Os novos poderes de Mario Bros.
nesse sensacional jogo Super Nintendo

Um controle que
obedece sua voz

Manaus, Boa Vista, Ji-Parana, Porto Vetho &« Macapa (V:a Aérea) Cr£1.430,00 - Outubro - NGmara 7

BATTLETOADS

Chegamos ateé o final
desse dificil Nintendo
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CAMPEOES

Confira se voce é

PHANTASY STAR GAME GEAR ” Confirase vocé

O primeiro master Dicas desse novo / Satrinials |
todo em portugués portatil colorido / Alex Kidd in Miracle World l
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SUPER CHARGER - MINI GAMES

- FACILITA
FONES: (011) 531-7293/535-5261

« SHOPPING PAULISTA
FONES: (011) 251

» MORUMBI SHOPPING - PISO TERREO
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« ACEITAR-SE€ CARTAO DE CREDITO - VENDAS VIR SEDEX £/ TODO BRASIL

O MUNDO DOS GAMES NOS SHOPPINGS
+ ACESSORIOS * GRANDE VARIEDADE DE JOGOS  + ULTIMOS LANCAMENTOS
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P :{-fférr.'us Mario e Luigi voltam & cena
J/ \&m vigeogame de guarta geragao,
y y o Wrehtos e som uilra-sofistcados
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAQ
Weobame  1B%\W

OS RECORDISTAS

O numero mpressiona ~0mM a nag menos respe iavel
04 998 BOD Mas tol essa a pon ponluacao de 8t 090 h{‘li“' Por
tuacao que Anderson Raberto estes recordes 0s trés recebe-
Nais e Edvaldo Rodrigues de  rao consoles Mega F.'r.«e-

Ohivewra hzeram no Alex Kadd in Também respeitando o regu

the Miracle Worlg. Com asse re lamento, os 27 recordistas sup GHME OVER
ultado, dewvidamente compro sequentes receberan, pele Cor _
o por fotograhias, se tarna reno. camisetas VIDEOGAME Score 9999800
ram 0s grandes recordistas da A apuragao desses recordes fol
SUPERPROMC I::l“l VIDE If_"' realizada pela equipe de Vi-
GAME TEC TOY da edicdo n® DEOGAME 2 por representan
4. O tercero Iu-;i.:l ficou com tes da Tec Toy. Confira se vo
Cristtane Kawar de Olivera @ foi um dos premiadas

A Pontuacdo de Anderson

DE\; 3” PﬁEMiﬂDOS nt, Hd, 9.327.400, 1 camisala Lameno. Pocos de Caldas. M
VIDEOGAME 16°) Jose H B 002 400 1 camiseta VIDEO-
1% Anderson Roberio MNas 1,999 800 1 camiseta VIDEQ-  bero Ferreira Alve mera GAME: 24?) Andre Luis Zan
Lampmas. =, 9994908 800, 1 GAME. 97) Marcos Augusta A SP. 9.305.000, 1 camiseta V- bell P da Siva, Valinhos, SF
orsole Meqga Drive, 22) E no da Slva. Rio de Janeiro, Rl DEDGAME 177) Fabio Monta 0464 400, * -'-'-I-:1‘-"¥EIEU-
io Rodnaues de 'f'-.v 3, Cann §.9949 800, 1 camiseta VIDEDQ- Keolma, Saoc Paulo ' GAME 25“} I Cesar Pere
qiras SP 99 9949 B0 NS0 GAME I[.'r_"j:'mu Carlas Wa an7z2 200 1 camsel; WDED ra iritiba. PH 47 B00. 1
e Mega Drive: 32) Cristiane Ka da Viderra, Sao Pallg, SP GAME 187} Adnanio Apar imsstn VIDEOGAME 267)
woy de Ohiveira Campinas 59 99949 400 1 camisata VIDEO- do Soares I_ Mera F indro ao Amparo Machadi
.1_1'r- 090,800 1 console Mega GAME 11?%) Fabio Perara da B 569.800 1 camiseta VIDEO- ivador, BA 5 043200 1 ca
O 4 } Alessancro Arakak ailva, Sao Paule, 5P, 9.998 400 GAME 19“} Johny H. Negrut ?IDEDG#ME 217 Le
a0 Paulo, SP '4'4*4*4n 0 1ca 1 camseta VIDEOGAME: 12°) 7 [’ i ] W eon Tonin, Sao Paulo, S
TisE 1'|||'|DE'I:|G#ME ‘5"] J"-I (GGlerson Soares dos santns. =do H 4L Il' | Al leED- 1323200, 1 camiseta VIDEO-
andro C Alberr 201AniA Paulo, 572 8997 400, 1 camise G.ﬁME ED‘*} Marcalo Wilial GAME: 287) Yuko Yasumaoli
G0 89499 800, 1 camiseta Vi- ta VIDEOGAME 137) Juliano o Padul P Sdo Josg dos Campos, SP
DEOGAME. 6°) Munio T de L. Albernraz Goiania, GO B "1 I camaseta VIDEO- 4.193 400, 1 camis -H‘J!DEU
Faula Albernaz. Golania, GO 9877 000 1 camiseta VIDEO- GAME 1'*1"} Marcelo Batsta GAME 29%) Enck Viana Pane
0 9949 800 1 camiseta VIDEO- GAME 1-4"} Hodrngo Mot 1 1 de Sdo Paulo, SP.8.111.200. 1 ca ka. S50 Paulo E]i'* 4 134 40
GAME: 7°) Dionisio Cason | Hiveira. Sao Faul | |H’IDEDGAME 22"'} B camseta VIDEOGAME 30°)
friesra. SF QOUE B 1 carmise O 444 500 1 car ||~-:--|I Il.I'll:,'lEl::.l- vl Camair : [ .'1 Arnaldes Radrniouez Mann Ff
la VIDEOGAME 87) Mo =4 GAME. 15%) Crstiano Rodr MG B 103 1 ; 2 V- A0 Paulo. SP 4 118 60X 5
Magalhdes Santos, SP jues da Silva, 5a0 Jodo do M DEDGAME 232) | et ='a VIDEOGAME

Entrega de prémios

André Nogueira de Souza e
Fredenco A.C. Kruken recebe-
ram o Mega Drive a que hnham
direito Como primeiros coloca-
dos na SUPE HFHDMDGAD b
4 — "Meu nome &..." Como
previa o regulamento, André
ganhou por sugerir o nome Lig  Paulo, na sede da Sigla Edito- dré e José Eduardo Teixeira,
para o personagem que llustra  ra que faz a VIDEOGAME. Jo-  gerente do departamento finan-
a revista e Frederico por suge- 5¢& Sérgio Branco, editor- celro da empresa, premiou
nr sua melhor utilizagéo (caixas executivo da revista "DUAS Frederico.
para guardar carluchos). RODAS ', tambem da Sigla, foi Os demais ganhadores rece-
A entrega aconteceu em S8o  quem entregou o prémio a An-  berdoseuspremios pelocorreio

JIDEQGAME



Com o olho basta
fixar o objelo
pela mira e

gritar '‘fire’". O
firc sai, preciso.

Laser Scope, sua voz no comando

CONNeCa BSSe BCBSSONOD QUB .. o s e ins A o sate ta- o o

um caca supersonico cde ultma A prnmeira siaba  a ou ape-
d‘fspensa D antrofe norma! geracao. Depois de vestiroca-  nas a insinuacgao do "'F' ja sac

pacaeta, o ploto  olha atenta sulicientes para o disparo. As
mente para a tela. Fixado o a WM, 08 hiros pogemm sar aispa
v, Quve-se um anto. E & usta racos muild mais rapiddamenlea
menie al que entra o Laser >Co Frincipalmente se o jogador ti
pe, um revolucionano controle  ver habihdades ge cantor ge
para j{ogos de liro gao sislema raf
Nintendo que lunciona ao co (Jutro recurso que equipa o

mancdo da vo?z Laser SCope e qQue val dexar 0s

O Laser Scope é um capace nmigos em polvorosa e o Lur
le bastante zofisticado Possu no, Quando ligado, acada co
Um wisor que funciona comao m Manoo e voz dois iros sao s
ra, & um microlone preso auma  parados. Dependéendo da habi
nasle. Uma ver Qagao ao cor liddade e a3 f'riF'!:"!“r.‘ COm gQue O

Ole, basta tazer comciclir o ' » Qgator armcula a voz, uma ver
ado viIsor com o alvo na lela e laderra enxurraga de iros po
nesse momento, dizer  1ire 1e percorrer a tela, literalmen
(pronuncia-se laire 10C0 en te eliminando todos os alvos @
nglés) O controle e bastante  imimiQos. Al | e so ter boa pon
BNSivel, 8 0 UIrg sa preciso lana Nao ha immigo que

U Laser Scope nao precisa resista

Na posicao "‘turbo’’ saem dois disparos

DEOGAME - 8



Os gamenaniacos ja perce-
beram que a Nintendo e a em
presa mais preccupadca am an-
Gar jogos baseados em titulos
de cinema. 'As Tanarugas Nin
@ & sem duvida o melhor
gxémplo, mas lambeam wvieram
‘Hocketeer 2 Hudson
Howk . antes mesmo de os hil-
mes antrarem em cartaz, nos
Estados Unidos. Agora a Nin-
lendo ataca diretamente nos ci-
nemas, langando um filme es
pecialmenta para divulgar o no-
me da empresa

‘0D Génio do Videogame'
(The Wizard, EUA, 1991) apa
rece axatamente no momento
am que cs jogos eletrdnicos ga-
nham espaco mundial. A hisld
ra & bastante interessante: um
garoto de aproximadamente o
0 anos sal de casa ao lado do
rmao, de 13 anos, com desti
no a Califdrnia. No meio do ca-
miNNog, encontram Luma garoia
O trio esta formado e a aventu
ra comeca. Os jovens precisam
de dinhéiro para comer € a so
lugao logo @ encontrada, O ga
roto mais novo e um genio do
videojgame & pogera ['J.'—.l!'h:“:l[‘.'le'-jr
de um campeonato ce feras
que paga US$ 50 mil ao
vencedaor

Para 0s craques nos j0gos
sera muito avertido assistir a
esse liime, que apresenta mui-
l0S games ja populares aqui no
Brasil. De “"Ninja Galden'', pas-
sando por ‘'Tartarugas Ninja

6 - VIDEOGAME

E s6 encaixar o cartucho e comecar a criar

Videogame, o astro.

Mlima dfm ot wpm gy
w FelE o R (s sl

e m  m—— —
]

O filme O Génio do Videogame |4 estd em cartaz,

'‘Rad Racer'’ até o classico
‘auper Marno 3", que e dispu-
tado na hinal do campeonato. O
que val chamar a atengdo é a
orma como um campeonato
de games g organizaco nos
EUA. Para os gamemaniacos e
uma vargaderra lesta. Ate a Hot

Desenhe. Com
0 controle.

A Nintendo americana esta
ancando o Vigeomation, um
cartucho gue permite ac game-
maniaco usar a tela da lelevisao
como um computador grafico
Basta selecionar uma paleta de
cores 2 0 hipo de pincel pelo
ioystick e criar 0s mais variados
tipos de desenhaos. O Videoma-
tion pode também ser progra-
maaqo para animar 0s desenhos
produzidos, criando os mais va-

Fartucpm i jome s Wesetial
LN LT T S
i [VEEHE SSEE

FOTOS DAVULGACAD

Line da Nintendo & mostrada
Afinal, as criangas sempre |-
gam desesperadas a procura
de dicas para chegar a ultima
lase de um canucho

Marcos Petrucelli,
Especial para VIDEOGAME

riados lipos de movimentos.

NES, o console mals vendido
Nintendo.
A maior
japonesa.

A Nintendo & a pnmeira em
presa em tamanho e lucratinwda-
de do Japdo, A noticia fol da-
da pelo jornal econdmico "'Mi-
hon Kenzai Shimbum"'

A empresa, baseada na ciga-
de de Kioto, passou do tercei-
ro para o pnmeiro lugar em fun-
Gao Oe sua rentabilidage, au-
seéncia de debitos, eficiencia e
penetragao agressiva no mer-
cado. Os consoles de 16 bits
(quarta geragdo) Super Fami-
com e os cartuchos de Super
Maro Bros. hizeram com gque a
empresa cblivesse um grange
lucre no ultimo anc fiscal, res-
ponsavel pela primeira co
locacdo

I BOFEE BT W




Tudo Boy

No Extenor seu préego e de
apenas 100 délares. Mas se 0
proprietario de um Game Boy
resolver comprar lodos os
acessorios disponivels para es-
se portatil, certamente gaslara
muito mais que isso. E o Light
Boy gue serve para iluminar
sua tela (que nao tem luz pro-
pria) @ que, de quebra, vem
com uma lente de aumento; ba-
teria recarregavel, o Game Link
(Que serve para \nterligar dois
Game Boy); fone de ouvido; ce-
zenas de carluchos, entre va-
rios outros produtos

Ja que existem lamos aces-
SOros, por que Ndo uma caixa
onde guarda-los? Assim surgiu
também o Game Keeper que é
uma caixa feita de matenal re-
sisiente onde cabe ¢ Game Boy
e diversos de seus acessorios.
Ewvidente que ela e acolchoada
por dentro e dispoe tambem de
espaco para pilhas reservas, e
cabem seis cartuchos.

Se estes produlos estdo dis-

>AME KEEFPER

Chips do Brasil acaba de lan-
Gar por agul um novo acesso-
rno tambem para o8 donos de
Game Boy: & o Case Boy. Um
estojo em plastico injetado que
facilita o transporte do portatil,
protegendo-0 contra risco, im-
pacto e sujeita, segundo o fa-
bricante. Fara jogar néo e pre-
ciso retirar o Game Boy do
Case.

E a Chips do Brasil promete
se especializar em acessorios
para videogames portateis. O
Case Boy ja pode ser encontra-
do nos grandes magazines e
nas !ojas especializadas de 1o-
do o Pais

FOTOS: DiVULGACAD

O Game Keeper
(acima) permite
levar o Game
Boy e diversos
acessorios. Ao
lado o Case Boy.

ponlveis apenas no Exterior, a
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|10 anos |

ympleta
Angélica é a ’1 JEZ ani F-_':=I=' amoso el ‘
primeira artista f.*..'w;i-:.h:*.r que virou herdi Nnos sis
brasileira a ternas da Nintendo de 8 e 16 |
aparecer em
§ um game

bits for criado por Shigeru Miyva
Mmoo Pare | L8l Dow ey Ko ng
em 1981, keste | i0s i

1 L i T
[} yry jaste ano e & compativel I.' : .I
ma OI I'a pelimelcs R Super Mario Bros
B LelTla Ald arm 19490
U game  uma versao eietro
- ' ol - W .- TR . T b
= viglll SN S0 =58  [arlll
ri Wa I.- I. 3 ...I. B 5 :lf':lll'_'l"'.':!'_. |
no arl " - IR OQUE Uma recenie pesquisa e
30 08 mamaoria. @ Angenca so _
. i y 3 erm escoias amencanas reve
SR Uy L il - 1 IMoso0 que

. COLOQUE A TZ NA
MEMORIA DO SEU GAME. ELA

VAI DETONAR SUAS JOGADAS

LANCAMENTO!

o
o 8

GAME BAG

Bolsa acolchoado para transporte
de seu videogame, console

9 CﬁRTUCHOS P:‘ GAMES

rande varnedade

cartuchos, pistola e joysheks
Anfi-lmpocto & impermaavael

GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES.

Daamemel TEMOS TUDO PARA MONTAR  [Gmsms

ordemicté pagiemio SUA LOCADORA DE GAMES 810089 20:00

ou dehito am seu @ aos sabados

coGodecrédito. | (ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC) | atéas 19:00 bs

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: Rua dos Buritis, 436 - 5ao0 Paule - CEP 04321 - Junto a Estacoo Joboaquare de Meire
TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031



| LI_ 1
na Nintenco, alem o
num, de 8 bits. Tsutsul
| IMQrmoy guantio custarg g

hncado no Dais al Game Bovy e nem os outros

Nlntendo(lmportado) no Brasil

1S L E r_":'.’_j ||'
i0 a Ninlen 'n' y Br as
T iote ce

Um primeiro lote

de 5 mil Game Boy

e 10 mil cartuchos.

) - S50 para teslar o

Jo Elias, especial mercado brasileiro.
para VIDEOGAME

SOABEATLY MARUIES

DIA DAS
CRIANCAS!

’ DE UM PRESENTE
» DO OUTRO MUNDO
PARA SEU FILHO.

CART UCHOS Pl VIDEO GAME Cartuchos Compotivel com Nintendo, Nacional & Importado * Cortuchos 72 e 60 pinos

VENDAS ATACADO -R ESTELA 515-BL A CJ 91-V MARIANA-SP CEP 04011 - FONE - (011) 575-8656 - FAX (011) 549-6652 com estojo persanalizado
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TEC TOY

Responda depressa:

qual & o nico videogame
portatil que tem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear.gf ™=
Game Gear estd aqui,

com a sua famosa tela de
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cristal liguido, cores sensacionais e

definicio de imagem surpreendente. Game Gear
ndo tem limifes: funciona até no escuro, fem cabo
adaptador para tomada comum® e para isqueiro
de automével* e pode ser ligado a outro Game
Gear®, para aumentar cinda mais a emocdo.

Game Gear so podia ser coisa

A DpLIDmog

10/
GAME
GEAR




Todos os
sistemas

A Game Over (rua Peixoto
Gomide, n® 1.088, Cerqueira
César, SP) conta com diversos
Mulos para locagdo, distnibui
dos entre os sstermnas Nintendo,
Mega Dnve & Master Systemn,
além do portatl Game Boy e 0s
novissimos TurboGrafx 16, em
carndes e CDs.

Sucessos como o Totally
Rad, Rollergames e SCA.T
para Nintendo, e Balman, pa-
ra Game Boy, fazem parte do
acervo da loja, que oferece ain-
da uma linha completa de aces-
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Para se tornar sécio da Ga-
me Over basta visitar a loja e
apresaniar aocumenlos, coim-
provanie de enderego e pagar

R

''''''

S0nos para todos os sistemas

uma taxa de inscrncao

Vvinganga
lancado nos
yma can
LM

Acaba de S :
EUA o Video ‘-.f'g.l.anl..r;lil s
r.i.:l preta 'c'.l:t}rl".Darth acda oe

S e e
hick que glira No= ““f 0

WoYS

Hora marcada

Nos Estados Unidos parece
due val Surgir uma nova onda
entre 0s pais de gamemania-
cos. E que trés nventores da
Carolina do Nore patentearam
um aparelho eletronico. que
quando conectado a lelevisdo
regula seu funcionameanto

O sistema permile aos pais
controlar o tempo que seus fi
inos passam em frentea 1V, as-
SISUNCO a programas ou jogarn-
do videogame. Para ligar a te
levisdo, a crianca tem de colo-
car um cartan, como os usados
nas Caixas Eletrbnicos de ban-
COS, COm seu codigo num con
trolador igado a televisio

O equipamento. dotado de
um retogud acionago assim que
0 aparaino e ligado, mantem o
lelevisor hgadqg durante o tem
po estipulado pelos pas. De
pois desliga e ndo & possive
religa-lo. 5S¢ no dia seguinte. A
novidade ja pode ser encontra
da nas lojas americanas e cus-
ta US$ 100. Ja pensou seamo
da pega por aqul
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ra nia tela e aura O soméE ,_‘:-
mira Ne Tl et e
i Hiro @ logo apos 1|:|r.. : 11]?
> : . um buraco
aficamente. U . 2
?ml'lrltta tela. O aparaing poOdE
yala a. U

i 1 I | 'y
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No Game Over
existem tifulos
até para o

TurboGralx 16
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Na Premiere ha cerca de 140 titu

los

Super lancamentos

Mas prateleiras da Premiere
Video & Games podem ser en-
conlrados cerca de 140 titulos
para locagio, entre 0s sisternas
Nintendo, Mega Drive e Master
System. Sucessos como A Pe-
quena Serela (Nintendo), Fan-
tasia (Mega Drive) e Castle of I
lusion (Mega Dnive) fazem par
te dos superlangamentos gue
a locadora oflerece,

A Premiere Video & Games

trabalha ainda com uma linha
compiela de acessornos e con-
soles, que astao disponivels so-
mente para a venda Para se
tornar socio basta comparecer
a loja acompanhado de um
adulto e apresentar CIC, RG e
comprovante de enderego

Al var um dos enderegos. rua
Guarara n® 551, Jardins, S840
Paulo (SP). O telefone para in-
formacdes e BB4.7022 -




Entre os consoles, 0o Superfamicom. E pagar e jogar.

iper Mario Bro

Semlevarparacasa

4 g F-Lari inte

disposicao mais de 100 titulos

no total e promto. Um tempo
zador nstalado sobre o TV
ontrola o lempo minemo. gue

& da 16

ranovado

minutos, podendo ser
Dentro destes quin
ISUEN0 pode ain-
rocar uma vez ge cartucho
Ha ainda a possinilidade de
Famicom
255e caso, ha um des
onto na compra de um
cheque-locagac @ muitas outras
comg 30 minulos

SAMO do

F2 minumos, O

2 Ornar socio oo
Flaza. N

(20s Q8 B3 mpo:

3 cada quinze dias. Para se (or

05 | Adilas, O gaime nar soOCio, basta comparecer a
(Super Nintendo), Sonic e Fan- maniaco joga na propria lojae loi@a com um documento ce
lAasia -'v“?*-:lel Drnive), Bonk's Ad paga pelo tempo de ublizacan dentidade, CIC, comprovante
venture (PC-Engine) @ mutos  dos equipament de residéncia e duas iotos 3x4
sutros Hulos solishcados estal U funcionamentio ¢ bastanie endaraco do Famicom Pla
iQora ao alcance de qualquer  simples. basta chegar, escolher  za e o seguinte. Avenida Briga

gamemaniaco. E que o Fami- o sistema ¢
w Plaza. de 580 Paulo (SP)
asla imoplaniando um sislema }*'

CONsQIes serme

.-IF-I ' .-'I': .jl_ N |:":|'-l

MASTER SYSTEM 1l

ADAPTADOR
PARA 0S JOGOS
MASTER SYSTEM

PISTOLA
LIGHT PHASER

M EE\ﬂ DRIVE

JOYSTICK
TIPD MANCHE

OCULDS 3D CARTUCHOS

' P/MEGA DRIVE

JOYSTICK
TIPO CONTROLE
REMOTO SEm FO

A%y

JOYSTICK
TIPD ASA

SF -

JOYSTICK
TIPD ARCADE

RALPA

DOS ELETR Hlﬂll

- fravessa da Av. Hudge, 550 - Barra Funda - SP -
ONDE O PISO E DE CIMENTD PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS.

R. Norma Pieruccini Gianotti, 327

(Super Famicom
Enaine
System). o
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VOCE E VIDEOMANIACO, PODE CHAMAR
0 GALPAO DE HOSPICIO.

0 Galpdo esta fazendo loucuras para atrair locadoras e

atacadistas: videogames Master System, Mega Drive, os

videogames compativeis com Nintendo, além de joysticks,

cartuchos e acessorios, tiveram seus precos fulminados.

Mesmo que vocé seja um simples maniaco por videogame,

:enha'i nos visitar. Vocé vai aumentar o poder de fogo do seu
inheiro.
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- CARTUCHOS

P/TOP GAME CCE
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B
CARTUCHOS

P/MASTER SYSTEM

PISTOLA LASER
CCE PVG-9000

TOP GAME CCE
VG-9000

826-0022 - Aberto de 2* a 6 das 9 as 19h e sabado até as 14h



CARTAS

SIMPSON
Como e possivel "pixar’” as latas de |
0 e 0 hidrante no cartucho The Simpsons

Bart vs. Space Mutanis?
Rodrigo C. Auler

Cuiaba, MT

Vocé tem de pegar uma latinha de
spray. Ha uma logo acima da janela,
apos o cinema. no comecinho da pri-
meira fase. Suba no parapeito desta ja-
nela e use o superpulo (botdc A e B
juntos) para alcanca-la. Com o spray na
mao, basta se aproximar de qualquer
objeto violeta e apertar o botédo B, in-
clusive para as latas de lixo e ©
hidrante.

NINJA GAIDEN |

Ao contrano do gua to publicado na se

cao de cartas de VIDEOGAME n® & e
possivel ganhbar vidas no jogo Ninja Ga
den 1. Uma delas esta no hinal da tase 4-2
Cleder Luiz Fagundes

Porte Alegre, RS

De fato, vocé tem razédo. Em Ninja
Gaiden | (Nintendo) ha mesmo a vida
no estagio 4-2. S0 que nao e possivel
pega-la mais de uma vez como pergun-
tava o leitor da carta a que voceé se re-
fere, e essa informacao acabou con-
fundindo a nossa equipe. Pedimos
desculpas pelo erro.

PUNCH-OUT

Gostara de saber se ha alguma dica es
pecial para derrotar o Mike Tyson no car
tucho Funch-out?

Marcelo da Sliva Schiavo
Volta Redonda, RJ

Para derrotar Mike Tyson neste car-
tucho ndo ha dica. Tem de ser na ha-
bilidade mesmo. O jeito & treinar bas-
tante. Usar a Power Glove (um acesso-
rio Nintendo) também pode ajudar.

GAME GEAR |

Parabens pela boa revista, mas acho
que asta faltando uma secao especializa
da em Game Gear. Oulra sugestao. por

e Me-

Que a revisia Nnad ['ll.l_llu o O FILIMert
Jodo Luiz Picciont Ji
Sdo Paulo, 9P
Sua primeira sugestdo e de varios
outros leitores foi atendida. A partir
desta edicao, os maiores SuUcCessos
deste excelente portatil estarao na se-
¢ao Game Gear, com dicas e estrate-
gias. Quanto a sua segunda sugestao,
primeiro vamos a um esclarecimento:
a capacidade de memdria dos cartu-
chos vem indicada em Megabits, e nao
em Megabytes. Lembre-se que 1 Me-

gabwyles dos |0gos
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gabyte é igual a 8 Megabits. Esta infor-
mac¢ao, embora importante, nao e di-
vulgada pela maioria dos programado-
res de cartuchos, por isso ndo é
publicada.

GAME GEAR Il

Eu tenho um Game Gear e gostaria de
saber quanios bits ele tem Pego anda o
preco go aparelho e ge cada cartucho

Keyru B Matsuda
FPalmital, SP

O Game Gear utiliza um micropro-
cessador Z-80A de 8 bits (o mesmo do
Master System). O preco do aparelho,
segundo o fabricante, variava entre
Cr$ 160 mil e Cr$ 180 mil, em setem-
bro. Ja o cartucho oscilava entre Cr$
15 mil e Cr$ 20 mil.

CASTLE OF

ILLUSION

Gostana gue a VIDEOGAME confirmas-
s@ A dica dada na edigao n® 6. A dica diz
nue Mickey pode se transformar em fan
tasma em Castle of llusion. Tenter varias
vEZES e Nao consegul

José Carlos J. de Campos Jr
Rio de Janeiro, RJ

A equipe de VIDEOGAME testou es-
la dica (Mickey Fantasma), porém uti-
lizando um cartucho produzido pela

CHES AL F O RMEVIE e

ETHAL

R

A1

SEGA americana e um console Gene-
sis (tambem americano). Em outra
combinacéo cartucho/console que nao
seja esta a dica pode ndo funcionar,

MOONWALKER

(zostana de saber se e possivel escolher
fases jogo Michael Jackson's
Moonwalker

Mol

Guitherme Ebert Etges

Floriandpolis, 5C

Entramos em contato com a Hot Li-

ne da Tec Toy, que nos informou ser

impossivel escolher fases no cartucho
Michael Jackson's Moonwalker.

DUVIDA

Tenho uma duvida gquanto ac PC Eng
ne na pagna 59 da revista VIDEOGAME
n® & esta escritc que este console possul
168 bits, ja na pagina 60 aparece que ale
iem B biis Alinal, qual das Informacoes e
correta”

Fabio de Araujo Assuncao
Alcadntara, RJ

A informacédo correta e a da pagina
60: o PC Engine & um console de 8 bits,
e seu processador é o 65C02. O con-
sole TurboGrafx-16, também referido
na reportagem, este sim, & um conso-
le de 16 bits. Seu processador e o
65CB16.

CARTUCHO DE
GENESIS

[enho trés duvidas. 1)O cartucho do Ge
nesis @ compativel com o Mega Dnve e
vice-versa? 2)E preciso um adaptador?
de um trans

Y -I
4718

Genesis

coamcador?

Hrelisd

Douglas de 0. Agostinho
Sao Caetano do Sul. SP
O cartucho Sega Genesis (america-
no) e totalmente compativel com o Me-
ga Drive e nao necessita de nenhum
adaptador. Para ter a imagem colorida
na tela @ necessario comprar um trans-
coder ou fazer a transcodificacao do
aparelho para transformar o sinal ori-
ginal (NTSC) em PAL-M. Sem isso a
imagem sai em preto e branco.

SUPER FAMICOM

Lluero saber titulos de cartuchos de ou
82 ; Sl THELTY

Uira Felipe Lourenco

Belem, PA

Nesta edigao de VIDEOGAME wvoce fi-

ca conhecendo melhor um deles: O Su-

per Mario Bros. 4. Mas ainda ha bons

titulos como o F-Zero, Ultra Man, Big

Run e o Gradius Ill. Agora é so
experimentar,
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MICKEY

(s30stana de saber se o cartucho do M
ckey Mouse esta entre os titulos da
Nintendo

Huge S. (3. Pereira
Duque de Caxias, RJ

Sim, o cartucho do Mickey Mouse es-
ta entre os titulos da Nintendo e
chama-se apenas Mickey Mouse. Ele ja
foi mostrado na edicdo n? 3, pagina 40,
da revista VIDECOGAME. Confira.

RAMBO Il

ostana de saber comao destruir o heli
captero na ultima fase do cartuche Ram-
bo il do Master System
Carlos A, O. Soares
Barra Mansa, RJ.
Para conseguir destruir o helicopte-
ro, vocé deve atirar até que sua ener-
gia fique fraca. Recarregue entdo suas
forgas, detonando o recarregador, e
continue atirando até que a municao
acabe. A granada e o seu ultimo trun-
fo, que acabara de vez com o
helicoptero.

ALTERED BEAST

No cartucho Altered Beast, eu nao sei
como destruir o chele da 2* lase. Voces
nodern me ajudar?

Leangro L. Malos
Rio de Janeiro, RJ

Para vencer o chefe da 2" fase, vo-
cé deve se transformar em dmgin e se
posicionar no centro da tela. Comece
dando choque antes mesmo do inimi-
go aparecer. Quando ele surgir & s6 di-
rijir o choque diretamente aos seus
olhos. O inimigo ndo conseguira resis-
tir por muito tempo.

MARIO 3

A VIDEOGAME n° 5 na secio Dicas
do Leitor, explica que o jogador do Super
Mario Bros. 3 deve pegar o martelo com
os Irmdos Martelo. Como isto & possival?
Nesta mesma revista, vocés dizem que
nao foi langado o jogo Super Mano 4 no
Nintendo de B bits, mas eu o tenho nc meu
Phantom System. O que me dizem disto?
André Kamuinski
Cuntiba, PH
Apdas derrotar os Irméos Martelo, vo-
cé vai ver um martelinho piscando no
canto esquerdo da tela. Automatica-
mente, ele sera incluido na lista de ob-
jetos que podem ser selecionados no
mapa (use o botdo B). Quanto ao car-
tucho Super Mario Bros. 4, trata-secom
certeza de uma versao 'pirata’’ do fa-
moso personagem. Vale conferir na re-
portagem a respeito, na se¢ao Bits de

VIDEOGAME n?° 6.
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SUPER CONTRA

Tenho duas duwidas: 1) No cartucho Su
per Contra (Nintendo), qual a sequéncia
para comecar o jogo com 30 vidas? 2) Co-
ma lago para derrotar o Frankenstein na
4% tase do jogo Castlevania (Nintendo)?

Cleverson V. Moreira
Petrépolis. RJ

A seqiéncia certa para comecar o jo-
go Super Contra com 30 vidas é direi-
ta, esquerda, para baixo, para cima, A,
2, Starl. Para derrotar o Frankenstein
na 4! fase do jogo Castlevania, vocé
deve ficar no canto direito da tela, abai-
xado e dando chicotadas no inimigo.
Quando sua energia estiver fraca, cor-
ra para esquerda e passe em cima do
frango: ele trara sua forga de volta.

CRITICAS

Acho que vocés so aceitam elogios e
nao criticas. Sua revista nao tem nivel lec-
nIco nenhum a ponto de ter varnos erros

escabrosos’ na edigaon® 4. Como '"'to-
dos  sabemos existem quatro viceogames
portateis. Game Boy (4 bits), Game Gear
(8 bits), Turbo Express e Lynx (16 bits), As-
SIM Como Nao existe videggamea portatl ge
16 bits? O Turbo Express usa o Mesmo
processador da NEC (7.5 MHz) e o Lynx
um processador central de 16 MHz, ou se
ja, o mais veloz videogame do munao
Havio Pimenta
Belo Horizonte, MG

A equipe de VIDEOGAME aceita cri-
ticas. Tanto que sua carta esta sendo
publicada. Entretanto, VIDEOGAME
mantém as informagdes publicadas
nas referidas reportagens. Elas estédo
corretas, segundo informagoes dos
proprios fabricantes., Vamos aos da-
dos: primeiro, o Game Boy € um con-
sole portatil de B bits e nao de 4 bits

LUSTRACOES ALEXANDRE 040

como vocé afirma. Seu processador é
o 6502, o mesmo dos computadores
Apple e do proprio console Nintendo.
Quando ao Lynx da Atari e o Turbo Ex-
press da MNEC, eles ndo sdo consoles
de 16 bits. O Lynx, segundo dados pu-
blicados na revista Eletronic Gaming
Monthly de margo de 1991, trabalha
com o microprocessador 65C02 de 8
bits — alias, o0 mesmo do Nintendo e
do Game Boy. E o Turbo Express, se-
gundo o fabricante, trabalha com o
processador Hudson C6280, também
de 8 bits. Sua velocidade ¢ de 7,16
MHz, e estado disponiveis até 512 co-
res. Ele pode rodar os jogos em cartao
produzidos pela NEC, que sdo também
compativeis com o TurboGrafx-16 e
com o PC-Engine, do mesmo fabrican-
te. Satisfeito?

GAME BOY

U Game Boy tem “pause’ ! Como 880
suas cores? Ele produz som ou musica?
E o Light Boy, melhora a definicdo da ima
gem? Como e o seu funcionamenta? O
Game Boy pode ser jogado por duas
pessoas?

Tomas Carvalho de Oliveira
Salvador, BA

0O Game Boy & um console portatil
fabricado pela Nintendo, com 8 bits.
Entre outros recursos tem '‘pause’’,
mas sua tela é de cristal liquido, nao
dispondo de cores. Tem som acompa-
nhando as cenas e musica, conforme
o cartucho, e que pode ser ouvida em
mono pelo aparelho ou em.estéreo se
for colocado um fone de ouvido. O
Light Boy & um acessorio que apenas
ilumina a tela (elanaotem luz propria).
Seu funcionamento é como o de qual-
quer outro console, recebendo cartu-
chos (que tém de ser especificos para
o Game Boy) e dispde dos mesmos bo-
toes que qualguer Nintendo. O Game
Boy pode ser jogado por duas pessoas
desde que os dois portateis sejam co-
nectados por um cabo que ja vem com
o console.

SPIDER-MAN

Ganhel o cartucho The Amazing Spider-
Man do Game Boy, mas nao sei nenhu
ma dica. Sera que a VIDEOGAME pode
me ajudar?

André M. Pinto
Ribeirdo Preto, SP

Na 4 fase do jogo, o Homem Aranha
devera lutar contra Rhino, o chefdo.
Para destrui-lo &€ necessario acertar di-
Versos socos, pois as teias de aranha
sdo inuteis contra ele. Quando Rhino
atacar, pule por cima e continue
atingindo-o. Agora e so treinar.



CONSOLE
ESQUENTA?

(Juando o Phantom System esquenta, o
melhor & deshga-lo ate estriar ou 1550 nao

£ NBCESSAND

—

Jamil L C.aus

Cabo Frio, RJ

Segundo a Gradiente, fabricante do

Phantom, ndo ha limitagbes de uso pa-

ra o console do Phantom System. Mas

0 jogador cansa e a empresa aconse-

tha os videomaniacos a fazer um inter-

valo de 10 a 15 minutos para cada duas

horas de jogo, a fim de evitar a fadiga
do jogador.

MASTER EM
NINTENDO

E verdade que serd langado no merca
00 um adaplador para encaixar caruchos
do Master no Nintendo?

Rafael L. S. Filho
a0 Paulo, SP

Sua informacao é incorreta. Os dois
sistemas sdo diferentes e VIDEOGAME
nao tem informagées de que exista um
adaptador de um sistema para outro. '
Veja maiores informagdes sobre ‘‘com- |
patibilidade'’ em VIDEOGAME n® 3. I

ARKANOID
Gostaria de saber alguma dica do car SOLICITE NOSSOS CATALOGOS
tucho Arkanoid do Nintendo japonés
stephano de Freitas

aa0 Paulo, SP
M 45 R et s e i ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX

vocé deve tentar fazer com que a bola
consiga ultrapassar os blocos pelo es-
pago existente no canto esquerdo da
tela. Ela passara entdo a quebrar os
blocos pela parte superior da tela,
eliminando-os mais rapidamente. >




SUGESTAO
E DUVIDA

A minha sugestdo & que a revista Vi-
DEOGAME publique uma outra edicdo es-
pecial com todas as dicas do jogo Super
Mario Bros. 3. A minha duvida e: por que
a SUPERPROMOCAQ 5 é exclusiva para
0s donos de Masler System?

Gustavo Henrique de Souza
Barra Mansa, RJ

Sua sugestdo, e de outros leitores,
fol atendida. Em breve vocé encontra-
ra nas bancas uma edicdo especial de
VIDEOGAME apenas com o jogo Super

o
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Maria Bros. 3. Quanto a sua duvida,
néo & obrigatério ser dono de um Mas-
ter System, mas é preciso dispor de
um, mesmo que emprestado, para fa-
zer o recorde do jogo Alex Kidd in Mi-
racle World. A promogé#o ficou restri-
ta ao sistema Sega ja que foi patroci-
nada pela Tec Toy que, naturalmente,
pretende divulgar o seu sistema e nédo
o de outro concorrente.

E A MINHA CARTA?

Mandei uma carta a VIDEOGAME com
uma relagao de cédigos secretos do jogo
1944 e Super Contra mas ela ndo fol pu-
blicada. Vi na segdo de cartas que '"por
motivo de espaco as cartas podem ser pu-
blicadas resumidamente”. 56 que o jogo
Tenmnis, do Atar, fol publicado nas edictes
1 e 5. Assim garanto que nao fol po. falta
de espaco que deixaram de publicar a mi
nha carta, ja que estdo repetindo assuntos

Jair Alves Almeida
Sao Paulo, SP

Se vocé observar as dicas do jogo
Tennis nas VIDEOGAME 1 e 5 verd que
as dicas séo diferentes. Isso, eventual-
mente, acontece também com outros
jogos j& que nem sempre é possivel fa-

Engfn )

zer uma revista exclusivamente com
langamentos. Quanto a publicar resu-
midamente isso & necessdrio para
atender a um maximo de leitores. Mas,
agora vocé nao tem do que reclamar,
ja teve uma carta publicada.

ADESIVO

Por gue vocés ndo publicam um adesi-
vo da revista VIDEOGAME? Gostaria mui-
to de ter um colado em minha pasta

Rafael B, A. Mouréo
Campinas, SP
Sua sugestdo esta sendo estudada.
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ROLOS & TROCAS

Phantom System — Com car-
luchos e adaptador J72, na cai-
xa, vendec por Cr$ 160.000,00.
Rafael Ramos Gongalves — Av
Santa Cruz, 6496 apto. 104 —
Hio de Janeiro — RJ — CEP
21.830 — Tel. (021) 332.3779.

Cartucho — Troco Ghostbus-
ters || por Ducktales ou Mario
Bross ||, Compro outros cartu-
chos. Fabyana Fuentes Mota —
R. Nina Rodnigues, 193 — Sao
Paule — SP — Tel. 703.4471

Supergame — VG-5600 com
Joystick Dynacom e 10 jogos
troco por dais jogos do Sistema
Nintendo Americano. Thiago S
Peron — Av. Rio Branco,
101105 — Varginha — MG —
CEP 37100 — Tel. (D35)
2211532

Compro — Fita Yo! Nowd Da:
niel Marquetti — R Hermann
Hernng, 377 — Blumenau — SC
— CEP 89010 — Tel. (0473)
22 3800,

Minigame — Ninja Gaiden no
v, vendo por Cr$ 15.000,00
Alex Barbosa da Silva — Av
lpiranga, 313 — B° ¢j. B2 —
Sao Paulo — SP — CEP 01046,
Tel (011) 257 9150 (apas 18h),

Master System — Semi-novo,
com oculos e fitas, troco par
Mega Dnve e fitas. Taygoara
Marting — R Nicacio Pinto, 279
— Bl 3 — aplo. 32 — Fortale-
za — CE. Tel (085) 234 4692,

Gemini — Importado, com 26
itas, vendo Divalnei Moreira
Vieira — SQN 210 — Bl K —
apto. 309 — Aga Norle — Bra-
silla — DF — CEP 70,862 Tel
(061) 273.0546

Troco — 35 jogos Atar e um
Walkman por Top Game VG
9000. Leandro Martinez de Me-
lo — R Sud Menucoi, 50
Ferraz de Vasconcelos — SP —
CEP 08500

Nintendo — Japonés, semi
novo, vendo. Dirce Bonetti —
R. Alvaro Neto, 212 — apto
112 — Sdo Paulo — SP — CEP
04112 —Tel (011) 570.6385.
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Compro — Top Game (Double
System) VG 9.000. Marcelo
Pontes Nobre — R. Moréia,
125/302 — Rio de Janeiro —
RJ — CEP 20761

Bit System — Troco, com 6 fi-
tas, adaptador, controle-remolo
e pistola por Mega Drive. Thia-
go G, do Amaral — Ed. Canijo,
301 — 2*® Etapa — Coqueiral
de ltapanca — V. Velha — ES.
CEP 29100 — Tel. (027)
239.3562

Phantom System — Com Fis-
tola, treco por Bit System com
pistola. Vendo Atari com 7 fitas,
Rafael Nascimento — R.D.
Jodeo VI, 137 — Campinas —
SP — Tel (0192) 53.4074

Master System — Com Pisto-
la e Rapid Fire e 12 cartuchos,
troco por Mega Drive com car-
tuchos, Thiago S Busato — R.
Cel. Ary Pinho, 197 — Cuntiba
— PR — CEP B2640 Tel. (041)
256.1535 apos 13h,

Master System — Com 7 car
tuchos, oistola e Rapid Fire por
Mega Dnve Claudic Ueda —
SHCGN, 712 — Bloco A — ap-
to. 301 — Brasilia — OF — CEP
70760 — Tel (061) 273.9159

Super Charger — Na caixa,
com fitas, vendo por Cr§
120 .000.00 ou troco por Mas-
ler System com 3 fitas. Paulo
Watanabe — Av. Brasil, 172 -
Poéd — SP — CEP 08550,

Superfamicon — Troco com 4
fitas por Mega Drive, Fabio Sa-
kaguli — R. Mancel! Correia ge
Freitas, 709 — Curntiba— PR —
CEP 82500 — Tel (041)
264 7739

Phantom System — Venco
com adaptador e 11 cartuchos
— Cr$ 130.000,00. Marcus V-
ncius A, Gomes — R Emilic
Henking, 96 — apto, 71 —
Campinas SP — CEP 13070 —
Tel. (0182) 43.5022

Dactar — Com jogos e uma b
cicleta BMX, troco por Master
system, Phantom cu Mega Dri-
ve. Junior Cesar S Guedes
R.C, 122-Q 231 L7 16 — Goia-
na — GO — CEP 74000,

Dynavision Il — Vendo com 3
caruchos e adaptador. Prec
nho camarada' Cr$§ 45 000,00
Fernanda Amonm R Siao
Paulp, 350 — apto. 301 — Cas-
cavel — PR — CEP 85800 —
Tel (0B52) 24 1174

Game Gear — Vendo, nov'ss
mo e 2 Game Boy novos. Dou
glas C. Mannho — R. Santos
Dumont, 1718 — Andradina —
SP — CEP 16900 — Tel. (0187)
22 4471

Odissey — Vendo, com tecla-
do Alpha numernco e 13 jogos.
Felipe A, Aradjo — R. Viscon-
de de Santa Isabel, 72/201 —
Rio de Janeiro — RJ CEP
20560 — Tel. (021) 577.5319.

Mega Drive — Na caixa, sem
uso, por Cr$ 130.000,00 e fitas
Cr$ 18.000,00 cada. Edie Fer-
reira da Silva Jr. — R. Nereu
Ramos, 441 — Herval D'oeste
— SC — CEP 89610 — Tel
(0495) 22.2077.

Super Charger — Troco com
¢ litas por Phantom System com
fita e adaptador. Tiago de An.
drade Pedroso — R. Ancra, 55
— Sao Paulo SP — CEP 02208
— Tel. 202.3764.

Troco — Um microcomputa
dor TK-80 X, mais 50 jogos em
fita K-7 por qualquer videoga-
me ce 3* geragao Alex 5. de
Abreu — SQS-408 Bloco S —
Portaria — Brasila — DF
CEP 70257

Supergame — Vendo/Troco
com 6 |ogos, uma bicicleta
Acrobyke RZ, & uma mesa de
Pebolin  por Master Sys-
tern/Phantom/Mega Drive ou
Mintendo. Vagner Moreira da
Silva — R Alvarp da Costa, 271
— Sdo Paulo — SP — CEP
08460

Cartuchos — Vendo vanas, do
Phantomm System. Vinicius
ARB Almeda — R Bambu
1103/402 — Belo Horizonte
MG — CEP 30310 Tel
223.7065

Phantom System — Vendo
com fita, pistola e adaptador
J-72, Cr$95.000,00. Viklor Be-
lém de Mesquita Sobral — R
Juazeiro do Norte, 181 — ap-
t0.303 — Fortaleza — CE —

CEP 60165 — Tel. (085)
224 7432
Troco — TV & cores 20"

Telefunken por Mega Drive
Dionizio Ferrete — R. Bacuri-
teua, 126 — Saop Paulg — SP
— CEP 02862 Tel. (011)
277.0232

CCE — Troco, com 21 fitas,
dois controles por Top Game
com 3 cartuchos. Déivide
Eduardo P.Barroso — Quadra
46 Casa 66 — Shis Greste —
Gama — DF — CEP 72440 -
Tel. (061) 556.2946.




VG 8000 — Completo, mais
Joystick de Phantom, um car-
tucho, adaptador A-60, 4 rodas
skate, Pro Lite, 4 rolamentos im-
portados NHBB, par de sapa-
tos Kaito n® 36, canwvete ale-
mao, carteira Town & Country,
um carnucho de Atari, dois cha-
veiros, fone de walkman, fita
TDK, mini-lanterna National, es-
tojo de pronto-socorro, ades:-
vOSs e outros objetos, froco tu-
do por qualguer videogame
padrac Nintendo (excelo Hi-

Top Game) com 3 cartuchos.

Paulo Prnmus — R. Burgalhau,
358 — Diamantina — MG
CEP 38100

Power Glove — para Ninten-
do, troco por 2 fitas legais ou
vendo por valor equivalente
Cr$ 40/50 mil. Pedro Tude Se-
va — R Dr. Antonio Galizia, 111

Campinas — SP. Tel. (0192)
536293

Dactar — Com 42 jogos, ven
do ou troco por Top Game VG
8000. Pago aiferenca. Jose
AM. Jr H. Serra do Mar, 8
— Blumenau — SC — CEP
BO100 — Tel (043) 23.0329

Atari 2600 — Troco com 28 o
gos e bicicleta Calo Cruiser por
Phantom System ou Mega Dri-
ve. Jardel Ferraz de Mcraes —
Av. Couto Magalhdes, 1658 —
Varzea Grande — MT — CEP
78110 — Tel. (DB5) 3812354

Master System — Novo, com
dois controles e cartuchos, ven-
do por Cr$ 70.000.00 ou troco
por Nintendo, Bit System ou
Phantomn System com 2 cariu
chos, Fabio Contreiras Lima —
Moradas do Imbul — Ed. latai
— aplo. 601 — Salvador — BA
Tel. (071) 231.5070

Bit System — Com 2 Joysticks
e 15 fitas por Mega Drive. Pa-
go diferenga. Celio Deringer —
Av. 26 de Abril, 214/002 — Jo-
sé Boiteux — SC — CEP 89145
— Tel. (0473) 521055.

Troco — Um computador TK
3000 completo por videocgame
compativel com Nintendo ou
Megadrive. Luiz Roberto B. de
Souza — R. Agostinho Pupo,
80 — Mogl das Cruzes — SP
— Tel. {011) 461 4402 — CEP
08730.

Master System — Troco com
arma e 4 cartuchos por Mega
Drive com um cartucho. Alan
Roberto Romaniuc — Av
Anhanguera, 399 — Sao Ro-
que — SP — Tel. {(011)
425.3170.

Nintendo — Americano origi-
nal, vendo com 4 meses de usoc
com 4 fitas — Cr$ 100.000,00
Rafael Sereno Frota — R. dos
Tucanos, 4 apto. 401 — Sao
Luis — MA — CEP 65075 —
Tel. (098) 235.1166

Top Game — VG-9000 com 8
fitas, mais Cr$ 50.000,00, troco
por um Mega Dnve. Fausto Ro-
drngo de Souza Silveira — R.
Oswaldo Cruz, 442 Séo Jose
do Rio Preto — SP — CEP
15030. Tel. (0172)211576

Troco — Prancha de surf em
bom estado por videogame 3*
geragdo (menos Top Game e
Dynavision ), Alda de O. Mar-
tins — R. Vila Nova 31 casa 3
— CEP 21500 — Rio de Janei-
ro — RJ — Tel (021) 450.0029

Bil System — Semi-novo com
10 fitas, mais Cr$ 50.000.00
Troco por Mega Drnive. Orlando
José Blanc Pereira — R, Nico-
lau Alves de Oliveira, s/in® — Pi-
rapelinga — MG — CEP 36730
— Tel. (032) 465.1206 (Falar
com Domingos)

Game Gear — Compro. Julia-
no Rodrigues — QR, 106 —
c|.7 — casa 5 — Brasiha — DF
— CEP 72300

Troco — Walk Machine por
Genesis ou Mega Dnve — Da:
niel Fernandes Ogando. Av
Melchert, 310 — Sdo Paulo —
SP — CEP 03508 — Tel. (011)
295.8974,

Nota da
Para parti fedagéo

Seu anuncio para
DEOGAME
ro n® 60

revista V|-
E. rua Alice de Cas-
Mariana,

uitamente
t loque sey enderego Comple-
0 & no caso do numero do te-

lEfCII"'IE nao esqu
ega do
ODD de sua cidade, cadigo

Cipar da secao RO.
LOS & TROCAS basta EI'IWEI
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SEH NINTENIXY EM
MATERIA BESOM SE
TRANSEORMARA NUIM
SEPER-APARELHO
‘STEREL)S

Preco Promecional

deLancamento

= CARTUCHOSE
ﬁi?AREI-Hos ORIGINAIS

" CX.R 812 - SAO PAULO-SP
azﬁh 01059 - FONE: (011) 256-1739
—— FAX:-(011) 2312432




Metal Storm
(Nintendo)

Para comegar o jogo com 69 vidas, &

ydigitar o codigo. 4FTP7VVSTW

E. se vocé quiser comecar na fase 6-1, o

codigo correto & D3I X 14 Q3D
(coracao)

nano G. B, Cunha

Angra aos Hews, HJ

DICAS
DO
LEITOR

Trojan
(Nintendo)

Para conseguir CONTINUE infinito, na
tela de apresentacdo aperte simultanea:
mente a diagonal superior esquerda, A, B
e START

Marcelo Abrahag Buccl
Orlandia. SP

Solar Stricker
(Game Boy)

Para derrotar o
nQque parado logo acima do canhao cen
iral atirando sempre. Vooé nan sera ahn
pido. No immigo final, fique acima da linha
12 1irg Qos canhoes inferiores a s se m

va verticalmente. Serd uma preocupacao

Mmigo ca au na 1ass

a menas para derrotar o chelao
r'-'11'.|“ N E :_:' "1'.f'_": ot
Rio de Janeiro, RJ

Ninja Gaiden |
(Nintendo)

Vocé podera ganhar varas vidas na fa-
ce 5.3 Naterceiracena. dé a volta na o
cada, poIs Nao ha maneira de subr
local. Pegue a vida e desga por onde en
trou. Voce pode voltar 1a. que a vida esta
ra novamente esperando

Fabio Salomao
Helo Horizonte, MG

MNessk

e —

fmu 9o Joso Veen L

Kenseiden
(Master System)

=

ara conseguir o CONTINUE, proceda
.-’;: _i_..:;,; -a,- |:.._r|--”_| _.‘t":--\:-\.'l-l- ql-:':r ;]r:._:_-_“-{-,{.;:lr -E-:
nensagem GAME OVER apene os botdes
1 e 2, mantendo-os pressionados até que
dpdareca um estlalua. Solle-0s, antan, pres

SIDNAando a8 aiagonal superor esguerga ds

Mirhal Manorno e B

Mega Drive

Al vaD algumas passwords
Mega Drive
Populous para comecgar na sequnda fa
se EQAOQOZORD: tercara fase. TIMUS-
LUG, quarta fase RINGMPED
Super Voley-ball para disputar o ultim
jogo com a URSS a senha é RQ7F4
Lakers x Celtics. Se vocé estiver
Qo com o Letrot Pistons, va direto para
a final com este codigo. V=HOJ

Carlos Augusto Ayosa

o i
Sao Pauli

para jogo:

(O3l

1% PAUSE
0 % 29119

(R 114 (L T o il 3

The Simpsons
(Nintendo)

Ma primeira fase, ao lado do toldo que
jeve 5er piXxagdo com

.|‘| '_-_'_.".-'l.: I'.'“'lll'_“l I:I b | I'|| ] |||"_| LITT e

Midrante (nele es-
vicla. Para
DEQI-A, Drmeiro suba na vitrine
nha da pora, abamo Qi
Uperpuio am airecac ao Jrama
do (A e B asmultaneamenta), Bart cara em
S0 aperiar

J direcional para baixo e pegar as latras

& Nal nara
L ||| ad L&
.

3 lalle 1 [EHEIG L2

&t | I'T

uma platatorma invisivel, Al a

e CEIrAL)
iz Honan M. F de Souza

Uberaba. Mz

Aztec Adventure
(Master System)

Na segunda fase, ha uma passagem ¢
CONga Dars uma -
atingi-la. pegque uma jangada no primeir
rio. Quando chegar ao hinal deste rio, aj
e 05 botoas 1e 2 e simultaneaments
recional para baixo. Fromnt JOCE
trara a fase secrela

lase secreja rara

Gradius |l
(Nintendo)

y SOUND MODE ¢

I'“."' i

- 3ra consenul
todas as musicas do j0g
juinie. Na tela ge apresentacan apearte
pcotoes A, B e SELECT sin
e depois START. Para remniciar o 0
iperte START novamente Este tr.

a lambem no ame MNintand

|"|r"' - I:I":"l_

[lENEEmenia

L e

Emerson Moacir Zar

samta Gertrudes. Si

Black Belt
(Master System)

e _,:-(

Juando darrc r-_.l ."I.l.' -1 _I |
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""(s MANIACOS POR VIDEOGAMES JA CONTAM
COM UMA LOJA DE CONVENIENCIA

DESTINADA A ELES - A SUrer GAMES"'
Revista Exame 10/ 07 / 91

"PARA FUGIR DA MESMICE, FOI INAUGURADA
A PRIMEIRA LOJA DE CONVENIENCIA (DE

GAMES)"'
Revista VEla S.P. 26 /06 / 91

rr

"'"MAQUINA DE FAZER DINHEIRO

"UM SUCESSO EMPRESARIAL,
() Estapo pE SAo Pauro 22/ 08/ 91

A Surer GAMES DEVERA SE

MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO
lornaL pa Tarpe 27 /087 91

VOCE TAMBEM PODE FAZER PARTE DA SUPER GAMES:

SUPER @ GAMES FRANCHISING
C L U B E SUPER @ GAMES

PARA SABER COMO MONTAR
SUA LOJA SUPER GAMES,
ESCREVA OU ENVIE UM FAX
PARA A SUPERCAP,
INDICANDO O LOCAL ONDE
VOCE PRETENDE INSTALAR

A SUPER GAMES. APROVEITE
ESTA OPORTUNIDADE.

PARA SE ASSOCIAR,
RECEBER O INFORME
BIMESTRAL, SUA CARTEIRINHA
PARTICIPAR DE PROMOCOES
INCRIVEIS, MANDE UMA CARTA
PARA A SUPERCAP COM SEUS
DADOS, ANEXANDO CHEQUE
DE CR$ 4.900,00 (ANUIDADE).

SUPERCAP - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 - SAO PAULO SP - FAX (011) 67 4777



Marno World, ou Super Mario

Super
Bros. 4 term como personagem o velho e

10 Mario da Nintendo de B bits -
game que |a possul trés verstes — so que

CONNBeCIC

B evidentemente, um Q0 Muilo mals sols

ticado. Esta versdo para o Super Ninten
do (amerncanc) ou Super Famicom (japo
nes), de 16 s, apresenta muito mais re

' CUrsos. Novos mowvmenlos, cenanos sur
preendentes &, no meihor estilo das ver
S0eS de 3 bils. musicas & eletos sonaros

Os oito mundos

Ao centrano das versdes antenores, Ma-
ric ou Luigl podem agora ler uma visao
giobal de fodo O Heino, atraves de um
grande e Unico mapa. Para se movimen
tar nele basta apertarSTART Acadamun-
d0 novo, um mapa amplado deste mun-
00 aparece, para que Mario se oriente e
cumpra todas as fases Agqui vocé vé o Rer-
no completo. Para o atalho. vocé deve for
mar o acesso 4 esirela que aparece no
Mundo 2 Basta sequir o mapal

O Controle

Clutra sofisticacao do Super Nintendo e
do Super Famicom & o controle. Sao ao
lodo 8 botdes alem do direcional, todos
eies com alguma utidade. Uma grande di
lerenca @ que, para que se possa acionar
of botoes Le R, localizados na parte an
terior do controle, 8 necessario qQue o Jo

gl Gador Use O polegar tanto no direcional co-
mao nos boldes de comando. Isso exigira
oastanie aglhdade e treing. Agu vao as

‘uncoes

LLUALE BHAFICOS  MLUSRAEFET

TIPCY: Aventura

||-|- n Pt (|
U e b N

2xcelentes. Mas continua o mesmo Mario
que 10dos amanmos

De fato, nesta aveniura, pouca coisa mu-
dou na torma do jogo. Como nas outras
versoes, Mario e Luigl estao novamente as
voltas com o terrivel Koopa, que ndo se
cansa de raptar a pnncesa Toad e tentar
dominar 0 Reino dos Cogumelos. Mas os
caminhos pelos 8 mundos e cada uma das
Cenas destes mundos apresentam muitas
alternativas diterentes. S3o 92 fases a se-

FOTOS NOERBERATO MARDUES

rem cumpridas até o final caso g herdi re-
solva passar por iodos os mundos. Mas
claro, existe um caminho alternativo, mul-
to mais rapido. £ e exatamente este cami-
nho que vocé vai ficar conhecendo agora

3 - Vanilla Dame

(Templo de Baunilha)

4 - Cheese Bridge
(Ponte de Queijo)

2 - Donut
World
[Mundn das

1 - Dino
Island (lIha
de Dino)

8 - Soda Dam

5 - Lost
Forest

(Floresta
Perdida)

6 - Star
World
(Mundo da
Estrela)

7 - Chocolate Island
(liha de Chocolate)

"

Mario olha para cima

e - - Desloca a tela para a
esquerda () ou para a direita (H)

Mario se agacha v

- Para segurar objelos
Junto com o direcional.
Mario corre

L sém mudar a
- ot ,_posicdo de
Mario

- pulo
\ grande
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Cogumelo vermelho:

e [
Supar Mano

ycoridrar r|_'_-;;fr}|'1|f\5:, cada
.:—'I' ||“_'.. |:|;||]r_-|r 'jl-rl r|7| :II'_.

Moeda DIno: cinco aelas na
a4

Mesma 1L'|'.".|‘.' VAIETTI LMa &

o o e e A
ol T e

tfugu melo verde:

uma viga

Flor de Fogos:
riery Mano

0000000000 C
o5

00

i

V0000 (0 (

Pena: Cape Mario {ele pode voar por
tempo limitado. A queda serd suavizada
transtorma em

2la Capa, Que 5E

para-quedas)

Rumo ao final do jogo!

Fara que Mario chegue rapigarnente ao
linal do jogo e enfrente Koopa, bertando
Toad, ele deve comegar o jogo normal

mente pelo Mundo 1. Terminade este  Koopa esta proxmo

O
**Q‘i:'lr
oyl N,
Ul )

e

N
L

LR i
.Jr'." U

i
L

MUﬂdﬂ | F'|1'.'| Uerm jid cannece O ve
Mg estio geste tahand baixinho, aste mun

COo nao var apresentar grandes dhiculda

mundo, sera necessarno encontrar duas
chaves do Mundo 2 para se atngir a es
irela e dai, mais quatro chaves. Pronto

Dino, um novo amigo

Na sua jornada, Mario (ou Luigl) conta
com um grande amigo: Dino, um simpat
co dinossaura, Encontre os ovos colondos
para contar com a ajuda dele.

|

Dino verce: Ele esta em todas as
cenas. Alimente-o0 com cinco
tartarugas e ele crescera.

Ding vermelho: Alimente-o com
uma tartaruga vermelha e ele soltara
fogo.

Dino azul Alimente-o com uma
tartaruga azul e ele podera voar.

Lino amarelo. Uma tartaruga
amarela da a ele um pulo-terremoto.

ces O maior problema mesmo sefa o cas
telo. onde Lemmy Koopa o aguarda. Al e
Jue comegamaaparecer asnovidades.Ma
No pode andar Dor uma [efla e gerrubar o Con
estdo atras dela (botdo Y) reto
U, se estiver dentro de um quadrado ver
melho passar para o outro lado
problema sera passar os pilares. Para is-

MIMgos Que
O Unicc
S0, COrflrd — mas sea culigagoso

Para vencer Lemmy Koopa, Mano de
gerruba-o

S !T..r'l:.:"

gda plalalorma

gangorra, O resto & @€ manjado: pule na

Mundo 2: Na Action Scene 1
nira a pnmeira chave. Vea o local cot

na 101C
aqgua esta abero
ai:n.n'u Para pegar a chave, transporie o

P para uma platatorma antes da plata
fOrma onae aparece a interrogacao (1oto)
Fule nale para transtormar -Il'-?: DIOCos em
moedas

nterrogacao

(- -
Jano en-

Pronto para a

2 s ! = P - 5
A Action Scene 2 2 na

,\_11“:" | || (18

gicancar a8 chave na

.

¢

| acerte-0 com Dolas ge

Cabeta dele

“'-r’ﬂ"
' b

DS T N e AN
PR Ve N Vo8 =~
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Fase da Estrela
1 - Mario deve abrir caminho por
entre os blocos do lado direito da
tela, até a chave.
2 - A saida normal seria pelo
cano. Mas a chave esta mais

TMEREDHIRE W
IO tEEREm
R Lo f oo kv krigvaleg
peiciefoioyalafuialald
mhognom
TIuaaen
& 11111}
oo
?.-' rfeskes]

adiante. Siga por baixo!

3 - Nesta fase, primeiro pule no
‘", A nuvem vai jogar moedas.
Mario deve pegar quatro sem chegar
ao final da fase — que & bastante
curta. S0 assim a nuvem para. Suba
nela para encontrar mais uma

chave.

4 - Agora, a ultima chave. Siga em
frente. Quando chegar aos dois

canos da foto, vocé achou o local: a
chave esta logo abaixo deles, pelo
caminho de baixo. Acerte a
Interrogagao. Se vocé quiser fazer
mais pontos, ha ainda uma fase
especial na estrela. Mas, daqui, ja é
possivel ir direto ao castelo de
Koopa. Siga para a ponta indicadal

VIL “0GAME - 27



TIPO Aventura

LIma terrivel gangue sequestrou uma fa
milia inteira, e D J. Boy. um habil patina
dor, deve usar de toda a malic:a e hab
dade para fazer o resgate. No caminho pe
la cidade, muitas amcuidades. muretas
motocicletas e caminhdes que deixam caif

barris tentarao impedir © sucesso do he
rol. Este game, lancado nos Estados Lin
dos com o nome de Rollergames, é sobre-
IUoo um jogo ae nabhigage. Mas conta
com excelentes gralicos e proporciona
acao surpreendente. Confira

Lomandos
Botdo A saltos
Botdo B: socos Apertando

repetidamente, © patinador

L

dgdlfa QO mumigo e acerta got-
pes com o joelho

Uirecional para os lagdos +
botdo A: voadoras (s ac
Qe inimigos)

adg

Primeira fase

Sua aventura comeca na cidade. Us pn
meiros delinquentes podem ser gerrotados
segurando-os pelo cabelo e em seguida
aplicando socos e joelhadas, que sao gol
pes muito eficientes. No segundo estagio
desla fase, ande pelos cantos do muro pa-
ra nao ser atingido. Para eliminar o Inimi-
go de calca verde use muilas voadoras
Guando o bandido que corre de um lado
para o oulro parar para descansar, acerte
0 COm SOCOS

o

s

&

%.
1
g
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NINTENDQ

Segunda fase

Cuidado para ndo cair nos buracos. Nao
existe nenhuma dica para que isto nao
aconteca, e necessano apenas treinar. Na
segunda lela, patine pela linha do maio da
esirada e as motos ndo atropelardo o he-
rdi. O helicoptero nao pode ser derruba
do, limite-se a desviar de suas bombas

Terceira fase

Jogue ©0s bandidos na agua para
elimina-los mais facimente. Cuidado para
nao dar um banho no patinador tambem,
No segundo eslagio, pule duas vezes so
bre o pnmeiro iInmigo e golpeie com voa-
doras o sequndo

" %}
'\.Ir._-"

Lk HE 1 R | TEEw
YL WELL HiE - M- MR

R e N

e B L L L e R ) A R

K
|

Quarta fase

AQul, 8 dica e paunar somente na parle
supernor da tela. Us caes nao o alcanca
rao. No estagio dois, ac ouvir o barulho do
-aminhao, patine pelo lado de baixo da le
la e ndo sera atropelado. Para fugir dos
barris que caem deste caminhao fique ao
ado do veliculo enguanto este permane
cer no meio da lela. Ele val acelerar. Pro
cure acompanhar seu movimenta, pulan
Qg sempre 0s barms

' -
i
£l
M n P
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e
e e e ———
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NINTENDQ

Quinta fase

No Inicio desta fase, passe
correndo pelos inimigos. Serd
mais facil escapar. Mas, a se
guir, a dica e continuar deva-
gar, pois o chao pode explodir
Na fase aquatica € necessano
decorar o caminho que o pat
nacor deve 1azer pelas pontes
de madeira. O inirmigo atacara
de "jel-ski”. Escape das bom
bas desviando e, quando ele
cruzar a ponle, acerte-o. Veja o
local na folo.

Sexta fase

grande dihculdade. sera neces
SArno gecorar o caminho ae um
labinnto para podear passar. En-
contrada a saida, chega a ho-
ra de passar pelas esleiras ro
lantes. Cuidado, pois elas giram
em senhdos diferentes. Seja es
perto para acionar o direciona

Seja rapido para passar pelos
espinhos no estagio 6-3, pois o
lempo aqu! @ muito curto

No primeiro estagio, uma

O chetéo

Depaois de passar por tudo I1s
0, vocé ainda tem de enfrentar
o chele da quadriha E a pri
mesra estrategia e acerar segu-
cdas voadoras, até derruba-lo
Quando o bandido cair. pule
sobre ele para destrul-lo, Feito
I5t0, O resgale estara completo

30 - VIDEOGAME
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- SUPER FUTEBOL Il

Ruo dos Andradas, 943 c). 4037

. ROBOCOP I o Edificio do Cinema Cacique
_TARTARUGAS NINJA i CEP 90020 - Porfo Alegre - RS
- SUPER MARIO 1l ATENDEMOS TODO BRASIL VIA CORREIO
- DOUBLE DRAGON Il

ASSISTA NOS50 PROGRAMA TODOS OS5
SABADOS NA TVE - CANAL 7 AS 44H5

TRAGA ESTE ANUNCIO E GANHE
A INSCRICAO GRATIS

ALTA GAMES

- CASTLE OF ILUSION
- SUPER MONACO GT

. SHADOW DANCER
- JOGOS DE VERAO
. SIMPSONS

B ===

% (@) pyunacom A milmar i

Sabados das 8:30 ds 18:00hs
Domin e leriados dos
14:30hs as 18:00hs

Aberla de 2° g & das 8:30 as 20:30hs |

T y & T

GAM ES

VIDEO GAMES de 3*, 4" £ 5" qeracdes.
Principais langamentos SUPER FAMICON,
CORE GRAFX, TURBO GRAFX "LASER",

NEO GEO e aparelhos poriAreis.

Locagdes de cartuchos
€ filmes YHS.

[ REEREEE S ST AR S T S o |
VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSORIOS

(011) 543-7242

Al dos Nhambiquaras, 1636

]ru;lmnfnpmha
[ atras do Shopping Ibirapuera )

Turm Games

A LOJA :
QUE ESTIMULA SUA INTELIGENCIA

AGORA P/SUA COMODIDADE,
NOSHOPPING MATARAZZO A 1:E
MAIS COMPLETA LOJA DE GAMES

CONSOLES - CARTUCHOS - ACESSORIOS

INEDITO - Faga sua compra por telefone
e receba em casa sua mercadoria
Ultimas novidades em brinquedos eletronicos

e PRECOS ESPECIAIS
DE INAUGURACAD

« ACEITAMOS TODOS
0S CARTOES DE CREDITD

TUDO EM GAMES

NO MELHOR “ATACADO”

SHOPPING'MATARAZZO - FONE: (011) 263-5904
R. Turmassu. 2100 - Pompéia - CEP 05005 - Sao Paulo
(Entrada ao lado do Clube Palmeiras)

A TUTTI GAMES & o aliado que vocé
precisa, para obter as dicas na
compra dos mais rentaveis cartuchos
e dos ultimos langamentos do mercado.
E ainda damos total assisténcia
tecnica para a implantacao da
estrutura de sua locadora.

* Fornecemos toda linha de acessarios
» Venda por varejo através de Sedex
* Sistemas nacionais ¢ importados

Pronta Entrega
Master System Nintendo Mega Drive

Despachamaos para todo o Brasil
Consulte nossos precos

wneere (011 999,975 1
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Os valentes sapos |utadores continuam
sua busca ao amigo Pimple e & princesa
sequestrada “'4. edigdo passada de "I."I-
DEOGAME voce ficou conhecendo as
principais dicas dos dois primeiros |"|:l- 0s
deste lantastico game, Apesar Qisso, Lark

Mega Warps

1} fase: Derrote o0 inmigo da esquer
da, depois 0 da direita bem rapidamente
com cabegadas (dois toques no direcional
para o lado mais o B). A seguir, corra ra
pidamente e&m Qirecao agc A Qque apare
cera. O sapo saira na tercera fase

3* fase: Este warp vocé ja conhece da
VIDEOGAME & Basta cohdir com a bar
feifa para pular aeweto para a quin
ta fase

62 fase: Na pnmeira minhoca mecani
Ca 0a segunaa caverna, pule no local in

FCago pela iolo e corra para o ‘X" Vocé
saira na oiltava 'ase

2l Nao perde por
quencia go jogo, com os ultimos dois pla
nos ale o hnal, @ mas algumas sensacio-

MUSCAEFEITDS CLASSIFCACAC

Queen, aterrivel ir imiga, nao esta aisposta

1 antrenar os ponios 18o faciimente, Mas
esperar: agul vai a se
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Plano C
Fase 7 — Volkmire's Inferno

Nesta lase, apos derrotar 08 mesmaos ra
tos da lerceira fase, 0s sapos podem su
Dir em troncos para atravessar os 1ossos
Cuidado com os monstrinhos que roubam
a energia. Ja de avido, muito cuidado pa-
ra passar 0s ralos. Eles vao abnndo 4 me-
giga que seu ":c:[.ﬁt:l S2 aproxima geles. vo-
ce deve calcular a velocidade de aprox
macéo. Ndo perca também a vida
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Fase B — Intruder Excluder

Fara pular nas plataformas, nao dispen:
se as molas. Um segredinho: pare no lo-
cal da folo destruindo as bolas. Alem de
muitos pontos, a cada 150 delas vocé ga-
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nha uma vida, Alias, por falar em vida, ve-
ja onde esta uma mais facil de conseguir
na foto! Mais adiante, tome cuidado com
gases mortiferos e, principalmente, com o
vento,

Inimigo: Nesta lase, o inimigo val deixar
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— Terra Tubes

Fase 9
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seu sapo boquiaberto! Quando ele se re-
cuperar do susto, pule seus tiros e acerte-
O COm socos, alé ele ser derrotado. Cui-
dado, pois quando ele pular, vai cair logo
atirando. Agache antes de acerla-lo de
novo

W)

Pyan o

MNao dispense 0s heh"cjplemﬂ; para ven
cer 0s abismos desta fase. Cuidado com
os espinhos na subida ou descida, Para
escapar da perseguigao da roda dentada,
corra aleé a parede e salte para escapar
Para evitar as outras, fuja alé encontrar um
buraco, esperando depois dele. Ela caira

e expledira. O sapo pode nadar tambeém
Acere o tubarao logo apds pegar a vida
Voceé pode fazer ate 16 mil pontos
derrotando-o varias vezes. £, no tinal, uma
armadiiha: ndo se empolgue e evile 0s
espinhos

Plano D
Fase 10 — Rsat Rece
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Finalmente o ultmo plano desle sensa-
cional game. E, para nao dewxar a emogaoc
aiminuir, seu sapo deve chegar na parte
internior do corredor antes do rato inmigo.
Fique esperto, pois ele @ mais rapido. Va:
le gar cabecadas nele para atrasa-lo. Séo
ao todo trés bombas nesta fase. Tome cui-
dado tambemn com os langadores de ga-
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ses das paredes

Inimigo: O grande rinoceronte apare-
cera no canto direito da lela. Seja esper-
to; ele ficara um tempo imovel, Acere-o se-
guida e rapidamente. Quando ele se re-
cuperar do susto, a estrategia e a seguin-
te: dé uma cabegada e fuja com um salto
Faca isso sempre, alé derrota-lo.
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NINTENDO

BATTLETOADS

Fase 11 — Clinger-Winger

Agara, a batalha do sapo & conlra uma
bala gigante. Montado em um velculo bas-
tanle estranho — uma especie de mono-
ciclo- jato — ¢ que vale aqui & a habiliga-
de. Vocé deve ser muito rapido para acic-
nar o direcional na direcao indicada pelas
celas do chao. No final, sera necessario
gestruir a bola. Ela vai pular muito rapida:
mente, @ nessa hora & melhor apenas des-
viar, Ela val "'marcar  por decimos de se-
gundo no chéo: e a hora de acertar cabe-

408s & SOCOS

FOTOS HORBERTD MARCHIES
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Fase 12 — The Revolution

Finalmente, a ultima etapa do ultimo pia
no. Mas, antes de enfrentar Dark Queen
0S5 5ap0s develm escalar uma estranna tof
re. A medida que 0 Sapo anda pelas bor-
das, ela gira. Nao faca ela girar muito ra-
pIdo, pOIs 0S INIMIQOS alacam a uma velo
sidade maior jue a da torre. E, para
pu'ar de uma Dorga a cutra, atengao: os
blocos desaparacem rapidamente. Seja ra-
pido no pulo, Para um ''Oescanso |, 0 58
4iN0a se pendurar em pinos que

na lorre

do

po poge

apareacen

Dark Queen

Passados todos os pengos da torre, che
ga a hora de enfrentar Dark Queen, sua
arqui-inimiga. Ndo fique constrangido por
ter de bater em uma m
cima bonta. Afinal, nao esqueca tudo ¢
Que vOCEe passou para conseguir enfranta:
la. Faca o seguinte: acerte rapidas cabe-
gadas nela Ela tentara escapal
transtormando-se em furacdo. Nessa ho
ra fique longe dela. Quando ela voltar a
forma normal, acerte-a de novo. £ libere
seus companheiros!

Jinjer ainda por




Vocé jd Escolheu o seu Presente
para o Dia Das Criancas?

No GAME CENTER. BRINQUE os Ultimos
Lancamentos em Brinquedos e Video Game.

FIQUE LIGADO!
(031) 223-4221

Av. do Contorne, 7103 - Ste. Antdnio - CEP 30110 - BH.T.

0 MAGIC

Transcodificamos Seu
SEGA GENESIS

VIiD

COM QUALIDADE
E GARANTIA DE

UM ANO

Confira!
O Melhor Preco do Mercado

Atendemos
_Todo 0 Brasil Via Sedex

AV.JACUTINGA, 316 - SAO PAULO
FONE:(011) 240-7104 - MOEMA |

Distr. Bring.

MASTER SYSTEM
ELHD)
RAPID FIRE
“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY".

fashion
Distribuidor de Toda Linha
Master System e Mega Drive.
EGA DRIVE
CULOS
PISTOLA LIGTH PHASER
ADAPTADOR MEGA
JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE
DE CARTUCHOS
MINI GAME
MINI GAME SERIE MASTER |
Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil
Atendemos Atacado / Varejo
Rua: Marques de Valenca, 354
Mooca - Sao Paulo

| FONE: (011) 92-8636 - FAX : (011) 92-8636

SAO PAULO (011) 716-1064
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Ciift encontra abandonado em um
hangar um propulsor a jato, @ conciu
Que se trala ae um propulsor para uso

numano. Peevy, seu amigo, ajuda-o
nas trabalhos com o achado. Sua inten
CA0 @ conseguir voar um velho so
nho dos homens. E, com o sequestiro
do amigo Peevy, 0 sonho acaba se lor-
nando realidade — e necessidade, Cift
— agora como Rocketeer — deve par
ir para o resgale de seu amiQo

Primeira fasa

Dentro de um hangar, Inimigos sur-
girao sorrateiramente de '0C0S 08 O-
cais Fique alento, pois, para escapar
dos tros Rocketeer deve se agachar
(direcional para baixo). No local da fo-
to, uma dica: ao inves de subir pelas
platalormas, que seria o caminho nor
mal k.r..uurf frente para enconirar o co
raga0 com a energia

L) inimigQo atacara de aviao: alem dos
tiros, INMMQOos pularado para acera-o
Acerte-0s8 com socos, Para deslruir o
avido, Rockeleer deve voar, como na
foto, e abrar sempvre com a bazuca. Cuk

aco para nao sef esmagaaoc no can-

{0 da ela

ROCKETEER

TIPO Aventura

Energia
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Super Passwords

2® fase: 490 629 312
3" fase: 435 765 BB
4 fase: 775 454 215
5* fase: 318 469 417
6* fase: 040 473 312

P IS
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Segunda fase

U herol agora esta na cidade LDepos
de localizar Peevy, deve novamaente fu
gir dos bandidos, que continuam no
seu encalgo. Cuidado, pois o anoitecer
revelara muitos pergos. Mas ha uma
dica. Para escapar de 10008 0S (mirmi
gos mostrados na loto, basta passar gi-
reto, andando normalmente, como se
nada estivesse acontecendo. Isso mes.
mo, faca de conla que voce nao tem
nada com iss0. Rockeleer passara
leso
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Terceira lase

Jenny, a namorada de Cliff, fol se-
questrada pelos bandidos. Sobre os
prédios da grande cidade, Rocketeer
Inicla sua operacao resgate. Ela hcara
bem mais laci se vocé derrotar as Do
linhas roxas que aparecem na loto. A
phnciplo, elas parecerao Impossivers de
seram destruldas. Mas @ so acertar va
nos socos que elas sardo do seu ca- |
minho. £, & voce biver sone. ganhara
um item

Q inimigo exoge uma estrategia espe-
cial: Fique longe dele. Quando ele der
0 SOCO, avance e acerte-0, recuando
em seguida. Repita i1ss0 varnas vezes
ale vence-lo
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TIPO
Combate Espacial

Em Abadox, un qQuerreiro do esy Y:Tald tem de salvar uma prin
cesa e destruir um planeta vivo, por mais estranno que possd
parecer. No comando e urma ndave esia gl voce deve lutal
coritra 0s mais estranhos inimigos até canseguir destruir o pia
neta. Nao sera lacil, mas, para facilitar sua wida, agui val s
aypardica: sua nave pode ficar invenc inll- Dara s 8O 8
sequéncia A, A, paracima, B, B, baixo, A B START, duran
le a tela de apresentagao. Ah, cuidado, pois quando chegar
A ngma ae aban ionar o l.!u'J”'.."'.! no final do 0g0, a anciGl
dade ndo vale. Duranle o jogo, preste alengao rnos simbolos
S e P. Eles aumentam seu poder de fogo. Esle game nao tem
finals de lases muito definidos, mas os cenarios e INIMIgos vao
se sucedendo. Vamos entao das aicas e Inimmigc

Para defrolar o primeiro inimigo, um cachorro espacial. 1
gue por cima dele e aperte 0 bolao A Cive e ae Borii
que protegem Abadox girem mais rapidamente e ele atire sem
parar

A acdo do jogo torna-se vertical. E, neste momento, dos ini
migos, que vocé vé nas fotos, dardo um pouco de trabaho
O prmeiro deve ser aceriaco bem nos olhos. E. para derrotar
G E'Eglu.lrl:_.":' f'ierI:-:-__'I-l:' |:|' EIE.H all'“rl 'I.-"_. d t].:-jl:r'j

[ — —
O jogo volta & agdo horizontal, mas apenas momentanea
mente 'D dltimo immigo desta lase narizental é outro ser de
olhos grandes. Atire neles até derrota-lo. Nova tasa varticel
oara vencer o monstro acerte segu:damente iros em sua boca

38 - VIDEOGAME



Jogos Originais
Americanos

Yocée Encontra Na

Sitvets Star

Onde o sonho da crianca
se torna realidade.

Venha conferir nossa variedade de jogos eletrénicos.

NOVIDADE!! Lancamentos exclusivos em:

* Jogos Educativos
Sesame Street (Vila Sésamo)
* Jogos Femininos
Barbie
* Turbo Grafx a Laser
* Battletoads para Game Boy

Xadrez Computadorizado e outros

ATACADO E VAREJO
E GAME - \ Mega g Eﬂg
Q(‘» GEAR Dnge — J

CAME »
NINTENDO, GAME BOY, GENESIS, GAME GEAR, SUPER NINTENDO,
NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEM Il, TURBO GRAFX, PC ENGINE
E TAMBEM JOGOS PARA MACINTOSH, IBM PC, AMIGA E TANDY.

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL.
Faca sua importacao diretamente de Miami

245 S.E. Ist Street - Suite # 300
Miami, Florida - USA
lel: (305) 374-4263 - Fax: (305) 354-6260
Para maiores informacoes entre em
contato conosco pelo fone: (011) 209-9545 - Brasil

OFFICIAL
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NINTENDO

ABADOX

pal
o. Mais um robd. que sera derrotado s
damente para seu escudo girar. Acerte-

EOTOS. HORBERTO MARQUES

[0go agora esla ¢! egando ao firm
ra derrotado acerlando-ge

Ll onncigal immugo sa
:|| |'\:.”|'|_- ..-|.:r|”._._I ||||-" _.: I.-‘l'p-_ Pl 1

ido. Novamente, gire o esCudo para que 0s Jele

HMIOE
acertern Abadox. Pronto, a princesa esta a salva. Via
ainda ndo acabou: voce deve escapar do planeta antes qui
ele exploda, dingindo sua nave paias enirannas de uma ca
verna. E para nfo colidir com os obstaculos, g

e, pols aqui a invencibilidage nao funciona

s na habil

1-|-I:I|r-||—. =

Para escapar do peixe, desvie de suas parpbalanas e pass
gle pela direita. Atire no olho que sai do r:

b
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“A UNICA DO BUTANTA"

AGORA TAMBEM EM

CAMAINAS

* ALUGUEL DE CARTUCHOS

0s melhores e mais
variados titulos

* COMPRA VENDA E TROCA

De video game, acessérios
e computadores PC e MSX

« ASSESSORIA

Distribuicdo de cartuchos
e acessorios p/ locodoras
em todo o Brasil

TRANSCODIFICAMOS E
DESTRAVAMOS O
SEU VIDEO GAME

Atencao!
Despachamos para
i:ulu o Brasil

* ENDERECOS:

SAO PAULO
Av. Eng? Heitor Antonio
Eiras Garcia, 880 - CEP 05588
Tel.: (011) 819-0419

CAMPINAS
R. Carlos Guimaraes, 35
Cambui - CEP 13023
Tel.: (0192) 53-6778

____--..____.p.(g

VALE LOCACAO
Traga este recorfe e ganhe uma locacdo.
Vélido p/ ndo sécios

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA,

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE

ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTON
DYNAVISION 11
TOP GAME

Assistencia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas.,
nacionais ¢ importados ¢
SCUS acessorios, joysticks.
fontes, cabos, pistolas. etc.
super famicon
transcodificamos.
modificamos RF/, fazemos
desvio audio e video

p/ usar com transcorder externo.

* Transcodificamos Nintendo
americano ¢ japones em 2
horas. Garantia | ano.

* Transcodificamos
Megadrive, Genesis em 2
horas. Garantia |1 ano.
® Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais ¢
importados que ndo sejam da
propria Nintendo.

* Modificamos médulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3,

* Temos modulador de RF
para Megadrive japonés.

R. Sta. Efigénia, 295
|? andar - conj. 115
CEP 01207 - S.P.
Atrendemos todo Brasil
via Sedex

FONE: (011) 222-1471
REPRESENTANTE BRASILIA

Speedvideo Auto Som Lida
CNB 14 Lote 05 ’,.HJ.: T
Taguatinga - DI
FONE: (061) 351-2949

)
@”3; (D)
Y
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i uﬂmcugsgms GEAR | |
WONDER BOY T

[_CARTUCHOS MASTER SYSTEM |

CASTLE OF ILUSION JMICKEY)
JOGOS OLIMPICOS
MOONWALKER
HEAVY WEIGHT CHAMP
FORGOTTEN WORLDS
PAPER BOY
SUPER MONACO GP
GHOUL'S GHOSTS
E SWAT
PSICHO FOX
GREAT BASKET
WORLD GRAND PRIX

CONSOLES E ACESSORIOS |

MEGA DRIVE DYNAVISION 1
MASTER SYSTEM DYNAVISION 11l
PHANTON SYSTEM MINI GAMES
SUPER CHARGER TRANSCODERS
GAME GEAR  JOYSTICKS/ADAPTADORES

CABOS E FONTES P/ VIDEOGAME
DESPACHAMOS PTODO O BRASIL VIA SEDEX.

NAO SOMOS LOCADORA.

TECH VIDEO

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15-8

TEL.: (011) 543-7403/542-2584

SHOPPING CENTER LESTE
ARICANDUVA




- Sao Paulo

%ﬁaapzlbian, 65 2." andar Conj. 24 CEP 05077 -Fones: 831-5787/261-7935
:&%E;E% do Japi, 766 - CEP 03309 - Fones: 941-9957/295-5683

Av. Paulista, 807 - 6.” andar - Conj. 604 - Fone: 284-0785/283-5478




- Franguias:
. Perdizes - B. Paraguassu, 334 - CEP 05006
Fone: 826-9460 _
Santana - R. Voluntdrios da Patria, 3229 - CEP 02401
Fone: 950-6329
« Guarulhos-SP
Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fone: 209-0971
- Santo André-SP ‘
R. Padre Manoel de Paiva, 120 (esq. R. das Mongoes)
CEP 09070 - Fone: 440-9398
- Sao Caetano do Sul-SP
R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone. 441-9429
Paulisia-SP

Praga Hau.f Leme, 296 - CEP 12900 - Fone 433-0998

Master System’ (Nintendo)

QFFICIAL

GAME Mega
GEAR Drive

LINK
& 4 ™ AR

Super Famicom

- Ribeirao Preto - SP
Informagoes - Fone: (016) 635-2322

- Rio de Janeiro :
Tijuca - R. Major Avila, 242 Lj. F - CEP 20511
Fone (021) 264-8336
Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi - CEP 30110
Fone (031) 225-8121 _
Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05
Shop. Sao José

- Brasilia

SCLN - 313 Bloco E Lj. 64 - CEP 70766 - Fone: (061) 274-3311
- Campo Grande - MS

Rua Pedro Celestino, 1717 - em frente

ao Geraes - CEP 79100 - Fone (067) 624-5334

?'é AIELE% ge‘%;ggsﬂa Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050
ne: g -

. !
Sao José do Rio Preto (SP) - Salvador (BA)
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G.I. Joe, um grupo de combate, tem de destruir uma base
inimiga, a famosa base Cobra. E, para iss0, vocé pode contar
com Irés agentes, de nove possiveis. Use Snakeyes e Rock n
roll nas missGes, pois eles sdo mais fortes e velozes. O agente
em agdo pode ser trocado a qualquer momento: faca isso 1o-
0Oavez que a energia de um deles estiver acabando, ou quan-
do as habllidades de outro forem necessarias

i = PHT‘
/ f
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Fasswords
Para comegar o jogo em qualquer

um Qos sels estagios, veja aqul as se-
nhas corretas. £ sé entrar com o codi-
Qo e "'detonar’

2" fase: PSGN5XRZ4

3! fase: 3ZDXSZ0X1

4" fase: N3IGGN3BGH

5" fase: S5398N5XG2

6" fase: 5/03NNSXF

&
L=
-I'\- s =

TIPO: Luta

i
]

Frimeira fase: o principal inimigo na
floresta @ um avido supersdnico. Acer-
| e no nanz gele, acompanhando seus
movimeantos a distancia. Tome cuidado
quando ele explodir, pois os destrocos
podem ainda atngir o seu soldado.

FOTOS: MOMBEATO MARDUES

Segunda fase: no gelo, o alvo é
uma nave gue despeja bombas. Des-
trua togas atirando rapidamente. Para
escapar, so na habiidade. O jeito é fu-
gir peios espagos deixados por elas

| -
TET Rl
{0 kol RN

lerceira fase: sey InMmMgo agora e
muito estranho, Uma pequena nave
que se transforma em vanas. Atire nas
naves gue vao se formando rapidamen
te. Assim, poucas delas terdo chance

de atacar seu herc

Quarta fase: no deserto, vocé tera
de destruir um Boogie Cobra. Atire ne-
le e jogue granadas antes que este al-
cance 0o meio Qa tela. A dica é ser
rapido!

Quinta fase: sua missdo, aqui &
aestruir uma sub-base Cobra. Para is-
10 cologue sete bombas nos locais in-
dicados com V. O inimigo & uma nave
semelhante a da segunda fase, que vo-
cé derrota do mesmo jeito

sexia fase: agora seu soldado ests
na base principal e lera que colocar
mais sele bombas em um periodo de
tempo muito curto. Seja rdpido. Para a
luta final com Destro, o cheféo, ndo hd
dica. O jeito é treinar, memorizando a
forma comg ele ataca para escapar de
suas Investidas.
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O SUPER SHOPPING DA CRIANCA

{;Z DE 15 A 24 DE NOVEMBRO e
x noPROMOCENTER ¥

R. Luis Coelho, 323

~ SUPER CAMPEONATOS DE )¢ »» SEUS HEROIS E IDOLOS AO VIVO
VIDEO GAME TEC TOY "

» VENHA AO CINEMINHA DA MONICA ~ GRANDES LANCAMENTOS
J< PARTICIPE E CONCORRA A MUITOS PREMIOS! %

@5 K ¥, x ¢ sems

Emw

/"JE’EF\ PROVIOCENTER [3:+ Ll P Y

AREVISTA DE QUEMCURTE

LELLLRL LW e ]

FDI"II HH 1) 884-2097

i — e (e (e (A N A A e e (e S, A S A '-I?l =

Preencha este cupom, respondendo corretamente a pergunta e deposite na urna que estara
no stand da Revista VIDEOGAME e concorra a mini-games e 1 Game Gear - Sorteios diarios

QUAL E A REVISTA DE GAMES DE QUEM “CURTE"?

Nome: Idade:

Enderego: N’

Cidade: Estado: CEP: Telefone:
ESTE CUPOM NAO E VALIDO COMO INGRESSO
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bém conhecido como Doming Chinés, seu
objetivo & eliminar todos os DIOCOS Qué
aparecem na tela. Cada bloco possu um
correspondente, com desenho igual. Vo
-::F} 0s elimina sempre dois a dois. Ac
narca-lo com o joystick e apertando o bo
tdo A, uma bola deslruidora se encarrega
ra da tarefa, desge que ela nao tenha quE—
mudar de direcdo mais de trés vezes a0
partir do primeiro bloco para o segun 1
|_..4|L._ ha um himite de tempo para reall
3r loda a operacao

|
\
sy TIS e LI B \

gir T LN
g, REPh

« W
i (o | l.l.‘ i
“.E. i :!"II.II

L EvEL BELECT
- llF'l

RIFIER ALY Ly il

\
\
|
\
\
\
|
\
I

-

NPQ): Raciocinio

Meste langamento da Milmar, vanos an
mais aparecem em um hpo de tabulerg

O objetivo do jogo e, através do joystick
e de uma mira na tela, tormar tnos ou qua
gras desles arnimals mudanao-0s ge luga
para alinha-los. As fases apresentam da
culdade progressiva

nlofuln

NPQ:; Esporte

Irala-se ge um game Que simula um |o
go de ténis real, com suas regras e su

CHRIS

"~r' :}

o
-

TEN}J}S

Asmik

pontuacao. O jogador deve ter muita ha
biliclade, pois os lenislas sao0 muio velozes
No comego do jogo vocé lem estas op-

cOes: partidas de duplas ou simples, con
tra 0 computador ou um amigo. Escolha
0 personagem com o qual jogara entre o«
superferas do ténis: Chrs

s Evert ou Ivan

Lendl. Vocé pode, tambem, escolher ou
Iro |[ogador e allerar suas caractensticas
dexando-0

mais forte, mas veloz.

mais

TOP PLAYERS TENNIS LENDL & EVERT

;'1-]|I melnorando 0 saque e lemperandac
o com eleitos inacredilaveis
L) saque e sempre um movimento an
cil. Apertando-se A e B vocé consegue un
ncrivel efeito. Para rebater. B devolve
bola com forcae A encobye o adversario
A e B juntos fazem o jogador se atrar pa
ra rebater. Aqui vai 0 codigo para dispu
tar a ultima parida em Roland (Garros
KVDQP YOIEL L HRE

48 - VIDEOGAME



Este étimo jogo Nintendo vocé ficou co-
nhecendo em VIDEOGAME n”* 4 e 5
SO que, é claro, s8o0 muitas as travessu-
ras do endiabrado Ban, E & exatamente
nor (550 que a equipe de VIDEOGAME

| preparou este especial para vocé: sao al-

gumas dicas ineditas e muitc ulels, seie-
cionadas a partir das duwvidas mais fre-
guentes dos leitores, Vamos a elas!

MNa primeira fase. depos do skate, bem
na placa "'Kwick — E — Mart”, Bart pcde

NINTENDO

THE SIMPSONS
BART X SPACE MUTANTS

!5 g g a SPECry

GRAFICOS MUSICAEFENDS CLASSFICACAD

TIPO: Aventura DIFICULDADF

ganhar até trés vidas. Basta soltar um “'roc-
ket bem na letra "E™ da placa: Fique na
poscao indicada na foto As vidas cairao
sobre Bart

Outra dica é ndo deixar de comprar o
imd na primeira fase. Ele val ser muito util
na tercerra fase, no jogo da roleta. Pare em
frente ao jogo, selecione o imd (SELECT),
pressione START e entdo jogue normal-
mente. E balata! Bart acertara o numero

¢ |

|
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%

sempre, qualquer que seja ele

Qutro ponto “'encrencado” — talvez o
mais dificil do jogo — é o tal dinossauroc
do Museu de Histdria Natural, na quarta
fase. Para passar por ele) suba na tercei-
ra plataforma, logo abaixo ca sua boca,
e dé um pulo na sua cabeca. Voce ouvira
um raido caracteristico. Desga novamen-
le & plataforma e pule na sua cabega mais
uma vez. Faga Iss0 trés vezes e o cami-
nho estara livre.

A edicao especial da revista

VIDEOGAME com as novas
aventuras do maior heroi da

Nintendo: Mario Bros. 3. Sao 32
paginas recheadas de dicas de

todos os mundos e a explicacao do

Y

SIGLA

melhor caminho para se chegar ao
final do jogo, estourando o placar




WF SUPER STARS

WF Super Stars @ a versao do Wrestle-
mania da Nintendo para o Game Boy
Neste solisticado jogo de luta-livre vocé é
Mr. Perlect e pode enfrentar qualro dife-
rentes lutadores: Milion Ted, Dollar Man
Dibiase, Hulk Hogan ou Ultimate Warrior,

E possivel escolher o tempo de duragdo
da luta (sem limite, maximo de 5 ou 10 m-

DFCULDAlE  CASSPICACK) NULOS) @ também guando ela se encerra

TIPO: Luta

ESTRATEGIA

A melhor tatica para acabar com og Inv-
migos & j0ga-los no chao (botac B) e pu-
lar sobire eles (botdo A). Com os ultimos
dois |Utadores a estratégia @ um pouco
mais radical: no inicio, o melhor golpe &
a voadora (dois toques no direcional para
0s lados e boldao A) Quanao o inimigo |4
estiver iraco, jogue-o no chao e cala em
Cima deale

L

s N

j\ﬂ’#

(na pnimeira queca & imobilizagao ou em
melhor de trés quedas e imobilizagdes).
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BURAI FIGHTER

TIPO Aventura DFICL.DADE

Bural. 0 herdi deste gama, deve lutar pa-
ra conseguir salvar seu planeta conlra a
invasdo de pengosos alienigenas. O nivel

SEGREDO

de dificuldade da partida pode ser regu- Vocé tambem pode escolher fase. Bas-
lado através do direcional (Eagle & facil, Al- | 1a sc opgao password e digitar

batross &€ médio e Ace ¢ dificil). Controlar | ;

a agdo & facl. aclonando o direcional nos- 7% fase — HGKM. 3 * fase CPFG,
so herdi se movimenta, apertando o bo- | 4" fase — JJCM e 5* fase — DKLF
tdo B ele atira e com A ele explode os

INIMIgoS.

1* FASE

A prmeira |luta de Burai sera para sal
var o internor de uma nave nvadida pelos
nimigos Cudado com 0s blocos de pe-
dras e com 0s peguencs exiraterrestres ati-

5. Mas o seu primeiro e grande ini-
migo ainda esta por vir. um enorme alie
nigena. Para acabar com o monstro atire
impiedosamente em seus olhos. O olho es-
guerdo deve ser alingico primeirg, somern-
e quando 0 monsiro parar ge atrar, ala
que seu olho direto. Ele ndo resistira por
muio iempo

2® FASE

Agora, nos arredores de um castelo,
nosso herd terd de lutar contra uma cen
topeéia gigante que insiste em ataca-lo. Pa
ra acabar com ela, atire bem no centro o
seu corpo. A monstra enlac se cividira em
duas e o unico jeito para gerrgta-las e ati-
rando na parte de tras dos seus Corpos

ngos sao muntos. bIoCos

e em des

uma terrivel caveira Mas com um pougul
nho de culdado sera facil destrui-la. Para
1850 & 50 manter o botdo B pressionado
e 05 hirps serao mais rapidas, A imimiga |a
gsta no papoc!

T IR o T T o R U E

1 8

il e A




J1GAME BOY iy
9 BURAI FIGHTER

4" FASE

Josso | !_-':‘-.. egig meldo &m encrencas
Agora em um hangar, ele deve ir gestruin
10 pedras r d conseguir passagem an
re 0s vanos andares. 5340 dois 05 INmIgoes
1esia rase. uma uur IJ /8 espinnosa e
a4 F WX (que renasce proprias cin
zas). Ueslrundo apenas o Fenix, vocé can
’-i!E'-;III.ui- se [ivrar dos cois Para 1sso .’quD no
allo da tela, sempre desviando da nave
atirando para baixo. Nao solle o botdo B
ale Que O passaro caia e a nave exploda

5" FASE

MNesla ultima lase. blocos de pedras g
ratdrios e bandos de passaros irdo dificy
lar @ miIssa0 do nosse amige. Mas o ult-
mo e grande inimigo a ser vencido & ur
dragao. Acabar com ele nao é '..';|rr-'.-":1 aas
mais ':.rrpe': VOCE | J{ Vi Jrrar sua bo

Ga F*'PD ta & agdn ]P:EWEEQ r vancé-lg
F"l.".lnlt.‘l. Bura expulsou todos os immigos
a0 seu planeta

aame LCIVIC/

A TERRA DOS VIDEO GAMES

A GAME LAND TEM PARA VOCE SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS
PARA MEGA DRIVE, SEGA GENESIS, MASTER SYSTEM, NINTENDO, SUPER
FAMICOM, NEO GEO, GAME GEAR, GAME BOY E AMIGA.

» LOCACAO E VENDAS DE EQUIPAMENTOS E CARTUCHOS
» ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
» GARANTIA DE TODOS OS PRODUTOS
» OS MELHORES PRECOS
» RAPIDEZ NA ENTREGA

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS NO ATACADO

CONSULTE-NOS SOBRE FRANQUIA E SEJA PROPRIETARIO DE UMA LOJA GAME LAND

BREVE: BROOKLIN - SANTANA -ARAGATUBA
LOJA 1-AV. POMPEIA, 510 - V. POMPEIA - CEP 05022 - SAO PAULO - SP - FONE: (011) 864-8760
LOJA 2 - R. JOSE JANNARELLI, 691 - MORUMBI - CEP 05615 - SAQ PAULO - SP - COM ESTACIONAMENTO
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 PHANTASY STAR
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Ed

bora (4 bastante conhecido no exte
-_:.illl:'.:_‘lq' 51;!.' o .II P 1._..} |--"|.-.
da Tec Toy para o Master System, e com
uma supernovidade: 10das as legenoas es
A0 em portugues. Apenas 15t
fid para tornar asse langamenio sensacic
nal, Mas ndo e 50, Mara quem nac Ed'r;uﬁ
Phantasy. Star & um RPG - role playing
game (veja reporiagem nesia eagan), e IE garme
angamento no genero no Bra: A pnmeira dica é gravar perodicamen
atamente por 1850 que ele fol tra e 0 |0cgo. Acostume-se a fazer 15s0 ce 5
COMO B Ingdispensavel alellurada em5 . por exemplo. Isso evila ter
Que acontece a lodo o maimen I8 recomecar a jogar ao perder uma ba
O jogadaor geve lomar de iiha contra um INIMIgo, OU Mesmo a um
dos latos que ocorrem e das  aventual corte de energia. Ha espago na
opcoes gue sao apresentadas Portantio memaria do cartucho para ate cinco |ogos
Nesse caso, Nao e Necessario 0 connec Iferentes — o seu IMmaao, por exemplo, po-
mento da lingua inglesa, antes indisper dera jogar e gravar o jogoe dele sem que
savel para que um gamemaniaco pudes- 550 interfira no seu |0Qo. A CRGA0, No Me-

se jogar qualquer RPG. Da Tec Toy vem
a promessa. este cartucno e apenas o Ini-

cie um trabalho de aoaptacao e tradu
cao de outros RPG, e inclusive de progra-
magao de jogos lotaimente nacionars. Com
lexios em porlugues e herdis brasileiros
gom. mas enguanto essas novidagdes nao
sA0 lancaagas, vamas conhecer melhor as-:
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“Sar,
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nu, & Salv. A seguir

merc e poe

vOOe ascolhe um nu
0 seu nome, para que vocé |
carrega-o posteniormente e conll
nuar jogando

A histdna toda acontece no Sistema So-
lar Algol, composto por trés planetas: Pal-
ma, Motavia e Dezori. © Rel, Lassic
IorMmMou-52 perversg @ 0 prospero sisiema
entrou em decadéncia. Passou, entdo, a
ser assolado pelos mais terriveis monsiros
g crigturas. Merg temtou formar uma rebe-
liao, mas fracassou. Antes de maorrer, po
rem, conhiou sua espada e sua missao pa
ra Alis, sua irma. Ela deveria se aliar a um
bravo lutador chamade Odin, e @ al que
voce antra, ajudando os amigos a acabar
-om o mal em Algol

O jocgo comeca na cidade de Caminet
Veja agora algumas gicas bastanie uleis

pOSSa
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Para encantrar 50 mesetas — a moeda
local — va ate a casa indicada no mapa
Para chegar a sala correta, ¢ caminho no
labinmto esta no mapa abaixo

—-—-'-—-ll-ll“lll-—t

Ainda no mapa principal, voce pode en-
contrar um Pote de Lacdnia. gque fol del- | |
xaclo la por Odin. Nekise, um guerreiro de | |
Odin, serd o responsdvel pela entrega, Em | |
Motavia, o pote podera ser trocado por
Myau — que serda um grande aliado nes-
te desalio.
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Na casa de Suelo, indicada no mapa., vo-
cé pode restabelecer pontos de energia e
— se vocé tiver — pontos de magia
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Superdica: Scion
| LALTEF L&
Na cidade de Scion, outra superdica. en- =L L S| TAFETE

w | tre na loja do canto inferior direito do ma- SRl SECRETI
pa (indicada na folo), O vendedor tera um - '
item secreto, que custa 200 mesetas. Ten-
 te comprar. Ele ndo vai vender. Seja um
bom negocianie e insista. na terceira vez
P | ele venderd. Ele -he dara o passe para ir
| & estacad espacial e continuar a aventura
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BATALHA COM A MEDUSA . | el by
- i & . - 1 F

ETEELE

CEFETH

MEX
£Fr, s | HaAX P
ESL [ MST

Para derrotar a Medusa. @ indispensa
JBl Que sey personagem tenha o escudo
de espelho, do contrano ele sera tranfor-
mado em pedra. Q escudo voca consegue
durante o j0go. Tente descobrir!

fiti = I8 Y '_
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CASTELO DE LASSIC

S8 VvOCE |a conseguiu encantrar o Cas
lelo Qe Lassic, eis a maneira de chegar ate
ld4: prmeira de a noz de laerma a eie. Ela
sara encontrada no planeta Dezorl. Myau
e lfransiormara em um cavalo alado

lara impedir a chegada c0os herois ao Cas-
lelo. A dica para derrota-lo é ter toQdas as
baternias de engrgia carregadas. Alls, por
axemplo, devera ter 200 pontos de forca
no minmo, Lal para a frente. e com a sua
ieligénca

ESP. LC

EFM I
ESL. LL

| Ao chegar na entrada do castelo, oshe-  nia — nas fotos vocé vé os lens decada  ser: ela ainda va ser muito Ot Afinal o
rois deverao enfremar o terrival vilao, Pa- personagem. [odos eles devem ler 0 cris 10Q0 ainda pode Ihe reservar surpresas
| ra enfrentd-lo, além ga astucia, Alis, por tal entre 08 [tens, sendd sua luta serd em -._'-h'_'j_r._q.-j,a;-::r::
exemplo. deve ter Espada de LacOnia, Ar vap. A chave magica sera bastante util, e '

| madura de Diamanies e escudo de Lach- Naoc se esquega. nao venda a pistola La
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Hayalo & um Samural que geve recupe-
rar cinco manuscritos e uma espada sa-
Jrada pertencentes a sua familia. Estes
lens foram roubados por satanicos fetice
ros. O jogo tem 16 rodadas. No combate
com o5 fediceiros, 0 samural pode usar téc
nicas especiais: Taka Tobi, ou a capacida-
de de saltar mais alto (botdo 2 e direcio-
nal para cima), Kare Take War|, espada er
guida a altura da cabega (botdo 1 & dire
cional para cima), Kabuto Wan. espada er
Quida e salto (bolao 1 e 2 e direcional pa
ra cimaj; shunku Kir, movimento de espa
da guando o samural esta ajoelhado (bo erior direta ou esquerda). Para obter
120 1 e direcional para baixo) e Ran Sha CONTINUE use ¢ direcional para cima, ¢
To, espada que gQira para a esquerda ou  ma, baixo, baxo e botdo 1 quando apa
para a direita (direcional na diagonal su recer Game Over

DOUBLE DRAGON
reds
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Us Guerreiros Negros, a pior gangue da
cldade, sequestraram Mary Ann para obri-
gar a dupla Spike e Hammer a invadir o
terntorio deles. O jogo € constituido de
qQuatro missoes diferentes. A cada final de
missao voce encontrara um membro da
gangue. E preciso derrold-lo para prosse-
gurr. Concluida a dtima missao, sera ne-
cassano derrotar o lider dos Guerreiros e

bertar Mary Ann. Os comandos sdo: sa
lo com chute para tras (pressione os bo-
10es 1 e 2 simultansamente); sallo com
chute direcionado (botdes 1 e 2 direcional
para a direila ou esquerda. simultanea-
mente), cotovelada (direcional na diregao
oposta ac olhar e, a0 mesmo tempo, bo-

JRAFICOS  WISICAEFES CLASSFIEANA ""'-'""""""' el
Um policial val ingressar na ESWAT, um - _—
'r:z'r1:~|!¢1r- tatco -*siqjﬂ:: al da policia, Para e e e O T v e
Jomanc coe : WP P L L R SR R LR L S SR P o
510 oeve superar a pnmeira missao, na A SR LR LR IR LR LR SR IR L L
qual s0 tera uma pistola contra uma gan
gue de marginais. Depois de cumpnda a
prmera elapa, O policial recebera mais ar
mas & um colete a prova de balas. O ob
Eetivo hinal & derrotar o cientista louco Bal-
zac. que atemorniza a cidade. O jogo tern
cinco lases divididas em duas partes ca
da, e em cada uma delas o policial tera a
chance de acumular energla para vencer
o inimigo final
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O herdl deste jogo & Riki, um laixa pe-
ira no karaté, que deve derrotar seis ini-
migos, e seus capangas. Os oponentes
sd0. Ryu, um mestre de Kung Fu. Hawk,
um perito em arremesso de facas, Gonla
lutador de udd; Rita, gue vem equipada
com um langa-chamas e Wang, o mais ha-
bilidoso de todos. Cada mestre tem um

onto fraco. Derrote-os acertando nasles
lugares. Para conseguir CONTINUE aperte
START Quando a lela ficar toda negra (is-
SO acontece por gois seqQunaos) apere
RESET duas vezes
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Joe Musashi & um Querreiro ninja que  os terroristas. Jogue bombas, atire, soque
Oeve resgalar os fihos dos lideres das pnn- e chute. Com estes comandos (lodos no
Cipais nacoes do mundo. Esles foram se-  botdo 1, pols estes itens aparecerdo na te-
questrados pelos capangas do Circulo dos  1a), Musashi completara as missbes. Para
Cinco. uma organizagdo lerronsta. O nin-  conseguir o seletor de tases, quando apa-
|a deve cumprir cinco missdes derrclando recer o rosto do ninja na 1ela, aperte simul-
os chelfbes da organizagdo. Use shurikens,  taneamente o botdo diregional para baixo
espada, nunchuck e lanca para derrotar e o botao 1
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ta0 2); cabecada (direcional duas vezes se-
Quidas, para a direita ou para a asquerda);
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pontapé frontal (botdo 1), pontapé com gi- 3 C LI T T I T T TN
rodbotao 1 vanas vezes) soca direlo (bo- C L L. B T T IR

A

tao 2. gancho (botdo 2 varias vezes), joe
Ihada (guando o inimigo astiver preso pres.
gione o boldao 1), jogar o adversano no
chao (quando ele estiver em seu poder
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eessione o botdo 2). Use as armas dos = am e e mm e e
INIMIgQos e pedras, caixas e barris gue en T N .
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QUEM E FERA NAO JOGA
EM PRETO E BRANCO.

ara ganhor qualquer desafio na
maior limpeza, se ligue no Br 6100.
Com ele, vocé vira o jogo do preto e
brance/NTSC para as cores do PAL-M
Para ser utilizado com seu video game
importado [Nintendo, Sega, Genesis, efc.),
e também com sua camara de video,

e computador.

Permite tazer copios e é
encontrado na versao

ACERTE AS CORES COM o™
TRANSCODER Br 6100 N e e R

ganha com as cores dos
transcoders Tecnovideo.

Duwvidas sobre transcodificocdo, igue paro
o Servico de Atendimento ao Cliente:
2712-1133 (Grande 560 Paulo) ov

DDG (011) B00-1135 (demais lecalidades)
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Toda a evolucao que sO quem tem mais de um milhao de
video-games no mercado pode oferecer.
« SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS
« ALTA DEFINICAO DE IMAGEM

MUITO MAIS EMOCAO
Aceita todos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os
fantasticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle,
F-15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission I, Dudes e
Volleyball.

FUTEBOL :

Pt & : ; . W

Unico jogo desenvolvido especiaimente - = Fik
para o Brasil. Voce pode escolher seu
time, a cor da camisa, a tatica e o tempo

(011) 575-0204

SP - Sao Paulo: Akopol/Bazar Morelli/Bazar Molina/Big.Arm.Maneca/Bringuedos Laura/Cindtica/Comercial Eduardo/Eletronica CATV/
Fileril/Fotdptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Marino » RJ - Rio de Janeiro: Casa Matos/Fotomania/
| utz Ferrando/Oxford/Rozelandia/Showlar/Sound Station/Video Arte - Niterél: De Pla Mat. Fotografico « BA - Salvador: Dison

» ES - Vitoria: Casa dos Brinquedos/Casas Giacomin/Dadalto/Eletrénica Rangel/Laborcolor « GO - Golania: Carrefour » PE - Recife
System Som « PR - Curitiba: Hermes Macedo/FPonto Quente/Prosdécimo
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G-LOC

TIPO: Combate aéreo

0 G-LOC é um dos pnimelras jogos lan-
cados para o Game Gear no Brasil, Trata
se de um j0ogo de combate aereo. Voce e
o pilolc de combate Qo aviao axpenmean:
1al G-LOC e tera gue destruir uma base ini
miga. Sao nove fases @ um confronto final

05 comandos sao simples. o botao a-
recional movimenia o aviad para a esquer-
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A

da @ para a direlta, far marguihos ou su
midas. Com o botdo 1 vocé dispara a me-
tralhadora e com o botao 2 langa misseis
Para conseguir uma super-aceleragac
acione START

Para cumpnr todas as missoes, o pilota
deverg destruir tangues, avioes 2 Navios
Na ulittma o G-LOC bombardeara uma ba
se de missels Fara fugir de seus inmigos
use 0 'Loop", aperando duas vezes 0 bo
tao direcional para cima. Esta manobra so
lerd sucesso 8e a barra amarela do mar
cador de combustivel se tornar vermelha

Depois de cada missao cumprida, o jo-
gador 1era a oponunidace ce comprar tan
ques de combustivel e armamento. Para
Is5to, use 0 botdo 1 no final de cada fase

A grance novidade Cceste game 2 8 pos
siblidade de sar jogado por duas pessoas,
cada gual em seu Game Gear. Mas 0s |0
gadores deverao ter um cabo para jogo
multiplo e dois cartlucnos, Que e Um aces
soro opcional. Nessa opcdao de |0go, no
final de todas as fases os gamemaniacos
se enfrentardo
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- SUPER MONACO GP

- um cabo de jogo muftiplo, que & um acessono vendido
separadamenta,
Vocé ainda term a chance de dar algumas vollas expernimen
n lais. am gualquer uma das 16 pistas, ou ir dweto ao inicio da
corrnada

TlPU ﬁ.ummnt'u'l‘:-a‘ﬂ{:l COMANDOS |
Super Monaco GP é a versao para Game Gear do jogo de ' i0 ha segredos. para girar

mesmo nome do Master System. O cantucho smulaumaltem: | 0 o oo T direita ou BORPmCN. /i

porada em um campecnato de Formula 1. E possivel esco s ol Gion océ ambém po ‘ " "'F-":';T'” .]-"'d"_:;' |

Iher 08 equipamentos cerlos para o seu carro, comoumadsa | |~ o . ) ante o traino livie. escolher o |

leve. pneus macios, um molor V 12 e sele marchas Jdtac (1 ° N a aze que
Voce ainca pode oplar entre ogar sozinho DU com um an

go. Caso vocé escolha a segunda opgao, cada um dos dois

deve ter um Game Gear, um cartucho deste jogo e apenas

NuUMert
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| servem Como aviso para a regucac da velocigage
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Mappin, jogando pra valer,
Voce vai poder jogar d
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Olha so as feras

venha i
Salao do Video Game,
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O MAPPIN JOGA NA EMOCAO.

Salao do Vid

nos ultimos lancamentos
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e muitas outras novidades

Shopping Morumbi e ABC
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MNova York esta sofrendo uma serne de
terremotos por causa de uma granae in-
vasao de fantasmas. Isto significa trabalho
e dinheiro para os Ghostbusters. Comece
o jogo selecionando o nivel de dificulda-
de. Depois escolha o cagafantasmas com
o qual quer jogar. Al val uma sugestao.

de armas e compre um

e eneat IDCDs Os 1an
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Jubble Projectie e dois tanques
linheiro va a loja de

peia oja
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nens e compre bombas Para elminar o irma para o lantasma, aispare e controle pa, sua situacac N
orimeirg tantasma ligue pmbaixo da car 1 distAncia do feixe no botao B O outro jade oe armmas
iola do homam sem cabeca e alire para fantasma @ um tipe de planta que peroe W0 meid G0 jogo

cima. Depois prenda © fantasminha con
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GHOSTBUSTERS

TIPO: Aventura 5 a 1 e

g =

Use Peter, ele tem coragem e velocidade
normals. Selecione, entao, o cenano. Ho-
me, sweet home, Woody House, Apart-
ment ou High-Rise building. Alem destas
qualro fases, ha ainda mais guas a Sererm
cumpndas para que 0s cagalantasmas ex
pulsem todos os fantasmas de Nova Yark

Home, Sweet Home

Isto acomtecerda com  tiferas. Nao gaste n
de nivel medio guran estiver astioa
_{._'I-.‘_Ifl'll-r 5Ld COrpo sem fnsllae

d erm armneas e

'ﬁ-"n 1-‘.

-l"l"ﬂ'l- Mdﬁ—d‘!‘ﬁ-

» i

iy i'-'.-'.. 4 F

b

HE OFP RPT OpR dw FFF

P T

- =5 & - - -
=

Apartment

Mesta fase cor
e Bubble Projectile

faal T

iDre langues
Lembre-se de nao at
(510 & um desper
rantasminhas abram ca

Lestrua |
J5 Na suda C

gelo
gia. Dexe que 0s
minho para voce
Pedra com hros
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MEGA DRIVE!
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High-Hise Bullding

rasse pelas lojas e compre o 3-W

T |

>Nool, alem de tanques de e argia e ens pidamente na centopéia voadora com o ow). Para destrui-lo ngue bem aembaixo oo

Oe sobrevivencia, Vocé podera ¢ onseguir J-Way Shoot. Tome cuidado, pois ela se

no préacho e figue no térran I'.,:.'Ell'- '_:.-:_l::4|_‘.:a|"t.! "-".I-_:._.|'.j-_:r =T i':r: T :t.--'-.i-‘ll Ulo. @ esnerar 'tl".l gracomranc g f :-lll'_:-
e anagar ate o cofre para peqgar a qra jue ale se ahra e atirar bem no n 80 falg
na |3, 5 QISLOD S3la GO0 edimcio e reapita principal fantasma desla fase &

Woody House

LS OCUI0S infravermelnos sao especiais uma vida exira para ¢ Gahostbuster. Ela es
para esta fase. Use o Bubble Projeclile pa ta perto dos troncos. procure pela
'd €liminar © giganie de '0go. Lembre-se  esquerda.

12 dDaixar sempre que ele pular sobre o Hara destrur o0 Bosta dae F Qo0
{ .,i-l..1-'.:'|1..-r-.:r'| i |-_'I..1:' |1:|-’_-|‘.’._'1|;]=_'1i_' SUror ac lantasma-chele decsta face use o Phaser
nao atire em susa 'ﬁ'it_lL:“:_;:': ST parar com Shell esta arm a&m malor o« tencia At {5

way ohootl @ use 0 Special Suit para sampre na boca do monst

8 proteger. A “Lasa em Chamas'' temn

LE

Castle

rara nesta lase depois de
vencer as quatro antenores. Drimeiro
lantasma a ser enfrentado esla possuindo
IMma pesspa. Alire s0 na saombra verde 2o
1200 do homem, Fara a talurana gigante
use a 3-Way Shoot. Cuidado. pois ha duas

delas nesta fase Mais adiante. vocé a6

e hcar rrenme-a-frente

I ODEeracao quantas vezes quiser. Atire ra Marshmallow Man {Homem de Marshmal

nariz dele e atire para cma. Fuja quando
muito amneiro nesta fase. Para isto entre aivige. A labca para acabar com o Owi s 0INos mudarem de cor. Nesta bora gle |
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: peita. Luiaado Cratera final
g fogo gue ela soita. U v Os fantasmas eslao apreensivos
ta carnbyara. Atire ciuar £ Fenaca I|'|,.;|| ynce terremold ai
uma cratera @ aberta Nao
guysle @ o caminng para enfreniar O grarn
de vildn e desvendar o grande mstenc gue

CAara soore d iNacie LA woie 1&rel SOl

[0Q0S 0S5 PHNCIPAIS lantasmas novameanie

Llgg as anhoas 1dicas para verce

I
A feicerra, a grande e ultima in
jogo., deve ser acernada pel

Ouando ela se desprender do chao va pa
fa a sua frente e alire NO5 | Fitres SyUseri
' 50 sempre g tenha muita pa
IT |.'1|'f'-':r;|"|||.r DA
- dicsn MNova YOrK e
———— T o I ntasmas Yalay meno it
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TEMOS TODAS AS MARCAS

Ec'[ OFFICIAL
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Nintendo

Master System
MEGRA DRIVE

Entrega em 24 horas para todo o Brasil.

Aceitamos todos os cartoes de credito.

PEp——— A W W B

SPERBER %

Atendemos de 2 a b das 9:00 as 19:00 h e aos sabados ate as 15:00 h
Al Santos. 1293 -4 andar - CEP 01419 - SP - Tels.: (011] 288-2333 ' 288-2890
788-4335:789-3543-285-5407 - Fax (011) 287-94.4
{Perto do Metro Trianan-Masp)




Grande variedade de
cartuchos para

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
NINTENDO

Alugamos Cartuchos,
Aparelhos e

Acessorios

VENDEMOS REVISTAS
VIDEO GAME

Rua dos Navegantes,
1044 - Fone: 465-2323
Boa Viagem - Recife
Pernambuco

I VIDEO GAME
P

HOBIZONTE
ALUGUEL E VENDA DE
CARTUCHOS APARELHOS

E Amm
| FORNECEMOS PARA LOCADORAS. |

par . MEGA
Master System DRIVE

I |

Tal [uw 221-1?045

legm
cAmUcHwncﬁ!t&nm
_OS LANCAMENTOS = ©
CHEGAM PRIMEIRO AQUI

FACA JA O SEU.PEDIDO
RUA FABIO RINO, 999 - ALECRIM

NATAL - RN - CEP 52030
FONE/FAX: (084) 223-1157

 PRECOS ESPECIAIS
P/O DIA DAS CRIANCAS!

JARDINS
R. Guarara, 551 - Fone (011) 884-7022
SUMARE
Av. Heitor Penteado, 405
Fone (01 1) 65-2504
MORUMBI

R. Mto. Leon Kaniefski, 585 A
Fone (01 1) 212-1575

DIGISOM

MASTER SYSTEM, MEGA DRI-
VE, NINTENDO, SEGA GENE-
SIS, BIT SYSTEM, DYNAVI-
SION, GAME BOY, NEO GEO,
PHANTOM SYSTEM, ATARI E
OUTROS.

ATENDEMOS TODO O
BRASIL VIA CORREIO

A PRIMEIRA LOCADORA
DE PINHEIROS
ESPECIALIZADA EM GAMES

Compra, venda e troca
de video games, cartuchos
e acessorios.

MEGA DRIVE %

OFFICIAL
SEGA

GENESIS %AEEE =
MB.SEBI'S}'Stem' 550 '

 DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX

R.Cardeal Arcoverde,1680 - CJ.301
Séo Paulo - SP - CEP 05408

FONES: (011) 858-7496/211-6373
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HA 3 ANOS
SE ESPECIALIZANDO
EM VIDEO CAMES

MASTER - MECA DRIVE
GCAME BOY - GCAME GEAR
NINTENDO - CPUs PC
SUPER FAMICOM - NEO GEO

* VENDAS de videogames
e cartuchos com precos

e condicoes especiais p/
O DIA DAS CRIANCAS

» ALUGUEIS de consoles
e de mais de 1500 titulos
p/ voce escolher a vontade

« ASSISTENCIA TECNICA
propria p/ consertos
e transcodificacoes

SANTO AMARO
R. ENng. Agenor Machado, 154
(Atras do Shopping Morumbi)
FONE: (011) 522-2542

ITAIM BIBI
R. Sta. Justina, 514
(Trav, R. Clodomiro Amazonas)

FONE: (011) 820-6588

&I,
,,35@

LGN

* VIDEQ * GAMES"

y * VALE 1 INSCRIGAO E 1 LOCACAO @

* VALE 10%
™, NA COMPRA DE 1V.G. NINTENDO /.
S\ (PROMOCAO VALIDA ATE 30/09) [ S

@n CTY GAME 38

TECNOFAX

UNTVERSOFT

Kits
Transcodificadores

* Adapta com perfei¢ao
as cores do seu
video game importado

SISTEMAS

NINTENDO
SEGA MASTER SYSTEM
SEGA MEGA DRIVE/GENESIS
ATARI 2600 E OUTROS
DESCONTOS ESPECIAIS
P/ OFICINAS LOCADORAS
E POR ATACADO

VENDAS E INSTALACAO

Depto. técnico
R. Sta. Efigénia, 295
I andar/Conj. 115
CEP 01207 |

Atendemos todo o Brasil.

FONE: (011) 222-1471

FONE:(011) 67-2135

GENESIS

Super Famicom

GAME
GEAR

Otimos PI:E(;ES e
Todos os Ultimos
Lancamentos

COMPROVE!
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TIPCG: Luta Marcia

Cepois de ser derrotado em The Reven
ge ol Shinobi, ¢ segundo game da saga
de Shinobi no Mega Drive, Neozeed retor-
na e transforma a cidade de Nova lorgue
em um verdadeiro inferno. Shadow Dan-
cer & seu cao loram treinados por descen-

SHADOW DANCER

ninlnln

O cartucho disponivel no Exterior,
como esse avaliado por VIDEOGAME.

em breve estara no Brasll com o nome | LA
de The Secret of Shinobi. Conhega-o ff
JHO‘ ‘

ate o final,
COMANDOS

O controle do ninja pode ser definido
nas opgoes que aparecem antes do jogo
comegar. Ha um botdo para salto, um pa-
ra liro e o ultimo para o poder. Para ata-

FOT0S NORBERTO M

_.| I""I.'rl.- [ i"\.,, | ||_ |:H._.ﬂ

dentes dos mestres de Shinobi & sdo os
Unicos que podermn destruir as terrivess for-
cas de Neozeed. Neste incrivel cartucho

que lego, logo podera estar pintando
por agui — o ninja conta com a ajuda de
seu fiel cdo Ela sera indispensavel.

car com o céo, aperte o botdo defimndo pa-
ratiro ate que o simbolo do ¢do no placar
hgue azul, Solte o botéo e ele atacard o Ini-

migo Mais proximo

| 1-1: Cidade em chamas
1-2: Rua com lerremotos

Primeira fase
Inimioc .'L'-,tli' s ealrentar o pengos dea
uma cidade em chamas e ainda um lerre-

molo. St adow Dancar an QrLra sedd of

meiro inimigo. A dica é escapar das pe
argas que 3em do telo, desviando-se de
lAs "".[ITZ}-,‘ e para se aproximar oo imimi
go. Ele val, entdo, gisparar uma rajada d

100g0 [ :|!'.'|f'l"'|"||':r-'
| didIXE

o

gda sua posican, salte

(essada a rajada. pule e acer

e e — ‘_‘_ Py

S f“h-t.'_--r- =
l-l-l."‘.i;. il e
--t'.‘ .-1-1,. -

w
_‘
: LY
e

.

2-1: Ponte
2-2: Aeroportio

l-l-i-ll'i "I'

T x

......

:
,,

& O 58U roslo com shurikens
Segunda fase
nimigo; Os Pengos aqora sac na ponla
e aeroporla, Mas. o AEMIgQo val dar un
DoucO mais de trabalho. Procure sempre
manier aistancia das maos que dparecem

na tela l:'u_% W0 3 Cabeca C0 mManstro apa
recer salte & atire S

abeca

O 1infalives = Tal

na Ci daig




3-1: Deposito

3-2: Estalua da Liberdade

)

4-1: Cavernas

4.2 Cavernas com sombras

I

SHADOW DANCER

Terceira fase

i
g N L hkaiien

cais mais dilices
uma compensacao & também um do!
mais belnos. Quango sed immgo atbrar 2
afra salie e acerte snunkKens N seu roas
to (Shadow Dancer ndo pula a serra des
1a vez) Em seguida, pule a serra, salle e
scerte-0 novamente, Repita esta operaca
ate derrota-lo

nimigo: A estatua da lberaade € um Qos
desie game, Mas ha

Quarta fase

Inimigo. Ao passar pelas cavernas, on
migo de Shadow Dancer serd uma bola
que alira raios ge 1ogo Hara desirul-ld, as
=M aue ela estiver oranca e paradd, pule
g atire no seu ceniro Para escapar Qo 10-
a0 uma boa gica e hicar sémpre no meio

aa tela

A luta final

Antes de chegar até Neozeed, Shadow
Dancer e sey cao devem anlrentar IDGOS
as neriqgos de cinco perigosas salas, Nes
las salas '-.'J"u-:- cuidado com 0s INIMIgos5
que atacam rolando. Fara gestrui-os, Nal
adianta jogar shurikens. Espere ate qut

plac cp ganroximem & enldo use a4 espadd

re Jecor

ando Neozeed evantar hgue O poder para adesll

Neozeed

ar || ,: ;_'ll arm 3 I_'-"'il_-"-'

& E
T
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FOTOS kel .
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CLASSEICACAD

O Homem Aranha deve subir em um
edificio para combater uma quadnina de
bandidos. O hero usa suas famosas leias
de aranha para completar suas missoes
Para subir aperte 0 botdo de tiro. Cuida-
do com os bandigdos que hcam no 1opo o
prédio, e ndo esquega de pegar lodos o0s
DONUS POossivels

g
I " L e G
L
- |17}
=
L |
]
!
) game maoastra dos pistoleires do Ues
. te se enfrentando em vanados tipos de te
la. Uma dica. cuidado quando seu pisto
l2iro se esconder atras aos cactus, pois
Wros OO0 5680 a0versana pogem ncocnhnetear
= 1L i =T 1|.J._ a8 3i rJl!-i. f

I

LUrS GO0 para guas pessoas Comb
ne O direcional e 0 botao de Liro para oa-
| ter com os bracos e as pernas e ndo se
MPOore comn JLIE QUE esla no centro do
ringue, pos ele tem um papél cecoralivo
Depois de dos minulos a iuta acabara e

:|» O VveNCEeoOor aparacera pulandao na tela

— =
|."'.' A Y
P
> i
i - b
. e



O Mestre Michel Zaharic conta
um segredo mortal no jogo
Super Mario 3*. "'Neste joga, no
47 mundo, use o @@rguinho para
encher o seWiSor de trugues.
Repila a operdCao quantas vezes
quiser. No 7 mundo antes de
entrar. no castelo pegue o P-Wing
que transforma tudo em moe -:J'u

entrgaio castela e diviria-se'
= 3 possut o Dual

Connector System que permite
a voce usarsem adaptadores
cartuchos compativeis Nintendo*
do padrio americano e japonés.
ASSTN, VOCE val ter em maos
centenas de jogos e desvendi

os segredos de todos o8 Mestres.

DJ‘;C -

TECNOLOGIA

op. JapanUSA

Regis rada da Mintando

s & Manca

Roupas - Benetion! se'Sialus Foto COrca Foto- Jokaf ‘Mo
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Este game deve ser |0gaqo por auas
pessoas. Uma com as pegas negras 2 ou
ira com as brancas, O objetivo @ geixar as
pecas adversarias 'cercadas pelas suas
Toda a vez que islo aconlecer, eslas pe
cas mugarao de dono e de cor, Voce de

VE _'-.l"||':||:':-'.'_.-!!‘ mails pRpelads Qque Sl

ddversdno

Soco N Y N B
Vi BANG

Surdado! As tracas estac invadindo sua
casa. Ndo deixe que isso aconleca. Para
& |\ivrar gesia :”r.1|:_._!|.-| Iogue yasos sODre
05 Indesaiavels Inselos 0 objetivo £ aca
bar com lodos eles &, para |slo, 2 neces
SAND SEer rmuiic H—'li}itjl‘ ':.::'1. voco D0 dera 1
Cal sem casa

PINBALL B

Este game e multo parecido com as an
tigas maquinas de fliperama. Com o dire
cional vocé aciona os "'flipers’ (rebatedo
res) Para aciona-los ao masmao lempo use

direcional para cima, A bola entra em |0
N go guando se aperta o boldo de tiro. seu
! ' objetivo @ manter a bolinha sempre den

() jogador deve ter habllidaoe neste O v do tabuleiro
go. pos as bolas se perdem lacimente in
T do para fora da tela. Para acertar a aca
M | dae pdr a bola no buraco, regule a forga
. no botao de tiro e projete a direcag pos

anando o personagem corretamente

e —T



e ATENDIMENTO 24 HORAS

>
A/ L I G U E JA ¢ ENTREGAMOS EM TODO O

BRASIL COM SEDEX GRATIS
PABX (021) 390-7100 e ACEITAMOS TODOS OS CARTOES

"':Ff.-"ﬂ [ATENDIMENTO 24 HpRASI DE CREDITO PELO TELEFONE
ShO - DDG (DDD GRATIS) e VIDEOGAMES - CARTUCHOS
-VIHS% (021) 800-9102 e PISTOLAS - ACESSORIOS

FAX (021) 359-7631 e ESTOJOS - EXPOSITORES

PEDIDO MINIMO Cr§ 40,000, SEDEX GHATIS P/ COMPRAS SUPERIORES A Cr3 180,000

PRAONTA ENTREGA RIC N
Egirada da Porala, 337310 » Madureira = CEP 21351 = Rio de Janmrd - B
Tedn.: (021) I50-4265 A80-2573 « FAX (Od1] 3537641






RPG. Guarde esta sigla. Alnal. se vocé
gosta mesmo de games, ainda va ouwr
falar muito dela. RPG @ como vem sendo
chamado o role playing game. um estlo
de j0go que virou moda nos Estados Uni-
dos e gue ja enconlra muitos adeptos por
aqu. Role, em inglés. significa papel —
0 papel go ator de cinema ou teatro. que
val ser representado. Role playing nada
mais e, portanto. 0o gue representar um
papel. E. como game todos nos sabemos
o que signitica, hca 1acil 'sacar que RPQ
Nada mais e ao que um jogo no qual se
representa um papel

De falo, em qualquer RPG o jogador
“encarna’ um ou Mais personagens, e
pAassa a pensar e agrr coma se fosse esse

Conheca

PG. Pense nesse

melhor este tipo d
game no qual a inteligéncia e o rac.'ocfmo
valem mais que a habilidade.

et -

i Eiﬁu‘- -.:,.-_-,.-i-.r_-.‘-_-

- n

personagem, Pode, ponanto, tomar dec
soes durante © j0go, e essas decisées po-
dem mudar completamente o rumo da his-
16na. Claro, trata-se de um lipo de jogo no
qual o raciocinio @ fundamental Sé para
citar exemplos, Zelda | e Il, para Ninten-
do, Zelda lll, para Super Nintendo, Final
Fantasy, para Game Boy. Phantasy Star
(Mega Drive e Master System). Sword of
Vermilion (Mega Dnve) sdo bons titulos de
RPG

A0 se colocar qualquer titulo destes no
console, logo se percebe uma diferenga
fundamental. A histéria é sempre longa e
falla a acdo dos games tradicionais. Nao
ha mais a |uta, o corpo-a-corpo e a habili-
dade |a nao contam tanto. E, mais impor-

jogo.

T

-E'.- 8.

tante. nao ha apenas um caminho a Seguir_
A agao, que depende muto mais da coor-
denagao de movimentos e hatulidade, foi
substituida pela inteligéncia e raciocinio
MNo inicio, vocé deve procurar pistas que
vao sendo lorneciaas por habitantes de c-
dades ou seres mislenosos @ magicos, por
exemplo. Elas aparecem na tela em forma
de texio toda vez que se encontra algum
desses personagens e se aperta o boldo
E. dependendo da interpretagao dessas
pistas, vocé encontra seu iNiImigo ou nNao
Ai, a luta pode ser cerebral ou pode tam-
bem haver agéo. Va depender do RPG

Ao contranQ dos games tradicionais, a
histdria de um RPG é sempre fundamen-
tal e determinante para que O ([0gador Con-p

VIDEOGAME - T3




still

find HMHarcus.
get Dad’s dia

Si0a SUCess la aconiece auranit .
| E deve ser | reencicla @ estudaca
Lalg e | HP[5 £ ]
i ] it YT 4 T
le memaria que permite que o joga
GOr Qrave e & 10gou, podendao conl
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Os menus
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damenta a0 apresentadas en
O Que, Sem duwvida, aificulta muito o 10go
CILIE:

ngles

para um inciante. Ma: nao chega a

SE UM ODSIacCUn. |E Que DOoe ser TamDes
uma boa maneira de se reinar o aprend

zado dessa lingua. De 41..!Iu'uﬁf modo, |a
exisle uma versdo do Phamtasy Slar para

i o,

0 Master System [olaimante em ponug =,

angada no Brasil pela Tec|Toy (veya nes
la &0 |1' A}

A escolha € leita com uma
sotA qQue s movimeanta na tela atravies oi
controle direcional. Assim, voceé poders se
equipar para um combate, trocando a ar
magura, usanao gaterminadas anmas, au
mentando seu poder em magia. e tudo o
mais gue S8 [OssSd Imaciir.al

Alem da movimentacad normal do per

sonagem na lela, vocé pode, ao interpre
tar uma pista, resolver mudar seu plano ge
acAo para, por exemplo, outro planeta, ou

uma terra distante. Novamenle aparece 0

NOS Menus

menu, para que seja escolhdo o novo 1o

cal de agao. Em Indiana Jones and the

74 - VIDEOGAME

Em um RPG, as
lutas quase
nao existem.
O principal

e a leitura
do texto, para
que o jogador
decida o que
fazer. Os jogos
podem ser gravados
numa memoria
no cartucho.
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rA00S DOr Menus. NO game Phantasy Star
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val, O computador analisa a situagdo de
forca, maga, energia e equipamenios
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* Locacao de video games e
cartuchos para Nintendo
Mega Drive e Phantom

« Compramos, vendemaos e
trocamos quaisquer

equipamentos e cartuchos
da linha Nintendo, Phantom 30 Pﬂlﬂ:ﬁ-l:;- iEFﬂ#ﬂlﬂ l
eMega Drive | d

« Todas as semanas promocoes  CS1aGA0 Ana Rosa do Metrd
especiais. Comprove! FONES: (011) 571-7083

* Prego especial para revendas 572-7419

e locadoras de todo o Brasilll FAX:

Pensou Video Game
Pensou Datagame

Super promogao de
cartuchos para Phantom,
Nintendo americano,
japoneés e similares,

com as principais
novidades do mercado!

Rua Domingos de Morais, 770
Loja 33-B - Vila Mariana

[(011)571-7083

WINNERS

GAMES

A LOCADORA DOS
CAMPEOQES

LOCACAO E VENDA DE
CONSOLES,
CARTUCHOS E ACES50RIOS

¥ .: Sy P ._'_I. e P ed S ..._..-. - -
S e
. = i =
'.. - - y " |'" e
= I

Rua: Palestina, 158
Aeroporto - S.P.
Fone: (011) 535-5074

Vendas e Show-Room
R. Oswaldo Cruz, 158
Fone: (0192) 51-9295
Loja - Locadora

Av. Francisco Glicerio, 451
Loja 6. Fone: {0192) 32-6501

LOCACAO
EM CAMPINAS VENDA
E REGIAO TROCA

PROCIMAR |

TRANSFORMACAO

E ASSIST. TECNICA

E RETIRAMOS TRAVA
DO NINTENDO

MECA
DRIVE
‘.';rf"‘gﬂ

GENESIS
Master System’
2 ANOS DE GARANTIA

PROCIMAR —

R. TRAIPU, 125
CEP 01235 - SAO PAULO

FONE: (0O11) 825-65/77/
FAX: (011) 66-1212 |




Locadoras: a estrategia
ara usa-fas bem

Vieja como tirar o maximo
proveito delas, gastando
pouco e jogando muito

A0 anlrar em uma gamelocagorg on
anienas de luios gue parecem peailr
me 1gvg pafa d5d Y EAMITIEr el
cempre escolher um monie o Canucho:

a passar um nm gde samana |j0gando, dig
Mas a primeairg coisa Que L & Bl
ogador ge videcgame deve aprenger ¢

guanios cariuchos pOgerdd Ser realfrle
te bem aproveilados, 1580 para nao corre!
rnsco de ter que devolver vanos aeles

sem té-los expenmentado direito. E o que

(=] I._ = | m A _-'.r_-_"-._.._I.T._!I JI‘_ rl-!r I |J1
| Linhieirn fora
A escolha de titulos
colher os Hlulos & sempre © prncipal

o para tazer a alegna ge um jogacor

r-'-;.--ll el UIDEDGA-.ME pode ajudar mu

{o danco: uma 1I0a aniecipada oe Ormis

1a 1000, Vake, portanio, 1azer uma se

ecdo dos thtulos gue se pretende conhe

i @ leva-la a locagora. Como 0s Don
tulgs sempre sa0 08 mMais procurados &
wanlaries tazer uma s I 2 TiE]
i oorang
26 ' 1I=SHm NAa0 houver nenfnum !
| 10y i 5a inecio I
r r o jue gasia NEll
e | JITl aria . Deve-se samprt
Ir ievar 108 Qesconnetio M

D05 '.-".'-’I-[.-r’-' tomam muito tempo entr
snhecé-los, expenmentar diversas 1ase:s
iDrender seus irugues g segredor

Ale COMO aescanso O um novo joga
i sequnga diternaliva poae Sar U 1 [a]
LIS jH 58 18T d l:j._.!‘l Connecimeanto Lia o
ra descobir novidades, avancar aigumas
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-ESTUDAMOS PROPOSTAS PARA FRANCHISING - SOLICITE A TABELA DE PRECOS POR TELEEONE AT

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA.

FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAD LTDA.

R. Dr. Jose Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: (011)544-4913/575-3861
|paralela a Rua Vergueiro, altura do n? 4.300)

Lazer -«
Acao = w -f‘

Competicao
Aventuras

-_-"'-" .’i"- _-}

COMPRE COM QUEMESTA _
NO MERCADOQO DESDE A 12 GERACAO

ATACADO E VAREJO

DISK-GAME CATV,PABX (011) 229-5877
Grande variedade de cartuchos:
- Nintendo - Sega
- Nacionais e Importados
- Adaptadores
- Fontes p/3? Geraéﬁu (Master e Phanton)
- Video Games 3* Geragao (varios modelos)

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV
INTEIRAMENTE GRATIS

metemos
MANDE SUA CARTA!

= @ DYUNACOM (AX) milmar ~ 25 _.'- %

-

R. Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Sao Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075
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Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e Master System. Se
o seu resultado for melhor, ndo deixe de mandar uma foto da tela que
comprove a pontuacdo obtida. Se o jogo nédo tiver pontuagao, vale a
foto do final. Ndo esqueca de escrever também o nome do jOgo, O
sistema e o placar, e seu nome podera ser incluido na relacao.
Também valem jogos que ndo constam desta relagéo.

F NINTENDO

NOME JOGADOR
ADVENTURE ISLAND Moises L. Margoto
BATTLETOADS Tani Ricardo Cavalheiro
DOUBLE DRAGON i James L. F. Nepomucenc
Alex L. F. Nepomuceno
GIRLIS Eduardo Fonseca
GODZILA Gabnel Cassiolalo
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Gabnel Cassiolato

RECORDE
182.080
999 ._:':.4',.'

999 900
g 4999 94
g 999 94
2 544 100

NINJA GAIDEN I
Ricardo Rabay Dutra
Orlando Gongalves Ji
Zucarnno 999.900

Victor F |

KARATE KID
Ricardo S. Gongalves Jr. 8.999 300

| YO! NOID
Leandro Stoppo 999,990

Fonte: VIDEOGAME, agosio da 1991

ROe-L o e
VAN

CASTEI
Iuliano Seizo Uchi 995.930

o M

& |

MASTER SYSTEM

NOME
AFTER BURNER

ALTERED BEAST
BLACK BELT
DEAD ANGLE

F-SWAT
GHOULS'N GHOSTS
KENSEINDEN
R-TYPE
ALEX KIDD IN THE LOST STARS  SHINOBI

Marcos R. Peripato 645.300 VIGILANTE

Fonte: Tec Toy e VIDEOGAME, agosio de 1981.
80 - VIDEOGAME

JOGADOR

(ausiavo aayad

ALEX KIDD IN THE SHINOBI WORLD Dionisio Cason

-r"."fll' IE_'l'-l-.‘l-' 10 L
Juhano oezo Ucn
Danel Pinho Pessoa
Luis Augusto F. Veiga
Ricardo Serra de souza
Roberto Franco Pinto
Paulo S. Pereira
Daniel Pinho Pessoa
Ronaldo José Mazzin

I'l|'.|'||.I= .:-'“"-

RECORDE

16.662.900
G99 800
234 900
0999 900
9,999 900
347.100
B12.000

4 518 300
1.240.000
1 000,00

99 900




AS MEELHORES FITAS EM SUAS MAOS

Vem aia 13 2 edicdo do Guia VIDEO NEWS FILMES

1§ = | "WOsmelhores e mais recentes videos
' = selados lancados no mercado. Um
| novo guia, mais completo, revisto e
atualizado com os ultimos
lancamentos em Video. Aventura,
Comeédia, Documentério, Drama,
Ficcao Cientifica, Infantil, Musical,
Policial, Romance, Suspense, Terror:
i de tudo o que ha de melhor em todos
O 0S gér}eros, com comentarios e
- A, fichas técnicas completas
c NOVC assinadas por Rubens Ewald Filho.
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EM BREVE NAS BANCAS
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Reserve ja o seu exemplar!



GALERIA DOS FERAS

JOGOS DO MES

Atencdo, feras! A promogao ‘‘Jogos do Més'' foi o maior su-
cesso. e 0s vencedores nos jogos ‘'Simpsons: Bart X Space
Mutants' (Nintendo) e ''‘Mickey Mouse: Castlie of lllusion”’
Master System) estdo af embaixo. No caso do jogo ““Mickey
Mouse: Castle of lllusion’', houve varios recordistas com a mes-
ma pontuacdo. O vencedor foi, entédo, sorteado.

"Mickey Mouse:
Castle of lllusion’:

Leonardo La?_zarini
Tressino, SP.
Pontuagao: 999.990.

1 'Simpsons: Bart
X
| Space Mutants'":

Eduardo Fonseca, SP.
Pontuagao: 403.840.

Se vocé nao ganhou, ndo desanime: basta treinar bastante
o0s Novos jogos e enviar a foto com sua melhor pontuagao para
a revista VIDEOGAME. Nao esqueca de escrever no envelo-

ne PROMOGAO JOGOS DO MES. Valem as fotos postadas
no correio até o dia 31/10.

NINTENDO:
Battletoads

Veja agora quais sao 0s Jogos:

MASTER SYSTEM:
Kenseiden

0S MAIORES SUCESSOS EM GAMES

NINTENDO

MASTER SYSTEM

Battletpads

1 || Mickey Mouse: Castle of lllusion

Nina Gaiden |l

| 2 Michael Jackson's Moonwalker

D.J Boy

3 |Jng:::5 de Verao

The Simpsons: Bart vs. Space Mutants

4_ Super Monaco GP

.]. Joe

B || Kenseiden

Tearage Mutant Ninja Turtles |

ﬁ Vigilante

'he Rocketeer

Golden Axe

Double Dragon |l

_a_ Ramba ||

Robogcop 2

7
9 5 Alex Kidd in Miracle Worla

Skate or Die 2

[10 Alter Burner

Fonte pesgusa VIDEOGAME
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A CONEC10UR
LANCA A MAIS
NOVA EMOCAO

DO MERCADO.

LANCAMENTO OUTUBRO!

CONSOLE COMPATIVEL COM ATARI, TECLADO DIGITAL MODELO COMPACTO,
ACOMPANHA JOYSTICK ANATOMICO DE ULTIMA GERACAO.

L

JOYSTICK ANATOMICO, TIRO RAPIDO, CONTATOS

p MAIS SENSIVEIS PARA MANOBRAS RADICAIS.
- SEUS CONTATOS COM BORRACHA
CONDUTIVA SAO INDESTRUTIVEIS

UM JOYSTICK PARA FUTUROS CAMPEOES
MODELOS PARA ATARI, NINTENDO

% - E MASTER SYSTEM

. LANCAMENTO NOVEMBRO!
VIDEO GAME COMPATIVEL COM NINTENDO
AGUARDE NOVOS LANCAMENTOS NAS PROXIMAS EDICOES!

(@Eonéccoq AV. REPUBLICA DO LIBANO, 2.073 - INDIANOPOLIS

SAO PAULO - CEP 05401
FONE: (0O11) 549-9788 - FAX: (011) 575-9579

ATANIF MARCA BEGISTHADAE D& ATAE COMPE LA BT ENDD E RLART & BT OIS TR DS DA SOn T E s O JARAD B LA




ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avancgada do Brasil.
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agora com o que
ha de mais interessante em games: O AHC#«B :
Muito mais versatil do que um fliperama, pois vocé tem a op-
¢ao de trocar o console e o jogo, o ARCADE j& se tornou um
sucesso na VIDGAME.
A Vocé pode adg uirir o seu equipamento completo na
A "\ propria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a opc#o de
escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a ultlma
qv gﬁu em games.
ndo pode ficar para tras. Instale jA um ARCADE
em sua loja.

=
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No NEO voce joga com o maior cartu-
cho que existe. Ele & quatro
Vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me-
maria que contém. O NEO
GEO & um super console que
funciona com um arranjo de 32
bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele & demaisl!

Ninja Combat * Nam 75 * Super Spy * Magician Lord

SUPER NES

O SUPER NES (Super Famicon) & o mais recente lancamento nos
_ E.U.A. Vocé joga com uma resolucio gréfica de 512/488 e pode
. ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores.

_'. “ 0O SUPER NES & super colorido.
¥ Super promocdo o seu prego de lancamento!

F Zero Race » Final Fight * Ultraman * Super Mario World GAME BOY
* Gradius Il * Big Run * Bombuzal = Actraiser

,.OUTRos TITULOS

Pit Fighter ® Spider Man ® Sonic * Street Smart * Ka-Ge-Ki
* Streets of Rage * Hockey * Onslaught #» Lakers x Celtics

E MAILS...

* Compra e venda de cartuchos nacionais e
importados.

* Assessoria ou Franchising para locadora de [ ——————
videos interessadas em games.

* \Venda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex,

* Locacdo e venda de consoles e acessorios W
em geral.

Rua Visc. de Piraja, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.. (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ

GAME GEAR




