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Crimson Skies
Een werkelijke geweldige flightsim, lekkere 

controls en onbekommerd knallen, je kan 

zelfs je eigen verhaal bedenken.
Pagina 64

D e red actie  is  inm iddels teruggekeerd  van 
een slopend driedaags bezoek aan de  

jaa rlijkse  CCTS in  Londen. N atu u rlijk  zijn  e r 
de vanzelfsprekende g ro te  verhalen.

Bjorn
ECTS, wat is dat? Het tripje naar Londen werd 

door J.J. gebruikt om zijn rij­
vaardigheden even aan te 
scherpen; zo zou hij Midtown 
Madness 2 even in realtime 
kunnen testen.

Skate
"Shit was dat dit jaar?" Ed had zijn vakantie zo gepland 

dat hij na terugkomst meteen 
naar de ECTS kon, althans dat 
dacht hij. Hij zat er nog geen 
week naast
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Special report
We hadden het al een paar 

keer aangekondigd, maar nu 

staat het dan eindelijk in de 

PU! Het verband is inmiddels 

van zijn vingers gehaaid. 
Lees het resultaat van Ed in 

Cannes.
Pagina 3 2

M ax Payne
The Matrix meets John Woo 

in deze shooter, werkeiijk 

adembenemend. 

Pagina 2 2

Tony Hawk's 
Pro Skater 2

Wat was het origineei goed (ten­

minste, dat vond iedereen be- 

haive Dre) en wat is het tweede 

deel nog veel en veel beter. Een 

juweeltje die geen enkele Tony 

Hawk liefhebber mag missen.

Pagina 4 2

Fur Fighters
Knuffelige beestjes met 

enorme guns, dit moet haast 
wel een goede titel zijn.

Pagina 52

g* r

A ll Star Tennis 2 000
Eindelijk weer eens een goede tennisgame voor 

de PC; het duurde even maar dan heb je ook wat.

Pagina 44

Het arm, been en nekloze ke­

reltje van Ubi Soft is bezig 

met een opmars. Na de PC, 

Dreamcast en N64-versie is 

de PSX nu aan de beurt. En 

wat ziet het er goed uit!

Heavy M etal FA.K.K, 2
Gewoonweg lekker, met de hoofdletter L. We hebben 

het niet over de babe, maar over de game, echt waar.

Pagina 4 8

PC CD-ROM
Age of Empires II: The Conquerors Expansion

All Star Tennis 2000

C&C Renegade
Carmageddon TOR 2000
Crimson Skies

Delta Force 3

Ducati Life
Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Max Payne 

Midtown Madness 2 

Monopoly Tycoon 

Myst III 

Sacrifice
Star Trek Elite Force 

Terminus 

Tribes 2

PlayStation
Alundra 2 

Chase the Express 

Ducati Life

Jeremy McGrath Supercross 2000

Mortal Kombat Special Forces

Parasite Eve II
Rayman 2

Spider-Man

Tenchu 2

Tony Hawk’s Pro Skater 2

Dreamcast
Ducati Life

Fur Fighters

Hidden and Dangerous

Jeremy McGrath Supercross 2000

Nintendo 64
ISS 2000

Game Boy Color
Robbedoes: De Robot invasie 

Toonsylvania

Sara
In Londen hebben ze veel 
betere films dan in Neder­
land en dus was Sara drie 
dagenlang alleen in de 
bios te vinden.

Thomas
Thomas had het te druk 
met Endemollen en werd 
niet warm of koud van 
schaars geklede dames en

Dre was in topvorm: hij 
kwam, geheel onverwacht 
te laat aan en had weer 
eens te veel gedronken op 
een of ander feestje.

Jan
Latex, rubber, leren zweep­
jes, flinke bossen hout 
tanga's: Jan was in zijn 
nopjes op de ECTS,

Ruben
Zaankanter in hart en nie­
ren: Ruben moest en zou 
meedoen aan de Dam-tot- 
Dam-loop, dat was dus 
trainen geblazen en in dat 
schema paste geen ECTS,

Niels
Op de ECTS ging Niels ge­
bukt onder de lasten van 
het vrouwelijk schoon en 
liep hij met zijn tong op de 
grond rond te dwalen, zijn 
ogen gefixeerd op de goed 
gevormde dames.

Boris
Normaal gesproken is hij 
onafscheidelijk van Dre, 
maar Boris nam toch een 
verstandige beslissing: hij 
liet de drank voor wat het 
was en dook lekker zijn 
bedje in, Pikachu stevig 
omarmd.

Inhoud Co/ofon



Commentaar, kritiek, 
Uefties^/erkMaringen, 

fanm ail?  
Schrijf ons:

PGSLUEIMDE
Wij hebben op dit moment de 
dringende behoefte om ons 
schriftelijk af te reageren op jullie 
i rubriek in verband met die slome 
I schijtcomputer van ons. Twee 

f  jaar geleden hebben wij daar 
’ I verdomme 2000 piek neergeteld 
Ivoor een Pentium 266 MHz met 
[32MB Ram werkgeheugen (toen 
l  was dat de blits, man) tenwijl we 
I er nu achterkomen dat we geen 
1 enkel spel meer fatsoenlijk kun- 
I nen spelen. Voor alles hebben 

die rotspellen een dikke Pen- 
I tium met 64 of 128MB RAM no- 
Idig.
1 Waarschijnlijk krijgen jullie dit 
] gedram elke dag om de oren 

geslingerd, maar dat kan ons 
geen ruk schelen, je luistert 

, maar lekker. Misschien kunnen 
I jullie met jullie zoveel geprezen 
’l invloed eens wat druk uitoefe- 
I nen op gamesproducenten 
om iets minder zware spellen 
te maken, anders haten we 

I jullie voortaan (wat the fuck 
I kan jullie dat schelen, maar 
goed).
Wij kunnen op onze compu­
ter nauwelijks iets anders 

I dan Diablo of Starcraft spe­
len, of, nog erger, Wolfen- 
stein 3D. Nee, da’s fijn! Dit is 
gewoon bagger, we overwe­
gen dan ook serieus om een 
Xbox of zoiets te kopen als 

 ̂die uitkomt, want PC’s zijn 
duur, dom en klote.
We nemen aan dat veel 
mensen het met mij eens 
zijn, zoniet, dan haten wij 
hen ook. Shit, we moeten 
stoppen want mijn compu­
ter raakt na het typen van

Pac-Man IS ook best leuk.

JAN, OH JAN!
Ik kan er niet meer tegen. Iedere 
keer weer een maand wachten tot ik 
je fantastische reviews kan lezen 
Your writing is as food to my soul.
De manier waarop jij een game be­
schrijft, raakt mij tot in de linkerka- 
mer van mijn hart De andere den­
ken dat ze het kunnen, maar 
niemand heeft die gevoelige diep 
gang. Ze leggen hun hart er niet in, 
als je begrijpt wat ik bedoel 
Dat jij aan de andere kant van de 
wereld zit, maakt het voor mij alleen 
maar erger. Ik in Diggers Valley, 
Nieuw-Zeeland, jij in Amsterdam 
Jan, wees eerlijk, is er een toekomst 
voor ons? Whatever the future 
holds, ik worstel me er wel door 
heen. Maar waag het niet weg te 
gaan bij PU It is what I live for. Ei­
genlijk best wel ziek toch, als je er 
over nadenkt"!* Ik, knappe meid van 
16, hopelessly devoted to een man 
die aan de andere kant van deze 
aardbol woont? Help Jan, my hor­
mones are running away with me. 
Fauna Verbeek, Kaitaia

Wat 15 he t toch fijn om  voor PU te werken.

EYZ...
Alles goed daar? Vast wel, met al 
die vette games. Maaruh., 1 ding: 
waarom is die irritante Sara daar ei­
genlijk? Ai dat klotegedoe met die 
films en zo, daar ga je toch geen 
heilige PU-blaadjes aan verspillen? 
Dat ze koffie rondbrengt, ok, dat

De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 ofDreamcast. 
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

Stuur jouw  brief naar:

Pamer Unhnvlsd 
Yo! Past 
P a ^ a s  1914 
2003 BA Haarlem

 ̂mail 'm naar:

ovmrunlimited. nl

dit lullige stukje oververhit There’s
no future anymore..... .
Merijn the Angry + Erik the Fireman- 
Lichtenbeld

gaat nog, maar dan dat ge­
mekker met die filmtroep, man, 
daar koop ik toch geen PU 
voor? Laat Sara nou gewoon koffie 
rondbrengen, of zo, dan kunnen jul­
lie die kostbare blaadjes van jullie 
voor betere dingen gebruiken. Ver­
der niets te melden.
Arjan (aka Mystery)

Sara vind! jOu ook leuk

Bedankt voor je  tips! Jan was hiermee binnen 
no tim e een level verder.

ZIEKENHUIS
Jullie blad is echt verschrikkelijk 
dope. Alleen heb ik een probleem. 
Zodra het vetste blad van het univer­
sum en omstreken op de mat valt, 
loop ik er rustig naartoe en buk ik 
om het blad op te pakken. Opeens 
zie ik een arm en... weg PU. Ik kijk 
op en kijk recht in de ogen van mijn 
broertje. Ik ren heel het huis door 
achter mijn broertje aan om jullie 
blad uit zijn klauwen te grissen. Wat 
gebeurt er nou, hij duikt naar links, 
en ik donder met alle gevolgen van­
dien de trap af. Nu, drie dagen en 
vier operaties later, lig ik in het zie­
kenhuis, met mijn broertje die naast 
mijn bed aan het springen is met de 
nieuwe PU. Hij gaat er nu zonder 
pardon in zitten lezen zonder dat ik 
er ook maar een keer in heb kunnen 
kijken. Hij lacht zich helemaal slap 
van jullie humor en ik kan niks le­
zen. Dus beste redacties, vertel mij

hoe ik van mijn broertje af kan ko­
men en verlos mij uit mijn lijden. ' 
Roel “de manke" Diender uit Leende

Twee mogelijkheden: ó f je  duikt ook naar links 
ó f  je  p laatst een advertentie in PowerSales.

POWERTIP
Ik heb pas de nieuwe PU binnen en 
nou wil ik toch graag een kleine op­
merking maken over Eeuwig Leven, 
Dit is geen cheat of trick of zo, maar 
Jan jongen, jij heb toch Diablo 2 ge- 
reviewed? Hoe kom je er dan bij een 
blok tekst te verspillen aan newbie- 
help? Als er een echte Diablo 2-fan 
is die van dat blokje onzin iets heeft 
geleerd, vreet ik m’n computer op! Ik 
heb ook nog een paar tips;
1. Pas op dat Diablo je niet raakt.
2. Dood Diablo, dan speel je het 

spel uit
3. Monsters veroorzaken damage.
4. Drink Healing potions om niet 

dood te gaan.
5. Act 2 komt direct na Act 1
6. Act 3 komt direct na Act 2.
7 Na Act 3 volgt direct Act 4, de 

laatste en kortste act.
Ik denk dat deze tips voor de die­
hard Diablo freaks van levensbelang 
kunnen zijn. En Jan, plaats die tips 
voortaan niet meer, wil je?
Daaf Sandkuyl aka 
Undead_Raus(SC)

GRAND PRIX 3
In onderstaande brief (enigszins in­
gekort) geeft Martin van Os a.k.a. 
The Webvizor aan waarom hij vindt 
dat GP3 zwaar zuigt. Uiteraard laten 
we ook J.J. even aan het woord: 
Martin Ten opzichte van de vlugge 
laadtijden in een ingame situatie is 
het opstarten van het spel super- 
traag. Nog erger, ik houd mijn desk­
top gewoon voorop en het spel start 
in op de achtergrond. Er is iets mis, 
en dat is niet met mijn machine.
J.J. GP3 heeft veel zwaardere 
specs dan op de box staat. Dat is 
een feit en helaas iets waaraan bijna 
elke developer zich schuldig maakt. 
Als ik daar minpunten voor ga ge­
ven, dan haalt geen spel meer een 
voldoende.
Martin Verder missen we toch de 
juiste licentie. Dhr. Crammond snijdt 
zichzelf hiermee in de vingers. De li­
centie had ververst/opnieuw aange­
kocht moeten worden voor het jaar 
2000. De wagens zien er dermate 
anders uit bij sommige teams (bijv. 
Williams en Arrows) en sommige 
teams bestaan niet eens meer (Ty- 
rell en Steward Ford). Verder zijn er 
natuurlijk veranderingen in de banen 
die niet zijn meegenomen, puur om­
dat ze 2 fockin’ jaren ermee bezig 
zijn geweest.
J.J. Helemaal waar, maar de man­
nen van Microprose hebben me per­
soonlijk bezworen dat Crammond 
bewust voor 98 heeft gekozen om­
dat hij daar de beste telemetrie-ge- 
gevens voor had. En hij is een man 
van details. Kijk, F1 2000 is leuker 
omdat het up to date is, maar de cir­
cuits en wagens kloppen niet in alle 
facetten. En dat zul je bij Geoff niet 
gauw tegenkomen. Verder heeft 
Crammond me verteld dat hij de 
schade snel gaat inhalen en dat de 
GP-reeks binnen drie jaar gelijk ligt 
(hij slaat dus ergens een of twee 
jaar over).
Martin De wagens hebben in droog 
weer veel te veel grip. Daarentegen 
is het bij nat weer amper verant­
woord om het gaspedaal voor 20% 
in te trappen.
J.J. Kwestie van smaak: bij mijn in­
stellingen had ik daar geen last van.

Yo!
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kwestie van meer downforce gene­
reren en wet tires erop, plus een an­
dere lijn rijden. Dit is overigens een 
tip die Verstappen zelf me ooit gege­
ven heeft.
Martin Verder moet je de wagen 
flink op zijn lazer geven voordat bij­
voorbeeld de voorvleugel het voor 
gezien houdt, en daar waar je nog 
met een wiebelend wiel kon verder 
rijden bij F1 2000, breekt hier het 
wiel gewoon af. Dus of hij is heel en 
goed of hij is totaal afgebroken. Niet 
best dus.
J.J. Ook een kwestie van roeien met 
de riemen die je hebt. En schade- 
model maken kost veel data en die 
ruimte was er blijkbaar niet meer.
Het schademodel van GP3 is inder­
daad niet het beste.
Martin Ook kan je ultra-laat in de 
ankers gaan (dus zonder remhulp) 
zonder overdreven een wiel te blok­
keren. Er lijkt wel een verkrachte 
vorm van ABS aanwezig.
J.J. Er is ABS aanwezig. Dit omdat 
GP2 voor de massa te moeilijk was. 
ABS kun je
er echter afhalen. Heb ik in Enge­
land gedaan en toen werd het rijden 
meteen
een stuk lastiger (lees: te lastig). 
Martin Verder is het publiek om te 
kotsen en heeft je pit dude die klaar 
staat met de krik een heftige pixel 
aanval gehad, want man, wat ziet 
dat er MSX’erig uit. Ook lijken de an­
dere pitcrews die klaar staan mee te 
bewegen met je. Ga je een tikkie 
naar rechts, zij ook.
J.J. Helemaal mee eens: ziet er niet 
uit, maar weer een kwestie van prio­
riteiten. Haddden ze dat er allemaal 
wel in gestopt, dan had je de game 
al op een PIN 900 kunnen spelen.
En ik heb liever goede race-actie 
dan een pitscene die tranen in je 
ogen brengt.
Martin Op sommige punten zie je 
dwars door de bandenstapel/railing 
al de weg die na een bocht kom 
(clipping bug ofzo).
Xj . Niet opgevallen, kan wel zo zijn. 
Er is geen game zonder dit soort 
kleine bugs. F1 2000 had er ook een 

; paar, Ouake 3 ook, UT ook, moet je 
' daar een spel op afvallen? De per­

fecte game zal nooit gemaakt wor­
den, daarvoor is de materie te com­
plex.
Martin Met enige verbazing merkte 
ik op dat deze Formule 1 wagens 
maar 6 versnellingen hebben. Huh?

De wagens hebben er toch 7? 
Foutje?
J.J. Welke is de zevende dan? Neu­
traal misschien? Maar die heb je in 
een game niet nodig en achteruit 
gaan doen ze niet.
Martin Verder zijn het wonderwa- 
gens bij GP3: ze kunnen maar liefst 
voor 99 ronden benzine meedragen 
Moeten ze ook eens doen in de 
echte F1. Of je nu in Oostenrijk zit 
of op Spa: 99 ronden. Is trouwens 
ook onlogisch. Je neemt voor een 
aantal ronden benzine mee. Erg 
krom.
J.J. Nee, niet krom. De Arrows van 
Verstappen kan nog meer bevatten 
als het moet Tijdens testen rijden ze 
soms 70 tot 80 rondjes met proef- 
starts en zo. Tijdens de races wordt 
echter een perfecte gewicht/benzi- 
nemix gemaakt En dus stoppen ze 
een of twee keer.
Martin Dit spel is werkelijk besmet 
met BSE. de varkenspest of iets an­
ders. Maar 1 ding is zeker: dit spel 
gaat morgen terug, en dan neem ik 
maar een echt spel. Er zijn er ge­
noeg. Dit spel heeft bij mij hoge 
ogen gegooid in de loser van het 
jaar verkiezing. Hij staat op een ge­
deelde eerste plaats in de rankings, 
samen met minister Netelenbos. Ik 
moet dus met pijn in mijn gamers- 
hart concluderen dat dit spel ge­
woon een hele vette 3 krijgt van mij. 
En dan ben ik nog gul. heel erg gul. 
F1 2000 van EA wint het toch nog 
ruimschoots. Hopelijk brengen ze 
volgend jaar een ECHTE game uit, 
want deze bagger is werkelijk niet 
om aan te zien.
J.J. Niet mee eens. De klachten die 
je hebt zijn gegrond, echter over het 
algemeen terug te voeren op de 
keuzes die je maakt. De cd-rom van 
vandaag de dag heeft maar een be­
perkte opslagcapaciteit, en dus 
moet elke developer keuzes maken. 
F1 2000 heeft bijvoorbeeld een 
waardeloze Al, geen weersomstan­
digheden, weer wel actief publiek en 
een pittigere pitcrew. Allemaal be­
wuste keuzes. Het is maar wat 
Crammond belangrijk vindt. Zijn ei­
gen woorden: omgeving is van se­
cundair belang, de races zelf zijn 
van primair belang. Opsmuk zoals 
pitstraat, publiek, crashes enz. zijn 
minder belangrijk, hij wil dat de wa­
gen rijdt zoals die in het echt rijdt en 
dat de afstellingen die je maakt echt

b r i l ,
VAN DE)

MAANI
PURE FRAUDE
Yes! Eindelijk heb ik door hoe jouw brief de brief

brief als jullie brief van de m L n d ï h ^ f  f  
dan in het Nederlands De vninenWo v augustus-nummer, maar 
een briefje uit zo’n m aoSne en ‘̂^al ik dus ook effe
van de maand. ^ ^ briefschrijver
Robbie Wijnen, Arendonk

e e n g e m n n e n . De
ontvingen we jo u w  b rie f net OD tiid  nmhZ Selukkig
augustus nog h ier te Innen  Z  l T t r l  de maand

een merkbare uitwerking hebben.
Ga maar eens rondetijden neerzet­
ten in GP 3 en F1 2000. met de rij- 
hulp uit. Dan zul je zien dat je in F1 
2000 op een gegeven moment on­
der de tijden van Hakkinen gaat zit­
ten Is dat reëel? Ik vind van niet. In 
F1 2000 won ik binnen een paar 
uur, bij GP3 ben ik nog steeds een 
middelmatige coureur. Vraag het de 
echte coureurs, die kiezen ook voor 
GP 3. Jos is er gek van en andere 
coureurs werken nog steeds met 
GP 2, Maar goed. als jij het per­
soonlijk een butgame vindt, dan is 
dat jouw goed recht, maakt niet uit. 
Gelukkig dat niet iedereen het met 
elkaar eens is. Zou een saaie wereld 
worden.

GAAP
Ik word er een beetje moe van, al 
dat gezeik over welke console beter 
is, wie flopt en wie nou eigenlijk de 
beste gamers zijn. Wat zijn jullie? 
Waarzepers? Het komt allemaal 
neer op je eigen smaak en als mijn 
ideeën niet overeenkomen met die 
van jou, dan heb jij toch lekker 
pech?
Al dat geklooi bestond al voordat 
Sega de Megadrive en Nintendo iets 
later de SNES uitbrachten. (16 bit, 
ja, sommigen van jullie kennen dat 
waarschijnlijk niet eens meer) Sinds 
die tijd is het altijd gezeur en ge­
touwtrek geweest over wie de beste 
spellen heeft en weet ik niet wat nog 
meer allemaal. GIVE IT A REST! In 
augustus ben ik al meer dan 6 jaar

lid en heb meer dan genoeg 
gegooi met modder gezien. So ' 
much for my lecture: tijd voor 
wat herstelwerk.
De eerste Ecco was niet voor 
de Saturn, maar voor de Meg­
adrive (PU augustus 2000, pa­
gina 9, “Sega’s Dolphin”). Dan 
FF voor de duidelijkheid: NIE­
MAND heeft het recht om de 
FF-serie zo te verneuken! Dat 
Mr. ‘'OmegaFire” en Mr. “Dark” 
zo blij zijn met FF VI zal me een 
zorg zijn! Dat FFVI beter is dan 
FFVIII zal best kunnen, maar dat | 
is geen reden om te proberen 
om een spel dat nog steeds 
goed is zo naar beneden te ha­
len. Ik ben bang dat de Stichting 
Nazorg voor Gefrustreerde Ga­
mers hier een flinke kluif aan zal 
hebben.
Tja, en dan nog meer waarzegge­
rij. Beste Freek, ik heb geen idee 
wat je bedoeltd met ‘te PC-achtig’, ] 
maar kijkend naar spellen zoals 
Myst, Riven, FlightSim, Ground 
Control, etc. etc. kan ik alleen 
maar zeggen dat dat een voordeel 
zal zijn. Niet dat ik voor de Xbox 
ben, want Microsoft heeft zojuist 
waarschijnlijk HALO weggeript van 
onder de PC’s neus. 
GAAAaaaaaaapp... ik word er zo... 
moe... van. ZZZzzzzz.
Fedde

M oet je  ons daarvoor wakker mailen?

P ost
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X-
X h e j m D i r i e

W olverine , Storm, Cyclops, Xavier, Rogue, 
M ystique, Sabretooth, de A -M e n  comic is to t 

leven gebracht op bet w itte  doek. En hoe!
M U T A h iT J E S
Voor wie de Marvel-co- 
mics helden niet kent: 
de X-Men zijn mutan­
ten, geboren met bij­
zondere krachten.
Deze unieke mens­
soort wordt gezien als 
freaks, gediscrimi­
neerd en gevreesd 
door “normale” men­
sen. Vooral ene sena­
tor Kelly heeft de jacht 
geopend op mutanten. 
Gelukkig voor de mu­
tanten is er ook nog 
een man die in hen ge­
looft en hen leert met 
hun speciale krachten 
om te gaan, professor 
Charles Xavier. Xavier 
neemt twee nieuwko­
mers op in zijn school. 
Wolverine, een een-

zame freefighter met 
een wolfachtig uiterlijk, 
uitschietende messen- 
klauwen en de kracht 
om snel te genezen en 
Rogue, een tiener­
meisje dat de kracht 
en herinneringen van 
de mensen die ze aan­
raakt wegneemt. Terwijl 
deze twee nieuwelin­
gen proberen te wen­
nen aan hun nieuwe 
bestaan hebben de X- 
Mannen wat uit te 
vechten met voormalig 
collega en vriend Mag­
neto, een verbitterde 
mutant die er van over­
tuigd is dat mens en 
mutant nooit samen 
kunnen leven. Oorlog 
voeren tegen de mens­
heid is volgens hem de

Paul Verhoeven heeft 
weer een lekkere ran­
zige film gemaakt: The 
Hollow Man. Er zit min­
der functioneel bloot in 
dan in het geweldige 
Showgirls en heeft een 
minder hoog Aaron 
Spelling gehalte dan 
Starship Troopers, The 
Hollow Man is dan ook 
meer een mix van Total 
Recall en Basic In­
stinct, Verhoevens 
meest succesvolle 
films.

g»nOEF-

Kevin Bacon heeft de 
hoofdrol, hij is zijn ei­
gen guinea pig in zijn 
eigen experiment: on­
zichtbaar worden. Na 
wat geëxperimenteer 
met dieren (in een hele 
heftige scène wordt 
een aap langzaam on­
zichtbaar, denk aan 
Robbie Williams zijn 
laatste videoclip!) 
slaat hij de hand / —  
aan zichzelf, (

enige oplossing. Mag­
neto en zijn posse. Sa­
bretooth, Toad en Mys­
tique (het
gebodypainte topmo­
del Rebbeca Romijn) 
moeten gestopt wor­
den en natuurlijk ko­
men de X-Men to the 
rescue!

COMIC
X-Men de comic stamt 
uit de woelige jaren ze­
stig toen in Amerika de 
rassenstrijd in volle 
gang was, de comic 
heeft een politieke on­
dertoon en gaat in feite 
over racisme en toler­
antie. In Xavier moeten 
we de vredelievende 
Martin Luther herken­
nen en in Magneto als 
de meer extreme en 
gewelddadige Malcolm

serieus maar regisseur 
Brian Singer (The 
Usual Suspects, Apt 
Pupil) benadrukt dat 
het naast een film met 
een boodschap ook 
vooral een “kick ass 
movie” is.
Vooral het eerste deel 
van de film, waarin Ro­
gue en Wolverine el­
kaar leren kennen, is 
veel beter dan de 
meeste verfilmde co­
mics (kent u Bat- 
man&Robin nog?). Dit 
is sciencefiction met 
een vleugje gothic en 
niet zo statisch of on­
geloofwaardig als veel 
verfilmde superhelden. 
De effecten kicken in­

derdaad ass, 
hoewel we 
veel al eerder 
hebben ge­
zien in The 
Matrix. Wan­
neer Xavier,
Captain Pi­
card in een rolstoel, 
zijn telepathiehelmpje 
opzet wordt het wel 
een tikkie lachwekkend 
maar ach, dat vergeet 
je snel wanneer Wol­
verine met zijn mes-

senklauwen collega 
mutant Cyclops de 
middelvinger geeft!

2 8  september 
in de bioscoop

Terwijl de meeste van 
ons waarschijnlijk di­
rect een bank zouden 
beroven als ze onzicht­
baar zouden kunnen 
worden, gaat Kevin di­
rect achter de chickies 
aan! Hij knoopt bijvoor­
beeld het bloesje van 
een in slaap gevallen 
zuster los en begint in 
haar borsten te knij­
pen. Onmiskenbaar 
Paul Verhoeven!

i

i f .

C L O O M
Elisabeth Shue en 
Josh Bronin spelen de 

twee andere 
— hoofdrollen,
^  respectievelijk 
k é S  ex-geiiefde en 

ex-beste 
vriend van 
Kevin Bacon, 
die het inmid­
dels met el- 

I kaar doen, 
______^  wat de On­

zichtbare Man natuur­
lijk helemaal niet pikt! 
Van een leuke gast 
verandert hij in een 
vervelende, jaloerse en 
agressieve etterbak die 
zijn onzichtbaarheid 
misbruikt om wraak te 
nemen. Zo sluit hij zijn 
ex en zijn beste vriend 
op in hef laboratorium 
met de rest van zijn 
collega's en probeert 
ze een voor een te ver­

moorden. The Hollow 
Man is zeer leuk tot 
drie kwartier voor het 
einde, dan verandert ie 
van een originele 
geestige actiefilm met 
vaart in een, nog 
steeds erg leuke maar 
ietwat voorspelbare. 
Aliens meets Scream 
kloon. Toch zeker gaan 
zien, want Paul Ver­
hoeven rules!

Nu in de bioscoop



' X  a l s  e r  e e n  d r e n k e l in g  o m  h u l p  y r a a c t ,
J '. MAC DE REDDENDE ENGEL GEEN MOTORPEGH KRIJGEN.

Onderofficier Vliegtuigtechniek m/v





Pow
Deus Ex ligt nog maar net in de 

winkel of Warren Spector kondigt 

al het vervolg aan. Druk baasje die 

Warren, want hl] heeft Jan beloofd 

dat hij gelijktijdig aan Thief 3 gaat 
werken. ^  Novalogic heeft even 

vette ruzie met Delta Force fans.

Er wordt volgens de Britten een 

beetje te veel gecheat in het spel. 

Het werd zelfs zo erg dat de DF- 

communlty is gaan klagen bij de 

developer. DF-specialist heeft 

plechtig verklaard dat hij geen 

cheats nodig heeft om de vijand 

te killen. ^  Check 

www.vgmusic.com eens. De site 

bevat tientallen game-sound- 

tracks. ^  Er komt toch een deel 3 

van Broken Sword. Als we Jan 

mogen geloven moeten we daar 

heel blij mee zijn. Wat we dan maar 

doen. ^  Heavy Metal F.A.K.K. 2 is 

net uit en nu al heeft hoofdrol­

speelster Julie Strain een vette 

patch voor haar billen gekregen. 

En het erge is dat deze patch 

(nog) niet blijkt te werken. Ja he­

ren van G.O.D., het is niet makke­

lijk om je te concentreren als zo’n 

dame In string op je scherm staat 
te hupsen. ^  John Romero blijft 

pijnlijk in het nieuws komen. Na 

de dikke vijf die Boris aan Daika- 

tana op de N64-titel gaf, is onze 

John in de States meteen opgeno­

men in de Hall of Shame van 2000. 
Daikatana staat gebroederlijk 

naast Southpark Rally, niet geheel 

onverwacht ook een spel dat PU 

diep de grond in schreef. ^  Die­

gene die dit jaar bij het vissen of 
dobberen voor de Noord-Hol- 

landse kust zijn N64 in het water 

heeft laten plonzen, kan zich bij 

het Zandvoortse juttersmuseum 

gaan melden. De console kwam 

netjes aandrijven op het Zand- 
voortste strand. Was Bjorn niet 

onlangs met de boot naar Enge­
land gegaan? Jr- Konami heeft een 

rechtzaak aan haar broek. Anda- 

miro heeft de Japanners aange­
klaagd omdat Dance Dance Revo­

lution teveel lijkt op Andamiro’s 

Pump It Up. Dat wordt waarschijn­
lijk dokken. Een andere develo­

per die gerechtelijk de lui is, heet 

Eidos. De Engelse financiële auto­
riteiten onderzoeken de geruchten 

rond de mogelijke verkoop van Ei­
dos. Ze willen weten of Eidos het 

gerucht zelf de wereld heeft in ge­
holpen om de prijs van hun aan­

deel flink omhoog te jagen.

P o w erN ew s

UI
In mei 1999 lieten de mannen van Nin­
tendo voor het eerst officieel iets los over 
hun Next Generation Home Console, een 
128-bits spelcomputer waar onder de 
werknaam “Project Dolphin” aan werd ge­
sleuteld. Donderdag 24 augustus, bijna 
anderhalf jaar later, bezochten we de perspresen­
tatie voorafgaande aan de Spaceworld 2000 
Expo in Tokio, om persoonlijk de bekendmaking 
van de échte naam mee te maken.
Voordat de woordvoerder van Nintendo Japan 
ook maar één woord aan Nintendo’s nieuwe 
home console wijdde, legde hij de nadruk op het 
succes van de Game Boy (Color), en Nintendo’s 
belang om hun succes binnen de mobiele game- 
markt voort te zetten. Uit zijn binnenzak toverde 
hij vervolgens de opvolger van de -  toch alweer 
elf jaar oude -  8-bits Game Boy: de 32-bits Game 
Boy Advance.

Ultieme 2D  Game Machine
Het handzame apparaatje is ongeveer even groot 
en zwaar als de Game Boy Color, maar is wel 
voorzien van een beeldscherm dat ongeveer 1,5 
keer groter is dan dat van zijn 
voorganger. Daarnaast 
is de Game Boy 
Advance uitge­
rust met twee ex­
tra schouder- 
knoppen, en kan 
hij dankzij de 32-; 
bits processor 
natuurlijk beschik­
ken over aanzien­
lijk meer reken­
kracht. Verwacht 
echter geen 
‘echte’3D spellen:
“De Game Boy Advance combineert de kracht 
van de SNES en de Game Boy, en laat deze evo­
lueren tot de ultieme 2D Game Machine", a ld is 
de woordvoerder van Nintendo Japan.
Mario Kart Advance is tot nu toe het meest in­
drukwekkend: veel kleuren en details maar toch 
een hoge snelheid met dito framerate, en een 
soort 3D-effect dat beter werkt dan het fameuze 
Mode-7 wat veel in SNES games werd gebruikt. 
Een andere visueel opmerkelijke game was Silent 
Hill van Konami. Hierin werd stevig gepronkt met 
Full Motion Video, iets wat de GBA Waarblijkelijk -

J
ondanks het cartridge-format -  prima aankan. 
Vanaf 21 maart 2001 wordt de GBA in Japan ver­
kocht voor 9800 Yen -  op dat moment moeten 
ook de eerste tien games leverbaar zijn. De gelijk­
tijdige release in de VS en Europa vindt plaats in 
juli 2001. Er is nog niets officieel, maar zelf ver­
wachten we in Nederland een adviesprijs van 
zo’n fl. 279,00.

Rook en strak leer
En toen was het tijd voor de ‘Next Generation tv- 
game’, zoals de Japanners het aankondigden. 
Veel rook, heftig 
zwalkende spot­
lights, in strak leer 
gehulde dames en

http://www.vgmusic.com


knallend vuun/verk vormden de introductie tot Nin­
tendo’s nieuwe console: Nintendo Gamecube. In­
derdaad, een spelcomputer in de vorm van een 
kubus, een design waarin Apple hun jongste telg 
ook al presenteerde. De woordvoerder van Nin­
tendo verzekerde mij echter dat het kubus-ont- 
werp al lang voor de release van Apple’s blokje 
was vastgelegd, en gezien Nintendo’s vroege re­
gistratie van de domeinnaam ‘Starcube’ zullen we 
ze maar geloven. Het ding ziet er in ieder geval 
verdomd simpel maar toch ook wel weer erg aan­
trekkelijk uit. Hij is kleiner en lichter dan je op ba-
. -----------------  ,...sis van de foto’s zou ver-

, wachten, en het handige 
! handvat maakt het heel 
gemakkelijk om het ding ff 
mee te sjouwen naar een 
kamer waar niemand zit 

i te janken dat ze Robert 
ten Brink wil(len) zien. 
Verder compleet met een 
connector voor een mo­
dem en -  natuurlijk -  4 
controller ports, alleen... 
waarom slechts twee in-

DVD-fihn

gangen voor memory 
cards?

Als drager van de soft­
ware heeft Nintendo -  toch nog enigszins verras­
send -  gekozen voor mini-DVD, met een opslag­
capaciteit van 1,5 GB en een doorsnee van 8 cm. 
Een opmerkelijke keuze, gezien het feit dat een 
standaard DVD plaats biedt aan 4,8 GB, maar dit 
zal alles te maken hebben met Nintendo’s grote 
angst voor illegale kopieer-praktijken.
Het belangrijkst blijft natuurlijk de software en 
hiervan mochten we tijdens de persbijeenkomst 
ook nog even een graantje meepikken, al viel er 
niet daadwerkelijk mee te spelen. Maar toch, eh... 
wauw! Dat was zo’n beetje de reactie van de 
massaal vertegenwoordigde game-pers op wat 
we tijdens een korte doch bijzonder heftige pre­
sentatie kregen te zien. Realtime demo’s en film­
pjes bereidden ons voor op de 128-bits incarna­
ties van Zeida, Mario, Perfect Dark, Metroid 
(eindelijk!). Wave Race, Pokémon en Banjo-Ka- 
zooie. Daarnaast viel nog wat pre-rendered foot­
age te bewonderen van twee second party ga­
mes: Too Human (door Silicon Knights, een 
actiespel met Mortal Kombat-achtige horror/sa- 
murai-figuren) en Rebirth (door Mix Gore, met als 
hoofdpersoon een soort kruising tussen een 
boom en E.T.). De kwaliteit van wat getoond werd 
was, misschien met uitzondering van het niets­
zeggende fragmentje van Perfect Dark, ronduit 
voortreffelijk. Messcherpe, uiterst gedetailleerde 
graphics, zonder ook maar een spoortje van be­
ruchte problemen als aliasing of haperende fra- 
merates. Het nut van Pull Motion Video lijkt met 
graphics van een dergelijke kwaliteit voorgoed 
verdwenen!

Technische hiahia
Na de demo mocht een technische meneer van 
Nintendo Japan nog even wat over de Gamecube 
vertellen. Volgens hem heeft de Research & De- 
velopment-afdeling er vooral naar gestreefd een 
console te leveren waar zeer gemakkelijk voor te 
programmeren is. Volgens hem was ‘peek perfor­

mance’ bij de constructie van de Gamecube on­
dergeschikt aan het snelle doorsturen van gege­
vens naar zowel het algemene als het ‘graphics 
mixed memory’. Dit klinkt misschien als weinig in­
teressante technische ‘blabla’, maar gezien de 
gevolgen van het feit dat veel third party’s de N64 
lastig vonden om voor te programmeren, is dit ze­
ker iets dat een belangrijke rol kan spelen voor 
het succes van de Gamecube.
Tenslotte kwam meneer Miyamoto zelf aan het 
woord, Nintendo’s belangrijkste spelontwerper. Hij 
demonstreerde ons de Nintendo controller. Eigerr- 
lijk zegt het uiterlijk wat dit betreft alles. Twee ana­
loge joypads, waarvan de tweede de plaatsver­
vanger lijkt van het C-button-camera systeem dat 
we kennen van de N64-controller. De L- en R- 
toetsen aan de bo­
venzijde zijn dit keer 
analoog, waardoor ze 
in racegames bijvoor­
beeld gemakkelijk ge­
bruikt kunnen worden 
voor functies als gas 
geven en remmen.
Naast de R-knop be­
vindt zich de Z-trig- 
ger, dus niet meer 
aan de achter­
zijde, en de 
opmerkelijke 
plaatsing van ; 
de vier actie- 
knoppen moet er­
voor zorgen dat je 
minder snel de ver­
keerde knop indrukt.
Fans van puzzle- en fighting games zullen verder 
blij zijn dat Nintendo de controller toch nog heeft 
voorzien van een D-pad, al is deze iets kleiner 
dan die op de voorganger.

Nog niet
Ziet er vooralsnog goed uit dus, die Gamecube. 
Helaas moeten we nog wel even wachten tot we 
dit krachtige blokje aan onze tv kunnen hooken, 
gezien de aangekondigde releasedates: juli 2001 
Japan en oktober 2001 in Amerika. En Europa? 
Begin volgend jaar wordt pas een beslissing ge­
nomen over wanneer Europa aan de beurt is. De 
kans is aanwezig dat dit ook oktober 2001 zal 
zijn, maar niets is zeker.

o w e rN e w s





BLEND 
JE EIGEN 
GAME
Je kent het wel: je koopt 
een game en denkt na een 
paar uur spelen dat je die 
zelf ook of zelfs beter had 
kunnen maken. Blender is

' T u r r r T f j T i T L

De vijf limited editions van Colin 
McRae 2.0 uit de prijsvraag in PU 
8 zijn gewonnen door Martijn 
Houweling uit Dinteloord, Rob 
Aarts uit Sprundel, Dominique 
van de Hoek uit Rotterdam, Ben 
Sitton uit Dordrecht en Pieter Vis­
ser uit Eindhoven. Zij zijn inmid­
dels druk aan het racen!

een programma waarmee 
je dit kunt aantonen. Op de 
website www.blender.nl

waarmee 
je aan de 
slag
kunt. Als 
je ten­
minste 
over de 
vereiste 
dosis 
doorzet­
tingsver­
mogen 
beschikt.

Soul
Calibur
toernooi

We geven deze keer lau Rayman 2- 
stuff weg. Uiteraard de game zelf 
(PSX), eenT-shirt, een horloge en... 
jawel... een Rayman veter! In totaal 
hebben we dit pakket vijf keer, dus 
ais je een van de vijf winnaars wilt 
zijn, moet je op een kaartje invullen 
in weik land Rayman 2 voor de PSX 
gemaakt is. Stuur dit kaartje vóór 20 
oktober naar: ' ■

Het eerder dit jaar 
door FUCE georga­
niseerde Soul Cali­
bur toernooi krijgt 
een vervolg, en wel 
op 14 en 15 oktober. 
Naast Soul Calibur 
wordt er ook gestre­
den om de titel le k ­
ken Tag Tournament- 
master. Daarnaast 
zijn de plannen voor 
een ISS 2000-com- 
petitie in een verge­
vorderd stadium en 
als klap op de vuur­
pijl kun je in decem­
ber in Birmingham 
internationaal laten 
zien of je een Tek- 
ken- of TTT-master 
bent. Voor details en 
inschrijving moet je 
snel even kijken op 
www.fuce.com.

RffyiiMfi St fjtSftvnM9

Ook kun je per e 
Mail dan je antwoord naar prijs­
vraag® powerunlimited.nl, maar 
vergeet dan niet als Subject 
Rayman 2 prijsvraag \e 
vermelden.

LucasArts
verbiedt
LucasArts doet er ook alles aan 

om haar naam als lastig en verve­

lend softwarehuis hoog te hou­

den. In plaats van dat ze dedica­

ted Monky Island fans lekker hun 

gang laten gaan met het maken 

van mods en fangames, hebben 

ze het juist verboden. LucasArts 

heeft zeker nog nooit van free pu­

blicity gehoord. ShawArts kreeg 

onlangs te horen dat LucasArts 

de ontwikkeling van Legends of 

LeChuck niet toestaat. Even iater 

ontvingen ook de makers van fan- 

gameThe Fate of Monkey island 2 

een brief van de juridische afde­
ling van de uitgever. Naar aanlei­

ding daarvan hebben zij het pro­

ject afgeblazen. Gelukkig is de 

Monkey island-mod voor Half-Life 

nog volop in ontwikkeling.

Gezocht: 1
stagiair
De vorige is op, dus we zoeken 

een nieuwe: een stagiair. Voordat 
je nu blind in de pen klimt, je 

koffers pakt en tegen je ouders 

roept dat je het gaat maken in de 

grote stad moet je je eerst afvra­

gen of jij wel bent wie we zoeken. 

Je moet een opleiding journalis­

tiek, tekstschrijven of iets anders 

redactioneels volgen (nee, niet 

van plan zijn om ooit te gaan vol­

gen), de stage moet minimaal drie 

maanden duren en je moet bereid 

zijn je leven te geven voor games 

(nou ja, in ieder geval figuurlijk). 
Als je nu nog niet teleurgesteld 

afgedropen bent, willen we graag 

een briefje (ja, op papier) van je 

ontvangen met een uitgebreide 

motivatie en liefst een of meer­

dere voorbeeldartikeien van jouw 

hand. Je kunt dit sturen naar:^>o- 
wer Unlimited, Stageplaats, Post­

bus 1914,2003 BA te Haarlem. 
Misschien sta jij binnenkort dan 

wel in de PU.

Dames onder ons: flink door blij­
ven fraggen. In de VS is namelijk 

het eerste all-female tournament 

gehouden. En de prijzen zijn niet 

misselijk: de winnares van het 

toernooi mag S2,000 in haar broek 

of rok steken. Schokkend be­

richt: Sega heeft toegegeven dat 

de verkoop van de Dreamcast in 

de VS en Europa wat tegenvalt, 

terwijl Azië het goed doet. En wat 

is hun reactie hierop. Ze willen 

zich meer op Azië richten en zich 

verder terugtrekken uit Europa en 

de VS. Duh! Als ze toch wat 

geld willen besparen, laat ze dan 

stoppen met shirtsponsoring van 

Arsenal en een team uit de Franse 

Eredivisie. Voor die paar miljoen 

hebben we hier tienduizend DCs 

staan. <4- EA heeft onlangs de 

rechten verworven om games te 

maken van jeugdboekenheld 

Harry Potter. Binnenkort daarom 

de primeur in de PU. Ed’s dochter­

tje maakt haar debuut als revie­

wer. Nintendo heeft in de VS

een aantal privé-detectives inge­

huurd. Reden: een groot aantal 

pornosites gebruikt de namen van 

onder andere Mario en Pokémon 

om klanten naar hun sites te lok- 
ken.Toch even schrikken als vijf­

jarige als je Pikachu in een zoek­

machine typt en vervolgens 

geconfronteerd wordt met een 

potje ranzige... ^  Het moet niet 
gekker worden. Gaat eerst PC-ma- 

ker Microsoft een console maken, 

nu doet het gerucht de ronde dat 
Sony begonnen is met het ver­

vaardigen van een PC die delen 

van de PS2 gebruikt. Zucht, vroe­
ger was alles zo lekker overzichte­

lijk. Na een paar maanden sleu­

telen aan een DC-versie van Colin 

McRae 2, heeft developer Code­

masters de moed opgegeven.

UoÊgend
num m er

Vanaf 20 oktober ligt Power 
Unlimited 10 in de winkel 
met een verslag van de 
ECTS in Londen, waar Sony 
dan alle moeite heeft ge­
daan om uit te leggen 
waarom de PS2 zo duur is 
en natuurlijk de eerste PS2- 
titels!

PowerÂ eivs

http://www.blender.nl
http://www.fuce.com


Een groot nadeel van 
de bij velen bekende 
C&C ^t^ygames, 
vond ik altijd het ver­
schil tussen de tussen- 
filmpjes en de in-game 
graphics. In de filmpjes 
zagen sommige units 
en gebouwen er groot 
en gevaarlijk uit, maar 
in de game zelf kwam 
die dreiging veel min­
der goed uit de verf. 
Dat had natuurlijk ailes 
te maken met het iso- 
metrisch perspektief 
(schuin van boven) 
waarmee je de speel- 
wereld en hel slagveld 
bekeek. Daarnaast 
was het verschil in 
grootte tussen de 
units in-game te be­
perkt om het gevoel

van dreiging echt tol 
leven te wekken.
Met C&C: Renegade is 
dat wel het geval. Je 
speelt hier de Com­
mando uit het oor­
spronkelijke C&C; de 
supersterke unit die 
van ver met een enkel 
schot een vijandelijke 
voetsoldaat neer kon 
knallen en bijdehante 
opmerkingen brulde 
als ‘Come on!’ en ‘That 
was lefthandedl’. Door 
diens ogen (wisselend 
third- en first person) 
word je in de aktie ge­
zogen van C&C. Op 
ware schaal, en dat is 
heel erg tof.

n V T E -fV -
A K T I E F
Het gevoel om in 3D 
third person een NOD 
basis binnen te dende­
ren en opeens de 
Hand Of NOD als een 
enorm gebouw boven 
je uit te zien verrijzen, 
is met name voor C&C 
fans van het eerste uur 
(ik dus!) een fantasti­
sche ervaring.
Verder gaat alles ge­
woon zijn gang zoals 
je dat al van de C&C 
strategygames ge­
wend bent. De logge 
maar herkenbare har­
vester is aan het oog­
sten, in de raffinade­
rijen wordt de Tiberium 
verwerkt en de ge­
vechten tussen de 
NOD en GDI gaan in 
alle hevigheid door; al­
leen nu in 3D en op 

k‘werkelijke grootte’. 
IZokun je  als Com­
mando binnenin alle 
NOD gebouwen ko­
men en daar dingen 
kapotmaken. Andere

akties waar je je mee 
bezig mag houden, zijn 
het uitschakelen van 
vliegtuigen in hangars, 
computers hacken, 
vuurgevechten houden 
met soldaten of infor­
matie stelen.
Zijn de gebouwen in 
de strategygames eer­
der ikonen die units uit­
kotsen, in Renegade 
zijn het al dan niet be­
volkte 3D gebouwen 
waar dingen gebeuren, 
soldaten aan het werk 
zijn, computers en an­
dere machines staan 
te ratelen... oftewel in- 
teraktiviteit alom!

V E - R S e M f L -
L E I V D E
M A f V r E R E I V
Het spel speelt zich 
kwa tijd af tussen het 
oorspronkelijke C&C 
en Tiberian Sun. Kane 
is nog steeds in da 
house en jij mag als 
Commando zoveel 
mogelijk schade aan 
NOD’S kant aanrichten 
in een reeks missies 
met uiteenlopende op­
drachten en sub-op- 
drachten.
Soms kun je op back­
up rekenen, dan rijden 
er GDI units mee die 
voor afleiding en te­
gengas zorgen, terwijl 
jij als Commando je ei­
gen agenda hebt. Of je 
roept met je radio de 
hulp in van een batal­
jon GDI vliegtuigen die 
even een basis plat 
bombarderen.
De manier van spelen 
laat zich helemaal door 
de speler bepalen. Zo 
kun je de GDI units 
aan hun lot overlaten 
en van de gecreëerde

chaos gebruik maken 
om onopvallend een 
basis binnen te drin­
gen. Je kunt ook een 
stel Powerplants op­
blazen zodat de NOD 
Obelisks niet werken 
en de GDI units dus 
een stuk verder ko­
men. Of je weet onge­
zien tot de achterkant 
van een Obelisk te ko­
men en dumpt er een 
berg dynamiet. Met 
name die NOD Obelisk 
- met zijn irritante ge­
zoem vlak voordat hij 
een iaserstraal uit­
spuwt - ziet er in volle­
dig 3D een stuk drei­
gender uit.

c r o c r
DICHTBIJ
Een goede Com­
mando moet natuurlijk 
in staat zijn om het al­
leen op te knappen en 
je hebt dan ook heel 
wat lekkere goodies bij 
je in je rugzak. Je wa­
penarsenaal is al niet 
mals en met name de 
snipergun (die kon na­
tuurlijk niet ontbreken) 
is een heerlijk speeltje. 
Hiermee kun je echt 
funky ver inzoomen.

Klim naar de bovenste 
verdieping van een 
hooischuur in een nabij 
gelegen dorpje, instal­
leer je en snipe er op 
los. De NOD soldaten 
die in je bereik liggen, 
weten niet wat hun 
overkomt.
Ook explosievee spe­
len een belangrijke rol 
want je zult heel wat 
tanks, gebouwen, 
vliegtuigen, afweerin- 
stallaties en andere 
NOD stuff moeten op­
blazen. Daarnaast kun 
je ook nog eens in ie­
der voertuig hoppen 
dat je tegenkomt zodat 
je alle C&C facetten 
van dichtbij mee kunt r. 
maken. De NOD bug-, 
gie, tanks, een teitein- 
wagen en z^fs chop­
pers enjèrca' s staan 
zo nuV^ dan lot je be-

iP re ttige  vlucht 

voor zolang h et duut^„.

schikking. Wel eerst 
even het afweerge­
schut uitschakelen 
voordat je met een 
Orca een tapijt van 
bommen neerlegt.
Als alleswged gaat zal 
C & C :^ê5^gde ook 
multiptayergSmeplay 
hebben waarbij je 
naSst de CdhlTnando 
ook diverse NOD units 
kunt spelen. Ik hoop al 
hevig op frisse online 
varianten zoals ‘Blaas 
de basis op' en ‘Snipe 
zoveehnogelijk solda­
ten binnen vijffning- 
ten’.-Nog een half^laetfi 
tje geduld.

■  : ^

f>c CÊt-ÊtOÊM :
'  Fabrikant; Westwood ; 
 ̂ Distriboteor.ElectioolcAtts 

'. Wofdt veiwacbt Eind 200D
'..... . . .

UitltmÊmleldtst

voordenÜBKslt mg. 
Dit wonttm leest roor 

Command̂ bnquer fms 
in het en voor
eeAmgArsinhet

£ ^ ? e n  na de o n e l» »

soldaat fSCEt n ^





P O W E R  HÊTS!
Hier volgt een overzicht met de games die in de 

vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

G AM E BO Y (Cm -O B)

Metal Gear Solid (september)

Driver (september)

Pokémon Yellow (september)

Hype: The Time Quest (augustus)

Le Mans 24 Hours (juli)

Wario Land 3 (juli)

Pro Pool (september)

NINTENDO  6 4

Perfect Dark (juli)

Excitebike 64 (augustus)

Pokémon Snap (juli)

O REAM CaST

Dead or Alive 2 (augustus)

Virtua Tennis (september)

Resident Evil Code: Veronica (augustus) 

Tony Hawk's Pro Skater (september)

MDK 2 (juli)

PLAYSTATION

Colin McRae Rally 2.0 (juli)

Vagrant Story (augustus)

Championship Snooker (juli)

TOCA World Touring Cars (september) 

Need for Speed Porsche 2000 (juli)

Grind Session (september)

Vib Ribbon (september)

Destruction Derby Raw (augustus)

Hogs of War (augustus)

Galerians (augustus)

Rally Masters üuli)

Terracon (september)

N-Gen Racing (augustus)

PC CD-RO M

Diablo 2 (augustus)

Dark Reign 2 (augustus)

Grand Prix 3 (september)

Deus Ex (september)

Dogs of War (juli)

Ground Control (augustus)

Vampire the Masquerade Redemption (juli) 

Comanche Hokum (juli)

MDK 2 (juli)

Icewind Dale (september)

Asheron's Call (augustus)

KISS Psycho Circus (september)

Shogun (juli)

Arcatera (augustus)

Metal Fatigue (augustus)

Flying Heroes (juli)

Devil Inside (juli)

Everquest, The Ruins of Kunark (juli) 

Lemmings Revolution (juli)

De Power Top 10 voor Nintendo, PC en 
PlayStation wordt samengesteld aan 
de hand van gegevens van de Dutch 
Interactive Charts en is gebaseerd op 
pure verkoopcijfers. Het cijfer tussen 
de haakjes is de positie die de 
game vorige maand in de Power 
Top 10 innam. j
De Radio 538 Top 10 komt tot /  
stand in samenwerking met - je /  
gelooft het niet -  Radio 538 en /  
bestaat uit de games die deze ^
maand de hoogste scores krijgen in 
Power Unlimited.
Luister elke zondag om 18.45 uur 

f  naar Undo Radio op Radio 538 
voor het laatste gamesnieuws 
in Power Up.
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Op een of andere manier 
zijn motorracegames y  

veel m inder /  
populair dan /  
autoracers. /  

Acclaim  w il daar 
een einde aan 

gaan maken m et 
Ducati Life. 

Hebben ze een kans 
van slagen?

BESTE SMIT
Voor de leken onder 
ons, Ducati is voor mo­
toren wat Ferrari is 
voor auto’s: de beste 
shit die je kunt kopen. 
Elk zichzelf respecte­
rende motorduivel wil 
ooit een Ducati onder 
zijn reet hebben (oké, 
of een Harley).
Acclaim geeft je die 
mogelijkheid en niet zo 
zuinig ook. DL is na­
melijk compleet opge­
bouwd rond het exclu­
sieve Italiaanse merk. 
In totaal kun je met 
maar liefst 44 verschil­
lende motoren de cir­
cuits op en daar zitten 
een paar Ducati’s bij 
die in het echt alleen 
nog maar op de teken­
tafel bestaan.

LIFESTTLE-
MODE
DL is opgedeeld in 
twee verschillende mo­
des, te weten de over­
bekende Quick mode 
en de Ducati Lifestyle 
mode. De eerste mode 
hoef ik niet meer uit te 
leggen; je kiest een 
Ducati uit en geeft 
gas. Winst bete­
kent nieuwe moto­
ren en nieuwe 
tracks.
De tweede

EEM-TECEIS/-
EEM
Vervolgens is het 
racen geblazen. Het 
kan om een enkele 
wedstrijd gaan of een 
event met meerdere 
races. Hoe hoger je 
eindigt, hoe

BEST: 01 
RACE: 08:39:63

door de findba'^- iP d

mode moet het spel 
een lange levensduur 
geven. Hier begin je 
met een bepaald be­
drag aan cash. Met dat 
geld moet je, je voelde 
‘m al aankomen, een 
motor kopen.
De keuze die je maakt 
bepaalt het verdere 
verloop van deze 
mode, denk dus goed 
na wat je met je geld 
doet. Kies je voor een 
mindere basisframe 
met een aantal sterke 
onderdelen of flikker je 
meteen al het geld 
over de balk en koop je 
de duurste motor die je 
kunt betalen.

1 015
3 ISO 

km/h

BEST.
M«Bö:34.3ö

Oldskool Pucati. (PSX)

meer cash je vangt en 
met die cash kun je de 
motor weer verbete­
ren. Die voelde je ook 
al aankomen.
Maar er zijn meer mo­
gelijkheden. Je kunt 
een deel van je geld 
bijvoorbeeld investeren 
in een betere helm of 
racekleding. Die be­
schermen je tegen de 
vette crashes die je in 
het spel kunt maken 
en zorgen er voor dat 
je sneller kunt opstaan. 
Je kunt ook een tegen­
stander uitdagen voor 
een een-tegen-een 
battle. De winnaar mag 
de motorfiets houden. 
Deze mode kan vooral 
online erg goed gaan 
uitpakken. Stel je voor: 
je neemt het op tegen 
je beste vriend, die 
een moddervette Du­
cati heeft en jij slechts 
een mager aftreksel 
daarvan. Twee slippers 
kunnen genoeg zijn 
om die top-motor op 
een vette afstand te 
zetten. Bingo!
Je mag overigens niet

zo maar aan elke race 
meedoen. Bepaalde 
type wedstrijden, met 
name die waar veel 
geld valt te verdienen, 
vragen om een licen­
tie, en die moet je dus 
eerst behalen.

A M O E M H A L F  
U U M  M A C E M
Als de eerste beelden 
representatief zijn voor 
het eindresultaat, dan 
zit het met de graphics 
van DL wel snor. De 
DC- en PC-versie zien 
er uiteraard veel gelik- 
ter uit als de PSX-ver-
sie, maar aangezien 
DL ontworpen is voor 
de console van Sony, 
zal echt alles uit het 
‘oude’ kastje gehaald 
worden.
In totaal bevat DL acht 
tracks, die ook in om­
gekeerde volgorde af­
gewerkt kunnen wor­
den. De lengte van een 
race kan pittig zijn, 
aangezien het maxi­
mum aantal rondes bij 
sommige banen op 95 
staat en dan ben je 
met een gemiddelde 
rondetijd van 90 se-

r  ' ^

U ' / C

Check het'Jer9chilP‘3X . . * J [ j |
1 034 

kiU/h :

«mfft ■

conden wel een uurtje 
of anderhalf zoet.
Het racen voelt prima 
aan, er is duidelijk veel 
tijd besteed aan het 
uitbalanceren van het 
motorpark. Een motor 
met veel snelheid en 
acceleratievermogen 
zal je op het rechte 
stuk voorbij speren. In 
de bochten haal je 
hem echter zo weer in, 
aangezien het snel­
heidsmonster zo 
wendbaar is als een 
zwanger nijlpaard. Je 
hoeft je in DL dus nooit 
kansloos te wanen.

R C  c d - r o k h ,  ! 
D U m jU M C A S T . I
R Ê M trS T X riO M  I

; FabrikantATD/Acclalm |  
s Wordt verwacht November 200(1 
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Accisim wH ket motorrace 
genre mêtpucati Uk 

populairder Buken, Of ze 
dat gaat luléan, b ^ ^ l  
ik. Je kn'igt ( |  gamers, net 
als op de waĝ  niet uit de 
auto. DL is m l een game 
om gechedl te worden: 
een vette lieer met de 

mooiste motKen op aarde.
JJ.



Circustent. Bungalowtent. Feesttent. Je kunt het zo gek niet bedenken geeft je bij meerdere rubrieken extra informatie. In de rubriek Auto's & 

of je kunt het kopen, verkopen o f veilen op de site van Spott. Je v indt 2-Wielers geven we je bij verschillende auto's technische gegevens

er spullen van particulieren, van bedrijven, nieuw o f tweedehands. Spott afkomstig van het tijdschrift Autoweek. Zie je een mooi huis te koop



Je vindt er van alles. En nog wat.
: staan? Geven wij er via de Buurtspotter direct een profielschets bladen automatisch door op de site. Dus je kunt het zo gek niet

en plattegrond bij van de buurt. En dan nog wat. Spott.nl plaatst bedenken o f het is te koop via Spott.nl. Kom meteen kijken en

: wekelijks duizenden rubrieksadvertenties u it acht grote dag- laat je verrassen. Wedden dat ook jij tegen iets leuks aanloopt?

www.spott.nl

http://www.spott.nl


Als M a x  H a ™ a i t  jaar uit gaat komen, 
w ordt het mijn favoriete game van het jaar. 

L En als ie volgend jaar uitkomt, w ordt 't  mijn 
I  g a m e v a n 2 0 0 1 .0 f z i t ik n o g m e t m ’n 
É  hoofd in de E3 wolken?

C.O.D.
WÊÈfiiC DAT 
HET COEO 
W A S .
Terug in het druilerige 
Nederland denk Ik nog 
met weemoed aan 
L.A. en de E3: zon, ga­
mes en babes, wat wil 
je nog meer? De E3 
rules! Alhoewel? De 
beste game naar mijn 
mening was niet op de 
E3 te vinden.
De gameontwikkelaars 
van G.O.D. (Gathering 
Of Developers) had­
den namelijk nog geen 
dertig meter voor de 
ingang van de beurs 
een parkeerplaats af­
gehuurd en daar een 
soort festivalterrein op­
gezet met allerlei ten-

ten en enorme luxe 
megacaravans.
Terwijl punrockbandjes 
stonden te blèren, ba­
bes rond paradeerden 
en er gratis drank te 
scoren viel, werden in 
de caravans allerlei 
presentaties gegeven 
van een beestachtige 
sterke line-up games.

if)

super-de-luxe.

WHO FRA­
MED MAM 
P A ^ N E ^
In een van die cara­
vans werd Max Payne 
getoond en moeder.., 
wat is dat een modder­
vette game! Mijn bek -  
en die van velen met 
mij -  viel open van ver­
bazing over wat Re­
medy (de Scandinavi­
sche ontwikkelaar) in 
de tussentijd allemaal 
aan het spel had ver­
anderd.
Het bestaan van de 
game circuleert name­
lijk al een tijdje op in-

temet, maar de eerste 
screenshots die ai 
enige maanden op di­
verse websites staan, 
halen bij lange na niet 
de kwaliteit van de 
game nu.
Maar voor ik ga kwijlen 
en orgastisch uit ga 
wijden over de focking 
mooie graphics van 
Max Payne, eerst wat 
basics. Max Payne is 
een undercover cop in 
de donkere en harde 
onderwereld van New 
York. Infiltrerend in die 
onderwereld, wordt 
Max gebruikt in een 
vuil spel, waarbij hij de 
schuld van een moord 
in zijn schoenen ge­
schoven krijgt.
Om zijn goede naam te 
zuiveren duikt Max nog 
verder het criminele cir­
cuit in om achter de 
waarheid te komen. Ge­
wapend met een heel 
arsenaal vette guns en 
zinnend op wraak is het 
payback time!

T... ffoezo detail?

,,, je W h e tt^ ^ u ii iM h

L  4  i  óp fe 'a u t i 1

G IF T S ) -
m W .. W K M E K t .

-Hilpi

FOTO-
HEALISTISCH
Zei ik al hoe mooi de 
game eruit ziet? Heel 
mooi dus! De term 
voor de kwaliteit van 
deze graphics is nog 
niet uitgevonden. In­
sane in the brain lijkt 
me een goede. Maar 
ja, de minimum specs, 
worden dan ook waar­
schijnlijk een Pentium 
II 400 met een vette 
3D-kaart.
De game wordt gepo-

W '

werd door Ritual’s ei­
gen engine. Dit beestje 
is in staat hele grote en 
gedetailleerde levels 
op je scherm te tove­
ren. Zo kun je als Max 
gewoon een hele wol­
kenkrabber door 
buffelen van wel 45 
verdiepingen hoog. Op 
de top van zo’n ge­
bouw kun je zelfs naar 
beneden kijken 
en springen 
(een lange do­
denval, kan ik

K rfjet politiebui'eaji. 

veMtoDd al? SRV-Mt),



je verzekeren). 
Daarnaast is de 
engine in staat om 
fotorealistische 
graphics te maken. De 
uitdrukking op Max z’n 
smoel, het detail van 
de kleding, uithangbor­
den en guns... echt 
ongelofelijk. In de Free 
Camera mode kun je 
zelfs inzoomen op het

serienummer van de 
kogel die zojuist Max’ 
gun heeft verlaten. 
Wreed mooi dus! -

BALLET Of> 
L E -V C IV  E-fV 
DOOD
Naast het feit dat de 
game er zo prachtig 
uitziet dat het wel een 
film lijkt, speelt ie ook

lil
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lean die : |
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dobn Vlootou er trots oM'.la- . 
_ _ _ _ _  Pe 'iaat je vallen en

l f e t 1 e f ^ l« e s ‘ - * f '® ’“ _
nog eens als een 
echte film; een kruising 
tussen The Maxtrix en 
John Woo om een in­
druk te geven van de 
sfeer van dit spel. Re­
gisseur Woo stelt 
schietgevechten als 
een soort ballet op le­
ven en dood voor. In 
de game komt dat ook 
prachtig tot leven. 
Wanneer er aktie is 
kun je achter een 
muurtje wachten, de 
omgevingen verken­
nen en wanneer je in 
een vuurgevecht komt, 
kun je de Slowmotion

p  -'

■ 0

mode gebruiken. Dan 
zie je I\^x  dus ver­
traagd rennen, kogel­
hulzen dwarrelen op­
eens als donzen 
veertjes in de rondte, 
en de slachtoffers zie 
je langzaam neervallen 
of wegduiken. Schieten 
wordt tot kunst verhe­
ven.
Je kunt Max laten val­
len en in zijn val je mi­
trailleurs leegknallen, 
achteroverleunen en 
koprollen maken en 
dat alles vertraagd.
Ook kun je de camera 
een kogel laten volgen

totdat deze in de borst 
van een bad guy imp­
lodeert. Heftig. Deze 
vertraagde beelden 
maken samen met de 
sfeervolle muziek dit 
een supervet onder­
deel in deze toch al lik­
kebaardend mooie 
game. Hetzelfde geldt 
voor explosies en an­
dere spectaculaire 
confrontaties; je weet 
echt niet wat je ziet.

ALS HET AF
tS!
Dat de game keihard 
wordt, is duidelijk. Dat

wordt nog eens ver- j
sterkt door de grim- I
mige comic achtige 
schetsen die het ver­
haal en de missies aan 
elkaar koppelen. Wel­
licht dat het tot kunst 
verheffen van schiet­
gevechten weer heel 
wat heilige huisje om­
ver zal trappen. Ik zie 
tegenstanders van 
Carmageddon en der­
gelijke al weer op de 
banken staan. Alhoe­
wel, zo bloederig als 
bijvoorbeeld Soldier of 
Fortune wordt het ner­
gens.
Remedy kiest met Max 
Payne puur voor een 
single player expe­
rience. Ik zou ook niet 
weten hoe je deze 
game-elementen on­
line moet gaan naspe­
len. Elkaar afschieten

~ i I f  ^
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■ Wordt verwacht Bnil 2000? .

Op mijn vo lg lijs t staat 
één M ^e n aa n ,

Max dyne isÉie name and 
ifsabadmgame!

M é

op het internet gaat su­
persnel en vergt veel 
van je reflexen... dan 
heb je helemaal geen 
tijd voor slow motion 
gunfights.
Bovendien, liever een 
solide vette singel 
player game dan single 
en multi die beide af­
geraffeld zijn. Sowieso 
laat Remedy zich door 
niets of niemand op­
naaien, wat Take 2 
(hun wereldwijde uit­
gever) ook schreeuwt. 
Op de vraag aan de 
makers wanneer de 
game af is, zeiden ze 
dan ook ‘When I t ‘s 
Done!’. En ik geef ze 
groot gelijk.

P ow er C heck
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O E S T A O  ;
Developer "
Deep Red < 
wilde Monopoly 
op de PC een ^ '
geheel
eigen karakter 
geven. Dat ze ? 
dat kunnen, 
bleek wel uit 
hun vorige j 
game, Risk 2, |
dat een aantal f 
interessante kw*  
aanvullingen 
had.
Een regelrechte con­
versie van een bord­
spel is volgens Deep 
Red weliswaar goed­
koop en snel gemaakt 
maar voor gamers to­
taal oninteressant. Dus 
plaatst Monopoly Ty­
coon je in een echte 
levende 3D stad 
waarin gewerkt wordt, 
mensen over straat lo­
pen, huizen en flats uit 
de grond schieten en 
politiemannen de boel 
in de gaten houden. En 
jij gaat in deze stad de 
baas spelen.

'i, C 9 o n
m

otaai an d ere^ h it dan het bordspel. Niks d o b b e le n ,|p te n  
e v a ||o n is  g a |n , m aar huizeb bouweO, banen creëren en 

o n e r lte v re d e n lh o u (le n ,jie tjls  in Sim City.j

5 f

c

B / % K
f C L U r T E - I V
Nadat je jouw poppetje 
hebt gekozen, krijg je 
een flinke bak duiten. 
Het is zaak dit bedrag 
als een gek te gaan 
vermeerderen en de 
stad verschaft je daar­
voor allerlei mogelijk­
heden. Je kunt winkels 
beginnen, handel drij­
ven, kantoren bouwen, 
huisjes melken, een 
busbedrijf starten et 
cetera, maar bedenk: 
eerst investeren, 
daarna incashen.
In principe klinkt dit al­

lemaal eenvoudig. Een 
speler met Sim City 
ervaring en dat zijn er 
in de Benelux heel 
wat, moet zo aan de 
slag kunnen. Maar 
Deep Red heeft een 
aantal leuke aanpass­
ingen in de game ge­
daan en die geven MT 
een duidelijk eigen ka­
rakter.
Zo verschuift de tijd tij­
dens het spelen. Waar 
je in het begin in een

stad uit de jaren ‘30 
werkt, daar zit je bin­
nen een paar uur in de 
jaren ‘50. Uiteindelijk 
kom je zelfs uit in het 
jaar 2000. Deze tijds- 
verschuiving heeft 
veel invloed op het 
spelverloop; wat een 
goede investering in 
de jaren ‘40 is, hoeft 
dat nog niet te zijn in 
de jaren ‘ 50. Je moet 
dus bouwen met het 
oog op de toekomst.

l^iT h e e ti weimg weer

het bordspel te  waker.

I : M O D E  f
Daarnaast 
kun je het 
spel op

, ‘ meerdere 
manieren 
winnen. Je 
kunt kijken 
wie het eerst 
miljardair is 
of wie het 

_ eersteen 
kantoren­
complex 

heeft opgebouwd.
Deze doelen zijn vrij 
instelbaar.
De leukste mode is die 
waarin je probeert het 
burgemeesterschap te 
veroveren. Om dit te 
bereiken, zul je de 
meerderheid van de 
bevolking tevreden 
moeten houden en dat 
betekent dus ook een 
groot deel van de inwo­
ners van de stadsdelen 
van de tegenstanders. 
Zorg voor een goed 
leefklimaat, voldoende 
ontspanning, hoge lo­
nen en veiligheid en de 
mensen zullen jouw 
aanbidden. De tegen­
stander zal er echter 
alles doen om jou af te 
troeven. Via de geijkte 
menu’s kun je zien hoe 
goed de opponent het

#  I ik
Monopoly universite it.

P a t heb ik nog nooit gezien, -  r " ~  ^

aan de overkant h e e ft de s tr a a t  een andere naaw,

‘ s I .
Je kunt in d it  spel gedachten lezen.

er afbren^en wat de 
 ̂stemming onder de be­
volking is.

C E E ^  C E -
v / n v c E - i v r s ; ^ ^
MT ziet er erg geinig 
uit, de stad groeit stukje 
bij beetje en je kunt de 
woningen gewoon in 
full 3D binnen lopen!
Op straat doen honder­
den mensen hun ding 
en elke bewoner heeft 
een eigen karakter en 
eigen wensen. Door op 
de poppetje te klikken, 
zie je hun stemming en 
daar kun je dan weer 
op inspelen. Als je daar 
tenminste de middelen 
voor hebt.
Bij elke move zul je 
echt goed over de ge­
volgen moeten naden­
ken. MT is geen ge- 
luksspelletje maar 
vereist een flinke dosis 
strategisch inzicht. Als 
we Deep Red mogen 
geloven krijgt elk land 
een aantal typische 
aanpassingen. Mis­
schien kunnen we hier 
dus geld gaan verdie­
nen met het verkopen 
van hasj en wiet in de 
coffeeshops en het ex­
ploiteren van dames 
van lichte zeden. Een 
gevangenis is er toch 
niet!

X
t * c  C D - n o n / ï ï

Fabrikant Deep Red 
Distibuteun Hasbro 

Wordt verwacht 
November 2000
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te leemde 
uivmgen, 

’ebewo- 
mankten

ha hele f  
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CfSTOOVtO
Verwijzend naar Popu­
lous moet ik meteen 
melden dat Sacrifice 
niet van Bullfrog maar 
van Shiny Entertain­
ment komt en in het 
bijzonder van Dave 
Perry. Deze creatieve, 
prettig gestoorde ont­
wikkelaar was ook de 
man achter Messiah. 
Messiah was op zijn 
zachtst gezegd een af­
wijkende game, maar 
door de vele vertra­
gingen werd het niet 
de topper die men had 
voorspeld. Toch bood 
de game heel wat ori­
ginele features die we 
nog niet eerder zagen. 
Sacrifice wordt nog 
veel vreemder en is 
tegelijk ook van een

/r,Jl

ongekende 
schoonheid. Daar 
waar de 3D RTS 
titels van nu zich 
allemaal in de 
verre toekomst af­
spelen (Dark Reign 
II, Earth 2150,
Ground Control en 
Dogs Of War), gaat 
Shiny voor een totaal 
eigen, bijna ondefi­
nieerbare magische 
wereld vol offeraltaren, 
magie en góden uitge­
voerd op een manier 
die je echt nog nooit 
hebt gezien.

o r r c f t s
Laat ik bij het begin 
beginnen; de basis van 
het spel is dat je een 
magiër speelt in een 
fantasy land. Niet zo 
maar een magiër en

X
I *

niet zo maar een 
fantasy land, nee de 
meeste rare virtuele 
wereld die je ooit bent 
tegen gekomen.
Als y j^ rd  (met het 
u i t e ^  van een klei- 
kaböuter) kies je in het 
bepnfvoor een God en 
moetje gaan battlen 
met magie en mana. 
Afhankelijk van de God 
die je kiest, krijg je 
bepaalde wezens 
toegewezen die voor je 
knokken. Echter, je 
moet er wel op uit 
trekken en de wereld 
van Sarcifice is enorm 
groot en uitgestrekt.
Je moet knokken te­
gen de volken die zich 
bij de andere vier 
Goden hebben aan­

gesloten. Als je je 
vijanden doodt 

of laat doden

door je w e l ^ ^ B  je 
diens l ic h a m ^ ^ B -  
nemen en o f f ^ ^ f t n  
jouw God. Hc0 ^ P r  je 

^ o d  en offert voor je 
ü od , hoe meer spreu­
ken, mana, wezens en 
power je krijgt.

C O D C M
De vijf Goden waar­
voor je kunt gaan strij­
den zijn even hilarisch 
vormgeven als de rest 
van de weirde wezens. 
Zo is daar Pyro, God 
van het Vuur, een dikke 
papzak met haar dat 
altijd in de brand staat. 
Als tweede noem ik 
James, God van de 
Aarde, hij ziet er uit als 
Earthworm Jim in een 
blauwe overal en praat 
als een boer. 
Persephone is de 
Ooeinvan het Leven,
een b e e ^  zweverige 
batoenStratosis de 
dpEÏ ven de lucht. 
O e»Q od ilvo rm ge- 
flM fi ata « ia  rnarme-

RicniwiE fn  MP nopiif
een betowwllit. Nu 
v fe a Q k jN A filM liM i 
^« rC ham a tdeO od  
vendeDood.&sEs 
Hwgepe g e N fi WQ

geniepig en heeft een 
fout Frans accent! 
Afhankelijk van de God 
waarvoor je vecht, krijg 
je ook verschillende 
type spreuken en elf 
wezens die je kunt 
casten. Vecht je voor 
Stratos dan zal je bij­
voorbeeld sterkere 
luchtwezens kunnen 
casten en kun je bij­
voorbeeld een wind­
hoos oproepen. Ben je 
in dienst van Pyro dan 
hebben al je wezens in 
meer of minder mate 
vuur als wapen en kun 
je zelf allerlei vuur- 
spreuken toepassen.

W E X E IS IS  O

In totaal zijn er meer 
dan vijftig verschillende 
wezens in de game die 
er allemaal absurd en 
idioot uitzien. Een 
draak is hier geen 
standaard fantasy 
RPG draak, no way! 
Het is bijvoorbeeld een 
hagedisachtig wezen 
dat vleefmuiadeugeis 
entenopicN Bndoeg 
l R p ^ w n 2 | n

die wél 
gam 
Alles 
iets orga 
ken de vu
soms op brand«ndP 
kolen en de aardwe­
zens opgebouwd uit 
stenen en klei. Dave 
Perry heeft wat dat be­
treft zijn eigen wetten 
en zijn even briljante 
als ondoorgrondelijke 
fantasie.
De magiër blijft het 
middelpunt, al spelen 
de Goden ook hun 
spel. Mocht halver­
wege een missie blij­
ken dat je het goed 
doet dan kunnen de 
vijandelijke Goden van 
tijd tot tijd je trachten te 
verleiden om voor hen 
te gaan vechten of ze 
bedreigen je of gaan je 
dwarsbomen.
Als magiër kun je in 
totaal van level 1 naar 
level 14 groeien waar­
bij het laatste level na­
tuurlijk de meest sterke 
wezens en spreuken

trof d N é r tw  le e r fnmiltqsiayskunje

' P o w e r



Snel jongen9, de voot’9telling i9 al begonnen!

maar speel je 
} gewoon 
God. Je kunt 

echterwel in één lange 
online game van level 
1 naar 14 gaan.

T E C H T A L K
Sacrifice maakt ge­
bruikt van de verbe­
terde techniek die ook 
al in Messiah te vinden 
was. Techkids kennen 
de termen realtime de­
formation en tessela- 
tion. In Sacrifice zijn 
die technieken beter 
benut en verder uitge­
werkt dan in Messiah. 
Hierdoor kun je hon­
derden 3D wezens te­
gelijk op je scherm 
krijgen, zowel klein als 
groot, zonder dat de 
framerate inkakt. Bo­
vendien kan de com­
puter zelf berekenen 
tot hoever het level van 
detail moet worden in­
gesteld om toch een 
soepel lopende game 
te krijgen.
De beelden die ik

gezien heb, tonen dan 
ook hordes even 
prachtige als weirde 
wezens die over 
bergen en uitgestrekte 
vlaktes voortdenderen, 
zover je oog kan 
reiken. Dit terwijl in de 
lucht vreemdsoortige 
draken brullen, een 
magische cycloon 
voorbij raast, een vijan­
dige wizard een hel 
van vuur oproept en 
jouw God net met veel 
lichteffekten zijn toorn 
over een groepje vijan­
den uitstort; ver­
bluffend gewoon!
Daar komt nog eens bij 
dat de speelomge- 
vingen gigantisch groot 
zijn en de game dus 
een heel ruimtelijk en 
vrij gevoel geeft. Denk 
aan de maps van Delta 
Force alleen dan met 
de 3D eyecandy van 
een next generation 
shooter.
Klinkt als een droom 
toch? Nou, die droom 
zocrdH najaar wel eens 
w e r te ^ B id  kunnen 
worden.

- 1 ' ' *
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Het begrip vuur9preuk k r ijg t  een nieuwe dimengie

I Peze beegten hebben vagt een - .  

I zeer v e rfijn d e  reuk.

■ ■-

Pe ^aarlijkge atooiDbon ontploffing tro k  

weer veel belanggtelling.

wemsop I 
met elkaar



De aartsvader van  
het first-person  

point & click 
adventure keert 
terug: M ys t III -  

Exile kom t er aan!

MISTIC
Myst is een wereldbe­
roemd first-person ad­
venture dat miljoenen 
spelers ter wereld

hebben gespeeld. Het 
is de Doom en Quake 
van de adventures, en 
ook niet-gamers ken­
nen Myst. Zelfs PU- 
baas Mark heeft Myst 
ooit uitgespeeld en dat 
terwijl ie toch altijd ver­
gadert.
Na het vervolg Riven is 
er nu dan eindelijk een 
derde deel in de maak 
v w r de fans: Myst III- 
Exile. Voordat deel drie 
in de Myst saga het 
licht gaat zien, komt it verder 

ophoudt, 
puzzelaar 

irier door vijf 
vol mysterie 
moeten rei­

zen. Deze werelden, 
zogenaamde Ages, zit­
ten weer boordevol 
adembenemende 
plaatjes, bizarre machi 
nerie, vreemde gebou­
wen en exotische loka- 
ties en natuurlijk vele 
hersenpijnigende puz­
zels.
Je begint in de Age 
van J’ Nanin hetgeen 
‘World Of Learning’ be­
tekent. Eenmaal alle 
puzzels en raadsel uit 
deze Age opgelost, 
zul je toegang krijgen 
tot de andere werel­
den. Ook is er een 
nieuwe schurk van de 
partij, hij is van plan 

wraak te

B / M 9 E  f » O Z -
a s E i s f »
Het eerste dat opviel 
aan Myst III is dat de 
spelers nu een vrije 
360 graden panora­
mische view heb­
ben, in tegenstel­
ling tot de stille 
dia’s uit Myst en 
Riven. Daarnaast 
is de sfeer weer 
typisch Myst 
maar is de fanta­
sie van de ma­
kers nu hele­
maal prettig op 
hol geslagen.
Myst III is met z’n tijd 
meegegaan dus de 
systeemeisen zijn 
weer wat opgekrikt. 
Toch valt het mee als 
je kijkt wat andere top- 
titels eisen. Een Pen­
tium 300 MMX (een Pil 
of PUI is dus niet no­
dig) is genoeg om alles 
in 16 bit en soepel lo­
pend te bekijken. Heb 
je echter een 3Dkaart 
(en wie heeft dat niet?) 
dan kan alles in 32 bit 
gespeeld worden. 
Hopelijk hebben de 
makers geleerd van 

Riven, want

U j g ï Ö g B l ®

daar waren de puzzels 
af en toe echt van het 
kaliber‘onoplosbaar’. 
Dus geen zaken als 
“draai de koperen hen­
del 45 graden, druk op 
de blauwe knop, draai 
de rode hendel 90 gra­
den, druk op de 
groene knop, doe twee 
stappen naar achteren, 
open de deur, ga de 
kleine gang in, trek 
aan de groene hendel, 
kom weer terug en 
druk op de paarse 
knop”. Tenminste, dat 
mag ik hopen. Mooie 
plaatjes zijn leuk en

: r*c
Fabrikant: Presto Stadias 

-: Distribatear: Mattel Interactive .  
. Verwacht Ie  Kwartaal 2001

Grafisch litfie t allemaal 
wel goedmet Myst III. 
Numaarhtpendetde 

puzzels ookrnn bee^ fun 
zijn, we waékn hoopvol 

afomhoUdoorde 
mist van oadoorziehtige 

releasoêbema's.
m

moeilijke puzzels ook, 
het moet alleen niet 
frustrerend worden en 
dat was in Riven soms 
wèl het geval.



n is nog steeds -  in The States een enorm e h iti Voor deze online only m ultiplayer shooter 
kom t nu een vervolg dat je  n ie t mag missen.

^ u ro p a  VOO 
ï-%ian. U p t^rach t rond 
|;Kerst 1 ^ 'k w a m  de 
■/online onfy multiplayer, 

shooter hier wel uit J  
maar kreeg nauw e iö»  
aandacht. jM

èrecht want de ga- 
meplay van Starsiege: 
Tribes was ijzersterk. 
Niet alleen had de 
game heel veel buiten- 
lokaë^ waar je achter 
elk£(^aan kon hollen ,

É
lallen, ook d iv e r^  
sturen v o e r tu i^ n

een nu bi^ftalo zo en- 
thousiai|dver is. 
VreeïWt'dus, dat de

g
r nauwelijks

ïï pikant ge­
let feit dat er 
es iedere dag 
lers Tribes

■ aan het spelen zijn dan 
Quake III of Unreal 
Tournament! En al kan 
Tribes kwa graphics 
niet tegen de twee 
grote online shooters 
op, kwa gameplay doet 
er zeker niet voor on­
der. Sterker, sommigen 
vinden Tribes met kop 
en schouders boven 
alle online shooters 
uitstéken!

n g r r c c o E O
Tot zover de back­
ground, want Tribes 2 
is in de maak en moet 
zo tegen het einde van 
hetjaarbijje  lokale ga­
meshop in de rekken 
liggen.
De eerste impressies 
zijn zeer hoopgevend. 
De Tribes engine is in 
een nieuw jasje gesto­
ken en lijkt heel wat 
power te genereren.
De maps zijn weer 
voornamelijk outdoor 
en spelers krijgen 
enorm uitgestrekte ge­
bieden met bergen en 
heuvels voor hun kie­
zen. Alsof je aan het 
knallen bent in de

■ W ’ '  \

viatt

Rocky Mountains of in 
de Himalaya! Dit is 
Delta Force met poly­
gonen, baby!
Ook de sfeereffekten 
zoals mist, regen, blik­
sem en dreigende wol­
kenpartijen zorgen 
voor een prachtig ruim­
telijk effekt. Om kort te 
gaan: deze game ziet 
er gewoon retegoed 
uit!

In het originele Tribes 
lag de nadruk meer op 
de teamplay dan op 
het ‘ieder voor zich’ van 
de deathmatch. Dat 
werd nog een versterkt 
door de verschillende 
voertuigen die je in de 
game kon gebruiken. 
Ook nu is dat weer het 
geval; diverse scout- 
voertuigen zijn nog 
sneller en dus ideaal 
voor de flag runner. 
Daarnaast zijn er soms 
voertuigen met een mi­
trailleur die je met zijn 
tweeën moet besturen. 
Tribes 2 heeft nu ai 
een giga fanbase op­
gebouwd en Dynamix 
weet dat. Ze doen er 
dan ook alles aan om 
zoveel mogelijk ga-

r  t

mers voor hun game te 
winnen. Een manier is 
om tegelijk met de re­
lease van de game alle 
tools vrij te geven, zo­
dat fans over de hele 
wereld maps, servers, 
mods en skins kunnen 
gaan bouwen.
Ook het zoekpro­
gramma naar online 
games zai super sim­
pel en tegelijkertijd 
zeer compleet zijn. Je 
kunt zoeken op land, 
ping, mods en regels. 
Daarnaast geeft het 
programma zelf aan of 
je voor een bepaalde 
map, mod of game be­
paalde patches of an­
dere udpates moet 
downloaden.
Voor de groentjes komt 
Tribes 2 met single 
player oefenmissies 
waarin bots de online 
spelers perfekt kunnen 
faken. Dat wordt me 
toch een hemelse 
stammenoorlog...

a *A Ê ^ È » (o t¥ w  \
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; Fabrikant Oynamix/Siërra i :
! DistribiJlenrAlallSoft [ 3 
: Verwacht 4e Kwartaal 2000 i  |

Hop^ijk gatt SUraege - |
Mes 2 niet net w  ’

stilletjes arü ons voorbij  ̂
als deel 1, Mint dit mrdt 

volgens lig  een hele ^
toÊeêime |



Al het goede kom t in drieën 
zeggen ze w e l ee n s .D a t klopt in 
ieder geval voor alle Delta Force 
fans w a n t het derde deel, Land 

W arrior, is in de m aak.

V j

, rewe'^'i-

en begon de 
pixelige voxel- 
engine af en 
toe zeer irritant 
te worden. Dat 
wordt alle-

\
maal verhol­
pen in DFLW 
(Delta Force 
Land War­
rior).

V E - f V B E - -

Delta Force 2 staat 
nog steeds wekelijks 
bij mij thuis online te 
ronken. Maar ja, tege­
lijkertijd lonken even­
eens de vette graphics 
van UT en QIILA en 
als ik dan ook nog 
eens Diabol II over bat- 
tle.net moet spelen, 
blijft er weinig tijd over. 
Toch ben ik bereid om 
voor Delta Force Land 
Warrior - het spectacu­
laire derde deel - alle 
andere online games 
opzij te schuiven. Niet 
alleen door de ijzer­
sterke gameplay van 
de serie maar met 
name omdat deel 3 nu 
eindelijk de graphics 
krijgt die de game ver­
dient. Want laten we 
wel wezen, de verbete­
ringen in deel 2 ten op­
zichte van het origineel 
waren natuurlijk te 
klein en zelfs met een 
Pentium III 500 kon het 
nog langzaam lopen

H E L E ­
M A A L  3 0
DFLW is eindelijk hele­
maal in 3D, dus geen 
pixels meer. Als je nu 
denkt dat ook de grote 
omgevingen vaarwel 
worden gezegd; no 
way! DFLW laat je tot 
een kilometer ver de 
omgevingen afspeu­
ren; nog steeds een 
enorm blikveld dus en 
super grote maps 
waarin geknald kan 
gaan worden.
Ook zullen alle 3D 
kaarten ondersteund 
worden en maakt 
DFLW gebruik van de 
nieuwste 3D technolo­
gie. Of hun engine net 
zo strak zal zijn als 
QIILA of UT valt nog te

bezien maar de 
screenshots zien 
er toch erg lekker / 
uit. [___

MET EtJH

Novalogic heeft gepro­
beerd in hun derde 
Delta Force deel wat 
meer verhaal te krij­
gen, tenminste wat 
singleplayer betreft. 
Zoals het er nu naar 
uitziet, controleer je 
een team van vijf man 
waarbij je steeds de 
beste man voor de job 
kiest voor bepaalde si­
tuaties. Dus een explo- 
sieven deskundige om 
een bunker op te bla­
zen en een sniper rifle 
rekruut om een bad 
guy van grote afstand 
om te leggen.
Alle wapens en 
goodies zullen weer 
super realistisch zijn 
daar het leger en No­
valogic zwaar samen 
hebben gewerkt want 
na de positieve erva­
ringen van de US 
Army, die DF 2 voor

trainingen gebruikte, 
wil men ook deel 3 
voor dezelfde doel­
einden inzetten.
Prima vond Nova­
logic maar daar 
moest dan wel wat ’ 
tegenover staan, J 
dus kregen de heren 
programmeurs 'confi­
dential' informatie over 
de nieuwste laser gui­
ded wapens, sniper- 
guns en meer van dat 
lekkers.
Ook de multiplayer 
moet het beter gaan 
doen. Voice-over-netw- 
ork en snellere game­
play dankzij de nieuwe 
engine moet de hele 
DF online community 
weer nieuw leven in 
blazen. Iets dat vol­
gens mij absoluut zal 
gaan gebeuren.

Jofigens hier



onder rédacüe  v a n  Bon»

B o u i s f c r e n  s i t e B O M B E U M A M A

De site van 
de Eidos’ vette 
beat ‘m up 

voor de PS2 is 
online. Er is 
veel beeld en 
weinig tekst 
maar dat maakt 
niet zoveel uit.

The Bouncer wordt 
waarschijnlijk een van 
de eerste grote hits op 
het platform dus 
daarom is een be­
zoekje wel de moeite 
waard. Ga naar 
www.plavonline.com/ 
bouncer/index.htmi

Door de jaren heen 
zijn er van weinig ga­
mes zoveel verschil­
lende versies uitge­
bracht als van 
Bomberman. Het spel 
dat in 1985 het licht 
zag op de NES wordt 
door onze bloedeigen 
Bjorn nog altijd gezien 
als een van de b̂ este

u e m o  T in w

MEVmW METAL:
F . A . K . K .  S
Er zijn weinig games waar de af­
gelopen tijd zo naar is uitgekeken 
als deze Heavy Metal: FAKK 2. Ik 
twijfel er dan ook niet aan dat Jan je 
ondertussen alles heeft verteld wat er 
te weten valt over deze game en 
daarom begrijp ik datje nu je PU neer­
legt en als de gesmeerde bliksem deze 
demo van 75 MB gaat downloaden.

ACE OF EMBIBES S:
T H E  C O I S l O U E B O B S
Deze Real Time Strategy serie van Microsoft 
is een begrip onder RTS fans en omdat het 
spel waanzinnig goed heeft verkocht is het lo­
gische gevolg, een add-on. Deze add-on die 
verkocht wordt onder de naam The Con­
querors wordt vergezeld van een Demo met 
1 single player scenario en 1 multiplayer sce­
nario. Reden genoeg dus om deze beschei­
den 37 MB even binnen te halen.

STUFHB irnj%/ABEBS
Stupid Invaders is geen dom spel. Inte 
gendeel. Deze point & Click adventure 
van Ubi Soft zit boordevol humor en 
avontuur en ik zie geen enkele reden 
om deze demo van 111 MB te la­
ten schieten. Tenminste als je het 
spel al niet gekocht hebt want hoe 
goed de game ook is, honderdelf 
MB downloaden voor niets gaat ook

games ooit ge­
maakt. Maar 
niet alleen Bjorn 
denkt er zo 
over. Iedereen 
die ooit een 
versie van Bomberman 
gespeeld heeft moet 
toegeven dat in meer 
dan 15 jaar de game- 
play nog altijd ijzer-

f  AUAlle onderstaande demo's 
zijn te downloaden van de 
nu nog snellere powerweb 
FTP servers. We raden je  
aan om een download 
programma als GetRight 
of GolZilla te gebruiken. 
Check www.powerweb.nl

sterk is en 
waarschijn­
lijk, net als 
tetris, nooit 
zal vervelen.
Zolang er 
nieuwe con­
soles worden 
gemaakt wor­
den er versies 
van Bomber­
man gemaakt 
en dat is voor 
gamers een 
mooi vooruit­
zicht.
Sander van der Vegte 
is zo’n gamer die hele­
maal lijp is van Bom­
berman. Hij heeft er 
een Engelstalige web­
site aan gewijd en 
deze site is zo goed en 
zo compleet dat hij met 
recht tot een van de 
beste ter wereld wordt 
gerekend. Je vindt er 
alles over de geschie­
denis van Bomber­
man, over de toekomst 
van Bomberman en 
nog veel meer. Het is 
zelfs zo dat er 
op dit ogenblik 
hard gewerkt 
wordt aan een

te downloaden 
zijn en highscores wor­
den automatisch op de 
site bijgehouden. Nou 
ja, tot nu toe is dit toe­
komstmuziek maar het 
geeft wel aan dat er 
hard aan de site wordt 
gewerkt. Check Bom- 
bermania op 
www.bomber- 
mania.com en als je 
er dan toch bent, 
vergeet dan niet om 
Sander even props 
te geven voor zijn 
werk.

eigen versie 
van bomber­
man die je on­
line tegen el­
kaar kan spelen. 
Deze versie zal 
gratis van de site

http://www.plavonline.com/
http://www.powerweb.nl
http://www.bomber-mania.com
http://www.bomber-mania.com


so ftw are - 
ontw ikkelaars ter 

w ereld , lie t in 
Cannes zien dat 

men de PS2 zeer 
serieus neem t.

XIELIC
Oké, ik kom er niet on­
deruit, dit artikel was 
jullie vorige maand al 
beloofd en in de vorige 
PU konden jullie lezen 
dat het verhaal was uit­
gesteld omdat ik een 
aantal vingers en rib­
ben had gekneusd tij­
dens de Konami-mee- 
ting in het Franse 
Cannes.
Tja, en hoe kwam dat 
nou? Niet goed uitge­
keken en aangereden 
door een van de vele 
Ferrari’s die in deze 
mondaine badplaats 
rondrijden? Gestrui­
keld over een wit poe- 
deltje? Vanwege open­
bare dronkenschap 
door enkele uitsmijters 
uit het plaatselijke ca­
sino gezet? Uitgegle­
den over het geparfu­
meerde badzeepje en 
met de borstpartij te­
gen de gouden kranen 
van het vijf-sterren ho­
telbad gelazerd?

Tijdens het 
tochtje met 
het cruis­
eschip over 
de railing ge­
slagen?
Nee, deze 
oude man
dacht nog sportief ge 
noeg te zijn om met 
een mountainbike de 
Franse Alpen af te 
rossen. Wel een 
helmpie op, maar niet 
de leesbril. Gevolg, 
gat in de weg niet ge­
zien, met als resultaat 
een spectaculaire 
salto voorover en eer­
der genoemde ver­
wondingen.
Inmiddels mag Ik weer 
alles eten en zolang Ik 
geen ademhaal voel ik 
er niets meer van (fruit­
manden kunnen op de 
redactie worden afgele­
verd). Maar goed, ge­
noeg gejankt, verder met 
datgene waar jullie wèl 
geïnteresseerd in zijn: 
Konami’s PS2 games!

% /E F t-
m o u w E i s i
Het Japanse Konami is 
op consolegebied al 
vele jaren een van de 
belangrijkste game- 
developers ter wereld

met bij iedereen be 
kende games als ISS, 
Track & Field, Castle- 
vania. Silent Hill en 
natuurlijk Metal Gear 
Solid.
Dat zo’n belangrijke 
ontwikkelaar zo duide­
lijk z’n vertrouwen uit­
spreekt in de PS2 mag 
een stevige duw in de 
rug genoemd worden 
voor Sony’s console 
die, zoals jullie zullen 
weten, 24 november in 
Europa en de VS zal 
worden uitgebracht.
Op dat zelfde moment 
zal Konami al een vijf­
tal games kant en klaar 
hebben voor de PS2, 
te weten: International 
Superstar Soccer, In­
ternational Track & 
Field, X Games-Snow- 
boarding. Silent Scope 
en Gradius III & IV. 
Vanzelfsprekend wa­
ren deze vijf games al 
zover gevorderd dat de 
we er in Cannes mee 
konden spelen.

0

.... X ' é a n e f ^
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International Superstar Soccer is voor 
vele kenners (zoals onze Skate) de beste 
voetbalgame-serie aller tijden. Speelbaarheid 
is altijd de grote troef geweest van deze footie 
en mocht er al iets op aan te merken zijn dan 
waren het wellicht de graphics die wat achter­
bleven bij grote concurrent FIFA.
Hoewel geen expert, durf ik te beweren dat de 
‘playability’ weer van ouderwets hoog niveau 
is en weinig te wensen overlaat. In Cannes 
konden we tevens zien dat de graphics van 
ISS op de PS2 van hoog niveau zijn. Ander 
opvallend punt is de mogelijkheid om (via 
multitap) met acht spelers tegelijk te gamen. 
Skate, niet kwijlen als je dit leest.
ESPN International Track &  Field  was 
de game die mij in Cannes misschien wel het 
meest imponeerde. Kwa gameplay heeft ie 
heel veel weg van Sydney 2000, dus ook met 
kleiduiven schieten en andere sporten die het 
geheel een diepere dimensie geven dan ‘but­
ton bashen’ alleen.
Terwijl ik de gamepad aanpakte, betrapte ik 
me erop dat ik gewoon een kleine minuut met 
open mond stond te kijken naar de prachtige 
graphics voor ik besefte dat er ook nog ge­
speeld moest worden. In eerste instantie dacht 
ik naar een introfilmpje te kijken van gespierde 
atleten die zich prepareerden voor hun 100 
meter sprint. Maarteen iedereen op één na uit 
de startblokken schoot, besefte ik dat dit dus 
ingame graphics waren. Verbluffend!

ESPN X  G am es-Snow boarding zag er
eveneens goed uit. De game heeft heel veel -  
mogelijkheden zoals bijvoorbeeld de optie je 
eigen parcours uit te zetten in de Freeride 
mode. Opvallend was ook de sound die het 
best als dope, vet, chili en wreed te omschrij­
ven valt.
Silent Scope is een game die naam heeft 
gemaakt in de arcades. De gameplay is sim­
pel: zoek je doel, zoom in en knal af. Vraag bij 
een dergelijke game is altijd of ie wel uitge­
breid genoeg is om op de console te spelen 
omdat je dan geen knaken in de kast hoeft te 
gooien. Met acht stages, verschillende routes, 
een Story, Time Attack en Shooting Range 
mode zou dat best eens goed kunnen zitten. 
Gradius III &  / l / staan samen op één CD.
De hardcore shooters zullen deze game on­
getwijfeld kennen. Een klassieker die het 
vooral moet hebben van fanatisme en snelle 
vingers. Op de PS2 zijn er wat nieuwe moge­
lijkheden gecreëerd zoals een save-optie en 
een Easy mode voor beginners. Leuk voor de 
liefhebbers maar niet iets waar een PS2 ga­
mer echt op zit te wachten lijkt mij, daarvoor is 
het allemaal toch wat te simpel en 
voorspelbaar.

I n t e r n a t i o n a l  S u p e r s ta r ,  S ó e e e r .

SpecialReport



VOLCE-fVO
J A k / t r t
Bovenstaande games 
komen dus allemaal 
gelijk uit met de Euro­
pese lancering van de 
PS2, maar Konami 
heeft in 2001 nog veel 
meer PS2 games voor 
ons in petto. Van som­
mige was al iets te zien 
in Cannes en zodra we 
wat ‘harder’ materiaal 
in handen krijgen, zul­
len we natuurlijk uitge­
breid over alle in en 
outs verslag doen. 
Voorlopig laat ik het 
even bij de screen­
shots en wat korte info. 
Zone of the Enders 
(begin 2001, action ad­
venture geproduceerd 
onder de leiding van 
Hideo Kojima, de ma­
ker van MGS),
Shadow of Memories 
(Ie  Kwartaal 2001, 
adventure van de ma­
kers van Silent Hill), 
Age of Empires II 
(strategy), NHL 
National Hockey 
Night (ijshockey), NBA 
2Night (basketbal). 
Ephemeral Fantasia 
(RPG, DVD), Red 
(strategy, WWII 
robottank aktie).
Seven Blades (action, 
hack & slash) en Metal 
Gear Solid 2.
Van MGS Sons of Li­
berty was slechts de­
zelfde video te zien als 
Boris al beschreven 
had in z’n E3-verslag. 
Aanvankelijk dacht ik 
dat Boris als MGS fa­
naat een beetje werd 
meegesleept in z’n en­

thousiasme, maar nu 
ik ‘m zelf heb gezien, 
moet ik toegeven dat 
het zweet zowat op 
m’n rug stond, alleen 
al bij het kijken naar de 
beelden. Kun je na­
gaan wat dat gaat wor­
den als je zelf in de 
huid kruipt van Solid 
Snake.

mm 9
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M O o r s
Natuurlijk kunnen we 
pas een echt oordeel 
over de games geven 
als de PU-specialisten 
alles uitgebreid heb­
ben kunnen checken 
maar dat we vanaf 
eind oktober veel 
moois van Konami op 
ons PS2 bordje krij­
gen, staat als een paal 
boven water.

Special l7eport
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P':"Grand Prix 3 Fvérs won the race... 
setting the Formula One benchmark 
for years to come. Other developers
might as well give up now." P C Z O N E



; * W eather E ffe c ts , F ^ é e  Feedback, 
• Unpreq^foefvöra ̂ Realism.
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w w w .grandprixgam es.com

http://www.grandprixgames.com


Noem één action game m et een superheld in de hoofdrol die op jou in de afgelopen jaren een
goede indruk gem aakt heeft. M o eilijk  hè? Vind ik ook. M ijn  hoop is nu dan ook gevestigd op een van mijn

persoonlijke favorieten uit de w ondere w ere ld  van M arve l, de enige echte S p id e m ia n T ^

s u P E n -
FrtE A H
H e t recente  verleden  

leert ons d at e e n  op  

e e n  su perhe ld  g e b a ­

se erd e  action g a m e  a l­

lesbeha lve  gem akkelijk  

in e lk aar te  ze tten  is.

Z o  w aren  d e  B atm an - 

g a m e s  een  behoorlijke  

tegenvaller, d e e d  T h e  

H ulk m e  vrij w einig , en  

w as S u p e rm a n  o p  d e  

N 6 4  ronduit z lllfg  te  

n o em en . D a t heeft m e  

behoorlijk pijn g ed aa n , 

d a a r ik toch w el een  

sp ec ia le  laand m e t su ­

p erh eld en  heb. In mijn 

jo n g ere  ja re n  (ja, ik 

ben  inm iddels ee n  vrij 

o uw e lui aan  het w or­

d en ) sp aa rd en  mijn 

broertjes en  ik z o ’n 

b eetje  a lle  com ics die  

in ons land te  verkrij­

gen  w aren . D e  m e es te  

d aarva n  w aren  a fko m ­

stig van  het w e lb e ­

kend e M arve l Com ics. 

X -M e n , T h e  Avengers. 

Fantastic Four, w e  

h ad den  z e  a llem aal. Ik 

d en k  d at d e  g iganti­

sche collectie d ie  bij 

mijn m am s thuis op  

zo ld er ligt, inm iddels  

ee n  fortuin w aa rd  is, 

m a a r dat terzijde.

E én  c b a ja j l e i^ r o n g  — "«^ten v e rh aa rd  zijn  

i 'lM t ia i i t i te u T ie t  kop en  W a n n e e r d okter C

schouders  bovenuit, 

nam elijk  S p id erm an . 

Als ik d a a r nu zo  op  te ­

rugkijk, d en k  ik d a t het 

kom t o m d at hij van  alle  

su p erh ero es  de  

m e es te  m enselijke  

trekjes had. In h e t d a ­

gelijks leven stond hij 

b eken d  a ls  P ete r P ar­

ker d e  persfotograaf, 
had  hij ee n  lekker chic- 

kie aa n  zijn z ijde (de  

im m e r sexy M ary  

Ja n e ) en  b racht hij re ­

ge lm atig  een  b ezo ek je  

aa n  zijn o u d e  tan te  

May. N ou, m o d aler dan  

d at kan  ee n  gast niet 

zijn, lijkt m e. D aarb ij 

kw am  d at hij e e n  ze e r  

aa n s p re k e n d e  vorm  

van  h um or h ad , w a a r­

door ik m e  als leze r a l­

tijd erg  kon identifice­

ren m et h em  (nou ja, 

los van  het feit dat hij 

w el, en  ik g een  sp in ­

nenkracht b ezat). J a ­

w el, S p id ey w as  m y  

m ain  m an!

W a n n e e r d okter O k ta - 

vius (voor d e  insiders  

b ete r b eken d  als D o c ­

tor O cto pu s) een

tuurlijk ee n  p tró a  z a a k , 

■w a«t-dat kom t z e e r  z e - -  

ker ten  g o e d e  van  het 

typ ische com ic book- 

sfeertje . En je  w ee t, —■
sp eech  houdt w aa rin  ■ « a n  gnpH begin  is het 

hij zijn n ieuw ste  uitvin- h a lve  w erk .

j r / I I V

M O DAAL
B o ven staan d e  hel­

den  m a ak ten  d e s ­

tijds e lke  w ee k  

w e e r een  d iepe  

indruk op ons.

%/IES
SPELLETJE
Ik heb  dan  ook e lke  

avond g e b ed en  tot d e  

Big G  daarboven: “a ls ­

jeblieft, laat N eversoft 

hun best d oen  o m  S p i­

d erm an  goed  uit d e  

verf te  laten  kom en. 

L aat d e ze  g a m e  g een  

tw e e d e  S u p e rm a n  

w orden.” W e l kids, het 

lijkt erop  d at mijn g eb e -

ding p res en tee rt aan  

ee n  se lect g eze lsch ap , 

w ord je  n am elijk  o n ­

m iddellijk o p g ezo g en  

door het au th en tieke  

sfeertje  d a t ik van d e  

com ics kende. D oe O c  

schijnt ee n  m ach ine  

g eb o u w d  te h ebben, 

die d e  ontw ikkeling van  

d e m en sh e id  ten  

g o e d e  kom t (wij w eten  

natuurlijk w el beter). 

P ete r P. bevindt zich  

als  p ers m a n n etje  tu s ­

sen  dit publiek, en  zie t 

vervo lg en s d at een  

fake  S p id ey  e r m e t d e  

uitvinding vand o or  

gaat. H m m m , h ier 

w ordt duidelijk een  

vies spelle tje  g e ­

sp ee ld , d a t de éch te  

S p id erm a n  natuurlijk  

niet zint. Hij beslu it om  

op jach t n a a r d e  w a a r­

heid te  g a a n , m a a r dat 

w ordt h em  behoorlijk  

m oeilijk g e m a a k t door 

o n d er a n d e re  d e  politie 

(d ie  natuurlijk denkt 

d at hij verantw oordelijk  

is voor d e  d iefstal) en  

ee n  h e le  hoop bad  

guys. E r za l zich ver­

vo lgens e e n  plot ont­

vouw en  d at afkom stig  

had ku n nen  zijn  uit een  

w illekeurige  S p ider- 

m an-com ic . D a ’s n a ­

LECmPdffA-
m s cW Ê E ^ ^
%/iJArnjOEHj
In d e ze  3D -A ctio n  

g a m e  kruip je  va n ze lf­

sp rekend  in d e  huid  

van  ‘your friend ly  

n eighbourhood  S p id er­

m a n ’, en  zu lt je  h e t op  

ee n  achtta l lokaties  

(d ie  a llem aa l zijn o n ­

d erv erd e e ld  in m e e r­

d e re  sub-levels) m o e ­

ten  o p n e m e n  teg en  

ve le  leg en d arisch e  vij­

an d en  d ie  w e  kennen  

uit d e  strips. E en  p a a r  

b e k e n d e  n am en: M ys ­

terie , Rhino, Scorp ion  

en  T h e  L izard . D e ze  

b a ze n  duiken  steed s  

aa n  het e ind  van  d e  le ­

vels op. V oor je  bij hen  

terechtkom t, zu l je  

ee rs t m o ete n  a freke- 

nen  m e t hun ve le  

h an d lan g ers , zo als  

gan gsters  m et shot­

guns, en  ze lfs  d e  cops. 

M a a r  ook onm en se lijke  

g ed a a n te n  zu llen  je  

pad kruisen, zo a ls  Li- 

zard m an 's  h ag ed is ­

senvo lk en  S ym bio ten  

(w at d a t zijn , z ie  je  

van ze lf w a n n e e r je  

e e n m a a l d iep  in d e  

g a m e  zit). D it a lles  

vindt p laats op  en  in
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A M iN t e n d e  m oves  

crieTspdey m a ak t in d e  

com ics, zijn o ok in 

d e z e  g a m e  verw erkt.

Z o  kun je  b ijvoorbeeld  

m e t je  sp iderw eb  van  

fla tg eb o u w  n a a r ^
fla tg eb o u w  slin- .  ^

geren , kleven  

a a n  m uren  

en  p la ­

fonds, en

n en rag g etjes  

g ebru iken  om  

vijanden  (al dan  

niet tijdelijk) uit te  

schake len . D it kan  op  

vier m an ieren : je  w eb  

schie ten , w aa rd o o r vij­

an d en  zich ee n  p a a r  

seco n den  niet kunnen  

b ew eg en , je  w eb  

schieten  en  je  vijand  e r  

vervo lg en s m e e  teg en  

ee n  m u u r laten  knal­

len, w eb -b o llen  sc h ie ­

ten , en  ‘w eb -b o ks -  

h a n d s ch o e n en ’ o m  je  

h an den  c reë ren . D a a r­

n aas t heeft S p id ey  een  

klein a rse n a a l aan  

kick- en  punchm oves, 

die ook b ijzo nd er goed  

van  p as ko m en. W at 

m e e r dan  g oed  van  

pas kom t, is je  ‘S p idey  

s e n s e ’. D it is h e t zin-

bew egingsvrtjhe id  die  

je  hebt, levert een  

p rim a b ijdrage aa n  het 

g eh ee l. H e t d yn am i­

sche  ca m e ra w e rk  is 

w at d at betreft ee n  lust 

voor het oog. A ls je  bij­

voorbee ld  aa n  ee n  p la ­

fond hangt, za l dit half 

o nzich tb aar w orden, 

zo da t je 'p e rfec t het 

overzicht op d e  s itu a tie , 

behoudt. En w a n n e er  

je  g a a t w ebslinge- 

ren, za l d e  ca -

#
bezit, “ .

zo d a t je  r " 

n im m er  

d e w eg  

kwijtraakt.

G e lukk ig  zijn d e  

m e e s te  sub-levels  

niet al te  groot, zo da t 

dit n iet ech t ee n  pro­

b leem  za l vorm en .

E-f/W-
O E -

L IJK ...
D e  levels  

zijn w erkelijk  

schitterend  

uitgew erkt, 

en halen  

het m axi­

m a le  uit je  console. 

O o k  d e  3 6 0  g raden

‘•ik-;
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m e ra  w at m e e r uit­

zo o m en , zo da t je  

precies z ie t w a a r je  

n aarto e  gaat. Een  

n oem en sw aard ig  feit 

is d a t N eversoft de  

en g in e  van Tony 

H a w k Pro S ka te r

h eeft toegepast; dat 

verk laart o n d er an d ere  

het u its tekende c a m e ­

raw erk, en  d e  zorgvu l­

d ige opbouw  van de  

3 D -w e re ld en  w aarin  je  

vrij kunt rondrer»«en en  

slingeren. O o k  de  

characters  z ien  er 

goed  u itgew erkt uit, 

en ogen  ze e r ‘cartoon- 

ish'. D e  bediening  is 

h aas t perfect; d e  te 

m aken  m o ves zijn ui­

terst sim pel te  m aken  

en verlopen  b ijzonder  

vloeiend. H e t geluid is 

absoluut toppie; de  

m u ziek  levert ee n  sub- 

i  s tantië le  b ijdrage aan  

het geh ee l, en  w erkt 

f a  tevens ze e r span- 

^  n ingsverhogend. Tel 

■  daarbij op d e  vo- 

^  ca le  b ijdragen van  

d e cast d ie  ook de  

s te m m e n  in d e  teken ­

film s verzorgt, plus de  

stem  van S p id erm an 's  

m e d e b e d e n k e r Stan  

Lpe (jaw el, de en ige  

echte!) die d e  levels 

aa n  e lk aar lult, en  het 

m ag duidelijk zijn dat 

w e m et S p id erm an  

een  regelrechte top- 

g a m e  in handen  h eb ­

ben.

9 ^  J r

Z'r  Typisch
“  M arvel Comic-sfeertje
I  ■

«■fe Vette vijandett

G oed uitgewerkte moves 

%  M ooi vormgegeven levels
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Nee! Hol W acht! N iet doorbladeren 
omdat het hier om Star Trek game nummer 

6 3 8 5  g a a t  Elite Force is nam elijk een 
heuse shooter gepowered door de 

i B u a k e  III engine!

i' , ? ; i

1 M

t- .5*?.

v » v

TWEE LICEN­
TIES
R aven  is lekker bezig, 

eers t scoren  z e  dik 

m et S o ld ier of Fortune  

en nu halen  z e  S tar  

Trek Voyager: Elite 

Force uit d e  kast; een  

spel dat als ee rs te  de  

V oyager licentie g e ­

bruikt en  bovendien  

draait op d e  funky, fon­

ke lende Q u a k e  III en g ­

ine, d a t kan  erg  leuk  

w orden!

Jij als sp eler bent lid 

van een  sp ec iaal H a ­

zard  tea m  d at voor g e ­

vaarlijke opdrachten  in 

w ordt g ezet. D e  softies  

van het S ta r Trek V oya­

g er tea m  kunnen het 

nam elijk n iet a lleen  af.

Dit H a za rd  tea m  kom t 

in allerlei heftige m is­

sies terecht van  het in­

filtreren in een  Borg  

Kubus, ee n  shoot-out 

m et d e  bloeddorstige  

K lingons tot het her­

stellen van  je  schip dat 

geteisterd  w ordt door 

ontploffingen en  in­

te rn e  brandjes.

%/OTACEft 
KOMT TOT 
LE%/EN
D a t d e  Q u a k e  III e n ­

g ine  tot heel w at m oois  

in s taa t is, w isten  w e  al 

en  d at w ordt nog m a ar  

e e n s  bevestigd in Elite 

Force. M e t n a m e  aan  

d e  special effects kun  

je  z ien  d at w e  h ier m et 

d e  King o n d er d e  grafi­

sche en g in es  te  m aken  

h eb ben . B u izen  die  

licht geven, superieur 

k leuren de laserb eam s, 

ied er w ip e n  m e t s p e ­

cial effects en  g a  zo  

m a a r door. O o k  het in­

te rieur van  vijandelijke  

sch ep en  is m eesterlijk  

vorm gegeven . D e  Borg  

kubus - z e e r  donker en  

groen - m et d e  drei­

g en d e  Borgs is ronduit 

fantastisch g ed aan .

H e t m ooiste -  en  w at 

echt tot ee n  visueel or­

g a s m e  bij d e  T rekkies  

za l leiden - is d e  tot le­

ven  g ew ek te  Voyager. 

Alles van  d e  V oyager 

set is tot op ieder 

m ap je  en  m o ertje  n a ­

gebouw d: van  d e  ver­

g a d e rk a m e r tot de  

sickbay en  natuurlijk  

d e im posante  Bridge  

m et alle consoles en  

ap p ara tu u r op d e  juiste  

plaats. A lles klopt g e ­

w oon  en  het is dus net 

alsof je  in d e  se rie  ze lf 

rondloopt. Petje  af voor 

R aven!

HALF-LIFE-^
E en  vette  pro aa n  dit 

spel is d a t d e  s tem m en  

van Jan ew ay en  Tuvok  

verto lkt w orden  door 

d e  ec h te  ac teu rs  uit de  

tv-serie . D e  an d e re  a c ­

teurs w ilden  he laas

- w
0  *

9  - *  ••'Èi*-

I *

4 ^ ^

r j l
r

r
hun s te m m e n  n iet ‘uit­

lenen '. Jam m er, je  

m oet het dus d oen  m et 

ee n  su rrog aa t van  

S even  of N in e ’s stem  

m a a r ja , h a a r v o o rg e ­

vel is w el erg  g oed  tot 

leven gebracht.

A n d er opvallend g e g e ­

ven is d a t d e  m ann en  

en vrou w en  van R aven  

ook g oed  n a a r H alf- 

Life h eb ben  g ekeken  

w an t d e  g a m e  zit som s  

vol m e t voo rg ep ro ­

g ram m e erd e  voorval­

len. Z o  heb je  som s  

tw e e  b em an n in g s le ­

den  d ie repara tie - 

w e rk za a m h e d e n  uit­

vo eren  en  m e t i

e lk aar b ab be len  of j
ontploffingen en  I
b em an n in g s led en   ̂

d ie  aan g eva llen  

w orden  door 

Borgs of Klin­

gons.

Toch blijft het 

m eesta l lineair 

al kun je  som s w el tij­

delijk tw e e  verschil­

len de  routes kiezen; 

het p u zze lg ed e e lte  

blijft ec h te r b ep erk t tot 

het ka liber van  n a a r  

ee n  switch zo eke n  en  

o m h alen , om  verd er te  

kom en. G elukkig  is de  

S ta r Trek ‘fe e l’ a lom  

vertegenw o ord ig d  en  

is d e  g a m e  tegelijker­

tijd g e lard eerd  m et 

m o d derve tte  graphics

en  e e n  shitload aa n  

kn a llen d e  aktie.

W A P E N S
D e  w a p e n s  zijn b ijna  

a llem aa l a fhankelijk  

van  e n erg ie  a ls  b ra n d ­

stof en  d ie  kun je  g e ­

lukkig overal op lad en . 

Echter, Borgs raken al 

snel im m uun voor d e

m e e s te  w a p e n s  en  

dan  h eb  je  w e e r a lleen  

w a t aa n  e e n  sp ec iaal 

d oo r S ev en  o f N ine  

o ntw o rp en  w ap en . 

V e rd e r zijn e r  echt 

ronduit bru te w ap en s  

die het v re e d z a m e  k a ­

rakter v an  d e  m e e s te  

S ta r T rek  te lev is iese ­

ries o n d erm ijn en . Ik

i
-  %
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( l^ le t r y o n  D is- 

^  p jp to r é n  d e  S c a v e n -  

^  g e r R ifle d ie  b e id e  een  

p ^ ig e  eh erg ies traa l a f- 

i^urpn. B e id e  h eb ben  

ook a lte rn a te  fire m o ­

d es  en  d ie  zijn  stukken  

heftiger m a a r verbru i­

ken  m e e r en erg ie . G rof 

en  z e e r  effektief zijn d e  

T h e  C o m p ress io n  Rifle 

en  h et S tas is  W eap o n ; 

beide  ko m en  m e t d e  

^ m e e s t funky en  

coo le lichteffekten  

die je  ooit bij ee n  

w ap en  g ez ien  hebt. 

D a n  is e r o ok nog

e e rt  so o rt S ta [T re k  

G re n a d e  L au n c h e r die  

als a lterna tieve vuur- 

m o d e  ee n  slijm erige  

blob van  explosieven  

kan u itschieten. D e ze  

blijft p lakken aa n  m u­

ren, aa n  v lo eren  en  

aa n  m e n s en  en  aliens; 

erg  bruut dus. Tot slot 

n oem  ik nog d e  Q u a n ­

tum  B last gun, d e ze  

gun h eeft d eze lfd e  im ­

pact a ls  ee n  photon  

torpedo! H e av y

MC/LTf-

O o k  d e  m ultip layer op ­

tie in Elite Force is 

m e e r dan  a lleen  m a ar  

lukraak van  knallen- 

stein . Elite Force heeft 

niet éé n , m a a r tw ee  

volled ige m ultiplayer 

m odes. D e  e e rs te  is 

e e n  stand aard  m ulti­

p layer m e t F ree  For All, 

T eam  D ea th m atc h  en  

C a p tu re  th e  F lag. D e  

an d e re  is ee n  single­

stuff dus, dat

p layer D eath m atch  

to urn am en t vergelijk­

b a a r m et Q u a k e  3: 

A re n a  en  U n rea l Tour­

n am e n t’s offline g a ­

m es.

Yep, je  leest het goed, 

je  kunt nu dus ook of­

fline ee n  Trekkie fraqf- 

est voor je  k iezen  krij­

gen , a lleen  speel je  

dan  dus teg en  bots. 

M a a r w e  g aan  natuur­

lijk voor d e  ech te  o n ­

line aktie.

\^ a t  vooral erg  d o p e  is 

aan  Elite F orce is dat 

je  al bij a a n ­

van g  uit 

bijna 2 0 0  

m odellen  

k u n tk ie -  

zen  voor 

*  . jou w  ka- 

%  rakter. 

Van

C apta in

Ja n e -

w ay

(m a a r

w ie  wil h a a r nu spelen  

m e t d at b elachelijke  

kapsel? ) tot d e  an d ere  

b em ann ing led en . O o k  

S even  of N in e  kan  je  

kiezen  in zow el m e n ­

selijke a ls  Borg vorm . 

W e d d e n  d at d a a r bin­

nen  ee n  d ag  ee n  nude  

patch voor te  v inden  is 

erg en s  op  het w eb ?  

D a a rn a a s t kun je  ook  

allerlei verschillende  

karakters  k iezen  m a ar

' . I k  

¥  ♦

dan  als Borg, Klingons, 

R om ulans, Vulcans, 

C h an gelings, S pec ies  

8 4 7 2  en  nog m e e r a n ­

d e re  w eird e aliens.

D e  ak tie  vindt m eesta l 

p laats in krappe corri­

dors en  spaceru im tes  

dus e r is lekker veel 

korte en  claustrofobi­

sche  aktie. Echter, 

ec h te  T rekkies w eten  

d at het H o lodek tot 

veel in s taa t is, dus  

som s ren je  zo m a a r  

o p e en s  in een  soort 

U nreal level ac h te r e l­

ka a r aa n  te  knallen.

I ' " m  I
Hele s ta r tre k  set 
nagetmuwd

■ I

Stemmer} en sfeer kloppen 
V  perfekt
■  p m  ■

M eer dan alleen maar 
*  knallen

■  éA  ■

_  Lineaire pre-scripted  
events

! ...........j
I c l* C  C a -K 9 Ê M  , I
I j  Prijs:/104.95B(r.ca.2000 i j
I I Systeemeisen: Pentium II300.
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Bndelfk een» een Startrek 
game die vegA to t Z  klopt 
en dope is ̂  te spelen.

Voor de is het een
verademing m  te zien hoe 

alles zo g o U  to t leven

/ ■ - r é
komt en v o é ^  hardcore 

gamers is m  zeker een 
zeer spannmde shooter 

die ook onlUd serieus mee 
kan doen met de grote jon- 

gens.TrekmFraqdus!
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Bijna iedereen w as het er vorig jaar w e l zo'n beetje over eens:Tony 
Hawk's Pro Skater w as  het beste w a t er op het gebied van skate-gam es  

te krijgen v ie l. Eens kijken of de ontw ikkelaars van Neversoft zichzelf 
m et de opvolger hiervan hebben kunnen overtreffen.

LE'VE'fVDE'
LECCIVOE'
Al schreef D re  het e e r­

ste d eel n iet bep aa ld  

d e h em el in (hey, hij 

za l e r  zo  zijn redenen  

voor g eh ad  heb ben), 

dat n am  niet w eg  dat 

Activision in s a m e n ­

w erk ing  m e t levende  

leg en d e  Tony H aw k  

toch w el d e  vetste

y

s k a te -g a m e  op d e  co n ­

so le gedropt had . E n  ik 

kan jullie zeg g en  dat 

ik, n a  h et sp e len  van  

d e opvolger, te  doen  

heb  m et com p an ies  

d ie  dit ja a r  ook een  

soortgelijk spel zu llen  

uitbrengen. Tony 

H a w k ’s Pro S ka te r 2  is 

n a a r mijn id ee  nam elijk  

d e en ig e  g a m e  in dit 

g en re  d ie ee n  echte  

skate  fan aa t nodig za l 

heb ben . En niet a lleen  

o m d at Tony w ed ero m  

e e n  duit in het zak je  

g e d a a n  heeft, hoor!

W E T  W H S
En je  w e e t d a t als o m e  

S k a te  al zo  vroeg  in 

zijn review  tot z o ’n co n ­

clusie kom t, hij z e e r  te  

spreken  is over een  

g am e. O o k  nu dus, 

w an t d ee l 2  heeft alles  

w at het ee rs te  deel 

had, plus e e n  hoop

m eer. E en  h é le  hoop  

m eer. L aat ik ee rs t m et 

d e  belangrijkste a a n ­
pass ingen  en  n ieuw ig- 

heid jes b eg in ­

nen. Ten eers te  

b es ta a t e r nu 

d e  m ogelijkheid  

om  in real-tim e  

3 D  je  e igen  

sk a tep ark  te

S ession , F ree  S ka te , 

en  M ultip layer 

(w aarin  s p e ­

c ia le  m issies  

als Trick Attack, 2»

f 0 0 0

t l .

creëren . N og  nooit is 

het zo  m akkelijk g e ­

w ee s t om  je  e ig en  par- 

kie in e lk aar te  flansen. 

D a a rn a a s t kun je  ook  

je  e igen  skate r m aken, 

m et zijn e igen  speciali­

te iten  en  tricks. O ve r  

die m oves gesproken, 

e r zijn e r  in d ee l 2  b e ­

hoorlijk veel to e g e ­

voegd. O o k  zijn e r nu 

drie n ieuw e skaters  

to eg evo egd  aa n  d e  

tien d ie het origineel 

telde, en  zijn e r nu 

een  stuk of acht 

tracks, d ie  in ve r­

gelijking m et d ee l I j  
stukken u itgebrei- 

d e r zijn. N iet niks 

hè?

H orse, en  Tag b esch ik ­

b a a r zijn; kun je  lekker 

je  m aatjes  op  verschil­

len de  m an ie ren  assw - 

hoopen). Z o a ls  g e ­

zeg d , zijn zo w e L  

d e s k a te rs ,

(overigens allemaal 
bekende pro’s uit het 
Street skate wereldje) 
als de tracks behoor-,.

lijk u itgebreid.

E lke skate r heeft 

natuurlijk zijn (of 

haar, d a a r  e r  ook één  

d a m e  tussen  zit) e igen  

skills. D e z e  v a a rd ig h e ­

d en  zijn o n d erverd ee ld  

in tien punten, zo als  

air, hangtim e, landing, 

lip b a lan ce  en  

m anuals .

D ie  m anu als  

trouw ens, is e e n  ze e r  

in teressant onderdeel. 

H ie rm e e  kun je  n a m e ­

lijk co m b o ’s en  n ieuw  

m o ves m a ke n  w a a r je  

h e lem aa l m isselijk van  

wordt! C o m b o  na

TOnV'HR
/ÊMISfU/*LS
N a a s t al d e ze  n ieuw e  

en verb ete rd e  m o g e ­

lijkheden, zijn e r ook  

nog opties als S ing le

^ P R O  5 H
^ P ow er



co m b o  f  f 
kun je  

a a n e e n ­

rijgen, w at 

je  e e n  hoop  

punten , en  u iteindelijk  

ee n  hoop dollars o p le ­

vert. Jaw el, o ok nu 

draa it h e t a llem aa l 

w e e r o m  d e  B e n ja ­

m ins. D a a rn a a s t is het 

z a a k  o m  in e lk  level 

ee n  behoorlijke h an d ­

vol o pd rach ten  su cces ­

vol te  vervu llen  (zo als  

d e  letters  

S ,K ,A ,T  en  

E  te  pakken  

krijgen, m in ­

s tens  5 0 .0 0 0  

punten  sco ­

ren m iddels  

d ie  co m b o ’s 

en zo , g e h e im e  

ta p e s  vinden, 

etc e te ra ). 

S te e d s  w a n ­

n e e r je  vol­

d o e n d e  geld  g e ­

sp aa rd  hebt, 

kom t e r  een  

n ieuw  level 

vrij, en  kun je  

o ok je  skills 

vergroten  

door je  geld  

uit te  b e s te ­

d en  aa n  je  

zw ak kere  

punten , of 

sp ec ia le  

m oves.

B LO ED -
S B E T T E B S
Elke s k a te r h eeft ont­

ze tte n d  veel m oves.

D e  basis m o ves zijn 

vrij m akkelijk  te  m aken . 

H a n d s ta n d je  d oen  op  

ee n  ram p: g oed  tim en, 

d ruktoets om h oo g  en

M

^ k  d e  om gevin - 

| : , ^ n  z ien  e r  een  

| ,s tu k  b eter uit. 

C h ec k  bij­

voorbeeld

'A'

d rie ­

h o ek je  

indruk­

ken. 3 6 0  

graden

spin m aken:’’̂ ! ^  |  ^
sim pel, g e ­

w oon  druk- 

toetsje  rechts, 

cirkel. In teres ­

san t w ordt het pas  

w a n n e e r je  d e  L1 

en  R1 kn oppen  erbij 

betrekt, d ie  je  sn e l­

ler laten  sp innen . '' 

W a n n e e r je  dan  

e e n  p a a r van  d ie  

basis  m o ves ac h ­

te r e lk a a r m aakt, 

kun je  tot p rachtige a r­

tistieke h oogstand jes  

ko m en. W e l zo rg en  dat 

je  goed  terechtkom t 

natuurlijk, an d ers  g aan  

hoofd, schouders , 

kn ieën  en  tee n tjes  b e ­

hoorlijk au  d oen . J e  

zie t dan  ook re g e lm a ­

tig het b loed van  d e  

koppen a f spatten. 

L ekker hoor!

OOG VOOR 
D ETA IL
In grafisch opzich t is 

d e g a m e  e r aard ig  w at 

op vooruit g e g a a n . D e  

skaters  ogen  nu g e d e ­

ta illeerder (je z ie l bij­

voorbee ld  d e  sp ieren  

b ete r dan  voorheen, 

en  d e  ten u es  en  a c ­

cesso ires  zijn ook b e ­

te r vo rm g e g e ve n ), en

M arse ille  ee n  serie  

a a n  e lk a a r ge leg en  

pools.JJok kent ook  

z o ’n b ie t je  e lk  park  

w el ee n  g eh e im e  loca­

tie  w aarin  je  ook h eer­

lijk uit je  d ak  kunt 

g aan . N e e , w at dat 

betreft hebben  

, d ie  gasten  

. van  N ever- 

t.soft n er­

gens op  

zuinigd.

een  van  d e  d ir i f r e  

w a a r ik nog h et m ees t 

van uit mijn d ak  ging, 

w as d e  reactie  van  

rondrijdende Ind iase  

tax ichauffeurs in het 

N e w  York-level. M et 

zo ’n typisch accentje  

kom t ‘ie je  eventjes d e  

huid vol sche lden  w an ­

n e e r je

d e ze  kraker « s a r  d e  

kroon kunnen spannen. 

Los van en ke le  sum ­

m iere  m inpuntjes, is dit 

gew oon een  classic, als  

je  het mij vraagt. En dat 

is heus niet o m d a tik  

toevallig ook S ka te  

heet!

■

3e

graffiti 

op ram ps e n  m u ren , 

d ie  e r voor d e  ve ra n d e ­

ring e e n s  niet zo  b e la ­

chelijk u itzien. W e l is 

d e  o pbouw  van  d e  

achtergrond  n iet altijd  

even  g oed , m a a r dat 

g a a t gelukkig  niet ten  

koste van d e  g a m e -  

play. Dit is teven s te  

dan ken  aa n  het p rim a  

c a m e raw erk , w aard o o r  

je  ten  a lle  tijden het 

overzicht behoudt. D e  

levels zijn z e e r  g e v a ­

rieerd; zo  b esta a t de  

h an g ar in M u llet Falls 

vo ornam elijk  uit hoge  

ram ps, bevat het 

school-level in Z u id - 

C alifo rn ië vee l railings 

en  b ankjes , en  heeft 

het sk a te p a rk  in

L E K H E B
G E LU ID JE
Ten slotte kom en w e  

bij d e  soundtrack, die  

perfect aanslu it bij de  

g am e . V an punk lot 

rock tot hip-hop, it’s all 

in there . O o k  het geluid  

van het skatebo ard  zelf 

(e r zijn tro u w ens een  

stuk of vijftig boards  

verkrijgbaar), d e  va l­

partijen , en  ram en  die  

breken w a n n e e r je  er 

d oo rh een  knalt, is erg  

g oed  uitgew erkt, m o et 

ik zeg g en . O h  ja.

HICSJ DUND

le g e n  

I gele  

akkie a a n ­

rijdt. “W a tc h  it, you stu ­

pid m o th erf...tu u t, tuut 

(c laxon-censuur)!” 

H a h a , m ad  funny hoor. 

W a t tevens geldt voor 

d e g eh e le  g am e. Tony 

H a w k ’s Pro S ka te r 2  is 

sim pelw eg  d e  o ver­

tre ffende trap van  zijn 

toch al p rim a voorgan ­

ger, en  ik heb  niet het 

idee  d at e r dat ko­

m e n d e  tijd nog skate - 

g a m e s  op  d e  m arkt 

zu llen  kom en die

Prijs:/ 129,95 Bfr. ca. 2400 
Fabrikaat: Activisioa 

Distribateur: Centresoh 
Tel: 035-5394000

m u , het moge d u M /k  
z ijn : Skate is behoorlijk pro 
forty Hawk's Pro Skater 2. 
De vele opties en de lek- 

kere bediening maken deze 
game een abëolute topper. 
Chedcen die shit, o f je  nou 

een skater bent o f niet!

hl



H é t probleem  bij ten n isg am es is va ak  de  

besturing. E en  bal over het netje  s laan  is 

leuk m a a r om  een  slagw issellng d a a d ­

w erkelijk te  kunnen w innen, m oet je  effekt 

aan  d e  bal geven  of d e  bal dood achte r  

het net kunnen  leggen. O o k  d e  plaatsing  

van d e  bal is z e e r  belangrijk. Je  legt hem  

het liefst teg en  d e  b innenkant van d e  lij­

nen  aan . Vrijw el g een  en ke le  ten n isg am e  

kon dat tot nu toe ech t goed  sim uleren.

AH S ta r Tennis 2 0 0 0  lukt het a llem aal wel. 

M et d e  knoppen van  je  contro ller kun je  

d e bal redelijk goed sturen en  dat levert 

leuke, lange rally’s op en  d e  m ogelijkheid  

om  een  potje van  d e  co m p u ter te  w innen. 

D e  opties van  A S T  2 0 0 0  zijn bekend: snel 

een  potje tenn issen, aa n  een  van  d e  tien  

toernooien  m e e  doen  of ee n  co m p leet 

se izoen  afw erken . E en  aanta l b eken de  

tenn issers is daarbij spee lbaar. Bij de  

m an n en  o n d er an d e re  M artin , K uerten  en  

Krajicek, bij d e  vrouw en  M artin ez , M au - 

resm o en  Schett.

D e  spelers en  sp ee lsters  heb ben  hun ka ­

rakteristieke tennisstijl beh ou d en , w a a r­

door K rajicek dus als ee n  b e ze te n e  n aar  

het net storm t terwijl K uerten  aa n  d e  ach ­

terlijn kleeft.

A S T  2 0 0 0  d oet over het a lg em een  realis­

tisch aan . D e  verschillende baan soo rten  

(gravel, g ras en  hardcourt) zo rg en  voor 

m e e r of m inder snelheid  in d e  s lagenw is ­

selingen en  d e  bew eg ing en  van  d e  ten ­

nissers z ien  e r natuurgetrouw  uit.

O p  so m m ig e m o m enten  s laat A TS  2 0 0 0  

d e bal ech te r flink mis. D e  constan t iden ­

tieke en  veel te  late snoekdu ik  g a a t irrite­

ren, d e  sound is eenton ig  (a lh oew el d e  

G S M  die a fg aa t op d e  lachspieren  w erkt), 

d e tenn issers s laan  d e  bal bijna nooit in 

het net en  a c e s  krijg je  nauw elijks te  zien, 

zelfs n iet bij Krajicek.

angeroî
Toen ik H idden  & D a n g ero u s  review de  

voor d e  P C  w as  ik zo  en th ou sias t d a t ik 

d e ve le  bugs m et d e  m ante l d e r liefde  

h eb  b ed ekt w an t zelfs  m et bugs w as  d e  

g a m e  nog steed s  ruim d e  m o eite  w aard . 

Je  snapt d a t ik blij w as  toen  ik d e  D re a m -  

cast vers ie  in mijn han den  kreeg  w an t ik 

ging e r  vanuit d a t d e  bugs verled en  tijd 

zo ud en  zijn en  grafisch d o e t d e  D C  niet 

veel o n d er voor een  PC.

Tot zo ver mijn optim ism e w an t Illusion 

Softw orks heeft nauw elijks zijn best g e ­

d aan  om  d e  m issers uit het spel te  halen . 

N og altijd w ordt het spel g ep la ag d  door 

zw ev en d e  so ldaten , onzich tb are  teg en ­

s tanders  en  ee n  collision detection  w a a r  

je  h e lem aal niet goed  van  wordt. 

D a a rn a a s t zijn d e  graphics ook niet h e le ­

m aa l w at z e  m o eten  w e ze n . D e  levels die  

zich op w a t gro tere open  v lakten  a fs p e ­

len, z ien  e r n iet goed  uit. D e  d etails  zijn  

zo  grof d a t je  so ldaten  In d e  v e rte  gew oon  

niet kunt z ien  en  al h e lem aal n iet kan  ra­

ken. Z e  kunnen  jou  o verigens p rim a zien  

en  ook p rim a raken. Irritant en  su p er frus­

trerend is d a t en  je  zu lt heel w at so ldaten  

verliezen  door d e ze  tekortkom ingen.

Toch n em e n  d e ze  m inpunten  n iet w eg  d at 

H & D  e e n  ve tte  g a m e  is, d ie o ok op  de  

D ream ca st heel goed  is te  sp e len . D e  

controls zijn in ee rs te  instantie ingew ik­

keld m a a r als je  het e e n m a a l o n d er de  

knie hebt, w erk t het goed.

D ream ca st g a m e s  zijn d uu r en  ik zou  n ie ­

m and  aa n rad en  om  d e  volle m ep  te  b e ta ­

len voor e e n  spel als dit m a a r m ocht H & D  

ooit in d e  aanb ied ing  zijn en  voor d e  helft 

van het geld  in d e  schap pen  liggen, dan  

m o e tje  hem  ze k e r in huis halen .

i  f f

if

Geslaagde platformganie 
i  ;

Ö
Igor h e e t d e  held van  dit ve rh aa l. Hij kijkt 

erg  op  teg e n  d e  briljante w e te n s c h a p p e r  

D octor V Ic  F rankenstein , d ie m e e s te r is in 

het d oen  van  v re e m d e  u itv indingen en  

het m a ke n  van  e lektrische ap p ara ten . Ei­

genlijk zou  hij ze lf D octor V Ic  w illen zijn, 

tot nu to e  is d a t h em  niet ge lukt m a a r de  

vrien dsch ap  m e t Phil houdt h em  op d e  

b een . Phil is ee n  rare m a a r g o e d a ard ig e  

reus d ie a lles d o e t w at Igor van  h em  

v raa g t (a ls  je  C arto o n  N e tw o rk  kijkt, kan  

je  in Igor d ie  rare F este r van  T h e  A d d am s  

Fam ily h erken n en ).

O n d a n k s  dit v re e m d e  g eze ls ch ap  is 

T oonsylvan ia ee n  vrij n o rm aa l spel. E en  

platform spel w el te  ve rs taan , m e t sprin ­

gen , sc h a ke la ars  o m zetten , sch ie ten , ex ­

tra  levens, v ijan d en  en  a lles  w a t bij een  

platform spel hoort.

A ls ex traatjes  heb  je  la ter in h e t spel een  

duikp ak (jep: ondenw ater), e e n  h e lm lam p  

(voor d on kere  grotten), ee n  propellerhelm  

(voor su p ersp ro ng en ) en  ee n  vu u rb es ten - 

d ige helm  (h et g a a t e r so m s h e e t a a n  

toe).

D e  graphics zijn  aard ig  en  het spel is ook  

best leuk en  m oeilijk  door d e  onoverz ich ­

telijke levels. D o o r m iddel van  het s a m e n ­

stellen van  o b jek ten  d ie je  vindt, kan  je  

w e e r b ru ikbare h u lpm iddelen  fabriceren . 

W a t vooral aa rd ig  is, is d e  n ieu w e Ubi 

Key. E en  Ubi K ey is ee n  soort bonus die  

erg e n s  in het spel zit ve rborgen . M e t de  

Ubi K ey ‘onts leute l’ je  ee n  g eh e im  level. 

A ls je  ‘m  vindt, d an  kan  je  d ie  v ia  d e  infra- 

rood-poort van  je  G a m e  Boy n a a r je  

vrien d en  b eam en .

Elk T oonsylvan ia spel h eeft ee n  an d e re  

Ubi K ey w a a rm e e  je  d e  m ogelijkheid  krijgt 

n ieuw e krachten  te  g ebru iken  in h e t g e ­

h e im e level. L eu k  id ee  van  d e  m akers  van  

d e ze  leuke titel.

GRAPHICS: M  SOUND; ‘ GAMEPIAY: t GRAPHICS: '  0 SOUND; 7.0 GAMEPUY: GRAPHICS: 7 j  SOUND: O  GAMEPIAY:
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13 boten. Pat brengt vast ongeluk. 1  ■ .
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i l-
Age Of Empires II: Age Of 
Kings w as  een klapper 
van form aat. H et zat er 
dus dik in dat er een 
uitbreiding voor deze 
b o u w - en vecbt 
c iv il is a t ie s im ^ ^ — ^  
zou f  \
k o m e n .. .  I I

I «q;
IFJlü

io ju ;,

•Tf.-»,

M E E n  EIS/ 
B E T E tt
S o m m ig e  m issiedisks, 

a d d -o n s  of u itbreid in ­

gen  zijn snel in e lk a a r  

geflanst en  b ied en  e n ­

ke le extra m issies en  

ee n  p a a r k le ine ex tra ’s. 

A O E 2 -T C E  (A g e  O f  

E m p ires  I I -T h e  C o n ­
q uerors  E xp ans io n ) 

biedt vee l m e e r dan  

dat. N ie t a llee n  krijg je  

vijf n ieuw e rassen, 

n ieu w e c a m p a g n e s  en  

n ieu w e g a m e  types  

om  m e e  te  sp e len , het 

spel u pd ate  h et origi­

neel en  voegt ee n  a a n ­

tal vernuftige v e rb e te ­

ringen toe. Z o d a t de  

overall g am e p la y  een  

stuk even w ich tig er en  

b eter w ordt. Z o 'n  stuk

E X P A N S I O N
b eter d a t P U -b a a s  

M a rk  eis te  d a t ik d e ze  

review  vers ie  m eteen  

n a  d e  test w e e r zou  in­

leveren  zo d a t hij w e e r  

verd er kon spelen . En  

d at kom t b ijna nooit 

voor.

OE  v f  J fr
D e  vijf n ieu w e rassen  

zijn d e  S p an ja ard e n , 

d e K o rean en , d e  H u n ­

nen, d e  M a y a ’s en  de  

A zteken  en  ko m en  vol­

gens d e  A o E  g lorie tot 

leven, le d e r ras heeft 

ee n  e ig en  ca m p a g n e  

en  o ok w e e r ee n  uniek  

unit. Bij d e  H u n nen ,

een  erg  sterk en  

ag ress ie f ras, is d a t d e  

T arkan . S o w ieso  h e b ­

ben d e  H u n n en  g een  

huizen  nodig om  units 

aan  te  m aken , h e tg een  

groot voordeel biedt. 

D e  S p an ja ard e n  zijn 

ee n  verd ed igend  ras, 

m et veel kennis van  

techno log ie  en  kom en  

m e t d e  un ieke C o n ­

quistador. Dit is een  

sch ie ten d e  unit te  

p aard  en  z e e r  g eva ar­

lijk. D e  A zte ken  en  d e  

M a y a ’s g even  d e  hele  

g a m e  w e e r ee n  extra  

boost. H u n  geb ou w en , 

tem p e ls  en  civilisaties  

zien  e r b e ide  z e e r

fraai uit. O o k  d e  jungle  

m aps en  d e  c a m p a g ­

nes spreken  tot d e  ve r­

beeld ing . D e  A zteken  

heb ben  ee n  anti-in - 

fan try unit; d e  Jag u ar  

W arrior, terwijl d e  

M a y a ’s kunnen re ke ­

nen op ee n  dodelijke  

Archer. Tot slot zijn 

d a a r d e  K oreanen, 

z e e r  g eav an ce erd  en  

m et tw e e  un ieke units, 

het Turtle Sh ip  en  de  

W a r W ag o n , een  soort 

m o b ie le  artillerie.

W O ^ D E n -
L I J K
D e z e  C onqu erors  E x ­

pansion  kom t m et nog

m o o iere  m aps, m e er  

en n ieuw e e e n h e d e n  

voor a lle  rassen uit het 

origineel, w in ter en  tro­

p ische o m stand igh e ­

den en  n ieuw e techn o ­

log ieën  (H erbal 

M ed ic ine , C aravan , 

B loodline om  er een  

p a a r te  n oem en ). O o k  

technisch zit d e  g a m e  

b eter in e lkaar. D e  Al 

van villagers en  far­

m ers is aa n g e p a s t zo ­

d at ze  sn eller en  effi­

c iënter w erken . O o k  de  

n ieuw e g am e typ es  

zijn erg fun. Ik noem  

King of the hill. W o n d er  

R a c e  en  D e fen d  the  

w onder. M e t n am e

vind ik erg leuk om  te  

spelen. H ier m o et je  

als sp ele r een  W o n d er  

ten  koste van a lles ve r­

d ed igen , terwijl v ijan ­

den  proberen  jouw  

W o n d e r te  vern ietigen. 

En on-line zijn d e ze  

n ieuw e spelvarian ten  

nog leuker!

%  5 nieuwe volken

Gigantische real world 
' “  maps

Nieuwe gam e types



Zonder al te  veel spektakel 
w ordt Parasite Eve 2  
gelanceerd. Een game 
w aarvan de voorganger goed 
w erd gewaardeerd door 
gamers en die terecht 

% w ordt opgevolgd door ^
\ e e n  tw eed e  deel.

iH/UTO-
t c H o ^ o n iA
i H e t  m enselijk  li- 

■ ch a a m  kent ve le  

raadse ls  voor d e  he- 

® d e n d a a g s e  w eten - 

1 schap. E en  z o ’n raad - 

\  sel w ordt gevorm d  

\  door het zo g e n a a m d e  

^|/litochondria . W e te n -  

W h a p p e r s  heb ben  

w a s tg e s te ld  d a t dit 

’^ e n  stof is d ie  terug  

\ t e  v inden  is in d e  

% « lle n  van  ied er  

^ v e n d o r g a -  

n ism e. M ito ­

cho nd ria  zo u  ver­

antw oordelijk  zijn  

/o o r d e  en erg ie - 

lu ishouding  van  

' illes  w a t leeft. Als  

e  d e z e  lijn iets 

/e rd e r doortrekt, 

dan zou  je  kun­

nen zeg g en  d at 

M itochondria  een  

i ie v e n d  o rgan ism e

^  i | s  d a t zich schuil- 

l io u d t  in an d e re

në
org an ism en . Z o n d er  

M itochondria  is e r  

g e e n  leven, rn aar is e r  

zo n d e r levew l i i f  M ito ­

ch o nd ria?  D a t i t ó  

v r a a g e n o p d | ^ t e ;  

r a a d s e ia c h t t ^ i i lÉ n g  

is Paras ite

seerd . H e t M to c h o n d -  

ria besluit o m  n ie t lan ­

g er in d ienst te  staan  

van  d e  m ens  m a a r om  

ee n  e ig en  leven te  

g a a n  lelden . M en se n  

o ntbranden  en  m u te ­

ren sp o ntaan  en  g e ­

w o n e  huisd ieren  m u te ­

ren in b loeddorstige  

zom b iem o nsters . A ya  

wist het raadse l te  ont­

hullen en  d e  m enshe id  

te  redden  m a a r in dit

i M

tw e e d e  d ee l is e r  o p ­

n ieuw  stront aa n  d e  

knikker. H e t p rob leem  

w a s  toch nog n iet h e le ­

m a a l opgelost en  A ya  

m o et dus w e e r aa n  de  

slag. D e z e  ke e r niet 

m e e r in N e w  York m a ar  

in Californ ië.

f V c s r o E - i v r

EVIL CLOIVE
A ya is dus terug  in het 

tw e e d e  d ee l van  d e ze  

strakke R P G . A lleen  is 

dit tw e e d e  d ee l niet 
echt m e e r ee n  R P G .

H e t is m e e r e e n  soort 

R esid en t Evil kloon g e ­

w orden. Dit kom t in d e  

e e rs te  p laats  d oo r d e  

battle  system  d ie  n iet .

k *
\  ;

m e e r tu rn b a sed  is, z o ­

als w e  g e w e n d  zijn van  

g a m e s  a ls  F inal F an ­

tasy. D e z e  ke e r is het 

rea ltim e schieten  en  

knallen  g e b la ze n  m et 

hier en  d a a r ee n  kle ine  

uitzondering  als je  p a ­

rasite en erg y  pow ers  

selecteert; dit zijn ee n  

so o rt m ag ie  spells, 

m a a r dan  in e e n  fancy  

ja s je  g estoken . O o k  

kw a graphics valt een  

duidelijke R esiden t 

Evil-invloed te  b e s p e u ­

ren. O ve ra l z ien  w e  uit 

p olygonen  o p g e ­

b o u w d e ch aracters  

m e t ee n  van  tevoren

g e re n d e rd e  ac h te r­

grond. Ik m o et e r  gelijk  

even  b ijzeg g en  d at d e  

s fe er in P aras ite  E ve II 

e e n  stuk b e te r is o m ­

d at e r overal kle ine  

an im aties  in d e  ach te r­

grond zijn  venwerkt. Z o  

lopen e r  kakkerlakken  

rond en  a n d e r o n g e ­

d ie rte  en  natuurlijk zijn  

e r d e  verp lichte vo n k ­

je s  en  h et e in d e lo ze  

g e k n e tte r bij e n ke le  k a ­

potte hoog sp an n in gs­

kabels. H e t zijn  net die  

kle ine details  d ie  d e ze  

g a m e  ee n  b ro e ien d e  

a tm o s fee r geven.

k V  y j  \

Sfeervol plaatje.

^ r  i
 ̂ H» £ 1

a ^ lelijkerd.

I



C E E ^  A M M O -
TEK O O TEIV
M E E tf
A ya kan d e  m o n ster  

dus te  lijf m e t h a a r P a ­

rasite e n erg ie  sp re u ­

ken  d ie  g eu p g rad e  

kunnen  w orden  n a a r­

m a te  e r  m e e r m o n ­

sters g ed o o d  w orden . 

M a a r  A ya kan  o ok g e ­

b ru ikm aken  van  een  

uitgebreid  w a p e n a rs e ­

n aal. E r zijn shotguns, 

u zi’s, pistolen en  a s ­

sau lt rifles. D e z e  kun­

nen in b e p a a ld e  g eva l­

len ook g eu p g rad e  

w orden . M unitie  haal je  

in d e  shop en  b etaa l je  

m e t bonus cred its  die  

je  o ok krijgt bij h e t d o ­

den  van  m onsters. Z o  

h oef je  dus nooit zo n ­

d e r am m o  te  

zitten ,w an t je  koopt het 

g ew oo n  in p laats  van  

d at je  a a n g e w e ze n  

ben t op  d e  restjes d ie  

ve rm o o rd e  ag en ten  

ach te rla ten  of d ie  je  

h er en  d e r door het 

spel vindt Persoonlijk  

vind ik d a t w el 

p rim a,w an t ik ben  g ek  

op knallen  zo n d e r d a t 

ik n a  h oef te  denken  

a a n  d e  gevo lgen  voor 

mijn am m o . A n d eren  

zu llen  m isschien  ze g -

......g en  d a t het spel

e e n

^ H ^ e t j e

l | | im p l i s -

B EETJE §€Bt- 
r / E K
P arasite  E ve II is een  

g o e d e  actietitel g ew or­

den  w aaro p  ik w ein ig  

heb  aa n  te  m erken . 

M isschien  d a t d e  p u z ­

ze ls  h ier en  d a a r w at 

b eter h ad d e n  kunnen  

w orden  uitgew erkt 

w an t so m s zijn z e  o n ­

logisch en  te  ingew ik­

keld en  so m s zijn ze  

ook b e lache lijk  sim pel. 

E en  b ee tje  b a lan s  is 

g e e n  luxe en  het g eeft 

o ok nog e e n s  a a n  d at 

h et spel is g e m a a k t  

d oo r ee n  te a m  d a t een  

goed  inzicht h eeft in 

g am e d e s ig n . Anyway, 

P aras ite  E ve  II is dus  

ee n  g eg ara n d e erd  

su cces  voor ied ereen  

d ie  g en oten  h eeft van  

d e  R es id en t Evil en  

D ino C ris is g a m e s  en  

nog niet g en o e g  heeft 

van  h et gen re . Ik kan  

g oed  leven m et d e  b e ­

slissing van  S q uareso ft 

om  dit spel m inder 

R P G  te m a ke n  en  

m e e r action g a m e  

m a a r ik kan  n iet leven  

m e t d e  p laatsing  van  

d e  m onsters. N e t als in 

het e e rs te  d ee l kom en  

m onsters nu v a a k  op  

d e ze lfd e  p laats  terug .

J e  ben t dus vee l bezig  

m e t h et kapot knallen  , 

j g n d e z e l f d e  m u ta rT jJ ii

ten . N e p p e  shit w a a r  

n iem an d  o p  zit te  

w ac h te n  e n  d e  en ig e  

reden  d a t je  h e t s p ee lt  

zijn d e  punten  d ie  je  

v e rza m e lt w a a rm e e  je  

kunt u pg raden. H e t  

spel e ind ig t e e n  b eetje  

zo a ls  het beg in t en  

zo n d er a l te  ve e l te  

ve rk la p p en  w il ik toch  

even  kwijt d a t e r  g oed  

is g eke ke n  n a a r het , 

ve rh aa l,w an t d a t is j  

van  tijd tot tijd z e e r  J  

aang rijpend. Z o a ls  J f  

ik dus al ze i is het M 
e in d e  e r e e n tje  m 
om  in te  lijsten en  jf 
boven je  b ed  te  m 
h an gen . Z a l mij »  

b en ieu w en  of 9  
er al ee n  m i
d erd e  d ee l in M È
d e m a a k  m M 
is.Lijkt ƒ  J |  
w el e ig en - #  "

lijk... ƒ

Mooie verhaallijn 

Veei Actie

Mooie battiemode

Soms simpei en 
voorspeibaar

I Prijs:/119.958ff.ca.2200 
J Fabrikant Squaresoft

I I Distributie: Homesoft
I \  lel: 023-5530130

I I Parasite E v e h  van tijd  to t 
\  ’  tijd  een goemaction game

maarsomê 
weg. Maar t

akt het spel 
ildanksdeze

k r iM  de n im  dat Parasite 
Eve S een t ^  game is 
waar vele ̂ d e n t  Evil 

lans van n b  genieten.



Lara Croft move over! Julie 
alias Heavy M eta l F.A.K.K.2 
is in tow n.E n  deze dame 
m et droomlijf is de stoerste 
gamebabe van dit moment!

Z O I S I D E

D e  m akers van  H eavy  

M etal F .A .K .K .2 zijn de  

m ann en  en  vrouw en  

van Ritual E n terta in ­

m ent. Yep, je k e n t  ze  

vast nog van  Sin. N u  

za t Sin tijdens d e  re le ­

as e  vol m et bugs, 

m a ar d e  uiteindelijke  

g ep atch te  vers ie  

m aakt veel goed.

M ocht je  ooit ee n  re- 

re lease  teg en ko m en  

van S in, scoren die  

g am e. H e t is echt een  

hele  vette  en  leuke  

shooter. Echter, door 

het Sin d eb ac le  w a - , 

ren z e  bij Ritual ^ 0  

E n terta in m en t 

behoorlijk pis- 

sed. Z e  

gingen

VOL- ^  

S E - I V  ^
s rn tf»  1
H e av y  M eta l 

is van  o or­

spong ee n  vol­

w assen  A m e r i - , 

k a an se  j  
co m ic-serie . J  

E en  hard- 

core

weg bij Acti- 
Vision (die had 

lopen pushen de 
shooter eerder uit 

te brengen) en 
zwoeren wraak. En 
hoe kun je dat beter 
doen door keihard 
terug te komen 
met een mod­
dervette, gra­
fisch fonkelende 

, .  en sexy 
game?

Met je 9chilci kun ,1e /  _ 
■ vijandelijk vuur afket9en.

p’ r
strip m ag  ik w el z e g ­

gen  m et veel bloed, 

z e e r b rute g evechten , 

rondborstige d a m e s  in 

e n o rm e  strakke k le ­

ding, hardcore  sci-fi 

settings, veel g evloek  

en gew eld  en  voort­

d u ren d e  toespelin - 

.  gen  op  seks. N a a r  

aanle id ing  van  

d e ze  strip kw am  er 

e e n  an im a te d  m ovie  

m e t ee n  w eird  univer­

sum  en  ee n  p laneet 

g en a a m d  F.A .K .K . 

(F ed era tio n  A ssigned  

K etogenic K illzone).

D ie  n a a m  m o et d e  p la ­
n eet b esc h erm en  te ­

gen  lastige indringers.

D e  schrijver en  teke- 

V naar, respectieve- 

it, lijk Kevin E ast- 

I j a  m an  en  S im on  

Bisley, w erd en

... I

(leavv —

verliefd  

op Julie  

Strain , ee n  B- 

, m ovie star 

^  en  P en- 

' th ou se Pet 

of th e  Year. 

^ D e z e  rond­

borstige su- 

p erb ab e  

w erd  de  

vrouw  en

y -  t t
■ M il

inspiratie van  E as tm an  

en  ee n  n ieuw  karakter  

kw am  tot leven in d e  

H e av y  M eta l sfeer. N u  

h eb ben  w e  Julle op  de  

E 3  al in levende lijve 

m o g en  o ntm oeten  

(P U -b a a s  M a rk  d room t 

e r nog van) m a a r e in ­

delijk is ook d e  g a m e  

ee n  spijkerhard  feit.

LATEM EIS/ 
LEDEnEISI 
S L IP JE S
H e t spel is ech t een  

h ard co re  3 D  ac tio n -ad ­

ven tu re  m et Julie in d e  

hoofdrol. H e t Is een  

g a m e  als g e e n  an d er  

m et d e  m e es t rare w e ­

re lden  en  erotische tin­

tjes. M e t n a m e  de  

vooruit p riem en d e  

voorgevel en  d e  p er­

fect g evo rm d e kont van  

Julie za l bij m enig  g a ­

m e r voor snellere  h art­

k loppingen zo rg en . S o ­

w ieso  heeft Julie  

steed s  w e e r een  

a n d e r stoeipak je  

aa n  en  laten h a a r  

latex en  lederen  

slipjes w ein ig  aa n  d e  

verb ee ld ing  over. D a a r­

naas t is Julie gew oon  

ee n  heel s to er wijf. 

H a a r stem  is perfect, 

h a a r c o m m e n ta a r v e r­

valt niet in oeverloos  

g e o u w e h o e r of quasl- 

kom ische o pm erk in ­

g en . N o p e , z e  is to the  

point, zw oe l en  sexy. 

Just th e  w ay  w e  like it. 

B ovend ien  is Julie ook  

nog e e n s  heerlijk om  

te  b esturen . Z o  za l z e  

niet als e e n  d o m m e ro­

bot teg en  ied er m uur 

en  obstake l oplopen  

m a a r klimt z e  a u to m a ­

tisch ze lf v e rd er w a n ­

n e e r dat in h a a r bere ik  

ligt. O o k  k lim m en, ren ­

nen, touw  slingeren , 

objecten  pakken  en

vechten  g a a t heerlijk  

intuïtief. J e  hoeft g e lu k ­

kig n iet als bij Tom b  

R a id e r p rec ies  op  de  

m illim eter n auw keurig  

n aas t e e n  hen de l of 

object te  s taan  om  'em  

te  ku n nen  o m zette n  of 

op te  pakken.

% / I J / L ^ O E ^  
E ^  W A P E N S
H e t spel sp ee lt in en  

rondom  d e  prachtige  

fan tas ie  w ere ld  E d en  

w a a r m et n a m e  de  

Q u a k e  III en g in e  en  de  

verb ee ld ing skrach t van  

d e m akers  e e n  vette  

pluim  verd ien en . Dit is 

zo n d e r twijfel d e  m ooi­

ste th ird-person action- 

ad ven tu re  tot op h e ­

d en . Julie m o et d e  evil 

Lord T yler vers laan  d ie  

het p rachtige E den  

verstoort en  a llem aal 

kw a d e  w e ze n s  o p ­

roept. Dit a lles kom t 

m et g rafische pracht 

tot leven. D e  psych e ­

delische luchten, de  

prachtige geb ou w en , 

d e so m s organ ische  

lev e ls ... je  b e lan dt echt 

in ee n  schitterende  

m a a r e v e n e e n s  co m ­

p lee t geflip te w ereld .

D e  v ijan d en  zijn dus 

echt to taal an d ers  dan  

die uit d e  m e e s te  g a ­

m es. N iet w e e r de  

sta n d aa rd  d raken , 
sp innen  en  m onsters  

d ie  als kan o n n en vo er  

d ienen . H e t zijn echt 

o n d efin ieerb are  w e ­

zen s. Z o a ls  e n o rm e  

w ortles  m e t het li­

c h a a m  van  en  vrouw  

die giftige pijltjes a f­

sch ie ten  E en  soort 

p lan tach tig e  w eze n s  

die k la p p en d e  k lauw - 

k leppen  als han den  

h eb ben . G rijn zend e  

p o m p o en en  d ie  vuur 

afsch ieten , en o rm e

Score



V.

m u teren de , m ism aa k te  

reuzen  en  nog veel 

m e e r g ekke  b ees ten . 

Bijna onbeschrijfelijk  

w eird . G elukkig  staat 

er e e n  h ee l bruut a rs e ­

naal w a p e n s  klaar. 

W a n t a lles  is gro tesk in 

H e a v y  M eta l. Z o  kan  

Julie m e e rd e re  z w a a r­

den  (so m m ig e  b ran ­

d en d) te r hand  n em e n , 

een  fe lrode ketting­

za a g  gun krijgen, voor 

d e co m b inatie  zw a a rd  

en schild k iezen  of g e ­

w oon  e e n  m onsterlijk  

groot sch ie tijzer te  

voorschijn ha len . J e  

kunt in ied ere  hand  

ee n  w ap en  (of schild of 

g ran aa t) n em e n . En  

het is w erkelijk  ee n  g e ­

bot o m  m et tw e e  uzi’s - 

in ied ere  hand  éé n  - 

versch illende v ijanden  

sim ultaan  n e e r te  knal­

len.

K O r 9 T
Jam m erlijk  g en o e g  is 

H e a v y  M eta l F .A .K .K . 2  

w el w at aa n  d e  korte  

kant. E en  g eo e fen d e  

g a m e r kan  het spel 

m e t een  b eetje  m a zze l 

in 10  uurtjes u itspelen. 

E n dan  sn ak  je  n aar  

m e e r bad ass  actie . D e  

replay w a a rd e  is dus  

nihil. D a a rn a a s t kent 

het spel g een  m ulti­

p layer al vind ik dat 

niet ech t ee n  bezw aar. 

Ritual E n terta in m en t  

h eeft In led er geval b e ­

w e ze n  d at z e  ee n  bug- 

vrlj, su p er g oed  ogend , 

orig ineel en  su p er­

leuke g a m e  kunnen  

u itbrengen. W a a r  ie­

d e re  ac tio n -ad ventu re  

lie fhebber zich dubbel 

& d w ars  m e e  za l ve r­

m a ken . O p  n a a r d e  

ad d -o n  of H e a v y  M eta l 

F.A .K .K . 3!

4 A

Wie hoet er nog 
naar de kapper?

m  •

r  , V i

'e Quake jfee rfje .

- i '  ' .

W  I ' L-l * i

anno

\  \  V - C i  m  I
f c  Julie bekt goed, vecht
f i e f  r * , ' “  beter en oogt heeriiik!

Even geflipte als sublieme 
“  grafische pracht

M et twee handen knallen

Sterf baklapl

1 ^
Niet naar wijn kont kijken gtinkzwam!

j  ' ' M l
- .

- ■  Jam m er genoeg te kort

'ft f  #»c coHonn \ !
T | I Prijs:/ 99.95Bfr.ca. 1800 I 
l |  I Systeemeisen: Pentium 0 300. I |  
I I 04Mb ! I

' I  I Fabrikant: Ritual Enteitainment j 
I { Distributeur: G.O.D./CD Contact' i 
I I Data

Tel: 077-3232832 ^

Heavy Metal F A K X  2 is de ; 
mooiste e^kukste  3D ! 

action-advm uretotop l 
I heden en JiÉe kickt Lara ! 
I Croft's ass time! Jam-

J -  m e rgeno^isdegam e < 
I  w atlte lko itbndershadde  * 
S  g a m ^a y  énhet overall dj- 
J  k r  dik in de negen gezeten.
Ë  Maar de vette acde, de 
N  grafische ho^standjes en
K  de funky g a i^ la y  maken
I  vedigoed.

 ̂ Uni?

|6o Julie, go Julie, go Julie)



P O W E R O

niet-abonneesi 
n 29,95

Maak het ju iste bedrag over^ 
op rekeniiignummer 9229 
van VNU-Abonnementen­
service in Hoofddorp o. v. v. 
64894 video Bride o f  Chucky

BEtT

BRÉDE OF CHUCKY
iloBdstollende fHm over de meest 
'terucMe pop ter wereld, met o.a. 
lennifer Tilly en Nick Stabile.

THE FACULTY 
Spannende tbriller met 
hmtastiscbe special

effects, met o.a. 
Famke 
Janssen en 

\!ma Hayek, 
yan de 

'schrijver van 
Scream 1 en 

Scream 2.
Prijs voor 

'abonnees:
J i  ^  \ ^  p e rs tu *

JJ -iUj--
Maak het ju iste bedrag over 
op rekeningnummer 9229 
van VNU-Abonnementen­
service in Hoofddorp 

v.v. 64893 video The Faculty

JË DÜRFTi

P A K  B B 5 g g  l A Ö W l

fü lf i
Prijs voor abonnees:VjVzj

Prijs voor 
niet-abonnees: 

0 2 4 ,9 5
Maak het ju iste bedrag over 

op rekeningnummer 9229 
van VNU- Abonnementenservice 

in Hoofddorp o.v.v. 63512 bob hat

Ï S O  lü iJ É S T lt

0 H e e L
AL WAAi 
M0Ë@ ISI

De Power Unlimited agenda 
is ook te koop voor 0.19, 95  

bij de kantoor- en 
boekhandel en U&D.

'J
Maak het ju iste bedrag over op rekeningnummer 9229 
van VNU-Abonnementenservice in Hoofddorp 
o.v.v. 64895Agenda POW



We willen graag weer een en ander van je weten. Natuurlijk doe je dat niet voor niets, want Power Uniuiiïted wordt door jouw commentaar simpelweg 
V ' beter. Bovendien maak je kans op een van de tien exemplaren Tony Hawks Pro Skater 2 (PSX, PC, DC, of GBC).

Stuur daarom dit formulier vóór 20 oktober ingevuld naar 
Power Unlimited, Antwoordnummer 2613,2000 VP in Haarlem. Een postzegel is niet nodig.

H o e iH u d fe  d e  vorm geving  van P W

Q  m vaar co o i iZ I c o o f 

Q Euigt d  Eidgt Ernaar

D w e l O K

A an  w a t vo o r s o o rt ond erw erp en  e o u  P U  w a t jo u  b e tre ft  m e e r o f  m in ­

d e r aand ach t m o e te n  besteden??

m e e r g o e d  EO m in der

H ard w are □ □ □

M uE iek □ □ □  .

In te rv ie w s □ □  - □

A chterg ro nd en Q

FHms □ □

G adgets ’ □ - ■ o  "D □

□ □ □

emmmmmmsememmmssmmammmse □ a . □

* (M P S s p e la rs , m o b ie l^ es  e tc .)

W elk rap p o rtcg fe r (tu s ­

sen  1 en  10 ) EOU je  de  

p o s te r g eve n  d ie  tw e e -  

m aandeiiiks in  P U  s ta a t  

(E ie  hiernaast)?

W elk r a p ^ r tc i j f e r  (tussen 1 en  1 0 ) eo u  Je D e  ü w ifE  (de s trip  achterin ) 

geven?

W alk ra p p o rtc ijfe r (tussen 1 en  1 0 ) e o u  j e  de P U  geven?

W at vo o r een  P C  h eb  je  thuis staan, (als j e  e r  een  h eM )?

□  Pontman I  

Q  P entium  U  

Q  P entium  U I

□  A M D

CD a n d e rs ... . . . . . . . . . . .

.......................... .........................................................M H e

................. .....................................................................  M B  R A M

H eb  je  toag an g  to t  In te rn et?

D J a , Ml h eb  tiuüs een  In tem etaanshnth ig . 

CD M e t  th ins, m aar w e l ergens anders.

□  M m k

H eb  je  w e l ee tik  ie ts  bg  d e  P o w erS jop  gekocht?  

CD J a , n am elijk  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

[Z l Mee, n og  noo it.

H eb  je  ve rd er nog  suggesties voor ons?

Ben je  ab im nee van PU?

□  J a

□
Bg h e t nem en  van een  abonnem ent eou je  h e t H e U ti 

CD een  v e tte  ko rtin g  krggen.

D een  gam e gratis  ontvangen.

D  een  an d er cadeau ontvangen, nameKgk ...............

W elke gam esbladen  lees  je  nog  m eer?

P C  G am epiay

nooH

□
som s

□
rege lm atig

O
a ltg d  ben  abonnee

□  □
P C  Z on e □ □ □  - □
R eal G am er □ □ □ □
P C  G am er □ □ □ ■ □ □
PtayM ation □ □ □ □ □
O P M  B enelux □ □ ■CD̂- . □ □
G am ers U n ite ! □ □ □  . ■ O □

. □ □ □ □ □

. □ □ □ □ □

;W elke hard w are  h eb  je  thuis staan  (m eerdere  an tw oorden m ogelijk )

□ P C

□ P layS tation

N in ten do  6 4

_ □ G am e B o y  (E w artw H )

■  □ G am e B o y  C o lor

□ D ream cast

A ls  ik  erg  v e e l g e lu k  heb  (en h ie ronder m ijn  adresgegevens ingevuld  

heb), w il  ik  Tony H aw k 's  P ro  S ka te r 2  vo o r h e t volgende systeem  o n t­

vangen:

O  P C  □  P S X  - □  O C  . □  GBC

M fb l Haam  en  adres (n o o d sak e^ k  om  m e e  te  d ingen n aar een  van de  

tien  exem plaren  van Tony Hawvk's P ro  S ka te r 2 ) :

Voornaam

H issenvoegse l

A chternaam

A dres

Postcode

W oonplaats

G eboortedatum

E-maMadres

□  i' □  W
1





Twee nummers terug h e b ^ ^  
je  al kennisgem aakt m et deze 
gam e in een prev iew  m aar nu w e  eindelijk  
een rev iew  exem plaar binnen bebben 
gekregen, kunnen w e  je  eindelijk vertellen  
w a t w e  precies van deze game vinden.

persoon van  2® luite­

nant Jack M orton. Hij 

is een  stoere  kerel en  

in zijn  een tje  g a a t hij 

d e bad  guys te  lijf. Zou  

het hem  lukken om  de  

terroristen te  stoppen  

en  Parijs te  redden?  

Ja, d a t is d e  v raag  die  

a llee n  jij kan  b ean t­

w oorden  w an t d e ze  

g a m e  vergt ee n  boel 
doorzettingsverm ogen .

tels liggen voor an d ere  

d eu ren  w aarachter, je  

raad  het al, s leute ls  lig­

g en  voor n ieuw e ka ­

m ers . S a a ie  shit dus  

die m et ee n  b eetje  c re ­

ativiteit aan  d e  kant 

van d e  developers  

m akkelijk ve rm ed en  

had kunnen w orden  

m a a r b lijkbaar w as  dat 

^  veel g evraag d  van  

S u g a r & R ockets. O m  

het g eh ee l e rg e r te  

m aken  word je  lastig ­

gevallen  m et behoorlijk  

lange laadtijden  als je  

van w ag on  n a a r w a ­

gon loopt. V a a k  zul je  

e e n  aantJtt w ag o n s  te ­

rug m o eten  om  iets te  

pakken  o f te  triggeren  

w a a rn a  je  w e e r n aar  

d e voorste w ag on s  

m oet lopen. D ankzij 

het l a h ^  laden  is dit

OOOfT-
Z E - T T E - f W

CEBL/tZEIV
N og even  kort het ve r­

h aal. E r is ee n  sp ec ia le  

expresstre in  g eka ap t 

d oo r ee n  groep te rro ­

risten. H e t plan is om  

d e  trein n a a r h artje  P a ­

rijs te  rijden en  d a a r de  

ato o m b o m , d ie  aan  

boord is verstopt, tot

ontploffing te  b rengen . 

Parijs w acht ee n  gru ­

welijk lot en  d e  hele  

w este rse  w ere ld  za l in 

d e g reep  zijn van  d e  

terroristen a ls  ze  kans  

zien  o m  hun snode  

plan uit te  voeren .

M a a r gelukkig  voor d e  

w este rse  w ere ld  zijn e r  

nog echte  m a n n en  bij 

d e U S  A ir force in d e

VER­
OUDERD
H o ew el het h ier g aat 

om  een  n ieuw e g a m e  

kan ik d a t niet zeg g en  

van  d e  zw a a r ve ro u ­

d erd e  gam eplay. D e  

g am e p la y  kan s im pel­

w eg  w orden  te ru g g e ­

bracht tot het zo eken  

van sleute ls  van  k a ­

m ers  w a a r w e e r s leu ­

een  z e e r  tijdrovende  

b eziqn e id  w a a r weini(b ezigh e id  w a a r w einig  

g am e rs  het geduld  

voor zullen hebben.

5 0 /M8 ER
H e t s terkste punt van  

C h a s e  th e  E xp ress is 

d e actie. D ie  stelt op  

zich niet al te  vee l voor, 

m a a r som s ra ak  je  in 

shoot-outs verw ikkeld  

die sterk doen  d enken

aa n  d e  m eesterlijke  

scèn es  d ie w e  nog  

kennen  van Syphon  

Filter. D a t is ook geen  

toeval w an t d e ze  g a m e  

is ee n  rege lrechte  rip- 

off van  het m e es te r­

w erk  van 9 8 9  studios. 

S o m s is een  im itatie 

ee n  com plim ent m a ar  

als het slecht w ordt g e ­

d aan  en  e r w ordt h e le ­

m aa l niets vern ieu - 

w en ds toegevoegd , 

dan  kun je  jeze lf a fv ra ­

gen  w at in g od sn aam  

het nut is g ew ee s t van  

al het w erk  d at het 

heeft gekost om  dit 

spel te  m aken. Z o a ls  ik 

al ze i zijn e r som s  

m ooie shoot-outs, 

m a a r d at kun je  pas  

w aa rd ere n  als je  de  

o nhand ige besturing  

o n d er d e  knie hebt g e ­

kregen . D a t wil nog  

steed s niet al te  veel 

zeg g en  w an t som m ige  

cruciale  acties d ie je  

ch arac ter m aak t w or­

d en  vero o rzaakt door 

d e grillen van  d e  on ­

voorspe lbare  g am e - 

eng ine. H e t z ie t e r  

so m b er uit voor Parijs, 

w ant op d e ze  m anier 

stop je  g een  terroristen  

natuurlijk.

Lange laadtijden

' —■  Slechte gamedesign

—  Eentonig

• - •  Kortom, een slecht spel

I f  Ê*ÊMrsTaTÊOÊtÊ
I Prijs:/ 109.95Blr.C8.2100 

I I  Fabrikant: Sugar 8 Rockets 
i I Distributie: Columbia Tristar 

lel: 034-6250720
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weiden vemest door de

f lifeffye/i
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/ Ik zag drie beren 
broodjes sneren.

Oke kereltje waar
; heb je mijn kunstgebit gelaten. 

*\

i . r i T

gullen we zo een 
sneeuwpop waken?

f  I

y « a  I -

y
Gewoon blijven staan 

en doen alsof er 
niets aan de hand is.

- « r j B iii iy  En ik naar denken 
: . dat joegen gezond was.

U tTEm .lJ§€
T s jo n g e  w at kan  u iter­

lijk b ed rieg en  zeg , 

d en k  je  te  m a ke n  te  

h eb b e n  m e t hoofdrol- 

sp e le rtjes  d ie  iets w eg  

h eb b e n  van  d e  troete l- 

b eertje s  blijkt d a t d e ze  

b ees tjes  e e n  kara k te r  

h eb b e n  van  R a m b o  

verm en ig vu ld ig d  m e t 
d e  T erm in a to r in het 

kw ad raat. Z e  lopen  

m e t m a c h in e g e w e ren  

rond te  z w a a ie n  d ie  

g ro ter zijn d an  zij ze lf 

en  d an  sch ie ten  ze  

m e t e e n  precisie  

w a a r m en ig  c o m ­

m a n d o  w a t van  kan  

la ren . Z e  m o g en  e r  

n w el knuffelig uit- 

m a a r  z e  zijn  a lles - 

Ive dat. In to taal 

e r  z e s  verschil- 

d ie rtjes  d ie je  

s h et sp e len  on- 

je  v in gers  krijgt 

m e t ie d e r zijn of 

, h a a r  s te rke  en  

' I  ; z w a k k e  punten .

■ t ' Z o  h eb  je  het 

1 h o n d je  R o o fus  d ie  

ï d o o r m ulle  grond  

e e n  g an g  kan  

\ g raven , h e t katje  

! Ju lie tte d ie  m u u r- 

* tjes  kan  beklim - 

1 m e n , B u n ga lo w  

I d e  kan g o ero e  

1 d ie  hoog kan  

springen, T w e ek  

h et d raa k je  d ie  voor 

ko rte  tijd kan  v liegen, 

C h a n g  d e  rode P an d a  

die door sm alle  o p e - 

ningen kan  g lippen en  

R ico d e  zw e m m e n d e  

Pinguïn. Al d ie  vaard ig ­

h ed en  van  d e  hoofdrol- 

sp elertjes  w orden  in 

e e n  korte trainingslevel

duidelijk g e m a a k t en  

geven  je  d e  g e le g e n ­

heid  om  aa n  d e  b estu ­

ring te  w en n e n  a l­

vorens je  begint m et 

het e igen lijke avontuur.

D e  reden d at Roofus  

en kornuiten tot d e  tand  

to e  bew ap en d  zijn kom t 
doordat d e  Evil G en era l 

Vigo w e e r snode p lan ­

nen aan  het sm ed en  is 

om  d e  w ere ld  te  vero ­

veren. D e  laatste keer 

dat d e  generaal dat 

probeerde w erd  hij g e ­

dw arsboom d door de  

Fur Fighters. O m  dit 

scenario  niet nog eens  

m e e  te m aken heeft d e  

g en eraal zijn legertje  

beren  op pad gestuurd  

om  d e  baby’s van de  

Fur F ighters te  kidnap­
pen. Dit om  te voorko­

m en dat G en era l V igo  

niet nog ee n s  wordt 

vers lagen. Hij heeft e r  

echter niet op  gerekend  

d at d e  Fur Fighters van  

plan zijn om  hun kind­

jes  te  bevrijden.

fCARTOIV-
IS/E-fVOOOS
En om  je  kroost te  b e ­

vrijden  van  ee n  leg er­

tje  su llige b eertjes  heb  

je  g uns nodig, veel 
guns en  ook d ie  zijn er 

g en oeg . Ik n o e m  e r  

e e n  paar, d e  shotgun, 

d e  b azo o ka , de  

p lasm a gun en  de  

grap p ig e fre e ze  gun. 

O o k  zijn e r  verschil­

len de  p ow erups te  vin ­

den  d ie stuk voor stuk  

ee n  positief effect h eb ­

ben op d e  iachspieren .

Z o  is e r  d e  bug shield  

d ie  b e s ta a t uit een  

g ro ep je  be ien  d ie  om  

je  h een  circu leren  en  

je  b esc h erm en  teg en  

vijandelijk vuur. D e  

b e a r d isguise is erg  

lau, het is n iet m e e r  

dan  e e n  kartonnen  

d oos m e t ee n  b eren  

hoofd erop  g eteken d . 

Erg handig  is d e  M e e r-  

cat M ultip ie  als je  d e ze  

o pp akt sch ie ten  vier 

sto kstaartjes  je  te  hulp.

BEULEISI-
SC H ILLETJE
J e  g a a t dus op  zo e k  

n a a r je  b ab y ’tjes  d ie  op  

d e m e e s t onlogische  

lokaties verstopt zitten . 

O m  je  kroost uit d e  

h an d e n  van  het d e  Evil 

V ig o  te  krijgen h eb  je  

a ile  vaard ig h ed en  

nodig van  d e  an d e re  

F u r F ighters. D o o r de  

versch illende levels  

h een  zitten  ee n  soort 

w arp zo n e s  verstopt d ie  

je  d e  m ogelijkheid  g e ­

ven  o m  ee n  van  d e  a n ­

d e re  b ees tjes  o n d er je  

duim en  te  krijgen. O p  

d e ze  w ijze  kun je  op  

p laatsen  ko m en  die  

voor d e  e n e  Fur F igh ­

te r o n b ere ikb aa r is en  

voor d e  an d e re  een  

peulenschilletje . D a t  

bevrijden van  het F ur 

F ighter kroost is niet zo  

eenvoud ig  e r  zit n a m e ­

lijk en  a d d ertje  o n d er  

het gras. J e  kan  n a m e ­

lijk a llee n  je  e ig en  kind ­

jes  bevrijden, dus  

R oofus kan  a lleen  

h ond jes  bevrijden, 

T w e ek  a lleen  d raakjes , 

enzovoorts. En je  m oet

e e n  aa n ta l b ab y ’tjes  

bevrijden o m  verd er te  

ku n nen  ko m en  in d e  

adventure .

M U LTf  r U I V

N a a s t d e  ad ven tu re  

m o d e  b iedt d e  g a m e  

ook nog e e n s  d e  m o ­

gelijkheid  om  je  m aten  

virtu ee l aa n  gort te  

schie ten . W a n t o ok F u r  

F ighters h eeft e e n  m ul­

tip layer m o d e. Ied ere  

sp e le r kruipt in d e  huid  

van  e e n  van  d e  g e ­

p lu isde helden  en  het 

feest kan  beg innen .

Fur Fighters zijn dope  >

Multiplayer

Fun, fun, fun

onmzuutcjiST
Prijs:/n9.9BBfi:ca.22(IO 

Fabrikant Acdain 
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,  Tal: 040-2393555 
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baeg te peê ; het msû Bst was MIC

Special Forces, een Tomb Raider-achtige 3D  
fighter/adventure.

J A M  VS. 
V 0 4 I V O
H o o fdro lsp e ler van  

M K : S p ec ia l F orces is 

Jax, n a a r mijn m ening  

ee n  van  d e  m inder 

p op u la ire  ch aracters  

uit d e  v o o rg a a n d e  M K - 

edities. D e z e  g ast (d ie  

beschikt o ver o nver­

w o e s tb are  m eta len  

arm e n ) m a a k t d ee l uit 

van  h et S p ec ia l Forces  

te a m  (verg elijkbaar  

m et d e  C IA ), d a t in het 

leven g ero ep e n  is om  

g em u te e rd e  scu m b ag s  

ervan  te  w ee rh o u d e n  

om  o n ze  p la n e e t op  te  

fokken. Dit te a m  roept 

d e hulp in van  Jax  

w a n n e e r ee n  groep je

van  d ie  schurken  uit de  

m u tan ten -b a jes  is 

ontsnapt. D e  m an  

ac h te r d e z e  o n tsn ap ­

ping blijkt n iem an d  

m in der dan  K ano  te  

zijn, d ie  w e  nog ken ­

nen uit e e rd e re  d elen  

van M K.

W a t volgt is e e n  s p a n ­

nend avontuur w aarin  

Jax za l m o eten  

sp eu ren  n a a r ob jekten , 

clues en  w ap en s , en  

tu ssend o or ook nog  

e e n s  een  leg er aan  

bad dies  za l m o eten  

afs lach ten . D it alles  

m et één  doel: een  

ein de  m aken  aa n  de  

praktijken van  m e n e e r­

tje Kano.

Z o a ls  g e ze g d  is d e  

g am e p la y  co m p lee t 

an d ers  d an  w e  van  M K  

g ew en d  zijn; het is nu 

m e e r e e n  kw estie  van  

exploren  in com binatie  

m e t knokken (zo 'n  

b ee tje  5 0 /5 0 ). W e l zijn 

d e  m oves van  Jax  h er­

ke n b a a r geb leven . Z o  

kun je  h em  d e  w e lb e ­

ken d e  pow erslam  laten  

m a ke n  en  zijn e r  ook  

sp ec ia le  co m b o ’s te  

m a ke n  d ie m en ig een  

nog w el za l herken n en . 

D ie  co m b o ’s kun je  

ec h te r p as in je  bezit 

krijgen w a n n e e r je  vol­

d o e n d e  exp erien ce  

points b eh aa ld  hebt; 

dus eers t e e n  x aanta l 

teg en stan d ers  slopen  

voordat je  z e  d a a d w e r­

kelijk kunt u itvoeren.

En o m d at Jax ook  

m a a r ee n  m an  van  

staal, v lees  en  bloed  

is, kun je  op je  route

& i » i ^ r  èn eên 
s n ^ rg u n  in je b tó t  
krijgen.
O m  je  levensduur te  

verlen g en  zijn  e r  h er  

en  d er m edikits in 

versch illende m aten  te  

vinden  en  als je  goed  

g en o e g  zoekt, kun je  

o ok nog ex tra  levens  

krijgen. Klinkt m e  a lle ­

m aal vrij beken d  in de  

oren, m o et ik zeg g en .

eis/ 1ST
p e n s o is i
D e  c a m e ra  bevindt 
zich voornam elijk  

schuin boven Jax. 

Tevens is e r een  

m an ie r om  door zijn  

ogen  te  kijken (first 

person dus), zo d a t je  

bad  guys in d e  ve rte  al 

kunt spotten. D e  w a ­

pens heb ben  ee n  vi­

z ie r w at het richten w at 

m akkelijker m aak t en  

als teg en stan d ers  erg  

dichtbij kom en, kun je

MORTAL KOMBAT

aufo-todc op ze 
soreeten of inbeuken. 

D e  trap - e n  s la  m oves  

zijn m akkelijk  te  m a ­

ken, en  d e  co m b o ’s 

(d ie  g aan d ew eg  I  

steed s  u itgebre ider - ' 

en  ve tter w orden) f 
zijn o ok vrij snel V  

o n d er d e  kn ie te  

krijgen en  dit houdt de  

va art e r goed  in.

A a n  het eind  van  elk  

level is e r ee n  tussen- 

b aas  d ie beschikt over 

ee n  e ig en  specialiteit. 

S trateg isch  te  w erk  

g aan  is h ier absoluut  ̂

een  pré. Veel tijd om  

n a te  den ken  heb  je  

echte r m eesta l niet 

o m d at d e  g am ep lay  

vrij snel verloopt en  

teg en stan d ers  je  om  

de haverk lap  verras ­

sen. D e  bediening  is 

gelukkig lekker soepel 

en g eeft niet veel pro ­

b lem en, zo d a t even tu ­

e le  frustraties ac h te r­

w e g e  blijven.

G rafisch

T
oogt alles  

niet altijd 

even  m ooi, 

m a a r ram p ­

zalig  is het ze k e r niet. 

H e t geluid  is z e e r  goed  

en levert een  

w ezenlijke  b ijdrage  

aan  d e  spanning  in het 

spel. H e la a s  zijn er 

g een  verschillende  

verhaallijnen  of 

m ultiple end ings m a ar  

e r is g en oeg  g eva ­

rieerde ak tie  om  zow el 

d e M K -fans als lie fheb ­

bers van dit soort g a ­

m es ee n  aard ig  tijdje 

bezig  te  houden.
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M E T  O U O !
Ik sp e e ld e  R a y m a n  2  

voor h et ee rs t e rg e n s  

vorig j a a r o p d e P C . f * i

n ^ t , s te rker n o g ^ ^ ^  

C h in e s e  p ro g ram ­

m e u rs  h eb b e n  d e z e  

P S X  vers ie  h e le m a a l 

van  scratch  o p n ieu w  

g ep ro g ram m ee rd .

D e  g raph ics zijn  zo  

m ooi d a t je  b ijna zou  

d en ke n  d a t je  d e  

D re a m c a s t vers ie  zit te  

sp e len . N o u  ja , laten  

w e  niet overdrijven  

w an t d e  P layS tation  

blijft e e n  o u d e  grijze  

ro es tbak  d ie  h oo g no ­

dig ve rv an g e n  m o et 

w orden  m a a r  

grafisch g e ­

z ien  is R a y ­

m an  2  erg  

strak.

D e  so u nd ­

track m ag  er

o ok b est w ezen ; van  

a lle  vers ies  zijn d e  g e- 

lu idseffekten op de  

P layS tation  ongetw ij­

feld d e  beste.

p k i r o f V O T
fWEnHEÊLtJH-
MEMO
O o k  kw a  g am e p la y  is 

R a ym a n  2  h e lem aa l 

u itg eb a lanceerd . E r is 

ec h t g oed  n ag ed ac h t 

o ver d e  contro ls en  d e  

p u zze ls  d ie je  tijdens  

het spel teg en ko m t. Er 

h angt daarb ij ee n  sfeer 

in het spel d ie  m is­

schien  op het ee rs te  

g ezich t e e n  b ee tje  a b ­

surd o verkom t m a ar  

w a a r je  n a a rm a te  je  

verd er  

speelt 

, m e e r

en  m e e r aan  g eh echt 

raakt.

D e  o pgaven  in het spel 

lijken v a a k  op het e e r­

ste g ezich t onm ogelijk  

m a a r e r zit altijd een  

vrij sim pel systeem  

achter. Z o d o e n d e  kan  

het g eb eu re n  d at je  het 

spel b innen e e n  p a a r  

d ag en  uit hebt m a a r  

veel m e e r kan je  ook  

niet verw achten  van  

ee n  p la tform gam e. 

Trouw ens, nu w e  het 

d a a r toch o ver h e b ­

b en ...

WIE SPEELT 
D I T - ?
W ie  sp ee lt e r  va n d a ag  

d e d ag  eigenlijk nog  

p la tfo rm g am es?  Zijn  

het d e  m o ed ers  en  o u ­

d e re  zu s jes  d ie  in de  

avonduren  o ok ee n s

ee n  keertje  m e t de  

PlayS tation  willen s p e ­

len of zijn het d e  kleine  

broertjes  d ie nog niet 

ontdekt h eb ben  d at er 

ook g a m e s  te  krijgen  

zijn d ie  iets m e e r e isen  

stellen aa n  h et prille in- 

tellekt?

Ik v raag  m e  echt a f of 

e r g en o e g  hardcore  

g am e rs  zijn te  vinden  

die g raag  ‘sp an n en d e  

avonturen ’ w illen b e le ­

ven  in d e  huid van  

v re e m d e  w ezentjes  

m et flaporen. 

P la tfo rm g am es zijn in­

d erd aa d  va a k  een  

suffe aan g e le g e n h e id  

w a a r zichzelf resp ek te- 

rende g am e rs  ver van  

blijven m a a r R a ym a n  2  

heeft, ond an ks zijn kin­

derlijke uitstraling, wel 

degelijk iets te  b ieden  

voor de

Oh nee, ; 
^ H o a t ons niet 'j 

Roy»®. i

hardcore  gam er. H e t is 

nam elijk  z o ’n g a m e  die  

lekker w eg sp ee lt a ls  je  

‘s avonds laat thuis 

kom t, e r niks m e e r op  

T V  is en  je  nog niet wilt 

g aan  slapen.

N atuurlijk za l het Ubi 

Soft niet u itm aken w ie  

het spel koopt, als het 

m a a r gekocht wordt. 

A an  d e  an d ere  kant is 

het belangrijk  d a t er 

ook g a m e s  zijn voor 

m oeders , zu s jes  en  

kleine broertjes. H e t 

zeg t iets over d e  vol­

w as sen h e id  van  d e  g a ­

m esindustrie  van d aag  

d e  dag  en  in d a t licht 

g ezien  is het e e n  goed  

teken  d at e r  g am e s  

zijn zo als  R a ym an  2: 

T h e  G re a t E scape.

In g am e sm ag az in e s  

heb ben  z e  e r  een  z e e r  

taktische om schrijving  

voor b edacht. Hij g aat 

o n g ev ee r zo: als je  van  

het g en re  houdt, dan  

m ag  je  d e ze  g a m e  z e ­
ker n iet m issen.

' ^  Mooie graphics

Veei sfeer

■ . ...

I 4 ;  Speeit iekker weg

Weer een spannend  
avontuur

f*t.MvsmriOHi I
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Paal koppen voor'
gevordêrde.

...worden uiteraard beloond. 
J O R  i  I

r '"%

Tot op de dag van vandaag breng ik vele nachten door m et de (in mijn ogen) beste footie aller 
tijden, ISS Pro Evolution voor de PSX. De diepgang, het realisme, het houdt me gewoon aan 

de buis gekluisterd. Zal ISS 2 0 0 0  op de N 64 bij mij hetzelfde effect teweeg kunnen brengen?

T O O J V / l / t f V -
C C V E - I V D
O m  eerlijk te  zijn , h eb ­

ben N 64-fo o ties  m e  

nooit zovee l g ed aan  

als  so m m ig e  P lay- 

S tatio n -g am es . Ik kan  

niet ec h t ee n  v inger op  

d e z e re  p lek  leggen  

(d e  joypad?  D e  va ak  

w at w a z ig e  graphics?  

W h o  k n o w s ...), m a a r  

feit is en  blijft dat ik die  

shit g ew o o n w eg  niet 

altijd voelde. Anyway, 

m e t d ie fantastische  

IS S  P ro  Evolution op  

d e  P S X  nog vers in het 

g eh eu g e n , had  ik stie ­

kem  toch w el hoge  

verw achtin gen  van  IS S  

2 0 0 0  op d e  N 6 4 . Im ­

m ers, d e  IS S -s e rie  is 

m et d e  ja ren  alleen  

m a a r b eter gew orden, 

en  daarbij kom t dat 

d e z e  naas t E A ’s F IFA - 

cyclus zo n d er twijfel dé  

to o n aa n g ev en d e  voet- 

b a lserie  in conso le- 

land  is. E n  ook al zijn  

d e P S X - en  N 6 4 -ve rs ie  

niet van  d eze lfd e  ont­

w ikkelaar, je  m ag  ook  

nu w el w at m oois ve r­

w achten , toch?

C A n n t m n m

N o u , aa n  g a m e  m o d es  

is e r  in ied er geval 

g een  g eb rek . Z o  kun je  

uitkom en in d e  W orld  

L eag u e , In ternational 

C u p  en  d e  E uro C u p  

(nou, d ie  m o g en  ze  

van mij sow ieso  w el 

schrap p en ), en  kun je  

d a a rn a a s t P re  season  

m atch es  spelen .

D e  Training- en  Penalty  

m o d es zijn ook w e e r  

aa n w e zig , even als  d e  

S ce n ario  m o d e (h é , ik 

z ie  het scenario  

B e lg ië -N ederlan d : 5 - 

5!). N ieu w  is d e  C a re e r  

m ode. H ierin  kun je  je  

eig en  te a m  sa m e n s te l­

len en  a lle  spelers  van  

karakteris tieke  e ig en ­

schap pen  voorzien.

J e  kunt z e  w erkelijk  

van kop tot teen  a a n ­
passen  n a a r e igen  in­

zicht. Z o d ra  je  team  

co m p leet is, kun je  het 

o p n em en  teg en  een  

h ele  zooi an d ere  

team s . A bsoluut een  

vette  optie, zek er  

w a n n e e r je  m aatjes  

h etze lfd e  g ed aa n  h eb ­

b en . Als ied ereen  zijn 

eigen  te a m  op een  

M em o ry  P ak gooit, kun  

je  ee n  g eh ee l eigen  

com petitie  creëren . 

V erder zijn e r nog aller­

lei configuratiem oge­

lijkheden (te  veel om  

op te  n o e m en ) om  de  

g a m e  voor jou zo  g oed  

m ogelijk s p e e lb a a r te  

m aken . V erw acht ec h ­

ter w e e r g e e n  officiële  

sp e le rsn am en ; ik denk  

niet d a t dit m e t IS S  ooit 

nog za l g eb eu ren , h e ­

laas.

C t - A S S t C

N ou, na het z ien  van  al 

d ie  opties zou  ik bij 

vo o rb aat al w illen z e g ­

gen  d at IS S  2 0 0 0  c las­

sic m ateria l is, m a a r of 

d at ook d aadw erkelijk  

zo  is, m o et natuurlijk

nog m a a r blijken  

tijdens het spelen  van  

het spel. Ik m o et je  

zeg g en  d at d a t m e  

toch ee n  heel klein  

b eetje  tegenvie l. Vooral 

op grafisch geb ied  had  

ik w at ex tra ’s verw acht. 

Ik heb  nam elijk  niet het 

idee  d at e r al te  veel 

verand erd  is ten  op ­

z ich te  van d e  vorige  

IS S . Z o  h er en  d e r zijn 

e r w at kle ine effectjes  

verb eterd  of to e g e ­

voegd, m a a r niet d a t je  

nou zeg t van  “w hoa, 

hier zijn b arrières op  

w erkelijk revolutionaire  

w ijze  doorbroken!”. 

Voor mijn gevoel oogt 

het ve rd er nog steed s  

e e n  b eetje  rom m elig  

a llem aal, d a a r w a a r  

bijvoorbeeld  IS S  Pro  

Evolution e r verzorgd  

uitziet.

F - O O T E M L E .

O o k  d e  spee lw ijze  is 

zo  goed  als intact 

gebleven. D a ’s niet 

verkeerd , w an t w at dat 

betreft za t het m e t IS S  

op d e  N 6 4  altijd wel 

redelijk snor. D e  s p e ­

lers b ew eg en  ook nu 

w e e r v loeiend, en  het 

p assen , koppen en  

schieten  oogt goed. 

W el had ik d e  ee rs te  

w edstrijden  vooral 

m oeite m et h e t sch ie­

ten  op doel. M e e r d an  

ee n s  leek  het een  

A m erican  Football 

wedstrijd , m a a r na ve r­

loop van  tijd kreeg  ik 

d e boel w at b eter o n ­

d e r controle. E en  a n ­

d e r lastig obstakel zit 

‘em  in d e  instellingen. 

E en  b eetje  rom m elig  

en onoverzichtelijk, als  

je  het mij vraagt. O o k  

al d ie kleurtjes, en  

w e e t ik veel w at nog  

m eer, pfff, mijn ogen  

g aan  e r z e e r  van  doen! 

K eep  it sim ple, ze g  ik 

dan m aar.

Career m ode ~  -—  

Speelt weer soepelt/es 

Weer enkel landenteams

Ietwat rommelige In-game 
options
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dige toevoe- 
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J iJ /iJ J J  7 W a t is er toch m et die games 
producenten van tegenwoordig?  
Z et een naam van een of andere 

prof op het hoesje en ze denken dat 
het geld binnenstroom l

D re a m c a s t als d e  P S X  

te  spelen . N u  w eten  

w e  d at d e  D ream ca st  

veel m e e r p ow er o n d er  

h a a r carrosserie  heeft 

d an  d e  P S X  m a a r vol­

g en s  mij zijn z e  d at bij 

A cclaim  verg eten . N a ­

tuurlijk z ie t het e r  

m o o ie r uit m a a r de  

g a m e  is exac t h e t­

zelfde. D e  besturing, 

d e c a m e ra  s tandpun ­

ten , d e  b an en , de  

stunts het is a llem aal 

h etze lfd e  en  ik d en k  

d at d e  D ream ca st toch  

w el iets m e e r in zijn 

m ars heeft.

A F S C H U W E -
L I J K
Ik m o et b eken n en  d at 

ik niet ech t ee n  lie fheb ­

b er w as  van  m otor­

cross g am es, je  leest 

het goed  ik ‘W A S ' g een  

lie fhebber. M a a r  

E xciteb ike 6 4  heeft 

d a a r verand erin g  in 

gebracht, d e ze  

g a m e  w as  nam elijk  

g ew oo n  goed. Dit in 

tegenste lling  tot 

o n ze  g o e d e  vriend  

Jerem y, hij liet mij 

m e tee n  w e e r w eten  

w aaro m  ik dit soort 

g a m e s  zo  vera f-  ̂

schuw de. Ten eers te  

zu igt d e  besturing  

van d e ze  racer, je   ̂

kan m et g een  m o­

gelijkheid  

norm aal 

door een  

bocht 

h een  glij-"i 
den, ter- ’ 

wijl dat 

norm aal 

w el g e ­
beurt. 

D aard o o r  

knal je  bij 

elke  bocht 

teg en  de  

boarding, 

niet d a t dat 

een  en o rm e  ram p is 

w ant op  je  b ek  g aan  

lijkt o ok al b ijna o n ­

m ogelijk, dus stuiter je  

van het e n e  n aar het 

an d ere  rec lam e bord.

In principe kan  je  vanaf 

d e start gew oon je  gas  

ingedrukt houden en  al 

stuiterend een  rondje 

afw erken. J e  za l op  

d e ze  w ijze  g een  toptijd 

halen  of een  race w in ­

nen m a a r ik bedoel 

m aar, a ls  je  zo  een  

rondje kan  crossen dan  

n eem  je  d e  g a m e  toch  

ook niet m e e r serieus?

S T V L E V ?
J M S  2 0 0 0 , h eeft ve r­

schillende spelm odi 
w a a r je  jeze lf op  kunt 

uitleven. Z o  is e r  R ace , 

hier kies je  ee n  co u ­

reur e e n  m otor en  een  

circuit en  vervolgens  

g e e f je  gas. D a n  is e r  

ook nog S eries  dit is

e e n  soort van  co m p eti­

tie. F reesty le  is Tony 

H a w k  m et ee n  logge  

crossm otor, d a t w erk t 

dus niet. V erd er h eb  je  

ook nog d e  m ogelijk ­

heid om  je  e ig en  co u ­

reur en  b aan  te  c re ë ­

ren. W a t erg  ja m m e r is, 

buiten d e  besturing, is 

d at het spel totaal 

g een  spanning  heeft. 

V an je  teg en stand ers  

h o e f je  g een  of w einig  

teg en stand  te  ve r­

w achten  w an t je  crosst 
heel g em akkelijk  n aar  

d e  e e rs te  p laats  toe. 

O o k  d e  freesty le  optie  

is to taal e e n  ram p, h e t 

m a ak t nam elijk  g een  

e n e  re e t uit h oe je  te -



aks'

f\n Chicago haalt men opgelucht adem . Het 
M idtow n M adness-circus heeft de stad 

verlaten, de rust is w eergekeerd. Hoe 
anders gaat het er aan toe in San Fransisco 

en L o n d e n ...

T f A M f M C

H e t ve rrassen d e  suc­

ces  van  M idtow n M a d ­

ness ruim  ee n  ja a r  g e ­

leden , kend e volgens  

mij tw e e  oorzaken . A l­

lereerst w as  M M  de  

eers te  ra ce g a m e die  

d e sp e le r o nb ep erk te  

vrijheid tijdens het rij­

den  g a f (ik vind C a r-  

m agedd o n  g een  echte  

ra ce g a m e). G e e n  irri­

tan te  g lazen  w and  

langs d e  kant, m a ar  

lekker kriskras door 

ee n  stad  cruisen. Ten  

tw e e d e  kw am  het spel 

een  p aar m a an d e n

voor d e  gelijksoortige  

m egahit D river uit. P er­

fec te  tim ing noem t 

m en zoiets. D a tze lfde  

gevoel voor tim ing  

w ordt ook w e e r bij de  

lancering  van  M M 2  g e ­

bruikt. W a n t het spel 

kom t w ed ero m  een  

p a a r m a an d e n  voor 

D river 2  uit. E en  

n ieuw e hit lijkt dus g e ­
boren, o f . ..

BiC  BE'/V
Z o a ls  ik in het intro al 

aang af, heeft het M M -  

circus d e  W in d y  City  

verlaten  en  is het nu

n eergestreken  in Lon­

den en  S an  Fransisco. 

Ik vind dit e e n  en o rm e  

verbetering . W ie  zich  

mijn review  van  d e  e e r ­

ste M M  nog kan  herin ­

neren , w e e t d a t ik m e  

flink erg erd e  aa n  d e  

keu ze  van  C hicago. O f 

b ete r g ezeg d , het d eed  

m e  niets. W a n t w elke  

N e d e rla n d e r kent d e ze  

A m e rik a a n s e  stad  nu 

echt. N o e m  mij m a a r  

e e n s  drie  b e z ie n s ­
w aard ig h ed en  in C h i­

cago. Ik kom  niet ve r­

d er dan  h et stand b ee ld  

van M ich ae l Jordan, 

als  z e  d ie  al hebben. 

D e z e  ‘m iskeus' h aa ld e  

ee n  hoop lol uit het 

door ee n  ech te  stad  

rijden bij m e  w eg .

M et Londen  en  S an  

Fransisco is d ie  lol g e ­

lukkig w e e r te ru g g e ­

keerd. W an t in ieder 

geval het centrum  van

Londen  za l bij ve len  - -  

g oed  b eken d  zijn . A l­

hoew el ik d e  graphics  

niet ech t su p er vind, 

zijn d e  b eke n d e  b e ­

zien sw aard ig h ed en  

van  b e ide  steden  goed  

herken b aar. Trafa lgar 

S q u a re , Soho, P icadilly  

Circus, d e  Big B en, d e  

T h e e m s , A lca traz, d e  

G old en  G ate , it’s all 

th ere  en  je  m ag  e r  op, 

onder, langs of over 

rijden.

VOLLE-
S m A T E I S /
Z o a ls  ik al zei, ben  ik 

niet kapot van d e  g rap ­

hics, H e t d o e t net a ls  in 

d e  eers te  M M  a llem aal 

een  b eetje  k in derach ­

tig aa n . D river en  N e e d  

for S p e e d  z ien  e r vet 

uit m e t hun levens­

ech te  w a g e n s  en  hui­

zen . In M M 2  h eb  je  

nooit het id ee  d at je

4 .s t e W r f i i im e t « t e lB r W n  J i r T  ^

real life aa n  het rijden  

bent. O kay, je  herkent 

d e  a u to ’s w e l, m a a r ze  

zijn uit te  w ein ig  poly­

g on en  o pg eb o uw d  om  

echt realistisch o ver te  

kom en. H e t spel h ier 

op a fze ik en  zou  ec h te r  

niet fair zijn . W a n t M M 2  

draa it om  levende s te ­

d en  vol m e d e w e g g e ­

bru ikers en  vo e tg an ­

gers. En als je  d e ze  

b eide  ca teg o rieën  op  

m ax zet, dan  bevindt 

e r zich o ok ec h t w at op  

straat. O m  d e ze  s tra ­

ten  zo  vol te  krijgen, 

m o esten  d e  p ro gram ­

m eurs e c h te r rustig  

m e t d e  polygonen  o m ­

springen. A n d ers  zou  

het spel a lleen  m a a r  

op e e n  P entium  III 

6 0 0 ’s of h o g er kunnen  

d raa ien . D it ve rk laart 

m e tee n  w a a ro m  d e  

w a g e n s  en  vo e tg an ­

g ers  e r  zo  o n g ed eta il­

leerd  u itzien . Ik za l e r  

d us m e e  m o ete n  leren  

leven.

SEeOIVOE-
W E B K

M M 2  kent a lle  g a m e -  

m o d es  d ie  h e t ee rs te  

spel zo  popula ir m a a k ­

ten; C ru ise , Blitz, 

C h eckp o in t en  Circuit. 

A a n  d e  m o d es  is h e ­

laas  w ein ig  g esleute ld . 

E en  tiental n ieu w e a u ­

to's en  e e n  verbeterd  

crashm od el, dan  heb  

je  h e t w el g eh ad . D e  

m o eilijkheidsgraad  is 

ec h te r iets ve rd er o p ­

g eschroefd . D e  e e rs te  

p a a r races  zijn erg  

m akkelijk, zo  m akkelijk  

d at je  d en kt d a t z e  d e ­

biel g ew orden  zijn bij 

M icrosoft. M a a r  bij race  

3  o f 4  m o et je  m e tee n  

stevig  a a n  d e  bak. D e  

parkoersen  zijn lastiger
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g ew o rd en  en  h et ve r­

ke e r op  straa t ve le  m a ­

len drukker. D e  teg en ­

stand  kom t n iet zo ze e r  

van  d e  d irec te  o pp o ­
n en ten . H u n  Al is niet 

slecht e n  n iet g oed. Z e  

b eu ken  je  e r a f als dat 

zo  uitkom t, m a a r echt 

d oe lb ew u st b e le m m e ­

ren is e r  niet bij. M e e r  

h inder h eb  je  van  de  

teg en liggers . Z e  zijn  

m e t ve len  en  een  

ec h te  pain  in th e  ass.

In d e  m e e s te  races  zijn  

d e  tijden zo  scherp  g e ­

z e t d a t al bij h e t kle in ­

ste foutje e e n  teg en lig ­

g er frontaal voor de  

inrit van  e e n  straat 

staat. E en  se co n d e  

e e rd e r bij d ie  p lek  zijn, 

b eteken t d a t d e  w ag en  

er nog m o et ko m en  en  

je  e r  d us w el in kunt rij­

d en  . D it m a a k t het 

racen  erg  u itdagend.

OOST-
IIMOISCTM
S C H E E L
D e  allergrootste teg e n ­

stand  kom t onb ed o eld  

van  d e  schijtpijl boven  

in b eeld  en  d e  ku tkaart 

o n d er in beeld . Z e  zo u ­

den  je  d e  w eg  m o eten  

w ijzen , m a a r d oen  het 

teg en d ee l. M isschien  

ben ik O ost-Ind isch  

schee l, m a a r d e  beide  

w eg w ijzers  leidden m e  

ke e r op  keer d e  ve r­

keerd e  kant op. D e  vrij­

heid om  m e e rd e re  rou­

tes  te  k iezen  is leuk, 

m a a r in ee n  w edstrijd  

teg en  d e  tijd ben  ik e i­

genlijk a lleen  g e ïn te ­

resseerd  in d e  snelste. 

D ie  pijl g eeft ech te r  

steevast a lle  m ogelijk ­

h ed en  aa n , w aard o o r  

ie b innen e e n  se co n d e  

n a a r links, rechts, vo ­

ren en  w e e r n a a r links 

schiet. O o k  duidt hij

ee n  bocht pas heel 
laa t aa n . W a ard o o r je  

e r s teed s  langs  

schiet.

H e t kaartje  is ronduit 

onduidelijk . E r ee n s  

goed  op kijken is vra ­

gen  o m  e e n  crash m et 

die drukke straten. En  

d us gebru ik  je  hem  

niet. D e  en ig e  m an ier  

om  e e n  race te  w innen  

is door stukje bij b eetje  

het parcours te  ve rken ­

nen. O f m et an d ere  

w oorden , door d e  race  

te lkens w e e r opn ieuw  

op te  starten . G elukkig  

g a a t d a t snel.

c n / \ S M

C O U O S E
Ik d en k  niet d a t ik M M 2  

ee n  d ikke vo ldoende  

had  g eg even  a ls  het bij 

d e z e  v ie r m o d es w as  

geb leven . D a n  h ad  het 

toch te  vee l n a a r een  

snel incashen  geroken .

/  I 1
/  ; 1

/  /  1

G elukkig  w ilde M icro ­

soft d a t ook niet. incas­

hen d oen  z e  w el m et 

W in d o w s 2 0 0 7 . M M 2  

heeft nam elijk  nog een  

g am e m o d e , g en aa m d  

C rash  C o u rse . En die  

is briljant. Bij het ve r­

z inn en  van  C rash  

C o u rse  is volgens mij 

m et ee n  sc h e e f oog  

n a a r D river gekeken . 

J e  m o et nam elijk  of als  

tax ichauffeur in Lon­

den  of als stuntm an in 

S an  Fransisco aller­

h an d e  opdrachten  uit­

vo eren . E n  d ie  o p ­

drachten  b estaan  uit 

slalom s, veel scherp e  

bochten  m aken , cir- 

cuitjes a fw erken  en  

m eg a ju m p s m aken. 

C rash  C o u rse  is zw a a r

Uitdagend 

^  C n s h  Course 

—  Kinderachtige graphics

\  —  Schijtpijl

verslavend. D a t h eb  je  

in ee rs te  instantie nog  

niet door. D a n  h eb  je  

nog zo ’n gevoel van  

'ach, laa t ik d an  ook  

m a ar e e n s  checken'. 

M a a r voor je  het w eet, 

ben  je  drie uur lang  

aa n  het zw eten  om  

ee n  m ini-parkoersje  

van 3 0  seco n den  bin­

nen d e  afgesproken  

tijd a f te  ronden. En als  

een  g a m e  dit soort d in ­

gen bij je  tew eeg  

brengt, dan  w e e t je  dat 

het goed  zit. M M 2  is 

gew oon  w e e r een  ou ­

d erw ets  u itdagende  

g a m e  gew orden, d ie  er 

m isschien niet zo  m ooi 

uitziet, m a a r w el uit­

m u n ten de gam eplay  

biedt.

P C  c o -H o tv r
Prijs; N.N.B

Systeemeisen: Perttinm 233.
I 32 MB RAM.
I FebrikentMicmsoft
1 Distributenn Microsoft
i  Tel: 02B-5001005

G rsfiscti^M idtw m  
Madness ̂ t  bepaald 

bdljant, de R e p la y  ver­
goedt edrm yeel, s> niet 

alles. De v i e r d e '  modes 
leveren nog $eeds veel lol 

op en d e ïs m e  mode 
Crash Coudêis een regel- 
rechte kraké Ik ben bang 
dat Gates meer geld 

g a a tv im n e n .
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Neem ni 
K U K  e n ^ tv a i

ib o n n i^ e n t op 

iratis dése 64 Kb
digitale organiser van Casio ter 
waarde van f  9Q.MNU je  liever een 

korting? Dat kan ook; Je ontvangt 
de eerste tw ee nummers gratis!

KUK gaat over alles wat je altijd al wilde weten 

over ruimtevaart, snowboarden. Formule 1, 

computers, vulkanen enzovoort.

Iedere maand krijg je unieke informatie met 

spectaculaire foto's. En nu ontvang je 

gratis deze Casio Organiser!

i

Winkeladvies

JA, ik neem een Jaarabonnement 
op KIJK en kies voor:

1. □  De Casio organiser. Ik betaal f 7,10 per maand.

2 . D De korting. Ik ontvang de eerste 2 nummers gratis.

Ik ontvang het welkomstcadeau binnen 4 weken nadat het abonnementsgeld binnen is.

Naam: □  M  □  V

Straat:

Postcode: Plaats:

Telefoon: Geb. da tum  lezer:

H andtekening: Datum :

1831 POW -

Kruis hier de betalingswijze aan:

□  ik machtig hierbij de VNU Abonnementenservice het abonnementsgeld 
automatisch van mijn rekening af te schrijven.

Bank- o f G iroreken ingnum m er: |_ I_ I_ I_ | |_ I_ I_ I_ |
Datum :

H andtekening reken inghouder:

□  ik wacht op de mij toegezonden acceptgirokaart

S tu u r de bon (o f een kopie) in een geslo ten  enve lop zonder postzege l naar: V N U  

A bonnem entenservice, A n tw o o rd n u m m er 2002 1 , 2130  RE Hoofddorp. Het abonnem ent 

ge ld t to t  w ederopzegg ing . De norm ale  abonnem entsp rijs  Is f  7,10 per num m er. P rijsw ijz ig ingen 

voorbehouden. De aanb ied ing is ge ld ig  to t 10 

novem ber 2 0 0 0 , zolang de voorraad s trek t en 

alleen als je het a fge lopen h a lf ja a r  geen abonne­

m ent op  KIJK hebt gehad.

W oon je in België? S tuur dan de bon naar 

M ediax is  A b onnem en tend iens t, N eerve ldstraa t 

109, 1200 Brussel. O f bel 0 2 /7 7 6 .2 2 .3 3 . Een 

jaarabonnem ent kost 1.740 Bf. J c -  in o c - f  ' f  ive-f&n!

Afmetingen van 
de organiser; 
13 cm X 8 cm 

X 1 cm

Contrastregelaar Databank voor o.a. nan
e-maii/adressen, telefoon­

nummers, faxnummers

09  O  O
Agenda voor al je Rekenmachine en Beveiligingscode

afspraken Euro calculator

Databank voor je memo's 
(b.v. verjaardagen en 

to do functies)

Wen
29 I

Tijd, datum en ja a r l

H ilsJ  JiJ 
i J J S  i J j i .

-

7 DAGEN PER ViÉEK VAN 
9.00 UUR TOT 20.30 UUR

(tye-ej'y

J l'Ü J i'J 'J ilir j
JiM niei' ““
R.ÜVRJE

i(il



' i i t m r

A lu nd ra  2  is e e n  g a m e  w a a r d e  m iddel­

m atigheid  va n a f druipt. D e  graphics, het 

gelu id  en  d e  g a m e p la y ... a llem aa l m id ­
delm atig .

L a ten  w e  b eg in n en  bij het beg in . D e  2  

a c h te r A lu nd ra  2  g eeft aa n  d at h e t een  

seque l is van het e e rs te  d eel, toch? D at 

h eb ben  d e  a fg e lo p en  vijf ja a r  a ls  g a m e -  

tes te r m e  w el g e lee rd . En m eesta l liggen  

seq u e ls  in d e  lijn van  het ee rs te  d eel, 

toch? E en  leu ke kans om  w e e r e e n s  o p ­

n ieuw  kennis te  m a ke n  m et d e  b eke n d e  

ch arac ters  uit d e  vo o rg an g er en  d e  d raad  

op te  p ikken w a a r w e  d ie g e la ten  had den . 

In A lu nd ra  2  is d a t n iet het geval. W e  w or­

den  voo rg este ld  a a n  n ieuw e ch aracters  

e n  b eleven  ee n  heel n ieuw  avontuur. Kan  

o ok leuk zijn  natuurlijk. J a m m e r g en o e g  

zijn o ok  d e  ch arac ters  en  d e  verhaallijn  

van  A lu nd ra  2  ronduit -  je  raad t het al -  

m iddelm atig .

Voor d e  zo vee ls te  ke e r kruipen w e  in d e  

huid van  e e n  held, d e z e  ke e r h e e t ie Flint 

en  trekken  w e  b ew ap en d  m et ee n  zw aa rd  

en  ee n  handvol m ag ie  ten  strijde teg en  

het kw aad , d itm aal g esp e e ld  d oo r d e  

k w a d e  M ephisto . D e z e  g e m e n e rik  ve ra n ­

d ert ied ereen  in s laven  door d e  p la a ts e ­

lijke bevolking te  voorzien  van  opw ind- 

sleutels , je  w e e t w el, d ie v ro e g e r in 

sp ee lg o ed au to o tjes  za te n  en  in d ie  sprin ­

g e n d e  kikkers. E n n e ...  ja , ‘t is ech t w aar, 

e r is o ok nog e e n  prinses in het spel! 

Anyw ay, het verh aa l is dus vrij zw ak , d e  

g a m e p la y  nogal saai, d e  graphics nogal 

g ew oontjes  en  ve rd er vo eg t d e  g a m e  

g een  e n e  m o er to e  aa n  het R P G -g e n re . 

Tenzij je  ee n  ec h te  R P G  jun kie  ben t en  

o ok g en o e g e n  n eem t m e t ee n  m id d e lm a­

tige titel, raad  ik je  a a n  o m  A lu nd ra  2  lek ­

ke r in d e  sch ap p en  te  laten  liggen.

£  Puike graphics en gaineplay

Z o a ls  altijd is K w ab b ern o ot, d e  beste  

vriend  van  R o b bedo es , d e  vero orzaker  

van a lle  e llende. Hij h eeft e rg en s  ee n  

vree m d  a p p ara a t op d e  kop getikt en  als  

hij het thuis op  zijn g e m a k  wil bekijken  

veran d ert h e t d ing in ee n  kw a ad aard ig e  

robot, d ie  d e  straa t op vlucht.

A ls R o b b e d o es  en  K w ab b ern o ot het o n ­

ding p roberen  te  vang en  kom en z e  te ­

recht in ee n  verla ten  station. In d a t station  

zit ee n  jon g e  vrouw  d ie is vastg eb o nd en  

aa n  ee n  stoel. D e  vrienden  helpen  haar, 

m a a r al snel beseffen  z e  d at z e  ee n  fout 

h eb ben  g em aakt! D e  vrouw  is nam elijk  

n iem an d  m in der dan  C yanide!

W ie  d at is? W e e t ik veel, ik heb  d e  strip al 

ja ren  niet m e e r g e leze n . Toch za l het wel 

ee n  s lechterik  zijn w an t het he le  land  

krioelt van d e  s lech te  robots. H e t is dus  

aa n  R o b b ed o es  om  te  zorgen  d at d e  rust 

w e e r te ru g ke ert in R o m m elg em .

H e t spel beg int m e tee n  erg  g oed  en  d a a r  

bed oe l ik vooral d e  graphics en  d e  an im a-: 

ties m ee . D e  b ew eg ing en  zijn duidelijk a f­

g ekeken  van  P rince of P ers ia  en  d a a r is 

h e lem aa l niks m is m ee . O o k  d e  ac h te r­

g ronden z ien  e r  p rim a uit en  elk level is 

o p g ed ee ld  in p laatjes  (scèn es ) zo als  je  

d at van  ee n  stripboek kent.

H e la a s  is het spel w el erg  m akkelijk. D e  

robots zijn traag  en , hoew el je  in het b e ­

gin a lleen  m a a r een  h am e r hebt om  z e  te  

slopen, m akkelijk  te  vers laan . Ik m oet 

eerlijk b eken n en  d a t ik niet a lle  levels heb  

g esp e e ld  m a a r w at ik heb  g ez ien  w as  p e ­

anuts.

H o ew el e r g e e n  instellingen zijn voor d e  

m oeilijkheidsgraad zijn e r w el bonuslevels  

en  an d e re  extraatjes  w a a rm e e  het spel 

o ok leuk blijft als je  het al hebt u itge­

speeld .

H e t s taa t stoer op  d e  voorkant van  het 

spel gedrukt: An Epic S p a c e  C o m b at 

R P G . M a a r ee n  ech te  R P G  kan ik T erm i­

nus n iet n o em en . V ee l te  w ein ig  karakter­

ontw ikkeling. Ik w ee t ook niet h oe ik het 

spel d an  w el m o et bestem p elen . H e t lijkt 

net alsof z e  d e  g a m e  ja ren  g e led en  al af 

had den , m a a r vervo lgens vergaten  het uit 

te  b rengen . M e t n a m e  d e  graphics zijn 

oubollig. F le tse ac tie  m e t n iet bijster inspi­

re rend e spaceships, zijn het resultaat. 

D iep tep u nt is d e  H U D , d ie  z ie t e r  n iet a l­

leen  afzichtelijk uit, m a a r hij b iedt ook  

g een  tot w ein ig  hulp.

En het had  zo  leuk kunnen  zijn. W an t d e ­

ve lop er V icarious V icions heeft ech t wel 

getracht o m  er iets leuks van te  m aken. 

D e  verhaallijn  vo ldoet bijvoorbeeld  prim a  

aa n  d e  h ed e n d a a g s e  eisen . M ars  heeft 

m ot m e t A ard e , e r w ordt aa n  zw a rte  h an ­

del g ed aa n  en  flink op los geroofd. In d e  

handleid ing is het prachtig te  vo lgen m a ar  

in het spel m erk  je  o p e en s  d at het ve r­

haal erg  m atig  is u itgew erkt. Z o  s ta  je  

voor aan van g  van e lke m issie in het 

fraa ie  b innenste van ee n  groot m o ed er­

schip. M a a r interactiviteit ho m aar. A lleen  

d e  briefingroom  en h et lan ce er platform  

zijn aanklikbaar.

N og  z o ’n voorbeeld . J e  kunt in d e  d iverse  

g am e -m o d e s  k iezen  uit v ier verschillende  

‘karakters ’: p iraat, fighter piloot, huur­
m o o rd en aa r en  prem ie jager. M a a r  w a a r  

d e ze  karakters in ee n  R P G  a ls  D iab lo  2  

z e e r  verschillende g am ep lay  opleveren, 

d a a r kom t d e  ac tie  in Term inus toch wel 

erg v a a k  o vereen. J e  g a a t of dogfights  

aan , of je  sp ioneert, of je  begele id t een  

konvooi of je  b rengt g o ed eren  van  A  n aar  

Z . E n  d at g a a t snel vervelen . D e  w einig  

insp irerende b ee ld en  zorgen  vervolgens  

voor d e  nekslag.

§*Mê*'Ê»€9,
Êfc c o -n o iV Ê

Prijs: N.N.B. Bfr. r:a. N.N.B •  Systeemeisen: Pentium II330.64 Mb RAM 
•  Fabrikant: VaOcen entertainment 

•  Distributeur-*181:-

Ik snap d it niet. Prop je  d r ie t fs  vol data, spen­
deer je dagen aan het b e d M m  van een verhaal, en vervol- 

I gens werk je  het product z e ^ ^ e r d  af. ’ J.J.



Flipthsims 
heoben een 
slechte naam bij vele  
PU lezers; ze zijn te  ingew ikkeld en 
bieden te  w ein ig  harde aktie . En laa t nu juist 
Microsoft, m aker van de m eest gecompliceerde 
flightsim , het m et Crimson Skies over een geheel andere 
boeg gooien.

C O E D

J e  kunt lullen w a t je  

wilt over M icrosoft; dat 

Billyboy zijn geld  ve r­

d ient m et h e t afknijpen  

van  d e  m arkt, d a t W in ­

dow s zu ig t m et een  

grote Z , d a t z e  a lleen  

m a a r belust zijn op de  

inhoud van  jou w  p o rte ­

m o n n e e ... m a a r ze  

m aken  d e  laatste tijd 

w el zw a a r g o e d e  spel­

len.

En d an  h eb  ik h e t nog  

niets e e n s  o ver d e  X - 

box, d e  conso le die  

S o ny nu al chronische  

hoofdpijn bezorgt. N a  

A g e  of E m p ires  II, 

S tarlan cer en  M idtow n  

M ad n ess  2  (z ie  e lders  

in dit n um m er) b e ­

zo rg d e  C rim son  S kies  

m e opn ieuw  ve le  g e ­

lukzalige uurtjes ach te r  

d e  P C . En d a t voor een  

flightsim!

O E X E L F O E
S H IT
C rim son  S kies  kom t 

net op  h et g o e d e  m o ­

m ent. Ik had  het n a m e ­

lijk w el g eh ad  m e t het 

flightsim  gen re . S tee d s  

krijg je  w e e r d eze lfd e  

shit voorgeschote ld . O f 

straa ljag ertje  vliegen, 

of helikoptertje vliegen  

of burgervliegtu ig je  

vliegen. O ké , d e  kw ali­

teit van  d e  graphics  

gingen vooruit en  de  

landsch ap p en  w erden  

steed s groter en  inter- 

aktiever m a a r ik denk  

d at d a t m e e r ligt aan

h et voortschrijden van  

d e  techn iek  (lees  sn e l­

lere P entium s en  b e ­

tere  3 D -k a a rte n ) dan  

a a n  d e  creativ ite it en  

originaliteit van  d e  d e ­

velopers.

C rim son  S kies  ve ran ­

d erd e  mijn g em o ed s ­

rust ech te r to taal. W at  

e e n  vette  flightsim , w at 

ee n  g oed  verh aa l en  

w at een  fra a ie  b ee l­

den .

LUCHT-
H t H A T E H
H e t verh aa l van  C S  is 

uiterst sterk en  voor 

een  d eel ook ech t g e ­

beurd. W e  schrijven de  

V S  begin  ja re n  ‘20 , 

vlak  n a  d e  E ers te  W e ­

reldoorlog. N a  d e ze  

bloedige battle  h eerste  

er in d e  V S  ee n  sterke  

a fk ee r van  d e  rest van  

d e w ere ld . D e  A m eri­

kanen  vo n den  d at ze  

zich a lleen  m a a r m et 

zich zelf m o es ten  b e ­

zigh o ud en  in p laats  

van d e  rotzooi van  a n ­

d ere  landen  op  te  rui­

m en.

W a a r dit iso lationism e  

in het ech t g een  stand  

wist te  houden  (ge luk­

kig m aar, an d ers  lie­

pen  d e  D uitsers h ier 

niet a llee n  in d e  zo m er  

rond), d a a r d oet het 

d at in C S  w el en  niet 

zo ’n klein b eetje  ook; 

het is n iet a lleen  d e  V S  

dat zich als g eh ee l van  

d e  w ere ld  afw endt, de  

sta ten  g aan  onderling  

o ok nog e e n s  een

b eetje  lopen bakkel­

e ien  en  d at resu lteert 

in geslo ten  g ren zen . Er 

kan slechts nog door 

d e  lucht g eh an d e ld  en  

g ere isd  w orden  en  

w a a r vracht vervoerd

w ordt, d a a r zijn p iraten verhaallijn  gew oon  

en  rovers. an d ers  in.

Voordat je  e e n  m issie  

J tJ  DEDAALT  inlaadt, krijg je  d e  ver- 

%/EHHAAL- haallijn  van  d e  m issie

LtJH  te  z ien . E r s taa t dan

Jij sp ee lt N a th a n  Z a -  b ijvoorbeeld: ‘Z a c h e ry  

chery, ee n  coo le lucht- ging d e  lucht in m et

piraat en  b eve lhebb er z i jn ....... w a a r hij een

van  d e  g ek a a p te  ze p - a a n ta l ........ te g en -

pelin P andora . V anuit kw am . Z e  w are n  m et

dit prachtige luchtbal- zijn . ..  en  h et betrof

tonnetje vo er je  a lle  ..’.

m iss ies uit en  strijd je  Bij d e  s treep jes  vul je  

teg en  d e  an d ere  p ira- d an  in m e t w e lk  vlieg- 

tenclans. tuig je  h e t liefst vliegt.

A ls je  voor Instant A c - w e lke  vijandelijke  

tion kiest, krijg je  te  g roep  p iraten je  wilt te ­

m a ke n  m et twintig m is- g en ko m en , m e t h oe- 

sies. A lhoew el d e  m is- vee l p ersonen  z e  g aan  

sies verschillende d o e - vechten  en  h oe  g oed  

len heb ben , w orden  e r  z e  zijn . E cht fan tas- 

steed s  tw e e  d ingen tisch gevonden!

van  je  g evraagd , zoals:

‘H a a l d e  m e es t vette  M A H H A TTA H
stunts uit’ en  ‘K nal a lle  D e  C a m p a g n e  is be- 

vijanden  uit d e  lucht’. duid en d  m e e r lineair. 

Bij dit laatste hoeft h e t J e  krijgt g ew oon  d e  

niet a lleen  o m  m e d e - e n e  n a  d e  a n d e re  m is ­

luchtgebruikers te  sie voorgeschote ld . O p

gaan . O o k  doe len  op het verloop  heb  je  w e i­

d e  grond zijn d e  lui. nig invloed. W e l m oet 

Twintig m issies lijkt g ezeg d  w orden  d a t de

m isschien w at aa n  d e  verhaallijn  erg  sp an - 

su m m ie re  kant m a a r nend  is en  d at d e  ver- 

M icrosoft heeft d e ze  schillende m issies m et

m o d e zo  gep ro du - fra a ie  cu t-sc en es  aan
ceerd  d at je  d e  twintig e lk a a r g eh ec h t w or- 

m issies op tien tallen  d en . J e  vervee lt je  ech t

verschillende m an ie ren  g een  m inuut,

kunt a fw erken . H o e?  D e  story begint bij het 

H e e l sim pel. J e  vult d e  s im p e le  zo eke n  n a a r

ee n  sc h a t op  H a w a ï 

en  eindigt m e t ee n  im ­

m e n s e  battle  boven  

M an h attan . S p ek take l 

verzekerd .

Ik v e rm o e d  ec h te r niet 

d at je  d e z e  C a m p a g n e  

n a  voltooiing nog ee n  

ke e r za l spelen . D an  

trekken  d e  D e a th - 

m a tch es  op  het n e t of 

v ia  d e  L A N  en  d e  In ­

s tan t A ction -m issies  

toch e e n  stuk m eer.

J A H E H  ‘ S O  
S F E E H
G rafisch  g ez ien  is C S  

ech t e e n  pare ltje . D e  

in terface is su p er cool 

en  m ooi a rtw o rk  uit d e  

ja re n  ‘2 0  g even  d e  

g a m e  e e n  h ee l e igen  

sfeer d ie  nog e e n s  v e r­

sterkt w ordt d oo r ee n  

prachtige b ijp assen d e  

golden o ld ies sound. 

D e  ja re n  ‘2 0  stijl w ordt 

in d e  d un n e  h an d le i­

ding d oorgevoerd  en  

d at leidt tot e e n  boekje  

d at je  zelfs  voor je  p le ­

z ie r d oo rn eem t.

D e  b ee ld en  d ie  je  tij­

d en s  d e  ak tie  z iet, zijn  

ze k e r bij ee n  P entium

3 0 0  of 

hog er

spectaculair.

A ls je  b esch o ­

ten  w ordt, z ie  je  

ech t d e  vonken  van  

je  kist a fspa tten  e n  e x ­

p losies zijn  ec h te  e x ­

plosies.

D e  vliegtu igen zijn op  

z ’n zach ts t g e ze g d  bi­

zar. N e e m  ee n  spitfire  

en  h ang  d a a r ee n  

dikke lad ing  w ap en s  

onder, d a t m o ete n  d e  

deve lop ers  h eb b e n  g e ­

d ach t bij het o n tw er­

pen  van  dit spel. 

O v e r-d e -to p  of n iet 

over-de-top ; C S  is 

dankzij het kran kzin ­

n ige v lieg tu igenpark  

ee n  spel d a t zijn gelijke  

niet kent.

E C H T
MiHHEISf
H e t m oo iste m o et ec h ­

te r nog ko m en. D a t de  

handleid ing  dun is

-^7 > /  P ow er
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Alleen King Kong ontbreekt nog

Het lijk t  wel alsof die vleugels bewegenI
m

■ t je  warm /n die cockpit?

h eeft ee n  

reden; d e  

besturing  van  

d e  vlieg tu igen  is 

su p er s im pel. J e  

hoeft ten  e e rs te  nooit 

op te  stijgen, je  don ­

d e r t  g ew oon  o n d er uit 

’d e  zep p e lin  en  vliegt. 

H e t sturen  b eh e ls t n iet 

m e e r dan  n a a r links, 

rechts, boven en  b e n e ­

d en  g a a n  en  g as  g e ­

ven  o f te ru g n em e n . 

B innen e e n  uur heb  je  

h et v liegtuig  h e lem aal

n a a r j e  h an d  ^ z e t .  

D a n  w ordt h e t t i jd ' 

h et sch ie ten . A ls e r  a f  

e e n  m inpunt a a n  C S  

kleeft, d an  is h e t w el 

d e  m oeilijkhe idsgraad  

van  d e  battles, l ï le t  

n a m e  a ls  je  te  m a ­

ken h eb t m e t aces , 

is h e t ontze ttend  

lastig o m  te ­

g en stan d  te  

b ieden . H e t  

vraagt 

h ee l w at 

van  je  

coörd ina­

tie  o m  

e e n

5 ^ .

h e b  Re

te  m oö ify iris  ate t e : 
m a k k e lik . E n  d e  ( 

sing v o o r c fitfK o b fc ie ro  
is boven d ien  h e e l s im ­

pel; p a s  je  m oeilijk­

h e idsgraad  a a n  bij h e i  

begin  van  d e  

m issie d o o rv o o r  

novice te  k iezen  

of vo o r m inder 

vliegtu igen.

] Creëer Ie  eigen verhaal

' J a re n ‘20  rules

\ Makkelijk te besturen

I Moeilijk m aar n iet te

Cameraman met lef.

W

\
■■ # ■
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BIRTH OF THE STEALTH ASSASSINS
^  Toen de review  versie van Tenchu 2 bij ons op de redactie verscheen brak er een brute 

^ vechtpartij los over w ie  het vervolg op de vetste ninja game ooit mocht spelen. Als een
echte ninja velde ik een paar tegenstanders m et w erpsterren, gooide ik enkele 

rookbommen op de grond en in de chaos die volgde ging ik er ongezien m et de cd vandoor.

n e s p e c T
E en  aanzien lijk  deel 

van mijn jeu gd  heb  ik 

doorgebracht m et het 

kijken van  K ung-Fu  

films. B ruce L ee w as  

mijn ee rs te  held m a ar  

o m d at ik al snel al zijn 

film s uit mijn hoofd  

kend e w as  ik g ed w o n ­

gen om  mijn aand ach t

te verp laats ten  n aar de  

m e er o bscure K ung-Fu  

en N in ja films, In mijn 

herinnering  w as  ik z e ­

ker niet d e  en ige  m et 

d e ze  hobby w an t ik 

w ee t nog g oed  dat de  

m annelijke helft van  

mijn klas zich in de  

p au ze  bezig  hield m et 

het o efenen  van flying

• Frank Govers laatste creatie.

^ è  ̂
-  /
;

kicks en  roundhouse  

trappen. N ou ja , w a a r  

ik e igenlijk n aar to e  wil 

m et dit verhaa l is de  

schok d ie e r  door m e  

h een  ging toen  ik voor 

het eers t Tenchu  

sp ee lde . D e z e  g a m e  

w as net als d ie  films. 

G e e n  nin ja ’s m et bo ­

vennatuurlijke krachten  

die m en sen  m et een  

p a a r handbew eging  

kunnen doden  m a ar  

ee n  spel dat respect 

heeft voor d e  ed e le  

vechtsport N injitsu. D e  

kracht van  d e  n in ja is 

nam elijk d a t hij n iet g e ­

z ien  w ordt en  dan  van ­

uit het niets ac h te r zijn 

teg en s ta n d e r opduikt. 

Z o  ging het in d e  film  

en  zo  ook in Tenchu.

J A P A N S E
n o B t i s /
H O O D
N u is e r dus eindelijk  

die langverw achte  o p ­

volger. Tenchu 2: Birth  

of the assassins n eem t 

ons m e e  n a a r het b e ­

gin van  d e  Tenchu  

s a g a  w aarin  w e  zien  

hoe R ikim aru  en  

A yam e hun loopbaan  

starten . E r w ordt ve r­

teld over d e  politiek  

van d e  lan dh eren  in 

d ie  tijd en  d e  rol van d e  

a rm e  b oeren . Als een  

soort Ja p a n s e  Robin  

H ood g a  je  het onrecht 

te  lijf en  in tien schitte­

rend e  m issies w ordt er 

ee n  verh aa l van  cor­

ruptie en  intriges v e r­
teld. T ien  m issies per

Stealthen, nu ook onder water.

persoon m o et ik erbij 

zeg g en  w an t zow el R i­

kim aru en  A yam e h eb ­

ben  hun e ig en  ve rh aa l­

lijn. Dit is ee n  stuk  

b eter u itgew erkt dan  

het script van  het e e r ­

ste d ee l w an t d aarin  

m a a k te  het n iet uit m et 

w ie je  sp ee lde , het v e r­

haal w as  toch het­

ze lfd e . In Tenchu 2  is 

e r nog ee n  m ysteri­

e u ze  d erd e  ninja, Tat- 

su m aru , d ie je  p as un- 

lockt a ls  je  het spel 

m et d e  an d e re  tw ee  

nin ja’s hebt u itge­

speeld . Tatsum aru  

heeft zijn e ig en  verhaa l 

en  zijn e ig en  ending. 

E en  m ooie  bonus als  

je  denkt d a t je  het spel 

hebt u itgespeeld .

H B IT IE H
M a a r h et is n iet a lle ­

m aa l ro zen g eu r en  

m aneschijn  bij Tenchu  

2. Ik heb  behoorlijk w at 

kritiek op d e  ke u ze  van  

d e  m akers  o m  d e ze  

g a m e  voor e e n  groot 

d eel buiten te  laten a f­

spelen . D e  P layS tation  

trekt het g ew oon  niet. 

J e  kunt n auw elijks tien  

m eter voor je  uitkijken  

w aard o o r je  v ijanden  

pas zie t als z e  p rak ­

tisch voor je  neus  

staan . J e  krijgt ook

g een  m ooi bee ld  van  

d e setting van  e e n  le­

vel o m d at je  e igenlijk  

niets ziet. E en  d orp je  is 

e e n  dorpje o m d at d e  

uitleg aa n  het begin  

van het level d a t zeg t 

m a a r je  m o et ee n  level 

behoorlijk v a a k  spelen  

wil je  een  b eetje  d e  

w eg  kunnen  vinden. 

J a m m e r vind ik dat, 

w an t e r is toch w el een  

verschil of je  d oo r een  

p aleis  sluipt of buiten  

door d e  m ist w a a r je  

niets z ie t. O o k  d e  g e ­

lu idseffecten  zijn  van  

ee n  slech te  kwaliteit. In 

d e  m e e s te  levels die  

zich buiten afsp e len  

hoor je  e e n  soort schel 

g e k ra a k  d at nog het 

m e e s te  lijkt op e e n  krij­

tje w at te  hard  teg en  

het schoolbord  w ordt 

gedrukt. Ik g a  e r  vanuit 

d at het krekels m o eten  

zijn m a a r jullie su g g e s ­

ties zijn w elkom . O o k  

het geluid  d at je  hoort 

als  je  het w a te r in duikt 

heeft w ein ig  te  m aken  

m et gelu id  d at je  zou  

m o eten  horen. D at 

n eem t verd er n iet w eg  

d at het koel is d a t je  nu 

ü berh au pt het w a te r in 

kan duiken w an t dat 

w as  in het vorige deel 

niet m ogelijk.
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B L O K K IC E
C F t ^ P H i a S
Ik vind het m oeilijk  om  

to e  te  g even  m a a r de  

P layS tation  h eeft zijn 

b es te  tijd g eh ad . N u  de  

D re a m c a s t zijn sp ier­

ballen  laa t z ien  en  w e  

zelfs  al d e  e e rs te  P S 2  

g a m e s  te  z ien  krijgen, 

w ordt het s teed s  m oei- 

lijker om  d e  lelijke, 

blokkige graphics van  

d e P S X  te  w aa rd ere n . 

Ik za l e r eerlijk  in zijn. 

Tenchu 2  is ee n  kiasse  

g a m e  d ie niet tot zijn 

recht kom t op  d e  o ude  

PlayS tation . D e  m a ­

kers w illen m e e r dan  

m ogelijk  is en  d a t kom t 

d e  g am e p la y  n iet ten  

g o e d e . T ijd en s  het 

spelen  van  Tenchu 2  

b etrap te  ik m e ze lf erop  

dat ik d e  h e le  tijd zit te  

verte llen  a a n  m ensen  

h oe ve t d e ze  g a m e  w el 

niet zou  zijn  a ls  het op 

d e P S 2  w as  u itge­

b racht of d e  D re a m ­

cast w an t zou  het niet 

m ooi zijn als je  d e  

w red e  stealth  m oves  

w aarb ij je  je  teg en s ta n ­

d er van  ach te ren  vast­

pakt en  stijlvol zijn keel 

doorsnijdt in H i-R e s  

kon zien . D an  zou het 

bloed p as ech t indruk  

m aken  als het bij het 

doorboren  van  je  te ­

g e n s tan d er om  je  oren  

spuit.

LE%/EL EO I- 
r O B
Tenchu 2: Birth of the  

A ssassins is een  

m e es te rw erk je  dat 

dankzij d e  bep erk te  

grafische m o g elijkhe­

den van d e  p laystation  

niet h e lem aal 1 0 0 %  uit 

d e verf kom t. D e  levels 

zijn redelijk a fw isse ­

lend en  d e  ac tie  is o n ­

d an ks ee n  a f en  to e  ir­

ritante c a m e ra  super 

strak. A ls je  het spel 

heb t u itgespeeld , en  

d at za l je  ze k e r een  

d ag  of 5  kosten dan is 

e r altijd nog ee n  level 

ed itor w a a rm e e  je  je  

eig en  m issies kunt ont­

w erp e n . Dit is echt la ­

ch en  g eb lazen  w ant je  

kunt ook ze lf d e  m is-

ü it de hand

sion objectives instel­

len. H e t ee rs te  w a t je  

g a a t d oen  is een  grote  

k a m e r m aken  d ie je  

h e lem aal vol propt m et 

vijanden en  dan m a ar  

e e n s  kijken hoe je  dat 

stea lth -w ise  g a a t op ­

lossen. H o e  w e e t ik dat 

zo  zeker?  O m d a t ik het 

ied ereen  heb zien  

doen  d ie voor het eers t 

ee n  level m aakt. Je  

zult gelijk al teg en  een  

aanta l b eperk ingen  

van d e  ed itor oplopen  

m a a r het is niets om  je  

druk over te  m aken.

Ik heb  al geruchten  g e ­

hoord over een  d erde  

d eel van  Tenchu op de  

P S 2  en  als dat w a a r is 

dan  ben ik over een  

dikke an d erh a lf jaar, 

als het spel k laar is, de  

gelukkigste m an  van  

d e w ere ld .

■ . Spf’ihthuuuuuu]
(  I

^  Tenchu is  terug

teefje nisselijk,

 ̂ M eer stealth moves

Moeilijk m aarn ie t te 

—  Soms grafisch onduidelijk

I I
I  Prijs: ƒ 129,95 Bft.ca. 2400 j 
I  I FabtikanriAcquire/Activision |  |

B
I Tenchu 2 is^a fisch geen

I 1 toppertje en dat gaat ten 
koste van de gameplay 

maar dat n e m t n/et weg 
dat er e in d r ift een wrvolg 

is op een vm  de beste 
game die ocdt k  gemaakt. 

e? Tenchu 2 mag je  eigenlijk

niet missen.
m s

ém. f ■



Een paar jaar geleden reageerde de 
Benelux geschokt op de release van 
Carmageddon. Deel drie, 
Carmageddon TDR 2 0 0 0 , gaat 
echter geruisloos de 
w inkels in. Terecht?

3 D  o r r  ( v o r

3 0

C a rm a g e d d o n  is in 

een  n ieuw  jas je  gesto ­

ken. G e e n  brokkelige  

autootjes teg en  een  

2 D  achtergrond m eer, 

m a ar snelle actie in vol 

3D . E en  verbetering?

Ik vind van  niet. 3 D  is 

a lleen  leuk als het ook  

echt iets toevoegt aan  

d e gam eplay. Bij strate- 

g ieg am es leidde de  

kom st van  3 D  bijvoor­

beeld  tot beduidend  

m e er aanvals- en ver- 

dedig ingsm ogelijkhe- 

d e n .3 D  platform ga- 

n a ^  zijn d a aren teg en  

op e n ke le  u itzonderin ­

gen  n a  n iet ech t e e n  

verbetering . S o m m ig e  

zijn e f  z e lfs  ronduit irri­

tan t door gew orden.

E n  d at gevoel h eb  ik 

ook bij C T D R  2 0 0 0 .3 D  

voegt b ar w ein ig  toe. 

H e t d o e t zelfs  a fbreuk  

aan  d e  g am e . Bij de  

o ude 2 D -b e e ld e n  irri­

tee rd e  ik m e  n iet zo  

aan  de m atige vo rm ­

geving. D at heb  je  nu 

ee n m a a l va ak  bij 2D .

Bij 3 D  verw acht ik 

echter top graphics, 

strakke w ag en s  en  

soepel b ew eg en d e  

voetgangers. En dat 

valt behoorlijk tegen . 

D e w ere lden  in C T D R  

2 0 0 0  zijn grauw, de  

w ag en s  brokkelig en 

d e vo etg an g ers  zo  stijf 

als ee n  p lank. N ee , de  

n ieuw e C a rm a  is niet 

b ep aa ld  ee n  visueel 

hoogstandje.

M E ' W S E ' M

O M V C R

f t A C C E - f V
Voor C T D R  2 0 0 0  geldt 

ec h te r h etze lfd e  e x ­

cuus als M id to w B M ^ -  

n ess  2 . O m d a t ee n  ^  

dergelijke g a m e  staat 

en  valt m e t vo lle s tra ­

ten en  hectisch ver­

keer, kunne n  e r p er  

w ag en  e n  ^ ^ % S |B | in -

g er niet al te  veel poly­

gonen w orden  g e ­

bruikt. M ind er m ooie  

graphics w orden  e c h ­

te r a lleen  door g am ers  

g eac ce p te erd  als de  

g am ep lay  sterk is. En 

dat is bij C T D R  2 0 0 0  

niet het geval. H e t 

grootste m inpunt zijn 

de m issies. D e  eers te  

C a rm a g e d d o n  w as  zo  

leuk door d e  e n o rm e  

vrijheid  d ie  je  h ad . Je  

kon o nb ekom m erd  

m en sen  o m ver raggen. 

H o e  w reder, h oe beter. 

O a rm a  2  bracht o ns d e  

ee rs te  m issies. D e ze  

doelen  h aa ld en  d e  

aa n d a ch t al e e n  b eetje  

w eg  van h et echte  

w erk: h e t o m ver keilen  

van  m e n s en . E n  in 

C T D R  2 0 0 0  w eg en  de  

m issies nog zw aard er.

kijk  Verstappen, 
zo kun je ook inhalen. ..

C E ’E ’M  MEIM- 
srrv O/MVE-R 
R>«CCEIV
Klik je  nam elijk  op N e w  

G a m e . d an  volg je  een  

echt verhaa l. Jij bent 

uitschot en  vecht teg en  

d e S u bates . D e z e  ty ­

pes heb ben  nam elijk  

een  perfecte w ere ld  

g esc h ap en  en  jou s a ­

m en  m et d e  rest van  

d e  outcasts in een  

p aar om m u u rd e s te ­

d en  gep laats t. O n t­

sn ap p en  lijkt o n m o g e ­

lijk ...

L eu k  z o ’n verhaal, 

m a a r d a a r heb  ik in 

C a rm a  h e lem aal geen  

in teresse in. D ie m e n ­

s e n  lan gs  d e  kant, die 

m o ete n  d oo r d e  m id ­

den, op mijn m otorkap. 

H et verhaa l dw ingt je  

echte r om  je  h e lem aal 

te  focussen op vol­

b ren g en  van  d e  m is­

s ies b innen ee n  b e ­

p aa ld e  tijd. E n  dus g a  

je  racen. Ik liet d e  m e n ­

sen zelfs  links liggen, 

om  d e  checkpo in ts te  

halen . W a n t ik had  

g een  zin  om  steed s  

w e e r ‘out o f tim e ’ te  

zijn. E n  d e  tijden zijn  

zelfs in d e  S u n d ay  D ri­

ve r m o d e krap  g ezet. 

H e t a lle rm afs te  is dat 

d e tw e e d e  m o d e  van  

C T D R  2 0 0 0 . de Free  

R ide, s tand aard  nog  

m inder vrij is. D e  tijden  

zijn d a a r nam elijk  vele  

m alen  krapper.

WEL ME^- 
SEfV O/MVED 
rtACCEISl
D a a r kom t nog e e n s  bij 

dat C T D R  2 0 0 0  a lles ­

beh a lve  m akkelijk rijdt. 

H e t vergt ee n  flink 

potje instellen voordat

■ Paar gaat ine APk bewijg.

Ik plak helemaal niet.

r;

' Pie staat voor aap.

%% kills to go”

d e w ag en  lekker 

stuurt. Vooral het rem - 

verm og en  is b e lab ­

berd. D a a rn a a s t schiet 

d e default c a m e ra  alle  

kanten  op. G a  je  a c h ­

teruit. dan  staa t de  

c a m e ra  voor je. zet 

B k  je  hem  w e e r in 

zijn 1. dan  z ie  je  

alles o p e en s  

M r i ^  w e e r van ach- 

r J teren . En d a a r  

'  /  w ord je  behoor- 

/  lijk ze e z ie k  van.

E en  an d e r vervelen d  

e le m en t is d e  R eco ver- 

functie. Lig je  op zijn  

kop, dan  druk je  o p  d e  

R ecover-toets. M a a r  in 

p laats van  d a t z e  je  

au to  op  d e  m e e s t g un ­

stige spot van  d e  w eg  

p laatsen , ze tten  z e  

h em  som s an d erso m  

neer, w aa rd o o r je  n iet 

w e e t w a a r je  bent. En  

d ie  tijd tikt d o o r ...

D e  redding van C T D R  

is d e  m ultip layer m ode  

w a a r je  eindelijk o n g e ­

stoord d at kunt doen  

w aa rvo o r je  dit spel 

koopt. M en se n  v e rm a ­

len en  w a g e n s  slopen.

3D  geen verbetering

Geen m ensen om ver 
raggen

'' t*C CD~HOM
Prijs: ƒ89.95 Bfr.ca. 1700 

Systeemeisen: Pentium 266, 
32 Mb RAM 

FsbrikantTofUS. 
Olstribnteun Atoll Soft 

Tel: 0318-505464

Hê tegd 
altijd beter’- 
opvoorC m  
2000. Want 
3D beelden 

hadden a  
mogen la t  
van het en  

m eouf-p  
demo werd 
re n g e d tm  

al vol

in e e rh n ie t 
helemaal 

igeddenTDR 
fmisaies.de 
I  het m iu a l  
m  m ij weg 
jU e tlr id ta f  
Idoel. De 'ti- 
t i l  voorde 
tnderdenke- 
i t iD e t u g t

■ Vette reet camera???
' lu s e T t

P ow er S core



(T -rrrfr^  J r r r r r r f r i ! ^  i k f f f t t

V ee l g am e rs  in N e d e rla n d  h ad den  d e  D ream ca st 

al o p g eg ev en  d oo r d e  lam lend ige  support van  

S e g a  en  d e  N e d e rla n d s e  D istributeur Atoil Soft 

m a a r gelukkig  trekken  d e  verkop en  van  d e  co n ­

so le  nu toch w e e r aan . D it is niet in d e  laatste  

p laats  te  w ijden  a a n  d e  ve tte  g a m e s  d ie  e r op  dit 

o aen b lik ü itk o m e n  e n  d e  versch illende h ard w are  

productért. E e n  z o ’n product is d e  Action R e p lay  

van  D a te l/C o d e  Junkies. H e t h e le  p akk e t b es ta a t 

uit ee n  C D , ee n  soort o p g ev o e rd e  m e m o ry  card  

e n  e e n  v id eo b an d  w aa ro p  w ordt u itgelegd hoe  

h et a lle m a a l w erkt. In principe is het sim pel. J e  

)300t je  D ream ca st van  d e  b ijgeleverde Action R e ­

p la y  C D  en  je  kiest d e  g a m e  d ie wilt sp e len  uit in 

h et m enu . A ls d e  g e w en ste  titel n iet in h e t lijstje i 

s ta a t d an  kdh jé ^ g s tw a a r s c h i jn l i jk  ch e a ts  voor 

dit s p e l ^ É e n  •  d e  w eb s ite  van  C od ^u rd d e  

(w w w .rS w e ju n ^ fc c o m ). Action R e p la y  za l 

vrageri o m  h et i K  erin  te  d oen  en  za l vervol­

g en s  h et spel b ^ j y  m e t-d e  g eko ze n  c h e a t j ^ *  

des.

Tot zo ver d e  theorie . In  d e  pi;aktijk blijkt h e t a lle ­

m a a l ee n  stuk lastiger. Z o  « é s M j n  e e rs te  doei 

o m  R es id en t Evil C o d e  V # o n S l t e  sp e len  m e t 

ee n  aa n ta l ve tte  guns en  unlim ited health  en  

am m o . D a t w as  maMcelijker g « t ó d a n  g e d aan  

w an t d e  co d es  « M lfe o d e  

g eleverd  op  d e  C D . O p  d e  C o d e  O n k ie s  w ebsite  

stonden  e e n  vierta l ch ea ts  d ie  a lle  v ie r n iet w e rk ­

ten . Toen ik ee n  b eetje  ve rd er ging zo eke n  vond  

ik op  e v ilg a n j jm .n e t je n  § g B l|l  g am esh ark jco ' 
des. E en  b e ê ^ n f  ^

m e sh ark  d e  A m e r ik a a n s f^ è rs le  van  d e  Action  

R ep lay  is. G a m e s h a rk  C o d es  w erken  dus m et 

ee n  Action R ep lay  op  e e n  A m erik aan se  vers ie  

van  e e n  spel. G elukkig  had  ik b eh a lve  d e  Euro  

p ese  vers ie  van  C o d e  V ero n ica  o ok d e  A m eri 

k a a n s e  en  d e z e  co d es d ed en  h et w e l m a a r h e t is 

a lle m a al e e n  stuk ingew ikketetaiidan ik dacht, fe 

h o ö p fë 'g s ^ o n  e e n  d ö ia  In te  voeren' 

sault rifle en  ee n  co d e  voor unlim ited a m m o  m a a r  

zo  w6||kt h e t niet. D e  C o d e s  d ie ik had  g evo n den  

w a r e n ^ m ^ s i t i e s  

D u s
in d ie  kist l e ^ P I ^ W r w ^ r i n  

u itpakken. D a t w erk t ook m a a r h e t koste m e  ee n  

h alve d ag  v o o f ^ j k  e e n  a  

berg  a m m o  h a i f

d ê  g ew én ste  c h e lts . 

O o k  viel h e t m e  op de  

d at d e  C o d e  Junkies w e b ­

site b iin a  dagelijks  wc

en e r  ts o ok e e n  forum  w aa n n  

alles besproken  w ordt behalve  

illegale kopieën . D a t is ee n  g e ­

voelig  punt w an t bij D a te l w eten^  

ze -iia t'ï 
hun

T ^ o ó f e - ^
lan dse im ports. Toch zu llen  ve e l g am e rs  juist èëri'^ 

Action  R e p |  

l l l p d e r t '  '
P fe n .  Mg 

^ p o r ^ l i  

' I e  e e n /

lèid v a rT d e A c tio n  R e p lay  m e m o r y & r d .  N o rm aa l 

gesproken  laa t ik m ijn contro ller ee n  ke e r of drie  

p er w e e k  uit m ijn h an d e n  vallen en  dit h eeft nog
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Ai>RlilA GEEFT JE DE VERZEKERING:

GRATIS
WA + DIEFSTALVERZEKERIlUG

■

BIJ ELKE APRILIA 
SCOOTER*

Welke Aprilia bromscooter je 
ook kiest, je krijgt er altijd de 
WA- én de DIEFSTAL-verzekering 
GRATIS bij! Dat scheelt een 
heleboel geld, dus je profiteert 
echt van een geweldig voordeel! 
De Aprilia-scooter die je koopt, 

is volledig verzekerd tot 
1 mei 2001.

Dus: hoe eerder je 'm 
koopt, hoe langer je 

gratis verzekerd 
bent.

Het aanbod geldt voor alle nieuwe 
Aprilia bromscootermodellen, en dus 
niet voor de RS 50. Deze actie geldt 
vanaf 1 augustus tot en met 
30 september 2000 en uitsluitend 
voor Aprilia-scooters die bij de 
officiële Aprilia-dealer worden 
gekocht.

*  het betreft hier uitsluitend een 
WA- en diefstalverzekering.

Bel SCOOT ^ ™ 0 8 0 0  7007 en ontdek 

waar de dichtstbijzijnde Aprilia-dealer 
zit. Je kunt ook kijken op internet: 
www.scoot.nl of www.aprilia.com 
LEASEN KAN OOK: 
met ScooterGo Lease heb je al een 
Aprilia voor f 92,25 per maand!
Vraag de dealer om meer informatie.

Aprilia Nederland bv, N ikkelstraat 1, 4823 AE Breda 0 76  5431640 w w w .aprilia .com

VRAAG DE APRILIA-DEALER NAAR DE ACTIEVOORWAARDEN.
aprilia

http://www.scoot.nl
http://www.aprilia.com
http://www.aprilia.com
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O h  jo n g en s , oh jo n g e n s ... d e  n a jaa rs  ^ 

bulk g a m e s  kom t e r  a a n . Ik zit g ew oo n  al 

z w a a r  te  so p pen  a ls  ik e r  a a n  d en k. N o g  een  

kle ine tw e e  m a a n d e n  en  d an  is d e  P S 2  er, en  

d an  a l d ie  leu ke  g a m e s  d ie  d e  K erstm an  en  

S in te rk laas  nu a l ku n nen  g a a n  beste llen: d e  

n ie u w e  Z e id a , T T T , C o m m an d o 's  2 , F IFA  

2 0 0 1 , M e ta l G e a r  S o lid  voor d e  P C , U T  voor 

d e  P S 2 , H itm an , O b i-W a n , Tom orrow  N e ve r  

D ies , C & C  R e d  A lert 2  en  zo  kan  ik nog w el 

ev en  d o o rg aa n . M issch ien  ee n  leuk id e e  voor 

h et fo rum  o f d e  

chatbox; jo u w  top

5  m o st w an ted  i S j ^ ^  V  

g a m e s  vo o r e in d  '

2 0 0 0 . G o  a h e a d , ' t y

g uys  (&  girls)!

Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem 
Of ons e-mail adres: eeuwigleven@powerunlimited.nl 

Voor spoedgevallen kun je terecht bij: NINTENDO SERVICELIJN:06-90490444 (1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND: 0909-9000000 (1 gulden per minuut) 

BELGIË:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden. Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

m a a n c f

W X

! T H E  MAkSQUEHAOE - 
H E O E M t»T IO H

I Onze felicitaties gaan deze maand naar Dave van de 
I Weerdhof uit Veenendaai. Hij wint een spel naar keuze.

Start het spel met de “vampire.exe -console" command 
IHgjl line parameter.

T o e ts  ~ in  S in g le  P la y e r  m o d e  o m  d e  c o n s o le  w in d o w  
w e e r  te  g e v e n .
T o e ts  d a a rn a  e e n  v a n  d e  v o lg e n d e  c o d e s  in . 
god_1 = god mode aan 
god_0 = god mode uit 
cash_[ci|fer] = extra geld 
dropcash _[cijfer] = verlies geld 
addthing_[naam item] = item toevoegen 
ai = alle A.l. uit 
vault = open vault overal 
killme = dood jezelf

freeammo = oneindige munitie 
shapeshift_[gedaante]= verander gedaante 
advancement = open Advancement Window 
pause = pauze 
resume = hervatten 
damageme = beschadig speler 
poisonme = vergiftig speler 
diseaseme = geef speler ziekte 
xp_[ cijfer ] = voeg experience toe aan gese­
lecteerde speler

revive = geselecteerde speler ontwaakt, heeft volledige 
health en blood pool is vol
freecasting = gebruik van vaardigheden kost geen bloed 
addalldisciplines = geslecteerde speler gaat twee ranks 
omhoog in alle vaardigheden

The Sim s 

Ground Contral 

Final Fantasy VIII 

V-rally 2  

Perfect Dark 

Ready 2  Rumble 

Syphon Filter 2  

MDK 2

Unreal Tournament 

 ̂ Pokém on  

, Flying H eroes 

^ R esid en t Evil 2  

Supercross 2 0 0 0  

prmpPflÉIno Crisis

Chapipfonship Manager 
'' Sejpe^n 9 9 /0 0

Birth;
Star TIrek:

 ̂CM The Federation

W Vampire: 
le M asouerade -

Leven

mailto:eeuwigleven@powerunlimited.nl


EFFEC T
Van Bert Van der Auwer- 
meulen uit Gent.

Onsterfelijk: Ga naar het op- 
tiemenu, kies dan “credits” en 
druk: L I , driehoek, boven on­
der, cirkel(2), A , ■ ,  c , B .

= w
ff ■

M09€ S
Volledige pauze scherm:

Pauzeer het spel en druk tegelijk de X en Y toets in. 
Geintje met Docter Hawkins:

Druk op de volgende toetsen terwijl je met Docter 
Hawkins aan het spelen bent: L, R, links op D-pad en A 
op de key pad. Druk tegelijk op deze knoppen en zie wat 
Doctor Hawkins doet.
Geinige MP3's en Artwork:

Stop de CD in je CD-ROM om verborgen artwork en 
mp3'ste vinden in de mdk2 directory.

Muziek uit spel:

Speel muzieknummer 2 en 
hoger van de game CD 
op een audio CD 
speler om muziek uit 
het spel te horen.
Kurt in 

boxershorts: 

hou L en R ingedrukt 
en druk op X, X, Y, X 
in het hoofdmenu.
Matrix mode 

(slow­

motion):

Speel als 
Max de 
hond, hou R 
ingedrukt en 
toets 4x omhoog 
op de D-pad.

Deel Kurt, Max en 

Docter Hawkins:

Pauzeer het spel en 
hou
L -r R ingedrukt en 
toets Omhoog,
Omlaag, Rechts, Links,
A, Y, B, X, X en Start.
Gekke camera;

Pauzeer het spel en hou 
L + R ingedrukt en toets
A, B, A, B
of pauzeer het spel en 
hou L + R ingedrukt en toets
B, A, B, A

M'i:

U I V R E 4 L  TOUnfSIAM FNT
Peter Donkers heft weer een onwerkelijke cheat.

Verborgen kamer in DM-Codex

Ga naar DM-codex en zet de volgende cheats aan. 
lamtheone - cheat mode enabled 
God - god mode enabled 
Ghost - no clip enabled
Ga nu naar de brug waar de shieldbelt ligt. Als je 
naar beneden kijkt vanaf die plek zie je onder je vier 
gangen. Er zijn er twee met een klein lavaslootje er­
voor. Ga de gang in waar een lavariviertje voor ligt en 
waar je een houten ondergrond ziet. Ais je een stukje 
in die gang loopt kun je naar rechts, naar een lift.
Doe dit NIET en loop rechtdoor door de muur.

I n . v r i v c
I Toets tijdens het 
i codes in. 

niardica = 
senigma = 
noddegamra = 
kaolc = 
duoichtaed = 
tsooberif = 

erifilaf = 
tsooberif = 
llaberif = 

hsaif = 
ommalluf = 
htlaehiluf = 
anamiluf = 
lerrabsag = 
llabeci = 
eibisivni = 
ratslatem = 
retropelet = 
senimex = 
eriftes =

I dicahsalps =
I liaezeerf =

H F n O E S
spelen van het spel een van de volgende

zure regen
agmines
armageddon
cloacken
death cloud
desoriënteren
fall fire
fire boost
vuurbal
flits
volledige munitie 
volledige gezondheid 
volledige mana 
gas barrel 
iceball 
onzichtbaar 
metal star 
teleporter 
xemines 
vuur maken 
zuur spuwen 

alles bevriezen

POKÉMOISI
Henk Coersen brult om de volgende waarschuwing !
Hij brult: 'Als je de code gebruikt die laatst in de PU stond 
(die van de missingo bij cinebar island) en je vangt hem 
met een pokébal, heb je kans dat het spel (de save) wordt j 
gewist. De missingo is namelijk een virus. Om de code 
toch uit te voeren hoef je hem alleen te verslaan.’
Oké dan, thanks Henk!

nFStOEISIT F%/iL S
Door Jerry Dunlop uit Den Bosch.

Oneindige munitie: druk 4x v ,4 x  ■: , LRLR, c-<4 c-<P in 
het loadgame scherm
Alle wapens: 4x c -v , 7x c--", LRR-i-LR+L in het load­
game scherm
Onoverwinnelijkheid: 4x , 4x >L, LRRL, c -0 , c -0



ST/*f9 TÊffef*: B ir tT H  
I O F  T H E  FEDEOATtOISI
■ Start het spel met de command line 

I  TREK.EXE -MUDD

I F9 = 100% research punten
j verspreid over projecten 
! FI 0 = 10.000 extra punten
I F11 = Volledige kaart

FICHTliyC 
FOOCE S
Van Friso & Ewout Meijer.

Invincibility & Ammo

Wanneer het press start 
scherm verschijnt in het be­
ginscherm moet je LI + L2+ 
R1+ A  -I- X >> ingedrukt 

houden voor oneindige ammo 
en invincibility.

Level Select

Voer eerst de Invincibility code 
in en ga dan naar options, zet dif­

ficulty op expert, start het spel en je kunt een level selecteren.
Extra Health

Als je de blikjesmachines opblaast vallen er blikjes uit, ais je daar recht boven gaat staan 
en op X drukt, pak je er een op en drink je hem leeg, dit geeft je meer health en rage.

EM/tMPIOISISHIP MMISf/^CEn SEIEOEISI 
OOy'OO
Tips van game master Schmidt uit DeMeern.
Extra geld

Ga naar Arsenal, koop Robert Pires voor $17.5 miljoen, nadat je hem hebt, ga je naar find 
 ̂player en tik je Pires en dan komt er een Robbert Pires met een andere club en die kost 
■ slechts $75.000. Koop hem en Man Utd doet dan een bod op de duurdere Pires voor $23 

miljoen. Verkoop hem en hij zal naar Man Utd gaan en jij hebt winst gemaakt en je heb de- 
’ zelfde speler voor minder geld.

Gratis speler

Doe een bod op een speler met wat voor prijs dan ook, doe geen uitwisseling of geld na 
verschijning. Als het bod is aangenomen klik dan op de players name bij het contract 
stage daarna ga je naar transfers. Klik dan op het bod en haal je bod weg. Vervolgens doe 
je een nieuw bod van $0 en bied hem aan, druk dan op back om terug te gaan naar de 
contract stage. Bied dat contract aan zoals normaal en als de speler het aanvaardt, krijg je 
hem gratis.
Gegarandeerd winnen

Bekijk je fixtures en voeg de manager van het team waar je de volgende keer tegen moet 
spelen toe, voeg hun taktieken toe en zet elke speler op de vleugels (inclusief de keeper) 
dan zal je in die wedstrijd op zijn minst 30 goals scoren.

s u P E n c r t o s s  s o o o
Met de eervolle vermelding voor lampie@angelfire.
Om de zwaartekracht te veranderen. Als eerste, druk 

C omhoog op het Event Menu om ruimte te maken 

om deze codes in te voeren.

Zwaartekracht van Mercurius: M3RCVRY 

[zwaartekracht van Venus: V3NVS 

Zwaartekracht van Mars: M4RS 

Zwaartekracht van Saturnus: S4TVRN 

Zwaartekracht van Jupiter: JVP1T3R 

Zwaartekracht van Uranus: VR4NVS 

Zwaartekracht van Pluto: PLVTO 

Om altijd op de baan te blijven: NOOFFTR4K

D f M O  c m s Ë S
Kostuums

Als je het spel 1 keer uitspeelt, krijg je 2 nieuwe kostuums: 
een soldatenpak en een gevechtskostuum. Speel het nog 1 
keer uit en je krijgt de Tarzan outfit.
Wapens

Heb je het spel 3 keer uitgespeeld en je hebt 3 verschil­
lende eindfilmpjes gezien, dan begin je weer opnieuw. Wel 
over de oude heen saven. En je krijgt een Grenade Gun 

met oneindig veel kogels.
Operation WipeOut

Speel het spel 1 keer uit en je krijgt het mini spel Operation 
WipeOut. Dat zijn 3 missies waarin je in elk level alle dinos­
aurussen moet doden.

T ip l

In het hele spel zijn dozen 
en rekken geplaatst die je kunt verplaatsen. Doe 
dat altijd want er kan een Med. Pak of iets anders belang­
rijks onder liggen.
Tip 2

Als je de T-Rex voor de eerste keer tegenkomt en hij gaat 

brullen, ren dan meteen naar de deur.
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THE StMS
Simmen met Maurice Boe- 
schoten.
Grafsteen/urn 

Als een sim dood is gegaan, 
verkoop je grafsteen/urn dan. 
Als de sims rouwen worden ze 
alleen maar verdrietiger, dat is 
niet goed voor ze. (Je kan de 
grafsteen/urn ook op een plek 
neerzetten waar de sims 
bijna nooit komen.)

j  Als je sims werk heb­
ben, koop dan een wek­
ker (die kan je kopen bij 
Diversen) de wekker gaat 
dan twee uur van tevoren af.
Dan kan je nog eten, dou­

chen, omkleden, enz. Als een sim 
twee keer niet naar zijn werk is gegaan, wordt hij ontslagen.
Handigheidje

Als je twee keer op het symbool KOPEN klikt, krijg je kamers te zien in het “koopschermpje' 
zo kan je zien wat je handig kan gebruiken in een bepaalde kamer.

S T P H O H  F ILTE H  S
Deze code is van geheim agent Marco van Reij uit Vlaardingen.

I Super Agent Mode

I Pauzeer het spel en selekteer Weaponry, hou de volgende codesingedrukt.

12 + SELECT RONDJE-^ VIERKANTJE + KRUISJE.
Als de code goed is gegaan, hoor je een geluidje.

Ga naar het Option scherm en selekteer de code.
Door deze code gaan je vijanden met één schot van elk wapen dood

L

5;%-'

TW.

E-mail komt 
niet overal.

Stuur g ra tis  SMS b e ric h te n  v a n  je  p c  n a a r  
iedere m obiele  telefoon. Kijk op  w w w .genie.n l N T E R N E T 

w w w .g e n ie .n l

http://www.genie.nl
http://www.genie.nl


p e n F E C T
O A ttH
Perfect Dark cheats van 

Jens Berger uit Rijs.

mm;

. yh
m

RE>«OV S nUMBLE
Douwe Cnossen gaat nog steeds lekker met de leukste boksgame van dit 
moment.
Voer in als naam.

Rumble power: alle boksers in de bronzen klasse
Rumble bumble: alle boksers In de zilveren klasse
Mosma!: alle boksers in de gouden klasse
Pod 5!: alle boksers in de arcade mode
Extra outfits: druk X+Y in tijdens het selekteren van een bokser
Kerst of Halloween achtergrond: zet de datum van je DC op 25 dec. start dan
een prize fight. Er staan nu kerstbomen in de arena.
Skeletten: zet de datum van je DC op 31 okt. Er zitten nu skeletten tussen het 
publiek.

Extra achtergronden op je PC: stop de R2R CD in je PC, kijk onder extra’s en 
je ziet 20 toffe achtergronden voor op de PC.

Goedkope training: selekteer in de Training mode je aerobics en druk snel 
naar links en dan op A. Je krijgt nu het middel dat normaal $25.000 is voor 
maar $500.
Extra boksringen

Hou in de Two Player mode tijdens het kiezen van je boxer de volgende toet­
sen ingedrukt.
L : Twee tribunes in plaats van één i :
R : Championship boksring
L + R: Gym boksring ' ,;'r-

V-f?>«LLV S
Alle auto’s en banen

°p L. R. Links. 
Rechts, Links, Rechts, 

Omhoog, Omlaag, Om­
hoog, Omlaag, 2x A en 
Start in het game progres­
sion scherm. Wanneer elke 
box in de game progression 
scherm opgelicht is, zal het 
verschijnen met het bijbeho­
rende item (bonus auto of 

kampioenschap).

Haal alle challenges

Ga naar Combat Simulator - 
Advanced setup. Player 2 

drukt op start. Player 1 gaat 
naar load game, maar laad 
nog niks. Player 2 kiest de 
Challenge en drukt op start tot 
het Ready and Waiting scherm. 
Player 1 kiest een zelfgemaakte 
load game. De loadgame moet 

voldoen aan: minstens 1 simulant, 
het speltype van de loadgame moet over­

eenkomen met het speltype van de chal­
lenge (combat, hill, briefcase etc.).

Als dit goed gedaan is, laad je de challenge 
met jouw instellingen en wanneer je die ene 

sim afschiet en genoeg score hebt, krijg je een ster bij 
die challenge.

Haal alle sterren

Laad, als je in je eentje bent, ook players 2 ,3  en 4. 
Kies voor een klein level dat je goed kent en schiet 

daarna de players 2 ,3  en 4 met zo weinig mogelijk 
kogels door het hoofd. Je krijgt dan alle 4 sterren.

Stijg snel In rang

Ga naar Combat Simulator - Advanced Setup. Laad 8 Perfect 
of 8 Dark sims. Zet alle wapens op Callisto NTG en gebruik ex­

plosive shells. Zet de arena op Felicity. Ga naar Teams en klik op 
TEAMS ENABLED' en daarna op ‘AUTO TEAM’. Kies dan voor Hu­

man VS Simulants en start het spel. Herstart het spel dan net zolang 
totdat je in een kamertje komt met 1 klapdeur (WC’s of daar vlak bij de 
trap) neem de Callisto NTG en ga zo voor de klapdeur staan dat als ie - 1 
mand van buitenaf de deur open doet, de deur door jouw geblokkeerd | 

wordt zodat degene niet naar binnen kan tegen de deur blijft lopen. 
Schiet hem daarna met je Callisto NTG en je stijgt snel in rang.

P E B F E C T  O / m K

Perfecte tip van Ravi “leeman B.” Bhikhie.

Exotische wapens
In missie 4.2 krijg je zo’n hoverkist mee. Vaak genoeg zal die explode­

ren. Vergeet die kist en doe het volgende: loop eerst rustig door het le­
vel en knal alle dataDyne dudes neer die je ziet. Het zijn er een boel en 

ze zitten overal, zorg dus dat je niemand achterlaat.
Ga dan door de lift omhoog en loop naar rechts. Daar staat nog een 

doelwit tegen een deur, MAAK DEZE NIET DOOD! Ren naar hem toe en 
ontwapen hem en schiet hem daarna snel in zijn hand. Meestal zal hij de 

deur achter zich opendoen.
Ren nu helemaal door, en zoek naar een lift. Ga dan door de lift en nog meer | 

deuren. Uiteindelijk kom je in een grote ruimte. Helemaal achterin op een 
bankje ligt je beloning. De Maiaanse Phoenix. Deze kan gewone of explo­
derende kogel schieten.

Leven



FtN A L FAÊS/T/iS-y t / i t t
Super hints, tips en cheats voor de beste RPG op de PSX. 
Van Maurice Meijer uit Barneveld.

Verkrijg Gilgamesh

Op de 3e CD, gelijk nadat je het ruimteschip de Ragnorak 

hebt overgenomen, ga je naar de Centra Ruins (lijkt op een 
molen). Zorg dat je de GF Diablos tot je beschikking hebt 
met de ability ENC-NONE zodat je geen tegenstanders te­
genkomt.
Ga helemaal naar boven toe tot je een standbeeld tegen­
komt met één oog erin. Ga naar het beeld toe en kies de 
optie -TAKE OUT THE EYE- en ga verder naar boven tot je 
een 2e standbeeld tegenkomt. Ga naar het 2e beeld toe en 
doe daar het oog in. Neem de beide ogen er weer uit, nu 
verschijnt er een code op het scherm, schrijf het op en ga 
weer naar het 1e beeld. Doe de beide ogen weer in het Ie  
beeld en je vecht tegen de legendarische god Odin.
Odin is heel makkelijk, want hij vecht niet terug, hij ver­
schijnt regelmatig in gevechten om je tegenstander van 
kant te maken. Als je aan het einde van de 3e CD tegen 
Seifer vecht, zal Odin verschijnen en verslagen worden 
door Seifer. Het zwaard dat Odin met zich meedraagt, zal 
worden overgenomen door de zwaardenverzamelaar Gil­

gamesh. Vanaf nu is Gilgamesh je metgezel i.p.v Odin. En 
Gilgamesh zal vaker verschijnen dan Odin.

Waar vind je Omega Weapon en hoe versla je hem?

Omega Weapon zal je op het eind van de 4e act vinden, in 
het kasteel van Ultimicia. Het is een erg taaie tegenstander 
want zijn HP’s zitten ongeveer op 1.200.000. Je zult in twee 
groepen opgespiitst worden. Zorg dat je vechtgroep naar 
de fontijn gaat, en de andere groep omhoog en ga de deur 
aan de rechterkant in.
Ga met je vechtgroepje de kamer in waar je een touw ziet 
hangen aan een bel. Trek aan het touw en je zult een mon­
ster horen in de verte. Je hebt maar 10 minuten de tijd.
Zorg datje wel het maximale aantal evasion, speed 
strength 100% en levenspunten bij iedereen 9.999 hebt! En 
dat iedereen DEATH in status defence heeft en voor status 
attack MELTDOWN. En bovendien dat alle GF's boven le­
vel 50 zitten, zodat ze in elk geval de HP op 9.999 hebben. 
Oké, en dan nu het gevecht 
Zorg dat je de kaart van Gilgamesh hebt, die je van de 
‘card king’ wint, want die kun je met het ‘card command’ in 
HOLY WARS veranderen, die je heel goed van pas kunnen 
komen. En als je de kaart van Laguna hebt, die je krijgt van 
Elone in de ruimte in het ruimteschip. Die kun je omzetten 
in 100 Hero’s die je net als Holy Wars even onverslaanbaar 
maken.

I Zorg voordat je met Omega Weapon gaat vechten, dat 
Squall in een vorig gevecht dood is gegaan. Maak hem

I daarna weer levend met een Phoenix Down en zorg dat hij 
Aura blijft krijgen om zijn limit steeds te kunnen herhalen!

I Zorg dat je Squall, Zeil en nog een ander naar keuze hebt 
in je groep. Zorg ook dat Squall als zijn sterkste wapen de 
‘LIONHEART’ heeft en de ability heeft om ITEM te gebrui­
ken, om zijn Aura te gebruiken! En dat hij Cerberus’ ability

I Automatic Haste heeft om zijn limit snel te kunnen herha­
len. Voor de rest heeft Squall niets bijzonders nodig.

I Zorg dat Zeil de ability Fullcure heeft van Leviathan en 
Meltdown en Ultima magic op Omega Weapon gebruiken

I of gebruik Omega Weapons Ultima’s op zichzelf (die zijn nl. 
sterker dan die van jezelf).

I Zorg dat de derde persoon de GF Eden heeft en laat 
hem/haar herhaaldelijk Eden op Omega Weapon gebrui-

ken. Blijf deze j 
procedure 
herhalen tot 
Omega Weapon 
verslagen is! Als je Omega 
Weapon verslagen hebt, dan krijg je 
als beloning drie sterren, daar heb 
je verder weinig aan en een om­
schrijving in je tutorial hoe je 
Omega Weapon hebt verslagen.

Het is niet nodig om Omega We­
apon te verslaan, maar het is wel 
een grote uitdaging en erg cool!

SeeD Rank tip

Als je een nieuw spel opstart 
LOOP dan overal heen i.p.v. te 
rennen. Het duurt allemaal wat 
langer maar je ‘Conuct Points’ 
gaan ervan omhoog en is je Rank 
hoger en verdien je dus meer!

Gratis Potions

Ga naar Timber waar de bewakers | 
voor de ingang staan en ga her­
haaldelijk beeld in en uit en praat 
steeds twee keer met een van de b e -1 
wakers. Bij elke tweede keer geeft hij 

je een gratis potion!

Heel veel EXP’s en AP’s

Voor veel AP’s; ga naar het eiland waar de ’
GF Cactuar op en neer komt en ga ge­
vechten aan met de Sabotendars (cactus- 
mannetjes), ze rennen heel snel weg dus 
zorg dat je sterke wapens hebt!!
Voor veel Exp’s; ga naar de eilanden closest 
to heaven en hell, daar lopen de sterkste 
monsters rond van het hele spel (op de 
bazen na) die je veel Exp’s points ge­
ven en je level zo omhoog hebben.

Andere tips

Draw al vroeg in het spel, uit monsters of drawpoints, want 
die zul je later hard nodig hebben. Zoals: Blizzaga, Thun- 
daga, Firaga, Meltdown, Triple, Flare, Ultima, Aura, Quake, 
Meteor, Tornado, Full-life,
Zorg datje GF’s gelukkig blijven, dan zal hun meter heel 
snel gaan, en gebruik ze niet te veel, want dan kan je 
SeeD Rank omlaag gaan, net als ontsnappen uit een ge­
vecht.
Draw veel uit bazen, die hebben altijd de meest belangrijke 
soorten magie.
Speel veel kaartspellen op CD 1 daar zijn veel belangrijke 
kaarten en je tegenstander is niet zo moeilijk, als je al een 
hele verzameling kaarten hebt dan kun je die later omzet­
ten in magie, soms hele belangrijke soorten magie.
Een betere limit voor Zeil. In plaats van een moeilijke move 
te doen, is het beter als je steeds de makkelijkste doet, die 
kun je namelijk vaker herhalen en als je hem vaak genoeg 
doet dan is de makkelijke move uiteindelijk beter dan de 
moeilijke! Je kunt ook kaarten sparen door de monsters in 
kaarten te veranderen door de ability van Quezacotl. Dit is 
een aanrader bij bepaalde monsters die je een belangrijke 
magie soorten geeft! Doe dit ook bij bazen.

i

c n o u is iD  c ro iv m o L
Ga naar het hoofdmenu en druk de volgende 

toetsen tegelijk in: M , S,V.Toets een van de 

volgend codes In de cheatbox.

notgod = God mode uit 
god = God mode aan
console = consolescherm verschijnt door ~ in te 
drukken

. flashlight = Flashlight mode 
I gimme^maps = ga naar customgame menu voor 
[alle campaigne missies 
]  the_new_generation of rts-games = krijg “Se- 
^cret Sabotage" missie in Customgame menu 

from_massive_with Jove = vreemde textures

. ' V C

T H E  S IM S
Met dank aan Geert-Jan Besjes uit Arnhem.

Hoe stop je een inbreker?

Zorg dat je huis maar één uitgang heeft. Bel de politie di- 
rekt ais er een inbreker is (bij een alarm gebeurt dat auto­
matisch) en ga voor de enige deur staan. De politie kan 
nu wel je huis in maar de inbreker zit klem, want hij kan 
het huis niet uit.
Voorkom grote branden

Laat altijd een of meerdere brandmelders plaatsen boven 
brandhaarden zoals ovens, open haarden en barbecues. 
Magische prullenbak

Koop de 30 simolean prullenbak. Laat je Sims deze le­
gen, maar “cancel” de opdracht precies op het moment 
dat de bak geleegd wordt. Er ligt nu rommel op de grond. 
Geef je Sims de opdracht om het op te ruimen. Ze zullen 
het nu naar een lege bak brengen, en als je dit altijd doet, 
hoef je nooit vuilnis buiten te zetten 
Vermoord je Sim

Zorg dat je Sim geen cooking points heeft en laat hem k o -1 
ken als zijn humeur slecht is. De kans is nu groot dat de 
oven of het fornuis in de fik vliegt. Plaats geen brandmel­
ders en bel de brandweer niet. Als je het karakter dicht 
langs het vuur laat lopen, slaat het vuur waarschijnlijk op 
hem over. Nu gaat hij dood.
Als je een hele familie van 8 personen in een keer wilt 
vermoorden, moet je een keuken met muren en één deur 
hebben. Plaats ze allemaal in de keuken en verwijder de 
deur. Als je nu de slechtste kok laat koken en de boel 
vliegt in de hens, kan de brandweer er niet bij en gaan 
alle Sims dood.
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Beleef de sensatie van de professionele Beach Volleyball World Tour 
op je PlayStation en PC. Daag de beste spelers ter wereld uit.
Speel op de mooiste stranden en duik of smash je team naar de overwinning. 
Ontmoet beach babes in de brandende zon en laat je niet beïnvloeden want 
voor je het weet sta je achter in het klassement.
Beach Volleyball is het eerste Pro Beach Volleyball spel voor PlayStation en PC.
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lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 

je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met 

je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.

Die service is voor onze iezers GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de hand 

aan:

1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil opzetten, 
moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-iengte op, maar houd het een beetje 

kort: ga geen eilenlange titei-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.

De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaaide advertenties te 

weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 

opgave van die reden.

STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (POWERSALES) , , j  ,o.e\
POSTBUS 1914. 2003  RA HAARLEM 
OF POWERSALESOPOWERUNUMITEDNL

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES

De gratis rubrieksadvertenties voor iezers van Power Unlimited zullen gespeld 

worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 

ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 

Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 • 5465508 

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 

Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

lU Ê ntentJo
Te koop: SNES m et twee controllers 

en e lf spellen. O nder andere: A lle  

M ario 's (1,2,3 a ls één spel gere­

kend), ISS, D utjb le  Dragon, F-Zero, 

en?. A lle  spellen m et handleiding en 

in goede staat. P rijs: ƒ225,-. O ver de 

p rijs va lt te  praten. Tel.079-3516405 

(om geving Zoeterm eer) en vraag 

naar Joni. Je  kunt ook m ailen naar: 

jp.gunneweg @ yellownet.nl_________

Y
I e l l o w

<
m

Winkelcentrum Dukenburg
Zwanemveld 90-11 1“
6538 SE Nijmegen OTel.-1-31(0)24 3453936 

Fax.-f31(0)24 3453942

, W ij leveren DVD film s
éo’  regio 1 & 2 code pc

Sony playstation r ~
Nintendo 64

Sega Dreamcast /550,-
Gameboy Color m

GrandTurismo 2 /99,95
En dit alles OHard en Software

OOK POSTORDER O
B este lte le fo o n

024-3451808

Te ru il/ te  koop: N64 vier m aanden 

oud, in zeer goede staat. A lle  kabels, 

tw ee spellen: San Fransisco Rush en 

M ario 64 en één controller. P rijs: 

ƒ250,-. O ver de p rijs  va lt te  praten. O f 

m ijn N64 tegen jouw  PlayStation (het 

lie fst om gebouwd m et m inim aal drie 

spellen m aakt niet u it welke), één 

contro ller en één m em orycatd. Bellen 

na 18.00 naarte l.075-6354139 (om ­

geving Zaandam ) o f tel.06-27263349 

(ik heb m isschien ven/oer) en vragen

naarA riane._______________________

Te koop: N64, twee controllers, rum ­

ble en m em orycard in één losse rum - 

blepack en losse m em orycard en ex- 

pansionpack en M ario 64 alles in één 

koop ƒ150,-.Tel 06-24769077 (omge- 

ving Den Haag) en vraag naar D irk.

Te koop: G am eBoy-spellen W W F 

King o f the Ring, Track M eet, Beavis 

& Buthead, NBA Jam (ƒ22,95 per 

stuk), S treet Fighter 2, Kuifje in Tibet, 

Kuifje in de Zonnetem pel (ƒ29,95 per 

stuk), V ier in één spel m et O belix, 

Turtle 3, SuperM ario Land en Klax 

(37,95) o f één van deze GameBoy- 

spellen voor een goed racespel of 

voetbalspel van jou. Tel.030-2291359 

(om geving U trecht) en vraag naar 

Arjan._____________________________

Te koop voor de Gam eBoy: Super 

M ario Land 2 ƒ20,-. Donkey Kong 

Land ƒ20,-, Mr. Nutz ƒ15,-, Yoshi's 

Cookie ƒ15,-, F1 Race ƒ15,-. Football 

International ƒ15,-, R-Type II ƒ10,-, 

Gam eBoy ƒ45,-. Gam e Genie ƒ10,-,

4 P layer Adapter ƒ5,-, Gam eBoy en 

a lle  spellen ƒ120,-. A lle  spellen ƒ90,-, 

Gam eBoy en v ie r spellen ƒ15,- kor­

ting. A lle  spellen indusie f sto fvrij 

doosje. A lles is in goede staat. 

Tel.024-3224612 (om geving N ijm e-

gen) en vraag naar Erik.____________

Te koop: N64 m et één contro ller en 

één m em orycard en twee spellen 

(Turok 1 en Zeida) voor ƒ275,-.

Tel.010-4160069 (om geving Rotter-

dam ) en vraag naar Leroy.__________

Te koop voor de NES: Captain Planet 

ƒ20,-, Super M ario Bros 3  ƒ20,-, 

Ducktales ƒ20,-. Darkw ing Duck 

ƒ20,-, K irby 's Adventure ƒ20,- en Su­

per M ario Bros en Duck Hunt m et ge­

w eer ƒ35,-.Tel.0172-434839 (om ge­

ving Alphen a/d R ijn) en vragen naar

Folke.____________________________

G evraagd voor de N64: een expan- 

sionpack, lie fst in een doosje. Over 

de p rijs  zullen we het wel eens wor­

den. Tel.0174-296710 (om geving den 

Haag) en vraag naar Kevin._________

Te koop: N64 in zeer goede staat. A l­

les m et hoesjes en beschrijvingen. Er 

zitten drie  controllers en e lf spellen 

b ij. O nder andere: G oldeneye, Perfect 

Dark, Zeida, W CW  NW O W orld Tour, 

Road Rash, Banjo and Kazooie, W i­

peout 64, V-Rally 99, D iddy Kong Ra­

cing, Turok, W orld Cup 98. O ok z it er 

een contro ller pack en expansion- 

pack b ij voor d it alles. Sam en vraag 

ik  ƒ600,-. Tel.076-5976096 (om geving 

Breda) en vraag naar Sebastiaan.

Te koop voor N64: Gex64 Enter the 

Gecko ƒ30,-. O f ru ilen tegen jouw  

M ario K art 64. C om pleet m et boekjes 

en cheats. Tel.0345-617772. Bellen 

na 18.00 uur en vraag naar Luuk.

Te koop/ te ru il voor N64: Daikatana 

ƒ80,-, W CW /NW O Revenge ƒ50,-. 

V igilante 8  ƒ65,-, Turok 2 ƒ65,-. 

W orm s Arnrageddon ƒ65,-, Duke Nu- 

kem 64 ƒ 50,-. Tel.026-3250595 (om ­

geving Angeren) en vraag naar Mark

o f Luke.__________________________

Te koop: N64 m et drie  joypads, rum - 

blepack en m em orycard, een Am eri­

kaanse converter en tien spellen on­

der andere: Super Sm ash Bros, 

G oldeneye en Resident Evil 2 voor 

ƒ600,-.Tel.023-5384279 (om geving 

Haarlem  en vraag naar N iels.

Te koop voor N64: P ilotw ings 64 

(350BF), M isschief M akers (350BF) 

in verpakking m et handleiding. Volle­

dige oplossingen: Banjo Kazooie o ffi­

cial Prim a Strategy Guide (300BF) in 

goede staat. Bel tel.059-235099 (om ­

geving V laanderen, Belgie) en vraag

naar Pieter._______________________

G evraagd: SNES, spellen Donkey 

Kong 1 t/m  3, Zeida, Anim aniacs, 

Yoshi's Island. M ail naar: 

haveten@ agriware.nl______________

DIMENSIO

Te koop: N64 m et negen spellen, 

twee controllers en twee m em ory- 

cards.. P rijs in overleg, tel.0184- 

652652 (om geving G iessenburg) en

vraag naar Daniel._________________

Gevraagd: Een N64 m et controller 

voor een PSX m et contro ller en 

Crash3, p lus ƒ 80,- o f tegen Fighting 

sim ulator, M arioland 2  voor Game­

Boy en al m ijn Pokém onkaarten en 

stickers plus ƒ50,-. O f tegen a lle  bo­

venstaande item s zonder M arioland2 

plus ƒ10,-. A ls je  er geen geld voor 

w ilt neem dan contact m et m ij op 

rond 2 novem ber (Dan voor rond de 

ƒ180,- m et M ark)64).Tel.023- 

5272395 (om geving H aarlem ). Bij 

geen gehoorte l.06-29270410en

vraag naar Jeppe._________________

Te ru il/ te  koop voor de N64: M ijn 

W orm s Arm ageddon en M ario 64 te ­

gen Roadrash 64 o f Pokémon Sta­

dium . Iets anders mag ook. Ik w il ze 

ook wel verkopen. O ver de p rijs wor­

den we het wel eens. Tel.050- 

5777887 (om geving G roningen) en

vraag naar Mare.__________________

Te koop voor Gam eBoy: M ega Man II 

ƒ20,-. M ercenary Force ƒ20,-, NHL 

Hockey 95 ƒ20,-, B onk's Adventure 

ƒ20,-, Jordan vs Bird ƒ20,-. The Res­

cue o f Princess Blobette ƒ15,-. Super 

M ario Land ƒ25,-. S treet F ighter II 

ƒ25,-. Soccer ƒ25,-. Race Days ƒ30,- 

A lles com pleet m et doosje en hand­

leiding. Tel.024-3224612 (om geving 

N ijm egen) en vraag naar Gerard.

Te koop: N64 m et één controller, me­

m orycard, acht spellen. O nder an­

dere: body Harvest, Turok, G asp met 

kabelsnoertje. A lles b ij e lkaar ƒ700, -. 

Tel.075-6878789 (om geving Assen- 

delft) en vraag naar Erik.___________

lus.nl
DreamcastPlayStationPS2PC C[iRomNintendo64GartieboyColor/Accessoires 

ActionFiguresPokéMonTradingcardsHintboekenGameSoundtracksManga&meer^

steentilstraat 12-14 IT
9711 gm groningen m .a»'!gfS5f
050 3129818

www.dimensionplus.nl i n  pwf&"oiiober
050 3 1 2 9 8 1 8 ”

Tr©ns IT
V oor

reparatie playstations
ve rko o p  van: 

P la ys ta tio n , D rea m ca st, 

N -64

G a m e bo y C o lo r, N eo G e o  

O o k: a lle  a c c e s s o ire s  &  

(im p o rt)sp e lle n  

D V D -sp e le rs  &  film s  

B e l o f kom  la n g s  v o o r 

wekelijkse 

aanbiedingen 

d l t/m  v r ij 1 0 :0 0 -2 0 :0 0  

z a  1 0 :0 0 -1 7 :0 0

♦  B o k s tra a t 7 9  ♦

♦  6 4 1 3  A S  H e e r le n *

♦  0 45 -5 6 3  0 5 1 0 *  

e m a il:g illha a k@ w o t1 d on lin e .n l

P V a y s t s Ê É m n

Te koop PSX-spellen: Driver, NFS 3, 

Anna Kournikova Smash C ourt Ten­

nis, NBA Live 99, Coolboarders 2, 

W recking Crew, C&C R e d /\le rt,

GTA en GTA Londen, Tomorrow Ne­

ver D ies, Constructor, Road Rash 3D, 

Test D rive 4, Knockoutkings 99, Bugs 

Bunny en V-Rally 2. B ijna a lle  spellen 

zijn ƒ40,-. Tel.0299-372978 (om ge­

ving Edam) o f spreek in het ant- 

woordapparaat. Vraag naar Brutus.

Te koop: Om gebouwde PSX met 

twee controllers ( één dual shock) en 

twee m em orycards (8 mb en 1 mb) 

en negentien spellen: Quake 2, FF7 

en 8, F 1 2000, GT 2 en V igilante 

82nd en meer. O ok te ru il tegen een 

goede N64 m et twee controllers, ex- 

pansionpack en Perfect D ark en Gol­

deneye. P rijs: ƒ400,-. Tel.024- 

3733311 (om geving N ijm egen) en

vraag naar M aikel._________________

G ezocht: Final Fantasy 8. O ver de 

p rijs va lt te  praten. O f ruilen tegen 

Duke Nukem: T im e to  K ill en Tomb 

R aider 2 (of andere spellen) allebei 

m et boekje, zonder doos.Telnr.010- 

4741399 (om geving Rotterdam ) en 

vraag naar Alex. E-m ail: 

C assiusG ^rules Q  hotm ail.com  

Te koop: PSX (om gebouwd) m et 

twee controllers (waarvan één dual- 

shock), twee m em orycards (waarvan 

één 8 mb) en eenentw intig spellen. 

P rijs: ƒ550. Te.0487-542047 (om ge- 

ving N ijm egen) en vraag naar Rik.

Te koop: PSX m et twee controllers 

(één dual shock), om gebouwd, mega 

m em orycard (24 in 1), vijfendertig 

spellen. V raagprijs: ƒ599,-. Tel.0481- 

377330 en vraag naar Dennis of 

M enno (om geving Eist, G elderland).

Sales

mailto:haveten@agriware.nl
http://www.dimensionplus.nl
mailto:gillhaak@wot1donline.nl
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IPLAySTATIOI^ IPLAYSTATIOI^ \kÖA 'bRÈAMÖAèl\ ININTENDO 6 ^  iSA M EBO YC O LO ^ wsmamm
^-2 RACER 3 
^CE COMBAT 3 
ALL STAR TENNIS 
ALUNDRA2 
APOCALYPSE 
AREA 51 
ATLANTIS 
9ATTIE1ANX 
BLOODY ROAR 2 
BREATH OF FIRE 3 
BUGS BUNNTY 
BUST A  MOVE 2 
CARMAGEDOON 
CASTROL HONDA S. 
CHAMP MOTOCROSS 
CMUZATION 2 
COLIN MCRAE 
COLIN MCRAE 2 
COLONY WARS 3 
C O M M A N D  ê iC O N Q . 
C A C R E D  ALERT 
C  &  C  RETALIATION 
CONTRUCTOR + MEM, 
CO O L BOARDERS 4 
CRASH BANDICOOT 
CRASH BANDICOOT 2 
C R ASH BAN D C O O T3 
CRASH TEAM RACING 
0ARKSXALKERS3 
DE SMURFEN 
DIE HARD TRILOGY 2 
D INO CRISIS 
DISCWORLD NOIR 
DISNEY'S HERCULES 
DISNEY’S TARZAN 
DRIVER
DUKES OF HAZZARD 
DUNE
EAGLE O N I 
EENLLIZENLEVEN 
EURO 2 000  
EVERYBODY'S GOLF 2 
F I 200 0
FIFA SOCCER 9 9  
FIFA SOCCER 2 0 0 0  
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANTASY 8 
FISHERMAN S BAIT 2 
FUTURECOPL.A.RD. 
GALERIANSf4CDRPG ) 
GEKIDO URBAN FIGHT. 
GLOVER 
GRAN TURiSMO 
GRAN TURISMO 2 
G IA
G1A LONDON
GTA2
GRANOIA
HEART OF DARKNESS 
IN C O LD  BLOOD 
ISS PRO EVOLUTION 
JACKYCHAN 
JADE C O C O O N  
LEGEND OF lEG AIA  
LEGO RACERS 
LEGO ROCK RAID.
LMA MANAGER 
LUCKY LUKE 
MADDEN 200 0  
MARVEL VS STR F 
MEDAL OF HONOR 
MEDIEVIl 2 
MEGAM AN X4 
METAL GEAR SOLID 
MICKEY'S WILD ADV. 
MIDNIGHT IN VEGAS 
MISSION IMPOSSIBLE 
MOTO RACER 2 
MUPPETRACEMANIA 
MUSC 
MUSIC 2 000  
NEED FOR SPEED 4 
NHL 2000 
PAC-MAN WORLD 
POOIHUSUER 
POPLM.OUSTHE BEGINN. 
PREMIER M AN 2000 
PRO PINBALL BIG RACE 
PUCHI CARAT ♦  CONTR. 
QUAKE 2 
RAINBOW SIX 
RE-VOLT
RE ADV 2 RUMBLE 
RESIDENT EVIL 2 
RFSIDFNTEV1L3 
RESIDENT EVIL GUN 
RIDGE RACER TYPE 4 
ROILCAGE 2 
RONALDO V FOOTBALL 
SAGAFROONT1ER2 
SHADOW MAN 
SHAOLIN 
SH.ENTHILL 
SOUL REAVER

6 9 ,9 5 . 
1 09  95

5 9 .9 5
7 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5  

1 1 9 9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5
5 9 .9 5  
59  95
5 9 .9 5  
79 95  
54  9 5

1 1 9 .9 5  
59  95
3 9 .9 5  
39  9 5  
59  95  
69  9 5

109 .95
5 4 .9 5  
54  95
5 4 .9 5

109 .95
5 9 .9 5  
79 95

11 9  95  
59  95

1 1 9 .9 5
5 4 .9 5

109 .95
7 9 .9 5  
79  9 5

119 95
11 9 .9 5

5 4 .9 5
11 9 .9 5

6 9 .9 5
1 1 9 .9 5
5 9 .9 5

1 1 9 .9 5
5 4 .9 5

1 2 9 .9 5
1 1 9 .9 5
5 9 .9 5  

11 9  9 5
119 .95
3 9 .9 5
5 4 .9 5

119 .95  
54 -95  
5 4  95  
5 9  95

119 .95
3 9 .9 5

119 .95
119 .95  
69  95  
59  9  5 
69  95

119 .95  
119 95  
1 1 9 9 5
5 9  9 5  

1 1 9 9 5
7 9 .9 5  

1 1 9 9 5
7 9 .9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5
5 4 .9 5  

119 9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5  
6 9  95
5 9 .9 5

10 9 .9 5
5 9 .9 5  

1 1 9 9 5
79 95
5 9 .9 5  
39  95

1 1 9 9 5  
59  95  
59  95  
79 95

119 .95  
79 95

1 1 9 9 5  
54  95

119 .95  
1 1 9 9 5
5 4 .9 5
5 9 .9 5
9 9 .9 5  

10 9  95
5 9 .9 5

1 1 9 .9 5
1 1 9 .9 5
5 9 .9 5

SOUTH PARK 5 9 .9 5
SOUTH PARK RALLY 79 .95
SPEC OPS 119 .95
SPORTS CAR GT 59  .95
SPYR0 2 109 .95
STAR O C EAN  69  .95
STAR WARS JEDIPOW. 1 1 9 .9 5
STREET SKATER 5 9 .9 5
SUPERBIKE 2 0 0 0  1 1 9 .9 5
SUPERCROSS 2 0 0 0  119 .95
SYPHON FILTER 2 9 9 .9 5
TEKKEN 3 5 4 .9 5
TENCHU 79 .95
THE FIFTH ELEMENT 5 9 ,9 5
THE GRANTSTREAM S, 5 9 .9 5
THELOSTWORID 3 9 ,9 5
THE NEXT TETRIS 5 9 ,9 5
THE X FILES 79 .95
THEME HOSPITAL 5 9 ,9 5
THEME PARK 5 9 .9 5
THEME PARK WORLD 1 1 9 ,9 5
THIS IS FOOTBALL 79 .05
TIME CRISIS 5 4 .9 5
TOCA TOURINGCAR 2 5 4 .9 5
TOMB RAIDER 3  5 4 ,9 5
TOMB RAIDER 4  1 1 9 .9 5
TO M B I2 79 .95
TOMORROW  NEVER D. 1 1 9 .9 5
TONY HAWK 1 1 9 .9 5
TOY STORY 2 119 .95
TRASHER SKATE & D , 5 9 .9 5
TRIPLE PLAY BASEBALL 119 .95
TRUE PINBALL 3 9 .9 5
UEFACH. LEAGUE 2 0 0 0  119 .95
URBAN CHAOS 119 .95
V-RALIY 39  95
V-RALLY2 5 4 .9 5
VAGRANT STORY 119 .95
W A R Z O F «2100  79 .95
WILD ARMS 5 9 ,9 5
WIPEOUT 3 5 4 .9 5
WORMS 3 9 9 5
WORMS ARM AGEDDON 5 9 .9 5  
W U-IANG 79 .95
WWF SMACKDOW N 1 1 9 .9 5
X-MENVSSTREETF, 79 .95

AQ^ssg^§

DATELMEM. 120BL. 79 95
DATEL MEM. 3 6 0  BL. 9 9 .9 5
DATELMEM. 7 2 0 BL. 119 .95
DATELMEM. 1440 BL. 139 .95
DRAADLOZE PAD 6 9 ,9 5
DRAADLOZE FAD 2X 129 .95
FALCON GAME GUN 1 2 9 .9 5
FERRARI RACEWHEEL 129 .95
GRAPHIC KIT 2 9 .9 5
LINK CABLE 2 9 .9 5
MADCATZ RACEWHEEL 9 9 .0 0
MCLAREN STUUR 159 CK)
PSX DUAL SHOCK PACK 29 9 .0 0  
(GRATIS 2eJO YPAD ).

PLAYSTATION f  2 SONY DUAL 
SHOCK CONTROLLERS + SONY 
MEMORY CARD ♦ CONSOLE 
STICKER O P -O P » '! 3 4 9 0 0

AERO WINGS 
BLUE STINGER 
BUSTA(W3VE4 
C H Ü C H U  ROCKET 
CRAZY TAXI 
DEAD OR ALIVE 2 
DEADIYSKIBS 
EC C O  THE DOLPHIN 
ÊCW HARDCORE 
EVOLUTION (RPG)
FI WORLD G.R
FIGHTING FORCE 2
HYDRO THUTOER
JIMMY WHITE 2
JOJO 'S BIZARRE ADV
MARVEL VS CAPC O M
M D K 2
NBA2K
POWER STONE
RAYMAN2
RE-VOLT
READY 2  RUMBLE 
REDIX>G 
RESIDENT EVIL 2 
RESIDE NT EVIL 4 
SEGA BASS FISH. SET 
SEGA RALLY 2 
SHADOWMAN 
SLAVE ZERO 
SNOW SURFERS 
SONIC ADVENTURES 
SOmCALIBUR 
SOUL FIGHTER 
SOUL REAVER 
SPEED DEVILS 
SUZUKI ALSIARE EXTR. 
SWORD OF BERSERK 
TEE OFF GOLF 
THE HOUSE OF THE D. 
THEM. O F D , -»-GUN 
TOKYO HIGHWAY 
TOMB RAIDER 4 
T O Y C O M M A «)E R  
TRICK STYLE 
UEFA STRIKER 
V-RALLY2
VIGILANTE 8 2N D  OFF. 
VIRTUA FIGHTER 3TB 
VIRTUA STRIKER 2 
WETRIX 
WILDMEIAL 
VYORLDWIDES. EURO 
VAORMSARMAG. 
ZOMBIE REVENGE

79 .95
129 .95
1 2 9 .9 5
1 2 9 .9 5
1 2 9 .9 5
129 .95
129 .95
1 2 9 .9 5
1 2 9 .9 5
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
1 2 9 .9 5
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
2 3 9 .9 5
129 .95  
129 95
129 .95  
129 95  
1 29  95
129 .95  
1 29  95
129 .95  
129 9 5

79 .95  
129 9 5
1 2 9 .9 5
129 .95
2 3 9 .9 5

79.95
1 2 9 .9 5
1 2 9 .9 5

79 .95
1 2 9 .9 5
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95

79.95
79.95

1 2 9 .9 5
129 .95
1 2 9 .9 5

RF UNIT
RGB SCART KABEL 
SAKARA JOYPAD 
SCORPION G L ^  
SONY DUAL SHOCK 
SONY MEM CARD 
SONY M U in  TAP 
SPACE STATION 
V3 STEERING WHEEL 
VERLENGKABEL 
X-PIORER 900 2

3 9  9 5  
2 9  9 5
2 4 .9 5  
99  9 5  
6 9  9 5
3 4 .9 5  
69  95
5 9 .9 5  

149 ,00
2 4 .9 5  
99  9 5

POWER VYING DUAL SHOCK 
CONTROLLER. NU 8U UW BE- 
STEIUNG VAN 2 PIAYSXWION 
SPELLEN GEEN FL 4 9 ,9 5  MAAR 
SLECHTS FL 25.
(AFB WIJKT AF DE POWER 
IMNGHEEFTEXTRAFUNCTIES )

NU BESTELLEN, 
JIORGENINHUISIL

T IJ D E t r jK  FL 25,-

MAOCAT7DREAMPAD. 
EINDELUK EEN JOYPAD MET 
ZES KNOPPEN NAAST ELKAAR, 
SPECIAAL ONTWIKKELD VOOfe 
DE FIGHTING GAMES 
LEVERBAAR IN 5  KLEUREN 
NU PER STUK a  79 ,95  
MAAR BUBESTEllIFfó VAN 
2 DREAMCAST SPELLEN 
SLECHTS FL. 25,-11!

4  M EG-M EM ORY CARD 79.95  
ACTION REPUV
(SPEELT IMPORT C D ’S) 109 .95  
ARCADE SUCK 129 .95
DREAMCAST GUN 119 .95  
MAOCATZDREAMPAD 79  95  
MADCAlZSTUÜR-f-PED. 129 .95  
O M 80lAW (OPAFSPR.) 9 9  00  
RGB KABEL 3 9 .9 5
RUMBLE PACK 7 9 .9 5
SEGACONTROLUR 7 9 .9 5  
VERLENGKABEL 24  95
VISUAL MEMORY 7 9 .9 5

B C M H O E a. ISO.- 
^ANOERSFL15.-P£l? 

"gNCNNOL.

GRATIS CATALOGUS BIJ IEDERE BESTELUNGHI

A BUGS LIFE 
ALL STAR TEF^IS 
ARMORINES 
ARMY MEN 
BANJO KAZOOIE 
BASS HUNTER 64 
BATTLETANX 
BEETLE RACING 
BUST A  MOVE 2 
C A R M AG EO D O N 64 
CASTIEVANIA LEGACY 
C O M M A N D  & C O N Q . 
DAIXAIANA 
DISNEY'S lARZAN 
DONKEY KONG + EXP 
EARTHWORM JIM  3-D  
ECW HARDCORE REV. 
FIFA SOCCER 99  
G A l^ T in  LEGENDS 
GOLDENEYE 0 07  
HYDRO THUNDER 
JET FORCE GEMINI 
LEGO RACERS 
M AG ICAL TETRIS 
M ARIO GOLF 
MARIO KART 64 
MARIO PARTY 
M ICRO  MACHINES 64  
MISSION IMPOSSIBLE 
MYSTICAL NINJA 2 
NBA UVE 200 0  
NUCLEAR STRIKE 64 
PERFECT DARK 
PILOTWINGS 64 
POKE M O N  STADIUM 
PREMIER MANAGER 64  
QUAKE 2 
RAMR4GE 2 
RAYMAN2 
RE-VOLT
READY 2 RUMBLE 
RIDGE RACER 64  
SHADOW M AN 
SOUTH PARK 
SOUTH PARK RALLY 
SUPER MARIO 64 
SUPER SMASH BROS 
SUPERCROSS 2 0 0 0  
THE NEW TETRIS 
TONY HAWK 
TOPGEARRALLY2 
TRACK A  FIELD 20 0 0  
TUROK RAGE WARS 
VIGILANTE 8-2  
W C W  NW O REVENGE 
W C W N W O  WORLD 
WORLD DRIVER CH. 
WWFWRESTIEMANIA 
XENA WARRIOR PRINC, 
Z E L M 6 4

ACTION REPLAY PROF. 
EXPANSION PACK 
M EM. -f RUMBLE PAK 
N64-hPO KEM O N ST. 
N 64 COLOR EDITION 
N 6 4  MARIO PACK 
NINTENDO JOYPAD 
NINTENDO MEM. C. 
NINTENDO RF SWITCH 
NINTENDO RUMBLE R 
STEERING WHEEL 
TRANSFER PAK 
UNIVERSAL ADAPTER 
VERLENGKABEL 
X-PLORER 64

79 .95
1 1 9 .9 5
5 9 .9 5

1 3 9 .9 5
79 .95
79 .95

139 .95
5 9 .9 5  
5 9  95
5 9 .9 5

139 .95
79.95

139 .95
139 .95
139 .95  
5 9  95

139 .95
7 9 .9 5

139 .95
8 9 .9 5

139 .95
139 .95  
129 95

79 .95
139 .95
8 9 .9 5  

11 9  95
5 9 .9 5
5 9 .9 5

1 3 9 .9 5
1 3 9 .9 5

5 9 .9 5
1 5 9 .9 5

79 .95
1 5 9 .9 5
129 .95

7 9 .9 5
5 9 .9 5

1 2 9 .9 5
79 .95

139 .95
1 3 9 .9 5  
139 9 5

79.95  
129 95

79.95
1 1 9 .9 5
1 3 9 .9 5
119 .95
139 .95
139 .95
1 3 9 .9 5  
5 9  95

139 .95
79 .95
5 9 .9 5

139 .95
139 .95
139 .95
4 9 .9 5

129 .95
6 9 .9 5  
4 9  95

3 99  00  
2 4 9  00  
2 7 5 0 0

5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5

129 .95
4 9 .9 5
9 9 .9 5
2 4 .9 5  

1 1 9 .9 5

COMPETITION PRO JOYPAD, NU 
BIJ BESTELUNG VAN 2 N 6 4  G A ­
MES GEEN F L 3 9 ,9 5  MAAR 
SLECHTS FL 15.- 
{ AFB WUKT AF. DE PRO JOYR4D 
HEEFT EXTRA FUNCTIES)

ALLE ARTIKELEN IN DEZE AD­
VERTENTIE ZUN NIEUW, BEKIJK 
ONS GEBRUIKTE ASSC)i?TIMENT
OP w w w .n e d g a m e .n l  o f
BEL VOOR INFO.
TEVENS HONDERDEN GAMES 
VOOR DE a EN 16 BIT SYSTE­
MEN OP VOORRAADIII

ALL STAR TENNIS 
ASTERIX&OBEUX 
AZURE DREAMS 
BARBIE
BEUE EN HET BEEST 
BLACK BASS FISHING 
BUGS BUNNY 8t LOLA 
CHESSMASIER 
CONCERS POCKET T. 
DAFFY DUCK 
DE SMURFEN 3 
DISNEY’S lARZAN 
DRAG O N WARRIOR 
DRIVER
EARTHWORM JIM 
F I W O R ID G .R 2  
G A M E 81W A IC H G .3 
KO N AM IG B c o t  1 /2 /3  
LOONY TUNES 
LOONY TUNES COLLECT 
LUCKY LUKE 
M ARIO GOLF,

6 9  95
6 9 .9 5  
79 95  
3 9  95  
79 95  
3 9 9 5  
79 9 5
3 9 .9 5  
79  9 5  
79  9 5
6 9 .9 5
7 9 .9 5
7 9 .9 5  
79  95
3 9 .9 5  
79  95  
5 9  95
7 9 .9 5
7 9 .9 5
7 9 .9 5
6 9 .9 5
79 .95

METAL GEAR SOLID 79 .95
MONTEZUMA’S RETURN 2 4 ,9 5
MUPPETS 79 .95
POKEMON PINBALL 119 .95
POKEMONTRADINGC. 1 1 9 .9 5  
RAYMAN 79 .95
ROBBEDOES 7 9 .9 5
RONALDO V-FOOTBALL 79  9 5
SPEEDY GONZALES 79 9 5
STAR WARS RACER 5 9  9 5
STRANDED KIDS 7 9 .9 5
STREET FIGHTER ALPHA 7 9 .9 5
SUPER MARIO BROS 7 9 .9 5
lAZM AN lA  7 9 ,9 5
TETRIS OX 5 9  9 5
TOM 81 JERRY 7 9 .9 5
TONY HAWK 7 9 ,9 5
TOY STORY 2  7 9 .9 5
TWEEIY 4  SYLVESTER 7 9 .9 5
V-RAUY 6 9 .9 5
VEGAS GAMES 7 9 ,9 5
W A R IO LA N D 3 7 9 .9 5
ZELDADX 79 ,95

ACCfgSQjRfS

ADAPTER 19 .95
ADAPTER + BAT, PACK 3 9 .9 5
ACCESSOIRE PACK,
ADAPTER, BATTERY PACK. 
lASJE. LINK KABEL ENEEN 
LAMPJE -t- LOER SAMEN 4 9  95
GAM EBOYCOLOR 189 ,95
LINK CABLE 2 4  9 5
X-PIORER 9 9  9 5

AGE OF EMPIRES 2 
AGE OF WONDERS 
ARMORED FIST 3 
CARM AG ED D O N  2 
CrVlLtZATIONCALL 
CIO SE COMBAT 4 
C O M M A N D O S  
C R O C  2 
DAJKAIANA 
DELIA FORCE 
DELTA FORCE 2 
DISNEY'S lARZAN 
DRIVER 
EURO 2 0 0 0  
EVERQUE5T 
EVOLVA 
F I 2 0 0 0  
FIFA 2 0 0 0  
FINAL FANTASY 8 
G TA2
HALF LIFE GENERATIONS 
HIDDEN &  DANGEROUS 
INDIANA JONES 
M ADDEN 2 0 0 0  
MAJESTY 
MESSIAH
MIGHT &  M A G IC  8 
MUSIC 200 0  
NEED FOR SPEED 4 
NEED FOR SPEED 5 
NHL 2 0 0 0  
NOCTURNE 
NOX
PANZER GENERAL 3D  
PLANE SCAPE TORMENT 
QUAKE 3 ARENA 
RAINBOW SIX. ROGUES. 
R A LLYC H AM P2000 
RAYMAN 2 
REVENANT 
RISK 2
ROLLERCOASTER! 
SEPTERRACORE 
SEVEN KINGDOM S 2 
SHADOW  COM PANY 
SOLDIER OF FORTUNE 
SPEC OPS 2 
STAR WARS FORCE C . 
SUPERBIKE 2 0 0 0  
THE LONGEST JOURNY 
THE SETTLERS 3 
THE SETTLERS GO LD 
THE SIMS
THEME PARK WORLD 
THIEF 2
TOC A  TOURINGCAR 2 
TOMB RAIDER 4 
TOY STORY 2 
UEFA MANAGER 2 0 0 0  
W ORMS COLLECTION

114 .95
8 9 .9 5
8 9 .9 5  
1 9 9 5  
5 9  95  
8 9 9 5
3 9 .9 5  
8 9  9 5
8 9 .9 5  
4 9 9 5
8 9 .9 5
79 .95
79 .95  
89 -9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5  
8 9 9 5  
89 -9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
9 9 .9 5  
59  9 5  
8 9  95  
8 9 9 5
79 .95
8 9 .9 5  
8 9  95
8 9 .9 5
4 9 .9 5
8 9 .9 5  
8 9 9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5  
89  95  
8 9  95  
89  95
8 9 .9 5
8 9 .9 5  
89  95
8 9 .9 5  
79 95
5 9 .9 5  
8 9  95
8 9 .9 5  
8 9  95
8 9 .9 5  
8 9  95
9 9 .9 5  
8 9  95  
8 9 9 5  
6 9  95
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
4 9 .9 5
9 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5  
79 95

MEER DAN 1 5 0 0  POKFMON 
CODES. INCLUSIEF DE I S le  
POKEMON MEWMI 
O O K  COOES VO O R  RUIM 
2 0 0  ANDERE GAMES 
DIT ALLES VOOR FL. 9 9 ,9 5

POKEMON 
TRADING 
CARDS

N O R '^ A A L l’ l KRT)
J  N r v f ( l l  KRT.)
FOSSIL( I I  KI<n 
T F A M f? ^ K F T / l l  K r^l) 1 9 9 5  
JAPANS nOKRT.J 
IN F IK P A kX  1 GLinER 24 95  
THEME D E C K S !6 0 KRT.) 24  95

POKEMON BLAUW. 
GEEL EN ROOD.
PER STUK NU FL. 79 ,95

RESERVEER NU UW PUYSTATION 2!!!
2 6  OKTOBER IS HET DAN ZOVER, OE 
PLAYSTATION 2 KOMT NAAR NEDERLAND.
DE VRAAG ZAL ENORM ZIJN. RESERVEER 
D AARO M  NU ALVAST DO O R  EE N AANBE - 
TALING VAN Ft 5 0 . - TE STORTEN OP 
REKENING 6 1 4 7 0 4 2 3 5  (NEDGAM E 
GRONINGEN j  O  V V  PLAYSTATION 2.
UW NAAM  EN UW VOLLEDIGE ADRES 
U ONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING. HETAAN- 
BÊTAALDE BEDRAG ZAL O P DE P»JS ( 4 /  FL 7 9 9 .-)  IN M INDE­
RING WORDEN GEBRACHT U KUNT DE PLAYSTATION 2 NATUUR­
LIJK O O K IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVERENII 
VOOR MEER INFORMATIE KUNT U ONS NATUURLIJK ALTUD BELLEN

IP

B E S m  N U :  D E  L I J N E N  5 T M S I  O P E N  0 5 0 - 3 1 1 ? M ?
M AANDAG 1 2 1 9 IJUB 
»  M iAVS tO -1«W JR 
ZATERDAG TO-T7UUR

N06 NOOIT IN EEN VAN ONZE WINKELS 6EWEEST?
NEDGAME MOOIST U «T  VOOR EEN BEZOEKJE. NAAST A tlE  BEKENDE SYSTEMEN 

VIND’  ■ I IN ONZE WINKELS OOK GAMES EN ÏÏDEBEHOREN VOOR SYSTEMN WI 
■A M  VERVLOGEN TUOEN, O OK KUNT U UW UITGESPERDE GAMES IN ONZE 

WINKEL? NPLUEN VOOR LEUKE KORTINGEN TEVENS BESCHIKKEN VflJ OVER 

EEN AANTAL ARCADE KAS’ EN WAAROP lA l VAN KU«IEKERS TE SPELEN ZUN. 
MAAtf - p  GEPUST EEN UITSTAPJE VAN EN NEEM OE KORTINGSBON MEEIII

APFI DOOPM - hoofdstraat 146 ( 10 TOT 17:30 ) 
fVftONINéPN - SPILSLUIZEN 4 ( 10 TOT 18:00 )

KORTINGSBON
B IJ  BESTE O IN ö VAN FL ZOO,- 

AAN 6A M ES OF ACCESSOIRES 

10% KORTING OP ONZE TOCH 

AL LA6E PRIJZEN!!

Dt AK.Vi S  M l ! O t. -' -C  BU IC S fO P O t. 
BESnWNGlN £,V O P  C f'. lG O Ü S

u a Sales

http://WWW.NEDGAME.Nt
http://www.nedgame.nl


Te koop: O riginele spellen Gran Tu- 

rism o ƒ25,-, NBA Fastbreak 98 ƒ20,-, 

M ortal Kom bat 4 ƒ30,-, Extrem e Ga­

m es ƒ20,-, Tekken 2 ƒ20,-, A llen Tri­

logy ƒ20,-, The Lost W orld ƒ20,-, Fifa 

98/96 ƒ20,-, F1 ƒ10,-, Rock & Roll 

Racing ƒ15,-, F ifa 99 ƒ20,-, Gex 

Deep Cover ƒ10,-, C rash Bandicoot 

2 ƒ15,-, Road Rash 3D  ƒ20,- en Mad 

CaU stuur ƒ50,-. Tel.070-3834924 

(om geving Den Haag) en vraag naar

Edwin.____________________________

Te koop: O m gebouwde PSX m et één 

contro ller en één m em orycard en vie­

rentw intig spellen. M et onder andere 

The Legend o f D ragoon, FF8, FF An­

thology, M etal G ear S olid enz. A lles 

voor ƒ375,-.Tei.010-4160069 (om ge- 

ving R otterdam ) en vraag naar Leroy. 

Te koop voor om gebouwde PSX: 

D ertig spellen onder andere: GPolice 

2, R R 4,007, V R ally 2, W ipeO ut enz. 

Gewone controller, racestuur, action 

replay professional zo goed a ls  nieuw 

voor m aar ƒ350,-. Tel.078-6198970 

(om geving Zw ijndrecht) en vraag

naar Danny._______________________

Te koop: Toca Touringcar, Total D ri­

ving, Test D rive 4, N ascar 99, For­

m ule 1 97 , D estruction Derby, W orld 

Cup 98 (ƒ35,-), G ran Turismo 

(ƒ37,95) en de andere zes allem aal 

ƒ27,95. Voor om gebouwde PSX: V- 

R ally 2, R ainbow  Six, Form ule 1 99, 

Driver, Le Mans 24 Hours, C astrol 

Honda Superbike (allem aal ƒ10,- per 

stuk),Tel.030-2291359 (om geving

U trecht) en vraag naar Arjan._______

Te koop: PSX, één jaa r oud m et twee 

controllers en twee m em orycards 

waan/an één m et 16 MB. D ertien ga­

m es: GTA, SF C oll, RE2, W u-Tang, 

Tekken 2, V.S., CM RALLY, W C98, 

M arvel SH, Fighting Force, Snow 

R ® , D Deiby2, Porsche Challenge 

voor ƒ815, Tel.0475-503330 en vraag

naar Ferry (geen vervoer).__________

Te ru il aangeboden: Europese PSX- 

gam es: Breath o f Fire 3, M onsters- 

eed, Broken Sword 1&2, CB 2 en 

twee tacegam es. G ezocht: Breath of 

F ire 1 (SNES), Lufia 1 (SNES), Poké- 

m on Red (GB), S tar Ocean 2 (PSX) 

o f een ander leuk spel. Tel.020- 

6177118 (om geving Am sterdam ) en

vraag naar Joe.___________________

i Gevraagd: MuK-tap. Buiten Uden geen 

ven«er. Post zeker m ogelijk. Het liefste 

in Uden, m aar hoeft niet. Tel.0413- 

259773 en vraag naar Truong of mail

naar: doan@ wortdonline.nl__________

Te koop gevraagd: PSX m et control- 

fer (s), lie fs t dual shock, m em ory- 

card(s) en spellen (m instens tien!) 

voor een zacht p rijsje ! T e l.0 ® - 

4659804 (om geving Zw olle) en vraag 

naar N ick o f stuur een m ailtje  naar: 

nickZkay @ hotm ail.com  m et a ls sub­

ject 'advertentie P U '. Je m oet wel in 

de om geving van Zw olle wonen!

[ ^ ^ S t a t i o n  

y § ^ t a t i o n 2  

| g ^ m c a $ t  
l N j ^ F n d o ó 4  
E a m e B o y  

^Xbox

w w w .gsx .n l

Te koop: O m gebouwde PSX (Ja- 

pan/USA) m et drie  controllers, twee 

m em orycards, Xplorer V2, vijfender­

tig  spellen w aaronder vele toppers en 

voor snelle bellers nog vele dem o's. 

De prijs? D aar worden we het wel 

over eens. Tevens ook nog een Mad 

C taz stuurw iel en pedalen. T e l.® - 

15322299 (om geving U trecht) en 

vraag naar Tim . Ik heb vervoer.

Te ru il: PSX in goede staat m et één 

joystick en één controller, een memo­

rycard en tien spellen. O nder andere: 

Tekken 3, Crash Bandicoot 2 en R- 

Type Delta, Ruilen tegen N64 met 

m instens twee contro llers en zes 

spellen, m oet in goede staat zijn. Nog 

een half jaa r garantie b ij V&D. 

Tel.0534312466 (om geving En­

schede) en vraag naar Ben. Bel na

18.00 uur._________________________

Te koop: F ifa 99 (ƒ25,-), M oto racer 2 

(ƒ20,-) en NBA Live 99 (ƒ25,-). A lle ­

drie  orig ineel en haast nooit mee ge- 

speeld .Te l.020-6972® 6 (om geving 

Am sterdam ) en vraag naar David.

Bellen rond o f na 18.00 uur._________

Te koop: Om gebouwde PSX m et v ier 

spellen: GTA 2, Tom braider 2, Tekken 

3 en C arm ageddon, twee dual con­

tro lle rs, één m em orycard en a lle  ka­

bels. P rijs: ƒ325,- per post o f ze lf voor 

vervoer zorgen. Tel.0513-412039 

(om geving Joure) en vraag naar 

Heero o f m ail n a a r: heerohoom ans

@ hotm ail.com ____________________

Te koop: Een PSX m et twee dual 

shocks en twee gewone controllers 

en een m ultitap. Een racestuur ter 

waarde van ƒ160,-, een extra kabel, 

een m em orycard, tw intig spellen en 

v ijftien  dem o's. PSX is nog geen 

m aand oud. P rijs: ƒ500,- o f ru ilen te ­

gen een Dream cast m et spel.

Tel.0113-621902 (om geving zeeland)

en vraag naar Patrick.______________

Te koop: W W F Smackdown voor 

ƒ75,-. O ngebruikt. Tel.0318-518315 

(om geving Veenendaal) en vraag 

naar G etben.

Win een playstation 2
VRAAG NAAR ONS INSCHRIJFFORMULIER OF KIJK OP WWW.REPLAY.NL

PLAYSTATION SCHERPE PRIJZEN

G ezocht: Thief: The D ark Project.

P rijs m axim aal ƒ30,-. Tel.0186- 

661484 (om geving Rotterdam ) en 

vraag naarT ijm en. O f stuur een e-

m ail naar: bas.riede@ wxs.nl________

Te koop CD-Rom s: Em ergency met 

dos en handleiding ƒ10,-, Snowwave 

ƒ 10,-, A2 Racer 2 ƒ10 ,- en A2 Racer 

3 (twee cd 's) en doos ƒ20,-, Indiana 

Jones (twee cd 's) ƒ15,-. A lles in één 

keer ƒ60,-. Interesse? Tel.010- 

4267298 en vraag naar M ichiel.

Te koop: Tien spellen m et onder an­

dere: C&C, C&C Red A lert, C&C Ti- 

berian Sun, Conquest Earth, Earth 

2140 enz. M et doos en al. Plus drie 

spellen zonder doos nam elijk Biade 

Runner Unreal en Quake 2. A lle  spel­

len b ij e lkaar ƒ100,-. Tel.01(M 160069 

(om geving Rotterdam ) en vraag naar

Leroy.____________________________

Te koop: Twee Easy D isc EK Voetbal 

2000 voor ƒ20,-. O ngebruikt. 

Tel.0318-518315 (om geving Veenen-

daal) en vraag naar G etben.________

G ezocht: GTA LONDON: 1969 voor 

een redelijke p rijs (ongeveer ƒ10,- a 

ƒ15,-). Tevens te koop (o f een paar 

van deze cd 's  te  ru il legen GTA Lon­

don): W orm s 1 ƒ7,50. Apache Long­

bow  ƒ7,50, Autobahnracer ƒ7,50,

Fifa 96 ƒ2,50. C razy C ars ƒ 1,-, U lti­

m ate Soccer M anager 2 ƒ2,50. Dune 

1 ƒ2,50 en een grote hoeveelheid 

dem o- cd 's  (onder andere van 

Quake, Death Rally, Carm a Splat, 

een dem o-cd gratis b ij één van bo­

vengenoem de spellen). M ail naar:

w ijngaarden @ w ishm ail.net________

Te koop: S tar W ars M onopoly ƒ15,-. 

Lucky Luke ƒ10,-, Carm ageddon II 

ƒ15,-, S ta rw a rs : behind the Magie 

ƒ20,- o f ru ilen tegen D elta Force. The 

Sim s ƒ60,- en T iberian Sun ƒ25,- (ko­

pie). A lle spellen, behalve T iberian 

Sun, m et doosje en boekje. Tel.0166- 

6 0 ®  17 (om geving Tbolen) en vra­

gen naar Robin, Tussen 18.00-21.00

uur.______________________________

Te koop: J. Barneveld E lite Darts 

ƒ15,-, A2 Racer II ƒ15,-, Aetna Ice 

Hockey ƒ7,50. M onopoly W orld Cup 

98 Edition ƒ15,-, C om petitie M anager 

97/98 ƒ7,50. C om petitie M anager 

98/99 ƒ10,-. Sensible W orld o f Soc­

cer ƒ  7,50. Tel.024-3224612 (omge- 

ving N ijm egen) en vraag naar Erik.

Te koop: UEFA C ham pionsleague 

seizoen 1998/1999 voor ƒ25,-. O nge­

bruikt. Tel.0318-518315 (om geving 

Veenendaal) en vraag naar Gerben. 

G ezocht: Het spel S treet Skating 2 

voor circa ƒ25,- o f ru ilen tegen M is­

sion Im possible. T e l.0® -2571943 en

vraag naar Leon.__________________

Te koop: D iverse gam estudio. Quake 

engine m et handleiding. P rijs: ƒ2000 

BEF. M ail naar: pidi@ webm ail.bel- 

lsouth.net (geen vervoer).__________

GIMMAHO a  CINOUER RED ALERT fl. 39.SS
HEART OF DARKNESS Fl. 39.9S
LOST WORLD: JU R A SSIC  PARK FL 39.9S

RALLY Fl.. 33 .95

FOSSIL BOOSTE 
TEAM ROCKET BOOSTER
m  ■ p .  #  #
Breda *  Den Bosch * Weert *  Tilburg * U^echt » Antwerpen

Te koop aangeboden: W ingm an Ex­

trem e D igital van Logitech ƒ40,-. Te­

vens te  koop: Resident Evil 2  ƒ20,-. 

A lien versus Predator ƒ30,-, Lunicus 

ƒ5,-,A lien O dyssey ƒ10,-, Carm aged­

don 2 ƒ15,-. Redneck Rampage 

ƒ10,-. Unreal ƒ5,-, W orld Cup 98 

ƒ10,-. Total Annihalla lion ƒ10,-. Com ­

m andos 1 ƒ10,-, W arcraft 2 Deluxe 

Edition ƒ7,50 en Shivers ƒ5,-. B ij a lle 

spellen z it nog de doos en het 

boekje. M ail naar: tijm en1985 @ hot-

m ail.com _________________________

Te koop: Pentium  150 MHZ, 16 MB 

Edo ram (intern geheugen), 2,5 GB 

HDD, 14&#8221; beeldscherm , 

soundblaster 1 6 ,4  MB videokaart 

(D3D ondersteund), ®  K6 Modem, 

toetsenbord, m uis, boxen, 12xcd- 

rom  speler, 3.5 &#8221; floppydrive, 

besturingssysteem : W in95 en eventu­

eel Linux. P rijs: ƒ600,-. Voor verdere 

inform atie bel te l.0527-20® 81 of 

tel.06-10728049 (om geving Emmel-

oord) en vraag naar Brunold._______

Te koop: M adcatz stuurw iel, Cool- 

boarders 2 en 3, Gran Turismo 2, 

Need to r Speed 3, Arm ym an 3D 

(prom o) en een specialized joystick 

(p lat m et stuurknuppel). A lles in zeer 

goede staat en m et hoes en boekje. 

O ver de p rijs worden we het wel 

eens. Voor foto o f p rijs m ail naar 

q.sw agerm an®  gm x.net o f bel

te l.054153® ._____________________

Te koop: Earth 2140, KKND, Eraser, 

POD, M yth 2, W arham m er Dark 

Om en, W arcraft 2 SE, Dungeon 

Keeper Gold, Constructor. A ls je  be­

langstelling hebt, bel dan tel.070- 

® 20648  (om geving Den Haag) en 

vraag naar Gak) o f m ail naar: r.de-

burgzorg®  w xs.nl_________________

Te koop: South Park R ally ƒ70,-. Spel 

is  m et handleiding en doos en in per­

fecte staat (één m aand oud). 

Tei.0529456048 (om geving Ommen) 

en vraag naar Jochem . E-m ail: ds-

schipper@ hetnet.nl________________

Te koop: Them e Hospital m et gratis 

ro lling  dem o van Them e Park W orld. 

Nog nooit gebruikt. M et handleiding 

en alles w at erbij hoort. Bel m ij over 

de prijs. T e l.® -27181070 en vraag 

naar Mark.

Te koop: The FA Prem ier League 

Football M anager 2000 ƒ50,-, W LS 

99 ƒ10,-, Cham pions League 

1999/2000 ƒ25,-. Speedboat A ttack 

ƒ5,-, Redline Racer ƒ10,-. Unreal 

ƒ10,-, A be 's O dyssee ƒ15,-, /\2  

Racer ƒ7,50, Cham pions League 

1®5/19®ƒ5,-,KickOff97ƒ10,-. 

Tel.024-3224612 (om geving N ijm e- 

gen) en vraag naar Gerard._________

Te koop: M egadrive 1 ,32x, M ega cd 

1 (UK versie, uniek in Nederland), 

m eer dan vijfendertig  spellen, in per- 

fekte staat. Tegen ieder aannem elijk 

bod. T e l.0 70 -3 ® ® 26 / ® -5 1 3 4 ® 1 4 

(om geving D elftgauw) en vraag naar

Stephan._________________________

Te koop: D ream cast in zeer goede 

staat m et contro ller en de twee spel­

len Toy Com m ander en Fighting 

Force 2. O ok z it e r een m em orycard 

b ij. A lles is te  koop voor ƒ550,-. 

Tel.076-59760®  (om geving Breda)

en vraag naar Sebastiaan.__________

Te koop voor D ream cast: Negen o ri­

ginele spellen, onder andere: Crazy 

taxi, NBA 2K, Soul Calibur, Resident 

Evil Code Veronica, V irtua Striker. Per 

stuk: ƒ75,-. A lles in één koop: ƒ550,-. 

T e l.® -1 5353964 (om geving Leiden) 

en vraag naar M artin.______________

Te koop: M egadrive 2, 

twee controllers (één nieuw), 

negen spellen: Sonic 1 ,2 ,3 , Alladin, 

Vectorm an, /Vsterix, Donald Duck, 

Radical Rex en 3-in-1 spel.

M akkelijk aan te  sluiten op tv  of 

antenne. A lles inclusief boekjes en 

doosjes. A lles in perfecte staat. 

V raagprijs: ƒ250,-.Tel.026-3114426 

(om geving Arnhem ) en vraag naar 

Jan. Doordeweeks na 16.00 uur 

bellen a.u.b.

W ordt m isschien thuisgebracht.

Ê M ve rs en
G evraagd: De PU-num m ers m et de 

volledige reviews van Zeida: O carina 

o f T im e en Final Fantasy V III en ik 

zoek ook spullen van Final Fantasy 

V III. T elnr.05® -616904 en vraag naar 

G illiano (om geving G roningen).

Bellen na 17.00 uur._______________

Te koop gevraagd (in België):

Gam e Shark o f Game Genie 

(liever gam e Shark) in goede staat 

m et handleiding en toebehoren.

P rijs va lt te  bespreken. 

Tel.012-455703 tussen 19.00 uur en 

21.00 uur en vraag naar Rebekka, 

G ezocht: De site w aar je  Pokémon 

Stadium  van kunt downloaden.

M ail d it even naar: a.grisel@ planet.nl 

A lvast bedankt.

Manie
F I L M  a  t a t

VERHUUR • ( V E R ) K O O P  • IMRUIL

BiJ Filmstation ha niet 
staat de grootste en 

meest complete 
PLAY5TATIOI1 G A H E W A tlD

wan Oost-hcderlandlH
Tevens vind je in 
ome uitgebie/de 
showroom n:'rv. 

2500 games 
Si accessoires 

voor alle
platforms

j ë .
PlayStation

Gasthuisstraat 9  • 7201 Mtl Zutphen • (0575) 511 860  

E-mail; info0fs-haniel.nl o f  Air* op www.fs-haniel.nl

Sales :£J'J

mailto:doan@wortdonline.nl
http://www.gsx.nl
http://WWW.REPLAY.NL
mailto:bas.riede@wxs.nl
mailto:schipper@hetnet.nl
mailto:a.grisel@planet.nl
http://www.fs-haniel.nl
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Als je iemand iets persoonlijks wilt vertellen én zeker wilt weten dat je boodschap gelezen wordt, is het vaak beter om een SMS-bericht te sturen. 

Dat gaat heel eenvoudig: kies in het menu van uw mobiele telefoon 'Berichten' • kies daarna 'Berichten intoetsen' • toets uw bericht in • kies 'Zenden'i

• toets het nummer in van de ontvanger • druk op 'OK' en het bericht wordt verstuurd.* Mocht het niet lukken, raadpleeg dan de handleiding van uwi 

mobiele telefoon. Kijk op www.libertel.nl of bel de Libertel Klantenservice: 117 (abonnementen), 555 (Libertel iZi) of 0800-0560 als u nog geen klant bent.i
* Het kan z ijn  dat u e enm a lig  het n u m m e r van de 'B e ric h te n c e n tra le ' m oet in toe tsen : +316540881000.

http://www.libertel.nl



