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>2> 3D-Shootem Up auf einem Niveau, das neue

MafBstébe fiir die Playstation setzen wird.

Eine gottverdammte Plage von hochtechnisierten
Androiden hat sich breit gemacht. Menschliches
Dasein wird zusehends bedroht. Es ist an der Zeit,
zu klaren, in wessen Hand die Zukunft liegt. Ein

Team aus bestens trainierten Kampfern hat die
Aufgabe auf sich genommen - und Du bist dabei.
Kein Zuriick. Die grandiose Pyrotechnik und die
finstere, komplexe Umgebung lassen den Spieler
bedrohlich lebhaft in diese unberechenbare
Welt eintauchen. Pure Action gepaart mit
explosiver Strategie.



ugelaufen

Er ist schon beinahe zwanghaft, der Putz-
fimmel unseres Layouters Peta. Wahrend er
bei sich die Hausordnung lieber liegen Iasst,
macht er in unserer Redaktion der Putzfrau
starke Konkurrenz. Sogar unsere lieben
Konsolen sind nicht vor diesem Reinigungs-
Wahn sicher. Als letztes hat es unsere japa-

spezialist zuvor besser einen Blick auf das
Etikett werfen sollen, um die maximale
Wasch-Temperatur zu erfahren. Als der
Geschirrspiiler seinen Dienst getan hatte,
stand der Roller-Fetischist verdutzt vor dem

Udo ade, Scheiden

tut weh!

uch diesen Monat geht es wieder heif?

herin unserer Redaktion. Nachdem wir
den ersten Hype um Segas geniales Space
Channel 5 iiber uns ergehen lassen mussten,
stand uns gleich der nachste Musik-Titel ins
Haus. Vor allem Christoph vom Sega Magazin
zeigte sich von Samba de Amigo derart
beeindruckt, dass er sich fiir 400 DM (!!!) ein
Spiel inklusive Rasseln ersteigerte. Nach
dem schragen 70er Sound jagen uns nun
wilde Samba-Rhythmen um die Ohren, so
dass sogar Gunther zu einem kleinen Ricky
Martin mutiert. Ein weiterer Vertreter des
Musik-Genres prasentierte sich uns mit Vib
Ribbon. Dieser Titel fand zwar in Japan sehr
groflen Anklang, doch aus Swens Zimmer,
horte man vor allem entsetzte Schreie. Nach-
dem er danach aus Versehen immer wieder
in Anjas Zimmer, ansatt in der Toilette lande-
te, stellte er die Theorie auf, dass dieses
Spiel aus einem Brainwash-Projekt des japa-
nischen Geheimdienstes stammen muss.
Abenteuerliche Erlebnisse schilderte auch
unser Layouter Peta. Wahrend eines starken
Regenschauers verfliichtigten sich einige
Ziegel seiner Dachwohnung, was dazu fiihr-
te, dass ein riesiges Stiick Putz aus seiner
Decke mitten in sein Schlafzimmer fiel und

W[Liber uns g’

ihn beim Game-Boy-Spielen unter der Beti-
decke storte. Zu unserer Uberraschung er-
reichte uns diesen Monat zudem ein
Packchen aus Japan, in welchem sich aufler
einem absolut iiberfliissigen PlayStation2-
Spiel noch eine sprichwirtlich kleine Uber-
raschung befand. Mit der kleinen aber feinen
PS one erschien im Land der aufgehenden
Sonne die wahrscheinlich letzte Modell-
Variante der PlayStation 1. Mit kompakten
Mafien nimmt diese Konsole nun noch

weniger Platz im angestaubten Regal weg.
Ebenso findet ihr einen umfangreichen Test
des Action-Adventure / Rollenspiel-Hits
Parasite Eve 2, der sich eine exzellente
Wertung verdient hat. Auflerdem hatten wir
die erste spielbare Version von Yu Suzukis
F355 Challange hier, die bereits jetzt einen
sehr guten Eindruck macht. Leider haben wir
diesen Monat aber auch eine schlechte
Nachricht. Unser Goldstiick und langjahriger
Mitarbeiter Udo “the lewawurscht” Lewalter
verlasst uns zu dieser Ausgabe und kehrt in
seine Heimatstadt Kdln zuriick. Wir wiin-
schen ihm an dieser Stelle alles Gute fiir die
Zukunft und hoffen, ihn nicht aus den Augen
zu verlieren.

euer Mega-Fun-Team
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ie Olympischen Spiele hatten,

wie weithin bekannt sein diirfte,
ithre Urspriinge im antiken Griechen-
land. Doch was Leichtathletik-Anhan-
ger weit mehr interessieren diirfte,
ist die Geschichte der Olympischen
Spiele der Neuzeit. Hierbei fiihrt
kein Weg am Griinder des Internatio-
nalen Olympischen Komitees, Piere
de Coubertin, vorbei. Zwei Jahre nach
dieser Griindung, also 1896, fanden
schliefflich die ersten Spiele der
modernen Ara in Athen statt, Am 10.°
April 1915 wurden die genauen

Pierre de Coubertin: Der findige Baron
griindete das I0C und fiihrte die olympische
Geschichte in eine neue Zeitrechnung.

Gy

Statuten des I0C in Lausanne unter-
zeichnet. De Coubertin blieb bis 1925
Président dieser Organisation, deren
Vorsitz heute Juan Antonio Sama-
ranch inne hat. Wahrend des Ersten
Weltkriegs beschloss de Coubertin,
das Hauptquartier des 10C ins neu-
trale schweizerische Lausanne zu
verlegen. Von hier an nahm die
Geschichte der Neuzeit ihren Lauf,
unterbrochen nur vom Schatten des
Zweiten Weltkriegs. Vom 15. Septem-
ber bis einschlieRlich 1. Oktober darf
in diesem ]Jahr im australischen Syd-
ney um Medaillen gefightet werden.

Maskottchen: Olly, Millie und Syd prasen-
tieren die Spiele im australischen Sydney.

Im Rahmen der diesjdhrigen Olympiade beleuch-
ten wir kurz die History der Sportspiele, zeigen
kommende Hits sowie einige Klassiker.

Wie es anldsslich dieser Mammut-
veranstaltung die Regel ist, wird die
Olympische Flamme 27,000 km von
Athen bis Sydney durch elftausend
Hande gehen. Die Besonderheit
stellt jedoch die erstmalige Befdrde-
rung unter Wasser dar. Im Rahmen
der Spiele treten insgesamt 10.300
Athleten aus fiber 200 Landern an,
um ihren Staaten durch fantastische
Leistungen Ruhm und Ehre zu
bescheren. Die Spiele scheinen einen
neuen Superlativ griinden zu wollen.
Niemals zuvor in der Geschichte
stand ein derart riesiges Olympia-
stadion zur Verfiigung. 110.000
Menschen fasst die Arena in Sydney,
wobei als GroRenvergleich vier
Boeing 747 aneinander gereiht in die
Arena passen wiirden. Ab Ende Sep-
tember werden Umbauplane in die
Tat umgesetzt, um die Kapazitat auf
80.000 herunterzuschrauben. Da
Australier besonders anfillig fiir
Sonnenstrahlen sind, haben sich die
Architekten eine Besonderheit ein-
fallen lassen: Durch eine Dachkon-

struktion aus Polycarbonat sitzen
alle Zuschauer im schiitzenden
Schatten. Als Nebeneffekt schafft
man hiermit verbesserte Maglich-
keiten fiir die Qualitat der TV-Uber-
tragungen. Mit drei Maskottchen als
Hingucker setzt Sydney auch hier
eine quantitative Hochstleistung.
Millie, Olly und Syd sollen nicht nur
fiir die jiingeren Fans einen Anreiz
bilden, die Sportstatten zu besuchen,
sondern auch fiir gute Umsdtize sor- ‘

Arena: Das 110.000 Zuschauer fassende Rund
bildet einen wahrlich gigantischen Rahmen der I
diesjahrigen Olympiade.

portspiele gehdren mit Sicherheit

nicht zuletzt wegen des ungemein
hohen Competition-Faktors zu den
gefragtesten Genres der Game-Szene.
Gerade die Leichtathletik-Titel iiben
eine besondere Faszination auf den
heimischen Zocker aus. Bereits 1958
entwickelte David Potter das soge-
nannte Tennis for Two, eine auf
einem Oszilloskop gespielte Tennis-
Version. Doch der ernst zu nehmende

ey -

| nen "missbraucht” wurde.

So fing alles an Die um sich greifende Begeiste-
rung fiir sportliche Games zieht sich wie ein roter
Faden durch die Geschichte der Videospiele.

Startschuss sowohl der Video- als
auch der Sportspiele fiel 1972 mit
dem beriihmten Pong. 1975 schaffte
es dieser Klassiker schliefilich, als
Handheld in den Handel zu gelangen.
Der nichste wichtige Schritt folgte
mit dem Atari VCS 2600. Zwar sahen
die Titel verglichen mit heutigen
Mafstaben sehr pixelig und klobig
aus, doch deuteten diese bereits an,
was noch kommen sollte. Zu den
wichtigsten Spielen der 80er zahlt
ohne Zweifel die innovative Games-
Reihe aus dem Hause Epyx. Mit Sum-
mer Games (1984) debiitierte man fiir
den guten alten C 64, ehe zahlreiche
Fortsetzungen, wie Winter Games
oder California Games, folgen sollten.
Erstmals durfte im Sportsektor in
teils nicht alltdglichen Disziplinen
gegeneinander gefightet werden, was
die Joysticks hergaben. Etwas friiher,
im Jahr 1983 erblickte mit Decathlon

der Finger-Lahmer schlechthin das
Licht der Welt. Selbst fiir die 128-Bit-
ter dieser Tage folgen Umsetzungen
der Zehnkampf-Thematik. Der nach-
ste Sprung in Richtung Realismus
erfolgte erneut mit einem Heimcom-
puter aus dem Hause Commodore,
dem Amiga. Der rasante Fufibhall-Hit
Kick Off darf mit Fug und Recht als
Wegweiser fiir heutige Standards,
wie etwa EAs FIFA-Reihe, betrachtet
werden. Zwar kann die damals gangi-
ge Vogelperspektive nicht mehr mit
den hochgeziichteten Polygonen die-
ser Tage mithalten, sorgt aber den-
noch fiir ungemein spannende Tore-
jagden. Mit dem Sprung ins Zeitalter
der 32-Bitter wurde der wohl unaus-
weichlichste Schritt vollzogen, um die
Spiele fiir das Auge des Betrachters
noch realer wirken zu lassen: Man
setzte auf Polygon-Sportler und
Motion-Capturing, um geschmeidige
Bewegungen auf den Screen zu zau-
bern. Gerade durch diese Technik, bei
welcher die Bewegungsabldufe der
Athleten mit Sensoren gemessen und
anschliefend in die Engine iibertra-
gen werden, gelang ein wahrhaftiger
Quantensprung hin zu noch authenti-
scherem Zocken. Was bleibt, ist die

Hoffnung auf die kommenden Titel \
fiir die 128-Bitter.

Major League Baseball: Das Modul verkauf-
te sich bis 1984 insgesamt iiber eine Million
Mal fiir das Atari VCS.

Pong: Fast dreifRig Jahre ist es nun bereits & - .

her, dass Al Alcorn diesen Spielautomaten 8

schuf. :
e

6!




. Dreamcast

itel, die sich s;ﬂelensch m_.der
Tradition eines Decathlon oder

| International Track & Field bewegen,
sorgen nicht zuletzt bei misslunge-
nen oder langweiligen Parties fiir
den ndtigen Kick, um Emotionen
wach werden zu lassen. Im Gegen-
satz zu Titeln wie einem Virtua Ten-
nis oder Virtua Striker wird im Falle
von Virtua Athlete kein Spielhallen-
Vorbild fiir Heimverhaltnisse umge-
setzt. Die virtuellen Disziplinen, die
sich eurem Auge bieten, lesen sich
wie folgi: 100m-Lauf, Weitsprung,
Kugelstoften, Hochsprung, 110m-
Hiirdenlauf, Speerwurf und 1500m-
Lauf. Hiermit wird euch also kein
kompletter Zehnkampf, sondern eher
eine abgespeckie Version mit sieben

Ansprechend inszeniert: Die Animationen
der Sportler kénnen sich durch viele Details
absolut sehen lassen.

J]ia;kjLElechZQQo

PlayStation 2

Segas Vii"tﬁ-llelhg,g
nicht die geringste Verschnaufpause und schickt
den néchsten Vertreter ins Rennen.
Sportarten geboten. Wer nun jedoch

onnt sich

Titel wie eben Decathlon oder Inter-
national Track & Field bereits bis
zum Exzess gezockt hat, wird sich in
Segas neuem Produkt sofort wohl

fiihlen. Wie gehabt besteht eure Auf-

gabe darin, moglichst gute Zeiten
bzw. Weiten auf den Screen zu zau-
bern. Dies geschieht durch wildes
Button-Hammern ohne hierbei ein
System zu vernachldssigen. In den
technischen Disziplinen ist neben
dem Hochpowern der Energy-Leiste
ein brillanter technischer Abschluss

erforderlich, der nur durch ein prazi-

ses Timing erreicht wird. Wer sich
beispielsweise im langen 1500m-

Lauf bereits frithzeitig verausgaht,
hat beim Schlusssprint kaum noch

Technische Disziplin: Gerade das Kugel-
stofien setzt ein prazises Timing aller
Bewegungsabldufe voraus.

Konami schickt den Button-

Smasher nach den letzten Updates ins Lager des

128-Bitters.

International Track & Field gilt nicht
zu Unrecht neben dem Urvater
dieser Sport-Titel, Decathlon, als der
Klassiker schlechthin. Nachdem in
den letzten Monaten sowohl fiir die
gute alte PlayStation als auch fiir das
N64 neue Games erschienen sind,
machen sich die Programmierer nun
daran, das gewohnte Spielprinzip in

Live-Ubertragung: In den Replays spielen die Coder ihre ganze Klasse aus. Durch schnelle
" Schnitte und Verzerreffekte wird ein TV-Flair erreicht.

die Welt der 128-Bitter zu schicken.
Konami kiindigt ein Sporterlebnis
erster Giiteklasse an, Im Rahmen der
E3 konnten wir uns bereits ein Bild
und einen ausgiebigen spielerischen
Eindruck dariiber verschaffen, wozu
man zu leisten im Stande ist. Neben
Standard-Wettbewerben, wie dem
Sprint oder dem Freistil-Schwimmen,

| absolut lebensnah gutin die Olympia-

Reserven, um der Gegnerschar Herr
zu werden und diese auf die Platze
zu verweisen. Climax Entertainment
schafft es, einiges aus dem Dream-
cast zu kitzeln. Hier werden Athleten
gezeigt, die vor Detailreichtum, wie
Muskeln oder feinen Gesichtsziigen,
nur so strotzen. Auch die Musik-
untermalung kann sich durchaus
héren lassen und bildet ein nettes
akkustisches Drumherum fiir das
temporeiche Sportspektakel. Sega
scheint auch diesmal alles perfekt zu
machen und erneut das richtige Spiel
zur richtigen Zeit zu releasen. Die
direkte Konkurrenz aus dem Hause
Eidos muss sich warm anziehen, um

olympia - spezial

Liuferansammlung: Zeitaufwandigere Disziplinen, wie der lange 1500m-Lauf, erfordern
stahlharte Nerven und ebenso durchtrainierte Finger und Sehnen,

dieses Game zu tappen. Allerdings
kdnnte sich sowohl der spatere
Sega-Release als auch die geringere
Anzahl an Sportarten negativ fiir die
Verkaufszahlen auswirken.

Dreamcast
Climax Ent.
7+ Disziplinen
3.Quartal 2000

it

=7 super

Eindruck

bekommt es der Screen-Zocker nun
auch mit den Tiicken des Tontauben-
schieflens zu tun. Insgesamt tretet ihr
in zwdlf Sportarten an, um die bis zu
sieben menschlichen Rivalen das
Flrchten zu lehren, Am {iberzeugend-
sten an diesem Einstand fiir Sonys
neue Wunderkonsole ist ohne Zweifel
die geniale technische Umsetzung.
Nach all den Riigen, betreffend der
neuen Hardware, zeigt Konami auch
gerade mit International Track & Field
wie ein Spiel der neuen Generation
auszusehen hat. Feinste Animationen
werden gepaart mit dem gewohnt
spafiigen Gameplay. Hinzu kommen
noch TV-reife Kameraeinstellungen,
die zusatzlichen Realismus ins Spiel
bringen. Die Spieler, die schon mit
Begeisterung die Vorganger gezockt
und ihre Finger und Gelenke maltra-
tiert haben, werden vom Nachfolger
begeistert sein. Bislang schaffte es
noch kein Game, einen solch hohen
technischen Level zu erreichen und
gleichzeitig - gerade im Mehrspieler-

Lehensecht. Alle Athleten wurden opttsch

Simulation integriert.

HelmspleL Ob der deutsche Sportler hier
durch Leistung iiberzeugen kann, steht auf
einem anderen Blatt.

Modus - fiir solche Begeisterungs-
stiirme zu sorgen. Fans sollten sich
schon einmal das vierte Quartal rot
im Kalender markieren und die Feu-
erzeuge bereit halten, um Gelenk-
schmerzen vorzubeugen. Nach wie
vor bietet das Zocken mit den kleinen
Flammenspendern die schmerzlose-
ste Erfahrung in der virtuellen Leicht-
athletik. Track & Field 2000 wird im
Sport-Genre einschlagen wie die
sprichwaortliche Bombe.

P!ayStation 2

Konami
12 Disziplinen
4. Quartal 2000
(S r3( super
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olympisches Feeling.

idos, ein Synonym fiir Sequel-
Schwemme der Marke Tomb Rai-
der, begibt sich in fir die Publisher
neue Gefilde. Anstatt ein weiteres
Abenteuer der vollbusigen Heldin ins
Feld zu schicken, setzen die Coder
nun voll und ganz auf den olympi-
schen Spirit. Piinktlich zu den im
September stattfindenden Spielen
beliefern uns die Macher mit ihrer
eigenen Fassung des sportlichen
Top-Events schlechthin. Mit einer sich
uber die Laufzeit von sechs Jahren
erstreckenden offiziellen I0C-Lizenz
hat man zumindest theoretisch die
beste Ausgangsposition.

Spielablauf: On your marks -
get, set, gol

Sydney 2000 gestattet euch hierbei
vielfdltige sportliche Betatigungs-
felder. Neben den zum Standard
gehdrenden Trainings- und einem
Arcade-Modus liegt das Herzstiick
des Spektakels selbstredend in der
Variante Olympiade. Hier schltipft ihr
in die Haut eines virtuellen Trainers.
Euer Ziel besteht darin, das eigene
Team optimal auf die harten Wett-
kampfanforderungen einzustellen.
Als Trainingsleiter iibernehmt ihr die
Verantwortung von einem Dutzend
Athleten, um diese fiir das kommende
Grofiereignis in Australien vorzube-
reiten. Das optimale Training sieht
wie folgt aus: Thr verbessert die
Leistungsfihigkeit eurer Sportler,
indem ihr im Trainingslager deren
kirperliche und mentale Fahigkeiten

Kajak: Durch einen eigens fiir die Olympia-
de geschaffenen Kanal paddelt ihr um Best-
zeiten.

- spezial

trainieri. So iibt ihr beispielsweise
mit den Eleven im Kraftraum und
stemmt tonnenweise Gewichte. Durch
gewonnene Muskelmasse verandert
sich des Weiteren auch das optische
Erscheinungsbild der Sportler. Bevor
ihr euch so gestahlt nach Sydney
begebt, muss erst eine Qualifikation
erfolgreich absolviert werden. Hier-
nach diirft ihr euer Ticket l6sen und
in Australien in den Vorldufen euer
Gliick versuchen, bevor ihr anschlie-
fend in den Finals um die begehrten
Medaillen kdmpft. Insgesamt diirft
ihr euer Kénnen in zwdlf Disziplinen
unter Beweis stellen. Eidos féhrt hier
eine ausgewogene Mischung aus
typischen Zehnkampf-Elementen und
einigen Neuzugangen auf. Neben
dem obligatorischen 100m-Lauf reifit
und stoftt ihr beim Gewichtheben
oder stiirzt euch vom 10m-Turm, um
artistische Figuren zu zelebrieren.
Zudem darf endlich wieder mal ein
Gewehr in die Hand genommen und
zur Tontaubenjagd geblasen werden.
Bis zu vier Spieler treten simultan an,
um das olympische Flair zu geniefen.

Technik: Imposante technische
Leistung

Technisch gesehen zeigt auch Eidos,
was mittlerweile aus Segas DC gekit-
zelt werden kann. Motion-Capturing
vom Allerfeinsten |dsst die Athleten
derart realistisch wirken, dass dem
Zocker das Wasser im Munde
zusammenlduft. So gehdrt mittler-
weile selbst das Muskelspiel bzw. die
Mimik bei gescheiterten Versuchen

sorgen filr ein dufierst dynamisches Umfeld.

Kameraperspektiven: Dutzende verschiedener TV-Einstellungen

zum guten Ton. Zudem setzen die
Coder auf die Original-Schauplatze
der diesjahrigen Spiele. Neben dem
Schwimmstadion betretet ihr unter
anderem auch das iiber 100.000
Zuschauer fassende Olympiastadion.
Den Programmierern gelingt es,
durch Verwendung zahlloser Kamera-
perspektiven ein Erscheinungsbild zu
kreieren, welches man bislang
bestenfalls von TV-Ubertragungen
derartiger Events kennt. Mit diesem
technischen Kniff verleiht man den
einzelnen Wetthewerben eine
lobenswerte Eigendynamik. Als
Krénung bringt Eidos die Weisheiten
aus den Erfahrungsschitzen mehre-
rer renommierier Sportjournalisten
ins Spiel. Durch deren Kommentare
wird ein wahres olympisches Feeling
erzeugt.

Zieldurchlauf: Wie im richtigen Leichtathleten-Leben wirft sich der
- Sprinter auch hier stark nach vorne, um Zeit herauszuholen,

Tontaubenschiefien: Schon in Epyx’ Summer Games 2 durftet ihr das Ambiente dieser
Disziplin erleben. Doch hiermit hat das Skeet-Shooting anno 2000 nur wenig gemein.

Erster Eindruck: Knallharte Kon-
kurrenz fiir Virtua Athlete

Lasst Eidos technisch keinen Zweifel
daran, einen Knaller zu produzieren,
bekommt man es dennoch mit einer
starken Konkurrenz zu tun. Ob die
Olympia-Lizenz einzig als Qualitats-
argument zieht, vermag bezweifelt wer-
den. Dennoch scheint Eidos sehr gute
Karten mit Sydney 2000 in Handen zu
halten. So sucht die Kombination aus
einem genialen Olympia-Modus mit
dem Trainieren der eigenen Athleten
mitsamt dem optischen und technischen
Rahmen sicherlich seinesgleichen. In
wenigen Monaten werden wir kliiger
sein, sobald die gesammelte Konkurrenz
ihre Games auf den Markt wirft. So
lange oder zumindestens bis zum knall-
harten Test in der kommenden Ausgabe
miissen wir uns leider noch gedulden,
umin die virtuelle Medaillenjagd fiir
Segas Dreamcast einzugreifen. (Swen)

Geschmeidig: Die Bewegungen der Modell-
athleten wurden verschwendensch real in
Szene gesetzt

Dreamcast

ATD
12 Disziplinen, 32 Lander
August 2000

=350 super

Elndruck




ol

EA Sports hat nach wie vor die Vor-
machtstellung im FuRball-Bereich
inne. Keinem Konkurrenzprodukt
gelang es bisher, am Thron der Kana-
dier zu kratzen. Durch eine ausgewo-
gene Spielbarkeit mit eindeutig
simulationslastigem Gameplay ver-
mittelt EA ein enorm realitdtsnahes

0|ymp|a spezlal

Soccer-Bild. Technisch und in Bezug
auf die Prasentation braucht die
FIFA-Reihe momentan einfach keine
Konkurrenz zu fiirchten. Bleibt nur zu
hoffen, dass die PS2-Version das hilt,
was die NTSC-Fassung andeutete.

",: .y

wil l \_Dreamcast

Nicht zuletzt durch die Klasse dieses
Titels startete Sega in Nordamerika
voll durch. Kein Wunder, verfiigt NBA
2K dber all die Elemente, die man
von einem Up-to-date-Game erwar-
tet. Die Grafik ist ohnehin (iber jeden
Zweifel erhaben. Doch auch und ge-
rade spielerisch brauchte man sich

bislang vor nichts und niemandem zu
verstecken. NBA 2K zeigt, wie
Basketball auszusehen hat und zwar
technisch nahezu perfekt mit einem
Schwerpunkt auf Simulation. Ein
absoluter Knaller,

Zugegeben, American Football ist
neben Baseball wohl eine der ge-
wdhnungsbediirftigsten Sportarten,
die in den USA neben Basketball als
Nationalsport verehrt werden. Sobald
man jedoch das prinzipiell einfache
Regelwerk verinnerlicht hat, spielt

NFL 2K seine volle Klasse aus: Takti-
sche Maglichkeiten de Luxe und eine
grandiose Optik. Was will man mehr,
denn auch die Spielbarkeit begeis-
tert!

Ganz in der Tradmon der Sports-
Reihe schaffte es auch NHL 2K bis an
die Spitze der Wertungslisten. Zwar
kann EA mit NHL 2000 in Bezug auf
die Spielbarkeit und den Realismus
noch mithalten, wird aber technisch
klar von NHL 2K iiberrollt. Nie zuvor
gab es ein Eishockey-Game mit der-

art begeisterndem Erscheinungshild.
Replays vom Allerfeinsten schmii-
cken das rasante Gameplay aus und
setzen dem imposanten Spiel die
Krone des Eishockey-Sports auf.

Wahrend EA und Co. realistische
Golf-Simulationen entwickeln, belegt
Sony weiterhin unseren Best-of-
Thron mit Everybody'’s Golf 2. Vor
allem das einfache und iibersichtli-
che Gameplay verhilft Einsteigern zu
einem relativ schnellen Erfolgserleb-

-
_Tony Hawks siztchoarding siayssation

Tony Hawk's Verpflichtung durch
Activision erwies sich als wahrer
Gliicksgriff. Keinem Game im letzten
Jahr gelang es, die ungemein moti-
vierenden Skateboard-Eskapaden der
Pros zu iiberbieten. Es gab derart viel
zu entdecken und unzdhlige Boni zu

16860

erhaschen, dass einige Zocker immer
noch mit wunden Fingern vor den
Screens sitzen und zur Jagd nach
Secret-Tapes und High-Scores blasen.
Ein absolutes Muss fiir PS-Freaks!

Mit Ready 2 Rumhle gelang M1dway
die sich bis dato allenfalls durch gute
\ Arcade-Games auszeichneten, der

. grofie Wurf. Zuallererst solltet ihr von
- realistischen und authentischen Prii-
gelkiinstlern a la Mike Tyson Abstand
nehmen. Vielmehr gilt es, virtuelle
Schanlinge, wie einen Afro Thunder,

y I‘ﬂl 5)
[ 74 Playstation

nis. Die witzigen Comic-Charaktere
sorgen ebenfalls fiir eine lustige
Atmosphare, was dieses Spiel zu
einem absoluten Geheimtipp fir
Sport-Muffel macht.

TR METHID
XD

durch die Stages zu geleiten, um die
Krone des Boxsports zu erlangen.

Mittlerweile ist sowohl fiir DC als auch
fiir PS2 ein Nachfolger in Arbeit, der
das Prequel nochmals toppen sollte.




angespielt
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Unendlich: Springt ihr iiber eine grofie Schanze, diirft ihr die

gigantische Sichtweite bewundern.

Dreamcast

Schnell: B

efm Wechsel der Vehikel
daihr sonst wertvolle Zeit verliert.

T J4 00
2°14764

Sega springt iiber seinen Schatten und veréffentlicht ein

Exrem-Sportarten-Game, das durchaus Qualitdten zu einem Top-Hit hat.

dhrend sich die PlayStation-

Besitzer momentan nicht mehr
vor Tony-Hawk-Skateboarding-Klo-
nen retten kénnen, ist der Dreamcast
in Sachen Fun-Sports bisher etwas
vernachlassigt worden. Um dieses
Manko auszugleichen, arbeitet Sega
gerade an Sega Extreme Sports. Die-
ser Titel vereinigt etliche Sportarten,

Abgehoben: Nur wer hier alle blauen
Ballons erwischt, hat geniigend Speed, die
Gegner zu Uberholen.

Aufreibend: Schon das rasant geschnittene
Intro macht Appetit auf einen kleinen
Adrenalin-Kick.

vorfiihren.

welche jedem Profi-Sportler das
Adrenalin in die Adern schiefRen
lassen.

Spielablauf: Hart an der Grenze
Um Sega Extreme Sports nicht zu
einer Art Sommerolympiade verkom-
men zu lassen, hat der Hersteller ein
véllig neues Spielprinzip entwickelt.
Sobald ihr euren Charakter ausge-
sucht habt, konfrontiert man euch
mit einer Extrem-Situation, die in
Wirklichkeit nur von absoluten
Freaks zu meistern ist. Euer Einsatz
beginnt in luftiger Hohe, wo ihr mit
einem Bungee-Sprung erst einmal
Mut beweisen solltet. Sobald ihr un-
ten angekommen seid, geht es rasant
weiter. Mit Mountain-Bike, Snow-
board oder Quad leistet ihr euch ein
aufreibendes Rennen mit euren

Kontrahenten. Dabei kann jeder
Gegner mit einigen Schldgen nach-
haltig beeindruckt werden, so dass er
sich hinter euch einreiht.

Technik: Priachtige Augenweide
Mit Sega Extreme Sports kitzelt Sega
wieder einmal alles aus seiner Kon-
sole heraus. Wahrend alle Augen ge-
spanni auf die PlayStation 2 blicken,
zeigt der Dreamcast, was wirklich in
thm steckt. Mit schier endlos erschei-
nenden Arealen, die weder durch
Nebel oder sonstige Effekie kaschiert
werden, fasziniert dieser Titel sogar
jeden PC-Besitzer und sorgt stets fiir
ein kleines Raunen im Raum. Doch
nicht nur die Sichtweite, auch die
hoch aufloRenden Texturen wissen
zu begeistern. Hier zeigt sich ganz
klar, dass es durchaus von Vorteil ist,

Fantastisch: Selten zuvor hat man einen

derart realistischen Schattenwurf gesehen.

Hetzjagd: Beim heiften Rennen um den
ersten Platz werdet ihr durch einen phano-
menalen Effekt geblendet,

\A

Adrenalin: Beim Bungeejumping ist weniger euer Geschick,
als eine schnelle Reaktion gefragt.

Sportlich: Zu Beginn konnt ihr einen von
vier Charakteren auswahlen, Spater folgen
noch weitere.

wenn eine Konsole mehr als 4 MB
Videospeicher besitzt.

Erster Eindruck: Sehr guter
Sport-Titel

Mit diesem Game hebt sich Sega er-
neut deutlich von der breiten Masse
ab und erstaunt mit innovativen
Ideen. Jeder Sportspielbegeisterte,
der den absoluten Adrenalin-Kick
sucht und zur Zeit keine Lust zum
Skateboardfahren hat, sollte diesen
Titel weiter im Auge behalten.
(Swen)

Tiickisch: Auf den schmalen Bergwegen
befindet sich allerlei Geréll, das euch zum
Verhdngnis werden kann.

Markiert: Blaue Rauchpatronen markieren
den grofiflachigen Zielbereich, der nur zu
Fuft erreicht werden kann.

_Dreamcast

Sega
7 Disziplinen

September 2000
(@ rsrzr sehr gut
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Playétation 2

ie Electronic Arts FuBball-Reihe
FIFA blickt auch Konamis Inter-
national-Superstar-Soccer-Reihe auf
eine lange Tradition zuriick, die bereits
im 16-Bit-Zeitalter ihren Beginn fand.
In den vielen Evolutionsstufen wurde
3 das Gameplay wie auch die grafische
SRS Prasentation der FuRballsimulation
LIS | konsequent weiterentwickelt. Natiirlich
: erhalt nun auch Sonys neuer 128-Bitter
| ein standesgemdRes Update, das vor
| allem grafisch deutlich aufgebohrt
wurde, So spendierte man den Spielern
beispielsweise eine gréfiere Menge an
Polygonen. Zudem sorgen die aufwan-
digen Motion-Capture-Aufnahmen
"-él dafiir, dass sich die Recken absolut

r Soccer
Der Kampf um den virtu-

ellen FuRball-Thron zwischen EA und Konami
geht auch auf Sonys neuem 128-Bitter weiter.

authentisch tiber den griinen Rasen
hewegen. Leider werden jedoch auch in
der Neuauflage Freunde von Original-
namen der Mannschaften und Spieler
wieder enttauscht. Noch immer besitzt
Electronic Arts die Rechte an den rea-
len Bezeichnungen der Teams. Ein sehr
umfangreicher Editor soll aber dafiir
sorgen, dass ihr euer Lieblingsteam
individuell verdndern kénnt. Letzten
Endes kommt es bei einer Fuiball-
Simulation unserer Meinung nach auf
eine gute Spielbarkeit an und die ist
auch in der friihen Version der 128-Bit-
Fassung gegeben. Die Recken lassen
sich dank analoger Unterstiitzung pra-
zise iiber das virtuelle Griin bewegen.

PLAYSTATION 2 |

Deutschland-Markt

Enthiillt

KONAMIS
LINE-up

7 Spiele fiir den

A ¥ -

i S

Besser als beim K
nicht einhundertprozentig voraussagen.

Ein kleiner Monitor, der sich am unte-
ren Bildschirmrand befindet, gibt an,
wo sich Mitspieler und Gegner
befinden. Im Gegensatz zu der EA-
Konkurrenz laufen die Szenen sehr viel
weniger vorhersehbar ab und kommen
somit der Realitdt naher. In puncto
Spielmodi bieten euch die Entwickler
wie gewohnt grofte Abwechslung. Thr
konnt ein Einzelspiel bestreiten, eine
komplette Saison absolvieren oder in
einer Welt-Liga gegen die besten
Teams unseres Globus’ antreten. Es
lassen sich auch komplette Europa-

Alles im Blickfeld: Auf dem Screen werden
euch wichtige Infos, wie die derzeitige physi-
sche Befindlichkeit der Spieler, angezeigt.

Red

PlayStation 2

eider wurden Konsolenspieler in

der Vergangenheit nicht gerade
mit Strategie-Spielen verwéhnt. Im
Gegensatz zum PC kamen nur selten
neue Titel dieses Genres auf den
Markt. Mit der geballten Hardware-
power der akiuellen Konsolengene-
ration soll sich diese Situation jedoch
vollkommen d@ndern. Als
einer der ersten Ent-
wickler stellt Konami ein
neues Produkt dieser
Sparte vor. Die fiktive
Handlung von Red istin der
Zeit kurz nach dem zweiten
Weltkrieg ange-
siedelt. Unter-
schiedliche
politische

Gelungen: Vor allem die Rollen-
spieleinschlige sorgen fiir
Abwechslung.

Freudentaumel: In kurzen Zwischensequen-
zen wirt euch Freud und Leid der Spieler
naher gebracht.

Konami versorgt die PS2 mit
neuen Games aus fast jeder Sparte. Mit Red werkelt
man derzeit an einem klassischen Strategie-Spiel.

Gruppierungen spalten Japan in drei
Fraktionen auf. Nachdem Verhand-
lungen der Gruppen scheitern,
beginnt ein jahrelanges Wettriisten.
Am Ende eskaliert die Situation und
ein grauenhafter Krieg entbrennt.
Der Spieler schliipft in die Rolle
eines Generals. [hr produziert in fu-
turistischen Fabriken tonnenschwere
Mechs. Dabei diirft ihr wéhrend der
Arbeiten an den Kolossen deren
Attribute wie Gewicht, Bewaffnung
oder Panzerung beeinflussen. Im
weiteren Kampfverlauf kénnen diese
Zustande von groRter Wichtigkeit
sein, da sie das Verhalten der Robo-
ter stark bestimmen. Schwer gepan-
zerte Mechs beispielsweise bewegen
sich wahrend der Schlacht sehr viel

Es gibt viel zu tun: Neben méchtigen
Kampfrobotern steuert ihr auch Panzer und
Bodentruppen.

bzw. Weltmeisterschaften austragen.

bar ibermachtige FIFA-Konkurrenz

0b sich Kenamis Sim gegen die schein-

onkurrenten: Kommende Spielszenen lassen sich vom Spieler

wird behaupten kénnen,
wird der Testvergleich
zwischen beiden Produkien g
in einer der nachsten Ausgaben i
zeigen. (Udo) f

PlayStation 2

Konami .
8-Spieler-Modus (Multi-
‘tap), dt. Bildschirmtexte +
Sprachausgabe
27. Oktober

[Frzrv27 sehr gut

Elndruck

i

Feuer frei: Die Kampfeinheiten kannen nach Wunsch des Spielers in futuristischen Fabriken

zusammengebaut werden.

schwerfalliger und kénnen zudem
nicht mit Jump-Paks (bietet euch die
Mdglichkeit zum kurzzeitigen Flie-
gen) bestiickt werden. Wihrend der
Fights gewinnen erfolgreiche Kamp-
feinheiten standig an Erfahrungs-
punkten. Diese Anleihe aus dem
Rollenspiel-Genre sorgl zusatzlich
fiir neue Spielaspekte. So sollten
stark beschadigte, erfahrene Blech-
kolosse schnellstmaglich von der
Front abgezogen werden, um in hei-
matlichen Fabriken repariert werden
zu konnen. Grafisch prasentiert sich
diese friihe Version bereits in einem
sehr fortgeschrittenen Stadium. Vor
allem die Kampfsequenzen weisen

geniale, bildschirmfiillende Licht- |
effekte auf, die bislang noch kein
Strategie-Titel bot. Leider erreicht

uns Red erst im kommenden Friih-

jahr. (Udo)

PlayStation 2

Konami
Drei Parteien

[ r3r2r sehrgut

Elndruck
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Feinsten Schwerterkampf

PlayStation 2

im Onimusha-Stil bietet Konamis Action-Titel

7 Blades.

Im Mittelpunkt des Schwertgeklirres
steht die Insel Dejima, die von der

japanischen Regierung als Sammel-

punkt fiir westliche Reisende vorge-

sehen ist. Religitse Fanatiker wollen

Nur fiir Profis: Pad-Akrobaten werden be-
reits nach kurzer Zeit todbringende Special-
Maoves aktivieren kinnen.

diesen Plan der Oberen zunichte ma-
chen und terrorisieren das Land mit
Anschldgen. Die japanische Regie-
rung sendet daraufhin erfahrene
Samurai-Kampfer auf das Eiland, die
jedoch nicht von ihrer Mission
zuriickkehren. Den letzten Hoff-
nungsschimmer bilden zwei Heroen,
die den Aufstand im Alleingang
niederschlagen sollen. Zu Beginn des
Abenteuers entscheidet ihr euch fiir
eine der beiden Spielfiguren. Interes-
santerweise verandert sich mit der
Wahl des Protagonisten auch der
Storyverlauf. So verfiigt jeder
Charakter iiber unterschiedliche Fé-
higkeiten, durch die der Protagonist

PlayStation 2

Konamis Trendsport-Sim

scheint ein heiRer Anwaérter auf den Thron zu sein.

ereits auf der diesjahrigen E3-

Messe war X-Games Snowboarder
ein echter Hingucker am Stand des
Publishers Konami. Die Snowboard-
Simulation bietet vier verschiedene
Spielmodi, die fiir Abwechslung beim

ceraliSl

I believe I can fly: Atemberaubende Spriinge
stehen im Vordergrund einiger Spielmadi.

Spieler sorgen sollen. So zeigt ihrin
der Half-Pipe beispielsweise euer gan-
zes Kénnen. Hier legt ihr halsbrecheri-
sche Stunts ab, fiir die ihr je nach
Wertigkeit eine bestimmte Anzahl von
Punkten erhaltet. In anderen Spielmo-
di gilt es, atemberaubende Spriinge zu
vollfiihren oder gegen CPU-gesteuerte
Racer ein Wettrennen auszutragen.
Weiterhin diirft ihr in vollkommener
Freiheit riesige Areale abfahren und
mit Hilfe eines Kompasses das Ziel
suchen. Erfolgreichen Piloten winken
extra Boarder und neue Pisten. Um die
Authentizitat zu erhohen, spendierten
die Entwickler ihrem Racer Boards von
real existierenden Herstellern. Zudem

N inJ oW

_angespielt

Der GnadenstoR: Auferst aufwéndig gestaltete man vor allem die Special-Effects, die in Form
von bildschirmfiillenden Grafik-Schmankerln dargestellt werden.

spezielle Locations erreicht. Fiir die
unterhaltsame Story engagierte man
sich einen namhaften japanischen
Regisseur: Betrachtet man zusatzlich
die mit vielen atemberaubenden
Effekten gespickte Grafik-Engine, so

stehen dem Zocker Snowboarder zur
Verfiigung, die derzeit in der Profi-Liga
um die Wette fahren. Abgerundet wird
das gute Gesamthild von einer beein-
druckenden Grafik-Engine, die absolut
fliissig mit 60 Bildern pro Sekunde
iiber den heimischen Screen flimmert.
Zudem bewegen sich die Protagoni-
sten wahrend der heifien Rennen in
den kiihlen Gefilden absolut lebens-
echt. Wahrend enger Kurvenfahrten
greifen sie unter anderem mit der
Hand in den Schnee oder geben
dumpfe Schreie wahrend der riskanten
Spriinge ab. Ein kleiner Wermuts-
tropfen bleibt jedoch in puncto Grafik-
Engine. Leider verwehren Nebel-
schleier im Hintergrund noch den
Weitblick wéhrend der Rennen. Last
but not least tént ein stimmungsvoller
Soundtrack aus den Boxen, der das
Rennfeeling verdichtet. (Udo)

Enders
PlayStation 2

Tonnenschwere

Mechs ziehen in den Krieg, um eine futuristische

Welt zu beherrschen.

astermind Hideo Kojima werkelt

derzeit bekanntlich fleifig an der
Fertigstellung seines neuen Agenten-
Thrillers Metal Gear Solid 2. Etwas im
Schatten des Mega-Titels steht das
zweite PS2-Werk des Vize-Prasidenten
von Konami, Zone of Enders, dasim

Herzstiick des Titels: Nur wahrend der
Kampfe gestaltet sich die Engine so beein-
druckend.

Gegensatz zu MGS 2 noch in diesem
Jahr erscheinen soll. Entgegen erster
Vermutungen wird der Titel kein Mech-
Beat'emUp sein. Kojima versteht das
Produkt eher als klassisches Action-
Adventure, in dem der Spieler mit Hilfe
eines Mechs riesige Welten erforscht.

Aufgeblitzt: Natiirlich spendierte man den
metallenen Kolossen typischer Todbrin-
ger.

Dabei durchlebt er eine fantastische
Story, die im 22. Jahrhundert angesie-
delt ist. Die Menschheit hat ihren
Mutterplaneten Erde verlassen und
sich auf dem Mars und dem Jupiter
niedergelassen. Dort werden Minera-
lien abgebaut, die den Forthestand der
Bevilkerung sichern. Eines Tages
greifen befeindete Martian-Truppen
eine Mine auf dem Jupiter an und téten
bis auf den 14-jahrigen Leo Stenbuck
alle dort lebenden Personen. Der kleine
Knabe sinnt auf Rache und iibernimmt
die Steuerung eines riesigen Mechs.
Der Spieler schliipft also in die Rolle
von Leo und lenkt den metallenen Ko-
loss in Final-Fantasy-Manier iiber eine
Weltkarte. Er kann in Stadte gehen und
Anwohner befragen. Trefft ihr auf einen
Gegner, startet eine Action-Sequenz,
die euch in eine futuristische Arena
fithrt. Hier bekdmpft ihr den feind-
lichen Mech mit wirkungsvollen Tod-
bringern, wie Laser-Kanonen, Plasma-
Strahlern oder Energiegeschossen.
Gerade in diesen Szenerien prasentiert
sich der Titel grafisch als absolut gelun-
gen. Riesige, bildschirmfiillende Explo-

ld@sst sich bereits jetzt orakeln, dass
7 Blades ein potentieller Hit werden
kénnte. Leider miissen wir uns bis zu
einem Probespiel noch mindestens
sechs Monate gedulden. (Udo)

Idyllischer Sonnenuntergang: Wahrend der
wilden Hetzjagden gibt es keine Zgit fiir
Sight-Seeing.

Kopf-an-Kopf-Duell: Ob ein Multiplayer-
Mode integriert sein wird, ist derzeit noch
nicht sicher.

sionen und eine flieflende Grafik-

Engine erfreuen das Spielerherz.
(Udo)

weitere KONAMI
Sport-Titel

ESPN NBA: Die Basketball-Simulation
glanzt durch aktuelle Spieler-Rooster.

ESPN NHL: Das Motion-Capturing sorgt
fiir natiirliche Bewegungsablaufe.
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Gentlemen, start your engines! Gegen sieben starke CPU- Alles im Blick: Die Anzeigen auf dem Bildschirm lassen sich
Kentrahenten gilt es anzutreten. auf Wunsch auch ausblenden.

l i l

Dreamcast Yu Suzukis Automaten-Racer sorgt bereits seit einigen
Monaten fiir Aufsehen in den Spielhallen rund um den Globus. Wird die DC-
Version ebenfalls iiberzeugen?

age und schreibe vier Naomi- Somit war es erstmals mdglich, durch Highlight erwarten.

Boards sorgten bei der Arcade- die virtuellen Seitenfenster das Renn-
Version des Edel-Renners fiir eine geschehen zu beobachten. Obwohl die-  Spielablauf: Realismus pur
Grafik-Orgie ohnegleichen. Der Spieler ses Feature die heimische Konsolen- Nach einem imposanten Echtzeit-Intro
nahm Platz in einer aufwéndig ge- Variante natiirlich nicht beinhalten gelangt ihrin den Menii-Screen, in
stalteten Kabine, in der drei Monitore wird, diirfen wir aufgrund einiger dem sich bereits erste Verdnderungen
fiir den totalen Durchblick sorgten. cooler Modifikationen ein absolutes gegeniiber der Spielhallen-Version

Rennspiel- finden lassen. Neben dem Arcade-
Mode bietet euch die
Heimfassung

Schwarz, Rot, Gold: Die

Farbe des Boliden ldsst sich
vor dem Rennen verandern.

e
4P 773

TETAL 00°27"0868
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Beeindruckend: Das minutenlange Intro
entfiihrt den virtuellen Piloten ins
italienische Maranello.

e

Dicht aufgefahren: Die Programmierer verwenden sogar die Original-Schriftziige auf den Kopf-an-Kopf-

italienischen PS-Monstern.

Duelle vorprogrammiert: Die Kameraperspektiven wahrend der Replays
konnen aller Voraussicht nach vom Spieler verandert werden.

Wenn sich Zwei streiten, freut sich der Dritte! Unfallschaden
beeintrachtigen nicht das Fahrverhalten der Boltiden.

Hatz nach dem néchsten Checkpoint: [n
bester Arcade-Manier kdmpft ithr wahrend
der Rennen gegen ein Zeitlimit an,

einen Championship-, einen Single-
Play-, einen Versus-Play-, einen Cable-
Versus-Play-(Link-)- und einen
Network-Play-Mode. Besonders
interessant diirfte der Championship-
Modus sein, da ihr hier durch erst-
klassige fahrerische Leistungen eine
Bonusstrecke freischalten kdnnt. Die
Internet-Option erlaubt euch leider nur
das Hochladen eurer Besizeiten in eine
Highscore-Liste. Ein Antreten
gegen einen mensch-

Der Ferrari F355 gehort nicht
mehr zur aktuellen Produkt-
palette des italienischen
Nobelkarossenbauers.

o = _..-—"—'-I S
Y

; '. s " - - "

" YOUR RANKING 1st um

N B B YOURBESTTIME 02° 547030

60 STEER fo select, GAS fo accept

Das Treppchen erstiirmt: Diesen Screen

sehen nur wahre Profi-Fahrer, denn der

Schwierigkeitsgrad liegt enorm hoch.




- angespiet L 4

==

Wusstet ther schon ...?

-.dass Acclaim die Exklusiv-Lizenz fiir alle Ferrari-Games besitzt und daher auch Segas
Spielhallen-Knaller vertreibt?

Jetzt geht’s los! Die vier Buttons am
unteren Bildschirmrand zeigen, welche
Hilfen der Pilot eingeschaltet hat.

reagieren die PS-Boliden absolut
authentisch auf die Lenkbewegungen Die StraRenvariante a
Gedringel: Die Bewegungen des Lenkrades und der Hande des Fahrers lassen sich aus der des Fahrers. Ein hoher Schwierig- des F355 hatte 380 PS L A3
In-Board-Ansicht bestaunen. keitsgrad sorgt dafiir, dass der und kostete satte
. , - . Zocker nicht zu schnell den ersten 320.000 DM. ) l
Platz erreicht und somit auch nach > N
JMJM @ s t Eagintnuc.h gen F'l':ientc‘t[Moti\ration \ :’ :
! . i r’m! besitzt, seinen Fahrstil zu ver- - ~ ﬂ =
5 mmdr{ml'nn\}mun ||n; . bessern. . (7 \ :" i /
z mm&wummwmw [ \ 4 .1

Technik: Grafisches Feuerwerk
Ebenso wie die spielerische Hand-
habung der Vehikel schaffte man auf
MRES? START BUTTON A"f. d_ern rechten Weg: Wahrend der jer tECthCI:'en Seite e beein-’ ) ) .

3% Training-Sessions lassen sich weitere ruckende 1:1-Konvertierung. Lediglich Erster Eindruck: Ein Muss fiir jeden
Aufwandige Detailarbeit: Sogar den Hilfen, etwa eine Ideallinie, einblenden. in der Auflosung miissen naturbedingt ~ rennspielbegeisterten DC-Besitzer
vieiallei Faber diisfehe wikieard dar Abstriche gemacht werden. Ansonsten Aufgrund des hervorragenden
Wiederholungen betrachten. sechs Pisten, zeigt sich bereits nach wurde jeder einzelne Grashalm der Eindrucks, den die Preview-Fassung

den ersten zuriickgelegten Metern, Arcade-Fassung implementiert und hinterlief}, sehnen wir die fertige
lichen Gegner wird hier definitiv nicht dass bei der Umsetzung des Titels auch der Sound entstammt komplett Version herbei. {Udo)
maglich sein. Angelangt auf einer der ganze Arbeit geleistet wurde. So dem Original.

Please select LEVEL ;

NOVIGE
4

| Pt ) R P
deF
| Beginners are advised to

~Assis| select NOVICE(Automatie) | -

\Tugr ORIGHR wiily iyl ) : = Big in Japan: Dem Kurs von Suzuka spen-

@ STEER foselth, GAS to aveep! l dierte man alle real existierenden Details
inklusive Riesenrad.

Anfangerfreundlich: Vor dem Rennen

kénnen Fahrhilfen wie die CPU-gesteuerte FOSITION. ki

Bremse eingeschaltet werden. 8/ 8

Die Ziellinie diberquert: Yu Suzukis . 2 : — il 4 "‘lﬁ_ 000
Meisterwerk konnte 1:1 auf die Dreamcast- oy NEEIVE IR SR8 e I Abgebremst: Die Fahrt an die Box kostet
Konsole umgesetzt werden. unnitige Sekunden

2.00'277763

Dreamcast

Y 25 o WEEER AT R D Acclaim
- viavia R . fo = /AT vl i 1:1-Arcade-Umsetzung

3. Quartal 2000

Gewagtes (berholmandver: Die Steuerung : [ re ey
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PlayStation

nzahlige Male haben Coder bis-

lang versucht, die bekannten
Marvel-Charaktere in ein adaquates
Game-Umfeld zu packen. Das be-
kannteste Beispiel sind immer noch
die 2D-Klopper aus dem Hause Cap-
com. Nun schickt sich Neversoft, die
sich bereits fiir das geniale Tony
Hawk verantwortlich zeichneten, an,
dieses Ziel zu erreichen.

Spielablauf: Rettet die Welt,
egal wie

Selbstredend schliipft ihrin die Haut
des Peter Parker, welcher durch widri-
ge Umsténde zu Spiderman mutierte.
Wéhrend eines Aufenthalts in einem
Kernkraftwerk wurde der bis dato nor-
male Parker von

einer radio-
aktiv ver-

SN WEBDSTAUES
Kanonenfutter: Die gewdhnlichen
Gangster lassen sich mit wenigen Hits
gekonnt aus dem Weg raumen.

Eingesponnener Held: Der Kokon bietet Schutz. Beim Auf-
losen desselben entsteht eine zerstdrende Druckwelle.

Peter Parker alias

Spiderman betritt die Biihne mit klebrigen

seuchten Spinne gebissen und besitzt
seither die Fahigkeiten, die einen
Normalsterblichen zum Superhelden
machen. So diirft ihr mit einem aus
dem Handgelenk abgeschossenen,
klebrigen Netz eure Widersacher kurz-
zeitig einspinnen und mit Hilfe dieser
Maaglichkeit zu entlegenen Wolken-
kratzern im Big Apple schwingen oder
im Spinnen-Style an Decken und
Weénden umherlaufen. Hier lauert eine
grofie Anzahl angriffslustiger Wider-
sacher, die allesamt aus den Comics
bekannt sein diirften. Neben Daredevil
oder Venom schickt sich unter ande-
rem auch der fiese Henchman an,
Angst und Terror zu verbreiten.
Diesem gilt es durch euer Eingreifen
entgegenzuwirken, Thr diirft euch mit
Schlagen oder Tritten zur Wehr setzen.
Ferner sorgt

Verfolgungswahn: Diese Szene verheifit nichts Gutes. Ein bis an die Zahne bewaffneter Heli
verfolgt euch unerbittlich tiber die Dacher der Hochhauser hinweg.

Hoch hinaus: Mit Hilfe eurer klebrigen Faden erreicht ihr
Decken und schwingt sogar zu entlegenen Skyscrapern.

Priigler-Anleihen: Ansammlungen von Knminellen lassen
sich am besten mit harten Kicks und Schlagen aufldsen.

Gewiefte Bosewichte: Eure Widersacher zeigen sich ausgeschlafen. Gerade die Boss-Fights

stellen euch durch deren Spezial-Attacken auf eine harte Probe.

Auflosen eures Schutzkokons dafiir,
dass grofiflachiger Schaden in geg-
nerischen Reihen angerichtet wird.
Absolviert ihr die acht Levels, die in
mehrere Abschnitte unterteilt sind,
lassen sich Boni, etwa ein Movie-
Viewer, freischalten.

Technik: Solides Umfeld fiir die
Spinne
Spiderman ist technisch
sicherlich nicht die
Neuerfindung des
Rades, bietet aber
dennoch einen sehr
ansprechenden
Rahmen der
Missionen. Die Comic-

Storyline: Die eingestreuten Sequenzen
treiben die Handlung konsequent weiter
voran.

Austeilen und einstecken: Bei einem hihe-
ren Schwierigkeitsgrad muss Spidy einiges
einstecken, um den Rivalen zu beseitigen.

Existenz ausgehaucht: Der Basewicht ver-
[dsst standesgemaf den Screen in einer
riesigen Schleimpfiitze.

Locations wurden gut umgesetzt, auch
die Sprachausgabe sowie die
Animationen der Protagonisten ver-
spriithen ein Comic-Flair. Lediglich klei-
nere Clipping-Probleme und ein ab
und an zu beobachtender Grafikaufbau
fallen negativ auf.

Erster Eindruck: Interessantester
Konsolen-Auftritt eines Heroes
Trotz der etwas verbesserungs-
wiirdigen technischen Probleme wird
Spiderman nicht nur Freunden des
Marvel-Superhelden gerecht. Durch
den Verzicht auf derbe, gewaltver-
herrlichende Szenen diirfte der
Kletterkiinstler auch gerade bei
jiingeren Semestern gut ankommen.
{Swen)

PlayStation

Neversoft
Analog, Dual Shock

August 2000

_Ersnar sehr gut
Eindruck
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Nach fiesen Wiirmern und

PlayStation
kriegsliisternen Schweinen versuchen nun die
Buddies den Strategie-Thron zu erobern.

twas ist faul in der Welt der
Buddies: Ein grofies Objekt hat
die Sonne verdunkelt und bunte
Kisten voller Waffen fallen vom
Himmel. Nachdem einige der Kisten
von neugierigen Buddies gedffnet
wurden, nahm das Verhangnis seinen
Lauf. Die sonst so friedfertigen
Buddies spalteten sich in verschiede-
ne Stamme und aus den Plastik-
pazifisten wurden echte Rambos. Es
‘ ist nun eure Aufgabe, der Welt der
| Buddies Frieden und Ordnung
| zuriickzugeben. Wie bei Strategie-
| Spielen iiblich, sind die einzelnen
Levels in Missionen unter-
teilt, die kaum

abwechslungsreicher sein kdnnten.
Das Spektrum reicht von einfachen
Zerstorungs- und Verteidigungs-
missionen bis zum Miillsammeln im
Park oder der Befreiung eines Fahr-
rads. Wie der Name schon sagt, treten
die Buddies immer im Team auf, wo-
bei ihr einen Buddie direkt kontrol-
liert und den anderen iiber die
Schultertasten des Joypads Befehle
gebt. Spéter konnen durch herum-
liegende Kisten weitere Buddies mit
unterschiedlichen Talenten {Ninja-
Buddie, etc.) erschaffen oder

\ machtige Waffen hergestellt
werden. Insgesamt werden
im fertigen Spiel ca. 30 ver-
schiedene Missionen enthalten

Farbenflash: Die Locations wurden kinder-
gerecht kunterbunt gestaltet.

~ PlayStation

Die Delphine Studios wollen

die Erfolge der Moto-Racer-Serie nochmals fiir den

32-Bitter toppen.

Die Coder kiindigen den mittler-
weile dritten Teil der Reihe voll-
mundig als das Gran Turismo des

Sparliches Geschehen: Animierte Rand-
objekte, wie diese Ballons, sucht man
vergeblich.

Unverstandliche Aktionen: Der gegnerische
Biker hupft iber scheinbar unsichtbare
Hiigel auf gerader Strecke dem Feld davon.
Ein wahrlich seltsamer Gag!

Bike-Sports an. Ob man diesen
Vorstellungen gerecht werden kann?
Thr werdet vor die Wahl gestellt, euch
entweder fiir Straflen- oder Enduro-
Rennen zu entscheiden. Hier diirft ihr
euch schlieflich in eine komplette
Rennsaison stiirzen oder erst ein paar
Trainingsrunden, auch gegen einen
menschlichen Rivalen, drehen. Unter
den elf befahrbaren Pisten befinden
sich unter anderem die Hatz iiber die
britische Isle of Man, iiber den
Sachsenring oder eine Schlamm-
schlacht im Stade de France. Zusatz-
lich durft ihr euer Gliick in den noch

Sicht-Verlust: Beschiefien euch die
Gegner, verfarbt sich der Screen dermafien
stark, dass gezieltes Verteidigen nahezu
unmoglich wird.

anges

pielt

gegnerischen Einheiten eine recht hohe kinstliche Intelligenz.

sein, in denen es nicht nur auf
stumpfe Waffengewalt, sondern auch
auf eine gehdrige Portion Hirn-
schmalz ankommt. In der vorliegen-
den Version spielt sich Team Buddies
schon recht ordentlich. Die Grafik ist
quietschbunt und scrollt fliissig tiber
den Bildschirm. Die Steuerung geht
nach einer kurzen Eingewéhnungs-
phase locker von der Hand und

besonders der Multiplayer-Modus (fiir

bis zu vier Spieler) verspricht lustige
Sessions vor dem Fernseher. Durch
die abwechslungsreich designten
Missionen bekommt aber auch der
Solo-Spieler Einiges zu tun. Schon in
der Preview-Version machte sich der

enorm hohe Spafifaktor bemerkbar.
Speziell im Multiplayer-Modus kann
Team Buddies zu einer echten Sucht
werden. Wer auf vergniigliche
Strategie a la Worms steht, sollte sich
Team Buddies vormerken. (Swen)

PlayStation

Psygnosis
30 Missionen, Multiplayer

21. September 2000
Sracar gut

Elndruck

400m DA: 4
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Harte Zweikampfe: Gerade in engen Kurven oder Schikanen arten die StraRenrennen in

wiiste Rempeleien aus.

nicht spielbaren Dragster-Rennen
oder im herausfordernden Trial
suchen. Das Fahrverhalten wurde
ansprechend in Szene gesetzt, bleibt
jedoch arcadelastig. Leider verstanden
es die Macher nicht, einige essentielle
Elemente zu beachten. Wahrend eines
Outdoor-Rennens springt ein CPU-
Fahrer auf ebener Strecke standig
uiber nicht vorhandene Hindernisse
und erlangt hierdurch einen ent-
scheidenden Vorteil. Eine Fahrt mit
280 Sachen auf dem Sachsenring
frontal in eine Betonwand endet nicht
mit einem zu erwartenden Abwurf,
Derartige Ereignisse sind vermehrt zu
entdecken und schmalern den Spiel-

P K
4

spal doch etwas. Bis zum Release
bleibt den Programmierern aber noch
Zeit, um diese Méangel auszumerzen.
Andernfalls sehe ich dunkle Wolken
heranziehen beziiglich der voll-
mundigen Ankiindigungen. (Swen)

PlayStation

Delphine Studios
1+ Strecken

3. Quartal 2000 @ﬁﬁ
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£|  Weltraumschlacht auf

angespielt

Star Trek.

PlayStatio

Sechs ganze Jahre mussten ins Land
ziehen, bis sich endlich einmal ein
Entwickler dazu durchrang, einen Star-
Trek-Titel fiir die PlayStation zu pro-
grammieren. Dabei gab es schon einige
PC-Titel, die fiir den kleinen grauen
Kasten umgesetzt werden sollten. Allen
voran Slarfleet Academy, welches aber
leider nie den Weg in das umfang-
reiche Software-Archiv von Sony fand.
|etzt erscheint endlich ein Licht am
Sternenhimmel. Mit Star Trek Invasion
hat Activision das erste Game dieser
Serie in Auftrag gegeben. Entwickelt
wird dieser Titel von keinem
Geringeren als Warthog, einem Team,
das sich aus ehemaligen Psygnosis-
Mitarbeitern zusammensetzt. Diese
arbeiteten zuletzt an dem Vorzeige

Obermachtig: Nur wer hier alles gibt,
wird gegen die ubermachtigen
Romulaner bestehen.

Leuchtend: Die gleiftenden Salven aus
euren Bordkanonen setzen diesem feind-
lichen Flieger gehorig zu.

Explosiv: Erledigt ihr ein feindliches Schiff,
zerbirst dieses in einem aufwandigen
Effekt-Zauber.

Projekt Colony Wars: Red Sun, das
einen weltweiten Erfolg verbuchen
konnte.

Spielablauf: Aufreibende
Weltraum-Action

Daher ist es auch nicht verwunderlich,
dass Star Trek Invasion einige Paral-
lelen zu der Space-Opera aufweist.
Anfangs findet ihr euch ganz stilgerecht

-
Faderation gegen die fremde Alien-Rasse.

auf der Sternenflotten-Akademie
wieder, wo ihr die wichtigsten
Funktionen eures Kampfjets lernl. Nach
eingen Flug- und Gefechisiibungen
steht ihr bereits einem (wenn auch nur
holografischen) Borg-Kubus gegeniiber.
Ist diese Lehrstunde gemeistert, diirft
ihrin der stellaren Kartografie eure
ersten Einsdtze auswahlen. Diese
halten sich ebenfalls sehr streng an die
vom Star-Trek-Universum vorge-
gebenen Richtlinien. So miissen in den
einzelnen Auftragen Raumschiffe mit

Widerstand ist zwecklos: Wer die Star-Trek-Serie verfolgt hat, dem sollten diese Fluggeréte
sehr bekannt vorkommen.

Geschiitzt: So lange dieses romulanische Kampfschiff seinen Schutzschild aktiviert hat, konnt
ihr nur wenig gegen die feindliche Rasse ausrichten
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Prachtig: Auch oberhalb der Atmosphare eines Gasriesen verteidigt ihr das Territorium der

Angesichts der perfekten tech-
- nischen Umsetzung hat sich
.| dieser Titel wirklich den Namen
|| Star Trek Invasion verdient.

dem Traktor-Strahl abgeschleppt oder
ganze feindliche Flotten mit Phaser und
Protonen-Torpedos ausgeldscht werden.
Je weiter ihr in die Galaxie vordringt,
umso mehr kristallisiert sich eine
gleichermafen faszinierende wie
spannende Story heraus, die durchaus
den Qualitaten der Serie gerecht wird.
In den zahlreichen Auseinander-
setzungen trefft ihr auch immer wieder
auf alte Bekannte, zum Beispiel Captain
Picard oder Leutnant Worf, die euch mit
wichtigen Ratschlagen oder ihren
Raumschiffen zur Seite stehen.
Natiirlich werden diese in der finalen

Version von Star Trek Invasion von den
originalen Synchronstimmen der
Schauspieler gesprochen, um der

Hartnackig: Obwohl| dieser
Gleiter schon aus allen
Lochern Feuer spuckt,
WArmen wir unse

re Waffen noch
einmal an,




psondere
naturlich

Atmosphare den uny

Touch zu verle

Technik: Auf den neusten Stand
gebeamt

sygnosis-She
naher betrac
erstaunten Zo
Warthog noch bess

e Arbeit gelei
haben als das Team von Psygnosis.

Diesem romulanischen

Kriegsschiff begegnet
ihrim Spielverlauf sehr
oft.

Besonders die hochauflasende
Grafik und die konstante Framerate
faszinieren schon auf den ersten Blick.

Ebenso gelungen sind die Waffen-

eff he nicht nur durch ihr

1 auch durch ihren
Schlacht aus ¢

Sci-Fi-Serie erinnern. Ferner hat man

die Maodelle de

gigantischen Raums

Klang sofort an ¢

achtschiffe und die
1 N, die nicht
nur durch ihre immense Grofie beein-
drucken, perfekt den Vorbildern aus der
Erfolgssendung nachgebildet.

Captain Pi

Beschiitzt: Da ihr mit

Erster Eindruck: Faszinierend!
Bei diesem Titel hat Warth
beste Arbeit geleistet. Wer schon immer
einmal in bester Captain-Picard-Manier
durch den Weltraum fliegen wollte, is
bei diesem Game genau richtig.

wirklich
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Abgeschleppt: Mit dem niitzlichen Tra
Strahl zieht 1hr er einen defekten Gleiter
aumhafen,

en die romulanische Fregatte

Angesic
und der perfekten technischen Um-

s der aufwandigen Szenarien

setzung dirfte dieser Titel wohl in

unserem Highscore landen. (Swen)

Harmlos: Die
Alien-R
grofie

viel Energie ab.

PlayStation

Warthog
Original-Stimmen der
deutschen Synchronsprecher

September 2000
= r=r = sehr gut
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PlayStafiB]‘n ._ e/ tlmg mit
Bedacht ein. Sie ist der einzig wahre Freund eines
Ninjas!

ctivision liberzeugte 1998 mit
Aeinem eindrucksvollen Ninja-
Abenteuer. Doch leider kam der Titel
nicht ungeschoren davon, denn er
sitens der BPjS
und wurde indiziert. Nach fast

erhielt eine Schelte

zweijahriger Abstinenz kehren die

ferndstlichen Schleich- und

Eliminierungsprofis erneut auf die

Screens der betagten PlayStation

zuriick, um ihr im ersten Teil be-

gonnenes Werk zu vollenden.

Rikimaru gesellt sich Tatsumaru
hinzu, welcher ebenfalls iiber ein
gutes Repertoire an einsetzbaren
Fahigkeiten verfugt. Der Nachfolger
spielt vier Jahre vor dem ersten Teil.
Anfangs kriecht und hangelt ihr euch
durch einen umfangreichen

Spielablauf: Schleichendes
Vergniigen mit Verstirkung
Im Gegensatz zum Vorganger fallt
auf, dass ihr jetzt die Geschicke
dreier Protagonisten lenken diirft. Zu
den alten Bekannten Ayame und
Trainings-Parcours, um euch mit
den Feinheiten der grazilen
Ninja-Bewegungen vertraut zu
machen. Nachdem diese Hiirde
gemeistert wurde, konfrontiert euch
euer Meister, Lord Gohda, mit einer
ersten harteren Priifung. Es stellen
sich euch einige bewaffnete Rivalen
in den Weg, um euer Vorhaben, den
Ausgang aus den Katakomben zu
finden, zu vereiteln. Durch geschick-

o /

| Ayame glanzt nicht nur

durch ein fiir einen weib-
h lichen Ninja duRerst auf-
regendes Qutfit.

Netter Einfall: Mit Hilfe des Blasrohr

Voll durchgezogen: Ninjas kennen keine Gnade, ebenso wenig wie deren Gegnerscharen,
Riicksichtsloses Handeln dient hier nur dem Selbstschutz.

eht euch theoretisch die Méglichkeit offen,
unendlich lange ungesehen unter Wasser zu bleiben.

- meuhelten Kl

Finale furioso: Ein beeindruckender Finishing-Move beendet die Existenz des Schergen ein
fiir alle Mal.

hinten an die Wachter heran und
erledigt dieselben mit einem sauber
ausgefiihrien Schwerthieb oder
einem gezielten Wurf mit einigen
Shuriken. Doch den Akteuren wurden
weitere Aktionsmaglichkeiten
spendiert, um das Szenario noch
authentischer in Szene zu setzen.
Endlich diirft thr euch schwimmend
fortbewegen, natiirlich nur unter
Beachtung des eingeschrankten
Sauerstoff-Vorrates, Mit einem

tes Agieren schleicht ihr euch von .

Intro §
. Im Intro wird eindrucks- .

voll die Hintergrundstory
beleuchtet.

Strohhalm ausgeristet, diirft ihr
nunmehr unbemerkt von den
Schwertschwingern unter Wasser
verharren. Mit Hilfe der tiber die
Schultertasten zu steuernden

W

Abwarten: Unbemerkt haltet ihr euch so lange hinter der schitzenden Wand auf, bis euch der
Wachposten den Riicken zudreht. Dann schiagt ihr zu.




schnell den Uberblick verlieren,

wie das Hangeln, gut beherrschen.

Rundumsicht nehmt ihr die
Geschehnisse um euch herum unter
die Lupe. Zudem erreicht ihr durch
den gezielten Wurf eines Hakens
hoher gelegene Punkte. So erhaltet
ihr nach und nach weitere Auftrage
von eurem Meister. Die Bandbreite
reicht hierbei vom Ausldschen aller
in einem Dorf befindlichen Rebellen
bis hin zum Aufspiiren eines ent-
fihrten Herrschers, den es aus den
Klauen der mardlustigen Kriminellen
zu befreien gilt. Als Bonbon inte-
grierten die Programmierer einen
leicht zu bedienenden Editor. Mit
diesem lassen sich beliebige
Szenarien entwerfen, wobei auch die
Wahl des Missions-Ziels einzig von
eurer Vorstellungskraft reglementiert
wird.

Hangman: Um manchen Widersachern den Garaus zu bereiten, solltet ihr eure Fahigkeiten,

Sehr hilfreich: Ohne die standig abrufbare Karte wiirdet ihr

Technik: Schones Ambiente
Schon der Vorganger wusste
technisch zu iiberzeugen. Fiir den
Nachfolger haben die Coder die
Engine noch weiter verfeinert. Dies
auflert sich vor allem in der erhohten
Sichtweite eures Ninja. Dennoch
wirken gerade die Innenraume der

Vorsicht, Falle: Neben den weithin sichtbaren Feuern sind Fallgruben, automatische
Speerwerfer oder Gas-Altacken weitere Gefahren fir euer Leben.

Im Fadenkreuz: Gut gezielt, und der
Wurfstern trifft das gewunschte Ziel.

angespielt
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nutzen, sind die Hiebe eures Schwertes.

VERLAUF PUNKTE
3 60

4 20
120

Abrechnung: Nachdem ihr eine Aufgabe

eure Leistung.

Der flinke Rikimaru diirfte
den Kennern des Vorgangers
noch in bester Erinnerung
sein.

Wohnhduser noch etwas sparlich
ausgestattet. Dahingegen wirkt die
Optik fliefend und wie aus einem
Guss. Bis auf wenige Ausnahmen
sind keine unschonen Pop-ups oder
ein erkennbarer Grafikaufbau zu
beobachten. Musikalisch unter-
streichen die Musikstiicke sowie die
verwendeten Sounds hervorragend
das ferndstliche Flair.

Endgegner: Zwar wirkt dieser Schurke
wenig Angst einfloftend, er besitzt aber
dennoch einige fiese Tricks.

Erster Eindruck: Wiirdiger
Nachfolger

Tenchu 2 - The Birth of Stealth
Assassins, so der vollstandige Titel,
wird nicht nur bei Beat'emUp-
Freunden und Ninja-Anhangern fiir
Aufsehen sorgen. Durch das zu-
satzliche Element des Versteckens
(@hnlich wie bei Solid Snake) kommt
ein enormer Spielspafigarant hinzu.
Zudem ist es ein lobenswerter Zug
seitens Activision, in unseren
Gefilden zwei unterschiedliche
Versionen des Spiels zu verdffent-
lichen. Somit erhalten miindige
Zocker die ganze Spielfreude ohne
Angst vor Schnitten oder
Einschrankungen seitens der
Bundespriifstelle in Bezug auf den
Realitatsgrad haben zu miissen.
Tenchu 2 wird mit Sicherheit, sollten
einige leichte grafische Mangel noch
behoben werden, den Erfolg des
Vorgangers forisetzen,

Creeping Death: Nur wer sich den abge- (Gunther)
bruhten Jungs auf leisen Sohlen nahert,

vollfiihrt einen sauberen Schnitt.

PlayStation

Activision

Dual Shock, Analog

September 2000

Heiltrank: Selbst der starkste Ninja muss
einmal etwas einstecken. Er pushi sich
jedoch mit einem Trunk wieder auf,

Eindruck
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Schlagfertig: Die einzigen Argumente, die etwas

erfillt habt, erhaltet ihr eine Einstufung fur

3 Charaktere, 32 Missionen,

_Fyseap sehr gut
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Diistere Aussichten: Statt Nebel verwenden die Coder in einigen
Levels Dunkelheit, um technische Schwiéchen zu kaschieren,

ok 3

Acclaim spendiert seinem

Nintendo 64

werden,

Abgekupfert? Jeder Todbringer kann zweifach genutzt

beriihmten Indianer weibliche Unterstiitzung.

ie Story des dritten Turok-

Abenteuers fiir Nintendos Modul-
schlucker kniipft nahtlos an die Ge-
schichte des Vorgangers an. Nachdem
das Schlachtschiff des Primagen endlich
vernichtet ist, kommt es zu einer ge-
waltigen Explosion, durch die ein rie-
siges Energiefeld freigesetzt wird. Hier-
durch erweckt der ahnungslose India-
nerhauptling unabsichtlich einen weite-
ren Unhold namens Oblivion. Dieser
versucht nun die Herrschaft tiber das
verlorene Land an sich zu reifien, indem
er die Seelen der Menschen aufsaugt.

Spielablauf: Kleinere
Schonheitskorrekturen
Zu Spielbeqinn fallt auf, dass ihr aus

Neue Gegnerarten: Neben grausamen
Mutanten greifen euch auch mensch-
liche Gegner an.

zwei unterschiedlichen Personen aus-
wahlen durft. Zum einen steht euch
nattirlich wieder Joseph Fireseed zur
Verfiigung, der bereits im Vorganger die
Rothaut Turok mimte, Neu hinzuge-
kommen ist zum anderen Danielle
Fireseed, Josephs dltere Schwester. Je
nach Charakterwahl ergibt sich ein voll-
kommen unterschiedlicher Spielablauf,
so dass ihr Turok 3 quasi zweimal
Durchspielen miisst, um das komplette
Abenteuer zu erleben. Die unterschied-
lichen Aspekte entstehen aus den
grundlegend verschiedenen Aktions-
moglichkeiten, die man den Charakteren
spendierte. So besitzt Danielle einen
Haken, den sie dazu nutzt, hoher ge-
legene

Nur wenig Neues in puncto Grafik-Engine: Die Lichteffekte des Vorgangers W|.rriE'f| leuhi
aufgepeppt.

Feuer frei: Der Flammenwerfer ist eine der beeindruckend-

sten Waffen im Inventar von Joseph Fireseed.
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Bild des Schreckens: Der neue Uberbdsewicht saugt die Seelen der Einwohner des ver-
lorenen Landes auf.

Plattformen zu erreichen, an die Joseph
nicht gelangt. Neben dieser Anderung
besannen sich die Coder der Kritik der
Spieler und implementierten eine Save-
Funktion, die sich zu jeder Zeit des
Spiels aufrufen lasst,

Technik: Gewohntes Bild

An Grafik und Sound veranderte
Acclaim nicht allzu viel. Noch
immer stéren dichte Nebel-
felder den Durchblick des
Indianers.

Erster Eindruck:
Abwarten heilt die
Devisel
Die uns vorliegende
Preview-Version befindet

sich leider noch in einem sehr frihen
Stadium, so dass eine punktgenaue
Einschatzung des Titels noch nicht még-
lich ist. Bezweifelt werden muss jedoch,
dass Acclaims Indianer einen Sieg liber
Joanna Dark landen wird. (Udo)

Nintendo 64

Acclaim
2 Charaktere,
neuartiges Speichersystem

4.0ua|'tal 2000
NS gut
Eindruck

Hénde hoch! Die Intelligenz der mutierten Bestien soll laut David Dienstbier (Schépfer der

Turok-Trilogie) nochmals verbessert sein.



Gefilden uber das Kopfsteinpflaster,

Dreamcast
schafft es auch Acclaim, einen Meilenstein zu setzen?

Bislang assoziierte man Acclaim
eher mit Titeln wie Shadow Man
oder dem alljahrlichen Erscheinen
diverser Wrestling-Games. Nun
haben es sich die Coder von Clock-
work Games zum Ziel gesetzt, eine
spannungsgeladene Mixtur aus
Realismus a la Gran Turismo mit den
Vorziigen motivationstrachtiger
Arcade-Modi zu vermengen.

Spielablauf: Interessante
Mischung

Auf den ersten Blick scheint Vanishing
Point gewohnte Kost zu prasentieren.
Neben einem Single Race oder einem
Time-Trial fahren die Macher jedoch
noch weitere Modi auf. So bekommt ihr
es wahrend eines Turniers mit bis zu
80 Vehikeln, die iiber die Kurse diisen,

hag 91171 | 1

angespielt
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zu tun. Nicht alle greifen aber direkt
ins Renngeschehen ein, Abgesehen
von den Widersachern befinden sich
namlich auch “normale Verkehrs-
teilnehmer” auf den Pisten, die durch
eine realistische und unberechenbare
Fahrweise glanzen. Somit steht ihr
standig unter Strom, denn auf den
relativ langen Strecken miisst ihr stets
konzentrert hinterm Steuer sitzen.
Ferner implementierten die
Programmierer einen interessanten
Stunt-Modus. Weit mehr als zehn
Priifungen warten darauf, von euch
gemeistert zu werden. Anfangs sind
die Aufgaben noch ziemlich einfach zu
ldsen. Es gilt beispielsweise mit
Vollgas einen weiten Satz iiber eine
Rampe zu fabrizieren, um die Vorgabe
zu erfiillen. Hinzu kommt noch das

Enge Passage: Der Beetle sollte in diesem Streckenabschnitt
kein Problem fiir euch darstellen.

P
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Quietschende Reifen: Fahrfehler werden
nicht nur bestraft, sondern auch durch
Rauchschwaden untermalt.

Btte whlde sn Auts.

Racer gibt es mittlerweile wie Sand am Meer. Doch

Einsammeln diverser Luftballons. Im
spateren Verlauf werden die Vor-
gaben, bedingt durch harte Zeitlimits,
immer kniffliger. Der Slalom-Modus
zum Beispiel fordert schon einiges
fahrerisches Geschick. Hier kommt ihr
in den Genuss, weitere Vehikel freizu-
spielen. Apropos Vehikel, von den ins-
gesamt mehr als 30 Kisten stehen an-
fangs nur wenige zur Auswahl bereit,
darunter etwa ein Aston Martin, ein
Audi TT oder ein Ford Explorer.

Technik: Gewdhnungsbediirftige
Steuerung, aber schine Optik
Vanishing Paint bietet ein tolles opti-
sches Erscheinungsbild. Die Sichtweite
auf den Kursen wurde gegeniiber der
Konkurrenz durch einige Tricks fast bis
ins Unendliche gesteigert. Zudem
sorgen nette Rauchschwaden fiir ein
authentisches Feeling. Demgegen-
iiber fallt die

" 118
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Auswahl: Thr diirft wahlweise regular, in umgekehrter
Reihenfolge oder spiegelverkehrt iiber die Pisten brettern.

Weitflug: Die Replays fuhren euch die
imposantesten Momente noch einmal vor
Augen.

Steuerung jedoch klar ab. Selbst rela-
tiv spurtreue Vehikel, wie etwa der
Ford Explorer, schaukeln sehr schnell
auf und sind hiernach kaum mehr
unter Kontrolle zu bekommen.

Erster Eindruck: Potentieller Hit
im Anmarsch

Sollte es Clockwork Games bis zum
Release in wenigen Wochen noch
gelingen, die Steuerungsproblematik
geregelt zu bekommen, dirfte
Vanishing Point wirklich bei Renn-
Fans einschlagen. Selten zuvor sah
man einen Racer mit einem Schwer-
punkt auf simulationslastigem Game-
play, der durch zusatzliche, enorm
motivierende Arcade-Modi, wie den
Stunt-Modus, liberzeugte. Mit
Spannung
erwarte ich
schon die
Testversion
dieses
Knallers.

Etwas unférmig: Von hinten sieht der Audi
TT leicht deformiert aus. Dennoch bringt er
eine Menge Fahrspafi.

Dreamcast

Clockwork Games 0. rrﬁ

Vibration-Pak, m’:ﬂ

e 32 Fahrzeuge, 12+ Strecken 4 ? v ;’) /)
August2000 U ]{){

Boni: Die meisten der Kisten miissen erst
durch Absolvieren einiger Vorgaben freige-
fahren werden. .

= r5r =t sehr gut

gindrucic . O

Kontrolle verloren: Manche Vehikel verlieren bei zu hohen Geschwindigkeiten neben der
Bodenhaftung auch die Kontrolle.

23
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PlayStation Tony Hawk rockt mit tat-
kraftiger Unterstiitzung aus der Profi-Skaterszene
die Spots dieser Erde!

er Uberraschungshit des letzten
lahres, Tony Hawk's Skateboar-
ding, erscheint in wenigen Wochen
bereits in der Platinum-Edition. Doch e
auch beziiglich des Nachfolgers hat
sich einiges getan. Erstmals halten
wir eine voll spielbare Version mit
allen Modi in unseren Handen.

7

Spielablauf: Verdnderungen en
masse

Bis vor kurzer Zeit lagen relativ weni-
ge Infos heziiglich der Skater sowie
der einzelnen Aufgaben vor. Nun je-
doch ist die Zeit reif, allen Spekulatio-
nen ein Ende zu bereiten. Insgesamt
durfen die Locations mit 13 anerkann-

ten Breltartisten
gerippt werden.
Neben einigen
Bekannien aus dem
Vorganger treten auch
drei Neulinge auf den Plan.
Hierbei handelt es sich
erneut um renommierte
Charaktere wie Ernc Koston, Steve
Caballero oder Rodney Mullen. Wer
jedoch lieber einen eigenen Skater
durch die Spots dirigieren mochte, darf
dies mit Hilfe des neuen Skater-
Editors tun. Apropos Editor: Endlich
wurde auch der von Fans sehnlichst
geforderte Park-Editor kreiert, mit
dessen Hilfe sich eigene Obstacles im
Rahmen eines neuen Levels spiele-

J Enily Ilhu mﬁm
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nsch ein-
fach editieren lassen. Doch auch fern-
ab all dieser Innovationen tat sich im
Hause Neversoft einiges. Nach wie vor
gibt es je ein nun noch besser ver-
stecktes Secret-Tape zu finden. Wei-
tere, vollig neue Aufgabenstellungen
bringen noch mehr Abwechslung. Pro
Location mussen insgesamt zehn
Vorgaben erfillt werden, die euch
einige Dollars einbringen. Mit dem
virtuellen Geld diirfen anschlieRend
im Skate-Shop neue Tricks gekauft
oder die insgesamt zehn verfigharen
Attribute der Artisten, wie etwa
Sprungkraft oder Geschwindigkeit,
verbessert werden. Zu den Aufgaben
zahlt unter anderem das Aufsammeln
von Luftwaffen-Abzeichen. Nachdem
all diese gefunden sind, erhebt sich
ein gigantischer Helikopter aus dem
Hangar. Nun diirft ihr, versiertes

Aufgabenstellung: In jedem Spot werden
euch mehrere Aufgaben prasentiert, wobei
die Punktevorgabe noch die leichieste ist.

49006 vy,

SPECIAL

Ansehnlich: Wie schan im Varganger strotzt das Sequel vor wunderschnen Animationen und
einer grofien Detailvertiebtheit.
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Nachfolger: Selbst der School-Level aus dem Vorganger
erhielt eine wurdige Fortsetzunag.

Asphalt-Kuss: Die Coder belassen das Blut gliicklicherweise
im Spiel und erzielen hierdurch hohen Realismus.

24
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Combo-Wahn: Mehrere Tricks aneinan-
der gereihl ergeben hohe Scores.

Einkauf: Die in den Locations gewonnenen
Dollars diirfen sogleich in neue Aftribute
investiert werden.

Verhalten vorausgesetzt, mit einem
Kniff eine sehr hohe Punktzahl ein-
streichen. Nach dem Erreichen einer
vorgegebenen Score, einer High-, Pro-
oder Sick-Score, schaltet ihr des
Weiteren neue Levels frei. Steht euch
zu Anfang lediglich der Hangar im
Mullet Falls offen, erhoht sich die
Gesamtanzahl der Spots auf eine
Anzahl von acht. Unter den teils sehr
grofen Locations befinden sich auch
solch illustre Ortlichkeiten wie ein
Bullring in Mexiko sowie der legenda-
re Skate-Park im franzosischen Mar-
seille. Auch Freunde des Mehrspieler-
Wetthewerbs kommen auf ihre Kosten.
Zusatzlich zu den bereits bekannten

Hand-Plant: Wer diesen Trick zu lange halt,
wird alsbald Bekanntschaft mit einem
schmerzhaften Sturz machen,

180 OLLIE

15

Kopf an Kopf: Mehrspielerduelle arten erneut zu harten
Fights aus, denn an Maglichkeiten wurde nicht gespart.



ne Leibesertiichtigungen ein.

Technik: Technik de Luxe
Neversoft hat sich zwar im Grunde
genommen auf die Engine des ersten
Teils verlassen, jedoch einige Verbes-
serungen vorgenommen. Die einzel-
nen Skater wirken noch einen Tick
lebensechter. Gerade durch Kleinig-
keiten, wie andere Klamotten oder das
Implementieren neuer Tricks und
Grabs, erzielt Neversoft ein sehr
authentisches Umfeld. Des Weiteren
integrierten die Coder gitarrenlastige
Musikstiicke, die noch besser zu dem
fulminanten Geschehen in den
Halfpipes oder zu den waghalsigen
Spriingen iber die Obstacles passen.
Auf elektronische Musikuntermalung
wird gliicklicherweise ganzlich ver-
zichtet. Einzig der Zweispieler-Modus
gibt ein wenig Anlass zur Kritik, denn
den sichtbaren Grafikaufbau kann man
hier nicht wegdiskutieren. Doch dieses

ohecerr

SEI TRUCKS
Rasta-Shop: Der nette Jamaikaner verkauft
euch alles, was euer Herz begehrt, allen
voran neue Decks.

for SONY“‘" PI.AYSTATION““

Neue Tricks: Nwersoﬂ mtegnerle zanl
reiche neue Tricks, wie den Judo.

Problem sollte bis September in den
Griff zu bekommen sein.

Erster Eindruck: Potentieller
Mega-Knaller

Fans des ersten Teils werden auch am
Nachfolger nicht vorbeikommen. Wie
gewohnt schaffen die Programmierer
eine fast schon beneidenswert geniale
Mixtur aus einem sehr hohen Motiva-
tionspotential und einer iiberzeugen-
den technischen Umsetzung.
Virtuellen Skatern, die sich schon im

Big Points: Kombinationen, die blau
gekennzeichnete Tricks enthalten, verhei-
fien hohe Punktewertungen.

AYna

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland

QIC@3G

Handleranfragen: dynatex GmbH = Schieefstr. 8 - 44287 Dortmund

IN EDLER HOCHGLANZ-
EFFEKT-OPTIK

UND SOGAR

GRAPHIE KIT!
DIE FARBREVOLUTION
FUR PLAYSTATIEIN

DAS DORIGINAL VON PROMOVIDED
UBER 30 TREND-MOTIVE

@ GARANTIERT OHNE
SPUREN ABLOSBAR

WIEDERVERWENDBAR

Erhaltlich bei:

Prequel an manchen Aufgaben die
Z3hne ausgebissen haben, sei gesagt,

dass der zweite Teil noch mehr an fah-

rerischem Konnen voraussetzt, Bis ihr

alle Secrets aufgefunden und alle Auf-
gaben zufriedenstellend erledigt habt,

sollten mehrere Wochen harter Arbeit
vonndten sein. Einzig und allein
Zocker, die rein gar nichts mit diesem
Genre anfangen kénnen, wird der
enorm aufgebohrte Skate-Spaf wohl
erneut kalt lassen. Allen anderen kon-
nen sich sicher sein, dass Tony Hawk's
Pro Skater 2 den Erfolg und die Klasse

von Teil eins ohne Zweifel nicht zuletzt

aufgrund des interessanten Editors

\VIDEO

Einzelkunden konnen Graphic-Kil direkt bestellen: www.dynatex.de

angespielt

Detailfiille: Selbst die Zeichnungen auf den Decks erscheinen enarm authentisch. Alle Boards
entsprechen ihren lebensechten Vorbildern.

muhelos toppen diirfte. Die Konkur-
renz diirfte es nun umso schwerer
haben, Tony Hawk das Wasser reichen
zu kdonnen. (Swen)

PlayStation

Neversoft
13 Skater, 8 Locations,
Dual Shock

Septemberzooo
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Nintendo 64

angespielt

Konami ist der einzige Publisher,

der EA im FuBBball-Sektor das Wasser reichen

kann.

A und Konami liefern sich seit

jeher einen gnadenlosen Wett-
bewerb um das beste Konsolen-
Soccer-Game. Nach wie vor halt EA
jedoch die Filhrung. Zumindest fiir
Nintendo-Anhanger kénnte sich
diese Situation alsbald andern, denn
mit ISS 2000 steht uns ein duflerst
interessanter Konkurrent zum letzten
FIFA ins Haus.

Spielablauf: Viele Modi, ein Ziel
Die Konami Studios in Osaka haben
sich Einiges vorgenommen, um die
diesjahnge Torejagd beeindruckend zu
gestalten. Bereits ein erster Blick ins
Optionen-Ment offenbart, dass euch
sage und schreibe sieben unterschied-
liche Maglichkeiten geboten werden,
um den Gegner auf dem grunen Rasen

Pre-Season-Match, einer Karriere,
einer Welt-Liga, einer Europameister-
schaft und einem Elfmeter-Duell diirft
ihr euer Kénnen im Training und
einem Scenario-Mode unter Beweis
stellen. Wagt ihr ein Match in letzterer
Option, so steigt ihr in klassische fikti-
ve Begegnungen ein, um den Spiefd
fiir die noch unterlegene Mannschaft
umzudrehen. Dahingegen erwartet
euch in sémtlichen anderen Modi ein
knallhart gefiihrter Rasenkrieg. Aber
gerade das ausgiebige Trainieren
einiger Standardsituationen und der
Elfmeter-Ubungen sollte vor dem
Einstieg in Turniere stark genutzt wer-
den. Wie schon in ISS Pro Evolution,
dem inoffiziellen PlayStation-Vorbild,
fallt im Falle des Modulschluckers auf,
dass es nahezu keine zwei Situationen

Hohe Detailtreue: Die einzelnen Balljager wurden so ansprechend wie noch nie in Szene
gesetzt. Die Optik bildet einen klaren Glanzpunkt.

gibt, die sich gleichen. Samtliche
Aktionen verlaufen eher unvorher-
sehbar, wie im richtigen Kicker-Alltag
eben. Als Beispiel ware nur ein von
der Latte ins Feld zuriickspringender
Ball zu nennen. Ein heraneilender
Verteidiger verschatzt sich und rutscht
am Ball vorbe, so dass der Stiirmer

freie Bahn zum Torschuss hat. In
Bezug auf die Tastenbelegung greifen
die Coder auf die Vorziige des leicht zu
bedienenden Vorgangers zuriick.
Leider muss erneut auf eine Lizenz
verzichtet werden. Im Editor lassen
sich die teils lustigen Spieler-
namen jedoch verandern.

in die Knie zu zwingen. Neben einem

Geschlagen: Sowohl der Torhiiter als auch
der Verteidiger gucken reichlich desillu-
sioniert aus der Wasche.

Technik: Tolle Optik

Die grafische Prasentation ldsst kaum
Wiinsche offen. Alle Kicker wurden
absolut authentisch in Szene gesetzt,
mitsamt aller ihnen zur Verfiigung
stehenden Tricks und Finten. Gerade in
den Replays werden viele Details
sichtbar, zum Beispiel die toll model-
lierten Gesichtsziige.

Editor: Mit Hiife des komfortablen
Editors lassen sich alle Spielerattribute
leicht abandern.

Erster Eindruck: Ein heiBBer
Herbst naht
Es diirfte eng werden in den N64-

, Soccer-Gefilden. Diesmal scheint
Konami alle Triimpfe auszufahren, um
EA auf den zweiten Platz zu ver-
weisen. Wir werden sehen, was die
Endversion halt. (Georg)

Nintendo 64

Konami
7 verschiedene Modi

i Ojavaer R |
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Artistisch geklart: Besonders brenzlig wird
eure Situation, sobald der Torwart ge-
schlagen am Boden liegt.

September 2000
= r5r4i sehr gut

Eindruck

Lattenknaller: Besonders gefdhrlich wird die Lage, wenn der Ball vom Aluminium ins Feld auf
den lauernden Stiirmer zuriickprallt,

Geschickt angelupft: Gegen herauseilende
Keeper empfiehit sich noch immer ein
gewiefter Heber.
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Sturmlauf: Die gegnerische Abwehr verhalt sich wie ein
Hihnerhaufen und wird gehdrig auseinander gerissen.

S 26

Eingenetzt: Nach dieser fulminanten Aktion bleibt dem
Goalkeeper nur das Nachsehen,

Penalty: Das Elfmeter-Schiefien erfordert gutes Timing, um
das Zielkreuz gut zu postieren.




Realistisch: Nimmt man den Kiistenverlauf etwas genauer unter die
Lupe, kénnte man meinen, dass es sich um einen echten Hafen handelt.

Dreamcast

ligen Prequel geht es bei
richtig zur Sache.

er einen Dreamcast besitzt und
Wgerne Flugsimulationen spielt,
war mit dieser Konsole von Anfang
an sehr gut bedient. Schon kurz nach
dem Release der Sega-Konsole
brachte CRI Aerowings auf den
Markt, welches mit einer sehr Giber-
zeugenden Flug-Physik und realisti-
schem Untergrund bestach. Trotz
dieser Vorziige hatte dieses Game
einen groflen Nachteil, es fehlte
jegliche Action. Ganz anders verhalt
es sich beim Nachfolger. Hier gilt es
nicht nur, simple Flugmangver aus-
zufiihren, auch verschiedene Kampf-
einsatze gehdren jetzt zum Piloten-
Alltag. Wer zur Elite gehdren will,
muss allerdings erst beweisen, dass
er iberhaupt ein Fluggerdt steuern
kann. In diversen Briefings bekommt

Tiefflug: Nur wenige hundert Meter iiber
dem Boden rasen wir mit unserem Jet iiber
diese Basis hinweg.

Uber den Wolken: Aus 1400
Flieger blicken.
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Nach einem etwas langwei-

Aerowings 2 endlich

ihr ausfiihrlich erklart, wie eine per-
fekte Wendung oder ein korrekter
Landeanflug ausgefiihrt werden
muss. Absolviert ihr diese Ubungen
mit Erfolg, startet ihr eure Profi-
Karriere in der Fliegerstaffel. Die
Missionen gestalten sich dabei recht
vielfdltig. Die Kampfeinsdtze bei-
spielsweise bestreitet thr meist mit
Maschinengewehr und Homing-Mis-
siles, welche auf die gegnerischen
Flugzeuge abgefeuert werden mis-
sen. Nach jedem erledigten Auftrag
konnt ihr anschlieflend den ganzen
Einsatz in einem Replay Revue
passieren lassen. Dabei erklart euch
eine freundliche Computerstimme,
was ihr alles falsch gemacht habt. |e
nachdem, wie gut die Aufgabe ge-
meistert wurde, erhaltet ihr noch

Genauer betrachtet: Zoomt man im Replay-Modus einmal nahe an
das Flugzeug heran, erkennt man sogar den Piloten.

Ubungssache: Vor den eigentlichen Ein-
sdtzen zeigt euch ein Ubungs-Modus wie
ihr mit dem Fluggerat umgehen miisst.

Punkte, die im idealsten Fall zu einer
Goldmedaille verhelfen. An der Gra-
fik des Titels hat sich relativ wenig
gedndert. Die Kampfmaschinen
dhneln ihren realen Vorbildern bis
auf das kleinste Detail und verhalten
sich auch wahrend des Flugs absolut
authentisch. Zusatzlich befinden sich
etliche Wetter-Effekte im Spiel, die in
manchen Situationen die Physik des
Kampf-Jagers nach mehr beeinflus-
sen. Schon jetzt wirkt Aerowings 2
sehr solide und konnte aufgrund der
Kampfeinsatze die breite Masse
gebithrend ansprechen.

(Mario)

Lock-0n: Sobald ihr auf ein feindliches
Flugzeug trefft, wechselt ihr in den
Kampf-Modus.

CRI
5+ Flugzeuge,
Oktober 2000

 Fr3eg¢ sehr gut
Elndruck

angespielt

PlayStation

ie meisten unter den filmbegeister-

ten Zackern kennen mit Sicherheit
den zugrunde liegenden Blockbuster.
Konami lasst euch nun die Geschichte
des Legionars Rick 0'Donell nachvollzie-
hen, dem einige Abenteuer bevorstehen,
In der genretypischen Third-Person-

Eerspekli\re macht ihr euch daran, im rl i
Agypten des letzten Jahrhunderts mit \ ‘Il
Hilfe eines Zauberbuches die Existenz bl |

einer wiederauferstandenen Mumie des
Imhotep endgiiltig zu beenden. Um die N
sagenumwobene Stadt Hamunaptra erst
einmal zu erreichen, muss in altertim-
lichen Grabstatten angriffslustiges Fein-
desvolk eliminiert werden, Erst dann

| fithrt euch die Reise weiter durch das
Wiistenland. Gerade die Kamerafiihrung
lasst einen groflen Verbesserungshedarf
erkennen. Sollte dieses Problem bis zum
| November-Release rechtzeitig behoben
werden, diirfte eine interessante Adap-
tion der Thematik zu erwarten sein, denn
die Story bietet beste Indiana-jones-
Thematik, die schon seit jeher fiir
Begeisterung sorgt. {Swen)

Erster Eindruck:
gut

PlayStation

D'ie Coder von TerraGlyph fassten sich
ein Herz und bedienen mit den
Abenteuern der knuddeligen Toons ein-
deutig eine jiingere Zielgruppe unter-
halb der magischen 10-]ahre-Grenze. Die
Story basiert auf der mit einem Emmy
ausgezeichneten Serie Tiny Toon Adven-
tures”. Die Herrscherin Toonenstein will
eine Kreatur mittels der Gehirne der Pro-
tagonisten Furball, Plucky und Hampton
erschaffen. Da ihr die Geschicke der drei
lenkt, miisst ihr diesem Vorhaben selbst-
verstandlich entgegenwirken. Um dieses
Ziel zu erreichen, solltet ihr die Energie
der Villa umlenken. In mehr als 34
Raumen findet ihr Aktionsmaglichkeiten
vor, die euch eurem Ziel naher bringen.
In bester Point&Click-Manier feuert ihr
beispielsweise mit einem Sniper auf
Einrichtungsgegenstande. Gerade durch
die schonen Animationen der Charaktere
bietet der Titel fir obige Zielgruppe eine
nette Unterhaltung. Fiir Adventure-
Freaks alteren Datums wohl eher mafiig
interessant. (Swen)

Erster Eindruck:
mittel
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Entdeckt: Die hohe CPU-Intelligenz soll
Underground von der Konkurrenz abheben.

up to date

Sinnvoll: Ein Kompass am oberen Bild-
schirmrand sorgt fiir gute Orientierung.

Medal of Honor: Underground

PlayStation M Ego-Shooter MEA W 4. Quartal 2000

ichts fiir zart besaitete Gemiiter ist

EAs neuster Ego-Shooter. Thr
schliipft in die Rolle der franzdsischen
Widerstandskampferin Manon, die
sich fiir die Zerstérung ihres Heimat-
dorfes an den Deutschen racht. Aus
der Ego-Perspektive kampft ihr mit
roher Waffengewalt gegen Soldaten
der Wehrmacht. Dabei fiihren euch die
22 Levels an die bekanntesten

Rohe Waffengewalt: Die Coder spendierten
dem Sequel sechs neue Ballermanner.,

Schauplatze des Zweiten Weltkrieges.
Thr kdmpft in Griechenland, Frank-
reich, Deutschland, Italien und Nord-
afrika. Auf Wunsch konnt ihr gegen
einen menschlichen Gegner via
Splitscreen antreten. (Udo)

Beklemmend: Die diisteren Locations unterstreichen die klaustro

phobische Atmosphare des Games,

T Lt

atal

befreien.

Hilfeschrei: Im Verlauf des Abenteuers muss der Spieler Geiseln aus den Handen der Nazis

Screen

Vorbildlich: Die Grafik-Engine flimmert ruckelfrei tiber den

RC de Go!

PlayStation M Rennspiel M Taito M Ende 2000

aito, seines Zeichens Spezialist

fur Stmulationen aller Art (siehe
Importtest Tokyo Bus Guide) erfillt
mit RC de Go ! so manchen Kind-
heitstraum. lhr bewegt namlich ahn-
lich wie bei Acclaims Revolt diverse
ferngesteuerte Vehikel durch unter-
schiedliche Locations. Dabei nutzt
ihr beide Sticks eures Analog-
Controllers, um die kleinen Flitzer
prazise um die Ecken zu jagen. Be-
sonderen Wert legte man bei der
Programmierung auf realistisches
Verhalten der Buggys, PKW und
Trucks. So uberschlagen sich die

Boliden beispielsweise, wenn der
Fahrer den Flitzer mit zu viel Speed
iiber kleine Hiigel lenkt. (Udo)

Vorstadt-Traume: Die kunterbunten
Locations wurden mit einer Reihe liehe-
voller Details versehen.
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hoch sein.

Heifie Kopf-an-Kopf-Duelle: Die kiinstliche Intelligenz soll bei Taitos neuster Simulation recht
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scheinbar unerreichbare Passagen zu gelangen.

Sheep

mpire klaute fiir ihr vielversprechen-

des Geschicklichkeitsspiel Sheep
einige Spielelemente aus dem Klassiker
Lemmings. So gilt es, eine Herde siier
Schafe unbeschadet durch sechs riesige
Welten zu fiihren. Dabei muss der
Spieler naturlich die Gehirnwindungen
gliihen lassen, um an des Ratsels
Losung zu gelangen. Wurden alle
Stages erfolgreich gemeistert, sorgt ein
Multiplayer-Mode, den librigens die PC-
Fassung nicht beinhalten wird, fiir
Langzeitspielspal. Grafisch diirfen

PlayStation M Geschicklichkeit @ Empire M Ende 2000

genrebedingt keine Hochstleistungen
erwartet werden, (Udo)

o =

Zielsicher: Die wuseligen Schafe gehorchen
ihrem Hirten nicht immer aufs Wort.



Feuer frei: Die disteren Locations kannten stimmungsvoller

nicht in Szene gesetzt sein.

Alone in the Dal'k 4 A New Nightmare

PS/DC M Action-Adventure B Infogrames M Ende 2000

itte der B0er-]ahre begriindete

die Spieleschmiede Infogrames
mit Alone in the Dark ein voll-
kommen neues Genre, den Survival-
Horror. Semit kiinnte man den
Klassiker quasi als Grofivater der
Resident-Evil-Reihe bezeichnen.
Auch im neusten Abenteuer steht
wieder der Privatdetektiv Edward
Carnby im Mittelpunkt des Ge-

Augenschmaus: Der Lichtkegel eurer Kamera
erhellt die diisteren Raumlichkeiten.

Gespenstisch: Alone in the Dark 4 spielt auf
einer verlassenen Insel.

up to date

Zweifacher Spielspafd: Alone in the Dark 4 bietet euch zwei
verschiedene steuerbare Charaktere,

Vorsichtig agieren: Bevor ihrin eine Location rennt, solltet
1hr die Umgebung vorsichtig nach Untoten absuchen.

schehens. Erstmals lasst sich zu
Beginn des Spieles ein weiterer
Charakter anwahlen, aus dessen
Augen ihr das Adventure erleben
kiannt. Dabei verdandert sich die
Storyline, was die Motivation natiir
lich deutlich erhdht, den Titel ein
zweites Mal durchzuzocken. Grafisch
bewegt man sich auf RE-Niveau,
denn auch Infogrames’ neues Ad-
venture besitz vorgerenderte Hinter-
grinde. Trotzdem schafften es die
Programmierer, den Backgrounds
Leben einzuhauchen, Man spendier-
te den Szenerien namlich Unmengen
animierter Details, wie Spring-
brunnen oder im Wind flackernde
Lichtkegel von Kerzen. (Udo)

Erneut im Mittelpunki: Der Detektiv Edward Carnby erlebt auch im neusten Teil der Serie ein
aufregendes Abenteuer

Aus Alt mach Neu: Die Hintergriinde wurden in hester RE-Manier
vorberechnet.

Cineastische Kamerafahrten ausgeschlossen: Die Betrachier-
perspektive wird automatisch gewahlt

Chicken Run

PlayStation M Genre-Mix M Eidos M 4. Quartal 2000

inmal Chicken mit Nuggets bitte.

Konntihr haben! Eidos ist aufs
Huhn gekommen und hat sich die
Filmrechte zu Chicken Run gesichert.
Schauplatz des Film- und Spiel-
spektakels ist die illustre Tweedy-
Hihnerfarm, in der die aufmupfige

Aufgemerkt: Das Lager wird unter anderem
von scharfen Hunden patrouilliert

Henne Ginger, der eitle Gockel Rocky
und weiteres Federvieh geziichtet und
gefangen gehalten werden. Um nicht
als Fast-Food zu enden, beschliefien
die tierischen Freunde die Flucht aus
der streng bewachten Farm. Kann das
gut gehen? (Uwe)
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Ausgebriitet: Henne Ginger hat den eitlen Gockel Racky in ihre Fluchiplane eingeweiht. Jedes
Objekt im Spiel konnte der Flucht dienlich sein, gute Kombinationsgabe ist also auch gefragt.

Aufgedeckt: Die Spielegrafik lebt vom
witzigen Wallace-and-Gromit-Stil.
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WWF Royal Rumble

‘Dreamcast @ Fun-Sports M THQ M 4. Quartal 2000

Aufder E3 dieses |ahres prasen-
tierte THQ erstmals ihre neue
Wrestling-Simulation WWF Royal
Rumble. Interessanterweise arbeitet
das Entwicklungsteam dabei mit den
Codern der Sega-Sports-Abteilung
zusammen. Der Grund hierfir ist
schnell gefunden. Bevor die
Dreamcast-Version heimische Wohn-
zimmer erreicht, soll in den Spiel-
hallen rund um den Globus eine

gleichnamige Arcade-Version stehen.

Grafisch bediente man sich der

SmackDown-Engine, die jedoch

gehorig aufgepeppt wurde. (Udo)

Full House: Tm Nachfolger wird der Spieler
mit Backgrounds interagieren konnen.

Keine storenden Nebelfelder in Sicht: Der Weithlick in den riesigen Locations ist un-
eingeschrankt.

Oddworld Munch’s Oddysee

PlayStation 2 M Jump & Run B Infogrames M Ende 2000

ach den letzten Stellungnahmen und vollkommen abgedreht. (Udo)
Nvon Lorne Lanning ist bekanntlich
eine PS2-Umsetzung des Mega-Hiipfers
derzeit noch fraglich, Schade war's
drum, denn die neuen PC-Video-
sequenzen lassen uns das Wasserim
Munde zusammenlaufen. [hr rennt
durch riesige Areale, die mit einer ver-
schwenderisch anmutenden Anzahl ver-
schiedenartiger Details ausgeschmiickt
sind. Auch die Aktionsmaglichkeiten, die
Abe spendiert wurden, sind einzigartig

WItﬂg Das Charakter-Design der Abe-
Reihe ist ungeschlagen

Blitzschlag: Die grafischen Effekte sind wahre
Augenschmankerln.

Timesplitters

PlayStation 2 M Ego-Shooter M Eidos

ree Radical Design ist wahrlich

keine unbedeutende Schmiede,
denn einige der fiihrenden Kopfe
werkelten bereits fiir die englische
Gatter-Schmiede Rare am Mega-
Seller 007 Silberblick. Ahnlich wie
Segas Outtrigger wird Timesplitters
ein actiongeladener Arcade-Shooter
sein, der vor allem Freunden von
Multiplayer-Spielen ans Herz geleqt
werden sollte. So werden euch in der
fertigen Verkaufsversion coole Modi,

Dem Tod ins Auge geblickt: In solchen Situa-
tionen solltet ihr lieber das Weite stuichen.

30

Living Dead: Wahrend der aufregenden
Zeitreise trefft ihr auf Unmengen Untoter.

M Ende 2000

etwa ein Zweispieler-Kooperations-,
ein Deathmatch- oder ein Capture-
the-Bag(!)-Modus, zur Verfiigung ste-
hen. Zusatzlich bieten euch die Coder
einen Editor, in dem ihr individuelle
Areale fiir den Mehrspielerspaft
basteln diirft. (Udo)

Mehrspieler-Freuden vorprogrammiert: D1r Entwi cklm integrierten eine ganze Reihe
unterschiedlicher Multiplayer-Features.

Grofer Bildschirm vonnoten Beim V1er5|m_i[r -Mode wird der
Bildschirm in vier gleiche Teile gesplittet.

Alien-Feeling: Den verschiedenartigen Gegnern spendierte man
individuelle Verhaltensweisen.



Der absolute Party-Spafi: Rare legt beim Nachfolger be-

sonderen Wert auf Mehrspieler-Madi.

Banjo Tooie

Knuddelige Gewaltdarstellung: Den Gegnern spendierte man
ungewchnliche Waffen.

Knapp entkommen: Auch der Nachfolger beinhaltet wieder
knifflige Stellen.

[Nintendo 64 M Jump & Run m Rare M 3.Quartal 2000

er dicke Knuddelbar Banjo und sein

federner Freund Kazooie sind
zurtick! Auch im zweiten Nintendo-
Hiipfabenteuer kampft das dynamische
Duo gegen die schrumpelige Hexe
Gruntilda, die erneut eine ganze Menge
fieser Mutationen (insgesamt 125 ver-
schiedene Gegnerarten) losschickt, um
den beiden Helden den Garaus zu
machen. Das hervorragende Spielprinzip

Schwindelfrei: Mehr als 60 Stunden Spielspafs
soll Rares neuster Hiipfer bieten,

Alte Bekannte: Die fiese Hexe Gruntilda
will die beiden Helden endgiiltig aus
ihrem Reich vertreiben.

des Vorgangers wurde deutlich ausge-
baut. So verfiigen eure Spielfiguren am
Ende tiber mehr als 40 verschiedene
Aktionsmaglichkeiten. Kazooie darf bei-
spielsweise als Eierschleuder verwendet
werden, mit der ihr gegnerische Angriffe
abwehrt. Auch die Grifie der Locations
wurde deutlich aufgestockt, so dass ein
erfolgreiches Durchspielen der tiber 40
Stages etwa doppelt so viel Zeit in
Anspruch nehmen wird, wie es beim
Vorganger der Fall war. Wer schliefilich
die bosartige Hexe besiegt hat, kann
sich in den mehr als zehn verschiedenen
Multiplayer-Games, an denen bis zu vier
Spieler teilnehmen diirfen, mit seinen
Freunden messen. (Udo)

Alle Ressourcen genutzt: Die geniale Grafik-Engine des Vorgangers wurde nochmals deutlich
aufpoliert.

Neue Hauptakteure: Neben den beiden Hauptcharakteren soll sich
auch Mumbo Jumbo steuern lassen.

Star-Alliance: Dank des Federviehs Kazooie lassen sich gefihrliche
Stellen fliegend iiberwinden.

Soul Reaver 2

Dreamcast / PlayStation 2 M Action-Adventure M Eidos M Ende 2000

Arbeiten am Soul-Reaver-2-Nach-

lger fiir Sonys betagten 32-Bitter.
Stattdessen erscheint der virtuelle
Horrortrip nun fiir die PlayStation 2
und Segas Dreamcast (PC-Konver-
tierung). Am spielerischen Grund-

] etzt ist es amtlich: Eidos cancelte die
0

Bei Nacht: Auch im zweiten Teil sammelt
Raziel brav die Seelen der Untoten ein.

prinzip anderte man nichts. Noch
immer kampft ihr gegen Untote, saugt
Seelen auf und liefert euch erbitterte
Fights gegen den Ziehvater. Ob das
Sequel auch Neuerungen beinhaltet,
wird das Preview in einer der kommen-
den Ausgaben zeigen. (Udo)

| By g - VY <
= L. ol S T '.' |
Altes Bild: Die Engine des Nachfolgers Simples Level-Update? Hoffentlich erleidet die Soul-Reaver-Serie nicht die hauseigene Tomb- I ,) /z)‘L X
scheint nur unwesentlich verbessert. Raider-Krankheit. | & \
3 o Sl



up to date

Frauenpower: Die Amazonen lberzeugen Coole Dreingabe: Der Neuauflage spendier-
nicht nur durch 1hre Kurven. te man neue Charaktere wie Shadow-Man,

Dead or Alive 2 Ultimate

Dreamcast M Action-Adventure M Acclaim M 4. Quartal 2000

or einiger Zeit testeten wir So nahm man sich noch mal knapp

bereits die vermeintlich fertige sechs Monate Zeit und integrierte
Version des Uber-Beat'emUps Dead flugs neue Charaktere und Stages. _
or Alive 2. Kurz nach Druck der Somit diirfte uns im Herbst mit der Ly rf ut e > T Y
Ausgabe lies Publfsher Acclaim d_m U!Hm.ﬂle-Faswng ein Mega- Lediglich der Umfang wurde ausgebaut: An der gemialen Grafik-Engine brauchten die
Bombe platzen. Die Verkaufsversion Highlight bevorstehen. (Udo) Entwickler nichts mehr zu verbessern.

wurde vor der Auslieferung an den
Handel zuriickgenommen. Laut
Hersteller Techno war man unzufrie-
den mit dem recht diinnen Umfang.

Voll auf die Zwdlf: Das Kampfsystem
erinnert stark an die Virtua-Fighter-Serie. Feuer und Flamme: Die neuen Backgrounds mitsam!t der animierten Das haut den starksten Mann um: Tag-Moves zehren besonders an
Details wirken absolut beeindruckend. der Lebensenergie.

- An
Noch Fragen offen: Geriichten zufolge
sollen sogar Abkiirzungen integriert sein. schon rechl beeindruckend aus.

Vollgas voraus: Die Lichteffekte sehen

WipEout Fusion

_Pl_a_ygtatﬂm 2 R REnnsBiel = Ps_y_gnosis M 4. Quartal 2000

U ber das Spielprinzip von Psygnosis’ Power der Konsole ermoglicht wird - so
durchgestyltem Future-Racer brau- jedenfalls der Hersteller. Warten wir ab,
chen keine Worte verloren werden. In ob im Herbst ein echtes Highlight in den AL, . - .
: ; ey ey W e = e
schwindelerregenden Rennen kennt der Startlochern steht oder nur eine bessere

Leider nur als Video zu sehen: Die Strecken schieinen relativ breit angelegt zu sein, so dass

Zocker nur ein Ziel, namlich den Platz an Fortsetzung. (Udo) das virtuelle Gaspedal bis auf das Bodenblech durchgedriickt werden kann.

der Spitze zu erreichen. Highlight der
PlayStation2-Neuauflage wird natiirlich
die ausgesprochen aufwandige Grafik-
Engine sein, die durch die Hardware-

[\

-;1‘2\.__,.&'/\?- el

Wechselnde Ansichten: Die Replays

wurden sehr dynamisch in 5zene gesetzt Alles im Blick: Auf dem Bildschirm werden alle wichtigen Daten, wie Kein Blindflug: Auf den Nachtstrecken verwdhnen tolle Lichieffekte
die Schadensanzeige, eingeblendet. die Augen des Spielers.
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P m“‘-
Aufgrund der griseren Harware-Pdawer sol-
len die Wachen noch intelligenter agieren,

up to date

Beeindruckend: Die Zwischensequenzen
wurden in Spielegrafik gehalten.

Metal Gear Solid 2

'PlayStation 2 M Action-Adventure M Konami M 4. Quartal 2001 '

euigkeiten gibt es eigentlich nur
N wenig lber Hideo Kojimas
Agentenabenteuer zu berichten. Auf
einer Pressekonferenz in'Cannes sagte
er, dass Metal Gear Solid 2 definitiv
keine Trainings-Missionen enthalten
wird. Das wird jedoch in Anbetracht der
genialen Grafik-Engine des Abenteuers
niemanden so wirklich storen. Zudem

setzte Mastermind Kojima auch spiele-

Fraglich: Ob das Abenteuer nur auf einem
Schiff spielt, ist noch nicht klar.

rische Glanzpunkte, indem er seinem
virtuellen Helden neue Moves und
Aktionsmoaglichkeiten spendierte. Leider
miissen wir uns bis zum Release des
Action-Adventures noch bis zum Ende
des kommenden Jahres gedulden. (Udo)

Wie schon im Vorganger steuert ihr den Helden aus einer Third-Person-Ansicht. Wahrend
der Schusssequenzen ldsst sich aul Wunsch jedoch auch in eine Ego-Perspektive umschalten.

Leises Anschleichen: Auch im Sequel solltet ihr unauffallig agieren.

Feuer frei: Natiirlich stehen euch neue Waffen zur Verfiigung.

Slashout

DrearnEs!_l B_e-at ‘em Up ngga M 4. Quartal 2000

egelmdRige Besucher von Spiel-

hallen erinnern sich bestimmt
noch an den Klopper Spike Out, der
auf dem Naomi-Board fiir Furore
sorgle. Leider erreichte der Priigler
nie die Gefilde heimischer Wohn-
zimmer und eine baldige Verdffent-
lichung wurde von Sega bis zum
heutigen Tage nicht bekannt gegeben.
Das aktuelle Beat 'em Up der Japaner
scheint aber in die gleiche Richtung
zu gehen. In vollkommener Bewe-
gungsfreiheit steuert ihr euren

Charakter durch die feindverseuchten

Szenerien. (Udo)

Gewaltig: Joypad-Akrobaten vollfihren tod-
bringende Speaal-Moves.

i |

Eye-Catcher: Bildschirmfiillende Special-Effects sorgen fiir grafische Abwechslung wahrend

der heiften Kampfe.

aga =)\

v e b

Langeweile ist ein Fremdwort: Die Entwickler spendierten dem Racer vier neve Stadte, die

absalut authentisch digitalisiert wurden,

Driver 2

PlayStation H Rennspiel M Infogrames M Ende 2000

river 2 soll kein simples Level-

Update sein, sondern innovative
spielerische Neuerungen beinhalten. So
kénnt ihr wahrend der Missionen sogar
aus eurem Boliden aussteigen und eini-
ge Gebaude der Stadt betreten. Hier
steuert ithr den Charakter dann in bester
Tomb-Raider-Manier aus der Third-
Person-Perspektive. Auch grafisch sorgte
man fiir Abwechslung, denn die Ent-
wickler spendierten dem Racer vier
neue Metropolen, die sich quer iiber die
Weltkugel verteilen. So donnert ihr tiber

die Strafien Rios, Chicagos, Las Vegas’
und Havanas. (Udo)

i

Vollgas: Zu eurem Fuhrpark wird aller
Voraussicht nach auch ein Bus gehoren.




+++ Flir den amerikanischen Markt
wird Codemasters Mega-Racer Toca
WTC kurzerhand in Jarrett and La-

bonte Stock Car Racing umbenannt.

+++ Namco wird sein zweites PS2-
Rennspiel, Moto GP, bei einer
Rennveranstaltung {25. bis 30. Juli)
im japanischen Suzuka vorstellen.
Angestrebter Erscheinungstermin
im Land der aufgehenden Sonne ist
der Monat Oktober.

+++ Laut des japanischen Fach-
magazins Famitsu wird Square das
Action-Fighting-Game The Bouncer
im Winter 2000 in Japan heraus-
bringen. Eine zeitgleiche Ver-
offentlichung des Titels in den USA
ist nicht ausgeschlossen.

+++ Neue Verkaufsmeldungen be-
legen, dass im Zeitraum zwischen
dem 2.7. und dem 7.7. insgesamt
1.951.100 Exemplare des Rollen-
spiels Final Fantasy IX verkauft
wurden. Somit erzielt man einen
Umsatz von sage und schreibe 290
Millionen DM! Segas Racer Jet Set
Radio dagegen floppte. Im gleichen |
Zeitraum gingen lediglich 12.141
Exemplare {iber den Ladentisch.

B +++ Das futuristische Sportspiel
" Speedball 2100 wird nicht vor
September erscheinen.

+++ Gerlchten zufolge soll Star
East, eine Filmproduktionsfirma
aus Hong-Kong, derzeit einen

Tekken-Kinofilm ablichten.

6 +++ Koei scheint Winback 2 aus-
(vv-v-(‘ schliefilich fiir den Dolphin und die

PlayStation 2 zu verdffentlichen.
Eine Nintendo-64-Version ist laut
diverser Internet-Geriichte nicht
geplant.

~

In arbeit

Grafisch aufgebohrt: Die Xbox-Konsole diirfte technisch problemlos den
hohen Anforderungen der Entwickler entsprechen.

X-Box

Kommt Halo nur
noch fur die Xbox? -

Sonys 128-Bitter rein technisch gar nicht  gungsfreiheit
in der Lage gewesen, mehrere Polygone durch die
gleichzeitig Uibereinander darzustellen. Locations.
Nur so erreichen die Coder namlich die
genialen metallenen Effekte bei Waffen,
Raumschiffen und Fahrzeugen. An der
Story und dem Spielablauf wird jedoch
laut Hersteller nichts verandert. Noch
immer kdmpft ihr auf der Ringwelt Halo

Den Tod vor Augen: Die gegnensche Alien-Rasse
scheint unbesieghar zu sein.

Gemeinsam sind wir stark: Im Spiel wird viel Wert auf Teamwaork
gelegt.

N achdem Microsoft die Spiele- gegen eine scheinbar iibermachtige ’/
schmiede Bungie iibernommen hat,  Alien-Rasse, die euer Volk zu unterjo- %
scheint es mehr als logisch, dass der chen versucht. Dabeij steuert ihr euren 4
Ausnahmetitel Halo exklusiv fiir die Charakterin voll- <
Xbox erscheinen wird. Zudem wére kommener Bewe-

Prima Games veroffentlicht mit dem Schmdcker Game Solu-
tions Vol. 1 ein cooles Nachschlagewerk, in dem zehn um-

BT

S ATY

fangreiche Komplettls- & { PJL—;J_}E_-IJ;;]
sungen zu Mega-Hits i ‘"'Li‘,j:.;qﬂgaﬂ

wie Fear Effect, ! Eiciceen3’

Syphon Filter 2 oder Faus Siians #ﬂ\"
3 ;_',"".'.;_‘

Tomb Raider IV abge-

druckt sind. Das 98- g"‘“"‘“‘a’m

jg‘;z':;ria;::ni‘:;?slﬂ M il
. Sinilic et

von 24,95 DM im gut SYPITC mﬁ'&

sortierten Fachhan- | Wuauy Sl I
del erhaltlich. Allen ™ : i

Pokémon-Fans sei Nintendos offizieller

Spieleberater ans Herz gelegt. Hier werden alle drei der-
zeit erhaltlichen Gameboy-Editionen (gelb, blau, rot) in
alle Einzelteile zerlegt. Zudem enthdlt die Hilfe samtliche
Levelkarten und Aufkleber von (fast) allen Knuddel-Muta-
tionen. Das kunterbunte Nachschlagewerk wird ab sofort
flir 24,80 DM angeboten.

Pace

Peripheﬁe-Hersteller Interact lasst Nintendo-User nicht
im Stich und bringt in Kiirze ein neues Lenkrad heraus,
das Pace Racing Wheel. Besondere Features des Steuer-
rades sind die Verstellbarkeit
des Neigungswinkels und
der Hohe, eine Rumble-
Unterstiitzung, analo-
ge Fuftpedale fiir Gas
und Bremse und pro-
grammierbare
Aktionstasten
(simpler Tech-
Mode). Preislich
soll das Lenkrad zu
gunstigen 99,95 DM
erhaltlich sein.




Nintendo

IN arbeilt

Star Cube - Nintendo greift nach den Sternen

s scheint festzustehen, die neue

Nintendo-Konsole wird Star Cube
heifien. Ein noch unbekannter Mit-
arbeiter von Nintendo / Japan verriet
laut diverser Meldungen den Namen.
Offiziell will man das Gerat, die Be-
zeichnung und das Launch-Line-up
erst auf dem Space-World-Event am
24, Augustin Japan bekannt geben.

Auch die Peripheriegerate und die
Konsolen- / DVD-Kombination von
Panasanic werden aller Voraussicht
nach auf der Messe prasentiert. Dass
theses Geriicht durchaus einen gréfie-
ren Wahrheitsgehall besitzt, zeigt der
Fakt, dass sich Nintendo den Namen
vor Manaten rechtlich sicherte. Hin-
sichtlich der Software, die bei den

PS2

Third-Party-Unternehmen erscheinen
wird, konnen nur grobe Vermutungen
angestellt werden. Klar scheint jedoch
zu sein, dass bislang nur wenige
dieser Entwickler {iber ein Develop-
ment-Kit verfiigen. So werden also
zum Launch-Line-up ausschlieflich
Nintendo- bzw. Rare-Titel wie Poké-
mon, Mario oder Zelda gehdren.

Actiongeladene Mech-Schlachten

in 128-Bit-Arenen

rei Jahre nach Release des ersten

Teils verdffentlicht From Software
in Kiirze die zweite futuristische
Mech-Schlacht Armored Core 2. Im
Vergleich zum Vorgédnger fallt dabei
besonders der Arena-Mode auf, dank
dem sich zwei menschliche Mitspieler
beharken konnen. Natiirlich spendier-
te man den Metall-Kolossen auch
neue todbringende Waffensysteme,

PlayStation

wie Schulter-Kanonen, Beam-Strahler
oder durchschlagskrdftige Raketen-
werfer. Zudem kann der Spieler fir
seinen Mech-Clan mit Hilfe des einge-
bauten Editors kinderleicht ein indivi-
duelles Emblem designen. Grafisch
fasziniert die hochauflgsende Grafik-
Engine mit bildschirmfillenden Ex-
plosionseffekten und sehr detailliert
kreierten Robotern. Zum hiesigen

Detailverliebt: Die Special-Effects erfreuen
das Spielerauge.

Release der PS2 soll die virtuelle
Schlacht bereits in den Regalen der
Videospiel-Stores stehen.

Midways Oldie nur fiir Fans?

idways Rampage-Serie ist ein
klassischer Evergreen. Immer
wieder stampft die amerikanische

Software-Schmiede (beinahe schon in
Capcom-Manier) neue Versionen der
Zerstorungsorgie aus dem Boden.

Aus der Relnrte Leider 'JF'I'aI’ldCHF man wedel Grafik- Engine noch Spielablauf,

Dabei veranderte man am eigent-
lichen Gameplay rein gar nichts. So
gilt es auch im diesjahrigen Update,
mit einem skurrilen Monster tiber
scrollende 2D-Landschaften zu jagen
und dabei Wolkenkratzer zu zersto-
ren, Grafisch gab man dem Game auf
den ersten Blick ebenfalls keine gro-
Reren Neuerungen aus, so dass man
sich letztlich die Frage stellen muss,
ob ein solches Update iiberhaupt
noch zeitgemaf ist. Sicherlich gibt es
noch viele Fans der Serie, doch die
sollte man mit Innovation belohnen
und nicht mit langweiligen Aufgis-
sen.

Japan_ @ -
WEW Mayhem e 3. Quartal .......PS2
Wild Wild Racing e 3.0uartal . ps2
The World Is Not Enough....3. Quartal .......PS2
Onimusha Warlords....... 3. Quartal ......PS2

Star Wars: Super B. Racing..3. Quartal.......PS2
Star Wars: Starfighter ... 3. Quartal.......PS2
Ready 2 Rumble Round 2.3, Quartal.......PS2

Bet Bass 2001 3 Quartal DC
Silent SCOPE i .26. Oktober......DC
Dragonmiders . e 2, September ...DC
NFL2K1 5. September ..0DC

Quake III Arena ..
F1 Racing Ch. ...
Sierra Game Room

_5. September _.DC
e 16. SEptember..DC
i September_......DC

18 Wheeler 3 Quartal
Croc2 3. Quarial
Ultimate Fighting Ch..........3. Quartal.........
Legend of the BladeM.........September __.
Frogger 2 s 3. Quartal ........

PODIL.. ~woeptember....
Monster Breeder_... September.......
GorkaMorka Oktober

Spawn: In the Demon's H..Oktober ...........
Ms. Pacman Maze Madn....Oktober .........

usa BES

Sydney 2000............... 2. August ..... DC
ECW Anarchy Rules ....... 2. August .....DC
KISS Psycho Circus: The. ... 8. August .....DC

Deep Fighter............... 8. August ..... DC
Seaman.............os cove. B August .....DC
Bleemcast................. August........ DC
Vanishing Point. .. .. August........DC
Armadall............ ..31. August ... DC
Hidden & Danggrous ...... August........ DC
NFL Quarterback Club 2001 August....... DC
Cannon Spike. ... August....... DC
The Ring: Terror's Realm... Oktober....... DC
4x4 Evolution.............. 4 Quratal...... DC
Oni . i vevwsins & Quartal.... PS2
Roadm EI Doradu venesn-o B Quartal.... PS2
Dinosaur.........covveen. 4 Quaral.... PS2
Carrier. oot Quartal ..., PS2

Midnight Club: Sileut Ri!l, 4 Quartal.... PS2
Smuggler's Run. .. 4. Quartal....PS2
IHRA Drag Racing ......... 4. Quartal.... PS2
Ready 2 Rumble: Round 2 . 4. Quartal..... PS2

This Is Football 2.. 4 Quartal.... PS2
The Getaway. .. .4 Quartal....PS2
Formula One EDDD .. 4, Quartal.... PS2

Pirates of Skull Czave,.. ..&. Quartal....Ps2
F1 World Grand Prix 2000 . & Quartal.... PS2
Danger Girl................ 2. Augusl...... PS
ECW:Anarchy Rulz! .......9. August......PS
Sno-Cross Champions. Rac. 9. August......PS
Polaris SnoCross 2000 ...... 15. August. ... PS
Re-Volt 2: RC Revenge . ... 16. August. .. .. PS

Deutschland -

ﬁxﬁ Evolution.. ... August.... D[
Austin Powers ! ..f\ugust ....GBC
Blade...... versenesss NOVEmber..., PS
Blade........... . November . GBC

Buzz Lightyear of 5131 C . November . GBC
Buzz Lightyear of Star C... November. .. DC
Buzz Lightyear of Star C... November. .. PS
DSF Surf Riders.......... August...... PS
Formel Eins 2000 ... August ....GBC
Hidden & Dangerous. ... November. .. PS
Hidden & Dangerous..... August...... DC
Hidden & Dangerous I1... November. . P52
Inspector Gadget.........Oktober.....PS
Kiss Psycho Circus........ September .. DC
Lemmings Revolution . ... November... PS
Mat Hoffmans Pro BMX .. November... DC
Mat Hoffmans Pra BMX .. November. .. PS
Mat Hoffmans Pro BMX .. November . GBC
Midnight Club ....... .. November.. PS2

MoHo ..... oy e gt AUGUSE. .o . DC
O svimisasnmeniinaageis November.. PS2
Railroad Tycoon IL........ August......DC
Smugglers Run .......... November. . PS2
Spiderman. . .. September. GBC
Spiderman. ... September .. PS
Star Wars: Demulllmn . Oktober ..... PS
Starship Soldiers.. .. _...Oklober _____ DC

Tony Hawks Pro Skater 2, September .. PS
Tony Hawks Pro Skater 2 . November . GBC
Tony Hawks Pro Skater 2 . November. .. DC
X-Men: Mutant Wars ... .. Oktober ..... PS
X-Men: Mutant Wars ..... Oktober, ...GBC
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Fehlerhaft: Auch die Dreamcast-Europe-Seite hat deutliche

Probleme mit der amerikanischen Browser-Version 2.0. auf zu vielen Pages.

Dreamkey 2.0

Dreamcast in Amerika erschien bereits die
Version 2.0 des DC-Browser. Wir haben sie fiir

euch genau unter die Lupe genommen.
it dem Release des Sega Dream- grundlegende Neuerungen, die wir
Mcast eroffnete sich fiir Konsolen-
Freaks eine neue Dimension. Das erste
Mal war es moglich, mit einer Spiel-
Plattform im Internet zu surfen. In
Verbindung mit einer speziellen
Browser-Software und einem einge-
bauten Modem konnte nun jeder
Dreamcast-Besitzer die Weiten des
World Wide Web erkunden. Mit Chu
Chu Rocket hat Sega hier zu Lande
bereits die Version 1.5 dieser Software
ausgelieferi. In den Staaten hingegen
surft das kleine weifte Gerat schon mit
dem Dreamkey 2.0., der Ende des
)ahres auch bei uns erscheinen soll.
Diese neue Software beinhaltet einige

bisher in keiner anderen vorfinden
konnten. Neben den Standard-
Protokollen HTML 3.2, Flash 3 und
Java-Script prasentiert uns Sega erst-
mals die Maglichkeit, mit dem DC
MP3-Files aus dem Internet zu ziehen
und anzuhdren. Dies dauert durch-
schnittlich zwischen 5 - 15 Minuten
und darf danach mit einem speziellen
Player abgespielt werden. Ebenso
kénnen jetzt Spielstande von dem
VMU ins Internet iibertragen werden,
um anderen Zockern eigene Erfolge zu
prasentieren. Ein Download von VMU-
Files ist auch mdglich, was vor allem
fiir spielfaule Anhanger von grofiem

e i Se

amcast.
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Peinlich: Nicht einmal die Seite des offiziel-
len amerikanischen Dreameast-Magazines
kommit chne Frames aus,

Paradiesisch: Von der Seite www.mp3.com
duirft ihr legal Lieder von unbekannten
Bands downloaden.
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Super: Die amerikanische Sega-Seite funktioniert einwandfrel und bietet Spielstande zum
herunterziehen.
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Probleme: Solche Fehlermeldungen erscheinen leider noch

Moment mal: Wenn Flash-Applikationen auf der Homepage
geladen werden, erscheipen zuerst Platzhalter
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ol oddien balow.
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Gaahhnn: Beim Download von MP3-Dateien
solltet ihr etwas Zeit mitbringen. Bis zu 15
Minuten kann das schon mal dauern.

-
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Nutzen ist. Beim eigentlichen Surfen
zeigt sich aber selbst diese Software-
Version als relativ anféllig. Ganz
besonders Seiten, die fiir Dreamcast-
User bestimmt sind, kénnen nicht
komplett auf dem Bildschirm darge-

stellt werden und miissen dadurch in
kleinen Frames betrachtet werden.
(Swen)

Eidos Germany

This Browser does not support the
version of Flash used on this page
(some functions may not be
available).

Eidos
Nowslol|
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Abgebrochen: Trotz neuen java-Scripts treten sehr oft Fehler bei aufwendig gestalteten
Homepages auf.
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THE GATEWAY TO GAMES

peR ’”jiogg Versan:; Zentrale
wW Aachener Str. 1004, 50858 Kéin

Bestellhotline: 0221/94 86 10 50

Bestell Fax: 0221/ 94 86 10 22

Sie wissen bei Ihrem llebllngssplel nicht mehr weiter ? Joysoft Hotline: 0221/94 861017

Soccer lvaluhnn i3 ‘ulnn | lns! D

. m,,,.m
- N _ DUl Skalehourdmg
& 45,90 W8 43,0 60" PR 42003 54 49,90 )

Alle vorritigen Artikel werden mnerhulb von 24 Stunden versemlei
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ECW Hardcore A
Revolution Wrestli 2 Iled Meﬂ% 5 opulous 3 sf

9,90 Wi (79507 w 29,904, 2090

Komplett Lnglisch

Uber 2000 Artikel stehen Ihnen innerhalb kirzester Zeit zur Verfugung

SONY PLAYSTATION DM Nightmare Creatures 2 KD 7990  Metal Gear Solid & Mission KD 5990  NHL2K 89,90
Alien - Die Wiedergeburt * (21.09) 89,90 | o'o 0) 4990  Resident Evil Code Veronica (ab 18) 99,90
Alundra 2KD 5500  Ronaldo V-Soccer KD 84,90  No Fear Mountainbiking KD 2990  Sydney 2000 KD * Versandkostenfrei 99,90
Anstoss Premier Manager KD 7990  Sno Cross KD 7990 Sports Car GT Racing KD 2990  Virtua Athlete * 99,90
Beatmania & DJ Control KD 10990  Speedball 2100 KD 7990  Syphon Filter 1 KD 5500  Virtua Tennis * 89,90
Colin McRoe Rally 2 KD 7990  Suikoden 2 KD 7990  V-Rally 2 KD 4400  DREAMCAST PREIS-HITS DM
Der Morgen Stirbt Nie KD 59,90 Syphon Filter 2KD 8990  DREAMCAST DM F1 Racing Simulation KD 49,90
Driver 2KD * iy Wipeout 3 Special Edition KD 5990  Arcatera KD 89,90 Suzuki All Star Racing 49,90
DSF All Star Tennis 2000 KD 8490  PLAYSTATION PREIS-HITS DM Berzerk DA (ab 18) 8990 GAMEBOY bM
Front Mission 3 KD 7990  Bundesliga Stars 2000 KD* 2990  Dragons Bloed 89,90 Heroes of Might & Magic KD * 59,90
Frontschweine KD 89,90  Gamebreaker 2, 3 oder 4 (Cheatbiicher) je 5,00  Grand Theft Auto 2 KD 89,90 Moorhuhn KD* 59,90
Galerians KD 7990 F1 Racing Simulation KD (RP) 1490  Heroes of Might & Magic 3 KD * 99,90 Pokemon Gelbe Edition 69,00
Legend of Legaia KD 5990  Heart of Darkness KD 2990  Hidden & Dangerous * 89,90  KD:Kompleft Deutsch DA: Deutsche Anleitung
Medal of Honor 2 * (26.10) 8990  Jade Cocoon KD 4400  Maken X g0 S mREa onikiniper el

RP: Restposten  Import Versionen ouf Anfroge
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® Erscheinungstermine iber 2.000 Artikel fir Exklusiver Kundenservice:

® Nevheiten ©® PC CDROM ® Securify-Server fir lhre sichere

® Angebote ® PSX Kredithartenabrechnung

® aktvelle Infos @ Nintendo 64 ® E-mail Service

@ Produktinfos ® Dreamcast ® Hotline

® technische Daten ® Importe ® ab 149,- DM keine

® Abbildungen ® Zubehor Versandkosten o
® Screenshofs ©® DVD v.v.m. ® wachentliches Gewinnspiel —— |

Versand (innerhalb Deutschland): Ab einem Warenwert von 149.- pro Sendung liefern wir im Inland versandkostenfrei aus! Nachnahme Post: 9,90 DM, Nochnahme UPS: 16,90 DM. Wenn Sie bequem per Kreditkarte
oder Bankeinzug zahlen, entfollen die Nuchnahmegehiihren und Sie zalilen nur Versandkosten: Post: 4,90 DM bzw, UPS: 7,90 DM. Zum Bankeinzug: Schicken Sie uns bitte einmalig eine Einzugsermichfigung per
Fax oder Brief. Bei Erstbestellern ist der Warenwert beschrankt auf 150,- DM. Die Versandkosten betragen DM 4,90 bei Postversand bzw. DM 7,90 bei UPS-Versand. Ab einem

Warenwert/Sendung von DM 149,- liefern wir ouch hier versandkostenfrei. Auslandsversandkasten bitte verab erfragen. Abgabe nur in hausholisiiblichen Mengen. Angebote nur solange -'9759"’ News
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Becker-Hecht: Selbst die Flugrolle bietet kein wirksames

Rezept gegen den imposanten Volley.

CLEARED

EXP. MONE 2.000

el Fefe i
Jialidaredahbliche)

Bestandene Priifung: Die hoheren
Levels der Sub-Games fordern Einiges.

Kurze Besprechung: Wie im richtigen Tennis unterhalten sich
die Teamplayer zwischen Ballwechseln miteinander

Virtua Tennis

Dreamcast

Boris Becker sorgte 1985 fiir einen wahren Tennis-Boom.

Gelingt Sega Sports der gleiche Erfolg im Konsolensektor?

chon seit geraumer Zeit sorgt

Segas Virtua Tennis in den
Arcaden fiir einen temporeichen Spaft
rund um die gelbe Filzkugel. Nicht
weiter verwunderlich, bietet man doch

® Volley 0
. Jeder der 16 Profis ver- .

. fiigt iiber eigene Volley-

Animationen!
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eine sowohl kurzweilige als auch
enorm unterhaltsame Beschaftigung.
Nicht zuletzt dieser Automat sorgte
gelegentlich fiir Ebbe in meiner
Geldbarse. Zeit also fiir die DC-
Vanante!

Spielablauf: Erklimmt die
Weltranglisten-Spitze

Zunachst einmal darf in einem freund-
schaftlichen Ubungsmatch der ein
oder andere Schlag trainiert werden,
ehe es ans Eingemachte geht. Im
World-Circuit schliipft ihr in die
virtuelle Haut eines von anfangs acht
spielbaren Profis mit dem Ziel, die
Nummer 1 im Tenniszirkus zu werden.
Dieses Unterfangen ist zwar nicht
anndhernd so anspruchsvoll wie im
wahren Leben, erfordert jedoch trotz
allem einige Zeit. Neben den regu-
laren Einzeln, die bestritten werden,
lassen sich mit den gewonnenen
Preisgeldern Doppelpartner engagie-
ren, um weitere Turniere zu bestreiten.
Apropos Doppel, ihr diirft im Match

Sn0p o \SSSPIVERY

LT e made)

5/(00"000)

Wi SO0 PUT
CrT 1L —it umq
Wear No |
T Waar No u;
PARTMER
Tesln
I @uler

| ID ﬂOD

sa0 000,
s40 000

M, Bl FOLBOUT,
e oA i e b EOLIONT;

Preisgelder: Gewonnene Moneten diirfen
sofort in neue Doppelpartner ader neue
statten investiert werden.
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Insgesamt 16 Profis knallen
sich die Filzballe um die
Ohren, um am Ende auf Platz 1

Turniersieq: Sobald ihr einen kam-
pletten Tournament als Sieger

beendet habt, Fallt der Held vor der Weltrangliste zu stehen.

Dankbarkeit auf die Knie.

" - n:n! Inlﬂl
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Heiliger Rasen: Selbst in Baris Beckers
Wohnzimmer in Wimbledon dirft ihr liber
das Grun hetzen.

des Profis lasst sich genau
dessen Zustand erkennen,




Wusstet the schon ...7

-dass Virtua Tennis noch vor dem Erscheinen im Land der aufgehenden Sonne und des
Reisweins in den USA verdffentlicht wird?

=t~ Die Coder von Sega Sports haben
—+— eine Menge Mini-Games integriert,

A2 ynN;x CITIZEN A YUNF ; 8 L durchdie sich weitere Pros sowie
@nman " COM.__ | neue Stadien frei spielen lassen.
o UoM ) Neben einem Bowling-Verschnitt, /A /2= =il
((omea] | [ ‘ MK | derschon in Games wie Tekken Tag Ty
ln‘l’t);?ﬂ_f.“' / R\ | Tournament bzw, Crazy Taxi Einzug ‘ B}’
' ' 2\ ) | helt, werden weitere abwechs- =
y I~ lungsreiche Spielchen geboten. Hierbei kommt es immer auf ein gutes
7 ——— Timing sowie genau ausgefiihrte Schlage an.
i
]| | | | | ‘ | | |
| ' [0 b | |
S COMIUOME 0]
[N IEUONMED)
Intelligentg Pa_r‘men Die CPU-Doppelpartner spielen stets ein gutes Tennis und lassen euch |,':,L,;fj’: 1 |
nurseltenim Sheh Deutscher Hoffnungstrager: Tommy Haas Siegesfaust: So freul sich ein Tennis-Crack,
jederzeit bequem zwischen taktischen gesr_hraubt. Gerade durch diese zahlt sicherlich zu den potentiellen der den E'.I'Ii..S\'_I|'.I(-_"[|-I:'.I'I(|t2|1 Punkt auf dem Feld
i . : i _ . . Nachfolgern deutscher Heroen. der Ehre erzielt hat.
Mdglichkeiten, wie dem Grundlinien- simplen Mittel erreichen die Pro- )
oder einem normalen Netzspiel, per grammierer den sehr motivierenden aussieht. Angefangen bei den weht euch eine rockige, gitarren-
Schullertasten wahlen. Die erhaltenen  Ansporn, alles freispielen zu wollen. Anmimationen der Recken bis hin zu lastige Mucke um die Ohren, die
virtuellen Dollars lassen sich des den Details, wie etwa den kleinen jedoch nach einiger Zeil
Weiteren in neue Technik: Tennis vom anderen Staubwolken aut Sandplatzen, wurden etwas unpassend wirkt.
Outfits, weitere Stern oplisch alle Register gezogen. Auf der
Platze oder zu- Sega schafft es wie kaum ein anderer akustischen Seite gibt es nichts zu
satzliche Profis Developer derzeit, Spiele zu kreieren, meckern. Je nachdem auf welchem : g
anlegen. Auch der denen zwar ein einfaches, aber umso Court ihr gerade euer Gliick ver - Wartae fch ha?be miH
- . . ' > ; nach dem missratenen
Spafifaktor wird faszinierenderes Konzept zu Grunde sucht, schallt euch eine glasklare Virtua Striker schon
Sega-typisch durch liegt, das sie zudem mit einer famosen  Sprachausgabe des Referees um die ernsthaft Sorgen um Sega
kleine Bonus-Spiele, technischen Seite kombinieren. Nie Ohren. Einige Cracks stéhnen garin Sports gemacht. Doch was
wie Tennis-Kegeln, zuvor gab es im Heim-Bereich ein bester Monica-Seles-Manier, sobald die Jungs hier abliefern, verdient
weiter in die Hihe Tennis-Game, das derart fantastisch anstrengende Longline-Balle ge- allen Respekt. Ohne Zweifel trifft

Virtua Tennis die Faszination dieses
Sports genau auf den Punkt. Trotz
des Arcade-Charakters gelingt es
den Codern nicht zuletzt durch zahl-
reiche Mini-Games, einen grofien
Spannungsbogen zu erzeugen. Die
technische Seite ist ohnehin liber
jeden Zweifel erhaben, so dass
selbst Tennis-Hasser nicht um den
Kauf dieses Games umhinkommen.
Absolute DC-Pflicht!

schlagen werden. Soundtechnisch

~Ventura

Uberllstet Der Gegner wird erst miirbe
gemacht, damit man anschliefend den
finalen Ball iiber das Netz jagen kann

wag Il I com . F;iagtr
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et
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Anfinger bis Profis
Gutes Auge: Bereits die geringste 99,- DM
Unachtsamkeit des Kontrahenten muss Sega
gnadenlos bestraft werden, Pete Sampras
_ Lkl . el ks Tennis (78%)
Stoge Salection \ A : _ : Sithrpel 16 Profis, 10 Arenen,

Vibration-Pak

itlll nc:unin | s o | N b= ‘ . Augllst 2000
1 T Grafik: Sound:

Allzeit bereit: Volleys bieten meist eine gute Gelegenheit, die Big-Points gegen den L LA
Kontrahenten zu erzielen. TIITIT0T i =
NI Egse
| GAME |\ /8

. Renommierte Pléatze: Wimbledon,
Barcelona und Paris sind nur einige der
zehn Courts.

39
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PlayStation

Iso, wem ist nach zwei Testberichten
Aund dazugehdrigen Previews die
Hintergrundgeschichte zu Rayman - The
great Escape noch nicht gelaufig? Han-
de hoch, damit ich euch Schnarchnasen
sehen kann. Na gut, fiir alle Langschla-
fer noch ein letztes Mal. Der fiese
Piratenkapitdn Klingenbart und seine
Mannen haben die Heimatwelt unseres
Helden unterihr Joch gezwungen, Ray-
man selbstin den Kerker geworfen und
das magische Herz der Welt in 800
kleine Portionen sogenannter Lums
zerbrochen. Abgesehen von dieser
Sammelaktion steht fiir Rayman auf
dem Weg zum dramatischen Finale die
Beschworung eines machtigen Verbiin-
deten, des Erdgeistes Polukus, mittels

Sperrfeuer: Der im Fass versteckte Pirat halt
Rayman miit Energieblitzen ganz schon auf
Trah.

Rayman die Dritte, dh
Vierte, nein FUNFTE! Nach PC, Dreamcast
sowie Nintendo Senior und Junior macht
Ubi Softs Aushdngeschild nun auch die
PlayStation-Gefilde unsicher.

vier magischer Masken auf der
Tagesordnung.

Spielablauf: Auf der Jagd

nach Lums und Masken

Dabei sehen die Aussichten fir

die erfolgreiche Durchfihrung
dieses Plans alles andere als t
rosig aus. Zwar wurde Ray-

man von seinem Freund

Globox aus der Gefangen- ——
schaft befreit, aber in solch
geschwachtem Zustand steht ihm nur
ein Bruchteil seiner frilheren Fahigkei-
ten zur Verfiigung. Allerdings kann er
sie im Laufe des Geschichte schrittweise

zuriickgewinnen, so dass der Spieler
sich seinerseits Stiick fiir Stuck an die

Verfolgungsjagd: Selber auf einer Rakete
sitzend werdet ihr von einer anderen ver-
folgt.

Anvisieren leicht gemacht: Bei gedriickter R2-Taste behalt Rayman immer den aktuellen
Gegner im Visier seiner schnellen Fauste.

40
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Die Bombe tickt: Selbst in solch einer ausweglosen Situation
verliert Rayman nicht seine Contenance.

Legt ihr das Pad ein

Weile beseite, zeigt )

Rayman einige lustige |
Tricks.

Kontrollen
eines voll austrainierten Rayman
herantasten kann. Im Sinne einer
ansteigenden Lernkurve lassen es die
ersten Abschnitte langsam angehen
und tiberfordern weder Pad-Akrobatik
noch Komhbinationsvermagen des
Zockers. Letztere Fertigkeit ist tatsach-
lich vonnoten, auch wenn Raymans
zweites Abenteuer vom Spielcharakier
nicht so sehr ins Action-Adventure-
Genre abgedriftet ist wie es nach den
ersten Vorabberichten zu vermuten war.
Zum Gliick mochte ich sagen, denn
selten hat man ein besser kanzipiertes
Jump & Run gesehen. Bedenkt man was
hier an haarstraubenden Sprung- und

j‘ﬁh;\mriationen f—l |

Murfy: Der lustige kleine Geselle ist
leider dem Rotstift zum Opfer gefal-
len und tritt nicht mehr als Raymans
standiger Ratgeber in Aktion.

__| Gefangene: In den kleinen Kafigen,
| die es in jedem Abschnitt zu finden
1 gilt, befinden sich nicht mehr rote
t Lums sondern kleine Elfen und dhn- —— man den PlayStation-Spielern ein

liche Tierchen. Fiir ihre Befreiung
hedanken sie sich aber auf die

| gleiche Art und Weise.
—

Manadverkunde: Gegen dieses eiserne Ungetiim
hilft nur eine schlaue List.

~ | Mini-Games: Die fiinf Bonus-Spiele

—

| freischalten und geniefien durfte,

Urgewalt: Gegen Raymans Freund Clark
sind selbst die Piratenroboter machtlos. Wo
er hinschlagt, da wachst kein Gras mehr.

Geschicklichkeitssequenzen geboten
wird, kann man nur alle Programmierer
ermahnen, sich daran ein Beispiel zu
nehmen. Ein weiteres wichtiges Ele-
ment sind selbstredend die zahlreichen
Kampfe mit den Schergen des Frei-

B e

il L1290

der Dreamcast-Version, die man
— nach Einsacken bestimmter Kristalle

~ T Rétseleinlagen; Scheinbar traut

— 1 wenig mehr Kombinationsgeschick

| wurden nicht in die PlayStation-
Version integriert.

_zu und hatdie Hilfspfeile wieder

T 1 !
=

s
-

gestrichen.

Wasserski: Fest verbunden mit dem Halsband der Wasser
schlange Sssam kommt ihr zu diesem Vergnugen.




Raketen-Rodeo: Um den Ritt auf den kleinen Sprengkapfen zu wagen, solltet ihr so lange
vor ihnen davonlaufen bis sie eine kleine Erschopfungspause eintegen.

Globox: Im Kampf erweist sich der treue Freund leider als Feigling, aber durch die Fahig-
keit, ortliche Gewitterwolken zu erzeugen, kann er sowohl Energiebarrieren lahm legen
und Feuerwande loschen als auch Pflanzen zum Gedeihen bringen. Fiihrt ihn nur nahe

genug an das jeweilige Problem heran.

Kafige: Achtet stets auf das Wehklagen der kleinen Haftlinge. Ist ein solches zu vernehmen,
muss sich zwangsweise ein Mini-Gefangnis in eurer Umgebung befinden, Schaltet notfalls

in die Kameraperspektive, um es aliszumachen.

Balanceakt: Die skurrile lila Hiipfplaume ist alles andere als ein leicht kontrollierbares
Vehikel und arbeitet nach dem Riickstofiprinzip. Schieft also stets in die entgegengesetzte
Richtung in die ihr euch eigentlich bewegen wollt und feuert bei abfallendem Gelande
(Lavastréme) stets talwarts, um die Geschwindigkeit eures Abstiegs zu drosseln.

Paradoxon: Um das Elexier des Lebens zu
erlangen, muss Rayman in das Totenreich
hinabsteigen.

beuters, Hierbei gingen die Designer
kein Risike ein und versahen den
Helden mit einer Anvisier-Funktion, die
an den kleinen Link erinnert. Mit ge-
driickter R2-Taste behaltet ihr einen er-
fassten Gegner stets im Auge, wahrend
ihr mit schnellen Seitwartsschrtten den
Schiissen ausweichen konnt. Dank

Blof fest halten: Ziindet ihr eines der
Pulverfasser an einer Fackel an, folgt eine
rasante Flugsequenz.

‘_| . ey P sl e ST
Wusstet iher schon ...?

dieses Systems sollte man selbst in
hitzigen Kampfen kaum Probleme
bekommen. Aunahmen stellen die
berlichtigten Endbosse dar, die dem
Spieler sowahl Zielgenauigkeit als auch
geschickte Ausweichmandver abverlan-
gen. Haupttadesursache bleiben eben
doch die viel Geschick und Timing
erfordernden Sprung- und Geschick-
lichkeitseinlagen.

Technik: FuBballweisheiten

Ein weiser Bundesligatrainer hat ein-
mal den Satz gepragt: "Mit dem Kader
der Bayern kinnte jeder Depp die Meis-
terschale holen,” Die grofiere Kunst ist
es eigentlich tatsdchlich mit schwache-
rem Material eine anndhernd gleiche
Leistung abliefern zu kénnen. Genau
dies, und PlayStation-Besitzer mégen
es mir nachsehen und objektiv zustim-
men, dass der Dreamcast die technisch
iiberlegene Plattform darstellt, ist der

Hitzkdpfig: Die aus dem Wasser entspringenden Piranhas sind
noch eine der minderen Gefahrenquellen.

..dass sich das Prequel zu Rayman 2 bis heute mehr als vier Millionen mal verkauft hat
und immer noch zu den erfolgreichsten PlayStation-Titeln gehért.

Graupelschauer: Die Energiebarriere scheint
auf den ersten Blick als untiber-
windbar, doch Globhox kann

zur Hilfe eilen.

Programmiereriruppe eindrucksvoll
gelungen. Egal ob Steuerung, Kamera-
fithrung oder Sounduntermalung, in
keinem Punkt leistet sich ihr Produkt
grofte Schwdchen. Weiterhin beein-
druckt die Grafik-Engine, bei der sehr
selten Clipping-Fehler zu beobachten
sind, mit detaillierten Texturen und

konstanter Framerate. .

Kletterpartie: Egal ob Spinnennetze, Ran-
kengeflecht oder Leitersprossen, alle dienen
perfekt zum emporhangeln.

Vet SecdBRY . A5
Schaurig schon: Dieser damonische Riesen-
baum ist lediglich optisch Angst einféfiend.

Laserbarriere: Nur mit gutem Timing sind
die beweglichen Lichtschranken schmerzfrei
ZU passieren.

Mit seinen skurrilen
Gliedmafen ist Ray-
man einfach Kult.

Mario:. Nach
Nintendo 64 und
| » ) Dreamcast iiberzeugt
0 nun selbst die technisch
schwer umsetzbare PlaySta-
tion-Version von Raymans zweijtem
Abenteuer auf ganzer Linie. Den
Ideenreichtum der Programmierer
und Leveldesigner haben wir schon
hinlanglich gelobt, deshalb sei noch
einmal klar hervorgehaben, dass es
sich bei Rayman 2 auch auf Sonys
CD-Schleuder um das zur Zeit beste
Jump&Run-Vergniigen handelt.
Generell gilt aber bei allen Ver-
 sionen: Wer eine durchgespielt hat,
| sollte vom Kauf einer weiteren
aufgrund doch eher geringer Unter-
schiede absehen, aufier er ist zum
Rayman-Fetischisten geworden, der
ohne die kleine Knuddelfigur nicht
mehr zurecht kommt. Oh Gott, ich
fiirchte bei mir ist es schon fast
' soweit!

Test

Ubi Soft
Ubi Soft

1
Anfdnger bis Fortge-
schrittene

99,- DM
Ubi Soft
Gex: Deep Cover
Gecko (85%), Toy Story 2 (85%)
20 Levels, Dual Shock,
2D-Bonus-Level aus Rayman 1

erhiltlich
Sound:

Q0
LRI

Grafik:
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Verlassen: In d
Neo-Mitochondrien ihr Unwesen ¢ Abschied ne

o R . Rasant geschnittene .

Videosequenzen stimmen

PlayStation Mit diesem Spiel prasentiert uns Squaresoft eine s dus Spiel tln

perfekte Symbiose aus Resident Evil und Final Fantasy.

ereits der erste Teil von Parasite anders. Etwas tiberrascht waren wir ja schlossen, eine Akte-X-dhnliche Ab-

Eve schlug ein wie ) schan, als wir eine komplett lokalisier- teilung zu griinden, die sich mit aufier-
allerdings leider nicht hier bei uns in te Test-Version in unseren Handen gewdhnlichen Fallen beschaftigen soll.
Deutschland. Wer dieses Game zocken hielten. trlich liegt es sehr nahe, die Poli-
wollte, musste wohl oder iibel in den zistin Aya Brea fiir dieses Voraben zu
sauren Apfel beifRen und sich eine Spielablauf: Rollenspiel-Action innen, denn schlieBlich hatte sie in
amerikanische Version besorgen. Doch Nach den seltsamen Vorkommnissen in / genheit schon viel mit die-
beim aktuellen zweiten Teil wird alles New York hat sich das FBI ent- ven Kreaturen zu schaffen.

\ Lt

afarfen
atne wia

'
!
!
|
i e o Mit seinem eingebauten
i Flammenwerfer hat die-
ser Gegner einen deut-
lichen Vorteil im Kampf.
=l
W ..dass es in Japan sogar eine Verfilmung der Romanvorlage von Parasite Eve gibt?
w @
i

L R



Unfair: Der erste Zwischengegner ist gleichzeitig einer der schwierigsten. Nur durch

massiven Einsatz von Magie kannt ihr ihn vernichten.

Als sie eines Tages zu einem Einkaufs-
zentrum gerufen wird, iiberschlagen
sich die Ereignisse. Grundlegend hat
sich am Spielprinzip von Parasite Eve 2
wenig gedndert, jedoch haben die
Coder das Kampfsystem beim Sequel
etwas massenmarkttauglicher ge-
staltet. Wahrend sich beim ersten Teil
immer eine Zeitleiste filllen musste,
kampft ihr jetzt in Echtzeit gegen die
Monster. In einem gewissen Radius
fightet ihr gegen die Unholde und
bearbeitet sie mit Waffen oder Zauber-

Aufgepasst: Schon nach wenigen Metern
trachtet euch ein mutierter Anwohner nach
dem Leben,

Bissig: Besnnders bei den unintelligenten
Skorpioner fallt auf, dass ihr Schwanz
grofier ist als das Gehirn.

Monstrés: Nicht nur dass dieser [ndqegner ein wahres Grofimaul ist, er hat auch noch einen

ziemlich schlechten Atem,

bt i

spriichen. Nach der erfolgreichen
Auseinandersetzung erhaltet ihr ver-
schiedene Punkte, die euren Charakter
verstarken. Mit der erreichten
Parasiten-Energie lassen sich an-
schliefiend verschiedene Zauber-
spriiche freischalten, die fiir ein erfolg-
reiches Erreichen des finalen Kampfes
unabdingbar sind. Ebenso gibt es spe-
zielle Punkte, die ihr an bestimmten
Stellen in eine neue Waffe oder
Riistung investieren kinnt. Im weite-
ren Spielverlauf gilt es, zahlreiche
Rétsel in bester Resident-Evil-Manier
zu lgsen. Hierbei bendtigt ihr passende
Schliissel, um die Stromversorgung zu
aktivieren, oder ihr misst innerhalb
eines Zeitlimits ein Tor passieren.

Steliungswechsel Wahrend ihr die
Angreifer aufhaltet, sprintet euer Begleiter
zu der sicheren Deckung.

—

noch beim Sterben zusehen,

Auflerdem wartet nach jedem
Abschnitt des Spieles ein gigantischer
Endboss auf euch, fiir den ihr euch
Jeweils eine spezielle Taktik zurecht-
legen miisst.

Technik: Prichtig gerendert

Wahrend sich Spiele wie Resident Evil
mit starren Hintergriinden begniigen,
hat es Squaresoft geschafft, auch die-

sen ein gewisses Leben einzuhauchen.

Durch kleine Videosequenzen ver-
andert sich der Hintergrund im Kampf
und verformt sich unter der Wucht

des Endgegners. Genauso imposant  —— s
sind die Charaktere gestaltet, welche ~

mit einer hohen Detailstufe auf-
warten,

" In Parasite Eve 2 kampﬂ
Aya Brea erneut gegen
die Monsterschar.

_ spiele REEREE

Zerfleischt: Leider kommi hier jede Hilfe zu spat. Thr kénnt dem tapferen SWAT.-Mitglied nur

Grafik:

Uberwatht DPr ganze Bunkcr:>t mit

Selbstschussanlagen gespickt,
die euch viel Energie kosten.

W\ Mario: Wer schon vom
4 ersten Teil begeistert
4 war, kommt um dieses
Meisterwerk nicht herum.
Nicht nur dass die Story
wieder von allerfeinster Giite ist,
auch das Drumherum passt bis auf
das kleinste Detail. Sehr positiv
fallen ferner die Veranderungen am
Gameplay ins Gewicht, die es auch
fiir Nicht-Rollenspieler einfach
machen, das Spiel zu bestreiten.
Grafisch hat Square ebenfalls sehr
gute Arbeit geleistet. Highlight dabei
ist, dass ihr eure Figur durch eine
Videosequenz steuern diirft, die sich
eurer Laufrichtung perfekt anpasst.
Wem Resident Evil schon immer zu
plump erschien, der wird mit diesem
Titel bestimmt zufrieden sein,

Squaresoft
SVG

1
Anfinger bis Profis
99,- DM

SVG

Resident Evil 3

Dual Shock, 2 CDs

Dezember 2000

Sound:

89
T
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GAME| 8

43 T



PlayStation Das enorm erfolgreiche TOCA
erhédlt mit TOCA WTC eine fulminante Fortsetzung
rund um die Tourenwagen-Rennen.

Kurz nach dem tiberschwanglich vorgenommen, um den qualitativen

gelobten, aber doch mit kleinen Level des Vorgédngers nochmals zu

Fehlern behafteten Colin McRae 2.0. toppen. Auffallend in den einzelnen

schicken die Jungs von Codemasters Meisterschaftsrennen ist vor allem die

die ndchste Hardcore-5im ins buch- sehr hohe KI der CPU-Gegner, die ) ' _

stabliche Rennen. keinen Meter Boden Preis gibt. Um y \ _‘MKW 3
schtiefilich nach mehreren Races auf Qualmende Boliden: Zu rasantes Anfahren der Kurven wird sofort bestraft. Heifler Gummi

Spielablauf: Realismus pur? dem Siegertreppchen zu stehen, soll- und Stichflammen sind die unweigerliche Folge.

Die Programmierer haben sich einiges ten einige Trainingsrunden erstes
Gebot darstellen. Wie schon im Bathurst oder der Hockenheimring inszeniert, es mangelt allerdings
Prequel darf auch hier getiiftelt und sollen nur stellvertretend fiir die etwas am letzten Feinschliff, denn die
geschraubt werden was Sonys 32- Vielzahl der renommierten Strecken Backgrounds erscheinen einen Tick zu
Bitter hergibt. Nur mit einer optimalen  genannt werden. steril. In Bezug auf die Akkustik
Abstimmung des Fahrzeugs sind gute erlaubt sich Codemasters keinen
Ergebnisse zu erzielen. Alles in allem Technik: Uberzeugende Optik Schnitzer. Die Motorensounds klingen
stehen euch bis zu 40 Wagen zur TOCA WTC bietet ein Fahrzeugdesign ungemein realistisch. Selbst der in
Verfiigung, unter anderem ein Saab 95 vom Allerfeinsten. Hinzu gesellt sich manchem Konkurrenzprodukt stérende
und ein Lexus GS 300. Die Hatz filhrt ein stiperbes Handling der Karossen, Kommentator verhalt sich angenehm

Verlust: Lange wird es r!ises Bauteil nicht euch rund um den ganzen Erdball, we_lches_iedoc_h erst na_ch einigem zur'%](kh_altend u_nd ldsst seine

mehr an eurem Fahrzeug halten, wobei ihr die beriichtigten Pisten des Feintuning spielend leicht vom Pad Weisheiten nur im passenden Moment
Rennzirkus beackert. Suzuka, Brasilia, geht. Dies ist eben der Preis einer vom Stapel.

knallharten Simulation. Die bekannten
Kurse wurden zwar ansprechend

Mario: Wer es liebt,
seine Runden simula-
tionslastig zu drehen, ist
bei TOCA WTC genau
richtig. Von der kleinsten
StoRdampfer-Modifikation bis hin
zur Reifenwahl iiben alle Verdn-
derungen einen spiirbaren Unter-
schied auf das Fahrverhalten aus.
Zahlreiche Cups und Boni sorgen
zudem fiir Langzeitmotivation. Doch
leider kénnte die Grafik, vor allem
die der Randbebauungen, etwas
detailreicher sein. Zudem stort die
Tatsache, dass sich verlorene Kot-
fligel etwa nicht nachteilig auf
Beschleunigung und Fahrverhalten
auswirken. Dennoch: Ein Sim-Muss!

Illi ._‘;_5 1 - ¥ num)

Enger Stadtkurs: 1n dieser kanadischen Me-
tropole wird euch durch viele scharfe
Turns alles abverlangt.

Drohender Abflug: Die Rivalen kennen
kein Pardon und versuchen stets,
die Wege dicht zu
machen,

Natilrlich darf der Audi TT
aus der Ingolstadter
Schmiede nicht fehlen!

f LincoLN

LMoL LS
Sp——

Grafik: Sound:

P
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Boni: Erfolgreich absolvierte Meister- .
schaften bescheren euch zusatzliche Kisten. Knifflige Angelegenheit: Jeder Meter Asphalt wird zum Schlachtfeld erklart. Durch die hohe KI
der CPU-Piloten ist Timing und Prazision im Umgang mit eurem Vehikel gefragt.
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_X-Men '\

utant Y -

Academy

PlayStation Activision schickt Marvels
Supermutanten nun endlich zum Kampf in die vir-
tuellen Arenen. Hilt der Titel, was er verspricht?

ie Vorzeichen fiir den Klopper sahen
Déu&erst vielversprechend aus, denn
man betraute das bekannte Entwickler-
team Paradox mit den Programmier-
arbeiten. Dieses kreierte bereits Titel wie
Wu-Tang: Shaolin Style oder Thrill Kill
(wurde nie veroffentlicht). Mit X-Men
sicherte sich Activision zudem eine ver-
heifungsvolle Lizenz, wodurch der
Spieler mehr als zehn Charaktere aus
dem Marvel-Universum als Kdmpfer
selektieren kann. So stehen unter
anderem Cyclops, Wolverine, Gambit,
Magneto oder Toad zur Anwahl
P bereit. Angelangt auf dem virtuellen
7 _'é\ Schlachtfeld, zeigt sich bereits bei der
b 4 1‘,' Ausfiihrung der ersten Moves, dass X-
L\ Men ein reinrassiger 2D-Klopper ist.
Eine gewisse Dreidimensionalitat
.. wird nur bei der Ausfiihrung
A\ von Specialmoves optisch vor-
V' gegaukelt, ein Aus-
weichen in die
Tiefe ist wahrend
- der Fights
/%) jedoch lei-

pey” /";{_)'-)dernichl
,§///5 maglich.

spiele RE JEC

Udo: X-Men hat mich Bit-PlayStation wesentlich besser

4 etwas enttduscht, da geht, zeigen altere Titel wie Tekken
4/ uns mal wieder ein 3 oder Soul Blade. Da trésten auch
& waschechter 2D-Klopper die vielen Spielmodi und die coolen
prasentiert wird. Zwar setzen sich Boni (Charaktere + Kostiime) nur
die Kdmpfer aus Polygonen zu- wenig, so dass Activision letzt-
sammen, ihre Bewegungen wirken endlich einen mittelklassigen
jedoch ziemlich steif und unreali- Klopper abliefert, den Street-
stisch. Ebenso wurden die Hinter- Fighter-Fans und Anhanger der X-
griinde eher karg und lieblos ge- Men-Serie Probe spielen sollten.

Jeder Held verfiigt iiber drei Super-
Angriffe, die man allerdings nicht zu
jedem Zeitpunkt des Spiels anwenden
darf. Drei Balken am unteren Bild- besitzt sechs Grundschldge, jeweils drei tuelle Kampfer vor dem Start eines
schirmrand geben Auskunft, wann ein unterschiedliche Tritte und Schlage. Turniers im Trainingsmodus erlernen.
solcher Move bewerkstelligt werden Verkniipft man diese geschickt mitein- L 7S
kann. Ansonsten lduft alles in bester ander, lassen sich todbringende Mega- Test p
Street-Fighter-Manier ab. Jeder Recke Combos ausfiihren. Diese kann der vir- Ca

staltet. Dass es auf der betagten 32-

| Paradox
Activision
1-2
Anfanger bis Profis
59,- DM
Activision
Street-Fighter-

10+ Kimpfer, diverse

erhiltlich

Manko: Leider ist ein Ausweichen in die dritte Dimension wahrend der Fights nicht maglich.
Lediglich bei der Ausfuhrung der Specialmoves wird Raumlichkeit vorgegaukelt.

(Y
-
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_Silver
Dreamcast

Infogrames einen weiteren PC-Titel fiir Segas

Vorzeige-Konsole um.

Vor einem Jahr erschien die PC-Version
von Silver. Schon damals begeisterte
dieser Titel mit seinem einzigartigen
Fantasy-5til und dem einfachen
Gameplay. Auf dem Dreamcast verhalt
sich das kein bisschen anders. Ein
baser Herrscher hat beschlossen, sich
eine neue Frau zu suchen. Da er selbst
aber recht unansehnlich ist, muss er

Swen: Mit Silver hat gliicklich verlaufen. Die Attacken
1| Infogrames einen recht lassen sich nur mit komplizierten
§ ansprechenden Titel fiir Knopf-Kombinationen ausfiithren
den Dreamcast umgesetzt. und verlaufen somit sehr oft ins

Mit Silver setzt

Schon auf dem PC wusste die- Leere. Ebenso negativ fallen die
ses Game zu iberzeugen. Allerdings detailarmen Charakter-Modelle auf,
sich mit Gewalt eine Gattin beschaffen. sieht es auf der Konsole leider die man auch auf der PlayStation
Also schickt er seine Manner los und etwas anders aus. Wahrend man umsetzen hétte konnen. Letzt-
entfilhrt kurzerhand alle weiblichen die Figuren in der Computer- endlich bleibt es dadurch nur ein
Bewohner seines Landes. Leider befin- Variante recht gut mit der Maus durchschnittliches Spiel, das mit
det sich unter den Ungliicklichen auch steuern konnte, ist die Anpassung anderen Titel dieses Genres nicht

an das Dreamcast-Pad ziemlich un- ganz mithalten kann.

die Freundin eures Hauptcharakters.
Nach einem kleinen Waffentraining
mit eurem Grofvater zieht ihr in die wiederzufinden. In bester Action-
weite Welt hinaus, um eure Liebste Adventure-Manier schlagt ihr euch
durch finstere Dungeons, lernt neue

von einem starken Blitz gegrillt.

Freunde kennen und erhaltet starkere
Waffen. Technisch befindet sich Silver

Spiral House
nicht ganz auf dem aktuellsten Stand. Infogrames
Wahrend man sich bei der Konkurrenz 1
durch filigrane 3D-Welten beweqt, Anfénger bis Profis
spaziert ihr hier durch vorberechnete 99,- DM
Hintergriinde, die nur teilweise Infogrames
animiert sind. Alundra (83%)
deutsche Sprachausgabe

erhéltlich

Grafik: Sound:

68

Teuflisch: In einer verlassenen Universitat 3 .
Elektrisiert: Wahrend wir uns hinter dieser Barriere in Sicherheit wiegen, wird dieser Gegner trefft ihr immer wieder auf kleine Trolle, die | I |

euch das Leben schwer machen.



Dreamcast

isher wurde der Name Bizzare

Creations immer nur mit diversen
Formel-1-Simulationen auf der Play-
Station in Verbindung gebracht. Doch
spatestens seit der Ankiindigung
eines Rennspieles fiir Segas Dream-
cast ist diese Firma wieder in aller
Munde. Zuvor prasentieren uns die
englischen Spiele-Entwickler aller-
dings noch Fur Fighters, einen ge-
lungenen Action/Jump&Run-Mix, der
durch seinen Spielwitz nicht nur Kids
begeistern diirfte.

Spielablauf: Fusseliges
Shoot 'em Up

Lange Zeit lebten die Fur Fighters
friedlich in ihrem kleinen, abge-
legenen Dorf. Allerdings
waren nicht alle Bewohner
so friedlich gesonnen.
Viggo, ein hinterlistiger Kater,
ernannte sich selbst zum General und

Zeitreise: Nur wenn ihr diese Uhr
verstellt, kdnnt ihr den Warter var
der Tr verscheuchen,

.“‘ i.i}-

Das Erstlingswerk von
Bizzare Creations auf dem Dreamcast ldsst fiir das
hei ersehnte MSR hoffen.

versuchte die friedlichen Fur Fighters
in eine Auseinandersetzung mit der
vorherrschenden Regierung hineinzu-
hetzen. Da diese aber auf keinen Fall
einen Krieg beginnen wollten, ver-
trieben sie den General. Als der ge-
meine Kater aber eines Tages die
Kinder der Bewohner entfiihrte, be-
waffneten sich die pelzigen Tiere und
machten sich auf die Suche nach ihrem
Nachwuchs. Damit der Spieler fiir
diese Aufgabe bestens gewappnet ist,
muss zuerst ein Trainingsievel ab-
solviert werden. Hier lernt ihr, wie ihr
euch umschaut, klettert, schiefdt oder
eben eure Kinder einsammelt. Habt ihr
diese Hiirde gemeistert, begebt ihr
euch mit der U-Bahn in die
grofie Stadt, wo
sich die ent-
fuhrten
&= Kinder
be-
finden,
Dort angekommen,
ballert ihr euch erst
einmal durch das
World Trade Center
und lgst nebenbei noch

zahlreiche kleine
Ratsel. In ver
steckten Raumen
oder
kleinen
Nischen

Actionreich: Der pelzigen Gegner entledigt
ihr euch am besten mit euren durchschlags-
kraftigen Waffen.

MGS-Klon: Durch diese Baren-Box er-
kennen euch die Gegner nicht und thr diirft

unbehelligt passieren.

46

Gigantisch: Auf dem Empire State Building miisst ihr diesen nesigen Affen aufblasen, um die
Aufmerksamkeit der verbindeten Flugzeuge auf euch zu lenken.

trefft ihr immer wieder auf euren qua-
kenden Nachwuchs, der aber nur von
dem dazugehorenden Elternteil aufge-
nommen werden darf. Habt ihr derzeit
den falschen der sechs Charaktere,
befinden sich in der unmittelbaren
Nahe kleine Teleporter, durch die ihr
die bendtigte Person beamen kénnt.
Wahrend der hitzigen Schuss-

wechsel solltet ihr natiirlich stets o

den Munitionsvorrat im Auge
behalten. Sollte sich dieser dem
Ende entgegen neigen, findet ihrin
jedem Level etliche Munitions-
packchen, die euren Schiefi-Prigeln zu
neuer Kraft verhelfen. Ebenso wichtig
ist, dass euer Energie-Balken nicht
den Null-Punkt erreicht, sonst miisst
ihr das Game wieder am letzten
Speicherpunkt beginnen.

Technik: Imposante Comic-Optik
Bei diesem Game zeigt der Dreamcast
wieder einmal, was in ihm steckt. Mit
einer konstanten Framerate und sehr

Sportlich: Nach einem kleinen Basketball-
Spiel erhaltet ihr von diesem Pelikan die
benotigte Munze.

Geféhrlich: Dieser riesige Panzer versucht euch mit gigantischen Geschossen davon ahzu-
halten, dass ihr euren Nachwuchs befreit.

gelungenen Texturen erzeugt Bizzare
Creations ein ganz besonderes Comic-
Flair. Einen kleinen Knackpunkt bildet
allerdings die Steuerung, bei welcher
ihr umstdndlicherweise mit dem
Joystick zielt und euch mit
den Tasten bewegt.

Mario: Auch wenn die-
¥ ses Game optisch sehr
an ein Spiel fiir Kinder
erinnert, hat es Fur
Fighters doch faustdick hin-
ter den Ohren. Wer denkt, dass es
sich bei diesem Spiel um ein harm-
loses Jump & Run handelt, unter-
schatzt die Kreativitdt von Bizzare
Creations gewaltig. Schon nach
wenigen Spielminuten fiihlt man
sich férmlich von der Atmosphare
des Games angezogen und bricht
aufgrund der zahlreichen Gags
immer wieder lachend zusammen,
Mit Fur Fighters haben Bizzare
Creations wieder einmal ihre
Vormachtstellung im Videospiel-
Business gefestigt und beweisen,
wie gut sie den Dreamcast im Griff
haben. Aufgrund der hohen Qualitat
dieses Spieles lohnt es sich wieder,
dem nachsten Projekt des Coder-
Teams, Metropolis Street Racer,
entgegenzufiebern.

Bizzare Creations
Acclaim
1-4
Anfénger bis Profis
99, DM
Acclaim

Banjo-Kazooie (92%)
Vierspieler-Modus

Dezember 2000

Grafik: Sound:
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Mario: NHL 2K ist mit Coder fiir den ndchsten Teil einige
Sicherheit nicht fehler- Verbesserungen, zum Beispiel eine

NHL 2K =)

Sega gibt ordentlich frei. Dennoch fihrt Sega héhere Framerate, auffahren, so
Gas und priisentiert nach nur wenigen Wochen zur Zeit das iiberzeugend- steht einem weiteren Meilenstein
B 5% ste Ambiente des eisigen Sports nichts im Wege. Es wird wirklich
die PAL-Puckjagd. auf. Der hohe Schwierigkeitsgrad spannend, wenn im Herbst ein
bietet selbst Profis langerfristige direkter Vergleich mit EAs Reihe
Motivation, sich mit diesem Knaller ansteht.

Bis vor kurzem galt EAs NHL-Reihe  eine reinrassige Simulation, wobei

als das Nonplusultra rund um das  hier den realistischen Spielablaufen auseinander zu setzen. Sollten die

Konsolen-Eishockey. Doch nun wen- mehr Aufmerksamkeit geschenkt wird

det sich das Blatt und Sega hachst- als in vergleichbaren Titeln. Auf dirfte. Optisch hat sich gegeniiber der  Spieldauer an Wiederholungen
selbst liefert eine imposante Version Dauer-Action & la Rock the Rink wird NTSC-Version nichts getan. Nach wie gewohnen sollte.

der rasanten Sportart ab. Nach wie bewusst verzichtet. Vielmehr glanzt vor wird trotz einer Framerate von 30

vor dreht sich das Geschehen in der das Spiel durch eine enorm hoch fps ein absolut fliefiender Spielablauf

besten Liga der Welt, der NHL, rund angesiedelte KI, die selbst Profis zu auf den Screen gezaubert. Die

um die Hartgummischeibe. NHL 2Kist  Anfang Kopfzerbrechen bereiten Animationen, die Sega Sports ins

Spiel bringt, sind, bezogen auf bis-
lang zu erwerbende Games, sowieso
tiber jeden Zweifel erhaben. Zudem
sorgen zwei fundierte

Sega
Sega

Kommentataren fiir eine ansprechen- ;nénwblsmm
de akustische Untermalung, wobei 99,- DM
man sich jedoch nach einiger Sega
NHL 2000 (85%)
30+ Teams, Vibration-
Pak, VMU, VGA-Box

erhaltlich

Grafik:
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J ]ubet Orgie: Tolle Szenen setzen den

Torerfolg optisch noch imposanter in Szene 5

Action-Ansicht: Diese Perspektive hietel Tempo pur. Anfanger sollten jedoch zuerst eine iiher- Die E:nu‘:lngr: Puckjager glanzen mit eiper I I I I I I I l I I I I I | I I I
sichilichere Kamera wahlen, hohen Detailvielfalt,
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Ein aufregender Fumarsch: Wahrend der 16 Levels durch-
stobert ihr den kompletten Zug Blue Harvester

Dichte Atmosphare: Die Locations wurden mit einer Vielzahl
unterschiedlicher Details ausgestattet,

the Express

Jack Morton, seines Zeichens Agent einer NATO-

Ausspioniert: Dank des neuartigen Digital-Pan-Systems
kannt ihr unauffallig in Locations einblicken.

PlayStation

ie Terroristen “Nights of the

Apocalypse” haben in Russland
einen Personenzug in ihre Gewalt
gebracht, in dem sich unter anderem
der franzésische AufRenminister be-
findet. Nun verlangen die skrupel-
losen Schergen sage und schreibe 20
Millionen Dollar fiir die Freilassung
des Staatsmannes. Sofort mobilisiert
die NATO eine bewaffnete Spezial-
einheit, die die Geiselnahme un-
blutig beenden soll. Die Rettungs-
aktion scheitert jedoch schon zu
Beginn klaglich aufgrund einer
Unachtsamkeit. Nur ein Agent, Jack
Marton, iiberlebt das Grauen und
kann unbeschadet in den Zug ein-
dringen. Ganz auf sich alleine
gestellt, versucht der mutige Agent
nun die Geiseln aus den Handen der
Fieslinge zu befreien.

Im Fadenkreuz: Automatisch zieht der Held
seinen Revolver, Leider implementierte
man die analoge Steuerung nicht.

Vorbildlich: Uie detaillierte
Gestaltung der Charaktere ist
ein Augenschmaus.

48

Spielablauf: Leider sehr wenig
Tiefgang

Das Spielprinzip von Chase the
Express erinnert stark an die
Syphon-Filter-Serie. Ihr steuert den
Protagonisten Jack Morton aus einer
Third-Person-Ansicht durch das
Innere des Zuges und trefft dabei
bereits nach kurzer Zeit auf die
ersten Basewichter. Angepeilt wer-
den die Schurken automatisch vom
Helden. Ein Zielkreuz signalisiert
durch verschiedene Farben die
momentane Treffergenauigkeit.
Einzige wirkliche Neuerung im Ver-
gleich zu Syphon Filter und Co ist
das von Sugar & Rockets eigens ent-
wickelte Digital-Pan-System, das es
euch ermoglicht, die Raumlichkeiten
des Zuges unaufféallig zu mustern.
Durch Betdtigen des Dreieck-Buttons

Der NATO-Agent Jack Morton
erhalt im Verlauf des Abenteuers
tatkraftige Unterstiitzung.

Spezialeinheit, soll eine grausame Geiselnahme beenden.

schwenkt die Kamera namlich vom
Riicken des Spielers weg. Jetzt lasst
sich die Perspektive stufenlos mit
dem Steuerkreuz verdndern. Somit
wird auch ein Blick in einen hinter
euch liegenden Gang maglich,
ohne dass der Held diesen uber-
haupt betritt.

Technik: Héhepunkt des ! '

Games

Die Hintergrinde wurden allesamt in
Echtzeit berechnet, so dass einige
Male auch kinoreife Kamerafahrten
bestaunt werden diirfen. Zudem
fiihren euch tonnenweise Render-
sequenzen (insgesamt 50 Minuten!)
durch die Story des Games,

Abaziige in der B-Note: Leider kann die
Qualitat der gezeigten Sequenzen nicht mit
den Renderings der Konkurrenz mithalten.

Ausgeldscht: Die Kamera-
perspektive lasst sich nicht
verandern,

bersehroiben?

Um in neue Bereiche einzu-
dringen, miissen Karten
upgedatet werden.

Ritselkost: Im Vordergrund steht das
Suchen und Einsetzen von Gegenstanden,

Udo: Wer denkt, mit
M Chase the Express
J endlich wieder einen
¢ Hochkarater zocken zu
diirfen, muss leider ent-
tduscht werden. Letzten Endes ist
das virtuelle Agenten-Abenteuer
eigentlich nur Genre-Neulingen zu
empfehlen, die einen linearen
Spielablauf ohne allzu grofie
Ratselkost und Spieltiefe bevor-
zugen. Dabei hatte der Titel eine
wesentlich hohere Wertung er-
reichen kénnen. Technisch bietet das
Game namlich eine ganze Menge. So
wurden die in Echizeit berechneten
Locations mit einer Vielzahl authen-
tischer Details ausgeschmiickt und
auch das Charakter-Design kann sich
sehen lassen. Wer also Syphon Filter
2 und Co bereits durchgezockt hat
und sich die Wartezeit auf MGS 2
verkiirzen will, sollte ruhig mal
einen Blick auf Sonys Abenteuer
- werfen.

Sugar & Rockets
SCED
1
Anfénger
89,-DM
SCED
Syphon Filter 2

erhaltlich
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Rennregeln: Fahrt ihr an ein Hindernis, niitzt euch auch der Turbo
nichts mehr, euer Vorsprung ist dann dahin.

Dreamcast

Babayr |
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Schnee-Level: Nicht nur die einzelnen Fahrzeuge unterscheiden sich

im Fahrverhalten, auch die Strecke hat einen groflen Einfluss darauf.

Das verriickteste Wagen-

rennen der Welt findet ab sofort auch auf dem

Dreamcast statt.

ange bevor es die ganzen neumodi-
Lschen Zeichentrickserien zu sehen
gab, beherrschten die Comic-Welten von
Hanna Babarra den Fernsehschirm. Und
eine der erfolgreichsten Zeichentrick-
serien dieser Zeit war das verriickteste
Wagenrennen der Welt, welches in den
USA schon ab 1968 liber den Schirm
flimmerte. In diesem kdmpften die unter-
schiedlichsten Protagonisten um den
Sieg, aber vor allem um den Titel des ab-
gedrehtesten Fahrers.

Spielablauf: Ein Fun-Racer in
Reinkultur

Wacky Races ist ein waschechter Fun-
Racer mit allem was dazugehort. Von
den zunachst acht spielbaren Fahrern
bzw. Teams ist eines abgedrehter als das
andere. Vom Hohlenmenschen Dou, der
Holzkeulen mit sich fiihrt, iber die
Gangsterbande im Al-Capone-Stil bis hin
zum gelackmeierten Schonling im Su-
per-Sportwagen ist wirklich alles dabei,
was sich der verwdhnte Zocker wiinscht.
Positiv fallt die hundertprozentige Uber-
nahme der original Serien-Charaktere in
das Spiel auf. Nachdem ihr euch fiir
einen der Wagen, inklusive Fahrer(n),
entschieden habt, steht euch anfangs
allerdings nur ein Teil der Strecken zur
Verfiigung. Den Rest muss man erst
freispielen, Uberhaupt miissen sehr viele
Dinge erst erspielt werden. Neben den
restlichen Strecken motivieren beispiels-

weise auch drei Benus-Charaklere dazu,
"im Rennen” zu bleiben, Wie beijedem
besseren Fun-Racer kommen auch bei
Wacky Races die unterschiedlichsten
Waffen und Goodies zum Einsatz.
Gemafd dem gesamten Spiel sind auch
diese total abgefahren. So gibt es ab-
fallende Reifen, eine Herzattacke, den
beriichtigten Keulenangriff und vieles
mehr.

—
—

Technik: Bis auf kleinere Pro-
bleme iiberzeugend

Die tachnische Prasentation von Wacky
Races hinterldsst einen gemischten Ein-
druck, Die Grafik ist kunterbunt, witzig
und sehr am Serienvorbild orientiert. Da
gibt es wirklich nichts zu meckern.
Negativ hingegen stofit die Kamera auf.
So gibt es nur eine Kameraperspektive
und diese ist nicht immer optimal. Fahrt
ein grofies Fahrzeug dicht vor oder hin-
ter euch her, verdeckt es euch hdufig die
Sicht. Das ware nicht schlimm, wenn der

Schwierigkeitsgrad nicht so fordernd wé-

re. Die Computergegner fahren alle sehr
stark und gewinnen ist hdufig Gliicks-
sache. Da verzweifelt man schon Gfters
mal bis man die begehrten Sterne in
seinen Handen halt. Gutist dagegen der
Multiplayer-Modus, bei dem bis zu vier
Piloten an den Start gehen kdnnen. Lei-
der muss man den Kampfarena-Modus
erstals Einzelspieler freispielen.

Abgehangen: In engen Kurven kommt es eigentlich immer zu wilden Rempeleien. Da das viel
Zeit kostet, solltet ihr euch so gut wie maglich heraushalten.

Geschafft: Die erschapften Sieger werden
mit Sternen belohnt, die euch die nachste
Stage erreichen lassen.

Mario: Fiir alle Fans der

Comicserie ist Wacky
Races ein Muss, doch
auch alle Fun-Racer-
Freunde sollten sich diesen
Titel zumindest einmal ansehen,
denn er verspricht viele spafiige
Stunden vor dem Fernseher. Der
Witz des Vorbildes kommt in die-
sem Spiel sehr gut heriiber. Ware
die Kamera noch einen Tick besser
geldst und der mitunter enorme
Schwierigkeitsgrad etwas ent-
scharft worden, dann hatte dieses
Spiel besser abgeschnitten. Denn

Lust und Frust hangen hier eng zu-
sammen. So bleibt Wacky Races ein

solider Racer, der auch mit Freun-
den eine Menge Spaft macht und
immer wieder zu einem lustigen
Rennen einladt.

Infogrames
Infogrames
1-4

Profis

99,- DM
Infogrames
Crash Team
Racing (89%)
1 Fahrzeuge, original
Lizenz, Multiplayer-Modi

erhiltlich

Grafik: Sound:

Fortgeschrittene bis

PlayStation

ieder einmal ist es soweit, ein wei-
teres durchgeknalltes Spielprinzip
aus dem Land des Lachelns sorgt fiir Ab-
wechslung im Testeralltag. Nana On-Sha
versucht sich abermals an einem Ge-
schicklichkeitsspiel mit musikalischem
Background. Euer Protagonist, der junge
Vibri, versucht, den nach dem Rhythmus
des Sounds generierten Hindernissen
gekonnt auszuweichen. Als Besonderheit
diirft ihr nach dem Booten des Games
eine beliebige CD aus eurer Sammlung
einlegen, um mit der Lieblingsmusik die
holprigen Pisten zu meistern. So miissen
mit punktgenauen Aktionen diverse Ob-
stacles, wie Loopings oder tiefe Lacher,
gemeistert werden. Versagt ihr einige
Male, wird der niedliche Vibri in seiner
Entwicklung zuriickgestuft, bis er als
mickriger Wurm dahinschieicht. Abge-
sehen von der Minimal-Optik kann der
Titel auch spielerisch kaum tiberzeugen.
Selbst wenn ihr sine Speed-Metal-Scheij-
be einlegt, sind kaum Unterschiede in
Bezug auf die Hindernisse erkennbar.
Netter Ansatz, aber doch eher fiir das Ku-
rositdtenkabinett geeignet. (Swen)

Fun 12%

PlayStation

iiralle, denen ein Trip in die Zocker-

holle von Las Vegas zu teuer ist, hat
Virgin Interactive genau das Richtige. Mit
Ceasars Palace 2000 geht die Casino-
Simulation nun schon in die dritte Run-
de, [hr startet wie im echten Casino aus
der Lobby in die entsprechenden Zonen.
Die insgesamt 23 verschiedenen Gliicks-
spiele sind zunachst in die vier Bereiche
Kartenspiele, Geldspiel-Automaten,
Videospiele und Tischspiele unterteilt.
Hinter letzterem verbirgt sich das klassi-
sche Roulette und ein Wiirfelspiel. Ihr
heginnt eure Tour mit 2000 virtuellen
Dollars in der Tasche und je nach Gliick
und Spielgeschick kannt ihr damit
zocken. Mit dem Pad ist die Bedienung
zwar etwas umstandlich, allerdings kann
die Mausunterstiitzung punkten. Grafisch
dagegen sieht es sehr durchwachsen aus.
So sind die Automaten zwar gut nachge-
stellt, gerade beim Wiirfeln fallen aber
Technikdefizite auf und verschlechtern so
den Gesamteindruck. (René)

spiele R 4
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sirit of Speed

Dreamcast

Einsteigen, anschnallen und

mit den Flitzern vergangener Tage iiber
ehrwiirdige Pisten schrubben!

rinzipiell ist der Ansatz der

Entwickler als lobenswert zu
erachten, denn bislang bot sich dem
Rennfanatiker kaum eine Gelegen-
heit, mit einem Bugatti 35 B uber die
ehrwirdige Berliner Avus zu diisen.
Neben eben jenem renommierten
italienischen Hersteller darf unter

anderem in einem Duesenberg oder
einem Wat-son Flyer Platz genommen
werden. Mit diesen fahrbaren Unter-
satzen begebt ihr euch in eine kom-
plette Meisterschaft oder versucht
euer Geschick in einem bestimmten
Szenario unter Beweis zu stellen. Hier
muss eine gewisse Vorgabe erfiillt

" A

Knappe Angelegenheit: Bei diesem hohen Tempo sollte man den Vordermann
genau im Auge behalten, um nicht in seine Reifen einzufadeln.

Dreamcast

W

Die japanischen Coder von

Genki zeichnen sich fiir ein kunterbuntes Hiipf-

abenteuer verantwortlich.

hr schliipft in die Rolle des kleinen

Neo, um den vom bosartigen Pinchu
belagerten Pao Pao Park zu befreien. Ein
Spaziergang wird dieses Vorhaben aller-
dings kaum werden, denn zahllose
Fabelwesen, etwa Fleisch fressende
Pflanzen oder Riesenvigel, versuchen
durch mehr oder weniger geschicktes
Agieren dieses Unterfangen zu vereiteln.

I = 4

Super-Krafte: Der kleine drollige Neo gelangt nach dem Einsatz der Magnet-Attacke an haher

Mit Hilfe zweier verschiedener Magnet-
Superkrifte diirft ihr etwa Trampoline
nutzen oder aber an hoher gelegenen
Passagen entlanghangeln. Die so
genannte Magno-Gimmick-Attacke
gestattet euch, die Widersacher allesamt
zumindest kurzzeitig zu Kleinholz zu
verarbeiten, ehe sich die hartnackigen
sogleich zuriickmelden. Nach dem

5460

gelegene Ortlichkeiten, um sich geschickt tiber die Kopfe der Beiler zu schwingen.

50

Mario: Ich hatte mir
schon einige Hoff-
nungen gemacht, was

mit alten Kisten tber die
Pisten zu brettern. Doch ich wurde
herb enttauscht. Was einem hier
sowohl fahrerisch als auch tech-
nisch geboten wird, ist eigentlich

werden, um als Sieger vom Platz zu
gehen. Imposante Bezeichnungen wie
~Mit Vollgas ins Abenteuer” laden
schlichtweg dazu ein, gemeistert zu
werden. Technisch bietet man nicht
annahernd den gewohnten DC-
Qualitatsstandard. Die einzelnen
Vehikel lassen sich aufgrund der ver-
karksten Steuerung kaum adaquat
beherrschen. Zudem bekleckern sich
die Coder durch das langweilige
Pisten-Design kaum mit Ruhm. Einzig
die Motorengerdusche wissen einiger-
mafien zu gefallen, Das wird dem 128-

Aufholjagd: Im Tripolis der 30er-|ahre geht
es hart zur Sache, gerade wenn ein erbitter-
ter Positionskampf ansteht,

Swen: Anfangs fiihlte ich mich
durch die typisch fernostliche
Knuddeloptik mit dem Bonbon-
Farben-Look angesprochen. Er-
innerungen an die Anfangstage
meines Zockerdaseins waren die
Ursache. Dennoch nervt die Farb-
gebung zu schnell. Am entscheidend-
sten wiegt jedoch der Umstand, dass
man spielerische Abwechslung stark
vermisst. Der Hiipfer ist viel zu
geradlinig ausgefallen, um aus der

Absolvieren einer Stage, ingsgesamt exi-
stieren vier Welten mit je finf Levels,
begebt ihr euch in eine Bonus-Runde,
um zur Goodie-Jagd zu blasen. In
Sachen Charakter-Design haben sich die
Coder sichtlich Miithe gegeben, was man
allerdings von den geradlinigen Welten
nicht behaupten kann. Im Hintergrund
dudeln typisch japanische Sounds vor
sich hin, die weder grofartig nerven
noch auffallen.

Abgefahren: Riesenvogel wie diese
braunen Hacker geharen noch zu den
normaleren Widersachern.

den Spafdfaktor anbelangt,

Grafik:

nicht der Rede wert. Das Fahr-
verhalten der Boliden entspricht
héhergelegten Badewannen.
Ferner zeichnet sich die Grafik
durch unterdurchschnittliche
Attribute aus. Selten wirkten DC-
Kurse derart monoton, obgleich die
historischen Vorbilder einiges zu
bieten gehabt hatten.

Bitter jedoch in keinster Weise
gerecht.

Sound:

32
1111

breiten Masse angenehm hervorzu-
stechen. Hinzu kommt, dass ihr euch
anfangs an vermeintlich leichten
Hiipfpassagen die Zahne ausbeifit,
wahrend unlasbar scheinende Jumps
spielend leicht vom Pad gehen. Ein
ausgewogenerer Schwierigkeitsgrad
hatte hier Wunder gewirkt, da der
Titel gerade durch den Look klar auf
die jiingeren DC-Zocker abzielt. Sorry,
Genki, leider nur Super Magnetic
Mittelmafd!

Grafik: Sound:

LT



({DIANATTIY 1ime ({DIXEN )

M B

\QELENSE=UP)

Bombastisch: Das Aufsprengen der stark angeschlagenen RLmung rJes Gegners wird durch
coole Effekte unterlegt.

In futuristischen Riistungen

geht ihr im Mech-Style auf Priigeljagd.

ech Romancer erweist sich als
Treinrassiger Priigler der Sparte
Virtua On. In futunstischen Arenen
steht ihr euch gegentiber und
beharkt euch so lange, bis einem
Spieler die Energie ausgeht. Zwar
nichts Neues fiir Priigel-Fans, aber
das Rad will man mit diesem Spiel
anscheinend auch nicht neu erfinden.
Da sich Capcom als Entwickler ver-
antwortlich zeichnet, diirfen sich alle
auf typisches Combo-Klopfen freuen.
Ausgefiihrt werden die entsprechen-
den Specials jedoch gnadigerweise
nicht durch Fingerverrenkungen der
Marke Street Fighter, sondern durch
simples Kombinieren von Hit- und
Steuer-Moves. Klar stehen den Mechs
Waffen in ausreichender Stiickzahl zur
Verfligung. So fehlt neben dem
Raketenwerfer natiirlich weder eine
Laserwaffe noch obligatorischer
Einsatz von speziellen Kraftfeldern.
Gezielt wird damit der gegnerische
Aufbau der Riistung maltratiert und zu
knacken versucht. Ist dem Gegner der
Schutz geraubt, wird zum finalen
Schlag angesetzt. Jedem Charakter im
Spiel wurde ferner eine kleine Hinter-
grundgeschichte spendiert. Dies bringt
zwischen den Kampfen ein paar Back-
ground-Infos iiber den Mech zu Tage.
Da eine Konvertierung teuer ist, beliefd
man die komplette japanische Sprach-
ausgabe und blendet nur simple
englische Untertitel im Spiel ein.

Gunther: Um es gleich
vorwegzunehmen, Tech
Romancer kann Virtua On
‘ nicht das Wasser reichen.
' Hintergrund-Plot und Spiel-
Design sind mir einfach zu japa-
nisch aufgebaut. Smarte, junge Hereos,
die mal wieder alles retten. Gahn!
Spieltechnisch bemangele ich die
schwammige Kollisionsabfrage, was
mir zwar bei sehr vielen Titeln im Genre
immer wieder aufstof3t, aber hier
besonders zum Tragen kommt. Ebenso
konnen viele Fights einfach mit Fern-
waffen gewonnen werden. Auch das
will mir nicht richtig gefallen. Recht
positiv ist die Spieldynamik, die auch im
PAL-Mode recht flott riiberkommt und
dem Spieler alles an Joypad-Kunst
abverlangt. Man findet sich im ge-
 samten Move-System schnell zurecht.
Alles in allem ist Tech Romancer
dennoch leider nur Durchschnitt und

September 2000

Grafik: Sound:

un: 63
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Aus frilheren Fehlern gelernt: Die Special-
maoves gehen leicht und locker von der
Hand.
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.-Pla station | & 2 - Hardware
Playstation 2 Grungerat - PSX 2 aA.

PSX-Boot-Chip (fur jop und us) -PSX 1 3,99
Ghost Chip- PSX 1 7.99
—— Memory-Card ——
Memory-Card 1 MB (15B81.)-PSX 1 748
Memory-Card 2 MB (30 BL)-PSX1 17,99
Memory-Card 4 MB (60 BL)-PSX 1 23,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.)-PSX 1 22,99

Memory-Card 24 MB (360 BI.) - PSX 1 28,99
Memory-Card 32 MB (480 BI.)-PSX 1 35,99

Kabel
RGB Kabel -PSX 1 & 2 6,49
RGB Audio Kabel - PSX 1 & 2 8,99
Link Kabel - PSX 1 &2 6,49
Padverldngerung -PSX 1 &2 6,49
Controller

Flashfire Power Shock -PSX 1 & 2 29,99
Infrarot Wireless Controfler- PSX 1 & 2 55,90

Gun Falcon mit Pointer -PSX 1 84,99
Gun Scorpion -PSX 1 49,99
Gun Panther Il - PSX 1 26,99
PSX-Maus -PSX 1 19,99

Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &NE4) 89,99

Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 108,99

Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99

Lenkrad Fanatec Speedster - PSX1&2 169,99

Lenkrad Race32-64 Comp.- PSX1&2 69,99
Zubehor

RF Adapter -PSX 1 & 2 14,99
Power Replay -PSX 1 19,89
Game Buster CDX -PSX 1 89,99
X-Ploder Classic -PSX 1 45,99
X-Ploder-FX -PSX 1 64,99
X-Ploder-Pro -PSX 1 94,95
Dexdrive -PSX 1 72,99

Multi Tap (verseh. Farben) -PSX 1&2 49,99

Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99
PSX Tasche -PSX 1 34,99
. und vieles mehr!
Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon gelb Edition - GBC 59,99
Donkey Kong Country - GBC 59,99
Pokemon Snap - N64 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99
Mario Party 2- N64 99,99

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verflgbar

Memory-Card
8 MB'(120 BI.)

22,99

Playstation 2
jetzt bestellen !

b BauConTec

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99
Alone in the Dark 4 79,80

Baldurs Gate 84,99
Bundesliga Manager 2001 84,99
Bundesliga Stars 2001 92,90
Driver 2 79,90
Final Fantasy 9 89,99
Formula One 2000 89,90
Nightmare Creatures 2 79,90
Parasite Eve Il 82,90
Rayman 2 84,99
Speedball 2001 77.90
Star Trek New Worlds 75,90
Suikoden 2 89,99
Sydney 2000 89,90
Tenchu ll 99,90
Vanishing Point 84,99
Ubik 84,99

. und vieles, vieles mehr

‘Playstation 2 - aktuelle Software

..samtliche Titel zu super Preisen
erhaltlich !!!

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabet 15,99
RGB Scart Kabel 12,99
Padverlangerung 12,99
Software
Alone in the Dark 4 95,90
Arcatera 89,90
Dead or Alive 2 99,99
F 1 Racing Championship 89,90
Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Railroad Tycoon 2 89,99
Star Wars Epis. 1 Racer 89,90
Virtua Tennis 89,90

weitere Soft- und Hardware
verfugbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verflgbar

749

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

LR 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage
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Wer sich im vergangenen Jahr wah-
rend des wohlverdienten Mallorca-
Urlaubs in einer Spielhalle aufgehalten
hat, der wird kaum am Pizza-Roller-Racer
Radikal Bikers von Jaleca vorbeigekommen
sein. Der Spieler schliipft in die Rolle eines
Pizza-Fahrers, der auf seinem Vespa-Roller
in vier verschiedenen Landern Leckereien
ausfahrt. Um den Kunden nicht zu verar-
gern, musst ihr die Waren innerhalb eines
knappen Zeitlimits anliefern und fleiftig
nach Abkiirzungen Ausschau halten. Der
Schwierigkeitsgrad wird deutlich durch
einen Konkurrenten erhdht, der ebenfalls
auf einem motorisierten Zweirad durch die
Stadle jagt. Erreicht er das Ziel vor euch,
muss die Etappe erneut zuriickgelegt
werden, Nicht nur spielerisch ist Radikal
Bikers eher im unteren Mittelmal des
Genres anzusiedeln, sondern auch tech-
nisch darf man keine Héchstleistungen
erwarten. Bei der Fahrt durch die kunter-
bunten Stages ploppen die Landschaften
nur so in den Background hinein. Die
Fahrzeuge auf den Straflen erinnern eher
an Vierecke mit Radern als an moderne
PKW. Zusammenfassend |asst sich sagen,
dass Radikal Bikers ein geradliniger
Arcade-Racer ist, der kurzzeitig fiir Spaft
sorgt. Ob das jedoch 59 Marker wert is1?
(Uda)

Fun 49%
_Ubik

PlayStation

ie Welt in naher Zukunft ist schlecht,
dekadent und mal wieder bedroht.
Thr steuert Chip, den mit Psi-Kraften aus-
gestatteten Helden, der nach Topeka
Kibbuz ausgesandt wird, um die hoch
begabte Patricia Conley zu finden. Deren
Psi-Krafte sind namlich so stark, dass sie |
damit die Zeit anhalten kann, Bevor sie
und ihr Talent in die Fange des Bdsen
geraten, miisst ihr sie finden und an-
heuern. In Point&Klick-Manier steuert
ihr durch die Gegend, stellt euch ein
Team zusammen und befragt Personen,
Dabei habt ihr bestimmte Fragen zur
Auswahl und bekommt dementspre-
chende Antworten. Steuerung und
Mendiifithrung sind allerdings sehr kom-
pliziert und nicht immer wohl durch-
dacht. Auch technisch setzt sich dieser
negative Eindruck fort. Die Grafik ist sehr
pixelig und die Hintergriinde kénnen
auch nicht gerade tiberzeugen. Dazu
kommen noch qualend lange Ladezeiten.
(René)

i

Dreamcast

Girl-Power: Gegen die schnelle Wendy haben die Jungs kaum eine
Charice. Der rosa Flitzer hat es einfach in sich.

‘South Parl

LAPf /3
CURRENT OBUECTIVE

GCHEGKPOINT |

I killed Kenny: Mit dem Schulbus sollte man sich mcht unbedingt

anlegen, wenn man nur ein Kart unter dem Hintern hat.

Nachdem im Test schon die

PlayStation-Version iiberzeugen konnte, kommt
nun die DC-Variante des Fun-Racers.

Snulh Park ist eine dieser Serien, die
man entweder liebt oder hasst. Und
dhnlich ist es dann natiirlich mit den
dazugehdrigen Spielen. South Park Rally
nun ist ein typischer Fun-Racer mit
allem was dazugehdrt und somit selbst
fiir Nicht-Fans der Comic-Serie interes-
sant. Die vier Vorschul-Chaoten Kenny,
Kyle, Cartrnan und Stan spielen auch
hier die Hauptrollen. Wer diese nicht
mag, kann aus weiteren 24 illustren
Charakteren wahlen. Neben dem
Arcade-Madus kdnnt ihr euch noch im
Championship-Modus oder in dessen
verkurzter Fassung, dem Mini-
Championship-Madus, austoben. Habt
ihr noch ein paar Freunde als Joypad-
Akrobaten am Start, dann laden vor
allem die Multiplayer-Modi ein. Alle
Rennen unterliegen dabei einem gewis-
sen Motto, so gibt es neben Valentins-
tags- oder Halloweenwettrennen noch
zwolf weitere. Je nach Thematik miisst
ihr unterschiedliche Aufgaben erfillen.
Positiv dabei ist, dass Strecken und
Motto unabhangig voneinander sind,
und so jedes Motto auf jeder Strecke
gefahren werden kann. Dadurch ent-
steht eine riesige Anzahl an Moglich-

P& & e

LAP 2 / 3

keiten, was sich natiirlich positiv auf die

Langzeitmotivation auswirkt. Bei 3

den Power-ups kommt erneut der
typische South-Park-Humor durch,

denn diese Goodies sind Kithe zum
Werfen, Furz-Turbos oder Erbrech-
Attacken. Wahrend sich das Spiel inhalt-
lich nicht von der PlayStation-Variante
unterscheidet, hat sich vor allem an der
Grafik viel getan. Tantalus hat sich die
Fahigkeiten des Dreamcast zu Nutze
gemacht und die Grafik-Engine noch-
mals iiberarbeitet. Der Sound ist eben-
falls sehr seriennah, Furzgerausche sind
an der Tagesordnung und die derben
Spriiche hat man auch tibernommen.

SELECT DUDE

Alle zusammen: So ziemlich alle bekannten
Bewophner sind als Charaktere im Spiel ent-
halten.

Phillips-Furz-Power: Gegen diesen Turbo kommt einfach nichts an. Einmal geziindet, schiebt
euch der Turbo mit aller Gewalt nach vorne. Da machte ich nicht hinterherfahren.

Typisch South Park: Wo sonst gibt es
Saddam Hussein als Waffe, um den Gegner
zu verwirren?

Mario: Wer von den
iiblichen Fun-Racern
die Nase voll hat, der
findet in South Park Rally
eine abgefahrene Alternative.
Derber Humor und witzige Einfalle
heben dieses Spiel einfach aus der
Masse heraus. Die technische
Umsetzung ist fiir DC-Verhaltnisse
zwar keine Offenbarung, aber
absolut ausreichend. Lediglich die
teilweise sehr stressigen und kon-
fusen Spielvarianten fallen negativ
ins Gewicht. Fiir Fans der Serie ist
dieser Titel allerdings ein Muss,
denn der typische Humor kemmt in
diesem Fun-Racer sehr gut riiber.
Insgesamt kam bei der Umsetzung
ein grundsolides und lang motivie-
rendes Spiel heraus.

Tantalus
Acclaim
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM
Acclaim
Wacky Races

(78%)
30 Charaktere, g Strecken,
15 verschiedene Renn-Mottos

erhiltlich

Grafik: Sound:

n: 13
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g MAGICAL RACING

Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das grofle Feuerwerk Im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schnellste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

* » |13 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock 'n’ Roller Coaster
* |3 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
* Single- und Muiti-Player-Modus - alle Spiele auch mit Split-5creen
= mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Krdften erhéltst du freie Bahn
e entdecke versteckte Abkiirzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere

-
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In naher Zukunft haben Androiden
und andere miese Blechkiibel die
Menschheit an den Rand des Ab-
grundes getrieben. Durch die Schaf-
fung kunstlicher Intelligenz wurden
fast samtliche Verteidigungsbastionen
niedergerungen. Letzte Hoffnung
bieten spezielle Soldner, deren Korper

Sprengstoff in allen Arten produzieren.

Diese Kamikazekampfer werden als

Versagen bedeutet den
Untergang der Menschheit. Juta, eine tickende
Bombe, steht zwischen Feind und Uberleben.

letzter Joker in die Endschlacht gewor-
fen. Ein Versagen wiirde den
Untergang bedeuten. Ihr schliipftin
die Rolle Jutas, der nur ein Ziel kennt:
Die Vernichtung feindlich gesonnener
Elemente. Zunachst wird er in ein vor-
bildliches Trainingscenter geschickt, in
dem jedem Freizeithombenleger alle
Feinheiten in Sachen Bombeneinsatz
und weitere Waffenauswahl nahe

& DITALITY

PlayStation

Bombenhagel: Unfreundlichen Zwischengegnern sprengt
und setzt einen Teppich aus verzehrendem Napalm hinterher.

Nach Risiko gelangte
eigentlich keine brauchbare Brettspiel-

man gezielt die Gliedmafien weg

Umsetzung in Sonys CD-Schleuder.

laus Teubers preisgekrontes Spiel

“Die Siedler von Catan” sollte
eigentlich jedem halbwegs interessier-
ten Brettspieler ein Begriff sein, Auf
den aus Sechsecken bestehenden
Spielfeldern erwachsen Siedlungen
und Stadte, dank derer der Spieler im
Zufallsprinzip neue Rohstoffe sein
Eigen nennt. Der strahlende Gewinner
ist am Ende derjenige, der eine

Mindestanzahl von Siegpunkten er-
reicht hat. Diese setzen sich zusammen
aus der Siedlungsanzahl, der langsten
Handelsstrafte oder der kraftigsten
Rittermacht. Das taktische Gefiige ent-
steht durch den simplen Handel van
fiinf Rohstoffen mit den anderen Teil-
nehmern oder der gierigen Bank. Den
besonderen Reiz erhalt das Strategie-
Spiel jedoch erst im Multiplayer-Mode,

A /
‘ Gunther: Silent Bomber,
' eine Mischung aus Metal
Bomber ist ein stinknormaler
Shooter aus der Draufsicht-
perspektive. Hintergrundgeschichte
und Handling sind gut gelungen.
Man kann dem Spiel bestimmt in
keiner Weise den Unterhaltungs-
wert in den ersten Stunden ab-
sprechen, aber nach einiger Zeit

gebracht werden. Jede Aktion wird
genau erlautert. So vorbereitet, heifst
es sich durch 14 gigantische, ver-
schachtelte Levels zu beiffen und es
gewaltig krachen zu lassen. Durch
eure automatische Zielerfassung plat-
ziert 1hr nahen und fernen Gegner-
schaften eure Sprengladungen gezielt
und ziindet diese aus sicherer Ent-
fernung. Der eine oder andere zusatz-
liche Einsatz von Napalm sorgt fiir
weitere Dezimierung der Feinde.
Obligatorische Goodies und Aushau
bestehender Waffensysteme sind
selbstverstandlich genauso enthalten
wie versteckte Goodies in den Arealen.
Jedoch laufen die Kampfe selbst fast
immer nach demselben Schema abh.
Besiegte Zwischengegner diirfen als
Dreingabe in einem Bonus-Spiel im
Beat'emUp-Style fiir Gefechte ange-
wahlt werden.

Mario: Catan: Die erste
Insel ist alles in allem
eine hervorragende Um-
setzung des klassischen
Brettspiels, das mir und mei-
nen Kumpels bereits so manch
durchzockte Nacht bereitete. Auch
die digitale Umsetzung weift vor
allem im Multi-Player-Mode zu
gefallen, dank dem maximal vier
Spieler gegeneinander antreten
dirfen. Grafisch diirfen dabei

mit dessen Hilfe vier menschliche

Mitspieler gleichzeitig auf Punktejagd
gehen. Technisch brilliert der Titel vor
allem durch eine vollkommen logische
Steuerung, die bereits nach den ersten

I *I_‘E‘jﬁ.- yBE" i N ® Ziigen in Fleisch und Blut Uibergegan-
1= A W " e | Y Q gen ist. Dagegen bietet die grafische
N e A {ﬁmﬂ ‘j Darstellung nur wenig. Da hilft es auch
(OERRSER BUBIEERDENES LS . nicht, dass man das Brett wahlweise in
e MEES T G einer drei- oder einer zweidimensiona-
| len Darstellungsweise hetrachten kann.
y
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Party-Gag: Vor allem im
Strategischer Tiefgang darf nicht erwartet werden. Doch gera- N Vierspieler-Mode ist das Game

de hierin liegt der Reiz des siichtig machenden Gameplays.

54

ein Kracher.

*/ Gear Solid und Bomber-
man? So ein Schmarrn! Silent

wirken die sich wiederholenden
Elemente doch etwas ermiidend,
Thr rennt durch die Gegend,
platziert eure Bomben und sonstige
Spreng-Goodies in die Gegner-
schaft und versucht zu iiberleben.
Viel mehr passiert einfach nicht.
Dass besiegte Zwischengegner im
Bonus-5Spiel als Charaktere an-
wahlbar sind, rechtfertigt fiir uns
auch kein hoheres Rating.

Virgin Interactive
1-2
Anfinger bis Profis
99,- DM
Virgin Interactive
Steel Harbinger

(59%)
14 Levels, Dual Shock,
Bonus-Spiel mit Gegnern

erhaltlich

Grafik: Sound:

70
TN

jedoch keine Hachstleistungen
erwartet werden. Die soundtech-
nische Untermalung mitsamt der
Kommentare der Spielfiguren
klingt nach einiger Zeit irgendwie
stupide und nervt. Wer jedoch
keine Freunde findet, die auf eine
Partie Brett-Catan Lust haben,
dem kann die Videospielum-
setzung ohne Frage ans Herz
gelegt werden.

Ravensburger Interactiv
1-4
Anfénger bis Profis
50,- DM
Ravensburger Int.
Risiko (65%)
Multitap-Unterstiitzung

erhaltlich

Grafik:

Sound:

in: 79
I



Dragon Valor Z

PlayStation Dragon Valor scheint wer-

tungstechnisch ein Namco-Game zu sein, das auf
einer Ebene mit Star Ixiom steht.

dhrend das gesamte Team von relatv interessant. Nachdem ein gemei-

Namco fieberhaft an neuen ner Drache euer Heimatdorf zerstért
PlayStation2-Titeln arbeitet, scheint der hat, macht sich euer Hero auf, dieses
Spiele-Spezialist einige Volontdre mit bdse Ungetier zu jagen. Dabei steuert
der Programmierung von Dragon Valor ihr euren Helden durch pseudo-dreidi-
beauftragt zu haben. Mit diesem recht mensionale Welten, in denen die Pfade
addquat wirkenden Titel hat es Namco vorgegeben sind. Ganz dem Fantasy-
leider wieder einmal geschafft, seine Stil entsprechend setzt ihr euch mit
Fan-Gemeinde zu erschiittern. Dabei dem Schwert und einigen machtigen

gestaltet sich die Story anfangs noch Zauberspriichen zur Wehr. Diese magi-

/ i
Machtig: Thr setzt dem Drachenwesen nicht nur durch Schwerthiebe, sondern gerade durch
viel Magie zu.

_Front Mission3

PlayStation Erstmals erreicht auch
unsere PAL-Gefilde ein Ableger der in Japan so
erfolgreichen Front-Mission-Serie.

ie Story des Titels spielt in ferner Hilfe es einen drohenden dritten Welt-

Zukunft, genauer gesagt im Jahr krieg im Handumdrehen gewinnen
2112. Der junge Held Kazuki spioniert wilrde. Das eigentliche Spielprinzip
gemeinsam mit seinem Freund Ryogo erinnert stark an Final Fantasy Tactics
und einer amerikanischen Agentin gemixt mit einer Hand voll BattleMech.
namens Emma das japanische Militar Statt iiblicher Waffensysteme werden
aus. Dabei machen sie eine gréssliche hauptsachlich Mechs verwendet, die
Entdeckung. Scheinbar entwickelt das Wanzer genannt werden. Diese konnt
Pentagon der Zukunft namlich eine ihr mit diversen Waffen updaten sowie
auferst gefahrliche Waffe, mit deren deren Arme, Beine und Kérper nach

Killermaschinen: Die resigen Mechs werden als Wanzer bezeichnet. Diese Abkiirzung steht
fiir Walking Panzer,

spiele RE L

Mario: Was hat sich wenn die Story anfangs noch
Namco nur bei diesem recht spannend beginnt, flacht der
Spiel gedacht. Wahrend Spielspaft aufgrund der mageren
wir in letzter Zeit eigent- technischen Umsetzung doch
lich nur Top-Titel von dem recht schnell ab. Wer sich von
japanischen Software-Spezialis- dem Faniasy-Ambiente trotzdem
ten zu sehen bekamen, reifdt angesprochen fiihlt, sollte besser
Dragon Valor wieder ein tiefes auf Titel wie Alundra oder

Loch in die Wertungsskala. Auch Vagrant Story ausweichen.

schen Attacken stehen euch aber nicht glanzt nur mit wenigen Effekten.

von Anfang an zur Verfiigung. In den (Mario)

recht einténig wirkenden Welten fin-

den sich immer wieder Zauberbiicher, G
die thr aufnehmen miisst, um diese Test 1C El /
ausfiihren zu kénnen. Damit das Spiel [ '
nicht allzu linear ausfallt, 6ffnet sich V.~

nach jedem erfolgreich bestandenen Namco

Level eine Oberweltkarte, auf der ihr Sony‘

andere Lccahoﬂs? anw§hieq dur.h. finger bis Profis
Unter anderem findet ihr hier einen -DM

Handler, der euch mit neuen Heil- o
mitteln und anderen wichtigen Gegen-
standen versorgt. Grafisch gestaltet
sich Dragon Valor sehr schlicht und

Alundra (83%)
2CDs

August 2000

Grafik: Sound:

&1

Eingeschldfert: Wenn euch dieses Biest mit

seinem Gas erwischt, seid ihr fiir einige Zeit I I I 1 j ﬁ Ila l ! i'l
benommen und kannt euch nicht wehren, ; !

Rene: Front Mission 3 gen. Abgerundet wird das Game von
bietet eine ausgespro- einem hervorragenden Soundtrack,
J chen fesselnde Story, in der die Stimmung des Titels gekonnt

W\

L die der Spieler bereits nach verdichtet. Somit sollten lediglich die
wenigen Minuten vollkommen Spieler von dem Titel lassen, die
hineinversetzt wird. Zudem bietet nichts mit der Mech-Thematik anfan-

uns Squaresoft wirklich einiges fiir gen kénnen. Allen anderen sei
unser Geld. Etwa 150 Spielstunden Squaresofts Strategie-Meisterwerk
sollte der virtuelle Stratege gebannt ans Herz gelegt, zumal Titel dieses
vor dem heimischen Screen verbrin- Genres Mangelware sind.

Belieben austauschen und abandern,
Mit den Kampfkolossen wehrt ihr euch & o
gegen die Angriffe des auf Geheim- TGSt on
haltung bedachten Militars, In den

rundenweisen Kampfen zerstort ihr

eure meist zahlenmafig iiberlegenen Squaresoft

Feinde mit allen Mitteln, sprich Faust- Crave

angriffen, Shotguns oder Raketen.

1
Technisch gldnzen vor allem die logi- Anfénger bis Profis
sche Meniifiihrung und tolle Render- 99,- DM
sequenzen. Doch auch die eigentliche Crave

Spielegrafik iiberzeugt durch detaillier- Front-Mission-

te Darstellung der Locations. Serie

dt. Bildschirmtexte

erhdltlich

Sound:

87
T

Grafik:

Erwischt: Teilweise wird der Bildschirm
wahrend der Kampfe der besseren Uber-
sicht halber gesplittet.

|11}



Dreamcast

ragon's Blood schickt euch direkt
Din mittelalterliche Fantasy-Welten,
Wahlweise schliipft ihr in die Rolle des
Abenteurers Cynric oder der Magierin
Aeowyn. Beide unterscheiden sich in
Bezug auf ihre Fahigkeiten wesentlich
voneinander. Wahrend Cynric ein
Meister im Umgang mit dem Schwert

: )

Quetscht euch in die

verrostete Ritterriistung und zeigt den Orks, wo
der Barthel den Most holt!

ist, liegen die Starken Aeowyns klar in
ihren Zauberfahigkeiten. Ein finsterer
Drache schickt sich an, eure einstmals
so friedvolle Heimat zu vernichten,
indem er seine Armee dunkler
Gesellen entsendet. Eure Aufgabe
besteht nun darin, diesem Treiben
mittels Waffengewalt oder Einsatz von

Orks in sich,

" MoHo

Harte Gegner: Die Zwischen- oder Endgegner haben es im Gegensatz zum Kanonenfutter i la

PlayStation

arbel Madness war vor einigen

Jahren ein absoluter Knobel-
Klassiker. Ziel des Spiels war es, eine
Kugel durch verschiedene Labyrinthe
zu steuern. MoHo ibernimmt dieses
simple Prinzip und geht dabei noch
einen Schritt weiter. Ihr erhaltet die
Kantrolle uber einen von funf
Robotern, die alle bestimmte Fahig-
keiten haben. Die Level verteilen sich
dabei auf zehn verschiedene Gefang-
nisse, die allerdings erst nach und
nach freigespielt werden missen.
Pro Knast warten mindestens vier
unterschiedliche Anforderungen auf
euch, fiir die ihr mit Miinzen belohnt
werdet, Was euch erwartet sind
Wettrennen und Sammelaufgaben,

Let the race begin: Die Rennstrecken sind
zwar schlicht, aber dafiir wird hart um die
Platze gekdmpft.

56

MoHo vereint typische
Aspekte aus Geschicklichkeitsspielen mit
Rennspiel- und Actionelementen.

manchmal reicht auch schon simples
Uberleben. Ihr werdet durch einen
mit Fallen und Selbstschussanlagen
gespickten Kurs geschickt und bei
einer hestimmten Anzahl an Treffern
heifdt es dann Game Over. Optisch ist
MoHo ein solides Spiel, die
Charaktere sind schon designt und
lediglich die Umgebung ist sehr trist
geworden. Allerdings erwartet man

Mario: Es ist schon so
. eine Sache mit Dragon's
4 Blood. Wihrend die Story
= ein hervorragendes Fantasy-
Ambiente schafft, vermag mich die
optische Seite nicht ganz zu iiber-
zeugen. Ein wenig mehr Details in
den Levels hatten sicherlich keinem
geschadet. Demgegeniiber weif? die

Magie ein Ende zu bereiten. Freund-
lich gesinnte Elfen stehen euch hilf-
reich zur Seite. So zieht ihr priigelnd
und Orks meuchelnd durch die weit-
raumigen unwirtlichen Areale. Die
technische Seite zeigt sich etwas
durchwachsen, da die Locations zwar
ein lypisches Fantasy-Flair vermitteln,
jedoch etwas karg ausgefallen sind.
Zudem triibt ein immer prasenter
Nebel ein wenig die Weitsicht. Auf der
Soundseite hingegen fliegt euch eine
klar akzentuierte, jedoch englische
Sprachausgabe um die Ohren. Hier

Schlachtfest: Am roten Lebenssaft wird hier
wahrlich micht gespart, denn das Blut
spritzt in alle Richtungen.

Mario: Ohne grofe
Erwartungen habe ich

: § MoHo in meine Play-
"& - Station geworfen und ich
muss sagen, dass ich positiv
iiberrascht wurde. Auch wenn die
Grafik mit Top-Titeln nicht mithal-
ten kann, tiberzeugt letztendlich
das simple Gameplay. Das Spiel ist

kurzweilig und durch die gute
Steuerung kommt einfach Freude

von einem Gefangnis keine schrillen
Farben. Dafiir ist die Steuerung sehr
feinfiihlig und immer nachvollzieh-
bar.

Gefdngnissport: Beim Sammeln von Medaillen in der Hallpipe kannt ihr Tony Hawk zeigen,
wer der einzig wahre Pipe-Gott ist. Allerdings sollte man die Zeit nicht aufler Acht lassen.

klare Sprachausgabe absolut zu
gefallen. Was bleibt, ist alles in
allem ein netter Zeitvertreib fiir
zwischendurch, dem jedoch nicht
zuletzt aufgrund fehlender takti-
scher Moglichkeiten wahrend der
Kdmpfe mit den Gestalten der
Dunkelheit alsbald die Puste aus-
geht. Nur fiir Fantasy-Fans!

werden euch viele Infos iiber die
Hintergrund-Story vermittelt.

TreyArch
Crave
1

Anfinger bis Profis
99,- DM

Crave

Berserk (86%)
Vibration-Pak, VMU,

Grafik: Sound:

auf. Trotzdem gibt es hier Tadel zu
vermelden. Zwar stehen in jedem
Gefangnis unterschiedliche Auf-
gaben an, doch sind die Level ein-
fach recht kurz und die meisten
Missionen wiederholen sich. Alles
in allem ist MoHo ein nettes Spiel-
chen fiir zwischendurch, welches
zwar Spafd macht, auf Dauer
jedoch nicht motivieren kann.

Rockstar Games

Take 2 Interactive
1-2

Anfénger bis Profis
59, DM
Take 2 Interactive
Marbel
|Madness
5+ Charaktere, Dual
Shock, Multiplayer-Modus

erhiltlich

Grafik:

Sound:

|'-:|Fillt-:|'-j|I|



Platz da! Mit der B-Taste betatigt ihr die
Lichthupe und fordert euren Rivalen zum

Wettkampf auf.

aus aller welt REH A

Willkommen in der Import-Zone!

Als zuséatzliches Bonbon verlost der Versandhéndler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,

CEUNE UG Ist Genkis neuer Racer wirklich

so gut, wie es die Bestnoten der japanischen Fach-

presse uns versprechen?

achdem Tokio Extreme Battle (Shu-
N tokou Battle) wohl als eine spiele-
rische Fehlziindung eingestuft werden
muss, erwarteten wir uns eigentlich micht
sonderlich viel vom Nachfolger. Umso er-
staunter waren wir iiber die Wertungen
japanischer Fachzeitschriften, in denen
die Simulation durchweg ahnlich gute
Wertungen wie Genre-Leader Gran

e e @

Keine Verstandigungsprobleme: Die mei-
sten Optionen verstehen auch Europaer.

Turismo 2 abstaubte. Kurz vor
Redaktionsschluss trudelte der Silberling
endlich ein und eine ausfihrliche Test-
fahrt sollte zeigen, wie viel PS das Game
unter der Haube hat.

Spielablauf: Rennspiel mit
Beat’'emUp-Einschligen

Thr habt richtig gelesen. Das Herzstiick
des Games ist namlich der so genannte
Quest-Mode, in dem ihr liber einen kur-
zen Abschnitt eines Tokioer Highways
donnert, Dass die Fahrt jedoch nicht den
Charakter einer Sightseeing-Tour erhalt,
dafiir sorgt ein Rivale, der euch iiber den
Asphalt hetzt. Am oberen Bildschirm-
rand entdeckt der virtuelle Pilot fiir jeden
Fahrer einen Energiebalken, der bereits
seit Jahren im Bereich der Priigel-Games
genutzt wird. Die Besonderheit des

Ferndstliche Edelkarossen: Die japanischen

Boliden wurden authentisch und mit viel
Liebe zum Detail digitalisiert.

Ansichtssache: Drei unterschiedliche
Perspektiven sorgen fur Durchblick beim
virtuellen Piloten.

Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 29,09.00.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VIDEOSPIELE

Anleihen aus Ridge Racer: Wie bei Namcos Vorzeige-Racer ziehen die Riicklichter der Boliden

optisch nach.

Rennspiels von Genki ist, dass der
zuriickliegende Fahrer standig an Ener-
gie verliert. Der Asphalt-Cowboy, dessen
Balken zuerst die Null-Prozent-Marke
erreicht, hat logischerweise verloren. Er-
folgreichen Fahrern winken Preigelder,
mit denen sich neue Boliden erwerben
lassen oder bereits im Besitz befindliche
PS-Monster getunt werden konnen.

Technil: In der Nacht sind nicht alle
Katzen grau
Grafisch macht der Renner viel her. Die

Dicht aufgefahren: Dank eines Editors lasst sich soagr das Nummernschild eures PS-Monsters
verandern.

Fahrzeuge wurden sehr aufwandig ge-
staltet, so dass deren Kurven teilweise
aufregender wirken als die der Dead-or-
Alive-2-Amazonen. Im Vergleich zum
Vorganger wurde die Steuerung enorm
verbessert. Die Vehikel reagieren prazise
auf Lenkbewegungen des Fahrers. Einzi-
ger Schwachpunkt des Renners ist, dass
alle Rennen bei Nacht stattfinden. Zu-
dem lasst die gleichartige Gestaltung der
Pisten an Abwechslung vermissen.

Udo: Na ja, ein wenig hoch
bewertet wurde Genkis
neuer Racer schon von

J denjapanische Maga-
zinen! Im Vergleich zum
ersten Teil hat sich jedoch eine Menge
verbessert und auch der recht grofie
Umfang sorgt fiir langen SpielspafR. Lei-
der bieten die Nachtstrecken nur wenig
optische und spielerische Abwechslung,
was den Grofiteil der Zocker abschrecken
diirfte.

Cool: Ahnlich wie in einem Beat 'em Up ver-
fligt jeder Spieler Uber eine Energieleiste.
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Abgestaubt: Niitzliche Goodies, wie neue Lebensenergie oder  Schwachpunkt: Die automatische Kamerafiihrung wahlt nicht Meisterwerk: Ein solches Graffito verschlingt mindestens
coole Graffiti, befinden sich meist an versteckten Orten. immer die optimale Einstellung. acht Spraydosen.

M ﬁt m o . Hier wird der Spieler in '

typischer Comic-Manier in
. das Abenteuer eingefiihrt.

In Tokio tobt der Krieg! Um rivalisierenden Sprayer-
Banden das Handwerk zu legen, schickt die Polizei Hunde, Kampf-
hubschrauber und Panzer in den Kampf, und ihr steckt mittendrin!

ie letztjahrige Tokyo Game Show keine Unbekannten. Das sechskopfige stehen zwei rivalisierende Sprayer-
Dzeigte bereits, welch grofies Team werkelte zuvor bereits an Mega- Gangs, die das postmoderne Neo-
Potential in Segas neustem Genre-Mix  Sellern wie der Panzer-Dragoon-Saga Tokio mit bunten “Schmierereien” ver- o
aus Geschicklichkeit und Rennspiel oder an Sega Rally 2. Das zugegeben sehen. Dass nicht jeder Bewohner der i"lrrﬁ]_“
steckt. Besonders der comiclastige, beeindruckende neue Machwerk der Stadt mit diesen Gemalden einver- : W A
kunterbunte Style des Games sorgte Truppe diirfen seit kurzem Zocker aus standen ist, zeigt der massive Einsatz
fir Aufsehen beim Publikum. Die dem Land der aufgehenden Sonne der Polizei, die dem Treiben endgiiltig
Entwickler des Titels sind iibrigens daddeln. Im Mittelpunkt der Story ein Ende setzen will.

Spielablauf: Den schmalen Grat

I 4 ‘.__‘:"I-d ~§ T——
/ ’ { r———y \ Wi zwischen Frustration und
‘ / { ) QUW Motivation gefunden
; . CR Prinzipiell besteht der Spielablauf aus
i
' y N

zwei verschiedenen Abschnitten.
Einerseits missen kurze Etappen

‘ zuriickgelegt werden, die euch ein
zunachst nicht anwéhlbarer Skater

|

Bis die Finger schmerzen:
Aufwandige Graffiti verlangen
harte Pad-Arbeit vom Spieler.

i P —~ 4
1N e i.i £ v 19 :
et } Bis die Kufen glithen: Coole Moves, zum

Beispiel atemberaubende Grinds, sind bei-
nahe iiberall moglich.

| Jet Set Radio wird fiir den

| amerikanischen und

| europdischen Markt in Jet
Grind Radio umbenannt.

LTI |-

Keine Hiirde: Die japanischen Texte misse 7
Stylish: Um den Comic-Touch zu unterstreichen, wahlte man hart abge- W nicht zwingend verstanden werden, um das P
setzte Schatten ohne Verlaufe. N

Spiel komplett zu meistern,
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Vor Angriffen der Gegner bestens geweiht: Dieser Bursche ist zwar eher langsam, halt dafiir
aber eine Menge aus.

prasentiert. Die Schwierigkeit liegt
hierbei darin, alle gezeigten Moves an
den entsprechenden Abschnitten des
kurzen Fahrtwegs korrekt nachzu-
ahmen. Habt ihr die Prifungen (meist
sind es drei) erfolgreich abgelegt, reiht
sich der neue Charakter in eure
Fahrerriege ein. Andererseits fahrt ihr
in vollkommener Bewegungsfreiheit

durch die bunte Metropole, wobei es
gilt, Graffiti von gegnerischen Gangs
zu iibersprithen. Der Schwierigkeits-
grad ist dabei aufgrund unterschied-
licher Faktoren extrem hoch. So jagt
euch beispielsweise die Polizei
gnadenlos mit schwer bewaffneten
Einheiten, Kampfhubschraubern,
Panzern und Dobermannern. Erfolg-
reiche Attacken der Ordnungshiiter

Dieser kann durch das Einsammeln
roter Spraydosen wieder aufgebessert
werden. Den zweiten Knackpunkt stellt
die Uhr dar, die am oberen Bildschirm-
rand unaufhaltsam tickt, Es passiert
nicht selten, dass sich die fiir den Level
zur Verfiigung stehende Zeit dem
Ende entgegen neigt, wenn ihr gerade
dabei seid, das letzte Graffito der
Stage zu vollenden. Zu guter Letzt

Vorsicht Zug! Durch Grinden gewinnt ihr
wahrend des Wettrennens kostbare
Sekunden

Rutschpartie in luftiger Hohe: Auf den
Briicken iiber dem Busbahnhof findet ihr
die wichtigen Spraydosen.

Beinahe frustnerend Der Schmengkenf
;1 grad liegt bei Jet Set Radio enorm hoch.

) | SENAT SOV

/ Umwege zu ihnen.

zehren kraftig an eurem Energievorrat.

?\ Uber den Déchern der Stadt: Einige Graffiti liegen extrem versteckt und ihr gelangt nur iiber ;r
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Blickfang: Die Amimationen der
kunterbunten Charaktere wurden
aufierst lebensnah dargestellt.
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Das Charakter-Design
hétte ausgefallener
nicht sein kdnnen.

Eintritt frei: In einige Gebaude der futuristi
schen Stadt kannt thr mit eurer Spielligur
sogar hineingehen.

sollte noch erwahnt werden,
dass ihr in einem Editor
individuelle Graffiti ~
erstellen diirft. Akrobatisch: Beim Grinden
lassen sich Plakate bemalen,

Technik:
Grafisches Hop-, House-, Funk- und
Meisterwerk Techno-Beats, die der D)

Professor K Uber seinen
Piratensender Jet Set Radio ausstrahlt.

Die bunte Comic-
Grafik 1st einfach
umwerfend. Kein Spiel

zuvor erreichte beziiglich Style
und Design solch geniale Atmo-
sphare. Die Polygon-Fahrer
wurden mit klar definierten ™
Schatten (hell/dunkel), dem so
genannten Cell-Shader-Verfahren, tiber-
zogen, um den Comic-Style nochmals
zu verstarken. Die Animationen der
Fahrer wirken dabei absolut authen-
tisch. Hinzu kommen die fetten Hip-

Udo: Mit dicken Augenrandern
bin ich wahrend der letzten

W Tage in die Redaktion
“\§marschiert. Bis frih in den
Morgen habe ich immer wie-
der versucht, einen weiteren
Level des Ausnahmetitels erfolgreich zu
meistern. Sega erschuf eine wahre
Droge, von der ich nicht mehr lassen
kann! |et Set (Grind) Radio zahlt somil
fur mich schon jetzt zu einem der besten
Titel des Jahres!

Are you ready to fly? Die Replays wurden
spektakuldrin Szene gesetzt,
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Heilspruch: Zidane Tribal, der sechzehnjahrige Dieb, selzt gerade einen Heilzauber ein, um Feuerball: Im spateren Verlauf treten euch schlagkriftigere Gegenspieler, wie etwa dieser
verlorene Health-Points wieder zu erneuern. brennende Geselle, entgegen.

Final FantasyIX

UUIEHERIEN Die Gotter der Rollenspiele schicken die wohl beste und
beriihmteste RPG-Reihe in die mittlerweile neunte Runde.

Al AR

Zahl@n verraten zwar nicht alles, doch weins inne hat. Mehr als 1,9 Millionen den ersten sieben Episoden einen Hiipfspaf: e[;e Madchen animieren euch

geben sie zumindest Auskunft iiber Exemplare des neunten Teils gingen Kampf um Liebe und Gerechtigkeit aus- zu einer Runde Seilhiipfen. Hier lassen sich
den Stellenwert, den die RPG-Serie innerhalb der ersten Verkaufswoche gefochten haben. Ihr startetin die ausla- ~ wertvolle Items gewinnen.

mittlerweile nicht nur im Land des Reis- uiber die Ladentische. Kurz vor Redak- denden Welten mit einer relativ kleinen Tagesordnung. Im Gegensatz zum Vor-

tionsschluss erreichte uns das auf vier Party, deren Besetzung sich je nach den ganger halt sich die Haufigkeit der
CD-ROMs ausgelieferte Meisterwerk, erreichien Zielen stetig andert. Zumeist Kampfe zumindestens anfangs in Gren-
befinden sich jedoch die Haupthelden, zen. Nachdem ihr neun geheimnisvolle
Spielablauf: Back to the roots der Dieb Zidane Tribal, die neunjéhrige Soldaten aufgespiirt habt, darf die
Square setzt die Wie schon im Vorfeld zum Release be- Zaubenin Vivi Ornitier sowie der Ritter Herrschertochter aus den Fangen ihres
Sequenzen ein, um die richtet wurde, kehren die Programmie- Adalbert Steiner, in eurer Gruppe. Als Vaters entfiihrt werden, um sich letzt-
Handlung fortzufiihren. rer der eher realistisch angehauchten erstes Missionsziel steht die Befreiung endlich eurem Gefolge anzuschliefien.
Storyline des Sequels den Riicken und einer Prinzessin in der mittelalterlich Wie schon in FF VII bekommt ihr es mit
wenden sich stattdessen alten Tugenden  angehauchten Stadt Alexandria auf der einer Reihe von Mini-Spielen zu tun.

zu, FFIX setzt voll und ganz auf die
knuddeligen Charaktere, die bereits in
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Gerettet: Kurz nachdem die Prinzessin aus
den Fangen garstiger Zeitgenossen entfithrt
wurde, schlieft ihr Freundschaft.

" 999= (D,

Feuerwerk: Square brennt erneut einen Hingucker nach dem andern ab und »
schafft somit eine opulente Optik.

Abwechslungsreich: Wihrend dieses Mini-Games gilt es, die richtige Ta-
stenkombination zu driicken, um zusétzliche Goodies einzustreichen,
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Happy Hippo: Im Gegensatz zum realistischen Vorganger
tritft man nun wieder auf Knuddel-Charaktere.

Punks: Auch diese Zeitgenossen haben
Wissenswertes zu berichten,

Diese reichen vom Seilhiipfen bis hin zu
Quick-Time-Events in bewaldeter Umge
bung. Auf alte Bekannte, wie Chocobos,
die unverzichtbaren Markenzeichen
jedes Final Fantasy, oder die drolligen
Mogs, die als Speicherpunkte dienen,
muss nicht verzichtet werden. Zum
Kampfsystem bleibt nur soviel zu sagen,
dass der Schlagabtausch jeweils run-
denbasierend ablaufi. Sobald die Leiste
am unteren Bildrand gefillt
ist, diirfen eure
Protagonisten
eine weitere
Attacke
starten.
FFIX

Render-Wahn: Wie von Square zu erwar-
ten, wurden die Backgrounds sehr stim-
mungsvoll in Szene gesetzl,

setzt wie schon einige der Vorganger
auf ein ausgiebiges Ability-System.
Hierbei wird zwischen Support- und
Attack-Abilities unterschieden. In etwa
vergleichbar mit den Limit-Breaks ver-
gangener Episoden ist das sogenannte
Trance-System. Je mehr Schaden ihr
einstecken miisst, desto mehr fiillt sich
die zugehdrige Leiste auf. Bej vollstan-
dig gefullier Leiste kann Vivi beispiels-
weise stall der Schwarzen Magie eine
schlagkraftigere Version derselben
Attacke anwenden. Alle Abilities und
Zauber hier aufzufiihren, wiirde den
Rahmen sprengen. Nur so viel dazu: Es
sind wahrlich eine Menge.

Sumpflandschaft: Ihr streift durch karge
Lande,

Auf der Suche nach sei-
nem treuen Pferd Epona
wird Link wieder einmal
in ein aufregendes Aben-
teuer verwickelt.

Farbenfroh: Attacken und e’.c‘thEI'angr‘ﬂE' erhellen teilweise
den kompletten Bildschirm.

duo allCl VWCIL

Zwischengegner: Der Drachenkopf stellt sich eurer Party
bereits nach kurzer Zeit in den Weg.
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Altbewahrt: Das Kampfsystem geht eher in Richtung des siebten Teils. Final-Fantasy-Profis
werden sich sofort heimisch fithlen.

Technik: Genialitdt hat einen
Namen - Square
Technisch gesehen geben sich die Coder
keine Blofte und ubertreffen sogar noch
den hoch gelobten letzten Teil der Saga.
Was man hier an Effekten und optischen
Spielereien aus dem Hut zaubert, iber-
trifft alles fiir den 32-Bitter Vorstellbare.
Lediglich die erneut fehlende Sprach-
ausgabe stort etwas. Aber Square-Fans
haben sich wohl mittlerweile daran ge-
wohnt.

i- /7 ¥ Swen: FF [X eine abso-

lute Wertung zu ver-
passen, scheitert ein-
mal mehr an der Story.

Lebendig: Im Inneren dieser Kreatur ver-
hirgt sich ein menschliches Wesen, welches
ihr nicht verletzen solltet,

richten. Rein vom technischen Aspekt
bewegt sich Square wieder einmal in
den hdchsten Regionen. Was hier an
Effekten aufgefahren wird, hatte vor ei-
nem Jahr niemand fur moglich gehalten.
Nach keinem PAL-Spiel der letzten
Monate habe ich mich so gesehnt, wie
nach eben diesem. Square, bitte lasst
uns schnellin dieses fantastische Spiel
eintauchen.

Fiir Nicht-Japaner ver-
schlief¥t sich diese nahezu komplett.
Deswegen bleibt auch wenig (iber den
exakten Fortgang der Geschichte zu be-

Wenig koniglich: Der Herrscher gebardet
sich nicht standesgemaft und versucht, eure
Plane zu kreuzen.

Leckerbissen: Selbst die In-Game-0ptik kann mehr als nur begeistern und stellt sogar rlen
phanomenalen achten Teil der Reihe in den Schatten.
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Dreamcast Segas RasselspaR ist

nach langen Beschaffungsproblemen nun endlich
im Importtest.

ochenlang haben wir versucht,

Samba de Amigo zu ergattern,
aber trotz des horrenden Import-
preises von weit iiber 400 DM ist an
dieses Spiel kaum ranzukommen.
Doch endlich ist es eingetrudelt und
das Warten hat sich mehr als ge-
lohnt. Neben dem Spiel enthalt die
Box noch zwei super verarbeitete
Rasseln und eine mit Sensoren aus-
gestattete Leiste. Diese misst den

Abstand zwischen Boden und
Rasseln. Samba de Amigo ist ein
wahres Wunder an Dauermotivation,
denn neben den ,normalen” Modi
gibt es noch viele Mini-Games, die
allesamt sehr durchdacht und absolut
partytauglich sind. So gibt es
beispielsweise einen Love-Mode, in
dem Verliebte durch
synchrones Rasseln
herausfinden kénnen,

Samba-Parade: |e besser ihr die Rasseln schwingt, desto sonniger und lebhafter wird es auf
dem Screen, Dagegen ist die Loveparade ein lahmer Haufen.

Tokyo Eus Guide _

Dreamcast Taito liefert einen weiteren
Kandidaten der Sparte: Spiele, die wirklich
niemand braucht!

] apan, das Land der obskuren Spiel-
1

eines Personenbusses steigen, der
durch die authentisch nachgebildeten
Strafkenziige von Tokio seine Bahnen
zieht, Wer jedoch glaubt, eine Crazy-
Taxi-Abwandlung spielen zu diirfen,
wird schon beim Betreten des Vehikels
am Busbahnhof derb enttduscht. Erste
Fahrgdste steigen zu und losen brav
ihr Ticket. Bei der grafischen Dar-

ideen, hélt ein neues aufergewdhn-

ches Spielprinzip bereit. Nachdem
der Daddler bereits Strafienbahnen
durch virtuelle Grofistadte lenken
durfte, einen Pferde-Rennstall mana-
gen konnte oder in einer virtuellen
Kiiche leckere Gerichte zubereitete,
lasst euch Taito nun hinter das Lenkrad

Tve 12:28!00
| Now 12:27:63

Peinlich: Die Passagiere bestehen aus 2D-Sprites. Diese Darstellungsart sollte doch im
Zeitalter der High-End-Konsolen endgultig gestorben sein,

62

S |2paner zugeschnitten, denn sie

Tote Hose: Die Strafien Takios haben wir
uns irgendwie belebter vorgestellt.

F’l _— v
Finishing-Move: Der Song ist zu Ende und
der Affe strahlt und jubelt. Das heifit diese

Runde ist geschafft.

extrem detailreichen Grafiken. So muss ein
Spiel aussehen!

dabei mehr als ordentlich, doch
eigentlich hat man gar keine Zeit,
den Trubel auf dem Bildschirm zu
beachten. Der Soundtrack ist gran-
dios und kann durch Downloads aus
dem Internet noch erweitert werden.

wie gut sie wirklich zueinander pas-
sen. Allerdings sind viele dieser
Mini-Games wohl auf die flinken

sind verdammt schwer.
\ Generell ist dieser Titel

Schwierigkeitsgrad, aber
man versucht es

Swen: Dieses Spiel ist
ein absoluter Spaft-
Knaller, der jede Party
zum Kochen bringt.
Fiir Freaks ein absolu-
tes Must-have, ist das
Spiel wegen seinem hohen Preis aber
nicht generell zu empfehlen. Ich
jedenfalls geh jetzt wieder rasseln,
denn ich bin absolut begeistert von
diesem Titel und bereue keinen
Pfennig.

(.

viel Spafs macht.
Die Technik ist

Stellungswechsel: Als Auflockerung
zwischendurch misst ihr immer wieder mal
bestimmte Rassel-Stellungen nachmachen.

stellung der Personen zieht es die
Mundwinkel des Spielers auf den
Fufboden. Simple 2D-Sprites sind nun
wirklich nicht mehr up to date, liebe
Damen und Herren Entwickler. Auch
die visuelle Aufbereitung der reali-
stisch anmutenden Straflenziige
vermittelt dem Spieler zu keinem
Zeitpunkt das Gefiihl, sich in einer bro-
delnden Grofstadt zu befinden. Nur
wenige Fahrzeuge sdumen die Strafien
und daneben herrscht gahnende
Leere. Das Spielprinzip ist denkbar
stupide. Wie im wirklichen Leben steu-
ert ihr einen Bus eine festgelegte
Route entlang und sammelt an
diversen Haltestellen Passagiere
ein. Dabei miisst ihr aber die allge-
meine StraRenverkehrsordnung
beachten. Eine Raserei a la Speed ist
also nicht zu erwarten. Halt sich der
virtuelle Kutscher nicht an die Regeln,
sinkt seine Energieleiste. Baut er gar
einen Unfall, ist der Spaf} wie im rich-
tigen Leben ruck, zuck beendet.

B T | 2dasl
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Augen auf! Wahrend der Fahrt missen
Tempobegrenzungen und Ampeln beachtet
werden.

Udo: Was Japanern an diesem
#4. Spiel riesigen Spaf bringen
soll, leuchtet mir beim

"W besten Willen nicht ein.
Neben einer katastropha-
len grafischen Darstellung
bietet die Busfahrer-Simulation ein
absolut trockenes und langweiliges
Spielprinzip. Einzig die authentische
Gestaltung der Tokioer Strafenziige
(sofern diese Aussage iberhaupt
stimmt) kann zumindest fiir
Einwohner der Metropole als Plus-
punkt angesehen werden.
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Mr.

Dreamcast Der Traum vieler Bauar- L Ve ">
beiter wird wahr. Bewaffnet mit einem Pressluft- ' Fy
hammer gilt es die Welt zu retten.

ftyeset

ihr die Unt

je fiir einen Tet
wie folgt funktioniert: Mit
1durch

hichten, die aus vier

Knuddets-ijﬁer Fratz:

Mega Fun — dag He?az.i'n :
fir wehr Kongolenspaf}!  Teste zwei Ausgaben von Mega Fun

zum Preis von einer.

Gefallt dir Mega Fun, so musst du nichts weiter tun. Du
erhaltst das Magazin zum Vorzugspreis von monatlich nur
DM 5,75 frei Haus — Versandkosten iibernimmt der Verlag.
Gefallt dir Mega Fun wider Erwarten nicht, so gib uns ein-
fach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Post-
karte geniigt.

Einfach anrufen: 0,24 DM/Min

= ==| 01805/95 95 06



Bomberman 'ﬂorldf PS

Hudson 5/98 5.108 83%

Toy Commander/DC

Seqa 12/99 5.60 B3%

Blast Corp s," N&64

Rare 9/9

antsthnine)‘l’s
Infogrames I

Iggy's Reck| Balls.’NM
Acclaim/lguana 9/98 5102 B0%

Swing!/PS

Saftware 2000 4/99 561 80%
Mario Party/N64

Hudson 4/99 5.51 8%
Tetrisphere/N64

Nintendo /98577 T6%
Wetrix/PS

Dcean 8/98 587 T5%

Wieder ein paar Kroten gespart?
Lust auf was Neues?
In dieser Rubrik findet ihr die

wahren Software-Perlen fiir

Scroller

Berserkﬂ}c
ASC 5

mqh{mare Creatu res 1I/PS

Bé%

Kalis B5%
Zombie Revenue,’l)c

Seqga B/00 5.43 B0%
Soul Fighter/DC

Toka 1/00 Beilage 8%

Fll)lttlm} For:e 2/Ps
£

idos 1100 750

quhtrﬁare Crealuresmﬁé
Kalisto 2/99 571 195
Dynamite t:apjnc

Seqga 10/99 5.83 13%

Nightmare Creatures/PS
Kalisto 11/97 S.68  T2%

Fighting Force 64/N64
Crave 10/99 S.67 10%

Ninja/PS
Core Design 11/98 5.76 68%

Discworld Noir/PS

Psygnosis 1/00 566 B4%
Discworld/PS

Psygnosis 2/96 5.4 849
Discworld 2/PS

F""\rlruj:.u 12/97 5103 R2%

Baphomets | Fluch ZIPS

Revolution 12/97 B0
Baphomets FIuchIPS
Revolution 11/96 5.62 80%
Blazing Draqnns.-'Ps
BMG Int. 10/96 5.42 7%

Riven - The Sequel to M\rsh‘PS
Cyan 3/98 5.69

Blood Omen/PS

Crystal Dynami | 6%%
Atlantis/PS

Cryo 3/99 5.68 67%
Myst/PS

Sunsoft 10/96 5.75 66%

eure Konsolen.

Competition
Soul Calibur/DC
Nameo 10499 570
Dead or Alive 2/DC
Acclaim 5/00 546
Virtua Fighter 3tb/DC
Sega 10/99 576

Telken 3/PS

Namico 9/98 5.90

Soul BfadefPs

Namco 5 85%
Ehrqeu!PS

"r[.. resofl 3/00 572 1%
Tekken 2/PS

Namco 10/96 §. B0%
Power Stone/DC

Capcom 10/99 5.84 19%
Dead or Alive/PS
Tecmo7/98542 78%
Bloody Roar 11/PS

Virgin 5/99 5.76 ()

FuPball

FIFA 2000/PS

Electronic Arls 12/99 538 89%
ISS Pro 95}'864

Konami 10/98 576 8%
ISS Pro Evoluhnn;'PS

Konami 3/00 5.49 Ba%
FIFA 99/PS

Electronic Arts 1/99 S48 B6%
FIFA 99/N64
Electronic Arts 5/99 5.68 B5%

Amencan Football
NFL 2K/DC

Sega 93%
NFL Quarterback Club 99]"64
lguana 1/99 §.86 B5%

Madden NFL 99/PS
Electronic Arfs 12/97 S100  84%

Madden 2000/PS

Pro Pinball qu Race I.ISIJPS

Empire 3/99 S.67 56%
Tilt/Ps

Virgin /97 578 65%
Timeshock/PS

Ariother Cunning 3/98 5.64  64%
Pro Pinball - The Web/PS
Empire 8/96 5.65 6%

[

Chu Chu Rocket!/DC

Sega 7/00 5106 B5%
Kula World/PS
GGame Design 6/98 5,83 T1%
Devil Dice/PS
ShifLy99sI06 4%
Lemmings/PS
Psygnaosis 1/59 574 3%

Full Tiit Battle Pinball/PS
Empire 9/97 5.66 1%

7 o
Baseball

All-Star Baseball 2000/N64
Acclaim 6/99 5.69 B5%
All-Star Baseball 99/N64
Acelaim 9/98 5101 8%
Triple Play 2000/PS

Electronic Arts 7/99 S85  80%
VR Baseball 97/PS

Electronic Arts 11/99 5.50  B2% Interplay 8/97 5.61 65%
NFL Quarterback Club 98/N64 Baseball 2000/PS
lquana 12/97 S.114 Bl%  Revolution 1/00 572 525

Lot

Evervbod)r s Golf 2/PS

Camelot 6/00 5.63 8%
Everybody’s Golt/PS
Camelal 7/98 5.78 A5%
Mario Golf/N64
Nintendo 10/9% §.58 B5%
Cyber Tiger/PS
Electronic Arts /00 572 B4%

Tiger Woods/PS
Electronic Arfs 4/99 555 82%

ISS Pro 99/P§ Tee O11/DC

konami 10/38 573 85%  Acclaim 3/00 S7 1%
Fupball Live! Actua Golf 3/PS

SCED 12/99 5.48 B4%  Gremiin /99 547 80%
UEFA Striker/DC PGA Tour 98/PS

Infogrames 2/00 574 83%  Electronic Arts 1/98 599 73%
UEFA Striker/PS PGA Tour Golf 2000/N64
Infogrames 11/99 §.51 B3%  Electronic Arts 500556 T1%
Bundesliga Stars 2000/PS Actua Golf 2/PS

Electronic Arts 10/99 548  81%  Gremlin 12/97 5102 %

I IS

Virtua Tennis/DC

Sega 9/00 5.38 B8%
Centre Court Tennis/N64
Hudson 3/99 574 9%
Sampras Extreme Tennis/PS
Codemasters 8/96 5.42 4%
Anna Kournikova S. C. Tennis/PS
Nameco 7/99 S B6 T4%
Smash Court Tennis/PS

Nameo 11/96 570 73%
All Star Tennis/PS

bl Soft 11/98 5.79 B7%
All Star Tennis/N64

Ubi Soft 4/99 5.55 63%
V-Tennis 2/PS

Tonkin House 4/97 566 59%
Hyper Final Match Tennis/PS
Human Ent. 5/96 579 59%
Tennis Arena/PS

Ubi Soft 12/97 5121 58%

Shanghai True Valor/PS
Sunsoft 4/99 8.61

Basketball

NBA 2K/DC

Sega 3/00 575 94%
NBA Live 2000/PS

Electronic Arts 100 S.66  B9%
NBA Live 99/PS
Electronic Arts 1/99 566 84%

NBA Jam 99/N64
Acclaim 1/99 S.68 83%
NBA Showtime/DC

Midway 2/00 5.77 82%

xen
Ready 2 Rumble Boxing/DC

Midway 1/00 5.60 85%

Box Champions 2000/PS

tectronic Arts 1/00 575 84%
Readv 2 Rumble Boxing/PS
Midway 1/00 5.60 84%

pliiara

Virtual Pool/PS

Interplay 4/%7 5.1 57%
Backstreet Billards/PS

ASCII 4/98 ST 56%

Jimmy White's Cueball 2/DC
Virgin 3/00 5.73 54%,

Theme Park \'lorld.\"PS

Builfrog 5/00 5.57 83%
Theme Park/PS

Bullfrog 1/96 5.72 B3%

A-Train/PS

Maxis 5/96 576 T6%
Theme Hospital/PS

Bullfrog 4/98 5.74 T3%
Constructor/PS

System 3 11/98 $.90 T0%

Eishockey
NHLZk/DC
Sega 5/00 5.47 85%

NHL 2000/PS
Electronic Arts 11/99 542 85%

NHL Championship/PS

Radical Ent. 12/99 5.65 Bl
NHL 99/N64
Electronic Arts 12/98592 8%

NHL 99/PS
Electronic Arts 12/98 592 81%

Brunswick C. Pro Bowling 2/PS

THO 5/00 571 60%
Brunswick C. Pro Bowling/PS
THO 2/99 §.64 1%
Ten Pin Alley/PS

ASC Games 5/97 5.81 25%

e
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Get Bass/DC

Sega 10/99 5.79 B0%
International Track & Field 2}"64
Kanami 5/00 5.61 T6%
International Track & Field 2/PS
Konami 3/00 .64 6%



Snowboard

1080° Snowboarding/N64
Nintendo 11/98 5.84 8%
Snow Surfers/DC

UEP Systems 2/00 S.67 3%
Cool Boarders 3/PS

989 Studios 12/98 5,68 80%
Cool Boarders 4/PS

989 Studios 3/00 5.68 79%
MTV Snorls Snowboarding/PS
THO 2/00 §.58 T8%
Snobow Kids/N64

Atlus 3/98 576 6%
Snow Racer 98/PS

infogrames 5/985109  74%

X-Games Pro Boarder/PS .
Radical Ent. 2/99 5.68 69%

Sonstige

Wrestling

WWF Attitude/N64 Tony Hawk’s Skateboarding/DC

I\ 6 B Activision 8/00 552 BO%
D Tony Hawk's Ska‘tehoardmw‘PS

Acciaim 12/99 556 BS%  Activision 10/99 5.5 BR%

WWF SmackDown!/PS Tony Hwk's Skalehoarllmm'ﬂ“

THO 5/00 576 B4%  Activision 5/00 570 B6%

WWF Attitude/PS Street SkBter Z_IPS

Acclaim 9/99 §.64 84% Electronic Arts 6/00 5.64 TH%

WWF Warzone/N64 nlrasher' sum and DestTw.\"PS

Iguana 10/98 5.82 B1% Take 2 2/00 .54 6%

ECW Hardcore/N64 Dodgem Arena/PS

Acclaim 5/00 556 8%  Formula 1/99 571 62%

WWF Warzone/PS Riot/PS

Acclaim 9/98 895 B0%  Beyond 3/97 579 60%

ECW Hardcore/DC Cyball Zone/PS

Ac 56 7%  GIint 6/98 S.85 55%

] /N64 Pitball/PS

THO 12/98 5.86 6%  Warner Int. 11/96 S.67 54%

Cool Boarders 2/PS
UEP Systems 2/98 S70 68%

Zeida - Ocarina of Time/N64
Nintendo 1/99 5.38 96%

Vagran ry/PS

Square 7/00 §.59 91%
Legend of Legaia/PS

SCED B/00 5.42 8B%:
Alundra/PS

Psygnosis 4/98 877 B3%
Brave Fencer Musashi/N64
Konami 11/97 5.84 82%
MediEvil 2/PS

SCED 5/00 S.64 80%
Mystical Ninja/N64

Konami 11/97 S84 T4%
Bomberman Hero/N64

Hudson 7/98 572 73%
Castlevania 2/N64

Konami 3/00 5.70 64

Prazs @ rajat
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WCW Mayhem/N64
Electronic Arts 2/00 572 12%

Resident Evil Code: Veronica/DC

Metal Gear SolidfPs

Capcom 7/00 5.46 9% Konami 3/9% 5.58 3%
Soul Reaver: Legacy of IMIH'DC Tumb Raider IW'PS
Eidos 4/00 5.68 Eidos 1/00 5.46 90%
Shadow Man/DC Tomb Raider IV/DC
Acclaim 1/00 5,80 90% Eidos /00 .48 B7%
Parasite Eve 2/PS Ecco - Defender of the Future/DC
Sgaresaft 900 5.42 B%%  Sega 7/00 572 86%
Shadow Man/N64 Tomb Raider II/PS
Acclaim 10/99 5.36 A7% Eidos 12/97 §.52 84%
Soul Reaver: Legacy of Kaim“Ps Cold Blood/PS

Eidos 8/99 5.60 B1% § B
Resident Evil: Nemesis/PS possible/PS
Capcom 3/00 5.44 86% ogrames 11/99 §.55 B3%
Fear Effect/PS Tomb Raider/PS
Eidos 5/00 5.58 86% Eidos 12/96 5.44 B3%
Biohazard 2/PS Syphon Filter 2/PS
Capcom 5/98 5102 B5% 989 Studios 5/00 5.62 B2%
Blue Stinger/DC Tomb Raider 11I/PS
Activision 10/99 578 B5% Eidos 1/99 5.52 BI%
Resident Evil Director's Cut/PS Syphon Filter/PS
Capcom 12/97 5100 B4% 989 Studios I0/99S68  80%
Dino Crisis/PS Hybrid Heaven/N64
Capcom 12/99 5.36 84%  Konami 11/99 S.56 18Y%
Silent Hill/PS Broken Helix/PS
Konami 9/99 544 82%  Konami 1/98 5.78 1%
Resident Evil 1/PS Overblood/PS
Capcom 6/96 §.38 BO%  Riverhillsoft 6/97 S.78 T0%
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Action Fun Simulation

WipEout 3 Special Edition/P Diddy Kong Racing/N64 V-Rally 2 Exneﬂ Esltinm‘nc
Psygnosis B/00 S.44 91%, Rare 12/97 5108 0% Infogrames 7/0( 9%
Wip3out/PS Crazy Taxi/DC Sega Rally fnc

Psygnosis 10/99 5.40 90% Sega 4/00 5.64 89% Sega 10/99 S40 0%
Ridge Racer 64/N64 Crash Team Racing/PS Gran Turismo Z}'PS

Namco /00§78 B9%  Naughty Dog 12/99 5.40 89% Sony 3/00 574 90%
Ridge Racer Type 4.\"!’5 Speed Freaks/PS Gran Turismo/PS

Namca 4/99 §.44 88%  Funcom 9/99 5.50 6%  Sony 6/98 570 90%
4 Wheel Thunder/DC Beetle Adventure Racinw'Naal V-Rally 2/PS

Midway £/00 5.66 87%  Dlectronic Aris 5/99 556 85%  Infogrames /99 5.32 89%
Destruction Derby Raw/PS Mario Kart 64/N64 Formel Eins 99/PS

SCED 8/00 5.38 BS%  Revolution 11/96 S.62 83%  Psygnosis 12/99 5,56

Hydro Thunder/DC South Park Rally/PS Wave Race 64/N64

Midway 11/99 558 85%  Acclaim 3/00 .66 83%  Nintendo 3/97 $,66 8%
Star Wars: Episode | Racer/N64  Micro Maniacs/PS TOCA WTC/PS

Lucas Arts Ltd. 7/99 5.76 85%  Codemasters 5/00 $.55 82 COdemasters 9/00 5.44 B5%
Need for Speed 11I/PS Road Rash Jailbreak/PS

Electronic Arts 6/98 5.78  85%

Electronic Arts 4/00 .80 i

B0%

udamam gu}g ﬁd &

Dune 2000/PS Donkey Kong 64/N64 Final Fantasy VIIl/PS

Electronic Arts 3/00 5.50 92% Rage 1/00 5.56 94% Squaresnft 11/99 S.46 95%
Command & Conquer 2/PS Sonic Adventure/DC Final Fantasy VII/PS

Westwood 12/97 5.98 90%  Sega10/99 S.60 92%  Squaresoft 12/87 590 9%
Final Fantasy Tactics/PS Banjo Kazooie/N64 Parasite Eve 2/PS

Squaresoft 4/98 582  B8%  Rare 7/98 S46 9%  Sauaresoft 5/00 5.86 B9%
Warcralt 2/Ps Rayman 2-The Great Escawefnc Alundra 2/PS

Electronic Arts 9/97 5.40 88% Ubr Soft 4/00 576 929 Activision 6/00 574 8%
C&C2: Gegenschlag/PS Rayman 2-The Great EscapefPS Grandia/PS

Westwood 10/98 5.8 BRY: Ul Soft 9/00 5.40 90% \Ubi Soft 5/00 5.72 B6%
Populous: The Beginning/P5 Rayman 2-The Great Escape/N64 Parasite Eve/PS

Electronic Arts 4/99 S62 8B% Ui Soff 11/9% §.38 90% Squaresott 1/98 5.96 B6%
Front Mission 3/PS Super Mario 64/N64 Breath of Fire III/PS

Sqaresofl %/00 5.55 B7% Nintendo 3/97 §.36 _ B Capcom B/98 576 B&%
Warzone 2100/PS Fur Fighters/DC Star Ocean 2/PS

Eidos /99562 84% Bizarre Creations 9/00 546 85% SCED 5/00 §.66 B9%
Command & Conquer/PS Toy Story 2/PS Wild Arms/PS

Westwood 1/97 5.36 Ba%  Activision 2/00 5.60 B5% Sany 3/99 5.66 ~ B5%
Command & Conguer/N64 Gex: Deep Cover Gecko/PS Diablo/PS

Westwood Studios 8/99 S.68 82% Crystal Dynamics 5/99 570 85% Blizzard 5/98 5.41 B4%

Genre-Mix__ WShoot'emuUp

Mario Party/N64 Indiziertes Spiel/PS

Hudson 4/99 550 s Probe 10/96 §.62 8%
Bomberman 64/N64 Arcade's Greatest Hits/PS
Hudson 12/97 8110 +eess Midway 6/98 5.82 T6%
Worms/PS Atari Greatest Hits/PS
Ocean2/96 568 ewse  Midway 4/97 572 4%
Indiziertes Spiel/N64 Museum Pieces Vol. 1/PS

Rare 11/97 §.78 +e43 Namca 3/96 5.70 4%
Mario Kart 64/N64 Williams Arcade's Greatest/PS
Nintendo 4/3% 5.38 ++++  Williams 10/96 5.65 2%
Diddy Kong Racing/N64 Museum Pieces Vol. 2/PS

Rare 12/97 $108 _ 4 Namco 496575 0 63
Chu Chu Rocket!/DC Museum Pieces Vol. 5/PS

Sega /005106 4+ Namco6/97 5.68 63%
Pen Pen Trilcelon/DC Arcade's Greatest Hits 2/PS
Seqa s Midway 3/98 §.66 (0%
KKND Krossfire/PS Irem Arcade Classics/PS
Infogrames 4/985.52  +#+  Imax 796568 7%
NBA 2K/DC Perfect We

Sega 2/00 578 + - 497 566 51%
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Scroller

Arcade
Colcmy Wars: Red SuanS Perfect Dark/N64 MDK 2/DC

5.5 ga 10/9 ; Rare 8/00 5.36 94%  Virgin 5/00 5.60 85%

Indiziertes Smel:‘l's Indiziertes Spiel/N64 Jet Force Gemini/N64

Fact Namco 12/97 S107 Bl%  Rare 11/97 578 9%  Rare 12/99 5.4 85%
Colony Wars: Vengeance/PS RE: Survivor/PS Turok: Rage Wars/N64 Apocalypse/PS
Psygnosis 1/99 5,92 83%  Capcom 5/00 5.67 0%  Acclaim 12/99 S.68 85%  Neversoff 12/98 5.82 B2%
Eagle One: Harrier Attack/PS Ghoul Panic/PS Turok 2: Seeds of Evil/N64 One/PS
Infogrames 2/00 5.48 83%  SCED 5/00 5.67 &2%  Acclaim 1198 5,68 83%  ASC2/9B 576 82%
Omega Boost/PS Judge Dredd/PS Armorines/N64 Mega Man B/PS
SCED 8/99 5.64 B0%  Gremlin 2/98 §.67 52% Acclaim 12/97 5102 B2%  Capcom 4/98 5.84 1%
Wing Commander 3/PS Point Blank 2/PS Forsaken/N64 Spec Ops/PS
Electronic Arts 4/96 5.81 78%  Namco 10/99 5.54 50%  |guana 6/98 5.68 B1% Take 2 3/00 5.52 8%
Future Cop L.A.P.D. 2100/PS Point Blank/PS Rainbow Six/DC Red Dog/DC
Electronic Arfs 11/985.82 8%  Namco 4/98 5.73 35%  Red Storm 7/00 S.74 6%  Argonaut 4/00 5.82 75%
Colony Wars/PS Crypt Killer/PS Turok: Dinosaur Hunter/N64 Small Soldiers/PS
Psygnosis 12/57 5.56 T6% Konami 5/97 5.62 30% Acclaim 3/97 5.62 5% Dreamworks 1/99 S.64 2%
Ace Combat 2/PS Forsaken/PS Millenium Soldier Expendable/DC
Nameo 12/97 8107 1% Probe 5/98 S.38 75%  Infogrames 10/99 5.83 %
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tapfersten Ritter, Hype, das Schwert wieder in eure Zeit zuriickbringen.

des Friedens, um seine Verdienste fiir Hype — Time Quest ist ein Adventure
den Frieden zu ehren. Doch ein im Zelda-Stil. Ihr lauft durch die
schwarzer Ritter auf einem Drachen Gegend und sprecht mit den Leuten,
fordert den Thron fiir sich. Der schwar- um Hinweise zu bekommen, diesen zu

ze Ritter ist allerdings kein normaler
Ritter, sondern er besitzt magische
Kréfte. Der tapfere Hype greift zwar

By . sofort an, aber der schwarze Ritter ver-
5\\\\“’, .‘#;v"\“xh“\;\\;\i\} wandelt ihn in eine Statue und schickt
et P P WL B Yo  ihnzurickin die Vergangenheit. Hier
greift ihrins Spielgeschehen ein. Ihr

helfen und schliefilich wieder zuriick-
zukommen, euren Konig zu retten,
Dabei beobachtet ihr das Geschehen
aus der Draufsicht. Aufgrund der guten
grafischen Darstellung ist alles genau
zu erkennen. Der typische Adventure-
Soundtrack verstarkt die Atmosphare
deutlich und tragt positiv zum Spiel
bei. Hype ist ein gelungenes Adventure
fiir den GBC. (René)

Beiden von einer sechsteiligen Karte, Allerdings unterscheiden sich die
die zu einem sagenhaften Goldschatz ~ Zwei kaum. Beide sind mit ihrem
fithren soll, erfahren, machen sie sich Degen bewaffnet, um Bosewichler

el Hype — Time Quest handelt es startet eure Reise in der Stadt Torras

Bsich um ein Ritter-Abenteuer im und euer Ziel ist es, ein Juwel, einen
Lande Torras. Das Kénigshaus feiert Almanach und eine Standarte zu fin-
gerade den Frieden und tbergibt dem den. Denn dann kann euch Gustus

ie der Name schon vermuten liche Reise zundchst in einer spani- auch Goldsackchen und Miinzen ein- ist auch die Grafik gut gelungen. Die

lasst, geht es bei diesem schen Stadt, um an den ersten der sammeln. Ebenso wie die Steuerung beiden Charaktere sind grof genug,
Abenteuer aus dem Hause Ubi Soft begehrten sechs Teile der Karte zu um viele Details zu erkennen, und die
um einen Goldschatz. Die beiden gelangen, die euch dann nach Ubersicht bleibt dennoch im Spiel ge-
Abenteurer Miguel und Tulio schla- Eldorado bringt. Ein interessanter wahrt. Die Hintergriinde sind schon
gen sich normalerweise mit Duell- Aspekt ist dabei, dass ihr sowohl gestaltet und erzeugen die richtige
Vorfiihrungen durchs Leben. Als die Miguel als auch Tulio steuern diirft. Abenteuer-Atmosphare. Eldorado ist

ein nettes Jump and Run fiir
zwischendurch. (René)
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sofort auf den Weg, der sie quer und Stiere aus dem Weg zu rdumen.
durch Spanien, an Bord eines Das Ganze spielt sich dabei wie ein
Schiffes, bis hin zu einer Maya-Stadt Jump & Run, denn ihr miisst neben
fiihrt. So startet ihr eure abenteuer- der Suche nach den Kartenstiicken
achdem wir schon in der letzten beriicksichtigt werden missen. In den Spitze der insgesamt zwélf integrierten
Ausgabe das Spiel DSF FuRball vier Spielmodi konnt ihr somit entweder Ligen fiihren. Somit stehen euch ca. 240
getestet haben, kommt nun & selbst kicken oder aber als Team- Teams zur Auswahl. Da sollte fiir jeden
noch der DSF FufRball & manager euer Team an die eines dabei sein. Doch nicht nur alleine

Manager hinzu. Im
Vergleich zu DSF Fufiball
habt ihr hier neben dem
eigentlichen Gekicke
auch noch die
Moglichkeit, euer Team zu
managen. Hierzu stehen euch
verschiedene Statistiken zur Verfligung.
Dazu kommt noch ein Transfermarkt,

aber auch Verletzungen von Spielern, die

greift ihrins Spielgeschehen ein, via
Link-Kabel oder Infrarot-Schnittstelle
kénntihr auch gegen einen Freund an-
treten. Wer allerdings bei der Technik
Hochstleistungen erwartet, der wird ent-
tauscht. Aus der Vogelperspektive seht
ihr verschiedenfarbige Punkte, die eure
Spieler darstellen. Zwar reicht das fiir ein
kleines Spiel zwischendurch aus, doch
daran hatte man noch etwas feilen

=4
"‘\{l
N

konnen. Die Statistiken hingegen lassen
keinen Wunsch offen und zeigen alles
Wissenswerte. Nur an der deutschen
Lizenz hat man noch immer gespart,
denn wahrend beispielsweise die
Englénder mitihren richtigen Namen im
Spiel auftauchen, erscheinen die deut-
schen Kicker noch immer mit abge-
wandelten Fantasienamen. (René)

+ achdem Lara Croft die Play- dem GBC ein heikles Abenteuer be-
N Station-Gemeinde nun schon stehen. Diesmal wagt sie sich in den
= , seitdbervier]ahren unsicher macht, Dschungel Perus, um den ,Stein des
kommt sie endlich auch fiir Ninten- Albtraums” nicht in die falschen
dos Hosentaschenkonsole heraus. Hande gelangen zu lassen. Bevor sie

Wie gewohnt muss die Lady auch auf aber den magischen Stein erlangt,
misst ihr sie durch unzahlige Ge-
fahren leiten. So durchkdmmt ihr
Graber, Schatzkammern und Tempel.
Naturlich geht Lara auch diesmal
nicht unbewaffnet auf die Suche. Von

A M M A A A A

der Pistole hin bis zum Raketen- gehend mit dem Spiel beschaftigt

werfer ist auch auf dem GBC alles und eine grandiose technische Um-
vertreten. In dem durchsichtigen setzung hervorgezaubert. Fiir GB-
Modul steckt eine ganze Menge, denn  Verhaltnisse ist die Grafik genial und
das Team von THQ hat sich ein- auch der Sound klingt hervorragend.

Aufgrund der recht groflen Spielfigur
ist das Game immer recht iibersicht-
lich und alle Schalter, Fallen, etc. sind
gut zu erkennen. Tomb Raider fiir den
GBC ist ein echter Top-Titel, den man
sich nicht entgehen lassen
sollte. Man kann zu Lara
Croft stehen, wie man
mochte, aber dieser Titel ist |
einfach klasse. (René)
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Diese Leserecke ist ganz dem Dreamcast gewidmet. Wahrend immer mehr Leser an
den Fihigkeiten der PS 2 zweifeln, powert Sega immer mehr qualitativ hochwertige
Titel nach. Spatestens zum PAL-Release der neuen Sony-Hardware werden wir
sehen, was hinter den Versprechungen des Mediengiganten steckt.

Euer Swen

Jetzt mal Tacheles
Immer wieder kann man lesen, dass
durch die massenhafte Verbreitung
der Designer-Droge PlayStation das
Konsolen-Hobby in breiten Gesell-

schaftsschichten etabliert wurde. Lei-

der geht man aber kaum auf die an-
scheinend grofite Gruppe unter den
Neureichen ein, die Lamer. Dieser

Typus, der immer noch damit kampft,

Wipeout und Tekken 2 endlich zur

Halfte durchgespielt zu haben, NES fiir

die Abkiirzung eines Instantkaffees
halt und Master System fiir eine
Techno-Band, erdreistet sich immer
wieder, anstatt seiner Akne lieber

Konsolen, die sich momentan nichtin
seinem Besitz befinden, zu bekampfen

und seine von Fakten unbefleckte

Meinung in halbgaren Leserbriefen in
die nach seinem Knoffhoff diirstende
Game-Well hinauszuposaunen. Soll er
doch. Schade nur, dass alle Konsolen-
magazine offensichtlich gierig darauf
warten, genau mit diesem Gefasel ihre
Leserbriefseiten zu fillen, um darauf-

hin in ihren Antworten heuchlerisch
den Schlichter zu spielen. Gibt es

wirklich nur solche Schwatzer wie die
{oder mich)? Ich jedenfalls hatte gern

mal objektive und informative Leser-
briefe. Nicht immer diese Typen, die
den C64 gegen den Atari X ... halt ...

ich meine Amiga gegen St... stop ... MD

gegen SNES ... vielmehr PS gegen
Saturn ... Sind das eigentlich immer
dieselben Leute? Oder schon deren
Kinder? Es ist jedenfalls derselbe fa-
schistoide Menschenschlag: Alle, die
anders als ich oder anderer Meinung
sind oder eine andere Konsole be-

sitzen, miissen weg. Solche Leute wird

es immer geben, jedenfalls so lange

leserecke

sie ein Forum finden. Wollt ihr denen

wirklich helten?

Ken Tauer aus Regensburg

Tja, Ken. Keiner weif} wohl besser ein
Lied dariiber zu singen als ich. Mit zu-

nehmender Verbreitung

der PlayStation ist der ge-

samte Videospiel-Sektor
immer mehr zu einem
Schmelztiegel von Hard-
core-Gamern, Multi-Me-
dia-Begeisterten,
Familienvétern und
Gelegenheitszockern ge-
worden. Nicht dass ich
dies verurteilen méchte,
aber der Freak, wie wir
ihn zu Mega-Drive- und
PC-Engine-Zeiten ken-
nen, existiert heutzutage
fast gar nicht mehr. An-
hand der immensen Ver-
kaufszahlen von Sonys
PlayStation ist es auch
nicht weiter verwunder-
lich, dass es in dieser
breiten Masse einige
Besserwisser gibt, die
andere Systeme, die sie
sich nicht leisten kénnen
oder kaufen mégen, stark
kritisieren. Ich denke,
dass dies aber nur auf die
wenigsten unserer Leser
zutrifft. Da wir ein Multi-
format-Magazin sind,
diirften wir fiir sol-
che ,Lamer”
nicht be-
sonders
inter-

es-

sant sein. Daher bemii-
hen wir uns, nur wirk-
lich aktuelle Leser-
briefe abzudrucken,
deren Inhalt sich auf
ein wichtiges Thema stiitzt, das sogar
Hardcore-Gamer interessieren
kdnnte. Selbstverstandlich
kommt es auch einmal vor,
dass einen Monat nur wenige
Leserbriefe eintrudeln. Gerade
hier bitte ich um Verstandnis,
wenn ein Artikel vielleicht
mehr die Oberfldche als die
ganze Materie ankratzt.
Schlielich liegt es an den
Lesern selbst, wie tiefgriindig
unsere Leserecke ausfallt.

Doch nur ein DVD-
Player?
Noch einige Monate ist es hin,
bis Sony versucht, den euro-
paischen und den amerikani-
schen Markt zu liberrollen.
Vorverkaufe in den USA sind
angeblich eingeschlagen wie
eine Bombe und auch hier zu
Lande scheint jeder den Stich-
tag X herbeizusehnen. Nur
was erwarten wir eigentlich?
Es wird eine Konsole erschei-
nen, fiir die es scheinbar kei-
ne verninftige Software ge-
ben wird. Titel wie RR V und
TTT sind nicht das, was man
erwartet, und die erneut
versprochenen Superti-
tel scheinen sich
immer mehrins
Jahr 2002
(PAL) zu

ﬂ

katapultieren. Mittlerweile sind auch
die Absatzzahlen in Japan zuriickge-
gangen und der japanische PS2-
Besitzer muss notgedrungen auf
mittelmdfige und typisch japanische
Produkte zuriickgreifen. Ist es denn
einfach nur ein DVD-Player, auf den
wir so lange gewartet haben? Auch in
lapan tritt die Nutzung von DVDs aus
Software-Not immer mehrin den
Vordergrund. Man wartet und wartet
und wartet. Aber auch hier zu Lande
werden wir nicht mit entsprechender
Ware versorgt werden. Wahrend
Lorne Lanning {Abe's Oddysee)
mittlerweile sauer geworden ist, weil
Sany nichts gegen die Probleme der
Programmierer zu bieten hat, ist ein
Spiel wie GT 2000 scheinbar vom Erd-
boden verschwunden. Keine getiirkten
Bilder mehr wie schon bei TTT oder
Driving Emotion Type-S und auf der E3
lediglich ein Video von MGS 2, um die
beanspruchten Gemiiter wenigstens
mit ein paar bewegten Bildern zu
beruhigen. Aber auch hier kein Anti-
Aliasing und keine Besserung der
VRAM-Problematik. FF X wird uns
wohl ebenfalls erst 2002 (PAL) heim-
suchen und ansonsten? Nix! Also
wohl doch nur ein DVD-Player, schon
geredet mit allerlei angekiindigten
Verbesserungen und mit der Maglich-
keit, weiterhin wenigstens gute, aber
leider nicht mehr grafisch zeitgemafie
PS-Spiele kaufen und nutzen zu
konnen. Von den Internet-Features
brauchen wir erst gar nicht reden,

HEHE, UND
SCHON iST Dif
DREAMCAST
GECRACKT . GG
NUR iCH BE-
KOMME MAL
WIEDER KEINE.
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Huwpty -Bumpfz Spruch Aes Monats

~Wenn Humpty unter die Dusche geht,

er stets mit seinem Game Boy im Regen steht.”
Schlechter geht's nimmer! Daher ein Humpty-Bumpty-T-Shirt (2nd Edition) an:

Stefan Oberauer, Diisseldorf

denn davon gibt es nur wieder warme
vertrostende Ankiindigungen und
wohl wieder nichts dahinter.

Olaf L.

Tja, das ist wirklich ein brisantes The-
ma. Seitdem unsere PlayStation 2 bei
uns eingetroffen ist, hat sich niemand
darum gerissen, das Teil einmal aus-
fiihrlich Probe zu spielen. Aufier Ridge
Racer V und Tekken Tag Tournament
existieren nur wenige fiir uns Euro-
péer interessante Titel Von den rund
20 Spielen, die wir fiir die PlayStation
2 bis heute erhalten haben, waren
zwar so manche Lacher dabei, aber so
richtig begeistert ist bisher niemand.
Dabei sollte man die Schuld momen-
tan noch nicht an der Hardware su-
chen. Zur Zeit ist es einfach so, dass
die Entwickler noch nicht die richtigen
Tools zur Verfiigung haben. Sollte sich
allerdings zum PAL-Release keine
Besserung zeigen, wird es die Play-
Station 2 sehr schwer haben, neben
den qualitativ hochwertigen Dream-
cast-Titeln zu bestehen. Was Ende
nachsten Jahres mit Microsofts Xbox
und Nintendos Dolphin ansteht, méch-
ten wir hier noch aufier Acht lassen,
aber Sony sollte sich iiber die an-
stehende Konkurrenz schon mal ein
paar Gedanken machen.

FuBball-Schrott

Ich hatte euch vorigen und vorvorigen
Monat schon geschrieben und ihr habt
weder geantwortet noch es in eurem
Heft abgedruckt (ich weiR, ihr habt viel
zu tun). Dieses Thema nervt mich aber
und heute versuche ich es ein letztes
Mal und schreibe nochmal und noch
mehr dazu, verdammt! Es geht schlicht
und einfach um dieses besch... Ful-
ball-Angebot auf dem DC. Ich erspare
mir bei dieser Mail die Auflistungen
der ganzen Mangel der Spiele, die es
fiir DC gibt! Es sind jedenfalls etliche!
Um nur mal ganz kurz die auffallig-
sten zu nennen: vollkommenes Fehlen
von taktischen und spielerischen Fein-
heiten bei Virtua Striker, keine richtige
Liga bei UEFA Striker, iber den Total-
reinfall WWS brauchen wir nicht re-
den und und und... (ich kann's kaum
noch aussprechen). Nicht dass jetzt
der Eindruck riiberkommt, ich bin ein
Dauerndrgler, zu 100 % nicht! Ich mag

Nascar Racing 2001: Sicherlich kein Must-
Have-Titel, vor allem nicht im derzeitigen
Entwicklungsstadium.

alle Konsolen und besonders Sega und
es gibt so perfekte (ich weif, es gibt
keine perfekten Spiele) Spiele auf dem
DC, siehe die Kracher NBA 2K, NHL 2K
und Virtua Tennis, Resi, V-Rally 2 und
so weiter. Wieso schaffen die es dann
nicht, ein ordentliches Fuiball-Game
rauszubringen (Bundesliga 2K7)?
Wiesa nicht?? Ich habe nur einen DC
im Moment, hole mir jetzt aber extra
(1) wegen FIFA 2000 (I love this game)
und ISS Evolution wieder eine Play-
Station. Ich liebe Sportspiele und vor
allem Fufiball und kann mir dieses
emotionslose, unterprasentierte Ge-
kicke auf dem DC nicht mehr antun!
Meine zwei Fragen sind deshalb: Wird
es in naher Zukunft etwas Gutes fiir
den DC geben (Fufthall)? Wann kommt
Virtua Tennis (PAL) raus? Ich wiirde
mich freuen, wenn ihr jemand in der
Redaktion habt, der mir diese Fragen
beantworten kann {und das mir {iber-
haupt jemand antwortet, hm?). Danke
und macht's gut.

-psYcho-

Dass Sega Sports wirklich hervor-
ragende Spiele programmieren kann,
hat man ja an ihren letzten Produkten
gesehen. Dass dabei kein Bundesliga
2K zu finden war, hat einen bestimm-
ten Grund. Wahrend Fufiball bei uns
in Europa ein echter Renner ist, sieht
es auf dem restlichen Globus eher be-
scheiden um diese Ballsportart aus. In
Amerika richten sich alle Augen auf
Baseball und Football und in Japan ist
neben Sumo-Wrestling auch Baseball
eine Hauptsportart. Da sich die Pro-
grammierer auf diese Regionen kon-
zentrieren, hat Sega entschieden, dem
europdischen FuRball-Sport keine so
grofle Bedeutung beizumessen. Aller-
dings ist es nur eine Frage der Zeit, bis
ein Third-Party-Hersteller ein Soccer-
Game verdffentlicht, welches sich mit
EAs FIFA-Produkten messen kann.

Xbox-Kritik

Ich wollte nur mal schnell meinen
Senf zum Thema Konsolenkrieg ab-
geben. Meiner Meinung nach sollte
sich Microsoft aus dem Konsolen-
geschaft raushalten, da ich mir vor-
stellen kdnnte, dass ,,Ctrl Alt Del”
seine Xbox preisgiinstig auf den Markt
bringen kénnte und somit die anderen
Konsolenhersteller mit einem kleinen
Preis vom Markt werfen und auch auf
dem Konsolensektor eine dominante
Stellung erreichen wiirde. Was das
bedeutet, wissen die PC-Spieler selbst
am besten (auch wenn sie es nicht
gerne zugeben). Denn die Xbox, eine
Kreuzung aus PC und Konsole, wird
mit einer Art Windows laufen und da-
durch recht anféllig fiir Fehler sein,
Aber die Xbox wird noch einen drauf-
setzen. Da bin ich mir sicher. So,

genug zu Billy-Boys ,PC-Windows-
Absturz-Konsole",
tequila x9

Sicherlich wird mit Microsofts Xbox
eine Konsole auf den Markt dréngen,
die ein sehr grofies Potential hat.
Allerdings ist es relativ schwer, einen
Markt schnell zu erschlieflen, wenn
man fast keine Erfahrung darin hat.
Microsoft hat sich zwar in der PC-
Branche einen Namen gemacht, aber
dieser Markt unterscheidet sich voll-
kommen von dem, der mit der Xbox
erreicht werden soll. Auferdem sollte
man nicht vergessen, dass das
Wundergerit erst Ende 2001 auf den
Markt kommt und bis dahin diirften
alle anderen Konsolen schon sehr viel
interessantere Titel parat haben, als
Microsoft sie fiir den Release ihrer
Hardware prasentieren kann.

Konsolenstreit
Ich besitze eine PlayStation, einen
N64 und habe Zugang zu einem
Scheift-PC. Was mir aber auf dem Her-
zen liegt, ist der Streit iber die Next-
Gen-Konsolen. Alle Leser geben hier
ihre Meinung iiber ihren Favoriten
und die “schlechte” Konkurrenz ab,
aber kaum jemand (aufter der Redak-
teur) beurteilt eine Konsole objektiv.
Jeder verteidigt “seine” Konsole und
zieht die anderen durch den Dreck. Da-
bei hat doch jede Konsole ihre eigenen
Vor- und Nachteile. Ich hin seit An-
beginn der PlayStation-Ara zufriede-
ner Konsolen-Zocker und ich fand
seitdem noch keine Konsole schlecht.
Mein N64 hat wenig Spiele und der
Nachschub wird auch bald zum Er-
liegen kammen, aber dafiir kosten die
Spiele nur 'n Appel und 'n Ei. Genauso
werde ich mir auch den DC und die PS
2 zulegen, denn beide haben ihre
Vorteile. Also, ihr Miesmacher, nicht
aufregen — daddeln!

Benjamin Diefenbach aus Norden

Da bin ich ganz deiner Meinung,
Benjamin. Es ist wirklich so, dass man
nicht nach Konsolen unterscheiden
sollte, sondern eher zwischen den ein-
zelnen Spielen selbst. Es gibt auf jeder
Konsole verschiedene Top-Titel, die
fiir sich selbst ein Meisterwerk dar-
stellen. Sogar auf dem Nintendo 64,
welches langsam, aber sicher in der
Versenkung verschwindet, erscheinen
noch Perlen wie Perfect Dark oder
Zelda 2. Ich verstehe auch daher die
Diskussion tiberhaupt nicht, wenn
jemand behauptet, dass sein Gerat das
beste sei. Schlielich sollten wir
Konsolen- und PC-Spieler doch
zusammenhalten und uns nicht
gegenseitig ausspielen.

E3-Enttduschung?

Ich habe eure E3-Ausgabe irgend-
wann (also vor einem Monat) ver-
schmissen und erst gestern wieder
gefunden. Nun habe ich sie halt
wieder mal durchgeblattert und mich
irgendwie ziemlich Gber eure State-
ments zu den einzelnen Games, bzw.

' Top 20 im August

1 Resident Evil Code: Veronica

DC - Action-Adventure, Capcom

2 Resident Evil 3: Nemesis (dt)

PS - Action-Adventure, Capcom
3 Sonic Adventure
DC-Jump & Run, Sega
4 Gran Turismo 2
PS - Rennspiel, Sony
5 Crazy Taxi
DC - Rennspiel, Sega
6 Perfect Dark
N64 - Shoot 'em Up, Rare
7 Tony Hawk’s Skateboarding
DC - Fun-Sports, Neversoft
8 NBA 2k
DC - Sport, Sega
9 Soul Calibur
DC - Beat 'em Up,Namco
10 Alundra z

PS - Action-Adventure, Activision

1 Sega Swirl

DC - Geschicklichkeit, Sega
12 Final Fantasy IX

PS - Rollenspiel, Squaresoft

13 Ecco - Defender of the Future

DC - Action-Adventure, Sega
14 4 Wheel Thunder
DC - Rennspiel, Kalisto
15 Vagrant Story
PS - Rollenspiel, Squaresoft
16 Chu Chu Rocket
DC - Geschicklichkeit, Sega
17 MDK 2
DC - Shoot 'em Up, Bioware
18 Colin McRae Rally 2.0
PS - Rennspiel, Codemasters
19 Frontschweine
PS - Strategie, Infogrames
20 Theme Park World
PS - Strategie, EA

welche Games denn nun die besten
waren, geargert. Denn: Es hat mit dem
Nascar-2001-Bericht begonnen. Ich
habe mir aus dem Netz bereits etliche
Bilder zu diesem Spiel runtergeladen
und die sahen allesamt obermies aus,
was nicht an der Qualitat der HiRes-
Bilder lag. ,.EA iberzeugt auf ganzer
Linie. Selten gab es derart detaillierte
Boliden zu bestaunen.” Wollt ihr die
Leser dazu bringen, sich eine PS 2 zu
kaufen? Oder warum schreibt ihr das?
Eigentlich miisste da stehen: "Ein-
tonige Texturen und pixelige Autos
enttduschen auf ganzer Linie und kon-
nen Sega-Racern wie Ferrar 355 oder
MSR noch nichts anhaben, Das war
wohl nix, EA." Soin der Art. He, ihr
miisst bedenken, dass das Screenshots
von einer Konsole sind, die als ,,20-
mal starker als DC" angepriesen wur-
de! Malim Ernst, ,sogar” fiir DC waren
solche Screenshots unter aller Sau.
Ubrigens, damit ihr diese Pics nicht
anprangern konnt, sie kommen direkt
aus dem Video-RAM der PS 2. Ein EA-
Game, das wirklich bombastisch aus-
sah, war der NFL2K1-Konkurrent
Madden 2001. Da konntet ihr Lobes-
hymnen singen, aber bitte keine Sony-
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leserecke

Propaganda mehr, bitte! Das Gerat
verkauft sich auch so schon gut ge-
nug, wenn es dann mal bei uns rau-
skommt. Das Nachste: NBA Live 2001,
In allen Demos oder Videos von dem
Spiel waren nur zwei Spieler gleich-
zeitig zu sehen. Nicht etwa zehn plus
drei Unparteiische. Keine Berechnung
der Al kein sich bewegendes Publi-
kum, kein Kommentator, Das sind alles
Dinge, die den Prozessor stark bela-
sten. Wenn ihr jetzt dieses Demo mit
Garnett und Duncan wirklich 1:1 ne-
ben NBA 2K1 stellt, kann man euch
auch nicht mehr helfen. Wir werden ja
sehen, wie das Game mit allen Spie-
lern am Feld aussieht. Ubrigens habe
ich mir MPGs von dem Spiel runterge-
laden und die Animationen sind rela-
tiv unreal. Ich spiele Vereinsbaskethall
und werde sowas wohl noch merken.
Ich finde es wirklich schade, in wel-
chem Lichtihr PS2-Spiele erscheinen
lasst. Ihr habt zum Beispiel auch nicht
geschrieben, dass GT 2000 immer
noch recht pixelig und kantig 1st, wie
man auf dem Powerplay-E3-Video
sehr schdn bemerken kann. Was ist
denn nur mit eurer Objektivitat ge-
schehen? Letzte Frage: Wieso ist ein
technisch nicht besonderes GT 2000
auf Platz 1 der Rennspiele, wenn 355
Challenge nicht mal auftaucht? Wirk-
lich, sowas leuchtet mir nicht ein. GT 2
auf Bleemcast sieht weniger kantig
und pixelig aus als GT 2000 auf der
PS2, nur die Anzahl der Polygone ist
beim PS2-Racer hoher. Dafiir hat die
PS2-Version kein Anti-Aliasing, der
DC-Emulator schon. Wie gesagt, wenn
es nicht um Reviews geht, verstehe ich
eure Vorabmeinungen uberhaupt
nicht (mehr)! Eigentlich schade!
Manuel Dornetshuber

Kurz beantwortet

Werden die vier 2K1-Spiele auf PAL
umgesetzt oder nicht?

Momentan haben wir von Sega leider
noch keine Bestatigung erhalten,
dass alle 2K1-Sporttitel fiir Europa
umgesetzt werden. Allerdings ist es
sehr wahrscheinlich, dass NBA 2K1
und NHL 2K1 auch hier zu Lande er-
scheinen werden. Wie es um die
American-Sports-Titel NFL 2K1 und
WLB 2K1 steht, wird sich erstin den
nachsten Monaten herausstellen.

Wird Grandia 2 auch nach Deutsch-
land kommen?

Da sich bereits die amerikanische
Version auf dem Markt befindet, ist
ein PAL-Release durchaus méglich.

Wieso will EA nicht fiir Dreamcast
programmieren? Es wiirden sich be-
stimmt viele Spiele gut verkaufen,
zum Beispiel FIFA Soccer.

Fiir die vielen Spielehersteller ist es
momentan recht schwierig abzu-
schitzen, welche Konsole sich in
Zukunft durchsetzen wird. Filr
Electronic Arts scheint aber klar zu
sein, dass auch in Zukunft Sony den
Markt dominieren wird. Daher kon-
zentriert sich der Videospiele-Gigant
vollkemmen auf die PlayStation 2.

Wann wird Bleemcast in Europa
herauskommen?

Ein offizieller Erscheinungstermin ist
momentan noch nicht geplant, aber
da der Bleemcast keine spezielle
Landerkennung hat, lduft er sowieso
auf allen Geraten. Daher kann sich
jeder, der diesen genialen Emulator
nutzen will, auch getrost die US-
Version zulegen. Diese soll in Ameri-
ka im August auf den Markt kommen
und dann auch bei diversten Import-
handlern erhaltlich sein.

Sicherlich kann man sich momentan
noch iiber die Qualitat der PS2-Spiele
streiten. Dennoch sollten wir nicht
vergessen, dass es sich bei den ge-
zeigten Bildern von GT 2000 und Co
noch um sehr friihe Versionen handelt
und sich bis zum tatsachlichen Re-
lease noch viel &ndern kann (hoffent-
lich). Dass Segas Ferrari nicht auf un-
seren Bestenlisten der E3 auftaucht,
hat ebenfalls einen bestimmten
Grund. Auch wenn Yu Suzukis Racer
sicherlich ein Top-Hit werden wird,
kann er es momentan leider noch
nicht mit anderen Rennspiel-
Referenzen aufnehmen. Toms und
Udos persénlichen E3-Hits gingen
keine intensiven Tests voraus.

Wieso dauert es so lange, bis Sega GT
in Europa herauskommt? Ware es
moglich, dass die Coder noch mehr
Wagen programmieren, damit man
mit GT 2000 mithalten kann!

Leider liegen uns noch keine genau-
en Informationen vor, ob Sega GT fiir
den PAL-Release modifiziert wird. Er-
scheinen wird dieses Game noch die-
ses Jahr im Oktober. Spatestens dann
kénnen wir euch eine konkrete Aus-
sage iiber einen iiberarbeiteten In-
halt machen.

O L) —
-/ -

- ] L

w -l Schreibt uns!
r| Wir sind immer fir Anrequng, Kritik und
Wiinsche dankbar.
Schickt eure Briefe daher an:
KL/ Redaktion Mega Fun
~y' ‘.“ Stichwort: Leserecke
Y Franz-Ludwig-Strafte 9

97072 Wiirzburg
Enttduschung: Leider konnte Sega GT in :
der japanischen Version nicht ganzlich E-Mail:
iberzeugen. leserecke@megafun.de
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lhr uns

Um die Mega Fun besser zu machen, ist deine
Meinung gefragt. Die Miihe lohnt sich, denn unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist [ mannlich O weiblich Alter

Welche Systeme besitzt du?

O PlayStation O Nintendo 64 [J Dreamcast [0 Game Boy [0 PC
andere Systeme, namlich:
Welche der Next-Generation-Konsolen méchtest du dir zulegen?

[ Dreamcast [ PlayStation 2 [ Dolphin O Microsoft X-Box
Besitzt du einen Internet-Zugang?

O)a [ Nein

Wie héufig bist du im Internet?

[ nie [ bis zu 10 Stunden/Monat [ mehr als 10 Stunden/Monat
Welche Fachmagazine liest du aufter der Mega Fun?

Kaufst du dir regelmafig Importspiele?
Ola O Nein

Fiir die Charts

Was sind deine derzeitigen Lieblingsspiele?

Welche Spiele méchtest du dir zulegen?

Auf welche Titel (auch inoffiziell) freust du dich besonders?

Angaben zum Heft

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Osehrgut Ogut O mittel O maRig O schlecht

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Osehrgut Ogut Omittel O maRig O schlecht

Wie bewertest du folgende Punkte?

Aktualitit Osehrgut Ogut O mittel O maRig O schlecht
Kompetenz O sehrgut O gut O mittel O maRig O schlecht
Objektivitat O sehrqut O gut O mittel O méaRig O schlecht
Uber welches Thema sollen wir berichten?

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréfier ausfallen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlage/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

o/00

Meine Adresse




HINTENDO - S0CA - $OMY

Was ist blof los mit den Zockern? Abgesehen von den Fake-Tapes bzw. den ge-
cheateten Bandern erreichte uns lediglich ein ernst zu nehmender Aspirant, der das
Uberraschungspaket gewinnen machte...

Gebt mal Vollgas!

Die Regeln:

Schickt uns ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht zuriickge-
schickt werden) plus ein Passbild von euch an die unten genannte Adresse,

Bei Punktegleichstand bzw. Zeitgleichheit gewinnt das jeweils zuerst eingegangene

Tape. Die Erstplatzierien erhalten von uns ein Uberraschungspaket im Wert von
200 DM.

Flir Fragen oder Anregungen, schreibt an:

Redaktion Mega Fun

Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Wahlt eine Rallye-Einzeletappe. Der
Schwierigkeitsgrad ist uns hierbei véllig
egal. Nehmt anschliefiend im Ford Focus
|| Platz und meistert die erste Frankreich-

5 s — =
euch selbst iiberlassen. .F..“ S“
Ist or g;t‘h‘a mple
ot s
2nd Parasit Eve 2 (73"
v e
3rd

Perfect Dark #ay
B P T Bafibaries fiml
ad e v e pinttia ey

WU ChiI"Rocket (D'E

Wir suchen die schnellste Gesamtzeit in der
Stage Challenge. Es muss klar ersichtlich
sein, dass alle Levels von Al bis DS
gemeistert wurden,

Hiermit bestelle ich:

o MEGA FUN 06/00
2nd MEGA FUN 07/00
3nd

MEGA FUN 08/00

=l Wir suchen die beste Zeit im Time-Trial auf Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
i der Strecke England 5501. Stelit dabei o
oder -einstellungen bleiben euch iiber-
lassen.

Ist  00:58:98 min, H. Heiland, Cham
2nd

b
o

3rd

PLZ, Wohinort

VL

lefon-Nummer (fur evtl. Ruckfragen)

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Die letzten
drei Auggaben
von MEGA FUN
einfach nadh-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

— (Verred

zu DM 5,90

zu DM 5,90

zu DM 5,90

uziiglich Versandkostenpauschale DM 3,'

GESAMTBETRAG

Gewiinschte Zahlungsweise:

~1 Gegen Vorkasse

sscheck oder bar

71 Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut

Konto-Nummer



j STAR TREK
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tipps & tricks é)oo

Nintendo 64
International Track & Field 2000 Cheats 567

PlayStation
Battletanx: Global Assault (dt) Cheats 566
.| Colony Wars: Red Sun (dt) Cheats 565
| Colin MacRae Rally 2 (dt) Cheats 566
Grind Session (dt) Cheat 566
Legend of Mana (us) Tipps 566
¥ MoHo (dt) Cheats 567
N-Gen Racing (dt) Cheats 566
d No Fear Downh. Mountain Bike Racing (dt) -Cheats 567
Silent Bomber (dt) Tipps 566
Vagrant Story (dt) Xploder-/Game-Buster-Codes w567
£ I\’\ \ & p I ‘ L&wx J"&
A \ W % . .
komplettlosung gloo
Dreamcast
Resident Evil Code: Veronica (us) Teil 3 568

PlayStation
Teill

Colony Wars: Red Sun

PlayStation (dt) SCEDs coole Weltraumshooter-Serie

steht fiir harte Baller-Action, die dem Piloten alles abverlangt.

Einsteiger sollten daher folgende Cheats eingeben, um nicht
Ipp vorzeitig das Zeitliche zu segnen.

Nachdem ihr ein neues Spiel gestartet habt, gebt ihr in der

Heimatbasis folgende Tastenkombination ein:

R2,R2, L2, L2, R1, R1, 2 x Select. Nun erscheint eine Option

“Cheats”, in der ihr folgende Passwarter eingeben kénnt:
Greyam Beard

- }tlpp des monats

-

Sommerzeit - Saure-Gurken-Zeit! Dies trifft momentan voll =
auf die Situation im Videospiele-Bereich zu. Lediglich Sega
versorgt uns mit absoluten Hochkaratern, wie Virtua Tennis oder Jet Set
Radio {(momentan nur als Import erhaltlich). Dass das Sommerloch im
Tipps-Sektor zugeschlagen hat, ist also nur eine logische Konsequenz der
Spieleflaute. Nichtsdestotrotz haben wir auch in diesem Monat wieder
einige interessante Cheats fiir euch aufstobern konnen, durch die ihr
selbst harteste Niisse, wie das Rollenspiel-Highligth Vagrant Story,
problemlos losen konnt. Besondere Freude bereiteten Redaktions-
Kollegen Udo in diesem Monat die Colin-McRae2-Cheats, dank denen er -
sein erstes Auto, einen Ford Sierra, freischalten kann.

|
|
b

alle Kampfjager

Armoury

alle Waffensysteme b

Ansonsten gilt mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns will- |
kommen. Allerdings wandern Zuschriften iiber indizierte bzw. beschlag- '
nahmte Titel direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst durch krea- :
tivstes Raten nicht lesbar sind, nutzen niemandem etwas. Deshalb: Schreibt b s
LESERLICH! Unter den Zuschriften wird der Tipp des Monats ausgelost und
das bedeutet fiir den Gewinner 200 DM in bar. Zusatzlich verlosen wir
jeden Monat in Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus
Wiirzburg drei starke Games filr euch. Vermerkt daher bitte unbedingt,
welches System ihr besitzt.

Big Daddy
euer Schiff st bestens ausgeriistet

Jalferezi
unlimitierter Afterburner

Awrate
unzerstorbar

Sly n Devious
unendlicher Munitionsvorrat

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
Franz-Ludwig-5tr. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

Der Rf:chtsweg ist ausgeschlossen! V/_HSA [ /i D N

GreetinZZZ 2
T Theaos Bestellhotline: 0931/3545222 >, ="

Gunther

ROCKWROK
Waffensysteme iiberhitzen nicht

Quickie
| Mission erfolgreich beendet

All Cheats Off
Schummelhilfen deaktivieren




SH G tipps & tricks

® ®
Colin McRae Rally 2.0 Silent Bomber
: Einige nette Codes konnten wir fiir euch . Benoit Manderubrot im VR-Mode:
PlayStatlon (dt) in Eﬁahmng bn'ngen_ Bitte beachtet, PIaVStatlon (dt) Beendet das Spiei. wobei ihr alle As

dass das entsprechende Resultat nicht in allen Modi aktiviert werden kann.Zu | (oder héher) verdienen miisst.

Deutsch: Nicht jeder Cheat funktioniert mit jedem Modus! Mercury im VR-Mode:
Beendet das Spiel, wobei ihr alle Bs (oder haher) verdienen miisst.
Alle Strecken: Neko Tank im VR-Mode:
Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: Beendet das Spiel, wobei ihr
HELLOCLEVELAND alle Ss (oder hoher) verdienen
miisst.
Alle Fahrzeuge: Advanced-Mode: ) M
Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: Spielt das Spiel einmal komplett =5
ONECAREFULOWNER durch. Hierdurch wird der
Advanced-Mode freigeschaltet.
Lancer-Road: Dieser ermaglicht es, in vor-
Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: herige Missionen zuriickzuge- %
OFFROAD langen, um Dinge, die iber- " r EtH Plotecn (s gora]

cb conuthis bs hepeaning?|

sehen wurden, einzusammeln.

Sierra Cosworth:

- - [ ] [ ]
Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: G d s
Bl f’ rind Session
P Pausiert ein Spiel im Tournament-Mode
Ford Puma: PlayStation (dt) und gebt Folgendes ein, um die ganzen

Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: Tricks freizuschalten:
COOLESTCAR 4. T, €L
Mini-Cooper:
Benutzt folgendes Schliisselwort als neues Fahrerprofil: Battletanx= GIObaI Assault
JOBINITALY -
= Level-Select: BCKDR
PlayStation (dt i
Mirrored Tracks: Munition: BLTFD
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: Waffen: SRTHMB
RORRIMSKCART Panzer: THRTN
Kohle: DPPCKTS
Feuerbdlle schieflen: Nix: NICHTS ' _
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: Mehr Gegner im Multiplayer:
GREATBALLSOF NSTYGRL / SMSLGNG

Benutzt die Handbremse zum Schieflen.

e
-
Bouncing Collisions: N Gen RaCIng
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: = _

Schon gewonnen: Gebt
Monster-Truck-Wheels: Folgendes vor einem Rennen
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: ein:
EASYROLLER R1, L1, R1, R2, L2, R2, L2, L1.
Low Gravity: Geld: Gebt den folgenden Code
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: im Hauptmenti ein:
MOONLANDER R2, L2, R2, L1, R2, R1, R2, L1.
Aggressive CPU-Cars: Versteckte Flieger: Gebt folgenden Code ein:
Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen: R1,R2, L1, 12,12, L1, R2, R1.
NEURALNIGHTMARE ——— g

Turk bl Legend of Mana

Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen:

ROCKETFUEL | PlayStation (us) g f ,7_'/4
= v

Habt ihr Importversionen aus den -~
Faster Game: ; . . -
. s j Staaten zuhause liegen? Auch weitere |- "
Benutzt folgendes Schliusselwort im Cheat-Options-Screen: fi-Titel? | \
PRUNEJUICE Squareso l-T1(_el. la, dann ladet 4
doch mal Speicherstande von v -\\X =
. i . . / — g g _J.
Cat-Silhouette: diesen ein. Kopiert e.uth einen | “ D
5 > ; entsprechenden Speicherstand | 2
Benutzt folgendes Schliisselwort im CheatOptions-Screen: dor fslaanden Titel at & \ Z
HELLO RAZU AND FLEA W' i Sy /[ 7

aktuelle Memory-Card, auf wel-
cher auch der Speicherstand von
Legend of Mana liegt. Checkt den
Save-Screen und markiert den
Speicherstand des anderen
Squaresoft-Titels. Verlasst dann
den Screen. Folgendes wird
bewirkt (vorausgesetzt ihr seid im
Spiel schon entsprechend weit):

Final Fantasy VIII Speicherstand: Ein Chocobo h
SaGa Frontier 2 Speicherstand:
Verstecktes Schwert
Chocobo Racing Speicherstand:
Ring Fastest Wheel




No Fear Down. Mountain
Bike Racing

Um einen der Codes einzugeben, wahlt ihr Time-Trial und bejaht die
Frage fiir den Access-Code. Benutzt dann die folgenden Codes:
Mirror-Mode: EDOMRORRIM Alle Upgrades: LOTSOFGEAR
Trick Trail: MONKEYBIKE Alle Trails: LOTSOFFEAR

Alien Trails: ABDUCTION Alle Riders: GOOBERS
Cartoon Trail: TOONITUP Moon Gravity: BIGFLOATER
Virtual Reality Trail: JACKEDIN Wire Frame: TIREFRAME

i
- MoHo
PlayStation (dt) Das abgedrehte Spielprinzip birgt

einige Gemeinheiten. Dank der Cheats sollte euch das Game jedoch
keine Probleme mehr bereiten.

Die Gefangnisse freischalten:

Betatige im Gefangnis-Auswahl-Screen bei gedriickt gehaltener
Select-Taste folgende Tastenkombination:

R1, R2, R1, L1, R1, L2, R1, R1, R2, R1, L1, L1, R1, L2, Rl

Bonus-Level &ffnen:

Select (gedriickt halten!), R1,
R1, R1, R2, R1, L1, L1, L1, R2,
R1, L1, L1, L2

Charakter “Doktor” freischal-
ten:

Select (gedriickt halten!), R1,
R1,R2, L2, L1, R2, L2, R1, L1,
R2, R2, L1

International Tack & Field
A IS 2000

Folgende Disziplinen sollen in Konamis virtueller Olympiade versteckt
sein:

Stabhochsprung:

Editiert euren Spielernamen und gebt “L.A." ein. Jetzt sollte ein schriller
Ton dariiber Auskunft geben, dass die Eingabe korrekt war. Nun lasst
sich problemlos die versteckte Disziplin selektieren.

Zusitzliche Disziplinen:
Selektiert den Championship-Mode und gebt “Montreal” als Spieler-
name ein, um zusatzliche Wettkampfe daddeln zu kénnen.

" Hotlines der Hersteller

tipps & Ttricks f¢3d-

Xploder-/Game-Buster-
Codes

Vagrant Story
PALZNTSC:

8003 247C 0000

Zeit 00:00:00:

D004 2BD4 15F4
8004 2BD4 0000
D004 2BD4 15F4
8004 2BD6 0000
Unendlich HP:

D011 FAZE 8011

8011 FAS58 03E7
Maximal HP:

D011 FA2E 8011

8011 FA5A 03E7
Unendlich MP:

D011 FAZE 8011

8011 FASC 03E7
Maximal MP:

D011 FAZE 8011

8011 FASE 03E7

Risk immer Zero:
3011 FA60 0000

Body immer Excellent:
3012 006C 00C8

Right Arm immer Excellent:
3011 FEB4 00C8

Left Arm immer Excellent:
3011 FDD8 00C8
Head immer Excellent:
3011 FF90 00C8

Legs immer Excellent:
3012 0148 00C8
Super Strength:

D011 FA2E 8011

8011 FAB2 270F
Maximal Strength:
D011 FA2E 8011

8011 FAB4 270F
Super Intelligence:
D011 FA2E 8011

8011 FABG 270E
Maximal Intelligence:
D011 FAZE 8011

8011 FAG8 270E
Super Agility:

D011 FAZ2E 8011

8011 FABA 270F
Maximal Agility:
D011 FAZE 8011
8011 FA6C 270F

Maximal Gegenstande im ent-

sprechenden Slot:
Inventarplatz 1:
3006 14EA D064
Inventarplatz 2:
3006 14EE 0064
Inventarplatz 3:
3006 14F2 0064
Inventarplatz 4:
3006 14F6 0064
Inventarplatz 5:
3006 14FA 0064
Inventarplatz 6:
3006 14FE 0064
Inventarplatz 7:
3006 1502 0064
Inventarplatz 8:
3006 1506 0064
Inventarplatz 9:
3006 150A 0064
Inventarplatz 10:
3006 150E 0064
Inventarplatz 11:
3006 1512 0064
Inventarplatz 12:
3006 1516 0064
Inventarplatz 13:
3006 151A 0064
Inventarplatz 14:
3006 151E 0064
Inventarplatz 15:
3006 1522 0064
Inventarplatz 16:
3006 1526 0064
Inventarplatz 17:
3006 152A 0064
Inventarplatz 18:
3006 152E 0064
Inventarplatz 19:
3006 1532 0064
Inventarplatz 20:
3006 1536 0064

Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufge-

listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt, Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe @megafun.de

*ﬁ“

Acclaim:
Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com

Konami:
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)
Nintendo:

{Mao.-Fr. 13.00-19.00)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)

(Mo.-So. 15.00-20.00 aufer feiertags)

Sega:

HP: http://www.sega.de
Sony:

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)
HP: http://www.gtinteractive.de (com)

(24 Stunden taglich) Infogrames:
HP: http://www.acclaim.de (com) Spielehotline: 0190/510550
Activision: (Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Spielehotline: 069/98557324
HP: http://www.konami.com

Spielehotline: 06026/940940

Electronic Arts: Spieleberatung: 0130/5806
Spielehotline: 0190/900030 (Mo.-Fr. 11.00-19.00)
(24 Stunden taglich) HP: http://www.nintendo.de

Kundendienst: 0180/3000410
Internetunterstiitzung: 0190/770499
Spielehotline: 0190/780009

Spielehotline: 0190/578578

Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836

(Mo.-Fr. 8.00-24.00)

HP: http://www.take2.de

THQ:

Spielehotline: 0190/505511

(Mo.-Fr. 16.00-20.00)

HP: http://www.thq.de

Ubi Soft:

Anfragen per Email: thq@maxupport.de

Spielehotline: 0211/33800133

(Mo.-Fr. 9.00-16.00)

Virgin:

Spielefragen per Fax:
0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de

Spielehotline: 0190/5897033

{Mo.-Do. 15.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com

Wolfsoft:
Umbauhilfe:
02622/83517
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i Resident Evil
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Zeug gelegl:, damit der schwierige Weg zum Endgegner geebnet
wird. Also macht euch bereit fiir den finalen Kampf!

... Sprintet anschlieftend den roten Gang ent-
lang, bis ihr zu der Tiger-Statue kommt (Bild
107). Entnehmt abwechselnd die beiden
Steine, um an etwas Munition und einen

euch noch das zweite Libellen-Teil. Durch die
grofie Tir kommt ihrin eine Halle, die
Resident-Evil-Fans durchaus bekannt vor-
kommen kdnnte. Steigt die Treppen nach oben,

Adapter zu kommen. Durch die silbern-braune
Tiir kommt ihr in einen Bereich des Labors, der
von Wespen regiert wird. Nehmt das Libellen-
Teil vor euch auf und sprintet nach links. Geht
durch die Tir und erledigt die Zombies.
Sammelt die Munition ein und verlasst den
Raum wieder. Auf der anderen Seite der Halle
befindet sich eine weitere Tur (Bild 108).
Steigt die Treppen nach oben und wendet euch

setzt das blaue Juwel in das Bild ein (Bild 111)
und nehmt das Messer auf (Bild 112). Auf der
Riickseite der Treppe findet ihr Claire voll-
kommen eingesponnen an der Wand hangen,
die thr mit dem Messer befreien miisst.
Anschliefiend benatigt ihr ein Serum, welches
sich ein Stockwerk hoher befindet. Lauft
zuriick, fahrt mit dem Aufzug nach oben, lauft
an den Kameras vorbei und geht in den Raum,
in dem ihr den Feuerloscher aufgefillt habt.
Begebt euch mit dem Aufzug rechts (Bild 113)

dem Portal rechts zu. Untersucht es und gebt 5 1 l 2
folgende Kombination ein: AA + Krone + Herz

+ Blatt. Platziert jetzt den Code-Wiirfel in das

Schubfach. Ein alter Bekannter kommt euch

besuchen. Nehmt ihm den Ring ab und unter-

sucht diesen (Bild 109). Steckt das blaue Juwel

ein und kehrt zu dem Speicherraum zuriick.

Geht von hier aus rechts durch die Tiir in das

offene Gelande (Bild 110). Steckt den Fliigel

am Karussell ein, springt ins Wasser und holt
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nach unten und killt dort alle Zombies.
Schnappt euch das Serum im Regal und bringt
es zu Claire. Sackt unterwegs all eure groflen
Waffen aus der Box ein, denn ihr werdet sie
spater dringend bendtigen (WICHTIG)!

Sammelt alle Gegenstande im nachsten Raum
|ein und schiebt das Regal zur Seite (Bild 114).
Setzt das Schrotgewehr ein und nehmt die
Granat-Munition an euch. Legt das Gewehr
wieder in die Kiste und bewaffnet euch nur mit
Pistole und Armbrust. Geht durch die Tir und
schiefit auf das Tentakel, bis es sich zuriick-
zieht. Steigt die wenigen Stufen nach oben
und dreht an der Kanone (Bild 115). Nehmt die

Turn the handle?
‘F

Kristall-Kugel an euch und platziert sie schnell
in der Mitte des Bereiches, in dem der Zement-
Block nach unten fallt. Wahrend dieser wieder
nach oben fahrt, lauft ihr schnell zu der Karte
und nehmt sie auf. Geht zu der Tiir zuriick,
durch die ihr gekommen seid, und offnet den
silbernen Durchgang. Betatigt das Gitter mit
der Karte (Bild 116) und lauft zum Ende des
Ganges. Dort trefft ihr auf Steve, der sich
sogleich in etwas verwandeln wird, das man
als mutierten Hulk bezeichnen kannte. Dreht
euch schnell um und lauft in Richtung Aus-
gang. Achtet darauf, euch nach dem zweiten
Treffer schnell zu heilen, sonst erledigt euch
das Ungetiim mit seiner Axt. Nun geht die
Story mit Chris weiter,

110

Nach einer kleinen Cut-Szene steht ihr das
erste Mal Alexia gegeniiber. Am hesten er-
ledigt ihr sie mit der Magnum. Weicht dabei
aber standig ihren Feuer-Attacken aus. Sobald
sie euch zu greifen hekommt, sterbt ihr auto-
matisch und miisst den Kampf neu beginnen.
Schon nach wenigen Schiissen sollte das
Monster zu Boden gehen. Nehmt den Stein an
der Treppe an euch (Bild 117) und befreit ihn
vom Metall. Setzt anschlieffend dieses Juwel
auch in das Bild ein. Jetzt schnappt ihr euch
das Ventil-Rad und das Adapterstiick aus der
Kiste und kombiniert diese. Sprintet zuriick zu
dem Feuerldscher-Raum, begebt euch mit dem

Aufzug nach oben und setzt das Ventil-Rad ein
(Bild 118). Sackt den Kran-Schliissel ein und
erledigt das Ungetiim. Verlasst den Raum und
haltet euch jetzt rechts, In der grofRen Eishalle
lauft thr wieder nach rechts und aktiviert dort

den Kran. Springt jetzt auf das Eis und rennt
schnell zu der Figur, die sich zuvor im Wasser
befand. Achtet auf die iiberdimensionale
Spinne! Thr miisst sie nicht unbedingt toten.
Greift euch einfach das Juwel und kehrt
schnell in den Gang zuriick. Befreit auch
dieses von seiner Einfassung und setzt es
ebenfalls in das Bild ein. Offnet den Durch-
gang und lauft durch die linke Tiir hindurch
(Bild 119). Greift euch hier die beiden Kriuter
und fahrt mit dem Aufzug nach unten. Driickt
hier den blauen Knopf (Bild 120), um an ein
weiteres Libellen-Teil zu gelangen. Kehrt nach
oben zurick und steigt die Treppen nach oben.
Lauft hinter der Tiir geradeaus und dffnet die
nachste. Nach der Cut-Szene erhaltet ihr die
Karte von Claire. Geht jetzt zuriick durch den

i

Use the Sterlle Room Key?
b Yeu No

— —

Computer-Raum mit dem Lift und erledigt die
Zombies im Gang. Haltet euch links. Geht in
den Speicherraum hinein (Bild 121). Speichert
dort und nehmt den Schliissel aus dem
Schreibtisch. Verlasst den Raum anschliefend
und kehrt zu dem Speicherraum hinter dem
vernebelten Gang zuriick. Deaktiviert dort die
Stromversorgung. Sucht iiber die groRe Ein-
gangshalle die Lowen-Statue auf (Bild 122).
Entnehmt ihr beide Steine und kehrt zu der
Geheimtiir in der Eingangshalle zuriick. Er-
ledigt die Zombies abermals. Haltet euch links
und offnet die Tiir in der Nische (Bild 123).
Jeizt befindet ihr euch in einer Nachbildung
von Alfreds und Alexias Zimmer. Geht durch
die Stein-Tiir in Alexias Zimmer und setzt den
roten Stein.in die Music-Box. Entnehmt die
Platte und setzt sie in Alfreds Zimmer wieder
ein. Steigl die Leiter nach oben, nehmt die
Munition und die Krauter an euch. Sackt das
Libellen-Teil aus dem Zylinder ein (Bild 124)
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Code: Veronica ist mit Sicherheit das beste
Resident Evil, das bisher erschienen ist. Um
auch nach einem erfolgreichen Durchzocken
noch zu faszinieren, haben die Horror-
Spezialisten von Capcom zusatzlich einen
speziellen Battle-Modus integriert, der sich
nach erfolgreichem Beenden des Games frei-
schaltet, Eure Aufgabe hierbei ist es, einen
bestimmten Bereich innerhalb eines Zeit-
limits von Gegnern zu saubern. Wahlweise
dirft ihr dabei in der normalen Spiel-
perspektive mit anderen Kostiimen oder aus
der Ego-Ansicht starten. Wer diese Spiel-
variante noch mit anderen Charakteren
bestreiten machte, sollte folgende Hinweise
beachten:

Albert Wesker: Beendet das Battle-Game
erfolgreich mit Chris Redfield.

und kehrt zum Speicherraum in der Kiihl- Steve Burnside: Lost wahrend des

kammer zuriick. Speichert und bewaffnet euch Hauptspieles das Schubladen-Puzzle im

gut. Sucht die Zelle auf, in der Claire gefangen Speicherraum, wenn ihr mit Chris spielt, und
ist, und geht an der anderen Seite die Treppe Steve steht euch zur Verfiigung.

nach oben. Baut die Libelle zusammen. Setzt

sie an der linken Seite ein. Im Inneren erledigt Raketenwerfer: Um diese niitzliche Waffe zu
ihr noch zwei Zombies, klettert die Leiter nach bekommen, miisst ihr das Hauptspiel mit
oben und aktiviert das Pult (Bild 125). Klappt einem A-Ranking beenden.

die Sicherheitsdokumente im Mend auf und ihr
erhaltet die Key-Karte. Aktiviert die Selbst-
zerstorung mit dem Code: Veronica und ver-
lasst den Raum wieder.

€xia

k.  Endgegner

Zuerst miisst ihr Claire mit einem schnellen v
Schuss vor dem Ungetiim retten. Danach -
beginnt sich die Bestie zu verwandeln. Wenn The End ——

ihr dieses Biest bezwingen wollt, gilt nur
eines: zu uberleben. Erledigt die kleinen
Monster an euren Fifien und feuert von Zeit
zu Zeit auf das grofie Ungetiim (Bild 126).
Sobald der Raketenwerfer bereit ist, greift ihr
nach ihm und gebt der Mutantin den Rest.
Lehnt euch jetzt zuriick und betrachtet ent-
spannt die Endsequenz.
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.fiihrt euch als Ashley Lionet sicher durch die
verwinkelten Ecken der Ruinen der unterge-

gangenen Stadt LeMonde.
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Welche Grundlagen gelten im Kampf?

Die Kampfsirategien sind fiir jeden Gegnertyp
anders, Die wichtigste Regel ist, sowohl die
Schwachpunkte als auch die Fahigkeiten und
Spriche der Kontrahenten herauszufinden und
im Laufe des Spiels die eigenen Waffen ent-
sprechend weiterzuentwickeln,

Wie funktioniert das Waffensystem?
Immer wenn ihr eine Waffe gegen einen
Gegnertyp einsetzt, erhalt die Waffe
Erfahrungspunkte. |e 6fter ihr den gleichen
Gegnertyp mit einer Waffe bekampft, umso
starker und effektiver wird seine Waffe.

Was muss ich bei der Waffenwahl beachten?
Setzt euch sehrintensiv mit den Waffenwerten
in den ersten beiden Kategorien Class und
Affinity auseinander. Je hoher die jeweilige
Zahlist, umso besser wirkt die Waffe. Ein Bei-
spiel: Wenn ihr ein Schwert mit hohen Werten
bei Drache und Feuer benutzt, verbessern sich
genau diese beiden Attribute, wenn die Waffe
gegen einen Feuerdrachen eingesetzt wird.

Wie verbessere ich meine Waffen?
Verwendet ihr diese Waffe gegen einen ande-
ren Gegnertyp, zum Beispiel Untote, verliert
die Waffe an Wirkung gegen Feuer speiende
Drachen. Dafur steigt die Kampfkraft gegen
Untote. Es gibt keine Allround-Waffe im Spiel.
Achtet im Kampf auf die Bezeichnung der
Gegner und wahlt dann die beste Waffe gegen
diesen Typ aus. Tragt immer unterschiedlich
wirkende Waffen bei euch, damit ihrin der
Lage seid, sinnvolle Waffenwechsel durchzu-
fithren. Ihr kénnt jedoch eine bestimmte Waffe
gegen jeweils zwei Monsterklassen ver-
wenden. Seht euch dazu die Liste im Waffen-
menu an. Nicht negativ beeinflussen sich die
Klassen Mensch, Bestie, Untote/Phantom und
Drache/Bgse. Es wird dennoch vorkommen,

8o

dass eine Waffe trotz hoher Werte keinen
Schaden verursacht. In so einem Fall empfiehlt
es sich, ungeachtet der Werte einfach einen
anderen Waffentyp auszuprobieren.

Was ist bei der Riistung zu beachten?

Die Attribute der Riistungen funktionieren
nach demselben Prinzip wie bei den Waffen.
Jeder Angniff eines Monstertyps erhoht die
Widerstandskraft in der entsprechenden
Kategorie. So konnt ihr Spezialriistungen
erhalten, die hochsten Schutz bieten, Dies
erfordert ein haufiges Hin- und Herwechseln
im Inventar, zahlt sich aber spatestens bei den
Endgegnern aus.

Kampffahigkeiten

Was hat es mit Chain und Defence auf sich?
Ihr erhaltet recht frith im Spiel die
Kampffahigkeiten Chain fur den Angriff und
Defence fiir die Verteidigung. Die Angriffs-
fahigkeit erlaubt euch, durch Driicken eines
zugewiesenen Knopfes Mehrfach- oder
Spezialattacken durchzufiihren. Das Gleiche
gilt fiir die Verteidigungsfahigkeiten, durch die
ihr Schaden reflektieren oder umwandeln
kénnt. Thr kénnt die entsprechenden Knopfe
aber nur innerhalb eines kurzen Zeitfensters
dricken (wird durch ein rotes Ausrufezeichen
angezeigt).
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Welche Rolle spielen die Angriffsfahigkeiten?
Die Angniffsfahigkeiten sind extrem wichtig, da
sie oft der einzige Weg sind, um mit einem
Endgegner fertig zu werden. Ubt fleifkig, um
euch das richtige Timing anzueignen, Wenn
ihr zu langsam oder zu schnell seid, erhalt der
Gegner die Chance, einen Hieb auszufiihren.

Gibt es eine begrenzte Anzahl von Chains?

Es gibt keine Begrenzung fir die Anzahl auf-
einander folgender Chain-Attacken. Wenn ihr
das Timing perfekt beherrscht, konnt ihr
immer wieder eure Angriffsfahigkeit benutzen,
ohne dass der Gegner zum Zuge kommt.
Allerdings unterscheidet sich die Grofe des
Zeitfensters in Bezug auf eure jeweilige Waffe.|
Bis ihr das Timing mit den verschiedenen
Waffentypen perfekt beherrscht, misst ihr viel
Trainingszeit einplanen.

Wie nutze ich am besten all die Fahigkeiten?
Im weiteren Spielverlauf lernt ihr immer neue
Angriffs- und Verteidigungsfahigkeiten
kennen. Gewchnt es euch daher nicht an,
immer nur dieselben Fahigkeiten einzusetzen,
Die richtige Wahl kann oftmals das ent-
scheidende Zunglein an der Waage sein, um
einen Kampf erfolgreich zu beenden. Wenn 1hr
die notigen Informationen iber euren Gegner
herausgefunden habt, belegt ihr die Knopfe
mit den Fahigkeiten, die fiir diesen Kampf am
sinnvollsten sind. Wenn ihr zum Beispiel
gegen ein zauberndes Feuerphantom kampft,
ist die Verteidigungsfahigkeit Feuerfest sehr
hilfreich. Windschutz hingegen ware vallig
nutzlos. Eine Angriffstahigkeit, die MP ent-
zieht (Weifle Magie), macht in diesem Fall
ebenfalls Sinn.




Ist es sinnvoll, neue Waffen zu schmieden?
\Unterschatzt nicht die Maglichkeit, eigene
Waffen herzustellen oder durch Kombinieren
zu verbessern. Merkt euch die Standorte der
Faktoreien, denn nur dort kiinnt ihr diese
Arbeiten durchfihren. In diesen Schmieden
konnt ihr auch eure Ausriistung reparieren.

Was hat es mit den verschiedenen Metallen
auf sich?

In jeder Faktorei konnt ihr bestimmte Metall-
arten verarbeiten. |e weiter ihr im Spiel voran-
kommt, desto wertvollere und bessere Legie-
irungen kannt ihr herstellen. Die folgende
Aufzahlung geht vom schwachsten zum
starksten Metall: Bronze, Eisen, Stahl, Silber
und Damaskus. Kombiniert schwachere
Metallarten, um das néachststérkere Metall
herzustellen. Bronze und Eisen ergibt zum
Beispiel Stahl. Experimentiert also ruhig ein
wenig herum.

Kann ich einfach mit dem Werkeln beginnen?
Bevor ihr mit den Werkarbeiten beginnt,
solltet thr unter allen Umstanden erst einmal
speichern. Wenn ihr dann mit eurer Schmiede-
kunst nicht zufrieden seid, ladel ihr einfach
den alten Spielstand neu und macht einen
weiteren Versuch.

Was ist beim Waffenbau zu beachten?

Richtig knifflig wird es bei der Herstellung
neuer Waffen. Bevor ihr einfach planlos drauf-
los kombiniert, miisst ihr euch erst einmal die
Werte eurer Utensilien ansehen. Die Kategorie

- ===
Affinity ist dabei besonders wichtig.
Kombiniert nur Waffen, die ihre Starken in
derselben Klasse haben. Beispiel: Wenn ihr
ein Schwert mit hohem Feuerwert und eine
Klinge mit hohem Wasserwert miteinander
verbindet, werdet ihr mit dem Ergebnis keine
Freude haben, weil sich Feuer und Wasser
negativ beeinflussen.

Zauberspriiche

Wie wird gezaubert?

Gezaubert wird mit Hilfe der so genannten
Grimoire. Diese Spruchrollen findet ihrin
Truhen oder bei besiegten Gegnern. Sobald jhr
ein solches Grimoire einmal als Inventar-
gegenstand benutzt habt, habt ihr den
entsprechenden Zaubereffekt dauerhaft
gelernt.

Was muss ich iiber die Zauberspriiche wissen?
Versucht moglichst viele Zauberspriiche zu
lernen. Nehmt euch die Zeit, jede neu in Besitz
genommene Grimoire genau zu studieren, da-
mit ihr im Kampf wisst, wann ihr den Spruch
am sinnvollsten einsetzt. Dies ist umso wich-
tiger, als die machtigeren Spriche jede Menge
Magiepunkte kosten und nur ein- bis zweimal
pro Kampf gezaubert werden kénnen. Wenn
ihr an einer geschiitzlen Stelle steht, kinnt ihr
den Kampfmodus deaktivieren, um schneller
Magiepunkte zu regenerieren.

Gegenstande

Wie wichtig sind die Gegenstinde?

Inspiziert jeden Gegenstand, den ihr findet. Es
gibt viele Fundstiicke, die eure Lebens- (HP)
oder Magiepunkte (MP) verbessern oder eure
Attribute verandern.

~_Komplettiosung

Wozu dienen die Container?

Nutzt die Container, um iiberfliissige Waffen
und sonstiges Gerat darin aufzubewahren.
Wenn ihr spater einen anderen Container fin-
det, konnt ihr zuvor abgelegte Gegenstinde
wieder aufnehmen.

Wann sollte ich speichern?

Wenn ihr gerade einen Endgegner bezwungen
und nur noch wenig Lebenspunkte habt, ist es
durchaus sinnvoll,

einige Raume zum
nachsten ) '
Speicherpunkt
zuriickzugehen.
Wartet vor dem
Speichern eine
Weile, bis ihr
euch _'
regeneriert S
habt. oy

Speicherpunkt -
&gp Truhe
WA Falle
A Heilungsfeld
“*  Endgegner
a verschlossene Tiir

! wichtiger Gegenstand



Raume, geg; nd Fallen

Raum-Name

Portal der Dimmerung
Rastplatz

Gang der Verhdrmten
Treppe der Trauben
Weinlagerstatte
Vertragsraum der Kenner
Lagerraum fiir Auslesen
Raum der Gruselschauder
Auktionsplatz der Leben
Ort der trockenen Kehle
Zechgelage der Dauphin
Ort der verrotteten Trauben
Weinmarkt
Exekutionsplatz der Liebe
Lagerraum fiir Rotwein
Lagerraum fiir Weilwein
Raum der Gier

Raum der wahlerischen Helden
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Diesem korperlosen Ritter steht ihr gegen-

tiber, kurz bevor ihr den Weinkeller verlasst.

Eure physischen Attacken richten nicht viel
aus, da es sich um eine neue Gegnerklasse
handelt. Ihr miisst daher maglichst viele
Chain-Attacken landen, um den Kerl zu
besiegen. Lasst eure Lebenspunkte nicht zu

weit absinken, da Durahans Treffer zum Teil

sehr grofien Schaden verursachen.

Raum der verfluchten Ratte

Waffen

Rosa Spirale: eine eiserne Axt,

einhandig gefiihrt

Waffentyp: Blunt

Griff

Kreuzgriff: geeignet fiir Dolche, Schwerter und
GrofRschwerter

Riistung

Kiirass: eine Lederriistung

Wildlederstiefel

Edelsteine

Gottesgestein: erhoht die Angriffsstarke gegen
Untote

Gegenstiande

3x Wurzel der Mana

3x Heilknolle

Gegner und Fallen

keine

keine

1 Fledermaus

keine

2 Wachen

1 Fledermaus/1 Silberwolf
2 Wachen

2 Fledermause/1 Silberwolf
1 Fledermaus/2 Silberwoilfe
1 Fledermaus/1 Silberwolf
keine

2 Fledermduse

keine

Endgegner: Minotaurus
untoter Soldat

1 Zombie/1 Zombie-Kémpfer/1 Ghoul
2 Silberwélfe

Endgegner: Durahan

Rastplatz
Waffen
Tovarisch: eine Bronze-Axt,
einhandig gefiihrt
Waffentyp: Edged

Riistung

Holzschild
Lederhandschuh
Gegenstande

5x Aloeknolle

5x Heilknolle

Auktionsplatz der Leben
Waffen

7. Himmel: eine Armbrust,
zweihandig gefiihrt
Waffentyp: Piercing
Riistung
Kettenhandschuh
Gegenstinde

3x Aloewurzel

3x Heilwurzel

BATTLE hiC

Diese riesige Kreatur sieht zwar bedroh-
lich aus, ist aber noch relativ leicht zu
besiegen. Die Armbrust 7. Himmel eignet
sich zum Beispiel sehr gut gegen dieses
Monster. Zielt vorwiegend auf den Kopf
oder die Arme des Gegners. Sollten eure
Lebenspunkte dennoch unter 80 HP
fallen, frischt ihr euer Konto durch die
Einnahme von Heilpflanzen wieder auf.
So iiberlebt ihr auch stérkere Hiebe des
Gegners. Wenn ihr den Minotaurus ge-
schlagen habt, erhaltet ihr unter anderem
das wichtige Chrysantheme-Siegel.

Woher bekomme ich das Chysantheme-Siegel?
Um die verschlossene Tiir bei der Treppe der
Trauben offnen zu konnen, benatigt ihr das
Chrysantheme-Siegel. Ihr gelangt in dessen
Besitz, nachdem ihr den Minotaurus-Endgegner
im Raum Exekutionsplatz der Liebe besiegt habt
(siehe Kasten).

Weinmarkt
Gegenstande
1x Heilelixier
5x Heilknolle
Riistung
Holzschild

Exekutionsplatz der Liebe
Gegenstande

3x Aloeknolle

15x Trane der Urd

Lagerraum fiir Rotwein

In diesem Raum stoft ihr auf einen sterbenden
Soldaten. Nachdem er sein Leben ausgehaucht
hat, erhebt er sich wieder und beginnt euch an-
zugreifen. Zielt am besten auf den Kopf. Ihr be-
kommt es ab jetzt vermehrt mit Untoten zu tun.

Wie &ffne ich die versperrte Tiir?

Die versperrte Tiir in der Grabstatte der Martyrer
konnt ihr nicht ohne weiteres offpen. Thr misst
zuerst den Geist im Gang der seligen Kinder be-
siegen. Danach ist die Tiir offen.

Gang der seligen Kinder
Waffen

Mixerspiefs: ein Breitschwert,
zweihandig gefihrt
Waffentyp: Edged

Riistung

Quarzhandschuh
Gegenstande

Arznei des Konigs

Versteck der Rauber

Waffen

Seelenkuss: ein silberner Dolch,
einhandig gefiihrt

Waffentyp: Piercing

sehr gut gegen Uniote
Riistung

Targetschild: aus Bronze
Quarzhandschuh: aus Bronze
Barmaske: Lederhelm
Edelsteine

Heldensaphir: erhht Kampfkraft gegen
Menschen

Gegenstinde

3x Segen der Geister

3x Stein der Weissage

Wo kann ich noch Gegenstande finden?
Betretet die verschiedenen Katakombenrdaume
mehrmals. Einige der zufallig generierten
Gegner lassen nach ihrem Ableben immer
wieder Gegenstande zuriick.

Wo befindet sich das Siegel der Lilie?
Begebt euch zum Ort schlafender Bestien und
bekampft die beiden Eidechsenmanner, die zur




Raum-Name

Ort der Rache

Flur der letzten Hoffnung
Klageflur der Toten

Saal der Verfolgten

Raum der verfluchten Ratte
Grabstatte der Martyrer
Gang der seligen Kinder
Gesangssaal der Hoffnung
Versteck der Rauber

Flur des Platscherblutes

Ort des siegenden Glaubens
Totenquelle

Faktorei (Kraftwerk)

Raum der biienden Siinder
Bannkreis des Todes

Raum vergeblicher Kampfe

Flur der Probe
Ort schlafender Bestien
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Monsterklasse der Drachen gehéren. Sie sind
beide nicht sonderlich schwer zu besiegen,
wenn ihr euch beim Angriff auf die Arme kon-
zentrierl. Sind beide besiegt, erhaltet ihr nicht
nur das gesuchte Siegel, sondern auch noch
einige Ausriistungsgegenstande, wie zwei

Lanzen, eine Grimoire der Antidot, ein Wunder-

mittel, einen Quarzhandschuh und eine Leder-
riistung (Kirass).

‘Réiume, Gegner und Fallen

Gegner und Fallen

Heilfeld

1 Fledermaus/1 Hollenhund

1 Skelett/1 Schleim

2 Skelette

2 Skelette

1 Fledermaus/1 Héllenhund

1 Geist

1 Schleim/1 Zombie-Kampfer

1 Fledermaus/1 Héllenhund/1 Geist
keine

1 Skelett/1 Zombie-Kampfer

1 Zombie-Kampfer/1 Skelett
keine

1 Fledermaus/1 Mumie

1 Fledermaus/1 Zombie-Kampfer
2 Skelette

1 Zombie-Kampfer

2 Echsenmanner

Wie entkomme ich aus dem Verlies der
Gesetzlosen?

1. Postiert die tragbare Holzkiste auf die Kiste
links.

2. Zerstort die schwere Kiste rechts.

3. Schiebt die nachste schwere Kiste an die
beiden anderen Kisten heran.

4. Postiert nun eine tragbare Kiste auf der
rechten Seite der Kistenreihe.

5. Stellt euch auf die mittlere Kiste und ver-
frachtet eine leichte Kiste auf die andere Seite.
6. Jetzt konnt ihr hinaufklettern und
weitergehen.

Labor der Alchimisten
Waffen

Kleeve: eine Hammerwaffe,
einhandig gefiihrt
Waffentyp: Blunt

Edelsteine
Echsenserpentinit
Gegenstande
Grimoire der Starre

Was geschieht, wenn der Golem besiegt ist?
Wenn ihr den Golem besiegt habt (siehe
Kasten ndachste Seite), seht ihr in einer kurzen

Zwischensequenz, wie sich die Plattform bei der

Briicke der Entflohenen in Bewegung setzt.

Was erwartet mich auf der anderen Flussseite?
Achtet auf den Eidechsenmann auf der anderen
Seite. Wenn ihr ihn erledigt habt, speichert euer
Spiel in der Heiligenstatte ab, bevor ihr zum
Drachen geht.

Der Feuerdrache ist tot, was nun?

Kehrt ihr in die Heiligenstatte zuriick, wo nun
ein weiterer Eidechsenmann auf euch wartet. Ist
auch diese Gefahr beseitigt, speichert besser
noch einmal ab. Danach konnt ihr euch zur
Treppe ins Licht begeben.

Achtet auf die Anzeige am unteren
Bildschirm: Ihr habt nur eine Minute Zeit,
um dieses Monster aus der Klasse Phan-
tom zu besiegen. Pragt euch die Teleport-
Orte des Geistes ein und lauert ihm auf,
anstatt ihm standig nachzulaufen.
Normale Attacken sind in der Regel
wirkungslos gegen diesen Gegner. Ihr
miisst schon eine Waffe einsetzen, die
iiber so genannte Break-Angriffe verfiigt.
Der Pandemonium-Pfeil der Armbrust 7.
Himmel wirkt zum Beispiel sehr gut gegen
dieses Phantom. Achtet auch auf eure
Lebenspunkte, da der Geist leicht 100
Punkte Schaden verursacht.

Komplettiosung Kol Rl




erste hiite komplettlosung

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

=
Y
c
=

Gegner und Fallen

1 Fledermaus

2 Skelette/1 Schleim

5 Fledermause/Heilfeld
2 Skelette/1 Schleim

2 Skelette

1 Geist

1 Hollenhund/1 Skelett
1 Schleim/1 Fledermaus
Endgegner: Golem

1 Fledermaus/1 Echsenmann
1 Schleim/1 Fledermaus
1 Echsenmann
Endgegner: Drache
keine

Verlies der Gesetzlosen
Korridor des Bekehrten
Kerker der Tempelpriester
Labor der Alchimisten
Korridor der rechten Wege
Tagungsraum der Priester
Sakrileg der Martyrer
Sakrileg des Gutglaubens
Ort der Befallenheit
Heiligenstatte

Briicke der Entflohenen
Heiligenstatte

Kapelle der Weihe
Treppe zum Licht
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Sucht in eurem Inventar die Waffe mit der
hochsten Effektivitdt gegen das Element
Feuer. Wertet eure Riistung durch Benutzen
des Echsenserpentinits etwas auf. Trotzdem
kann ein einzelner Feuerstof} des Drachen
euch vernichten. Eilt nahe zu dem Monster hin
und stellt euch unter seinen Kopf. Dadurch
kann er euch nicht mehr mit Feuer bespucken.
Der gefdhrliche Hieb mit dem Schwanz kannte
euch jeweils ca. 120 HP kosten. Also Vorsicht! Der Schwanz ist zwar verwundbar, allerdings
schwer anzuvisieren. Wahlt Kopf oder Beine als Ziel aus. Dort solltet ihr in der Lage sein,
auch mit einfachen physischen Attacken wenigstens 10 bis 15 Punkte Schaden zu verur-
sachen. Viel effektiver sind matiirlich Chain-Attacken oder Break-Fahigkeiten eurer Waffen.

Wo finde ich den Ordensschliissel?
Um die verschlossene Tiir neben der Treppe 6ff-
nen zu kdnnen, miisst ihr den Ordensschliissel
finden. Geht dazu schnurstracks in die
Tympanonstrafie. Ihr miisst euch dort mit drei
Gegnern gleichzeitig herumschlagen. Seht euch
den Kasten auf der néchsten Seite an, um die
richtige Taktik gegen die Ritter anzuwenden.
Nach dem Kampf erhaltet ihr den Schliissel.

Gibt es noch etwas Interessantes zu entdecken?
Der unscheinbare Strandweg der Traufe birgt an
seinem Ende ein niitzliches Heilfeld. Thr findet
es am aufiersten Rand des Weges am Wasser.

84

Das grofie Steinmonster hat es in sich.
Egal fiir welche Waffe ihr euch ent-
scheidet, ihr werdet meistens nur unter
10 Punkte Schaden anrichten. Ihr miisst
daher voll auf eure Chain-Attacken und
Break-Fahigkeiten eurer Waffen setzen.
Nur so kannt ihr den Riesen bezwingen.
Konzentriert euch bei den Angriffen auf
die Beine, denn da sind sie am ehesten
verwundbar. Jeden erfolgreichen Hieb
des Golems solltet ihr sofort heilen, da
ihr einen zweiten Treffer kaum iberlebt.
Nach dem Kampf ist der Weg (iber den
Fluss frei.
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Raume, Gegner und Fallen
Raum-Name Gegner und Fallen

Vermiliongasse keine
Strandweg der Traufe keine
Faktorei (Dampfhammer) keine
Marl-Fardestrafle keine
Tympanonstrafle Endgegner: Die 3 Wachen

LS
Haltet euch die erste Wache durch
Einsatz einer Waffe mit hoher Reichweite
vom Leib. Ihr erhaltet ein Rapier-Schwert.
Auch die zweite Wache solltet ihr mit
einer Waffe mit hoher Reichweite aufer
Gefecht setzen. Der dritte Wachter ist
aufgrund seiner Magie-Fahigkeit am ge-
fahrlichsten. Haltet eure Lebenspunkte
maglichst oberhalb von 200 HP. Seine
Zauberspriiche sind etwas ungefahr-
licher, wenn ihr ihm méglichst nahe auf
den Pelz riickt. Setzt ihn mit Hilfe eurer
Chain-Attacken und Break-Fahigkeiten
schachmatt und ihr erhaltet den Ordens-
schliissel.

Schon wieder Ich finde nichts Interessantes in der

Fledermause! Stadtmauer!

Die Vampirfledermause sind nicht ungefahr- Ihr miisst euch nicht lange in diesem Abschnitt
lich. Ihre Angriffe kénnen euch ca. 70 HP ab- aufhalten. Geht geradewegs hindurch und be-
ziehen. Sehr gut dagegen geeignet ist eine tretet den nachsten Levelabschnitt.

Waffe mit hoher Reichweite, wie die Armbrust.

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name Gegner und Fallen

Ort der Schwertkampfer keine
Ort der Barbaren 2 Zombie-Ritter
Sprosse gesegneter Helden 3 Vampirfledermause




CELCUTILCE komplettiosung

Schlafstitte der Gebete
Thr miisst diese Truhe zuerst magisch entriegeln.

Riistung
Silbermanschette
Gegenstande
Salamanderring
Druidenstein

Arznei der Weisen
Grimoire des Meeres

Was bedeutet das Siegel der Iris?

Thr bendtigt das Siegel, um im Schacht des Uber-
lebens durch die Tiir zu gelangen. Ihr findet das
gesuchte Siegelstiick in der Kiste am Lagerplatz

fiir Kohle.

Lagerplatz fiir Kohle

Riistung

Eisenmanschette

Kettenhaube

Edelsteine

Undines Jaspin: Wasserattribute steigen

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name Gegner und Fallen

1 Héllenhund

2 Goblins/1 Vampirfledermaus
Endgegner: Drache

Scheideweg

Schacht der Entscheidung
Gang der Ausschreitung
Ruhestatte der Arbeiter 2 Goblins/1 Truhenkrabbe
Stufe der Liisternheit 2 Goblins

Minenader der Kooperation keine

Eingestiirzter Stollen 2 Vampirfledermause

Schacht der Belagerung 2 Goblins/1 Vampirfledermaus
Ort der Verséhnung 2 Hillenhunde/1 Goblin
Lagerplatz fiir Kohle 3 Goblins

Schacht der Liebesopfer keine

Schacht der Hoffnung 1 Héllenhund

Schacht 3 Goblins

Gang der kreisch. Wiinsche 2 Goblins/1 Truhenkrabbe
Schlafstitte der Gebete 2 Goblins/1 Truhenkrahbe
Erzraffinerie Endgegner: Feuerelementar
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Ort der Aasfresser keine

Schacht der Treffsicheren 3 Goblins

Schacht des Uberlebens keine

Treppe des Minengottes 3 Vampirfledermduse
Scheideweg der Verriter Endgegner: Oger
Schleichweg in die Heimat keine

Kurz bevor ihr die Minen verlasst, steht
ihr diesem muskelbepackten Endgegner
gegeniiber. Da seine Attacken physisch
sind, solltet ihr eine entsprechende Waffe
aus eurem Inventar wahlen. Versucht,
maglichst viele Chain-Attacken zu landen,

~ und wechselt dabei ofter das angewahlte
- Zielkarperteil. Die Axthiebe des Ogers

haben eine enorme Wirkung und er kann
sie aus grofRer Reichweite einsetzen.
Haltet eure Lebenspunkte daher auf
einem Niveau oberhalb von 180 HP.
Aufgrund seiner Schnelligkeit ist es fiir
euch schwierig, mehrere Chain-Attacken
hintereinander zu landen. Wenn ihr iiber
den Zauberspruch Degeneration (redu-
ziert die Starke des Gegners) verfiigt,
solltet ihr ihn gegen den Oger einsetzen.

Gegen diesen Gegner miisst ihr den
Zauberspruch Aqua-Fusion beherrschen,
der die Wasser-Affinitat eurer Waffen und
damit die Kampfkraft gegen dieses Feuer-
wesen erhaht. Bleibt dem Gegner dicht
auf den Fersen, damit er nicht in der Lage
ist, seinen Angriffszauber zu sprechen,
der euch locker tiber 200 HP abzieht.
Benutzt maglichst eine Waffe mit Break-
Fahigkeit und setzt verstarkt eure Chain-
Attacken ein. Es empfiehlt sich, fiir diesen
Kampf die Verteidigungsfahigkeit Feuer-
schutz mit einem Knopf zu belegen. Heilt
euch nach jedem gegnerischen Treffer.
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erste hilfe komplettlosung

Raum-Name

Bucketweg
Tympanonstrafie
Ehemalige Gracialkirche
Sanderstrafie
Pielebottstrafle
Schwebebriicke Dynas

Kann ich das Metalltor in der Pielebottstrafie
offnen?

Wenn ihr versucht, das Metalltor zu 6ffnen,
werdet ihr keinen Erfolg haben. Ihr miisst einen
versteckten Weg finden, um weiterzukommen.
Geht zur Sanderstrafie zuriick. Dort ist eine
Mauer, an der ihr hochklettern kénnt. Folgt dem
Durchgang, um auf der anderen Seite des Tores
in der Pielebottstrafie zu landen.

Wofiir ist das Rood-Inverse?

Mit diesem Gegenstand lasst sich die
verschlossene Tiir in der Pielebottstrafie offnen.
Es dauert aber noch eine Weile, bis ihr es
besitzt.

Was muss ich im Armenviertel beachten?

Thr werdet im Armenviertel mit neuen Gegnern
konfrontiert; Gespenster und Zombie-Priester.
Begegnet ihnen mit Vorsicht, da sie machtige
Zauber besitzen.

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name Gegner und Fallen

Verkaufsstrale des Madchens keine

Minenweg der Hoffnung 1 Skelett/1 Gespenst

Unterirdischer Fischmarkt Endgegner: Riesenkrabbe

Kanal der Aasfresser 2 Skelette

Verdammnisstrale keine

Weg sehnsiichtiger Greise 1 Skelett/1 Zombie-Priester/
1 Gespenst

“a—n

Raume, Gegner und Fallen

o S

Gegner und Fallen

keine
2 Wachen
keine
2 Wachen
keine
keine

Die Tiir [3sst sich nicht 6ffnen!

Um die Tiir 6ffnen zu konnen, benatigt ihr einen
Titanschlissel. Den erhaltet ihr erst spater im
Spiel. Setzt einfach euren Weg in den Schnee-
insektenwald fort.

Fiir den Kampf mit dem Krustentier ist die
Armbrust eine geeignete Waffe. Bleibt stets
an der hinteren Wand und rennt fiir eure
Attacke kurz vor. Zielt auf die Scheren und
versucht, moglichst viele Chain-Attacken zu
landen. Sobald der Angriff beendet ist, hetzt
ihr wieder zur hinteren Wand zuriick, um
der Krabbe zu entgehen.
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Warum sind nicht alle Bereiche auf der Karte
nummeriert?

Der Wald ist ein ziemlich verwirrender Level,
in dem ihr schnell die Orientierung verliert.
Benutzt die nummerierten Bereiche auf un-
serer Karte als Markierungspunkte, Kontrolliert
zwischendurch, ob ihr noch auf dem rechten
Weg seid. Ihr miisst nicht den kompletten Wald
erkunden, da es aufier einer Menge Monster
nicht viel Wertvolles gibt.

Quelle des Lebens
Riistung

Kreisschild: aus Stahl
Kettenpanzer: aus Eisen

Raum-Name

Geisterwelt

Anfangspunkt der Jager
Kreuzung der Unsicherheit
Pfad der Raubvogel
Strafte der FuBistapfen
Hoffnungsweg der Végel
Halle des (berlebens

Pfad der Geister

Pfad des heiligen Regens
Quelle des Lebens

Pfad des Mondscheins
Pfad des Wolfsjungen
Gemach des Blutreizes
Waldpforte
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Korbgriff: schiitzt die Hand
Gegenstande

Mistralring

Stein des Apollon

3x Essenz der Monche

Grimoire der Dynamik: steigert die
Beweglichkeit temporar

Wie komme ich an den Schneefliegen vorbei?
Die einzige Maglichkeit, die lastigen Schnee-
fliegen im Wald loszuwerden, hesteht darin,
den Erd-Drachen zu besiegen. Schaut euch
dazu den unten gezeigten Kasten an. Wenn ihr
das geschafft habt, andert sich die Wind-
richtung im Wald. Dadurch werden die Schnee-
fliegen weggetrieben und ihr konnt euren Weg
durch den Forst fortsetzen.

Gegner und Fallen

keine

keine

2 Mangopra

2 Killerfische

keine

keine

Endgegner: Erd-Drache
keine

Feuerelementar
Mangopra/2 Zombie-Ritter
keine

Feuerelementar
Endgegner: Grissom/Dark Crusader
keine

Sydney ist euch in diesem Fall eine Hilfe.
Also macht reichlich von ihm Gebrauch.
Ihr konnt ihn als menschlichen Schutz-
schild nutzen, wenn ihr euch hinter ihn
stellt. Bekdampft zundchst Grissom mit
Chain-Attacken und zielt im Nahkampf auf|
dessen Kopf. Seine physischen Attacken
sind nicht so stark, dafiir aber seine
Zauberspriiche. Wenn ihr Grissom aus der
Nahe bekampft, kann er sie jedoch kaum
einsetzen. Gegen den Dark Crusader setzt
ihr am besten eine Waffe des Typs
Piercing mit Break-Fahigkeiten ein. Zielt
auf Arme und Brust. Dort habt ihr die
besten Chancen, viel Schaden anzu-
richten.

=274 MP
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Den Erd-Drachen zu besiegen ist nicht
gerade leicht. Sein gefahrlicher Giftatem
ldsst euch mit einem Schlag dahinraffen.
Sprintet zu Beginn des Kampfes sofort
unter seinen Hals und schiitzt euch zum
Beispiel mit dem Spruch Gaiaschutz, der
die Erd-Attribute eurer Riistung erhéht.
Die physischen Angriffe des Drachen
kénnen ca. 160 HP Schaden verursachen.
Heilt euch rechtzeitig. Benutzt eine Waffe
mit hoher Erd-Affinitdt und konzentriert
euch auf eure Chain-Attacken. Wenn ihr
den Drachen besiegt habt, erhaltet ihr den
Kupferschliissel, ein Aloeelixier und die
Grimoire der Schwere. Anschliefend
konnt ihr eure Reise durch den Wald
fortsetzen.




Was mache ich in diesem Abschnitt?

\Geht einfach bis ans Ende der Mauer durch
\und betretet die Festung. Entriegelt auf dem
Weg dahin alle Tiiren, um spater mehr Spiel-
(fretheit zu haben.

‘Worauf muss ich im Ort der loyalen Ritter
\achten?

‘Bevor ihr den Raum Ort der loyalen
Ritter betretet, solltet ihr bei voller
Gesundheit sein und abgespeichert
haben. Thrhabt fir den Kampf mit den
drei Gegnern nur 30 Sekunden Zeit.
Benutzt die Spruche Degeneration und
Ungeschutzt, um euch den Kampf zu er-
leichtern. Setzt gezielt Chain-Attacken ein,
um viel Schaden zu verursachen. Wenn ihr

von vorne heginnen.

versagt, misst ihr den ganzen Kampf nochmal

Komplettiosung KJgi{-

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Ort der kindlichen Trénen
Ort der loyalen Ritter
Uberwachungsturm
Ruhestitte der Ritter
Drillraum der Kampfkunst

Rosenkrantz ist ein ehemaliger Risk-
Breaker und beherrscht dieselben
Bewegungen wie ihr. Thr miisst ihn mit
Chain-Attacken und Break-Fahigkeiten
eurer starksten Waffe bekampfen.
Magische Spriiche richten nicht viel gegen
ihn aus. Konzentriert euch auf seinen
rechten Arm.

Warum sind so viele Tiiren verschlossen?
Spater im Spiel seid ithr im Besitz des richtigen
Siegels, mit dem ihr die Tiiren 6ffnen konnt, um
euch einigen Manstern zu stellen. Die Kampfe
dienen nur dem Training oder eurer Statistik,
sind aber nicht zwingend notwendig, Auf der
nachsten Seite findet ihr eine Kampfliste mit
allen Monstern, die euch dort erwarten,

Rastplatz der Krieger

In diesem Raum befindet sich eine prall gefiillte
Truhe. Den Schliissel dafiir erhaltet ihr aber erst
spater im Spiel. Merkt euch diesen Raum gut

Gegner und Fallen

1 Echsenmann/1 Echsenkonig
2 Echsenmanner/1 Echsenkdnig
keine

2 Echsenmdnner

keine

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Gaststatte der Soldaten
Herberge der Gefallenen
Zimmer der mutigen Gire
Ort der Kriegsbeute
Gasthof gekopfter Ritter
Gefechtsplatz

Faktorei (Ziindofen)

und kehrt hierher zurtick, wenn ihr den
Schliissel besitzt.

Gefechtsplatz

Waffen

Siifie Sorge: Frandisca,
kombiniert mit Gendarme
Riistung

Turmschild: aus Eisen
Sallet: Stahlhelm
Edelsteine
Death-Queen-Edelstein
Gegenstande

3 Zauberreagenzien

Gegner und Fallen

keine
keine
keine
keine
keine
Endgegner: Rosenkrantz
keine



Raum

Herberge der Gefallenen
Zimmer der mutigen Gore
Ort der Kriegsheute
Gasthof gekdpfter Ritter

Haus der Carzabath
Gegensténde

10x Stein der Weissage
Grimoire der Stille

Wobhin gehe ich zuerst?

Kampft euch uber die Dacher in nérdliche
Richtung vor, bis ihr die Lugasstrafie erreicht.
Dort konnt ihr bei der verschlossenen Tir den
Kupferschlussel benutzen. Damit verschafft ihr
euch Zugang in den Abschnitt Mine 2. UG.

Wie werde ich mit den Wachen fertig?

Auch wenn es nur wenige sind, die Wachen

sind schwer gepanzert. Benutzt eine Waffe mit
einer hohen Affinitat gegen die Klasse Mensch
und wechselt zwischen den Korperteilen hin und
her.

Geheimzimmer des
Vermogens
Truhenschliissel nétig!
Waffen

Eviscerator: silberner Dolch
Riistung

Turmschild: aus Eisen
Brustpanzer: aus Eisen
Fuftkampf: Stahlleggins
Edelsteine
Gnomemerald

Ort der einsamen Kutte
Gegenstinde

Trinity

3 Heilige Elixiere

Grimoire Mollesse: Spruch der
Wiederherstellung
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bendtigte Siegel

Kalmia, Carduus
Anemone, Verbena
Scilla, Maranta
Gerbera, Farn

te fiir das Verlies

Gegner

Minotaurus, Drache

Erd-Drache, Schnee-Drache
Damaskus-Golem, Damaskus-Krabbe
Todes- und Oger-Zombie, Asura

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Foras-Hohe
Walderman-Tor
Arnoirstrafe

Haus der Carzabath
Wamnockgasse
Forutaweg
Lugasstrafie

) Affinitét: Stahlarm

Riistung
Rundschild: Stahlgauntlet

Ort der Widerspriiche

Waffen

Hundeschnauze: ein stahlerner Groftkolben
(Schlag/Zweihander)

Jagdbogen: eine eiserne Armbrust, (Schlag-
waffe/Zweihander)

Riistung

Barbutahelm: aus Silber

Gegenstande

Noms Armreif

Wundermittel

3x Aloeknolle

Was geschieht im Gang der verirrten Kinder?
Wenn ihr den Gang der verirrten Kinder betretet,
miisst ihr in zwei Minuten die Hohle der
Pliinderer erreichen. Verzweifell nicht, wenn ihr
es nicht beim ersten Mal schafft, da ihr nurin
den Ort des Paktes zuriicktransportiert werdet.
Startet von dort einfach einen neuen Versuch,

Gegner und Fallen

2 Wachen
keine
keine
keine
keine
keine
2 Wachen

Achtung! Macht von dem Spruch Markieren oft
Gebrauch, um die vielen versteckten Fallen
aufzustébern. Wenn ihr ver-

sucht, den Gegnern d
auszuweichen, werdet ihr
ohnehin attackiert. Also spart _
Zeil, indem ihr die Monster ~
gleich angreift.




Komplettiosung K- q{-

Raum-Name

Gang der Finsternis

Schacht der Mutationen

Gang der Gliicksspiele

Raum der Selbsterziehung

Ort des Paktes

Gang der verirrten Kinder
Geheimzimmer des Vermégens
Schacht der Habgier

0O~ O LN B W N e

Réue,je_gner und Fallen

Gegner und Fallen

RISK ZERD

HE_2z70-270 MP-Sr-57

keine

keine

2 0rcs

Endgegner: Luftelementar
2 Schleime

3 Orcs

1 Mimic/1 Imp

2 Schleime

2 Ores

2 Orcs

1 Mimic/1 Imp
keine

2 Orcs

3 Ores

1 Mimic/1 Imp
2 Schleime

2 Orcs

2 Orcs

keine

Endgegner: Erdelementar
2 Schleime

Gang der verlorenen Sinne
Kreuzung der Tranen
Ort der einsamen Kutte
Gang der Malocher
Treppe der Todesangste
Gang des Edelsteins
Ort der Widerspriiche
Gang der gestapelten Opfer
Zimmer der Edelsteine
Treppe eines Namenlosen
Gang der billigen Metalle
Friedhof der Neugeborenen
Ader der verriickten Seele
Hohle der Plinderer

~ Speiseraum im Dunkeln

Ihr bendtigt fiir diesen Gegner eine Walfe
mit hoher Erd-Affinitat und einem hohen
Wert in der Klasse Phantom. Legt vor dem
Kampf eure starkste Stahlriistung und das
Gnome-Bracelet an. Dadurch erhaltet ihr
zumindest einen gewissen Schutz.
Sprecht den Gaia-Fusionszauber auf euch
selbst, um die Erd-Attribute der Waffe zu
steigern, und eine Degeneration auf den
Gegner, um ihn zu schwéchen. Haltet eure
Lebenspunkte dennoch auf einem Niveau
oberhalb von 200 HP, um die Angriffe des
Elementars zu iiberleben. Setzt reichlich
die Break-Fahigkeiten eurer Waffe ein
und macht viele Chain-Attacken.

Stellt euch direkt unter den Hals des
riesigen Monsters. Dadurch ist es nicht in
der Lage, seinen Drachenatem einzu-
setzen, Wenn ihr den Mistralring besitzt,
setzt ihn auf. Bringt den Edelstein
Echsenserpentinit an eurer Ausriistung
an. Schiitzt euch mit dem Erdfusions-
zauber und greift vorwiegend den Kopf
des Drachen an.

Sprecht den Erdfusionszauber auf euch
selber und eine Degeneration auf den
Elementar. Damit erhdht ihr eure eigene
Stdrke gegen diesen Gegner und
schwadcht ihn gleichzeitig. Solltet ihr
gerade die Magnolia-Waffe im Gepack
haben und sogar noch eine Break-
Fahigkeit dafiir besitzen, werdet ihrim
Handumdrehen mit diesem Gegner fertig.
Zur eigenen Verteidigung solltet ihr die
Fahigkeit Windschutz verfiighar haben.




Raume, Gegner und Fallen

Raum Raum-Name Gegner und Fallen

Arme Einkaufsstrafie Dullahan
Kanal der Leidmiitigen 1 Dunkel-Skelett

Wohin muss ich gehen?
Geht nach Osten zur Armen Einkaufsstrafie.
Die Tiir, fur die ihr den Goldschliissel benétigt,
ignoriert ihr zundchst. Marschiert zum Ost-
lichen Stadtteil.

Wie gehe ich mit Dullahan um?

Thr miisst den Gegner schnell loswerden.
Schwécht ihn mit Ungeschiitzt und metzelt ihn
dann mit Chain-Attacken nieder.

Wohin muss ich?

Kampft euch bis zum Shasras Park vor und be-
nutzt den Kupferschliissel an der Tiir. So gelangt
ihrin den Stadtteil Armenviertel (O).

Was bringt die Faktorei hier?

In dieser Schmiede seid ihr endlich in der
Lage, wertvollere Metalle (z.B. Silber) zu
kombinieren, um starke Waffen herzustellen.

Die Wachen scheinen unbesiegbar zu sein!
Diese Wachen sind am schwersten zu be-

siegen, da jede gegen einen anderen Waffentyp
anfallig ist. Thr solltet daher Waffen aus allen
drei Kategorien im Gepack haben, um zu vari-
ieren.
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Wie gelange ich {iber das Wasser?

Im Stadtabschnitt Kescher Briicke gibt es keine
Briicke. Um dennach iiber das Wasser zu ge-
langen, miisst ihr {iber die kleinen Steinsdulen
hiipfen, die aus dem Wasser ragen. Leider
werdet ihr bei der Uberquerung von einigen
Wachen behindert. Mit Hilfe der Armbrust kénnt
ihr diese Bedrohung schnell ausschalten.

Was muss ich Giber Harpien wissen?
Harpien greifen euch erst an, wenn sie sich
provoziert fiihlen. Thr kéinnt die Kampfe also
vermeiden. Wenn euch der Kampf zu sehr
reizt, konzentriert ihr euch beim Zielen auf
den Bauchbereich.

Wo ist der Titanschliissel?

Thr findet ihn in der Truhe in der
leeren Waffenkammer. Weiterhin
kénnt ihr euch die Gegenstande
Mojito, Steinbolzen, Ring des Titans
und Grmoire der Mirage aneignen.

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Weg in die neue Welt

Ort der freien Unterhaltung
Marktplatz der Fremden
Leere Waffenkammer
Umschlagplatz der Zierwaffe
Marktplatz der Schwerter

komplettiosung K13 {-

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Gegner und Fallen

Bauernweg keine
Kescher Briicke 2 Wachen
GrimmnardstraRe 2 Wachen

Faktorei (Schmelzhiitte) keine
Fizranoweg
Shasras Park

1 Wache

Der Lich ist ein machtiger Magier und kann
euch mit wenigen Spriichen ins Jenseits be-
fordern, wenn ihr nicht vorsichtig seid. Sprecht
ein Entkraften, um ihn zu schwachen. Der Lich
ist gegen physische Attacken anfllig, seine
Schwachpunkte sind die Arme und der Kopf.
Heilt euch nach jedem Treffer und benutzt eure
Chain-Attacken. Nach dem Sieg erhaltet ihr den
Spruch Teleport.

Bei dieser aufgebohrten Variante des Dullahan
miisst ihr mit einigen machtigen Zauber-
spriichen rechnen. Begegnet ihm eurerseits mit
den Spriichen Starken und Herakles. Versucht,
den empfindlichen Bauchbereich (Abdomen)
zu treffen, und setzt wieder auf eure Chain-
Attacken. Degeneration und Ungeschiitzt
helfen euch ebenfalls weiter. Als Gewinn winki
das Siegel der Melissa.

Gegner und Fallen

2 Poltergeister

1 Harpie

Endgegner: Todesengel

1 Todesengel/2 Poltergeister
Endgegner: Anarazel

1 Todesengel/2 Poltergeister
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Biete fiir Saturn: Strong Style (JAP),
Outlaws of the Lost Dynasty (JAP), Shining
in the Holy Ark. Fiir MD Buck Rogers,
Starflight, Shining Force 1 und 2. Suche
fiir Saturn: Shining Force 3 Part 2,
Grandia, Magic T. Gathering, Ruins,
Warcraft, Fiir MD: Grain Ground, Iron
Storm, Star Control. Verkauf oder Tausch,
Tel.:0676/4171364 Osterreich

Verkaufe Battle Sation fiir DM 65,
Crimewave flir DM 55, Darius Gaiden (|AP)
fiir DM 125, Dark Legend (U'S) fir DM 65,
Detana Twinbee (JAP) fur DM 165, Lunar
Magical School (JAP) fiir DM 165, Striker
1945 (AP fur DM 165, World Advanced 2
{[JAP) fiir DM 125, World Advanced, Last of
.. [JAP) fiir DM 145, Kingdom Grandprix
[JAP) fiir DM 165, Torico fur DM 65, etc.
alles incl. Porto.

Tel,/Fax.:030/6258637

Verkaufe Saturn mit Multinormumbau
50/60 Hz Schalter und 22 Spiele mit Ram
Karte B-32 bit 2.B. Sonic 3 D, Athlete
Kings, Prilgel II, RE, Seqa Rally, VF 2, Fatal
Fury 3 ect. VB DM 420 ader Tausch gegen
N 64. Verkaufe auch ca. 20 P5X Spiele,
Anruf lohint sich.

Tel.:030/3967622 oder 0173/6072467
Verkaufe Athlete King fir DM 55, Battle
Station fiir DM 65, Darius Gaiden (JAP) fiir
DM 125, Detana Twinbee (JAP) fur DM 165,
Dungeonmaster Nexus (JAP) fir DM 85,
Lunar Magical School (JAP) fiir DM 165,
Seaga Touring Car fiir DM 65, Striker 1945
(JAP) fir DM 165, Tarico fir DM 65, Need
fur Speed fiir DM 55, High Velocity (US)
fur DM 55, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Mega Drive plus 13 Spiele plus Fifa
96 und Fifa 97 fiir die Playstation fur DM 189.
Einzelverkauf auch maglich Tel:02642/210181.
Email:simonsplace@ndh.net

Verkaufe After Burner u.a, Neupreis DM 99,95
fiir nur DM 15 abzugeben. Suche CD-Player
mit Software. Alfred Ribatzki, Uckermarkstr,
19, D-51107 Kaln

Mogelmodul Replay Action TT und diverse
Spiele gunstig und dringend zu kaufen
gesuchl. Angebote mit Titel- und Preisangabe
hitte an: Alfred Ribotzki, Uckermarkstr. 19,
51107 Koln erbeten

Verkaufe Mega Drive mit iiber 30 Spielen fiir
DM 250, auch sinzeln. Habe The Punisher,
Streets of Rage, Eternal Champions, Sonic
Tausche auch. Suche Ranger X, Sailor Moon,
Dragon Ball, Strider 2, Final Fight €D, Sonic
CD, Sonic 3 D, Story of Thor, Zero Wings, Alien
Storm, Fatal Fury, Samurai Showdown wv.m.
Tel:05362/61518

PlayStation

Verkaufe Sony Multi PSX mit ca. 200 Spielen,
gut erhalten, auch Raritaten, Original verpac-

kt!!"Werkaufl nur zusammen {ir Festpreis DM
3.000. Verkaufe nach Dreamcast und 2 Pads
und 8 Demos nd 13 Spiele, Original und gut
verpackl wie neu nur zusammen (Multinorm)
fiir DM 1.000 auch NES und 3 DO und N 64
anrufen. Tel.:089/7691907

Verkaufe Playstation und 1 Pad und 1
Memory Card und die Spiele: GTA 2, Resident
Evil 2-3, Dino Crisis, Wu Tang, Fear Effect,
Grand Tourismo 2, Die Hard 2, Euro 2000,
Tony Hawk, Silent Hill, Construckter, Alundra,
Baphomets Fluch 2, Der Morgen stirbt nie fur

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die ndch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstindiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aufierdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine
indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

zusammen DM 450 bis DM 500, oder einzeln
pro Spiele DM 50, Konsole DM 250 mit
Zubehar, Tel.:05042/2909

Verkaufe Final Fantasy Athologhy neu fir DM
110 und Xenogears neu fir DM 70, Beides US-
Versionen und im Topzustand.
Tel.:0170/8932665

Verkaufe Worms Armageddon fiir DM 30,
Spice World fiir DM 15, Syphon Filter fiir DM
30, Wing Commander 4 fiir DM 30, GTA 2 fiir
DM 40, GTA London fur DM 40, NFS & fiir DM
40, Losungsheft FF7 far DM 10, Saturn
Memory Card 8 MB fiir DM 15. Alles und
Porto. Jedes Spiel und eine Dema gratis.
Tel:02373/64942

Verkaufe Spiele fiir Playstation. Habe Duke-
Time, Tomb Raider 3 und 4, Resident Evil 1
und 3 und ?, Fifa 98 und 2000, Tekken 1 und 2,
Toshinden 1 und 2, Fatal Fury R.B,, Metal Gear
Solid, Final Fantasy 7 und 8, Formel 1 95 und
97 und 98, Gran Turismo 1 und 2, The X-Files,
Warzone 2100, Command & Conquer 1 und 2,
Final D. Fear Effect, Dino Crisis.
Tel.:05362/61518

Verkaufe fiir Copcom 2 (PAL) Hunk, Tafo, alle
Waffen. Fiir RE 3 (US) alle Waffen. Und fir
Dino Crisis (JAP) alle Waffen und Sachen.
Verkaufe auch Heart of Darkness und Stadt
der verforenen Kinder fiir DM 30 und wie neu.

Suche billig einen Dreamcast.
Handy:0177/5452958, habe auch Sailor
Moanzeug.

Verkaufe Playstation 1 Jahr alt mit 2
Controllern und 2 Seny Memory Cards und 18
Spielen wie z.B. Gran Turismo 1 und 2, Tekken
3, MGS, Dino Crists, Driver u.a. Tel.:08232/2220
ab 14.00 Uhr Komplett fur DM 540 FP. Fragt
nach Ingo

Verkaufe Fluid, Music, Command & Conquer,
Red Alert, Fifa 99, Spyro the Dragon, Croc,
Toca 2, Need for Speed, Brennender Asphalt,
Sim City 2000, Fear Effect, V-Rally 2, Cool
Boarders 3, Colin McRae Rally. Fiir Dreamcast
Soul Fighter. Fiir N 64 NHL 99, Turok 2, F 1
World Grand Prix. Tel:07621/10941

‘iferkaufe Playstation neu, an_enulzt f'u_r DM_
150, Spyro 2, 155 Pro Evelution fiir je DM 50,
Tekken 3, Gran Turismo Platinum fiir je DM
25, Pokemon Rote Edition fiir DM 30 und
Memory Cards. Tel.08035/8288

Tausche (Ver)Kaufe PS, DC-Games. Biete Fear
Effect, S-Filter 2, GTA 2, Nemesis uncut, Dino
Crisis uvm. Suche ISSPE, Cold Blood, Colin 2.0,
Chase the Express,, Crazy Taxi, Sega GT,
Carrier, Tel./Fax06262/3475
Mobil:0177/5191673 Nur PAL!

Verkaufe folgende Importspiele Dragon Ball
(JAP) fiir DM 30, Tales of Destiny (US) fir DM

An Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird Wichtig!
s N o Einsendungen, die nicht leserlich sind
Redaktion Mega Fun nicht in die Anzeige iibernommen) und die selisl durch kreatives Raten

keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhaltnis 2:1, also vergrifert!)

Stichwort: Borse
Franz-Ludwig-Straie 9
97072 Wiirzburg

Mega Fun g9/00

Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM (als Schein und nicht als Miinzen!) in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik an-
kreuzen und nur die vorgegebene Anzahl der Felder benutzen!!!

[J 300 [ Game Boy [ Jaguar I Master System/Game Gear [J Mega Drive [J Neo Geo [J Nintendo 64 [J Nintendo NES [ PlayStation
O Saturn [J Super Nintendo [J Dreamcast [ Verschiedenes
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Manuskripte und Programme

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt jeder
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der
Verlagsgruppe h b Publikati Eine Gewihr fiir
die Richtigkeit der Veraffentlichung kann micht ik we-
den.

Urheberrecht
Alle in Megs Fun verbffentlichten Beitrige haw. Datentrager und
. i iisherrechiich geschitzt eghche

50, Parasite Eve (US) fiir DM 50 und
Xenogears (US) fiir DM 50. Alle zusammen fiir
DM 150. Patrick Martin Tel:03473/914138
Verkaufe Playstation, Controller, Me_mury (fiir
DM 150) und Spiele (X-Files, Destruction
Derby 2, Dino Crisis, RC Stunt Copter, |urassic
Park LW, Alien, Metal Gear Solid, Silent Hill,
GTA, Road Rash 3 D, Forsaken, Tomb Raider 1,
Resident Evil 1, RE Andere. Re Survivor, Light
Gun. Tel:0341/4792829 (jan)

Nintendo 64

Verkaufe N 64 (PAL), Expansions Pack, 2 Pads
(grau, gelb), Memaory Card, 2 Spiele (Mario 64,
Turok 2, PAL). Im Paket fur nur DM 280
Verhandlungsbasis!!! Tel:02263/4401
Chnstoph (Nachricht hinterlassen ist maglich)

Verkaufe Sony Multi PSX mit ca. 200 Spielen,
gut erhalten, auch Ranitaten, Original verpac-
kt!!!Verkauf nur zusammen fiir Festpreis DM
3.000. Verkaufe noch Dreamcast und 2 Pads
und 8 Demos nd 13 Spiele, Original und gut

verpackt wie neu nur zusammen (Multinorm)
fiir DM 1.000 auch NES und 3 DO und N 64
anrufen. Tel.:089/7691907

Herstellers. Fiir den Inhall der Programme sind die Autonen verant-
waortlich.

Anzeigenkontaki
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Verkaufe giinstig Dreamcast Sammlug:
Rayman 2, Crazy Taxi, Shadow Man und NBA
2K, alle Spiele in Topzustand und nur zusam-
men zu verkaufen fiir schlappe DM 215 incl.
Porto. Tel..02405/88804 Fragt nach Thomas
Suche Soul Calibur und Crazy Taxi fiir je DM
50. Tausche oder verkaufe Sega Rally 2. Ab
1730 Uhr unter Tel:06063/913652

Tausche aktuelle Dreamcast-Palspiele! Suche
Bersek, V-Rally 2, Zombie Revenge, Ecco, Fur
Fighters, MSR Maken X. Keine Importe.
Tel07354/935358 ab 17.00 Uhr Stefan

(-142) (Fax -241) d de

Thorsien (VESAP) (-141) (Fax -261)

!
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Verkaufe JAR. Dreamcast mit 6 Spielen (Sonic,
Hot D....) und Zubehor. VB DM 750,
Tel:04961/7840

Verkaufe Biohazard, Code Veronica (JAP) fiir
DM 85, Shenmue (JAP) VHS Trickstyle (DT) fiir
DM 50, Hot D 2 (JAP) und NBA 2 K (DT) DM 70,
uvm, Fiir N 64 Turok 1 fiir DM 20, Episodel
Racer fiir DM 60, F 1 WGP fiir DM 40 w.a, Habe
auch Saturn, PSX und Mega Drive Spiele, ein-
fach fragen. Suche Sonic Adventure (DT) filr
hochstens DM 45, mufé Topzustand sein. Bis
dann. Tel:07161/40951

NeoGeo

Verkaufe Neo Geo CD: Ninja Commando,
World Heroes 2 Jet Bushidahretsuden,
Baseball 2020, Robo Army, The King of
Fighters 97 und 99, Samurai sh. 3, ]oj Joj Kid,
Ragux. MD: Taskf. Harrler Ex, Raiden Trad,
Thunder Force 2 bis 4, Truxton Sub Terrania,
Ranger X, Chikichiki Boys, Twin Howk
Insector X. N 64 und 6 Top Spiele und Rumble
Pak und 2 Joypads fiir DM 300. Gabriel
Aolrian, Kdnigsbergerstr. 12, 76437 Rastatt
Verkaufe Neo Geo €D Konsole und 11
Topgames (Metal Slug, Art of Fighting 2,
World Heroes 3, Samurai, Showdown 2, Nam
1975, Pulstar, Viewpoint, Trash Rally, Ninja
Commando, Puzzle Bobble, King of Fighters
94, alles im Bestzustand fiir DM 599. Tel.: |org
OI77/7791177 oder 04421122911 ab 20.00 Uhr
Kaufe/Verkaufe/Tausche Neo-Geo Module
und €D’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neu Games und Raritaten,
Suche auch andere Konsolen. Ruft einfach an

Tel.0171/6751597 /ab 18.00 Uhr)
Kaufe/Verkaufe/Tausche Neo-Geo Module
und CD’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neu Games und Raritaten.
Suche auch andere Konsolen. Ruft einfach an
Tel.:.0171/6751597 /ab 18.00 Uhr)

Verkaufe Neo Geo RGB (Modul-Konsole),
Memorycard, 2 Videoa und 7 Spielen z.B. Last
Resot, Samurai Shodown 2, King of Fighters
94, Art of Fighting 2, Fatal Fury Spedal, 3
Count Boot, World Heroes 2 Jet. Mit
Originalverpackung und Anleitung, alles guter
Zustand, alles fiir DM 900. Tel 01774374107

Super Nintendo

Verkaufe fiir Super Nintendo (PAL): Starwing,
Dragons Lair, Aladdin, Streetfighter 2 Turbo,
Hau Drauf 1, alle Topzustand fiir je DM 35,
Winter Golo fiir DM 25. US: Loro of Darkness
fiir DM 40, Genghis Khan 2 fiir DM 50.
Tel:0170/8814538 oder 07940/3106

Verkaufe SNES und 2 Controller, 16 Spielen,
darunter Terranigma, Lufia, Secret of
Mana/Evernore, R-Types, . fiir DM 300.
Verkauf nur gesamt. Tel:06021/91536.
Ausserdem Game-Boy-Camera und Drucker
im 1 A-Zustand fur DM 100.

Verschiedenes

Verkaufe Spiele und Zubehr fiir Saturn ab
DM 20,32 X ab DM 20, Maga Drive ab DM 20,
Game Gear ab DM 20, N 64 ab DM 30, SNES
ab DM 20, Panasonic 3 DO ab DM 20, PSX ab
DM 20, Gameboy ab DM 15 (viele
Sammlerstiicke). Anzeige gilt langer.
Tel:0231/463961 oder Dl?l_f¢88028]

Verkaufe und Tausche Spiele fur Dreameast,
N 64, PS, 2.B. Soul Calibur fur DM 65, HoD fir
DM 120, Get Bass fiir DM 120, Blue Stinger fiir
DM 70, Zelda fiir DM 65, Fifa 99 PS fur DM 60,
Silent Hill fiir DM 60, Command & Conguer PS
Teil 1 fiir DM 20 Teil 2 fiir DM 50, R. Evil PS
Teil 1 fir DM 30 und mehr fiir DM 50. Suche
Worms fiir DC, Power Stone, Evolulion.
Tel039923/28021 ab 20.00 Uhr

Verkaufe Sega Magazin Nr. 01/1993 bis
03/2000, Gamers Nr. 01/1992 bis 04/1996,
Mega Fun Nr. 05/1993 bis 03/2000. Next Level
Nr. 01 bis 06/1998. Eine Spielkonsole Mega
Drive und 4 Spiele, Alle sind neuwertig.
Te!.:[}]r'33lﬂ&3?2] Andreas B

Verkaufe fiir SNES: Chrono Tri gger, Super
Mario RPG, Lufia, Ultima — the false Prophet;
fiir Sega Saturn Panzer Dragoon Saga, Tomb

Klelnanzeigen

Raider, Shining Force 3, Dark Savior; fiir N 64
Zelda 64 (mit zusatzlichem Spieleberater),
Rayman 2, Shadowgate 64, Mario 64 und eine
Dreamcast Konsole mit Tomb Raider 4.
Tel.0721/7815742

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle Systeme, auch fiir Oldies, Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen.
Tel:089/1403732 oder 0174/5111007

Game XX-Videospiele-Barse (Flohmarkt)
Berlin Statthaus Bocklerpark, Prinzenstr. 1
(Kreuzberg), U-Bhi.: Prinzenstr. 14.-1730 Uhr.
Spiele von Gestern und Heute! Tombola: 16.00
Uhr, Termine: 12. Barse: 30.07, 13. 10,09, 14.
22.10,, 15. 03.12.. Game XX-Hotline (Infos und
Tische) Tel:030/6858756

Verkaufe fiir Dreamcast VGA-Box Preis VB
oder tausche gegen Jap. Sonic Adventure.
Suche fiir Mega Drive Street of Rage 3 und fiir
Game Gear alle Sonic Spiele z.B. Sonic Trible

Verkaufe NG Module (Kof 94-99, LB 1 und 2,
Sam Sho 1 bis 4, Shocktroopers 2, MS 2 und X,
FF 2- FFBR 2, Aof 2 und 3 ..) Packetstation,
Wonderswan, DC, PS 2 und Spiele, SNES
(Bahamut L, Macrass, FF 4 bis 6), PC-E
{Bomberm. 93 und 94), MD (Langrisser 1 und
2, Elemental M....) NEC PC-Fx und Spiele.
Suche NG und NGCD-Gerat und Spiele,
Tel:0221/699101 ab 16.00 Uhr Markus
Verkaufe Modelkitsfﬁgure‘n. und Soundtracks
von Final Fantasy, Kiing of Fighters, Samurai
Shodown, Fatal Fury, Dalksalkers, Evangelion,
Sailor Moon, Dragon Ball... Suche JAP. Spiele
fiir MD, SNES, PC-E, SAT, PSX, Neo Geo...
Tel:0221/699101 ab 16.00 Uhr Markus

Suche Spiele fur N
64/SN/NES/GBI/SATURN/MO/MS/PS/DC/PC
Engine/Neo Geo P/CD. Suche noch fiir
Fumicom Secret of Mana 3. Kaufe auch kom-
plette Sammlungen giinstig. Tausche auch!
TEL:GI?QE&E?SBD Tom

Der Henne grifit seine kleine Familie Daggi &
|ohanz, die kirzlich den Bund der Ehe einge-

gangen sind. Ich wiinsche euch viel Gliick und
alles Liebe fir die Zukunft. Bin ja bald wieder
zu Hause..

Verkaufe Spiele fiir SNES und Megadrive!
Habe fiir MD Contra, Bomberman, Mega

Turiscan, Shining F. uvm. ca. 120 Games!
SNES: Chrono Trigger, Final Fantasy IT und I1I,
Paladins Quest, Arcana, Shadowrun uvm. ca.
40 Games! Suche fiir Saturn Shining Force 4
und 5, Lunar ...! Habe auch noch Saturn
w Tel:04202637279 oder 01734148185
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Das lest ihr in der ndchsten
Ausgabe 10/00

am

nachsten Monat. Im

Hardcore-Test erfahrt ihr,
was die vierbeinige Spinne
so alles auf dem Kasten hat.

Spiderman

Der Vorzeige-Held der
Marvel Comics besucht uns

Yu Suzukis
Meisterwerk bei uns
auf dem Priifstand:
Wird es seinem
Namen gerecht?

]agt der Indianer Echsen und
Mutanten. Ob der Titel halten kann, was der

Half-Life

Zu Besuch bei Gearbox informieren wir uns iiber
den Stand der Dinge und vergleichen, ob das Spiel
an den Erfolg der PC-Version ankniipfen kann.

Weitere Themen:

oder wieder nur ein Aufguss?

b

Indiana Jones

Lucasarts hat bekannt gegeben, dass die
PC-Version des Erfolgstitels fiir Segas
Dreamcast umgesetzt werden soll. Muss
sich Lara Croft jetzt warm anziehen?
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Tokio nghway Challenge 2T, 57
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Legende: T = Test; N = Neuheiten;
EH = Erste Hilfe




Nur 1.3 mm Blech trennen Dich von den Anderen.
Und die sind auch nicht zimperlich.
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Im-l Am 25.8. solltest Du Dich

Worlid Tour'ing Cars sehr, sehr gut anschnallen.
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