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Les Pokémon W e, Harry Potter
a la carte sur GBA , ey i | PS, GBC, GBA...

Sacree paire de claques !
'Microsoft attague
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Le banc d’essai
+ les tests
Project Gotham Racing,
Munch’s Oddysee
Halo, Shrek, '
NFL Fever 2002...
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ADVANCE WARS, IPAFFRONTEMENT COMMENCE LE 11 JANVIER.
Commandez 9 officiers différents et 18 types d'unités. Explorez 114 champs de
bataille et créez vos propres cartes. Accomplissez plus de 40 missions.

El Ia, vous serez enfin prét a afironter jusqu'a 4 adversaires en mode multijoueurs

Modble non drpamibie dant le comm

[Nintendo}

HOTLINE NINTENDD 08 36 68 77 55 (2.21 Frs / 0.34 EUROS LA MN)
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Seuls les meilleurs jeux dépassent Plus rares encore sont les jeux classés

les 90 % et ils sont rares. Si tel est Consoles+ d'Or. C'est la plus haute

le cas, vous pouvez étre certain distinction qu'un titre puisse obtenir dans

que c'est un achat notre magazine. Cela signifie qu'il appartient

@ sar et qu’il mérite a ce qui se fait de mieux dans le genre et

toute votre attention. qu'il est bien évidemment une référence en

Les Mégahits sont des jeux que la matiére. Un tel jeu doit donc absolument
Consoles+ a classés parmi les faire partie de votre ludothéque.

plus intéressants. Si vous étes

amateur du genre, un tel titre ne Consoles+ d°0Or
doit pas vous échapper!

Contactez-nous!

... et envoyez-nous une photo
de votre belle-mére!

kael2@wanadoo.fr

TOP ! Dead or Alive 3 sur Xbox met une
sacrée paire de claques a la concurrence.
Depuis le premier épisode, sorti en 1997, le jeu
a considérablement évolué: le graphisme se 2

fait plus précis, les animations plus souples et nicolas.gavet@emapfrance.com
les décors toujours plus beaux. Le systéme de
contres qui a fait la force de la série est bien
évidemment au rendez-vous. Méme les
néophytes s’amuseront tout de suite.

T o giadinh.to@emapfrance.com
™
A
\
? " )
{
pierre.koch@emapfrance.com
e 4
v
= ien.frainaud@f

Tout en 3D temps réel,
Munch débarque sur Xbox.
Attention les yeux!

FLOP ! No Rules Get Phat sur Game Boy
Advance est un titre aussi impronongable qu’il
est injouable. On n'a rien contre les types en
skateboard, par contre, on n’aime pas du tout
les types en skateboard qui font n'importe
quoi: la gestion des sauts est minable et
éliminer un adversaire rapidement est mission
impossible. Allez, hop! Direct a la poubelle.

OusoLEsdl 3

=)



Ce mois-ci, en plus des

nouvelles fraiches de Virtua
Fighter4, de Virtua Striker 3 ou de
SoulCalibur 2, Kagotani san nous
dévoile un objet insolite pour la
Game Boy Advance: le Pokémon
« Card e Reader ». On va encore
manger du Pikachu pendant pas
mal de temps!

Max Payne, Maximo,

Shadowman 2 et Timesplitters 2
débarquent sur PS2, et ils valent
vraiment le coup d’eil. Retrouvez
aussi les sorties mangas ainsi que
toutes les nouveautés DVD-vidéo
du mois.

sl SOULCALIBUR 2 / ARCADE

F(-N DEAD OR ALIVE 3 / XBOX

Dead or Alive 3 sur Xbox reste
fidéle a la série tout en apportant
son lot de nouveautés.

L1l MAXIMO / PS2

Tout en conservant le principe et
I'originalité de Ghouls n' Ghosts,
Capcom nous propose Maximo, la
suite de ce jeu de plates-formes
mythique sur PlayStation 2. Un
futur hit!

LN MAX PAYNE / PS2

* 31* prix: 1 poster
limitée (seulement

= du 32° au 41° prix.
* du 42° au 70" prix:

A N

Autre transfuge du monde e

PC, No One Lives Forever arrive sur
PS2: pattes d'éph’, chemises a col
pelle a tarte, brushing soigné... tout
ce qu'il faut savoir sur ce Doom-
like seventies. Découvrez aussi les
nouveautés Codemasters, avec
Colin McRae 3, La Sélection des
champions 2002, Prisoner of War
ou encore Toca Race Driver.

La Xbox, premiére console \

de jeux vidéo signée Microsoft, est
enfin disponible aux Etats-Unis. ’
Nous I'avons eu entre les mains et
photographiée sous tous les
angles... Verdict!

»

O, L

LES TESTS DE NOEL
DEADORALIVED. . XBOX. .78
DROPSHIP UNITED PEACE FORCE.....PS2......... B3
ECCO THE DOLPHIN........... PS2........104

FROGGER'S ADVENTURES

TEMPLE OF THE FROG .o GBA.. B2 .J
[ T — 7 S— Xbox, premiére console de jeux

HALO ABOX %4 vidéo de Microsoft, fait un tabac -
HARRY POTTER A L'ECOLE aux pays de I'antitabagisme. Allez

DES SonoIeRY. PSIGBAIGBC--88  gomprende! Banc d'essai complet.

HEAD HUNTER PS2.__.... 08

HIDDEN & D S PS 106

NBAZKZ oo DE 0T,

NFLFEVER 2002 XBOX 103

Y o 1 60x

PROJECT GOTHAM RACING .............XBOX .......100

i

M pPs2.......BO
SHREK. XBOX 90
SMUGGLER'SRUN2. . ________PS2____ 92
SPEEDY. 108

P~4 VIRTUA STRIKER 3 / GC

L3

| &‘
P R

's Gate Dark Alliance.
Gate Dark Alliance.



pas mal: Dead or Alive 3 (Xbox),
Munch's Oddysee (Xbox), Halo
(Xbox), Ecco the Dolphin (PS2),
Head Hunter (PS2) ou Harry Potter
(PS, GBA, GBC). Croisons les fils
des pads pour que cela dure,

L'année commence p[u£ Tous les jeux

indispensables pour consoles
PS, PlayStation 2, Dreamcast et
Game Boy Advance...

Kael, une fois de plus, a \,
terminé d'écrire ses tips chez le
coiffeur du coin, Quand on est brun
et qu'on se fait teindre en gris, il
faut vraiment étre super organisé.

KeEeSNOk

Tous les accessoires, des
plus indispensables aux plus
tordus, testés et notés de main de
maitre et de pieds en tongs par
I'honorable Gia.

Le virus Rayman a frappé @

les membres de la rédaction.
Des images exclusives et
néanmoins insoutenables.

(R L

|

Bomboy a inventé la

réponse au courrier, mais
également I'arbaléte a lunette. Une
trouvaille qui ne s'est pas faite sans
douleur... ni douceur!

A

Alain
Huyghues-Lacour




Funradio’

Tous les mercredis et samedis de 14h30 a 18h30 dans tous les Micromania et sur écran géant
un démonstrateur vous permet de découvrir tous les coups, toutes les techniques
et toutes les astuces des meilleurs jeux.

[ DEMONSTRATIONS EN JANVIER

| DEMONSTRATIONS EN

JANVIER

< playstation?
= Sl

\ 3 TANCE
‘\\"1'?; \JAARY

heures de jeu.

|l P
A £
o f‘iggp,...

S

IVICRO!

THOMAS JORDAN
2000 000

Lot _LL;—‘ PR
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Dés le 1er janvier vos bons d'achats de 50 F (obtenus pour 1000 F d'achats) vaudront 10 £ soit 65,60 F !
A cette date le montant des achats sur votre Mégacarte passera automatiquement en Euras.

L — =
Bienvenue dans un royaume d'intrigues,
i d'aventures et de combats épiques... Baldur's
Gate : Dark AllianceTM , une aventure
passionnante divisée en 3 actes comportant
plus de 50 niveaux gigantesques remplis
d'affrantements et d'énigmes, plus de 70

MANIA

Les houveaulés d'abard !

sur tous les produits*+, sans limite de validité.

= =

Bienvenue parmi fes junkies, les
hétels miteux et les bars
glauques de New York ! Vous

Lz Wégzcarts - Cestla carte de fidélité de Micromania, gratuite avec le fer achat.
Avec elle, tous les 1000 F d'achats*, vous recevrez un bon de réduction de 50 F valable

Vous recevrez ensuite un bon d'achat de 10 € tous les 200 € d'achats de jeux ou d"accessoires soit toujours 5% de remise différée.
*Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F ou 10 € a partir du 1er janvier 2002. **Remise non applicable sur les Consoles.

P A R INS
75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
1, rue des Pirouettes - 75001 Paris - Tél. 0155 34 98 20
75 MICROMANIA RUE DE RENNES
126, rue de Rennes - 75006 Paris - Tél. 01 454907 07
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées
75008 Paris - Tél. 01 425604 13
75 MICROMANIA CENTRE SEGA
Passage des Princes - 5, boulevard des laliens
75002 Paris - Tel. 01 401593 10
75 MICROMANIA ITALIE 2
C. Ccial italie 2 - 75013 Paris - Tél. 01 4589 70 43
75 MICROMANIA GARE EOLE
Gare Saint-Lazare - 75009 Paris - Tél. 0144 53 11 15
75 MICROMANIA GARE MONTPARNASSE
Paris Gare Montpamasse - 75015 Paris
Tél. 01 5680 04 00
REGION PARISIENNE
77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
C. Ccial Carrefour - 77410 Claye-Souilly
Tél 01 609480 41
77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
C. Ccial Carrefour - 77410 Pontault-Combault
Tel 0160181911
77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
C. Ccial Carrefour - 77190 Dammarie-Les-Lys
Tel. 0164879033

78 MICROMANIA VELIZY 2

C. Ccial Veeliry 2 - 78140 Vélizy - Tél. 01 34653291
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C. Ccial Saint-Quentin - 78180 Montigny-Le-Bretonneux

Tel. 0130432523
78 MICROMANIA PLAISIR

C. Ceial Grand-Plaisir - 78370 Plaisir-Les-Clayes

Tél. 01 3007 51 87
78 MICROMANIA MONTESSON

C. Ceial Camrefour - 78360 Montesson - Tl 01 6104 1900
91 MICROMANIA LES ULIS 2

C. Ccial Les Ulis 2 - 91410 Orsay - Tél. 01692904 99
91 MICROMANIA EVRY 2

C. Ccial Evry 2 - 91022 Ewry - Tél. 01 6077 74 02
92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS

C. Ccial Les 4 Temps - Niveau | - 92092 Puteaux

TEL 0147735323
92 MICROMANIA LA DEFENSE 2

€. Ccial Les 4 Temps - Parvis de la Défense

92800 Puteaux - Tél. 0147 76 36 41
93 MICROMANIA BEL'EST

C. Ccial Bel'Est - 93170 Bagnolet - Té. 01 41 63 14 16
93 MICROMANIA PARINOR

 Cal Pasinor - 93606 Aulnay s-Bois - Té. 01 4365 35 39
93 MICROMANIA ROSNY 2

€ Ceial Rasny 2 - 93117 Rosny-ss-Bois - Tél. 014854 7307
93 MICROMANIA LES ARCADES

C. Ccial Les Arcades - 93160 Noisy-Le-Grand
Tél 0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL

C. Ccial Carrefour Grand-Ciel - 94200 hvry Grand-Ciel

Tél. 01 451512 06
94 MICROMANIA BELLE-EPINE

C. Ccial Belle-Epina - 94561 Thiaks - Tél. 01 4687 30 71
94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL

C. Ccial Créteil Soleil - 34016 Crétel - Tél. 01 4377 24 11
94 MICROMANIA BERCY 2

(. Ccial Camefour Bercy 2 - 94200 Charenton-Le-Pont

Tél. 01417931 61
94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY

C. Ccial Auchan Val de Fontenay - 94120 Fontenay-sous-Bois

Tél 0153991845
95 MICROMANIA CERGY TROIS FONTAINES

C. Cial Les 3 Fontaines - 95000 Cergy

TéL0134248881

P R 0 LA N CSSIE:
06 MICROMANIA ANTIBES

C. Ccial Carrefour Antibes - 06600 Antibes

160497211616
06 MICROMANIA CAP 3000

C. Ccial Cap 3000 - 06700 Saint-Laurent-du-Var

Tél, 0493 1461 47
06 MICROMANIA NICE-ETOILE

C. Ccial Nice-Etoile - 06000 Nice - Tél. 04 93 62 01 14
13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES

C. Caial Carrefour Vitrolles - 13127 Vitrolles

Tél 04 42 77 4350

13 MICROMANIA AUBAGNE
C. Cdial Auchan Baméoud - 13400 Aubagne
Tel 0442824035
13 MICROMANIA LA VALENTINE
C. Ccial Géant La Valentine - 13011 Marseille
T 491357272
13 MICROMANIA LE MERLAN
C. Ccial Carrefour Le Merlan - 13014 Marseille
TeL 0495053345
14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
C. Ccial Mondeville 2 - 14120 Mondeville
Tél. 0231356282
21 MICROMANIA DLION LA TOISON D'OR
C. Ccial La Toison d'Or - 21000 Dijon - Tél. 03 80 28 03 83
31 MICROMANIA TOULOUSE PORTET/GARONNE
€. Ccial Caefour - 31127 Portet-sur-Garonne
Tél. 0561762039
31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
C. Crial Labége 2 - ZAC la Frande Borde
31670 Labége-Toulouse - Tél. 056100 1320
33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
C. Ccial Bordeaux Lac - 33300 Bordeaux Lac
Téd 0556 29 05 36
34 MICROMANIA MONTPELLIER POLYGONE
€ Ccial Le Polygone - 34000 Montpellier
Tel.04 67200997
36 MICROMANIA CHATEAUROUX
C. Caial Auchan - Les Terres Fortes
36330 Le Poingonnet - Tél. 0254 27 44 40
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micromania.

LE SITE QUI DONN
LA PAROLE AUX JOUEL

e

RS
Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires !

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs !

{acycles Wos jau
Revendez vos anciens jeux et
découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos
jeux Game Boy Advance,
Nintendo 64, PS One, PS2 et
Dreamcast. *voir conditions a la caisse.

Les nouveautés d'abord

RS E NS M

Il C R O M A N I A

76 MICROMANIA DIEPPE  NOUVERU
C.Ccial Le Belvédere - 76200 Dieppe
Tél.02 350605 15

78 MICROMANIA PARLY 2 NOUVEAU

al PJ‘ 78158 Le Che

% MICRDMANIR BMENTIN NOUVEAU. 75 MICROMANIA LE GRAND HAVRE MONTIVILLIERS INOUVEAU

C.Ccial Carrefour - 76360 Barentin
Tél.023591 9888

44 MICRUM&NIA NANTES BEAULIEU
C. Ccial Beaulieu - 44272 Nantes - Tél. 02 51 7294 %
44 MICROMANIA NANTES SAINT-SEBASTIEN
C. Ccial Auchan - 44230 Saint-Sébastien-sur-Loire
Tel.0251 7908 70
45 MICROMANIA ORLEANS
C. Ccial Place de I'Arc - 45000 Orléans - Tél. 0238 42 14 54
45 MI(ROMANFA SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE
Cdal Auchan Les Trois
45146 Saint-Jean-de-la-R
49 MICROMANIA ANGERS
. Ccial Géant - Espace Anjou
Tél0241250320
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
€. Cial Cora-Cormontreui - 51350 Comontreu
Tél. 03268652 76
54 MICROMANIA NANCY
(. Ccial Saint-Sébastien - 54000 Nancy - Tél. 03 83 37 8188
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
C. Ceial Semécourt - 57280 Semécourt - Tél. 03 B751 39 11
59 MIERDMANIA RONEQ

C. Ceial Auchan - 59223 Roncq - Tél

C.Ceial Auchan Le Grand Havre - 76290 Montwvilliers
TGJ 0235138698

59 MICROMANIA LEERS

59 MICROMANIA EURALILLE
C. Ccial Euralille - 59777 Lille - Tél. 03 20

59 MICROMANIA LILLE V2

Tel. 03 20 05 57 58

C. Ccial Auchan Petite Forét - 59410 Anzin
Tél. 0327519079

52 MICROMANIA CITE-EUROPE
C. Ceial Cité-Europe - 62231 Coquelles
Tél.03 21858284

Tél 0238221238

49000 Angers

( Ccial Auchan - 62950 Noyefles-Godault
H.0321205277

(7] MIERDMANIA BOULOGNE
C

66 MICROMANIA PERPIGNAN PORTE

03202797 62 ignan - Tél. 04 6868 33 21

C. Ceial Auchan - 53115 Leers - Tél. 03 28 3396 B0
551N
(. Ccial Villeneuve d'Ascq - 59650 Villeneuve d'Ascg

59 MICROMANIA VALENCIENNES PETITE FORET

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT

hﬂ szmnm. Martin Baulogne

han Por [=.|lspsgm‘ Route du Perthus

36 MIERUMAN!A POITIERS CHASSENEUIL NOUVEAU g5 MICROMANIA OSNY NOUVEAU E
C.Ccial Auchan Chasseneuil - B6360 Chasseneuil-du-Poitou Ccial Osny Noed - 95520 Osny |
Tél. 0549413308 Tél. 0130384818 f

\

76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE NOUVEAU 76 MICROMANIA ROUEN  NOUVEAU
C.Ccial Tourville La Riviére - 76410 Tourville La Riviére - Cléon 76000 Rouen
_ TAmXBBII6E
67 MICROMANIA STRASBD'JRG LES HAllES
€. Ccial Place des Halles - 67000 Strasbourg
Tél.0388 26070
67 MICROMANIA ILLKIRCH
C. Ccial Auchan - 67400 lllkirch - Té1.03 90 40 28 20
67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
C. Cdal Auchan Hautepierre - Place André Maurois
67200 Strasbourg - Té.03 88 32 60 70
67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
C. Ccial Auchan - 67590 Schweighouse - Tél.03 88 07 27 18
68 MICROMANIA MULHOUSE ILE NAPOLEON
(. Ccial lle Napoléon - 68110 Mulhouse-llzach
Tel.03 B9 61 6520
69 MICROMANIA ECULLY GRAND-OUEST
C. Cclal Grand-Ouest - 69132 Ecully - Tél. 04 72 1850 42
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
C. Ccial La-Part-Dieu - 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82

1] MICRGMAHIA LVON SAINT-PRIEST

50, rue du Grand-Pont
Tél. 02 35 B8 68 68 |
72 MICROMANIA LE MANS LA (HAFELLE ST AUB!N

C. Ccial Auchan Chapelle Saint-Aubin

72650 La Chapelle Saint-Aubin - Tél. 02 43 52 11 91
72 MICROMANIA LE MANS SUD

C. Ccial Carrefour - 72100 Le Mans - Tél. 02 43 8404 79
74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY

C. Ccial Auchan-Epagny - 74330 Epagny

T 0450240909
76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER

C. Ccial St-Sever - 76000 Saint-Sever - Tél. 02 32 18 55 44
83 MICROMANIA MAYOL

C. Ccial Mayol - B3000 Toulon - Tél. 0494 4193 4
83 MICROMANIA GRAND-VAR

C CL:J\GI.!FJ\'J[ 83160 La Valette-du-Var

Tél. 04947532 30
8 MICROMANIA AVIGNDN LE PONTET

Pantet - BA130 Le Pontet

Te' 031 m:

Ccial Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest- T&. 0472374755 84 MI(ROMANIAAVEGN{)NSUDMIS?RAL?
D'ESPAGNE 69 MICRDMANMSAINT GENIS €. Cdal Auchan Mistral 7 - 84000
. Caal Saint-Genis aint-Genis Laval Tél

04 726702 1'




PlayStation: 2 est une marque déposée par SONY

bighen AeHIGNIEEBERY 2 | 2

I - DES MILLIERS DE CODES

L'Action Replay 2 permet d'activer les astuces et les codes secrets d'un jeu :

vie illimitée, armes infinies, personnages cachés, circuifs supplémentaires,...

Codes GTA 3w ef Gran Turismo 3m INCLUS !

2 - LE CINEMA EN ZONE LIBRE

Vous pourrez visionner les films DVD de foutes les zones, sans aucune
modification de voire console.

3 - SAUVEGARDE, et COMPRESSE

Permet de compresser les données et de gérer le stockage
des fichiers de savvegarde.

GTA 3 est une marque déposée par TAKE 2
G13 esf une marque déposée par SONY
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TORUNEKO2 |
ADVANCE

Les amateurs de
jeux de role se
souviennent
certainement de ce
jeu sorti, a I'origine,
en 1993 sur SNES
puis, quelques
années plus tard, en
1999 sur PlayStation.
Aujourd’hui, c'est sur
Game Boy Advance
qu'il revient pour le
plus grand plaisir des
possesseurs de la
portable de Nintendo.
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Nintendo /
Disponible

La sociéte Nintendo a debute il y a une
centaine d'annees en fabriquant des cartes a
jouer. Elle fut également la premiere du Japon

a pouvoir utiliser limage de Mickey sur ses
cartes, suite a l'obtention de la licence

Disney, avant, de se lancer
le jeu video. A préesent, le

lus tard dans
aponais revient

a ses viellles amours avec les « Card e »,
Ou comment trouver une synergie entre jeu
vidéo, cartes a jouer et Trading Card.

es « Card e » se basent sur une
technologie développée par
Olympus et dont Nintendo a la
licence exclusive. Une fine bande
codee est imprimee a I'aide d'une encre
spéciale sur les cartes. Cette bande peut
contenir jusqu'a 2 magas (de plus grosses
capacités sont en test]. Chaque carte peut
comporter deux de ces bandes, « side code »
(dans le sens de la hauteur] et « base code »
(dans celui de la largeur). Pour les lire, il faut
un lecteur spécial, le « Card e Reader », &
placer dans le port cartouche de la GBA.

Seul mot d’ordre:
synergie!

L'expérience a prouvé que certaines
trouvailles demandaient un certain temps
d'adaptation aux joueurs. lls pourraient ne
pas en saisir l'utilité ou se méprendre sur ce
nouveau concept, alors benjour la déception!
Soyons clairs ; il ne s'agit pas la du Pokemon

DERNIERE MINUTE

L'effet Smash Brothers a eu lieu, et pas
moins de 130000 machines ont été vendues
en trois jours lors du lancement du jeu sur
GC! Pendant ce temps, il s'est vendu 3 fois
moins de PS2. Pas loin de 100 % des
possesseurs de GC ont acheté le jeu, fou!
Aux US, Nintendo a lancé 740 000 machines
dont 100000 pour le Canada, puis 75000
pour la location. 125000 unités
supplémentaires ont été envoyées du Japon
par avion trois jours aprés le lancement.
Tout est parti! Nintendo revoit ses
prévisions a la hausse et ce seront en tout
de 1,5 a 1,7 million de machines livrées aux
USA pour les fétes de fin d'année!

Des minis jeux trés basiques.

de la GBA, pas encore... Le jeu en cartouche
est attendu pour avril prochain, mars au
mieux. lci, Nintendo vise la grande population
des fans du jeu de carte Pokémon, qui fait
|'objet d'un tournoi national, et méme d'une
ligue. M&me si la plupart des joueurs des
Pokémon Card ont leur GBA, Nintendo veut
rendre la présence de la GBA plus forte dans
cette communauté, en introduisant le
concept des « Card e ». Un cheval de Troie
qui cache toute une stratégie & long terme,
En effet, Nintendo prévoit déja plusieurs
séries : Pokémon, Game & Watch, Mario
Party, sport [base-ball, foot...], etc. Voire
méme Dobutsu no Mori (on peut déja trouver
une Famicom [NES) dans le jeu et s'éclater
au Super Mario Bros B bitsl, Imaginez des
cartes avec des jeux différents a transférer
sur GBA ou sur GC via le cable ? Mmm... Le
concept a des ramifications trés vastes et
Nintendo commence doucement aujourd'hui
avec Pokémon. Mais sans nul doute, 2002
devrait voir la révolution papier déferler!

« Card e », késako ?

Le jeu de cartes Pokémon est né suite au
succes fulgurant de la série. |l initia une
mode, renforcée par la suite avec Yugio
[Konamil. Le « Card e Reader » [environ

360 F) est livré avec 10 cartes. Un « Starter

Pack » [moins de 50 F) offre un lot de

30 cartes de base (13 Energy, 12 Pokémon,
5 Trainer], 1 Pokémon Coin, 2 Markers et
20 Damage Counters. On achéte ensuite
des packs (moins de 10 F) de 5 cartes,
comme pour les Trading Cards, histoire
d'accroitre son arsenal. Le tapis de jeu est
vendu separément. Avec les Pokémon « Card
e », Ies joueurs ont en main une nouvelle
série avec de nouveaux monstres et des
possibilités inédites. Une série de « Card e »
serait déja en préparation pour les USA. La
partie codée apparait comme un bonus, tout
comme le Aeader. Ce dernier permet de
visualiser les infos d'un Pokémon représenté
sur une carte donnée : sa description, son
évolution possible, son utilisation combinée
avec d'autres cartes, etc. Certaines cartes
possédent 2 pistes codées. La seconde
contiendra un programme : un mini-jey, une
animation ou une mélodie. On peut parfois
combiner plusieurs cartes et obtenir des
programmes différents suivant ces

Des animations trés simples.



LES
TYPES DE
CARTES

Collectionnez les mélodies!

1/ Niveau d'évolution; 2/ Nom du Pokémon; 3/ Points
de vie; 4/ Type de Pokémon 5/ Attaques et coups
spéciaux; 6/ Faiblesse élémentaire; 7/ Résistance;
8/ Energle nécessaire pour fuir; 9/ Base code;

10/ Side code.

Le Pokémon “Card e” tel que
les japonais I'ont découvert
dans les magasins : le lecteur
de caite qui se connecle surla
Game Boy Advance ainsi
qu’un paquet de dix cartes.
A 360 F I'ensemble, le succes
\ estassure!

combinaisons. On trouve aussi deux petites
options liées au jeu de cartes: un calculateur
de pourcentage dans le lancer du Pokémon
Coin [(sorte de dé dans le jeu) et un Battle
Timer (sorte d’horloge, comme pour |e jeu
d'échecs], histoire de dynamiser une partie.
Bref, si le « Card e Reader » n'est pas
indispensable pour s'éclater au Pokémon
Card, il s'introduit par la petite porte dans le
quotidien des joueurs, en prélude a une
arrivée en force dés le printemps 2002
Déja, I'annonce de la série Game & Watch
intrigue les joueurs plus gés. Reste &
savoir si Nintendo saura transformer I'essai

E IO S0 ) 20
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3 Nintando Card o Gams & Watch Caollaction PR
dans les mois & venir. En attendant, ga p ——e . ’ .
collectionne dur! W

Des jeux G&W a collectionner
Le tapis. Le jeu de cartes et a jouer!
est déja dispo en Occident,
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LA TUNING
ATTITUDE

Peintures et logos, démarquez-vous!

On trouve pour fe moment
des décors trés nippons. 1
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hez Capcnm. Auto Modellista est

le fruit d'une longue histoire, et

de la volonté d'un certain

Noritaka Funamizu, le cerveau
qui se cache derriére Street Fighter 2 (et la
majorité des jeux de combat, comme la série
Vampire). Capcom prenait ce brave homme
pour un doux dingue, et il faut dire que sa
premiére expérience arcade, Slipstream,
5'était soldée par un échec: 150 unités
vendues au Bresil. Alors qu'il travaillait sur
Bio Hazard Online, Funamizu a considére que
la course automobile constituerait un
candidat idéal pour la nouvelle stratégie en
ligne de Capcom. Le manque complet
d'expérience dans le domaine s'est révélé
une force pour I'équipe, qui a abordé la
course automaobile 3D sur console avec de
nouvelles approches. Le résultat: Auto
Modellista.

Outre la volonté d'un groupe d'hommes, Auto
Madellista est né de deux idées. La premiére
est que la course auto 3D, dans sa quéte
continuelle de réalisme visuel, propose des
graphismes équivalents d'un jeu & un autre.
La seconde est que prendre le contre-pied de
d'un style dominant peut s'avérer payant.
Tout comme Dragon Buest et Final Fantasy,
ou Virtua Fighter et Tekken, il est possible
d'avoir un impact trés sensible sur les
joueurs en faisant l'inverse de la référence du
genre. Ainsi, Auto Modellista va quasiment a
I'encontre de GT3. La ou GT fait dans
I'environmental mapping, AM choisit
I'artistoon (version évoluée du cell shading
sauce Capcom). La ot GT veut proposer une
conduite réaliste, AM fait dans le Ridge
Racer. Bref, Capcom se démarque.
Graphiquement, le jeu est un véritable choc.
De l'effet de pluie (a la Metal Gear Solid 2], a
la nuit en motion blur (rappelant le film

« Akira »], on note une volonté constante
d'offrir un visuel soigné et original, non basé
sur une reproduction fidéle de la réalité et de
ses regles physiques. Par exemple, I'effet de
vitesse a éteé exagere, a tel point qu'il

pourrait donner envie de lever le pied. Pour
Capcom. trop de jeux se conduisent le
bouton d'accélération constamment enfoncé.

AM se démarque aussi par un coté jeu
réseau trés prononcé. Selon Capcom, parmi
les fans de courses auto, on trouve ceux qui
s'éclatent au volant et ceux qui aiment
regarder les autres conduire. AM veut
s'adresser a ces deux publics. On sélectionne
un modele de voiture pour en modifier
I'apparence ou les spécifications : coloris,
pieces détachées, etc. Voitures et piéces
sont sous licence de constructeurs locaux.
On peut méme se faire un loge pour se
démarquer des autres joueurs. |l est ainsi
possible de former une équipe de huit
personnes maxi. Des points sont attribués a
chaque équipe selon ses performances.
Chaque victoire rapporte un certain nombre
de points. Ces courses s'improvisent au fil
des duels entre équipes ou lors de
compétitions. Tout s'organise librement a
travers un chat (via le pad ou un clavier). On
fixe les régles quasiment soi-méme: 4
joueurs d'une équipe contre 4 d'une autre,
etc. 5i la conduite n'est pas votre fort, vous
pouvez assister aux Courses en spectateur,
communiquer entre passionneés, comparer
VoS caisses... Les catalogues de voitures et
de piéces détachées sont directement
accessibles sans besoin d'argent ni de
points. On peut s'improviser génie de la mise
au point automobile et éditer des voitures
toujours plus puissantes ou équilibrées, puis
les passer a d'autres joueurs pour qu'ils les
conduisent en course. Le replay peut
s'enregistrer et etre échangé. Bien sar,
I'utilisation du disque dur est conseillée,
méme s'il n'est pas nécessaire. Optimisé
pour les modems 5BK, le jeu n'autorise pas
des chargements de données volumineuses :
nouvelles voitures [paternes d'animation) ou
circuits inédits restent encore un peu
délicats. Pour un Auto Modellista 2 donc? Si
la partie en ligne est confirmée au Japon et
aux USA, elle est trés incertaine en Europe

pour des raisons techniques. Aussi le jeu
pourrait se voir dénudé de sa partie réseau
pour ne proposer qu'un jeu en solo avec, au
mieux, une option versus [déja incluse).
Capcom pourrait opter pour une conversion
PC afin d'en exploiter I'importante ouverture
online en Europe, puis revenir plus tard avec
une version en ligne console (non précisée),
une fois I'expérience acquise.

Prés de B voitures peuvent tenir a I'écran,
mais ce chiffre tomberait 4 B & certains
moments comme sous la pluie ou de nuit. La
PS2 a ses limites. Toujours coté chiffres, on
devrait trouver une dizaine de circuits et une
soixantaine de bolides, des GT nippones.
Capcom voudrait accorder un minimum de
specificités par marché (Japon, USA et
Europe) : par exemple, un léger pourcentage
de voitures, piéces et circuits différents.
Conformément a la nouvelle politique de
I'éditeur, le jeu a été programmé a |'aide
d'outils particuliers permettant des
conversions quasi immediates sur n'importe
quelle plate-forme. Une conversion Game
Cube semble a I'ordre du jour méme si rien
n'est encore officiel a ce sujet. On peut
espérer des annonces dans un futur

proche.

BN Wi ‘,gqv'“‘.'
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Le jeu gére les effets de premier et
arriére-plans.

Grsoiesiis @B
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i) '-.‘4_ Le choc! Comme
: ¥ Ridge Racer au
| début de la PS!

Le design démarque AM | . !
de GT3 et de ses clones. | s — =-ﬂﬂ

dans Tokyo la nuit.
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Sur la scéne des RPG, les mésaventures de

Square laissent un vide récemment comblé
ar un Enix au sommet de sa forme. Grandia |l,
randia X et ce fameux Star Ocean 3

s'annoncent comme autant de hits potentiels.

quare ne va pas bien, et la
s récente démission de son

nouveau PDG n'arrange en rien

Ly . ool ANl [ 14 les choses. |l n'aura tenu qu'un
Une vision trés Metropolis du futur. an, en laissant derriére lui une ardoise
record. On pouvait donc craindre pour le RPG
sur PS2, d'autant que Square veut maintenir
son FFX! 100 % en ligne. A la lumiére du
dernier TGS, les fans ont été rassurés, grace
& un Enix au mieux de sa forme. Non
seulement Dragon Quest IV a fait un ravage
sur PS, mais les titres a venir sur P52
devraient rassurer les rolistes. Grandia Il et
Grandia X sont developpés par Game Arts,
mais c'est Enix qui les distribuera. Ensuite,
on trouve le trés prometteur Star Ocean 3.

oSur Terre

Ce nouvel épisode se déraule sur notre
L’épée peut s'enflammer grace au pouvoir Terre, mais des siécles aprés les premiers
du feu. épisodes. On contrle un personnage qui se
fera assisté par des amis de rencontre au fil
du scénario. On se déplace dans des écrans
en 2D [passage de la villel ou en 100 % 30
(carte). Dans ce dernier cas, il sera possible
de faire tourner les decors autour de soi. Les
batailles sont trés dynamiques et paraissent
se dérouler plus ou mains en temps réel
(total ou semil. La magie aura une grande
importance, et il semble méme qu'on puisse Profitez du moment pour vous offrir une dose
avoir acces a des boules de feu pour de dragon!

renforcer sa puissance de frappe lors des
combats. Les graphismes sont de trés bonne
facture, mais la musique, un peu techno,
gagnerait a étre plus mélodieuse. T

Star Ocean 3 sortira juste
avant FFXI.

Des effets d'eau impressionnants. Squi r au fil du

Crsoesifs @B




SoulCalibur 2

Alors que Tekken 4 sur . j e omesiie
PS2 est prévu pour " N N commeon

mars 2002, nous n‘avons Ko i :-’* gt
toujours pas de date quant e & BN " '
a la version arcade de | AN
SoulCalibur 2. Fin 2001 ou

debut 2002 ? I'editeur

laisse planer le mystere.

=N

Les capacités du

System 246 sont

exploitées a fond.

A
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Des animations complexes,
impressionnantes.

G

¥ Py -
Mitsurugi a du mal
a contenir la

fougue de Kilik!

Des effets de lumiére
éclatants!

Un superbe effet d'énergie!




oulCalibur 2 veut exploiter a fond
le System 2486. La raison est
simple : Namco espére, a terme,
convertir la méme version pour
toutes les consoles. Se basant sur le System
246 provenant de la PS2, cette version doit
&tre optimale pour ne pas paraitre faiblarde
sur des consoles comme la Game Cube ou la

Cinq secondes avant une projection
fracassante!

Xbox. Enfin, I'équipe en charge du
développement veut une suite sans défaut,
afin de faire oublier la premiére version
arcade [System 12] et étre digne de
I'extraordineire version Dreamcast. Bref, un
programme chargé sur lequel la profusion —
actuelle ou annoncée — de jeux de combat 3D
ajoute un peu plus de pression.

Plus adulte

Cette fois, on a droit & un nouveau Kilik qui
fait plus adulte, comme la plupart des persos
de la série. Le graphisme a encore été
amélioré, notamment la qualité des textures
et des effets spéciaux. L'animation des coups
et autres combos est ultra détaillée, avec
des gestes plus complexes et plus
spectaculaires. |l suffit de voir Kilik manier le
baton pour en étre convaincu. Coté effets, on
en trouve des inédits comme celui od une
sorte d'enveloppe énergétique. avec un
superbe aspect électrique, recouvre les
armes ou une partie du corps des
personnages. On a alors un rendu parfait des
combattants, déployant toute leur énergie
lors de certains coups spéciaux.

En bonus

Du point de vue de la jouabilité, on retrouve
tout ce quia fait le bonheur des joueurs sur
Dreamcast. En bonus, un espace en 30 bien
plus abouti. Indiscutablement, SoulCalibur 2
s'améliore chaque semaine. On sent que son
créateun, Yotoriyama Hiroaki. déja
responsable de toute la série (de Soul Edge
jusqu'a SoulCalibur 2), veut nous sortir un
titre sans lacune. On croise les doigts. M

Le bdton n’est pas tout, un coup de pied, ¢a peut aider!

Kilik a pris
de l'dge

-»g_ﬁ‘ﬁ%ﬁgg s'adapter
LY aux fans de
b a série.

\
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World Club Cham
Serie A 20012002

- I Tous les continents sont
DES CARTES A JOUER! représentes!
WCCF propose des cartes, non pas seulement a collectionner, mais a
jouer surtout! Elles représentent pour le moment tous les joueurs du — M—ﬂ =
Calcio, avec a chaque fois une analyse détaillée des valeurs supposées ﬂmﬂm Fotball =7 Lt lROTIREY

de chacun, A quand les autres championnats ?

X Le jeu inclut un large
choix de blasons

A inspirés des vrais.

@ ;;j Comme ¢a, pas de
> probléme de licence!
Et

00

WORLD CLUB

Chawmpion Foofball

CLUB CARD

OVJIZONOD oibiag

TITLT
n cross kick
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pionship Football -

omme Derby Owners Club du
méme Hitmaker, ce WCCF
propose la méme borne
imposante formée d'un large
écran 16/9° et de B postes. Ces derniers se
composent d'un écran, d'un siége et d'une
table. Sur celle-ci, on place des sortes de
Trading Cards congues par le célébre
fabricant d'images a collectionner Panini.
Elles représentent, pour le moment, les
joueurs de la premiére division italienne
[saison 2001-2002] : 18 équipes et plus de
300 joueurs. On se retrouve ainsi avec
11 cartes, plus 5 remplagants sur le banc
de touche. Sur son petit écran, on voit
apparaitre le joueur de chaque carte avec
son nom. La chose est rendue possible par la
présence d'une puce dans 'épaisseur de la
carte. Le coté simulation est assez étendu,
et il est possible de personnaliser les
couleurs de son équipe [maillot, motifs,
coloris, etc.)..Un certain nombre de modes
sont prévus, dont des tournois.

Certains aspects du jeu sont parameétrables
[balance de I'Bquipe. stratégie. ete.]. On peut
méme adresser la parole a ses hommes lors
de la mi-temps : suivant votre ton ou vos
propos. le comportement de vos protégés
peut s'en trouver influencé. Durant les

matchs, l'ordinateur contrdle en grande
partie chaque équipe. Le programme prend
en compte la valeur supposée de chaque
joueur. On peut modifier sa formation en
changeant de place les cartes sur la table en
temps réel. Pour introduire un minimum
d'action, un bouton permet de déclencher un
tir ou une tentative d'arrét de son gardien.
En fin de partie, le jeu vous donne une carte
supplémentaire tirée au hasard. Le jeu
tourne sur Naomi, et le prix des cartes n'est
pas encore connu. On sait seulement qu'un
kit de départ comprenant 11 cartes + une
IC Card sera proposé. La IC Card permet de
sauvegarder les données liées a son equipe
[maillot, historiques, ete.).

Le concept est trés
prometteur, alliant cartes
de collection, foot et
simulation en temps
réel. On n'ose pas
imaginer ce que le
studio de Sega
pourrait nous

sortir par la suite: NBA, NHL,
AHL. .. ? Difficilement adaptable sur console,
WCCF pourrait redonner aux gens l'envie de
revenir dans les salles, surtout & I'approche
de la Coupe du monde!

UN PEU D'INTERACTIVITE
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Remontez les bretelles a la mi-temps a cette
équipe de feignants!

Hitmaker révolutionne son
concept Derby Owners Club.

Le match se déroule sous vos yeux, mais vous avez droit 2 un peu d'interactivité grace au bouton d'action tir-arrét.

B o ¢




—rl] ) NAW
J

002 SAKATOKL

W CONMENT I ORDER
¢

Sexy, non?
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Spectacle Soccer arfré déé Euﬂfs d’édr'ﬁon

limités.

gh_nu e
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Striker 3.,

€2 Gnsorestliy

Des graphismes loin de ceux d'un Virtua

Tout le monde attendait, la suite de Victory
Goal, le jeu de foot emblématique de Se?a
e

sur Saturn. A la place

, c’'est un Spectac

Soccer surprise qui nous est servi et toujours

sur... Dreamcast.

isiblement, Victory Goal ne sera
pas du voyage sur Dreamcast. |l
est fort & parier que ce titre
culte est en préparation sur une
autre plate-forme et dans le plus grand
secret. Pour le moment, Sega peaufine son
expérience dans la simulation de foot.
Comme son nom lindique, il est tout d'abord
question de J-League, la premiere division
nippone ; le jeu devrait aussi proposer la J-2
[division 2). Mais ce n'est pas tout, car vous
pourrez aussi disputer, dans le mode
exhibition, une sorte de coupe du monde
déguisée, réunissant 32 pays répartis en
poules de 4 (16 au total donc). Le mode
domestic est un championnat de clubs
nationaux (Japon, Italie, Angleterre, Espagne
et Allemagne, mais pas la France) alors que
le mode competition est une coupe qui voit
g'affronter des clubs ou des equipes
nationales : plus divers modes dans lesquels
on s'entraine ou on édite ses équipes.

Cété jeu, 1 & 4 joueurs peuvent prendre part
a un méme match. Sur les coups francs, on
peut méme contrdler trois footballeurs
virtuels a |'aide de trois boutons. Jusqu'au
dernier moment, I'adversaire ne saura pas
lequel va tirer. Enfin, on trouve tous les
ingrédients habituels dans la gestion de son
equipe ; formation, tactique, etc. Si le
graphisme ne suit pas toujours, on est
surpris par la profondeur des possibilités de
la partie simulation. Le jeu en réseau n'a pas
été inclus, mais c'est certainement reculer
pour mieux sauter. En effet, Spectacle
Soccer semble se présenter comme un
prototype de ce que pourrait étre le prochain
Victory Goal.

oA
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Vous devez garder le moral de vos hommes
au top!

simulation trés
appuyée.
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APRES LA PLUIE... Amusement Vision travaille

Le soir tombe. V53 autorise quasiment tous a fO n d sur I e tro | (= l eme Vo Iet
les climats et moments de la journée.

de sa serie Virtua Striker.
Son objectif est bien sir de
repondre aux attentes des
joueurs sur console.

Les lumiéres et les ombres sont
gérées en temps réel!

Selectionnez votre équipe, sa disposition sur le
terrain, etc,

On passe en revue la forme physique
de ses joueurs

sara-f-;f fiieaur
Game Cube ?

I

x = 2 " 1613 Noamags
La version GC devrait étre optimisée par rapport = icn
a l'originale arcade.

Les commandes restent toujours aussi simples.

28 e




ega veut prouver qu'il sait faire

autre chose que de simples

conversions de hits d'arcade. En

effet, dans le genre foot sur
console, la concurrence est d'un haut niveau
avec un Winning Eleven B (Konamil qui se
profile a I'horizon. Aussi, Amusement Vision
s'attache-t-il & donner de la profondeur & son
bébé avec au menu de la simulation et de
I'édition.

Des pompes
en daim bleues ?...

On peut attribuer a son joueur un nom, une
taille, un visage, un numéro, une position, des
parameétres physiques [résistance, attaque,
défense, combativité] dans les limites
imposées, sans oublier les chaussures.
Adidas est le sponsor officiel, et les modéles
s0nt essez nombreux. |l est ainsi possible
d'attribuer @ un joueur japonals des
chaussures qui Ne sont pas en vente au
Japon et observer |e résultat [des surprises
envue?)... LU'equipe est tout aussi
paramétrable. On choisit les joueurs a placer
sur le terrain et cing remplagants qui
attendront sur le banc leur éventuelle entrée
en cours de match. Le jeu comporte plus
d'une vingtaine de types de formations. On en
sélectionne deux, et |'on peut passer de |'une
a |'autre en cours de partie par simple
pression du bouton Z. Le jeu vous autorise a
en creer des inédites. On détermine aussi le
joueur qui va tirer les coups francs, les
corners, les tirs au but, etc. Au fil du match,
la condition d'un jousur évolue et se répercute
sur son compartement sur le terrain.

|

REPLAY.

Le but en replay, avec une note en coin d'écran.

I ¥ - i
- B Ce——
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(EX EE T
On passe d’une formation a 'autre avec le
bouton L.

Moins arcade et
Plus console
e

s pieds deviennent lourds, les actions
parfois maladroites et |'effort de plus en plus
difficile a fournir. Enfin, le mode replay vous
fait revivre vos buts et affiche un montant de
points pour chacun d'eux. La maniéra dont
cette option aura un impact sur le reste du
jeu reste assez floue. mais bon, un but c'est
un but! Les contrfles ont été
considérablement simplifiés. En effet,
Amusement Vision aimerait que son titre
soit jouable sans qu'on ait besoin de lire la
notice! On utilise les boutons A, B et X pour
les passes courtes, passes longues et birs.
Le bouton L permet de changer de jougur.
De base une mi-temps dure trois minutes,
mais sa duree sera modifiable. VS3 se joue
aussi bien avec le joystick que la croix de
direction et il gére les écrans 16/9% On
trouvera aussi une foule de modes dont un
« road to international
cup » renfermant pas
moins de B4 nations. La
série des Virtua Striker
s'améliore. Meilleurs
graphismes et
animations, plus grande
profondeur.... le jeu
semble bien parti pour
affronter Fifa et le
Winning Eleven a venir sur
Game Cube. Sans les
surpasser du premier
coup, il devrait préparer la
voie pour les volets
suivants qui risquent de
devenir de sérieux
concurrents pour EA et

T onami. W

FW A= P
aaqnn
Derensivi )

Les fautes sont enfin gérées conscenr
dans un Virtua Striker!

LEXPERIENCE FAIT
LA DIFFERENCE

Les replays et les cinématigues sont en
temps réel et de grande qualité. On
reconnait 12 'expérience arcade de Sega.

=1 v e
CygoLas) | 23
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RENAISSANCE

En devenant un film en 3D temps réel, Star
Blade renait littéralement de ses cendres.

1 5 ¥

Over Reality Booster System est
une étude de style. Lidée est
d'adapter le concept Galaxian 3
— un machin d'arcade
hémisphérique auquel participaient B ou 8
joueurs, on ne se rappelle plus trés bien —
pour le jeu en solo. Du coup, la borne se
présente sous la forme d'une demi-sphere.
La porte renferme le siége qui coulisse vers
I'arriere. On y prend place et, comme le
siege coulisse a nouveau vers l'avant, on se
retrouve a lintérieur de la demi-sphere. La
surface intérieure de cette derniere se
présente comme un écran sur lequel un mini
projecteur affiche le jeu. Sa taille est d'un
diamétre de 1.5 m.

Pour le moment, Namco nous a fait une
démonstration de son Star Blade, tout du
moins d'un niveau. Lensemble tourne sur
System 246. Namco précise que son ORBS

Le siége,
clestla
porte de la
borne.

est compatible avec toutes les cartes du
marché, celles de Sega incluses (séries
Naomi ou Xbox). Le son est geré en 5.1

— ce qui garantit un excellent rendu 30. La
définition graphique est en 1024 x 768.
Pour le moment, le concept recourt a un
double joystick et & 4 boutons d'action.
Néanmoins, Namco souligne que tout est
envisageable : du simple joystick jusqu'au
volant & retour de force. Les applications
réseau et en ligne sont pour l'instant a
I'étude. Suite aux accords avec Sega, ORBS
pourrait trouver sa place chez ce dernier
(Gigo. Joypolis, etc.) avec des jeux signes
Sega, bien siir. Une aubaine pour le roi de
l'arcade. En effet, le pére de Shenmue
caresse, depuis un certain temps, le doux
projet d'un R360 nouvelle génération.
L'ORBS pourrait bien répondre & ses
attentes. Le premier test commercial prévu
par Namco en 2002 sera crucial pour son
avenir... H

Une version PS2
verra-t-elle le jour?
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Irem, |le légendaire géniteur de la série
des R-Type, sort des sentiers battus et
nous pond un jeu de survie proche des

films catastrophe.

ans Zettai Zetsumei
Toshi [en gros « La cité
d'ou vous serez

secouru »), il est

question d'une vaste cité moderne,
bétie sur une ile située a 3 km au
large des cdtes. Elle est I'orgueil du
gouvernement qui en a fait la vitrine
technologique du pays. Orgueil qui
ne tiendra pas trop debout en

juin 2005 : un tremblement de terre
ultime, le Big One, va tout ravager.
Pour vous, qui étes pris au piege, il
faudra parcourir les ruines, en
quéte d'eau et de tout ce qui peut
étre utile a votre survie. En plus de
votre jauge de vie, une autre mesure votre
niveau de soif. Si elle arrive a sec, vous
commencerez a perdre de la vie. La
découverte d'eau potable est donc
prioritaire, et posseder une bouteille permet
de collecter I'eau & certaines SOUrces ou
robinets. La recherche d'une carte des lieux
ou d'un sac & dos peut également se révéler
indispensable

e

Votre équilibre doit étre parfait!

Les secousses secondaires se feront
ressentir par moments ; aussi une situation
d'apparence calme peut-elle se transformer
en cauchemar d'autant que les ruines ne
sont plus tres stables. Vous ferez quelques

Les cinématiques rythment le jeu.

4 A = =
Blessée, la jeune femme vous ralentit.

L

Au départ, vous ne possédez rien.

rencontres, dont une femme que vous
pourrez contrdler, un peu a la maniere d'un
Bio Hazard 2. Vous vous déplacez avec le
joystick, Le bouton X permet de se
precipiter — utile pour sauter du toit d'un
batiment & un autre. L2 permet de regarder
autour de soi et le triangle fait passer la vue
de derriére vers une autre, a travers les
yeux du héros. Des commandes simples
pour faire face & des situations périlleuses
comme on en trouve dans les films
catastrophe. La réalisation, sans atteindre
des sommets reste bonne pour un titre au
concept prometteur. A suivre

C'est tout ce qu'il reste de la fiére cité!

GnsoLestl: €D




Konami / —— 11|
Disponible |

Gear Solid 2:

'heure de verité

Aprés le dernier Tokyo Game Show, Konami
R/c]luvalt etre inquiet pour son meéga projet
GS2. Blasées, ou pas du tout attirés, les
Japonais avaient boude le jeu. En sera-t-il de
méeme alors que le jeu est sur les étalages

APPROCHEZ!

Les magasins s'étaient mis aux couleurs de
MGS2, Ne manquaient plus que les clients...

Ambiance paillette et son jazz.

26

depuis le 29 novembre...

e 13 novembre dernier a Zepp
Tokyo, Konami avait organisé une
soirée privée pour féter le
lancement prochain de son MGS2,
le jeu le plus attendu sur PS2. Au menu:
discours, buffet, interview live, boisson,
concert, dessert... Bref, Konami paraissait
soulagé de voir le bout du tunnel, mais aussi
anxieux de |'accueil du public japonais. Pour
mémoire, rappelons que le premier MGS
s'était heurté au mur Zelda B4 tandis qu'aux
Etats-Unis le jeu franchissait le million
d'unités!

Erreur de timing ?
En dépit d'une campagne de publicité intense,
|'aide des plus gros magasins et B00 000
exemplaires dans les cartons, les clients
n'étaient pas (ou trés peu) au rendez-vous du
matin du 28 novembre. Panique ? En fin de
journée [vers 18 heures), le jeu commengait
a se vendre. Puis, le week-end voyait les
stocks partir enfin normalement.

Selon les magasins, MGS2 n'a pas joué de
chance : une semaine auparavant, le remake
PS de Dragon GQuest |V avait raflé la mise:
680000 unités! On se I'arrachait
littéralement et les gondoliers n'arrétaient-

Smash Brothers a véritablement lancé la
Game Cube avec 368 000 exemplaires
vendus dés sa sortie. La Game Cube noire
partait dés les premiéres heures, puis ce fut
de |'orange et des pads correspondants. Ces
événements coincidaient avec un long week-
end de trois jours, en raison d'une féte
nationale. Du coup, le public en a profité pour
faire ses achats de fin d'année. L'argent était
dépensé, et une semaine plus tard, c'était
difficile d'en ressortir pour MGS2. Pire, une
semaine aprés le lancement de ce dernier,
sort Gundam DX sur PS2. La, tout le monde
a mis de |'argent de coté. Cela dit, la
baisse du prix de vente de la PS2
pourrait, a terme, jouer en faveur de

Ly

pas de regarnir les rayons. Par ailleurs, V%

Konami. Buant a Kojima, il a confirmé ne plus
vouloir diriger le développement d'un MGS. Il
laissera |'affaire a ses lieutenants, tout en
gardant un il sur son bébé bien sor. Bref, la
série continuera aprés lui! W

Kuojima, visiblement fatigué, a confirmé qu’il ne
dirigera pas le futur MGS3.

o
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nkosmkoden 3

Des écrans,
étonnamment

JrHEACE MNT

hsvRota=1. g T T chargés en
FHUARV. ! W L===: . | persos.
- s v v »
[p—
se déplacent

sur le champ "
de bataille.

{“w.

Vous ferez le chemin a pieds!

FCCoTe H92RELEVRLORE
BoThb. BLENT

Dommage... les dialogues ne sont pas parlés.
FA - |
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hi ¥ ¢ B DE-A+

[Bausyn
FBRKED

Des menus simples d’emploi.
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u tout début de la PS,
Genkosuikoden était un RPG
sans prétention, mais qui se
révéla relativement bon, tout du
moins assez pour séduire un public débutant.
Faiblesse passagére ou non, la série a perdu
en popularité et I'arrivée sur PS2 se doit de
redresser la situation.
Fini la 2D, le jeu passe au tout 30D. Sans étre
exceptionnelle, la qualité graphique est bien
adaptée a I'esprit de la série. On se déplace
librement dans les décors 3D, mais il ne
semble pas possible de regarder autour de
soi comme dans Grandia Il. Les mouvements
sont assez bien animés. Seule la relative
lenteur des déplacements pourrait étre
revue. Les batailles sont plus dynamiques,
toujours a I'image de Grandia. Elles se
déroulent par tour. On décide des choix
tactiques (attaque, défense, utilisation d'un
objet ou fuite) pour chaque perso (6 au
maximum) qui accomplissent leur action a
l'issue du tour. Durant la phase de combat,
ils se déplacent, puis regagnent leur place,
comme dans un FF. Bref, c'est du semi-
temps réel. Konami appelle le tout « Free
Position Battle System ».

La magie bénéficie du passage a la 3D et
offre du grand spectacle. Il faut bien anticiper
les mouvements de chacun pour qu'un
pouvoir magique ne soit pas déployé en vain.
Faire tomber des boules de feu sur un carré
de terrain vert ne vous sera d'aucune utilité,
ni soigner la mauvaise personne. Il faut bien
réflechir & la formation de son équipe,
disposée sur deux lignes de trois
combattants. Les persos sont I'un des points
forts de la série. lls sont fort nombreux et
viennent grossir vos rangs au fil de
'aventure. Cette fois, Konami a revu le
nombre a la baisse (108 tout de méme!l
pour porter plus d'attention & leur
modélisation et leur design. Linterface est
simple et I'on gére son équipe avec facilité.
Sans étre pour autant le RPG de I'année,
Genkosuikoden 3 bénéficie grandement du
passage a la 3D et offre un aspect plus affiné
et abouti. |l aura cependant fort & faire face a
Grandia Il, Grandia X sur PS2 ou Star
Ocean3. W

Un village pas trés grand,
mais visuellement raffiné.

TN « [ 2
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Une bonne formation aide a la victoire. b 4 (

On pourra débloquer des persos par la suite. -
Un village au style trés asiatique.
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Une ambiance chaleureuse, colorée.
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Le premier volet avait lanceé la console au
Japon. Le second n'a pas le droit de décevoir.
Fini les versions 8 bits, Mario nous arrive

dans une livrée 16 bits. Champagne!_ . (l'

uper Mario Advance fut LE jeu du
s lancement de la GBA au Japon.

La pression est désormais forte
sur sa suite qui a choisi de se
baser sur le Super Mario World de la Super
Famicom. Malgré un nombre de couleurs
légérement moindre, on trouve le jeu 16 bits
intégralement reproduit. Plus besoin de
présenter ce super classique du jeu vidéo,
c'est un classique. Au sujet du manque de
couleurs, il est volontaire pour améliorer la
lisibilité sur I'écran de la console. Aussi, les e A AR RE T, A
captures d'écran que nous publions ne On a droit a trois types de Yoshi.
reproduisent pas totalement la beauté de ce d ! !
titre en condition de jeu. En ce qui concerne
les innovations, sachez qu'outre Mario, on ]
peut aussi jouer avec Luigi en mode solo.
Ce dernier sort décidément de 'ombre . 2 1 -
1
|
1
{

depuis ses débuts de star dans Luigi
Mansion. Yoshi, I'une des vedettes de la
version 16 bits, est bien sOr au rendez-vous

- h SLETLE Il en existerait de trois coloris aux pouvoirs ¢ e~y = a1 -
Yoshi fut une sacrée innovation en son temps!  différents. L'accés aux modes multijoueurs a iy D onB00), SREC. . m_r—'ﬁ#p
té conservé avec le Mario Br Battle odes multijt ont toujours la.
¥ ,;F_X_ € 7;'.\88 ;l:; 735_2592 :r. le Mario Br‘othcer's Classic. l[é?:tri‘iues aux 2 AT 3 :
o versions de Mario Advance 1, ils autorisent
g des parties jusqu'a 4 joueurs. La version
¥

Battle requiert une seule cartouche pour
guatre personnes, mais le Classic demande
que chacun ait la sienne dans sa GBA. La
seule nouveauté est qu'on peut relier un
Mario Advance 1 a un Mario Advance 2.




Guilty Gear X Advance Edition

Apres des
volets
WonderSwan
Semmy/ Cplor
décevants,

Sammy veut se
reprendre avec cette
version GBA.

es graphismes et I'animation
sont de bonne facture, méme si
SFZ3 Upper est encore devant.
On trouve deux modes inédits en
plus des modes arcade et survival. Dans le
premier, tag match, on sélectionne deux
personnages. On peut procéder a des relais
en cours de combat, mais cela enléve la
moitié de la jauge de puissance. On peut
engager un combo avec le premier perso et
en enchainer un autre avec son second
perso: on obtient ainsi une sorte de comba
ultime. Le second mode, 3 on 3, est similaire
au tag match. On choisit trois persos et ['on
définit un ordre (un air de KoF 7). On peut
commander le soutien d'un des persos de
son équipe [le suivant dans I'ordre
préalablement
défini) pour se
tirer d'une
mauvaise
situation. La
encore, ga
vous codte la
moitié de la
jauge de
puissance. Wl

VI TRANZOR?
Bz

1% HEEFRT R v

Street Fig

Le premier
Street Fighter
sur GBA etait
pas mal

du tout. Mais
cette version Zero 3
Upper enfonce

le clou.

Capcom /
lanvier

hter Zero Upper

agnifique, rapide, fluide, voici
certainement le meilleur jeu de
combat 20 sur GBA a ce jour!
On retrouve la jouabilité de
I'original sur Dreamcast, soutenue par une
réalisation digne de la GBA, Le jeu conserve
ainsi le systeme des ISM (sorte de gestion
des combos] avec les trois « profiles »
d'origine : X-ISM [super combo simplel, Z-
I1SM (3 niveaux de super combo) et V-ISM
[combos originaux). Le jeu inclut trente
personnages, dont peut-8tre des inédits. Le

mode versus est géré via e cable link. On a
alors besoin d'une seule cartouche. SFZ3
Upper devrait devenir la référence en la
matieére sur la portable 32 bits de
Nintendo. M
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Toruneko 2 Advance

PLEIN TEMPS

A I'extérieur comme dans les souterrains,
vous devrez explorer, collecter, combattre,
poser des pigges... Bref, une vie d'aventurier
bien remplie.

n peu d'Histoire. Toruneko est un
personnage secondaire issu de
Dragon Quest IV, qui acquit sa -
stature de star, gréce a
Chunsoft. Ce dernier en a fait le héros
principal d'un jeu calqué sur Siren (cf.
C+ 119), une série maison trés populaire.
Léditeur lancera, en 1993, une premiére ;
version de Toruneko sur Super Famicom TRt :
(850000 unités). Puis une suite verra le S e -
jour, en 1998, sur PS (650000 unités), AAOT TE: TAEESITT
pavant la route pour Dragon Guest VIl un peu 4 =y oy gt
plus tard. Aussi, l'arrivée d'une version GBA BRET ﬁlh’r"“'m[i« ATATEVEATS!
ne laisse personne indifférent.

Au fil du scénario, Toruneko visite des
villages, converse avec leurs habitants et
explore (c'est la partie principale] des
donjons dont le plan change de maniére
aléatoire. Les piéges et les monstres sont
nombreux, aussi progresse-t-on avec
précaution. Le jeu est en semi-temps réel.
Chaque action compte pour un tour, pour le y
héros comme pour les ennemis. On peut — - .
aussi tendre des piéges, histaire de venir & KEM By comninih F=4"
bout d'un nombre important d'ennemis. On P~ g ; Ty \
> V2 en trouve plus de 130 types différents, dont EI"’IL‘?L_*?‘(L’ 'D?;_{D C I,
‘%__:7 ' Bl la plupart nous viennent de la se_rie Dragon L e
e SRS Quest. Laccent est, bien sdr, mis sur
I'aspect collection des objets (fort nombreux)
dont certains, cachés, vous attendent dans
un coin de donjon. Coté nouveautés, on peut
s'échanger des items avec un ami. Un
mode veille comme sur PC a éteé inclus.
Vous pourrez ainsi arréter une partie
en cours pour faire la vaisselle, et la
reprendre telle quelle. W

Toruneko, un jeu bien : &3
Jjaponais. *
:‘\

e i

F-Ho—bEaaE
HHFICELET.
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Le bon vieux Sonic 2D sur une machine
Nintendo, c’est pour bientot. Le jeu est en
cours de production dans les usines
Nintendo. Alors, mieux que la version Neo
Geo Pocket Color ?

ui, bien mieux! Le principe du jeu

ne bouge pas par rapport & la

Megadrive. On doit réunir sept

emeraudes et botter les fesses
du Dr. Eggman (Dr Robotnik en Dccident). La
version GBA offre la possibilité de jouer avec
cing personnages : Sonic, Tails, Knuckles,
Shadow et Amy. Bien s(r, chaque perso a
des spécificités qui se répercutent sur sa
jouabilité. On ne manie pas Amy comme
Sonic. Ce dernier est, du reste, doué de
nouvelles actions inspirées des versions DC,
comme le fait de glisser sur une rampe.
Bref, Sonic se la joue cool

Techniqguement, la Sonic Team ne nous décoit
pas, au contraire : graphisme fin, colore,
detaille. La musique est excellente et
I'animation fluide. Bref, un bon Sonic comme
on les aime. On a droit a de l'original comme
un niveau ot Sonic surfe dans un tube dans
lequel il tombe. On voit les objets apparaitre
du fond du tube et grossir & mesure qu'ils se
rapprochent du héros. Bref, des effets
autrefois impensables sur Megadrive. Un
mode 4 joueurs est inclus (une seule s
cartouche suffit). Enfin, une option link avec Un effet incroyable sur GBA!
la Game Cube est prévue. Enfin, un pack
special avec une GBA aux couleurs de
Sonic fut évoqué & un moment,
mais le projet a finalement ete
laissé de coté. Peut-étre pour
la suite? M

o

RN
¥ 'I. < N"

Mg, ;
Que faire pour
ouvrir ce bocal ?
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irtua Fighter 4

Aprés le choc de la présentation de ce

JE TAIME, qBatriéme volet a la Sega Conference, de
MOI NON PLUS nombreux développeurs ont dd revoir leur
copie. Alors, VF4 est-il vraiment le grand
mechant loup promis ?

P --=4 sl —_— |- : o
Il'y aura moins de couleurs pour libérer de la Malgré la conversion, le résultat demeure
mémoire. spectaculaire.

VF4 reste la référence du combat 3D,
arcade et console.

Les sensations de
'arcade a la maison.

Le genre de type qu'il ne faut pas énerver...

34 | @50k



| faut reconnalitre que Yu Suzuki
n'a pas loupé son entrée sur
PS2, ni ménage la concurrence.
Mais gu'en est-il vraiment ?
Passer de la Naomi 2 a la PS2 est un sacré
tour de force qui ne peut se faire sans
sacrifices. Aussi, des grappes de polygones
ont-elles disparu sur la pointe des pieds,
pour ne pas se faire remarquer. De méme,
les ombrages et les lumieres sont gérés a un
niveau moindre (moins de sources
lumineuses, par exemple), et les couleurs ont
perdu de leur éclat, comme dans les pubs
pour les lessives. Enfin, la finesse du
graphisme a été revue a la baisse, car la
machine ne peut gérer |'anti-
aliasing aussi facilement que
la Naomi 2. Tous ces
ajustements ont permis de
libérer de la puissance pour
que la PS2 ne s'écroule pas
sur les genoux. Résultat, le
visuel est nettement
f moins impressionnant
qu'en arcade, mais, dés
que les combats
débutent, cela ne se
ressent
aucunement. La
taille des niveaux
differe. Guand ily a
des murs, ils sont
parfois destructibles.
Buand il n'y en a pas, on
retrouve les sensations
d'un VF2.

Modes et
travaux

Outre le mode
arcade, 'AM2 a
procédeé a
quelques
additions. Le
mode kumite est
une sonte de
survival. On
affronte une

N

e

série d'adversaires contrdlés par I'ordinateur.
lls portent les noms des développeurs ou de
joueurs renommeés au Japon. |l existe méme
des persos cachés. Certains possédent des
items [plus de 400] qu'on peut empocher
une fois qu'on les a vaincus. Le mode versus
autorise des paramétrages multiples
[niveaux, temps, longueur de la jauge de vie,
etc.). Ce mode cacherait aussi des stages
inédits. Le mode training englobe trois
options principales : free training [pour
paramétrer les dommages, combos, vitesse
de mouvements, projections...]; command
training (pour apprendre les commandes d'un
perso selectionnél, et trial [un mode
didacticiel actif pour les débutants).

Un double, sinon rien

Le mode Al System propose de créer une
sorte de double de vous. En effet, vous
apprendrez a un perso, contrdlé par
l'ordinateur, vos habitudes et certains coups
particuliers, voire des combos. Pour ce faire,
il y a deux fagons. La premiére permet de
débroussailler I'affaire en indiquant &
I'ordinateur que telle ou telle action est
bonne ou mauvaise selon vous. Vous utilisez
alors les boutons O (oui) ou X [non). Ensuite,
vous affinez le tout avec la seconde méthode.
L'ordinateur vous copie littéralement. |l est
possible par la suite de sortir ce persa Al
dans les autres modes de jeu ou le faire
affronter I'Al d'un ami. Le mode Data Files
permet d'organiser vos données
personnelles, mais aussi de les éditer. On
peut attribuer un nom & son personnage
fétiche ou son Al. On peut aussi en changer
la couleur, lui attribuer des items, etc. Pour
terminer, le mode replay permet de revoir le
film d'un combat préalablement sauvegardé.
Une fonction magnétoscope permet d'agir
sur le film de multiples fagons.

En bonne voie

La conversion semble en bonne voie. Du
coup, Tekken 4 se voit retardé de deux mois
[pour combler le fossé7) et ne sortira que fin
mars. Certes, le titre de Namco a |'avantage
de tourner sur une carte compatible PS2.

Aussi, peut-on imaginer que la différence
entre |'arcade et la console sera moindre.
Enfin, Sega prévoit de sortir un joystick, qui
sera |a réplique exacte de la version arcade
avec les mémes gros boutons de couleur.
Champagne! H
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Virtua Fi

Temple (Lei),
12x12m,
barriéres et sol
destructibles.

Cave (Shun),
12x 12 m,
barriéres
hautes.

L’AM2 a ouvert un studio et un label de
musique.

Colosseum (Sarah), 12 x 12 m, barriéres

destructibles. Harbor (Vanessa), 10 x 10 m, barriéres hautes.
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Fi g hti ng Arena Prouesse Passion Performance

Ring pour tous les jeux de combat et de boxe
sur PlayStation®, PlayStation® 2 et PS one™

Un maximum de réalisme et
de fun avec les accessoires
Thrustmaster.

e
< Cheatcode S ™
Pour PlayStation®, Pour PlayStation®, Pour PlayStation®
PlayStation® 2 et PS one™ PlayStation® 2 et PS one™
Thrustmastar® est une division du groupe Gullemot Corporation. ®
Gulllemat France S.A. - BP 2 - 56204 La Gacilly Codex
Tél: 0825857 810 Fax : 0299 0884 17
www.thrustmast © Guilemot Corporation 2001. Thrustmaster® est une marque de Guilemot Corporation. PlayStation®, PlayStation® 2 et PS cna™ sont des marques dépasées da Sony Computer
(é s er. fr J Entertainment Inc. 360 Modena® et Ferrari® sont des marques deposées de Fermari S p.A. Toutes les autres mamques sont des marmues eVou des marques déposées de leurs

propriétaires respectis. Tous drods réservés. Photos non contractuelles. La conception graphiqus, Je contenu ef les spéciications sont susceptibles de changer sans préavis et
peuvent varier selon les pays.
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LES HEROS
e e n Les Ir;lmduc;io:s d? chaque perso se font

MR FCAVIPERUD RS T E
s

ekken est menace sur ses terres,
la PlayStation. En face, Virtua
Fighter 4 a convaincu déja nombre
de personnes. Tekken 4 a donc la
lourde tache daffronter 'AMR et Dead or Alive 3
qui sera disponible au Japon dés le 22 février,
date & laquelle la Xbox sera lancée dans
I'archipel. Mais ce n'est pas tout, car Tekken 4
doit aussi faire oublier un Tekken Tag Tournament,
décrié & son époque.
Cette version PS2 apparait comme une
conversion 100 % fidéle & l'originale, tournant
sur une carte arcade System 246. La VS Team 4 .
a été capable dintégrer toutes les paternes La plage a du succés depuis Dead or Alive 3.

d'animation, ce qu'elle n'avait pas su faire sur ]
% :

des sensations identiques a l'original.

Tekken Tag. Du coup, le jeu offre une fluidité et
iatie A

Coté modes de jeu, on trouve des classiques
comme les modes arcade, survival, team
battle, time attack, training et un mini-jeu a
Tekken ball. Si le nombre de stages ne devrait
pas changer dans la version finale, des persos
bonus pourraient étre intégrés a la derniére
minute (en fonction du temps restant). Cela
avait déja été le cas au temps de Tekken 2 ou 3.
Namco a décidé d'offrir des films plus longs en . T I [
guise de fin pour chaque perso, mais aussi des  La belle Christie apporte un nouveau charme a
intros sous forme de dessins, pour donner un la série.

semblant de scénario a chaque combattant.

Face aux critiques de jouabilité de la version

arcade, notamment au niveau du timing délicat

dans la réalisation de certains coups, le jeu Des essais avaient été effectués pour un jeu
PS2 devrait simplifier le procédé. Du reste, le en réseau en mode team battle, mais la
mode training pallie en partie ce probléme. vitesse de connexion s'est révélée insuffisante

[méme en ADSL), et I'option abandonnée. La
résolution graphique bénéficie du passage a la
PS2 et de I'écran télé. An arcade, elle était en
1024 x 768, une résolution PC. Du coup, le
manque d'anti-aliasing était plus perceptible.
Sur écran télé, on a l'impression que ce Tekken
4 PS2 est plus beau que I'arcade ; un bon o

point. |l reste encore un peu de temps a Tekken

4 pour se préparer a arriver dans l'aréne des

jeux de combat 3D sur PS2. Cette annee, la o P
compétition est féroce. Avec ses difficultés Ty
actuelles, Namco n'a pas droit a un faux pas /

avec ce titre. On peut donc s'attendre & -
une conversion réussie. Mais cela
Certains stages sont ouverts, d'autres non. sera-t-il suffisant? H

€D Grsoress
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Le circuit se trace avec une simplicité
déconcertante.

On régle la forme et I'équilibre du bolide.

Voici un editeur qu'on ne voit plus sur le
devant de la scene. C'est vrai que le temps
de Cotton est bien loin.

Neéanmoins, il se

uccess édite une série appelée
Simple 1 500, qui réunit des
titres vendus 1 500 yens. Le
succes a eteé immediat dans un
marché ol le prix des jeux ne fait
qu'augmenter. Bien sar, son public n'est pas
celui des gamers. Néanmoins, on est loin
maintenant des petits jeux du début, car la
série Simple 1 500 propose des titres de
plus en plus élaborés. Mieux, des éditeurs
etrangers passent parfois par Success pour
introduire leurs titres via les Simple 1 500
Cette fois, Success sort un titre trés original
qui se propose de composer votre propre jeu
de course automobile 30. Rien que ga! Des
outils d'une grande simplicité d'emploi
permettent de créer ses voitures [design,
habillage et spécifications techniques) et ses
circuits. Mieux, on peut éditer un scénario &
l'aide de cinématiques 20 a organiser soi-
méme. Les accidents sont méme au menu,

Honnéte!

Attention! Il ne s'agit pas de faire un Gran
Turismo, mais le niveau graphique est tout de
méme plus qu'honnéte [comme aurait dit un
plantigrade de nos amis). De plus, il n'est
pas question de créer véritablement ses
objets 30 a partir de zéro, mais plutdt de
faire sa sélection parmi un choix d'éléments.
Le disque dur de la PS2 devrait étre géré, et
il serait possible de passer son jeu & un ami
via une sauvegarde sur la carte-mémoire.
Evidemment, votre ami devra posséder
Racing Construction pour jouer avec vos
créations. Linitiative est intéressante, et on
espere qu'elle sera suivie par d'autres
versions par la suite. W

V—ZI!!T;FPQ_——I
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Voici le schéma de votre jeu.

Peinture, logo,
tout y est!
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Smashing Drive

Ea

RS TR

ssu d'un titre d'arcade, cette
« nouveauté » s'appelle Smashing
Drive et sera développée par
I'espagnol Geelco. La version
arcade tourne sur une carte PC a base de
Power VR ; on est loin de I'image habituelle
de la marque. Résultat, le jeu ne vole pas
haut, un peu & I'image d'un titre NG64 pas
optimisé et converti a la va-vite... On a
I'impression que Namco aurait pu trouver
mieux pour ses débuts sur GC. Son
catalogue est fourni. M@me dans la catégorie
développement & petit budget, une bonne
conversion optimisée du tout dernier

M. Driller G aurait

fait I'affaire. Bref,

sachez que dans Dn EE
Smashing Drive, ' o 4
il est guestion de >
taxi avec un fort
arriére-golt de
Crazy Taxi, sauf
qu'une galaxie
sépare ces deux
titres. W
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Virtua Athlete

.

i i |

Sega / Janvier

a série des Decathlete se voit
renforcée d'une suite, Virtua
Athlete [Virtua Athletic en
Occident). On trouve six
épreuves d'athlétisme: 100 m, 110 m
haies, lancer de poids, saut en hauteur, saut
en longueur et javelot. On a le choix entre dix
athletes de nationalités différentes. De 1 a 4
joueurs peuvent prendre part a une méme
partie, et |le concept reste celui du Party
Game. On appuie comme un fou furieux sur
un bouton ou bien on essaie de suivre un
rythme en appuyant alternativement sur
deux boutons. Par rapport aux versions
précédentes, on ne note aucune amélioration
graphique. Le visuel reste simple et
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classique. En fait, ce Virtua Athlete est une
mise & jour de Virtua Athlete 2K, sorti en
juillet 2000 sur Dreamcast. Du reste, il
tourne sur Naomi GD-Rom. B
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Dans les réves, la réalité physique importe
peu, tout est dans I'imagination!

Un réve tout en musique.

€D Gnsoesif
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Alors que la PS2 se porte
bien, aidée par une excellente

ligne de jeux et une baisse conséquente de
son prix, SCEl veut maintenir la pression.

ual Hearts est un RPG tout plein

de miel et de merveilleux. Un

exercice de style rare ces

derniers temps ! Vous rencontrez
Baku, un animal venant tout droit du monde
des réves. |l a besoin de votre aide. Vous
devez rassembler des clés menant & un lieu
sacré. Elles sont cachées dans les réves des
habitants d'une Tle nommée Sonno
[population : 15 personnes et 2 animaux] !
Vous devrez donc parcourir cette ile,
rencontrer ses habitants et attendre leur
sommeil pour que vos aventures débutent.
Le jeu inclut plus de 40 variations (autant de
thémes différents) de réves. Vous n'en
accomplirez qu'un certain nombre & chaque
partie. A vous de multiplier vos rencontres
pour changer de niveaux. Votre fidéle
compagnon Baku vous viendra en aide. |l
remontera votre jauge de vie (bouton L2]. Il
peut aussi vous donner de précieux indices
(bouton trianglel, servir de monture (courir,
voler, nager. etc.) ou combattre & vos cotés,
notamment contre les boss (11 en tout) qui
gardent la fin de chagque niveau.

Le jeu est entierement en 3D avec un aspect
nuageux, simulant I'état de sommeil. L'action
prime, et vous utiliserez des armes en tout
genre [épée, lance, arc...). Les boutons
carré et rond gérent chaque main.
Combinant vos deux armes, vous réalisez
combos et coups spéciaux. Vous pouvez
aussi recourir & des items pour vous sortir
d'affaire. Une petite carte en bas de I'écran
permet de vous retrouver dans des niveaux
au design simple, mais chaleureux, et
parfaitement adapté au theme du jeu. On
reviendra sur ce titre sans faute trés
prochainement. En attendant, bonne nuit!

. Tout bon RPG a ses villages. = =%
=9 (Al

2

Le bord

d’écran
nuageux -t
simule I'état i v \

de réve.

Une ambiance donjon a la Zelda!



vec son graphisme résolument
enfantin, Gold Star Mountain se
présente comme un jeu d'action
3D libre dans lequel on incarne
un jeune gargon, aspirant @ devenir un grand
chasseur de primes. On évolue de mission
[ou contrat) en mission, amassant le plus
d'argent possible.
Au cours de
I'histoire, on pourra
attraper diverses
creatures aux
pouvoirs différents
selon leur nature
(sans doute une
réminiscence de
Pokémon ), et il

Vous repérez une créature dans la riviére!

]

faudra, bien entendu,

Les premiers plans sont réussis.

From Software ne se sent plus et lance
six projets de front! Gold Star Mountain
sera son deuxieme titre Game Cube a
paraitre, juste apres Rune.

les élever. Ces bestioles ont une psychologie
et des réactions qui leur sont propres ; face
a une situation donnée, elles pourraient bien
vous surprendre! Mieux, elles peuvent étre
attirées par l'odeur de nourriture, ou bien
tout simplement aller jouer ailleurs, vous
laissant tout seul, telle la derniére Kro de la
rédac (et vu 'espérance de vie d'une canette,
il est fortement conseillé d'aller chercher son
animal vite fait!]. De plus, votre seul revolver
ne suffira pas pour faire face a des groupes
entiers d'ennemis... sans parler des piéges.
Le degré de liberté de mouvement n'est pas
encore connu, ni le systéme d'entrainement
des créatures, pas plus que celui des
combats... mais la qualité des graphismes
est prometteuse. || ne manque plus que la
version jouable! W

Votre compagnon vous préte main-forte.

Parfois, il faut savoir s'enfuir!
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- SHADOW MAN 2

e, Coté news ce
mois-ci, c'est un peu
I'embouteillage.
! ‘. Entre Maximo de
Y Capcom et Max
\ Payne de Take Two,
] de grands moments
oy sur PS2 se préparent.
| N'oublions pas non
plus Shadow Man 2,
réalisé par des s
Anglais. Restons e e
en Europe |

Gusoczscis €D




MAXIMO

Capcom péte la forme en ce moment! Aprés nous avoir servi
Onimusha : Warlords, Resident Evil Code : Veronica et Devil May Cry sur

e rachon Neod for oeed et | P13yStation 2, I'editeur japonais revient & ses premieres amours avec
Maximo, autrement dit Ghouls'n Ghost. Souvenir, souvenir...

Ghost'n Goblins vont étre aux
anges. Le but est toujours de passer
d'un univers a un autre, par le biais
de téléporteurs. Mais, cette fois-ci,
le jeu n'est pas linéaire. Un
niveau peut contenir plusieurs
téléporteurs, que vous pourrez
atteindre au choix.

Malgré un nom

aussi viril, Maximo
K n'en est pas moins
un personnage

m ratating, qui
n'hésite pas a se
balader en calegon. Ce jeu d'action
3D fera le bonheur des dinosaures
enfin annoncé par Electronic ayant connu les mythiques Ghost'n
Arts, Sous le nom « Poursuite Goblins et autres Ghouls'n Ghost.
infernale 2 », ce jeu de course Mais si vous pensiez incamer Arthur
avec des voitures de réves, de nouveau, il ne faudra pas trop
genre Ferrari, se déroulera réver. En fait, Maximo reprend
toujours sur les routes de rase I'univers et les principes de base de
campagne ou en ville, avec ses illustres prédécesseurs, mais
des policiers qui vous tout en 3D, et avec un nouveau
poursuivent pour excés de personnage. Exit Arthur, et

vitesse, Cette nouvelle accueillez ce nouvel Apollon dans le
mouture pour PlayStation 2 role-titre, Maximo.

donnera 'occasion de se
courser sous la pluie, dans
des tempétes de neige, ou
encore, en présence d'une
tornade. Sortie fin mars 2002.

. Maximo peut aussi acquérir des
'\ coups spéciaux, avec les
objets qu'il récoltera. Soit
ces objets seront
disponibles seulement
aprés avoir vaincu un
monstre (qui lui donnera la
clé pour ouvrir un coffre),
soit il devra récolter
assez d'or ou une clé
spéciale a cet
effet. Aufureta
mesure du

H PIRATES. Batailles navales
et pirates romantiques, tel est
le programme de ce prochain
jeu d'Electronic Arts. Dans la
peau du capitaine Katarina, la
charmante « airbaggée » de
service, vous voyagerez dans
des contrées lointaines et
hostiles, et vous
devrez affronter
des ennemis
de sang, [
que ce soit

par le canon
ou par |'épée.
Bref, c'est un
peu Lara Croft
et ses nénés au

Un max de zombies
Comme son prédécesseur, il est
armé d'une grosse épée, qu'il fait
valser dans tous les sens pour
éclater des zombies et des
squelettes. Plein de bonus sont
cachés dans des coffres plus ou
moins difficiles a ouvrir; et quand il
trouve une belle armure, il est mieux
protégé. Mais attention, si notre
héros est blessé et que sa
barre de vie baisse trop, il
perd son armure, et se
retrouve... en calegon. C'est
exactement comme dans les
jeux originaux, et les

« anciens » se régaleront a
déceler les nombreux clins
d'ceil discrets parsemes ga
et la dans le décor. Entre
les plates-formes qui
s'écroulent, les
cercueils qui
surgissent du sol, les
mains baladeuses
dans les marécages,
les tombes et autres
fantaisies, les fans de




f

jeu, notre héros gagne donc en
pouvoirs magiques pour affronter
des ennemis de plus en plus
coriaces. Enfin, comme dans
I'ancienne saga, il n'y aura qu'un
systéme de check point. Vous ne
pourrez pas sauvegarder a
n'importe quel moment,
pour reprendre
exactement la ol
vous en
étiez.
Pour aller
plus loin, il
faudra ruser
/etgagner des
/ continues, en
récoltant
quelques bonus
adéquats. Avec
Maximo, Capcom
signe un jeu étonnant,
en hommage a une de
ses séries les plus
appreciées, mais jamais
revisitées. Espérons que
Capcom ait su faire renaitre la
magie que suscitaient les Ghost'n
Goblins et Ghouls'n Ghost, avec la
3D et la réalisation nickel que
promet Maximo.

VS

M CEL DAMAGE. Dans ce jeu
de course de destruction, vous

| pourrez incarner six

personnages au choix. Votre
but sera d'éliminer les
adversaires, et d'étre le
dernier survivant. Le jeu

. utilisera la technique du

« cel shading », c'est-a-dire
que I'effet rendu sera proche
de Jet Set Radio et de Fear
Effect, comme si vous étiez
devant un dessin anime.

. D'ailleurs, les personnages

sont tous d'inspiration
cartoon, Sortie sur Xbox aux
alentours de mars 2002.

M BO T-SHIRTS. Pour ceux
qui voudraient clamer leur
passion du jeu vidéo haut et
fort, il existe maintenant des
T-shirts, avec des signes bien
distinctifs de cet univers:
rendez-vous sur Internet, sur
le site www.game-skins.com.
Vous pourrez y trouver des
t-shirts avec des fleches de
direction, des manettes, des
joysticks, des boutons, des

sans les frais
de port,
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W CHARLIE'S ANGELS. Les
Dréles de Dames, une série
télé a succes des années B0,
ont trouvé un editeur pour
une adaptation prochaine en

jeu vidéo. C’est Ubi Soft qui
se chargera de I'affaire, en
accord avec Sony Pictures.
Cette licence a été signée
pour toutes les plates-
formes du marché, et elle
inclut aussi I'adaptation du
film sorti en 2000, avec dans
les rles-titres, Cameron
Diaz, Lucy Liu et Drew
Barrymore.

M LE MAILLON. Pour
I'adaptation du jeu télévisé,
Le Maillon Faible, Activision
a vu en grand: 100000
guestions, 24 candidats au
choix, et surtout, la
participation de Laurence
Boccolini, la présentatrice du
jeu, pour le territoire
francais. Pour cette version
frangaise, elle a accepté de
préter sa voix et son image,
et elle arrose sans complexe
les candidats de ses
commentaires cruels et
féroces. Le jeu se déroulera
comme a la télé, avec
I'expuision d’'un candidat a

chaque round. A la fin, il n’en

restera qu’un. Sortie en
février 2002 sur PS2.

M NINTENDO A GAGNE. En
octobre 2000, Nintendo USA
avait intenté des procés a
quelques petits malins qui
avaient acheté des noms de
domaine Internet un peu trop
proches des marques de la
firme, par exemple,
www.pokemon-trader.com.
Le verdict a été rendu, et

les 22 coupables ont été
condamnés a verser des
dommages intéréts. Au total,
cela équivaut a pres de
560000 $ (et encore plus en
euros !), lls devront aussi
céder les noms des
domaines déposés a
Nintendo a titre gracieux.

Y a pas de petits profits...

RUN LIKE HELL

L'enfer spatial

Nick Conner est un
~ ?& héros militaire qui vit
@ # dans une station
spatiale nommeée
Forsetti. Un jour, alors
qu'il rentre d'une
mission de routine, il retrouve sa
station dévastée et envahie par des
aliens trés méchants. Dés lors, son
but sera de sauver ses amis et sa
bien-aimée des griffes des extra-
terrestres. Ce titre se présentera

Sans cesse annoncé et
retardé, Shadow Man
\ semble enfin

débarquer sur

PlayStation 2. Le héros

m sera toujours Mike

Leroy, un écrivain sauvagement
assassiné. Dans cette suite, il
faudra une nouvelle fois circuler
entre le monde des morts et celui
des vivants. Dans le premier, notre

sous la forme d'un jeu
d’action 3D en vue de dos. Il
se divisera en sept chapitres,
un pour chaque jour de la
semaine. L'editeur nous
promet d'ores et déja prés de
trente heures de jeu. Alors, si
I'envie vous démange de
blaster de I'alien ou de
colorier les murs de sang vert
gluant, rendez-vous en mars
pour de I'action virile. B

héros pourra se transformer en
Shadow Man; cet état lui permettra
d'user de pouvoirs surnaturels.
Acclaim semble avoir pris en
compte les remarques des joueurs
concernant le premier volet. Ainsi,
les niveaux seront moins longs,
moins répétitifs et plus orientés
plate-forme. Mais I'éditeur annonce
fierement qu'il faudra au minimum
50 heures pour en venir a bout.

Avec quelques mois de décalage,
I'affrontement Soul Reaver2 /
Shadow Man 2 aura bien lieu. B
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HUNTER: THE RECKONING

Buffy au chémage

Adapté d'un jeu de
| roles assez apprécié
| aux USA, Hunter: The
Reckoning se passe
dans une ville
malfamée, ol des
vampires ont élu domicile. Il s'agit
d'un jeu d'action 3D, ol vous
incamerez |'un des quatre
« hunters », et vous serez doté de
pouvoirs surnaturels. Ensuite, il
faudra essayer de survivre dans un
monde impitoyable, et réussir les
missions demandées. Pour la bonne

marche de votre
entreprise, vous
devrez jouer en
coopération trés
Serrée avec vos
trois collaborateurs.
L'univers de Hunter:
The Reckoning sera
d'inspiration plutot
gothique, avec des
éléments d'horreur,
tels des vampires
ou des zombies
agressifs...

Personnalisez votre mobile

en téléchargeant des logos et des sonneries

95209

95046

SO ==

95066

[%* CauTioN |
95140 95098
Ewazupll| | PEGAY
95025 95093
<N (BT BT
95139 95195 95006
95071 95113 o 95002

Les loges sont compatibles - NOKIA : 3210, 3310, 3330, 5110, 6110, 6130, 8150,
6210, 6250, 6310, 7110, B110i, 8210, B310, B&10, BB50, 8890, 5000, 9110/9110i.

Sur Internet, plus de 900 sonneries et 300 logos

Rendez-vous sur voila.fr et wanadoo.fr !

tous a hénéficie d'un lifting. Il
est a présent affublé de plein
de modes de jeu différents, et
surtout, il propose un mode

multijoueur, jusqu'a quatre en
méme temps. Le tout sur un

seul écran! Sortie en France

en mars sur PS2,

APPELEZ le

0899 702 700)

et saisissez le code.

I will survive Me gustas u Urgences
91159 91498 91055

The Simpsons Belsunce breakdown Juste une raison encore

La panthére rose

91073 91278 91219 91262

Mission impossible Titanic Farest gump It's raining men
21087 91144 91411 91358

One more time J'voulais L'envie d'aimer Love don't cost a thing
91296 91427 91252 91260

The next episode Un gars, une fille Daddy Dj Lucie

91245 91261 91208 91562

Dréles de dames Angela L'exarciste Millenium

91060 91248 91387 91267

La famille Adams Narcaotic Le bon la brute etle ruand Seul

91072 91009 91531 91028

Ces soirées-la Starsky et Hutch Indiana Jones Alive

91133 91094 91137 91005

Magnum The real slim shady Independent women Cendrillon du ghetto
91084 91284 91037 91584

Stan Le flic de Beverly Hills La voix des sages Charmed

91272 91138 91449 91305

Star Wars Friends J'en réve encore Under the bridge
91118 91064 91572 91030

d AOTOROLA - P250, T191, V100, VB0, MOKIA - 3210, 3310, 3330,
I:ltl E'Iﬁll. ﬁ?ID msu 53“1 7110, B110i, B210, 8310, BA10, B850, B3SO, 9000I, 5110/9110i.
SAGEM - MC3000, MC832, MC336, MC339, MC340, MCS50, MC959, MW3020, MW3040,

*{1.35 euro TTC soit 8,83 F/ appel, plus 0,34 euro TTC soit 2,21F / min & partir d'un poste fixe).

&_wanadoo




CONSOLES PUB!

M PANASONIC. Au Japon,
Panasonic vient de dévoiler
une compression révolution-
naire qui permet de stocker
plus de 55 Go sur une seule
galette DVD-Rom ou DVD-
Ram. Le constructeur a déja
confirmé travailler sur des
DVD-Rom de 8 cm de
diamétre, pour en multiplier la
capacité par 5. Nintendo
attend les résultats de
Panasonic pour savoir si sa
Game Cube, qui utilise ce
format, pourra espérer
compter sur des disques de
plus grosses capacités dans
un avenir proche.

Il NAMCO HUMANITAIRE.
L'éditeur japonais a décide de
metire au point des
accessoires pour PlayStation
2, principalement des
manettes, destinées aux
handicapés et aux personnes
ageées. Les houtons de ces
accessoires seraient
beaucoup plus gros, y compris
Ia croix de direction. Et il sera
possible de les utiliser avec
une seule main. Ce projet a été
élaboré en partenariat avec le
ministére de la Santé du
Japon. Bravo Namco!

B MAKING-OF. Pour la sortie
de Metal Gear Solid 2 en
Europe, Konami a décidé de
fagonner un collector, incluant
un DVD bonus, qui contiendra
entre autres, un making-of
tourné par |'équipe de Fun TV,
comme ce fut le cas pour
Silent Hill 2.

Décidément, nous aurons toujours du
mal a saisir I'numour japonais. Par
exemple, cette pub pour ce titre PS2.
Dans Gundam ['original, on trouve

e e

PlayStation.2

trois ennemis légendaires, qui sont
trois robots noirs (d'oll le maquillage
des grosses dames qui courent). Le
héros, Amuro Ray (auquel s'identifie

le personnage en costard), doit les
affronter seul, & bord de son Gundam.
Cette pub y fait référence dans un
style trés... écrasant.

PlayStation 2

Enrdlez-vous et allez casser du
Gundam...

1§ Voila le grand

J concurrent de Doom,
I qui nous avait déja

) impressionnés le mois
m demier. Dark Arena sera

donc, lui aussi, un

Doom-like. Composé de vingt
missions a remplir en solo, le jeu
proposera aussi un mode multijoueur
en link, jusqu'a quatre simultanément.
Comme dans Doom, on ne peut tirer
que sur un seul niveau. Donc, vous ne
pourrez pas lever la téte, ni la baisser
pour canarder les ennemis qui vous

A

... dans une reproduction super
réaliste du monde de Gundam!

Aaarrrghhh...

visent de haut. Le graphisme et
I'animation nous ont paru, au premier
abord, plus fluides que dans Doom.
Reste a savoir si l'intérét du jeu sera
aussi captivant. W



CONFLICT: DESERT STORM

Contrairement a ce
qu'on pourrait croire,
Conflict: Desert Storm
n'est pas du tout
inspiré des derniers
événements en
Afghanistan. Rappelez-vous, la lutte
entre le Bien a la banniére étoilée et
le Mal terroriste - cela dit, & I'heure
ol vous lirez ces lignes, Mollah
Omar sera peut-étre prix Nobel de la
paix. Pourtant, il y a de quoi se
tromper. Rassurez-vous, SCI avait
déja bien avancé le jeu avant les
attentats du 11 septembre, mais
I'éditeur a eu le courage de

maintenir la date de sortie du jeu, au
lieu de le reporter comme la plupart
des autres éditeurs. Enfin, Conflict:
Desert Storm est un jeu d'action 3D
ol I'on incame un groupe de soldats
d'élite, avec des missions a réaliser
en équipe dans le désert. Chacun a
ses compétences spéciales, comme
le sniper par exemple. Ensuite, pour
parvenir a ses fins tout en restant en
vie, il faudra réellement penser sa
stratégie en fonction du groupe. En
avangant dans le jeu, vos hommes,
s'ils n'ont pas été tués, gagneront
en expérience et leurs compétences
s'amélioreront progressivement. B

| cette course de rallye
virtuelle s'inspirera trés
fortement du style de
V-Rally, c'est-a-dire,
pas trés réaliste, mais néanmoins
avec des décors assez détaillés et
colorés. Le jeu proposera aussi un
mode multijoueur en link (chacun
son écran). Vingt-six voitures du

championnat de rallye seront
disponibles. Malgré les licences
nécessaires a leur exploitation dans
le jeu, les accidents pourront abimer
leurs belles carrosseries. Ce qui est
assez rare pour étre souligné. Enfin,
un énorme effort a été fait sur les
cameéras. |l sera possible d'ajuster
I'angle de vision a sa guise, et de les
mémoriser dans les caméras
sélectionnables. W




SPIDER-MAN : THE MOVIE |

Aprés les jeux vidéo

Spider-Man (avec trait
S B d'union) tirés du

comics Spiderman

B METAL GEAR. Konami

France a décidé de sortir

I'excellentissime Metal Gear (sans trait d'union),

Solid 2 sur PS2, le 22/02/2002. voici venir le jeu vidéo

Que de deux en perspective! Spider-Man: the Movie (et non pas
The Game) tiré du film inspiré du

M BAISSE AU JAPON. La comics (les deux sans trait d'union)!

PlayStation 2 baisse encore de Ce jeu reprend donc le scénario du

prix, mais cette fois-ci au

Japon. Elle vaudra désormais

29800 yens (environ 1790 F,

soit 272,91 euros) au lieu de

35000 yens (environ 2100 F,

soit 320,17 euros) auparavant.

™

W DREAMCAST PAS CHERE.
Aux Etats-Unis, le prix de
vente de la Dreamcast conti-
nue a chuter vertigineuse-
ment. En effet, au mois de
novembre, son prix est passé
@ 49,95 $ (environ 370 F soit
56,41 euros), contre 79,95 §
(environ 595 F soit 90,72
euros) auparavant! Avec un
prix aussi agressif, Sega USA
compte liquider son stock
avant les fétes de fin d'année.
On peut d’ores et déja parier
sur un marché de I'occasion
florissant aprés la «mort» de
la Dreamcast. Une seconde
vie l'attend ! Quant au prix de
vente en France, nous n'avons
aucune nouvelle d’une telle
baisse.

GAMME PLAYPACKS

¥ Aprés la gamme
2 Platinum, voici la
gamme Playpacks.

Derriére ce nom se

(L Lil cachent quatre coffrets
de trois jeux a prix

réduit pour PlayStation. Le volumel
contiendra Final Fantasy VI, Le
Monde des Bleus et Disney's Kuzco:
I'Empereur Mégalo. Tiré a 17500
exemplaires, il sera vendu 299 F
(49,59 euros). Le volume Il contiendra
Formula One 2000, Spyro 2 et
CoolBoarders 4. Tiré a 20000
exemplaires, il sera vendu lui aussi

N

I 299 F (49,59 euros). Le volume Il

Faut s'y retrouver

film qui sortira le 8 mai 2002 en
France. Comme dans le film, vous
commencez I'aventure en incarnant
Peter Parker, sous ses traits

humains, puis vous découvrirez petit

a petit vos pouvoirs surhumains
d'homme-araignée. Ce sera un jeu
d'action en 3D, avec une bonne
dose de beat them all. Grace aux
super-pouvoirs de Spider-Man, qui
peut se coller & n'importe quel mur
pour I'escalader, on peut imaginer
des phases d'exploration assez
denses. Enfin, le jeu Spider-Man:
the Movie proposera aussi une
gestion des caméras mieux
apprivoisée qu'auparavant. l

contiendra Gran Turismo, Le Monde
des Bleus 2 et C12: Final Resistance.
Tiré a 25800 exemplaires, il coltera
299 F (49,59 euros), comme ses
petits amis. Enfin, le volume IV

contiendra Spyro 2, Chine et Asterix
et Obelix contre César. Tiré a 15000
exemplaires seulement, vous pourrez
I'acquérir pour la somme modique de
199 F (30,34 euros). W




TIME SPLITTERS 2

La suite de Time
\ Splitters propose son
lot d'innovations.
Aprés un premier

e temps de 'amélioration

Le jeu reste un Doom-like, avec
un mode solo trés classique, ainsi
qu'un mode multijoueur
prometteur. En effet, en branchant

‘l:’.-

v

M PRO RALLY 2002. Ubi Soft se

A\ lance aussi dans les courses

m épisode pas huit consoles les unes aux autres de rallye. Pour affronter
franchement avec le i-Link, on pourra jouer I'actuel World Rally
convaincant, Free Radical Designet  jusqu'a huit simultanément, en Championship de Sony, et les
Eidos ont décidé de revoir leur coopération, en matchs ou a d'autres prochains Colin McRae Rally
copie. Cette suite s'annonce donc variantes. De plus, on pourra incarmer de Codemasters et Rally
nettement meilleure, ne serait-ce jusqu'a 80 personnages différents. Le Extreme Championship de SCI,
que d'un point de vue technique. jeu proposera aussi un éditeur de cartes voici donc Pro Rally 2002!

trés développé, qui Ci-dessous, quelques

premiéres images...

permettra de réaliser
soi-méme des
scénarios et des
cartes personnalisées
pour les matchs en
multijoueur. W

W ENDGAME. Voila un titre bien
choisi pour un jeu vidéo... Il
s'agit en fait d'un jeu de tir sur
écran réalisé par Empire. Le
scénario est asez classique: le
copain de I'héroine, Jade, a
été kidnappé. Son but sera de
le sauver (pour une fois que ¢a
marche dans ce sens, on ne va
pas se plaindre!). Le jeu sera
compatible avec les deux
Guncon de la PS2. Sortie
prévue pour décembre 2002,
Ga nous laisse un peu de
temps ...

| Le principe de Boxing vue est donc subjective, comme si
it 6 | Fever rappelle vous étiez a la place du boxeur,
k ' énormément celui de avec les deux gants juste devant,
| Punch-Out, qui avait et I'adversaire a frapper au
fait notre bonheur a deuxiéme plan. On peut donner

I'epoque de la Nes. La des coups de poing droit ou
gauche, bas ou haut.
On peut se mettre en
garde, et esquiver.
Quand vous
maitriserez le jeu,
vous sortirez des
coups spéciaux,
comme par exemple
des uppercuts. Avec
sa réalisation d'enfer,
Boxing Fever est a ne
rater sous aucun
prétexte! W




B MEILLEURES VENTES

(DU 22/10 AU 18/11).

1- Jissen Pachislo
(PS2): 120000

2- Pikmin (GC): 101300

3- Seaman (PS2): 89000

4- Busin (PS2): 54000

5- Proyakyu Japan 2001
(PS2): 50000

6- Pachislo Aruze Hingsom 5
(PS2): 46000

7- J-League Winning Eleven 5
(PS2): 40500

8- Hikaru no Go (GBA): 33500

9- Gun Survivor 2
(PS2): 32300

10- Segi no Mikata
(PS2): 15600

W MEILLEURES PROGRESSIONS
(DU 22/10 AU 18/11).

1- Jissen Pachislo
(PS2): + 190000

2- Pikmin (GC): + 152400

3- Shin Sangokumuso 2 (PS2):
+ 101000 (cumul: 640000)

4- Seaman (PS2): + B9000

5- Proyakyu Japan 2001
(PS2): + 70000

6- J-League Winning Eleven 5
(PS2): + 65000

7- Gun Survivor 2
(PS2): + 47300

8- Pachislo Aruze Kingdom 5
(PS2): + 46200

9- Hikaru no Go
(GBA): + 41400

10- Super Robot Taisen A
(GBA): + 26000

W FLOPS (DU 22/10 AU 18/11)
1- Flying Circus (PS2): 2790
2- Marie & Eri no Atelier
(DC): 2900
3- The Party Game
(PS2): 3200
4- Fifa 2002 (GC): 4100
5- Candy Stripe (DC): 4300
6- Gundam Shogi (PS): 4400
7- Tentama (DC): 4600
8- Sangokushi (PS2): 4660
9- Mare de Jiguso (PS2): 5040
10- Shinjuku Police 24 h
(PS2): 6000

B MAXIMOUS COSTAUD. Au
Japon, Maximo (voir p. 46)
sortira dans une édition
spéciale accompagnée d'un
beau calecon orné de petits
Ceeurs rouges. Ah, les petits
coquins de chez Capcom!

MAX PAYNE

Un max de peine

Apres un immense carton sur PC, le
blockbuster Max Payne arrive enfin sur console.
En voila une idee qu'elle est bonne!

Y a-t-il encore besoin
de vous présenter
Max, ce cher Max.

? Bon flic, New-yorkais,
honnéte sous tous
Février
rapports, un homme

ordinaire et heureux qui vient de
fonder une famille. Mais voila! Le
destin de Max ne sera pas aussi
paisible qu'il I'aurait souhaité. Un
soir d'hiver, alors qu'il rentre du
travail, comme a son habitude, il va
découvrir les méfaits atroces d'une
bande de junkies sous I'emprise
d'une nouvelle drogue. Les victimes
sont les étres les plus chers a son
ceeur: sa femme et son bébeé,
Lui-méme frdle la mort dans une
altercation avec ces monstres.
Aprés une expérience aussi
traumatisante, Max ne sera plus
jamais le méme. Le cceur brisé et
animé par une soif de vengeance
inextinguible, il décide de rejoindre
la brigade des stup, dans |'espoir de
trouver ceux qui ont brisé sa vie:
les dealers qui ont introduit cette
drogue dans la ville.

Nair, c’est nair

Max Payne puise son inspiration
dans les films noirs (avec une
ambiance glauque a souhait), dans
les bandes dessinées et autres
polars de la « pulp culture ». Ce
mélange donne un cachet trés

particulier au jeu, et les
personnages semblent dotés d'une
profondeur rare. Enfin, les ames
sensibles seront peut-étre
choquées par autant de débauche:
drogue, putes, dealers, violence et
meurtres gratuits. C'est clair, on
n'est pas en présence d'un jeu
destiné aux ames sensibles.

Max Payne est un jeu d’action en
3D, survitaming, et qui ne fait pas
dans la dentelle! Et si le
personnage est vu de dos, I'esprit
se rapproche bien plus d'un Doom-
like que d’un Syphon Filter, ne
serait-ce que dans les commandes.
En effet, le but premier est de
blaster des méchants. Les petites
énigmes a base de portes a ouvrir
ne sont qu'un mince prétexte pour
justifier les scénes de carnage.

Bullet time

Les lieux visités sont aussi
emblématiques qu'une station de
métro désaffectée ou un hotel de
passe minable... Poursuivi par la
mafia et bientot par la police, qui le
soupgonne de meurtres qu'il n'a
pas commis, Max Payne ne peut
faire confiance qu'a lui-méme, et a
son arsenal guerrier, digne des
films d'action d'aujourd’hui. Mais si
ce jeu s'est attiré tant de louanges,
c'est en grande partie, grace a une
fonction étonnante et démentielle,

qui se nomme le « bullet time ».
Qu'est-ce que c'est encore ce
truc ? C'est simple, si vous avez été
nourris aux films d’action, et que
les mots Matrix et The Killer vous
font vibrer, vous aurez deviné de
quoi il s'agit: a tout moment, vous
pouvez déclencher cette fonction
qui ralentit la scéne. Ce qui vous
donne le temps de plonger et de
sauter, tout en tirant sur vos
ennemis, a voltre droite, a votre
gauche, ou méme derriére vous.

Eh oui, c'est totalement inspiré des
scenes de gunfight de John Woo,
sauf que 13, c'est dans un jeu
vidéo. Le résultat est
extraordinaire, et s'il n'y avait pas
une jauge pour limiter ces actions
spectaculaires, on en abuserait.

Pas cher!

Cette version PlayStation 2 est
identique a la version PC déja
commercialisée. Toutefois, elle
présentera quelques particularités,
comme la sauvegarde qui ne




s'effectuera qu'en fin de niveau,
et les fameux effets de motion blur
que gére la console (vous savez,
I'effet de flou qu'on avait déja vu
dans Final Fantasy X). Rappelons
que cette adaptation avait été
retardée en raison des attentats du
11 septembre 2001, et pour cause:
le jeu se passe a New York, et
certaines scénes cinématiques
montraient les Twin Towers, qui
n'existent plus maintenant. Elles
ont donc éte effacées. Ce qui en
soi ne nuit absolument pas au
scénario captivant de Max Payne.

Enfin, Take Two a décide de
vendre ce jeu formidable a un prix
trés intéressant, comme ce fut le
cas pour Grand Theft Auto 3.

Le jeu sera proposé aux alentours
de 300 F, c'est-a-dire bien moins
cher que tous ses concurrents. Ce
qui n'est pas pour nous déplaire.
Merci Take Two! Et si vous avez
envie de connaitre une partie du
staff de cet éditeur, vous pouvez
directement foncer au
Trombinoscope de ce numéro de
Consoles+ (p. 130). Deux intrus s'y
sont glissés... ®

AU ¢

M SEREIN. Selen, un éditeur
japonais, a décidé de lancer
une série de jeux basiques
pour PlayStation a moins de
1000 yens (environ 60 F, soit
9,15 euros). Bien sir, cette
décision n'arrange pas les
autres compagnies, qui avaient
habitué leurs clients a des
séries a 1500 yens (environ
90 F, soit 13,72 euros).

el - |

M 8 CM. Ce mini CD, que
Nintendo a choisi pour la
Game Cube, est trés répandu
au Japon. C'est pourquoi Aiwa
a décidé de lancer un Discman
basé sur ce format. Ce lecteur
sera de plus compatible mp3.

W HI-Fl. Au Japon, Kenwood et
liyama s’apprétent a lancer un
nouveau concept: celui de la
chaine hi-fi/PC. Cette machine
sera équipée d'un DVD-Rom
d'un graveur GCD-R/RW, ainsi
que d'une prise USB 2.0. Cette
derniére permettra de se relier
a un ordinateur portable, afin
de charger des fichiers de
musique mp3, pour les
écouter ou pour les graver. Cet
hybride s'appellera I'Avenue.
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M ANGEL COP. Dans le Japon
de notre époque, Mai Rouge,
un groupe de terroristes,
menace de provoquer le chaos
dans I'économie de la planéte.
Une équipe de super-flics est
chargée d'enrayer le
probléme. Angel, une super
femme, fait partie de cette
troupe. Angel Cop a tout du
navet de série B. Un design
baclé, un scénario peu, voire
pas du tout, recherché et un
doublage (frangais et
japonais) au ras des
paquerettes, Il n'y a rien de
bon a garder dans ce manga.
Hop! Freesbee!

Fox Pathé Europa. 1h39.

W UROTSUKIDOJL. Amano, un
homme-fauve, vayage dans le
monde des humains a la
recherche du Chojin, I'étre
capable d'unir le monde des
démons, des hommes-bétes et
des humains. Ses recherches
le ménent a Nagumo un jeune
lycéen. Urotsukidoji est trés
choquant. Les scénes gore et
érotigues s'enchainent pour
créer un immense ballet
macabre. Un film esta
déconseiller aux plus jeunes.
Le coffret 2 DVD propose la
version francaise ainsi que la
japonaise en VOST non
censurée.

Fox Pathé Europa. 2h 08.

COBRA: LE FILM

Cobra fait partie des héros cultes
des années BO0. La série télévisée a
réussi a emerveiller toute une
génération d'accros aux dessins
animeés. Cobra est un pirate
intergalactique. Sa téte est mise a
prix par la fédération de la justice
des Galaxies Unies. Ce film est en
quelque sorte le pilote de la série
télé. Ce fut, en effet, la premiére
aventure de Cobra. lci, il fait la
connaissance d'une belle
chasseuse de téte quiestala

Les démons sont partout. A la veille
de la guerre du Vietnam, des monstres
investissent une base américaine en
Chine. Une organisation secréte
décide d'envoyer Saya, une
mystérieuse jeune fille sur les lieux
pour qu'elle y fasse le ménage. Dans
la peau d'une jeune écoliére, elle va
devoir, amée d'un sabre, trancher
toutes les bétes de 'ombre avant leur
hibemation. Blood dispose d'un visuel
assez impressionnant. Les
backgrounds du décor sont
entiérement en 3D, ce qui offre une
fluidite impressionnante au tout. Pour
ce qui est des personnages, ils sont

Cigares et petites pépés

recherche de la seule personne
capable de faire revivre son peuple
disparu. Malgré les années
écoulées, cette série n'a pas vieilli.
Le design trés futuriste et le
scénario accrocheur sert de modéle
a tout ce qu'on trouve aujourd’hui
en matiére de Japanimation SF.
L'humour est omniprésent et
I'action constamment au rendez-
vous. Si vous ne connaissez pas cet
univers, foncez, et si vous étes fan,
foncez aussi. B

Editeur
Genre
Réalisateur
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Fox Pathé Europa
Manga

Buichi Terasawa
Dolby 5.1

96 min
Disponible
Kk

incroyablement réalistes. Le regard
de I'héroine fait froid dans le dos.
Enfin, si vous disposez d'un bon
équipement sonore, vous allez étre
bluffé par les bruitages et les
musiques accompagnant I'histoire.
Par contre, ce film est vraiment
court. Cependant, les deux Making-
of proposés sont intéressants. Un
DVD grandiose et une histoire
envoitante. B

Editeur
Genre
Réalisateur
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Fox Pathé Europa
Manga

Hiroyuki Kitakubo
DTS 5.1

50 minutes
Disponible
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W ECOLE CLAMP. Aprés le
trés moyen School Clamp
Detective, Clamp, I'usine a
mangas, retourne sur le
méme campus et propose
deux nouvelles séries: Le
Voleur aux cent visages et
Dukalyon. Le premier raconte
I'histoire d’Akira, un
cambrioleur qui suit les
traces de son pére. Quant au
deuxiéme, il s’agit d'un
ersatz de Power Rangers.
Deux histoires dénuées
d'intérét et ennuyeuses au
possible.

M GTO VOL. iX. Dans ce
neuviéme volume, Onizuka
continue a exceller dans son
boulot d'enseignant.
Contrairement aux autres
volets, nous avons ici
plusieurs histoires courtes
qui peuvent se lire
indépendamment du reste
de la série. GTO fait toujours
partie des dix meilleures
ventes de chaque mois,

et ce n'est pas prés de
s'arréter.

M ANGELIC LAYER VOL. 2. Le
tournoi d'Angelic Layer
arrive bientdt a son terme.
En dépit de sa défaite face a
Suzuka, Misakitchi (notre
héroine) ne perd pas espoir
et remporte ses combats les
uns aprés les autres. Cette
histoire n'améne rien de
nouveau, Angelic Layer ne se
prend pas au sérieux et se it
sans forcer.

HOSHiN #| L’Investiture des
2| dieux est, avec Le

" f ) Voyage en Occident,
2 L'Histoire des trois

= Y royaumes et Au bord

E’ ) de I'eau, I'un des

S qrands romans
WTZTEELW épiques de la Chine
CICIC antique. Ryu Fujisaki

(I'auteur) nous propose une
adaptation manga de ce livre épais
de plus de 4 000 pages. L'histoire
se déroule au XI* siécle avant notre
ére. La dynastie Yin (Shang pour
les férus d'Histoire) ne va pas
tarder a s'effondrer. Taigong-Wang
un jeune maitre taoiste vivant dans
le monde des immortels est
envoyé sur Terre afin de tuer 365
immortels et enfermer leurs ames a

AH! MY GODDESS VOL. 20

Nous en sommes
déja au volume 20 de
cette série. Ce coup-
ci, une course est
organisée entre
Keichi (notre héros)
& et Sora pour élire le
président du club
auto de la fac.
Comme d'habitude,
ce n'est pas son fiancé que
Belldandy soutient, mais son
adversaire. L'auteur a pris son
rythme de croisiére. Désormais,
plus de combats contre les

Kosuke
Fujishima /
Pika

MARMALADE BOY

[ HOSHIN: L'INVESTITURE DES DIEUX VOL. 1

La saga du dimanche

tout jamais. Bien siir, les puristes
de I'ceuvre originale risquent fort
de crier au scandale, en effet, le
livre est trés sombre. Alors que
dans le manga, I'humour est
omniprésent, tout comme les
scenes de combat. Quoi qu'il en
soit, la série s'annonce longue. W

S'IL ENTRAIT
AU SERVICE DE
DAJI, IL POURRAIT
SANS DOUTE Nous
ETRE UTILE... NOUS
POURRIONS PEUT-
ETRE MEME

GOUVERNER
LES CIEUX...

superméchants, mais des
petites histoires rigolotes et
rafraichissantes. Le dessin ne
change pas. Les personnages
sont bien détaillés et
expressifs. Pour ce qui est des
véhicules, Kosuke Fujishima se
lache et nous offre des
reproductions de bolides
existants au détail prés.
Vivement la suite. ®

IL NEST PAS
TRES FORT,
MAIS IL FAUT

RECONNA
QUL EST ALUTOT
VIF DESPRIT...

Aprés Kana, c'est au
tour de Glénat de se
lancer dans le shojo
manga (pour les
filles). Marmalade

| Boy narre I'histoire

& de Miki, une jeune
lycéenne. Un jour ses
parents lui
annoncent qu'ils
vont divorcer. Pendant I'un de leurs
voyages, les parents ont rencontré
un autre couple, et le pére de
I'héroine est tombé amoureux de la
femme, et sa mére du mari, Pire,
I'autre couple débarque dans sa
nouvelle maison pour y vivre, et il

Wataru
Yoshizumi /

Glénat

vient accompagné de leur fils
qui a le méme age que Miki. La
voila dans une sacrée
marmelade. Avec une telle idée
de départ, difficile de ne pas
accrocher. Graphiquement, on
ne peut pas en dire autant.
L'auteur ne s'est attardé que
sur les protagenistes sans
prendre la peine d'affiner les
décors. B




SAMURAI DEEPER KYO VOL. 4

ol Aprés des mois
il d'attente, voicile
nouveau Kyo.

il Kyoshiro a disparu,
et désormais, Kyo
aux yeux de démon

est totalement
eveillé. Il arrive enfin
a Edo (I'ancien
Tokyo). Dans cette
grande ville, il va
devoir assassiner I'empereur qui a
organisé un tournoi. On pouvait
craindre le pire avec I'annonce de ce

Akimine
Kamijyo /
Kana

SHAMAN KING VOL. 10

Le Shaman Fight
n'aura pas lieu au
Japon, comme
tout le monde le
pensait, mais aux
Etats-Unis, Yoh et
tous ses amis se

tournoi, mais il n'en est rien. La
compétition est juste un prétexte a
une grande scéne d'action. Kyo est
toujours aussi bien réalisé. L'humour
est constamment présent, ce qui
rend la lecture trés agréable. Par
contre, il se dévore toujours aussi
vite... l

limitant pas a « je t'affronte, je te
bats ». La trame est accrocheuse, et
le design particulier des
personnages devient vite attachant.
Par contre, on sent que I'on arrive
au bout de 'aventure... B

retrouvent donc
sur la célebre
route 66. Leur
premier objectif sera de localiser,
puis de rencontrer en moins de
trois mois la tribu Pache,
organisatrice de la compétition. La
route s'annonce longue. D'autant
que d'innombrables ennemis se
dressent en chemin. Manga
entiérement dédié aux tournois,
Shaman King a I'avantage de

LUGTITRELGNG
Kana

proposer un scénario ne se

perso.worldonline.fr/passagesecret

Bernard Demeiller, un fidéle
lecteur de Consoles+,
continue a créer des BD. Son
site Internet est une vraie mine
d'or. Sur sa page web, vous
découvrirez plein de nouvelles
planches de son ceuvre
originale, ainsi que d'autres
sur Zelda et Final Fantasy.

A la vue de son travail, il est
certain que ce jeune homme a
du talent. Bref, c'est du grand
art! Ce petit génie recherche
d'ailleurs un éditeur qui serait
intéressé par ses créations.
Avis aux amateurs... Allez
donc faire un tour sur son site,
vous ne serez pas dégus. B

B SAKURA CARD CAPTOR VOL. 1.
Le volume 12 a mis un terme
au manga. Cette fois, Pika
nous propose |'adaptation BD
de la série télévisée. Vous
manga I'équivalent de trois
épisodes TV. Entiérement en
couleur, cette version des
aventures de |a chasseuse de
cartes ne manque ni d'intérét
ni d’humour.

M J'AIME CE QUE J'AIME VOL. 3.
Voici le dernier volet de J'aime




B ANASTASIA. Don Bluth et
Gary Goldman, deux évadés
des studios Disney, sont
parvenus, en s’inspirant d'une
histoire vraie, & créer un
dessin animeé d'une rare
efficacité. Anastasia, une
princesse russe, parvient a
échapper au massacre de sa
famille. Des années plus tard,
Dimitri, un jeune escroc, I'aide
a retrouver ses racines. Un
voyage palpitant qui les
meénera de Saint-Pétershourg
a Paris. Une tzar est née!

Fox Pathé Europa. 86 min.
*kk

M X-FILES - SAISON 3. Le
coffret de la troisiéme saison
des X-Files est disponible
depuis peu. Une fois

gouvernemental, et quel est
son rapport avec les
extraterrestres. On vous le dit,
on tient 1a I'une des meilleures
saisons de la série!

Fox Pathé Europa. 95 min.
Hokkk

B YAMAKASI. Les Yamakasi,
sept gamins de banlieue, ont
inventé un nouveau sport de
rue. Agiles, insouciants et
rapides, ils passent leur
journée a escalader a mains
nues les murs des cités et a
bondir de toit en toit. Un jour,
en voulant les imiter, le petit
Jamel se retrouve a I'hdpital
dans un état critique. Les
Yamakasi décident alors de
récolter I'argent nécessaire
pour sauver I'enfant. Une
histoire banale, mais un film
étonnant et trés spectaculaire.
Pour les djeunz.

Fox Pathé Europa. 87 min.
*hkk

60 (Disolzsil

MATRIX - EDITION COLLECTOR

La journée, Thomas Anderson
(Keanu Reeves) est un informaticien
rangé qui fait ses 35 heures par
semaine. La nuit, il devient Neo,
hacker de génie. Il découvre un jour
que la réalité qui I'entoure et le
monde dans lequel il vit ne sont, en
fait, qu'une immense simulation
créée par la Matrice. Aidé par
Morpheus (Laurence Fishburne) et
sa bande de résistants, Neo va
apprendre a maitriser ses immenses
pouvoirs et tenter de renverser la
Matrice. Matrix s'est rapidement
imposé comme une référence en
matiére de cinéma fantastique grace
a des effets spéciaux jusqu'alors
inédits. L'utilisation a profusion du

Irréalité virtuelle

« bullet time » - une impression de
super ralenti avec une caméra qui
tourne autour des acteurs - offre aux
scénes un rythme et une dynamique
jamais atteints dans un film. Cette
edition collecter comporte un
deuxiéme DVD, riche de plus de
3h30 de bonus. Un seul mot, un
seul: splendide!

Editeur
Genre

Réalisateur
Acteurs

Audio
Durée
Sortie
Intérét

Warner

Science-fiction

Andy et Larry Wachowski
Keanu Reeves,
Carrie-Anne Moss

Dolby Digital 5.1

155 min

Disponibla

dkkkok

COFFRET LES SOPRANO, SAISON 2

Mafia blues

Les Soprano est une série diffusée
sur Canal Jimmy exclusivement. Elle
campe ['histoire d'une famille aux
origines italiennes, installée aux
Etats-Unis, et donc forcément
mafieuse. On trouve le pére, Tony,
un riche parrain, la mére, Carmela,
qui passe ses journées a la maison,
Anthony Junior, le fils, Meadow, la

fille, Janice, la sceur de Tony et enfin
Liva Soprano, la grand-mére, sorte
de Tatie Daniéle placée en maison
de retraite depuis peu. Autour de
cette famille particuliére, gravite un
ensemble de personnages
charismatiques: psy, flics, mafieux
et autres petits malfrats qui font de

Editeur
Genre

Réalisateur

cette série une réelle réussite. ™

Acteurs
Audio

Durée
Sortie
Intérét

Warner

Comédie dramatique
Allen Coulter

Lee Tamahori, Edi Falco.
James Gandolfini,
Lorraine Bracco

Dolby Digital 5.1

58 minutes par DVD
Disponible

*rkkk

COFFRET - LES SEPT MERCENAIRES

Terrorisée par Calvera (Eli Wallach)
et ses bandidos, la population d'un
petit village de la sierra mexicaine
fait appel a sept mercenaires pour
retrouver sa liberté et la paix... Cette
collection rassemble quatre films
des Sept Mercenaires sortis
respectivement en 1960, 1966, 1969
et 1972, Inspiré des Sept Samourais
de Kurosawa, les Sept Mercenaires
regroupe les stars de I'époque,
toutes de grandes gueules
d’'Hollywood: Steve McQueen, Eli
Wallach, Charles Bronson, Robert
Vaughn, Brad Dexter, James Coburn
et Yul Brynner. Par la suite, d'autres

célébrités participérent aux
différentes suites: Lee Van Cleef,
George Kennedy, James Whitmore
ou encore Michael Callan, mais sans
connaitre de réel succés. Quarante
années se sont écoulées depuis le
premier film, mais il reste aujourd'hui
encore une référence en la

matiére.

Editeur
Genre
Audio
Durée
Sortie

Intérét

Fox Pathé Europa
Western

Dolby Digital 5.1
408 min (4 DVD)
Disponible
*kokk
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M GAMER. Pour Tony, une

petite frappe, les jeux vidéo
sont toute sa vie. Durant un
séjour en taule, Ilcnm;oltun

producteur sans scrupule. Pas
cool! Passe les clichés (les
informaticiens a lunettes, les
programmeurs obéses
avaleurs de pizza et les
pétasses a gros seins), il ne
reste pas grand-chose dans
ce film... Ah si! J'allais
oublier l'interprétation
catastrophique d'Arielle
Dombasle! Et sincérement,
¢a, ¢a vaut le coup d'eeil.
Studio Canal. 93 min.

M LES VISITEURS EN
AMERIQUE. Aprés deux films &
succés, Jean-Marie Poiret
(Mr. Gaubert pour les Ricains),
adapte les Visiteurs a la sauce
Big Mac. Seulement voila:
pour qu'un hamburger soit
mangeable, il faut qu'il soit
frais. Réchauffé, c'est
immangeable. « Les Visiteurs
en Amérique », c'est un

W LES AVENTURES DE JACK
BURTON DANS LES GRIFFES DU
MANDARIN. Jack Burton (Kurt
Russel) est un aventurier des
temps modernes. Il a troqué
son fouet et son cheval contre
un pistolet mitrailleur et un 38
tonnes. Pour sauver Miao Yin,
la fiancée de son meilleur ami,
notre beau héros va se frotter
a l'univers mystérieux du
quartier chinois de San
Francisco. Et quand on se
frotte aux Chinols, ca fait
forcément mal! Un film de
John Carpenter, fidéle a lui-
méme: humour, action a gogo,
et rouleaux de printemps pour
tout le monde !

Fox Pathé Europa. 95 min.
*hk

LF SEIGNEUR DES ANNEAUX

A tout seigneur, tout honneur...

Le Seigneur des Anneaux nous
plonge dans une quéte insensée:
celle de Frodon le Hobbit chargé de
détruire I'Anneau unique dont le
pouvoir permet de régner sur les
créatures vivantes. Les forces du Mal
vont de leur coté tenter de récupérer
le précieux objet afin de conquérir
I'univers. Accompagné de Gandalf le

Magicien, Sam Gamegie, Peppin et
Merry, Frodon s'engage dans une
quéte trés longue et semée
d'embiiches... Entre le film, sorti le
19 décembre demier et le roman de
J.R.R. Tolkien, vendu a plus de

50 millions d'exemplaires, il y eut une
adaptation animeée, astucieux
mélange d'extraits de films
retravaillés et de dessins animés.
Attention, ce long-métrage n'est plus
tout jeune, il date de 1978, et cela se
ressent sur la qualité des images. Un
goit amer d'inachevé se fait
également sentir: son auteur n'a
jamais pu réaliser les suites qu'il avait
prévues face a |'échec de son film. B

[ FORREST GUMP - EDITION SPECIALE

Bubble Gump

Forrest Gump est né dans une petite
ville de I'Alabama et souffre de deux
handicaps: une paralysie partielle
des jambes ainsi qu'un quotient
intellectuel bien en dessous de la
moyenne. Cette innocence bien
involontaire va lui permettre pourtant
de glisser sur les événements de la
fin du XX* siécle et les tragédies de
I'Histoire comme une goutte d’eau
sur du vemis: il sort indemne de la
guerre du Vietnam, sert la main du
président Kennedy, puis celle de
Nixon, devient vedette de football
américain et de tennis de table...
Parfois dréle, souvent émouvant,
Forrest Gump a permis a Tom Hanks
de remporter I'Oscar du meilleur

LE PRINCE D’EGYPTE

Editeur
Genre
Réalisateur
Audio

Warner

Fantasy psychédélique
Ralph Bakshi

2.0 Dolby Surround
128 min

Disponible

k%

[Editeur Paramount
Genre Comédie dramatique
Intérét Robert Zemeckis
Tom Hanks, Robin Wright,
Act
gious Gary Sinise, Sally Field

Audio 5.1 Dolby Digital
Durée 136 min

acteur en 1996. La BO du film offre Sortie Disponible

un large éventail de musiques de Intérét fef]

I'époque, trente-deux chansons
toutes remasterisées pour I'occasion.
Au programme: Hendrix, les Doors,
les Byrds, les Doobie Brothers, Elvis
Presley, Bob Dylan, les Beach Boys
ou encore Simon and Garfunkel, sans
oublier le Jefferson Airplane. Notez
qu'un superbe DVD bonus
accompagne le film. W

Let my people go!

Un chapitre de la Bible re\fisilé par
les studios Dreamworks. Elevés

comme deux fréres, Moise,
I'orphelin, et Ramseés, le prince
d‘Egypte. partagent une jeunesse
joyeuse et fougueuse. Le destin va
cependant les séparer brutalement:

Ramses va devenir Pharaon et
Moise I'Elu sera chargé de libérer
son peuple. La suite, vous la
connaissez: les eaux du Nil
changées en sang, la mort de tous
les premier-nés égyptiens, le
buisson ardent ou encore la Mer
Rouge qui s'ouvre devant le peuple
hébreux avant d'engloutir les
armées de Pharaon... Des
séquences magnifiques en
images de synthése mélangées
a des images traditionnelles,
ainsi qu’une mise en scene
parfaite, font de ce Prince
d’Egypte un classique du
dessin animé. W

Editeur
Genre

Réalisateurs|{

Audio
Durée
Sortie
Intérét

Dreamworks
Dessin animé
Brenda Chapman
et Steve Hickner
Dolby Digital 5.1
99 min

Disponible
*kk




Revisité par Tim Burton I'an passé,
la Planéte des Singes est d'abord un
film de Ia fin des années 60. Un
engin spatial perdu dans une bréche
spatio-temporelle s'écrase quelque
2000 ans aprés son décollage sur
une planéte de la constellation
d'Orion. Trois rescapés, Taylor,
Landon et Dodge découvrent alors
un monde étrange peuplé d'étres
humains primitifs gouvernés par des
singes! Ce splendide coffret
regroupe les cinq films de la série:
La Planéte des singes, Le Secret de

COFFRET LA PLANETE DES SINGES - EDITION COLLECTOR

Planete pas nette

la planéte des singes, Les Evadés de
la planéte des singes, La Conquéte
de la planéte des singes et enfin La
Bataille de la planéte des singes.
Ajoutez un sixieme DVD bonus
(making-of, maquillage, scénes
finales, série TV...) et vous
obtiendrez |'un des plus majestueux
coffrets DVD du moment. W

Egypte, 1928, Lors de fouilles sur le
plateau de Gizeh, des archéologues
mettent a nu un anneau qui
conservera son mystére jusqu'en
1994, date a laquelle I'armée
s'intéresse de plus prés a cette
fantastique découverte. Daniel
Jackson (James Spader), un jeune

scientifique, déchiffre les
hiéroglyphes gravés sur I'anneau qui
se révele étre une porte vers les
étoiles. Accompagneé d'un
commando spécial de I'armée,
Jackson s'engouffre a travers le
portail sidéral. Ce qu'ils vont
découvrir dépasse I'entendement...
Entiérement produit par Canal +,
Stargate propose de bonnes idées.
Il manque cependant de constance
(les effets spéciaux sont inégaux,
tantot excellents, tantot ratés) et
s’essouffle passée I'heure de film.
Reste un produit intéressant, mais a
réserver aux fans de science-fiction
et d'égyptologie. W

Roger Murtaugh (Danny Glover) est
un flic tranquille. Proche de la
cinquantaine, il voit arriver sa retraite
paisiblement. C'est compter sans
ses supérieurs qui lui offrent un
cadeau empoisonné: Martin Riggs
(Mel Gibson), un nouveau partenaire
surnommé « I'Arme fatale » (a cause
de sa coupe de cheveux ?). Action a
gogo, humour et scénes
spectaculaires sont communs aux

trois films. Ajoutez a cela un
personnage excentrique présent dés
le deuxiéme film, Léo Getz (Joe
Pesci), et vous obtiendrez un trio
détonant et détonnant. Ces trois
DVD, en édition spéciale, bénéficient
tous d'un son Dolby Digital de trés
bonne qualité et d'un piqué d'image
peu commun. Fatal! B

[Editeur Fox Pathé Europa

Genre Fantastique

Réalisateur| Franklin J. Schaffner
Charlton Heston, Roddy

s Mac Dowall, Kim Hunter

Audio | 5.1 Dolby Digital

Durée Trés long.

Sortie Disponible

Intérét Fdkkok

Studio Canal
Science-fiction

Roland Emerich

Kurt Russel, James Spader
5.1 Dolby Digital et DTS
125 min

Disponitle
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Editeur
Genre
Reéalisateur

Acteurs

Warner

Policier

Richard Donner

Mel Gibson, Danny Glover,
Joe Pesci

5.1 Dolby Digital

103 min

Disponible
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M FAMILY MAN. Jack (Nicolas
Cage) et Kate (Téa Leoni)
s'aiment. C’est normal, ils
sont beaux et jeunes. Afin de
suivre une formation de
courtier, Jack s'envole vers
New York et promet a Kate de
revenir rapidement. Treize ans
plus tard, Jack a réussi dans
la finance mais n'a plus
jamais revu celle qu'il aimait.
La veille de Noél, il manque de
se faire braquer dans une
épicerie. Le destin va alors lui
tendre la main: Jake se
réveille le lendemain matin en
bon pére de famille aux cétés
de Kate. Un film qui sent bon
le bonheur...

TF1 Vidéo. 121 min,

M BELPHEGOR. Pendant les
travaux du Grand Louvre, le
sarcophage d’une momie est
découvert. L'autopsie qui
s'ensuit libére I'esprit du mort
et hante désormais le musée
du Louvre a la recherche de sa
premiére victime. Pas de bol
pour lui, c'est sur le neurone
de Sophie Marceau qu'il
tombe. Une bande d'amis
mammellophiles, réunis pour
I I'occasion par le producteur
du film, va chercher a
désenvoiiter la jeune femme.
Un sacré boulot en
perspective... presque aussi
vain que suivre |histoire
jusqu'a sa conclusion.
Studio Canal. 95 min.
*




g, Quake et autres Doom,'\)oici ve

démarquer de ses prédécesseurs.

Développé par Monolith et édite
par Sierra, No One Lives Forever
(Personne ne vit éternellement)
s'inspire trés fortement de la
Mars 2002 série des James Bond, mais
sans 007. Ce coup-ci, ce n'est

plus I'agent secret le plus celébre du monde

que vous incarnez, mais Cate Archer, une
belle grande gigue, qui n'hésite pas a
déployer ses charmes pour réussir ses
missions. Derriére sa garde-robe colorée,
facon seventies, se dissimule une
honorable correspondante
d'Unity, une organisation
internationale chargée de
combattre le... terrorisme (si!
sil).

Une femme ?

No On Lives Forever se
présente sous la forme d'un
Doom-like, mais, comme dans
Perfect Dark, le personnage
que vous incarnez est une
femme. Pas un seul doute a ce
sujet, les exclamations et les
bruitages qui I'accompagnent
sont bien féminins. En cours
d’action, vous serez amené a
utiliser divers gadgets
typiquement dédiés au sexe
faible, comme, par exemple, un
rouge a lévres explosif... Ce qui
nous repose agréablement des
Davidoff nucléaires a téte
chercheuse et autres Aston
Martin bien viriles parfumées
au cuir d'Arabie et au single malt
hors d'age.

1/

nir un titre qui ambitionne de se

Gia

Pas vulgaire ?
Quoi qu'il en soit, si le jeu a autant charmé
le public PC, c'est sans aucun doute par la
variété des missions. En effet, No One Lives
Forever ne se contente pas d'étre un jeu
d'action bourrin dans lequel il faut rentrer
dans le tas. Au contraire, il existe quantité
de sequences spéciales qui exigent de la
finesse. Au menu:
seance de tir au fusil a
lunette, conduite
d'engins sur la neige et
autres machines a deux
roues. Le tout dans des
endroits exotiques, tels Morocco,
les Alpes francaises (enfin, pour
celui-1a, ce n'est pas vraiment exotique
pour nous qui vivons en France), les
Caraibes, I'Angleterre, et méme, tenez-
vous bien, une base spatiale secréte en
) Russie! Bref, de la parodie bien ficelée,
comme on aime! Toutefois, ce n'est pas
aussi vulgaire qu'Austin Powers.

Un événement

Par rapport a la version PC, les concepteurs
ont prévu quatre niveaux supplémentaires
inédits pour cette mouture PlayStation 2. On
aura ainsi I'occasion d'incarner I'héroine a
ses débuts, avant qu'elle n'intégre les
services secrets, quand elle n'était qu'une
jeune voleuse. Bien s(r, a cette époque, elle
n'aura pas droit a l'incroyable arsenal qui
fera son quotidien d'agent secret (lance-
roquettes camouflé en mallette ou
vaporisateur de parfum a I'acide!).

Enfin, la sortie de ce titre sur PlayStation 2
se présente comme un événement a ne pas
rater. Reste a espérer que cette adaptation
sera a la hauteur de nos
attentes, en termes de
jouabilité. Pour finir, nous
tenons a attirer I'attention sur la
musique, I'ambiance sonore du
jeu et les clins d'ceil aux films.
On retrouve en effet le
générique composé par John
Barry, la typographie du logo
etc. Bref, No One Lives Forever
est a savourer, surtout quand on
est un fan du héros de lan
Fleming. H






Vendredi 23 novernbre - Londres - Les mini-
salons sont définitivement a la mode. Apres
Activision et son Activate, Xbox et le X0, c'est au
tour de Codemasters de présenter ses jeux qui
sortiront durant 'année 2002. Toute la presse
européenne s'était donné rendez-vous en plein
ceeur de la capitale anglaise pour cette
présentation.

Kael

somptueuse Subaru bleue
qu'il devra exceller, mais
1 aux commandes de la
il Ford Focus. En ce qui
concerne le fond, cet
épisode ne se
démarquera pas des
autres. Le but sera
toujours de devenir
champion du monde.
Vous concourrez seul,
a la recherche du
meilleur chrono. Pour
ce qui est de la forme, ce Colin
McRae 3 utiliserait au mieux les capacités
de la PlayStation 2. Du moins, on
I'espére... M

Avec Toca, ce
Colin McRae (en
préparation chez
Codemasters)
Courant 2002 devait étre la
vedette de la
présentation. Malheureusement, il
semble que ce titre ne soit pas encore
présentable. Mais Rick Nath et Guy
Wilday, les responsables du projet,
semblent trés enthousiastes vis-a-vis de
leur bébé. Ainsi, cette mouture fera de
nouveau appel a Colin McRae, le célébre i
pilote de rallye. Ce n'est plus au volantde la ™=

R oger Lemerre - La sélection des champions 2002

Champion du monde!

2 Déja disponible sur PlayStation,
g " g\ Roger Lemerre - La sélection des
%' champions 2002 sortira sur PS2.

Cette simulation de management
BN footballistique sera trés

2002 compléte. Au total, le joueur
pourra choisir son équipe parmi les 732
disponibles et réparties a travers 28 nations
européennes (contre 2 pour la version PS);
soit prés de 17000 vrais joueurs a gérer.
Votre but, bien entendu, est de devenir
champion dans les différentes compétitions
proposées. Pour cette cuvée 128 bits, on
nous promet une intelligence artificielle
améliorée, Bien sir, les graphismes seront
trés soignés. Coachs en herbe préparez-
vous, c'est pour trés bientot. W




Mike Tyson

Attention, ca mord!

Codemasters se lance
dans la simulation de
boxe. Dans Mike
Tyson, le joueur vivra
le quotidien d'un
champion du noble
art. Son but consistera bien sir a grimper
les échelons jusqu'a atteindre le titre tant
convoité de champion du monde. Au fil des
combats, le boxeur gagnera de I'argent qui
lui permettra, entre autres, de changer de
coach. Entiérement en 3D, ce titre se
démarquera des autres par le nombre de
vues proposées. Vlous pourrez vivre les
matchs de l'intérieur de votre combattant,
comme si vous étiez sur le ring. Au fil des
rounds, votre champion portera des
séquelles bien visibles au visage. Enfin, on

Avril 2002

nous promet une grande variété de coups et

de combos différents. De plus, certains
coups non-auterisés pourront étre effectues.
Attention a la morsure d'oreille! W

Prisoner of War

La guerre, grosse malheur!

En pleine seconde guerre
mondiale, le joueur incarnera le
capitaine Lewis Stone, un
aviateur prisonnier de guerre
dans un camp allemand. Son but
consistera, bien évidemment, a
s'évader. Prisoner of War part d'une idée
originale. Dans ce jeu d'aventure en vue de
dos (a la Tomb Raider), vous devez tout faire
pour fuir, aider vos compagnons d'infortune
et contrecarrer les plans allemands qui
prevoient de construire un nouveau type de
fusée V2. Pour cela, tous les moyens sont
bons. Vous devrez parfois vous déguiser,
voler une arme, ou encore vous promener

Mi-2002

discrétement la nuit a la recherche d'indices.

Bien sr, vous devrez toujours étre présent
pour I'appel matinal. Le moindre
manquement, et c’est la fin. Ce titre fut le
plus surprenant de tous. Prisoner of War
dispose d'un concept assez accrocheur et
d'une réalisation honorable et originale,
méme si on constate de nombreuses

similitudes entre le héros et celui de
Shenmue. Un titre & surveiller.

Note: les écrans publiés sont issus de la
version PC du jeu.

R o
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oca Race Driver
Champion en herbe

2 Voici donc la tant attendue & =
suite de Toca 3. Race
& Driver vous proposera de =
vivre les aventures i e N
el d'un jeune pilote. En . "
effet, pour justifier la K
sortie d'un nouveau volet,
Codemasters a souhaité
intégrer dans son jeu de
caisses un scénario. C'est
ainsi que Ryan McKane est
né. Ce personnage
débute en compétition,
et son but est, bien entendu, de
devenir champion du monde de
la catégorie Super Tourisme.
Cette aventure se déroulera sur
les vrais circuits et face aux
vrais concurrents de la
discipline. Pour ce qui est du
jeu en lui-méme, difficile de
se faire une opinion. En effet,
les développeurs n'ont pas
pu nous faire de
démonstration. Seules les
cinématiques ont éte
présentées. W

Ultimate Blade of Darkness

L'ultime suite ?

Ultimate Blade of Darkness
Wl sera la suite de

“©=¥ Severance Blade of
i Darkness sur PC. Dans
syl ce monde d'heroic-
fantasy, le joueur aura
le choix entre plusieurs
personnages, qui sont d’ailleurs
pratiquement tous issus du
premier volet. On retrouvera
Tukaram le barbare,
Sargon ou encore Naglfar le
nain. Dans cette aventure en vue de
dos, vous devrez, comme
d’habitude, sauver
I'humanité ; sauf que cette fois ce
sera sur Xbox. On nous promet une
réalisation hors du commun et une
animation époustouflante. Il ne reste
plus qu'a attendre les premiéres
béta-versions pour s’en
convaincre... [l

g e
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Jonny Moseley
Mad Trix

La Jonny attitude

300 nous concocte un jeu de glisse pour nous rappeler quiil n'y a pas que
des snowboardeurs sur les pistes... Il y a aussi des skieurs bien déjantes,
capables d'enchainer des figures hallucinantes & plusieurs métres du sol.
Et comme le veut la tendance actuelle, guand on fait un jeu de sport,
c'est encore mieux s'il est signé de la main du caid de la discipline... Ici,
c'est Mr. Jonny Moseley en personne qui s'y colle. Zano

S'ily en a qui se les Jonny (le skieur et le jeu) avaient intérét a
demandent qui est assurer. Mr. Moseley est arrivé, bonnet vissé
Jonny Moseley, sur la téte, et a trinqué une Kro avec nous.
gachez que ce Respect! Ensuite, il nous a montré qu'avec

un pad dans les mains, il savait y faire. Il
nous a enchainé quelques 360° parsemés de
180°, le tout agrémenté de belles rotations et
de grabs stylés. Apparemment, le jeu
autorise une bonne liberté de
mouvements, ainsi qu'un nombre de
figures costaud, cent cinquante selon
les développeurs. Les mouvements
des skieurs sont bien reproduits,
fluides et réalistes, seules les
réceptions semblent hasardeuses.

(TmETYe] jeune Américain
est le médaillé d'or
de freestyle a skis des derniers
jeux olympiques d’hiver. Et
que plus récemment, il a
gagneé le Freeze US
Freeskier Slopestyle.
Bref, ce skieur un
tantinet déjanté
collectionne les
médailles, et se paie
le luxe de passer des
360° au petit déj'... A
I'occasion du passage
a Tignes de cette star
de la poudreuse, 3DO
nous a cordialement
invités a le
rencontrer et a jeter
un ceil & la version
PS2 en cours de
développement, Un
petit sejour de glisse

Une bonne dose de fun
Visuellement, Jonny Moseley Mad Trix
n'est pas a tomber par terre, mais force
est de constater que les niveaux ont
fait I'objet d'un bon travail. Ainsi, mis a
part les plus hauts sommets de la
planéte, on aura le droit d'évoluer
dans des villes enneigées (San
Francisco, Las Vegas...), et de rider
les élements du décor. La neige est
relativement bien retranscrite, il

au pays des manque juste un effet de poudreuse
merveilles... plus prononceé. Mais bon, rappelons que
g la version que nous avons vue était loin
Prise de d'étre achevée. Beaucoup de détails
contact peuvent, ou non, changer... Pad en

Départ a 630, gare de
Lyon... Dur. Arrivée a
Tignes -10 °C... Trés

main, il fut plus difficile que prévu
d’enchainer les figures, et
beaucoup d’entre nous ont eu I'air

dur. A cette ridicule face a Jonny. Mais,
température, méme généralement, il n'a pas été trop
les castors ne dur de prendre les bons spots.

Bref, de bonnes impressions,
mais légérement ternies par

mettent plus le nez
dehors, et encore

moins les un manque de sensation de
testeurs de vitesse, quelques problémes
jeux vidéo. : d'animation et des angles
Bref, je me - de caméra peu appropriés.

disais que

A Verdict en février 2002... W
o
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touts I'abtualilé du feu vidéa en temps réel...
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La boutique Toys'r Us sur
Time Square a New York
a ouvert spécialement ses
portes jusqu'a minuit pour
la sortie de la Xbox.

icrosoft n'a pas raté le lancement
M de sa premiére console de jeux

vidéo: il n'aura suffi que d'une
journée pour vider les 300000 Xbox en
stock (systéme de réservation inclus). Pour
une fois, lors de la sortie d'une console, le
choix d'une vaste gamme de jeux est offert:
sport, plate-forme, baston, Doom-like,
simulation de courses de voitures... tous les
genres sont représentés parmi la vingtaine
de titres proposés. A 49 dollars le jeu et a
299 dollars la console, les caisses de
Microsoft ne désemplissent plus. Les
Ricains sont contents, et Billou plein aux as.

Catégorie poids lourds
Les dimensions imposantes de la Xbox
d'une part (32 x 26 x 8 cm), et son poids de
I'autre (quatre kilos tout de méme!),
classent cette console dans la catégorie
poids lourds, loin des productions actuelles.
Méme si Billou s’est toujours refusé a
I'admettre, la Xbox, du fait de sa taille,
prend pleinement place au sein des
appareils multimédia de votre salon, bien
calée entre le magnétoscope et I'ampli.

En effet, bien que la console de base ne
puisse pas lire les DVD vidéo, I'achat d’'une

L P L ) S i

XBOX: THE

Le 15 novembre dernier a minuit sur Times Square, New York, Bill Gates
en personne etait présent pour le lancement de la Xbox, premiere
console de jeux vidéo de Microsaft. Boutiques spécialement ouvertes a
minuit, présence de stars du showbiz, paillettes, billets verts et Coca-

Cola... Billou is beautiful!

mande
DVD vidéo
et l'insertion
d'un récepteur
a infrarouges
dans le port carte-mémoire rend possible la
lecture des films DVD de Zone 1 (USA et
Canada entre autres). La longueur du fil de
la manette, prés de trois métres, fait
également penser que cette console n'est
pas vraiment destinée & étre trimballée
dans n'importe quelle piéce de la maison,
mais bien a siéger dans le salon. Billou

is malin.

Performances

Le hardware de la Xbox rappelle ce que I'on
retrouve dans la plupart des PC actuels: un
microprocesseur Intel cadence a 733 MHz,
un processeur graphique nVidia & 250 MHz
specialement
développé pour
Micrasoft, un
lecteur DVD 2-5x,

bruyant que celui

un ventilateur (aussi

de la Dreamcast
et de |a PlayStation 2) et
un disque dur de 8 Go.
Cependant, I'aspect de la console
fait penser a un produit « made in Taiwan ».
Le plastique noir poli n’est pas vraiment de
bon godit, tout comme le revétement de la
manette, qui est peu agréable au toucher.
La connectique est par ailleurs trés
discréte: un port Ethernet au dos et quatre
prises manette sur la face avant. Rien de
plus, rien de moins! Le port Ethernet permet
pour l'instant de relier deux consoles entre
elles pour jouer en réseau. Dans I'avenir, un
modem a haut débit offrira des parties
multijoueur sur Internet. Sur les manettes, le
choix des prises USB n'est pas innocent de
la part de Microsoft, qui ouvre ainsi sa
console a la plupart des périphériques
venus du monde PC et Mac: claviers,
souris, manettes de jeu, volants a retour de
force, téléecommandes, Webcams... tout est
d'ores et déja prévu. Billou is wonderful.

Parlons gros sous
Mais la politique de Microsoft en matiére de
consommation va encore plus loin: tout est
fait pour que I'acheteur moyen dépense un



BILL

Pour bien se rendre compte de la taille
de la Xbox, nous avons posé une piéce de
5 francs en son centre. Baléze non ?

Sur la face avant de la Xbox, on distingue
les quatre ports manettes.

maximum d'argent avec sa Xbox. Le prix de
la console tout d'abord : 299 dollars aux
Etats-Unis, 3200 francs (488 euros) en
Europe au printemps prochain. Celui des
jeux ensuite: 50 dollars en moyenne (56
euros, 370 francs). La carte-mémoire n'est
pas indispensable (les sauvegardes se font
sur le disque dur), mais elle le devient si
vous désirez jouer avec vos configurations
de jeu chez un ami: 35 dollars de plus a
sortir du porte-monnaie (40 euros,

260 francs). Jouer a deux ? C’est possible!
Ajoutez une manette a 40 dollars (48 euros,
300 francs) et un cable de liaison a

15 dollars (18 euros, 110 francs). Possible,
mais cher, donc. Se faire un film DVD le

De gauche a droite : prise d'alimentation, sortie AV et prise Ethernet.

dimanche sur le canapé est tentant, n'est-ce
pas ? Avec Billou, c'est possible, mais cela a
également un prix: le kit DVD
(télécommande et récepteur infrarouge) est
proposé a 30 dollars (34 euros, 225 francs).
Utiliser I'ampli audio-vidéo du salon pour
disposer du son 5.1 n'est possible qu'avec
le pack AV a 20 dollars (22 euros,

150 francs). De méme, sortir I'image sur un
ecran en haute définition nécessite un autre
pack spécial a 20 dollars. L'addition, qui se
dit «bill» en anglais (¢a ne s'invente pas!),
risque d'étre salée: my Billou is a filou.

Wait and see...

Au vu des premiers jeux que nous avons
testés (cf. tests du mois), il est clair que la
Xbox en a sous le capot: les graphismes
sont particulierement impressionnants sur
certains jeux et la prise en main, malgré le
manque total d'ergonomie de la manette, est
plutét bonne, La qualité des différentes
animations varie en fonction des jeux
proposes et certains souffrent d'un manque
de souplesse, voire de lourds
ralentissements, Mais pas de panique, la
Xbox est toute jeune et les programmeurs ne
maitrisent pas encore toutes les subtilités de
programmation de la console. Seulement
voila, le temps joue contre la Xbox. Le prix
de la console fixé par Microsoft est bien au-

dessus de la concurrence du moment, la
PlayStation 2 de Sony et la Game Cube de
Nintendo qui occupent le marché depuis
plusieurs mois maintenant. On le sait, a
puissance égale, c'est bien la qualité des
jeux qui fera la différence entre toutes ces
consoles. L'année 2002 risque d'étre
passionnante. Good luck Billou! ®

La manette de la Xbox avec ses dix
boutons est d'une taille imposante. Trop
certainement, car elle se révéle assez peu
ergonomique.




La couleur des boitiers de jeux
Xbox, au format DVD, rappelle
celle du logo au centre de la
console ; vert fluo radioactif.

Edward Glucksman a été

le premier Américain a

acheter la Xbox. Elle lui a été
remise par Bill Gates en personne.
On ne sait pas s'ils s'embrassérent,
se mariérent et eurent plein

de petits Billou.

LE MENU ET
LADDITION

Quand on allume la console, passée
I'animation, un menu a trois
choix s'offre au joueur:
mémoire, musique et
paramétres. C'est a partir
| de la que vous allez régler
| les différents paramétres
| de la console, gérer vos
sauvegardes ou écouter
vos musiques favorites.

Le menu
principal.

A vous de
chaisir quels
paramétres
vous désirez
changer.

Attention, la
console ne
reconnait pas
les CD-R, #
seulement les
CD audio
originaux. Une
option permet
également de

transférer vos chansons sur le disque
dur de la console,

r—

Les parties
sauvegardées et

—7 = le nombre de
@ LR _% blacs dispanibles

BISOLE DU xE0x

apparaissent
dans le

| gestionnaire du
s@k - disque dur,

PREAMETRES

La console étant vendue au Canada et au
Québec, il est passible d’obtenir les textes
en francais. Pratigue.
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Alive 3, voila des débuts ¢

trés prometteurs pour la
nouvelle console de
Microsoft. Mais Sega
aussi s'impose avec
classe : Head Hunter et
Ecco en méme temps.
On est content, quoi...




Consoles+ d’Or

DEAD OR ALIVE 3

i arallélement a lasortiedela  tival de petites culottes. L'inte- Génial!

H ELp . P console aux Etats-Unis, ractivité entre les combattants et  Chaque série de jeux de baston 3D
Dans DOA 3, il est possible de voici le tant attendu Dead or  leur environnement n'est pas assez =~ se démarque des autres par son
débloquer quelques costumes Alive 3. Autant vous le dire tout de  exploitée a son goiit. Ce serachose  gameplay. Virtua Fighter est le plus
pour les combattants. Pour les suite, la claque est violente. faite avec le deuxiéme volet, quel-  réaliste, Tekken permet d'enchai-
obtenir, il faudra accomplir Souvenez-vous: en 1997, Tecmo  que temps plus tard. Le principe du  ner combo sur combo, et Soulca-
certaines taches. Voici comment | I r combat en équipe est devenu a la  libur recourt aux armes blanches.
relooker Kasumi. \ e principe - mode, mais l'implémentation du  Quant a Dead or Alive, les combats
is la 1 1 ' » sur les versions DCet  sont basés sur les contres. Son

anersise 90100 ) [  en deux  systéme permet, en effet, de parer

- i LD limporte quelle attaque et de
r la situation a son avan-
' | dispose du

Dans le mode sparing, réussissez les 80
mouvements d'exercice,

Wiinarn: e CHARACTER SELECT
LT 7'“"" = g —

% A Y

'.'):— -i VS, > r {
REIPT 19
v TR & e
Une fois que c'est fait, sortez
tout de suite et sauvegardes.
Le troisizme costume sera
alers accessible dans
tous |es modes.
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volet, une touche de la manette est
méme prévue a cet effet. Au final,
les combats s'enchainent trés joli-
ment. De plus, la prise en main
est rapide, et méme un néophyte
peut s'en sortir et remporter un
combat. Cependant, la technique
est bien présente, et, avec de I'en-
trainement, il est possible d'en-
chainer des combos de coups ultra
puissants. :

Grandiose !

Sur Xbox, le principe ne change
pas. Pour ce qui concerne les
modes, on retrouve le story (mode
principal) et le time attack, dans
lequel il faudra battre tous ses
adversaires le plus vite possible.
Dans le survival, il faut remporter le
maximum de combats d'affilée

ages, et, pendant le.con
pﬁcﬂé I'un & l'autre

o

s

L

- ¥/
™~

lorsque vous le désirez. Dans ce
troisiéme volet, Tecmo I'a modifié
pour offrir un peu plus d'interacti-
vité entre les deux combattants
choisis. Ainsi, il est désormais pos-
sible d'effectuer des attaques com-
binées. Par exemple, le premier va
attraper I'adversaire et le jeter en
I'air, et I'autre se jettera pour le
frapper en plein vol avant d'atterrir
en douceur dans les bras de son
coéquipier. A d'autres moments,
vous pourrez tenir I'ennemi pen-
dant que I'autre se déchainera des-
sus, ou encore effectuer une prise
a deux (bonjour les dégats!).

Puissant!
En plus des quatorze personnages

avec une couleur de cheveux
magnifique. Sa technique de com-
bat est assez particuliére, mais elle
est trés rapide, autant que les
belles Kasumi et Ayane. Pour ce
qui est des décors, Tecmo a accen-
tué I'interactivité. Ainsi, il est tou-
jours possible de casser les murs
ou les vitres d'une construction
pour aller continuer le combat
ailleurs. Mais ¢a, ce n'est pas nou-
veau. La Team Ninja ne voulait pas
en rester la. Ainsi, tout peut étre
utilisé dans le combat: les arbres,
les meubles, les stalagmites sont
autant d'éléments a prendre en
compte et a utiliser pour remporter
la victoire. Par exemple, en effec-
tuant une prise prés d'un mur, votre

personnage pourra s'appuyer des-

attaquer de maniére diffé-
. Le tout a une allure de ballet
et s'enchaine de maniére
uide et avec une facilité
ertante.,

ait ?

ement, on en prend plein
. La 3D est fine, en haute

résolution et antialiasée. De plus, le
jeu tourne en 60 images par
seconde sans demander le
moindre effort a4 la machine. Les
effets spéciaux pleuvent a I'écran:
sun flare, motion blur, tout y passe,
pour notre plus grand plaisir. Le jeu
est-il parfait? Non, mais il en est
trés proche. Par contre, il est clair
que I'on n'a jamais vu un jeu de
combat aussi abouti sur console
(dans la forme). Il explose graphi-
quement SoulCalibur (mais est tout
aussi fun), massacre Virtua
Fighter3 (a fond), et atomise le
pauvre Tekken Tag (qui passe pour
un piétre Toshinden a coté de tant
de merveilles). Alors oui, Dead Or
Alive 3 est le meilleur jeu de baston
toutes consoles confondues (avec
SC2). Et en attendant les futurs
Virtua Fighter 4 et Tekken sur PS2,
on n'est pas prés de trouver mieux.
Et encore... B
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C'est bien connu, Dead Or

Alive affiche de sacrées

combattantes. Que ce soit

Hayane, Kasumi ou la

nouvelle, Christie, ily a

toujours du monde au baicon,

De plus, leurs tenues = =]
affriolantes mettent leurs Malgré le climat, Tina se promene le
atouts bien en évidence. Que  nombril a I'air. On adore.
tous les plus joueurs, des plus

jeunes aux plus vieux, ouvrent

grand les yeux et bénissent

Mére Nature. Heu... Zano,

retire la bave du coin de ta

bouche, ¢a fait vulgaire.

Kasumi est le personnage le plus sexy
de Dead Or Alive. Au fil des épisodes,
" sa poitrine enfle. Un jour, ga va exploser.

DEAD OR ALIVE

Lei Fang est visiblement trés absorbée par
son combat. La vue est magnifique.

Christie n'est pas en reste non plus. Sa
combinaison lui sied a ravir.

I

\oici exactement le genre de robe qu'il
faut porter en soirée, les filles.

Chague personnage a droit & plusieurs
costumes.

Pour la sortie de sa console, Microsoft a su
s'allier des partenaires de taille. Ce Dead Or
Alive est esthétiquement réussi, La 3D est
brillamment utilisée et le tout tourne sans
probléme. Pour ce qui est du gameplay, on
fréle la perfection (quoiqu'une meilleure
manette aurait été la bienvenue. Les aires de
combats sont gigantesques et bourrées de
détails qui tuent. Je ne suis pas un grand fan

de ce genre de jeu, mais pour une fois, j'ai
vraiment accroché. Il est trés facile de sortir
les attaques, et la parade est maitrisée avec

un peu d'entrainement.
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Voici donc le fameux Dead or
Alive... Un titre trés attendu des
fans de baston 3D. Je peux vous
dire qu'ils ne seront pas décus.
La réalisation est exemplaire,
I'animation, excellente, et tout |
bouge avec fluidité. Par rapport b
a Tekken, il est clair que ce
Dead or Alive propose peu de
combattants. Mais les seize
disponibles sont tous
intéressants a leur maniére.
Pour moi, mis a part SoulCalibur

1 2,il n'y a pas meilleur jeu de
baston 3D sur Terre. C'est beau,
fun, jouable, parfait. Il ne
manque qu'une nouvelle
manette pour vraiment prendre
son pied...

DEAD OR ALIVI

* |a réalisation

* |a jouabilité

* |es enchainements

* l'interactivité des décors

* acheter une Xbox pour y
jouer
* |les cinématiques de fin

Dead or Alive est LE jeu de baston

3D sur Console. La Team Ninja nous offre
un titre exceptionnel. Indispensable a tout
achat d'une Xbox.

® Version: IMPORT US
e Dialogues: JAPONAIS

e Textes: ANGLAIS

@ Développeur: TEAM NINJA
o Editeur: TECMO

e BASTON 3D

® 1-4 JOUEURS =
e Difficulté : PEU ELEVEE
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Rayman M propose trois modes
course et trois modes combat.
En mode course, on débute
toujours par la course normale -
et I'accés aux deux autres -
épreuves ne peut se faire que si

vous obtenez une médaille d'or

dans la course précédente. [dem

pour les modes de combat.

A —

e e eus

parcours sur un méme circuit. A vous de
trouver le plus rapide.

Premigre épreuve du mode combat,
récupérer cing lums avant son

adversaire.
- "B
- - . ® ‘A
-~
s o
s
Rayman M est techniquement
Course popolopoi: impossible de trés réussi: le graphisme est
terminer |'épreuve sans tirer sur les propre et les animations aussi
papillons dispersés sur |e circuit, souples que rapides. La prise
1 - en main est également trés
r&g—!&;‘;"’;—' : S }—‘i-"" o bonne: on ne rencontre aucune
L S . ~io/ | difficulté pour diriger ses
. < . . personnages. Méme la gestion
. % des sauts, qui est souvent 4.
~ . problématique dans les jeux de . -
15 ~ plates-formes en 3D, est
E a 8 excellente. Rayman M péche A mesure que .I'un.relnpurle ﬂ?i épuu?u, on llétI?que.
] cependant par sa difficulté. s de nouveaux circuits au graphisme toujours plus réussi.

Course lums: terminer impérativement Autre probléme, les modes de

premier en récoltant un nombre imposé combats qui, passés deux

de lums sur e circuit! joueurs, offrent une fenétre de
jeu trop petite.

€D Grsoresifs



RAYMAN |/

ayman, qui a fait les beaux
R jours de la PSone et de la
Jaguar (¢a ne nous rajeunit
pas), est de retour sur PlayStation 2
pour la deuxiéme fois, dans un jeu

essentiellement dédié au mode
multijoueur.

Mode course
En début de partie, deux modes
sont proposés; jeux de courses ou
jeux de combat. Les jeux de course,
¢a ne s'invente pas, proposent trois
types d'épreuves, toutes basées sur
différents niveaux a parcourir le
plus rapidement possible. La course
normale est une course classique
dans laquelle on doit terminer en
premiére position a l'issue des trois
tours. Vient ensuite la course popo-

lopoi. Dans cette épreuve, le temps
imparti est trés court Il faut donc

q\undonnltqu-luwutm
lées un peu partout dans le circuit.

Mode combat

Le mode combat se décline égale-

ment en trois types d’épreuves.
Dans la premigre, le joueur doit ten-
ter de récupérer 5 lums, des sortes
de diamants, avant son adversaire,
La seconde épreuve, le lums fight,
se deroule dans une petite arene,
Onze armes sont mises a la disposi-
tion des participants. Est déclaré
gagnant celui qui a éliminé son
adversaire a cing reprises. Enfin,

dernier mode de jeu: capture the fly,
un hommage au célébre mode cap-
ture the flag des Doom-like sur PC.

Niveaux chauds
En début de partie, seuls six
niveaux sont proposés: trois
niveaux en mode course et trois
& en mode bat. En termi-
nant les épreuves de courses en
téte ou en battant son adversaire en
mode de combat, on débloque de
nouveaux niveaux et de nouvelles
arenes. Au total, ce sont pas moins
de trente arénes qui sont propo-
sées. Outre leur variété et leur
nombre, les parcours ne sont pas
linéaires: ils sont truffés de diffé-
rents embranchements qui compoﬂ-
tent avantages et inconvé En
effet, certains pas-
sages sont des

Les niveaux parcourus
regroupent tous les élé-
ments que I'on a connus
dans les Rayman sur les
différentes consoles, Le
lierre pour qu'on puisse
escalader les murs, la
mousse qul permet de
glisser le long des par-
cours, les anneaux pour

R A

hauteur, les interrupteurs... les
amateurs de la série s'y retrouve-
ront. Reste maintenant un sacré
probléme a surmonter: la difficulté.
Dés les premiers niveaux, on se
rend compte que la tache a

MULTIJOUEUR

Si Rayman M peut se jouer seul,
il permet également a quatre
joueurs de prendre part aux
différentes épreuves. Attention
les yeux!

plir ne va pas étre simple: les adver-
saires, en mode solo, sont d'une
redoutable agilité. Terminer les
courses en premiére position ne va
pas étre simple! Voila qui est inté-
ressant pour la durée de vie du jeu,
mais réellement épuisant pour nos
nerts. W

.
vy ‘ p
C'est a deux que 'écran est |e plus clair.

La vision est excellente et les
animations toujours aussi souples.

A partir de trois joveurs, les écrans

s'accrocher et atteindre
des circuits situés en

Dans le mode lums fight, utilisez les grands moyens et
les armes mises a votre disposition pour retarder votre

adversaire et vous emparer des lums.

" LLTS

oS ) - 1

-

r
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A

a Rayman M est un jeu trés convivial. De plus,
* les parties en solo se révélent étre tout aussi

Les modes combat sont Gprement disputés: voyez le tir de vos
adversaires qui ne passe pas loin de vos oreilles.

amusantes. Graphiquement, rien a
reprocher: ce titre est vraiment réussi. Par
contre, il aurait fallu un peu plus de vitesse.

Les affrontements sont certes acharnés,
mais le tout ne bouge pas assez vite. Mais
bon, hormis ce petit détail, on s’amuse
vraiment avec ce Rayman multijoueur.
Dommage qu'il soit parfois trés difficile...

devi trés petits, et on a du mal @
istinguer le niveau,

= |le nombre de niveaux et
leur variete

* la prise en main

* |les animations

* @ partir de 3 joueurs on
ne voit plus rien
* la difficulte

Un retour mi-figue mi-raisin de

Rayman sur P52. A partir de 3 joueurs,
I'écran de jeu est trés petit et il devient
difficile de distinguer quoi que ce soit.

tVersmn UFFIClELLE
® Dialog

oTexr.es FHANCAIS
@ Développeur : UBI SOFT

e Editeur: UBI SOFT

e ACTION/PLATES-FORMES
e 1-4 JOUEURS

e Difficulté: ELEVEE
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prées la PlayStation, Ila
ADreamcast, c'est au tour de la
Game Boy Advance de godter
aux cuisses de grenouille, Vingt ans

apres sa sortie dans les salles d'ar-
cade, Frogoer a toujours la péche!

Pauvre petite grenouille
Le marécage de la Luciole est
menacé par une terrible sécheresse.
Le conseil des Anciens fait alors
appal a vous pour le sauver. Volre
but: récolter les élé t qui
permettront de garder le marais en
vie. M. D, un vil personnage, les a dis-
persés a travers quatre univers qu'il
faudra parcourir de long en large
pour les récupérer.

Voitures, personnages agressifs,
requins, flammes, méduses, boulets
de canon, fiéches... quand on est
une petite grenouille, chaque objet
ou chaque personnage devient un
serieux probieme. A vous de les évi-
ter pour ne pas perdre une vie. A la
différence de la version arcade,
Frogger est capable de sauter par-
dessus certains obstacles, serpents
0u crevasses, par exemple, Elle peut
aussi gober de petites libellules qui
lui offrent une vie supplémentaire.
Les parcours n'étant pas linéaires
comme autrefois, des check points
sont éparpillés dans les différents

ok

o

B2

@3 RO
S, SRR

Le premier niveau rappelle incontestablement le jeu d'arcade original.

-l

niveaux, Ce qui évite de recommen-
cer la partie depuis le début si on
perd une vie. Pratique.

Les niveaux
Le premier niveau rappelle le jeu
d'origine: on traverse une riviére sur
des nénuphars et des rondins ainsi
qu'une route encombrée de camions
et de voitures. Par la suite, on quitte
l'univers original de Frogger pour se
plonger dans des niveaux compléte-
ment inédits: jungle, temple, fonds
sous-marins ou niveaux dans les
Les 8 P t et
pourtant, Konami a su garder l'es-
sence du jeu d'antan en I'adaptant
au godt du jour! W

Pour

i attoindre

{ e dernier
monde il
faut
libérer ce
dirigeable

| sans se
faire
croguer
par ce
gros
requin.

Frogger est un excellent jeu de plates-
formes. Sans atteindre, évidemment, la
qualité d'un Mario, il se défend trés bien. Il
amusera les vieux fans (comme moi) qui ont
connu le jeu d'arcade, tout comme les plus
jeunes. Le graphisme est trés propre, la prise
en main excellente et les niveaux aussi
variés que colorés. Seule ombre au tableau:
|a durée de vie, bien trop courte - tout juste
douze niveaux a traverser,

-

L'avant dernier niveau se déroule dans |a Cité des
nuages. On apprécie les effets de transparence.

L'affrontement avec les boss n'est jamais
direct. |1 faut trouver comment les
Eliminer sans les toucher.

* la variéteé des niveaux

* la bonne prise en main

* les graphismes colorés
et détaillés

* la difficulté de certains
passages

* la musique répeétitive

= la courte durée de vie

Une trés bonne déclinaison du jeu
d'arcade original. Des niveaux trés colorés
4 la difficulté variable et une prise en main
trés agréable.

e Version: OFFICIELLE
® Dialogues : COA?

o Textes: FRA| IS

e Développeur : KONAMI

® Editeur: KONAMI

e PLATES-FORMES

e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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oici I'un des premiers jeux
v développés pour la PS2.
Mieux vaut tard que
jamais... Sans proposer de concej
particuliéerement nouveau, Drop

vous place au ceeur d'un GO
arme, et vous invite a exécuter toul

un tas de missions, pour délOI.IOI' ;

d'éventuelles attaques terroristes...
Toute ressemblance avec des faits
ou des personnes réels est, bien
siir, fortuite. Nous sommes bel et
bien dans un jeu de guerre mélant
pilotage d'avions, stratégie, mis-
sions au sol, shoot, etc.

Un manque d'action

Dés les premiéres minutes de jeu,
eh bien on s'ennuie. Les missions
sont certes utiles pour se familiari-
ser avec les divers engins, mais
elles n'en sont pas moins tristes a

Beaucoup de missions consistent a
shooter des cibles au sol.

Huelques
Bpreuves
originales

sont au
programme,
comme cel
exercice de shoot
au canon monté

- surtourelle.

lalguerrepepere’s

mourir. On survole de grands
espaces vides, uniformes, avec des

avions qui se trainent et qui man-

réaction, Voler a plus de
sans un bruit et sans

se passe pas grand-
chose, et la maniabilité de I'engin
laisse sérieusement a désirer. Bref,
une entrée en matiére pas trés
motivante, et, malheureusement, la
suite n'est pas plus palpitante.

Pas captivant

Hormis des missions peu enthou-
siasmantes, et particuliérement peu
animées, le jeu souffre également
d'un manque de recherche sur le

—

¢
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Ce Dropship m'a vraiment laissé
froid. Je m'y suis ennuyé un bon |
moment avant de commencer a
y faire quelque chose
d’intéressant, et cela n'a pas
duré vraiment longtemps. Pas
besoin d'étre un fin stratége, il
suffit d'obéir bétement aux
ordres et de récolter
compliments ou reproches de la
part des supérieurs. Bref, un
peu lourd. Ensuite, a jouer, c'est
mou, pas trés beau, et sans
réelles surprises. En clair, je
vous conseille d'éviter ce titre,
a moins d’étre un gros
inconditionnel du genre...

plan visuel et sonore. Graphisme
pauvre, peu varié, manquant de
profondeur de champ... Pas trés
passionnant. Seul le design des
vaisseaux vaut le détour. Et les
oreilles ne sont pas plus gatées:
moteurs discrets, explosions lége-
res, et tirs de missiles quasi ridi-
cules. En dépit de tous ses défauts, /'
le jeu peu présenter un léger
intérét pour le fan de simula-
tion de guerre, 4 condition
qu'il soit extrémement pa-
tient. Si le scénario tient le
pavé, et si quelques mis-
sions présentent un réel
intérét, I'ensemble est quand
méme particuliérement mono-
tone et répétitif. Bref, pas besoin de
vous faire un dessin, Dropship est
ennuyeux et pas trés beau. La PS2
propose nettement mieux... W

DROPSHIP

FORCE ALLIEE DE FAIX
Aprés chaque mission, on peut se taper
un film complet résumant I'action.

« |les missions originales
* le scénario

* |e pilotage approximatif

* le manque d'action
¢ |es décors vides

Les duels dans les airs sont
sympathigues, mais la lenteur des
vaisseaux pénalise I'action.
\ .. i Un genre vu et revu, un gros manque
A d'action et de sensations, des engins

imprécis et mous... Ce Dropship ne
comblera pas l'adepte de guerre virtuelle.

@ Version: OFFICIELLE
@ Dialogues: FRANGCAIS

o Textes : FRANCAIS

e Développeur: SONY

@ Editeur: SONY

e GUERRE

e 1 JOUEUR

e Difficulte : PROGRESSIVE

Au début, ce sont essentiellement
des missions de reco
vous attendent.




Suis-mai !

Dés les premiéres minutes, on se
rend compte que le principe du jeu
n'a pas bougé d'un pouce. On se
retrouve dans de grandes aires,
généralement bourrées d'ennemis,
dont il va falloir se sortir. Au pas-
sage, il faut libérer nos potes
Mudokons qui sont esclaves, et se
servir d'eux. Rappelons, pour ceux
qui n'ont pas joué aux deux pre-
miers volets, que le héros nommé
Abe parle et guide ses confréres. Il
peut leur dire « salut! », « suis-moi »,
« attends », etc. Bref, il faut les com-
mander et les guider pour que tout
le monde s'en sorte avec le moins
d’égratignures possible. Abe est
également doté de pouvoirs psy-
chiques qui lui permettent de réali-
ser un grand nombre d'actions,
par exemple redonner vie a un
Mudokon, ou prendre le controle de
I'esprit d'un ennemi...

Un nouveau pote
La plus grosse nouveauté dujeu est
donc I'arrivée d'un personnage sup-
plémentaire nommé Munch. Ce der-
nier est beaucoup plus a l'aise dans
'eau que sur la terre ferme, a l'in-
verse d'Abe, qui a horreur de se
mouiller. Et si dans les premiers

, niveaux, on incarne |'un ou l'autre
des deux persos, la plupart du
temps on doit gérer les deux
compeéres simultanément. ¢
Il faut donc coordonner
leurs actions et user a
bon escient de leurs
cnmpétﬂnces res- %
pectives pour pas-
ser les différents
obstacles et sur-
monter toutes les
épreuves.  ‘Munoh

. doit, da,sBn coté,libérer

des petites bestioles poilues
et hargneuses, ert.d'un mor-
ceau de métal. ur'son créne

. &“:"‘ !

WOR

qu 'ils ne soient pas plus
anés En effet, lorsqu'o uJ‘ avu les

premiers tableaux, eh bien,
e tout vu... Les niveaux
et se ressemblent. D'un
é, la modélisation des per-
out simplement superbe.
ouvements sont fluides et
x, les développeurs ont
¢ soigneusement les détails

précis, alors que Munch est lent et
tout aussi imprécis... Difﬁclh donc
de ne pas se planter dans les
phases de type plates-formes, ou
sur les chemins etroits et sinueux.

Une bonne suite
Au final, ceux qui n'ont pas accro-
ché aux deux premiers volets ne
seront tnuinurs pas convaincus,
Méme si le jeu a nettement gagné
en qualité visuelle avec le pa e
ala 3D, son principe et M-
lemen restent ldenthues -
udre des énigmes pour libérer -8
s est amusant, mais répé-
manquc de précision
'h des persos géiche
un pou.le isir... Mais bon, dans
bl le jeu est quand méme
IBII conqu et bourré d'humour un
peu gras et de cinématiques tape-
a-I'eeil. Le fan d'Abe va passer un
bon moment, les autres vont se las-
ser d'actionner des leviers... B

- -

& i

 toujours amusant, |
uable.™




Les deux premiers Oddworld
m'ont amusé dans un premier
temps, mais gonflé rapidement.
La, ce fut la méme chose. Trés
fun au début, captivant méme,
mais on se lasse 2 la longue.
Méme si les énigmes paraissent
moins difficiles, certaines
restent prise de téte et
répétitives. Au bout de six

| heures de jeu, j'en avais marre
d'activer des leviers (ce doit
étre mon traumatisme Tomb
Raider qui ressurgit). Mais bon,
je suis obligé d'admettre que
ceux qui ont aimé les deux
premiers volets passeront un
trés trés bon moment.




Lop. <8 - 4 \ /7 ’ . BN | ‘
HENEE, ggpwon’_ \ ~ - oui, mais... L
NCH'S ODDYS/EE

Méme si Munch est omniprésent
& dans le jeu, Abe reste le
S8 personnage principal. Sans lui et

ses pouvoirs, rien ne serait

I d possible; et nos amis les
Mudokons resteraient des
esclaves cirant des planchers.
Sa principale force tient a son
pouvoir psychique qui lui permet
de posséder I'esprit d'un
ennemi, mais il sait aussi faire
beaucoup d'autres choses...

Lintelligence des Mudokons étant plutat
limitée, il faut les porter et les lancer
pour qu'ils franchissent certains
obstacles.

En se concentrant, Abe crée cette boule
d'énergie. Il suffit de la diriger sur un
ennemi pour en prendre le contrale.

‘ } il En récoitant des Spooces au sol, Abe

peut ouvrir des portes, réanimer des
partenaires, ou les transformer en
guerriers.

AR

Fbk‘z( :

Oddworld, c'est le jeu qui divise: on aime ou
non. Tout le monde va le trouver super beau,
ce qui est vrai (méme si I'ensemble n'est
vraiment pas varié). Tout le monde va le
trouver un peu délicat a jouer, ce qui est vrai
aussi (un peu plus de précision dans les
déplacements des héros aurait été le

)l bienvenu). En revanche, certains vont le

trouver passionnant, hilarant, et d’autres
vont le trouver répétitif, ennuyeux et
gonflant. Il en faut pour tous les godts. Moi,
au bout de quelques heures, j'ai craqué et
j'ai éteint la console.

* |es graphismes
* 'humour
* 'ambiance

* la jouabilité hasardeuse
* le coté repetitif
* les décors peu variés

Ce troisiéme volet a gagné en qualite
visuelle, mais perdu de son confort de jeu.
Le concept el 'humour intacts combleront
quand méme les amateurs de la série.
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Beaucoup de questions vous sont
posées. Selon votre réponse, le scénario
changera un peu.

Felix est I'un des personnages
Enigmatiques du jeu, 1l est suppose étre
mort depuis bien longtemps.

Les boutiques sont présentes dans tous
les villages. Un peu comme dans
Shinning Force (MD), vous peurrez
acheter des items rares.

GOLDEN SN

résenté pour la premiére

fois lors de I'édition 2000 du

Nintendo Space World,
Golden Sun est le RPG que tous les
fans du genre attendaient. Le joueur
incarne Isaac, un jeu homme révant
de devenir aventurier. Comme tous
les habitants de son village, il pos-
séde un don: « la Psynergie ». Cette
aptitude permet, entre autres, de
déplacer les objets par la pensée ou
encore de lire dans la téte des gens.
Un jour, alors qu'il part en expédi-
tion, les pierres élémentaires de
lune sont dérobées. Si elles ne sont
pas rapportées a temps, le monde
risque fort de sombrer. Le sage de
votre village décide donc de vous
envoyer a la recherche des précieux
cailloux, Garet, votre ami d'enfance,
est volontaire, malgre lui, pour vous
dccompagner.

Parcours initiatique
Le probléme, c'est que vous ne
savez pas par oll commencer. La
premiére étape de votre quéte
consistera a obtenir des informa-
tions sur les voleurs. Cependant,
vous devrez venir en aide aux per-
sonnes qui le demandent. Ces
at p sont indi p bl pour
venir a bout de votre aventure. Sur
otre route, vous ferez également la

rencontre de personnages qui se
joindront a votre groupe. Au total,
trois héros peuvent étre dirigés en
méme temps. Les gros déplace-
ments s'effectuent sur une carte en
3D. Seuls les donjons et les villages
peuvent étre visités. Les combats
interviennent comme dans la plu-
part des titres du méme genre,
c'est-a-dire de facon aléatoire. Si
de prime abord, ils semblent clas-
siques, aprés quelques heures de
jeu, il n'en est rien. Vous pouvez
attaquer, défendre ou encore vous
servir de la magie. Les items peu-
vent également étre utilisés. Il est
méme possible de faire appel a des
djinns. Ces étres sont de petits
alliés qui vous permettent de lancer
des grosses attaques. Pelite expli-
cation: il existe différentes sortes
de djinns représentant les quatre
eléments (eau, feu, terre et air). lis
sont cachés dans le monde que
vous parcourez. Lorsque vous en
attrapez un, vous pouvez |'associer
a I'un de vos personnages. Ainsi,
ses forces seront décuplées le
temps d'une attaque. Mieux, il est
possible de les cumuler afin de les
« summoner », ce qui vous permet-
tra d'attaquer de maniere bien plus
violente. Graphiquement, Golden
Sun est une pure merveille. La

console gére aussi bien les pas-
sages en 2D qu’en 3D. Enfin, les
musiques sont envodtantes et sont
parfaitement adaptées aux lieux
que vous visitez. B

J'attendais la version

américaine de Golden Sun avec
impatience, et je dois dire que
je n'ai pas été dégu,
Graphiquement, ce titre est une
pure merveille. Les rotations et
les effets spéciaux lors des
combats sont carrément
impressionnants, Sans étre un
grand RPG bourré d'innovation,
ce fitre est treés agréable a
jouer. Enfin, I'aventure est
longue, ce qui est le minimum
vital pour un RPG. En bref,
Golden Sun est une véritable
réussite dans le genre sur
Game Boy Advance.

* |a realisation
= le scénario
= la durée de vie

* la difficulté
* repetitif

. La Psynergie vous
permet de déplacer
3! les objets.

L Pour son premier RPG traditionnel sur
GBA, Camelot met |a barre haut. Golden
1] Sun estun grand jeu. Indispensable & tous
les possesseurs de GBA.
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prés le succés phénoménal
A des livres de I'anglaise J.K.

Rowling, plusieurs millions
d'exemplaires vendus, il était nor-
mal de voir un jour les aventures du
jeune Harry Potter transposees sur
console.

Une lettre mystérieuse

Voldemort, un sorcier maléfique, a
tué les parents d'Harry alors qu'il
n'était qu'un bébé. Recueilli par son
oncle et sa tante qui lui ont toujours
caché lables causes de la
s parepts, Haln

aux plus jeunes.

e -
HARRY POTTER / |’

TIRAGE AU SORT

Au cours de I'aventure, Harry va apprendre a maitriser différentes
formules magiques. Elles sont au nombre de quatre et ont toutes leur
utilité a un moment donné. La plupart du temps, on utilise son nouveau
sort juste aprés |'avoir découvert. N'oubliez pas que ce jeu s'adresse

Potter connut une enfance heu-
reuse. Pourtant, le jour de ses
11 ans, une lettre mystérieuse lui
apprend qu'il est attendu au col-
lége Poudlard pour recevoir durant
sept années une formation de sor-
cier. La cicatrice en forme d'éclair
qu'il porte sur le front ne trompe
pas: Harry ne fait pas partie des
Moldus, mais bien du monde des
sorciers!

Au colléege Poudlard
Le jeu débute alors qu'Harry fait
remiers pas au college

™ P

£N
N

Le premier sort sert a soulever les
objets.

Le deunizme est utile pour les hulbes des
fieurs,

N

N/

PARFAIT

\

Le troisidme fait apparaitre un court
instant des plates-formes invisibl

Le dernier sart anime les objets

L1,

Votre premiére legon

de balai volant: passez
@ travers les cercles de
couleur.

Poudlard. Le début de I'aventure
initie le joueur aux déplacements
de base ainsi qu'aux actions qu'il
peut accomplir. Dans les couloirs
de I'école, Harry rencontre des
éleves qui lui donnent des conseils
ou lui proposent différentes mis-
sions: retrouver un vieux grimoire,
rechercher un chat perdu, mettre la
main sur un hibou ou encore trou-
ver quelques ingrédients magi-
ques. Quand il croise un profes-
seur, c'est une nouvelle formule
magique qu'il devra apprendre par
coeur. Il y en a quatre dans le jeu, et

Pour obtenir un objet magique, il suffit

Y parfois de remporter une course contre

un adversaire.

elles ont toutes leur utilité a un
moment ou un autre.

Balai volant

Le jeu se présente comme un jeu
de plates-formes et d’aventure.
Certaines phases demandent en
effet un peu d'agilité afin de sauter
de bloc en bloc au-dessus du vide
ou de la lave. D'autres consistent a
rechercher des objets ou a rencon-
trer différents personnages a un
endroit précis du collége. Grace
aux sorts appris en cours de jeu,
Harry.lance les.siens pour com-

= ~\
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Les armes que 'on utilise sur ses adversaires ne sont

jamais violentes. Peace & love, brother.

S Premiére rencontre avec votre ennemi Drago Malefoy. La
bataille se livre @ coups de serpentins.

-

i



FCOLE DES SORCIERS

battre les ennemis qu’il croise. Bien  en main est bonne - méme si par-
évidemment, les boss font partie  fois la gestion des sauts laisse a
du jeu, mais les affrontements ne  désirer - et les commandes peu
sont jamais violents. Il s'agit géné-  nombreuses. Idéal donc pour les
ralement de leur lancer des sorts &  enfants. Les fans de I'cuvre écrite,
plusieurs reprises pour les éliminer. apprécieront ce jeu de plates-
Parfois, il s'agit tout simplement formes et d'aventure parfaitement

Certes, je ne fais pas vraiment
partie du cceur de cible, mais je

d'effectuer une course a dos de cible. W dois reconnaitre que ce Harry
balai volant. Pas de violence donc, Potter est une réussite. Les
le respect de I'univers des livres de W; versions Game Boy Color et

J.K. Rowling est total. Game Boy Advance ne sont pas Brice aux sorts magigues, on peut faire
)

en reste et proposent un jeu apparaitre des plates-formes jusqu'alors
d'aventure bien réalisé, dont les lnulstl[!s

combats s'inspirent de ceux
d’un Final Fantasy, Amis
Hardcore gamers, passez votre
chemin, et laissez pour une fois
votre console a votre petite
soour ou a votre petit frére. lis
seront aux anges...

VERSIONS
PORTABLES

L'ouragan Harry Potter s'attaque
également aux portables de
Nintendo: la Game Boy Advance
et la Game Boy Color. A la
différence de la version PSone, il

asr el a1 e

Parfaitement ciblé
Harry Potter a I'école des sorciers
s'adresse aux plus jeunes. La prise

4l Les fans du livre (surtout les plus jeunes) classique sur GBC (les combats
s'amuseront sans nul doute avec ce titre. s'apparentent a ceux de Final
Que ce soit sur PlayStation, GBC ou GBA Fantasy). Une excellente
chaque version apporte son lot de bons ambiance et des graphismes
cotés. Pour ma part, je trouve ce titre un peu trés réussis.

trop facile et répétitif. Les épreuves
d'apprentissage des sortileges sont bien
sympa, mais un peu trop simples pour
réellement s'amuser, Un cadeau idéal pour
Noél, C'est le petit neveu qui va étre content!

= |'univers fidéle aux livres
= parfait pour les enfants
* les textes et voix francais
e la prise en main

* la mauvaise gestion des
collisions

* hardcore gamers
s'abstenir !

- -~ .

interét ¢L%

Harry Potter & 'école des sorciers est

une réussile. Trés coloré, et bien anima, il
respecte I'ambiance du film et des livres.
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LIVRE DE
CONTES

En arrivant dans un nouveau
monde, le livre de contes vous
informe des différents objectifs a
atteindre, Une narratrice vous
les raconte, comme une histoire.

|l faut maintenant remplir votre mission.
Un compteur en haut a droite de I'écran
vous montre votre progression.

c onversion du film éponyme,
Shrek est un jeu d'aven-
ture/plates-formes destiné
aux plus jeunes. Pour le scénario,
sachez que vous incarnez le
monstre vert. Le diabolique Merlin a
emprisonné la princesse et un
brouillard épais s'est propagé par-
tout. Comme vous étes chevale-
resque dans l'ame, votre but
consistera donc a la sauver, Mais
avant I'affrontement final, il faudra
faire disparaitre la brume maléfique
qui vous empéche de vous rendre
chez l'illustre sorcier. Pour y parve-
nir, une seule solution: réaliser de
bonnes actions. Vous serez ainsi
amené 3 visiter le monde dans
lequel vous évoluez a la recherche
de personnes sollicitant votre aide.

Le Grinch, en mieux...

Les longs déplacements s'effec-
tuent sur une carte. A certains
endroits, se trouvent des batiments
représentant les lieux d'investiga-
tions possibles. Une fois a l'inté-
rieur, un livre de contes s'ouvre et

SHR-K

une narratrice ="
vous explique Jf
les missions
a accomplir.
Ces dernie-
res sont trés
variées. |l
faudra par
exemple
mener le prince

jusqu'a la reine, ou encore arréter
les sorciéres qui font la féte dans le
cimetiére. Dans le mode aventure
(le principal), vous devrez accom-
plir six objectifs. Quatre sont
Propres aux niveatx; les deux autres
sont les mémes partout: attraper
les méchantes fées et les ceufs.
Pour se défendre, notre monstre
préféré dispose de ses poings et de
ses pieds. Les flatulences sont
aussi un moyen de défense redou-
table. Enfin, en mangeant du
piment, il peut cracher du feu.

Joliment enfantin
Graphiquement, le jeu est vraiment
joli. Entiérement en 3D et en haute

monstrelvert:

“

aujgrand(coeuly

résolu-
tion,
Shrek
sur Xbox
fourmille de
petits détails.
L'esprit du long-
métrage est
donc parfaite-
ment respecté. Pour ce qui est des
personnages, c¢’est pareil. Leurs
visages sont trés expressifs,
Malgré ses qualités, le jeu souffre
de quelques défauts. Premiére-
ment, les niveaux sont beaucoup
trop petits, et les objectifs a
accomplir ne demandent pas plus
de deux minutes de recherche. La
durée de vie de ce titre est donc
assez courte. Ensuite, la jouabilité
n'est pas toujours évidente. La
manette (vraiment enorme) et la
position des boutons n'aident pas a
la maitrise du héros. Enfin, ce der-
nier se déplace beaucoup trop rapi-
dement. Les chutes, dans ce titre
orienté plates-formes, sont par
conséquent fréquentes. B

Ceux qui ont vu et apprécié le
long-métrage ne pourront que
tomber sous le charme de cette
adaptation vidéoludique. Du fait
de sa facilité, ce titre semble
s'adresser aux plus jeunes. En
effet, les niveaux ne demandent
pas plus de 30 minutes pour en
venir a bout. Du point de vue

de la réalisation, Shrek est
grandiose. Bon, il est vrai que le
tout est enfantin, mais reste
dans le ton du film.
Personnellement j'adore (je suis |
le seul a la rédaction). Les plus
jeunes accrocheront sans
probléme. Pour les autres, ceux
qui recherchent de ['action et
de I'hémoglobine, il n'y a rien a
voir, passez votre chemin.




JEUX DE LUMIERE
Shrek est merveilleusement réalisé. Les
possibilités de la premiére console de
Microsoft ne sont pas encore pleinement
exploitées. La suite risque d'étre meilleure
encore. Les effets de lumiére et les ombres
portées sur les objets sont biuffant. La preuve

par l'image.

pouvez le voir
sur ces deux

En se deplagant,
et selon la forme
de |a piece et la
distance avec la
source de
lumiére, I'effet
e I'ombre
changera. Beau
travail!

Le deuxieme
monde du jeu
est un endroit
trés clair. Mais
en tapant sur
Ihorloge au
centre de la
ville....

... la nuit
tombe, et plus
rien n'est pareil.
Les couleurs
changent.

-~ 'r
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La carte du monde a explorer est trés stylisée. Yos

déplacements sont représentés par des pointillés rouges.

Bien qu'il fit le premier titre sur N64, Mario
était un grand jeu de plates-formes 3D. A
coté, ce Shrek fait pale figure. Certes il est
beau, mais les objectifs sont un peu trop
simples pour réellement s'amuser. De plus, la
jouabilité est désastreuse. Et ce n'est pas di
uniquement a la manette. Les mouvements
du personnage principal sont imprécis et trop
rapides; difficile, voire impossible, de faire
des sauts millimétrés. Par contre, il est clair
que les plus jeunes vont vraiment s'amuser.
L'univers est trés sympa et les dialogues sont
a mourir de rire.

magicien. C'est fui
'l faudra
affronter a la fn.

Le mode course est identique au mode
aventure. La seule différence est que
vous avez un laps de temps réduit pour
remplir les objectifs.

| 18 |
1

=
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y0/5

* |a realisation
* I'humour

M » la durée de vie
* la jouabilite
* |a taille des niveaux

intérét
Shrek plaira aux plus jeunes.
Cependant, ce jeu est trop facile, trop

court, et la jouabilité vous causera pas mal
de problémes.
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ans Smuggler’s Run 2, c'est

D au volant de véhicules tous

plus rapides et maniables

les uns que les autres que vous par-
ticiperez a des courses folles dans
un environnement realiste. Le menu
principal de sélection permet d'ac-
céder aux différents modes de jeu.
Le premier d'entre eux, appelé
« missions d'un contrebandier »,
vous impose une série d'objectifs
précis sur fond de conflit mondial.
L'essentiel des objectifs, situés
dans différents pays, est de récupe-
rer, grace a votre véhicule, des
chargements et de les convoyer a
bon port en un minimum de temps.
Vous devrez aussi, par exemple,
prendre en chasse un autre bolide
et veiller 2 sa destruction, ou
encore semer une horde de poli-
ciers a vos trousses. Les missions
se succédent; en cas de réussite,
vous accédez a des niveaux tou-
jours plus difficiles et a de nou-
veaux véhicules bonus encore plus
performants. |l vous suffit alors de
faire un choix judicieux, entre tous
vos véhicules, pour faciliter le
déroulement de la mission suivante.

[Des]bolides]

Simple et funky
Dans le mode intitulé « et la
concurrence », vous =

vous livrerez a de A
petites compé-
titions indépen-
dantes du scé-
nario du jeu. Un
énoncé  précis
situe vos objectifs,
et vous devez vous acquitter de
votre tache dans un minimum de
temps. La réussite vous permet
d'obtenir de nombreux bonus uti-
lisables dans les autres modes. Le
mode course, jouable seul ou a
deux, ne demande pas de figure
spéciale. Il faut simplement arri-
ver le premier au terme d'une
course qui vous oppose a d'autres
bolides avides de victoires. La
vitesse et la maniabilité de votre
véhicule seront un fac-
teur décisif. Faites
votre choix préalable
en conséquence. Le
mode promenade est
la récréation du jeu et
permet, a un ou deux
joueurs en écran split-

-

SMUGGLER’S RUN 2
= OSINE S e 1 @

té, de parcourir les

g décors en toute li-
berté et sans véritable
contrainte de temps ou d’impo-
sés. Tous les scores que vous
aurez réalisés et I'ensemble des
options sont accessibles dans le
premier écran de sélection. Vous
pourrez ainsi paramétrer le jeu
comme bon vous semble et
constater I'évolution de vos per-
formances. B

Ce sympathique soldat nettoie lintimité de notre ami
Iano. Bien lui en a pris!

Le mode course vous demande simplement de la vitesse
et des réactions.



EpECUPERATION (£
RECUPERATION (Er
RECUPE P
Certaines marchandises sont piégées. Percutez une
autre voiture pour vous en débarrasser.

.  So
Sg.o6E
n £HO/1E

>

Vous devrez prendre en chasse des véhicules.
La vue infrarouge limite la visibilite.

so
’ Sio o008

Certaines missions se jouent en coopération. Vos équipiers travaillent pour vous.

Le mode « et la concurrence » permet
e jouer a deux,

Smuggler's Run 2 posséde une
excellente jouabilité, G'est
d'ailleurs (et de loin) son
meilleur atout, Pour le reste, ce
n'est que du classique. Les
missions sont toujours plus ou
moins les mémes: répétitif
done. Les modes, g'ils sont
nombreux, sont du déja vu.
Quant au mode promenade, on
peut se demander qu’elle est
son intérét. Connaitre le
parcours ? C'est inutile car le
radar vous indique exactement
le lieu des objets a récupérer.

Smuggler's Run 2 est un titre
qui ne bouleverse pas le monde
des idées. Son principe est
simple, et le déroulement des
missions est vraiment agréable,
méme s'il est parfois un peu
linéaire et les objectifs trop
similaires. La maniabilité
évidente et dynamique permet
de bien contréler les bolides.
Reste que dans le feu de
I'action, il est assez facile de se
laisser prendre au jeu. Les
modes deux joueurs ne
présentent que peu
d'innovations, mais assurent
tout de méme un bon
divertissement.

SMUGGELER'S RUN 2

HOSTILE TERRITGRY

s

= le graphisme fin
* |a jouabilité évidente
» |'action survoltée

* |e manque de nouveaute

* |[es missions trop
semblables

* la linéarice

83%
Smuggler's Run 2 assure quelques

bonnes parlies de course-poursuite en
caisse. Reste qu'une certaine lassitude
peut s'installer a a longue.
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; a Xbox est enfin sortie aux
L US, avec une liste de jeux
tous plus attendus les uns
gue les autres. Halo fait partie des
softs dont la réputation, forgée a
coup d'images sublimes et de pre-
views savamment calculées, a mis
I'eau a la bouche de tous les
gamers. Nous sommes en I'an 2552,
La Terre est surpeuplée, et I'huma-
nité s'est trouvée dans I'obligation
de coloniser d'autres planétes et
d'autres systemes solaires. La pos-
sibilite de voyager plus vite que la
lumiére a considérablement facilité
l'implantation de I'espéce humaine
jusqu'aux plus lointaines galaxies.
La planéte Reach est le centre de
commandement de la toute-
puissante United Nation Space Com-
mand, une organisation respon-
sable de l'entreprise de colonisa-
tion humaine. Cette planéte est le
principal berceau de la construction
des vaisseaux civils et militaires de
I'UNSC. A proximité de la planéte
Terre, Reach regorge de militaires
et de scientifiques.

Le début des hostilités

En I'an 2520, I'numanité a perdu le
contact avec I'une de ces princi-
pales colonies, a savoir la planéte
Harvest. Le groupe d'intervention
Spécial dépéché sur place a été
présque entierement anéanti par
Uine espéce alien particulierement
hostile et férace: les Covenant. Cet
incident Tut.le tout premier contact
entre humaing et alien. S’ensuivit
Une guerre sans pitié. Aprés.une
série de défaitag.gt‘de revers cui-

i v %
]

Ges petites bétes ne
réclament que vos balles,

@

. i :
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sants, 'UNSC a préféré ne plus
prendre de risques. Elle a décidé
d'obliger les croiseurs et autres
vaisseaux a eviter la Terre pour ne
pas y conduire les Covenant. Pour
parer les agressions constantes et
I'invasion des Covenant, les scien-
tifiques de la planéte Reach ont
congu dans le plus grand secret
des cyborgs de combat ultra per-
fectionnés, les Spartan-2.

Sauver I'humanité

Vous incarnez un de ces cyborgs, et
votre mission s'annonce périlleuse.
Aprés avoir fait le plein d'énergie sur
Reach, vous allez devoir investir un
vaisseau covenant et déterminer la
position exacte de la planéte de
depart de ces créatures démo-
niaques. Votre position actuelle est
d'autant plus délicate que deux
jours avant votre ordre de mission,
la planéte Reach a été attaquée, et
la colonie en place exterminée. Les
Covenant possedent a présent
Reach et ont commencé a
annexer serieusement l'es-
pace le plus proche de la
Terre. Un seul vaisseau, le
Pillar of Automn, a réussi

le tour de force de
s'échapper avec un
Spartan-2, vous, a

son bord. Votre but
consiste a trouver 1a

faille dans les
défenses des
Covenant et 2

mener a4 bien

votre mission

de départ: /

\

5

A O =

trouver le foyer des créatures et
libérer la galaxie des méfaits de ces
aberrations de la nature. Comme
dans tout bon Doom-like qui se res-
pecte, vous participez a I'aventure
en vue subjective. Un armement
conséquent est a votre disposition,
et un ensemble de mouvements
précis facilitera votre progression.
Vous pourrez piloter des véhicules
ot annexer des tourelles de défense.
Le jeu se décompose en une dizaine
de missions spécifiques dont tous
les objectifs doivent étre remplis
pour passer a la suivante. W

o

-

N

-
2% Le cybor
au regard si doux !



Il va falloir

escorter les

Marines
survivants. !

LETAL DU BOUCHER

Méme si les décors manquent de variété, certains passages méritent le
coup d'eeil. A vous d'illuminer les cieux de quelques tirs spectaculaires.

]

Cest le débarquement sur la plage. Pour
nettoyer ce coin de nature, pas de quartier.

s

rr

““. ;I o

b ]

-
Ce joli décor boisé ne doit pas vous faire
oublier la menace bien présente,

T

Les marécages sont brumeux et obscurs.
Repérez-vous aux épaves de vaisseaun,

Les derniers niveaux proposent une
difficulté assez élevée. Ces couloirs sont
infestés de créatures.

1h

-

-
-

Halo posséde beaucoup de
points forts, Le scénario vous
place dans un univers bien
singulier qui ne peut laisser
indifférents les fans de science-
fiction. La réalisation de
I'ensemble est particulidrement
soignée. La Xbox est capable
d'exploits. Reste que les décors
paraissent parfois un peu froids
et que I'animation connait
quelques ratés lorsque trop de
combattants sont en présence.
Mais Halo est divertissant,
méme si, la encore, les
innovations et rebondissements
spécifiques aux diverses
missions ne m'ont pas vraiment
convaincu, Halo est un défouloir
auquel il manque un soupgon
d'ame et de vie. Le mode
multijoueur est juste
réjouissant.

h Ce cadavre est le résultat direct de votre

puissance de tir.




LES MONSTRES EN FETE

Finissez au N
sol ces TR
petites .
créatures
velues,
Personne ne
vousen -
voudra,

On attendait monts et merveilles de ce Halo.
Eh bien, j'avoue ne pas avoir été
particuliérement impressionné par ce soft.
Bien siir, le visuel est accrocheur, mais une

certaine lassitude s'installe aprés quelques
heures de jeu. Ajoutez a cela des

ralentissements désagréables et quelques
situations de jeu trés confuses, et I'on prend
vite conscience qu'il ne s'agit pas la d'un hit
incontournable, mais simplement de la
premiére génération de jeux d'une nouvelle
console.
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Reste quelques situations originales.
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AT Des honus viennent régulirement
La poésie en action! Hale c'est aussi Dans ce couloir hien ohstrué, le shot-  faciliter votre progression, Ge houclier
une belle boucherie. gun s'impose. spécial vous rend invisible,
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Larme extraterrestre n'est pas trés puissante, mais les
effets visuels sont de grande qualité,

= |es détails graphiques
s les quelques belles
seances de blaste

® les ralentissements y
° |e manque d'inspiration
des phases d'action

Gomme au cinéma, c'est
la cavalerie qui vient @ la

Tescousse. Armes variées, blaste agréable, Halo
est un beau Doom-like. Hélas, I'action
manque parfois de rebondissements et
l'environnement parait un peu aseptisé.

NPT
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Gomme tout jeu d'aventure qui se
respecte, Headhunter propose

son lot de couloirs sombres.

a8

eadhunter se situe dans la
droite lignée d'un titre

comme Metal Gear Solid.
Vous incarnez Jack Wade, un héros
beau, fort et musclé. Le scénario
est directement inspiré des grandes
productions hollywoodiennes. Au
début du jeu, Jack Wade se réveille
dans un containeur d'isolation
aseptisé. Aprés s’étre brutalement
deébarrasse des gardes en faction et
une fois sorti du complexe ol il était
retenu, notre héros va vite se rendre
compte qu'une partie de sa me-
moire est manquante. Une chambre
d*hopital va alors lui apporter un
salut temporaire. Au cours de la
partie, de nouvelles données, com-
muniquées par l'intermédiaire d'un
journal télévisé, vous informent sur
les événements que vous vivez.

C’est ainsi que vous découvrirez
que Christopher Stern est le grand
patron de I'ACN, une organisation
privée, chargée de rétablir, en

t

HEAD-/UNTER

objectifs a atteindre pour remplir
sa mission. |l devra tout d'abord se
rendre dans un centre d’entraine-
ment pour passer les examens
né ires a |'obtention d'un per-

accord avec le gouver ‘
I'ordre et la paix dans le monde,
Sans oublier le méchant du jeu, le
terrible chef mafieux Don Fulci.
Intervient sur ces entrefaites I'as-
sassinat de Stern, qui va étre rem-
placé par son fils a la téte de I'AGN.

Ghasseur de téte

Jack va alors étre contacté pour
intégrer un groupement de chas-
seurs de primes chargés de mener
une guerre sans merci contre la
pégre, afin de ramener la sérénité
dans les rues. La délicieuse fille de
Stern va en personne aiguiller Jack
et I'aider a trouver rapidement les

mis de chasseur de primes. Vous
pourrez ainsi vous familiariser avec
les techniques de combat et d'infil-
tration qui vous serviront tout au
long du jeu. Un équipement spéci-
fique vous sera attribué en fonction
de vos résuitats. Une fois le pre-
mier permis en poche, Jack va se
déplacer 3 moto pour investir les
différentes places fortes ol se ter-
rent les malfrats les plus sales et
les plus malodarants de I'univers. A
vous ensuite de récolter des infor-
mations et des objets utiles a la
résolution des intrigues de ce jeu
en 3D ol votre héros est vu de dos. B

JACK WADE
% =~ a"co

Les embuscades ne manquent pas.
Restez vigilant.

Votre équipement dépend directement du permis que
vous aurez ohtenu.



MONSIEUR CHASSE

Vous devrez faire face 4 quelques figures imposées bien pimentées, et

assurer de belles prestations dans les ges délicats.

| ‘!],Iﬂll :

B

L'entrainement est un passage obligé pour
maitriser les mouvements de Jack. Yous
pourrez passer les permis plus facilement.

Utilisez les ohjets récoltés pour résoudre
les petites énigmes.

Headhunter se contente de trop
peu d’innovations pour nous
surprendre. Metal Gear Solid
est la source d'inspiration
évidente, mais en aucun cas les
péripéties de ce Headhunter
n'atteignent l'inventivité du hit
de Konami. Ce titre de Sega
reste résolument tourné vers

I'arcade, en mettant en avant
des combats dynamiques et des
phases d'action. Reste que la
maniabilité, par moments
douteuse, ne permet pas de
vraiment s'éclater. Les
péripéties sont trop convenues
et manque de fraicheur. Un petit
jeu d'action qui reprend les

Vous devrez apprendre a reconnaitre vos idées des autres, mais en moins
ennemis. i abouties.

Jach Wade, jo vews prbrente Bisie

Le journal télévisé vous informe
sur le scénario.

[N

HEADHUNTER

| TSP

¢ |le graphisme sympa
¢ |es phases d'action

g * le manque d'originalité
\ ! * |[a maniabilite
\ approximative

T

oul, mais... Vi

| RN ‘ /
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T & . 4 /A
Comparé a la version Dreamcast, ce ““\“ ) -
Headhunter m'a légérement décu. Méme si la o

jouabilité n'était pas le point fort sur DC, la ] L
i} 5 5 7 e b l ]
c'est pire, et méme catastrophique par “h

moments. J'entends déja les pro-PS2 hurler, A

mais c'est malheureusement vrai... Sinon, au  m— ‘
niveau de l'intérét et de la réalisation, c’est

Headhunter assure un divertissement
moyen. Les missions manquent de variété
et d'originalité. Et comme la jouabilité est
approximative...

du tout bon. C'est un excellent jeu, varié et
travaillé. Personnellement, je me serais juste
passé des phases en moto, qui n'apportent

rien au jeu. | - : ® Version: OFFICIELLE
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\lous pourrez pousser et tirer
tes caisses pour accéder aux
endroits cachés,

Les cinématiques sont nombreuses. Jack .~
retrouve un vieux confrére.




il y en a qui, comme moi, ont
s passé un bon moment sur

I'excellent MSR de Ila
Dreamcast, ils peuvent se réjouir a
nouveau. En effet, le nouveau jeu de
Bizarre Creations reprend les ingré-
dients de base de MSR: le principe,
le pilotage, les modes de jeu, les
bonus et les « Kudos », De méme, les
courses ont toujours lieu dans de
vraies villes (San Francisco, Londres,
Paris, et Tokyo), trés bien repro-
duites. Heureusement, quelques

nouveautés font leur apparition, st ;

I'on pourra mai
volant d'autos
Ferrari, Porse

TIRE LE
CABLE !

Pour gagner des Kudos, tous les
moyens sont bons. Gertes, il faut
terminer premier des courses,
faire exploser le chrono des
contre-la-montre, sauter les
trottoirs; mais tirer le frein @ main
est vivement conseillé. Pour une
fois qu’on nous incite a le tirer, on
ne va pas se faire prier!

distille une ambiance qui lui es
propre et relativement en accored
avec 'heure et le pays dans |

on se trouve. Ainsi, on renc
assez souvent la pluie
brouillard a Londres, et un beau
soleil éblouissant & San Francisco.
De méme, le revétement, le tracé et

‘modélisées, animation assez
. Bref, sur de nombreux

La gestion des ombres
et des reflets sur les
voitures est encellente.

Toutes les figures
rapportent des
foints, sauf si elles
5€ terminent mal, .

les rues am!rm:mzs sont |deales pnur
s'adonner aux joies du travers.

pataudes etun
lération, mais offrent des réac

assez réalistes. Le pilotage |
technique, mais pas trop; et

i

le freinage
incisif et la
possibi- £
lité de

Le jeu propose
cing vues
differentes, et il
sera méme
possible de
déhloquer des
options mn;r
paramétrer la T
caméra, (SR

-

travailler sa trajectoire avec préci-
sion contenteront les adeptes de:
pilotage technique. De plus, on
sent bien la montée en puissan

heureusement, le d
tement plus vite

A s S 5 7
S ”

Kizu

S Y-S

_e: (RN

Ilfaul endemmenl ne pas toucher les
bords, car on perd tous les kudos
gagnés lors de la figure.

Certaines épreuves obligent a recourir au
frein @ main. Notamment celles oil il faut
gagner le plus de kudos.




: etc. Ce sont eux qui débloquent  qui impose un pilotage précis mais’  met d'évoluer et de progresser
izarre Creations  certains bonus et qui valident votre  osé. Excellent! i ~ réguligrement, Dommage que le
le proposer un  niveau d'expérience. Pour gagner ; pilotage n'ait pas évolué par rap-
ine les courses et ces kudos, il faut, bien sir, rempor- Un bon jeu de caisses ort. @ MSR, et que le comporte-
p nmgn Comme dans  ter les Gourses et tomber les.  Soyons clair, Project Goll t des caisses ne soit pas plus
des « kudos »,  temps, mais il faut aussi piloter  pas le jeu de voitures quinous fera et plus précis. Signalons égale-
s'obtiennent  avec style, Un frein @ main bien relever la nult Gependa Nt le manque de réalisme des
de jeu, que ce  dosé, un virage bien trajecté, ou ruitages. Que ce soit les pneus ou
ade, les chal-  deux roues levées rapportent ces moteurs, I'ensemble manque de
s time attack, fameux points, Un bon principe, qui rdant. On se consolera un peu
oblige a expiorer ch: ! 'musique agréable et va-
: u final, en dépit de quel-
lblassas, Project Gotham

La modélisation des voitures est
vraiment excellente. Elles subissent des
dégéts lars des chacs.

INCERTAINE

Les effets météorologiques ont
- été travaillés. Et, selon I'heure de
* la course, le jeu ne transcrira
pas la méme lumiére ni la méme
ambiance. L'occasion d'assister
a de jolis reflets et ombres... De
méme, on peut avoir droit a la

.. Pluie et au brouillard; il ne

7 manque que la neige...

Boet
—p— o

Curvene

Ah, les grandes avenues bosselées de
San Francisco... Décollages garantis!

Les courses
sont
quelquefois
Irés
musclées. Il
ne faul pas 25,
hésiter & ~Sod J'avais adoré MSR, et je dois
jouer de la i e : reconnaitre que ce Project
portiere . .2 —— Gotham m'a bien botté. Trés
pour doubler. - ., profond, il propose beaucoup
d'épreuves différentes, et
réserve pas mal d'agréables

— surprises. Bien qu'un peu
Les courses de nuit sont imprécis, le pilotage est
L THCRTE T LT TEEERE ] intéressant et suffisamment

ville soit bien éclairée. technique. Dommage que
certaines caisses demeurent un
peu lourdes... D'un autre coteé,
le jeu est réussi sur le plan
visuel; seuls quelques petits
ralentissements sur les chemins
londoniens sont a déplorer.
Bref, un bon jeu de caisses pour
la Xbox, espérons que ce n'est

<>

que le début.
’ La pluie est bien retranscrite. Tellement '
j bien que piloter une Porsche dans ses
conditions demande beaucoup de doigté.



# COMPETENCES
MULTIPLES

i Project Gotham propose un bon

nombre d'épreuves. Pour

progresser, il va falloir se livrer a

des duels contre un autre véhicule,

a des courses classiques, tomber ]
des records du tour, gagner des - T A
Kudos en slalomant entre des Pour gagner une nouvelle caisse, il faut
quilles, etc. Des challenges variés  généralement la battre en duel.

mais qui demandent tous la méme

chose: la maitrise totale de son

véhicule, ainsi qu'une bonne dose

de sang-froid.

Le concours de kudos oblige a slalomer
entre des quilles, et a faire glisser fa
voiture au maximum.

Un des tracés passe dans un parc de
Londres. Iy a méme des escaliers

=~

et

Pour pimenter les courses, il est possible
de parier des kudos sur sa position a
I'arrivée.

La Kbox n'a rien a envier a la
P52 sur le plan des effets de
saleil.

Le style MSR me laisse un peu froid, et je

n'accroche pas vraiment a ces petites
épreuves a répétition. Cependant, force est
droit de de constater que le jeu est plutét bien fait, il
pilater cette est beau, fluide et complet. Mais j'ai du mal a
F50, ressentir les mouvements et les réactions de

g’ p!"’_'e"" la caisse... Enfin bon, sa durée de vie, les
’ dizaines
'heures
“ sont

belles caisses bien modélisées, la météo
nécessaires.

Pour aveir le

aléatoire, la gestion des chocs et le
challenge permanent captiveront les adeptes
de pilotage et de chevaux mécaniques.

* le visuel agréable
* les challenges variés
= |es caisses

* le pilotage un peu
imprécis
= l'absence de réglages

Aprés MSR, Project Gotham n'innove
pas. Mais son concept el sa durée de vie
maoliveront sans probleme les nombreux
adeptes de |a conduite sur console.
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@ Dialogues: -

o Textes: ANGLAIS
® Développeur: BIZARRE
e Editeur: MICROSOFT
e COURSE AUTD

o 1-4 JOUEURS

@ Difficulté ;: PROGRESSIVE
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lous pourrez choisir une stratégie
précise selon la situation.

Les différentes caméras permettent
dadmirer la qualité du graphisme.

Voila un jeu de foot US qui
assure le spectacle. Les passes
fusent, ot la jouabilité permet

|l vraiment de s'éclater en

l compagnie des gros costauds
de la NFL. Les modes de jeu
sont complets, et I'option
management permet de rentrer
plus précisément dans les

|l aspects simulation du jeu. Tout
est clair et précis. Les puristes
du touchdown seront comblés!

..

e foot américain est un genre
L un peu boudé par les joueurs

frangais. En sera-t-il de
méme avec cette version Xbox?
Tout d'abord, un mode practice va
guider vos premiers pas dans I'uni-
vers de ce sport typiquement ricain,
spectaculaire et particulierement
stratégique. Toutes les équipes de
la ligue, accompagnées de leur cor-
tége de stars, sont accessibles dés
les premiers instants. Vous partici-
perez a de courtes phases offen-
sives ou défensives pour parfaire
votre technique. Tous les joueurs
réagissent de maniére crédible, et
dans la logique de leurs véritables
performances dans la réalité non
virtuelle, En choisissant une forma-
tion spécifique, vous apprendrez a
développer un style de jeu propre et
a ¢€laborer des stratégies de
conquéte du terrain. En mode single
game, vous disputerez un match
rapide en ayant simplement sélec-
tionné au préalable deux équipes.
Toutes les formations sont dotées
de capacités particuliéres qu'il faut
apprendre a4 maitriser pour gagner
des matchs.

Il y a plus de saisons
Le mode season, comme son
nom lindique, permet de partici-
per a la saison officielle. Il va fal-
loir assurer de bons résultats
sur toute la durée de la compéti-
tion, qui se dispute en matchs
aller et retour. Une bonne connais-
sance des tactiques utilisées par les
plus fins entraineurs de la planéte
est indispensable pour remporter le

Les
ralentis
sont de

trés
bonne

titre de champion de la NFL. Dans
tous les modes, une option general
manager vous permettra de para-
meétrer les caractéristiques de votre
équipe, de la renforcer par de judi-
cieux transferts de joueurs et
d'ajuster vos choix tactiques. En
cours de match, toutes les tacti-
ques et les possibilités d'attaque et
de défense viennent s'afficher sur
I'écran. Ainsi vous pourrez précisé-

ment faire évoluer vos joueurs et
leur ordonner des déplacements. B

Un bon regroupement qui risque de faire
du degat.

Utilisez les différents boutons du pad pour
8 réaliser une attaque décisive.

* |e graphisme
* l'animation
* la jouabilité treés fine

* |es quelques imprecisions
dues au pad de la Xbox

g 4 L
interet (1§
Cette belle et grande simulation de

fool US s'adresse a tous les possesseurs
de Xbox, Les dieux du stade débarquent
chez Billou!

® \Version: IMPORT US
@ Dialogues : ANGLAIS
o Textes : ANGLAIS

@ Développeur : MICROSOFT
e Editeur: MICROSOFT

e FOOT AMERICAIN

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté: MOYENNE
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DENTS D'TA
MERE

Se nourrir de méduses et de

. rascasses... discuter avec des AN i \
tortues ou des baleines... la pe—.y } [\ - : .
journée d'un dauphin n'est pas " ‘ %
toujours folichonne,
Heureusement, on peut couler
les requins.

Les boss de fin de niveau sont parfois
d'une taille impressionnante. Bare & ce
grand blanc!

o

phin. on's 3
traper quelque:
sauver un

N'atfronte: pas le grand blanc directement. Coincez-le
dans une étroite veine et ensuite cognez-le.

Pour
récupérer
des cristaux
bonus,
parlicipez
de petits
jeux. lci une
course

L'un de vos premiers objectifs: venir en aide contre

& un baleineau retenu prisonnier dans une d'autres

grotte (de chien). Faites-vous aider. dauphins.



Ah! Ecco... Un havre de paix vidéoludique.
J'avais longuement entrepris I'aventure sur
Dreamcast. La voici adaptée sur PS2.
Graphiquement, on y gagne un peu. Niveau
contenu, on retrouve exactement la version
DC. L'aventure est toujours aussi
intéressante, mais il faudra posséder un
minimum de connaissances sur le milieu
marin et sa faune, et surtout avoir de la
jugeote, pour se tirer des situations les plus
inconfortables. Certains s'ennuient en jouant

a Ecco - il faut reconnaitre que les situations

sont peu orthodoxes. Ce n'est pas mon cas,

et je ne peux que vous conseiller d'y jouer.
Attention, toutefois, si vous étes un fan de
Resident Evil et autres sanguinolentes

aventures, vous risquez d'étre dégu,

~ Ruant de vous lancer dans de

f, sombres grottes, faites-vous
escorter par un banc de poissons
fluorescents.

THIDOLPHIN

NDER OF THE FUTURF

* |la réalisation dans son
ensemble

* |a musique planante

® |es sensations de jeu

Ecco est un réel spectacle. Les fonds marins
sont superbement représentés, jouissent de
mille et une couleurs, méme si on peut
parfois leur reprocher un coté un peu trop
cubique, Certes, la prise en main est e i
impeccable, mais on s'interroge quand méme * les objectifs mal définis
sur l'intérét de ce genre de jeu. Si on n'est i :*mpre':mmr? gejlsicacta
=t 7 * lassant aprés des heures
pas dans le trip cigarette exotique, on se d'apnae
lasse vite... De plus, les objectifs sont mal
définis (on tourne en rond tras souvent), la
carte du niveau est peu elaire, le radar est

i g incompréhensible, et on reste parfois bloqué Un jeu d'aventure trés particuller, au

dans les décors... Ale! graphisme magnifique. Identique au volet
sur Dy i

Les cristaux servent
de point d'informations. :
Pratique, quand vous Développeur : SEGA

Editeur: SCEE
Etes perdu dans votre o AVENTURE SOLIS MARINE
yuéte. e 1 JOUEUR
® Difficulté; PROGRESSIVE

(L=l 105)



Les missions de nuit sont fréquentes.
Idéal pour ne pas se faire repérer.

n an aprés sa sortie sur la

DG, Hidden & Dangerous

débarque sur PSone,
A 99 balles, les adeptes de simu de
guerre vont sirement étre tentes...
Si la version sur la console de Sega
était trés proche de celle sur PC, et
done trés compléte et complexe,
celle-ci a été allégée. Eh oui, notre
bonne vieille PSone commence a
accuser le coup... Ainsi, mis a part
le graphisme nettement - et logi-
quement - en dessous, de nom-
breuses commandes et actions
sont passées a la trappe. Par
exemple, le perso ne peut plus se
baisser ni ramper; et nous n'avons
pas droit @ des missions com-
mando. En effet, durant les pre-
miéres heures de jeu, c'est en soli-

Seule la vue subjective est proposée
tans cetta version PSone.

taire qu'il faut se battre. Si le stock
d'armes reste conséquent et varié,
leur efficacité semble en net recul et
manque vraiment de réalisme. La
pauvre mitraillette que I'on se trim-
bale les trois quarts du temps est
vraiment timide, et on ne vous parle
méme pas de la dynamite...

Manque de péche

Au début, il faut étre sacrément
motivé, car les pauvres fantassins
que vous croisez ne sont pas vrai-
ment méchants. Coté objectifs, s'ils
sont sensiblement identiques a la
version DC, ils s’avérent pourtant
assez peu variés et palpitants.
Enfin, sur le plan de I'ambiance
générale, le titre a la aussi perdu
beaucoup: trés peu de bruitages,

25 Un Hidden & Dangerous light !

' HIDDEN &
—2 DANGEROUS

méme musique répétitive, et un
gros manque de péche général. En
clair, ce Hidden & Dangerous est
peu exaltant et pas trés réussi gra-
phiquement. Mais grace a son zeste
de stratégie, son nombre de mis-
sions satisfaisant et son prix trés
attractif, il plaira peut-étre aux plus
belliqueux d’entre vous. W

B N L S s o [ M P S e B

Je m'étais vraiment bien éclaté avec la
version Dreamcast d'Hidden & Dangerous.
Par contre, ce volet PSone est bien plus
pauvre et nettement moins captivante.

| L'aspect stratégique est toujours 14, mais

! limité, et le visuel trés moyen, conjugué au
perso lent et imprécis, ne procure pas le pied
monstrueux qu'on espérait, Mais bon, a

| 99 francs, le jeu peut tenter, et il amusera
sans doute quelques adeptes du genre
pendant deux ou trois heures...

Il ne faut pas hésiter a
| blaster, Les ennemis vous
tuent en quelques balles.

. l. E
Il ne faut pas tuer tout le mende. Les

civils peuvent détenir des infos utiles.

LT )

HIDDEN & DANGEROUS

LIS

= un peu de stra
¢ les quelques missions
assez sympas

« le graphisme peu soigné
e la lenteur du perso
» les actions limitées

Pas trés exaltant ce Hidden &
Dangerous sur PSone. Trop de détails ont
été gommés, ce qui lui fait perdre l'intérét
€l la prolondeur de ses prédécesseurs,

e VVersion: OFFICIELLE

@ Dialogues : FRANCAIS
e Textes : FRANCAIS

e Développeur: ILLUSION
o Editeur: TAKE TWOD

o STRATEGIE/ACTION

¢ 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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Les as du parguet

Dunker sur le net

Prenez
I'avantage
de la balle
' dis le
début de la
partie.

Les caméras offrent des angles de vue inédits,

Un dunk qui s'annence hien,

Le systéme de passes précis vous
permettra de transpercer les
défenses les plus hermétigues.

Une fois de plus, et pour la deuxiéme année
consécutive, Sega obtient la paime de la
meilleure simulation de basket toutes
consoles confondues. Les graphismes sont
encore plus fins que dans la version 2001, et
la jouabilité propose toutes les finesses du
basket moderne. Les modes de jeu sont
complets et assurent une grande variété de
compétitions et de matchs a sensations.
Tous les types de joueurs trouveront leur
bonheur avec cette simulation a la fois
précise et diablement fun. Quelgues petites
raideurs dans les mouvements pourront
attirer le courroux de quelques grincheux,
mais rien ne vient gacher le plaisir du joueur.
C'qu’est super!

Mister Bryant dans ces eures!

C'est dunkorama a tous
les repas.

* la profondeur de jeu
¢ les graphismes soignés
* la licence bien utilisée

* quelques raideurs dans
les mouvements

* la manette mal étudiée

pour le sport

Une grande et belle simulation a la
durée de vie remarquable. Les puristes
seront comblés et les novices conquis.

@ Version: IMPORT US
@ Dialogues: ANGLAIS
® Textes: ANGLAIS

o Développeur: SEGA

@ Editeur: SEGA
o BASKET-BALL
@ 1-4 JOUEURS
o Difficulté : MOYENNE
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Ola ustedes,
Apreés le raz-de-marée de
Noél, il n'y a plus grand-
chose a se mettre sous la
dent. Ce mois-ci, la Game
Boy est a ’honneur. C'est
bien simple, hormis deux
jeux, tout le reste est
consacré aux deux portables
de Nintendo. Contrairement
a la Cube, elles ne manquent
pas de jeux.
A plous, muchachos !

Speedy Gonzatest

FORTRESS

Voici une variante assez
intéressante de Tetris. Dans
Fortress, le but est de détruire le
chateau de son adversaire. Pour
cela, vous devez construire votre
tour @ partir des piéces de constructions qui
tombent du haut de I'écran. Lorsque vous
obtenez un nombre de points conséquent, vous
gagnez des armes qui vous serviront a
attaquer. Différents modes sont proposes
[duel, tournoi et blitz). Dans chacun, vous
pourrez choisir I'univers du jeu: Prehistoire,
Moyen Age, piraterie et conquéte spatiale.
Selon I'époque, les armes seront, bien entendu,
différentes. Le principe de cette cartouche est
assez rigolo. Si, au début, on peine a remporter
la victoire, des techniques se mettent en place
une fois les options comprises et assimilées.
Selon la forme des constructions et le nombre
de cases qui les composent, vous obtiendrez un
mur simple ou une tour. Graphiquement,
Fortress est joli sans pour autant exploiter le
maximum des capacités de la GBA.

Editeur: THQ.

108

MEGAMAN :
BATTLE
NETWORK

Ca faisait longtemps que I'on n'avait
pas vu Megaman sur portable.
Cependant, cet opus n'est pas un éniéme jeu de
plates-formes/aventure, mais se rapproche plus
d'un RPG, avec un léger coté action. Vous
incarnez un jeune garcon luttant sur le net. Aide
de son Megaman, il devra combattre les ennemis
qui se dressent devant lui. Vous vous baladez dans
le monde et récoltez des informations de-ci de-la.
De temps en temps, vous rencontrez un
adversaire qu'il faudra battre dans un match au
tour a tour. Ce Megaman sort du lot grace a son
aspect RPG, mais le changement n'est pas
toujours une bonne chose et il aurait di rester le
bon jeu de plates-formes/action qu'on connatt,
Editeur: Ubi Soft.

i ) -

NO RULES
GET PHAT

Dans ce titre au nom
imprononcable, vous
incarnez Jack le
Borgne, un jeune
loubard de 10 ans.
Vous devrez lui faire
parcourir sa ville sur un
skateboard a la recherche de ses
amis. Ce jeu de plates-formes
classique souffre
malheureusement d'une jouabilité
trés mauvaise. Impossible de faire
un saut precis ou de tuer les
ennemis rapidement. Certes,
quelques niveaux bonus sont
présents, histoire de vous sortir
de votre torpeur, mais méme avec
ca, cette cartouche n'a rien
d'intéressant, Poubelle !

Editeur: TDK.

REZ

Annoncé depuis un
moment déja, Rez
arrive enfin sur
PlayStation 2. Ce
titre a de quoi
surprendre. Dans un monde
virtuel, vous contrdlez un robot
polymorphe qui devra faire
disparaitre toutes les
créatures mécaniques
présentes dans ces lieux. Du
classique, si ce n'est que Rez
est le premier shoot musical.
En effet, chaque tir, pouvoir ou
explosion émet un son. Ces
sons mis bout a bout forment
des petits airs de musique
électronique. Tout le jeu est
construit de la sorte.
Maintenant, il faut accrocher.
Si c'est le cas, vous ne pourrez
plus vous en séparer. Sice
n'est pas le cas au bout de dix
minutes, ¢a ne sert a rien de
continuer. Vous ne trouverez
rien de bon dans Rez. A voir et
a essayer avant d'acheter.
Editeur: SCEE.

FUZION FRENZY

Editeur : Micrasoft.
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* Addon vous reprend votre PSone 500 FRF (sous réserve de son parfait état), a valoir exclusivement
sur I'achat d’une PlayStation 2. On vous déduit 500 FRF de 1999 FRF (prix de la PS 2).
Vous ne payez que la différence soit 1499 FRF. Voir modalités en magasin.

Offre ci-dessus valable pour votre PlayStation (ancien modeéle) qui vous sera reprise 300 FRF.

On vous déduit 300 FRF de 1999 FRF. Vous ne payez que la différence soit 1699 FRF.

** Film a choisir parmi sélection, dans les points de vente participant a I'opération.
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DARK ALLIANCE
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Vos nouveaux loisirs!,

AIX-EN-
PROVENCE

68, rue des Cordeliers
Tél.;04 4293 00.70
ANNECY

14, rue Sommeiller

Tél: 0450528011

AUXERRE

Carreé du Temple
25 rue duTemple
Tel.:03 86 51 57 59

BORDEAUX
203-205, rue
Sainte-Catherine

Tel.:05 56 9285 ||

BALARUC

Ctre Cial Carrefour
Tel.:04 67 43 64 16
CHAMBERY

4, rue Saint-Antoine
Tél.:04 79 60 4073
GRENOBLE

4, rue Saint-Jacques,
Tél.:04 76 00 08 23

LYON

31, rue de Grenette
Tel.: 047241 76 66
MELUN

12, rue Paul-Doumer
Teél.: 01 60 68 55 70

MONTPELLIER

Le Triangle
Tél.: 04 67 92 97 59

SAINT-ETIENNE
2, rue Michel-Rondet
Tél.:04 77 21 39 69
SENS

21, rue de la République
Tél.:03 86 83 01 91
TOULOUSE

32, rue des Lois
Tel.:0561 121299

TOULOUSE

11, rue des Lois
Tel.:0561 123334
TOULOUSE

Ctre Cial Auchan
Tél.:05 61 61 5400
TOURS

6, av. Grammeont
Tel.: 02 47 75 50 01




On le sait, une fois de plus, vous
avez été gaté a Noél. C’est donc les
poches pleines d’euros que vous allez
vous précipiter dans les boutiques.
Sur place, qu’allez-vous faire ?
Acheter le premier titre qui vous
tombe sous la main, au risque de
tomber sur un gros navet, ou bien
suivre nos conseils et acheter I'une
des jeux référencés ici ? Le choix est
vite fait, non ?

SURVIVAL HORROR

SILENT HILL

‘ © Konami F

@ 1 Joueur

Dual Shock 2
Carte-mémoire
Silent Hill 2 est un véritable chef-
d'ceuvre. Les développeurs de
Konami ont eu carte blanche pour
réaliser ce jeu d'aventure a
I'ambiance incroyablement tendue.
La realisation assure un visuel
remarquable et terrifiant, Vous
incarnez ici James, un jeune
homme dont la femme est
décédeée il y a trois ans. Pourtant,
elle vous donne rendez-vous a
Silent Hill, petite ville perdue des
Etats-Unis. Dés votre arrivée,
d'étranges phénomeénes se
produisent... Vous allez devoir

complexité est, heureusement,
paramétrable. Attention, les
monstres par contre ne vous
feront aucun cadeau. Notez que le
jeu est vendu dans un coffret
magnifique contenant également
un DVD bonus: le making-of du
jeu. Tous les secrets de fabrication
de Silent Hill y sont dévoilés. Une
excellente raison de craquer.

TI]I\IY HAWK'S PRD SKATER 3

o Activision
o 1 joueur
Carte-mémaire

Dual Shock 2

Le roi du skate déboule a fond les
roulettes sur PS2. Effectuez les
plus spectaculaires fugures qui
existent, a travers les Etats-Unis, le
Japon ou méme le Canada. Timber!

combattre et résoudre bon
nombre de mystéres dont la

TIR SUR ECRAN
TIME CRISIS 2

= F o Sony
@ 1-2 joueurs

Carte-mémoire
Dual Shock 2

Fdere au jeu d'arcade du méme
nom, Time Crisis 2 vous invite a une
partie de shoot trés musclée. Le
nouveau Guncon se révéle d'une
excellente précision. Kill them all!

AVENTURE /ACTION
HAlI}lIH'S GATE DARK ALLIANCE JAK AND DAXTER

o SCEE

L ® 1 joueur
Carte-mémaire
Dual Shock 2

La Nintendo 64 a son Zelda, la
PlayStation 2 a son Jak and Daxter.
Les créateurs de Crash Bandicoot
signent ici un magnifique jeu
d'aventure/action en 3D temps réel.

@ Virgin Interactive
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Jeu de réles pur et dur sur PC,
Baldur's Gate devient un Diablo-like
sur PlayStation 2. Armes blanches
et magie vont vous accompagner
tout le long de votre quéte. Diable !

o o Vivendi
=3 @ 1-2 Joueurs
Dual Shack 2
gy Carte-mémoire
La référence en matiére de Doom-
like sur PC arrive de maniére
remarquée sur PlayStation 2.
Durant toute la partie, vous
incamnez le scientifique Gordon
Freeman. Lors d'une expérience
dans ['un des labos d'une base
secréte américaine, un incident va
changer le cours de votre
existence. Une bréche spatio-
temporelle s'est ouverte dans le
batiment militaire, et des
extraterrestres venus de nulle part
en profitent pour débarquer.
L'armée est envoyée sur place
pour tout nettoyer... Votre but:

échapper aux Marines et aux

MUENTU
EECAFE FROM MONKEY ISLAND

o Ubi Soft
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Issu d'une série a succes sur PC,
Monkey Island est un jeu d'aventure
bourré d'humour, original et a la
durée de vie conséquente, Il faut
dire que les énigmes sonl salées !

FOOTBALL ARCADE
PRO EVOLUTION SOCCER

@ Konami

o 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La référence du foot arcade arrive
sur PlayStation 2, et avec elle un
graphisme magnifique, des
attitudes hyperréalistes et une
précision hors du commun. Le top !

o Electronic Arts
o 1 joueur
Carte-mémaire
Dual Shock 2

Capcom renouvelle un genre qu'il
maitrise parfaitement : I'action 3D.
Vous incamez Dante, un héros qui
souhaite venger la mémoire d'un
ancétre assassine par une
créalure cachée dans les
profondeurs des douves d'un
chéateau hanté. Les combats font
rage et chaque piéce se
transforme en véritable aréne de
combat. Votre armement, qui
évolue en fonction de vos
trouvailles, ou les magies, toujours
plus puissantes, vous permettent
d'évincer rapidement vos
adversaires. Graphiquement
parlant, ce Devil May Cry est

aliens. Notez que
cette version PS2
dispose d'un
mode deux
joueurs en
coopération
inédit a ce jour,
Du grand art!

SIMULATION DE GANGSTER
GTA 3

= @ Take Two
8 o 1 joueur
. Carte-mémoire
= Dual Shock 2
Aprés deux épisodes remarqués
sur PSone, Grand Theft Auto fait
son retour sur PS2. Désormais le
jeu est tout en 3D et offre un
graphisme absolument superbe.
Le principe n'a pas évolué depuis
le premier opus: il s'agit toujours
d'effectuer pour les caids du coin
différentes missions : vols de
voitures, livraison de coke,
altentats... tout est permis.
Pire : on peut méme rouler sur les
trottoirs | Un jeu sans aucune
moralité mais qui procure des
sensalions de jeu particuliérement
réussies. Amis sauvageons, GTA 3
vous attend.

ACTION 30
BEVIL MAY CRY

certainement le plus beau jeu
disponible actuellement sur
PlayStation 2. Les textures sont
aussi fines que variées et colorées
et les animations d'un réalisme
saisissant. La caméra tourne
autour des personnages de
maniére impressionnante et donne
aux combats un dynamisme
étonnant. Plus gore, tu meurs |



BLISSE

SSN TRICKY

@ Electronic Arts
® 1-2 joueurs
Carte-mémoire

b Dual Shock 2

SSX Tricky reprend les circuits de
son prédécesseur en y ajoutant de
nombreux raccourcis, de nouveaux
eléments et surfeurs. Le plaisir de
glisse est désormais total.

BASTON
DEAD OR ALIVE 2 HARDCORE

@ Sony
© 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

Enfin un jeu de baston qui profite
au mieux des capacités graphiques
de la PS2. Combats sur plusieurs
niveaux, enchainements
dévastateurs... quelle claque !

COURSE DE GRAND TOURISME
GRAN TURISMD 3

@ Sony

0 1-2 joveurs

Carte-mémoire

Dual Shock 2

Gran Turismo 3 est enfin la sur
PlayStation 2. Epaulé par un
graphisme magnifique et une prise
en main toujours aussi sensible,
cette simulation de courses de
grand tourisme va vous étonner.
Des dizaines de circuits proposés,
aussi bien en ville que sur piste, et
des centaines de voitures des plus
grands constructeurs vous
attendent. Une merveille

COURSE ARCADE
BURN DUT

@ Acclaim

| ® 1-2 joueurs
! Carte-mémoire
Dual Shock 2
Voici un jeu de course tout en
puissance. A travers différents
circuits pilotez le bolide de votre
choix en évitant, si possible, les
chocs. Gare 4 votre burnométre |

Dual Shock 2

Ce beat'em up vous propose de
conduire une véritable armée a la
conquéte de nouveaux territoires
infestés d'ennemis. Les combats
entre troupes ennemies font rage.

FOOTBALL SIMULATION

FIFA 2001
o Electronic Arts
@ 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

La simulation de football la plus
célébre sur console se dote d'un
nouvel épisode sensationnel, tant
au niveau de la prise en main que
des animations, Champions !

SHOOT
oot e © Konami
o 1 joueur
Souris USB
Dual Shock 2

Silent Scope reprend du service. La
menace lerroriste est toujours
presente et on compte sur vous
pour la réduire a zéro. Pour cela,
utilisez votre fusil 4 lunette |

. g
Py |

du genre | Ce must est de plus
compatible avec le volant a retour
de force et offre une jouabilité
ultra réaliste.

® 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Ready 2 Rumble 2 est la suite du
jeu de boxe le plus populaire du
moment. Voici enfin une simulation
qui n'a pas la grosse téte et qui ne
se prend pas au sérieux.
Cependant, le graphisme est
d'une grande qualité, tout autant
que les animations des différents
personnages. Les boxeurs, que ce
soient des hommes ou des
femmes, sont tous capables de
balancer des coups spéciaux
complétement farfelus mais
néanmoins dévastateurs.

On en prend plein la tronche, mais
on rigole franchement | Que
demander de plus, hein ?

RESIDENT EUIL-LIKE
DNIMUSHA WARLORDS

© Electronic Arts
o 1 joueur
=" "2 Carte-mémoire
" Dual Shock 2
Dans la lignée des Resident Evil,
Onimusha armive en force sur
PlayStation 2. Le principe est
simple : vous dirigez un
personnage dans des décors en
images de synthése magnifiques
afin de sauver votre bien-aimée.
Pour arriver a vos fins, différentes
armes blanches sont proposées. Il
est possible de les faire évoluer en
éliminant un maximum de
monstres et en absorbant leur
énergie. Cette derniére permet a
certains endroits des niveaux de
faire évoluer vos armes pour les
rendre encore plus puissantes et
dévastatrices. De nombreuses

BASKET DE RUE
NBA STREET

%=1 @ Electronic Arts
o 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Voici une simulation de basket de
rue franchement délirante et
incroyablement spectaculaire. Un
jeu d'arcade pur et dur comme on
n'en fait plus de nos jours. Yo!

COURSE DE MOTOS

MOTO EP
o Sony
o 1-2 joueurs

Carte-mémoire
Dual Shock 2

Premiére simulation de moto sur
PlayStation 2, Moto GP va vous
retourner les oreilles dans le

casque | Sensations de conduite
uniques et prise en main réaliste.

PLATES-FORMES 30
CRASH BANDICDOT 4

o Vivendi
® 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Crash Bandiccot avait fait les
beaux jours de la PSone, gageons
qu'il en sera de méme avec ce
Wrath of Cortex sur PlayStation 2.
L'animal le plus poilant des jeux
vidéo, aprés Kael, vous réserve de
nouvelles surprises : séquences
de plates-formes de plus en plus
folles et adversaires a la taille et &
l'agressivité démesurées. Des
véhicules sont également
disponibles de temps a autre :
biplan, jeep ou sous-marin sont de
la partie. On pourra méme
endosser une armure, fagon Ripley
dans e film Alien.

Démentiel |

énigmes sont également de la
partie et il faudra impérativement
les résoudre pour avancer dans le
jeu. Attention, elles ne sont pas
toujours évidentes a résoudre et
demandent parfois une bonne
dose de concentration et de sang
froid pour en venir a bout. Mais le
jeu en vaut la chandelle...

DOOM-LIKE MULTLIOUEUR
007 ESPION POUR CIBLE

o Electronic Arts
® 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Si son mode solo est excellent, bien
qu'un peu court, c'est par son
mode multijoueur que 007 Espion
pour cible brille de tous feux. Prise
en main démente et action 4 gogo.

COURSE DE FORMULE 1

FORMULA DNE 2001

{ e @ Sony

o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

: S Dual Shock 2

Les amateurs de formule 1 vont se
régaler avec cette licence exclusive
FIA. Retrouvez tous les circuits,
pilotes et écuries officielles de la
saison 2001 sur votre PS2.

SIMULACTION

STAR WARS STARFIGHTER
o Ubi Soft
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Pour son premier litre PS2,
LucasArts fait fort | Ce shoot 3D
s'inspire de |'épisode | de Star
Wars et propose des scénes de
combats variées et dynamiques.

SHOOT'EM UP
SILPHEED

@ Uirgin Interactive
@ 1 joueur
L Carte-mémoire
T Dual Shock 2

L'un des tout premiers shoot'em up
sur PlayStation, mais le seul 4
exploiter les capacités de la
machine : séquences 3D
magnifiques et action a gogo.

Bl e onn s Y
s OLE |
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GLISSE ACT
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 METAL GEAR SOLID

g © Activision

o 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Au programme de cette nouvelle
simulation de skate, des figures
encore plus folles et toujours plus
spectaculaires. Un éditeur de
niveaux est également disponible.

MULTIJOUEUR
BOMBERMAN
a3 © Hudson Soft
o= o 1-5 joueurs
ot bl Carte-mémoire
¥ o @d Multitap
Pour s'éclater a 5 joueurs, il n'y a
pas mieux. Bomberman est reste
aussi fun qu'au début, surtout si
vous possédez un Multitap.
Rigolade assurée.

COURSE FUTURISTE
WIPEDUT 3
/ @ Psygnosis

o 1-4 joueurs
Carte-mémoire

La reléve est la! WipEout 3 est trois
fois plus efficace. Un graphisme au
top niveau et une vitesse de jeu
comme vous n'en avez jamais vue,
c'est le must sur PS|

FOOT ARCADE

ISS PRO EVOLUTION 2
REOCECHRERN o Konami
@ 1-8 Joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock
Ce nouvel ISS Pro Evolution
chamboule |'univers des simulations
de foot. Gain de fluidité, nouveau
moteur d'animation, mise en place
d'actions percutantes... Le top!

[T
DRIVER 2

= o b7 Interactive
0 1-2 joueurs
Pad analogique
Dual Shock

Quatre nouvelles villes a explorer en
long, en large et en travers,

40 missions inédites, un mode

2 joueurs en simultané et la
possibilité de changer de voiture !

e =

ENPLORATION 30
TOMB RAIDER 4

o Eidos

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Lara Croft pointe le bout de ses
seins une nouvelle fois. A nouveau,
la plus pulpeuse des aventuriéres
va risquer sa vie pour découvrir des
trésors cachés. Quelle femme!

112 NsoLzsz50
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© Konami

@ 1 joueur
Dual Shock
Pad analogique

Dans la peau de |'agent spécial
Solid Snake, infiltrez une base en
Alaska pour déjouer les piéges des
terroristes. Au programme : espion-
nage et trahison. Comme en vrai...

RPG
FINAL FANTASY IX

o Virgin

© 1-2 joueurs
Carte-mémaire

Dual Shack

Quatre CD, treize des plus grands
titres du milieu des années quatre-
vingt, le tout a prix mini... Le réve
est désormais réalité, Plates-formes,
shoot, réflexion... tout y est.

T

AVENTURE ACTION 30

RESIDENT EVIL 3

A @ Capcom

o 1 joueur
Carte-mémoire

.4

L

: ]

Cet épisode de Resident Evil
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s'aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assures.

COURSE ARCADE
RIDGE RACER TYPE 4
Rl ] o Sony

@ 1-2 joueurs

B Jogcon

51 {85 Dual Shock

La meilleure course arcade sur
PlayStation. Des décors a tomber,
des musiques & crever, une
jouabilité démente. Un jeu a acheter
absolument !

DOOM-LIKE
MEDAL OF HONODR RESISTANCE

= © Electronic Arts
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Rares sont les Doom-like a dégager
une ambiance comme ce nouvel
épisode de Medal of Honor.
Bruitages formidables, prise en
main exceptionnelle... le fin du fin!

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

J o Ubi Soft

@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

L& Dual Shock

Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec
Monaco GP2, une superbe simula-
tion de F1. Réalisme et qualité des
animations sont au rendez-vous.
Magnifique!

PUZZLE REFLENIGN

BUST A MOVE 3
s ® Acclaim

© 1-4 joueurs

Carte-mémoire

- A
Dans ce troisiéme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4 joueurs
que I'on s'amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE

GRAN TURISMD 2

o Sony

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

e

e

Voici la suite tant attendue de la
simulation automabile la plus
réussie sur PlayStation. Plus de
600 véhicules, des dizaines de
circuits et un plaisir inoxydable. ..

BASTON 20
STREET FIGHTER ALPHA 3
_ R o Virgin

o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

.,

La baston 2D la plus réussie et la
plus top du moment. Une vingtaine
de combattants, des funes et des
combos qui déchirent. Sans oublier
les effets a couper le souffle...

COURSE DE MOTD

MOTO RACER

o Electronic Arts
© 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Sheck

Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la course sur
piste. Malgré son grand age,ce titre
est toujours le meilleur de sa
catégorie.

ACTION/REFLEXION
L'EXDDE D°'ABE

o BT Interactive
o 1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu élrange avec une ambiance
unique. Le game-play permet une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME
UANDAL HEARTS

o Konami
o 1 joueur
Carte-mémoire

Eclatez-vous avec ce wargame
fantastique au tour par tour.
Magiciens, archers et guerriers sont
au rendez-vous. A vous de choisir la
meilleure tactique.

PLATES-FORMES 30

APE ESCAPE
T @ Sony
B @ 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

|3t
Un jeu de plates-formes, jouable
uniquement au pad analogique. De
par ses qualités graphiques et ses
idées excellentes, ce jeu constitue
un excellent investissement.

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

o Electronic Arts
© 1-4 joueurs
Carte-mémoire

La version 99 de Fifa reste
aujourd'hui encore une référence en
la matiére. C'est foot, non ? Sous
licence officielle, retrouvez toutes
les équipes et joueurs du moment.

BASTON 30
TEKKEN 3
o Sony

& @ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

=

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De nombreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et une
jouabilité au top ! D'la balle !

COURSE DE RALLYE
COLIN McRAE RALLY
-?_ © Codemasters

® 1-2 joueurs
e Dual Shock
. Pad analogique
Colin McRae, un seul nom pour
deux champions. Comme sur les
pistes, il domine ses adversaires.
Grace a une jouabilité exemplaire,
ce jeu se classe au top du genre.

STRATEGIE EN TEMPS REEL

MISSION TESLA
EEEE o Electronic Arts
Eer @ 1-2 joueurs

__E" Carte-mémoire

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combanams et
plaisir de jeu intact. A l'attaque !

TIR SUR ECRAN
TIME CRISIS

® Sony
4 ©1joueur
8 Carte-mémoire

4 %08 Guncon
Time Crisis est le top du jeu de tir
sur écran. La précision du gun alliée
a la finesse du jeu en font un must
pour tous les fondus d'arcade 4 la
maison.
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SHATE
TONY HAWK'S PRO SKATER

@ Activision
o 1 joueur

Tony Hawk débarque sur la
nouvelle portable de Nintendo.
Tout comme sur PSone ou
PlayStation 2, les niveaux
proposés sont I'occasion
d'effectuer des figures
complétement folles et
d'engranger les points. Le top!

FORMES ACTION
CASTLEVANIA

o Konami
@ 1 joueur

L'un des grands classiques de
Konami fait son apparition sur GBA.
Explorez un chéateau peuplé
d'affreuses créatures qui ne pensent
qu'a vous sucer le sang.

FOOTBALL
IS5 ADUANCE
e m - -l g Konami

\ ® 1-4 joueurs

1
3
B e

Le jeu de football par excellence
arrive 4 grandes foulées sur GBA.
Dribbles, passes courtes et
longues, tétes, reprises de volée,
tous les coups sont permis.

o

(8-S

L'ancétre des jeux d'action fait son
retour sur GBA. Doom débarque
avec tout son attirail de monstres
pour vous faire passer les pires
moments de votre existence. Vous
avez a votre disposition des armes
trés puissantes pour réduire vos
adversaires en bouillie pour bébé.

BEAT'EM UP
SPIDERMAN LA MENACE DE MYSTERID

N @ Activision
© 1-2 joueurs

Spiderman est le héros principal de
ce beat'em up trés coloré et trés
musclé. Utilisez votre toile pour
arréter les super méchants ou voler
de building en building.

JEU MULTIJOUEUR

BOMBERMAN TOURNAMENT
© Konami

® 1-4 joueurs
o
Rfa a'e

Retrouvez le plus fun et le plus
agréable des jeux multijoueurs.
C'est a coups de bombes que vous
éliminerez vos adversaires. Sens
tactique et dextérité obligatoires !

ACTION REFLENION
KURUKURU KURURIN

. ¥ © 1-4 joueurs

=" |
Voici 'un des meilleurs jeux de
réflexion et d'action du moment. Le
principe est simple : faire franchir la
ligne d'arrivée a votre hélice sans
heurter les murs des labyrinthes.

COURSE FUTURISTE
F-ZERD MAXIMUM VELOCITY
W @ Nintendo
i | @ 1-4 joueurs

-

_ &
Adapté de la version Super
Nintendo, F-Zero vous met aux
commandes d'un véhicule futuriste

sur des dizaines de circuits. Une
sensation de vitesse étonnante.

SIMULATION DE KART
MARID KART SUPER CIRCUIT

reEso=er - e Nintendo
i @ 1-4 joueurs
o Feil]

Huit des plus célébres
personnages de Nintendo sont
proposés dans ce jeu de kart.
Utilisez les différents gadgets mis
4 voltre disposition sur les circuits
pour ralentir vos adversaires et
tentez de rapporter |'une des
quarante courses proposées dans
cette simulation. Trop bien!

PLATES-FORMES
SUPER MARIO ADVANGE

§ Trse== g Nintendo
© 1-4 joueurs

j - qﬂ,'.\,g

Le jeu de plates-formes le plus
célébre est désormais disponible
sur Game Boy Advance. Vous
incarnez comme bon vous semble
I'un des quatre personnages de
disponibles : Mario, Luigi, Toad et
la princesse. Cadeau bonus: le
jeu d'arcade Mario Bros jouable a
quatre simultanément ! Une
merveille,

PLATES-FORMES REFLEXION
WARID LAND 4
‘ = @ Nintendo
o 1 joueur

BASTON
S5F2 TURBO REVIVA

P

Le jeu de baston 2D le plus
célébre au monde arrive en force
sur GBA. Street Fighter 2 Turbo
Revival va vous en mettre plein les
dents et plein les yeux. Retrouvez
Ken, Ryu, Shun Li, la bande a
Bison ainsi qu'une multitude de
coups spéciaux. Chaud devant !

Wario, I'ennemi juré de Mario, est
le personnage principal de ce jeu
de plates-formes et de réflexion.
Votre but: récolter les quatres
parties d'un gigantesque diamant
pour parvenir au boss final... et ca
n'est pas toujours évident.
Graphisme magnifique et
animations réussies,

R A

RVENTURE
ZELDA DRACLE OF AGES / ZELDA DRACLE BF SERSONS

- . © Nintendo nouveaux épisodes de Zelda:
o 1 joueur Oracle of Ages et Oracle of

Seasons. Link doit a nouveau
affronter les forces du Mal et visiter
de nombreux donjons remplis de

monstres et d'énigmes a résoudre.
Le top de l'aventure!

Les jeux Game Boy Color étant
compatibles avec la Game Boy
Advance, on ne peut pas

s'empécher de parler des deux
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GUNSHOOT
HOUSE OF THE DEAD 2
3 ® Sega
© 1-2 joueurs
VM/Gun
! Purupuru Pack
Directement adapté du jeu
d'arcade éponyme, House
of the Dead 2 est un véritable
défouloir pour tous les excités de
la gachette. Ce shoot'em up en
3D précalculée vous propose une
séance de tir bien spéciale, dont
le but est d'abattre un maximum
de zombies. Super gore |

POTIT $TA21 BUTTIN

SKATE
TONY HAWK'S PRO SKATER 2

== @ Activision
@ 1-2 joueurs
m
Purupuru Pack

Voici la plus aboutie des
simulations de skate du moment.
Figures en tout genre, graphisme
fin et colore, animation fluide et
rapide... que demander de plus ?

BOKE
READY 2 RUMBLE

It o Infogrames
o 1-2 joueurs
um

o Purupuru Pack

Voici une simulation de boxe qui va
vous en mettre plein les yeux !
Animations souples et humour
répondent présents. Décapant !

GLISSE
SNODW SURFERS

Purupuru Pack
Snow Surfers esl la suite de
Coolboarder, le célébre jeu de
glisse sur PlayStation. Dreamcast
oblige, les graphismes gagnent en
finesse et en détails. Chanmé!

EXPLORATION 30

TOMB RAIDER 4

o Eidos
o 1 joueur

m

Purupuru Pack
Lara Croft arrive sur Dreamcast
accompagnée d'effets de lumiére
trés réussis. C'est en Egypte que
Lara exhibe désormais ses jolies
fesses, Chaud devant, chaud !

s
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ACTION 30 / ESPIDNNAGE

HEAD HUNTER
o Sega

4 T ' o 1 joueur
S Purupuru Pack

Trés inspiré du célébre Metal Gear
Solid, Head Hunter vous propose
d'endosser la panoplie d'un agent
secret. Attention, certaines scéenes
se déroulent a moto! Etonnant.

MENTURE

o Sega

o 1 joueur
m

&

Purupuru Pack

La suite tant attendue de Shenmue
ne va pas vous dégevoir. Les
décors sont toujours aussi réussis
et les scénes d'action splendides.

AVENTURE SOUS-MARINE
ECCO LE DAUPHIN

— o Sega
——

— 4 o1 joueur
Ml
Purupuru Pack

Aprés avoir fait les beaux jours de la
Megadrive, Ecco revient sur
Dreamcast. Un univers aquatique
merveilleux épaulé par un
graphisme somptueux. Le top !
AUENTURE EN RESEAU

PHANTASY STAR ONLINE

RALLYE :
U-RALLY 2 EXPERT EDITION

— 2= © Infogrames
o 1-2 joueurs
M

= Purupuru Pack
V-Rally 2 propose plusieurs sortes
de courses, toutes divisées en trois
niveaux de difficulte. Quatre voitures
sont au départ mais d'autres sont a
découvrir au fil de la partie.

RPG
e o Sega

7| o1 joueur
m

Ce jeu d'aventure trés heroic-
fantasy est doté d'un graphisme et
d'une animation sublime. Une
superbe aventure hors du temps !

FORMULE 1
MONACD GP RACING SIMULATION 2

© Ubi Soft

o 1-2 joueurs

M

Purupuru Pack

La plus aboutie des simulations de
Formule 1 vous propose de devenir
pilote d'une grande écurie le temps
d'une saison. Sensations de vitesse
garanties. Splendide !

e

JEU E
auA

® Sega

@ 1-4 joueurs
s m

Purupuru Pack

Le premier jeu d'aventure en ligne
sur console est une réussite lotale.
Faites equipe avec les joueurs du
monde entier! Whaou!

COURSE ARCADE
SPEED DEVILS

T T o Uhi Soft
IR Sl @ 1-2 joueurs
m

B Purupuru Pack

A travers les circuits dispersés aux
quatre coins du monde, retrouvez
des sensations de conduite
incroyables dans cette course
d'arcade.

SPORT
VIRTUA STRIKER 2

@ Sega

o 1-2 joueurs
m

Purupuru Pack
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d'arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console : graphisme 3D
somplueux et réalisme total.

® Sega

® 1-4 joueurs
m

Purupuru Pack

Le Doom-like le plus percutant du
moment vous propose des parties
endiablées sur Internet avec les
joueurs du monde entier. Mortel !

BASTON 30
SOULCALIBUR

) @ Sega
m 4y o 1-2 joueurs
ot M
=1 Purupuru Pack

Le meilleur jeu de baston 3D a tous
les niveaux : prise en main, réalisme
des coups, animations fluides et
rapides, graphisme époustouflant...
Quelle claque !

SIMULACTION
JET SET RADID

al -

@ Sega

o1 joueur

m

: Purupuru Pack
Jet Set Radio est fait pour ceux qui
aiment le skate et les graffitis.
Graphisme démentiel, superbes
animations, prise en main geniale.
Un must de la Dreamcast.

PLATES-FORMES
SONIC ADVENTURE 2

' o Sega
@ 1 joueur
M
Purupuru Pack
Le personnage le plus speed des
jeux vidéo est de retour. Toujours
plus beau, Sonic Adventure 2
propose un graphisme hors du
commun et des animations au top.

SPORT
VIRTUA TENNIS 2

o Sega
& o 1-4 joueurs

< M Purupuru Pack
La suite du meilleur jeu de tennis
toutes consoles confondues est
enfin la. Plus fluide et encore plus
beau, vous allez prendre une
claque.

SIMULATION

MSR

® Sega
@ 1-2 joueurs
m

Purupuru Pack

Une course en temps réel dans les
rues de San Francisco, Tokyo ou
Londres... ga vous chante ? MSR
est la: 250 circuits, plus de

30 véhicules... Un vrai bonheur!

Cette fidele adaptation du jeu
d'arcade va vous étonner par son
graphisme brillant et ses animations
ultra fluides. Un must.

AVENTURE ACTION 30

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA
o Eidos

o 1 joueur

im

Purupuru Pack
Cette version de RE est la plus
belle sur console. Les capacités
graphiques de la DC lui conférent
un look proche d'un film: jamais jeu
n'a été aussi beau et terrifiant.

SHOOT 30
STARLANCER

@ Ubi Soft
@ 1-6 joueurs
[en ligne)
UM, Purupuru Pack

Véritable space-opera, Starlancer
est un jeu d'action en 3D qui
rappelle le célebre Wing
Commander. Graphisme et mise en
scéne dignes d'un film de SF.
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TESTEZ VOS CONNAISSANCES EN MATIERE DE JEUX VIDEO

DES PS2
DES GAME BOY ADVANCE

Quel est le nom du tout premier
jeu video ?

0 892 680 703 osicom
PLAYJAM, CANAL 152 DE CANALSATELLITE

>

PlayJam est une chaine de jeux interactifs disponible sur
TPS (canal 55) et Canalsatellite (canal 152)

B €=
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Action Replay,

cheat codes, astuces...

Et en plus : Gran Thief
Auto 3 (PS2), Batman
Vengeance (GBA),
Castlevania Chronicle
(PS), sous oublier les
tips des lecteurs.

Grsoess B



GRAND THIEF AUTO 3 ;?95

C’est la grosse surprise de la fin de I'année. GTA 3 fait partie des
meilleurs jeux sur PS2. De plus, il est vendu au prix de 299 F.
Pourquoi s'en priver ? GTA 3 vous métamorphose en gangster avide DETRUIRE TOUTES LES

de fric acceptant tous les boulots qui rapportent gros. VOITURES

Un coup pilote, un autre ambulancier, chauffeur de taxi, voire flic... Pendant le jeu, effectuez les

les possibilités sont infinies dans ce titre. manipulations suivantes: L2, R2, L1, R1,
L2, R2, Triangle, Carré, Rond, Triangle,

RECUPERER UN TANK RECHERCHE POLICIERE AVOIR LE PLEIN D’ENERGIE L2 et L1, Un message confirmera la

Pendant le jeu, effectuez les BASSE Pendant le jeu, effectuez les validité du code.

manipulations suivantes: Rond, Rond, Pendant le jeu, effectuez les manipulations suivantes: R2, R2, L1, R1,

Rond, Rond, Rond, Rond, R1, L2, L1, manipulations suivantes: R2, R2, L1, R2, Gauche, Bas, Droite, Haut, Gauche, Bas,
Triangle, Rond et Triangle. Un message Haut, Bas, Haut, Bas, Haut et Bas. Un Droite et Haut. Un message confirmera
confirmera la validité du code, Uotre message confirmera la validité du code. la validité du code.

véhicule apparaitra un peu plus loin.

== La police ne vous embétera A utiliser lorsque vous étes proche de la

Avec un tel engin, bonjour les dégats! pratiquement plus. mort.

AVOIR LA VOITURE DODO RECHERCHE POLICIERE AVOIR LE PLEIN

Pendant le jeu, effectuez les ELEVEE D'ARMURE

manipulations suivantes: Droite, R2, Pendant le jeu, effectuez les Pendant e jeu, effectuez les

Rond, R1, 12, Bas, L1, R1. Un message manipulations suivantes: R2, R2, L1, R2, manipulations suivantes: R2, R2, L1, L2,

confirmera la validité du code. Votre Gauche, Droite, Gauche, Draite, Gauche Gauche, Bas, Droite, Haut, Gauche, Bas,

véhicule apparaitra un peu plus loin. et Droite. Un message confirmera la Droite et Haut. Un message confirmera
validité du code. la validité du code,

o

Le véhicule le pius exiravagant du jeu

vous attend au coin de la rue suivante. La police ne vous lichera plus. Vous serez plus résistant.

AVOIR TOUTES LES ARMES TOUJOURS PLUS
Pendant le jeu, effectuez les manipulations svivantes: R2, R2, L1, R2, Gauche, Bas, D'ARGENT!
Droite, Haut, Gauche, Bas, Droite et Haut. Un message confirmera |a validité du code. Pendant le jeu, effectuez les
Note : vous pouvez répéter ce code pour avoir plus de munitions. manipulations suivantes: R2, R2, L1, 11,

Gauche, Bas, Droite, Haut, Gauche, Bas,
Droite et Haut. Un message confirmera
la validité du code.

pe  Voici I'arme Ia plus
Bl delirante du jou.
Attention, ca tache!

120



©

ﬁ
_—

GRAND THIEF AUTO

JEU GORE

Dans le menu configuration, sélectionnez
I'anglais comme langue. Durant le jeu,
choisissez également de jouer en
version anglaise. Le sang refera son
apparition.

BROUILLARD

Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2 et Croix. Un message
confirmera la validité du code.

0On ne voit plus grand-chose, mais il n’y
a plus de clipping.

PLUIE

Pendant e jeu, effectuez les
manipulations suivantes: L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2 et Rond. Un message
confirmera la validité du code.

REVENIR A UNE METEO
NORMALE

Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: L1, L2, R1, R2,
R2, R1, L2 et Triangle. Un message
confirmera la validite du code.

[

Pratique lorsque la route devient
impraticable.

TEMPS ACCELERE

Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: Rond, Rond,
Rond, Carré, Carré, Carré, Carré, Carré,
L1, Triangle, Rond et Triangle. Un
message confirmera la validité du code.

Ce code est réservé aux caids, pas aux
kekés.

3 (SUITE)

NOUVELLE TENUE

Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: Droite, Bas,
Gauche, Haut, L1, L2, Haut, Gauche, Bas,
Droite. Un message confirmera la
validité du code.

ENERVER LES PASSANTS
Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: Bas, Haut,
Bauche, Haut, Croix, R1, R2, L1 et L2. Un
message confirmera la validité du code.

LES PASSANTS
ATTAGUENT

Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: Bas, Haut,
Gauche, Haut, Croix, R1, R2, L1 et L2. Un
message confirmera |a validité du code.

Les passants ne font rien qu'a vous
embéler.

LES PASSANTS SONT FOUS
Pendant le jeu, effectuez les
manipulations suivantes: R2, R1,
Triangle, Croix, L2, L1, Haut et Bas. Un
message confirmera la validité du code.

Ne narguez pas trop
les passants, vous pourriez
le regretter,

Les passants
agissent
étrangement,
Mais que
fait la police ?

L’homme-chauve-souris
le plus célebre de
Punivers revient. Ce
titre sur Game Boy
Advance est en tout
point admirable.
Passer les 15 niveaux

qui le découpent n'est pas
evident. Heureusement,
Consoles+ arrive tel le chevalier sur
son destrier blanc et vous fournit
tous les passwords. Merci qui?

tiong par MINITEL

NIVEAU MOT DE PASSE
GOTHAM
BATMAN
BRUCE
WAYNE
ROBIN
DRAKE
BULLDCK
RAYSON
KYLE
BATARANG

L0 ~Nm e Do

-
- @

fLase BOY ADVANCE

NIVEAU MOT DE PASSE
12 GORDON

1 CATWOMAN

" BATGIRL

15 ALFRED
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EXTRA OPTION

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Rond, Croix et Start.

De nouvelles options sont accessibles.

ART GALERIE
Terminez tout simplement chague niveau
du jeu pour y accéder.

Faute de nous offrir une aventure entiérement inédite, Konami nous propose un
condensé des premiers Castlevania. La jouabilité n'a pas été modifiée pour i %
I’occasion, ce qui le rend d’autant plus difficile. Les codes qui suivent sont donc E\S

les bienvenus. - 2

CHANGER LES

MUSIQUES S
A P'écran de sélection du mode de jeu
(Driginal ou Arrange), maintenez les
boutons L1 + R1 enfoncés.

- %
astlevaniaChronicles

(B

AL
MODE

Aow
) 135E 2001 KDY & KOMAT :mmm-’s:_)mm‘

CASTLEVANIA CHRONICLE

Spy Hunter vous met aux commandes

d'un engin futuriste aux facultés
impressionnantes. Terminer le jeu vous
demandera beaucoup de temps. De plus, a
chaque niveau brillamment terming, vous
obtiendrez des bonus. Les codes qui suivent
vous permettent de gagner ce qu’il n'est pas
possible d’obtenir dans le jeu.

122

SPY HUNTER

MAKING OF

Au début du jeu, choisissez votre agent,
et sélectionnez un bloc vide. La entrez, a
Ia place de votre nom, le mot suivant:
MAKING. Un son retentira, confirmant la
validité du code, Maintenant, allez dans
« System Dptions », puis dans « Extra »
et enfin dans « Movie Player ».

Vous pouvez maintenant
regarder le making-of du jeu.

SCENE CACHEE 2
Au début du jeu, choisissez votre agent,
et sélectionnez un bloc vide, La entrez, a
Ia place de votre nom, le mot suivant:
SALIVA. Un son retentira, confirmant la
validité du code. Maintenant, allez dans
« System Options », puis dans « Extra »
et enfin dans « Movie Player ».

SCENE CACHEE 1

Au début du jeu, choisissez votre agent
et sélectionnez un bloc vide. La entrez 3
la place de votre nom, le mot suivant:
GUNN. Un son retentira, confirmant la
validité du code. Maintenant, allez dans
« System Options », puis dans « Extra »
et enfin dans « Movie Player ».

reaw % s cwmren e
C'est a cet écran qu'il faut entrer le
code.

Une nouvelle scéne cinématique est
disponible.
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COOL EN JANVIER'!

Au revoir 2001, bonjour 2002. L'année écoulée a vu l'arrivée de nouvelles consoles
[partout sauf en Europel. Vous étes nombreux a avoir cragqué pour la Xbox et la Game
Cube, et encore plus pour la PS2 (1990 F, le rével. A coté de ca, vos demandes de codes
affluent sans cesse. Nous essayons de satisfaire un maximum de personnes, mais ce n'est
pas toujours évident. Pour ceux qui ne Pauraient pas encore compris, cette rubrique ne
publie que des tips ; pas des aides de jeu. Inutile donc de demander comment se procurer
telle arme ou telle clé dans un RPG. Je regois aussi des lettres de lecteurs me demandant
des tips déja publiés. Ce n’est parce gu'ils ne vous sont pas adressés personnellement gu'ils
ne vous intéressent pas. Quoi qu’il en soit, continuez & nous écrire ou a envoyer des mails.
Ga nous fait super plaisir, et nous sommes heureux de vous aider [lorsque c’est possiblel.

Maxime de Nieurbet [58) possede
une PlayStation et me demande des
codes pour une grande partie de sa
ludothéque. Sois heureux, Max, voici
les codes pour trois de tes jeux.

Note : tous ces codes sont a saisir
dans I'option des « Cheat Codes » du
menu principal.

MASTER CODE

EEL_NATS [_ représente un espace).
CHOIX DU NIVEAU

NCLSIOR

DEVENIR INVINCIBLE
RUSTCRST

AVOIR LE PLEIN DE CCEURS
DESTUR

TOILES INFINIES

STRUDL

DEBUG MODE

LLADNEK

GROSSES TETES

DULUX

TOUS LES COMICS
ALLSIXCC

TOUTES LES
CINEMATIGUES

WATCH_EM (_ représente un espace)

SPIDERMAN

TOUS LES PERSONNAGES
CUIEW_EM (_ représente un espace)
STORYBOARD

CGOSSETT

NOUVEAU MODE
GBHSRSPM

J. JAMES JEWETT

RULUR

SYMBIOTE SPYDEY
BLKSPIDR

SPYDEY 2099

TWINTYNDN

CAPTAIN UNIVERS
5_COSMIC [_ représente un espace)
SPIDEY UNLIMITED
PARALLEL

SCARLET SPIDER

LETTER_S [_ représente un espace)
AMAZING BAGMAN
AMZBGMAN

PETER PARKER

MJS_STUD (_ représente un espace)

CHOIX DU NIVEAU

Entrez le mot suivant & la place de votre
nom:

MARDY PIGS

HOGS OF WAR

VOIR LA SCENE BONUS
Entrez le mot suivant a la place de votre
nom:

WATTA PORK

THEMVME PARK WORLD

AVOIR LE GOLD TICKET
Pendant le jeu, effectuez quatre fois de
suite les manipulations suivantes:

Haut, Bas, Gauche, Droite, Rond, Droite,
Bauche, Bas, Haut, Rond.

Puis terminez par Start.

NE PLUS DEVOIR D'ARGENT
A LA BANGQUE

Pendant le jeu, effectuez huit fois de

suite les manipulations suivantes:
Gauche, Bas, Croix, Rond.

Puis terminez par Start.

TOUT AVOIR AVOIR

Pendant le jeu, effectuez huit fois de
suite les manipulations suivantes:

Haut, Bas, Haut, Bas, Gauche, Haut, Bas,
Haut, Bas, Droite.

Puis terminez par Start.

Mathieu qui habite Vanves (S2)
souhaiterait connaitre les codes
pour Spider-Man 2 sur PlayStation.
Pour toi, mon ami, les voici...

SPIDERIVIAN 2:
LA REVANCHE
D'ELECTRO

MASTER CODE
AUNTMAY

DEBUG MODE

DRILHERE

CHOIX DU NIVEAU
NONJYMNT

VIES INFINIES

SUPERGOD

TOUS LES

COSTUMES

WASHMCHN ou SPDRHIST
TOUTES LES GALERIES
DRKROOM

TOUS LES CHALLENGES
D’ENTRAINEMENT

VOIR LA SCENE DE FIN ETRE PROMU CEREBRA
Entrez le mot suivant a la place de votre Entrez le mot suivant & la place de votre GROSSES TETES
nom: nom: ALIEN
PRYING PIGS Nauty pigs
1249 FAX ou COURRIER |
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stimation et Paiement Immédiat
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55-57 avenue d'ltaliec 75013 Paris
@ 01.44.06.76.15

Métro : Tolbiac
ouvert entre 10h et 20h
sans interruption du lundi au samedi

Interview

Si ce nom ne vous dit rien,
sachez que Trip Hawkins fait
partie des grands papes du jeu
vidéo avec Miyamoto et Peter
Molineux [sans oublier AHL...).
Depuis maintenant dix ans, le
fondateur dElectronic Arts
cewre activernent chez 3D0.
A l'occasion de 'un de ses
séjours a Paris, nous avons
saute sur 'occasion pour qu'il
nous dise tout sur le jeu vidéo.
Le sage parle...

Que pensez-vous de |'industrie
du jeu vidéo ?

Tout d'abord, je pense que la
baisse de prix de la PlayStation 2
en Europe et aux Etats-Unis est
une excellente chose. Avec ses
consoles, Sony a su ouvrir le
marché. Au départ, ce marché
était uniquement réservé au
hardcore-gamers. Désormais,
on trouve des joueurs de
différents ages, cultures et
moyens financiers. D'un point
de vue de la qualité, les progrés
de ces dix derniéres années
sont ahurissants. Le marche
des consoles portatives est I'un
des élements importants de
I'industrie du jeu vidéo. Je
pense que la Game Boy
Advance est une merveilleuse
console. Pour un prix peu élevé,
vous disposez du maximum de
puissance entre vos mains. Et il
ne faut pas oublier que la
premiére génération de Game
Boy a allegrement dépassé les
100 millions d'unités vendues. Il
risque de se vendre beaucoup
de PS 2 et de GBA a Noél. Pour
ce qui est de la Game Cube, qui
est une excellente machine, il
lui faudra du temps, je pense,
pour réussir. Elle aura une
ascension longue, mais
progressive. Elle dispose de
plusieurs points forts. Son prix
n'est pas éleve, et ses jeux
maison sauront, une fois de
plus, faire la différence. Si on y
ajoute des exclusivités, on ne
peut que présager du meilleur.
Pour ce qui est de la Xbox,
c'est une autre histoire. Sony a
trés peur de ce concurrent.
Microsoft dispose d'énormes
moyens. Je pense que cette
machine sera un succes la
premiére année mais pas

forcément chez les hardcore-
gamers qui ont un PC.

Pour revenir a la Xbox, pensez-
vous qu’elle pourra lutter face
aux consoles japonaises ?

Je ne pense pas que |'origine
d’une console soit un facteur
déterminant pour sa réussite
commerciale. Ce qui compte,
c'est tout ce qui I'entoure, Le
marketing, mais aussi et surtout
les jeux qui sortiront dessus et
les exclusivités. La principale
difficulté pour la Xbox sera de
ne pas trop coller au monde du
PC. Un joueur qui a déja un bon
PC ne va pas acheter une
console qui propose les mémes
jeux. C'est logique. De plus,
avec le temps, mon PC sera
plus puissant du fait qu'il est
évolutif.

Allez-vous développer sur Xbox ?
Non... Ma priorité est, pour le
moment, la PlayStation 2, puis
vient la GBA, et ensuite la
Game Cube.

La console 3DO n'a pas eu le
succes escompté. A qui (a quoi)
attribuez-vous cet échec?

Il y a plusieurs raisons a cela.
Premiérement, la technologie
utilisée était un peu obsoléte.
En plus, la production était
chére. Je pense aussi que 3DO
n'a pas pris le temps qu'il fallait
avant de la lancer sur le
marché. Il faut énormément de
moyens pour sortir une nouvelle
console. Sony peut le faire,
Nintendo et Microsoft aussi. A
I'époque, 3DO n'avait pas un
poids financier suffisant,

Pourquoi la M2 n'est-elle pas
sortie ?
Nous disposions de tous les




moyens suffisants pour la sortir.
Nous avions la technologie, un
accord avec Matsushita. Mais
c'était compter sans Sony. Au
moment du lancement de la
M2, la PlayStation était
annoncée. Aprés recherche,
nous nous sommes rendu
compte que Sony était mieux
préparé. Sony a eu le courage
de s’aventurer sur un nouveau
marché. Tout le monde pensait
qu'il ne ferait que passer mais
il faut savoir que pendant dix
ans, ils ont analysé le marché
du jeu vidéo et ils se sont
prépareés. Et le succes est bien
la... Pour la M2, avec les
reports répétés, Matsushita a
décidé de ne plus produire
notre « systéme ». De ce fait, le
projet a été annulé. Dorénavant,
3DO0 ne fera que du software,
une activité ol il excelle.

Aprés 10 ans chez 3DO, quel
est votre bilan ?

3DO0 a sans cesse voulu coller a
la technologie. Nous sommes
une compagnie active partout
dans le monde. De nombreux
jeux maison ont été des best-
sellers. Nous avons également
créé des références comme
Myth and Magic ou Army Men.
Nous sommes également fiers
d'avoir ceuvré pour le
développement de la 3D et du
DVD. Nos derniéres
productions sont en quelque
sorte le meilleur de toutes nos
créations. Avec Mad Trix, les
joueurs vont vraiment prendre
leur pied!

Que pensez-vous de la série
des Army Men ?

(Rires...) Contrairement a ce
qu'on pourrait penser, la série
des Army Men a eu un trés
grand succés un peu partout
dans le monde. Il s'en est
vendu plus de 6 millions (ndir:
toutes séries confondues). Mais
il est clair que ces titres sont
davantage réservés au grand
public qu'aux harcore-gamers.
Ce qu'il y a de bien dans cette
série, c’est qu'il y en a pour
tous les go(ts. Plates-formes,
action, simulation... chacun
peut y trouver son compte. Sa
diversité est I'une des richesses
de cette série. |l faut aussi
savoir que nous disposons de
trois branches bien distinctes
pour Army Men. Il y a,
premiérement, Sarge’s Heroes,

de la plate-forme 3D avec un
scénario comique, donc
beaucoup d'humour. Nous
avons ensuite les Air Attack,
dans lesquels le joueur controle
un hélicoptére un peu comme
dans Soviet Strike (EA). Enfin,
nous avons Army Men 3D,
beaucoup plus stratégique avec
des grands champs de bataille.
A cela, de nouvelles séries ont
vu le jour, notamment sur PS2,
comme Army Men: Green
Rogue. Toujours sur la console
de Sony, nous prévoyons de
sortir Army Men RTS (ndir: Real
Time Strategy).

Que pensez-vous de la violence
dans le jeu vidéo ?
C’est une question
intéressante. Pour moi, il existe
différentes formes de violence,
différents degrés. On dit qu'un
jeu est violent ? Connaissez-
vous beaucoup de jeux ayant
eu du succes alors qu'il ne
contenait pas de scénes
violentes ? Vous allez me
répondre Mario. Néanmoins,
taper sur un personnage tout
mignon et coloré peut étre
considéré comme de la
violence. Nous vivons dans un
monde ol la violence est
omniprésente. Il suffit de
regarder les informations pour
s'en rendre compte. Entre la
guerre et les meurtres, on ne
pourrait plus vivre qu'enfermeé
chez soi si I'on ne veut pas étre
atteint par cela. Les jeux vidéo
n'échappent pas a la régle.
Cependant, le sang, |'action et
les armes a feu ne sont que
I'épice d'un jeu, seulement
destiné a lui donner du goat.
Mais cela s'avere
indispensable, car un titre sans
saveur est a jeter a la poubelle.
Quant a affirmer qu'un jeune
enfant ne doit pas jouer a
Resident Evil, je ne suis pas
d'accord. Peu importe 'age,
I'enfant est capable de faire la
différence entre fiction et
réalité. Ce n'est pas parce qu'il
a tué 300 monstres dans Doom,
qu'il sortira armé d'un fusil.
Bien sir, nous ne sommes pas
tous pareillement réceptifs a la
violence., Cependant, je
n'interdirai jamais a mes
enfants de jouer aux jeux vidéo.
Ma devise c'est: si ce que tu
vois ne te plait pas, ne regarde
pas.

Propos recueillis par Kael

www.FL-GAMES.com
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles |

O IMES

Passez commande par téléphone,
et faites vous livrer directement
chezvous! 01.60.16.42.32

JEUX IMPORT :

Tarifs imbattables alors
Contactez Nous !!!

DREAMCAST :

Cable de liaison
NeoGeo POCKET-Dreamcast 299 frs
DC Gun. 299 frs

Cartes Mémoires

1moiZmo/4mo. 69/79/99 frs
Nexus 2mo/4mol/16mo

avec cable ! 149/199/299 frs
Modem 56K avec navigateur 349 1rs
Gacheltes de remplacement 49 frs
Carte mémoire vibrante 4Mo .. 199 frs
DC Pistol 249 frs
Coque console translucide 139 frs
Coque VMS translucide 99 frs
Cable S-Video : wof 59frs
Rallonge manette 39frs
Gun sans fil 349 frs

PLAYSTATION / PS One / PS2:

Cable RGB PS1/PS2 39 frs
PS Hacker ou Puce + cable RGB 49 frs
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 299 frs
Adaptateur Allume-Cigare PS One ... 149frs

Memory Card 120 Blocks PS1 149 frs
Link Cable PS1 391frs
GBA Film Protection Rallonge manette 39 frs
itk dat Manette PS2 Turbo+Ralenti 149 frs
Télécommande PS2 129 frs
Guilare PSX 249 frs
Bioc Alim PS1 Aulo-voltage 1291rs

Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage . 329 frs R ecianm

Sur Gamecube toul les accessoires sont déja la !

=i

Pad P52 sur NGC 1 1997rs

Cable AV GameCube : 79

Cable S-Video NGC: 99 frs

Cable DC -> PC : 289 frs

Tel : 01.60.16.42.32
Fai .60.16.19.77
Quvert du Lundi au Samedi
de 9h00 & 19h00 Non-5Stop!

WWW.FL-GAMES.COM

Livraison sous 24h/48h
Pour toutes questions,
n'hesitez pas @ nous contacter |

x al r CB pan Mib; pa d-obqua.l nd
por courrier & fl-games.com BP 30 91390 Mersang sur Orge

+IOFr da trois da port
Dpten conrs rembouramant + 43
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Accessoires

ette télécommande
se compose d'un
récepteur infrarouge
qui se branche sur le
deuxiéme port manette, d’'une
télécommande émetteur et
d’un CD d'installation. Il vous
faudra aussi mettre une
carte-mémoire dans
le premier port, car
le pilote
d'installation
nécessitera 2.2 MB de
mémoire. Ensuite, vous
pourrez accéder aux
fonctions DVD les
plus communes et
les plus utiles, telles

ette nouvelle version
de I'Equalizer n'a
plus besoin d'une
carte-mémoire
spéciale pour fonctionner.
Insérez le CD dans la
PlayStation, et
allumez la console
pour pouvoir choisir
les codes de triche.
Ensuite, si vous
voulez enregistrer
vous-méme vos
codes, il vous suffira
de les sauvegarder
sur n'importe quelle

a Mechanical Light
est une loupe
éclairante pour GBA.
Il n'a pas besoin de

‘Téléecommande DVD

PlayStation 2

que menu, navigation, etc.
Signalons cependant que
cette télécommande propose
aussi un paveé numerique,
bien utile pour sélectionner
précisément un chapitre. Le
toucher de la télécommande
est plutot agréable, et les
touches bien positionnées.
Quant a son design, il colle
parfaitement a celui de la

PlayStation 2, c'est-a-dire
sobre et carré. B
Prix: environ 200 F
(soit 30,49 euros),

par Sony.

Note: kx k&%

PSone/PS2

carte-mémoire normale. De
méme, I'Equalizer propose
aussi un max de codes pour
Gran Turismo 3 sur
PlayStation 2 (et
uniquement). Le
cadeau idéal pour

d faire plaisir a grand
frére (sur la nouvelle
PS2) et au petit frére
(sur la vieille PS). &
Prix: environ 200 F
= (soit 30,49 euros),
par Bigben.

Hd Note: kkk*

GBA

piles pour fonctionner: il
s'adapte a la carcasse de la
console et se branche sur le
port link, qui lui fournit
I'énergie nécessaire pour
allumer la lampe. Le résultat
est satisfaisant quand on joue
dans le noir, mais la qualité
de I'éclairage reste tout de
méme perfectible. Mais a un
prix aussi bas, c'est plutot
pas mal. B

Prix: environ 50 F

(soit 7,62 euros),

par Bigben.

Note: * & **




Action Replay 2 V2
her a tous les pIEVStEtIOFI 2

tricheurs en herbe, clavier ou une souris en USB.

I'Action Replay Cette version 2 integre a

permet de rentrer des présent un gestionnaire de
codes dans les jeux pour, par carte-mémoire, avec la

exemple, obtenir des vies possibilité de compression
infinies. Cette version 2 est des données et de transfert
composée de deux CD: I'un sur une cartouche de

pour les jeux PSone destinésa  sauvegarde Zip (qu'on
tourner sur PS2, et l'autre branche toujours sur I'USB).
dédié exclusivement aux jeux Enfin, cet accessoire vous
PS2. Pour faciliter les permettra aussi de regarder
opérations de saisie de code, des films DVD de toutes les
vous pourrez brancher un zones, grace a une fonction

dézonage. Finalement, I'Action
Replay 2 V2, avec toutes ses
fonctions supplémentaires, se
révéle étre une véritable bonne
affaire. W

Prix: environ 400 F

(soit 60,98 euros),

par Bigben.

Note: & *xk*x

Cheatcode S

e Cheatcode S vient

PlayStation

concurrencer la série interface plus dépouillée et plus

des Action Replay, qui simple, des codes légérement

monopalisait jusque-la différents, mais néanmoins
le marché du matériel de triche. compatibles. Le CD contient des
Ce modéle pour PlayStation codes pour prés de 700 jeux, et
propose les mémes fonctions I'accessoire est fourni avec une
que I'Equalizer, basées sur un carte-mémoire standard en
systéme de codes, mais avec cadeau, pour enregistrer ses
quelques différences: une propres codes. Le Cheatcode S

propose également un
gestionnaire de carte-mémoire.
Arrivent bientot les versions
GBC, PS2 et GBA. B

Prix: environ 200 F

(soit 30,49 euros),

par Thrustmaster.

Note: ****

Le marché aux puces

Accessoires pour consoles de jeux
Playstation”- Dreamcast™- Game Boy
pour Braamcast™ posr oresmeaet” pout oramcas™  PUCE NEO4
Promo | Promeo ! Promo !
b Modification de console
% E {i Téléphonez au 03 25 31 47 28
+ de 100 REFERENCES @ ¢

U e
achetez en toute

Puces pour liberté sur internet A
[ g 9 modification i L = 3
de console
Promeo | OMINFED BEEES

www.ominfo.com
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invasion
Rayman a
commence et
vous l'ignoriez.
Rappelez-vous, il y a
guelgues annees, ce
mysterieux person-
nage s'était introduit
dans la Jaguar et la
PlayStation. Par la
suite, le virus s'est
propageé a la
Nintendo 64, la
Dreamcast, la
PlayStation 2 et
méme la Game Boy
Advance. Aujourd’hui,
c'est aux membres
de la rédaction de
Consoles+ qu'il
s'attaque...

Kael demande alors de I'aide a Toxic,
accoudé sur I'armoire qui lui sert
egalement de réserve de 16B4.

Comment on
va faire pipi

l maintenant ?
)l Hein?

s'inquiél
maintenant! Coo

Et mon piercing sur |
le téton droit? |

| phrase

130

| Oublie! |

| tranquillement!

ﬂ’b_1

p HGA

yiman'ivie

Rédaction de Consoles+. 10h54. Kael

| joue tranquillement a Rayman M sur PS2.
| Comme d'habitude, il se prend une grosse

torchée par la console.

t quoi ce pauvre jeu ?
battre a tous les coups!

Toxiilic ! Aide-moi!
Fais quelque chose !

Houla! Faut que j'arréte la 16
moi! Je réve ou quoi?

J'ai termine la jil'i‘fﬁll‘.r‘l‘.
Nickel! Je
continuerai demain

Kael a prononceé le mot de trop.
Il est instantanément transforme.
| Ah ! on fait moins le malin

| maintenant, hein!

: - | \ =

l El.c.n quoi e Beuh? =
qu'est-ce —_ |

| y . que jai V!

encore dit?

AHL n’échappe pas au virus...

Nom d'un
Forban! Ma i
chemise
Warner!
L S
N\

Je le crois
pas ca! Mon
calecon

| Sany!




Niiico, quant a lui, ne comprend pas
pourquoi son Mac ne demarré
toujours pas...

Merde, i' démarre pas ce con de Mac!
J'suis certain d'avoir choppé un virus!

Aussitot dit, aussitot fait. Y a des jours ol

on ferait mieux de se taire...

Ben quoi ? J'ai dit
une connerie ?

Mais voila, la contamination ne
connait pas de borne et n'épargne
pas le pauvre Zabo.

La vache

vachement .
fort ce truc!

Beuh ? D'habitude,
la 16 ga passe
mieux!

Ben ? Il est con
lui ou quoi ?

Gia, malgré
une pluie
battante, est
parvenue
saine et
sauve a la
rédaction sur
sa 125 cm®
Saine et
sauve, mais
un peu
trempée
quand méme.

Virginie, notre maquettiste, mais
néanmaoins amie, revient du Monoprix,
fiere de son nouvel achat: une magnifique
paire de bottes en cuir [pointure 36).

Hi! hi! hi! Je L

me suis

acheté une
super paire
de pompes!

Le virus ne
lui laisse
méme pas

| le temps de
souffler!
Sitot
arrivée,
sitot
contaminée.
C'est
comme ca

Salut les amis, j'arrive! Quelqu'un a une
tongs a me filer? Mes

§ croquenots sont trempes

Pendant ce temps, prés de la salle
des tests, Zabo recoit Emmanuel
et Véronique, de Take Two, venus
presenter Max Payne sur PS2.

'L

Mais heélas, son plaisir est de
courte durée. Pas le temps d'user
ses pompes !

Cava
encore Bt
de ma
faute!..

J'va
pouvoi

ST
Nom d'une
tong en
acier
trempeé!
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Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du C

ous l'aurez certainement remarqueé,
les Doom-like actuels possédent

tous une fonction de sniper.

Vachement pratique pour castrer une
mouche a 300 meétres ou loger un peu

de plomb dans la dent creuse d’'un

terroriste ! Si cette fonction est assez récente

'année 2002 est uné
i yaingueur de 'annee e s
::i::::::;. Elle s'appelie Letici2 Gabrielle et ha

Fameck (57). 52 couverture est superbe: dessiner
al 5

2 . ruenue devinez qui est a P'origine de cette
Spidey n'est pas facile, elle y est nna-nmmns pal

: i savez quoi? ik
aveg succés. & pm;'::::ntures de homme-araignée-

dans le monde du jeu vidéo, elle existe depuis

bien longtemps dans la vie quotidienne. Et

invention ? Je vous le donne en mille : moi,

faible pour nnonce Bomboy ! Certes, les premiers essais n'étaient
' jte @ 2

.r?l;:n e pr'ﬁupwr p“‘.“ o ‘“m:umér“ pas a la hauteur de mes espérances et les

e “r;:nﬂm dans votre grenier de vieut

Si vous

.y 3 H icn - - - -~ -
de Strange, je suis preneur. Envoyez un e-mail @ Nii résultats étaient méme parfois

i transmettra Lezticia, q‘!.llll'l'ﬂllll!..!‘ll"‘:“'::.'.“a catastrophigues... mais avec de la persévérance,
::“m“ .nmiﬁnnsnles‘l'-‘:"“'“' on arrive toujours a ses fins. Allez, bonne année
/ les kékés !

Bomboy, grossissement x100

Tu VRS VOIR TRokLY ! ,

UNE Fois REGLEE, ! & ~g -

CETTE LUNETTE o TiR Rt \ LTS ;YT

SERA MEGA-PRECISE . .. /

« ENCORE UNE PETITE
MiSE AU PoINT ,

PEUT-ETRE ...

Axel Ferone.
Le Plessis-Robinson (92).

o/ ...EVIDEMMENT, 5i
Tu BOUGES, A FAHSSE
TouT !! MAIS HEUREU-
-SEMENT, J€ 8UlD
PRUDENT ...

PREVU
ASSEZ DE
Pomues 1!

Un simple dessin d'Axel ou un
double Axel ?

132



olonel Pierre-Avia 75754 Paris cedex 15

LAURENT OU
TANG?

Laurent Thevenon est fou de Final

Fantasy et aimerait correspondre
avec d'autres fans comme lui. Il me
demande de publier son e-mail...

M Salut kéké, pas de probléeme! Si
vous voulez discuter de Final
Fantasy avec Laurent, lui envoyer
des photos de votre grande sceur
sur la plage ou encore des
recettes de cuisine, ne vous
génez pas:
laurent.thevenon@wanadoo.fr

PAS CABLE

Phénix

phenix fifi@club-internet.fr
a acheté une Nintendo B4 d'occasion,
mais... Yoici ce qu'il m'écrit: « J'ai
trouvé facilement le cble vidéo, mais je
ne trouve pas le cable d'alimentation.
Peux-tu me dire oil le trouver? ».

M Salut kékeé. Alors toi, tu achétes
une Nintendo 64 sans cable? T'es

un vrai kéké! Et, en plus, tu es
dans une sacrée mélasse: le
cable d'alimentation de la
Nintendo 64 est un format
propriétaire, et il est quasiment
impossible d'en trouver dans les
boutiques. Essaie de passer
directement par Nintendo France
ou par intemet, sur le site officiel.
Tu peux aussi tenter les boutiques
spécialisées, mais n'y compte pas
trop. Tu trouveras pas mal
d'adresses dans ce Consoles+.
Sinon, je fais appel a vous, amis _
lecteurs, pour dépanner Phénix. A
vos claviers, la grande chaine de
solidarité est lancée.

BULL BOZER

Sangoku, Dominique Bolzer

domininue.bolzer@wanadoo.fr
a plein de questions a me poser... etil
le fait, le bougre. Les uoici: « 1/ Je ne
sais pas pourquei, mais j'ai I'impression
que vous n'aimez pas Dragon Ball  la
rédaction. Est-ce que je me trompe? 2/
Ouel est le Top 5 de tous les jeux
console? 3/Final Fantasy Kl a I'air
décevant au niveau graphique. Y aura-t-il

vraiment un scénario? 4/ Si tu dois
acheter trois jeux PlayStation 2, que
prendrais-tu entre Jak and Daxter, Devil
May Cry, Max Payne, Pro Evolution
Soccer, Splashdown, Tony Hawk's Pro
Skater 3, Airblade, Stuntman et Grandia
37 5/ Quel est le jeu PlayStation le plus
nul? B/ Les jeux en ligne sur PlayStation 2,
c’est pour quand? 7/ Honnétement, je
pense que Microsoft se fiche de nous.
Vendre une console 3 500 balles alors
que ses concurrents ne dépassent pas
2000 francs, c'est prendre de gros
risques. 8/ A quand Dragon Ball Z sur
PlayStation 27 9/ GTA 3 et Final Fantasy
N sortiront-ils sur PC? 10/ Uotre mag
est super. 11/ Je voudrais faire une
annonce a tous les fans de Square et de
Final Fantasy (du premier au tout
dernier) : si vous avez acces a Internet,
venez sur www.squarefans.fr.st

C'est un super forum de discussion o
tout le monde est sympa, et oil I'on parle
de tous les Final Fantasy. Voila. Merci. ».

M Salut kékeé. 1/ Je vais parler en
mon nom: autant la série manga
des Dragon Ball Z me faisait
marrer il y a quelques années,
autant aujourd’hui je n'en ai
absolument plus rien a fiche. En

ce qui conceme les jeux vidéo
Dragon Ball Z, ils ne m'ont jamais
branché, mais alors pas du tout!
Je ne suis pas fan de jeux de
baston moches. 2/ Le Top 5
toutes consoles confondues? La
vache, c'est pas simple. Alors, je
vais te proposer mon Top 5 &
moi: Zelda 3 A link to the Past
(Snes), Super Metroid (Snes),
Super Mario 64 (N64), Super
Mario Bros 3 (Nes) et Secret of
Mana (Snes). J'ai aussi beaucoup
aimé Super Mario World (Snes),
Resident Evil: Code Veronica
(Dreamcast/PS2) et Dig Dug (jeu
d'arcade). Ga fait beaucoup de
jeux Nintendo, mais je n'y peux
rien! 3/ Absolument pas. C'est un
jeu ou tout le monde fait ce qu'il
veut: écraser les piétons avec sa
Twingo, manger a 3 heures du
matin en réveillant toute la
maison, ne pas changer de
chaussettes pendant une
semaine... Plus sérieusement, a
I'heure ou je te parle, je n'ai
aucune idée du mode de
fonctionnement du prochain Final
Fantasy. S'agira-t-il d'un jeu ala
Phantasy Star Online dans lequel
on pourra rejoindre un groupe
d'aventuriers et participer a
différentes quétes? Ou bien alors
un jeu massivement en ligne dans
lequel on entre et sort librement
de I'univers de jeu? On en saura
plus dans les mois a venir. 4/ Le
choix n'est pas facile. Disons Jak
and Daxter, Pro Evolution et
Airblade. C'est trés personnel,
bien évidemment. 5/ Le jeu
PSone le plus nul? Trés
certainement Action Man. Hugo 2
n'etait pas mal non plus dans le

Anais Dasse.
Rueil-Malmaison (92).

y'k | |" i 4, b 1

Wilfried See.
Saint-Genis Laval (69).
AR T EAKE

bricor

A2 STre e Toen Ant v

Pas besoin de venir de la Dasse
pour faire de jolis dessins.

What you see is what you get.

les fesses a l'air... tu le crois ca ?

Pierre-Henry Boivent
Toulo Ise (31

Boivent ? Tempéte a l'aller, t'en
chies en retour...



genre naze. 6/ Les jeux en ligne
sur PlayStation 2 sont
actuellement en développement.
lls seront préts, je pense, pour
I'été prochain. Dernierement, j'ai
appris que Tribes (jeu PC a
I'origine) allait &tre adapté sur PS2
et serait jouable en ligne grace au
modem de la console. 7/ C'est
ton avis. Mais rappelle-toi, début
septembre, la PlayStation 2
colitait encore 3000 francs. Je
pense que la Xbox suivra la méme
destinée que toutes les consoles
et que son prix baissera un jour
ou l'autre. Mais, effectivement, le
prix annonce pour la Xbox est
trés élevé. B/ Aucune idée. Lors
du dernier salon de I'ES, j'ai pu
apercevoir une demo non jouable
de Dragon Ball sur PlayStation 2,
et aucune date de sortie n'était
annonceée. 9/ En ce qui concemne
Final Fantasy X, je n'ai encore rien
vu sur le planning des éditeurs.
Pour GTA 3, bonne nouvelle, le
jeu sortira en effet sur PC. Take
Two annonce le jeu pour le mois
d’avril 2002, si tout va bien. 10/
Merci. 11/ C'est fait. J'espére que
tu auras beaucoup de connexions.
J'irai faire un tour sur ton forum
un de ces jours, promis!

JEROME PAS
NET

Parmi ses questions, Jérime

jerome.net@oreka.com
m'en pose une particuliérement

intéressante: « Est-il techniquement
possible de réaliser des jeux PlayStation
2 avec une bande-son en Dolby Digital?
Je posséde cette console avec Gran
Turismo 3 ainsi qu'un ampli audio/vidéo
et Ia, ca serait une véritable innovation
dans le domaine des jeux vidéo. ».

M Salut kéké. Oui, c’est tout a fait
possible. D'ailleurs, dans Metal
Gear Solid 2, toutes les scénes
cinématiques seront compatibles
Dolby Digital 5.1. Si tu as un bon
ampli, tu pourras faire péter le
son, kéké!

MASTOUR
BASTION

Abdelkader el Mastour est un

jeune Marocain de 12 ans. Il me
pose les questions suivantes: « 1/ Je
voudrais savoir quand sortira le modem
de |a PlayStation 2, et quel jeu en ligne
sera disponible? 2/ Est-ce que Final
Fantasy Kl sera jouable sans modem? 3/
A ton avis, quel prochain jeu de baston
devrais-je acheter sur PlayStation 2: le
prochain Tekken ou Virtua Fighter 47 4/
fue pensez-vous de Game One et de
Marcus? 5/ Y aura-t-il un Crazy Taxi 2
sur PlayStation 27 »,

B Salut kéké. 1/ Comme je le
disais un peu plus haut a un autre
kékeé, le modem de la PlayStation 2
est toujours en développement.
D'apreés certaines rumeurs, il
serait actuellement en test au
Japon. La date de sortie n’est pas

7 (GNSBLES

LE PRIX
D’EDDY KACE

Allez hop! L’année commence également hien pour
Stéphane Munch (Dddysee ?). Grace a son dessin
qui m'a bien fait marrer, il recevra le prochain
numéro de Consoles+ dédicacé par toute 'équipe.
Il faut dire que les caricatures des rédacteurs
sont super bien réussies et qu'elles ont plu a tout
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|le monde. Bien joué donc, et honne année a toi.

encore arrétée, et la liste des
premiers titres jouables en ligne
non plus. 2/ Normalement, non. Il
s'agira d'un jeu exclusivement en
ligne. Pas de modem, pas de
réseau. 3/ Difficile de répondre a
ta question. Tekken 4 est trés
typé arcade, alors que Virtua
Fighter 4 se veut plus simulation,
plus proche de la réalité. A toi de
voir si tu préféres te la jouer gros
bourrin ou, au contraire, plus
subtil. 4/ Je ne suis pas abonné a
cette chaine, je ne peux donc pas
te dire ce que je pense de cette
emission. Par contre, je connais
personnellement Marcus (et sa
sceur) qui est quelqu'un que
j'aime beaucoup (méme s'il est
beaucoup plus grand que moi, et
plus gros aussi). 5/ Certainement:
Sega adapte sa gamme de jeux
sur la PlayStation 2. Tout est
question de temps.

TRESORIER
PRINCIPAL

Jordane Trésorier, 12 ans et
toutes ses dents, me demande:
« 1/ Peut-on jouer  la Game Boy

Advance sur un écran de télévision? 2/ Y
aura-t-il un nouvel épisode de Spyro? 3/
Sur quelle console? 4/ Quel sera le prix
de la Xbox et de la Game Cube? ».

M Salut kéké. 1/ Pas pour l'instant
et aucun constructeur n'annonce
de gadget pour connecter sa GBA
sur son téléviseur. 2/ lly aun
nouvel épisode de Spyro qui vient
de sortir sur GBA: Spyro Season
of Ice. Le prochain Spyro a venir
sortira sur PlayStation 2, I'été
prochain, trés certainement. 3/
Ben, sur PS2, je viens de te le dire!
Tu ne serais pas un peu kéke toi?
4/ Le prix de la Xbox a été fixé a
3125 francs (459 euros). La
console doit normalement sortir
en France le 14 mars 2002. En ce
qui concerne la Game Cube, nous
n’avons rien de précis. Nintendo
n'a toujours ni annoncé le prix de
vente de sa console ni sa date de
sortie. Cependant, de méchantes
rumeurs font état d'une sortie de
la Game Cube repoussée a I'été
2002 voire en septembre 2002.
J'ai contacté Nintendo France qui
maintient toujours sa premiére
version, a savoir une sortie au
printemps prochain. L'avenir nous
dira qui a raison.

Adrien Ficher.
Chambéry (73).
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Il ne gagne pas de prix, le Ficher
(Fisher Price, warf! warf! warf!).

Amina Wara.
Belfort (90).

16 ans et déja pétée de talent.
Bravo ma puce!

Marina Tsiotakis.
Paris (75).

Marina, la reine du découpage et
du collage.

Baptiste Drausin.
Breuillet (91).
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Zelda n'a pas fini de faire parler
d'elle.
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ASTROBOY

Astroboy, lecteur de Nimes et

jouenr de Counter Strike a ses
heures perdues, se pose une question:
« J'ai acheté GTA 3 sur PlayStation 2,
il y a quelques semaines. Ce qui
m'embéte, ce n’est pas la violence du
jeu, mais c'est que je n'ai pas vu le
test de ce jeu dans Consoles+. Or,
vous testez des jeux comme Tony
Hawlk’s Pro Skater 3 et Pro Evolution
fqui ne sont pas encore sortis dans le
commerce. Est-ce que |a censure a
frappé Consoles+ ou hien est-ce
encore Familles de France qui est
derriére tout ca? ».

M Salut Astrokéké. Il y a une
explication a tout: Take Two
France, qui est I'éditeur de GTA,
dépend de Take Two Angleterre.
Take Two Angleterre n'a pas
souhaité que Take Two France
distribue le jeu aux différents
magazines pour qu’on le teste
avant sa sortie officielle. C'est
pourquoi nous avons testé la
version du commerce. Le test est
donc paru un mois aprés la sortie
du jeu en boutique. Familles de
France (tiens, ils existent

encore ?) n'est absolument pour
rien dans cette histoire. En ce qui
concerne Tony Hawk's Pro Skater
3 et Pro Evolution, ils nous ont
été envoyés en « béta test »,
c'est-a-dire en version testable
avant leur sortie en magasin. Tout
s'explique...

AHMED ALORS!

Rhmed Skander

ahmed.skander@wanadoo.fr
me pose quelques questions: « 1/
Penses-tu que le prix de la Game Boy
Advance va baisser? 2/ 5i oui, quand?
3/ Quels sont les cing meilleurs jeux de
cette console? 4/ Buand pourra-t-on
jouer en réseau avec la PlayStation 27
Faudra-t-il acheter un modem a part? ».

M Salut kéké. 1/ Le prix des
consoles est, fondamentalement,
toujours amené a baisser. Le tout
est de savoir quand. La Game
Boy Advance, qui est sortie en
France au mois de juin demnier,
est encore « trop jeune » pour voir
son prix baisser. Elle se vend
comme des petits pains, et Oncle
Nintendo en est tout heureux. 2/
Oui donc, mais quand ? Je n'en
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sais encore rien. 3/ Mario
Advance, Mario Kart, Tony
Hawk's Pro Skater, Wario Land 4
et Kurukuru Kururin (c'est peut-
étre un choix étonnant, mais ce
jeu de réflexion est absolument
genial!). 4/ Quand le modem de la
console sera disponible, pardi!
Par contre, je n'ai aucune date
officielle pour I'instant. En effet, le
modem ne fait pas partie de la
configuration de base de la
console. Mais il se pourrait que
Sony, pour la sortie du modem,
propose un pack PlayStation 2 +
modem a prix spécial.

GERARD ZEN

Gérard Zele
gerard@caramail.com
voudrait saveir: « 1/ Pourquoi Sony
peut-il se permettre de baisser le prix
de vente de sa PlayStation 2 d'un tiers?
2/ Bue penses-tu des consoles de
nouvelle génération? »,

M Salut keké zen. 1/ L'explication
est toute simple. Sony a dii se
rendre compte que vendre une
console a 3000 francs n'était pas
une bonne chose. En observant la
concurrence, il s'est dit: « Tiens,
a Noél, personne en face de
nous, mis a part la portable de
Nintendo. Voyons, voyons... Si je
baisse le prix de ma console, et
vu la qualité des jeux qui vont
arriver d'ici Noél, je suis certain
de faire un méga carton de gros
billets! » Du coup, la console
codte désormais 1990 francs et
se retrouve avec une bonne
dizaine de superbes jeux pour
Noél. Et pan, Sony empoche le
pognon a la pelleteuse. C'est pas
beau la vie? 2/ Du bien. Les
monopoles ne profitent jamais au
consommateur: la concurrence
est nécessaire au milieu des jeux
vidéo pour qu'il évolue. Avec la
Xbox, la PlayStation 2 et la Game
Cube, I'année 2002 va étre
passionnante!

POTINS
MONDIN

Baptiste Mondin aimerait me

poser quelgues guestions. Vas-y
coco: « 1/ Pouvez-vous me dire quels
ont été les jeux de plates-formes de
Mario (de la Nes a la Game Cube). 2/

Méme question concernant les jeux
Ielda. 3/ Peut-on espérer avoir
beaucoup de jeux sur Game Cube? 4/
Quels seront les hits de |a Game Cube?
5/ Perfect Dark 2 est-il prévu sur Game
Cube? 6/ Peux-tu publier ma lettre? ».

M Salut jet set kéké. 1/ La vache!
Bon, sur Nes, il y en a eu trois:
Super Mario Bros, Super Mario
Bros 2 et Super Mario Bros 3. Sur
Snes, trois également: Super
Mario World, Yoshi's Island
(Super Mario World 2) et Super
Mario All Stars (qui contient un
épisode inédit de Mario: The Lost
Levels). Sur Game Boy, deux
épisodes: Super Mario Land et
Super Mario Land 2. Sur Game
Boy Color, un épisode: Super
Mario Bros Deluxe. Un sur
Nintendo 64: Super Mario 64 et
un également sur Game Boy
Advance: Super Mario Advance.
Ca fait tout de méme 11 jeux de
plates-formes avec Mario. Et ce
n'est pas terminé. On annonce un
nouvel épisode sur Game Cube
(Mario 128) et I'adaptation de
Super Mario World sur Game Boy
Advance. Des rumeurs font etat
également de I'apparition de
Mario Bros 3 (Nes) sur la Game
Boy Advance... 2/ Deux Zelda sur
Nes, un Zelda sur Snes, un sur
Game Boy, trois sur Game Boy
Color et deux sur Nintendo 64. Ce
qui fait un total de neuf aventures
de Zelda. Pas mal non? Nintendo
annonce un prochain Zelda sur
Game Cube. J'attends avec
impatience I'annonce d'un
prochain Zelda sur Game Boy
Advance. 3/ Depuis que Nintendo
a abandonné les cartouches au
profit du DVD, de nombreux
éditeurs ont manifesté leur intérét
de développer des jeux sur Game
Cube. Ca promet! 4/ Les
prochains hits de la Game Cube?
Il y en aura certainement
beaucoup, mais je ne peux pas
tous te les citer. De mémoire:
Resident Evil 0, SoulCalibur 2, le
prochain Zelda, le prochain
Mario, Star Wars Rogue Leader...
5/ Rien n'a été annoncé pour
I'instant, mais il y a fort & parier
que Joanna Dark fera
prochainement son apparition sur
Game Cube. 6/ Pas question! Je
ne suis pas un kéke.

LERRY GOLADE

Lerry Dawson me harcéle depuis

quelques mois pour gue je publie
sa lettre. Ayant recu un chéque de
plusieurs millions d'euros, je me décide

enfin a le faire: « Je suis le chef d'un
projet, et je voudrais savoir ou se
trouve le sigge de Konami Europe et
comment les joindre. Je posséde un
projet en héton: une maguette
compléte, 200 dessins, des brouillons,
des musigues, une mini réalisation du
RPG Maker, des réalisations 30 sur 3D
Man, une maguette du logo, quelques
animations et surtout un scénario ultra
détaillé vaste et complet. Serait-il
possible, une fois mon site internet
créé, de rencontrer d'autres jeunes
créateurs francais de jeux vidéo? »,

M Salut kéké. Tout ce que je peux
faire pour toi, c'est te donner
I'adresse de Konami France.
Envoie-leur un courrier, explique-
leur ton cas et, avec un peu de
chance, un jour, on testera ton
jeu dans Consoles+ ?

Konami France, 23, rue Cambon,
75001 Paris.

Bon courage a toi. Tu me tiens au
courant du déroulement des
opérations, d'accord ? Et n'oublie
pas la photo de ta grande sceur...

PAS AU
COURANT

Kevin Nave n'a pas de chance.

Quand il joue a Code Veronica
sur Dreamcast, sa mére coupe le
courant pour gu'il vienne diner. Kevin
me demande s'il existe un moyen de ne
pas perdre les données de sa partie? Il
me pose également d'autres questions:
« 1/ Quels sont les jeux prévus lors de
la sortie de la Game Cube en France? 2/
Quelles sont les boites de
développement de jeux vidéo en France
a part Infogrames ? 3/ Y aura-t-il des
jeux sur Game Boy Advance ayant la
qualité graphique des meilleurs jeux
PSone? »,

M Salut kéké. Ben, le meilleur
moyen serait d'aller manger
quand ta mere te le demande et
ne pas attendre qu'elle soit
devenue rouge de fureur avec les
cheveux en pétard et le martinet
a la main. Une autre solution,
sauvegarde ta partie sur carte-
mémoire. C'est pas con, non
plus. 1/ A priori, les mémes que
lors de la sortie de la console au
Japon: Super Monkey Ball, Luigi
Mansion et Wave Race Blue
Storm. Tu peux ajouter a cela
quelques jeux d'éditeurs tiers,
comme le superbe Star Wars
Rogue Leader. 2/ Il y a également
Ubi Soft et Kalisto pour ne citer
que les plus importantes. 3/ A
terme, je le pense. Ce qu'on voit
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actuellement sur Game Boy
Advance est déja trés
impressionnant pour une
portable, et je suis certain
qu'avec le temps, on va voir des
choses encore plus belles.

FAUSSE
BLONDE

Stywi, encore lui

fetscherstyvi@aol.com
est amoureux. Il me I'écrit: « Est-ce que
tu pourrais me donner les coordonnées
de la trés jolie fille qui a gagné le
concours du mois de novembre dans
Consoles+ ? Une fille de vingt ans qui lit
Consoles+, ca ne court pas les rues. Eh
oui, j'ai un coup de gueule  faire passer
envers les femmes gui ne s'intéressent
pas du tout aux jeux vidéo, et qui nous
prennent pour des gamins quand on leur
dit que c'est notre passion, Mais ne
nous emballons pas! Je vais aussi en
profiter pour te poser quelques
questions: 1/ Pensez-vous que la baisse
des prix des graveurs DUD va faire
décoller les ventes de la PlayStation 27
2/ Est-ce que la Game Cube est
compatible avec tous les jeux du marché
(US, Japon et Europe) comme la Game
Boy Advance? 3/ Est-ce que vous pouvez
me donner I'astuce pour accéder a la
salle secréte de Zelda 3 sur Super
Nintendo [celle oil il y a un message
caché d'un programmeur). Je I'ai vue
une fois sur le net et je ne I'ai jamais
trouvée. Merci, ».

W Salut kéké, Et puis quoi
encore ? Tu veux son numeéro de
portable et ses mensurations
pendant que tuy es?
Sérieusement, je ne peux pas te
donner ses coordonnées comme
ca. Par contre, je sais qu'elle lit
régulierement Consoles+,
puisqu'elle est abonnée
maintenant, et dés qu'elle lira ton
message, elle te contactera par
e-mail... si elle en a envie, bien
sir! 1/ Je ne sais pas si la baisse
des prix des graveurs de DVD va
faire décoller les ventes de PS 2.
A 1990 francs, c'est déja un trés
bon argument pour acheter cette
console. Le nombre de bons jeux
qui arrivent d'ici Noél en est
certainement un autre... 2/
D’apreés Nintendo, les Game
Cube sont toutes bridées: les
jeux japonais pour les consoles
japonaises, les jeux américains
pour les américaines et les jeux
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Pal pour les européennes. |l
fallait s’en douter. Seule la Game
Boy Advance accepte les jeux de
tous horizons. 3/ Je ne connais
pas du tout cette astuce, et je
t'avouerai méme que je n'en
avais jamais entendu parler, Fais
un tour sur

www.gamefags.com

Tu trouveras peut-étre un code
Action Replay ou une astuce
pour te rendre dans cette salle
mystérieuse. Le site est en
anglais, mais tu n'es pas un kiki
(version anglaise de kéke).

FUSO HORAIRE

Niluje Boccanfuse

niluje-aime-les-
taupes@caramail.com
me demande: « 1/ Ne m'appelle pas
keke, merci. 2/ Quand sort Head Hunter
sur Dreamcast? 3/ Shenmue 2 sera-t-il
en francais ou en anglais? 4/ Doom sur
Game Boy Advance, c'est pour quand?
5/ Est-ce que Switch va mieux? A-t-il @
nouveau goiité au Poy? 6/ Peux-tu
publier mon adresse e-mail s'il te plait?
1/ Dui, je sais... elle est longue! ».

M Salut... heu, koko ? 1/ C’est
fait. 2/ Head Hunter sera
disponible quand tu liras ces
quelques lignes. 3/ Shenmue 2,
comme le premier épisode, sera
en anglais. C'est déja mieux
qu'en japonais intégral, non? 4/
Comme Head Hunter, Doom
devrait étre disponible
actuellement. 5/ Difficile de

répondre. On I'a privé de Poy. Il
lui arrive quand méme d’avoir
des vertiges et des
hallucinations, mais pas plus que
d'ordinaire. 6/ Ai-je le choix? 7/
Quoi donc ?

CAROTTE
FOLLE

Guillaume Dehodency

carrotcrazy2000@hotmail.com
se pose des guestions: « 1/ Pourquoi le
prochain Zelda sur Bame Cube a-t-il un
look aussi louche? 2/ Je pense acheter
prochainement Zelda 3 - A link to the
Past dont on m'a dit le plus grand hien.
Vaut-il toujours le coup? 3/ Buand
sortent SoulCalibur 2 et Tekken 4 sur
PlayStation 27 ».

M Salut kéké. 1/ Comme je I'ai
souvent répété dans cette
rubrique, je n'en sais rien.
Miyamoto en a décidé ainsi, et
c'est tout. Comme toi, j'ai été
trés surpris de cette décision,
mais je suis certain qu'avec le
temps on va se faire a ce
nouveau look de Link. 2/ Tu as
été trés bien renseigné. Zelda 3 A
link to the Past est |'épisode de
Zelda avec lequel je me suis le
plus amuseé. C'est une aventure
fantastique et merveilleuse dont
je garde d'excellents souvenirs.
Aujourd’hui encore, s'il fallait le
tester, il mériterait un Consoles+
d'or. 3/ SoulCalibur 2 n’est pas
prévu sur PlayStation 2, mais sur
Nintendo Game Cube. Quant a
Tekken 4, il sort prochainement
au Japon... c'est-a-dire pas
avant quelques mois! Arf!

N'OUBLIEZ PAS

« Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
cété de vos euvres. |l arrive que certains lecteurs ressemblent a

Niiico. Bu'ils se consolent, ils n'ont qu'a m'enveyer une photo de leur
grande seeur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass'nu'aprés c’est trop pas possible de les scanner!

* Vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila 'adresse
suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commedité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

= Niiico (I'ami des SR) s'occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a I'adresse sus-mentionnée.

o 5i vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Weh dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.
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