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EXISTEM MIL
MANEIRAS
DE DETONAR
UM GAME.

|

INVENTE UMA.

Neston € a melhor fase de qualquer game.

Flocos de Cereais
Trigo-Cevada-Aveia

A tatica & misturar com frutas, iogurte, sorvefe,

mel, leife, o que vocé inventar. Defonar vai

S

- . ser a maior curficgo.

" MIL MANEIRAS DE PREPARAR




i

s

STarT

_ \
X-Salada 4 Sabrewulf em desenho original de divulgacdo da 2
MK 2 1 12 Nintendo. Detalhes em computacio grafica: ; ¥

e Tadeu Cerqueira Pereira. Edicdo de arte: Jodo \”‘T:;mm:‘-““ PRA .51
# 0 . 2 1 icao: i L = <
Ja ouviu falar? Pois esta rolando no RS. Atlton de Andrade. Edicao: Paulo Montoia. EBT}_\

Confira esta e outras barbaridades, tché! ) o
Porradas exclusivas

‘Shots 6
' Nao é segredo pra ninguém quemui- mandou. Mas esta é a primeiravez que
OS PI' ¢§°S dﬁ Olltl.lbr O tasdasdicasexclusiVasq;eA;‘éo Games uma contribuicio da galera vira capa

0 Nintendo 64 vai custar muito caro publica sjo enviadas pelos fiéis leifo- da revista. E é merecido, concorda?
a5 0 Saturn val Fear mais barato ! res: quando elas funcionam, saem na Caprichamos nesta edicdo e espera-
: revista com o nome do carinha que mosquetodo mundo curia. Fightgeral!

Especial 8 ; 7
Visual de Boate! Killer Instinct
Os novos fliperamas sdo do barulho e *
com 80 Hits

custam barato! 3
ik no Super NES 10
World Circuit GP 2 Bl

E mais: Frankenstein e dicas do além 12 Fighting Vipers

para dez jogos zero-bala! 16 The King of Fighters 95
= 16 Samurai Shodown 3
Dl(as 30 17 World Heroes Perfect
: 17 Fatal Fury 3
;5 ﬁggg{f % l;gbin_ SNES _ 18 Street Fighter Zero 2
35 Boogerman - SNES 18 Virtua Fighter Kids
32 College Slam - Saturno 20 Tobal n°1 :
31 Crusader: No Remorse - PC 24 The King of Fighters '96

36 Darkstalkers 2 - Saturno

34 Donkey Kong Country 2 - SNES
34 Frantic Flea - SNES

36 Gex - PST

= 35 GuardianHeroes-Satﬁrno " ] NOVidades no

37 Gungriffon - Saturno
31 Heroes of Might and Magic - PC , M & SNES
32 Jumping Flash! - PST ‘ i ega 26

34 Pocahontas - Game Boy ;
34 Primal Rage - PST Pica-pau (Mega)

34 Resident Evil - PST N ., Tetris Attack (SNES) -
37 Samurai Shodown 3 - PST
e &y criadorde EERLE

36 Shellshock - PST

34 Solar Eclipse - Saturno - : Street

30 Strife - PC
36 Super Mario RPG - SNES

30 Syndicate - PC Yoshiki Okamoto
31 The Hive - PC ala das quatro novas

32 V-Tennis - PST ; :

30 Wing Commander 4 - PG [ Street Flghter. Vai rolar

30 X-Com - PC : até Capoeira do Brasil.
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Vocés da redacdo jé testaram Mortal
Kombat 2 e 1/2 e Campeonato Brasileiro
96?2 Pois eles sdo um tremendo sucesso aqui
nas locadoras e vocés nunca publicaram.
Eles sdo piratas, mas nao entendo como
podem criar um game proprio. Por exem-
plo: O cart de MK traz um preview de Killer
Instinct do N64. Ele traz todos os lutadores
secretos, menos Kintaro. Pena que os gol-
pes saiam todos mal. Quanto a0 Campeona-
to 96, é uma versao piorada de Super Star
Soccer. O cart traz todos os principais times
brasileiros, com os uniformes reais, mas a
jogabilidade e os sons ficaram podres. O
comentarista foi muito mal dublado, ficou
rouco e com sotaque paraguaio.

Liicio Mauro Rolim Silveira
Porto Alegre, RS

O Liicio, ji haviamos recebido cartas pergun-
{ando sobre esse tal de Campeonato Brasileiro
06 e ndo entendemos nada. Quantoa MK 2e 1/
2, essa é demais mesmo. Era so o que faltava.
Agora vocé resolveu a charada: os jogos sao
piratacos! Quer saber de uma coisa, Liicio: se a
galera estd se divertindo, tudo bem cara! Quem
ndo deve gostarnada dissosdo Konamie Midway,
as criadoras desses jogos.

v Os Battletoads
| revivem no

' traco de Vando
" de Souza, de
Jacarei, SP

Mickeymania
Este game tem selecdo de fases?.
Michel Gasparx P.
Sao Paulo, SP
Tem sim, Michel e rapaziada que escreveu
pedindo. No Mega Drive, escolha Sound Test e
em Music selecione Continue; em FX cologue
Appeare em Speechescolha Think. Agoramova
0 ldpis para Exit e segure € por cinco segundos.
No SNES, entre em Sound Test, escolha
Beanstalk 1 e coloque FX em Extra Try. Vd para
Exit e seguire 0 botdo L por sete segundos.
Nos dois casos, basta voltar & tela principal
para encontrar a op¢do Level Select.

Capcom no 3DO

Street Fighter Zero, SFZ2 e X-Men, entre
outros sucessos da Capcom, vdo sair para
3D0? Também peco telefones das lojas onde
posso encontrar acessorios para o 3DO.

Anténio Barreto dos Santos
Salvador, BA

Infelizmente, Antonio, as informagdes mais
recentes da Capcom dizem que esses games
ndo sairdo para 0 3DO atual nem para a placa
M2 64Bits. Quanto aos acessdrios, peca através
das importadoras. Algumas sdo anunciantes
tradicionais de Acdo Games.

Marvel Super Heroes

Estou a fim de comprar o cartucho para
SNES. E ndo vao dizer que ainda néo saiu
porque eu vi numa revista. Também vi anin-
cio de um cara que estd vendendo Cavaleiros
do Zodiaco para SNES: é bom?

Jiilio Cézar Dinarth M.de Moraes
Rio de Janeiro, R]

Pois ¢, Jiilio, até o fechamento desta edicdo
esse jogo ainda ndo tinha sido lancado para
SNES. Se alguma revista deu como lancado,
enganou vocé. Quanto ao game dos Cavaleiros
também nunca ouvimos falar. Figue esperto, ti?

Mega 32X

Estou com muita raiva da Sega, que me
convenceu a comprar o 32X, para depois
simplesmente anunciar que vai parar de fazer
jogos para ele. Ndo me conformo!

* Daniel Mantovani
Itatiba, SP

Caro Daniel, vocé tem razdo para estar com
raiva, porque embora os prodiitos elefrnicos
fenham mesmo uma vida curta, esse teve uma
“vidinha reles”. Console-se pensando nos pro-
prietdrios de Jaguar e 3DO, que também ndo
estio nada satisfeitos.
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Wolverine enfrenta Juggernaut. Caneta hidrocor
do baiano Danilo de Freitas Silva, de Feira de
Santana, BA

Super Mario RPG

Jé estou ficando maluca. Nao consigo passar
da fase na qual o Wario tenta se casar com a
princesa. Ji entrei na passagem secreta da
igreja e nada!

Claudia R. Borges Ohno

Sao Paulo, SP

Cara Cldudia, apds entrar na passagem se-

creta, vocé precisa correr ¢ bater-se contra a

porta junto com o carinha que fica correndo
no corredor.

Desenho original "xerocado" e colorido a lapis
por Valdilson Batista Junior, de Sdo Francisco
do Sul, SC.

Atencao galera: Acao
Games ndo tem assi-

natura.

]

nas Bancas




Nintendo 64

O Playstation pode ter graficos como os do
N64? E verdade que o N64 pode processar 1
milhdo de poligonos por segundo?

Bruno Paik Jaochausca
Sdo Paulo, SP

Encontrei o console numa loja aqui de Rio
Branco por R$845,00. Pensei que fosse falso.
E possivel que seja o oficial?

Edson Von Sucro
Rio Branco, AC

Caro Bruno, 0 N64 é mais poderoso que 0
Playstation em velocidade e capacidade de re-
producao gréfica, se € isso que Vocé quer saber.
Quanto aos poligonos, a Nintendo ndo infor-
mou a capacidade do N64.

Prezado Edson, o console que apareceuno Pafs
a partir de julho € oficial sim, mas é japonés e s¢
aceita jogos lancados no Japdo. Recomendamos
esperar os consoles brasileiro ou americano.

Desenho

— original “xerocado”

e colorido a lapis por Vadilson Batista Jinior, de
4o Francisco do Sul, SC.

3DO 64 Bits

Gostaria de saber mais sobre a placa M2 de
04 Bits, criada para 0 3DO. J4 est4 disponivel
no mercado?

S Marcelo P. de Souza
Brasilia, DF

Caro Marcelo, a dltima noticia ndo ¢ nada
animadora. A 3DO informa, em seu servico na
Internet, que a placa estd pronta mas a empresa
nao sabe se vai lancd-la, sem dar mais explica-
cdes. 50 o que sabemos é gue o console 3D0
perdeumuito terreno nos States para Playstation
e Saturno. Além disso, licenciadas como a
Samsung e Goldstar ndo gostaram da exclusivi-
dade dada & Panasonic para a producdo da M2.
O feito é esperar.

LU0 BARYHO

Descobrimos que Guto Goffi,
34 anos, baterista do Bardo
Vermelho, também batucanas
teclinhas de um microcom-
putador. Guto é um gamer his-
torico, foi o cara que armou a
faixa interativa do novo CD da
banda e agora também surfa
na Internet. “Ligo o micro e
saio fucando nos mais diver-
sos sites”, resume. Como tor-
cedor flameguista, ele se liga
em games de futebol e detona
o Fifa Soccer '06 num Pentium
120 MHz, junto com o filho
André, de dez anos.

[ A (]
Cotacao Polémica
Concordo plenamente com o leitor Ricardo
Arroyo (edicdo n° 106). Acho a cotacao ante-
rior muito melhor. E é justamente porque os
jogos estao com diferencas minimas que vocés
precisam dizer pra gente.
Leonardo Tavora Quixadé
Fortaleza, CE
Caro Leonardo, na era dos 16 Bits havia jogo
que recebia nota 5 em grdficos numa versio e 3
ou 2 na outra. Agora, essa diferenca seria, por
exemplo, de 5 para 4,8, pois na era dos CDs os
Jjogos sao apenas levemente adaptados. Quan-
do hd alguma diferenca importante, destaca-
mosnocomentrio. Jogos como Olympic Summer
Games e NBA Jam T.E. jd sairam em 5 a 6 versdes
simultineas: ndovaleapenaencherarevistacom
matérias sobre cada versdo,
ou preencher meia pagina
com cotagbes individuais.
Pense umpouco e vocé verd
que ficaria um absurdo.

Arte 4 caneta radical de
Jeffrey Morais, de
Londrina, PR

[acAo JEN cAMES

Fucador

Sempre gostei muito de eletrdnica e entio
comecei a explorar o interior dos cartuchos.
Sabe o que descobti: que 03 jogos em cartucho
podem ter qualquertamanho, basta continuar
um jogo num 2° ou até 3° cartucho. Acho que
pode ser feito no N64. Serd que nenhum
fabricante pensou nisso ainda?

David André Laurentino
Itajai, SC

Vocé estd certo, David. O detalhe é que
um jogo que saisse em dois cartuchos iria
custar o dobro, e em trés, o triplo. Sacou?
Mas saiba que essa é uma das intengdes da
Nintendo para o N64 e ela pretende usar
paraisso o Disk Drive, pois em disquete ndo
custa quase nada.




A divulgacdo do preco do Nintendo
64 no Brasil foi um balde de agua fria
na cabeca de toda a galera que aguar-
dava, ansiosa, o lancamento do video-
game. A informacao s6 foi revelada
aos jornalistas no dia 29 de agosto.
Do preco total, R$129,00 sédo pelo
cartucho de Super Mario 64. Além do
jogo, o pacote inclui apenas os cabos

JsTh

Albert Odissey - Saturno, RPG, CD ja-
ponés, Bom.

Bubble Bubble Rainbow Island - PST e
Saturno, Aventura, CDs japoneses. Regular.
Cool Borders - PST, Esporte/Snowboard,
Regular.

Crash Bandicoot - PST, Aventura, Bom.
Cyber Doll - Saturno, RPG, CD japo-
nés, Regular.

Dinasty War 2 - Saturno, RPG/Agdo,
CD japonés, Bom.

Dracula Detective - Saturno, Adventure,
CD japonés. Otimo, mas apenas para quem
entende o idioma.

Apenas 10 mil
consoles serao colocados
nas lojas brasileiras com o

selo Playtronic, até o Natal.
Nos EUA serdao 500 mil

necessarios e um joystick. No mes-
mo dia, a Nintendo anunciava nos Es-
tados Unidos a reducdo do precgo, an
tes do lancamento, de US$249,99
para US$199,99 (mais os impostos,
saira por U$214,00, em média).

Impact Racing - PST e Saturno, Corrida/
Acao, Bom.

Kirby’s SuperStars - SNES, Estratégia, Bom.
Legend of Oasis-Thor -
Acdo, Bom.

Olympic Soccer - PST, Futebol, Regular.
Overblood - PST, Adventure 3D, CD ja-
ponés. Otimo.

Star Fighter - PST e Saturno, Estratégia/
Espacial, Regular.

Tetris Plus - PST, Saturno, Estratégia. Bom.
Tokio Highway - PST, Corrida, Regular.
WanGan Dead Heat 2 - Saturno, Corrida,
CD japonés. Bom.

ACAD B CANMES

Lancamentos mundiais, ji nas
prateleiras brasileiras. Conferi-
mos e damos nossa avaliacao ini-
cial: Otimo, bom, regular e fuja!

Saturno, RPG/ -

NINTENDO 64 custara
R$ 699,00 no Brasil

Por que tao caro?

'O presidente da Gradiente (s6cia
brasileira da Playtronic), Eugénio
Staub, disse que a culpa pelo preco
exorbitante é dos altos impostos bra-
sileiros, a saber: tarifas maritimas, por-
tudrias, ICMS, PIS/Cofins, mais os cus-
tos de producdo (conversor Pal-M,
conversor de voltagem 110/220v,
transporte de Manaus etc). Ou seja, 0
que antecipamos em nossa edigao pas-
sada. Além disso, a0 comprar o N64
nos States é preciso pagar, no caixa,
mais um imposto médio de US$14,00.
Em Séo Paulo, por exemplo, 0 mesmo
imposto (o nosso ICMS) é de 25% e ja

_esta embutido no preco.

Os cartuchos de jogos vao custar
R$129,00 e os Memory cards sé sai-
rdo em novembro, aqui e nos Estados
Unidos também!

Bandicoot serd
0 personagem-
S simbolo da Sony




Viodegames da Sega
terao imposto menor

Até que enfim: a partir deste més, os videogames da Sega
comegam a ter um imposto menor e a custar mais barato nas
lojas do Estado de Sao Paulo. Com isso, a galera vai economi-
zar até R$ 150,00 no prego do Saturno nacional. Em breve, os
precos deverdo baixar também em outros estados, com peque-
nas diferencas: mais baratos em alguns e bem mais baratos em
outros. Mas o que aconteceu? Vamos explicar.

Imposto diferente
A partir de um pedido da Tec
Toy, 0 governo federal fez estudos
e decidiu que os videogames da
Sega sdo produtos de informatica,
ja que eles permitem acessar ban-
cos, a Internet e rodar programas
educativos. Depois dessa decisao,
a Tec Toy esta negociando com os
governos estaduais a mudanca de
categoria dos videogames para
informatica. E mudando de cate-
goria, pode mudar o imposto.
Em Sampa, o imposto ICMS
era de 25% e agora sera de 7%.
Mas ha outros estados em que
o imposto de informaética tam-
bém é menor. Sdo eles: Rio de
Janeiro, Rio Grande do Sul,
Pernambuco, Parand, Para, Mi-

nas Gerais, Bahia, Ceara e Dis-
trito Federal. Nesses estados, os
impostos sdo menores e tam-
bém poderdo vigorar para os
videogames. Mas serd preciso
esperar.
Quante vai custar
Confira os novos precos médi-
0s no Estado de S3o Paulo: o Sa-
turno vai baixar de R$ 750,00 pa-
ra R$600,00, 0 Mega Drive 3 mu-
da de R$260,00 para R$200,00 e
0 Master System cai de R$160,00
para R$130,00. Eles incluem, na
caixa, os games Virtua Fighter
Remix, Sonic 2 e Sonic 1, respec-
tivamente; mudando o game, mu-
da o precgo, pois os jogos nio se-
rao beneficiados pela reducéo do
imposto ICMS, ok?

COUORTAS

3 A série Darkstalkersem de-
senho animado tem estréia pro-
gramada para 2 de outubro na
Record, todos os dias, as 15h00,
no programa Agente G.

3 Fatal Fury Real Bout tam-
bém vai sair em CD para o
Saturno, com um cartucho
de expansdo de ROM.

¥ Ultimate MK3 para
SNES e Mega Drive continua
com o dia de seu lancamen-
to, em outubro, mantido em
segredo absoluto.

3 O Playstation vai ganhar,

po manche, com tecnologia ana-
légica. Evidentemente, serd espe-
cial para simuladores de v6o, tan-
ques e naves. Vai

custar US$ 80,00 £
nos States e, assim
que pintar por aqui,
vamos testar.

 NACIONAL ACHO GAMES

Os games mais alugados no Brasil para consoles de
16 e 32 bits, entre 10 de agosto e 10 setembro.

Os 16 Bits voltam a reinar absolutos.
Eles sdo a maioria na lista e as versdes

ara Mega e SNES também foram as mais

p
alugadas entre os Multisistemas (que
incluem PC, 3DO, PST e Saturno).
e

12 Olympic Summer Games - Multisistemas

2® Super Mario RPG - SNES

32 Int. S. Star Soccer 2 - SNES

42 Mortal Kombat 3 - Mega/SNES

52 Donkey Kong 2 - SNES

62 Fifa Soccer 96 - Multisistemas

7° Resident Evil - PST

82 Toy Story - Mega/SNES

92 Ultimate MK3 - SAT

102 Tekken 2 - PST

Locadoras participantes:

Brasflia - Game Over Video Locadora. Tel. (061) 273.9083.
Curitiba - Video Teca. Tel. (041) 262.7581/9583.

Porto Alegre - Espago Video. Tel. (051) 226.7980.

Rio de Janeiro - Game Palace/Square. Tel. (021) 430.7146.
Salvador - Kombat Games. (071) 240.2145.

Sao Paulo - ProGames Mdoca. (011) 591.0039.

Joystick manche

em breve, esse belo joystick ti- para o Playstation

ACAO GAMES

__‘

Games com langamento
nacional oficialmente
g marcados. Outros jo-

¥ gos deverdo pintar
nas lojas um potco an-
tes do dia 12 de outubro,
sem antincio prévio.

Neo Geo CD

Metal Slug - Neo Geo, Acio.

Drift Qut - Neo Geo, Corrida.
FootSal - Neo Geo, Esporte/Futebol.

Saturno
Road Rash - Corrida.

Super Nes

Sparkster - Aventura.

Power Rangers Fighting Edition - Luta
Spawn - Aventura

Revolution X - Tiro

College Slam - Esporte/Basquete




v Fliperamas

Fliperama estd deixando de ser lugar de
carinha mal-encarado. A mudanca geral come-
¢ou hd alguns anos, quando os fliperamas fo-
ram para os shoppings. Agora, a mudanca estd
indo para as ruas, num movimento que come-
cou em Sdo Paulo e vai invadir as outras capi-
tais em 97. O Neo Geo World (NGW) de Sao
Paulo foi um dos primeiros. Ele copia o mode-
lo do Japéo é o dnico da América do Sul. Inau-
gurado em novembro de 95, ele é a praca de
testes dos arcades SNK e funciona dentro do
Neo Park, um enorme fliperama no pedago
“mais japonés do Brasil”, o bairro paulistano
da Liberdade. Sdo 250 m? de drea, com lan-
chonete, restaurante e seis atendentes que re-
solvem os pepinos da mocada ou cuidam da
galera midda, pois hd maes que deixam os fi-
lhos brincande enquanto fazem compras.

Ficlias baraTtas

Ha quarenta maquinas para debulhar, quatro
delas com teloes de cinqiienta polegadas e pre-
o baixo: fichas de R$0,05 aR$2,10. Como fica
aherto até as 22000, o piblico varia muito:
engravatados, estudantes, office-boys, criancas,
turistas e até familias inteiras. O pico de pdbli-
¢0 € no almoqo e aos domingos, quando pintam
até duas mil pessoas no lugar.

- Namaioridad

O Sports Arcade, por den-
tro, lembra uma boate, com
muito preto, luzes e neons.
Adireita, o visual da entrada

Os novos
flippers
ficam com
cara de
gente grande

| Os mais variados tipos de pessoa curtem games no Neo Geo World, Da esquerda para a direita: uma
| médica, um executivo jogando futebol, um detonador-kid e um fera em King of Fighters.

Mas o dez da cidade, no momento, é o Sports
Arcades. E o primeiro fliperama da Romstar/
Capcom e fica no centro de 3o Paulo. O lugar
é demais: Todo preto e cheio de neons, tem cara
de danceferia e retine, simplesmente, 0s me-
Thores games do momento com ficha tnica a R$
0,50. Estao 14 Killer Instinct 2, Ultimate Mortal
Kombat 3, Ridge Racer; Daytona, Alpine Racer,
além de exclusivos como Star Gladiators (que
ndo serd lancado no Brasil). O lugar estd rece-
bendo, em média, 3 mil detonadores por dia.
mole? Os Sports Arcades sao fliperamas fran-
queados. Em novembro, serdo inaugurados mais
dois flippers na Avenida Paulista, em S0 Paulo
e um em Curitiba, todos no dia 15. No Rio de
Janeiro, s6 no comecinho de 1997 e o negdcio,
por enquanto, & ficar torcendo.

[ acao [EY cavES]
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Neo Geo World - Praca da Liberdade, 143 -
Sdo Paulo,

Sports Arcade - Sdo Paulo: Rua Marconi, 84
(centro]. Curitiba: Rua XV de Novembro, 246
(centro), inauguragdo dia 15 de novembro.




MO ESPACO FYISTEM FSTRELAS PLAMETAS E COMETAS

Venha conhecer o que hia de melhor no mundo dos games. Jogos novos,
eventos, dicas, E-Mail direto para os pilotos, e tudo mais que vocé quiser
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia esta aqui. Se vocé
ainda nao tem acesso a Internet nao se preocupe, faca o seu cadastro on
line no STI BBS pelo tel(011) 884-2446 ou (011) 889-9200 e ganhe 10 horas
de acesso inteiramente gratis! Depois de todas essas vantagens,
-vocé nao vai ficar fora dessa, vai? '




) Gapa/SNES

KILLER COM

E mais: Combos
Estendidos e
outros truques
animais

Galera, vocés ndo vao acreditar,
mas existem truques apavorantes
para Killer Instinct que a gente
nem sonhava que existia, Portan-
to, comemore! Ha novas dicas,
combos de 80 hits, air combos,
entre outros lances. Yocé vé tam-
bém como aumentar a quantida-

de de hits dos combos j& conheci-
dos. Pauleira mesmo!

Combos
de 80 hits

Para quem néo acreditava, aqui
estdo eles: os famosos combos de
80 hits, que todo mundo via no
arcade, agora no SNES. Até agora,
$0 conseguimos realizé-los com
cinco personagens. Mas quem
sabe o Helton (ou vocé) ndo des-
cobre os comandos dos outros
para o resto da galera, O pessoal
da redacdo e os killermaniacos fi-
cam na torcida,

Vamos esclarecer outra coisa:
os 80 Hit Combos s6 acontecem
no modo de dois jogadores e, para
isso, é preciso que o jogador que
vai levar as 80 porradas faca de-
terminadas seqiiéncias de golpes.
Dé pra fazer na camaradagem, 6
para aprender. Mas na luta para
valer isso é superdificil de acon-
tecer. No arcade é possivel dar 80
Hit-Combos contra a maquina.
Quem sabe alguém descobre um
jeito também para o SNES.

EXEMPLO 1: 80 Hits de Eyedol x Orchid

o EAELGL

Agui vocé curte
as duas seqiién-
cias de 80 hits
com o Eyedol,
Sobra porrada
para todo lado!

Vai ser preciso treinar muito e
calejar os dedos, Damos o exem-
plo de Eyedol contra Orchid, mas
ele também funciona contra os
demais personagens do jogo, me-
nos Fulgore, T.J. Combo e
Thunder. Acompanhe: venca o
primeiro round. No segundo, dé
uma voadora com CF, CF e pule

quatro vezes com SM. Observe a
energia de Eyedol, pois para efe-
tuar o combo, a energia dele deve
estar sempre no mesmo ponto em
que estiver agora. Serd preciso
que o jogador de Orchid pule CF,
CE, ¥ ¢ € aperte e segure SM,
€ 25 Cft, = e solte SM. A Orchid
vai dar o ultra com Eyedol no

chdo e, quando este se levantar,
quem estd controlando o chefdo
deve apertar € SF para quebrar
0 Ultra da Orchid.

Depois disso, existem dois mei-
0s de fazer o combo. O primeiro é
ficar apertando Cfty até completar
80 hits. O outro é entrar com ¥ Sf;
rapidamente, até finalizar o combo.

EXEMPLO 2: 80 hits de Thunder x Spinal

[E————— ]
167850 SPINAT

A seqiiéncia de
80 hits com o
Thunder serve
para outros per-
sonagens. Basta
defender-se

Este exemplo lutando como
Thunder serve também lutando
como Orchid, Riptor e T.J. Combo.
Se vocé aprender contra Spinal,
fard também contra os outros per-
sonagens do game que executem
um Ultra Combo no cho.

0 jogador com Spinal deve ga-
nhar o primeiro round e deixar
a energia de Thunder no tercei-
ro ponto da barra. Depois, ainda
com Spinal, pule com CF, 2 2s,
CF, € SM, aperte e segure SF ¥
N - e solte SE

ACAO [glal GAMES

Se vocé executou corretamen-
te, Spinal aplicara um Ultra
Combo com Thunder no chio.
Para quebrar o Ultra Combo dele,
Thunder precisa apenas defen-
der-se (aperte € ou =) e depois
fazer a seqiiéncia abaixo para dar
os 80 Hits. Repita com os demais
personagens abaixo, usando a se-
qiiéncia de cada um para finali-
zar. E preciso apertar repetida-
mente os botdes abaixo:
Riptor - € 25 SM, € 25 SF, »
SM, € 2s Sfr e repita.

Orchid - & 25 SM, CM, € 25 SM,
€ CM e repita.

Thunder - 9 2s € SM, e repita.
T. J. Combo - € 255 Cf;, € 2
CM, = Cfr, € CM e tepita,




Combos Estendidos

Estes combos valem em qualquer modo de futa.
Mas para fazé-los vocé precisa entrar com um
Combo Breaker aates da seqiiéncia.

Jago - 30 hits

Segure Sfr & N =, solte Sir, ¥ ¢ € CF, € 25 CE
CM, segure CF, ¥ ¢ € solte CE CM, ¥ ¢ € SF =
N ¢ eCR

Fulgore - 32 Hits

= CE quando ele abaixar as pernas, > ¥ ¥ £ &
CF, € 25CE3 CE.CE N b £ €CE 9 ¥ N SFr
espere e ¥ N = Sfr.

Glacius - 32 hits

Fique a dois passos, t CF, = 2s CE € SM, 2 25
SM, € SM, € 25 SM, = SM, € 25 CF, - SF, espere
ev NCR

Thunder - 38 hits

€25, SF, = 25 SM, espere € SM, = 25 CF, € SM,
= 25 CE € SM, € 25 Sfr e segure, = solte S, espe-
ree ¥ N Cfr

Spinal - 33 hits
> 85, 25 Cfy, € SM, 3 25 SF, € SM, 3 25 §F, €
SM, SE N = SE ¥ N = Sfr no canto,

T. J Combo - 39 hits

€ 55 = SM, 2 2s € Sfr, 9 25 CM, € Sfr, = 2s
CM, € Sft, 2 2s CM, segure SF € e solte SF,
espere € 25 SF,

Sabrewulf - 34 hits

€ 25 CE 2 25 SM, espere € SM, = 25 SM, €
SM, € 25 SM, = SM, = 2s Cft, um toque, € Cf,
espere € 25 = CE

Riptor - 34 hits

€ 253 SF, - 25 CF, espere, € Cft, = 2s Sfr, € Cfr,
= 2s Sfr, € Cfi, € 25 Cfr s6 um toque, = Cfr, espere
Vb ¢ €S

Cinder - 37 hits

No ar = = SE € SE € 25 Cfr, = SF, = 25 Cfr, um
toque Sfr, € Sft, € 2s Cft, um toque Sfr, = S, espe-
e 28k

Cacetaggy ¢,
bemég’,:&. "
at‘aqye de
Fulgore g5
32 higsy

O cara é fera!

O paulistano Helton Cagéo Ribeiro, de 13
anos,  fera mesmo! Helton lutou pra valer
e descolou ahatelada de trugues animais que |
damos nesta matéria. Faca como ele e en- (55
vie suas descobertas para Acdo Games. 2

Air Combos

Um movimento legal, em que vocé
acerta o rival duas vezes no ar. Nao ser-
Ve para iniciar um combo.

Jago - Pule com CE, ¥ ¢ € CM,
Fulgore - Pule com CF = ¢ ¥ M.
Riptor - Pule com CE, < 25 € CM.
Glacius - Pule com SF, = 25 € CM.
Thunder - Pule com CF, ¥ £ € SM.
Orchid - Pule com CF, = 25 € SM.
Sabrewulf - Pule com CF, 2 € CM.
Spinal - Pule com CE 2 € CM.

TJ Combo - Pule com CE, < € CM.
Cinder - Pular com CF, 2 € CM.

Duplo

AUTOMATICO

Funciona para todos 0s persona-
gens. Ele serve para iniciar combos e
vocé jd sai ganhando 3 a 4 Hits com
apenas dois botdes. Para ativa-lo, bas-
ta entrar com a seguinte seqiiéncia:
pule com CF e SM, ou SF e CM, ou Sfr
e Cfr, ou Cfr e Sfr, ou SM e CF, ou ain-
da CM e SE

DICAS

Olhos voadores - $6 funciona
com a Orchid. Deixe o oponente no
canto de uma das telas em que vocé
possa derrubd-lo, Detone a energia
dele e, quando a tela ficar vermelha,
afaste-se, jogue uma magia lenta e
faa € €33 Sfr :

chefe indigena
Oﬁe as machadinhas
para trabalhar

.y

Danca da queda- Siga as mesmas
instruges dadas acima. A dica fun-
ciona com qualquer personagem. Dei-
xe 0 adversdrio no canto da tela e de-
tone a energia dele. Na tela vermelha,
fique longe e mande um magia lenta.
Depois, execute um Humiliation.

Riptor também 2w
mentou 0 seuatage

Agora $20 34 hits

[ acao BRY cAMES




y! Salurio
Desca o pau
com skates,

guitarras
e patins

Em um futuro préximo, homens
e mulheres s6 conhecem uma ma-
neira de obter fama, poder e di-
nheiro: lutando. Eles sdo os Vipers,
Na tentativa de conté-los, 0s gover-
nos criaram torneios de rua, reali-
zados em enormes jaulas. Como
im Viper, vocé itd participar do
maior deles, o torneio Nutcracker,
em Arm Stone City, que atrai os
lutadores mais ferozes.

Fighting Vipers traz lutas violen-
tas, cheias de golpes mortais, com
cendrios e som caprichados. $6 a
jogabilidade ficou um pouco pre-
judicada, em relacdo a versio de
arcade, Mas isso é compensado
pelarapidez com que o CD “carre-
ga" no Saturno,

Ficil de

AnNUNcio de
cola. Pode?

Além dos lutadores conven-
cionais, a Sega ja avisou que exis-
te um personagem misterioso,
chamado Big Mara, o {iltimo e o
mais forte dos Vipers, De vez em
quando, sua luta serd invadida por
um Homem-Cola da Pepsi. Basta
entrar no modo Arcade e deixar
o rival te bater, Dé alguns golpes
no ar, mas ndo acerte o cara.
Pepsiman surgird em seguida.
Depois disso, vocé poderd
habilita-lo no Tournament Mode,

Togues

}*Playback Use essa fun-
Gdo para gravar suas lutas e

E um justiceiro sujo e cruel. Seu soco

acerta até trés vezes seguidas.

Running Straight - 2 2 P

Running Tackle -2 = P + G

Fire Darts- 22 K

Sliding Kick -2 24 + Kou N + K
Running Tricks - = 2 & +K

Hop Spin Kick = = 1 +K
Runnmg]ump Kick-2=2 2 +K
Wall Throws P+G

Back Wall Rush - Encostado na pare-
de,P+G

Arm Crach Slam - 2,€ + P+ G
Neck Grab & Throws - € +P + G
Rolling Throws - 2, €+ P+ K+ G
Clinch Knee - Encostado na parede,

Um andarilho perigoso. Mantenha-o
: Ionge com o Big Press (empurrdo).

I EIbow Smash -> 24P
I 3

| B]ock Bomher

[ €-+K12Peach PPK
|I Sanman Attacks 237

| Running Peach Bomber = K

| Sliding Kick- 3= ¥+ Kou ¥ +K
| Hop Spin Kick - 2= 4+ K

| Running Jump Kick -3 2 + K

| Sanman Nice Can -P + G
| Spark Scratch -
Encostado a parede, P + G
| Giant Swing - € £ & ¥ 5 +P

S aprender com 0s erros. eap ] Neck Hanging Tree -
JOCIAR }* Armadura - Todos os luta- Back Drop - Por detrés dorival, P+G | 1-,) t] ‘LNN ;H’L e
Sao oito personagens extrava- gores podem tird-fa durante o Eagle Landing- 1 +P ousegure # 4P | riple Neck Hang -

gantes, Tem roqueiro, skatista, dan-
carina etc, E um dos lances do

combate, usando a mesma se-
qiiéncia: ? € €4+ P+

FUVNE1P4G2 €4P+6
Bear Hug - 2, (-+P+G

game ¢ usar skates e guitarras 10 [, G. Mas nds s6 conse- | Bear Hug & Prss-

rival. Nio hd seqiiéncia 6gica n0s  gyimos com Raxel, iU
combates e seu objetivo é quebrar _y., e Canadian Back Breaker -

a amadura do adversério, jogan- * Chutes infernais - 2€+P+K+6

d0-0 contra a parede ouacionando 10425 25 diagonais de Super Power Bomb -

um Armor Breaker,

0s comandos sdo faceis de exe-
cutar, mas hd uma tonelada de gol-
pes, que vocé confere no
Trainning Mode. Para facilitar a
sua vida damos todos aqui. Os

Direcional + K (botdo de

chute) detonam algum

chute especial, menos a

inferior pra trds (¢ |, Val

para todos os persona- =
gens.

Pepsiman parte com
tudo para cima de Jane

Encostado & parede, 2, €, 2 +P+ G
Back Drop - Pelas costas do mval P 3 G

|

| et

{ Peach Burger - segurado + P
Megaton - ¥ + K

destaques sdo os contra-golpes, *Bndvﬁttacks -0 game traz 00-9, €3+
como guarda e ataque, os golpes muitos golpes e 05 mais sim- P+G € ¢, ¥,
aéreos, agarrdes e os replays que ples ~ chamados Body Attacks N2 +P

aparecem toda vez que vocé ex-
plode a armadura do inimigo. Ha
também combos, mas eles exigem

um pouco mais de treino,

- vocé pode conferir no

‘Options/Practice Mode. Por

iss0, decidimos mostrar os me-
Thores e o0s exclusivos

‘ Sanman aplica um
| Neck Hanging Tree

i em Bahn: que sufoco! | I

[ ACAD E GAMES
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Fera do Skate, pequeno mas cheio das manhas. Claro que ele ataca com o
skate também. Seu soco acerta até duas vezes.

Picky detona um
A | Running Knee na
" | bela Grace. Masa
& | | patinadora ndo é
| parada ficil

Armor Breaker
Board Slap - €,2,2 +P
(Jumping Heel Drop) -
Do alto do muro, 4 + P
Guard & Attacks
Block Uppercut - € +P
Block Knee - € + K
Dashing Attacks
Dash Board Slap -
FFPouP+GouP+K
Running Knee - 32 K
Sliding Kick -

3 +Kou ¥ +K
Flip Kick - Kou K, K
Hop Spin Kick -
K

Running Jump Kick -
372 +K

Dash Air- 92 P+K+G

Honey nao resiste
| ao Fork Throw de
Picky: o cara salfa,
prende a cabega ri-
| val com os foelhos
A | e dd um mortal pa-
= | ratrds. Animal,

Throws

Well Throws -P + G

Weall Crash - Encostado a parede,
P+G

Neck Throws - Noar, 2,2 +P +G
Fork Through - Noar, ¥ +P+K+G
Fork Through & Horse Kick - ¥ +P
+K+G €+K

Dead End Double Knee - Encostado &
parede, €,2 +K
AirGrab-Noa, € +P+K+ G
Frankensteiner- Noa, & + P+ K +G
Back Drop - Pelas costas do rival,
P+G

Down Attacks

Maul Bash - ¥ + P

Flying Dolphin Attacks -

P +P (ou ? segurado + P)

Foot Stamp - ¥ + K (ou K, K, K)

| Unm roqueiro mal-encarado que
[ gosta de quebrar a guitarra na ca-
l beca dos rivais. Seus soco acerta
| até trés vezes.

| Armor Breaker
| Guitar Trust - =, + P
l Guitar Swing - ¥, N + P (ou + P, P)
| Death Spin Kick -3 + K + G
| Double Death Spin -
] 2+K+G, ¥ ¥+
Triple Death Spin 2 + K+ G,V ¥ =2
| +K ¥ ¥3+4K
| Guard & Attackss
| Lightning Upper - € + P
| Looks That Kill- B, P K
| Block Buster - € + K
| Dashing Attacks
| Running Straight -
[ 93P
| Running Tackle -
| 22 P+G
| Running Knee - 22 K

& Satumo, Luts, da Segg, 1
2 jogadores. GDs japonds e
americano. Janas prateliras.

Brigas boas
¢ golpes
alucinantes

sd0 0 forte do.jogo. Mas o CD
N0 130 bom quanto 0 arcade:
08 qraficos ficaram ruins ¢ as
animaces sumiram,

Sliding Kick -2 ¥ + K
Running Flipkick - 2= & +K
Hop Spin Kick - 3= % + K
Running Jump Kick 2= A + K
Throws
Wall Throws - P+ G
Wall Squash - Encostado & parede,
P+G :

Neck Fold- €, +P+G
Neck Throws- 2,2 +P+G
Back Drop - Nas costas do rival, P + G
Down Attacks
Guitar Crash - ¥ +P
Grave Post - ¥, 4+ P
Flying Task - 1 +P
Spit Kick - ¥ + K

Raxel é uma parada
durissima. Aqui ele
detona um Neck Fold

[ AcAo BEY GAMES
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LUTA DE VIBORAS

BAHN ~ HONEY |

A maisvelha do grupo, é delicada mas hate sem d6! Seus socos acertam até trés vezes,

Quando o rival cair, entre SBIH s

Cuidado com esse encrenqueiro e provocador: ele desfere golpes fatais.

Armor Breaker
Piety Punch - Segure \ + P
Spirit Elbow - €, + P
Super Straight - Segure = + P
Body Check - €22 +P+K
Elbow & Body Check -
234+P€3+P4+K
~ Head Attacks-P+K + G
Guard & Attack
Guard & Elbow - € + P
Guard & Uppercut- € ¥ 4 € 4P
. Guard & Rising Upper - No ar,
el +PB P
»z.Guard &R.Upperz -Noar, € ¥ ¢ +
P9¢N+P

O Head Butt é um
dosagarries de Bahn

A figura tem apenas 18 anos mas é seldado. Seus socos ddo até trés hits. -

Armor Breaker

Power Smash-=2 =2 + P

Tornado Punch- € ¢ 4 N +P

Ground Tornado -2 ¥ N +P

Guard & Attacks

Block Straight - € + P

Combo Bluck Stralght PP €+P
Dashing Attacks

Dashing Straight -

2=2Pou=22P+K

Shoulder Tackle- 2 2P + G

Dash Knee- 22 KouP+K+G

Sliding Kick - 2=, ¥ +Kou ¥ + K

Hop Spin Kick - 2 =2, # + K

Dash Jump Kick - 2 =2, 2 + K

Throws

Clinch Punch-P + G

Clinch Punch 2-P + G, P

Wali Scratch - '

Com o rival na parede, P + G

e AtonncDrop Nas costas do r[val P+G

Dashir ng Attacks..¢ .
Dashing Stralght -)“) P ,
Shoulder Tackle - -H P+G

ker
at Slap -) >+

com um Down Attack

|

|

[

I

| £

| C

| CatDiving- N N ¥P.
Dash & Body Check - -)') P-i- K | Lo KickPunch - Com o tival
Dashing Knee - 93, P + K +G | Do chio, ¢ + K, K ¢+ PN\
Sliding Kick - 3=, ¢ +Kfou N +K) j ! & :
Hop Spin Kick - -H 4K |
Running Jump Kick - -)-) 7+K | |
Throws )
Wall Throws - P + G |
l

Wall Throws Combo -

-..A..,

ock Slap - € + P

chima At
14,'

ashmg Sfralght
>3, Poudash P +K

P+G,22+P+G ShoulderTackle 2 PG
Wall Scratch - Com o rival na parede, , Dash Peach - = > &

P+G Sliding Kick - = -) b+ KouN
Wall Crash - De costas para a parede, Running Cat Somersauit e
P+G 29,8 +K

|
I
Throws Down- € + P+ G |[ HopSmelck 29 1 +K
Head Butt- €,9 + P+K+G | RunmnﬁumpKIck -)-9 2+K
T

[ Wa]] Throws P+G
| Back Wall Throws - €+ P+ G
Back Wall Rush - Com o rwal napare:

]ldeP+G

Todomo - ¢ 2 Wall Crash - De costaspara aj parec!e,
Requlem 2 +P P [ P+G

Brsalea
3 "‘;?.-xe"

|
|
I
-]
Combo Wall Scratch - : Armor breal
Rival na parede, P, P, P I
Brain Baster- €+ P+ G Jo
Front Back Breaker - 2% +P + G
Clinch Knee -K + G |[

ClinchKnee2-€ ¢ ¥ N3+ (K+G

}pSlap ')-)+P

iock Slap - + K
eat Block Baster PPK .

==

duas vezes) Runmng Beat

C.Knee Combo- € £ ¥ N3 +K+ | 33 Pou(33P+K)

G2 +K Shoulder Tackle - 2 2, P + G
WallStrike Knee - Rival na parede, | Dashing Blade -, K
K+GK+G Sliding Kick - = =, ¥ + K (ou ¥ +K)
Raid Knee Combo P, P, + K I Hlipkick - 2 =, R +K

Neck Fold - Running Jump Kick- 2=, 2 + K

Nas costas do rival, P + G l Runmng Coin-2=,K+ G

Tiger Suprex - Nas costas do rival,

P+K+G l Wal]Throws P+G
Down Attacks | Scratch Heart - Com o
Knuckle Dive - 1 + P | rival na parede, P + G
Spit Kick - ¥ + K | Wall Zap -

Knuckle Butt - & + P
[acio REY caviES |

| Com o rival na parede,P, P, P

Il
BI ckﬁomber €+K
B

&Gm;ﬁﬂa N+P K+G+-)-) K

Peach Press- €, +P+G
Cat F11p §
Fork Througl kﬂ:la-a- P+K+G

Honey Aerial - Agarte no ar e faca

€4P+K+G h
*%  Back Drop- Nas costas %ﬂml P+G
~ Knee Trap - Nas costas do,rival,

PrK+G e 1
Down “Aftacks (Comlo rival
no chio)

Spin Landing -  + P W
SpitKick- ¥ +K h
-~ Ei- b + P (até cinco socos)
 ComboT-3+P K642,
_-)+K+G c B }

Uma lutadora sensual e perfgosa Seus socos acertam até quatro vezes,

 Tzon- Jf €4P+6

- Cross Amm Crutch Slam -
€+P+K+G

kensteiner - Agarre no ar e faga
+K+G

ck Drop - Por detrds do rival, P + G
pAttacks



R DEEAM TE

il e frﬂ:m r’b WD Wi SES e, ‘
Cheglm Jump. O unico relégio com a cara do melhor basquete do mundo E que |
. cara, trés pontos. Porque vocé compra o reloglo, ganha uma tabela e
uma b sla de basquete, como estas ai debaixo. Com Jump no pulso, a tabela
colocada,_ e a bola nas maos, vocé faz multos pontos. E ainda compra pelo

telefone e recebe em sua casa. Um presente de bandeua para voce. .

& pty
- i A

.Oferta valida enquante durar o estoque. Frete incluido via encomenda simples.

Tl (01 7295-9666 L5
tooela ©
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Playstation & Saturno

‘Quatro animai

Todos da SNK e um deles em portugués

Por Eduardo Murat:

Playstation/Satumo

The King of
Fighters '95

As duas novas versdes deste
cldssico da SNK ficaram dese-
quilibradas: o jogo ficou muito
bom no Saturno, e fraco no
Playstation. O CD para Saturno
vem com um cartucho comple-
mentar de meméria: uma 6tima
preocupacdo da Sega, que resol-
veu bem a pouca memdria RAM
do Saturno (36Mbits) para um
jogo destes e reduziu o loading.
Cendrios perfeitos e lutas velo-
7es, com cimera lenta apenas
em duelos e magias, como no
original. O controle responde
bem aos comandos.

Na versdo para Playstation, a

Playstation
Samurai

Shodown 3

A adaptacdo para o Plays-
tation transformou Samurai
Shodown 3 num game mais sim-
ples e irtitantemente lento, O
loading demora mais que no
Neo Geo CD: é preciso esperar
pela tela de escolha, pela apre-
sentagdo e pelos personagens.

Omega Rugal estracalha Andy Bogard com um Genocider Cutter, na ver-
sdo Playstation. 56 o visual ndo ficou comprometido

coisa muda para pior, pois néo
hd o cartucho de expansio e a
memoria RAM do console é de
apenas 24 Mbits. As Iutas fica-
ram muito lentas, o loading é
“um saco”, ha excesso de

cimeras lentas, os Jutadores fi-
caram menores e perderam
quadros de movimentacéo, De
bom vale destacar o som per-
feito, com uma opcdo comple-
ta de Sound Test,

THE KING OF
FIGHTERS '97

Satumo e Playstation, Luta, da SNK, 1 ou
2 jogadores. CDs: japoneses, com cariu-
¢fio de expansio de memdria na versio
para Saturno. Ji nas prateleiras.

SATURNO

Otima adaptagdo: carre-

gamento rdpido, bons
cendrios ¢ misicas. Recomendamos
joystick 1ipo arcade, mas o controle. do
console funciona bem.

PLAYSTATION

Adaptacda reqular gom

muitas fahas devidas &
iimitagGes do console para o jogo. 0 con-
trole fica complicado sem um joystick do
fipo arcade.

Zankuro apavora
Galford com uma
espadada arrepiante

Os principais
cortes foram
nos cenarios e
golpes dos luta-

dores. As mdsicas ficaram boas

e sa0 as mesmas do NeoGeo CD.
Hd um ponto positivo: € a tinica

das novas versdes que traz os
textos em portugués, como no

" CD do Neo Geo.

[ acao BEY cAMES |

SHODOWN 7

Playstation, Luta, da SNK, 10u2 |ngad0 123,
G janonés. Textos em portugués. Ja nas pra-
{elairas.

Adaptagio reqular. O jogo

ficou lento, prejdicandoa

jogabilidade. Os gréficos
foram simplificados. Mas a controle (e
[0ga é facil até para comandos complexos
COMa 05 G0l pes espaciais.
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Saturmno
World Heroes
Perfect

A adaptacdo de World He-
roes Perfect ficou excelente,
com um loading tdo rdpido
quanto num drive “de dupla”.
A velocidade do jogo esta ani-
mal: lutas supermovimentadas
com magias gigantes, sem ne-
nhum tipo de cdmera lenta. Na
jogabilidade, é preciso pegar as
manhas do tempo em que se
aperta cada botdo que finaliza
0s golpes. Os cendrios esto
perfeitos, com personagens um
pouco menores e as mdsicas
so da versao NeoGeo CD. En-
tre as opcoes, a mais interes-
sante é o arquivo do coleciona-

Satumo

Fatal Fury 3

Fatal Fury 3 foi a primeira
adaptacdo para o Saturno e re-
sultou num desastre total. Como
amemoria RAM do sistema é in-
suficiente para o “peso” do
game, tudo precisa ser carrega-
do constantemente: a tela de es-
colha, os lutadores, os dialogos
e as comemoracdes. O loading
é maior até que no Neo Geo CD.

Zeus vs. Zeus num Megaton
Punch. Acertou, adeus cara!

dor, que traz informaces sobre
0s golpes, a histéria dos lutado-
res e ilustragdes sobre a série.

Duelo de especiafs: Fuuma
ataca Fuuma com um Fireball
Stug Trick. Olha o tamanho
do especial

3 P K

et

Bzl I

WORLD HEROES
PERFECT
Saturno, Luta, da SNK, 1 ou 2 jogadores, CD
japonds, Jd nas prateleiras.
aficcionados ou colegiona:

8 0 dores dajogas do Neo Gea.

(araficos hons, misicas lagais ¢ jogabilidade
apurada. D& um bAnus exclusivo: um arquivo
de goipas, histrias 2 desenhos.

Game completo, para

D ' C Terry Bogard

contra Jfoe
Higashi, nanicos. Na tela de Now
Loading, os dois jogadores devem
apertar e segurarA + ¥

g,

lam o tempo todo e cortaram  definicio dos graficos ficou boa
Um tédio! As cimeras lentasro-  quadros de animacio. Apenasa & os sons, aceitaveis.

[acao KEd cAVES |

FATALFURY?
Saturno, Luta, da SNK, 1 ou 2 jogadores,
GD japonds, J4 nas prateleiras

Adaptacio muitofaha, pre-
judicou a jogabilidade 2 0

controle de golpes ficou
complicado, mesmo com um joystick tipe
arcade. Apenas graficos e sons ficaram legais

Confira mais
trugues na
secao de Dicas



E Playstation & Saturno

Street Fighter
zero 2 ﬁ: *

O classico do arcade chega
aos 32 bits, atropelando £

Até que enfim: o jogo saiu e em
6timas versdes. Os dois CDs
trazem todos os detalhes do arca-
de e até os Custom Combos fun-
cionam no mesmo esquema: dois
hotdes de soco + chute ou dois de
chute + soco. Sdo trés modos de
luta, com escolha de cendrios e um
Training Mode incrementado.

- Hé muitas novidades no Train-
ing Mode. Vocé decide a forma de
acdo do rival (em pé, agachado ou
pulando), a velocidade, jogar com
barra de energia cheia no primeiro,
segundo ou terceiro niveis. E isso
nao é tudo: dentro do Training, hi
0 modo Normal (s6 lutas) e o Re-
cording (acabar rdpido). No Re-

Saturno

Virtua Flghter

Kids

Virtua Kids é muito legal, os gol-
pes se encaixam perfeitamente e
0s combos foram facilitados: No
modo Kids (¢ a primeira op¢io
apos a escolha de [utadores), bas-
ta entrar com seqiiéncias de bo-
toes, sem usar o Direcional.

O Mode Select mostra todas as
opgoes do CD. Hé um Ranking
Mode; uma lista de golpes na qual
€ possivel criar novos combos; um
modo para assistir o computador

O gramado da abertura

Ken manda Akuma

o | PAra s ares com um
Dragon Punch

Guy detona um Cus-
tom Combo pra cima
de-Sodom.

play, vocé assiste s lutas do Re-
cording Mode e no Character
Change € possivel trocar de per-
sonagem.

Dicas & Opcoes
Escolha o cendrio - No Versus
Mode, aperte e segure Select
depois de escolher o personagem.

Chun-li com roupas originais -
Coloque o cursor em Chun-Li,
aperte e segure Select por cinco
segundos e, depois, aperte qual-
quer botao de soco ou chute, ou os
trés de soco ou chute.

Lutas rapidas - Escolha Options/
Shorteut para diminuir o intervalo
entre as lutas e retirar os dialogos.

de Street Fighter Movie:
{gual ao da mdquina!

Zeno 2

Satumo ¢ Playstation, luta, da
Capeom, 1 ou 2 jogacores. CDs
japoneses.

Iqualzinho nas
§ duas verstes,
L B8 0 game ¢ figl
a arcade com graficos & som
caprichados. A velocidade sd ¢
004 no Turbo, mas a jogabi-
lidacs compensa.

Cendrios to-
talmente re-
modelados
para agradar
a criangada

¢
i 7

Para acionar a segunda
roupa do seu personagem,
aperte ™ nesta tela

lutando sozinho; outro para ver os
recordes de todos os modos; con-
figuracdo de joystick e Options -
escolhe forca do oponente no Vs,
Mode, ndmero de rounds, tempo
e tamanho do ringue, entre outros.

DICA

Modo Punch-out - Escolha o

personagem, aperte e segure L +
Re depois aperte C,Be A, um de
cada vez. Vocé fica invencivel.

[ acao R caviEs ]

Safurno, luta, da Sega, 1 ou 2
Jogadores. CD japonés.

' Oivertido, répi-
do ¢ bemfeito,
bl A (ma Ctima ver-
sdo infantil de Virtua Fighter 2.




2

et -

== = =
JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS:
Tekken 2; Resident Evil; The Need for
Speed; Street Fighter Alpha 2; FIFA
Soccer 96; Olympic Summer Games;
: Street Fighter Alpha 1; Crash Bandicoot;
Beyond the Beyond (RPG); Toshinden 2; Fade to
lack; Namco Acade Classic; Road Rash; Ridge Racer
Revolution; Andretti Racing 97; Area 51; Nascar
. Racing; King of Fighters; Alien vs. Predator; Super
ormation Soccer; e muitos outros. - (R$ 89,90 cada)

OFERTA ESPECIAL': 1 CONSOLE + 1 GAME =1 CONTROLE GRATIS

- JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS:
Ultimate Mortal Kombat 3; Formula 1 Challenge;
. FIFA Soccer 96; X-Men Children; Virtua Fighter 2;
Olympic Summer Games; Sega Rally; Worldwide
. Soccer 2; Street Fighter Alpha 1; The Need for
- Speed; Alien Trilogy; Cyberia; Road Rash;
Earthworm Jim 2; MNight Warriors; Destruction
Derby; Legend of Oasis (RPG); Alien vs. Predator;
. Area 51; Hexen; Loaded, Die Hard Trilogy; Virtua
 Fighter Kids; e muitos outros. - (R$ 89,90 cada)

DIREC

et P iy O e e P e P P o P T LR T E T L ]

| Force (RPG); Doom;
. Super Motocross,

TSHOPPING

Formula 1; Mortal Kombat
Trilogy; Impact Racing; X-Men
Children of the Atom; Samurai
Showdown 3; Dark Sun (RPG);
AD&D: Iron & Blood; Final
Doom; King's Field 2; Adidas

Power Soccer. R$ 89 % cada

Nights ¢/ Controle 3D (RS 113,90);

| Impact Racing; Street Fighter Alpha 2;
Mr. Bones; AD&D:lIron & Blood;
Darl Sun (RPG); VR Soccer; Dragon

R"av‘ 33»”&&4,&

TAMBEM NA INTERNET
http:/fwww.dshop.com




w Playstation

Tempo de lUTA |

Vocé participa, no planeta Tobal,
de um combate interplanetério
com oito lutadores de vdrios mun-
dos. Ha muitos modos de jogo, mas
dois merecem destaque: o Fighter
Mode (um jogador contra a maqui-
na ou um adversario) e o Quest
Mode (uma espécie de Story Mode -
onde vocé escolhe um lutador e
percorre um labirinto enfrentando
0s Tivais e os mestres do game).
Vocé pode habilitar os mestres que
derrotar, em outros modos de jogo.

poligonais, todos criados por Akira
Toriyama, o pai da série Dragon
Ball Z. A movimentacéo dos luta-
dores é muito boa, com golpes bas-
tante realistas. As lutas lembram o
estilo de Virtua Fighter; vocé ven-
ce a0 nocautear o adversario ou
jogd-lo para fora do ringue. O CD
traz um modo novo, o Quest, em
que vocé avanca o jogo fase a fase.
Tobal traz um CD extra, com um
demo jogdvel de Final Fantasy 7 e
um preview de Saga Frontier, Final
Fantasy Tatics e Bushido Blade.

mostra que

também é boa
de briga!

Playstation, Luta, da Suare,
1 0u 2 jogadores, CDs japo-
1S ou norte-americano. Ja
nas prateleiras.

Muito original,
! fraz modos de
b4 [uta ¢ um Quest
Mode, para debulnar fase afase
e ambientas 30. Visual, som

¢ [ogabilidads em cima.

A Square arrasou o sair do gé-
nero RPG, em que é mestre ahso-
luta, e lancar seu primeiro game
de luta. Tobal n°1 é caprichado e
original, O game traz cendrios
tridimensionais e personagens

FERAS DO OUTRO MUNDO

CHUJI

$ivo e é muito rapido.
Hisui - Apds agarrar, €
Kasumi Otoshi - Apds agarrar, =

Um dos representantes da Ter-
1a, tem um temperamento explo-

OfL IEMS

Nativo do Planeta Tobal. Apesar
da aparéncia brutal, é um ser fi-
loséfico e carrega o apelido de
homem-galinha (Niwatori-chan),
Cutter Hook -

CREWN

Inglés e descendente de uma far
lia rica, foi campedo de Artes M
ciais aos 15 anos. Até hoje, aos
anos, ndo perdeu nenhuma futa

Casual Kick -

! Chuji é 0 bonito do jogc_). A&u?, U Emen e Segl.ll‘e == -) e
iieapm s }}entens}lu - R1'+ A4 Snaip Shot - Light Bluster
= Orenshi - Abaixado, 4 = = 2>n L]
Kokai - Segure =, 4 Tigers Last - Big Bem - =
F E.[ : Chiitenshi - Segure €, 4 €nnm Royal Rolls -
Nascido em Formosa, é o gran-  Futakaze Zantetsu - A A ® Machine Gun ed
de favorito para vencer o 66°  Renryokutai-X = = Knuclle - — : Double High
torneiro, gragas a sua forca des-  Shitsu Sotai -2  + X €AAALA | GrenentradesolaemMary: festi- || Kick -
comunal. Chokyaku - Ao levantar-se, A A Bricker - Ap6s val de porradas! Ri+ 4 4
Hogeki- € = Chiisotai- Agarre e aperte > > A agarrar, € —
Hien- 2w = Rasteira especial - ¥ + X Screw Blow -4 A A & A Triple High Kick - R1+ 4, 4 4

Tenshin Sokyaku - X X
Senfiikyaku - Abaixado, ®
Hisen-=2=+m
Ryiikanhdsenkyaku - A A A
Hien Sokyaku-=> = A 4 X
Kasumi-=> 4 A

Hoshasen - = = + X
Shomo Ranma - € A
Zanraite - Quando estiver
levantando, €=

ual dez!

Fei enfrenta o
monstrengo | |
| Itk vis {

ACAQO [=Ts]

GAMES

Thunder -4 4 =
Kendapao -2 2 + =
Chicken Cutter - € € =
Chicken Reverse - € € 4
Chicken Knuckle -2 = 4
Chicken Back Knuckle
Comho-2=> 4 A A
Knuckle Fire-2 2 A u m

Grand Back Knuckle -
234X

National Last-= > =

Cooper Kick - Abaixado, X
Boden Blow - € m

Upper Blow - Levantando, =
Royal Summet - Levantando, €
Cascade-= =, Rl+ A A m X
Front Supurekkusu - R1+ =
Neck Hooking Through -

Agarre e aperte 3 = €




| | N

Originrio da menor {ua de Tobal.
Apesar de sua aparéncia bestial,
Seu maior hobby é a leitura. D4 pra
acreditar?

Wild Rush - A 4 &

Rock Bastard - € =

Double Left Himmer - = =
Mad Kick - A X &

Heitoro Rusher - A XX X 4

Roclk Crasher - Levantando, ®
Combo Rock Bastard - 4 ®

Fake Rock Bastard - 4 = &

Saini Kick - 4 m X

Comandos

(Servem para todos
0s lutadores)

Pulo- L1
Defesa - R1
Ataque forte - A
Ataque Médio - ®
Ataque Fraco- X
Dash-=> =
Golpe ultra-forte alto -
Rl + A
Agarrar e arremessar -
R1+®

R1 +X

FEPOWN

Nascida em um dos satéfites de Tobal,
é trangiiila e muito determinada.
Aurora Rain- > > m

Aurora Salt- € =

Slant Low -2 =2 X

Windy-A = =

Mystic Lightning -X = m

Sting Lay Kick - R1+ 4, X

Double Heel Punk - = = 4

Bred Mary -R1+ A m X

Aurora Dance-= 2 X 4,
Continue com um Slant Low.

e Golpes gernis

Agarrdes

Agarrdo frontal simples -
Aperte R1 + ®, Em seguida
use um dos seguintes botoes
para completar o golpe:

A . Cabecada

B . Joelhada

X - Rasteira

Agarrdo frontal

com golpes - Aperte e
segure R1 e, depois, faca
uma das seqiiéncias abaixo.

Golpe ultra-forte baixo -

(oum X)

More Mad Kick -
AXYA

Tail’s Rush -
cXmmm

Rock Crasher Diver -
Levantado, = =
Dark Hammer -

CHE B

( ouE XEm )

Splash Hammer -
S AEE

Vocé pode habilitar os chefes, vencendo as lutas
do Quest Mode. Vale a pena!

BadHead -2 =2 X X

>->,; 8
Lol I
T+ B
Yo+ B
e |

HO™

Um robod, originalmente criado
para mineracdo. Seu nome quer

dizer “ser medonho”.
Screw Punch - R1+ 4, =
En'ya otoshi - 4 &
Gru guru punch - ® 4
Rosoku Kick - = =

Agarrdo por detrds
S ou€e &+ B

Agarrdo pela lateral
€€cou>->+ 0

~MARY

Terrdquea, ela tem um filho de
13 anos e é campea mundial de
Luta Livre.

Drop Kick-= = 4

Sobatto - R1+ A

Knuckle Bomy - = =

Roshian Rariatto - € =

Haiho Haiho - 2 X X Tornado Hammer - 2 = + =
Fujiyama Kick - € = Chop - A

En'ya Keri- = Kenka Kick - =

Double Jab - X X Power Slicer- € 4 X

Guru Guru Kick Special - Ttiple Chop - 4 A A

AmX Hell Moon - Levantando, ®
Gyoten Upper - Ari Kick -2 XX X

Admnm Hell Sobatto - Levantado, A ®
Meimon - Ari Smash -2 Xm =
Levantando, ® Ari Sobatto- 2 X A
Meimon Uzushio -

Levantando,

LD.0.0.6

Homurariatto - = = &

Fujiyama Sunraise - '

cum No QuestMode

Screw punch infinito - :’;;f[ gf);‘f ;E;: -

Rt 4 win w vdrios itens

ACAD =l GAMES







Diagnéstico: traumatismo craniano causado por
intensos combates: 22 lutadores! Fratura de
clavicula: novos fatalities. Pressdo arterial
elevada: novos cddigos secretos! Estiramentos
musculares generalizados. Dilatacdo das pupilas
e nivel elevado de adrenalina: novos cenarios.
Estado critice!




Novidades

Fighters estd detonando. A SNK afirma
que o cartucho chegou & marca recorde
dos 400 megabits. Sao 27 lutadores para
o
b escolher fora o chefe fi-
f.( nal. Os cendrios apa-
f%n - voram e a maioria
das misicas é co-
nhecida, mas vie-
k2 ram com novos
b arranjos.
O sistema de
luta foi refinado
¥ e certos recursos
como o desvio e 0
Guard Cancel foram
7 modificados, tornan-
do 0 jogo mais equi-
y librado. Agora, uma
| estratégia eficiente
de combate é feita
// através de contra-
ataques e de combos que incluem golpes
especiais. O game jd estd rolando nos
fliperamas e a versdo CD para o Neo Geo
sai em setembro no Japao, mesmo més de
| langamento de Shin Setsu Samurai Spirits,
0 RPG de Samurai Shodown da SNK que
8| vai ser traduzido para o portugués.

THE KING OF
FIGHTERS 96

Luta, da SNK, 1 ou 2 joga-
dores. Langamenta nacional
em agosto.

Um game 6ti-
9 0 mo em qra-
LS AA ficos misi-

645 & jogabilicade, com desafio
- equibrado. Peca por exoesso
™ (e personagens e golpes

As principais mudancas vieram
nos personagens e no sistema de
jogo. As lutas ficaram mais técni-

_ cas: € preciso saber a hierarquia

dos golpes para encaixd-los em
contra-ataques. Entre os lutado-
res, sumiram quatro de King 95:
Takuma Sakazaki, Jeidern, Billy
Cane e Eiji Kisaragi. A perda foi
compensada com sete novos:

Kasumi Todo (de Art of Fighting
3), M. Big (Art of Fighting 2),
Geese (Fatal Fury), Wolfgang
Krauser (Fatal Fury 2) e as inédi-
tas Leona, Vice e Mature.

0 Team Edit funciona como na
versdo 95: vocé pode montar mi-
Inares de trios diferentes ou es-
colher um dos nove que a mé-
quina oferece.

Os rRecursos do jogo

Knock Down Attack - Aperte os°
botdes C + D para desferir um ataque
superforte, aéreo ou tetrestre. Apds 0
golpe € possfiel acettar o adversrio em
combo, tsando até os especiais.

Dash & JumpBack - Dash é a
corrida para a frente e o JumpBack 6
0 pulo répido para trds. Os comandos
dos movimentos s3o tradicionais; bas-
ta dar dois toguinhos no direcional
para a frente ou para trds.

DisMove - Aperte os hotdes B +
C para provocar seu adversério e
reduzir o nivel da barra de forca
secunddria dele,

Power-Up - Apertando A +B +C
vocé enche 2 barra secunddtia de for-
¢a do seu lutador. Quando o medi-
dor indicar Maximum Vocé poderd
detonar o golpe especial,

Guard Rush - Se ficar muito
tempo apenas se defendendo de
um ataque rival, seu lutador perde
a guarda. A quebra da defesa é

mais eficiente quando vocs usa o -

Knock Down Attack,

ACAO LY GAMES

Jumps - Use os pulos altos e bai-
X0s durante o Dash, para aumentar
a velocidade e 0 alcance dos saltos.
Dé apenas um toque para cima para
dar um pulo baixo e segure o
direcional para pular alto.

Throw Reverse - Aperte qualquer
boto logo apds o primeiro som da jo-
gada para escapar de arremessos sim-
plesdorival, Apertando A + B o throw
Teverse é garantido.

SummerSault - 0 desvio, acio-
nado com A + B, foi substituido por
uma cambalhota rasteira no estilo de
Samuraf Shodown 2. As cambalhotas
Dodem ser feitas para trés ou para a
frente, selecionando o sentido atra-

vés do direcional. Alguns lutadores

como Deimon e Clark ndo perderam
a capacidade de se desviar, mas o co-
mando mudou: aperte o botoes B +
C + D. Vocé também pode usar as
cambalhotas quando estiver caindo
~ depois de uma rasteira por exem-
plo; basta entrar com o comando no
momento em que seu lutador esti-

- ver tocando o cho.



A SNK capricha
e tenta criar um

game melhor que o
cldssico de 95

Golpes novos e muito eficien- e
tes de Mr. Big confra o velho - : mﬁﬂjﬁ ¥
Lai Do Kick de Benimaru 7

Cendrio do Art of Fighting: ele
muda conforme a hora do dia

Kasumi detona uma _ B i
inagia em Leona

Kyo
atropela
Tori com

0 especial
em
contra-
ataque

Detoue com os Especiais

Damos apenas os golpes especiais, aglutinados por persona-  espete sua barra de energia ficar vermelha ou estar com a se-
gens que os repetem: ou seja, a seqiiéncia de joystick é a mes-  gunda barra de forca cheia: o golpe fica mais forte. Os coman-
ma e apenas os hotdes finais mudam, Para acionar um especial,  dos funcionam com o seu lutador no lado esquerdo da tela.

Kyo [+ Botdes A ou C) Benimaru (+ A ou C) Goro (Perto do rival e aperte C) Ryo (+ A ou C)

Tori (+ A ou C) Joe (+AouC) Clark (Perto do rival  aperte C) Leona (Durante o pulo e aperte
Andy (+ B ouD) Chin (+ A ou C) Vice (Perto do rival e aperte C) AouC)

Mai (+ B ou D) Kasumi (+ A ou C) Choi (Livre, aperte A ou C) Ralph (+ A ou C)

Mature (+ B ou D) Mr. Big (+ A ou C) 223 ¢ € Chan (+ Aou ()

Veev by R RV Geese [+ A ou () ;(1111;13[[++BB£1U SJJ}

Terty [+ A ou C) Robert (+ AauC) CEAI L0 St [+ D)

Kim (+ B ou D) Wolfgang [+ A ou C) Atena (+ A ou C] Vyaavwdue e
bee> 2€ VN> €IV el e

| ACAD E GAMES |




v, Mega & SNES
SNES

Lufia 2

O sucesso de Lufia esta de volta,
numa histéria que acontece antes
da primeira verséo. Parece com-
plicado, mas ndo é, Em Lufia 1 sua
missdo era derrotar os malignos
Sinistrals, que amendrontavam a
cidade de Giant Fortress, No novo
game, tudo acontece um século an-
tes: vocé vera como surgiram os
Sinistrals, a origem do guerreiro
Maxim e da espada Dual-Blade,
entre outras coisas.

Lufia 2 traz muitos incrementos
a jogabilidade, além de visual e
trilha sonora melhores, Uma gran-
de diferenca é que agora os cas-
telos estdo separados das cidades.

Na nova versdo, vocé dispde do
Ataque [P. Toda vez que é atingido,

SNES

Esqueca tudo o qué vocé conhe-
ce de Tetris. Nesta versdo as pecas
sobem a0 invés de cair e seu obje-
tivo é juntar trés ou mais pecas,
com uma novidade legal: é possivel
fazer combos e correntes que des-
tréem dois ou mais blocos de cores.

suaraiva (Rage) aumenta e vai para
a barra de IP. Algumas armas e
itens também possuem o poder IP,
que vocé usa para atacar ou se de-
fender. Nas batathas, h a ajuda dos
Capsule Monsters: alimente-os
com armas e itens descartaveis
para que eles subam de nivel,
Dentro de cavernas e torres, 0
game muda de RPG para um ad-
venture do tipo Zelda - empurrar
blocos, usar bombas, atirar flechas
etc. Tudo isso para desvendar os
puzzles de cada sala,

Tetris Attack

Os Capsule Monsters ajudam vocé nas batalhas,
Alimente-os com armas e itens descartiveis

Vocé vai ter de quebrar a cabeca para resolver
05 Varios puzzles do jogo

LUFIA 2

Rise of the Sinistrals

SHES, RPG, da Natsume, 1 joga:
dor, com bateria tie Save. Cartu-
cho japonds. J4 nas prateleiras.

Excelente. Um
game que mis-
tura os estilos
RPG & adventure, incluindo diff-
Ceis quebra-cabecas.

Um esquema de com-
bo (esy.), detonando
o rival (centroj e o
desafio do puzzle

O game traz diversos modos
para jogar, No modo para um
jogador, hé cinco tipos de desafio:
Endlles (funciona como um treino);
Time Trial, (apenas dois minutos
para marcar pontos); Vs Mode
(jogo a dois contra o computador);

| ensy
B )iz

’i
STAGE §

Lever

I TimME

Puzzle (resolva quebra-cabecas
criados pela mdquina) e Stage
Clear (o mais legal: vocé detona
vérias fases e inimigos e ganha
senhas). No modo de dois
jogadores, hd apenas as opcdes
Trial Mode e Vs Player.

| AC_:ACTEEAMES ]

TETRIS
ATTACK

SNES, estratéqia, da Nintendo,
10u? jogadores. Gartucho ame-
ficano, ja nas prateleiras.

Uma das mais
loucas varsies
de Tetris. Mui-
to original, com Gtimo desafio,
gréficos ¢ sons legais. Mostra
qua o SNES ainda pode ofere-
6ar bons jogos.




Um Pica-pau feito no Brasil

A Tec Toy lanca o primeiro
jogo para console de 16 bits
que, segundo ela, foi total-
mente feito pela empresa, no
Brasil. O game ficou legal, é
gostoso de jogar. A aventura
intercala telas de acdo com
outras de dialogo. O rolo todo
comeca porque Zeca Urubu ndo
foi convidado para o pique-
nique do Pica-pau. Como re-
presdlia, ele e sua turma
seqiiestram os amigos do heroi.

Em cada fase vocé tem uma
missdo, enfrenta um chefe fi-
nal (seja rdpido e use estra-
tégias) e liberta um amigo. No
modo facil, sdo cinco fases,
com poucas subfases; no
dificil sdo sete com mais
subfases. Fique esperto: ratos,
nozes, lampadas, holas de
neve, tudo isso tira energia, O
game ndo da Continues nem
Save. Mas vocé pode acumular

até nove vidas.

ataque-o rapidamente

| Use as bicadas para arremessar nozes no cachorro e depois

Na fase do Leéncio,
vocé tem de achar trés
chaves. Fique esperto!

iar, use Cpard

il,
Jar. E difict
I;J'I:)uco antes da 6042

Quandg OrEST . e pular um

COMO FOol FEITO

Foram quase trés anos de
trabalho para que o primeiro
game nacional virasse uma
realizacdo em cartucho, E
houve gente que entrou e
saiu do projeto sem vé-lo
concluido. Segundo a Tec
Toy, a escolha do Pica-pau foi
feita em cima da preferéncia
do piblico e personagens
como Monica e Cebolinha
sairam em jogos adaptados

pois ndo poderiam esperar
tanto tempo: a galera queria
“para ontem”, E como foi 0
trabalho?

Edson Takeshi, assistente
de Desenvolvimento do
jogo, tentou resumir o
trampo desses trés anos:
Definida a histdria do jogo,
ela foi aprovada nos States.
Um ilustrador contratado fez
os desenhos para toda a

histéria. Os desenhos de-
pois foram escanerizados
para virar imagens eletr-
nicas. Estas foram tratadas
e receberam a programacéo
dos engenheiros, que déa
movimentos e funcdes.
Resumindo tudo e supri-
mindo uma centena de
subetapas, foi isso. Um
marco na historia dos games
no Brasil.

ACAD E GAMES
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PICA-PAU

Férias Frustradas

Mega Drive, aventura, da Tec
Toy, 1 jogador. Langamento
nacional em setembro.

0 cart é total-
mente  em
portugués, 0s

comandos s&o faceis, 05 gré-
ficos sao hons e 0 desafio é
legal. Boa diversdo




v P

Queimando os pneus

World Circuit GP2

é 0 melhor simulador
de Formula 1
produzido até hoje

A Férmula 1 € a categoria mais
charmosa do automobilismo. Mesmo
assim, havia apenas um simulador
digno do género: World Circuit Grand
Prix, da MicroProse. Por isso mesmo,
esta segunda versao era ansiosamen-
te esperada. Mas ela superou as ex-
pectativas, WCGP 2 trouxe gréficos
muito melhores, mais opcdes e foi li-
cenciado pela FOCA, a associacdo in-
ternacional dos pilotos.

Agora vocé tem todos os pilotos
e equipes da temporada 94. Ain-
da d4 para criar novos pilotos
e editar a equipe das
escuderias. Vocé
pode correr como |
Michael Schumacher |
na McLaren o levar
Rubens Barrichello para
a Williams. Cada circuito de provas
foi reproduzido em detalhes e os car-
ros oferecem uma checagem com-
putadorizada para um melhor ajuste.

DEeSAFIO BALA

Essas séo algumas das inovacdes
de GP2. O CD traz, ainda, muitos me-
1us e submenus que possibilitam um
ajuste minucioso do carro, ao contra-
rio da primeira versdo, e diversas op-
qbes de configuracdo para as corridas.
O jogo ficou mais dificil, mas conti-
nua com Save. O manual também me-
rece destaque: ele traz informacdes
dos circuitos, dicas para controlar
melhor o carto e ensina até o signifi-
cado das bandeiras de prova.

Campeonato

on-line

Vocé escolhe o tipo de corrida que
quer no Main Menu/ Drive Menu:
Quickrace (corridas rpidas sem qua-
lificacéo), Pratice Any Circuit (prati-
car em qualquer pista), Non-
championship Race (corridas que no
valem pelo campeonato) e Cham-
pionship Season (calendério oficial).

No Drive Options vocé escolhe
graus de dificuldade e realismo ou se
joga soziniho, a dois ou em rede de de-
zenas. O computador s6 habilita até
26 pilotos  simultaneos (embora as

 opcdes indiquem 50), D4 pra fazer link

direto (com o caho “null modem”) ou
jogar em rede via modem.

Visdo do cockpit:
0 Servico de pit-
stop é super rea-
lista. Tem até um
carinha para lim-
par a viseira

Os carros estdo mais dificeis de serem controlados. Por isso, ¢ bom treinar
ultrapassagens e curvas para ndo sair voando como o Schumacher acima

O Drive Menu oferece
cinco tipos diferentes
de corrida

GP2 agora tem vdrios
dngulos de cimera,
num esquema pa-

recido com Indycar2 (f_—

ACAO X GAI\/IEj

Worip Circuir

PG CD-ROM, Simulador de corridz, da
MicroProse, 1 jogador (até a 50 pessoas
em redg). Lancamento nacional Brasoft.
Configuragao minima: PC 486, DX4, 100
MHz, DOS 5.0 & Windows 95, 8 Mb de
RAM, CD-ROM e dupla (2x), 15 Mb de
HD, mouse ¢ placa SoundBlaster ou com-
ativel. Em rede: Modem de 9600 ou cabo
serial tipo “null modem’.

Gréficos muito Superio-

1S & Versao um, super-

defalhado, frouxe maior
realisma ¢ desafio. 0s aficcionados em
FGrmula 1 véo adorar,



Um otimo
adventure
em portugués

FRANKENSTEIN

Através dos
olhos do monsTro
PC CD-ROM, Adventure em portugués da
Interplay, 1 jogador. Langamento nacional
ta Magna Home. Configuragdo minima:
PC 486 DX, 23 hihz, 4MB de RAM para 0
Windows 3.1 2 8MB para o Windows 9,

A Interplay parece ter
acertado a méo com este
game. A acho ¢ um pouco Esse é o Dr. Franken-
lenta, mas o desafio & dtimo. stein, Vocé terd de in-
Quemvive o papel do Dr. Fran- vestigar todo o castelo
kenstein € o ator norte- || Semdespertaraatencio
ameticano Tim Curry ¢ 0 CD do cientista. Sendo...
estd todinho em portugueés,
um avango louvavel, A inter-
face do jogo é bastante

simples: basta seguir a direcdo e T 560 KB no HD, monitor SVGA, CD-ROM
indicada para entrar e sair dos - 2x, placa de som SoundBlaster ou com-
lugares e pegar coisas. Fran- 2l - pativel, mouse, DOS 5.0 ou supgrior.
kenstein tem um belo manual, S&0 muitas passagens G -
com textos claros e infor- secretas e quebra- Un dtima fogo.roesio
mativos. Os grdficos sdo exce- cabegas. Use a ima- pegar & lcar, com gra-
o inagi t
lentes, com muitas imagens S S 00s excelentss € sor
digitalizadas. Belo servico dos aterrorizante. A dublagem em porfugués
gamers da Interplay. ajuda muito

Iporl'. | rp.

FONE: (011) 825-7600
FONE/FAX: (011) 825-7653 |
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NINTENDO“

CONSOLES E ACESSORIOS
ATACADO E YAREJO
VIA SEDEX P/ TODO BRASIL
FONE (O11) 6971-1509
CX. POSTAL 12027

Os melhiores| precos

s mais recentes novidades
Tudo em acessorios e consoles

Pagamento facilitado
Atendemos revendas

Sedex para todo o Brasil
Estacionamento com manobrisia
Aceitamos cartées"de crédito
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(UL 0277-5085 [ 2775023

PC \
Wing ¢

Commander 4

Destruicdo total - Os inimigos estio lhe dando §
muito trahalho? Entdo inicie o jogo da seguinte for
ma. No Prompt do DOS (tela com C:\), digjte esse
comando: WC4, seguido de “espaco-chicken” (ouseja, :
wed-chicken). Pronto. Agora, em qualquer mormento

do jogo, vocé pode entrar corm 0$ seguintes truques:
CTRL + W - e

Destrdi tudo o
que estiver na
stia mira.

AILT + CTRL +
W - Destrdi to-
dos os inimigos
na fela.

Assim fica mais
facil, né?

(Lo

pagar 0 salério deles e economizard uma fortuna.

[ ACAD m GAMES

Sdicae

: Passwords - O jogo é meio velhinho, mas conti-

nua legal. Por isso, anote estas dicas. Basta digitar um

¢ dos seguintes nomes pera a sua equipe, o inicio do jogo:
: ROB ABANK - Comega 0 jogo com USS 100 milhdes :
© COOPER TEAM - Seus soldados ganham o5 equipa-
i Mentos e as armas mais poderosas
¢ TOTHETOP- Dinheiro de montéo, armas podero
i sas e tudo o mais de que voc? ird precisar. :

Strf

| i Passwords - Tem gente que gostou do jogo por
i que ele é dificil. Tem gente que ndo gostou justamente
por isso. Sefa qual for o seu caso, anote estas senhas:

i Na versdo final

: OMNIPOTENT - Invencivel
i JIMMY - Todas as chaves
£ EIVIS - Modo Gesparzinho

© Na versio shareware
: STUEE - Vocé ganha tudo: invencibilidade, armas,
i Chavesetc

Economize alguns milhdes - Na tltima CUNS - Tods
hora do Gltimo dia de cada més, transfira seus solde- o

dos ¢ cientistas de uma hase pera outra — mande os LD

soldados da base 1 para a base 2 e os cientistas da SUIIG

base 2 para a base 1. Fazendo isto vocé néo precisard

[BGOD - Invencfvel
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PC | \' ' PC
Afterlife™® Crusader
ATTRrIe™" Lrusager
Grana facil - Voc estd naquele sufoco de dinfei

£ 107 Aqui estd a solugio: digite $@! [use SHIFT +4, 0 em Orse

© SHIFT + 2 ¢ SHIFT + 1). Vocé ganha a bagatela de

10 milhes de pennies e o trugue pode ser repetido
: (quantas vezes vocé quiser.

-

: Invencibilidade - Digite JASSICALG, em qual-
quer instante do jogo. Uma voz confirmard o truque
: dizendo “Crusader: No Remorse”, Agora pressione

ALT + F10, para ficar invencivel, e F10 para receber
{ ltens e armas.

jHero.es Screamer
and Mage .

: Mapa completo - Digite 101495 durante ojogo
para ver todo 0 mapa do game. Assim, dé para saber
i onde estdo os inimigos e todas as outras coisas.

: Codigos incriveis - Que tal colocar um potco
mais de emocdo no jogo? Entéo, anote af algumas
: passwords. Basta digité-las no Menu principal:
VTELO - Todas as pistas disponfveis.

¢ INVER - As pistas ficam invertidas e 0 jogo fica bem

PC

: : diferente,

e lve : MONTY - Muder obstéculos.

¢ JOINT - Mais obstaculos na pista.

¢ CLOCK - Desliga o reldgio.

- Escolha a missdo - Ne tele inical, digie : TAZOR - Habilita o carro Bullet.
TORYO para escolher qualguer uma das 20 mis- ABURN - Transforma os outros carros em Bullet,
: s0es imediatamente, i UPDOW - Tudo fica de cabega para baixo.

| ACAD E:I GANMES |

(011) 608.3811
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PLAYSTATION

@Jumplnq
Flash!

: Modo Hyper - Esta dica ¢ um pouco traba:
Ihosa mas vale a pena. Antes de tudo, é preciso
: entrar com o c6digo de selecio de fases (1 M ¥

E VXK€ € X4XA) A caixa de menu
: ficard vermelha, confirmando o truque. Vé para
i Game Start e inicie um novo jogo. Use o Level i
Select e vé até o primeiro Chefe. Detone-o e
¢ v4 até o mundo dois, fase 1. Pause o jogo e :
© escolha Retire. O jogo perguntard se vocé quer

¢ continuar. Escolha “No”.

: Afelatitulo surgird com a frase World 2 jun- £
: 10 da opcdo Game Start. Escolha Game Start e
¢ vd para 0 mundo 6, fase 3. Pause 0 jogo e esco-
i lha Retire, novamente, Agora aparecerd a frase :
: World 6 junto de Game Start. Aperte a seta € e

i veja a palavra HYPER. Agora, quando vocé es-
¢ colner Game Start, poderd jogar fases extras e
: saltar trés vezes mais alto!

PRI

N

=

. PLAYSTATION

V-Tennis

: Jogue como Mattox ou Adversa- Ad:
i clone mais dois jogadores o rol dos campedes
: do ténis. Para jogar como Mattox, vé até a tela
: Mode Select e escolna Match. Entdo, na tela de &
 selegdo dos jogadores, entre com L2 L2 RI RI § |
¢ RI ¥ & A4 aedepois aperte X. Vocé ird ouvir !

: um barulho confirmando o truque.
: Para jogar como Adversa, siga 03 mesmos passos
¢ ¢, na tela de seleco dos jogadores, segure os ho-
b ¢ toes ¥ L1 R2 1 m ¢ depois X.

Tl e

U6

-Entrecom € 1 B 1’

'lf 1‘ < C na tela-titulo, enquanto as palavras
: : Press Start estao piscando. Um barulho confirma:
i rdotruque. As novas equipes estardo nia parte de
 baixo da tela de selecao dos times. :

[acio EE] GAMES |

. SNES

Batman
& Robin

: Vidas e con-
: tinues ilimi- \_ %
: tados - Quando V(}m—
: estiver com poucas vidas, aperte Start
i para pausar o game eretorne a

Batcaverna. Vocé terd de

¢ yoltar todo o caminho, mas o seu medidor de ener-
i gia serd reabastecido e vocé ganhard um comple-
: mento de vidas e Continues (0 numero ird vaiar
: conforme o grau de dificuldade que voc? usar).

7




Passa. - a' ¢
multiddes.

) “9 3MHz « Fortaleza(CE) 94, IMHz o Gmanla(GO) 94, QI\IIH7 | | Salvador(BA) 102 SMHz ° Santos(SP) 95, EMH s 530 Carlus(SP) 90 TMHz
52) 101,5MHz eltuiutaba(MG) 101,3MHz ek ] Sdo Joao da Boa Vista(SP) 95,9MHz » Terezina(Pl) 94,1MHz

) 89.5MHz ¢+ Jodo Pessoa(PB) 101,7MHz WEMPARSAT . Tubardo(SC) 103,7MHz ¢ Ubatuba(SP) 101,5MHz o Uberaba(MG) 103,7MHz

+ Lages(SC) 101,9MHz » Macapa(AP) 94,5MHz T Uberldndia(MG) 104, TMHz « Vitéria (ES) 92,5MHz

T oodder ravericder crveive




s

fdcil.
Fase 2 - KPGXHATS
Fase 3 - CMOZB6R1
Fase 4 - JWDLE7KS
i Fase 5 - TGNDX3VO
R } Fase 6 - HFSBD2Mo
L\l Fese 7- QLIS
i N J Fase 8- BPXCV7Z3
: \ Colors of the Wind - SDLFTBG2
I Fase 9 - RWHJX9ZS
Fase 10 - MVNGB4C6o
Fase 11 - KCQTD3W1
| Fase 12 TBPRGSHS
B Fase 13- QFCMA2B9
S\ Fase 14- VDHRS6LY
% Tase 15- BNJHZIR9

. PLAYSTATION

@rima Rage

Boliche de humanos - Zoeira total, mas s
¢ funciona com dois jogadores, ambos lutando com

: Ammadon. Os jogadores tém que executar trés
: Spinning Deaths (> N ¥ ® + ®) consecutivos,

: a0 mesmo tempo. Fazendo a seqiéncia correta, 0
jogo oferece dois arremessos de boliche. Os po-
¢ bres humanos vao cotrendo se enfileirar no canto
: @ vocé arrisca um strike com pinos.

$80. Com esfes cdigos,
sua vidavai ficar mais

R

e

i

SIII D

¢ aperte Start. Na tela de pause, entre com 0s
i c6digos a seguir.

i [mortelidade- 2 ¥ ¥ €2 AStart CA €

¢ Reabastecer:se com nove missels -

b eSatCr b

: Vi para o nivel Undersea- = ¥ ¥ € Start A B

: Viperaonivel Offworid 3 ¥ ¥ €9ACYCAS

: Nivel Corkscrew - ¥ ¥ € Start =

¢ Ganhe, temporariamente, uma arma Scatter -
PVl eSmtAend

i Repor energia Sponge - ¥ & € B 4 Start Y

F coconuien B

| PLAYSTATION

Resident Evil

te Start. Na tela de Status, aperte e segute Start +

§ escura e o jogo reiriciard desde o comeco.

[ acio EEY GAMES |

passwords - Ajudea :

s b pacy - Comece 0 jogo e
india Pocahontas a completar sua mis- :

SNES

ST

Frantic le

: Passwords - Aproveite mais trés fases do
jogo da pulguinha maluca.

Zone 4

Zone 53: ) BVME

Zone41:MJDSX

Zone 6

Zone 43:SPANG

Zone 6-1: VSNXD

Tone 5

Zone 6-2: GRXBS

Lone51:DTNZZ

Zone 6:3: WNHJP

Zone 52: KQRXH

Prison: STCVC

| ' snES

GAME PAUSEDE

e Jonkey Kor
« (ountry 2

: 75 Kremcoins - Pegue 75 moedas Krem logo
no primeiro nivel! Para isso, entre na fase Pirate °
¢ Panic! e vd até a cabine do-capitdo K.Rool. Néo
toque em nada. Deixe a cabine e pule as primei-

¢ ras duas bananas que cruzar pelo caminho. Con-
tinue seguindo pela direita e pegue o cacho de

¢ bananas que estd em cima do barris grandes.
Volte a cabine do capitéo e pegue um baldo de

¢ vida (1-Up). Saia novamente da cabine e repita
| - Em qualquer momento do jogo, aper:

todo o procedimento. Ao refornar a cabine, vocé

verd uma moeda flutuando no ar. Agarre-a ¢ ela
Select por dois segundos. Em seguida a tela ficard :

lhe dard 75 moedas Krem.



L gw& RV R R e ’2’ N
: SNES ' ARITA
B i A MAIS COMPLETA
0 0 e rm a n _ LOCADORA DE GAMES
q ‘ B CoM NOVOS 48

LANGAMENTOS
Passwords para 0s chefes - Use as passwords para ganhar acesso instanténeo as -
: fases dos cheles desta hilariante aventura! Af véo elas:

HICKBOY

REVOLTA

RUA SEBRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941.9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-0T1
TEL/FAX 959-0530

DEODOR ANT

BOOGER MEISTER

TS 1 i
Av. doImz'grante Japonés, 95 S.LL.

Guardian Heroes | 558

Av. Jobaquara, 1469 Loja 21 Saude
Tel. (011) 5583-3468

Assim que 0 jogo comegar, dé reset apertando 0

botdes A, B, C e Start, simultaneamente. TILT’S 4 :
Volte para a tela inicial, selecione o Option Menu e %"L%ﬁ‘j" 2{;2”5‘;%0 1928 - 8 “ma"ezm}w
sraey wooe mude o DIP Switch para Normal ou Hard Mode. >
sl Saia e Options e escolha Load Game na parte de | TILI"S 5
Lgas | baixo da tela principal. Vocé poderd notar que resta- Praga da Liberdade, 141 LOJG 8 leer dade
CORTINUE 79 | ; : = : Tel. (011) 278-9714 Ramal 338
| 1am 99 continues do nivel Easy. Eles irdo funcionar :
agora pata os niveis Normal e Hard. Boiada, né? TIT’S 6 :
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana
Tel. (011) 5084-1771 g

» - 0jogo normalmente oferece
¢ tés continues para terminar o jogo no Stoty
¢ Mode. Comn esta dica, vocé vai receber uma enor-
: midade de continues, mas s funciona nos niveis
: de dificuldade Normal ou Hard.

=552 0 Option Menu, antes de comegar o jogo e
- mude o nivel DIP Switch para Easy. Aperte Start
= 7amz s, selecione o seu herdi e inicie o game.

e Master System o PlayStation
e Neo Geo CD e Game Gear
o Mega Drive ¢ Game Boy
e Super Nes ¢ PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
e Nintendo ¢ Neo Geo
e Jaguar e Saturn e 32 X ¢ 3DO

e SALAO DE JOGOS
' e VENDAS ¢ LOCACOES
[Aacac EE] cAvES e ASSISTENCIA TECNICA
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Darstalhers
quht Warriors

- Escolha um persona-
gem na tela de selegao dos lutadores e, quando apa-
recer o menu Mode Select, escolha Automatic
Blocking, Agora, quando for jogar, vocé poderd acio-

nar 0 Auto Chain Combo apertando os trés hotdes i

de soco, 0s trés botfes de chute, ou todos a0 mesmo
tempo. Se 0 golpe encaixar voct verd que ele faz um
estrago de trés hits no oponente e ainda dé pontos
de bonus no escore.

PLAYSTATION

ellshock

uﬂ‘ i § :
°T LEVEL #14 .

)SE
FMVTME! (Frames 3)
- CD TEST
SOUND TEST
_ CREDITS |

Cheat Menu Esse jogo é harta: pesadal Mas

¢ vocé podefecilitar a coisas acessando o Cheat Menu.
¢ Natelatitulo, faca aseqiéncia ® ¥ €24 4 3
: > = Umamelodia de piano iré confirmar a dica e &
: fela serd substituida por uma foto dos personagens
¢ com 0 cheat menu na frente. Aperte € ou = na
i opgao Starting Level para comegar na fase que vocé
quiser. Vocé pode, ainda, ver todas animacdes do jogo
i e fazer vérios test sounds. Falou, mano?

[AcAo Bl cavES |
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Sper
Mario RPG

Esquisitices - Ao chegar em Merrymore Inn,
vocé pode dormir no hotel mais do que uma Vez ; ‘
(apague a lémpada para isso), mas terd de pagar
100 moedas para
cada noite extra.
Tome cuidado,
pois sevocé ndo
pagar o hospedei-
10, ele o faré trabz-
Ihar até gue tudo tenha . .
sido pago. Outra coi-

sa: passe pela suite, ¢

trés vezes em um
round, para ganhar
um jarro de flores para |
0 Merio. Estranho!!!

PLAYSTATION

Pular de fases - Inicie o jogo e, quando estiver
1o Dome, aperte Select para surgir na tela o ltem
Menu. Em seguida, aperte  segure R1. Continue
Segurando e entre com a seqiéncia X m X3 4 €
®e | .0 menu de selecio de fases surgird, no
qual vocé poderd escolher as fases e s chefes!



. PLAYSTATION

—
D

nq @“\\}
ters.

: Controle os mestres - No CD japonés, entre
em qualquer modo de jogo e escolha Edit Player. Seau-
 reStartefacaaseqiiéncia ® @3 m & X § A Agora
£ voce pode jogar como Omega Rugal e Saishu Kusanzgi.

- Na fela principal, na quat

aparece escnto Press Start Button, aperte rapidamente
: BBB Ce Start. Com este cdigo, vocé ganha muni-

R R R T T

cao infinita de 120 mm para sua arma principal. A
tela de status indicard que vocé ainda tem tiros para
0ifenta rounds, ndo importa quantos disparos tenham
o feitos.

7 - Basta en-

= T com € = C A e Start, rapidamente, na tela

PLAYSTATION

damuraj®
odown

Selecione Zankuro - Dica para vocé jogar
com o chefe Zankuro o CD japonés. 56 funciona
1o modo para dois jogadores e é igual & do Arcade.
Na tela de selegdo dos guerreiros, segure Start e
mova o cursor sobre a figura dos lutadores, na
seguinte ordem: Haohmaru, Genjuro, Basara,
Kyoshiro, Ukyo, Rimruru, Haohmaru, Shizmaru,
Nakeruru, Hanzo, Amakusa, Gaira, Galford e
Shizmaru. Com o cursor na Shizmaru, espere até
a contagem atingir “03" e af aperte X + ®. Se
vocé fez tudo direitinho, Zankuro surgird logo
abaixo do rol dos lutadores.

principal. Com o truque, fica mais dificil de mi-
Tar o3 inimigos.

. * - Curta um jogo pedreira! F: s6 fazer
aseqiiéncia & C C A Start, na tela principal.

ai - Faca, rapidinho, a seqiién-
cia 1‘ 2 € 7 Start, na tela principel.

[ acAo ERd GAMES |

EDITORA AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

SET: Cinema e Video
SHOWBIZZ: Rock, Pop e Comportamento
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades
INTERVIEW: Entrewstas e Reportagens
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas-

_ UAU: idolos da Juventude
CARICIA: Comportamento Adolescente
BOA FORMA: Beleza, Fiiness e Saude
HORGSCOPO: Hordscopo e Previsbes

Interesse Geral
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Vemai Streoet'h

O crzador de todos os games
da série veio aprender capoeira para
incluir uma brasileira na versao 3

Okamoto San é mais que um gamer
Janético. Praticante de Kung-Fu, 35
anos, ele é o mais importante criador

de jogos da Capcom. Okamoto é um

cara simples, que veste jaqueta mesmo
em coquetets e se mistura fcil 4
galera dos
fliperamas, O
cara s6 no
passa batido
porque é
capaz de
aniquilar
um rival de
Street Figher
num piscar
de olhos.
Em julho, ele veio ao
l Brasil e teve uma agenda
cheia: inaugurar os
* novos fliperamas da
‘"'\ : Romstar/Capcom,
_‘ assistir a feira Salex 96 e
. oprincipal: ver lutas e
 aulas de capoeira para
mcluzr uma brasileira na
versdo Street Fighter:
5 Tava na hora: a imagem de
. Blanka, o homem-bicho da
Amazonia, j4 estava
cansando.

Por Paulo Montoia

Quais as proximas versdes de Street que
vocés estdo fazendo?

A primeira nova serd a Zero 2 Alpha que sai
em outibro, apenas na Asia e Brasil, O Jogo terd
0 mesme visual do Alpha 2, mas com um
Dramatic Mode, com lutas de 2 contra I da mé-
quina e outros incrementos que nao vou falar.

E além dessa...?

Além dessa, a proxima a sair serd X-Men
Versus Street Fighter, um jogaco que langare-
mos no Brasil e Estados Unidos em novembro.

A Capcom acaba de langar Star Gladiators, com
graficos poligonais. Vai pintar um Street 3D?

Sim, estamos fazendo um Street Fighter
poligonal de arcade, que deverd sair no Japao
este ano e no Brasil e Estados Unidos a partir de
marco de 97. (nota: 0 game jd saiu no Japao e se
chama Street Fighter Gaiden).

Haverd outras versdes no ano que vem?

Estamos fazendo um Street Fighter 3 totalmen-
te novo. Pretendemos manter apenas Ryu e Ken.
Todos os demais serdo novos, inclusive uma li-
tadora brasileira de capoeira.

Quais dessas versdes sairdo para consoles
domésticos?

A maioria dos nossos games estd saindo
para Playstation e Saturno. Mas hd negocia-
¢oes em cada um. No caso de Street Fighter
3D, vai sair para Playstation e ndo sabemos
ainda se saird para Saturno.

[ acio EEY canvEes |

Yoshiki Okamoto é o homent que criou e confinua
criando todos games da série Street Fighter

A Capcom vai entrar em outras dreas?

Sim, a Capcom vai passar a lancar simulado-
res — inclusive esportes — e mais RPGs (0 pré-
ximo serd Breath of Fire 3.

0O que voce gosta de jogar, além de seus pré-
prios jogos?

Gosto muito de simuladores, um pouco de
RPGs e dos games de luta da Williams (Killer
Instinct e Mortal Kombat).

Alguma coisa chamot a sua atendo no Brasil?
Notei que os brasileiros ndo jogam muito z
dois nos arcades.

E porque falta grana no bolso. Dentro de
casa todo mundo joga em dupla...

Euma pena, pois acho que assim vacé apre-
veita muito pouco do jogo. £ por isso tambér
que estou aqui: vim para ver do que os brasile:
105 gostam para incrementar nossos jogos,




Desperte a crianca que existe em vocé !
O dia das criancas esta chegando e vocé ja tem a melhor opcéo
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas,
escolha o seu video game e dé asas as maiores aventuras.

RIBEIRAQ PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA -Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014)422-4019

[ S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemarde Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
% OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424

‘ INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
1 PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
| CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

‘ ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

. § SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

A SCROCABA - R.Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J. RIOPRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

® Afinal quem disse que video game é coisa so para criancas?
L Solicite informacdes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444
CIDADE DE SAQ PAULO OUTROS ESTADOS
LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 BRASILIA
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agoslinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 MATO GROSSO
o T e el Tl (01), 5910039 CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
e e Mo
- Al. dos Arapanés, sala 1 - Tel. 536- i .
V. FORMOSA - Av. Joao XXIll, 272 sf. - Tel. (011) 918-9117 POUSOALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693
JD. SAOBENTO-R. Dr. Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392 S
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 - .
. POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 JOAQ PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 PARANA
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 Sl :
[ PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 BATEL :Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235
- - : JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008
' St s o el Y AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971 - :
S. B. DO GAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 19 9IS JalliE A0
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111
v DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 ILHADO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657
! SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 BOTAFOGO - R. Voluntarios da Péatria 459 - Tel.: (021) 266-7079
I INTERIOR DE SAQ PAULO - TIJUCA- R. Pinto de Figueiredo 42 S/l - Tel.: (021) 228-3043

BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

RIO GRANDE DO SUL
PORTOALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU
SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699



TV ndo é mais coisa s6 de artista. Agora ela pode ser sua porta de entrada para o mundo da informética. E
56 ligéla ao MAGIC COMPUTER. Um computador tdo facil de usar que funciona através da sua TV. MAGIC
COMPUTER foi desenvolvido com um sistema de Aplicativos Simplificados Dirigidos & Educagdo e o Raciocinio
(ASDER). Por isso criancas e pessoas de qualquer idade desvendam os segredos da informética brincando. Sem
complicagdes. Ele jG vem com Editor de Texto, F e G-Basic, Compositor Musical e mais 12 programas divertidos
com explicagdes rapidas e diretas na tela. E vocé ainda pode transformé-lo num videogame ou imprimir seus

trabalhos numa impressora (opcional). Néo perca a melhor programacdo da sua TV. Ligue um MAGIC
COMPUTER nela.

-,

Magic Computer. Seu passe de magica para a informatica.

Central de Informacées (011) 857-1399 DYNGCOM

B e T o




	digitalizar0001(1).pdf
	digitalizar0002(1).pdf
	digitalizar0003.0.pdf
	digitalizar0003.1.pdf
	digitalizar0005(1).pdf
	digitalizar0006(1).pdf
	digitalizar0007(1).pdf
	digitalizar0008(1).pdf
	digitalizar0009(1).pdf
	digitalizar0010(1).pdf
	digitalizar0011(1).pdf
	digitalizar0012(1).pdf
	digitalizar0013(1).pdf
	digitalizar0014(1).pdf
	digitalizar0015(1).pdf
	digitalizar0016(1).pdf
	digitalizar0017(1).pdf
	digitalizar0018(1).pdf
	digitalizar0019(1).pdf
	digitalizar0020(1).pdf
	digitalizar0021(1).pdf
	digitalizar0022(1).pdf
	digitalizar0023(1).pdf
	digitalizar0024(1).pdf
	digitalizar0025(1).pdf
	digitalizar0026.pdf
	digitalizar0027(1).pdf
	digitalizar0028(1).pdf
	digitalizar0029(1).pdf
	digitalizar0030(1).pdf
	digitalizar0031(1).pdf
	digitalizar0032(1).pdf
	digitalizar0033.pdf
	digitalizar0034(1).pdf
	digitalizar0035.pdf
	digitalizar0036(1).pdf
	digitalizar0037(1).pdf
	digitalizar0038(1).pdf
	digitalizar0089.pdf
	digitalizar0093.pdf

