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Para ser campeao nos

jogos Nintendo, Master Tudo sobre as

Mega Drive, . ¢ novas aventuras deste
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SUPERPROMOCAO

3; 2 Mega Drive
8 2 Master System e mais

$|dezenas de premios

Jl E s6 enviar uma dica super quente

dus jogos Master ou Mega Drive
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44 MASTER'
e N T SYSTEM
Gaiden |ll. E muitos jogos com- Os sagredos do jogo
dicas querntissimas, ' Vigilante & um especial
g0 de espories

50- MEGA DRIVE

Eswat. um Stimo langamento, mais
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAQ
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Mostre que voceé é fera no sistema
SEGA e ganhe dezenas de prémios.

Sevocé é um bom jogador de Master System ou de Mega Dri-
ve esta @ a sua chance de ganhar dezenas de prémios. Basta
enviar sua dica, tfruque ou estratégia. A dica mais interessante
de Master System e a mais interessante de Mega Drive serdo
premiadas cada uma com um Mega Drive. As duas segundas
colocadas, também de ambos os sistemas, ganharao dois Mas-
ter System

Para participar basta preencher o cupom em letra de forma,
bem legivel, ou fazer qualquer tipo de copia e enviar a Sigla Edi-
tora (Rua Alice de Castro, n: 60, V. Mariana, Sao Paulo, SP,
CEP: 04015), escrevendo no envelope “Minha dica SEGA".

Regulamento

1 - Escolha qualquer jogo do Master System ou do Mega Drive
@ envie sua dica, truque ou estratégia a Sigla Editora escre-
vendo no envelope “‘Minha dica SEGA™, Valem apenas os
jogos langados no Brasil pela Tec Toy, ficando proibido jo-

0s importados.

2 . Serao considerados vencedores aqueles cuja dica, truque

Minha dica, truque ou estratégia é para o jogo

2 Mega Drive
2 Master System

26 camisetas
VIDEOGAME

ou estratégia forem consideradas as mais interessantes, a
critério exclusivo da TEC TOY. A decisao tera carater defini-
tivo e irrecorrivel

3- Adica, trugue ou estratégia considerada a mais interessante
para 0 Master System e para o Mega Drive darao aseusauto-
res como prémio um Mega Drive

4 - As duas segundas dicas mais interessantes para Master
System e para Mega Drive darao a seus autores um Master
System.

5 - Serao escolhidas mais 13 dicas, trugues ou estrategias para
Master System e 13 dicas, truques ou estratégias para Mega
Drive e estes 26 finalistas receberao camisetas exclusivas
da revista VIDEOGAME.

6 - Em caso de empate. as decisbes serao por sorteio.

7 - Esta promogéo é valida até 31 de setembro e o resultado se-
ra divulgado em VIDEOGAME n® 8

B - Os casos omissos serao resolvidos por um juri formado por
trés representantes da Sigla Editora e dois representantes
da Tec Toy

( ) Master System ( ) Mega Drive

(Espago para sua dica)

Nome: Idade:
Enderego: = N>
Cidade: Estado: —___CEP: Telefone:
(Recorte ou copie este cupom, coloque em um envelope escrito “Minha dica SEGA" e envie 4 Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro,

n? 60 - Vila Mariana - S&o Paulo - SP - CEP 04015

I e R

S




I35 0 Quana gf
Icao (1o ds) |a possuam gra
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Uma TV com o
Super famicom

| ' Nintendo perde
ediamente ver na ol a 2 T L na justica

- = i S50 um departamento |uridico 1a

VETT il

maoso em todo © mundo por ra-
Myl i A ; =t ramente perder um processo. A
o A L e fama dos advogados da Nin

je. £ que ela ja 1abrica :
AT A tendo solre agora um forte des
o Eartirom (N Rt gaste Aconteceu que uma em-
] SHh presa chamada Lewis Galoob
Toys Inc. langou um apareihi
Na parte superior da TV, o Super famicom. nho tamastico chamado Game

Genie

Com ele acoplago ao conso-
le qualquer jogador, por or
que lossa, conseguia dar uma
vergadeira inecao de animo no
heroil de seu jogo. Alem de ga
nhar vidas infinitas, ainda se tor
nava capaz de proezas como
superpuios, supersocos e ou-
tras facanhas, A Nintendo nao

para a Sharp do Japao

yrivel Lm o mocia [Gaohpo :__:,'r|,-'|.";I ) UNICC INCOr

Super Fa venenie @ que, exatamenta o
16 hils o fato de ser progduzicla para o

wnaretho possui lelade 21 mercado japonés, este TV 50 ¢
paacdas. controle remoto (o CADAZ e sintomZar cCanais | apo
| OUE INCIusIive acionga o neses. Uu sea, nad lunciona
RESET do modulo de _| {Ime DOr agul. el preco e cerca ge
& também doie controles os il ddlares, ou 390 mil cruze
mMesmaos onginas do super | ros pelo marcado paralelio oo

ApANAS acresciaos ao nicio ae iwino

0 QUE VOCE PRECISA
E DE MAIS EMOCAO.

Os cartuchos NTDEC sao ‘ e
os primeiros fotalmente
compativeis com todos 0s
videogames existentes da
familia NINTENDO.

S@o muito mais titulos

a sua disposigao.

Enﬁrn muito mais emog¢ao.

ni:CLO:I |

e —

AV. REPUBLICA DO LIBANO, 2073 - INDIANOPOLIS - SAO PAULO
CEP 05401 - FONE: (011) 549-9788 - FAX (011) 575-9579
NINTENDO & marca registroda do Nintendo Corp. Jopao-EUA.
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O Juiz Smith (ndo se sabe se
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Game Genie volle a ser vendl-
do. Sore daqueles que mesmao
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Games & Acessorios Brinquedos

« GAME GEAR (LANCAMENTO)
* MEGA DRIVE

+ MASTER SYSTEM 1L
'nsmu

+OCULOS 3D

« JOYSTICKS

« MIN| GAMES

" «CARTUCHOS P/ GAME GEAR

MEGA DRIVE E MASTER
SYSTEM

» GRANDE VARIEDADE,
INCLUSIVE 05 LANCAMENTOS

FORNECEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. SISTEMA DE VENDA, ATACADO E VAREJO.

CONSULTE-NOS! FONE: (011) 703-8071
LOJA -R. EUCLIDES DA CUNHA, 162 - CEP 06010 - SAO PAULO is
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Lig, este é O

O Juri, acima,

W

meu nome.

Por ter sugendo o nome de

escolhendo 'Lig"* para o personagem que
?ﬂmm lustra as paginas da revista Vi
Ao Iado, DEOGAME  André Nogueira
Alexandre de Souza. de Sdo Paulo, SP ga

Ono, criador do
Lig., e as mais
de 40 mil cartas

nhou um Mega Drive da SU
PERPROMOCAQ da edigéo n®

zul GTFI.I'H 4. O nome Lig porem nao fol
redacéo. uma sugesiao apenas de An

dré, mas tambeém de 9 outros
leitores dentre os cerca de 40
mil que participaram da promo-
cao, Foi leito um sorteio entre
0s leitores que sugerram este
mesmo nome e Andre sa tor
nouU enlao o venceaor

O jun especialmente lorma-
do para essa promogao (Josias
Silveira, Roberto Araujo, Mar
cos Barros, Herbert Fredenco
Alexandre Ono e Norberto Mar-
ques) escolheu tambem 0O
melhor aproveitamento do per-
sonagem:. ser usado em caixas
para guardar cartuchos. Dessa
vez 23 leitores deram a mesma
sugestdo. Feilo O soreio entre
eles ganhou Fredenco A. C
Krucken, de Sdo Paulo, SP,
gue também ganhou um Mega
Lrrive

Conlorme previa 0 regula
manlo, antes da escolha linal
do nome foram selecionados
100 finalistas. Esta @ a relagao
dos 99 participantes que rece-
berdo em casa pelo correo
uma camiseta exclusiva da re-
vista VIDEOGAME:

1) Leonam Maciel Jr — Belo Honzonte
MG, 2) André Nogueira de Souza — Sao
Paulo — SP; 3) José Cordoba Caceres Ji
Ribewdic Pires — SP, 4) Livan C. Vega
Campinas — SP; §) Gabnel Medairas
Caxias 0o Sul — RS; 8) Richard Amoroso
— Rio de Janero — RJ; T) Roberio Stark Le-
mos Filho — Bauru — SP, B) Jackson San-
t0s — Cunbba — PR; 9) Alfredo Fernando
Padro Palazzin — ltlanhagm — SP; 10) Shi
zen Rel — Bayeux — PB; 11) Marcos M
zuot Barcellos — S8o Pauio — SP; 12) Paulp
Henrnque de A Sermo — Brasiha — DF; 13)
Aobterta Pellegnm Porto — Sao Paulo — SP
14) Leandro Luckmann de Pinho — Flona-
nopolis — SC; 15) Gerson Livino de Souza
Santo André — SP. 18) Thiago Alves da
MNave — Sao Paulo — SP, 17) Edr Mana
Ganda — Vitdnia — ES: 18) Flavio Rodngues
Maciel — Porto Alegre — RS, 18) Vanessa
Kiéo 7. Santa Mannha — S8o Gongalo — RJ
20) Munilo Pilath Santos — Ponta Grossa
PR; 21) Caio G. C. Beraldo — Sao Paulo —
SP; 22) Hedyr Rodrigues de 5. Carvalho
Brasiia — DF, 23) Julano Labayle C. Car
raro — Jundiai — SP, 24) Cinara Gongalves
Ferreira — Volta Redonda — AJ; 28) Gus-
tavo Barnardes — Porto Alegre — RS, 26)
Tmago Lupt Montesro Garcia — Rio de Ja
nesro — AJ: 27) Leonardo Galding A Vilela
Salvador — BA, 28) Carlos de Oliverra
Pasqualin — Sao Faulo — 5P, 29) Victor L

ma Bezerra — Jodo Pessoa — PB. 30) Mau
ra Cristina dos Santos — Taubaté — SP, 31)

Alexandre Adeling de Oliveira — Maceio
AL 32) Casimiro Bogusiak — Sao Paulo
SP: 33) Thiago C. Gomes — Niteran — HJ
34) Danillo S Manenti — 530 Paulo — SP
35) Rogéno Monteiro Jacob — Maud — SP
38) Marana Petroniho — Sdo Paulo — 5P
37) Célio Henngue de O Macedo — Cunt

ba — PR; 38) Dhogo A. Branaao Marmn: Ji

Santos SP: 39) Luz Orando Fraga Ha
pello — Ria de Janawro — RJ; 40) Ratasl Ro
drigues dos Sanlos — Nova Odessa — 5P
41) Raphael José de Oliveira Silva — Dur

nhos — SP: 42) Carlos Eduardo de S0uza
Bueno — Guarapuava — PR, 43) Maro Var

gas Nisticd — Caraguatatuba — SP; 44) Ser
gr0 Wilson de S4 Ronz — Goséinia G0, 45)
Dhonizio Ferrete — S&o0 Paulo — SP, 48) Pa
tricia C.5.G. Ohverra — Nova Iguagu — HJ
47) Lucas Stolses Placenza — Pirajy — SP
48) Débora Cardoso — Séo Paulo — SP, 48)
André Gustavo F Chagas — Sao Bernardo
do Campo — SP, 50) Marcio Ferreira Car
neiro — Rio de Janeiro — RJ; 51) Wander
son Nascirmento Noguerra — Beio Honzon

E AQUI ESTA
O SEU NOME

e — MG; 52) Luiz Ernesto o Queiroz Cos
ia — Saivador — BA; 53) Felipe Landherr
de Carvalho — Sao Paulo — SP, 54) Luz
Sérgo Dinh — S8o Paulo — SP, 58) Rober-
1o Mendes de Q. Castro — Brasilia — OF
56) Lauro de O Sigueira — Mayé — HJ, 57)
Felipe de Souza Fonschi — Curitiba — PH
58) Simone Bonlim Santos Salvado!
BA; 5§9) Jodo Carlos Teles Garcez — Ube
rada — MG; 60) Marcas Vinicio do Nasc

mento Siva — Santos — SP; 81) Katia Prus-
chinski — S&0 Paulo — SP, 62) Marco A

ionie dos Samos — Sao Paulo SP. 63)
Sapuro shizuka S80 Paulc SP. 64)
Theo Winm Marnano Merten — 530 Bernar
do do Campo — SP; 85) Cao Malerty — Sao
Paulp — SP, 66) An Sebastido Brilo Santos

Salvador — BA. 87) Marcio Minewo
Santa Marna — RS, 68) Marcelo
Neto Previtall — Poro Alegre — RS, 89) Fer
nando Guernero da F. Mendes — Sao Pau-
| SP. 70) Rodrigo C. Gongalves — Sa0
Paulo — SP. T1) Jodo Alexandre Haodad

Sao Paulo — SP; 72) Alessandro Augus-
to Branco — Cumiba — PR; T3) Marcalo ca-
cerda S. da Siva — Volta Redonda — HJ
74) Marcio de Arruda Silveira — 530 Paulo

SP75) Adalberto Lourengo Barbosa —
S80 Paulo — SP, 78) Estanislau Krapiens
- S30 Paulo — SP; TT) Jefterson Roberio
Dechechi — Piraju — SP, T78) Jelerson da
Silva Guarany — Séo Paulo — 5P 79) Moa-
cir José Gomes Jt — Sao Paulo — 5P 80)
Alexancer Lacerda Cezano — Manaus —
AM; 81) Tiago Alexandre P. Matias Modes
to — Campinas — SP. 82) Mauricio Jose L
Rebelo — Rio de Janeiro — RJ; 83) Fabwo
George A Ricante — Séo Paulo — SP. 84)
Eduardo S. Palmier — Beltord Roxo — RJ
85) Rubiam Paes Moser — Sa0 Mateus
ES: 86) Ratael da Nobrega Machado — Bra
slha — DOF: 87) Oswaldo de Jesus R B. —
Sao Paulo — SP, 88) Adolto Vinicius de Ol
veira Costa — Rio de Janeiro — R, 89) Ro-
sancra Kelly C de Azevedo — Gama — DF;
90) Carlos Henngue Machado — Serra Ne
gra — SP- 91) Geraido Magela Andrade Si
va — hauna — MG; 92) Rodrigo Santino Za
nnello — Sandoznho — SP; 93) Vanderle
de A Filho — S8o Caetano do Sul — 5P
04) Flawio Barbosa de Castro — Sao Paulo

5P 95) Eduardo Dias Barbosa — BoaEs
reranca — MG, 98) Carolina de Souza Brar
ddo — Brasilia — DF, 87) Ragueline . dos
Sanios Campo do Tenante PH. 98)
Eaguardo Argenha Louzada — Sao Paulo
SP. 99) Rodrigo Angel Maranho — Larnp
A 1’_1:'_.

Himenta

VIDEOGAME




A Game Bag é acoichoada

Console protegido

i
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Lazer
Acdo
Compeligdo
Aveniurds

GOMPRE COM QUEM ESTA i

NO MERCADO DESDEA 1! QEHA(,‘AQ G
ATACADO E\Fm _
DISK-GAME CATV, PABX m‘t)m-sm' f
Grarldevariedadndam f

INSCREVA-.SE NO CLUElE GAME CATV
INTEIRAMENTE Gnﬁ.ﬂs

MANDE SUA CARTA!

R. Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Sdo Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075




controle &

; o IACi Rl S 414 Santa lhgenia, 580 Fau-  Game Over: locagdo e campeonatos.
THCHCHEOE I WEr N i ! talaloyr L

e Ultlmas nowdades

CHAHONIX GAMES

34 S.E. 2ND AVE-SUITE 210 - DOWNTOWN MlMMEMIMIﬂMG'I
MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131

Vendas de aparelhos ¢ fitas originais para NINTENDO, GENESIS, SUPER FAMICOM, SUPER NINTENDO (NES). M Eﬂf
MASTER SYSTEM Il GAME GEAR, NEC GEO, LYNX , TURBO GRAFX, PC ENGINE, AMIGA e outras. |
Se vocé quer abrir uma locadora ou incluir games . cnﬂ:sz.rﬂﬁ—nﬂs pois temos os melhores pregos de fitas e apareios.

UB

/MEGRA DRIVE
m:ms 3
E LOJAS. IMPORTACAO PROPRIA.
Temos todos os langamentos e 0s melhores pregos. Agora em Miami, uma loja especializada em games . Visite-nos.

DESPACHAMOS PARA T0DO 0 BRASIL V1A SEDEX
CONTATOS NO BRASIL:
FONES: (011) 458-5122/66-3318  FAX: (011) 458-5565/66-5618
SOMOS PIONEIROS EM GAMES
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Kits sttt HISTTARtEy
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Transcodificadores
* Adapta com perfei¢ao
“ Pnnsmﬁmom as cores do seu - Img Cit
ESPECIALIZADA EM GAMES aparclho importado | [ Exclusivo Hydron | stribu
Compra, venda e troca H
de video game_s.*:artu:hns A SISTEMAS
e acessorios. NINTENDO
(Nintendo) SEGA MASTER SYSTEM

SEGA MEGA DRIVE/GENESIS
ATARI 2600 E OUTROS

OFFICIAL

et TR
(GENESIS

VENDAS E INSTALACAO

Depto. técnico

Master System R. Sta. Efigénia, 295
i |+ andar/Conj, 115 TEL.: (0192) 32-6501

5

Uper Foricons CEP 01207 AV.: FRANCISCO GLICERIO, 451

R. Cardeal Arcoverde, 1680 - Gj. 301 LOJA 6 - CENTRO - CAMPINAS |
Sao Paulo - SP - CEP 05408 Atendemos todo o Brasil, | SP - CEP: 13010

& ‘toms: (011 5496 B FONE: (011) 222-1471 MARJORIE Jiso0 & .,m,JJ
‘AERO POWER

TOTAL RAD DOUHLE DRAGON 11

BATTLE TANK TARTARUGA NINIA [1

THE LAST NINIA 948

HEROYS STORY II CARAL b

HOT SOCCER SUPER MARIO BROS Il < Fetiie :

JOURNEY TO SILIL'S SUPER MARID BROS 1] EMOGCAO A CADA "10OCACA
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WEREWOLF

Nesse 1200 N
passar do homem de fogo?

Francieco do Freda

Uberlandia. MG

Existem trés paredes nessa cena. Fi-

que na do meio, espere ele atirar, des-

¢a, acerte um golpe e volte a parede.

Repita esse procedimento até eli-

mina-lo.

IenNo0 CoOmMo 1aco para

NINJA GAIDEN |

lenho um Phaniom System e quero sa
et yma dca do N nja Laoen imc B
péra ganhar wdas na lase 4 2 00 jogo’
van Sergo de Souza Jumor

Brasiha. DF
No jogo Nintendo Ninja Gaiden |, in-
lelizmente, nao e possivel pegar ne-
nhuma vida extra. Vocé deve eslar se
referindo ao jogo Ninja Gaiden Il pois,
justamente no eslagio citado, ha como
conseguir até nove vidas.Nesse caso,
o procedimento & o seguinte: no local
onde aparece o simbolo com a carinha
do ninja — que @ uma vida extra — ha
um inimigo. Pegue a vida, suba a es-
cada & deixe 0 inimigo acertar seu nin-
Ja. Vocé caira da escada de novo so-
bre a vida, que estara la. Repila esta
operacao até seu ninja perder uma vi-
da. Vocé ja devera estar com varias de
lucro. E ainda podera recomecar e re-
petir este processo alé conseguir as
nove vidas, o maximo possivel neste

game. Satisfeito?

5

NINJA GAIDEN |

Adore 0 esquema da VIDEOGAME |
muito bom. Mas gostana de fazer uma pe
quena retihcagao. No jogo Afer Burner
nome do caca ndo @ F-14 Thunoercal. mas
sim F-14 Tomcat Quero uma dica para
passar de Jaquio em Ninia Gaiden | (Nin
lendo) & terminar o ogx

Ancireg Ferresra Moraes
Sdo Paulo. SP

Ambas as denominacdes do F-14 es-
tdo corretas. O Tomcat ¢ apenas a
abreviacao de Thundercat. Para derro-
tar Jaquio vocé deve chegar com um
minimo de 60 de poder de fogo e usar
todo esse poder (de fogo) nesse inimi-
go. Em seguida basta dar trés espada-
das que ele estara derrotado.

KINGS OF THE BEACH

Compro reguiarmente a revista VIDEO-
GAME e gostana de parabeniza-los pelo
omo trabalho. Tenho uma duvida: no |0

12 - VIDEOGAME

go Nintendo Kings of th.e Beach exste a
passibiliddade de quatro pessoas [Ogaren
simultaneamente? Caso possivel como fa
GO para utihzar 0s quatro controles, poxs e
no console 50 ha enlrada para dos”?
Marco Antomi Linna
lossord AN
Para que quatro pessoas joguem si-
multaneamente, a Nintendo fabrica um
aparelho chamado NES Satellite. Este
equipamento consisie em um sensor
infra-vermelho ligado ao console e um
modulo colocado a distancia, ao qual
podem ser coneclados até quatro con-
troles. Mas atencdo: ele so pode ser
usado com cartuchos identificados pe-
lo selo "'4 - play action™’,

SACANAGEM

Por que 2 Sega e a Nintendo ndo pro
duzem jogos pornograhcos?
Marceio Hodngues Costa
Belo Hornzonte, MG
N&o temos posigdes oficias dos fa-
bricantes a respeito. Possivelmente
porque trata-se de um lazer, na sua
maioria, para adolescentes e entrar em
tais temas tornaria o videogame alvo
de criticas dos setores mais conserva-
dores e moralistas da sociedade. Em
todo caso, existem jogos pornografi-
cos para consoles de segunda gera-
¢ao0, como os Atarl.

SUPER MARIO BROS. 3
Como fago para conseguir peqar a se
gunda flauta no j0go Nintendo Super Ma
no Bros 3 na fase do casteln? Fiz con
vioces explicaram na revsta VIDEOGAM
JOAr para a tela travar
'I-"'EI':I"' N Son Fa 38 5 W

Mas -___'.._. SONSIN0
et el
Belo Honzonte, MG

Como consta na VIDEOGAME n® 4,

para pegar a segunda flauta, no mini-
castelo do mundo 1, suba na parede no
final do minicastelo e va até a tela pa-
rar de andar. Quando a lela parar, co-
loque o direcional para cima e vocé en-
contrara a segunda flauta. Para conse-
guir "'algar voo'', é necessario ter o ra-
binho (que vocé consegue com a folhi-
nha), tomar distédncia e correr (aperte
i) ate encher o medidor de velocida-
de, que sdo as setinhas no centro do
placar. A1 & sO apertar seguidamente
o bolao / que Mario voara,

Faco parte de um clube de video jame
T vy a | N As @ I.- a8 8 s0mns :.-,_-r.r = ny
dar gicas dos sstemas Atan, Nintendo @

Masler Basta escrever uma carta NOsSso

Cluba hca na QSk 11 Casa 105 Tagushi

3a Sul. CEP 22000 Brasitia - Df
Demetnus S Siva
Braslia DF
CLUBE 1l

Fundamos o Power Game Clube Quem

' S5€ asSS0Car basta enviar uma cana

m uma folo 3 X 4. Os socios receberdo

rteinnna e mensaimente um jornal com

1ICAS @ recordes aeg Nossos sOcins

y endereco Rua DL-1A. Lote 2. Oda -

MN20-A Apto 101, tlaiguara, CEP 41.850
Sl aIor Bi“i

".'i %

Marcos Roberto G Jumor
Salvadoi

CASTLEVANIA |

Gostana de saber como 1ago para der
rotar a Marte no jogo Castlevania | (Nin
Ha alguma dica especal® Tambeém
Jostana de saber se exisie o canucho Tar-
tarugas Ninga 17

_eoanardo Antorvo Passos
Ho de Janero RJ

Para derrotar a Morte, vocé deve es-
tar com a velocidade do chicote multi-
plicada por trés. Pegue a arma cujo ti-
ro se pareca com um “‘X''. Em segui-
da, acerte a Morte rapidamente até que
ela seja destruida. O jogo Tartarugas
Ninja lll ainda néo fol lan¢cado. Nem no
Jap#o.

ifelgln!

MANIAC MANSION

Em primeiro lugar quero parabaniza-los
oo ohmo trabaino realizado pela revists
VIDEOGAME. levando ao conhecimento
de 1000s% 05 l._'j.firT'hE‘rT'lF]r'IIEH'_!'-ﬂ 05 |.;'|1'.l;;:-|r“‘f1E."1
o5, aicas, estralégaas, elc. (Gostana de pe
air algumas dicas a0 Manac Mansion, 1ais
como 1) Como 1ago para pegar a chave
que lica em cima do candelabro na sala

[
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}" e JA2NEro H. | I
Como pegar a chave do candelabro
ja Toi publicado na VIDEOGAME n® 5,
sendo uma sequéncia um pouco lon-
ga, vamos as outras perguntas. 1) Pa-
ra abrir a garagem, Dave ou qualquer
outro personagem deve fazer exerci-
cios na sala de musculacao, antes do
banheiro do lerceiro andar. Para esva-
ziar a piscina, o personagem deve es-
tar forte e abrir a grade que esta atras
da moita do lado de fora da casa. En-
tre na grade e gire a valvula. Quanto
a senha da poria do sequndo andar, a
versao Nintendo do game nao exige a
senha. Ela s6 é pedida na versdo para

os computadores PC,

exCcLUSIVO
RABBIT

I

DOUBLE DRAGON i 2L i

e i o ; { CAara |arers 3] b:iEE: g v !H‘__" 3

ralifta nas antes Quefc 3 ‘5?1':15:!" s 3 i
parabeniza-los pelo trabalho que tem Sid 3 i Gaaydins gt i TIth 1 T iR

WDEDGAME 1) Com g i1 T R
8t consequir 9,999 90 BEos | sl Nlnlend{) T _H
' S HEHI S _ b

Ble o i Master
i | 1
’ : ‘. rae & R :I-:--l- : .n... I. I

Raciie Pl
Nestes jogos Master System para
conseguir 9.999.990 pontos em Dou-
ble Dragon, coloque na opcéo de dois
jogadores e dé golpes em seu compa-
nheiro. Quando ele perder a vida, aper-
te 0 botdo dois para o ““CONTINUE"".

Quando ele aparecer, derrote-o nova-

mente. im até atinair aci RABBIT COMERCIAL LTDA.

et s e R. Riachuelo, 326 - Conj. 52 - S. Paulo
Em Alex Kidd in the Miracle World, CEP 01007 - Fones: (011) 34-3912/

e possivel dar o ""CONTINUE'' no final 35-4326 - Fax: (011 ) 37-6501

do jogo. Ele val recomecar, mas seu Metré Anhangabad

placar sera mantido. Ja em Michael

Jackson's Moonwalker, ndo ha dica. I A MAIOR REDE DE REPRESENTANTES
Val depender apenas da sua habi- P ’ EM TODO BRASIL

lidade.

‘ SOLICITE NOSSOS CATALOGOS
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DOUBLE DRAGON Il

Como fago para derrolar a mulfier irmi
ga daulima lase do jogo Double Dragon
I (Nintendo)? Ha alguma mangra ae se
chegar a pramide da dima lase Com Bilty
Chin @ Ranzou com lodas as vidas
completas?

Sérain Willkan Remes
Jacarel SP

Realmente, e possivel chegar na pi-
ramide com Billy, Chin e Ranzou ''bas-
ta'' jogar todas as fases sem perder ne-
nhuma vida. Para destruir a mulher da
ultima fase, selecione Ranzou, e acer-
te um golpe de espada nela. Quando
ela sumir, coloque o direcional para
baixo para néo ser atingido. Repita es-
ta operagao até ela ser destruida.

A FAVOR DA NINTENDO
Por que a rewsta VIDEOGAME nao da

o mesmo valor ao Master System comao da
a0 Nitendo que sempre lem mais paginas
e lotos”
Fernando José ga Cosia
Recte. PE

A FAVOR DA SEGA

Infelizmente tudo leva a crer que voces
preferem o sislema Sega E para provar
o contrano pego que lagam uma edigao
especial com o Mano Bros. 3, mundo por
mundo

Piler Marques Costa
Miterdn, HJ

A revista VIDEOGAME néo € a favor
ou conira qualquer dos sistemas, E
uma publicacdo independente que di-
vide os espacos para os sistemas de
acordo com o que julga ser do interes-
se da maioria de seus leitores. Quan-
to a uma edigdo especial com o Mario
Bros. 3, aguarde para breve.

Uy rapanaca’ Tenho uma duvioa soDre
a cartucho Predator do Phantom System
(Nintendo) como lago para pular ou pas

L]

sar da 3® para a 4" lase? Ja tenter 0@ lu
do 8 nan Consigo passar
ale nao sobe
Fernando Hennque Nogueira
Brastha 0OF

O segredo para passar de fase, em

qualquer momento, & o seguinte: co-

loque o direcional para baixo e aperte

o botdo de pulo, apertando para cima

. Tome cuidado, pois algu-

mas fases do jogo possuem dois cami-
nhos. Apenas um & o cerlo.

DS 84U PR &
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VERSO EM BRANC

Gostana que voceés quanco 1
CONCUrsos com Cupons
revisia. dexassem O verso am Drance
i NAO0 estraganamaos a revisia

Alexandre Braga
Forto Aleqre = bt

Se vocé ler os regulamentos das pro-
mocdes da VIDEOGAME observara que
fica apontado que valem xerox ou qual-
quer tipo de copia, nao sendo neces-
sario, portanto, recortar a revista.

'.ln..'_l\. ':.Jl"

Dara rest }asia na

Tanho uma duwda sabire 0 jogo Lege!
dary Wings: p0osso ganhar continue he
se ogo? Como”

Diego Holtmann Lea
Sao Paulo Si

Para ganhar “CONTINUE"', voceé de-
ve pegar o coragdo encontrado dentro
do LUCKY. Ele aparece em ltodas as
fases.

PORTATEIS
Goslania de saber 0 seguinie aa revisla
VIDEOGAME qual o maihor game poria
1l que existe a venda® Quars as Mas 00 La
me Boy gue exstem a venda no Bra
Reae e
O “melhor’’, na maioria dos caso0s,
é uma questéo de opinido pessoal. Em
todo caso existem também quesioes
técnicas e de pregos envolvidas. O
Lynx e o Turbo Express tém tela colo-
rida e alto grau de sofisticagdo nos jo-
gos. Sdo, porém, portateis caros. o]
Game Boy tem tela monocromatica
mas & o mais barato dos portateis de
8 bits e conta com um publico muito
grande e fiel. No Brasil o primeiro por-

tatil que devera ser langado sera o Ga-
me Gear, da Tec Toy, previsto para
chegar ao mercado agora em setem-
bro. Ha uma grande variedade de fitas
para Game Boy a venda no Brasil. E s0
ir a uma loja que trabalhe com impor-
tados e escolher entre dezenas de
titulos.

PIT FIGHTER

sa5iana de saber se 0 jogo Pt Figh

4 101 lancacd No Hrasl e. caso con

frano. qudl o sistema (Nintengo ou St'-”-'_ltl:l
n que ele pode ser langado?

Rivaldo Aralpo da Silva

Aracaju. St

Pit Fighter loi langado apenas no Ja-
pao, pela Sega, para o Sistema SEGA
Mega Drive. No Brasil ele ainda nao fol
lancado e, segundo a Tec Toy, unica
representante da Sega no pais, ainda
nao ha previsao para sua chegada no
mercado.

SUPER FAMICOM |
Eu gostana de saber se 08 carluchos oo
Supet NES encaixam perfetamenie no Su
oey Famicom e vice-versa sem o uso oe
ualGuer acaplacior
Fabio Adfian H. Albuguergue
Recile PE
O Super NES ainda nao foi lancado
nos EUA, mas quando isso acontecer
os cartuchos do Super Famicom deve-
rao encaixar perfeitamente. :

SUPER FAMICOM 1I
yOsLang e 1er WWHTIE Od WeT Sd0
amencana go console Super Famicom @

en pla aceta cartuchos do Nintendo de B
bits 1eMma armner
Ao ['L‘|-L'
Salvador H A

0O nome da versao americana do Su-
per Famicom & Super NES (Nintendo

Entertainment System). Embora os

cano’

1L AN eSS

s aceita os cartuchos de 16 bils.

processadores sejam compativeis, ela’
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sislema Atan
Powertron § - Compativel com
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sislema Nintendo.
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Bit System — Vendo, com trés
cartuchos. em bom estado. Fer-
nando Antonio S. Bonhm —
Rua Marqués do Amonm, 71 —
Recile — PE — CEP 50070 —
el (0B1) 2226117

Master System — Troco (na
caixa e com lodos 0s lolhetos
explicativos) por um Nintendo,
Phantom, Bit System ou um VG
9000 Tenho também 2 cariu-
chos e uma pistola. Aceito pro-
posias. Mateus Rodrigues Al-
ves — Aua Fioravante Milanez,
220408 - CP 455 — Cancas —
RS — CEP. 92010

Cartuchos — Troco um destes
cartuchos. Great Adventure,
Choplifter, World Grand Prix,
(Greal Basket, pelo carucho do
Ghostbusters. Alex Takayama
- Rua Helena Zerrener, 11, ap-
io. 1.802 — Séo Paulo — SP —
CEP: 01512 — tel. (0171)
277-3403.

Phantom System — Troco,
am perfeto estado, com caru-
cho Ghostbusters, por um Alar
am perfeito estado com 2 joys-
ticks e 20 cartuchos vanados e
de boa qualidade. Ou anda tro-
co por um Master System ou
vendo por Cr$ 75.000.00. Joel
Peraira dos Santos — Rua Flo-
nano Viera, 255, lundos — Alu-
mimo — SP — CEP* 18125

Dactar — Troco, em Dom es-
tado. com 12 fitas varadas e de
boa qualidade por Master
Systemn. José Luciano de An
drade Cardosc — Rua Juaga
ba, 531 — Sao Paulo— SP —
CEP: 0B250 — tel. (D11)
205-4146

Super Game — Troco conso-
le com 8 jogos por Game Boy
Pago a diferenga. Reginaldo Vi
cente do Nascimento — Rua
Sao Geraldo, 15 — Duque de
Caxias — RJ — CEP: 25000 —
tel. (021) 771-7293.

Atarl — Trogo um Atari e 12 fi-
tas, sendo 3 de 4 j0gos, par um
Bit System. Alex |ssao Mimura
— HIGS, 714 - Bloco V - casa
31 — Brasiia — DF — CEP:
70380 — tel, (D61) 245-2847

16 - VIDEOGAME

Top Game — Comproitroco
Top Game VG 9000 CCE novo
ou troco por um Atari com um
controle e seis jogos. Jean Car-
lo da Silva Santos — Rua Hila-
rio de Souza — Rua 8, n® 19 —
Cubatéo — SP — CEP: 11500.

Troco — Uma bicicleta Mona-
reta em bom estado, mas um
Supergame da CCE com 3 joy-
ticks & uma fita por um Master
System com 2 joysticks & um
cartucho ou um dculos 30 ou
uma pistola Light Phaser. Mag-
no Luis da Fonseca — Rua Pe-
dro Severnno da Silva, 74 —
Barra Mansa — RJ — CEP:
27340,

Dactar — Troco, com 24 jogos.
em bom estado, por um Top
Game com alguma filta. Pago a
diferenga. Ralael Alivo — Rua
Erik Dorskog, 48 — Resende —
RJ — CEP: 27500 — tel, (0243)
54-2598

Phanton System — Vendo,
com 5 cariuchos, otimo preco
e compro um Mega Drive em
bom estado. Sebastido Soares
Jr. — Rua Catoléndia. 146 —
Feira de Santana — BA — CEP
44100 — lel (075) 625-3612.

Dynavision | — Troco com a
fita Nin@a Gaden ||, Gradius |l
adaptador para fita americana
e mais 3 fitas por um mega Dri-
ve com uma fita. Tnneto Lopes
de Barros — Rua Visconde de
Porto Seguro, 1.390 — Formo-
sa — GO — CEP: 73800 — tel,
631-3661

Nintendo — Americano, ven-
do, novo, com pistola e fita com
2 jogos (Mario 1 e Duck Hunt).
Também vendo jogos novos de
Nintendo (como Turtles ||, Dou-
ble Dragun 2 e 3, Mario 3, Me-
ga Man 3), controle remato serm
uso para Nintendo @ mais de 20
fitas de Atan. Benny Hakak —
Rua Professor Manoel Farreira,
171/906 — Rio de Janeiro —
RJ — CEP; 22451 — tel. (021)
294-3486

Atarl — Vendo, com 15 canu-
chos. Carlos Eduardo Ranaoka
— Av, Dr. Ansteu Ribeiro de Re-
zende, 758 — Mog das Cruzes
— SP — CEP: 0B780 — 1o
(011) 469-6453

Troco, com
pistola rapid fire e cinca fitas por
um Mega Drive Luiz Antonio
Almeida — Rua Marechal Ron-
don, 132 — Sallo — SP — CEP
13320 — tel (011) 483-4329

— Troco com 11 carnu
chos e dois controles novos por
um Master System. Hairson
Oliveira Dorneles — Quadra 5

ci. C - Casa 10 — Candango- «

lAndia — DF — CEP- 71700 —
tel. 552-5151

Troco — Cartucho Kensenden
2 mega por Alex Kidd in the M-
racle World, 1 mega Compro
também um cartucho Rastan
por Cr$ 10.000,00. Eriberto Ba:
tista de Melo — Rua Dom Jo&o
Costa, 77 — Vitéria de Santo
Antdo — PE — CEP: 55600 —
tel. (081) 523-2338.

Mega Drive — Vendao console
japonés, com 3 fitas: After Bur-
ner |, Eswat @ Moonwalker por
apenas USS$ 400. Gelson Fon
seca de A. Jr. — Rua Carvalho
Alvim, 691, apto. 101 — Rio de
Janairo — RJ — CEP: 20510 —
tel. (021) 258-2044

Top Game — Troco Top Game
VG 9000 Double System, mais
adaptador para Nintendo ame-
ricano, mais 3 cartuchos, com
garantia e documentagao. por
um Mega Drve ou Master
System. Adair Aguiar Cosla —
Rua 19, n® 55 — Monte Mor —
SP — tel. (D192) 79-1183

Odissey — Vendo/ troco Odis-
sey da Philips com 10 canu-
chos:; um microcomputador CP
200sporicartuchos de Phantom
efou compativers. Uldeho Jurior
— Rua Mana Carneiro, 344 —
Rajuba — MG — CEP: 37500
— tel. (035) 622-1814

Master System — Vendo, com

pistola e um cartucho Moonwal-

ker por Cr$ 100.000,00 ou tro-

co por Phantom System com;

um cartucho, Renato Martarell
Rua Silvia. B1 — Sao Caela

no do Sul — SP — CEP: 09560
tel. 453-:9130

Cartuchos — Vendo 7 carl:
chos Master Systam. Niltor An-
ianio Jr. — Rua Mente Aragua:
a. 478 — Sao Paulo SP
— CEP. 08170 — tel. (011)
297-7182

Compro — Cartuchos de lula
marcial para Master System ou |
Nintendo. Hyder Teera Jr

Av. 7 de Setembro, 1.914, ap-
10. 202 — Salvador — BA —
CEP: 40120 — el
235-3641,

(071}




TUDO PARA AS FERAS
DO VIDEO GAME
LOCACAO - VENDAS

NOVOS - USADOS
NACIONAIS - IMPORTADOS

SEGA - NINTENDO
ATARI - GAME BOY

BRINGUE - AV. CONTORNO, 7103

ST: ANTONIO - CEP: 30110
TEL.: (031) 223-4221 - B.H.

ABERTO TAMBEM AOS DOMINGOS
Distribuicoo p/ Locadoras

~r|| Séo Paulo, Para Aparece

ngue ]a 549 1 1’%’1

||: ._‘|, J't { |'. i

AGORA TAMBEM EM

CAMAINAS

* ALUGUEL DE CARTUCHOS

Os melhores e mais
variados titulos

» COMPRA VENDA E TROCA
De video game, acessorios
e computadores PC e MSX

« ASSESSORIA

Distribuicdo de cartuchos
e acessorios p/ locodoras
em todo o Brasil

TRANSCODIFICAMOS E
DESTRAVAMOS O
SEU VIDEO GAME

A::nqiol
Despachamos para
e?Iil:ult'.l 0 Brv.'lsli:'ltl

* ENDERECOS:

SAO PAULO
Av. Eng’® Heitor Antonio
Eiras Garcia, 880 - CEP 05588
Tel.: (017) 819-0419

CAMPINAS
R. Carlos Guimaraes, 35

Cambui - CEP 13023
Tel.: (0192) 53-6778

D
VALE LOCACAO

Traga este recorte @ ganhe uma locagdo.
Védlido p/ ndo sdcios

CARTUCHOS NINTENDO

S ILE L |u_.-:_'__.-.'i-: DN [MICKEY)
e L FTT wil R
= e e i ”J:—"'

L - e
o = L -

CARTUCHOS MASTER SYSTEM
- CASTLE OF ILLUSION Mm
» MOONW.
«E SWAT
» DYNAMITE DUX
« ALEX KIDD IN SHINOE! WORLD
* SUPER FUTEBOL I

+ GHOULS'N GHOATS
» SHAPES AND COLUMNS
* SUPER MONACO GP
CONSOLES E ACESSORIOS PARA:

- MEGA DRIVE
» MASTER SYSTEM
o PHANTOM SYSTEM
« SUPER CHARGER
« DYNAVISION NI
« JOYSTICK PARA MASTER SYSTEM

* MINIGAME SERIE MASTER

DESPACHAMOS PTODO © BRASIL VIA SEDEX.
NAO SOMOS LOCADORA,
TECH VIDEO

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURLUPIS - LOJA 15-8

TEL.: [011) 543-7403/542-2584

BREVE )

SHOPPING CENTER LESTE
ARICANDUVA
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Curse
(Mega Drive)
Para sslecionar 'ase, 0 numero ge vioas

g 0 sound test basta apertar A, Be C dia
gonal inferior esquerda @ START ao mes

The Simpsons
(Nintendo)

Na pnmeira fase. na casa oe retro
(Springfield Retirement Home), ¢ palhago
esta na uibma janela Se Bart aputar amba- mo tempo. Mauro Machado Rocha Rio de
0 da janela (selecione WHISTLE), um pa- Janeiro RJ

Ihago aparecerd e jogara moedas para ele

Tente pegar todas. Bant pode comprar o .

apito na terceira loja. Eduardo Ulan Wilc : g . H-Type
zek, Telémaco Borba, PH _

- (Master System)

4 | ]
Fisher Price 0 J0GO VLEEN Uocl Docle o0yl S miksions tes s
. ﬁu q v H :{.:'!::; & ‘.I..H."EL.-L 0S8 @leitos sonoros Fara 1880
(Atarl) a8l ADaraces a2 '...i_-'ll.ng.-.f'!'l f+!'.1”1:_‘::'.:-'-.-.! DAErsa I
‘-.,, 3 “continue’ gire 0 botao direcional tres

Quando o merguihador pular, acerte /ezes no sentido anti-horario, Voch esco
bem de perto e rapidamente o0s Irés pei- Imerd as muscas também com o bolao o
25 Va até o canto direilo infenor da teia recional. Para ouwir o5 aleilos sonoros
e aponte para a casinha deles. Espere os
paixes aparecerem @ atire. Eles ndo vao
lugir ao arpao e vocé podera atirar ate fa
tar uns 10 segundos. Depois, suba na ca-
noa e vera o resultado

]

aperie o botdo 2. Ricardo Avelino Gomes
Goidma. GO

Castlevania |ll
(Nintendo)

Para comecar o jogo com 10 vidas basta
usar o codigo “"Help Me'' Para comecar
com 10 vigas e ja no uibmo astaglo, com
o prata "Grant’ | use o seguinte Fassword

HELP ME

|

' Thunder Force I

Super Cross (Mega Drive)
G (Master System) || » usous nonan s s cor

e —

jar logas as armas. Dé pause e Lse a Siey
9T T E possivel uma sele¢do e niveis na lela juéncia: para cima 10 vezes, botdo B uma
5 de apresentacdo. mova o direcional para vez, baxo 2 vezes, B 6 vezes, A uma vez
sma, baixo, esquerda e direita. No canto TART Marco Augusto Riemer Barboza

ZElda I da tela vocé escolhe o estdgio de sua pre eman), Paranaval, PR

teréncia. Dhogo de Castro Oliveira, Goia

N, i Ghosts in Goblins|

Para eliminar Gannon hgque dando es

padadas no ar até acertd-lo Quando ele Supermal"l (Nl ntendo)

icar marrom iance fiacnas ng gesannho ga ﬂ tarl Pars nSaguir ntinue’’ é sO aperna
-~ al o MSEIL JRIMERLIN] ) M f
aveira que Na em seu palo. oal neces | e -l : -
' yA e o START na hora em que recan
sanas cnco flechadas Ele desaparece e - . ~ f. SR gt ,q et
| surge Zelda. Ver 14'[.|' 5 sequndo mun Aperte a tecla Reset. Com o Supearman Game Over. Mantenha o A & START
| [JE '.-' e 0 ] ¥, CIED0NE -._-:__!_'.. gLl Lk = 1 — | . A . R . T ___.1. 1 : _:'_ -\.'!. r:_ W 3 '-h'l_”." -..: _-1.|.- -C. r Gam’e
do. se guiser comecar com ele cologue o dinda no ar, pressione O I ._--r . :I. » ki ':ajn r:..l ; F_; r--‘]r - :r--.l.-'p-'. Aol
nome Zelda no seu personagem mantenao-0 prassionado, use a sequen var. Leonarac onao, 1eresopois,

Cia. girgita. DaIXD, esqguerca, cima, airenla L

| Ainda com o joystick para a direda. largue =
0 botdo. Pronto. Superman sard voando
SDhadDw Ejd-':l:le. traru;!{,-lr'ﬂal;;:.u @ a ;-‘:du‘jlr‘ut':% -.'”:'_Hfr"'& Thunder Blade
M a n c Er :I-J"::;.L:?E '-'::F:;l-::r‘.ﬁr"'{‘ da Siva Ferresra, Por- (M aSter SyStem)
( ega DHVE) . Para conseguir Continue nesse jogo @

E possivel ehminar ape L Castle Ot IIIUSion | tam bém no .F"'.-'T*_?' Burner, ha uma 'nar'E-:',i:

nasalgunsNinjasdosmu Mais acl do que apertar cem vezes m[

los que aparecemna e (M ega D“VE) tao - F;",1..'.=,p Quando o helicoptero o

C—

la de bbnus Para ganhar ViaO O 1_' J ".i:”" un '-:;1. / -:_:nJ .'I.'_.. mo
uma vida nao alire am ne Apertando os botGes A, B. C e depois nenio da expiosac, aperie O bolad £ end
nhum. E, para ganhar | | START. Mickey vira fantasma, podendo direcional aperte na diagonal direita infe
trés, desca encostado na | | flutuar e atravessar paredes e outros ob- | | ['9f, 1550 O8ve ser Telo simullar eamentd
parede atrando sempre elos. Para voltar ao normal basta repetir 2 varas vezes ale que 0 jogo enire na -
F-EDIEHD Buskei Curitiba a operagao. Marcelio Santiago, Rio de Ja- e continue . Flawo Uehara, Campinas

ST=TId] -l | .'.:I'
nq iy F"-u L j




Game Land

A TERRA DOS VIDEOGAMES

GAME LAND, A PRIMEIRA E MAIS )
COMPLETA LOCADORA DA REGIAQ OFERECE A VOCE
* LOCACAQO E VENDA DE EQUIPAMENTO
E CARTUCHOS
* ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
AQUI VOCE REALMENTE ENCONTRA
OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA
FPICIAL

Despachamos para todo o Brasil via SEDEX

TEMOS FRANQUIA E PACOTES PARA MONTAGEM
DE SUA LOCADORA. CONSULTE-NOS!

BREVE NOVAS LOJAS EM
BROODKLIN - SANTANA - MOGI DAS CRUZES

AV. POMPEIA, 510 - PERDIZES - SAO PAULO
CEP 05022
FONE: (011) 864-8760

ESPECIALIZADA
EM
VIDEO GAME.
COMERCIO E LOCACAO

Master System

o

SEnA
NESIS

/NEGR. DRIVE

APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME

ATENDEMOS TODO BRASIL

GAME 4 - R MARIO AMARAL, 384 PARAISO
CEP: 04002- FONE: (011) 885-1677

Turm Games

TUDO EM GAMES
NO MELHOR “ATACADO”

A TUTTI GAMES ¢ o aliado que vocé
precisa, para obter as dicas na
compra dos mais rentaveis cartuchos
e dos ultimos langamentos do mercado.
E ainda damos lotal assisténcia
tecnica para a implantacao da
estrutura de sua locadora.

« Fornecemos toda linha de acessorios.
*Venda por varejo alraves de Sedex,
» Sistemmas nacionais & importados.

Pronta Entrega
Master System Nintendo Mega Drive

Despachamos para todo ¢ Brasil.
Consulte nossos pregos.

e (011) 9999751

PORTO ALEGRE

-

i

Rua dos Andradas, 943 cf. 403°

- ROBOCOP Il Edificio do Cinema Cacique
. TARTARUGAS NINJA I | CEP 90020 - Porto Alegre - RS
- SUPER MARIO (1} MATENDEMOS TODO BRASIL VIA CORREIO
DOUBLE DRAGON lil ASSISTA NOSSO PROGRAMA 0$
TRAGA ESTE E GANHE
- SUPER MONACO GT A GRATIS
- SHADOW DANCER ALTA GAMES
- JOGOS DE VERAD Ammr%ﬁmﬁuﬁmmm
T - SIMPSONS e feriados das
4 14 s 18:00hs

.“ I',Hinh-.n:iu'.l

@ @DHNHCHM *_ milmar

- 'y
(GENESIS
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BATTLETOADS

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®®@e8
ij[,.ﬁ,F'h:DS aeEBeN
MUSICA/EFEITOS: s ee e s
CLASSIFICACAD: % % * % X

O valentes sapos

marciais e en Ouiros .__]|;_| pes nNgal rmu e

onientais. como poderosos chutes, chifra

mesires nas arnges

Os principais
ggl pes Qas 1550 measmo!

diticil missdo. Pimple

g S0COosS, 1em uma

um dos trés simpa

ticos anfibios, 1o sequestrado. E os mal
feitores NAo se deram por satisiellos, levan
do junto a princesa Angélica. Dark Queer
3 princesa das trevas, 05 maniém pnsio
wiros em seu planeta, Gargantua
Vocé deve ajudar os dois amigos Hasy
sapo verde, e Zitz, o amareio, a resga-
‘aompanheairo e a princesa '_’Hrﬂ- i
utar em quatro planos ge

80, com trés fases Os dois pn-

(4 SEU
.'.1.r‘ .r“.'hr"'.'

i
Aalia LU

meirps vooé va hicar conhecengo com oe
talhes. E. para nao fracassar na missao

embre-se dos trés mosqueleircs ou

mosquiterrcs'’, |A que 08 Nsaparaveis
aminos se alimeantam de moscas. Um por

todos e todos por um!

Para pegar o bastao,
aperte B quando
estiver sobre ele.

Supersoco: aperte o
botéo B para dar
saguldos sSO0COS.

O supersoco vem

| automaticamente.

Perto dé uma mosca,

MNa caverna, os sapos se transformam
em sinos para golpear os inimigos.
Encoste na parede por 2 segundos e
aperie o botéo H

Destrua o corvo e pegue a espada
gue ele deixa cair com o botéo B

o botéo B aclona a lingua.

Para montar no dragéo,
acerte-o e
suba em cima dele.

Plano A

1® fase: Ragnarok s Canyon

Nogsen amigo anfibio gasce am Largan
tua de sua nave espacial, a S5 Vulture, e
deve abrir caminho no terrmorno astranno
Muitos inimigos para derrotar, mas esla 1a
so & relativamente facil, OUs primeiros in

migos podem ser lacimenie jerrotlados

Para afundar os
inimigos no chao,
aperte & e segure.

DODOOO 00w ) 01 H7L0

Depois de afundar
08 Inimigos, apertie
H para dar potentes
chutes.

~Om socos. Hasta apertar seguidamenia
0 botdo B. Os sapos podem peagar as af
mas deixadas pelos iInmigos vencios, ou
ainda montar neles. No final da fase, ha
uma vida (up). Veja na folo
para pular. Ela sera importante

3 0Cal Cero




JISTEMA NINTENDO

1 — Os corvos podem ser

atingidos com chutes. Pegue

a espada que ele deixa cair.
L

Z — Acerle as plantas
carnivoras com chutes ou
espadadas.

3 — Seu sapo pode se
transformar em sino para
golpear os inimigos. O golpe

serd potente! I

i

4 — Cuidado com este
inimigo. Transforme-se em
sino para derroté-lo. Cuidado
com Os raios que ele atira.

Tl L0 g Y

5 — Mais uma sequéncia de
plantas carnivoras. '‘Sinadas’
serfo infaliveis.

[T T — vy DI EBO

1
-
L]

6 — Uma superdica: ao
aceriar um corvo, ele se
transforma em peteca. Acerle
esla peteca seguidas vezes,
fazendo-a ricochetear na
parede. A medida que vocé
acerta os golpes, os pontos
vao aumentando. E, no oltavo
golpe, vocé ganha uma vida!

Inimigo
-"'l.l;_“J| uma rJr.,rI:{]t-" I ::_'l'."l_:lq" ..'ik._, l]! '--.__I:l ] ]I'-irl_l-i-'i

O ponto ge visia do seu primeiro confron-

o & o do inimigo. Para vencé-lo, a sequén

cia correta vocé ve nas lelos: primeiro fi-

que longe da mira que aparece na lela =

ApCOS 0s liros, pegue a pedra (botdo B)

gesvie da mira novamente e jogue-a no 7 — Estes rulﬁ-ﬁ; também

atiram railos, Paciéncia e
muitos golpes para passar e,
finaimente, chegar ao final da
caverna.

monstro — em airegao a tela. Repila esta

egirategia trés vezes

JIDEOGAME - 21




SISTEMA NINTENDO

BATTLETOADS

WTRTeTeTale "" II[}.;I,I'H ]

A

ML)

3* fase: Turbo Tunnel

Chenando Jr“-'n-.l ga cratera oo /mpac

0. comega uma nova fase. Novamente
=S Ddia DEassdr e U

Tunnel sem perder vida com Os inimigos
] G DS saliths. 8 '_.|!'|.|:_r'._r.-

Om 0§ mMonsinnhos verdes que mubarac

energia do placar! Destrua-os antes

destrun monsinnbho e denol
QUE &8 MNUDOU, PDala QUe &a vOie a

Mais achante, uma supermolo voadora
vai sef muto utl Sea habil para passar pe
as barrewras. Use a rJI‘FFf- de salto para
JENCE 05 a0smos que ale '11 N OF

ACUIL spresentarem sombras

1
< Ld
e

r 5" fase: Surf Caty
Mega Warp Yo SUpera

Il AN H 1

5L ROO. UMA [

MNa [ase fris g 1= Barreira 3 i jesvaar o - - F‘*‘['J

Va0 aparecer algumas qQue Dassarao r 8 cachoe ma vwia Mas problemnas. os

to rapcio, Use a pausa para facilitar a pa P T Desae cdeleg Afants sey s3-

' sanem. e conte 9 A decima deve ser alin- | DO am:Qo encontrara 05 mMesmos INnmoos

pda Repare ' gue aparece a fren- | ia primesta | shos conhacidos que
.

[ ey S0 san NoU tm Meaa YWar —
e ja val sair na fase 5 do plano 2. Simple Fara 08 ] 53 3se DAmano
nAS" ancurraleo | anto Oa tela ; -

SECILIC 105 QOIpe e VO E-0 -_?I'L-: Que a 18-

| B BINCa N0 [T Mas néo desanme
§ 3 = & - 4 . 3 = T 'E!J'""L'n.-“-



4® fase: Artic Caverns

AQUI, 8lem de tomar cuidado para nao es acena-lo Outra "manha”; atire as bolas de

orregar seuy sapo alado devera escapar neve que sobrarem para quebrar a parede
ias estalactites. Um bom golpe € levantar Je pedra da diraita

COs de gelo e atralos Outro proble AQOra, um probiema: 05 Quncos N&o po

ta fase é enfrentar os frios e perver- jerm sequer ser tocados. Cuidado na pas

Conecos oe neve Pegue as bholas de ne Jutra grande sacada passe peld
10 ChaD e pogue Nele lomandco cuidadck BIonNE e neve abngue-se no local da o |
ser alngoo 0 e Oenxg gque 0s propnos tiros dele que I
Na escalads BCIRO0 QO 285 SWvalBnCiEs orem a parede! Fara passar o abismo. nan
) Chedar NO I0D0, pule para tras ao bone es0uecd O afachar £, Nno outro abxsmo, pe
U Sapo NEo sera aingida E a hora de & 4 1A, Basia ser rapido no pula

&

L.
J."*-J;?

N
.l 1
)
}

JATA /i
QG

,I.}
ik

6F fase: Karnath's Lair

| AQUIL O Maior problema Sera escalar as my-

nocas mec4nicas e escapar dos obstacu
los. E, infelizmente poucas dicas Cada obs
taculD deve ser ecludado para que Dossa sof |
transposto Vale a paciéncia Seu objetivo, em |
CINCO camaras, € chegar na saida (OUT)
Em cada cAmara, uma dificuldade a mais
as minnocas andam mais rapioo, i22em evo
lughes dilerantas e os obstaculos aumentam
E. vencido mais este obsidculo, agora @ so
aguardar a VIDEOGAME n® 7 para conhe
Cer s oulros dois sensacionals planos. Nao
perca




‘ : o= I ] FESTER'S QUEST
ARMAS

asaaw
aasnee
aaaaa

T W W W

| LBun arL nenta a ' Whip vermelho:

Pl



INIMIGOS

Tio Chico deve combater CiNCo INMIGOS
HEMNIgenas aim CIncC TT;I"_-.{*:'J ""'.I"Ir':'_‘f. e = 0l
SErd Necessano encontrar o caminho Peios
correforaes 0a Casa ongde =g s esConae
Mas ndo se desaspere agul esldao os ma
nas com o caminho corretn Cada guadra
dinho carresponde a um logue no direcic
nal o senbido incicado palas setas (um pas

so de Tio Chico) Vamos a eles!

A
e

-’Iﬂ-ﬂ-ﬁ-l-l-—J—-l

]
[
¥
[ ]
»
]
L]
L]
(]
L
(]
‘;

1 ¥ inimigo: Para enfrenta-lo, use a invis

J }

¥ 1 ] ] [ 4 T&1

! i = f 1 i - 'l =] i)
'] ¥ ¥

Lot $2IFAT | ] Tl L5

' “""“igﬂ' A estraleqia e 10enlic

411 b LDea ed el T 1O

35\.'- Inlmlgﬂ. I:Il"' r vt | W Ua .| 3 :- i

morial. 'Lsangg a innsDndade, voCe DOOe
antrar” nele @ alirar sempre. A0 perder a in
Jgsihihdaoe o eito e séf nabl para escapat
(1 ;"_..'l:]. ] | OMiauar ghranco

4? Inimigo: Este dard um pOUCD Menos

14 Ll |} oM 4 3 1:'1' 1L Ligl o L

Tadl L |,|':., e I_.|||."|.-.|'||.I.

9" Imimigo: A estratégia & dénhica. Pr

O ULTIMO ALIENIGENA

Este & 0 que s pode chamar de verda
deira encrenca Mas ndo se desespern Dok

ER ]

LD LD aanoa F'-':.'-':.1‘-" hcar invsivel Fomel

o acabe Com as uas pares venmanas

[ |!..-_‘|i'_'i o i -_||_:|l,j_| e ]t"".-'l"" S U irar mi A
racao do monstra Capriche S¢ assm 0 ca
mMiNnho para o resgale Ge Gomes Adams es

iara abero
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17 rase: L) inmmeoo uim monst
vOCE V2 Na 1010, & Oemolaco da seguinte n
exf LA 2 O8I, aceranco sequick

golpes de espada. Ele jogara trés bolas

0g0 rasteras Pule as DOIas g imasta noe

'.11.||'|1|:- LI E" fl-lﬁtl'

[

[
=T Ip
AP TITNE) : Ll skl &
i l|.|l rl-l' § .i'. .J

SEU IMMmIgo atacard por cima
I E & grande dica @ j|amais ficar embans ds
e, pOIs e Jdescera de surpresa o 0 acerta
Chis A E malhor & sperar ale descer nara
|-'.'.';|.'.-|

| i

i3 raaga o8 0o 2 uma

VA lerrota- o mais rapicdamente

Mg soDre ée gando mals espacadas
Hi HIA AsiA HoETala0 8 &8 | =ara VB0

y. TasEe: Vooe v na oo trées olatalom

.-...Ill-_ |:"|

¥ia

OO0 88 OesCe @ segue rumi

1 ¥ r B . - -
d Cirela. Aprovers gsle

ripryals ce e
ira alaca-a Quando sle alun
i ra plataiorma o

MNQQ LUuanao

I e 1 H

wxie sor

SLEMNLET NE O3 @s0uerda, mas

1 plataform

[
-4 ol =T = |

Fs | A

COMO VENCER OS INIMIGOS
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Mt 38 T =E Lonhnuge
e 1S Ouas esireids iancacas por gle a am

L8 E0UIca Dara O mesd da |sa para acera-

val pular, e & 0 momento

Qe passar por
e @ se posicionar do ado of I

ia Ba repetindo (4 Oparacal 11

:.: :r'r' bld=ff

30

e rapigameante para a platalonmma
JiFes 3 2 8 asane-n |:-_'-!' Vil CHEES 5 3
MEMCE sl IEMDem, Darsacuinco
icenanac-a rapidameante Ela nq
r

0S INIMIGOS FINAIS
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B Dege Derrotar
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ll" Wy

oMo IAZer 1550

=N Clerrrnas
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Eslagio 7-4A: Para derrotd =]
acene quatro golpes de espada nele An

1 P ] |
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1 T A A Al

e anal :" i |.--\.,.:'\.|'_. e

=2 . UISE 0 DOOer aa
000 para demola-ia Ele val

hros lancados e

raada
dhrar, & & g no
A de pular palo mad Jdos
fugir, para que a bola

X 1000 Nad alene Sex

B ™.

L L

Vol T e S T Vit

ira Qerrotar &ste

1a

Ihos inimigos de Rvu Ha
JOnta P-].-]:: DErca |r_.-|=:,,_l
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ua prme

Ul L0

nnoindo
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y s Sonho 3 — House of Toys : no 118

A C ee8e ]
MUSICAEFT = T E . _ wtes (fote
NP Aventura ASSIFICALS a8 Sonho 4 Night Sea:
| pequeno Nemo recebe a visita de uma 'aga. que pedk 20nho 5 Nemo's House: i 4juda 00 58D
ap pagueno herd gue salve a pn pea oo mundo i irila i i 1 al=L']: 1 5 ia | air entrs :
105 sonhos, Voce deve e trar as chaves para :
jonhos. Pode, ainda, escolher
werda, direta. AL A, Be enldc, A para ascolher a lase. Faca chegar as ruinas, Quel Ajuca
| 850 Qurante a '&1a ge dpf eS| . [ Al = | R IS Ciah }

Sonho 1 — Mushroom Forest: nesta lase voch entra na Sonho 7T — Topsy-Turvy: peca ajuda a0 sap
fioresta de cogumelos e conta com a ajuda do sapc bnho (loto 11). 1 ju 1 8
zontrar a pnmesra chave (folo .'_1! r: O Seqgredo e dar balas para e | el e BN, L LI Thgarig ; I

| a loupera. Escave, antao, para a esquerda para encontrar uma Sonho 8 — Nightmare Land: para derrolar o rel d
vida (lolo 3) gos use a varinha magica (SELECT), acionand

.,1,-_ .:I v oy v | .

para an hnalmenle, ao ratn -

Sonho 2 — Flower Garden: tome cudado com as caber tao B 56 assim Nemo pode a salvar a prinCesa

E g8 voadoras. £, na arvore, mais uma chave, Peca a gjuca 12
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pelo qual que Sonho 6 — Cloud Ruins: nesta ‘a | ajuda da abeill
ir a jogar. Basta entrar a seqUéncia para cima, SELECT, es @ mullo mportante E s6 dar alimento para ela Mas, quang

=1l




ESTOJOS P/ GAMES

Proteje e orgoniza seus

cartuchos.
CARTUCHOS P/ GAMES
Grande variedade de * Rocke Teer * Yo Noid! !
carfuchos para todos * Battle Toads » X-Men

os modelos de videogames.  + Beetle Juice * Simpsons |

B GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES. |
| |

-
GAME BAG

Bolsa acolchoada para transporte
de seu videogame, console,
cartuchos, pistola e joysticks.
Anti-lmpacto e impermeavel.

TEMOS TUDO PARA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC)

Despachamos para todo o Brosil mediante ordem de pagamento ou débito em seu cartoo de crédito.

* Atendemos de 2" a 67 das 8:00 as 20:00 hs e aos sabados ate as 19:00 hs.

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A:
Rua dos Burutis, 436 - Sao Paulo - CEP 04321 - Junto a Estacao Jabaquara do Metré

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031
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Na‘ela do TV e do Controle Remoto, o resultado da mais alta tecnologia.

voce ouve e |@ muita coisa sobre videocassete -
NOVOSrecursos, langamentos, sistemas inovadores
tudo incrivel e fantastico, mas nada tao importante
quanto ver o resullado na tela.

Na imagem nitida e real dos novos videocassetes
JVC, vocé vé o resultado da precisio das 4 cabecgas
de corte ovalagdocom Double Azimuth, mesmo na
reprodugio com efeitos especiais. Para garantir
sempre as melhores condigoes de funcionamento,
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabecas
e acionado automaticameante ao colocar
fifa do video. Quando vocé opera um dos novos
JVC, vé& mais ainda st
PAL-M/NTSC: reproducéo e niciados
atravas de mecanismo de
segundos apos o
de trechos
nao, repeticao automatica
dpenas um lrecho salecionado; e poss
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Ou retirar a
selecao automatica de sistermna
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apida - 1

yealizacao auto

resposiar
malica

comandao: |

determinados & de pontos gravados ou
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ate 8 programagbes dentro de 1 més
Alem de conferir tudo iIsso natelado TV, vocé
pode programar e acompanhar as principais
. fungdes do video através do Controle Remoto com
maostrador de cristal liguido. Com ele, vocé comeanda
56U video a distancia, confortavelmente instalado.
enquanto confere tudo de perto, na palma da mao
Agora se acredita vendo, ligue paraa
Tecnowideo DBCH UM
calamogo ou visite

VOCE 50

NOSS0 SNow room
ira conhecer os
Wovos videos JVC
Com Garantia de um
g Assistencia
lTécnica Autorizada
para todo o Brasi|
JVC Tecnologia
que salta aos alhos
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| DIFICULDADE #e e e
. GRAFICOS ee e
MUSICA/EFEITOS eee e

TIPO: Aventura CLASSIFICACAQ: % % &

0 atual cacique da tribo Whomp estd ficando velho. E deve
ser substituido. O candidato, um pequeno guerreiro, deve en
frentar uma sérne de desafios e provar se & realmenie digno
de ocupar o posto. Pnmeiro, um arduo caminho nas monta-
nhas, até chegar ao local dos desahos. Neste caminho acerte
os cogumelos (foto 2). Eles déo coragdes (energia). Veja na
foto 3

Chegando, basta seguir o mapa (folo 4), escolhendo o de-
safio. Munido de uma langa, o pequeno indio conta ainda com
outros truques: em cada fase, acertando detlerminados obje-
tos, ele fica invisivel ou ainda ganha wdas extras Agora va-
mMos as principais dicas do 10go

ice Ritual: Esta é a fase mais facil do jogo, e & bom come-
car por aqui, Nenhuma dificuldade para terminar

32 - VIDEOGAME
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Fire Test: Acerte 0s inimigos. Vocd conseguira varos itens
entre gles o simbolo da langa (foto 5), que o deixara mais po-
deroso. Para passar pelas pedras, seja preciso no pulo (foto
6). Na foto 7 vocé vé a pocao que aumenta a sua energia Der
rote os iIniMigos para consegui-la A principal dica desta fase
no entanto, & conseguir o coracao grande, gue recarrega 1o
da a sua energia. Veja o local na foto 8. £, para vencer o inimi
go (foto 9), espere ele se translformar, aperie o drecional para
baixo e pule sobre sua cabeca

Sacred Woods: Aqui, cuidado com os ursos. Para gerrola
los, pule sobre eles com o direcional para baxo acionado. O
Mago da Floresta, o inimigo, e aerrolado de maneira idéntica
aos ursos Deixe ele chegar bem perto do pequeno indio e
entao ataque (foto 10)

Magic Forest: Deixe esta fase para o fim, pois ela € uma
das mais dificeis. Os elefantes, seu prmeairo obstaculo, pogdem
ser derrotados se o indiozinho fhicar sob eles e aceriar sua bar-
nga Acerte os caramu)os (foto 11) para conseguir energia. E.
para passar pelo lago, seja preciso no sallo sobre as folhas
(folo 12). Vocé ja estara pronto para vencer 0s desalios e se
tornar o novo cacique!




GARANTA AS
CORES DAS SUAS
IMAGENS

escomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 {com fonte externa)

e Br 6100 sdo leves, compactos e de facil transporte

Fiéis na transcodificacdo, eles asseguram as cores das suas imagens: na gravacao,
reproducdo ou fazendo copias. Sao ideais para sua camera e para seu video game,
Alem disso, eles contam com a garantia da Tecnovideo e uma completa

estrutura de apoio, incluindo o Servico de Atendimento ao Cliente

Ao adquirir um transcoder, ndo tenha duvidas. Fique com o melhor.

I Fj.h'll.i.’ni ou informagoes? Consulte o nosso abricamaos tumbém: Placas de transcodificacdo para TV,
Servico de Atendimento ao Cliente

mdvo ow teldo e transcoders multissistemas
a272-1135 (Grande Sio Paulo) ou para antenas parabdlicas.
DG (01 1) 800-1 135 (demais localidades) Comhega abaixo alguns outros transcoders de nossa finha.
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THE BATTLE
OF OLIMPUS
TIPQ) Aventura
DIFICULDADE ®eoeee
GRAFICOS. eeee
MUSICA/EFEITOS. e 8@
ASSIFICACAD: % % W %
The Battle of OQlyvmpus & um
role-playing game

auténuco
QOu seja, vocé deve
consaguir pistas durante o j0go que o aju
dardo a atingir seu obetivo. Que, ahas, nao
onginal: voceé deve ajudar a sal
var Helene, a amada de Orpheu, o herdi
que foi requisitada pelo Deus Hades para
ser a Rainha de Tartarus. Sdo oito cidades
gue devem ser visitadas ate o objelivo 1
al, que @ a luta com Hades
Nas cidades, entrar nas poras e conver

sar com os habitantes significa obler as pis
tas e informacgdes necessarias para pros-
sequir jogando. Algumas vezes vocé en

nimigos, e neste caso devera
anfrenta-los. Outras vezes, os habitanies

& muito

HARTO,
g0
ATFCAdAA %O

Farats wou

nh %he

immp e

Meok

contrard

Ihe dardo coadigos para pontos-chave do
jogo
Além de charadas que voce davera ge

citrar. muitas vezes nao serd possivel ''con
versar com os personagens. Mas, al, e
s0 usar de astucia. Por exemplo, para fa
lar basta se ajoelhar. Ele & um
Deus, @ os homens devem se curvar a
Seus pes!
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HARTO,
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asory
APMTDALRE

MASTER SYSTEM I

ADAPTADOR
PARA 08 JOGOS
IIHTEH'_ SYSTEM

PISTOLA
LIGHT PHASER

MEGA DRIVE
JOYSTICK
TIFO MANCHE
0CULDS 3D CARTUCHOS
P'MEGA DRIVE

o

JOYSTICK
TIPO CONTROLE
REMOTD SEM RO

3%

K. Norma Pieruccini Gianotti, 327 -

O g

JOYSTICK
TiPO ARCADE

DOS ELETR

Iravessa da Av. Rudge, 550 - Barra Funda - SP - tel.: 826-0022 - Aberto de 2* a 6* das 9 as 19h e sabado até as 14h
ONDE O PISO E DE CIMENTD PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS

0 Iill.l’ﬁﬂ DE HOSPICIO.

0 Galpdo esta fazendo loucuras para atrair locadoras e

atacadistas: videogames Master System, Mega Drive, os

videogames compativeis com Nintendo, além de joysticks,

cartuchos e acessorios, tiveram seus precos fulminados.

Mesmo que vocé seja um simples maniaco por videogame,

:Fnhhai nos visitar. Vocé val aumentar o poder de fogo do seu
nheiro.
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CCE PVG-9000
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P/MASTER SYSTEM
TOP GAME CCE
VG-5000
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A linda pnncesa e apnsionada pela bru

a. Sua missao € salva-la. Para isto e pre
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antrar no castelo secrelo para
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DRAGON'S LAIR

D[HEULDEDE. essee
CLASSIFICACAD: % % % % %

Dirk, o famoso cavaleiro medieval dos jogos Nintendo, PC
e Amiga esla de volla, desta vez em emocionante aveniura
para o Game Boy, A histdria ¢ a mesma: Dalne, a princesa
amada par Dirk, estd presa em um castelo, guardado pelo ter
rivel dragao. Logico, Dirk deve usar de toda a sua astucia pa:
ra salva-la. Apesar dos cenanos simplihcados, este game exr
gird muito de seu poder de astrateqista. Vocé pode ainda es-
colher a velocidade do j0Qo e desligar a musica. Veja agora
as principais dicas

Logo no inicio, seguindo para a dieita (foto 2), Dirk poae
subir @m um carnnho de minério (folo 3) que o levara alé a
Vila dos Trolls. Antes, porem, peque o ovo do dragao em ci
ma da arvore (foto 4). Do outro lado da vila, atencao para pu-
lar as platatormas da folo 5. O sallo deve ser preciso

Vocé deve encontrar Grant, um habitante Troll, Ele the dara
um diamante que sera muito utl mais adiante. Para 1ss0, um
grande obstaculo sera a roda da loto 6. Pule sobre ela e, rapi

TIPO: Aventura

v« B B B OB

= i —~

damente, pule para o ocutro lado, sobre a eslinge. Suad proxe
ma larela sera monlar nos passaros-dinossauro para atingr
a porta, como na foto 7. Pronto!

Mas a avenlura esta apenas comecando. Dirk deve seguir
agora pelo caminho de cima, como na folo B. Ele pode pular
sobre o nnoceronte, que @ iInofensivo. Dirk encontra entan ou
tro carrinho de minéno (loto 9). Ndo dispense a carona! Ao
passar pela caveira, vocé descobre a ulilidade do diamante
que Grant Ihe entregou. Ele licara preso no olho dela, permi-
HNao sua passagem

Agora Dirk estd em uma floresta, que € o ultimo desalio ate
o castelo. O caminho é pelas nuvens, até a arvore (foto 10)
A bondosa mamde- dragao aparecera para buscar o ovo (lem-
nra dele?) e, como recompensa, levara Dk para a entrada

arreta do castelo

L& dentro, entrelanto, o caminho & muito diffcd. Muitos ja se
aventuraram, mas so um astuto cavalewro coma Dirk tera algu-
ma chance de sucesso. Veja na foto 11 um "atalho™ para es-
capar dos pengos! Dirk chega, hinalmente, na arvore para en-
rentar o dragéo. E. infelizmente, ndao ha dica: ique no centro

lela e use toda a sua habiligace Afinal, se vocé chegou ale

anu




SUPER MARIO LAND

DIFICULDADE: ®#®®

TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % % % *

0 herot Mano continua sua aventura através do Heino dos
Cogumelos Em VIDEOGAME n® 5, vocé ficou conhecendo
as principais dicas e estralégias dos mundos 1 e 2, Vamos ago-
ra aos segrados dos dois uitmos mundos

Mundo 3 — Rochas

Estagio 1: Aqui, Mario encontra uma wida extra esconadida
nas pedras, no local da foto 2. Pega-la & lacil: dé uma cabe
cada no bloco e corra em sua direcao para ela nao cair no
DUraco.

Estégio 2: Muito cuidado com as aranhas. Seja preciso e
pula sobre elas (foto 3). Mais & frente, para passar a cachoei-
ra pule nas pedras: elas o levardo ao outro lado sdo e salvo
(loto 4)

Estagio 3: Entre no cano da foto 5. L4 estdo 160 moedas

— lembre-se, cada cem significa uma vida extra, Para subir
no alto do Totem, veja o bloco secrelo na foto 6. E, para der
rotar o mimigo deste mundo, espare a chance para passar por
cima dele e pegar a machadinha do outro lado. Vejana fato 7

Mundo 4 — Japéao

Estagio 1: As aparéncias enganam. Pode parecer laci, mas
08 pequenos orientals ressuscitam rapidamente e vém na sua
captura, como indica a foto 8. Cuidado com eles!

Estagio 2: A dificuldade aumenta. Neste estagio ha uma
vida escondida, e a folo 9 mostra a sua localizagéo.

Estagio 3: Mario participa agora de um verdadeiro comba-
e agreo. Em seu superaviio (foto 10) ele segue em busca
do ultimo inmigo. Para ajuda-io, na foto 11 voceé ve o local exalo
de uma passagem secreta. Mano recolhe muitas moedas que
Ihe dado mais uma vida. E uma chance a mais no combate fi-
nal, que esla por vir

Inimigo final: O combate aégreo continua. Para vencer esle
inimigo, Mano deve acertar seu avido. Nao sera facil, mas com
um pouco de treino vocé chega la. E ajuda o heroi Mano a
salvar Dayse

EOGAME




CAMEBOY Nt el Sl ol ol
SNOOPY — MAGIC SHOW RADARMISSION

DIFICULDADE: e e ® DIFICULDADE: e®e e

TIPO: Raciocinio CLASSIFICACAD: % % % % TIPO: Raciocinio CLASSIFICACAD: % ¥ *

0 cachorro mais conhecido das tiras de quadrinhos e dese- Radar Mission & o conhecido jogo de Batalha Naval, e po-
nhos animados, Snoopy, estd neste jogo do Game Boy. Vocé de ser jogado por duas pessoas. Vocé deve posicionar a es-
deve ajudé-lo a fugir das bolas que o perseguem por varios quadra naval de maneira que dificulte o maximo possivel a sua
labinntos. Para encontrar a salda, Snoopy deve pegar todos localizagao pelo adversario. Ele ndo pode acertar seus navios
os Woodstock, o canano amigo de Snoopy. A dica imporante e submarinos. Na sua vez de atirar, vocé deve tentar localizar
do jogo sdo as selas que indicam a diregao correta a ser 1o- a esquadra inimiga. A dica da partida é que para cada tiro perto
mada_ Procure sempre se onentar por estas setas que apare- de um navio da esquadra inimiga ouve-se um BIP. Tome mui-
cem em todos os labirintos das lases do jogo. to cuidado com o hidroavido inimigo, que & muito dificil de ser

atingido, jd que muda constantemente de posiGao

.

P osviee G TS TG

MARU’S MISSION FIST OF THE NORTHSTAR |

DIFICULDADE ®e®®e DIFICULDADE: #® %8

TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % ¥ % TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % ¥ %

O malvado Insector sequestrou Con, a namorada do herg: Fist of The Northstar @ um campeonalo de arles marciais.
Maru, & vocé deve ajuds-lo na aventura de resgate. E os peri- | E, para demanstrar toda a sua habilidade, paciéncia e preci-
gos ndo serdo poucos: Maru sera atacado por legioes oe as- sfo de movimentos, vocé pode escolher um dentre 0s onze
sassinos comandados pelo vildo. Para enfrenta-los. vocé po- maiores mestres de todos os lempos. S8o eles: Kenshiro, Heart,
de dar saltos e disparar uma arma. Cada immigo derrotado Shin, Jag, Uygur, Souther, Rach, Falco, Han, Hyou e Kaioh
significa carga extra no seu medidor de energia. Procure pe- Eles possuem caracteristcas diferentes, e 1850 sefa determi-
gar a “alma” desses inimigos assim que derrola-los. Eyeciop, nante na hora da luta. A voadora & um golpe eficiente: aperne
seu primeiro inimigo, & derrotado faclimente com tros — gdes- o direcional para cima junta com © botdo A. Este game pode
de que vocé chegue nele com sua energia carregada. sy disputado por dois jogadores




Na War Game
VOCE encontra

as melhores fitas

de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Precos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custddia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

@ (011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.




“il

.y

.

#-
- —

-
' - —
r“u - =

-
p— L

PEETTEN

[ ]
=T RS

4

. l,:_.:ul;'
. 1la
..,-_--ll-'r" ]

Os Rogues, a mais pengosa “gang da
cidade, raptaram a namorada de Vigilan:
le, Maria E, s para vanar um pougquinho,
vocé deve enfrentar os vilbes em cinco 1a-
sps — @ vencélos — para gjudar o herol
a reaver sua amada. Para facilitar a lare
la, vocé pode escolher o estagio por on:
de comecar. Primeiro apene a diagonal su-

FAIE DO ER BEVE TAaANFENR FABADF S

giildh

perior esquerda no direcional. Mantenha
pressionacda e aperte os botdes 1 e 2 du-
rante a tela de apresentagan, Pronto, & 50
comecar a luta. As trés fases mais dificeis
vocé pode acompanhar no mapa E, em
todas as fases. as asiralggias para vencer
os inimigos. Confiral

VIGILANTE

TIPO: Luta Marcial
' DIFICULDADE. ®e®
GRAFICOS sese®
MUSICA/EFEITOS, oo @
CLASSIFICACAD. % % % %

FEANE % WPl AN mFET

MNP RAaCN !

3? fase: Tome cuidado com oS iniMigos
gue atacam de motocicieta. O dnico jeto de
vence-los sera com voadora, Como voce ve
ai na folo. Macehead the Homble o “boss’
desia fase ndo pode ser vencido se voce
usar o "nunchuck’ A estratégia @ a seguirv
le pnmeiro desvie da engrenagem de lero
agachandn A sequir acere dois sOCos em
58 Darmga e UM S0Co em seu rosto, assim
sucessivamente, ate ale ser derrotado
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47 fase: Os inimigos confinuam atacan-
do desta vez em grupa N&o dispense o
nunchuck” nesta fase Iron Brian, o chefda
val aparecer em uma plataforma Primewo
desve das dnamites gue e atira, pulando
&M seguica e acerandn-0 com irés voado-
ras. Quando ele descer da plataforma, sea
paciente Espere que ele atague & use so
cos para imobdza-io Em seguida. alaste-sa

ra;:mamm Repda essa operacéo aie
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MUNDO MAGnco DOS GAMES

A WICKERL DA AS DICAS E ESTRATEGIAS, P OCE CHEGAR LA SEM PERDER TEMPO - SO SEGUIR A SE#A

ESTOJOS EXCLUSIVOS
(ALOJ. TODOS CARTUCHOS)
PAT. REQUERIDA

DISTRIBUIDOR Libu') -M “dismoc I

SOLICITE CATALOGO COMPLETO - VHS, CD E GAME !

WICKERL CENTRAL DISTRIBUIDORA DE FITAS E ACESSORIOS LTDA.
“ VENDAS E SHOW-ROOM R. Alba, 1743 - V. Sta Catarina - S.P “'Tel.: (011) 562-9779 - Fax (011) 562-8257

L=




O Clube do Leitor da revista\/ || DEOCAMI
ndo para de crescer: 1d sdo mats de 200
” o locadoras de todo o Pais, integradas
’ através de VIDEOGAMI
Aléem de se manterem
atualizadas com tudo
O que aconrece em L2AINMES
no Brasil e no mundo, as locadoras
podem também oferecer

a@ seus clientes um produto ooy
muito especial; todas as edicoes de r e i
. : ! 1'
VIDEOGAME, imclusive \ " '4. ‘L.
as ediies especiais da revista, f-? ST —-*'“f 7o e
Ligue ja e entre vocé também Rua Alice de Castro, 60 - V. Mariana - Cep: 04015
para esse clube 5a0 Paulo - SP - Tel.: (011) 549-1413

SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS

CARTOES

IDENTIFICACAO PESSOAL
CREDITO

GARANTIA DE CHEQUES
CLIENTE PREFERENCIAL
CRACHAS

CALENDARIOS

CARTOES EM PVC. PARA
GRAVACAO EM RELEVO

ESCRITA MANUAL OU POR
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS)

TEL.: (011) 263-1152
CX.P.9140-CEP 01050
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GREAT BASKET

TIPO. Basquele
DIFICULDADE: ®®
~ GRAFICOS: »ee
MUSICA/EFETCS; *®
CLASSIFICACAQ: % W *

O Campeonale Mundial de basguete es-
ta comegando, As oito melhores selegoes
do mundo eslao em qQuadra, dentre elas
¢ Brasi. As partdas sao0 disputadas em
dois tempos de 3 minulos &, M caso de
empate ha uma prorogagdo de 80 sequn-
gos. Cuidado com as equipes escolhidas,
pois cada uma tem caraclenstica propra
tanto na velocidade como Nos amamessos.
Comandos: botdo 1 — arremessos e
saltos; botdo 2 — passes e arremessos
laterais.

SR 5N AR T e naw
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e
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r

DIFICULDADE. ®®®
~ GRAFICOS; #ee
MUSICA/EFEITOS, o» e

R n 1t
]

SUPER MONACO GP

TIPC: Automaobilismo

CLASSIFICACAD: o % W

super Monaco GP é o Campeonato
Mundial de Formula 1, Vocé disputa este
Campeonalo Nas prncipas pistas do mun-
do, casos de Monza e Silversione. A dica
e voch escolher 0 equipamento adequa-
do para 0 seu carro: mator V12, pneus ma
CI0s, pouca asa e sele marchas. Comarn-
dos: botéo 1 para acelerar e botéo 2 pa-
ra brecar.

=

0%

oy,

elevado nestes raings, pois No caso da lu-
la contfa lvan Drago vocé deve lazer 85

lerceiro. Comandos: botéio 1 para esqui- "1~
var; botdo 2 para socos.

ROCKY
TIPQ; Boxe
DIFICULDADE eeee
GRAFICOS: "ee s
MUSICA/EFEITOS. 9o e
CLASSIFICACAC: % % %
Neste jogo voce se toma o grande bo-
xeador Rocky Balboa e enfrenta seus trés
principais mimigos; Apollo, o Doutninador;
Cruber Lang e Ivan Drago. Anles de ca-
da combate ha um treino especilico. E
bom vooe marcar um numerg de ponlos

ponias no primeiro ireino £ 8BS pontas no

ROCKY
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GREAT VOLLEY

PO Viia:
WEICULDADE: ee®
GRAFICOS, s 8@
MUSICA/EFEITOS: ®®
CLASSIFICACAD % * X
A lase hinal do Mundial de Vale esta co-
megando com as oilo melhores selegles
do mundo, reursndo a Unido Sovistica, Es
tacos Umoos e Brasil, entre outras. As par-
lidas serdo diaputadas numa melbor de
trés sels’’ de 15 pontos cada um. Vocé
pode escolher as caracteristicad de sua
aquipe. Neste jogo voce joQa soanho du
com um amige. Comandos: botlo 1 —
pulo e bloqueio; botéo 2 — saque, re-
cepcdo, passe e cortada.

TENNIS ACE

TIPD): Ténis
DIFICULDADE. ®ee
GRAFICOS. eee
MUSICA/EFEITOS. v e
CLASSIFICACAD: & & &

No circuito mundial de 18ns. no 'Grand
Slam"', vooé disputa parbdas emocionan
tos escothendo entre os cinco methores te
restas da alwabdade, ianto no fermmino CoO-
mo no mascuiing, Como nas paridas reans,
a dica @ vocd saber a hora ¢éfta de subir
a rade Este jogo pode ser jogado pof
duas pesaoas. Comandos:botéo1e 2 —
movimentos da bola, como saque, re-
batida, volelo e "'smash’’.

r
.
o

SUPER FUTEBOL

TIPC: Futebaol
DIFICULDADE - »®
GRAFICOS: &8 @
MUSICA/EFEITOS. #&e
CLASSIFICACAD % % %

As oitavas-dé-final da Copa do Mundo
COMBCAM reunndo as selectes da Alama:
nha, Argenlina, Brasil, Estados Uridos,
Franca, Inglalerra, tala o Japho. Elas se
lacHes lanio podem dispuiar parbdas in
teiras ou apenas as disputas de penatica
des maamas Preste atenc80 nas selecOes
escolhidas pors ha um tracht de seu hi-
no Comandos: Direclonal — movimen-
tacéo de jogadores; botéo 1 — chutes;
bolédo 2 — passes e cruzamenlos,
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SONIC THE HEDGEHOG
TIPO: Aventura

A M A A

DIFICULDADE eeese
. GRAFICOS eeesee
MUSICGAEFEITOS eeeee

CLASSIFICACAD: % % % % %

Sonic, que vocé ja conhece desde a Vi-
DEOGAME 5, é o mas rapido porco
espinho do mundo. Naguela reportagem
loram mostradas todas as seis lases des
l& sensacional game, alem de toda a mo-
vimentagao desle simpatico personagem
Agora vocé va conhecer as principais di
| cas. Esla versdo é a que devera ser lan-
¢ada no Brasil pela Tec Toy, ja com algu:
| mas modificagdes em duas fases Isto por-
Que o modelo apresentado na edicao an-
lenor ainda era um protolipo

Sonic deve expulsar o maligno Dr. Ivo
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Hobotnik, que transformou lodos os ani-
mais do planeta em terrivels robds. Ele po-
de libenar os bichos simplesmente pulan-
do sobre os robds, usando o Super Spin
Attack (botdes A, B ou C). Durante o jo-
go. ele pode recolher anéis. E, al, um tru-
que. toda vez que a quantidade de anéis
passar de 60, aparecera uma argola no fi-
nal da lase. Passe devagar pela plaquinha
e entre nessa argola. Sonic saird em um
eslagio especial, e pode conseguir umna
esmeralda. Seu objetivo serd conseguir
seis esmeraldas, pois do contrario Dr. Ivo
Hobotnik ndo serd vencido, e a mensagem
Try Again aparecera no final. E, 4 medida
em que Sonic vai cumprindo estes esla
gios especiais, val ganhando CONTI-
NUES (a cada 5.000 pontos) e também vi-
das extras (a cada 10.000 pontos).
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1 — Green Hill Zone

No ate 2, Sonic pode conseguir super
velocidade. tla e suliciente para que So
nic consiga uma vida extra 1000 acima do
Looping. Basta cair no local do trapézio e
sequir para a direita e, depois, voltar para
pega-a. Mas ha outro truque: logo apos
0 compulador com as bolinhas, a parede
pode ser quebrada e Sonic pode atingir
O oulro lado. Mais computadores e ,-.mg;;-;

para a colegao! A vida pode ser consegui
| 0a com uma mola de pulo, escondida no
| local da foto
‘ ru-" 1o .4

axistem o [ElOS OIE pegat

a vida soore o looping mais faci é =g
CJUIT PO CiMmad, S8m passar | 20 IUh0 Oa vie
locidade. Depois de pular

Ir I1_'|| g I 1

a4 molda, siga
O unico que estiver paracdo
caira exalamente sobre a vida. O outro eito
2 usando a Supervelocidade: ela esta es
condida na paimeira antes do tubo de ve
locidage. Entre nele superveloz. espore ser
rebatido pela mola e pule em seguida. So
nic caira sobre o Looping

gxiral

into da waa

Inimigo: Para derrotar Dr. Ivo Robotnik
pela primeira vez leve acertar a na
Suba na platalorma da d
rata Quando a nave dparecer, [a pode sed
acernada duas
S0D a plalalorma, espere a bola passar
acerie a nave e corra rapido para a outra
F"Iarf‘lrr:’”ﬂl—" é'lt.-'“u{ﬂ Wo-5 sob ela rha; it

M

Ve OO vesas

VEZAS .-1l._ CECILIT r'__|I|r ':_.i'-" 3

esla operacao alé destruir a nave!

e —

2 — Marble Zone
ND ato 1, logo ne podea re-
colher mais anéis. Basta descer junto con
0 larreno. Mais adiante, no local da foto
d passagem sacrela, por fra

rede NG C3al

¥ 1IN w0l T

e LT WOICEE £ TS A NHEE

Hara cruzar-a lava. empurre os blocoe
VETOES B Degue nbre gles F
no local da foto, no ato 2
Sar por lras 13 parede

lal No

mais uma pareche

[ l-I'I'-I e |
Sonic pode pas
€ Jannar mais uma
ito 3. um atalho: vea na foto. E

LT ||rl'||'1| i '-!"'\. Y .':,1.:;"'":-
inda poae ci

dida, siga para a

ganna mais uma vida e

MNa

riar
mais caminio

esquerda

Inimigo: Sonic dey

talorm

2 eslar sobre a pla
da esquerda e acertar Dr. Robot
nik logo que ele aparecer. Depois, e s6 al
iernar as plalalormas; ele val jogar logo em
ima Pule witra
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‘ 4 — Spring Yard Zone

Esta @ a "antiga" Sparkling Zone. Em
.,:-|.-:f. % 05 alos -f""'.“'l ase 5‘;” e F'I';:':I[jE en-
SCORE 126850 -ontrar moedas atras das paredes. Algu

TIME 2:072 Nas podem istas normalmente, outras
RINES 38

— > estao re ,..n—-ma escondidas. Uma dica &
|:|| i .
b % ! O8ixXar 0 direCional .-t.‘."l"l[fll'r'? acionado quan
mﬁ ﬂﬂﬁ LA} ' w : i
ﬂlﬂ " . do Somc carr unio as paredges. Como no
' alo 2, que vocé vé na foto. Sonic ganha
uma wvida. Ha outra entrada no ato 3!

Inimigo: O velho e conhecido Dr. Ro-
botnik alaca novamente. Sua nave esta
equipada com um espeto I-'Ip val retirar
as pedras. No inicio, ique nos cantos pa-
ra que ele nao retire as pe .!r?!:. a0 meio,
e aproveite para acertalo. Oito vezes
bastam

SCORE

”HE i 12
RINGS 199

IME 2:00
INE 20

4 — Labirinth Zone

Nos trés atos desta fase, Sonic deve en 3, veja na 1oto um atalho, Culdado ainda
‘ontrar 0 caminho certo. Nao sera dificll,.  com a correnteza. Para se sollar dos pila
pais os caminhos sdo quase dbwvios. Cul- res use o botio de puio
dado: o iabinnto va encher d'agua. Sonic

odle hcar sem respirar muito lempo Inimigo: Desta vez, quando acerlado

' .'lJ-'-.lr":II_J d MUsSICa mudar, ele deve ou sair uma vez, ele vai bater em retirada. S gao
da agua ou encontrar as bolhinhas. No ato S0ONIC encontra a saida
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SCORE 218220
TIME 0:3%
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gos agachando. Mo caminho, Up aumenta a enargia, M (azul)
enche totalmente a enargia, M (vermelho) aumenta o poder
de logo (burner)

1® fage: Na cidade, 4 noite, cuidado com imMmigos que ala-
am escorregando. Salte para escapar (foto 2). O iInmigo nao
nerdoara e atacara de halicoptero Para vence-lo. basta hcar
io local cerlo e acertd-p, atirando para cima (loto 3). Quando
ele descer agache e atire como na foto 4. Acerte o wdro do

N I--r.

Taiilmnln)

ytando com polcias cloernel 0 melhor estilo Robocor 2% fage: Seu policial pode contar com uma vida extra. Su
E'T!:_ 2 umsa I_r:l_'ﬂ- FACHO 1errorisid 1LE Ranaa . M I_i-.' AT a3 NE Drirmesr 3 ==l onile au 1) INOAares & g =r!'. | ars
1

mundo Para tentar frustrar os plan 3 EYE., O maihor po 1 direita Vea o simbalo "1 Uj a foto 5. A saida é pelo ult
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sfo estes. 0 bolfo A seiecior 1S am recolhidas no cami (para cima e C). Agora, os robds ndo agacham mais. Aprove!
nho (sd quando seu policial |3 estive! lorm ie robd), o (8 para agachar f ra-los sempre (foto 7

t8c B atira e o botdo C taz 0 polcial saliar Luanco rol Rt Ar 3! fase: seu p | & se transtormou em robd. Voce poae
duas vezes 0 C faz com que aie voe, U QIre ) Movimeanta ianna | viOA ' al derrolando Immigos no comeco
o policial pela tela. B & para y dispara it ra cima. @ da fase N&o deixe de pegar a Super Metralhadora (foto &)
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- para baixo 0 policial s agacha ale escapa ae mui ' t fiia ' te Mais adiante, ha 0 Fire : oestrua
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10 74, atrando sempra. LQuando ale S T [Ta 21 } " CI2 S8 S0 i L LAl DN e val
slia LT 40, acertando sempre i el ee Desyvie ald i il G ETTE=( 10 Que ale Bl ‘
6" fase: No esgoto. cuidado com as gosmas gue surgem  entrar na tela (lotos 23 e 24) - =
-
- . . . ha . . hh h S, T h, . h h . . h hh h h T . . . W
S S T R TR s TR R T TR RS TSR R RO O, Vi e
O h TR TR M e T T M M Y M R T R R T T T s M M . . . W

. o e e T e e T e e e e e e e e e e T e e . . . e



BN STEMA ATARIgRA
'f GALAXIAN

o CLASSIFICACAD % % % *

/

Galaxian & mars um j0Q0 de batalha es

acial. Sua nave deve derrotar 0s Inimigos

‘ que atacam em bioco. Mulo cuidado, pos

eles se transiormam &m passaros que lan
} cam
' \ LR

-~ -
\ I ENTOBED

¥mbas Nna sua nave. Procure jpgar
1
31

%5 08 18ia

S,

1

| ; Nora oa deciean o ___1;|r[|+4"
k1 nato de futebol A partida ¢ das mais acir

mivens, Uuranta 15 minutos. sua

nanidacds para dnbiar os advarsanos a
marcar gols serd testada. Procure fogar e
las pontas, exalamenie coOomo a nossa

BASKET

N0 ia
assim sua cevolugao. A cada erro, 0 ad
J._"'_':_:

Ifn s orma mais ore



Oz criténos de classificacio sdo 0s seguintes’ 1 ponto - péssimo, 2

pontos - ruim; 3 ponlos - bom. 4 pontos. dhmo; 5 pontos - excelete

Vale o mesmo para as estrelas. O criténo para diliculdade @ o sequin-

Bl 1e: 1 ponto - muito facil 2 pontos - facil. 3 pontos - normal; 4 pontos
dihicil, 5 pontos - muito aifici

CLASSIFICACAD: % % W %

Vanguard @ um jogo de batalina aerea

| no qual sua habihdade de pilota e tesla-

da, Sao vanos avibes NiMIgos que aeverm

| ser defrubados. A dica do jogo € voar bal

X0 e acertar 0s InUmIgos 10go que eles apa-

recam mas cuidado: os awvdes nao ger-

rubados langam bombas em cima de sua
27randve

CLASSIFICACAD. % % % %

A cidade esta sofrendo um atague aé
réd O rmissass, e voce deve impedir que
estes destruam a cidade. A dica deste jo-
5_,1{'* 8 yoca SENre atirar nos mMissSais, pDsl-
cionando seu canhdo bem abaixo deles
Néo deixe eles chegarem muito perto da

| cidade. pois Isto dificulta seus liros

TODAS AS MARCAS DE VIDEO GAMES NACIONAIS

.| ) | , ,4_.-_:7;:-?'.‘-.“'-":_'-':3'1‘ N ~
32%1¢Y ¥ 7 nintenpo
MEGA DRIVE - 8 Wm
108 CARTCES . , 0

N JiISMAQC

ENTER

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA.

FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. Jose Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: {011)544-4913/575-3861
|paralela a Rua Vergueiro, altura do n” 4.300)
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Turbagrafx i16: 16 bits e 0 mesmo som de um CD.

(0 LASER NO

I 11!1 Im 1 NA0 5 18
SOiSa GQUe Na Sea | O-HOM. O

compact adics i ante ests sadin
0 a raid dos Qisquetas, No Campo dd i
y I :"'.I HOos nins ConscdaE

15, O Que e ahingl esst

 CD-ROM nada mais ¢

QqQue g InNormacoes gri

mpact aisg |, igualzint

nnec 0Om 85 musirgs

Por conter mais informacées um | er” (pronuncise

CD (Compact Disc) permite

jOQOS mais Sofisticados e dos compuadores, 0s COROM
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car atras. A proxima a lancar
um CD-ROM sera a «:_-'5-"'_11
COm um sistema para o Me
ga Drve. Em outubro deste
ano, comecam a chegar as
as [aponesas o Mega
D) Nos Eslados Unidos
glg geve chagar em abnl o
ano que vem. E atencao
;

garme fmaniaCos. a | £ | 1
F.r-.rTl-:.-,. “I.thnr { rl'-'1"“.:..‘|-|_:|':

il A

LA

pdid Ca aimingaa Nno imcio o ano

Gie

Que vem. Enguanto aguarda, apro
vaile para ir juntanga as sobras da
mesada, pos 0 preco previsio no Ja
pao & de Jol adolares (cerca de Cr§ 140

rT

com O dadlar a 388 00 Imaaqine quanto
NAa0 val custar por agui
A pnncipal vantagem anunciada pela
ega em relacao a outros CD-ROM dc
O Mega CD devera néercado & a velocidade de acesso aos da
ser langado no Brasil J0S. 1580 Quer Cizer 0 seguinte: a memu
em 1992 pela Tec Toy
devers ser Michael [ HOf, © Que S1gNiIMca mMenos Consuas
Jackson's Moonwalker. 10 CD no decorrer dos joQos, |4 que am

Oa consulta o f'-,-1q_~1!'.; CD pode ler mais

e lentura de dados (chamada 'buffer )

nformacoes. Também o “'driver” do
Os gQrancos das telas de apre 18Ca0 « nazenar qualquer ipo de musiCa cor Mega-CD é mais rapido. efetuando cada
passagens sao simplesmente muilo supe mais diversos i trumentos COMmo em un W O SO SARB
nores, prncipalmente Nos AFE [ role Dla L SO g ADreser ‘.||;'|'||_'-"'_'. passan Entre O ttulos 1) | ;"]-'u.lflln']l::.l' nara o
yiNng games . jogos muito longos nos qua 2r animadas, e a histona, que normalmen Ml TS = b a2 ;
LEnNg Interiare Na msiond Tomando oe e veum Bescnta Nos (0008, passanao nd i g IS0 SONS. IO TGO s
08s 8 descopnno pistas) A trilha so la, pode ate ser narrada. QJuase como am o :"'".1 Michael Jackson s Moonwaker
nora @ muito melhor da aue a aue anda s g m a tniha sonora Illlj,-jl_e’lr!t',,'.l a do filme
FOLANCIO N0 Se WISCHE = VES CEs 2] i *Ji- Ll 11 Irerile MAas 0Os O Iri 18 ocd I:Illrlr':“"-“:”:?“ MP'".*'.I I;"I'_':P "ll"']'ﬂl"

/25 do controle com as instrucoes apre
entacdas em menus ao bpo ' on-screen
atela do TV). Basta escolher aoperacao

ieseada e pronto, O Mega-CD fon dess

Hado para ser colocado embaixo do M

245 MUSICAs sinlelizacas, @ possivel se ar pricantes de consoles nao pretlencem §

hve, @ SO pode funcionar em conjun
glea. Tambeém pode funcionar
pies toca-discos laser. desde
JUe operado am munto com © Mega
A Nintendo também ndo pretenae licar
para tra D-ROM para o Super Fam
om (ou Super NES, nos EUA) lambem sa
ano que vem, desenvolvido pela Pl

hps holangdesa, A principio era para a ja

5 -=.- 1i4 3L |" :I- FEdEr i | i .]|:| i
I I 1 | ol - SEr i 1 | 3
o 1T VEA | ] 1 Mg |
progelo acabou NCAando measim HT &
r - N - r - = -
Fhilos lpara guel 120 Sa0¢ 1 INventora

Lima == Il arla Ut GQOs ViQeEeo
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PC Engine, de 8 bils Rt
O primeiro a rodar jogos em CD também Jo Ellas,

aceita jogos gravados em cartdo especial para VIDEOGAM!
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SIMPSONS
GREMLINS Il
DOUBLE DRAGON 1l
DE VOLTA PARA O FUTURO N E Il
PERNALONGA
YOI NOID
JOURNEY TO THE SILIUS
ROBOCOP I
SUPER MARIO Il
DICK TRACY
TARTARUGAS NINIA Il
ADVENTURE ISLAND I
DREAM MASTER
NINJA GAIDEN 111
CASTLEVANIA I

VIDEDO GRAMES

EE
TE

IHE ACESSORIDS A

r i _| iR

EHFITUEHDE FFIFlFl MHETEFI E?ETEH
Mooniwalker - Mickey e Shinobl
Langamentos a Pregos Especlals
CARTUCHOS MEGR DRIVE

Michey Mouse - Strider - Shinabl
Shadaon Dancer - Super Real Basket

Sonic - Super Volley Ball

QUEIMA DE ESTOQUE

(Nintendo] 0. Oragan | - D. Dragon 2
Ninja Gaiden - Top Gun - Megaman |
Aobocop | - Ninla Gaiden | e outros

Cr% 18.000.00
Master System Semi-novos |, 2 e 4
megas a partir de Cr$ 9.000,00

Remetemos para todo o Brasll pe-
lo Sistema de Reembaolso Pastal
ISEDEX a COBRAR), vocé so paga
guando for retirar o Cartucho na
Hgéncla do Carreio

RUR CONSELHEIRO

BROTERD, 589-CJ 42
GRLERIR ROBERTO CALIXTO

AV. GAL. OLIMPIO DA
SILVEIRA, 394 - (LOJA 10)
CEP 0154 - SAO PRULD-SP
METRO MBRECHAL

FONE: (O11) 825-5240

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTON
DYNAVISION 11
TOP GAME

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais e importados e
Seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc.

* Transcodificamos Nintendo
americano e japones em 2
horas. Garantia 1 ano.
® Transcodificamos
Megadrive, Genesis em 2
horas. Garantia | ano.

e Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam da
propria Nintendo.

* Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

* Temos modulador de RF
para Megadrive japonés.

Depto. Técnico
R. Sta, Efigénia, 295
1? andar - conj. 115

CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil
via Sedex

FONE: (011) 222-1471

REPRESENTANTE BRASILIA

Spede Video Auto Som Lida
CNB 14 Lote 05 Loja 7
Taguatinga - DF

FONE: (061) 351-2949




Festival de Videogame

O 1° Videogame Shopping Festival
foi uma grande | |
Lagongenrace Gdpssmraie s oSS QUEOOLIRANTE S v bt oo bce s,
vol cacpil SRR campieriaca nove dias foi Mega Dnve. Ninguém conseguiy. Quem

105 Qames Mais IEMOS0s 8 Vil I W NAaD Quisecsse desahar O campeao podia

Y SONaAQens nad menos '.;|.- OS08 SO qu;tadﬂ por implesmente se divertir com o0s qu Ao

Mario Bros | Ban Simpsom e Hobocop cir . cCOoNsaies hgados e o5 ulhmos lanGamen
lando por corredores chelos, acenando 40 fr'f’ pesso&sl 108 @ém jogos ou contenr 0s games mais
dwertingo a mocada Uu entag exper guentes Nos exemplares ga revista que

Mar wrm oy IAUChoO & caonnecer a eqQuivalernie a 4 milhao ge dolares, se eram vendidos no balcao. Tambem um o

iihmas novidades do mundo do videoaa aundo os aorganizadores. Fos uma festa pa Irg expositor organiZzou uma pfromocad. O
e 1 I v [aeggame ra 05 mutos axpostores, entre @es aistr iamelroca Luem Livesse cartuchos, con
honoing Festival gue acontecay antre 0s burdores. importadores de canuchos oles controles e oulros acessonos & gu
has 13 e 21 de uind Na Fromocaniar. am cadoras e cometcianies do setor. Mas | esse [azer un rolo'’ era so chegar e
a0 Paulo (SP) PrOomoviao pela MNeder & uma festa tambem para a gargtaca. qu guardar alguem interessado o0 Nao va
kT 2 Dea Fromocenter, Ccomn NA0 S8 cansava de dar voitas pelos estia A4 Hnfeirnn Nos [1+;'1;="J1:'ri|:- )i Vimento 1D
ipoio da revisia VIDEOGAME les participando das muilas promogoe jrande, e muitos negocios loram ledos
Jurante os nove dias ae 'esiival. O imet pera gesesperc gos pal (e gasiar Uulro evento que chamou bastanie a
10 Nao Bsley A0 ST NEnnumin 2 mesada com as ulbmas NoviIoace tencao durante o lestival 1o o campeo-

10, tlendo recebudo até 5 mid wisitantes De fato. as promogoes crnagas pDelos & ito de wdeogame A Copa Jornal da Tar
aranil e ! Troteu Powerlron reurniu 300 ogado

tval fon visitado por cerca de 40 mil pes im grande movimento. A revista VIDEO- res por dia, leve una semiinal com 20 10
& dentre glas 24 mil com dade entre GAME lancou um desaho. guem conse nadores @ uma hinal com trés parhepar
INos. & movimeniou uma Quaniia QUISSE derrgiar seu campeao Tont Ricar ' O vencedor fo Eduardo Almeida Gar:

" i = i T I [ o x
la U Vvigeogame Shopy ] POSIHOres, por 51 50, ja poderiam (]

GET The SiMpPsous
N HOSTESS cHipg)

Nao faltaram tambeém os bonecos dos
principais personagens do mundo
do videogame como Robocop (esq.),
Bart Simpson (ao centro),
ou Tartarugas Ninja (dir.).




e 1 INOS. QU I passar 1 1ia
T A4 i 199 n 5 Ha
i Fr
LAISTH ¥ L] 15 1 1 Tpie
PR MO0 e SoluZa | =i | &
FAMVCL L ¥ LALE 8 UM Ccansoeg | Of
3 TTH sl A ACT=000 FNSSAH HOs 1 TCH O 1E8TrCET

LA CH EENL LT GO0 op (a

e Alérm d ampeonalo. houve lamben
desaho de campedes. que reuniu
| !z gl 200 i vl A

JEE o)
A0m lantas atracoes, ard praticamenti
i g [ i i | LT 3 - i T L
[ MRSV LRI _.1_.J|Ir. JLIE { | RS
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I :"'-'1'||:. e 14 anos. por exempl
I ]l 4 i Tl i Ié il i
e XD sPlar 10w al 371
}s omorar. 1sso & olirmied pO¥s as ve
ITTETed TS LT OO0 TLirm S0 EXONCIL
jusiracad & legal . anahsa. Uul ado

QUEM E O MELHOR?

Na saxig-farg 70 de he Acontacal O
Oesaho dos Campeades no 17 Videogame
W Festngl, raghizado entre 05 dias 13
2 1 ge peho no Promoceniar, am S840 Fau

SP O desafio rel

gl e
It OfF Srich maiores
ogadorgs ge wideogame e S5a0 Faulo, se
ungo os argansacores O vancedor iy Ton
Ricardo Cavalheiro. 14 anos da revista V-
DEOGAME. & 0 mars novo enfre 05 par
CipAntes

O desalio for reakizacko em duas etapas Na
PrImera, 08 CINCO CRSENNEIam L jo0o pre
viamenie anuncado. T leenage Mutant Nina
Turtles — The Arcade Game™ T 0 ter
ceerp colocadio. A segunda elapa fov realiza
UTTY ALY SLTLrESE ."J-H.-!‘. (JLE Flre
guém pudesse freinar antes. Assim. Ogan
(o "'Battietoads” Tonl conseguiy 0 phame
ro lugar e vengceu o llormmewd, somando
233 465 pontos (resultacio da 1* etapa mas
0 resuffago da 2°) e aturando o um loca
discos laser oferecdo pela Powertron @ 0
Troldu da revista VIDED NEWS, também da
Sigla Ecfitora

W e

(28 OO

REVISTA

osoanie. | ido Dias Ribero, de 13 anos
20 A feira apenas para olhar. ""Nao cor
SECTH morar Nnaca. mas me civerll rmiui

{3EA NI ¥ Lltirmine .:'ll:‘.;"li_"'ﬂ"l!-. i
mentou Adnana Couhnho e 1

ga iera e jogar
i 2 |3 181mos an 156

] o
WA A

e L9k

La0osio

VTN
Lie 13l 1S Qarglos Nad iem o gue re
a0 O CJUE 1es QLIENarm wet
Nao faltaram os Battle
| ullima sensacao Nintendo, & nem
»5mo 0 endabrado Bart Simpson. Tam

jue esta lou exphca

ymar Afing

g [era

No estande da
revista
VIDEOGAME, o
lancamento de
assinaluras da
revista, com
muilos prémios e
um super desalio
um Mega Drive
para quem
ganhasse de
NOSsS0O campeao.

bém puderam ser vistas as novidades Se
J '_-'. " LTI i & l._l Wi sl 11 Wit !-‘l
je serem comercializadas no pais por o

Ira empresa gQue n 10 S81a a lec | by

lallaram nem a ulhima palavra am game

L D-HUOM (v&ja reportagem nesia ed
Ca0), 90 lalou mesimo a presenca de gran
des labncantes como a8 Tec Tov, Gradente
¢ Lhsmac Eles explicaram

Que pratanram hcar e ora o 3o oe

erire oulro:

0 feshival reunr so representanies @ disin

buidores

A julgar pelo sucesso alingao
i r

O LT e

ra—— =~

Py =

Tonl Ricardo Cavalheiro (no alto do podium): vencedor do Desafio dos Campedes.

segundo colocado fov Marcos Roberto
Lima o lod, de 16 anos, com 269,384 pon
fos. Ele ganhou umn “walkman™ CCE. Chns
tan Zahane, 17 ancs (204 022 pontos), Mar
oo Antonio Possato, 19 anas (75 .292) e An

dré Sakamoin, 16 anos (64.501) foram 37
4® g 5° colocados, nessa ordern. Todos os
parmcipantes 540 Quase  profissionas  aa
A CORDOrandaD cofm revisias especialra-
das ou locacdoras oe games
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QUESTOES TECNICAS

o

O QUE E MEGA

O cartucho tem Mega,
o console bits... entenda
0 que isso quer dizer

Um console de 8 bits por dentro: o microprocessador & o principal.

melhor Mesmo que ndo se lenha uma
déia muito clara do que signilica essa pa
lavra. E

aparacem oulras duas palavrninnas, 0 il

A primeira reacao ao se ganhar ou al
ar um carnucho super Novo, a novidade
mais quenie do momenlo, e saif corren
{0 para mostrar aos amigos. E, logico

ar imediatamente o console para expél f

IUnts  Com esa rm,!.“_-1|:|11_.E1i,--||,.;.--

p— . 1 i = "
Hvia' (Dronuncia-se " pare | Para e

nentar a novidade. Nesse momeanio um lender de uma vez por logdas Como 252
migo desmancha prazet pode comenta palavras interteram no j0Qo, e preciso en
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Meqa
Apesar
| quahdade de um |jOg0
Mega'' acaba se 10
Iro de comparacao entre um
neganao

008 aiire Qamyermganial
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O microprocessador

Lm compulador como um con
sole de videogame sao maguinas construl
teo metal e siiclo (Que @ un

jue existe na arsa), e cujd
£ [1lgar com sinais ou um

determi lanto

e A
udal game e

2 olas

minerai

(as
oS
‘especiahcade

Cartucho: chip de memoria

representados por coaigos NUMEeNcos A
cim. todo o fascinante mundo de Imagens
sons e cores que aparece no TV .ou no mo
cdo que coOdIQos Nnu
im famoso Cormi

HIOr Nagda mais sald
B i ”'jt'-:llu:‘_-'!.' '...,[I VF
aletrémco. 0 microprocessacol

ronente
aue @ yum “'chip e siicio

SO que o mi T
or utiliZza 08 NUMearnos g um Rrouco literer

g geldiplle ||F|r:|.l (Rl

le daguele uhlizado pelas pessoas

nulsos elétnicos. Estes sinais eletncos 5a0

(TTE a3
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Tela de 1 Mega:

Frdalrdddrididi

8 Mega: mﬂ:ff:m-

mos habituaoos a usar o sistama aecima

0 (quée Acaba sé lornando ODviD s& el
=ANMOs Que 1lemos dez deqos para conlar

Hara microprocessadores, No entanto
y decimal ndo & adequao
e trabalham com impulsos ele-

5
w b )

nulso pode existir ou nao, co
m interruptor de uma lampaaa, que

wi ndo, Dessa forma, e

T
pode esiar ngeaic
tihzado o sistema binano, que SO Possy
Aois algansmos: g Zero e oum. L ..e
mpulso ausente e 0 um SIgninca iIm
nulso prasente. £ COMO S O MICIoOProces
sador so tivesse dols dedos para contar

Esta informacio dada pelos algansmod
niormMmacaA0 Que

||:.||;_

|‘I P

0 2 UM e Imenoy

um microprocessador pode manipular, e
& chamada de bit (que & a abweviagao em
inglés de Binary Digit, digito binano) 4
que ele pode trabalhar com uma quani
dade muito grande de informagoes comn
a8s5sa ao mesmo lempo, & mMulo rapida
mente. Por 1ss0 aparecem oOf
Dyle e & um conunto de 8 bits, K
Inbvie (Dronuncia-se ), QUE SAC
1 024 bytes @ NMegabyle (pronuncia-se
megabaite'), ou simplesmente Mega
we significa 1.048 576 bytes. Eles deter

termo

quionane
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do console vdo ser igados ou gesigacos
Na pratica, 0 miCroprocessadon e um com
ponente que contem milhares de interrup-
tores. Ao ligar ou deshgar os circultos in-
lernos, assas \nierruploras acendam ou
apagam pontos na tela, lormandad a /ma
gem na tela e 1oda a acao de um game

Microprocessadores
diferentes:
as geracoes

E légico que essas informagdes ndo
podem chegar aleatoreamenle no micro-
processador. Elas precisam chegar em la

manhos certos e em codigos cerlos. Co-
Mo uma cnanca que esta aprendendo a
ler. que s0 entendera. no NICIO, palavras
simples e em uma determinada lingua. Ela
sera incapaz de ler a palavra "‘'micropro
cessador’’, mas podera ler, por examplio,
a palavra "'jogo

Asaim funciona um microprocessadorn
Os microprocessadores de segunda e ler
ceira geracao sdo processadores de 8 bits,
0 que quer dizer que ales antendem e tra

tar perfeita, Se a imagem ou O SOm nNao
mmmmmmﬁmmm

Conexoes

1 - Os sinais entram pelos polos da an-
tena (VHF). Devermn estar presos firmemen-
e @ ndo apenas encostados, 0 qQue pode
causar mau conlato e portanio perda de
sinal

Sintonia automédtica: siga as instrugdes do TV.

:-ﬂnmﬂwdmpmlumm
'Nao ha mais ajustes a serem leltos e a Ima-

balham com “'palavras’’ de B bits de tama
nho, @ em uma linguagem especihica. Por
exemplo: 00010110, Por issu processado-
res diferentes, mesmo sendo de oito bits
sd0 incompativeis. Cada “"palavra de 8
oits representa uma instrucao, que geter
mina o que va ser colocado na lala ou
nao. E, uma mesma instrugao sera dada
por "palavras  dierentes aos diferentes
processadores. Os processadores dos sis
lemas de quarla geragao a0 prodessado
res de 16 bits. Eles entendem “palavras
ou instrugdes maiores e mais complexas
— de 16 bits de tamanho — alem de se
rem mais rapidos. Por isso esses sistemas
apresaniam maiofr EIEfIf“IH,,Ei{} de imagem e
mais nqueza de detalhes. Eles podem
aventualmente, entender palavras de 8 bits
de tamanho. mas um processador de o
bits jamais podera entender uma palavra
de 16 bils

Na pratica. o cartucho contém todas as
informacoes palavras que determi
nam o tipo de jogo:. © cenano, a musica
0s personagens e a acao. lodas eslas in
lormagoes sao transiencas ao micropro
cessador, mas ainda falla um cetalhe: a

S-nsrkede e

||||||||

gem & excelente.
Regulagem

Quando a imagem enlra pela antena é
necessario regular a sintonia da televisio
de tal lorma que a frequéncia do canal que
esta sendo usado (o 3 na maioria dos ca-
508} esteja exatamenta na mesma frequén-
cia dos sinais enviados pelo console

Nos modelos de televisores mais antigos
isto é lerllo grando-se o bolao de sintonia
(Ou botdes. confira no manual de nstru
coes de seu 1V) ateé que se encontre o me
Ihor sinal com o melhor som. As vezes
acontece da imagem estar boa @ 0 som
ruim, ou vice-versa Confira novamente as
conexdes, e escolha o melhor ponto en-
[res IMdgem g S0Im

NOs modelos mais modernos de lelev-

acao do personagem Esta e transmitida
pelo jogador. atraves do conirole ou joys
tick. Sempre codigos numér
cos. O processador, entdo, interpreta to-
dos e55es aados e manaa lodas as in-
lormagoes para a tela, para que o |ogo se
desenvolva
Agora ficou tacl entender porquée vem
escrito no cartucho a palavra Mega. Ela
determina a quanbdade de informacgoes de
cada jogo. | "'I ANio Mmais megas ver um
cartucho, m informacoes ele tera e. por
tanto, mais .*-L."I-:'.'!lll_;h;L_" sera o0 jogo. U que
Nao quer dizer, necassanamenta, que um
j0ogo com mais instrucdes seja melhor que
outro. Outros pontos devem ser levados
em consideracdo, como a dificuldade, a
mr_wlr'l...-r1’rﬂ~.,m| do personagem e muitos
outros detalhes. Alé mesmo 0 Qoslo pes
soal de cada jpgador E. quando ouwr no
vamenie a classica frase 'ih, cara, que dro
gda. esse jogo so tem um Mega . ndao se
mpressione. Afnal, 1550 pode ser uma
grande besteira

dlraves ge

Sérglo Szpigel,
especial para VIDEOGAME

R e

Se mesmo ma%umﬁ"
tiverem boa qualidade
de videogame (ou mesmo o cartucho) po-
dem estar com deleilo. Trogue o cartucho,
expenmenta o cansole em outro bom te-
levisor para canlerit se ele esta em ordem,
e veja a qualidade da imagem da TV (em
um canal qualguer, bem sinlonizado ou
com um videocassete) Se houver deleito
em qualquer dos componentes, & claro,
gle devera ser reparado por um tecnico
especializado

Mas 0 mas imporntanie mesmo para se
consegur uma boa /magem e um bom
som @ fazer o trabalho com muita calma,
tendo tempo disponivel para ir expenmen:
tando as vanas possibilidadges. O puor que
pode acontecer quando se laz este servi-
CO com préssa e dexar as reqQulagens
“mais ou menos’’ e se acostumar com glas
SEMm aprovedlar 1odos 0s recursos que um
|0g0 pode olerecer
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Alg "'leras

(BT R ]
idS Callz

| Mas ndo desanime, pois o desahio continua, e ainda da tempo
| de participar. Basta enviar para a REVISTA VIDEOGAME uma
foto da tela com o seu melhor resultado até o dia 30/08. E tor-
cer para ganhar a camisela VIDEOGAME. Nao esqueca de es-
srever no envelope PROMOCAO JOGO DO MES. Na proxi

resultados e mais dois [0ogos sensacionals
JOGO DO MES

The Simpsons: Bart x Space Mutants - Nintendo
Mickey Mouse: Castle of lllusion - Master System

mMa e 1'!_..-1':"

" em Simpsons e Mickey! O desatio JOGO DO
MES 4 esta esquentando. Até o fechamento desta edigao, mul
as |Ja haviam chegado com os recordes desles |0gos

RECORDS

Confira aqui os recordes ﬂcngmajogas Nintendo e Master System. Se
o seu resultado for melhor, ndo deixe de mandar uma foto da tela que

comprove a pontuagdo oblida, Se o jogo nao tiver pontuagdo, vale a

foto do final.

Nio esquega de escrever também o nome do jogo, 0

sistoma e o placar, ® seu nome poderé ser incluido na relagao.

NINTENDO
NOME JOGADOR RECORDE
CASTLEVANIA Juliano Seizo Uch aug a6
CHIP AND DALE Felipe de Toledo Policastro 219,400
DOUBLE DRAGON 1 James F. L Nepomuceno
Alex F. L. Nepomuceno 999.900

EOLIILA
KAHATE KID

NINJA GAIDEN I

NINJA GAIDEN I

RAD RACER

HOBOCOH |

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
TOP GUN 1

Gabnel Casswlato
Hicardo Siqueira
Goncalves

Renato Habay Dutra
COrlando Gongcalves Jr
Tonl Ricardo Cavalheiro
Orlando Goncalves Jr
Juliano Seizo Uchi
Gabnel Cassiolato
Marcelo de Oliverra

9.998 990

0 '-_i"_i"_l i ||l'|.:'|

999 900 |

o ie e e LA
99.900
136 892

2 544 100
5216.100

Fonte: VIDEOGAME  |uino de 1891

MASTER SYSTEM _

- e —

NOME
AFTER BURNER
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
ALEX KIDD THE LOST STARS
ALEX EIDD IN SHINOBI WORLD
ALTERED BEAST
BLACK-BELT
DEAD ANGLE
ESWAT
GALAXY FORCE
GHOULS'N GHOSTS
KENSEIDEN
FHOKY

R-TYPE
SHINOBI
VIGILANTE

JOGADOR
Ricardo Dirar
Juliano Seizo Uchi
Marcos Roberio Penpato
Dionisio Cason
José Eduardo L. Vargas
Juliano Seizo Uchi
Daniel Pinho Pessoa
Luis Augusto F. Veiga
Patrick Roberto Totta
Hicardo Serra de Souza
Roberto Franco Pimto
Darel Pinho Pessoa
Renato Auréio Gl
Dirceu R, do CGarmo
Danel Pinho Pessoa
Ronaldo Jose Mazain

RECORDE

15.144 500
3.000.000
645, 300
4a9 900
B34 900

89 999 900
9. 999 900
347 100
451 DOO
612 000

4. 518.300

Terminado
1.232.300
3.000.040

99 900
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Faca Parte Deste
Universo

COMPRAR ALUGAR
VENDER TROCAR

MEGA DRIVE MASTERSYSTEM

GAME BOY NINTENDO
SUPER FAMICOM

ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING.

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA.

TUDO EM 3 PAGAMENTOS.

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL.
SOLICITE NOSSO CATALOGO.
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O MUNDO DOS GAMES.
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

Se voce e fissurado em video game
e faz questdo de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, nao é
mais preciso pensar duas vezes: a
VIDGAME é a primeira loja no Rio ex-
clusiva em locacao de cartuchos de
video games de todas as geragoes.
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GENESIS M Nintendo IS

VIDGARIE

et

ua Visc. de Piraia, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.; (021) 287-09498/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ




