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. Die Fortsetzung des Kult-Renners:

Neuves Terrain, neve Fahrzeuge,
noch mehr Action und Zwischen-
sequenzen in Spielfilm-Qualitét.
Gib Vaollgas, sonst schnappt dir

ein anderer deine Auftrdge weg!

PlayS tation.c ; www. smugglersrund. de

' ,PlayStation” und das ,PS" Logo sind eil ichen der Sony Comp! Entertainment Inc. Rockstar Games und das Rockstar Games Logo sind eingetragene Markenzeichen von
Take 2 Interactive Software, Inc.© 2001. All rights reserved.




EDITORIAL

JAHR

enn es in alten Zeiten an die Erstellung einer Zukunftsprognose
ging, hat man Druiden, Krauterhexen und Seher zu Rate gezogen:

Folgen fette oder magere Jahre? Bescheren uns die Gotter eine

reiche Ernte - oder folgt die Hungersnot?

Heute haben wir's leichter: Die Erleuchtung ist nur ein paar Me-
ter von der Haustir entfernt und wartet am Kiosk oder im Brief-
kasten - denn PLAYERS informiert Sie auch im neuen Jahr tiber

Spiele, News und Trends aus dem PS2-Kosmos. Aber es kommt noch
besser: Diesmal sagen wir lhnen bereits zum Jahresanfang, was in
den ndchsten zwolf Monaten gespielt wird - unser 'Spielehoroskop’
prophezeit, auf was Sie sich schon jetzt freuen diirfen. Nur so viel
méchten wir an dieser Stelle verraten: Das Jahr wird fett und die Ernte
reich - Hunger leiden muss kein PS2-Spieler.
Dass die PS2 im neuen Jahr dominieren wird, daran besteht kaum Zwei-
fel. Trotzdem befiirchtet Sony durch Microsofts Konsolen-Engagement
eine Verkirzung der Hardware-Lebensspanne: Bisher hielten sich Video-
spielsysteme etwa funf Jahre auf dem Markt, bevor sie von Nachfolgemo-
dellen oder neuen Mitbewerbern abgelést wurden - aber ein Erfolg der Xbox

kénnte den Zyklus brechen und Sony zum verfriihten PS3-Launch zwingen. Lei-

der wird das Geschaft mit der PS2 erst in diesem Jahr lukrativ: Bisher musste Sony
bei jeder verkauften PS2 drauflegen, 2.002 sollen eine grope installierte Hardware-Basis und
die damit verbundenen Software-Verkdufe die Verluste kompensieren. Andererseits wéare
Microsoft nicht der erste starke Konzern, der sich nach anfanglichem Muskelspiel am

Konsolenmarkt die Finger verbrennt...

lhre PLAYERS

NEUE BESEN KEHREN GUT

Dass in alten Weisheiten meistens ein Karnchen Wahrheit steckt, haben wir diesen Monat zu spiiren bekommen:
Mit erstaunlichem Eifer und viel Sarkasmus hat Thorsten seinen Dienst hei der PLAVERS angetreten. Zur Person:
Herr Kiichler ist 24 Jahre jung, bekennender Bayern-Miinchen-Fan, ek liger Marketing-Assi in einem Frei-
hurger Brauereibetrieb und begeistert von allem, was einen schnellen Abzugsfinger erfordert. Thorsten ist unser
neuer Spezialist fiir Action, Action-Ad es und Gag-Dauerfeuer. Mehr iiber ihn und uns auf Seite 40.




Ein Klassiker erobert die PS2: Fantasy-Ritter Maximo kdmpft
sich souveriin durchs Action- und Jump’n’Run-Genre.

Test: Headhunter

Im Kampf gegen den illegalen Organhandel: Segas Cyber-
Krimi geht Ihnen an die Nieren.

Test: Ace Combat 4 — Distant Thunder

Nur Fliegen ist schiner: Luftige Action und eine spannende
Handlung in Namcos jiingstem Charthreaker.
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| MAKIMO: Allein gegen die Armee der Finsternis. Die pompose

Ruckkehr eines langst vergessenen Spiele-Genres
KALENDER: Release-Termine fur Spiele und Film-DVDs
NACHRICHTEN: News, Gertchte & Spieleinfos

SHADOWHEARTS: RPG-Innovation von den ,Koudelka“-Machern
JADE COCOON 2: Monster, Mythen und Mutationen im Edel-RPG
TIMESPLITTERS 2: Historisch wertvoll - Ego-Action in allen Epochen
MEDAL OF HONOR - FRONTLINE: Action-Krieg gegen Nazi-Deutschland
RUN LIKE HELL: Fersengeld auf futuristisch — die Aliens kommen
GLOBAL PLAYERS: Skurriles und Interessantes aus Ubersee
HELDEN-REVUE: Solid Snake - eine Action-Legende stellt sich vor

£

\ i : 1 ’ PLAYERS GUIDE
EINLEITUNG STRATEGIEN: BALDUR’S GATE
ZUBEH(R-TESTS SAMMELKARTE: HEADHUNTER
EINSTEIGER-HILFEN SAMMELKARTE: ACE COMBAT 4
PROFI: SCHUMMEL-CDS KLEINANZEIGEN
ERSTE HILFE MARKTUBERSICHT
LOSUNG: SOUL REAVER 2, TEIL 1 LESERBRIEFE

T —

EINLEITUNG: Alle Filme und Themen auf einen Blick )
LAND DER PHARDENEN: Mumien und Pyramiden — DVD-Trip nach Agypten
DUD-TESTS: 14 aktuelle Filme unter der Lupe

SPIELEHOROSKOP 2002:

Nicht von dieser Welt: Das PLAYERSOrakel und seine PS2-Propheze
ungen fur das Spielejahr 2002.

VON DER LEINUVAND AUF DIE KONSOLE: SPIEL-FILME

Warum Harry Potter & Co. beim SpielspaB3-Zeugnis oft durchfallen.

Impressum 40 So werten wir
Vorschau 68 \Wertungsvergleich
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Monster AG

New York Racer
Dropship

18 Wheeler

Evil Twin
Headhunter

Skateboarding

Shaun Palmer’s
Pro Snowboarder

SPIFLEHOROSKOP 2002

Seher lesen in F

farm, Vogelflug und K

Ace Combat 4: Distant Thunder Kj

Capcom vs. SNK 2

ESPN Winter X Games

Woody Woodpecker
Wer wird Millionar? 2. Edition
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Devil May Cry
Rayman M

Ecco the Dolphi
Defender of the Fut
Rez ‘
Jet Ski Riders

64
66

RTL Skispringen 21
Harry Potter
V.IL.P

Worms World Par*

sind ein Geschift. Des- &

halb présentieren wir lhnen einen sauberen Spleleaushllnk 2002 - spannende Lektiire, aus der Sie ga-
rantiert Vertrauen fiir eine verspielte Zukunft schapfen. Mit dabei: Ihr persinliches PS2-Horoskop!
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Volimond: Stimmungsvolle Schauplitze wie diese Festung gibt's massenhaft in
”Maximo”. Schade, dass wenig Zeit bleibt, um die Pracht zu genieBen.

AUDIOVISUELLE ARTISTEN

Das charmante Design der Maximo-Welt
kommt nicht von ungefihr: Capcom hat mit
zwei Koryphéden der Videospielkunst zusam-
mengearheitet. Fiir den markanten, gruselig-
knuddeligen Look ist der Japano-Zeichner
Susumu Matsushita verantwortlich, fiir den
guten Ton sorgt Tommy Tallarico. Konsolen-
Kenner wissen sofort: Matsushita arbeitet
als Hauptzeichner fiir die ,,Famitsu® (wichtig-
ste Spielezeitschrift im Land der aufgehenden
Sonne). Das Design von Polyphonys (die ,Gran
Turismo“-Macher) erstem PS-One-Ruftritt
»Motor Toon GP* stammte ebenfalls aus sei-
ner schwunguollen Feder. Der exzentrische
Sounddesigner Tommy Tallarico mischte die

Konsol It mit seinen vielstimmigen Me-
lodien zu ,Earthworm Jim*“ und ,MDK* auf
und heil fiir seine genialen Klangkuli

etliche Auszeichnungen ein.

Um die vielen versteckten Extr:
Maximo auf Plattformen und Dicher hiipfen.

der nur Platz fiir Einen.

erfaulte  Zombiehorden
bzw. schleimige Armeen
von gierigen Untoten sind

bei Capcom-Spielen ein alter Hut
und gehdren zum Inventar. Beson-
ders Star-Designer Shinji Mikami
und seine “Resident Evil"-Serie be-
dienten sich gerne der blutgeilen
Brut, um den Spieler in Angst und
Schrecken zu versetzen. Nur wenige
wissen: Schon lange vor Obermotz
Nemesis und den Umbrella-Scher-
gen sorgte Capcom mit dem Spiel-
hallenhit ,,Ghosts'n'Goblins" (siehe
Kasten) fur gepflegten Bildschirm-
grusel, gewlirzt mit einem Schuss
Ironie. Wahrend die japanischen
Capcom-Designer die ndchsten “Re-
sident Evil"-Teile nur noch flr den
Gamecube entwickeln, machten sich
ihre Kollegen vom neuen US-Studio
daran, dem guten alten Plattform-
horror endlich ein geblihrendes PS2-
Comeback zu bescheren.

und, soviel schon vorweg, ,,Maxi-
mo" wird den technischen Moglich-
keiten der neuen Hardware rundum
gerecht.

u dieser Briicke is ei-

Ohne Furcht und Tadel

Der Kampf zwischen Gut und B6-
se wird bei "Maximo" nicht von
schwer bewaffneten Zombiejdgern
mit Hightech-Equipment ausge-
fochten. Ihr Held ist aus edlerem
Holz geschnitzt: Als der galante Rit-
ter eines schonen Tages in sein ge-
liebtes Koénigreich zuriickkehrt, um
endlich wieder in der heimischen
Festung zu relaxen, muss er mit
Schrecken feststellen, dass die Zei-
chen auf Sturm stehen: Sein hinter-
haltiger Berater Achilles liep sich die
Chance nicht entgehen und nutzte
Maximos Abwesenheit, um ein In-
ferno zu entfachen. Die vier liebrei-
zenden Zauberinnen des Reichs
sind in magischen Tirmen gefan-
gen, und Achilles hat sich zum neu-
en Herrscher des Reiches ernannt.
Dass der miese Ex-Berater auch




Guten Appetit!

Friihstiick verspeisen - da hilft erstmal nur die Flucht ans rettende Ufer.

noch Maximos entziickende Gelieb-
te, Prinzessin Sophia, vor den Trau-
altar geschleift hat, bringt das Fass
endgliltig zum Uberlaufen. Entspre-
chend schlecht gelaunt, platzt Ma-
ximo in den heimischen Thronsaal,
um dem miésen Fiesling eins tber-
zubraten. Dumm nur, dass in dem
ehemals schntéden Achilles nun
scheinbar (ibermdchtige, unheilvol-
le Fahigkeiten schlummern: Ein
simpler Zauberspruch genigt, und
Maximo findet sich im Jenseits wie-
der. Zum Gliick hat Gevatter Tod ge-
rade einen guten Tag erwischt und
gestattet dem Helden die Rickkehr
ins Reich der Lebenden.

Mit Schwert und Schild bewaffnet,
machen Sie sich nun auf den Weg,

S

Bahy-Blues: Magier verwandeln
Maximo in einen Rassel-Ritter.

um dem Verrdter im finalen Kampf
die Klinge durch die hinterlistige Vi-
sage zu ziehen. Die feige Wurst ver-
schanzt sich hinter unzahligen bissi-
gen Helfern, die allesamt aus dem
Reich der Toten heraufbeschworen
wurden. Sie begleiten Ihren Helden
aus der Verfolger-Perspektive durch
finf thematisch,voneinander ge-
trennte Welten - ob Dschungel, Eis-
landschaft oder Friedhof: Uberall
gibt's mordlusternes Getier zu zer-
teilen. Maximo vollfihrt auf Knopf-
druck einen seichten Hipfer und er-
klimmt héher gelegene Plattformen
mit einem gekonnten Salto (Doppel-
sprung). Diese akrobatischen Einla-
gen sollen den ambitionierten Mons-
termetzler vor allem mit Extras ver-
j sorgen: Goldmiinzen dienen
dem Kauf von wichtigen
Power-Ups, Schlissel 6ffnen

i Truhen bzw. eiserne Tore, ma-
gische Lichter bringen

Continues, die obli-

™\ gatorischen Herz-

\ chen repréasen-

tieren ein Leben,

A und  gliihende

g Objekte belegen

Ihr Schild mit magi-

schen Fahigkeiten

ie wandelnde Krokohandtasche will lhrem Helden ans Leder und ihn zum

Bunsenbrenner: Um sich aufdringliches Bhul-ﬁeziiht vom Leib zu hal-
ten, verpassen Sie ihm schon auf Distanz einen Feuerball.

oder machen lhre Klinge zum
Feuerschwert mit Brutzelgarantie.
Durch schnédes Hipfen und Sam-
meln lassen sich die Monsterhorden
allerdings nicht vertreiben, da mis-
sen Sie schon zu anderen Mitteln
greifen: Horizontale Schwertstreiche
oder Schldge auf die Ribe schinden
schon wesentlich mehr Eindruck bei
den Boslingen. Simpel wird's dehalb

Die wandelnden Lichter werden ge- ‘
gen Continues eingetauscht

Ikérhall der tadlichen Art: Die fiesen Totempfahle am Rande des Wees wer-
fen mit gliihenden Kugeln nach lhrem Helden — Rusweichen ist Pflicht.




Sata

aber noch lange nicht: Klapprige
Skelette erheben sich aus lhren Gra-
bern, zerfledderte Zombies steigen
aus knarzend aufklappenden Sérgen
und Mutanten springen Sie unver-
mittelt an - die Widersacher sind klar
in der Uberzahl. Um der modrigen
Masse Herr zu werden, weicht Maxi-
mo geschickt aus, wehrt die Hiebe
der Biester mit seinem Schild ab und
ldsst eine Serie von Attacken auf die
Viecher niederprasseln - in puncto
Schwertkunst hat der Ritter aller-
hand auf dem Kasten. Wird der
mutige Maximo von Achilles' Scher-
gen verwundet, platzt die Panzerung
Schicht fur Schicht von seinem Kor-
per ab, bis Sie schlieflich nur noch
in einer rot-weifen Herzchenunter-
hose rumtollen. Jetzt heift's schnell
nach Ersatzklamotten Ausschau hal-

che Sauna: Ein falscher Schritt, und Maximo landet im Hal-
lenfeuer. Die bleierne Riistung macht’s nicht einfacher.

ten, sonst verbrennt sich
Ihr Held beim Uberqueren der
gliihenden Lavabecken. Uberhaupt
sind die weitldufigen Level mit Hin-
dernissen und tiefen Gruben nur so
gespickt.

Mirchenhafter Cocktail

Die Zutaten sind aus anderen Spie-
len leidlich bekannt, nur wurden sie
selten so liebevoll kombiniert: Die
Gegnerhorden bieten ungeahnten
Abwechslungsreichtum, denn jeder
Polygon-Ghul bewegt sich mit einer
Fille von aberwitzigen Animationen.
Dabei hat man an fast alle Details ge-
dacht: Skelette werden in einzelne
Knochen zerdeppert, und an Maxi-
mos Gurtel kann man die gesam-
melten Schlissel baumeln sehen.
Auch die Effekte - ob gliihende Flam-

INSPIRATIONEN EINES RETRO-RITTERS

Wie es sich fiir einen echten Ritter gehirt,
kann Held Maximo einen Stammbaum vol-
ler althekannter Vlideospielhelden vorwei-
sen. Der hilfshereite Edelmann hat seinen
Ursprung im Spielhallenklassiker ,,Ghost’n’
Goblins“ von 1985, der in der Folge auf
samtliche verfiigharen Heimcomputer bzw.
Konsolen portiert wurde. Maximos Opa,
Ritter Arthur, hackte und hiipfte sich in bes-
ter 2D-Manier durch Horden von Goblins
sowie Zombies und avancierte schnell zum
Klassiker. Drei Jahre spiter gab's in
»Ghouls’n’Ghosts* ein Wiedersehen mit der

Hillenbrut. ,Super Ghouls’n’Ghosts* fiir

das Super NES hildete den krdnenden Ab-

schluss der Trilogie.

Die Programmierer von Sony Studio Cam-

bridge (arbeiten momentan am Action-Ad-

venture ,,Primal“) mischten die bekannten
Zutaten mit dem Design von Tim Burtens

wNightmare hefore Christmas® und fiigten

die dritte Dimension hinzu: ,Medievil“ war

gehoren. Die beiden Abenteuer von Sir Dan

Fortesque gehdren nach wie vor zur Action-

Adventure-Elite auf der PSone und sind in-

2wischen zum Sparpreis zu hahen.

Helden-Dessous: Beachten Sie den
Schliissel an Maximos Boxershort.

menklinge, funkensprithende Lava-
|6cher oder gleiBender Blitz - tiber-
zeugen. Besonders herausragend ist
die Gestaltung der einzelnen Welten:
Erdbeben oder andere Gesteinsver-
schiebungen morphen die Umge-
bung und senken bzw. heben ganze
Landstriche vor Maximos Kullerau-
gen. Bei dieser Pixel-Pracht fallt es
fast schwer, sich auf die Steuerung
zu konzentrieren. Doch keine Sorge:

Herrenausstatter: Gegen Bares
gibt's eine neue Riistung.

Ziindend: Mit dem Flammenschwert
fackeln Sie die Zomhies ah.

Ihr Held mandvriert sich wunderbar
intuitiv. Begleitet wird Maximos Ra-
chefeldzug von einem mal mittelal-
terlichen, mal schon-schaurigen
Soundtrack und einer herrlichen
Gerduschkulisse: Schwerter klirren,
Kisten knirschen und Knochen klap-
pern, dass es eine wahre Grusel-
freude ist - Geisterbahn-Feeling pur.
“Maximo" ist ein Titel, den man sich
unbedingt vormerken muss. Wir
kénnen's kaum erwarten. tk

MAXIMO - GHOSTS TO GLORY

Genre; ACTION

Entwickler: CAPCOM USA

Anbieter: ELECTRONIC ARTS
Vergffentlichung: FEBRUAR
 Ersteindruck: HERVORRAGEND
Horror-H vom Fei Durchd, Steuerung, fantastisches Design,

Soundeffekte aus der Geisterbahn und zeitgeméBe Technik — dieses Spektakel bietet

- einfach alles. Fiir Fans klassischer Gruselabenteuer genau das Richtige.



Steinbock

22.12 - 20.01

PS2-Neuheiten \ ‘ PSone-Neuheiten | : DUD-Neuheiten
Januar ; : Januar \ S8 | Januar

Sunny Garcia Surfing . Januar Hellboy 14. Januar I Der Schuh des Manitu 1. Januar
Atlantis 3: Die neue Welt . Januar | | Kick Off 2002 Januar Shriek if you know... 8. Januar
Frank Herbert‘s Dune 14. Januar SesamstraBe: Street Sports Januar The Delivery 8. Januar
Zorro's Schatten 14. Januar Tiny Toons: Plucky's Big Adventures dJanuar | | Frau sucht Happy-End | 14. Januar
Time Crisis 2 (mit Gcon2) 15. Januar Ride with the Devil 14. Januar
Dropship 16. Januar Der Barbier von Sihirien 15. Januar
UEFA Champions League Saison 18. Januar Ich glaub, mich tritt ein Pferd 15. Januar
Monster AG 23. Januar Men of Honor (Special Edition) 11. Januar
Iron Aces 2: Birds of Prey 25, Januar Simpsons: Film Festival 17. Januar
Ecco the Dolphin 30. Januar Sunshine Reggae auf Ihiza 11. Januar
Headhunter 30. Januar Chaplin 22. Januar
Rez 30. Januar Das Piano 22. Januar
D.N.A. (Dark Native Apostle) Januar Laurel & Hardy: Highlights 22. Januar
Endgame Januar American Werewolf 24. Januar
Jimmy White‘s Cueball World Januar Angel: Season 1.1 24, Januar
Kick Off 2002 Januar Dr. Dolittle 2 24, Januar
Legend of Alon D‘Ar Januar Tweenies 24. Januar
Legends of Wrestling Januar Doors, the ‘ Januar
Penny Racers Januar

Salt Lake 2002 Januar

State of Emergency Januar

Motiv: ,,Batman Vengeance” von Ubi Soft



" NACHRICHTEN

KONKURRENZ BELEBT DAS GESGHAFT

.Microsofts Xbox kénnte
das Geschdftsmodell der Video-
spiele-Branche verandern”, warnte
Sonys Prdsident und Chief Opera-
ting Officer Kunitake Ando in einem

Interview mit dem Magazin Finan-
cial Times vom 14. November.

“Die grépte Bedrohung fiir die PS2
besteht darin, dass die Xbox den bis-
her Ublichen Lebenszyklus veran-
dern konnte. Es ist die Frage, wie
lange wir dieses Geschaftsmodell
aufrechterhalten kénnen." In der
Vergangenheit hatten Konsolen ei-
ne Lebenserwartung von ca. finf
Jahren. “Wenn die Xbox den Zyklus
auf drei Jahre verringert, kommen
wir damit zurecht”, erkldrte Kuni-
take Ando und deutete an, dass
Sony gezwungen sein konnte, fri-
her als urspriinglich geplant auf die
PS3 umzuschwenken. Ando sah
Microsoft als harteste Konkurrenz
im Markt: “Im Jahr 2000 hat unser
Geschéaftszweig ‘Playstation’ starke
Verluste eingefahren. In diesem
Jahr werden wir sehr gute Gewinne

NETZWERK-ALLIANZ

Sonys Online-Vision: Die PS2 als mul-

timediales Unterhaltungssystem — mit

LC-Bildschirm, Tastatur, Maus und
Netzwerk-Adapter.

Sonys Online-Plane mit der

PS2 tragen erste Friichte - zumin-
dest in den Vereinigten Staaten.
Dort messen sich “Tony Hawk's Pro
Skater 3"-Fans per Netzwerk-Adap-
ter (Ethernet/Modem) online.

10

Nach strategischen Allianzen mit
AOL Time Warner (‘Netscape'-Brow-
ser, AOL-Dienste wie Chat oder
Email), Real Networks (‘Real Player’
flr Audio- bzw. Video-Dateien),
Macromedia (‘Shockwave Flash’ fir
Animationen), Cisco Systems (Inter-
net-Protokollsoftware), Telewest
(Breitband-Zugang) und Sun (Java'-
Software) erweiterte Sony am 13.
November seine Allianz mit AOL
Time Warner um eine zusatzliche
Vereinbarung.

Nach der werden beide Firmen
einen neuen Internet-Browser fur
Sonys “netzwerkfdhige Unterhal-
tungselektronik-Gerate" entwickeln
- mit AOL als Zugang. Der PS2-Deal
ist schon seit der E3-Messe unter
Dach und Fach.

machen. 2002 wird der Markt sehr
umkampft sein. Was danach kommt,
ist offen. Die Videospiele-Branche
verlduft zyklisch.” Dartiber hinaus
meinte er, dass er sich bei der
Produktion der PS3 durchaus vor-
stellen kénnte, mit anderen Firmen
zusammenzuarbeiten. “Wir haben
im August unsere Herstellungs-
kosten so weit gesenkt, dass wir bei
der Produktion kein Geld verlieren.”

Nintendos Shigeru Miyamoto nimmt’s
gelassen — und selbstsicher: “Wir
sind Konkurrenten, weil sich die
Kunden fiir ein System entscheiden
miissen. Was den Inhalt unserer
Spiele betrifft, haben wir keine
Konkurrenz.”

Stolze 1,84m misst der

Hauptdarsteller aus Konamis High-
Tech-Spionagethriller “Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty"”. Ab Januar
geht Solid Snake bei den Handlern
auf Tour. Der erste Prototyp der
lebensgroBen Figur stammt von
Marc und Gaby Klinnerts Studio
Oxmox. Die Produktion wickelt die
Firma Muckle Mannequins ab.

Von den insgesamt 500 fir
Konami  produzierten  Figuren
kommt der Grofteil aber erst am 22.
Februar in die Schaufenster der
Ldden - parallel zum Start des
Spiels.

WELCHE NEXT-GENERATION-KONSOLE HAT DEN
BESTEN CONTROLLER?

Playstation 2
Gamecuhe
Kbox

bzw. der PS2 aus.

Trotz US-Start von Nintendos Gamecube und Microsofts Khox: Stolze 52% der Leser von
www.gamefags.com sprechen sich fiir den guten, alten Dualshock-Controller der PSone




Playstation.2

GHAR

Die meistverkauften PS2- Splale

Silent Hill 2 Konami
Technisch revolutiondres  Horror-Action-Adventure mit furchterregender
Atmosphdre, aber wenig Interaktionsmdglichkeiten.

- Vivendi Universal
*wurde als PC-Version am 16. 12. 1998 von der Bundespriifstelle fiir jugendgefahr-
dende Schriften (BPjS) indiziert.

Grand Theft Auto 3 Take 2
Gangster-Simulation mit jeder Menge Details, ausgekliigeltem Missionsdesign und
hohem Gewaltpotenzial.

Crash Bandicoot 4 Vivendi Universal
Keine Experimente: Das jiingste “Crash”-Abenteuer orientiert sich ganz an den
Vorgdngern auf der PSone.

FIFA 2002 Electronic Arts
Hervorragend spielbar und an Vielfalt kaum zu Uberbieten: “FIFA 2002 ist fiir
Einsteiger und Profis gleichermapen geeignet.

Soul Reaver 2 Eidos
Packende Story mit tragischen Helden: “Soul Reaver 2" kann fast auf ganzer Linie -
{iberzeugen. Nur bei Steuerung und Kamerafiihrung gibt's Mangel. :
WWF Smackdown THQ
Spielerisch und in Sachen Spielmodi duBerst gelungen, aber in technischer Hinsicht
ist “Smackdown" verbesserungswiirdig.
Half-Life (dt.) Vivendi Universal
Ego-Shooter mit erstaunlich viel Tiefgang und fliissiger Grafik: Die Gegner sind
genauso intelligent wie abwechslungsreich.

007 Agent im Kreuzfeuer

Electronic Arts

Einsteigerfreundlicher Ego-Shooter mit rasanten Rennspiel-Intermezzi: Die Secrets
und Medaillen motivieren zu erneutem 007-'Rollenspiel".

Pro Evolution Soccer

Taktisch raffiniert und duperst dynamisch. Nur bei der Lizenz hat Electronic Arts

die Nase vorn.

Mit ihrem Playstation-

Emulator fir den PC wirbelte die
Firma Bleem jede Menge Staub auf
- und wurde von Sony im Mai 2000
prompt verklagt. Auf eine Gegen-
klage (man warf dem Playstation-
Erfinder monopolistisches Ge-
schaftsgebahren vor) folgte
“Bleem!" fur den Dreamcast. Von

F 7 4

Hihere Auflisung, Kantenglattung, ein Weichzeichner fiir Texturen sowie ver-
hesserte Transparenzeffekte: “Metal Gear Solid” sah auf dem Dreamcast (links)
um einiges bhesser aus als auf der PSone (rechts).

BLEEM

den angekiindigten 400 emulierten
PSone-Titeln (aufgeteilt in vier
Pakete) blieben allerdings nur “Gran
Turismo 2", “Metal Gear Solid" und
“Tekken 3" Ubrig.

Mitte November strich Bleem end-
gliltig die Segel. Den Emulator hat-
te man nur noch Uber die eigene
Website vertrieben.
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* NACHRICHTEN

G52 13.000 Polygone

Codemasters' 3D-Modell des Ford
Focus RS WRC soll in “Colin McRae
Rally 3" (ab Herbst fir die PS2) 16
Mal so detailliert ausfallen wie in
“Colin McRae Rally 2.0" (PSone):
Statt 800 Polygone streben die
Designer nun 13.000 Polygone an.

FF 10 kommt friiher

Square veroffentlicht sein Rol-
lenspiel “Final Fantasy 10" in den
Vereinigten Staaten nun doch etwas
friiher als erwartet. Bereits am 26.
Dezember soll eine “begrenzte
Stickzahl" an den Handel ausgelie-
fert werden. Der grofe Schwung
kommt erst im Januar.

Und tschiiss!

Nach den katastrophalen Verlusten
im ersten Fiskalhalbjahr (106,8
Millionen Dollar) trat Squares
Président und CEO Hisashi Suzuki
am 1. Dezember von seinem Posten
zuriick. An seine Stelle riickte der
bisherige COO Yoichi Wada.

e
USB-Kamera-Set

Sony plant ein Set aus PS2, USB-
Kamera und einem kompatiblen
Spiel. Der dazugehorige Titel kommt
von Sony Europas Studio in Camden.
Mit “Police 24/7" hat Konami ein
zweites, USB-Kamera-kompatibles
Spiel in petto.

@ Lahlenjongliererei

Laut dem Marktforschungsinstitut
NPD gingen in den Vereinigten
Staaten in den ersten beiden
Wochen nach Verkaufsstart pro ver-
kaufter Xbox 2,4 Spiele tber den
Ladentisch - Gamecube und PS2
brachten es zum Start im gleichen
Zeitraum auf jé 19 Spiele.

G unst

24~ Umstritten

Eidos musste in England eine SMS-
Werbebotschaft zu “Commandos 2"
(kommt im Sommer auf PS2)
zurlickziehen: “Melden Sie sich so-
fort zu lhrem zweiten Einsatz bei der
Armee. ‘Commandos 2' fur PC.
Realer als das wirkliche Leben.”

SATEBOARDING & FREEKSTYLE

Electronic  Arts' ‘'EA
Sports Big'-Marke mausert sich.
Nach “NHL Rock The Rink" und
“Sled Storm" auf der PSone folgte
mit dem Snowboardspiel “SSX" auf
der PS2 der Durchbruch. Der
Nachfolger “SSX Tricky"” sowie das
Streetballspiel “NBA Street" waren
die beiden ndchsten Titel. Flr die-
ses Jahr kiindigt man drei neue

PS2-Projekte an: “Sled Storm 2",
“The Simpsons: Skateboarding” und
“FreekStyle"; ein Motocross-Ren-
nen, bei dem Stunts wie Superman
Seat Grabs, Saran-Wraps und 360s
im Mittelpunkt stehen. Frei erfun-
dene Schaupldtze und coole

Charaktere dirfen in beiden Spielen
nicht fehlen - Genre-gerecht und
schén trendy.

Zu den neun “Freekstyle”-Schaupldtzen zihlen Rocket Garden, Grash Pad 2,

Monumental Motoplex und der Big-Rir-Kurs Big Sky.

MEGA-HITS

./ PLATINUM

Um die Verkaufszahlen im

Weihnachtsgeschaft anzukurbeln,
senkte Sony in Japan am 29.
November den Preis der PS2 um
15% - von 35.000 auf 29.800 Yen
(entspricht etwa 270 Euro).
Gleichzeitig kiindigte man fir den
13. Dezember mit ‘Mega Hits' eine
Budgetreihe fur die PS2 an. Zu den
ersten Titeln zéhlen “Gran Turismo
3: A-Spec”, "“Onimusha" sowie
“Tekken Tag Tournament”. In die
Serie werden nur Titel aufgenom-
men, von denen in Japan mehr als
500.000 Exemplare uber den
Ladentisch gegangen sind.

PlayStation.2

LOKALISATION

Infogrames gibt die voll-

standige Lokalisation, d.h. die Uber-
setzung und das dazugehorige
Testen seiner Spiele an die britische
Firma Babel Media ab.

Babel Media ist auch fir andere
Hersteller qus der Branche aktiv. Zu
den Auftraggebern zdhlen u.a.
Microsoft, Vivendi Universal, SCi,
3DO, Eon Digital sowie Lego.

ot Tt

e o
e S
BEL i

Kianten

sogpn it

»Bitte das nichste Spielel antreten®:
Babel Media sorgt dafiir, dass solche
Euxpas nicht vorkommen.

PROMINENZ

Mike Tyson bekommt

Gesellschaft: Codemasters ver-
pflichtete am 22. November elf wei-
tere Boxer fir “Mike Tyson Heavy-
weight Boxing" (kommt im April fur
PS2): Frans Botha, Larry Holmes,
Kirk Johnson, Tim Witherspoon,
Chris Byrd, Paolo Vidoz, Oleg Mas-
kaev, David Tua, Danell Nicholson,
Audley Harrison sowie Michael
Grant.

Immer feste drauf: Mike Tyson im
Clinch mit Larry Holmes.



UBI SOFTS RAYMAN

Mit seinem Maskottchen

“Rayman"”, dem berihmten Helden
ohne Gliedmapen, hat Ubi Soft ei-
nen ausgesprochenen Glicksgriff
getan.1994 fir Ataris langst ausge-
storbenen Jaguar geplant, ent-
schied man sich spater, das Spiel fir
alle damals populdren Konsolen auf
den Markt zu bringen - am 29.
September 1995 auch zum Start der
“alten"” Playstation. Fir die PSone

folgten “Rayman 2: The Great
Escape” sowie drei Lernspiele, auf
der PS2 “Rayman Revolution” und
“Rayman M" (Test in dieser
Ausgabe). Am 6. Dezember gab der
franzosische Hersteller bekannt,
dass von der Serie auf allen Sys-
temen weltweit mehr als 10,5
Millionen Exemplare verkauft wur-
den - davon allein fir die Play-
station 3,8 Millionen.

POPGORN-KINO
P -

Ubi Soft erwarb von

Columbia Pictures am 27. November
die interaktiven Rechte an der Serie
“3 Engel flr Charlie”. Die Verein-
barung schliept die Lizenz an der
TV-Serie aus den 70er-Jahren, an
dem Kinofilm sowie an einem Nach-
folger ein. Die Action-Komadie mit
Drew Barrymore, Cameron Diaz,
Lucy Liu und Bill Murray spielte im
letzten Jahr an den Kinokassen
weltweit mehr als 264 Millionen
Dollar ein.

Das Spiel zum Film soll fiir PS2,
Gamecube, Game Boy Advance und
Xbox erscheinen.

4 —

HIER IST ACTION ANGESAGT
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tatt sich weiterhin auf den
S Lorbeeren ihres Arbeitge-
bers Square auszuruhen,
griindeten einige Programmierer ihr
eigenes Entwicklerstudio: ,,Shadow

Hearts" ist der zweite Titel des jun-
gen 'Sacnoth’-Teams (siehe Kasten).

Auf Teufel komm raus

Nach einem magischen Attentat
in Europa (1913) tritt Ihr Held Yuri
(Sie kdnnen den Namen beliebig &n-

Af de 52 eme‘aussterhende Art: Vorgerenderte Schauplitze,
davor leidlich animierte Polygon-Protagonisten.

L&

Runde fiir Runde: Die taktisch angehauchten 3D-Kampfe erinern an “Finl Fan-
tasy”. Einzige echte Neuerung: Das Rad oben rechts dient dem Timing.

dern) auf den Plan. Denn der ist ein
sogenannter Harmonixer und kann
seine Gestalt variieren. Im Kampf mit
bdsen Biestern ist das atiferst prak-
tisch: Yuri morpht flux in die Form ei-
nes riesigen Tiger- oder Drachen-
viehs, denn Krallen und Feueratem
wirken eindeutig besser als blanke
Fauste. Ihr Repertoire erweitert sich
spater auf 20 Biester.

Sie bewegen lhren digitalen Man-
teltrager liber vorgerenderte Hin-

Braune Wuschelfrisur, langer Mantel, souverdnes
Auftreten: Held Yuri erinnert an “FF 8”-Squall.

far ausgehungefté“Rillensp‘i'eler:‘ Konami
entfihrt Sie mit Shadow Hearts in eine Alptraum-

Welt voll dusterer Geheimnisse.

L

Stidtische Idylle: Shoppen, Infos
sammeln und ein Bierchen bechern.

tergriinde, die mit wenigen animier-
ten Details (z.B. Nebelschwaden)
aufwarten. Kampfe finden wieder
mal in alter Zufallsmanier statt: Das
Bild verschwimmt, und ab geht's in
die polygonale Kampfarena.

Immer auf die Zwalf

Beim Fiesling-Vermobeln wird brav
abwechselnd zugeschlagen: Aktion
wahlen, Gegenangriff abwarten und
wieder reinhauen. Neben den altbe-
kannten Mdglichkeiten wie Heiltran-
ke schlucken, Verteidigungshaltung
einnehmen und plumpe Faustschla-
ge bzw. FuBtritte ausfihren, hilft be-
sonders die Formwandlerei weiter -
nur so ldsst Yuri krachende Zauber-

Geisel: Die zauberhafte Schinheit
wurde von Magier Bacon entfiihrt.

spriiche vom Stapel. Timing ist trotz
der Rundenpriglerei essenziell: Bei
jedem Angriff oder Objekteinsatz
wird der ,Judgement Ring" einge-
blendet - wie bei einer Uhr rotiert
hier ein Zeiger Uber die goldene
Scheibe. lhre Aufgabe: Driicken Sie
in den markierten Zonen rechtzeitig
eine Taste. Nur korrekte Tastenham-
merei fihrt zum Erfolg: Bei Fehl-
schldagen haut |hr Monstermetzler
ins Leere oder seine Zauber verpuf-
fen wirkungslos.

Wie es sich fiir einen Rollenspiel-
helden gehort, kann Yuri alle gangi-
gen Charakterwerte (Lebensenergie,
Magiepunkte, Erfahrung usw.) vor-
weisen. Einzige Neuerung: Jede
Kampfhandlung zehrt an den ‘Sani-
ty Points’. Wenn Sie zu aggressiv
vorgehen bzw. alle Punkte verbrau-
chen, knallt Ihrem Charakter die Si-
cherung durch - Amokldufe im eige-
nen Lager sind die blutige Folge. Mit
geschickter Punkteplanung sind
aber auch die Ubelsten Gesellen
schnell vom Feld gefegt: die Geg-
nerpalette reicht von zerfledderten
Zombies bis zu zahnefletschenden



e

3 i

Glibbergestalten lauern in “Shadow

Hearts” iiberall: Wie in “Koudelka” do-
miniert gothische Schauerstimmung.

Wolfen. Den Kloppereien folgt die
obligatorische Punkteabrechnung,
danach gehen die Gegenstdnde der
Geschlagenen in |hr Inventar tber.

Ihr Weg zu Obermotz Bacon flhrt
Sie u.a. durch distere Stimpfe, Stad-
te und das Dorf von hungrigen Kil-
lerkannibalen. Dass Ihr Held standig
von den Geisterstimmen seiner da-
monischen Opfer gepiesackt wird,
erschwert die Reise zusatzlich. Eini-
ge Bewohner lassen sich jedoch ger-
ne ansprechen und labern Ihnen
auch ungebeten die Ohren voll.
Samtliche Information miissen Sie
aus schwilstigen Bildschirmtexten
filtern, Sprachausgabe gibt's ndm-
lich nur in den Renderfilmchen.

Viel Geplapper, lahme Runden-
kdmpfe und stures Rumgelatsche in
Render-Kulissen: ,Shadow Hearts"
bietet dem Rollenspielexperten we-
nig Neues. Wer die ,Final Fantasy"-
Reihe schéatzt, wird sich allerdings
theimisch flihlen: Spielsystem und
Technik dhneln stark den PSone-Epi-
soden der Erfolgsreihe. Einzig der
.Judgement Ring" und die distere
Atmosphdre heben den Titel vom
blichen Nippon-Einerlei ab. Wer
klassische Rollenspiele liebt, merkt
sich “Shadow Hearts" vor. tk

| RESIDENT E
. Der innﬂfzielle llknrgiinuer‘vnn “Shadﬁw 1

: in ein gigantisches Geisterhaus. Zusam-
~ wehrhaften Priester hahnt sie sich

| Obwohl die schinen Render-Hinter-

. sel-Faible war der hiibsch prisentierte
. Titel dennoch einen Blick wert. i

Genre: ROLLENSPIEL
| Entwickler: SACNOTH
| Anbieter: MIDWAY/KDNAMI

| densténdig: Hiibsch, aber statisch - tak- |

R

VIL FiR
ROLLENSPIELER

~ Hearts” ist Sacnoth’ Erstlingswerk
“Koudelka” (PSone). Mysteridse Stim-
- men schicken das gleichnamige Medium

men mit einem gierigen Dieb und einem
~ ihren Weg durch die gruftigen Gewilbe.

griinde an ,,Resident Evil“ erinnern, litt
die diistere Atmosphire unter nervigen
. Zufaliskdmpfen und tristen 3D-Gefech-
 ten. Das rundenbasierte Kampfsystem
bremste das Spieltempo zusétzlich aus.
Fiir frenetische Rollenspieler mit Gru-

- SHADOW HERRTS

1. QUARTAL

| pon-Entwickler Sacnoth gibt sich bo- |

tisch, aber innovationsarm. Nur Genre-
. Fans merken sich den Titel vor.
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it einem jungen Japano-
Helden durch die Pampa

M stapfen, knuddelige Mons-

ter sammeln und sie im Kampf auf
Feinde hetzen? Na klar, das muss
“Pokémon" sein! Falsch gedacht:
Auch abseits von Nintendos kindi-
scher Geldmaschine setzen Ent-
wickler auf das bewdhrte Monster-
zuchtrezept. Einst auf der PSone ge-

KLEINTIERZUCHT

Dem Vorgénger von ,Jade Cocoon 2“
war auf der PSone kein groBer Erfolg be-
schert — und das trotz erheblicher Anlei-
hen heim Goldesel ,,Pokemon* sowie hiib-
schen Render-Hintergriinden.

wJade Cocoon” war leider viel zu schnell
durchgespielt, und die ohnehin spirli-
chen Landstriche hoten nur wenig Ab-
wechslung. So fiihlten sich hdchstens
Monsterzucht-Freaks angesprochen und
mixten munter die Ungeheuer-Gene.
Beim Nachfolger soll jetzt ailes hesser
(und vor allem grifier) werden.

Der Psnne-urgﬂnger "Jade cm:\'m er-
schien ebenfalls in Deutschland und ist in-
2wischen giinstig zu haben '

16

Lauherei: Einige lhrer Schiitzlinge bevorzugen statt roher Gewalt eher magische Attacken und lassen spektakuldr insze-
nierte Blitze auf die Feinde regnen (links). Auch in finsteren Hohlen treffen Sie auf angriffslustiges Gesindel (rechts).

startet (siehe Kasten), findet der
zweite Teil von Genkis “Jade Coco-
on"-Saga nun seine Ziichterheimat
auf der PS2. Ur-Held Levant hat sich
inzwischen aufs Altenteil zuriickge-
zogen und steht der ehrwirdigen
Gilde der Monsterjager (,Cocoon
Master") vor. Als der kleine M&chte-
gernjdger Cafu auftaucht und der
Gilde beitreten will, hat der eingeros-
tete Funktiondr prompt einen Auf-
trag fur den Racker parat: die vier
Orbs der Coocon-Meister miissen

B

wiederbeschafft werden, oder das
Bdse macht sich wieder mal breit.
Nichts leichter als das: Cafu packt
sich seinen Freund Nico, und ab
geht's in die vier umliegenden Wal-
der - jedes Element (Wasser, Feuer,
Erde und Luft) dient als Thema fiir
einen Wald. Wie es sich fir einen
tlichtigen Kleintierziichter gehort,
macht sich Cafu die Hande niemals
selber schmutzig - stattdessen wird
sein monstréses Gefolge in die
Schlacht gehetzt. Treffen Sie auf

Postkartenidylle: Ob Feenwald mit Wildbewuchs, einfache Dorfbewohnerhiitte oder palastéhnliches Gilden-
Hauptquartier, alle Schauplétze strotzen nur so ver charmanten Details.

| LoE g
v ,Schnapp sie Dir alle”: Monstrose Mutterfreu-
den jetzt auch auf der PS2 - mit dem zweiten
Teil von Genkis Urwald-RPG Jade Cocoon.

Handlanger: Pro Kampfrunde schicken
Sie eines lhrer selbst geziichteten
Monster in die Schlacht.

biestige Waldbewohner, wird der Sie-
ger in klassischen Rundengefechten
festgestellt. Brav formiert sich Cafus
Gesindel dabei kreisférmig um den
Helden. Pro Kampfrunde kénnen Sie
nun einen lhrer bis zu acht 'Blut-
hunde’ auf den Feind loslassen - ma-
gisch begabte Biester heizen den Wi-
dersachern mit Energieblitzen ein,
wahrend Kraftprotze die Fauste flie-
gen lassen.

Die vier Elemente spielen auch im
Kampf eine wichtige Rolle: die Ver-
wundbarkeit der Monster durch
Flammenballe hangt z.B. stark von
Ihrer Affinitat zum Feuer ab.




Missgehurt: Ist das Genmaterial inkompatibel, fiihrt das leider zu weniger an-
sehnlichen Ergebnissen — Probieren geht iiber Studieren.

Monstermatsch

Besiegtes Getier kann der Mons-
termeister in seinen magischen Co-
coon einsperren und zu seiner eige-
nen Brut hinzufligen. Besser noch:
Die ortliche Magierin mixt das kam-
pfeslustige Genmaterial mehrerer
Monster zusammen. Haben Sie die
richtigen Tiere gewahlt, entsteht ein
mutiertes Biest, das vor allem die
Vorteile seiner schwacheren Eltern
gekonnt in sich vereint. Die Mdglich-
keiten dieser Monstermischerei sind
nahezu unbegrenzt - ausprobieren
und Spaf haben! Ehrgeizige Gen-
Panscher schicken ihre Mutanten im
Zweispieler-Modus gegen die Horde
eines Freundes.

Im Gegensatz zu seinem Vorgan-
ger bietet ,,Jade Cocoon 2" eine
waschechte 3D-Welt. Auperdem tref-
fen Sie auf wesentlich mehr Monster,
erledigen massig Auftrage und erle-
ben in den abwechslungsreicheren

Abgezockt: Auch die feindliche Brut
hat einige magische Tricks auf Lager
[ohen) - also Vorsicht.

JADE COCOON 2

Lanidschatten Viale Zufalissralaniss Genre ROLLENSPIEL
fLandschaften viele Zufa serev}gn}s T T
se. Wie bei Teil 1 hat wieder "Prin- Anbietan UBI SOFT

zessin  Mononoke"-Studio  Ghibli
Hand angelegt: Vertrdumte Dschun-
gel-Landschaften, skurrile Charak-
tere, deformierte Monsterchen und
melancholische Atmosphare - un-
verkennbar der Stil
von Miyazaki. tk

Veroffentlichung:  FEBRUAR
Ersteindruck: NICHT MiGLICH
Endlich: “Jade Cocoon 2” bringt Ab-
wechslung ins verwaiste Rollenspiel-
Lager der PS2. Hiihsche Inszenierung,
groBer Umfang und das unverbrauchte
Spielprinzip lassen hoffen.

METAL GEAR SOLID 2

SONS OF LIBERTY"

MISSION INFO: [OOT o1 wos: 0o oo

trademark of KONAMI
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PLAYERS VISION.

Schneller, groBer und vor allem besser:
Die Ego-Ballerei Timesplitters 2

greift auf die Tugenden des

Vorgangers zurtick und garniert

sie mit allerhand neuen Ideen.

\_J

|

och vor ,Unreal Tourna-
N ment” lieferte das engli-

sche ‘Free Radical Design'-
Team den ersten Ego-Shooter fir die
PS2. Kein Wunder, denn die Studio-
Grinder konnten auf reichlich Er-
fahrung beim Software-Haus Rare
zurlickgreifen, wo sie an zwei der
besten Ego-Shooter fir das Ninten-
do 64 arbeiteten. Allerdings hatte

20

Lauf, Roboter, auf! Die Computergegner nehmen nich nur
Sie aufs Korn, sondern hekampfen sich auch untereinander.

. Timesplitters” einen grof3en Fehler:
Es gab keinen echten Story-Modus,
der Titel war auf schnelle Multiplay-
er-Schlachten ausgelegt. Fir Spieler
mit groBem Freundeskreis kein Pro-
blem, Solozocker wurden der Fast-
Food-Ballerei aber schnell iberdris-
sig. Deshalb sollen mit dem Nachfol-
ger auch Action-Solisten gliicklich
werden.

=20

8 | 178

Krachige Explosionen ziehen die Umgebung in Mitleidenschaft: Die Druckwelle
ldsst Gegnerschidel und Wassermelonen gleichermafBen zerhersten.

Ein Schuss in den Riicken kann auch entziicken:
Manchmal ist vorsichtiges Anpirschen angesagt.

Volles Programm

Wieder (ibernehmen die bizarren
,Timesplitters" die Rolle der Schur-
ken. Als Ubernatirliche Wesen mit al-
lerhand Macht suchen die Kreaturen
die Welt in neun verschiedenen Zeit-
epochen heim - vom Wilden Westen
bis zum 23. Jahrhundert. In jeder
Zeit stellen sich zwei Helden der Be-
drohung, von denen Sie entweder ei-
nen auswahlen oder zusammen mit
einem Partner (per Splitscreen bzw.
i.Link) im Team vorgehen. Dem his-
torischen Hintergrund entsprechend
reicht Ihr Waffenarsenal vom plum-
pen Sechsschisser bis zur Plasma-
Kanone, Maschinengewehre, Scien-
ce-Fiction-Wummen, Granaten, Mi-
nen oder Flammenwerfer gibt's in
unzahligen Variationen. Wo in Teil 1
nur nach einem schndden Koffer ge-
sucht wurde, bietet der Nachfolger
diesmal anspruchsvolles Levelde-
sign, garniert mit typischen Schal-
terrétseln oder Heimlichkeits-Passa-
gen: Je nach Mission schleichen Sie
vorsichtig (mit dem Scharfschitzen-
gewehr im Anschlag) oder ballern
sich wild durch Horden von Gegnern.
Unterschiedliche Schwierigkeitsgra-

Lukunfts-Einsatz: In einer Rohoter-
fabrik laufen die Erzeugnisse Amok.

de sorgen mit leichten Anderungen
im Missionsablauf fir einen hohen
Wiederspielwert, End- und Zwi-
schengegner runden die Einsdtze
ab.

Alte Tugenden

Neben dem Story-Modus haben
auch die bekannten Features von
. Timesplitters" eine Schonheitskur
durchlaufen. So kénnen jetzt im Mul-
tiplayer-Modus bis zu acht Spieler
durch Kombination von i.Link und
Splitscreen antreten, neue Spielva-
rianten wie eine Abart des ‘Assault'-
Modus von ,Unreal Tournament”
werden im Moment noch diskutiert.
Sicher ist dagegen die Zahl der spiel-
baren Charaktere: Uber 80 ver-
schiedene Figuren stehen zum
Match bereit, von denen einige wie-
der in bestimmten Herausforderun-
gen freigeschaltet werden missen.
Der Challenge-Mode hat diesmal



dank der verbesserten Spiel-Engine
deutlich abwechslungsreichere Auf-
gaben zu bieten: Ein neues Physik-
modell sorgt ndmlich nicht nur fir
eine realistischere Darstellung von
Gegnern und Umgebung, auch Spie-
lereien wie eine brennende Affen-
horde werden so moglich: Die putzi-
gen Kerlchen kdnnen Sie mit einem
Feuerldscher retten, missen aber
gleichzeitig darauf achten, dass sie
sich nicht wieder gegenseitig ent-
flammen. Wem die knapp 30 unter-
schiedlichen Herausforderungen im-
mer noch nicht reichen, und wer
schon alle freispielbaren Multiplay-
er-Arenen gesehen hat, der freut
sich tber den Map-Maker. Das witzi-
ge Extra wurde vom ersten Teil Uiber-

GleiBendes Licht: Vor allem die Science-Fiction-Waffen kitzel
einiges an Grafik-Leistung aus der PS2-Hardware.

nommen, diesmal kénnen Sie aber
auch richtige Missionen entwerfen,
Gegner postieren und Items sowie
Waffen-Pick-Ups verteilen.

Neues Gesicht

Technisch merkt man , Timesplit-
ters 2" die Reifezeit an. Gerade im
Story-Modus wirken die Grafiken
wesentlich komplexer, weitldufige
AuPenlandschaften und detailreiche
Innenrdume ziehen butterweich am
Spieler vorbei, selbst bei hohem
Gegneraufkommen gerét das Ge-
schehen nie ins Ruckeln. Auch die
Animationen der Feinde wurden ver-
bessert: Spektakuldre Todesarten (je
nach Waffe und Trefferzone) sorgen
fur Abwechslung, brennende Gegner

PREVIE

und  explodierende
Fasser machen den Kampf
gegen Aliens, Zombies, Bandi- 4
ten sowie Roboter zum diebi-
schen Vergniigen. Der einzige Wer-
mutstropfen: Zugunsten der hohen
Spielgeschwindigkeit mussten die
Macher Kompromisse bei Kanten-
glattung und Flimmer-Filter einge-
hen. Zwar ist die Treppchenbildung
nicht mehr ganz so schlimm wie
beim PS2-Erstling, trotzdem bleibt
das Aliasing die grafische Achilles-
ferse des ansonsten beeindrucken-
den , Timesplitters 2". dm

Die Kontrolle iiber eine Sicherheits-
kamera verschafft wichtige Einhlicke

TIMESPLITTERS 2

B Unsere Firma wurde im April

Bei der ,,Timesplit-
ters 2“-Prisenta-
tion in London stand
uns ‘Free Radical’-
Griinder David Doak
Rede und Antwort.

1999 mit fiinf Mann gegriindet,
die ersten PS2-Entwicklerkits
bekamen wir im September. Ein
Jahr spater erschien bereits
. Timesplitters”. Wir wollten zei-
gen, dass es uns gibt und sind
mit dem Resultat sehr zufrie-
den. AuBerdem werden streng
genommen alle Spiele zu friih
auf den Markt gebracht.

D Wenn wir Teil 1 damals nicht
herausgebracht hatten, ware
der Nachfolger nicht so gut wie
er es jetzt ist. Bei einer Ent-
wicklungszeit von drei Jahren
geht viel Aktualitat verloren,
weil friher fertiggestellte Pro-
grammteile eventuell nicht
mehr mit der aktuellen techni-
schen Entwicklung mithalten
kénnen.

WD Zundchst wollten wir Proble-

men mit einer eventuellen Al-
tersbeschrénkung aus dem
Weg gehen. AuBerdem glaube
ich nicht, dass man unbedingt
jede Menge Blut braucht, um
ein gutes Spiel zu machen. Wir
glauben, dass realistische Ani-
mationen und viel Interaktion
mit der Umgebung den Spieler
eher in den Bann ziehen als
Blutfontdnen.

Genre: EGO-SHOOTER
Entwickler: FREE RADICAL DESIGN
Anbieter: EIDOS
Veroffentlichung: 3. QUARTAL

- Ersteindruck: 'HERUORRAGEND

Grillparty: Mit dem Flammenwerfe riisten Sie lhre Gegner, die brennenden Fein-
de laufen allerdings noch einige Zeit durch die Gegend.

Blitzschneller Ego-Shooter mit vielversprechenden Ansétzen. Riesige Level in vdllig
unterschiedlichem Stil, reichlich Multiplayer-Maglichkeiten sowie ein Map-Maker
hefriedigen den Spieltrieh, fliissige Optik und schicke Effekte sorgen fiir groBe Augen.
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'Im Dienst der Allierten ziehen Sie im Zweiten Weltkmeg ‘auf der Suche nach einer deutschen

Gehelmwaffe ins EgotShooter Feld Vorhang auf fur Medal of Honor: Frontline.

ierten Geheimdienstes OSS (Of-
fice of Strategical Services) sol-
len Sie den Prototypen eines kriegs-
entscheidenden Flugzeugs der Na-
zis stehlen, der HO-IX Flying Wing.
Standen Sie in “Medal of Honor: Un-
derground” noch unter dem Befehl
der Resistance-Kampferin Manon,
sind diesmal wie im indizierten Teil 1
als Jimmy Patterson unterwegs.

MEDAL OF HONOR-TRIO

Neben “Allied Assault” fiir PC und Khox
entsteht bei Electronic Arts mit “Fighter
Command” ein weiterer “Medal of Ho-
nor”-Teil fiir die PS2. Schauplatz des
Spiels ist der Krieg im Siidpazifik, Aus-
gangspunkt der 7. Dezember 1941: Der
Rngriff auf Pearl Harbor. So findet die
Schlacht diesmal am Himmel statt, sei
es in der Rolle des Piloten, des Funkers
oder des Bordschiitzen — im Gegensatz
zu “Frontline” wahlwmse alleme oder zu

I hr Auftrag: Als Agent des alli-

2weit.
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Der Giiterzug ist schwer hewacht. Schalten sie eine der Wachen aus, werden

die anderen sofort aufmerksam.

Schlagkriftige Truppe

Ganz auf sich alleine gestellt sind
Sie deshalb aber nicht. Das OSS teilt
Ihnen ndmlich drei Unteroffiziere zu:
Einen Arzt, der gleichzeitig ein her-
ausragender Scharfschitze ist, ei-
nen Sprengstoffexperten sowie ei-
nen Fallschirmjdger. So infiltrieren
Sie u.a. eine Marinebasis der Deut-
schen und holen in einem holldndi-
schen Landsitz einen gefangenen
Kollegen raus. Spater fuhrt Sie das
Kommandounternehmen in einen
schwer bewachten Giiterzug.
Die aus dem Film "Die

Wer sich auf llr Briicke

es U-Boots vorsichtig rnschleu: t,nmmt eher ans
Ziel (rechts). Bei den Torpedos sollten Sie besonders umsichtig vorgehen (links).

Briicke von Arnheim" bekannte
Nijmegen-Briicke spielt ebenfalls
eine wichtige Rolle.

Gegen die Nazi-Schergen setzen
Sie sich wie gewohnt mit Pistole,
Sturmgewehr, Stielhandgranate
oder panzerbrechender Bazooka zur
Wehr. Neu sind u.a. die Liberator-
Knarre oder das MG42. Multiplayer-
Gefechte wird es jedoch diesmal kei-
ne geben, Electronic Arts' Studio in
LA (ehemals DreamWorks Interac-
tive) trimmt “Frontline” komplett auf

\Iertellen Sie lhre drei I.lnternfflzlere
strategisch giinstig.

Suchen Sie schleunigst Iler.ung! Auf
der Briicke wird scharf geschossen.

Einspieler-Action. Ob es sich Pat-
terson spater in Vehikeln bequem
macht, steht noch nicht fest. Im Ge-
sprach ist ein ‘Drive by Shooting'-Le-
vel, in dem Sie von einem Lkw aus
Nazi-Soldaten von ihren heiBen Ofen
ballern. Um eine hohes Ausmap an
Authentizitdt zu gewdhrleisten, ver-
pflichtete man etliche technische
Berater, flir den Soundtrack ist er-
neut Michael Giacchino verantwort-
lich. mw

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

Genre: EGO-SHOOTER
Entwickler: EA LOS ANGELES
Anbieter: ELECTRONIC ARTS
Veroffentlichung: ~ FRUHJAHR
Ersteindruck: NICHT MBBLICH

Im Kampf gegen die Wehrmacht: Intel-
ligenter Ego-Shooter vor martialischer
Kulisse. Optik und Einspieler-Anspruch
wurden aufpoliert, Multiplayer-Modi
dagegen wegrationalisiert.
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Mahlzeit: Der auBerirdische Besu-
cher genehmigt sich einen Happen...

Mndgeruch: So nah soliten Sie die
Monster nie ran lassen.

GENRE-URVATER

Wie viele andere Spiele (und natiirlich
Filme) bedient sich ,,Run like Hell“ un-
verkennhar beim SciFi-Klassiker ,Alien”
von 1978. Auch hier wird ein Raum-
frachter fernab der Erde von schleimi-
gen auBerirdischen Wesen heimgesucht.
Ridley Scott schuf einen Klassiker der
Filmgeschichte, der inmmer noch durch
seine Spannung und das geniale Design
des Schweizers H.R. Giger hesticht. Alle
vier “Alien”-Filme sind
auf DUD in einer
schicken Sammlerhox
erhiltlich, Bonus-DVD
inklusive.

Die Sammlerhox
”Rlien Legacy”

Run Like Hell
werden Sie vom
Jager zum

...und beift lhrer Mitstreiterin kur-
zerhand den Kopf ab.

bwoh!l Nick Connor als
Kriegsheld gefeiert wird,
lasst man auch ihm keine

Befehlsverweigerung durchgehen:
Im Handumdrehen findet sich der
Offizier auf der Forschungsstation
Forseti am Ende des Universums
wieder. Einziger Lichtblick in dieser
dunklen Ecke des Weltalls: Connors
Verlobte Samantha. Doch auch das
ist nur ein winziger Trost flr das
Schreckensszenario, das ihn nach
der Ruckkehr von einer AuBenmis-
sion erwartet. Sein ungutes Gefiihl
beim Landeanflug hat ihn nicht
getduscht: der Hangar ist verwdstet,
Computerterminals sprithen Funken
und Blutspritzer an den Stahlwan-
den lassen Schreckliches vermuten.
Urplotzlich platzt ein hiinenhaftes
Monster durch die Decke - graublaue
Haut Uberzieht den muskelbepack-
ten Korper des Viehs, das weit auf-
gerissene Maul ist Gibersat mit mes-

Das Grauen aus dem All: In Interplays Action-Adventure

-

Keuzfeuer: Mit dem Sicherheitschef als Unterstiitzung werden die Eindringlin-
ge schnell aus dem Weg gerdumt — Teamwork wird belohnt.

serscharfen Zdhnen. Fir Connors
Kollegin kommt jede Hilfe zu spat:
Die zarte Blondine wird grausam
enthauptet. Aber der Hunger des
Biests ist damit noch lange nicht ge-
stillt - als Hauptgang soll Connor
herhalten.

Mit dem Atem des Monsters im
Nacken, springen Sie bei dem fol-
genden Reaktionstest ber Kisten
und rutschen unter Stahltrdgern
durch. Am Ende seiner Kréfte trifft
Connor auf einen weiteren, zur Ab-
wechslung mal freundlichen Auper-
irdischen, der den Verfolger in die
unendlichen Weiten des Weltalls
zurlickschickt. Der léwendhnliche
Kerl ist der Sicherheitschef der Sta-
tion. Von ihm erfdht Connor, dass
sein hungriger Verfolger nicht der
einzige Eindringling war und die Sta-
tion von blutriinstigen Viechern nur
so wimmelt. Mit einer automati-

Riickkehr mit Grausen: Connor und )
seine Kollegin im Landeanflug.

schen Weltraumwumme im An-
schlag rticken Sie nun weiter vor. Al-
les, was sich lhnen in den Weg stellt,
wird per automatischer Zielfunktion
niedergemaht. Mit purer Waffenge-
walt ist der interstellaren Plage aber
nicht beizukommen: Auf der Station
stehen Uberall kleine Arbeitsroboter
rum, die sich via Fernsteuerung als
Totungswerkzeuge fir ansonsten
unempfindliche Megamonster miss-
brauchen lassen. Durch die Roboter
angelockt, stiirzen die tumben Ge-
sellen Hals ber Kopf in tiefe Auf-
zugsschdchte.

Die friihe Version ldsst auf einiges
hoffen: Atmosphére und Ideenreich-
tum machen Lust auf mehr. Der
flieBende Wechsel zwischen Spiel-
grafik und Zwischensequenzen sorgt
flr Spannung. tk

RUN LIKE HELL

Genre ACTION-ADVENTURE
Entwickler: DIGITAL MAYHEM
Anbieter: VIRGIN
Veroffentlichung: ~ FRUHJAHR
Ersteindruck: BUT

Vion "Alien” inspirierter Weltraum-Hor-
ror: "Run like Hell” sorgt mit gekonnt
grausiger Pridsentation fiir Spannung,
Action und klaustrophohische Atmos-
phire.



DIE ,,CORPORATION* HAT DIE KONTROLLE {IBER DAS LAND JBERNOMMEN.
DIE MENSCHEN DEMONSTRIEREN IN DEN STRASSEN. DER NOTSTAND WURDE
AUSGERUFEN UND ES IST ZEIT FUR DICH, FUR DIE FREIHEIT 2U KAMPFEN!

STURZE DIE STADT INS CHAOS MACH DICH AUF ACTION GEFASST, WENN HUNDERTE PASS AUF DICH AUF — TODESSCHWADRONE DER
UM DER ,,CORPORATION* 2U SCHADEN. DEMONSTRANTEN DEN BILDSCHIRM FULLEN — CORPORATION* STREIFEN DURCH
JEDER VON IHNEN REAGIERT UNTERSCHIEDLICH DIE STRASSEN UND SUCHEN NACH ARGER.
AUF DIE GESCHEHNISSE.
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AUSLAND

Die ganze_\l\lelt dzeir
PlayStation 182!
Neues und lnteressanges
aus Japan und den USA.
\orsicht: FUr Europa‘

garantiert zu freakig!

‘s,plm,-suumntnn‘cks

Sega wird in Japan am 23 Januar den Soundtrack zum trance-
lastigen Musik-Shooter "Rez" (Test auf Seite 64) auf den
Markt bringen. Das B lere: lhre Uorgeh ise im
Spiel heeinflusst direkt die laufende Musik. Ungeiibte Hob-
bymusiker freuen sich: Auf der CD kinnen Sie sich endlich
anhiiren, wie der Gerduschteppich im Idealfall klingen soll -
viel SpaB heim nichsten Techno-Chillout!

Bereits Ende November verdffentlicht Sony mit "Segakon -
The Best of Sega Game Music" etliche CDs des ehemaligen
Konkurrenten, auf denen Sie Soundtracks von ausgewdhiten
Master-System-, Mega-Drive-, Saturn- und Dreamcast-Titeln
finden. Auf der blauen "Vol. 2" hat man satte 39 Tracks und
einen Bonus-Song untergebracht, darunter Perlen wie ”Pan-
zer Dragoon Saga”, “Sega Rally”, “Sonic R”, “Dragon Force”,
“Nights”, “Sakura Wars”, “Panzer Dragoon 1”, “Jet Set Ra-
dio”, “Eternal Arcadia”, *Shenmue”, “Segagaga”, "Phantasy
Star Online”, “Space Channel 5” und "Sonic Adventure”. Fiir
Fans gepflegter Computer-Musik ein echtes Muss.

Sonys neu-
es Action-Adventure schickt Sie in
den Kampf flr das Gute: Als Super-
held einer Fernsehserie kldren Sie
eins von 19 Verbrechen innerhalb
von 30 Minuten auf. Sie verhdren
dabei geschwatzige Zeugen und
sausen im Super-Helden-Dress zu
den Tatorten. Als Prligelknabe muss
sogar mutiertes Gemuse herhalten.
Auch in den Dialo-

gen gibt sich Sonys |GENRe:
Adventure reichlich [ ENTuRE

schrag. HOTStENBE: oo mmmssmmmmmssnnd Sony

26

Serie "Power Rangers”.

Freunde der Gerechtigkeit: Erfri-
schendes Action-Adventure in kulti-
gem TV-Ambiente.

Rez-Soundtrack

: Segacon Vol. 2

MINATA

Terming: vovvonce erschienen

DRAGON

Wahrend japani-
sche Rollenspiele in Europa vor al-
lem durch die "Final Fantasy"-Reihe
bekannt sind, hat Square im eigenen
‘Heimatland einen noch erfolgrei-
cheren Konkurrenten: die Firma
"Enix". Deren “Dragon Quest” (in
den USA "Dragon Warrior") steht bei
den Japanern unangefochten an
der Spitze: Allein der jlingste Seri-
enspross ist Uber vier Millionen Mal
iber die Ladentheke gegangen.
Lassen Sie sich nicht von der un-
zeitgemé&Ben Bitmapgrafik tduschen
- die Starken von ,,Dragon Warrior"
liegen im spielerischen Bereich. Der
Held des epischen Abenteuers (im-
merhin 80 Spielstunden Umfang)
lebt auf der Insel Estard. In den Stad-
ten und Dungeons treffen Sie auf je-
de Menge Niedlichmonster, die vor
allem durch das unverkennbare De-
sign von “Dragonball”-Pinsler Akira
Toriyama glénzen. Die Gefechte ge-
gen die putzige Brut werden aus der
klassischen Egoperspektive ausge-
tragen. In ratsellastigen Terrains
schaltet das Spiel die Begegnungen
automatisch zuriick. Sammeln lhre
Helden dabei genl-
gend Erfahrungs- Bl

punkte, nehmen sie 99999

die klassenspezifi- | fersteller:

Glnhetru!ter Zwischen den Stéddten hewegt
sich die Truppe iiber die Oberwelt, die Kar-
te (links) sergt fiir Uberblick.

.............. Enix

schen Eigenschaften des aktuellen
Berufs dauerhaft an. Durch standi-
ges Wechseln der Profession zlich-
ten Sie so clevere Multitalente her-
an.

Abwechslungsreiche Ratsel, un-
z&ahlige Minispiele und possierliche
Charaktere machen "Dragon Warrior
7" zu einem herausragenden Spiel -
muss man haben.

Kampfgetiimel: In den rundenba-
sierten Gefechten steht vor allem
Taktik im Vodergrund.

W=7 [
Whfole =
Der Megaseller aus Japan: Optisch /

liebevolles 2D-Rollenspiel mit iiber-
ragenden ‘inneren’ Qualitaten.

Zirka-Preis: ........ 130 DM



Compile, die
u.a. durch "Musha Aleste" (Mega
Drive) und "Puyo Puyo" bekannt ge-
worden sind, bringen mit "Zanac X
Zanac" ein Baller-Doppelpack. Auf
der CD: Das bereits 1986 veroffent-
lichte "Zanac" (damals flir MSX-2-
Computer und NES) sowie die neue
Variante "Zanac Neo". Der Welt-
raumshooter "Zanac" setzt optisch
auf angestaubte 8- [Bewerrunc:

Bit-Grafik, aber auch
das neuere "Zanac

i

Hersteller:

Die namens-
gebende Prinzessin in diesem klas-
sischen Rollenspiel hat’s nicht
leicht: Bése Buben schmieden wie-
der mal dunkle Pldne, und sie ist das
Ziel des machtgierigen Packs. 3D-
Held Sion gehort dem ehrwiirdigen
"Bund der Gerechtigkeit” an und will
Adelstochter

nebst KBnigreich | par s eNspieL
vor den Verratern

Traditionell: “Zanac X Zanac” hietet sowohl spielerich als auch grafisch keine
Innovationen, dafiir aber wilde Ballereien fiir Reaktionsschnelle.

AUSLAND

PARAPPA-GIMMICKS = ®

Sony bringt im Dezember zum Musik-Spiel "Parappa The Rapper 2” (bald auch in
Deutschland fiir PS2 erhltlich) neve Merchandising-Artikel auf den Markt. In den Ge-
schiften der Kette "Digicube" gibt es auBerdem einen exklusiven Screensaver fiir
Ihren PC. Mit im Paket: Rapper Parappa als kieiner Kunststoff-Kumpel.

Neo" hat nicht mehr als bessere 16-
Bit-Grafik zu bieten. Gigantische
Gegnermassen und Sprites auf dem
Bildschirm lassen die technischen
Mangel fir Fans verschmerzen. Bis
auf die nervige Dudelmusik macht
besonders "Zanac Neo" einigen
Spaf: Das Waffensystem erfordert
immerhin ein Mindestmap an Baller-
Taktik und motiviert. tk

Klassischer Ballerspaf: Die veral-
tetete Technik schreckt zwar ab,
Retro-Fans schauen dennoch rein.

Compile  Zirka-Preis: ........ 120 DM

Verbrechen
lohnt sich nicht - Ritter Leise muss
das am eigenen Leib erfahren. Der
Diebstahl eines magischen Orbs hat
bose Folgen fir lhren Helden: Sein
Geist wird vom Korper getrennt und
wandelt nun durch die mittelalterli-
che Stadt Walondia.

Jetzt sollen Sie fur seine Siinden
Bupe tun, indem Sie Leises Seele in
die Korper der Dorfbewohner
schliipfen lassen. In iber 30 Questen
ist es Ihre Aufgabe, Fehler der Be-
wohner auszubligeln oder Gegen-
stande zu finden. Auch rundenba-
sierte Kampfe in den stddtischen
Dungeons stehen fir Ihre verdamm-
te Seele auf dem Programm. Den

beschiitzen. GroBe Gefahren erwar-Soundtrack steuert

* Mittelalterflair: Epischer Soundtrack -%

. . " n_  GENRE:
ten Ihren Helden, doch Sion ist be- Chrono  Cross"- e und viele spielbare Charaktere ma-
reit, sein Leben fir die liebreizende ~ Komponist Yasuno- chen die karge Aufmachung wett.
. . 2T " Hersteller: . iasisvoaorvanmasmnvd I asmova hi
Prinzessin zu opfen. Nach dem ri Mitsuda bei. SRk Al [ Termin bl
Durchspielen winkt reichlich Bonus-
material, darunter Interviews mit
den Synchronsprechern und viele
Fan-Artworks.
Klassisches Manga-Rollenspiel aus .
Fernost: Durch die freispielbaren GTA3 Take 2 Action
Extras auch langfristig motivierend. -
Hersteller: ... | Kadokawa Shoten Publishing ~ Termin: ........ erschienen ¥ 4 Metal Gear Solid 2 Konami Action-Adventure
E § Tony Hawk's Pro Skater 3 Activisi Trendsport
' § Madden NFL 2002 Electronic Arts  Sport
"} WWF Smackdown: Just bring it! THQ Sport

Je nachdem, wie Sie in den runden-

basierten Kampfen
locken andere Extras.

abschneiden,

nJAPAN-HIT

. Actual Combat Pachislot Sammy Card-Battle
f ¥ 4 Dynasty Warriors 3 Koei Action
b S ] ¥} J-League Winning Eleven 5 Konami Sport
Komplett japanisch: Fremdsprachen- ' | Everyhody’s Golf 3 Sony Sport
kentnisse sind Pflicht — sonst ist i =
Rumprohieren angesagt.  Genshi No Kotoba Sony Action
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In aller Munde: Konamis Actionthriller
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty.
bringt die Spieler-Herzen zum Pochen.
PLAYERS lasst die Entstehung von
Solid Snake Revue passieren.

laystation-Besitzer kennen
P Solid Snake seit “Metal Ge-

ar Solid". Aber ihr Debt fei-
erte die Titelfigur bereits am 13. Ju-
1i 1987 - auf den japanischen MSX-
Computern. In Europa war der Titel
ein Flop, den Sprung in die USA
schaffte er gleich gar nicht.

Operation Outer Heaven
Snakes erste MSX-Mission weihte
Videospieler in die Kunst des lautlo-
sen Totens ein. Nur wer vorsichtig
agierte und sich an den Wachen vor-
bei schlich, kam weiter. “Metal
Gear"-Produzent Hideo Kojima leg-
te bereits hier die Spielregeln der
Serie fest: Snake war ganz auf sich
allein gestellt, Waffen und Ausris-
. tung ergatterte er im Lauf seines
Abenteuers. Auch das Codec fand
hier zum ersten Mal Verwendung. Im
Dezember ‘87 schob Konami

Playstation c —

NEALGEAL SO0

playstation
Februar 1999 | pSone [
i Metal Gear Solid
B (Platinum-Edition: Marz 2000)

fanl
s Februar 2002 | ps2

Sons of Liberty

5

| Metal Gear Solid 2:|

|

schlielich eine Uberarb
sion fur das NES nach.
In “Metal Gear 2: Soli
den exotischen MSX-2-Compu
setzte Hideo Kojima die Geschic
fort, flihrte aber auch neue Elemen-

te wie das Radar ein. Das dirftige 7

NES-Modul “Snake's Revenge" (sehr
actionlastig) dagegen war keine Hi-
deo-Kojima-Produktion. —

So kam es, dass die Serie bei uns
nur wenigen Freaks bekannt waren.
Heute dagegen gehort “Metal Gear"
zur verspielten Allgemeinbildung .
Mit dem PSone-Abenteuer definier-
te Konami das Genre der ‘Interactive
Movies' neu. Vor allem die techni-
sche Inszenierung und der Plot wa-
ren herausragend. Wichtigste Neue-
rung bei den spielerischen Elemen-
ten: die Egoperspektive. In den
“Special Missions”, einem Ableger
des nur in Japan erhéltlichen “Metal
Gear Solid: Integral”, schlich man
sich durch 300 VR-Missionen.

Sons of Liberty

Obwohl das PS2-"Metal Gear” in
Japan entstand, stellte es Konami
dem Fachpublikum zum ersten Mal
auf einer westlichen Messe (der E3
2000) vor. Hintergrund: Der PSone-
Vorgdnger war besonders in den

. USA ein Verkaufsschlager. So ver-

wunderte es kaum, dass “Sons of Li-




Otakus: Auf der Tokyo

Game Show 2001
schliipften Besucher
in die Haut ihrer vir-

tuellen Vorbilder.

onami lieferte zum US-Start eine
Million Exemplare aus. Neben der
atemberaubenden Grafik, der musi-
kalischen Unterstiitzung durch
Harry Gregson-Williams und dem
filmreifen Plot hat Snake jede Men-
ge hinzugelernt. Einige Beispiele:
Betdubte Feinde schleift er ab sofort
aus dem Weg oder wirft sie Uber
Bord, um kein Aufsehen zu erregen.
Er klammerte sich an Vorspriinge
und hangelte sich daran entlang,
versteckte sich in Spinden und miss-
brauchte Terroristen als lebendes
Schutzschild.

Uber Solid Snake selbst ist seit sei-
nem ersten Abenteuer wenig be-
kannt. Der vermeintliche Sohn japa-
nisch-britischer Eltern hat einen 1Q
von 160, spricht sechs Sprachen
flieBend und ist ein perfekter Athlet.
Nach seinem ersten Einsatz zog er
sich aus der Einheit Fox Hound

CIGARET

PSone: Erst mal griindlich verschnaufen und
gemiitlich eine Zigarette rauchen.

PS2: Ihre erste Kontrahentin in “Me-
tal Gear Solid 2”: die Russin Olga.

zuriick, arbeitete ein halbes Jahr fir
den CIA, spater als Soldner. Erst der
neue Fox-Hound-Boss Campbell re-
krutierte ihn in Kanada fur die San-
sibar-Mission ("Metal Gear 2: Solid
Snake" fiir MSX) bzw. Shadow Moses
Island (“Metal Gear Solid” auf PS-
one). In seinem PSone-Abenteuer
kristallisierte sich heraus, dass Solid
Snake das Ergebnis eines Genexpe-
riments war - mit Liquid Snake als
bésem Zwilling. In ,,Sons of Liberty"
gehorte Solid Snake der Antiterror-
Organisation Philantrophy an.

Das heste kommt noch?
“Sons of Liberty” soll der letzte
“Solid"-Ableger der Serie sein, die
“X"-Edition fir Xbox beide Teile ver-
einen. Ebenfalls interessant: Die Ga-
me-Boy-Color-Version. mw

PSone: Nehmen Sie sich vor d

. Lidsungshuch, Postkarten, Soundtrack, T-
Shirt, Armbanduhr, Hundemarke, Trading
Cards, Poster, Sturmfeuerzeug — selbst ein
nobel aufgemachtes “Premium Package”
gah es (u.a. bei www.konamistyle.de) zu
“Metal Gear Solid”. Der Inhalt des eu-
ropiischen Sets und der Soundtrack-CD
unterschied sich allerdings von den Fas-
sungen fiir den japanischen Markt. So
mussten deutsche Fans z.B. bei der Audio-
CD auf die Musik von den heiden MSX-Vor-
gingerspielen verzichten.

Zu “Sons of Liberty” gibt es in Japan eben-
falls ein “Premium Package” — Bonus-DUD
inklusive. Hier verraten die Entwickler
reichlich Infos iiber die Entwicklungsge-
schichte des Spiels. AuBerdem liegen der

Box ein 72seitiges Buch mit
Skizzen sowie eine Action-
figur von Solid Snake bei.
Konami wird in Europa
wieder ein eigenes Set
bringen. Ob es sich dabei
um eine europdische Fas-
sung des “Premium
Package” oder um eine
dhnliche Losung wie bei
der “Silent Hill 2”-Dop-
pel-DUD (siehe PLAVERS
12/2001) handelt, ist
noch unbekannt.

Der 170seitige Bildband “The
Art of Metal Gear Solid” mit
Illustrationen von Yoji Shinkawa
(dem Figuren- und Mech-Desi-
gner) kam auch in Europa auf
den Markt. Jeder Band der limi-
tierten Auflage ist in Folie ein-
gepackt und mit einer eigenen
Laufnummer versehen.

I ,
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Sie sich mucksmiuschenstill.
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ahrsager, Vogelflug, Ta-
rotkarten und das Lesen
von stinkenden Fischin-

nereien: Techniken flr apokalypti-
sche Weissagungen gibt's jede Men-
ge - aber was, wenn statt Weltun-
tergangs-Prophezeiung eine PS2-
Prognose her soll? Dann befragt
man das grofe Videospiel-Orakel,
betet um verldssliche Release-Listen
und geistert durchs Internet - oder
noch besser: Man spart sich Stress
und Weihrauch-Hustenkrampf, in-
dem man sich auf die ristige Me-
dientruppe der PLAYERS verlasst.
Denn die hat fir diese Ausgabe ihre
spirituellen Fiihler bis in die entle-
gensten Winkel der Software-Spha-

Der Wassermann ist ein oft

fanatischer Humanist, trotzdem geht
{ ihm das Rationale iiber das Emotio-
nale — denn es lenkt die Welt in feste
Bahnen und vermittelt ihm so ein Ge-
fiihl der Sicherheit. Ahnlich wie dem
Krebs sind ihm blutige, aber auch un-
faire Spiele zuwider — von Ego-Shoo-
tern lassen Sie als Vertreter dieses
Sternzeichens also hesser die Finger.
Dann schon lieher ein Strategie- oder
Rollenspiel - denn die kinnen Sie mit
Ilhrem ausgeprigten Hang zur Logik §
schiin auseinandernehmen. Einziger
Haken dabei: Ihre Unflexibilitat wirft
die sorgfiltige Planung oft iiber den
Haufen.

Atmosphiarische Fantasy-Kost: “The
Legend of Alondar”.

Die Sterne ltigen nicht: PLAYERS wagt einen
ick in die magische Kristallkugel — und ver-
t lhnen, was im neuen Jahr gespielt wird.

re ausgestreckt - rausgekommen ist
ein umfassender Ausblick auf ver-
spielte Aktivitdten im neuen Jahr. Es
darf geballert, geknobelt, gekickt,
gebaut, gerast und gehtpft werden,
was der Daumen hergibt. Obwohl
sich mit Gamecube und Xbox zwei
starke Konkurrenten zum Konsolen-
krieg rusten, herrscht dieses Jahr
noch Frieden im PS2-Land. Trotz-
dem: Nur wer wei, was der Feind
treibt, kann beizeiten vorsorgen -
deshalb riskieren wir an dieser Stel-
le auch einen kurzen Blick ins geg-
nerische Lager. Auferdem verrat
Ihnen PLAYERS, bei welchen Spiele-
Genres Sie besonders gut aufgeho-
ben sind: Widder ballern, Jungfrau-
en gribeln - Astro-Klischee oder
Wahrheit?

Der Fisch gilt als kamerad-
schaftlich und kemmunikativ, darum
ist er vor allem Multiplayer-Titeln zu-
getan. Allerdings zieht er sich von
Zeit zu Zeit auch gerne zuriick und
trdumt dahei in den Tag hinein — dann
sollten Sie die Konsole am besten
ganz ruhen lassen. Leider sind Sie als
Fisch vermutlich ein ziemlich flatter-
haftes Naturell: Fiir die meisten Spie-
le kiinnen Sie sich nur ein paar Tage
begeistern — beim ersten ernsthaften
Problem schwimmen Sie schnell da-
von. Sparen Sie sich also die Investi-
tion in zeitaufwindige Titel wie RPGs
oder Aduventures, halten Sie sich an
lieber an Unkompliziertes!



hier noch als Design-Studie.

Rennspiele

.Start your engines!" heit es auch
in diesem Jahr flr PS-begeisterte:
Ob Polyphonys ,,Gran Turismo Con-
cept” tatsdchlich in Deutschland er-
scheint, ist noch unklar - beschlos-
sene Sache dagegen ist die PS2-
Fortsetzung von EAs ,Need for
Speed"-Reihe. Mit Vollgas Uiber ame-
rikanische Highways und durch grii-
ne Landschaftsidylle, wahrend hin-
ten Gesetzeshiter und gegnerische
Fahrer drangeln: Wieder will man vor
allem Automobil-Freaks begeistern.
Auch Sonys ewiger Verschiebungs-
kandidat (war urspringlich fir An-
fang 2001 geplant) ,Wipeout Fusion"
soll in den nachsten zwei Monaten
endlich an den Start gehen: Futuris-
tische Gleiterrennen auf verzwirbel-
ten Kursen - ob Sony den Kult um
den Racing-Dinosaurier wiederbele-

Schnittig: Die neuen “Toca Touring Carts” —

ben kann, erfahren wir hoffentlich
im Februar.

Fir Fans von flotter Arcade-Rase-
rei interessant ist das geplante Re-
vival von Namcos ,,Ridge Racer"-Se-
rie: Fir ,Ridge Racer Next Gen" (Ar-
beitstitel) plant man die langst tber-
fallige Generallberholung.

Ebenfalls steigerungsfahig: Code-
masters' Vorzeigetitel ,Colin McRae
Rally" hat auf der PSone fir Furore
gesorgt, aber eine PS2-Forsetzung
ist man den Fans bisher schuldig ge-
blieben. Das Versaumnis will man
ndchstes Jahr nachholen: Wie ge-
habt mit mehr Grafik, mehr Strecken
und noch mehr Modi.

Auch fir ,Formel 1“-Fans ist ge-

Ein Klassiker gibt Voll-
gas: Die erste PS2-
Spritztour der “Need
for Speed”-Wagen.

Im letzten Moment: “Stuntman” von ﬁeflectinn soll mit halshrecherischen
Automohil-Stunts den “Driver”-Erfolg wiederholen.

sorgt. Neben den obligatorischen
Forsetzungen von EA, Eidos und
Sony hélt der franzdsische Entwick-
ler Titus mit ,,Downforce"” ein For-
mel-1-Spektakel der etwas anderen
Art bereit: In naher Zukunft griindet
eine Gruppe ehemaliger Formel-1-
Fahrer ihre eigene Liga - mit dem be-
liebten Rennsport verwandt, aber
ungleich schneller und kompromiss-
loser. Formel 1 trifft auf “Wipeout” -
und jede Menge knackige Comic-
Médels.

Widder migen's heiB,
schnell und martialisch: So richtig
wohl fiihlen Sie sich nur, wenn Sie
Abzug oder Gaspedal durchdriicken
diirfen — am hesten also, Sie halten
sich an Action- und Rennspiele. Der
Widder ist aber auch fiir Hirnfutter zu
haben- hesonders Action-Adventures
haben's ihm angetan. Da kann er nicht
nur anspr lle Ritsel knack
sondern auch seiner Metzelneigung
nachgehen. Fiir trige Rollenspiele da-
gegen ist er viel zu ungeduldig. Sein
am stirksten ausgeprigter Sinn ist
das Sehen: Opulente Optik ist fiir den
Widder sehr wichtig, Mickergrafik
geht ihm gegen den Strich.

WO BLEET

O3 INIEI!NH?

Ungeklart ist noch immer die Frage nach
dem Internet-Termin fiir die deutsche PS2-
Gemeinde: In Japan erscheint mit ,,Final Fan-
tasy 11 bald der erste komplett auf Online-
Spiel ausgelegte Titel. Fantastische Aben-
teuer mit fast unbegrenzter Mitspielerzahl
- ein Spielkonzept, das auf PC und Dream-
cast schon lange kein Traum mehr ist. Com-
puterspieler schlagen sich mit ,Ultima On-
line“, ,Everquest” oder dem ,Diablo“-Batt-
le.net die Nachte um die Ohren, Sega-Fans
gehen trotz Dreamcast-Niedergang noch im-
mer mit dem suchtverdichtigen ,,Phantasy
Star Online® auf www-Streifzug.

»Final Fantasy 11“ verfolgt mit riesigen
Multiplayer-Metropolen und kollektivem
Monster-6 | ein dhnliches K
aber im Gegensatz zum stumpfen Dream-
cast-Gehacke soll’s auBerdem einen fes-
selnden Plot geben.

Bis zum Umfallen die Charaktere trainieren
und anschlieBend gemeinsam die Welt ret-
ten — egal, ob Sie vor PS2 oder PC sitzen,
denn Squares Internet-Debiit soll fiir meh-
rere Plattformen gleichzeitig erscheinen.
Der Haken: Die schlechte Finanzlage von
Squaresoft und die Uerspitung von Sonys In-
ternet-Gang lassen einen Europa-Release
des Titels in immer weitere Ferne riicken.
Nichstes Prohlem: Ohne Festplatte geht in
der ,FF 11“-Welt gar nichts. Weil Sony da-
von aber vorerst nicht mehr als 20.000 pro
Monat produzieren kann, steht der Deutsch-
land-Start der Online-Rktivitdt vorerst in
den Sternen — denn S
Japan und USA ha-
ben Vorrang.

Guwam s tietiny Rom S UL 1355
| Smowangelic #@attaring RAMSTE.

Multiplayers-Fest im Internet: Bleibt
“Final Fantasy 11” wegen Harddisk-
Engpéssen Japanern vorbehalten?
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Eidos auf der Piste: In “Salt Lake 2002”

geht’s durch die weiBe Pracht.

Wer's dagegen lieber ganz und gar
futuristisch hat, halt sich nicht
zwangsldufig an ,Wipeout”: Auch
die Droiden aus ,Kinetica” sind in
ferner Zukunft unterwegs - aller-
dings klemmen sie sich nicht hinters
Steuer eines abgedrehten Space-Ve-
hikels, sondern rollern durch stahler-
ne Rohren - miniaturisierte PS-Mon-
ster geben ihnen dabei den nétigen
Antrieb.

Sport

Auch Joypad-Athleten werden wie-
der rundum bedient. Denn sowohl
die olympischen Winterspiele als
auch die FupBballweltmeisterschaft
sorgen flr einige interessante Titel.
So bedient Konami mit ,,ESPN Inter-
national Winter Sports” Olympia-
Fans mit allen gangigen Disziplinen.
Freunde des Trendsports dirfen sich
zudem auf das stark verbesserte
4ESPN  X-Games Snowboarding”
freuen. Fir das passende Kicker-
Spektakel wird wie gewohnt EA mit
einer Sonderausgabe der ,,FIFA"-Se-
rie in die Stadien einziehen. Spate-

Dominant, dickkdpfig und
mit einem enormen Durchsetzungs-
vermiigen gesegnet — der Stier rennt
fast jede Wand ein: Wo andere frus-
triert das Pad fallen lassen, klemmt
er sich nur um so verhissener hinter
den Bildschirm, allerdings ist dabei
der eine oder andere Wutanfall nicht
ausgeschlossen. Wenn der Stier tobt,
dann richtig — am besten also, Sie he-

wahren in lhrem Spielezimmer nichts
Zerbrechliches auf. Zur Ihren Genre-
Vorlieben: Wie der Widder liehen
auch Sie schnelle und explosive Spie-
le — hei Action und Rennspiel, aber
auch im Sport sind sie bestens auf-
gehoben.

@

Schwergewichter: In “Tyson Heavyweight :
Boxing” gibt’s tiichtig auf die Nase.

stens zum Jahresende machen sich
dann alle Hersteller auf, ein neues
Update ihrer Endlosserien auf den
Markt zu bringen. Erwdhnenswert:
~NBA Street” wird in Form von
.Street Hoops" einen aufgeborten
Nachfolger erhalten.

Ahenteuer/Denken

Endlich kommt die Abenteuerwel-
le ins Rollen: Gruseln, meucheln,
knobeln und Rollenspiel-Charaktere
aufmébeln - vor allem Sony hélt im
neuen Jahr lhre grauen Zellen auf

Gefeierter BM)(-Star:/ Mat Hoffman radel
eindrucksvollen Tricks.

It sich die FiiB

e wund und verbliifft mit

Trab. Besonders heif} begehrt: Das
zehnte ,Final Fantasy" gibt's in Ja-
pan schon seit Monaten - im Friih-
jahr riickt endlich die deutsch tber-
setzte und vertonte Version nach.
Aber Sony hat noch mehr hoch-
kardtige Datenschlachten im Ange-
bot: Neben dem ,,Nightmare before
Christmas"-inspirierten ,,Devil & 1"
will man auch Namcos RPG/Strate-
gie-Crossover ,Seven - Cavalry of
Mormo" nach Deutschland bringen
- rosige Zeiten fur Nippon-Fans.
Game Arts kontert Sonys Fantasy-

S M

+

l Ris Schliisselwort des Zwil-
lings ist vermutlich ‘Intellekt’ die
beste Wahl - denn Angehirige dieses

i geistanregend ist und die grauen Zel-
len fordert. Eigentlich die ideale Vor-
aussetzung fiir Adventures, Strate-
gie- und Rollenspiele, oder? Falsch!
Denn trotz seiner Neugier und Liebe
zum \ergeistigten ist der Zwilling
auch extrem flatterhaft und unstet —
langwierige Spiele, die auf immer
wiederkehrenden Schemata aufbau-
- ehn (wie die dauernden Zufalisge-
fechte in einem RPG) sind ihm zuwi-
der. Kurzweilige Action-Adventures
markieren die Belastharkeitsgrenze.

Offensive durch eine Umsetzung des
kultigen  Dreamcast-Rollenspiels
«Grandia 2", Konami lockt mit dem
dritten Teil seiner ,, Suikoden*“-Reihe.
Beide Titel setzen auf Charakter-De-
sign, ausgefeilte Hintergrundwelt
und klassische Genre-Tugenden -
nicht so pompds inszeniert wie ,,Fi-
nal Fantasy”, aber dafiir umso tief-
grundiger: Ein Fest fir traditionsbe-
wusste Datenflichse. Auch Nippon-
Entwickler Genki hat eine RPG-Fort-
setzung im Programm: ,,Jade Co-
coon" trumpft erneut durch das ein-
zigartige Dschungel-Design von
Anime-Studio Ghibli auf (Preview

ab Seite 16) und paart Daten-
schlachten mit ,,Pokémon"-ver-
wandter Monsterzucht.

Klein, aber oho: Die skrpellosen
“Commandos 2”-Killer.

Klassische Rnllensplel-Tugnden und konkurrenzlos viele Spieler-Charaktere soll auch der dritte Teil von Konamis erfolg-
reicher RPG-Serie hieten — diesmal komplett in 3D. “Suikoden 3” kommt Ende des Jahres nach Deutschland.

Tierkreiszeichens gefillt alles, was §*




Grntesk Gestalten im Nlppnn-l.unk:
Midways RPG “Shadowhearts”.

Weniger bodenstandig, aber umso
rasanter geben sich Splatter-Adven-
tures wie Interplays ,,Run like hell”
(Preview ab Seite 24). Aufer den
Alien-Jdgern ist auch Eidos' Vorzei-
geheldin wieder unterwegs: Diesmal
ist ihnr Name Programm - aus ,, Tomb
Raider” wird ,Lara Croft”. Mit

Acclaims ,Shadowman" war-
tet noch ein PSone-Held
auf seine Neuversoftung:

Playstation-Spielern ist der

Voodoo-Zombie zwar nicht
in bester Erinnerung,

aber auf N64 und
Dreamcast hat Mike

Leroy eine hervorra-

gende Figur ge-
macht. Fur Teil 2 hat

sich der schwarze An-
tiheld eine Menge vor-

Die unter dem Mond geho-
renen Krebse sind echte Gefiihls-
menschen: Weich, intuitiv, roman-
tisch und tief Traditionen verwurzelt.
Deshalb sind laute, aggressive oder
brutale Spiele den meisten Krebsen
ein Greuel — sie halten sich lieber an
possierliche Jump’n’Runs, heschauli-
che Denk- oder Rollenspiele. Beson-
ders letzere sind geradezu eine Ein-
ladung fiir ihre angehorene Hauslich-
keit: Frei ihrem Motto “My Home is
my Castle” kinnen Sie sich oft wo-
chenlang einschlieBen und mit nichts
anderem heschiftigen — vorausge-
setzt, sie sind dabei nicht allein, son-
dern von ihren Liehen umgeben.

Planen den Aushruch:
genen in “Prisoners of War”.

genommen: Grafik-Engine und Steu-
erung wurden komplett Uberarbei-
tet, auch der Look Ihres Alter Egos
hat sich mapgeblich verandert - mit
Bart, Sonnebrille und Ghetto-Kluft
liegt Mike jetzt voll im Trend.

Fantasy-Fans warten auf einen
Untoten ganzer anderer Art: ,,Blood
Omen 2"-Protagonist Kain ist der
ewige Gegenspieler von Raziel - und
bringt hoffentlich mehr Licht ins
Plot-Dunkel als die jingste ,Soul
Reaver“-Episode.

Ahnlich actionreich und noch tie-
fer im Fantasy-Genre verwurzelt
sind die Abenteuer von Drachenrei-
terin Rhynn: Obwohl auf dem PC
schon ein alter Hase, soll die PS2-
Neuauflage des Adventure-Oldies
technisch voll auf der Hohe sein.

Rhynns Genre-Kollegin July dage-
gen hat ihren PS2-Auftritt abgesagt:
Die-geplante Umsetzung des PC-Ge-
metzels ,,Heavy Metal FA.KK. 2" er-
scheint laut Anbieter Take 2 doch
nicht mehr.

Liebhaber von strategisch inspi-
rierter Abenteuerkost kdnnen mit
July, Rhynn und Kain nicht viel an-
fangen - gehen aber ebenfalls nicht
leer aus: In ,Legion - Legend of Ex-
calibur” spielen Sie die Arthus-Sage
nach - mit Merlin und den Rittern
der Tafelrunde an lhrer Seite geht's
gegen finstere Machte und die Fein-
de Britanniens.

Reinrassige Strategietitel sind lei-
der auch im neuen Jahr Mangelwa-
re: AuBer dem Camelot-Epos laden
noch die mit Adventure- und Action-
Elementen aufgelockerten ,Pirates
of Skull Cove” zum Gribeln ein, Ei-
dos verstpt hnen den Puzzle-Alltag
mit dem possierlichen Comic-Duo

' Kriegsgefan- ‘
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abonnieren Sie unseren kostenlosen
E-Mail Newsletter unter www.arjay-games.de
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Fax: 0221-1607179

Ebertplatz 2 - 50668 Kdln

eine der besten Adressen im Internet

i = PlayStationo
SOFTWARE

18 Wheeler American Pro
Age of Empires 2

Atlantis: Die neue Welt
Baldurs Gate: Dark Alliance

* Batman: Vengeance

Bond 007 - Agent im Kreuzfeuer
Bundesliga Manager X
Burnout

Capcom vs. SNK 2

Conflict Zone

Crash Bandicoot zorn des Cortex
Dark Cloud

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead or Alive 2

Deus Ex

Devil May Cry

Dropship

Dschungelbuch & Tanzmatte
Duke Nuikem D-Day
Endgame

Evil Twin

Extreme G3

F1-2001 (EA)

FIFA 2002

FuBball Live 3

Giants

Gran Turismo 3

Grand Theft Auto 3
Spieleberater GTA3

Half Life dt. (ask for uncut)
Headhunter

Herdy Gerdy

Hidden Invasion

1SS Pro Evolution 2

Jak & Daxter

Klonoa 2

Legends of Wrestling:

Legion: Legen

Race
Ring of Red

Rumble Racing

Rune — Viking Warlord
Shadowman 2 Februar 6|
Shaun Palmers Snowboarding
Silent Hill 2. g
Spieleberater Silent Hill 2
Silent Scope 2.

Sky Odyssey.

Soul Reaver.2

Spleleberater Soul Reaver 2
Spy Hunte

SSX Tm:k

Star Wars Starfighter

Stunt GP

Tekken Tag Tournament

The Getaway

Thunderhawk: Op. Phoenix
Time Crisis 2 inkl. GunCon2
Tokyo Highway Challenge 2 -
Top Gun Int. Task Force
Twisted Metal Black ;
Unreal Tournament

Viva Rock Vegas

Wacky Racers

Warriors of Might & Magic *
Wipeout Fusion Februar

World Rally Championship.
WWF Smackdown: Just..:

2 O ke

auch online unter. .
www.arjay-games.de

eferung auf Rechnung?
Bei uns ininternet mit:

[Besuchenisielauchju :
itadenfamlEbertplatz; aﬁnmm
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Rollenspiele, Strategie, Si-

lati Grafik-Ad es: Die
Jungfrau liebt alles, was ruhig und
. beschaulich ist — Hektik bereitet Ihr
Kopfschmerzen. Wer sie davon iiber-
zeugen will, eingetretene Pfade zu |
verlassen, muss mit Entriistung rech-
nen: Denn hat sich die Jungfrau an ei-
nem Genre festgehissen, riskiert sie
ungern einen Blick auf andere Spiele
— das Unbekannte sorgt fiir Unbeha-

geisterung fiir aufwindige Spiele
nicht iiber die nitige Ausdauer; eine
Angewohnheit, die viele friiher oder
spiter durch notorisches 'Schnépp-
chen-Kaufen' kompensieren.

Genre-Crossovers. Auch die Umset-
zung von Eidos' erfolgreichem PC-
Scharmitzel ,Commandos 2" be-
dient sich ordentlich im Action-Topf:
Bei der Koordination von unter-
schiedlichen Spezialagenten ist
zwar taktisches Kénnen gefragt -
aber der Rest ist Ballerei.

Action

Zu Lande, zu Wasser, in der Luft
und im Weltraum: PS2-Besitzer las-
sen ihren Urtrieben Uberall freien
Lauf - denn auch 2002 geht's auf
der Sony-Hardware explosiv zur Sa-
che. Allen anderen Titeln voran: Ko-
namis ,,Metal Gear Solid 2" .

Ebenfalls aus Japan kommen die
Priigel-Highlights 2002: Mit ,, Tekken
4" liefert Namco endlich die Fort-
setzung des erfolgreichsten 3D-
Beat'em-Ups, auperdem bringt man

mit ,Soul Calibur 2" eine Priigel- §
spielserie auf die Sony-Front, fiir die )
Playstation-Besitzer bisher nei- {{f

disch ins
schielten. y

Mit den Vorurteilen gegen-
Uber Filmspielen sollen ,Ro- ¥
bocop” und ,Matrix" von Vi- }&
vendi/Universal aufraumen - f
mit wegweisenden Effekten
und ebenso handlicher wie &5
kerniger Ego-Action. :

Nicht nach Filmlizenz
entstanden, aber immer-
hin Kino-inspiriert sind Oy
die Abenteuer von 007-Kol-
legin Kate Archer: Nach Fox’
Rlckzug aus dem Videospiel-
geschaft sah es zundchst
schlecht aus fur die PS2-Um-
setzung des hochgelobten PC-
Shooters ,,No one lives forever’
aber mittlerweile hat sich Viven-
di/Universal die Rechte an der viel-
versprechenden Ballerei gesichert

Dreamcast-Lager
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gen. Leider verfiigt sie bei aller Be- | .

,,Herdy Gerdy". Hochkaratige Kost
fur die grauen Zellen - aber allesamt

CONDITIEN

Sternenflotten-Gerangel: Action im “Star .

leek”-llniuersum bei “Shattered Universe”.

Mit der Gamegun gegen Glibbergetier: “Gun

Survivor: Code Ueranica”.

- hervorragende Prasentation und

poppiges 70er-Ambiente sprechen
fur sich.

Drehen wir die Uhr noch ein paar
Jahrzehnte zurtick, und wir kommen
in EAs Zweite-Weltkriegs-Szenerio
an: Auch im neuesten ,Medal of Ho-
nor” geht's unseren bdsen Lands-
madnnern ans Leder - Details hierzu
auf Seite 22.

Wer aber statt antiquiertem Sechs-
schiisser lieber Laser-Kanone oder
Phaser in der Hand hat, wartet auf
.Star Trek: Elite Force”, bei dem Sie
mit Sternenflotten-untypischer Ge-
walt zwischen aufmipfigen Auperir-
dischen aufraumen.

Auch Virgin lockt Sie in die ferne
Zukunft: In ,Falcone - Enter the
Maelstrom” machen Sie an Bord ei-
, nes schnittigen Raumjéagers
Jagd auf Alien-Horden,
anschliefend riicken Sie den
; )Biestern in klaustrophobi-
schen Korridoren mit Grop-
kaliber und Stahlfaust
auf den klebrigen
5 &) Chitin-Panzer.
Auch in 3DOs

Die Eitelkeit des Lowen ist
legendir — aber unaufdringlich, denn
fiir ihn ist seine Uberlegenheit so
selbstuerstandlich, dass er sie nicht
erst brutal demonstrieren muss.
Trotzdem liebt er vor allem Spiele-
Genres, hei denen er mit Leistung
auftrumpfen kann: Mehr Gegner nie-
derstrecken als der Freund, die
Hichstpunktzahl der Kumpels kna-
cken und im Priigelspiel mit tollen
Kombos beeindrucken — da lebt die
Raubkatze auf. Ergo: Halten Sie sich
als Lowe an Action-, Renn- und Sport-
spiele. RPGs und Adventures sind
Ihnen zwar sympathisch, aber nicht
\ vorzeigetauglich genug.

.

.Dragonrage” fliegen Sie lhren Wi-
dersachern davon - allerdings klem-
men Sie sich dabei nicht hinter den
Steuerknippel eines Raumschiffs,
sondern die Stacheln eines schuppi-
gen Flugtiers. Feuriger Atem statt
Laser-Batterien und uriges Gegrun-
ze statt Gewummere.

Reaktion

Hobby-Hiipfer freuen sich auf die
Fortsetzung zur affigen PSone-Jagd
«Ape Escape” und das neue ,,Frog-
ger”. Letzteres hat mit dem Atari-
Klassiker allerdings nur noch wenig

Ruckzuck Ruhe ah' Schnn in friihen Heimcomputer-Tagen sorgten die “Barha-
rians” durch hlutige Special-Moves fiir Furore. Titus bringt sie auf die PS2.

Skorpione gelten nicht um-
sonst als komplizierte Zeitgenossen —
denn Machthesessenheit, Sarkasmu-
und Eifersucht sind derartig bestim-
mend, dass ihre positiven Eigen-
schaften schnell in den Hintergrund
treten. Dahei gibt's davon jede Men-
ge — die perfekten Eigenschaften fiir
das verspielte Hobby. Mit Action- und
Rennspielen wird der Energie-gela-
dene Skorpion zwar hesonders gliick-
lich, aber sein fast schon sprich-
wiirtlicher Ehrgeiz und sein Durch-
haltevermégen machen ihn auch fit
fiir jedes andere Spiele-Genre. So
list er selbst das dickste Rollenspiel
schnell und akribisch.




gemein: Den quakenden Helden hat
man kurzerhand vermenschlicht,
das Abenteuer selbst mit Adven-
ture-Elementen garniert.

Wer nicht auf Froschenkel steht,
halt sich lieber an den knackigen
Polygon-Unterbau von ,Space
Channel 5"-Reporterin Ulala: Segas
aufgedrehtes Latex-Madel hiipft zu
auPerirdischen Klangen - nur mit
dem richtigen Hiftschwung befrei-
en Sie die gekidnappten Erdenbr-
ger aus den Saugnapfen tanzwiti-
ger Aliens.

Nicht so sexy, aber dhnlich musi-
kalisch: Sonys Vorzeige-Rapper ,,Pa-
rappa“, der sich bald in seinem drit-
ten Abenteuer die Pappglieder ver-
renkt. Spielerisch und optisch bleibt
alles beim Alten - entsprechend in-
teressieren sich nur Fans flr die
kindgerechten Star-Alltiren des klei-
nen Mochtergen-DJs.

Ansonsten hoffen wir auf Crash's
allighrlichen Pflichtauftritt - und an-
dere hochkaréatige Fortsetzungen.

SPIELEHOROSKOP 2002

Schiner fliegen mit Drachenreiterin

Rhynn: Fantasy-Adventure “Drakan”.

Jup’n’ﬂun mit Knobeleinfliissen: qu-

*

qins “Rubu Tribe”.

oPIELEHOROSKOP 2002

Noch ist die PS2 allein - aber
bald bekommt sie schlagkraftige
Konkurrenz: Gamecube und Xbox

sind gerade erst in den USA ge- :
startet, im Friihjahr bringen Nin- :

tendo sowie Microsoft ihre PS2-
Konkurrenten nach Deutschland.

Damit Sie wissen, was im néach- :
sten Jahr gespielt wird und wie es :

um die Chancen-Verteilung im
Konsolenkrieg bestellt ist, haben
wir Vor- wie Nachteile jedes Sys-
tems tabellarisch aufgelistet und

zwei Experten befragt: Manfred :
Gerdes ist seit der Playstation- :

Einflihrung 1995 Geschéftsfiihrer
"~ von Sony Computer Entertain-
ment Deutschland, Martin Schnei-
der der Marketing-Chef von Kona-
mi of Europe. Beide verraten uns,

Zukunft und die Konkurrenten der
PS2 sehen. Ihre Aussagen sind
nicht immer werbefrei - aber auf
jeden Fall hochinteressant.

B Schneider: Das diesjdhrige Weih- :

nachtsgeschaft findet leider fast
ausschlieplich auf der Playstation 2
statt. Mit hochkaratiger und absatz-

starker Software wie “Silent Hill 2", :

Orientalische Gestaltwandler:
“Shifters”-Helden von 3D0.

Manfred Gerdes, Geschaftsfiihrer SCE Deutschland

: diese Konsole neue Produkte anzu-
bieten.

Ein Neukunde entscheidet nicht
nach der installierten Hardware-Ba-
sis, sondern nach der verfligbaren
Software! Die angebotenen Spiele
sind flr den Erfolg einer Konsole
entscheidend, wobei nicht immer

automatisch auch der Gewinner ist,
sonst wiirden wir heute alle Dream-
cast spielen...

"“Pro Evolution Soccer” und “Age of :

Empires 2" tragt Konami einen we-
sentlichen Teil dazu bei, dass sich

die Hardware noch besser verbrei- :
i tet. Wie freuen uns sehr tber die :
wie sie die aktuelle Marktlage, die :

Verkaufserfolge der letzten zwei
Monate, in denen sich die Hardware-
Basis der Playstation 2 unserer Ein-

. schatzung nach verdoppelt hat. :
Langsam macht es richtig Spap, flr :

nachtsgeschaft wird eindeutig von
Playstation 2 dominiert werden, wie
auch der Auftakt am 28. September
2001 mit der Preissenkung und die
wesentlich hoheren Durchverkaufs-
quoten gezeigt haben.

Wobei hier weniger das Produkt
entscheidend war, sondern die Preis-

|Im.Netz der “Spinne”: Das Spiel zum

neuen “Spiderman”-Film.

Ihr Hang zur Diplomatie
lisst es der Waage meistens an Ent-
schlusskraft mangeln — eine Fahig-
keit, die besonders fiir experimen-
tierintensive Spiele wie Adventures

- und Strategie-Epen gefragt ist. Des-
halb hiilt sich der unter der Venus Ge-
borene am hesten an Spiele, die ihm

§ gar nicht erst die zum Uberlegen niti-
ge Zeit lassen: Ballern was das Zeug
hiilt, das Gaspedal durchtreten oder
durch ein geradliniges Jump’n’Run
turnen — damit hat die Waage kein
Problem, denn der Weg ist vorge-
zeichnet, die Problemldsungsstrate-
gie offensichtlich — das G hild
ein harmonisches.

erwartung unserer Konsumenten!
Mit Blick auf die Markteinflihrung in
den USA zeichnet sich ab, dass der

: Gamecube einen deutlich besseren
: Start gehabt hat als die Xbox, hier

erwarten wir noch genauere Daten,

i aber der Trend ist aus heutiger Sicht
: eindeutig.
der schnellste Hardware-Anbieter

Die Playstation 2 konnte in den
USA zum Start von den beiden neu-
en Konsolen den eigenen Absatz um
etwa 15 Prozent steigern - also auch

Cals gutes Zeichen zu bewerten.
B Gerdes: Das diesjahrige Weih- :

Allerdings wird die Situation in Eu-
ropa ganz anders aussehen, da die

i Xbox hier teurer verkauft wird und
. wir mit DM 869 schon die absolute
: Schmerzgrenze der Gamer erreicht
: hatten!

Wir werden unsere Absatzzahlen
sicherlich erreichen und mit einer
sehr guten installierten Basis im




Markt stehen, wenn die Xbox und :

der Gamecube kommen!

EDSchneider: Die bisherigen Erfah-
rungen belegen, dass bei den soge-
nannten Early Adaptors ca.100.000
Einheiten abzuverkaufen sind - fast
egal zu welchem Preis. Die Vergan-
genheit offenbarte einige Uberra-
schungen und unerwartete Perfor-
mance mancher Hardware, so dass
ich keine detaillierteren Prognosen
abgeben mdchte. Wir wiinschen al-
len Hardwareherstellern viel Erfolg!

land erreicht hat. Zwei Dinge glau- :
i ben wir zu wissen:
1. Der Konsument ist tiber Marke-
: ting alleine nicht zu bewegen!
2. Der Preis fiir das Produkt liegt
sehr hoch; wenn wir dann einmal ei-
nen Vergleich heranziehen, wird die- :

ses sehr deutlich:

Die Xbox kostet ca. 935 DM, plus
ca. 95 DM fiir die DVD-Funktion
durch die Fernbedienung sind 1.030
DM fallig. Dafir bekomme ich im

: Vergleich eine Playstation 2 plus

einem zweiten Controller, Memory
Card, Fernbedienung und zwei tolle
Spiele!

BGerdes: Kampflos halte ich fir EBSchneider: Ist mit PS2-Spielern

Ubertrieben, allerdings rechne ich
personlich nicht damit, dass der

Start so verlaufen wird wie
bei der PS2. Wahr-
scheinlicher st
wohl eher die
GrépBenord-
nung, die
Dreamcast zum
Start in Deutsch-

TRUMPFE

NINTENDO:

Hat mit Pokémon, Mario,
Link & Co. die starksten
Videospielcharaktere
Vergleichsweise giinstige
Hardware

Mit ,,Rogue Leader giht es
den besten “Star Wars”-
Titel nur fiir den Gamecube
Leicht programmierhares
und extrem leistungsfahiges
System

Kopiersicheres Medium
wResident Evil* erscheint
nur fiir Gamecube

STOLPERSTEINE

NINTENDO:

Haftet bei erwachsenen Kun-
den das Kinder-Image an
Wenig Software

Kein DVD-Player

Mit nur 1,5 GB Speicherplatz

pro Medium der kieinste Da-
tentriger

teln

nikmérkten

Odyssee”)

suspekt

MICROSOFT:

Méchtiger Konzern mit fast
unerschipflichen Geldmit-

Spezialist in der ‘Zwangsmo-
nopolisierung’ von Elektro-

Starkes Lineup (“Halo”,
“Project Gotham,” “Munchs

DVD-Player (optional)
Integrierte Festplatte
Bessere Soundkapazitit
Hihere Aufldsung

MICROSOFT:
Heher Einfiihrungspreis

DUD-Player nur iiber teure
Fernbedienung zugénglich

Microsoft haftet Fehler-

Ist vielen Konsolisten
wegen PC-Verwandtschaft

Sperrige Hardware
PC-typische Software

Sony gemeint? Den Usern wird dies
ndamlich ziemlich egal sein...

Fir Sony ist eher Microsoft der
, direkte Konkurrent, da hier
dhnliche Altersgruppen an-

Kompakt, hand-

tendos Gamecube

SONY:

Verfiigt mit Playstation
iiber die stirkste Spiele-
Marke =~

Zeitlicher Vorsprung
Viel hochkarétige Software

Kunden vertrauen in Sony-
Produkte

DUD-Player bereits inte-
griert -
Bewihrtes Joypad

Hat fast alle japanischen
Entwickler auf seiner Seite

weniger leistungsfihig

. lich, robust: Nin- :

gibt sich rundum :

gesprochen werden. Die erste Ga-
mecube-Software brilliert zwar mit
: tollen Spielerlebnissen, aber ich
: sehe eine verhaltnismapig geringe
i Uberschneidung der Zielgruppen bei
: Playstation 2 und Gamecube.

EDGerdes: Xbox will sicherlich die
PS2-Zielgruppe erreichen, wobei

Microsoft doch eher eine Marke aus

dem PC-Segment ist und Sony durch

die Playstation 1, die heutige PSone, :
und die PS2 ein Marktsegment er- :
reichen konnte, welches wohl nicht :
in einem Handstreich einfach tber- :

nommen werden kann !

Bei lhren Freunden gelten
Sie als notorischer Strahlemann und
grenzenloser Optimist — aber hinter
der scheinbar oberfldchlichen Fassa- '
tle verhirgt sich ein Philosoph, der die
irdischen Fesseln sprengen und die
Instinktnatur des Menschen hinter
sich lassen will. Deshalh sind lhnen
Ballerspiele und Jump’n’Runs auf
Dauer zu ‘primitiv’ - Sie suchen eine
Herausforderung, bei der Sie nicht
zwanghaft in ein Schema gepresst
werden. Die Folge: Meistens greifen
Sie nur zur Konsole, wenn ein Titel
viel Handlungsfreiheit und eine unge-
wihnliche Idee bietet — vermutlich ist
es ein Adventure oder Strategiespiel.

Das Gamecube-Konzept ist da

Martin Schneider, Marketing-Chef, Konami Europe

sicherlich besser dran, da Nintendo :

darauf setzt, seine Zielgruppe durch
ein neues Produkt zu motivieren,

das neben dem Produkt als solches

auch durch den Preis eher vom Kon-
sumenten akzeptiert wird.

Der Launch in Japan und den USA

zeigt zumindest heute, dass Game-

cube nicht auf die Zielgruppe der :

PS2 abzielt. Die aktuelle Software ist
mehr auf das jlingere Publikum aus-
gerichtet, daher bewegt sich das
Produkt mehr in Richtung PSone.

*

% Bahnt sich ein
Zweikampf der
Elektronik-Gigan-
ten ‘an? Micro-
softs Kbox (un-
ten) attackiert
nach Experten- ° .
meinung die PS2-
Lielgruppe.

) Ware, diirft
ges Design:

* Besanders
die kiohigen
Joypads der

* Khox werden
* , hart kriti-
siert. *

.

D Schneider: Solch eine Software-
welle kurz vor Weihnachten ist eine
recht normale Situation. Auch wir
veroffentlichten statistisch gesehen
im November alle vier Tage ein Play-
station-2-Spiel...

¢ Jedoch trifft flir Konami kaum ein
Rickgang fiir 2002 zu. Kirzlich ha-

: ben wir den "Metal Gear Day" auf

: den 22. Februar festgelegt. Insge-
samt verdffentlichen wir sieben Ti-
tel im ersten Quartal! Neben dem
heiBersehnten “Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty"” auch eine echte In-

i novation, da bei “Police 24/7" eine
: Kamera als originelles Zubehor zum
" Einsatz kommt. Das Playstation-2-
¢ Sortiment wird also nicht langweilig

- im Gegenteil, immer bessere Qua-
litdt selbst flr Nischenprodukte bie-
tet immer mehr Spielspaf fir alle
PS2-User.

WD Gerdes: Das kann ich so
nicht ganz nachvollziehen, im

" letzten Jahr sind ca. 150 Titel fur

PS2 auf den Markt gekommen, die
Marke 200 werden wir ca. Ende
Mdrz erreichen, wobei die Releases
vor Weihnachten sicherlich einen
saisonalen Peak (Anm. der Red.: sai-



sonales Hoch) haben. Einige Titel
sind auch verschoben worden, um
wirklich optimale Produkte zu ver-
markten, und der Releaseplan fir
: das ndchste Kalenderjahr sieht
: ebenfalls sehr gut aus! Zumindest
haben wir ungefahr doppelt so vie-

le Titel fUr die PS2 wie im ersten

Jahr der Playstation 1.
AuBerdem darf man nicht verges-

¢ sen, mit wie vielen Titeln unsere
: Wettbewerber an den Start gehen.
Sicherlich wird auch die Auswahl
und Qualitat der Software eine Kauf-

: entscheidung beeinflussen.
Meine Gesprache mit den Drittan-
bietern weisen eine durchweg gute
Stimmung fur Playstation auf. Die

Durchverkaufschance einer Soft- %
ware richtet sich immer an der in- |
stallierten Hardware-Basis, was }

letztendlich auch in den Geschéfts-
modellen Berlicksichtigung findet.
Auf dieser Basis werden (...) die Ent-
scheidungen getroffen, wie die (...)
i Kapazitaten eingesetzt werden.

WD Schneider: In alphabetischer Rei-
henfolge: Game Boy Advance,
Gamecube, PS2, Xbox!

¢ Strich ist fUr uns der Erfolg einer
Hardware ausschlaggebend.

Zu "MGS 2": Wir sind derzeit so mit
Vorbereitungen flr die PS2-Fassung

i beschaftigt, dass wir uns noch nicht

i mit anderen Versionen beschaftigt
haben.

Wenn der Steinhock etwas
haben will, dann mit aller Gewalt -
materieller Luxus wird fiir Angehiri-
ge dieses Tierkreiszeichens groB ge-
schrieben. Weil der Steinbock schnell
Resultate sehen will, sind Titel mit
langer Einspielzeit nicht sein Ding: Er
will losspielen, siegen, punkten — und
das so schnell wie miglich! Gleich-
zeitig ist er ein sensibler und lebhaf-
ter Charakter mit einem ausgeprég-
ten Hang zum Extremen: Tiefe De-
pression und unhéndige Freude sind
Steinbock-typisch. Am besten fahrt er
mit brutaler Action, Sport und knud-
deligen Jump'n'Runs — Gegensatze
ziehen sich an.

Unterm

- Um Kunden zum eigenen Systel

Was wir unbedingt
wollen — und was kein

braucht.

Hiihere Auflosung [ (T4 ETTHGELT T iﬂ
Optik ohne den mittlerweile PS2-typischen
Treppeneffekt. ,Baldur’s Gate® hat gezeigt,

. dass es auch anders geht!

- LETETECRUR RN Dolby Surround ist out

© — wir wollen das volle Klangerlehnis. ERs

»NHL 2002“ hat’s vorgemacht — 5.1-DTS-

. Sound im Spiel. Es geht doch!

i Neue Spielideen [ 1UCT I SRS | [0 58

»Ridge Racer 6% ,,Gran Turismo 3 Concept”,

- ,Soul Calibur 2%, ,Soul Reaver 2“ und ,,Tomb

Raider 3000“ sind zwar nett - bringen aber
wenig Innovation. Mehr Mut zu wirklich
neuen Erfolgstiteln!

Fiir PAL-

bedingte Ruckler und fette Letterhox-Balken

gibt’s spiitestens seit Einfiihrung vom 60-Hz-
lodus keine Entschuldigung mehr.

Stetiger Software-Nachschub [ FERELVE]
ahr iiber Software-Flaute, und Weihnach-

‘ten mehr Spiele als der Geldbeutel erlaubt.

Das muss anders werden! Wir wollen viele
tolle Spiele — schin gleichméBig iiber das
Jahr verteilt. -

Stoppt die ,Army Men“! BTITI BT
Schlage der kleinen griinen Plastiksoldaten
braucht kein Mensch. Ein paar Spiele weni-
ger pro Jahr sind zu verschmerzen.

Unmotivierte Sprecher,

keine Lippensynchronitat und Deutsch-

Legastheniker als Ubersetzer — entweder
ichtig oder gar nicht!

Besonders
Héndler hassen sie — standige Kundenanru-
fe wie ,WWann kommt’s dnnn‘endlich?“ und
,Haben Sie schon...?" strapazieren die Ner-
ven. Kein Wunder: Dauernde Release-Ver-
schiebungen gehdren in der Spiele-Branche

mittlerweile zum ‘guten Ton’. Trotzdem: Wir

wiinschen uns mehr Piinktlichkeit.

Keine System-exklusiven Extrawiirste

1 zu locken,
hinden Sony, Nintendo und Microsoft so

die Anschaffung eines zweiten Systems
nicht genug Kleingeld hat, guckt in die Rih-
re. Die Taktik ist altbekannt und strategisch

. kiug — aber unfair.

lgames.com

.prima

ne lives for ever uk ...

Online-Shoppen
. WWW

_ 24 Stunden

MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.COM
ODER GREIFT ZUM TELEFON!
e
ALLE PREISE IN EURO

Versand per Nachnahme + 2,95 EURO Porto + Post-NN & Zahischeingebihr (5,25 EURO), Kreditkartenzahlung 3,45 EURO Porto. Preisanderungen vorbehalten.
Portofrej ab einem Software. Iwert von 127,95 EURQ. Bel Annahmeverweigerung berechnen wir die entstandenen Versandkosten.



\Wenn westliche Firmen ihre Spiele haéh

Japan bringen, verbrennen sie sich dabei haufig

— Woxg

L

a1y Station

\ | orsennotierte US- und Eu-
| ropa-Hersteller stehen un-
P ter dem Druck, bestimmte

Titel bis Ende des Quartals bzw. des
Geschaftsjahres zu publizieren. Ent-
sprechend halten sie die Entwickler-
Studios dazu an, ihre Spiele ptinkt-
- lich-fertigzustellen, damit wieder

"G'éfd/ien die Kasse kommt. Ist der
Hauptsitz der Firma in den Verei-
nigten Staaten, interessiert sich
dort oft kaum jemand fiir europ&i-
sche Belange wie eine Anpassung
an das PAL-Format oder den wich-
tigen Kopierschutz. Viele Program-
mierer nehmen deshalb erst dann

Katsuhiko, der Sony-Produzent von
“Wild 9”, dréngte darauf, die Charak-
tere fiir den Japan-Release neu zu
gestalten — kindgerechter und im
Anime-Stil.

=
FIFA Soccer
World Championship
SR

Idea Factory | |Electronic Arts
20.04.2000 | | 25.05.2000

Wild Wild
Racing

03.08.2000 14.09.2000

die Finger. Warum? PLAYERS hat nachgeforscht.

Erste Design-StudiG&fek .
(oben) und die finale Versi-
on (rechts) der umgestalte-
ten Hauptfigur ‘Uex’ (hieB
im Westen: ‘Wex’).

Aquagua
Wetrix 2.0

Electronic Arts | |Imagineer | |Electronic Arts | |Imagineer | |Electronic Arts | |Syscom
26.10.2000

St

e
ouf

Jacl ‘\’

die Arbeit an ei-
ner PAL-Version
auf, wenn die
US-Version  be-
reits im Handel ist.

Zu dem Zeitpunkt ist ein

Teil des urspriinglichen Teams aber
manchmal im Urlaub, mit einem neu-
en Projekt beschéftigt oder I&ngst
bei einem anderen Publisher unter-
gekommen - und auf dem Projekt-
Server herrscht Datenwust: Bei ei-
ner Ubersetzung ins Franzésische,
Deutsche, Italienische und Spani-
sche leider Alltag. Will eine Firma ihr
Produkt dagegen fur den japani-

2 s B
Wild K-treme Rquagua Crazy Bump’s [Tl Park
Racing Racing SSX
e o

02.11.2000 | |07.12.2000

AN .
Smuggler’s Ru

28.12.2000

schen Markt anpassen, wird's
noch umstandlicher.

256 oder 65.536 Zeichen

Fir amerikanische Spiele ist eine
Palette von 256 Zeichen véllig aus-
reichend: Darunter fallen Buchsta-
ben, Zahlen, Satz- und Sonderzei-
chen. Bei einer Lokalisierung fiir den
europdischen Markt wird's schon
schwieriger. Hier gilt es namlich, Ak-
zente bzw. Umlaute zu berlcksichti-
gen, was die Zahl der erforderlichen
Zeichen deutlich erhoht. Ist ein Spiel
fir Japan geplant (mit noch um-
fangreicherem Alphabet), empfiehlt

==
h
2

Electronic Arts
28.12.2000
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Der Vergleich:
Im Vordergrund

sehen Sie jeweils
die japanische
Fassung einer
Spielfigur, im
Hintergrund eine
Skizze des US-
Originals.

Die Ladebildschirme (oben) und der
Abspann (unten), aber auch der
Schwierigkeitsgrad von “Wild 9”
wurden fiir den asiatischen Markt
komplett iiberarbeitet.

F1 Championship

es sich, gleich den Zeichenkodie-
rungs-Standard ‘Unicode’ zu ver-
wenden. Der verfugt ndmlich Gber
insgesamt 65.536 Zeichen und ist
auf mehr als 650 Sprachen an-
wendbar - darunter Englisch, Japa-
nisch, Franzésisch und Deutsch.

Englische oder
japanische Texte?

Lokalisiert man ein Spiel fir Ja-
pan, fragt man sich friiher oder spa-
ter, ob man wirklich die ganzen Tex-
te Ubersetzen muss. Viele Menis
wurden namlich mit Photoshop oder
3D-Software direkt in die Grafik ein-
gebunden. Grundlegende englische
Phrasen wie ‘Press Start Button',
‘Quit’, ‘Load’, ‘Save’ und ‘Options’
sind auch japanischen Spielern ein
Begriff. Schwieriger ist's, wenn sich
z.B. ein Spielstand aus irgendeinem
Grund nicht speichern lasst. Solche
technischen Hinweise missen genau
Ubersetzt werden. Ebenfalls zu
berticksichtigen sind Feinheiten wie
die andersartige Button-Belegung
(in Japan fungiert nicht das Kreuz,
sondern der Kreis-Button als Akti-

Madden NBA Live F1 Championship |Midnight Club: |Donald Duck: |Knockout Rayman ﬁger Woods
NFL 2001 2001 Season 2000 Street Racing |Quack Attack |Kings 2001 Revolution A Tour 200
- Midnight Club: [Donald Duck: [Knockout
Street Racing

Quack Attack |Kings 2001

NFL 2001 2001
Electronic Arts

18.01.2001 22.02.2001

Season 2000

Electronic Arts § Electronic Arts| |Syscom
01.03.2001

Ubi Soft
01.03.2001

08.03.2001

onstaste) oder unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade. Meistens ver-
kaufen sich vollstandig lokalisierte
Spiele besser als nur teilweise
Ubersetzte.

Differenzen

Doch weshalb tun sich westliche
Titel in Japan so schwer? Die ge-
schichtlichen und kulturellen Unter-
schiede fangen schon bei den Spiel-
figuren an. Japaner bevorzugen kul-
lerdugige Anime-Charaktere. ‘Harte’,
westliche Helden haben h&ufig nur
dann eine Chance, wenn sie ent-
sprechend ‘abgesoftet’ werden. Dass
man mit Videospielhelden in Japan
haufig ins Fettndpfchen tritt, davon
kann Stuart Roch, ausflihrender
“Wild 9"-Produzent (in Japan:
“Wildroid 9") ein Lied singen: "Wir
haben die Charaktere bewusst im
Zeichentrickstil gehalten. Deshalb
hatten viele unserer Figuren nur vier
Finger an der Hand. Prompt beka-
men wir von unserem Publisher
Sony einen Riffel. Spielfiguren mit
vier Fingern sind in Japan ndmlich
tabu.”

Selbst bei einer guten Loka-
isierung lassen sich von ei-
nem US- bzw. Euro-Titel in
Japan oft nur 5.000 bis
10.000 Stiick verkaufen: Zu
wenig, um die Lokalisie-
rungskosten einzuspielen.
Ausnahmen bestatigen die Regel.
Sony setzte von “Crash Bandicoot
3" Uber eine Million Exemplare ab.
“Crash Bandicoot 2", “Crash Team
Racing" und “FIFA: Road To World
Cup 98" brachten es auf jeweils
500.000 Einheiten. Das waren sie
dann aber auch schon - die meist-
verkauften westlichen Playstation-
Spiele der letzten vier Jahre.

Eine Geheimformel, um den japa-
nischen Markt zu knacken, gibt es
nicht. Was aber nicht bedeutet, dass
die Asiaten westliches Entertain-
ment grundsatzlich ablehnen: Ame-
rikanischer Baseball, europdische
Formel 1, Disney-Filme, Rollenspiele
- alles westliche ‘Kulturglter’, die
bei den Japanern derzeit hoch im
Kurs stehen. Wenn méglich, werden
diese aber Manga-gerecht umge-
staltet. mw

In Japan verdffentlichte PS2-Titel

daven in Japan
entwickelt:
218 Titel
(92%)

Stand: 4.8.2001

davon im
Westen ent-

wickelt:
19 Titel

2

Raym
Revolution

24.05.2001 31.05.2001

Tiger Woods

PGA Tour 2001

Electronic Arts | | Ubi Soft Electronic Arts| | Acclaim
21.06.2001

RC Revenge |F1 Racing
Pro Championship

Pro Championship
Ubi Seft I

28.06.2001| |26.07.2001
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PLAYERS CHEC

mg@players-web.de

SPIELETESTS

PLAYER 2

Robert Bannert
rb@players-web.de

David Mohr

dm@players-web.de

Baller

krachen,

Korken

knallen — und im Nullkom-
_manichts werden voreilige
Vorsidtze fiirs neue Jahr ge-

macht.
Dir fur 20022

Was wiinschst Du

Mitarbeiter des Monats: Thorsten Kiichler

Thorsten spielt zur Zeit:
Ilursten schaut zur !en:

k@players-web-de

gen

PLAYER 7 C

Er wiinscht sich ein er-
folgreiches Jahr bei
den PLAYERS: Der ge-
blrtige Freiburger hat
zugunsten des verspiel-

', ten Redaktions-Jobs seine

Karriere als Marketing-As-
sistant bei einem regio-
nalen Brauereibetrieb ge-
schmissen. Aber keine
Sorge - dass er trotzdem
kein  Alkoholproblem
hat, bewies der passio-

nierte Adventure- und Action-
Spieler bei seinem schlauchi-

Test-Debiit: “Ecco 2"

Der Herr der Ringe durchschwamm er souveran.

mw®@players-web.de

A

PLAYER 5

Simon Biedermann
sb@players-web.de

PLAYER B

Ulrich Steppberger

us@players-web.de

Martin spielt zur Zeit:
Jak & Daxter

artin schaut zur Zeit:

Simpsons — Season 1

«Mehr von dem, weswe-
gen ich nicht auf dem Bild
bin: Urlaub. AuBerdem:
Eine wirklich gute, neue
TV-SciFi-Serie  jenseits
von ‘Star Trek', ‘Twin
Peaks' auf DVD und bes-
sere Tischmanieren mei-
nes Nachwuchses."”

Robert spielt zur Zeit:
Soul Reaver 2
Robert schaut zur Zeit:
Der Herr der Ringe

S0 viele Wiinsche, so we-
nig Aussicht auf Erfll-
lung: Nie wieder eine Ad-
venture-Ldsung schrei-
ben missen, unendlich
Arbeitsspeicher, Frei-Abos
fur sdmtliche Metal-
Bands, ein (viel) gréBerer
Zeichentisch.”

David spielt zur Zeit:
Baldur’s Gate

David schaut zur Zeit:

Martin siielt zur Zeit:
artin schaut zur Zeit:

Simon spielt zur Zeit:
Tony Hawk’s Pro Sk. 3

Simon schaut zur Zeit:

Der Herr der Ringe Der Herr der Ringe Bloodsport

“Mehr Musik, mehr Snow-
boarden, mehr Sport,
mehr Urlaub, mehr Alko-
hol, mehr Frauen, mehr
Motorrad, mehr Spaf
beim Studium, mehr Zeit,
frisches Blond fir die
Haare und natirlich we-
niger Arbeit"

«Mehr Zeit, um ‘just for
fun' ein Spiel zu zocken,
mehr Zeit fiir Sport, mehr
Urlaub und tberhaupt et-
was mehr Freizeit. Die
‘guten’ Vorsatze firs
neue Jahr muss ich mir
allerdings erst noch tiber-
legen.”

“Den absoluten Highsco-
re in jedem Trendsport-
spiel zu erreichen? Bis En-
de 2002 alle Lieblings-
DVDs im Regal stehen zu
haben? Naja - ersteres
scheitert wohl an man-
gelnder Zeit, zweites an
zu wenig Kohle..."

Ulrich sﬁielt zur Zeit:

Ulrich schaut zur Zeit:
"Ich bin bescheiden und
wiinsche mir nur, dass
endlich also so ablauft,
wie ich es mir vorstelle -
denn sonst schafft es die
Welt wohl nie mehr in ei-
ne goldene und glorrei-
che Zukunft ohne Hunde
bzw. Heavy-Metal-Larm.”




Was werten wir - und wie werten wir: Hier sehen Sie auf
einen Blick, wie PLAYERS die neuesten Spiele testet.
Ubersichtlich, ausfiihrlich, kompetent.

mbwlﬂ! check |
e

Zu welchem Genre gehiirt das Spiel? Wie schwer ist es? Welches Zubehir wird
unterstiitzt? Sind Sprachausgabe und Bildschirmtexte ins Deutsche iibersetz!
Die Antworten finden Sie im hlauen Balken iiber dem Spieletitel. D

o Faoy e R.
* —

Im ‘Sehen’-Kasten schliisseln wir die wichtigsten Elemente de
Spieloptik auf. Energieleisten, Tachometer, Spielfiguren und ander
innovative Elemente: Hier ‘sehen’ Sie alles auf einen Blick.

‘Fiihlen’ erkliirt Ihnen die Belegung von Joypad-Buttens, Digita
Kreuz und Analog-Sticks. Bilder und Texte zeigen im Detail, was
passiert, wenn Sie den jeweiligen Knopf hetitigen.

Was halten unsere Fachleute von dem Titel?

. In der players-Redaktion sitzen nur hartge-
0b Murks oder Meilenstein: Diese Zeile verrit lhnen, wer dafiir tlich ist (‘Entwickler’)

th sottene Spiele-Spezialisten: Hier berichten
wer es in die Liden bringt (‘Anbieter’) — und wieviel er lhnen dafiir abknipft (‘Preis’). Wichtig fiir sie von ihren persinlichen Erfahrungen mit

Eltern: Kinnen Sie das Spiel hedenkenlos verschenken (z.B. dem jeweiligen Testkandidaten.

| Entwickle,_juare/Dream Factary * Anieter: Sony * Zirke-Pre Unsere Info-Kisten bieten interessantes Zusatzwissen.
i kl:iﬂa_r_ :ﬂr ein Fe::ﬁlsr !iL:'lnm:i;. ful "a A Das kann Hintergrund-Knowhow zum Thema sein oder
araktere iiberragen den Spielablauf n i 5 ‘. - " "
nd iy el degradiren Suars erte 5 8% Ul % s g o

Die wichtigsten Fakten in ein, zwei Sitzen: Was taugt das
Spiel, fiir wen ist es geeignet — und warum? Wer keine Lust
hat, die detaillierte Ausfilhrung der Tester zu studieren,

liest sich schnell dieses kurze Fazit durch.

\Wie ist es um optische und akustische Qualititen des Spiels hestellt? Spar-
grafik oder wegweisendes Effektspektakel? Rdumlicher Surround-Kiang mit
allen Schikanen oder langweiliges Mono-Gekrichze? Hier hewerten wir
Prozent fiir Prozent technische und kiinstlerische Giite eines Produkts.

Die SpielspaB-Wertung verrét Ihnen, oh sich ein[Kanf lohnt. Besonders interessant: Titel jenseits der ‘80er’-
Marke. Einzige Ausnahme sind unsere Vorabtests, in denen wir Ihnen topaktuelle, aber noch nicht ganz
fertige Titel vorstellen. Eine SpielspaB-Wertung ist hierbei nicht miglich, wird jedoch nachgeholt.

Titel mit einer SpielspaB-Traumnote von 85% oder
mehr belohnen wir mit einer Auszeichnung: ‘PLAVERS
Choice’-Titel sind fiir jeden Spielefan ein Pflichtkauf!

1



PLAYERS [:HE[:IdP

PIELETESTS

Rctionspiel fiir Fortgeschrittene -

DISTANT THUNI

Setzten Sie lhre Pilotenbrille auf und heben Sie mit Nam-
cos Arcade-Fliegerei zu spannenden Luftkampfen ab!

.

Wer bremst, verliert: Gegen uns

ach drei “Ace Combat"-Tei-
N len auf der PSone setzt

Namco seine erfolgreiche
Flug-Action auf der PS2 fort.
Wahrend der dritte Teil sehr futu-
ristsich war, besinnt sich der japani-
sche Entwickler fur die PS2 wieder
auf die Wurzeln der Serie. Die Story
ist zwar immer noch reichlich abge-
dreht, versetzt Sie aber nur zwei
Jahre in die Zukunft - auf einen der
Erde dhnlichen Planeten. Sie stehen
auf der Seite der Alliierten, die den
Kontinent Eugea zuriickerobern.

In den 18 Missionen wird die Hin-
tergrundgeschichte mit Anime-
Standbildern erzéhlt - und zwar aus
der Sicht eines kleinen Jungen, der
in der Ndhe einer feindlichen Basis
lebt. Zweiter Hauptcharakter ist der
Pilot "Yellow 13', gegen den Sie im

42

ere schnelle F-16 hat die relativ lang
zwei zielsuchenden Raketen schicken wir den Jiiger auf den Schrottplatz.

Verlauf der Einsatze antreten.

“Ace Combat"-Veteranen heben
sofort im Story-Modus ab, Einsteiger
beschaftigen sich erstmal mit dem
flinfteiligen Tutorial. Hier lernen Sie
Ilhren Kampfjet im Detail kennen:
Grundlegende Steuerung, Abwurf
von nicht lenkbaren Bomben oder
der Flug mit Autopilot werden lhnen

same A-10 keine Chance. Mit

| |

ausfihrlich er-
kldrt. Da die
Steuerung der
Flugzeuge nicht
sonderlich kom-
plex ist, kdnnen
Sie das Training schnell hinter sich
bringen. Wer sich danach im Cockpit
noch immer nicht heimisch fihlt,
stellt einfach den vierstufigen
Schwierigkeitsgrad auf ‘Very Easy'.
Dann sitzen in den gegnerischen
Jets keine Asse, sondern blutige An-
fénger, die sich sehr leicht vom Him-
mel holen lassen.

0Ob Boden- oder Luftziele — mit Ihren Spezialraketen und -Bomben riiumen Sie gegnerische Einheiten leichter vom Himmel.

Nichts fiir Weicheier: Wer den realen Uerhiltnissen nahe
kommen will, wihit die Cockpit-Ansicht. Der Blickwinkel ist
stark eingeschrénkt, dafiir konnen Sie das Innenleben jeder
Maschine im Detail betrachten.

Back to the Roots

Die erste Mission wird erfahrenen
“Ace Combat"-Piloten bekannt vor-
kommen: Eine Bomberstaffel greift
Ihr Hauptquartier an; nun ist es an
lhnen, alle Maschinen so schnell wie
mdoglich abzuschiepen.

Wie gewohnt gibt es bei den meis-
ten Einsdtzen primére und sekunda-
re Ziele. Haben Sie alle roten Punk-
te auf dem Radar beseitigt, dirfen
Sie Feierabend machen und zum

Stltzpunkt zurlickfliegen. Allerdings
sollten Sie immer mdéglichst viele Ra-
daranlagen, Fabrikhallen, Mig-Jets

Die Standard-Missiles sind iibrigens fiir-den Einsatz gegen hodengebundene und fliegende Feinde geeignet.



oder Flakstellungen zerstéren - nur
so gibt's tlichtig Punkte bzw. Mone-
ten aufs Konto. Mit dem Ersparten
kénnen Sie sich dann neue Maschi-
nen kaufen. Insgesamt werden lhnen
21 Modelle angeboten.

Zudem besitzt jedes Flugzeug ne-
ben Homing Missiles ein bis drei Ex-
trawaffen. Das Arsenal reicht hier
von Napalmbomben tber Schwar-
mer-Raketen bis hin zu lenkbaren
Vierfachgeschossen. Die Standard-
bewaffnung enthalt auch ein leis-
tungsstarkes MG. Das kdnnen Sie
aber erst einsetzen, wenn lhre ‘Beu-
te’ ndher als 300 Meter zu Ihnen auf-
schliept. Standard-Raketen verfliigen
iber eine Reichweite von 800 Me-
tern, Spezialwaffen kommen sogar
auf ein bis drei Kilometer.

|2 RANZO
Rochior Ansiog- St
| o assrECHEN

Hightech im Hangar: Den Detailgrad
der Kampfjets hewundern Sie in der
eigenen Halle — die meisten Modelle
entsprechen realen Vorhildern.

Wihrend der Missionen holen Sie sich bei lhrer Basis oder dem Flugzeugtrager
neue Munition — weniger erfahrene Piloten iiberlassen das Landen der CPU.

Bogey on your six

Da Missionen teilweise bis zu 20
Minuten dauern, kénnen Sie jeder-
zeit zum Sttzpunkt zurlickfliegen
und neue Munition aufnehmen. Ent-
weder geben Sie sich den Kick einer
Flugzeugtrdger-Landung oder ver-
trauen dem Autopiloten.

Danach geht es wieder ins Ein-
satzgebiet zurlick - zusatzliche Zeit
wird Ihnen dabei nicht abgezogen.
Allerdings brauchen Sie jede ver-
bleibende Sekunde, um erfolgreich
heimzukehren. Meist missen Sie in-
nnerhalb eines knappen Zeitlimits
eine bestimmte Punktezahl errei-
chen. So bringt ein Antennenmast
30 Zahler, ein feindlicherJet 60 -
Sie sollten also |hren Raketenbe-
stand nicht bedenkenlos abfeuern.

Neben solchen Aufgaben warten
andere Einsdtze auf Sie: Begleit-
schutz fur einen Transporter-Ver-

SPIELETEST

Sii’ll\YERS‘) CHECK

Die Berglandschaft gehirt zu den optischen Hahepunkten von “Ace Combat 4”.
Ebenfalls gut zu erkennen: Der realistische Schattenwurf auf dem Flugzeug.

band, Tiefflug in einer Schlucht oder
radarloser Flug durch eine Schlecht-
wetterfront. Dabei nerven Sie stan-
dig gegnerische Jager: Nur durch
geschickte Mandver lassen sich die
Bandits von lhrem Heck verjagen.
Aber auch zahlreiche Flugabwehr-
rakten und Flakstellungen beharken
Sie mit reichlich Feuer.

Piloten, die selbst auf ‘Hard" jede
Maschine locker vom Himmel holen,
dirfen sich auch im Splitscreen mit
anderen Veteranen messen: In flnf
Varianten jagen Sie sich entweder
gegenseitig oder kampfen um die
meisten Abschisse - am Boden und
in der Luft. sb

stick \mrﬁint ilbar einen Schnhregler und eigene Feuerlmiiph fiir |edun Wﬂfenml .
Wer das stilechte lnﬁehﬁr unbedingt braucht, geht zum Importhéndler. Allerdings diir-
fen Sie nicht zu viel erwarten, da der Joystick iiber keine Z-Achse verfiigt — driften
kinnen Sie nur mit den Buttons. Neben dem Stick unterstiitzt “Ace Combat 4” auch
die Festplatte: Auf die Harddisc lassen sich Spielstande auslagern. Mehr HD-Support
ist auch nicht nitig, denn die Ladezeiten sind extrem kurz — his zum néchs-
ten Einsatz warten Sie meist nur ein paar Sekunden.

Im Zweispieler-Modus kdnnen Sie nur
diese Perspektive wihlen — dafiir
gibt’s fiinf unterschiedliche Matches.

Fliegen war nie schi-
ner: Dank exzellenter
Steuerung zwingen Sie
Ihren Jet problemlos
zu den elegantesten
Manivern. Besonders
die Luftkdmpfe reiBen
Sie von der ersten Mi-
nute an in ihren Bann.

- Dank i Funk-
verkehr und authentischer Soundkulisse
filhlen Sie sich fast wie in einem richtigen
Cockpit. Auch die detaillierte Grafik sorgt fiir
reichlich Atmosphére. Allerdings sehen die
Bodentexturen nur so lange exzellent aus,
wie Sie nicht in den Tiefflug iibergehen —
dann wird’s arg pixelig. Am Umfang gibt’s da-
gegen nichts auszusetzen: 18 Missionen sind
2war nicht iibermiBig viel, aber die Land-
schaften unterscheiden sich so stark, dass
Sie immer wieder gerne zum Pad greifen.
Zudem giht's jede Menge Extras wie Kampf-
jets oder alternative Farhgebung fiir Ihre
Flieger. Jeder, der sich nur anndhernd fiir
luftige Action interessiert, greift zu!

Ungeschlagenes Handling ul,"ldﬂ‘ P

Namcos Flieger-Ass zum P




PLAYERS GHEBKL

Jump’n’Run fiir Fo

PIELETESTS

tsch © Sprachausgabe: deutsch
Card, analog, digital, Dual Shock

WOODY WODDPECKER

Hilfreiches Gimmik: Der weiBe Kreis am Boden markiert den Punkt, an dem Ihr
Specht landet.

Die ‘W’-Symbole finden Sie am héufig-
sten. Hahen Sie 25 Stiick gesammelt,
gibt’s mehr Lebensenergie.

Iwar sieht die Cellsha-
ding-Optik schin aus,
dafiir ist das Levelde-
sign ziemlich dde aus-
gefallen. Es gibt viel zu
wenige Details, die den
motivierten Hiipfspiel-
Fan hei der Stange hal-
ten. Auch die Aktions-

dglichkeiten des rot
gefiederten Helden sind hescheiden. So wird
Ihnen ein geradlmlges .Iump n’Run mit fru-
stigen P: isch und
Endgegnerkdmpfe sind die einzig echte Ab-
wechslung. Wer unter Jump’n’Run-Hunger
leidet, erhilt fiir nur 25 Euro zumindest ein
giinstiges Vergniigen.

Entwickler: Ecosystem e

achdem wir bereits einige
Jump'n'Run- und Comic-
Helden auf der PS2 durch

dustere oder bunte 3D-Welten steu-
ern durften, beehrt eine weitere
klassische Trickfilm-Figur die Sony-
Konsole: Woody Woodpecker, der
freche Specht mit dem schrillen La-
chen zieht gegen seinen Erzfeind
Buzz Buzzard ins Feld.

Grund fir die erneute Fehde: Der
Bdsewicht hat die zwei Neffen des
flinken Vogels entfiihrt! So machen
Sie sich mal htipfend, mal kletternd,
mal pickend auf den Weg, dem Fies-
ling personlich die Meinung zu sa-
gen. Insgesamt geht es durch drei
Szenarien - aus der Verfolgerper-
spektive und traditioneller Seiten-
ansicht. Ob Zukunftsszenario, Pira-
tenschiff oder Geisterschloss - mit
der HackAttacke machen Sie Buz-
zards Schergen den Garaus.

Woody benutzt seinen Schnabel
aber auch, um sich an Holzwdnden
hoch zu arbeiten - nur so gelangen
Sie auf héhere Plattformen. Wer da-
bei fleiBig Dollarzeichen einsam-
melt, kann im Casino um Extraleben
zocken. sb

bieter: Cryo

Zirka-Preis: 25 Euro ® Alter: ab 6 Jahren (USK])

11%
95%

| aﬁk

Innnvatiunarmes Jump’n’Run mit bunter Optik: Fiese
Frustpassagen dampfen den SpaB geharig.

44

oPlHaPhsd

Innovation pur: Himmern Sie auf die eingeblendeten Tasten, bis der Roboter
erschrocken zusammenklappt — wenigstens sind die Grimassen ansehnlich.

er neue Film der Pixar Stu-
dios ("Toy Story”, “Das
grope Krabbeln”) kommt

am 31. Januar in die deutschen Ki-
nos. Klar, dass Disney auch diverse
Spiele zur "Monster AG" bringt.

Die beiden Nachwuchsmonster
Mike und Sulley wollen bei der Mon-
ster AG anheuern und beruflich Kin-
der erschrecken. Sie steuern wahl-
weise einen der beiden Racker
durch die schragen Welten. Beide
hiipfen munter umher, ziehen sich
an Vorspriingen hoch und verpas-
sen Spielzeugautos oder Holzm&nn-
chen einen wuchtigen Hieb. Der
massige Sulley geht dabei wesent-
lich rabiater zur Sache als sein gri-
ner Freund Mike.

Uber die Levels vereilt finden Sie
das ‘Ooze’ - eine Substanz, mit de-
nen Sie Kinder das Fiirchten lehren.
Wenn lhre Pseudo-Monster auf
einen der Ubungsroboter treffen,
missen Sie wilde Grimassen schnei-
den, um Angst und Schrecken zu
verbreiten. Sobald gentigend Blech-
manniken erschreckt wurden, gilt
die Welt als geschafft. Die Beloh-
nung: Ein Filmschnipsel. tk

[Eniziger Motivationsgrund: Die Film-

ausschnitte machen Appetit auf den
Kinostart, das Spiel nicht.

4Thd|,~'steni Kéchler 4

Filmumsetzungen sind
zwar selten gute Spie-
le, aber was Disney
hier fabriziert hat, ist
ein schlechter Witz.
Das gilt vor allem fiir
die Grafik: Grobpixeli-
ge Texturen, Spar-Ani-
mationen und Ruckeln
his zur Zeitlupengrenze
hahen nichts auf der PS2 zu suchen. Spiele-
risch kocht das Ganze auf Sparflamme: ides
Gehiipfe wechselt sich mit villig stupidem
Kniipfehammern ah - die Filmsequenzen ret-
ten da auch nichts mehr. So ist die “Monster
RG” ein glatter Schuss in den Ofen: Gekonn-
te Filmwerbung sieht anders aus.

Entwickler: Disney ¢ Anbieter: So
erka Prels 60 Euro e Alter: frei (

41%
'I%

iblhD

Erschreckend schlechte Filmumsetzung:
Miese Grafik und ddes Spieldesign langweilen sofort.




"’l:lrd analng, dlgltal Dual Shock

In den gelben Kristallen versteckt sich eins von vier Elementen, das Sie mit
Rakete, Wasserlache, Turbo oder Schild ausriistet.

Wenn Sie mit einem Kumpel um die
Hauserblocks schwehen, sitzt lhnen
das gesamte Ki-Feld im Nacken.

ang ist's her, seitdem das
L “Flnfte Element" flr reich-
lich Sci-Fi-Action auf den
Kinoleinwanden sorgte. Trotzdem
nutzt Wanadoo die bekannte Lizenz,
um ein futuristisches Rennspiel um
Corban Dallas & Co. zu basteln.
Allerdings retten Sie hier nicht die
Welt, sondern kampfen sich in
schnellen Gleitern durch den Stadt-
verkehr von New York City. Anfangs
verfligen Sie nur Uber Ihr recht mit-
genommenes Schwebe-Taxi. Mit

on Biedermann

dem qualifizieren Sie sich, um neue,
schnellere Gleiter freizuspielen. Erst

Voll in die Hauserwand
gekracht: Die spannen-
de ldee wurde leider
mangelhaft umgesetzt.
Zahlreiche  Ruckel-
einlagen ersticken je-
den Speedkick schon
im Keim. Zudem verlie-
ren Sie im billig textu-
rierten Hauserdschun-
gel zu oft die Ubersicht. Selbst Fans des
Films werden kaum auf ihre Kosten kommen,
da die Atmosphére des Blockbusters in kein-
ster Weise erreicht wird. Allein die futuris-
tische, Jazz-inspirierte Musik sorgt fiir ein
Quentchen Stimmung. Rennspielfreunde he-
ben sich Ihr Geld fiir andere Titel auf.

danach geht's mit den frischen Ve-
hikeln zu den eigentlichen Rennen.
Dabei kénnen Sie nicht nur zu den
Seiten, sondern auch nach oben und
unten ausweichen, um sicher an Be-
tonpfeilern oder Réhren vorbei zu
dusen.

Mit der Zeit erspielen Sie weitere
Strecken, die Sie sinnvollerweise im
Einzelrennen trainieren. Ist gerade
ein Kumpel anwesend, treten Sie im
vertikalen Splitscreen gegeneinan-
der an. Zudem dirfen Sie gemein-
sam eine Mini-Meisterschaft austra-
gen. sb

Entwickler: Kalisto
Zirka-Preis: 60 Euro ®

¢ Anbieter; Wanadoo
Alter: ab 6 Jahren (USK]

oPHaPAG:

Rucklige Raserei nal:h “Das Fiinfte Element”: Chaotische
Kurse und miese Optik vergraulen selbst Fans.

i1

Psone  Gamecube
Ps2 - X-B0X

. CAESIOIETE o
Gameboy N Advance
PS one Ladenlokal PS one
FinalFantasy 9 45131 | _ Syphon Filter3
Black and White Esse" . Harey Pottor
Z’::’W Riittenscheider Str. 181 ﬁ’,ﬁ:’;’:’”
possradl Tel. 0201 / 777225 Hoshigani
Desteny Salyaki

PlayStation.2 @

BALDUAR GATE D.A.

SILENT HilL2
dt. 59,95 EURO PALuncut 59,95 EURO

Lisungshuch 14,95

PlayStation.2

B carcom [+] i

SHADOWMAN 2
engl.PALuncut 66,--

PlayStation.2

DEVIL MEY (

PlavStation.2

59,95

66,00
57,00

GranThefthun3 Copeom ve.SNK2 dt, 59,9

O T el PAL-uneut - £9.95 - lopasy BANDICOOT 57,00
deutseh 59,95 EURO 5 59,95
IFSmackdown df. 59,95 EURO \ FIFA SOCCER 02dl. 59,95
ORAN Turismo3  59,95| 59,95

6TForcelankrad
DVD Reglo X
Memory Card dt.

122,50}

29,95 i.mm OF EMERGENCY
45,95

57,00
‘ NHL /Madden2002 dt. 59,95
Onimusha PAL 59,95

PALuncut 61,00
61,00\ Twisted Metal Black ||Projekt Eden PAL 57,00
JAN ‘Pﬂlanui{ﬂ} 66,00 ||PRO EVOL. Soccer dt. 57,00
59,95\ TOPHITS im JAN, |RE CodeVeronikeX 61,00
59,951 Commandes 2 RUNE dt, 57,00
JAN | Wipeout Fusion  \SimpsonsRoadRage dt. 59,95
stoo| DEuSEX 66,00
HEADHUNTER 57,00
. |Noonelifesforever uncut |World Rally Champ. 59,95

| SAITLAKECITY

ek uncu PAL Games ab 18 Jahre

WA, CAMESTOREWORLD.DE

=020V 707255
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Action fiir

PIELETESTS

Mit Sonys Dropship setzen Sie nicht nur Spezialeinheiten
ab, sondern mischen auch tiichtig den Luftraum auf.

2@!&6& die Radaraniagc.

[Eva] Prim&rziel oktualisiert, Holbrook will, doss wir
ihre Radaraniagta ausachaitan, Das wird ilra

ange hat's gedauert: Eigent-
L lich sollte “Dropship" schon

zum PS2-Start fertig sein.
Mehrere Verschiebungen und tber
ein Jahr spater ist die Flug-Action
nun endlich vollendet.

Passend zum Weihnachts-Trend
heben Sie mit lhrem Landungsschiff
in warmere Gefilde ab und lassen
den eiskalten Winter hinter sich. Al-
lerdings machen Sie in Stidamerika
oder Lybien keinen Urlaub: Sie sind
Pilot im Dienst der UPF, der United
Peace Force. Diese Einheit wird
Uberall dort eingesetzt, wo sich
Terroristen, Drogenbarone oder son-
stige Verbrecher ein bisschen zu
wohl fiihlen.

Die Regierungen der jeweiligen
Lander wollen den Bosewichten das
Handwerk legen, ihnen fehlen aber

46

Flugabwehrraketen behindern |

Hallo, wir kommen! Von dieser Basis werden Sie mit schwerem Raketenbeschuss empfangen. Nur wer im richtigen Win-
kel anfliegt, bleibt weitgehend verschont und kann die drei groBen Radartiirme sprengen.

die militarischen Mittel. Also wird die
UPF auf den Plan gerufen. Als einer
der Top-Piloten machen Sie alles
mit: Vom Erkundungsflug Uber

Transporte bis hin zu heftigen Luft-
kampfen - man verlangt lhnen |hr
gesamtes Kénnen ab.

Doch bevor Sie sich ins Getimmel
stirzen, sollen Sie einige Runden
Uber dem Trainingsgeldnde drehen.

In dieser Bodenmission steuern Sie das Panzerfahrzeug erst im Minenfeld durch Checkpoints (links). Danach iibernehmen

Hier werden lhnen alle Funktionen
des Dropships erklart. Wichtig: Das
futuristische Flugzeug verfligt so-
wohl liber einen Schwebe- als auch
einen Flugmodus. In ersterem kdn-
nen Sie wie ein Senkrechtstarter an
beliebigen Orten landen und Trup-
pen absetzen. Allerdings bieten Sie
dann ein leichtes Ziel - da heipt es
schnell handeln!

Kleine Verschnaufpause: Wihrend
den Missionen werden Sie mit Zwi-
schensequenzen (in Spielegrafik) hei
Laune gehalten.

Uberhaupt kommen Sie wahrend
der Missionen kaum zum Durchat-
men: Unter gropem Zeitdruck wer-
den Sie kreuz und quer im Einsatz-
gebiet rumgeschickt. Gerade haben
Sie eine Luftlandetruppe abgesetzt,
da werden andere Dropships oder
Bodeneinheiten von waffenstarren-
den Migs angegriffen - eilen Sie
nicht schnell genug zur Hilfe, ist die
Mission gescheitert.

Zwischendrin landen Sie noch auf
einem frisch installierten Stitz-
punkt, wo neue Munition in lhren
Flieger geladen wird. Auch hier ms-

Sie die Geschiitzkanzel und zerstiren andere Militirvehikel (Mitte) oder holen Helis vom Himmel (rechts).



Der Blick zuriick: Etwaige Verfolger
lassen sich im Panzerfahrzeug (ohen)
wesentlich schwerer abschiitteln als
mit dem Dropship.

sen Sie auf Angreifer aus der Luft
achten. Dank lhres Radars haben Sie
aber stets im Blick, wo sich eigene
und gegnerische Flug- bzw. Fahr-
zeuge aufhalten.

Fire and Forget

Da hilft nur eins: Wehren Sie sich
mit zielsuchenden Raketen und Ih-
rer Bord-MG. Wéhrend Bodenziele
schnell aus dem Weg gerdumt sind,
mussen Sie bei schnellen Kampfjets
schon etwas mehr Geschick bewei-
sen. So z&hlt vor allem der richtige
Anflugwinkel, da die Rakete sonst
am Ziel vorbeischieft und wir-
kungslos explodiert. Sollte der sel-
tene Fall eintreten, dass Sie keine
lenkbaren Geschosse mehr haben,
kénnen Sie auch die MG einsetzen,
mit der das Zielen aber entspre-
chend schwerer fallt.

Zorstt

In manchen Missionen sind Sie
zeitweise mit einem sechsradrigen
Panzerfahrzeug unterwegs, hier er-
wehren Sie sich feindlicher Soldaten
mit der eingebauten Doppelkanone.
Wie im Dropship-Cockpit schalten
Sie auch hier Ihre Ziele mit der L1-
Taste durch - der Geschitzturm
dreht sich dann von selbst in die ge-
wiinschte Richtung.

An anderer Stelle Ubernimmt lhre
Co-Pilotin Eva den kleinen Militar-
wagen. Dann sitzen Sie in der Kan-
zel und holen Helikopter vom Him-
mel oder ballern sich den Weg aus
einer Basis frei.

Solche Einsatze beginnen aber in

SPIELETEST

Noch sind die Flugabwehrraketen nicht aktiviert: Die verhleibende Zeit nutzen
wir, um ein paar Fabrikhallen in die Luft zu jagen.

der Regel nicht am Boden, sondern
im Dropship. Zuerst machen Sie die
Flugabwehr am Boden nieder, dann
landen Sie und rasen mit dem Pan-
zerfahrzeug Uber Diinen oder dicht
bewachsene Higel. Dabei ist das
Verhalten Ihres Militarvehikels ziem-
lich realistisch: Einmal gegen einen
Baum gefahren, verlieren Sie einen
Grofteil der Energie. Zu allem Ubel
geraten Sie bei hoher Geschwindig-
keit sehr schnell ins Schlingern - was
bei einem engen Zeitlimit und ho-
hem Gegnerkaufkommen fatale Fol-
gen haben kann, denn bei einem
schweren Treffer fallen kurzzeitig
samtliche Anzeigen aus. sb

Gib den Liftarn Deckung.

Dieses Dropship eignet sich optimal fiir den Luftkampf —
wendiger als andere Modelle. Dafiir verfiigt es iiber weniger Panzerung.

ist also schneller und

quvms CHECK

ens” und “Starship Troopers” kamen
unterschiedliche Modelle zum Einsatz
§ - vom kleinen Shuttle-Typen his zum
iiberschweren Brummer. Anders als in
Sonys Action-Spiel verfiigen die Film-
Dropships aber nicht iiber leistungs-
fahige Waffen, sondern werden als rei-
nes Transportmittel genutzt.
Rollenspieler und Leseratten kennen
die speziellen Flugzeuge als Mech-
Transporter aus dem FASA-Universum.

Star Wars: Episode 1

Mir hat die Idee vom
fliegenden  Militar-
transporter von Anfang
an gefallen: Hiibsche
Grafik, fesselnde Mis-
sionen und reichlich
Action. Doch der Teufel
steckt im Detail: Bei
der Steuerung des
Dropships miissen Sie
viel Feingefiihl beweisen, da es oft nur tri-
ge auf Ihre Eingahen reagiert — ||as ma:ht
sich bei hektischen Luft
bemerkbar. Aber das wirklich groBe Mankn
sind die viel zu langen Missionen: Manchmal
miissen Sie ein halbes Dutzend Aufgaben er-
ledigen und sind so bis zu 15 Minuten be-
schiftigt. Stiirzen Sie kurz vor Beendigung
eines Einsatzes ab, wird’s richtig frustig.
Aber das zeitaufwindige Gewiirge hat auch
seinen Vorteil: “Dropship” bleibt immer ah-
wechslungsreich. Wer durchhilt, wird mit
einem spannenden Luft/Boden-Abenteuer
belohnt. Nervenstarke und geiibte Piloten
steigen bedenkenlos ein.




Rennspiel fiir Einsteiger

PLAYERS t:lrlu:ldF

PIELETESTS

ach "Crazy Taxi” kommt
N mit dem Truckerspektakel

"18 Wheeler" nun der zwei-
te Sega-Titel Uber Acclaim: In "18
Wheeler"” kutschieren Sie als ‘Kénig
der Landstrape’ einen 20-Tonner
Uber amerikanische Highways.

Arcade-Umsetzung

Im Mittelpunkt der Raserei steht
der Arcade-Modus: Liefern Sie auf
vier unterschiedlichen Kursen Ihre
Fracht ab - quer durch die USA und
immer unter Einhaltung des Zeit-
Limits. Dabei stehen lhnen diverse
Brummifahrer zur Wahl: Die kli-
scheehaft aufgemotzten PS-Mon-
ster variieren in Beschleunigung, Ro-
bustheit und Endgeschwindigkeit.
Auch die Konkurrenz schidft nicht:
ein feindlich gesinnter Trucker-
Rivale ist ebenfalls auf der Piste und
will seinen Hanger vor Ihnen ins Ziel
schleppen.

Aber die beiden PS-Monster brau-
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Feuerstuhl Ihre Trm:ks erstrahlen allesamt im schicken Alrhrush Ilesmn und
sehen aus, als kiimen sie frisch aus der Lackiererei.

aber mit nur vier Etappen und abwechslun
Trotzdem: LKWW-Fans greifen

sen nicht allein auf den Highways,
Schotterpisten und Nebenstrafen
herum: Unbescholtene Blrger in
ihren lahmen Familienkutschen,
schnéde Pick-Ups und anderer Zivil-
verkehr werden einfach plattgewalzt,
heftige Crashs besch&digen jedoch
Ihre Ladung und kosten Zeit.

An markierten Stellen entscheiden
Sie selbst tUber den Streckenverlauf
- Abzweigungen durch die Pampa
oder Uber enge Bergstrapen sind
zwar krzer, aber auch unwegsam:
Felsen und andere Hindernisse er-

Im Zweispieler-Modus bleibt keine Zeit
fiir Trucker-Romantik — bei den Duellen
wird die StraBe zur Rennpiste.

schweren den Weg. Nur durch ge-
schickten Einsatz der simplen Zwei-
gangschaltung wuchten Sie Ihren
Anhéanger (ber die holprige Piste.

Heizt Ihr trages Blechmonster als
erstes durchs Ziel, wird nach jeder
Etappe eine Runde eingeparkt, da-
bei winken Bonusgegenstande wie
eine lautere Hupe. Auch hier haben
Sie mit den Ausmapen und der Trag-
heit des Trucks zu kampfen: Milli-
meterarbeit unter Zeitdruck ist ge-
fragt! Wer schon mal flirs sonntagli-
che Park-Chaos tiben will, kann aber
auch auPerhalb vom Arcade-Modus
eifrig rangieren.

Ebenfalls interessant: In der ‘Sco-
re-Attack’ sollen Sie auf einer belie-
bigen Strecke drei maglichst unfall-

Rnsichtssache: Wiihlen Sie zwischen der authentischn Innenansicht mit Riick-
spiegel (links) und der iibersichtlichen AuBenperspektive (rechts).

Fahrschule fiir Fernfahrer: Im Par-
king-Modus miissen Sie den 20-Ton-
ner in die markierte Fliche hugsieren.

freie Runden fahren. Auperdem du-
ellieren Sie sich im Duell-Modus per
Splitscreen mit einem Trucker-Kol-
legen aus Fleisch und Blut.

Freunde von Force-Feedback freu-
en sich zudem Uber die Unterstiit-
zung des lohnenswerten GT-Force-
Lenkrades. tk

Weg da! Bei “18 Whee-
ler” wird die StraBe
zur Spielwiese fiir Pis-
tenraudies. Wer nicht
nachgibt, wird zur Sei-
te gerammt — anfangs
noch ein RiesenspaB.
Ruthentische amerika-
nische Highways und
die hehéhigen Trucks
sorgen fiir stimmiges Ambiente. Die einfa-
che Steuerung macht (besonders mit Force
Feedhack) Laune. Die Optik liuft angenehm
fliissig, die Landschaften und Fahrzeuge sind
Sega-typisch sehr detailliert ausgefallen.
Nur gelegentlich verspiteter Grafikaufhau
und dezente Ruckeleinlagen im Zweispieler-
Modus stiren. Positiv fillt dagegen die 60-
Hertz-Option auf. Wie bei “Crazy Taxi” liefern
Sega und Acclaim wieder nur eine 1:1- Um-
setzung der Arcade-Uersion ah. \Vier
Strecken sind fiir die Spielhalle ausreichend,
aher fiir ein PS2-Spiel wiinsche ich mir mehr
Modi und Pisten sowie Konsolen-exklusive
Neuerungen.




mp'n’Run fiir Fortgeschrittene

GYPRIEN'S GHRONIGLES

SPIELETEST

David gegen Goliath: Mit der Schleuder im Anschlag nimmt Cyprien die ver-

rottete schwarze Wurzel allen Ubels aufs Korn.

Schade drum: Auf den
ersten Blick beein-
druckt “Evil Twin” in
vielerlei Hinsicht. Die
Grafik wirkt wie aus ei-
nem Tim-Burton-Film
entliehen, die diistere
musikalische  Unter-
malung vervollstandigt
das leicht morbide Am-
bhiente. Auch die Geschichte wird stim-

| prasentiert, leich sich die
Dialogsprecher zeitweise etwas mehr Miihe
hiitten geben kinnen. Wirklich nervig wird’s
allerdings nach den ersten ‘richtigen’ Spiel-
minuten. Stindig miissen Sie mit unfairen
Sprungpassagen zurecht kommen, oft ver-
sperren ungii | die
Sicht. Dank der hakeligen Steuerung haben
Sie aber auch bei freier Sicht genug mit Cy-
priens Aktionen zu kimpfen. Wer trotz die-
ser Miingel Nerven beweist, genieBt phan-
tasievolles Leveldesign und ein ungewihnli-
cches Hiipf-Rhenteuer fiir Erwachsene, das
leider mit hohem Frust-Potenzial aufwartet.

Kameraper

Zehnjahrigen nicht viel zu la-

chen. Zum Gliick hat der kleine
Cyprien aber eine lebhafte Phanta-
sie, mit deren Hilfe er sich seine ei-
gene kleine Traumwelt schafft, um
dem tristen Alltag zu entfliehen.
Doch eines Tages wird der Traum zur
Realitdt und Cyprien findet sich in
der bizarren Umgebung von ‘Unda-
bed’ wieder. Die ehemals idyllische
Welt wurde vom bdsen Meister

| m Waisenhaus gibt's flr einen

qu.AVERS CHECK

Gespaltene Persinlichkeit: Links verbrutzelt Super-Cyp einen Gegner, rechts
hiipft der normale Cyprien im Inneren eines riesigen Baumes umher.

gehorig durcheinander gebracht,
und nur Cyprien kann die Dinge wie-
der richten.

Kleiner Mann ganz groB
Unter der kundigen Anleitung des
Nasenbér-Elefanten-Hybriden Wilbur
hiipfen Sie in der Rolle des kleinen
Wuschelkopfs durch umfangreiche
3D-Level aller Couleur. Verwachsene
Walder, bizarre Stadte und Felsland-
schaften laden zu langen Erkun-
dungstouren, bei denen Sie die typi-
schen Abenteuer-Pflichten erledi-
gen: Gegenstande sammeln, freund-

Links: Fast schon zu oft unterbrechen lange Dialoge mit deutscher Sprachaus-
gabe die Handlung. Rechts: Cyprien findet eine zum Speichern niitige Kamera.

Grafisch hiibsches Jump’n’Run im diisteren ﬁu‘

spielerischen Mangeln krankt. Unfaire Stellen
Ungeiibte, hartndckige Geqnss‘

liche Helfer befragen und bdse Mons-
ter erlegen. Letztere bekdmpfen Sie
mit einer Steinschleuder, springen
auf deren Kopf oder verwandeln sich
in Super-Cyp. Das vertrdumte Alter-
Ego von Cyprien verschieft Ener-
gieblitze, kann schweben und uner-
hort weit hopsen. Leider kostet die
Transformation in den kleinen Su-
permann Energie, die Sie erst in Form
von Symbolen einsammeln missen.
Die Zeit als nahezu unbesiegbarer
Supermann ist aber begrenzt, da-
nach werden Sie wieder zum ge-
wohnlichen und verwundbaren Klein-
kind. Energieverluste durch Monster-
ohrfeigen gleichen Sie mit Heil-Ge-
genstanden aus, verlorene Leben bei
Plattform-Stirzen erarbeiten Sie sich
durch das Sammeln von Teddy-Kép-
fen. Damit Sie in den riesigen Leveln
auch mal eine Pause einlegen kon-
nen, dirfen Sie mit Hilfe von Kame-
ra-Items speichern. Dazu suchen Sie
Wilbur auf, der an giinstigen Level-
stellen den nachsten Speicherpunkt
markiert. dm




PLAYERS CHEC

PIELETESTS

GREYWOLE.

aufen bis zum Umfallen?
S Schon in naher Zukunft kein

Problem mehr: Dank neu-
ester Gentechnik gehdren Organ-
transplantationen zur gangigen
Praxis - fehlt nur noch die passende
Ersatzleber. Drogen haben als
Schmuggelware Nr. 1ausgedient, der
Handel mit den menschlichen Inne-
reien ist ungleich lukrativer.

Aizheimer-Symptome

Als Jack Wade in einem Kranken-
haus aufwacht, weif3 er nicht mehr,
wie er dorthin gekommen ist. Aufer-
dem plagen ihn heftige Alptraume
von weifen Kapuzenmdnnern: Die
Dreckskerle wollen ihm die Innerei-
en klauen! Die hlibsche Besucherin
Angela Stern kldrt Ihren Helden aber
auf: Er war jahrelang der erfolg-
reichste Kopfgeldjager des ACN (An-
ti-Crime-Network) und jagte Verbre-
cher im Los Angeles der Zukunft.
Dumm nur, dass er sein Geddchtnis
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Heftiger Niederschlag: Beim Kampf gegen Rockerboss Greywolf regnet es in
Stromen, auBerdem hat der Kerl seine dickste Wumme mitgebracht.

verloren hat und keiner zu wissen
scheint, was mit ihm passiert ist.
Untdtig rumliegen bringt aber
nichts: Ihr ehemaliger Arbeitgeber
Mister Stern wurde erschossen, und
Ex-Agent Jack soll fiir Angela den
Morder dingfest machen. Ohne Waf-
fen und gesetzliche Legitimation
kann der Zukunftsedetektiv aller-
dings nichts ausrichten, also fuhrt

ihn die erste Fahrt mit seinem neu-
en Motorrad direkt ins ACN-Trai-
ningscenter. Hier werden die Lizen-
zen und Waffen fur Kopfgeldjdger
vergeben. Die Prifungen in der
Computersimulation LEILA sind Ihre
erste Aufgabe. Der Ubungsparcour
dient auch gleich der Einflihrung in
die Spielmechanismen: Motorrad-
fahren, Anschleichen und aus siche-
rer Deckung Gegner umpusten. Mit
der Standardlizenz (spater im Spiel
werten Sie lhre Einstufung durch
knackigere Missionen auf) und einer
simplen Bleispritze im Gepack jagen
Sie der ersten Spur nach: Die Mo-
torradgang von Rocker Greywolf

Zeitdruck: Mit dem Motorrad (oben) heizen Sie
schnell zur Kanalisation (rechts), um dort tickende |
ZLeithomben zu entschérfen.

Film ah: In den gerenderten Zwischensequenzen treffen Sie die Strippenzieher
der Verschwirung (links). TU-Sendungen (rechts) sorgen fiir einige Lacher.

scheint in die Sache verwickelt. Die
Tankstelle, an der Sie Ihre Informan-
ten treffen wollen, stellt sich als ge-
fahrliches Pflaster raus: Rockerbikes
saumen die Einfahrt und Flammen
lodern aus einem geparkten Auto.
Sobald die Heavy-Metal-Freaks Lun-
te riechen, ballern sie los. Nutzen Sie
deshalb Jacks wichtigstes Hilfsmit-
tel, den Radar. Alle Gegner erschei-
nen als weipe Pfeile, an denen Sie
die Position und Blickrichtung der
Meuchelmérder erkennen kénnen.
Wer mit der TUr ins Haus fallt, wird
umzingelt und mit blauen Bohnen
durchsiebt - nur mit Taktik und Ge-
schick kommen sie weiter: Jack kann




Kopfgeldjiger in den USA

Beruf aus den Zeiten des Wilden Westens

Wer glaubt, Kopfgeldjiger wire ein lnsnelnrlienar

Lynchjustiz, liegt villig falsch: Im Land des privaten
Waffenbesitzes hat jeder Biirger nach einem Gesetz
von 1877 das Recht, Kriminelle eigenhéndig festzu-
nehmen. Die Auftraggeber der sogenannten ‘Bounty
Hunter’ sind Kreditgeber, die Kautionen fiir Straftiter
bezahit haben. Ein gefundener Krimineller bringt dem
Kopfgeldjiiger eine dicke Primie und dem Geldgeber
die Gewissheit, seine Kohle nicht zum Fenster raus-
geworfen zu haben. Vor allem Kriegsveteranen und
pensionierte Polizisten versuchen sich am Geschift
mit der Menschenjagd. Freuen Sie sich nicht zu friih:
In Deutschland sind solche Praktiken verboten.

und der

4

Knarre gegen die Verbrecher.

US-Klischee: Mit dicker

sich hinter Kisten ducken, blizschnell
seitwdrts abrollen und mit dem
Ricken an der Wand entlang schlei-
chen bzw. um gefdhrliche Ecken
spicken. Mit der automatischen Ziel-
funktion Ihrer Knarre blasen Sie den
feigen Bikern das Licht aus - Nach-
laden nicht vergessen. Praktisch: Die
herumstehenden Gegenstande las-
sen sich ins Gefecht einbeziehen. Ein
Schuss auf den Motorradtank oder
blecherne Benzinfdsser sorgt fir
wolige Warme und brutzelt den b&-
sen Buben die Rockerbdrte weg.
Werden Sie selbst verletzt, hilft der
Griff zum Genre-typischen Med-Kit.
Gegen hartere Widersacher wie den
Obermetaller Greywolf oder Latino-
lump Ramirez haben Sie ohne ein
gefllltes Inventar keine Chance.

Bleihaltiger Agenten-Alltag: An di

Kombinationsgahe

Wie es sich flr einen ehemaligen
Elite-Kopfgeldjdger gehort, ist Jack
nicht auf den Kopf gefallen: Auch
das ein oder andere Ratsel will
geldst werden. Die Hebebiihne in
einer Garage hat zum Beispiel kei-
nen Saft mehr, also reparieren Sie
die Sicherung mit dem Kabel, das
Jack zuvor in einem Metallschrank
gefunden hat. Auch kleinere Kisten-
schiebereien und das Knacken von
Computercodes stehen spater auf
dem Programm. Aber meistens mus-
sen Sie nur bestimmte Schlussel
oder Karten suchen.

Ihr Amnesie-Patient erfahrt immer
mehr Uber die Hintergriinde des fie-
sen Mordes an Mister Stern und rast
mit seinem Feuerstuhl von einem

der automatischen Zielfunktion erfasst hat, schnellen Sie hervor und feuern eine tidliche Salve ab.

Lizenz zum Schieichen: Action-gelade:

Stellungskdmpfen. Riesige Schaupl

und eine cineastische

Prs

SPIELETEST

Wamer Empfang: Mit einem gezielten
Schuss entziinden Sie die Olspiir und

| Ihre Widersacher gleich mit.

Ort zum néchsten, um den Hinwei-
sen nachzugehen bzw. die Verbre-
cher zur Rede zu stellen. Gut, dass
ihm auf seiner Reise in die eigene
Vergangenheit immer durchschla-
gendere Waffen, wie ein Automa-
tikgewehr, Granaten Bewegungs-
minen und Elektroschocker, zur Ver-
figung stehen - Sie werden sie
brauchen. Weif Jack mal nicht mehr
weiter, reicht ein Blick auf Ihren elek-
tronischen Helfer, der auch zum
jederzeitiogen Speichern dient:
Missionsziele werden eingesehen,
Verbrecherkarteien durchstébert
und gesammelte Dokumente nach-
gelesen.

Die stets eingeblendete Stadtkar-
te (rechts oben sichtbar) macht die
Orientierung zum Kinderspiel. Zwi-
schen den Missionen erfahren Sie
von den zynischen Kommentatoren
einer Fernsehsendung, was sich ab-
seits Ihrer Ermittiungen in Los An-

geles so abspielt. tk

£ 2%

;:anms CHECK

“Metal Gear Wade”: Die LEILA-Mis-
sionen erinnern optisch und spiele-
risch an Solid Snakes UR-Training.

Keine Frage: “Head-
hunter” geht im
wahrsten Sinne des
Wortes an die Nieren.
Das Intrigenspiel mit
seinen zynisch iiber-
zeichneten Charakte-
ren und gekonnt insze-
nierten Story-Wendun-
gen schweiBt den
Spieler ans Pad. Hat man erst mal die feinen
Kniffe der Steuerung intus, kann man sich
voll auf die strategischen SchieBereien kon-
zentrieren. Es macht einfach riesig SpaB,
wenn man fiese Gesellen auf die falsche
Fihrte lockt und dann hinterriicks zuschlagt.
Durch die Vielzahl der Deckungs- und Zer-
stirungsmiglichkeiten kommt nie Lange-
weile auf. Der treihende Soundtrack und die
professionelle Sprachausgabe sorgen fiirs
passende Kinoflair. Die Grafik wirkt zwar
niichtern, lduft spiter aber zu Hochform auf:
Jeder Raum sieht anders aus und ist mit de-
taillierten Texturen zugepflastert. Ein Man-
ko: Die sinnlosen Motorradfahrten.
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Sportspiel fiir Fortgeschrittene

TRl Mi '

Die Kinigsdisziplin bei den X-Games: In der Halfpipe iibertrumpfen Sie andere
Profis durch hohe Spriinge und komplizierte Mandver.

Srmon Bredermann

Konamis Lizenz-Skate-
hoard kann Trendsport-
kinig “Tony Hawk”
nicht das Wasser rei-
chen: Die Steuerung ist
viel zu hakelig — Ihr
Skater nimmt Kurven
nur widerwillig. Dafiir
gibt’s in puncto Manid-

- ver eine Menge Positi-
ves: Kompliziertere Tricks miissen Sie durch
Kreisk des Analogsticks aus-
fiihren, dadurch wird ein realistisches Spiel-
gefiihl vermittelt. So macht vor allem der
Halfpipe-Wetthewerh & s viel Laune,
da Lenkh hier iiberwi | ent-
fallen. Aber das griBte Manko stellen die
wenigen Strecken: Gerade die X-Games sind
mit nur einer Halfpipe und einem Park reich-
lich mager ausgefallen — das ist gerade mal
ein Szenario pro Disziplin! Auf den sechs
weiteren Kursen ist zwar Abwechslung ge-
hoten, dafiir sind die Strecken weder so
grnﬂ noch so durchdacht ges!allet wie bei

Vorzeige-Skateh

"] switch #

uch bei Konami kommt die
Trendsportlawine ins Rol-
len. Wahrend Sie in “ESPN

X-Games Snowboarding” passend
zur Saison die Pisten unsicher ma-
chen, setzen Sie hier mit dem Skate-
board auf sonnigen Strafen und
Parks zu Trick-Kombos an. Mit Ori-
ginalfahrern wie Bob Burnquist und

5712 0.14

poa

Playar 1

-
180°
X 1.5

Diirftig: Nur bei der Score-Attack sind Sie im
Splitscreen unterwegs — und das auch noch auf

dem Trainings-Kurs.

Trendspnrtler hahen schnell all Bunﬂie
die kontrastreiche Optik machen
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1444 Player?

Im K-Games-Park miissen Sie fiir
gute Ergebnisse Vert- und Grind-
Tricks kombinieren.

Colin McKay dirfen Sie an den X-
Games teilnehmen oder in einem
von sechs Leveln zahlreiche Aufga-
ben erledigen.

Tony Hawk ldsst griien

Ganz wie im Activision-Vorbild
missen Sie im Arcade-Modus Missi-
onsziele erfiillen, um weitere Kurse
freizuspielen. Dabei grinden Sie in
gewohnter Manier bestimmte Geldn-
der, sammeln Checkpoint-Symbole
oder brechen drei Highscores.

Um in die Punkte-Liste aufgenom-
men zu werden, missen Sie durch
heftige Mandver-Kombinationen thr
Trendsporttalent beweisen. Mit der
Zeit fullt sich so auch lhre
dreiteilige Special-Leiste.
Aber erst wenn Sie den
Balken bis zum Bersten
geflllt haben, dirfen Sie
ein besonderes Super-
mandver ausflihren - ach-
ten Sie dabei auf ausrei-
chend Sprunghodhe, da
dieser Trick mehr Zeit
frisst als die anderen.

So gerdstet spielen Sie
nicht nur weitere Level
und Skateboards fur die
Fahrer frei, sondern treten

o Alter: ab 12 Jahren (USK)

PRLGPAGS

. 18%
80%

_Score

e
1179‘;’: 51‘5

In jedem Level kinnen Sie ovale Sym-
bole einsammeln, die zusitzliche
Punkte bringen — so knacken Sie die
Highscore noch leichter.

auch bei den X-Games an. Hier stir-
zen Sie sich entweder in den Half-
pipe- oder Street-Wettbewerb. Dabei
missen Sie innerhalb von drei
Durchgangen tlchtig punkten -
und zwar sturzfrei. Die zwei besten
Laufe zahlen und bescheren Ihnen
bei entsprechender Leistung Gold.
Wer vor dem grof3en Tag noch liben
will, nutzt das umfangreiche Tutorial
oder rollert mit einem befreundeten
Skater im Trainings-Parcours um die

7 ﬁ°/




Memory Card, digital

Kampf der Vorzeige-Madels: Capcoms Chun Li génnt SI\IKs Mal Shiranui ihren

beriihmt-briichtigten Lightning-Kick.

“Fatal Fury”-Held Terry Bogard ver-
mibelt die hauseigenen “Samurai
Shodown”-Kollegen

Nach "Guilty Gear X”
kommt jetzt der Kdnig
der 2D-Priigler, um
seinen Platz zuriickzu-
erohern. Das machen
ihm die enormen PAL-

schwer, in
Spielbarkeit und Kdm-
pfervielfalt  schlagt
”Capcom vs. SNK 2” seinen direkten Kon-
kurrenten allerdings problemlos. Zwar
stiren bei einigen Figuren grobe Pixelge-
wiinder und Micker-Animationen, dafiir ent-
schidigen die mit Polygon-Windmiihlen oder
Rallye-Autos veredelten Hintergriinde. 2D-
Fans ohne Import-Konsole greifen zu.

Entwickler: Capcom * Anbieter: Capcom
Zirka-Preis; 60 Euro ® Alter: ab 12 Jahren

oPHaPAs:

2D-Priigler in traditioneller Machart mit riesiger
Kampferriege und viel Tiefgang.

Grafik: 68%
Sound: 64%

Balken zwar etwas|
puncto |§

dhrend hierzulande Cap-
com mit seinen "Street
Fightern” seit Jahren die

2D-Szene regiert, machte SNK mit
"Fatal Fury"”, "Samurai Shodown"
und "Art of Fighting" die Edel-Kon-
sole Neo Geo unverzichtbar fiir ech-
te Priigel- und Importfans. Trotz der
kirzlichen Pleite der letztgenannten
Entwickler bleiben deren Helden am
Leben - und duellieren sich jetzt
endlich auch hierzulande mit Ryu
und Ken um die Krone im Reich der
gezeichneten Karatemeister. Uber
40 Kampfer aus den bekannten Se-
rien der beiden Entwickler schliefen
sich unter lhrer Regie zu Teams von
maximal drei Figuren zusammen.
Mit Schldagen und Tritten in je drei
verschiedenen Hartegraden, unzah-
PP, ligen Special-Moves sowie

7| Kontern, Blocks und Taunts
machen Sie lhren Weg bis

zur Spitze der Prigelwelt.
& Vor allem mit einem gleich-

sind heipe Prlgelabende

zeichneten Optik leben. dm

10,

gesinnten zweiten Spieler

b zu erwarten - vorausge-
setzt, Sie konnen mit der ge-

SPIELETEST

Texte deutsch  Sprachausgah
1-4 Spieler, Memory Card, analog,

;ﬁmvms CHECK

WER WIRH NII1IONAR?

Welcher Begriff bedeutet so viel wie "betont zur

stentativ

* Dhiwestentativ

Mist: Nur noch der 50:50-Joker bleibt iibrig, und diese Frage bringt gerade-
mal 2.000 Miuse — bei heiklen Aufgaben ist viel Gliick ndtig.

er ultimative Quotenrenner
D des vergangenen Jahres

war zweifellos die RTL-
Quizshow "Wer wird Millionar?".
Dank Eidos kénnen nun auch PS2-
Rateflichse mit der "2. Edition" die
Kopfe rauchen lassen. Der Spieler
sitzt im virtuellen Fernsehstudio
dem Moderator gegeniiber und ver-
sucht, aus den vier vorgelesenen
Antworten die richtige rauszufinden
- insgesamt erwarten Sie 1.000 Fra-
gen. Wissen Sie mal nicht mehr wei-
ter, gibt’s immer noch den 50:50-,
Publikums- oder Telefonjoker als
Rettungsanker. Sollten Sie dennoch
scheitern, endet die Runde, und Ih-
re Punktzahl wird auf der Memory-
Card festgehalten.

Fir eine gesellige Familien-Rate-
runde stehen drei verschiedene Mo-
di zur Wahl: Jeder gegen jeden,
Teamspiel und Auswahlrunde. In
letzterer versuchen die bis zu vier
Spieler, vorgegebene Begriffe in ei-
ne bestimmte Reihenfolge zu brin-
gen. Wer schnell ist und richtig liegt,
tritt dann in der normalen Raterun-
de an und freut sich im Siegesfall
iber virtuellen Geldsegen. tk

Wit wem redet der? Moderator und
Publikum bevdlkern das Studio, Kan-
didaten gibt's dagegen keine.

‘Tharsten Kichler

Der Reiz der Fernseh-
show liegt vor allem an
einem:  Moderator
Giinther Jauch. Pech,
dass Sie im PS2-Spiel
auf einen virtuellen
Pseudomoderator tref-
fen, der zwar mit der
deutschen Stimme von

= Tom Hanks und Lippen-
synchronitat aufwarten kann, aber so viel
Charme wie ein Rohoter verspriiht. Dass sei-
ne plumpen Plaudereien nicht abbrechhar
sind, nervt nach wenigen Minuten. Wenigs-
tens macht eine lustige Runde mit Besser-
wisser-Freunden einigen SpaB. Trotzdem:
Als VR-Show nur MittelmaB.

Entwickler: Eidos ® Anbieter: Eidos
Zirka-Preis: 60 Euro e Alter: frei (USK]

- Grafik: 49%

Sound: 57%

Leidlich amiisantes Ratespielchen: Durch den nervigen

oPlHaPhsd

Moderator nur fiir Mehrspielerfreunde interessant.
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PLAYERS cHEcldelumsrs

Sportspiel fiir Profis

PRO SNOWBOARDER

Activision im Extremsportrausch: Jetzt diirfen Sie mit furchtliosen
Profis auch verscheite Gefilde unsicher machen.

schnitten — da lohnt der Aushau des
ctivision ergénzt seine 02-
Trendsportpalette um ei-

A nen weiteren Titel: Passend
zur kalten Jahreszeit dirfen Sie
jetzt auch auf dem Snowboard hef-
tige Extremsportmandver zeigen
und in zahlreichen Leveln Aufgaben
erflllen. Wie bei den anderen 02-
Titeln musste ein populdrer Profi mit
seinem guten Namen herhalten.
Diesmal ist Shaun Palmer der Na-
mensgeber fir das Trickfeuerwerk,
neun weitere Original-Athleten sind
ebenfalls dabei. Auch ein Teil der
acht Strecken sind echten Abfahrten

nachempfunden. So gleiten Sie im
sonnigen Aspen die Hange hinab

54

Grind Balance’-Attributs umso mehr!

oder erkunden Palmers Lebensmit-
telpunkt Lake Tahoe.

Bevor Sie aber alle Skigebiete an-
wahlen dirfen, missen Sie sich bei
zahlreichen Aufgaben im Karriere-
Modus beweisen - pro Strecke sind
das ganze neun Ziele. Auf diese Wei-
se brechen Sie drei verschiedene
Highscores, beeindrucken Photo-
graphen oder grinden bestimmte
Objekte. Fir jede erledigte Aufgabe
erhalten Sie zudem Punkte, um die
Attribute lhres Fahrers aufzuwerten.

Anfangs steht |hr Boarder noch
ziemlich wackelig in den Softboots.
Viele Drehungen oder extrem lange
Grinds sind erst moglich, wenn die

Ganz wie heim Vorhild: Zahlreiche Stangen, Geldnder oder Drihte fiihren Sie zu beniitigten Symbolen und geheimen Ab-

jeweiligen Eigenschaften fast ganz
aufgeflllt sind. Dennoch werden
schon in den ersten Levels hohe Er-
wartungen an Sie gestellt. Nur mit
geschickten Kombinationen brechen
Sie den angegebenen Highscore.

Wie in den anderen O2-Titeln dient
je ein Button dem Ausfiihren von
Grabs, Grinds und Flips. In Kombina-
tion mit den Richtungstasten gelin-
gen lhnen so TV-reife Manover, die
Ihre Fans staunend am Streckenrand
stehen lassen.

Flips gehen leichter von der Hand
als auf dem virtuellen Skateboard
oder BMX. Sogar die bekannten Ma-
nuals dirfen Sie im Schnee aus-

i

BS BOARD SLIDE
Vsis

JRICKIBoOS T

190 MDY,
285/
_ 3558

V3t IAPY

Multiplayer einmal anders: Oben der
fiese Push-Modus, unten das ‘Palmers
X’-Rennen — wahlweise iiber horizon-
talen oder vertikalen Splitscreen.

fiihren und so Ihre Kombo um eini-
ge Zahler vergréfern. Wie bei den
Grinds wird auch hier eine Balance-
Anzeige eingeblendet, Uber die Sie
lhren Fahrer im Gleichgewicht hal-
ten.

Wdhrend Sie die Manuals nur tber
kurze Strecken einsetzen, um zum
ndchsten Grind-Spot zu gelangen,
mussen Sie beim Grinden ungleich
mehr Ausdauer beweisen. Denn je-

Grabs allein sehen zwar schon spek-
takuldr aus, bringen aber nur in Kom-
hination mit Flips richtig Punkte.




HANDPLANT

TO FARIE

578

Bei Liptricks hahen Sie leider keine Balance-Anzeige — wer zu lange wartet,

stiirzt unweigerlich in den Schnee.

de Strecke verflgt Uber mehrere
Abzweigungen, fiir die Sie manch-
mal ellenlange Grindkombos Uber
Stahldrahte oder Baume schaffen
missen. Nur so kénnen Sie alle Auf-
gaben I&sen, denn manche Zielob-
jekte wie Schilder oder Symbole
(aufsammeln!) sind nur in abgelege-
nen Streckenabschnitten zu finden.

Das Problem: Sie missen jedes
Ziel innerhalb einer Abfahrt errei-
chen. Um lhnen den Missions-Mara-
thon zu erleichtern, bringen Sie di-
verse Vehikel wieder auf den Gipfel.
Jeep oder Schneemobil kdnnen Sie

schon auf grofe Entferung an einem
Pfeil erkennen. Kommen Sie nah ge-
nug an das Fahrzeug ran, werden Sie
automatisch an den Anfang des Le-
vels gesetzt. So kdnnen Sie jede ver-
bleibende Sekunde nutzen, um in
dem Durchgang ein oder gleich
mehrere Aufgaben zu I6sen. Wer
sich ungern hetzen lasst, macht sich
zuvor im ‘Freeride’ mit der Strecke
vertraut. Weder Zeitlimit noch Auf-
gabenstellungen behindern Sie hier
beim Hinabschwingen der Piste.
AuBerdem sind vier unterschiedliche
Multiplayer-Modi geboten.

: ]hegn, Kahfnrmen, gehoren und zng d:nn nach Talmu I:lty In diesem Wmterspartgn?
biet hegann er seine Karriere als Trickskifahrer. Als das Snowhoarding aufkam, war
Palmer schnell klar, auf welchen Sport er sich konzentrieren wollte. Allerdings nahm
er selten an Halfpipe- oder Freestyle-Wetthewerben teil. Nur im Boarder-Cross ist
“The Palm" ein wahres Ass. AuBer durch Sponsorvertriige verdient er sich die Brit-
chen mit seiner Firma “Palmer USA”, die Snowhoard-Ausriistung vertreibt.

SPIELETEST

LAVERS CHECK

TIME LEFT

b

Boarder K

Die erste Variante ist mit dem
‘Freeride’ vergleichbar. Hier heizen
Sie nach Herzenslust die Hange hin-
ab und genieBen den virtuellen
Schnee in vollen Zlgen.

Das 'Horse’ sollte nicht nur “Tony
Hawk"-Fans ein Begriff sein: Hier
Uberbieten Sie sich mit waghalsigen
Tricks. Wer nicht Uber die Punktzahl
des anderen hinauskommt, erhdlt ei-
nen Buchstaben. Ist das Wort ‘Hor-
se' komplett, hat der andere Spieler
gewonnen.

‘Palmers X' ist dem Boarder Cross
nachempfunden: Anders als in der
Realitdt sind Sie aber nicht zu viert,
sondern nur zu zweit auf der Piste.
Dabei rasen Sie insgesamt drei Mal
Uber dieselbe Strecke und versu-
chen, als erster durchs Ziel zu kom-
men. Mit punktetrachtigen Mano6-
vern fillen Sie nebenbei lhre Turbo-
leiste und sichern sich so einen kraf-
tigen Geschwindigkeitsschub. sb

Pistenrowdie: Wenn Sie durch Hau-
ser brettern, finden Sie meist ver-
steckte Gegenstdnde.

In aller Ruhe: Beim Freeruie haben Sie kein Zeit-Limi
nem Manual zum nédchsten Geldnder schlittern.

Auf zum Glpiel Schneemnhlle, Lifte
und Jeeps bringen Sie automatisch an
den Streckenbeginn.

Dear Soft hat versucht
das “Tony Hawk”-Kon-
zept 1:1 auf verschnei-
ten Untergrund zu por-
tieren — leider geht
die Rechnung nicht
ganz auf. Die meisten
Level sind so riesig,
dass Sie unzihlige Ab-
fahrten brauchen, um
alle Teile einer Aufgabe zu finden: Auf einer
Piste kann man nicht einfach umkehren, um
den verpassten Fotografen oder ein Schild
erneut zu passieren. Dieser Umstand zieht
den Schwierigkeitsgrad gehdrig an und
sorgt fiir Frust. Dafiir gibt’s technisch nichts
zu meckern: Die Fahrer sind vorhildlich ani-
miert, die reichhaltige Level-Auswahl ver-
wihnt Wintersportfans. Auch der Multi-
player-Modus hat ein paar motivierende
Spielarten in Petto, gerade die Push-Varian-
te sorgt fiir schadenfrohe Spielerlebnisse.
So hleibt ein grafisch eindrucksvolles Snow-
hoardspektakel, das aher durch seinen ho-
hen Schwierigkeitsgrad nur Profis zusagt.




PLAYERS CHECK

SPIELETESTS

Action fiir Fortgeschr

DEVIL MAY

Shock, Surround-Sound

Der Teufel weint - fiir PS2-Besitzer ist’'s ein Grund zum Lach

Kletterpartie auf dem Geisterschiff:
Mit Spriingen erreichen Sie Aus-
guckplattformen, Takelage und he-
nachbarte Masten.

Wesentlich hartnéckiger als Ihre untoten Kollegen: Die
Echsenmenschen lauern iiber und unter Wasser.

ublisher und ihre Marotten:
P Da hat Capcom mit seiner

Damonenjagd “Devil may
cry” einen der PS2-Vorzeigetitel
schlechthin im Programm - und
schafft es trotzdem nicht, bis zum
Release im Dezember eine PAL-Test-
version fir deutsche Redaktionen
bereitzustellen. Resultat: Als das er-
sehnte Muster diesen Monat noch
immer ausblieb, wurde es uns zu
bunt - und wir nahmen kurzerhand
die NTSC-Version unter die Lupe.
Hoffentlich bleibt's eine Ausnahme
- auf jeden Fall holen wir in der
ndchsten PLAYERS den PAL-Test
nach, Wertungsdnderungen auf-
grund einer mangelhaften PAL-An-
passung behalten wir uns vor.

Aber Lokalisierung hin oder her -
Held Dante ist und bleibt ein Damo-
nenhdscher aus echtem Schrot und
Korn. Kein Wunder: Sein Daddy war
nicht gerade ein Bilderbuchvater -
statt Menschenkopf beugte sich
beim abendlichen Gutenachtkuss
ein warziger, gehdrnter Teufelsché&-
del Uber das Kinderbett.

Der Vater ein Damon, die Mutter
ein echtes Teufelsweib - was soll da
schon aus dem Sprossling werden?
Ganz genau: Der Apfel fallt wie ge-
habt nicht weit vom Stamm - und
vertreibt sich am liebsten mit grop-
kalibrigen Geschossen oder wuchti-
gen Zweihandklingen die Zeit, als
Trainingsobjekte miissen gefangene
Unterweltler herhalten.

Méirderisches Handwerk: Blutspritzer

signalisieren Treffer und besudeln
kurzzeitig die Umgebung.

Real Ghosthuster

Spater macht der weiBhaarige
Wildfang das Hobby zum Beruf:
Dante jagt seine ddmonischen Ver-
wandten gegen klingende Miinze -
schwarze Ma@nner und Speicherspuk
werden auch an Sonn- und Feierta-
gen massakriert, in Aktionswochen
kosten Dunst- und Nebelmonster
nur die Halfte.

Die Branche boomt - bis eines Ta-
ges die Vergangenheit an die Tir
klopft - oder genauer: Sie rauscht in
Form einer vollbusigen Biker-Ama-
zone mitten durch die Frontwand
von Dantes Killeragentur. Grund des




FUHLEN

Start: Ausriistungsmenii zeigen

Eine ganz eigene Mischung aus direkter
und relativer Steuerung lidt zum Erfor-
schen des finsteren Schlosses: So lange
sich Dante innerhalb einer hestimmten
Kameraeinstellung hewegt, entspricht
seine Marschrichtung der Bewegung
des linken Analog-Sticks, aber nach ei-
nem pltzlichen Schwenk lduft er weiter
geradeaus - ohne, dass Sie umdenken
und den Stick neu ausrichten.

iiber die Start-Taste erreichen Sie das
Capcom-typische  Ausriistungsmenii:
Hier bewahrt Dante gesammelte Gegen-
stande fiir den spiteren Einsatz auf und
wechselt falls nitig die aktive Waffe.
s .

soietrestst LAY ERS CHECK

5 =

R1 + Buadrat: SchieBen

L2: Karte einhlenden Dreieck: Sihl)verlkampf

Schlagen, schieBen, springen: Ahgriinde
nehmen oder hiher gelegene Regionen
wie Balkone und Briicken erreichen kann
Dante durch Kreuz-Druck, Schwerterge-
klirre gibt’s mit dem Dreiecks-Button.
Wer flink ist und den Knopf in schneller
Folge maltrétiert, entlockt der Klinge so
furiose Komhos — manche Untote werden
dabei regelrecht durchlachert und ver-
gehen in einer satten Blutfontane. Los-
gehallert wird nur in Kombination mit
R1, allerdings kiinnen Sie auf diese Wei-
se auch jedes andere zuvor im Objekt-
menii gewdhite Mordwerkzeug einset-
zen.

schwerer finden Sie Ihren Weg. Er-
leichterung verschafft ein Druck auf den
Start-Button — denn der blendet eine
isometrische Uhersichtskarte ein.

Wer den Nahkampf mit dem Monster-
mab scheut, hilt “Resident Evil”-typisch
R1, driickt zusétzlich das Quadrat und
zieht so den Abzug der aktiven Schuss-
waffe durch.

Spezialmaniver und Karte: Erstere akti-
vieren Sie durch Kombination von R1
und L1 - vor allem Dantes spektakulire
Verwandlung in einen gefliigeiten Un-
hold macht Lust auf Zombie-Gehacktes.
Letzere erleichtert die Orientierung:
Anfangs ist das alte Geméuer noch iiber-
schaubar, aber je mehr Stockwerke und
Schlossfliigel Sie freispielen, desto

- ungesttmen Auftritts: Der teuflische
Erzfeind von Dantes Vater ist wieder
auferstanden - und will jetzt dessen
Sproéssling ans Leder! Pech flr den
Oberddmon, dass Dante Herausfor-
derungen liebt - und sich prompt auf
die Heldentreter macht, um im go-
thischen Gruselschluss des Mon-
strums tiichtig aufzuraumen.

Zweihandschwert, Schrotflinte,
Pistolen oder magische Handschu-
he: Das Arsenal ist klein, aber wir-
kungsvoll. Denn wenn Ihr Ddmonen-
jager wie von allen Hollenhunden
gehetzt um eine Ecke prescht,
Kirchenschiffe erforscht oder ver-
schwenderisch moblierte Zimmer
durchwihlt, bleibt kein Auge trocken
und ist jeder Schuss ein Treffer: Fast
alle Winkel des gigantischen Gemau-
ers werden von Zombiemarionetten,
scherenschwingenden Phantomen,

«Drachenmdnnern und &hnlichem
Hollengesindel belagert - Grund ge-
nug fir Ihr Alter Ego, sich mit ein-
zelnen Gegenspielern nicht lange
aufzuhalten. Vom klassischen ‘Mann
gegen Monster'-Kampf halt der D&-
monenjdger nichts: Viel lieber met-
zelt er sich mit simplen Button-

Kombos wie ein Mahdrescher durch

das Monster-Meer - immer schén
cool und stilbewusst, versteht sich.
Und tatsachlich - mit seinen plum-
pen "Resident Evil"-Kollegen hat der
elegante Geisterkiller nur noch we-
nig gemein: So halten Sie Gegner
durch Dauerbeschuss in der Luft,
durchlochern diese ldssig im Vor-
beigehen, versengen ihnen mit feu-
rigen Kick-Kombos die Schuppen-
textur oder zerfetzen den bdsen Bu-
ben mit flinken Schwertschlagen das
Polygon-Gedarm - und das alles so
asthetisch, als hatte John Woo die
Gefechte koreographiert.

Da versteht es sich fast von selbst,
dass die kunstvollsten Angriffe be-
lohnt und regelrecht zur Kihr erho-
ben werden: Besonders flotte, wuch-
tige und lange Kombos werden mit

Geisterhaftes Mobhiliar — schiin, aber nicht immer niitzlich. Auf dem verrotteten Himmelbett (links) finden Sie ein Goodie,
das magische Auge (Mitte) aktivieren Sie durch wiederholte Schwerthiebe. Die Pforte (rechts) ist noch versiegelt.

“Bitte recht freundlich!” Dante macht auch aus néchster Néhe eine gute Figur
— nur das mit dem Lacheln muss er noch iiben.
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Zerfetzen, zerfleischen, zerhackstiicken
und Jungfraven im Dutzend schinden —
das haben nicht nur Drachen raus, auch
die Bewohner der Hille verstehen sich
auf iihernatiirliche Folterpraktiken:
Seitdem Grusel-Koriphde H.P. Lovecraft
in seinen Erzdhlungen die fiktive Teu-
felshibel “Necrenomicon” erwéhnt hat,
stehen Damonen hoch im Kurs. Als
Nachschlagewerk empfehlen wir Lur-
kers “Lexikon der Gdtter und Dimonen”,
fiir Enmln—l‘reaks den teuflischen Ur-
e marcht aus den

“Chroniken des

I)amumscher Le-
sestoff — als Co-

mic und Lexikon. [ ERENNN

iberschwanglichen Textnachrichten
("Cool", "Dull...") honoriert und
nach dem Ende der aktuellen Missi-
on benotet.

Und was ist mit Knoheln?
Schoner toten, weniger denken:
Dantes Fahigkeiten als stilbewusster
Jdger sind unbestritten - um sein
Knobeltalent ist's dagegen reichlich
mager bestellt. AuBer ein, zwei dirf-
tigen Objekt-Puzzles wird kaum Kost
flrs Gehirn geboten:'Am besten al-
so, Sie schalten Ihre grauen Zellen
komplett auf Wegfindung um, denn
ohne einen gesunden Orientie-
rungssinn verfranzen Sie sich in der
Damonenburg. Korridore, Zimmer,
Sdle und Geheimkammern gibt's in
dem verschnérkelten Bollwerk zu-

Immer wmder einen Blick wert: Der Lava-Skorpion ist der eindrucksvoliste Ober-
motz - his zu seinem unriihmlichen Ende auf der Lanze einer Reiterstatue (rechts).

hauf - und in den meisten lauern
entweder Bestien oder ein neuer
Auftrag. Fur letzteren missen Sie in
der Regel ein Artefakt beschaffen,
unter Zeitdruck eine spezielle Mons-
tergattung ausrotten oder bestimm-
te Ortlichkeit erreichen: Unter dem
Strich kaum mehr als eine her-
kémmliche Level-Gliederung, aber
nicht immer so linear.

Achten Sie dabei immer auf lhren
Kill-Count: Beférdern Sie moglichst
viele Ungeheuer ins Jenseits und le-
sen Sie pflichtbewusst deren Seelen
auf, damit Dante am Ende der Spiel-
stufe dazu lernt. Denn: Der Seelen-

handler ist ganz scharf auf diese spi-
rituelle Hinterlassenschaft Ihrer Op-
fer - deshalb tauscht er ein stattli-
ches Simmchen davon gerne gegen
neue Angriffstechniken ein.

Aber keine Sorge: Auch ohne sol-
che Tauschgeschdfte ist Ihr Held ein
Krieger, mit dem jeder Obermotz
rechnen muss. Immerhin beherrscht
er die mdchtigste Attacke von Natur
aus: Hat er sich erstmal in Kampfes-
wut gesteigert (einfach immer tlch-
tig reinhauen), mutiert der Schon-
ling zum geflligelten Ungetiim und
rostet seine Widersacher mit Blit-

Durch Treppenh@user und Pavillons: Seine Suche fiihrt Dante auf halber Strecke
zu einem gehirnten Endgegner (rechts) — der ist nicht groB, aber hartndckig.

Das Grauen kommt auf lauten Sohlen: Capcom prasen‘ rt A tio
Wandschrankformat - protzig, priichtig, chrenbetéiubend. W
voll, noch umfangreich, aber auf jeden Fall ein mirde

Schiner, schneller und
eleganter kann Grusel-
Action kaum sein:
herrlich  texturierte
3D-Schloss sucht auf
der P52 seinesglei-
chen und sorgt von der
Eingangshalle his zur
Obermotzgrotte  fiir
offene Miinder. Aber
“Devil may cry” hat weit mehr zu hieten als
prunkvolle Optik: Die Gefechte sind zwar so
taktisch wie russisches Roulette, machen
Sie aber trotzdem zum notorischen Wieder-
holungstiter. Getreu dem Massenmarder-
Motto “Nur noch einer...” metzeln Sie sich
his 5 Uhr morgens wie ein Racheengel durch
die gruftigen Katakomben, lassen es dahei
Untoten-Einzelteile regnen — und freuen
sich diebisch iiber ein Action-Feuerwerk in
bester Eastern-Machart. Passend zum
Schlachtfest gibt’s hasslastige Schocker-
kldnge — wie die Ritsel reichlich oberflich-
lich, aber dafiir vorbildlich abgemischt. Fa-
zit: Ein kurzes, aber heftiges Erlehnis.




Jump’n’Run fiir Einsteiger und Fortgeschriten

bi Softs knuffiges Maskott-
U chen verldsst eingetram-

pelte Pfade. In “Rayman M"
(einer Koproduktion der Ubi-Soft-
Studios in Montreuil und Milan) fin-
den Sie sich mit bis zu drei Kollegen
in einem halsbrecherischen Hinder-
nislauf oder als Gladiatoren in einer
Arena wieder. Im Gegensatz zum
Multiplayer-Fest “Crash Bash" (PS-
one) beschrankt sich Ubi Soft auf
diese beiden Disziplinen.

y u

Wihrend sich Rayman, Kleinlinge und Klingenbart um die vorderen Platze prii-
geln, heobachtet Henchman (links unten) das Gerangel aus sicherer Distanz.

Rayman mal ganz anders
Geschwindigkeit ist im Rennen
oberstes Gebot. Nur wer flink wie ein
Wiesel ist, samtliche Abklrzungen
findet und seinen Kontrahenten lau-
fend Fallen stellt, hat Aussichten auf
den ersten Platz. Achten Sie deshalb
besonders auf die innerhalb der Le-
vels verstreuten Schalter. Die akti-
vieren namlich‘verborgene Passa-
gen. Optionales Handicap: Liefern
Sie sich mit [hren Mitstreitern Zeit-
rennen und lesen Sie dabei
q Schmetterlinge oder Lums auf.
"Rayman"-typisch: Titelheld

\

pieler-Modus bestreiten Sie ein

Ups! Zum Gliick ldsst sich die Richtung
des Feuerwalls nachtriglich verédn-
dern (links).

und Kompagnons (Pirat Klingenbart,
Breitmaulfrosch Globox, Roboter
Henchman sowie die Kleinlinge) be-
herrschen eine Menge Kunst-
stlickchen: Sie rutschen durch enge
Eiskandle, springen uber Plattfor-
men, erledigen mit Energiebdllen
Tentakel, klammern sich an Vor-
spriingen fest und klettern Wande
oder Netze empor. Seine Propel-
lerlocke hat Rayman noch nicht
schneiden lassen: Auf Knopfdruck
verwandeln sich seine Haare in ei-
nen Rotor, mit dem er sicher ab-
warts segelt. Auch die Schaupldtze
sind bekannt: Ob Palast von Waldfee
Ly, verwinkelter Piratenhafen (liegt
lauschig in Baumwipfeln versteckt,
finstere Geistergrotte oder paradie-
sische Lagune - Fans der Serie
fiihlen sich gleich heimisch.

Im Kampf-Modus dagegen sam-
meln Sie fleifig Lums und frieren h-
re Gegner kurzzeitig mit Eisstrahlen
ein. Andere martialische Spielarten:
Krallen Sie sich so schnell wie mog-
lich eine Waffe und geben den Wi-
dersachern mit explosiven Gimmicks
Saures oder schnappen und vertei-
digen Sie einen Lum (der aus Ego-
Shootern bekannte ‘Capture the

Der Feuewerkskh‘rper ging danehe
(links). Die Kleinlinge sind diesmal et-
was geschickter (rechts).

je zwolf Parcours bzw. Arenen zur
Wahl, von denen Sie neun allerdings
erst freispielen missen. Sind Sie er-
folgreich, schalten Sie neben den
weiteren Strecken insgesamt sechs
Bonuslevel, neue Charaktere (Tilly,
Klingengirl) sowie zusatzliche Ko-
stiime frei. mw

Die Kurse sind detail-
liert und farbenfroh,
die Abkiirzungen geben
auch zuriickliegenden
Spielern eine reelle
Chance auf den Sieg.
Nur kommt durch den
ruckhaften Bildaufbau
beim besten Willen
kein Geschwindigkeits-
gefiihl auf. Ahnlich durchwachsen sind die
Kadmpfe: Statt geplantem Sprint und Extra-
Einsatz dominieren hektisches Springen
oder Panikmache das Bild. Dafiir sind die Ex-
tras im Kampf-Modus durchaus einfalls-
reich, von den sympathischen “Rayman”-
Figuren ganz zu schweigen. Nur: Warum
fehlt mit der Fee Ly eine der wichtigsten
Spielfiguren, warum muss man die Kurse
erst im Einspieler-Modus freispielen und
warum gibt es lediglich zwei Disziplinen? Da

sind Party-Zocker mit den Multiplayer-Ahle-
gern von “Crash Bandicoot” (“Crash Bash”

und “Crash Team Racing”) trotz angestauh-
ter Technik deutlich hesser bedient.

klassisches Wettrennen (rechts) oder

flag'-Modus).
gehen zusiitzlich auf Lum-Jagd (links).

In beiden Spielmodi stehen Ihnen

oPl

Unausgegorener Genre-Mix mit lediglich zw:
wird’s oft zu chaotisch, bei den Ren
angesagt. Dazu gerét’s selbst hei geringe

13%

Grafik:
67%



PLAYERS t:HEl:ldF

PIELETESTS

Rdventure fiir Fortgeschrittene

DEFENDER OF THE FUTURE )

Videospiel-Aquarium: Entdecken Sie die Tiefen des
Ozeans und seine schwimmenden Bewohner.

abe: englisch

uf den Wellenbergen der
A Weltmeere konnten Sie be-

reits mit "Splashdown”
rumbrausen, mit Sega gehen Sie der
See nun auf den Grund. Sea-Doo-
Fahrer sind diesmal aber keine un-
terwegs, stattdessen schwimmt Ap-
paloosas ungarischer Vorzeige-Del-
phin "Ecco" vom trockengelegten
Dreamcast-Teich direkt in den PS2-
Pool.

Tdmmler-Kollege Flipper wére be-
geistert in seinem Planschbecken
rumgesprungen: Die Menschen und
ihre intelligenten Delphinfreunde
leben in naher Zukunft in trauter
Zweisamkeit. Kurzum: Gllck und Zu-
friedenheit GUberall - fast Uberall.
Wieder mal wollen gemeine Auper-
irdische dem eintrdchtigen Treiben
ein Ende setzen: Das Raum-Zeit-
Kontinuum wird aus dem Tritt ge-
bracht und die Zerstérung des irdi-
schen Schutzschildes ist nur noch ei-
ne Frage der Zeit. Selbst der all-
madchtige Wachter - ein schimmern-
des Kristallwesen - kann die nahen-
de Katastrophe nicht mehr ohne

60

Odyssee: Nach dem Intro (rechts oben) fiihrt Sie Eccos Aben-
teuer vom heimatlichen Planschbecken his nach Atlantis.

fremde Hilfe abwenden. Die standi-
gen Attacken der Aliens l&sen See-
beben aus und der Wachter zer-
bricht in seine Einzelteile.

Schwimmkurs

Als auserwahlter Weltenretter wird
Ecco von einem weisen Delphin-Opa
in die Kiinste des Tauchens und Flos-
senschlagens eingefihrt, bevor er
sich mit den Unterwasserschurken
anlegen darf - aber keine Sorge,
auch Flipper hat mal klein angefan-
gen. Wasser ist das Element des klei-
nen Tummlers: Elegant beschleunigt
Ecco mit der Schwanzflosse und
gleitet nahezu schwerelos durch die

Fluten. Irgendwann geht auch dem
ausdauerndsten Saugetier die Puste
aus: Hin und wieder muss Ecco an
die Oberfldche zuriick und tief Luft
holen. Gut, dass in manchen Tunneln
Sauerstoff aus Erdspalten stromt
und die blubbernden Blasen die Kon-
dition Ihres Flossentiers verbessern.

Im Gegensatz zu ihren Menschen-
freunden  kommunizieren  die
Meeressduger nicht durch nerviges
Geplapper, sondern mit ihrem Sonar.
Spricht man Eccos Artgenossen auf
diese Weise an, lassen die niedlichen
Tiere Weisheiten von sich oder bit-
ten Sie um Hilfe. Bei aller N&chsten-
liebe vollfiihrt der Delphin seine

y

Shock, 60Hz-Modus, 16:9-Modus

Kopfniisse: Die Hinweise der schim-
mernden Kristalle liefern leider sel-
ten die gewiinschte Erkenntnis.

Hilfsdienste nicht umsonst, denn
auch er ist auf fremde Unterstit-
zung angewiesen: So sucht eine ver-
zweifelte Walfischmama nach ihrem
Baby und geleitet Ecco als Lohn fur
die Rettung der Familienidylle durch
einen tosenden Wasserfall. Leider
sind einige der Seebewohner nicht
gut auf Ecco zu sprechen: Schleimi-

Natiirliche Femde Miese Meerestiere machen Ecco das Delphmlehen schwer — Haie wollen ihn zum Friihstiick verspei-
sen (links), Morénen knabhern an seinen Flossen (Mitte) oder wollen ihn gleich bei lebendigem Leib verschlucken (rechts).



ge Quallen vergiften den kleinen Del-
phin, hassliche Mordnen schnappen
nach seiner Schwanzflosse und blut-
rinstige Haie rammen Ecco ihre
scharfen Zahne in die vorwitzige
Schnauze. Ihr kleiner Freund ist zwar
ein friedlicher Zeitgenosse, aber
Notwehr ist auch bei den pazifisti-
schen Delphinen erlaubt: Fiese Fi-
sche kriegen eins auf die Kiemen.
Mit einem katapultartigen Flossen-
schlag rammt unser Freund die Wi-
dersacher, bis sie Salzwasser schlu-
cken und mit der Bauchflosse nach
oben auf dem Wasser treiben.

Fischgesénge

Die Seegefechte fallen Ihnen um
einiges leichter, wenn Sie vorher
spezielle Lieder erlernt haben, die
Ecco fir seine besonders helden-
haften Taten erhélt. Der Unterwas-
ser-Singsang wird dann automatisch
in die Sonar-Palette integriert und

Kunststiick: Schnelle Flossenschlige
halten Ecco an der Wasseroberfliche.

cher Freund Sandy retten i m der legendiren P:rnsehuﬂe (196!
68 in Not geratene Menschen und Tiere. Immer wieder verh i
fend: Aus dem eigentlich undefinierbaren Eeqmeke von Fllppur hirt
Sandy komplexe Aussagen raus.

erweitert so aeren Auswirkungen
auf die Wassertiere - zu jeder Spe-
zies existiert ein passendes Lie-
dchen: Rochen lassen sich durch das
"Lied des Rochens" im Wasser her-
umschieben, das "Lied der Haie"
betdubt die Rauber der Meere und

Mohy Dick

Der Roman von Herman Melville gehrt zu den zeitlosen Literatur-
klassikern. "Moby Dick” wusste sich zu wehren: Zuerst verlor der
rachsiichtige Walfanger Kapitin Ahah ein Bein, dann riss der weie
Riese noch das Walfangschiff ‘Pequod’ und seine gesamte Crew in
den Tod.

Free Willy

Im Kinofilm aus dem Jahr 1993 will der Waisenjunge Jesse den
Orcawal Willy vor den bisen Machenschaften seines Besitzers ret-
ten. Tranenreiche Familienunterhaltung und eine massive Werhe-
kampagne sorgten fiir einen Kassenhit. Hauptdarsteller Keiko wur-
de zum Streitobjekt fiir Tierschiitzer.

Unterwasserambiente, handliche Steverun
lassen Sie fehlende Ubersicht sowie schwer ve rstin,

Innovative Meeres;siiugérsimuiﬁtin

LAYERS CHECK

SPIELETEST

Expeditionen ins Tierreich: Lufthldschen, Mooshewuchs und gleiBende Sonnenstrahlen erwecken die iippige Unterwas-
serwelt zum Lehen. In einigen Bonuslevels steuern Sie Ecco aus der Seitenperspektive (kleines Bild oben).

macht die bissigen Biester ver-
wundbar. Sobald die Gewdsser von
Hammerhaien und dhnlichem Getier
gesdubert sind, kénnen Sie in Ruhe
die Umgebung geniefen: Riffe und
Hdéhlen sind voller kleiner Lebewe-
sen, Pflanzen bewegen sich sanft in
der Strémung und Algenbewuchs
erschwert die Sicht.

Esoterische Edelsteine

Auf seiner Reise durch die Untie-
fen des Meeres trifft Ecco auf
schwimmende Kristalle, die ihm
wichtige Tipps zu seinen Aufgaben
geben. Die Hinweise werden entwe-
der in kryptischer Textform oder als
kurze Zwischensequenz présentiert.
Genauso wichtig: Versteckte bzw. oft
schwer zugangliche Machtsteine, die
Ecco zeitweise zum Supertiimmler
machen und seine Fahigkeiten er-
weitern, helfen lhnen beim Um-
wuchten von Steinkldtzen oder las-
sen Felswande zerbréckeln. Durch
die so freigelegten Passagen ge-
langt Ecco zu neuen Riffs und engen
Unterseehdhlen. Damit Sie in den
verschachtelten Gewdssern den

Uberblick behalten, helfen lhnen der
Sonar (einmal kurz piepen, und eine
Karte entsteht) und ein dreidimen-
sionaler Kompass bei der kompli-
zierten Orientierung. tk

Tharsten Kiichler

Gut geschwommen!
Die erfrischende ldee
und die fast schon me-
ditative Stimmung von
"Ecco” ziehen anfangs
jeden in ihren Bann.
Die Winde und Ober-
flichen der Wasser-
hihlen sind abwechs-

S lungsreich sowie de-
tailliert gestaltet. Eccos Freunde bzw. Fein-
de bewegen sich ebenso fliissig wie lebens-
echt durch die wabernden Fluten, dabei ge-
ben sie realistische Laute von sich. Zusam-
men mit dem sphérischen Soundtrack wird
der Bildschirm so zum perfekten PS2-Aqua-
rium. Schade, dass man selten genau weiB,
was man tun soll und wo das Abenteuer wei-
tergeht. Die Karte ist zu klein geraten und
die esoterischen Hinweise verwirren eher,
als dass sie einem weiterhelfen. AuBerdem
verliert man in den engen Unterwasser-
hihlen schnell den {berblick und stirbt an
Sauerstoffmangel — nur was fiir Spieler mit
Engelsgeduld.
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Neben Tony Hawk der
zweite Funsportknaller
aus dem Hause Activision”
Play the PlayStation

SHAUN PALMER’S
59{9 /SNOWBOARDER

An 8 realen Locations kannst du so Drénge deinen Gegner im brandneuen Echte Boards, echte Profis, echte
richtig abboarden! PUSH-Modus aus dem Bild! Berge - echt cool!

Lust auf 'ne Session? Dann schwing dich mit mir und ein paar der weltbesten Profi-Boarder wie Tara Dakides, Shaun White,
Ross Powers und vielen anderen auf’s Board! Und das alles in 8 Leveln, die auf realen Locations basieren. Das ahgefahrene
Trickstyle-System bringt dir das wahre Snowhoard-Feeling. Jetzt richtig Lust bekommen?

Na, dann mal rauf auf’s Board und los!

Soundtrack von Static-X, Papa Roach und Alien Ant Farm. 7 Psrorrs AevoLuTion 3§

ACTIVISIONO2.COM



PLAYERS CHEC

PIELETESTS

Actionspiel fir Fortgeschritten

1] 7 A

Auf dem Bildschirm psychedelische Farbspielereien, aus den
Lautsprechern Trance-Musik: Segas Actioninferno ist eine
Achterbahnfahrt fiir lhre Sinne.

urzum: ,Rez" ist vor allem
K ein Ballerspiel - und zwar

eines der geradlinigsten
Sorte. lhre Aktionsmdglichkeiten be-
schranken sich namlich auf Aus-
weichmandver nach oben, unten,
links und rechts. Dennoch erleben
Sie das Spiel in 3D, denn die Kame-

/

Chaotisch: Ist hre

Der fiinfte Endhoss verwandelt sich mehmals. Achten Sie nicht auf die Spikes,
sondern nehmen Sie gleich das Zentrum unter Beschuss.

ra schwenkt bei gegnerischen For-
mationen auferhalb des Sichtbe-
reichs elegant in eine passende Per-
spektive. So nehmen Sie auch die
Amdben, Kraken oder Salamander
aufs Korn, die sich neben bzw. hinter
Ihnen aufhalten - bevorzugt mehre-
re gleichzeitig (dafir kassieren Sie

Gestalt vollstdndig ausgeformt, beschreiben Ihre Lenkrake-
ten einen Zickzack-Kurs. Optisch erinnert das Ganze an die Layouts einer Com-
puter-Platine. Dabei geht aber oft die Uhersicht fldten.

bomben ein.

im ‘Score Attack'-
Modus massig
Bonuspunkte). Mit
der Aktionstaste
dirigieren Sie bis
zu acht Gegner nacheinander ins Fa-
denkreuz und feuern dann entspre-
chend viele Lenkraketen ab. Oder
Sie laden Ihre Waffe auf und decken
bloB einen bestimmten Kontrahen-
ten mit Geschossen ein. Der Clou an
der Sache: Jedesmal, wenn Sie Fein-
de anvisieren oder zerstéren, hin-
terlassen diese unterschiedliche T6-
ne - ein Klangteppich entsteht. Sam-
meln Sie rote ‘Overdrive’-Kugeln ein,
fegen Sie alle vom Schirm.

Die Krone der Schopfung
Zundchst sind Sie als simple Git-
ternetz-Gestalt unterwegs. Spater
verwandeln Sie sich u.a. in einen
vollsténdig ausgeformten Kérper,
eine pulsierende Kugel sowie ein
Baby. Kleine, blaue Energiekapseln
bringen Sie lhrem End-'Schema’ ei-
nen wichtigen Schritt ndher. Werden

Einige Feindformationen erinnern an Konamis “Salamander”.
Setzen Sie in dem Chaos am hesten lhre ‘Overdrive’-Smart-

Pittoresk: Im fiinften Berich hekom-
men Sie deutlich mehr ‘Layers’ als

sonst zu Gesicht.

_PSYCHEDELISCH
fihnlich psychedelisch ging’s schon
1994 in Jeff Minters “Tempest 2000”
fiir den Atari Jaguar zur Sache. Play-
station-Besitzer halten sich an die Um-
setzung von High Voltage Software:
“Tempest X3” (Bild oben). Nicht ganz
so abgedreht wie “Tempest”, setzte
Tony Crowthers “N20” (unten) trotz-
dem auf Effekthascherei und hohes
Spiel Ebenfalls empfehl t
Tetragons “Nanotek Warrior” (auc
auf PSone).




Warten Sie, bis Ihre Waffe voll aufgeladen ist, dann zielen Sie mit acht Lenk-

raketen gleichzeitig auf den Endgegner.

Sie getroffen, fallen Sie in der Evo-
lution eine Stufe zuriick.

Jede lhrer Figuren besitzt unter-
schiedliche Angriffsmuster - ange-
fangen bei roten Linien bis hin zu
wilden Feuerstofen, die ein Plati-
nenlayout-dhnliches Netz tiber den
Bildschirm spannen.

Das Thema ‘Computer’ spielt oh-
nehin die zentrale Rolle. |hr Ziel:
Hacken Sie sich immer tiefer in das
Netzwerk, dessen ‘Layers’ durch
Passworter geschitzt sind. Ist der

Keine ernstzunehmende Gefahr: Die
gelben Kraken feuern planlos durch
die Gegend.

Jeder Schuss ein Treffer: Der Endgeg-
ner hesteht aus zahllosen Polygon-
Einzelteilen.

Villig durchgeknallt oder einfach nur anders
Faires Leveldesign, direkte Steuerung,
ventionelle Inszenieruny sprechen fii ’

Grafikstil anfangs noch minimalis-
tisch-texturarm, geben sich die spa-
teren Layers umso farbenfroher. Am
Ende jedes zehnten wartet der obli-
gatorische Obermotz. Erst wenn Sie
den Brocken besiegen, erhalten Sie
Zugang zur ndchsten von insgesamt
flinf Ebenen. Gegen Ende des fiinf-
ten Abschnitts fordert Sie das orga-
nische Netzwerk sogar zur Identifi-
kation auf und nimmt Sie in ein kryp-
tisch-esoterisches Kreuzverhor.

Verlorene Welt

Haben Sie auch den flinften Boss
besiegt, schalten Sie weitere Spiel-
modi frei (‘Score Attack' und ‘Un-

LAYERS CHECK

SPIELETEST

Sony Japan prasentierte am 27. Juni auf
seiner ‘Playstation 2 Party’ auch die ers-
ten PS2-Titel des ehemaligen Konkurren-
ten Sega — neben “Virtua Fighter 4” das
getestete “Rez”.

Tetsuya Mizuguchi, Schipfer des Musik-
spiels “Space Channel 5” (kommt im Fe-
bruar fiir PS2), lieB es sich nicht nehmen,
sein jiingstes Werk persinlich verzustel-
len. Als er die ersten Feind en syn-

Auf die Idee zu “Rez” (den Arbeitstitel “K-
Project” lieB man spiter fallen) kam er
vor mehr als drei Jahren: “Ich wollte kein
realistisches, sondern ein unkomplizier-
tes Spiel machen”, meinte er dazu. “Ich
dachte, dass fiir Ballerspiele durchaus
noch ein Markt da ist — vorausgesetzt,
man bewegt das Genre in eine neue Rich-
tung. Bei einem Musikfestival in der

chron zur Musik vom Bildschirm pustete,
war das Publikum sprachlos.

Sch der Wunsch, die Kidn-
ge und all die Lichteffekte einmal selbst
steuern zu kinnen.”

verwundbarkeit' gibt's nach jedem
Bereich): Stellen Sie sich in der 'Lost
Area’ einem besonders starken Auf-
gebot, spielen Sie alle flinf Ebenen
bei h&herem Schwierigkeitsgrad
(‘Direct Assault’) oder erringen Sie
inder ‘Lost Area’ die hdchste Punkt-
zahl. Neun Bonusmodi mit ingesamt
22 Optionen warten auf Sie.

Wer auf die Punktehatz verzichten
und sich stattdessen etwas Ent-
spannung gdnnen mochte, geht im
‘Travel'-Modus unverwundbar auf
Traumreise.

Die richtige Gelegenheit: Feuern Sie genau jetzt zwei Smarthomben ab, und der
Kreisel verabschiedet sich.

Entwickler: Sega/UGA e Anbieter: Sony e Zirka-Preis: 60 Euro e Alter: ab 6 Jahren (USK]

oPlHafl

rafik: 75%
Saund: 83%

Sehr benutzerfreundlich: “Rez" er-
kennt, welche Sprache Sie in den
Systemeinstellungen Ihrer PS2 ge-
wdhlt haben und stellt sich automa-
tisch darauf ein. Ebenfalls witzig:
Spielsténde ladt und speichert das
freundliche Programm selbststandig
(es gibt kein eigenes Men), auBer-
dem bietet es eine 60Hz-Option. mw

Chillout pur. “Rez” eig-
net sich aber nicht nur
fiir entspannte Stun-
den. Die audiovisuellen
Effekte verschmelzen
mit den Tugenden eines

klassischen  Baller-
spektakels: Einfaches
Spielprinzip, direkte

Steuerung, durchdach-
tes Leveldesign und sinnvoll verteilte Extras.
Lassen Sie sich aber nicht von der texturlo-
sen Optik der ersten ‘Layers’ tduschen. Ab
der vierten Ebene lduft “Rez” grafisch zu
Hichstform auf. Bei allzu vielen Feinden (und
vor allem bei dem Wust an Geschossen)
wird’s aber manchmal dezent uniibersicht-
lich bis hektisch, hesonders Ungeiibte ver-
lieren schnell den [iberblick. Wer etwas fiir
psychedelische Grafik, Trance-Musik und
Ballerspiele im Allgemeinen iibrig hat, greift
zu — Dttonormalspieler dagegen fassen sich
bei so viel schrdger 3D-Optik an den Kopf.
Rber selbst die miissen Sega zugestehen:
Hier werden neue Impulse gesetzt.




PLAYERS CHEC

PIELETESTS

Rennspiel fiir Fortgeschrittene

Echt schade: Da schafft
Entwickler Opus eine
weitgehend realisti-
sche  Wasserphysik
samt schinen Wellen-
hewegungen, vergisst
aber vor lauter Optik
das Handling. Zwar
spritzt kriftig Gischt,
der Kontakt zum Was-
ser ist aber nur miBig umgesetzt, bei man-
chen Tauch dvern ragen sogar hisslick
Polygonecken aus dem Becken. Zudem
kommt gehirig Frust auf, denn die Vehikel
reagieren nur widerwillig auf lhre Joypad-
Kommandos. Selbst bei verinderten Fahr-
zeugeinstellungen macht die Slalomjagd nur
selten SpaB. Anrollenden Wellen kiinnen Sie
iiberhaupt nicht entgegenwirken, egal wie
sehr Sie den Analogstick nach vorne oder
hinten reiBen. Auch im Stunt-Modus sieht’s
nicht besser aus: Manche Tricks funktionie-
ren nur mit viel Gliick, eine kontrollierte Kiir
wird dadurch fast unméaglich — schade um
die schine Brandung!

Die Brandung ist hiibsch, lisst sich aber kaum in den Griff bekommen: Sie ha-
ben das Gefiihl, Ihren Jet-Ski durch zéhflissigen Sirup zu steuern.

ach Infogrames begibt sich
nun ein weiterer Wasser-
sportler in die Polygonflu-

N

ten der PS2: Bei “Jet Ski Riders" duir-
fen Sie aber nicht nur mit Sea-Doos
Gber das kiihle Nass rasen, sondern
auch mit Jet Skis um die Bojen hei-
zen. Gegen die anderen Fahrer set-
zen Sie sich nur durch geschicktes

Leider sind Sie im Splitscreen nur zu zweit un-
terwegs — dafiir bleiben Bildrate und Detail-

reichtum erhalten.

spielerisches Chaos liisst

Fiir die Jury: Ihre Freestyle-Trlcks
werden in fiinf Kategorien wie ‘Tech-
nik’ oder ‘Ausfiihrung’ bewertet.

Mandvrieren durch. Dazu missen
Sie die auf der Strecke verteilten Bo-
jen schon friih erkennen - sonst kén-
nen Sie nicht mehr rechtzeitig ein-
lenken. Denn anders als bei “Splash-
down" sind alle Wasserfahrzeuge ex-
trem schwerfallig. Legen Sie sich zu
spdt in die Kurve, haben Sie keine
Chance mehr, um die Boje zu kom-
men. Dann wird kurz der Motor ab-
gewdirgt, und Sie erhalten eine Zeit-
strafe. Lassen Sie mehr als funf der
schwimmenden Bélle aus, werden
Sie disqualifiziert.

Gegen den Strom

Zum Glick dirfen Sie an ihrem Jet
Ski oder Sea-Doo einige
Einstellungen (Motor,
Handling, Grip und Trick)
vornehmen, die die Hand-
habung erleichtern. So
ausgeristet, gehen Sie
wahlweise unter Arcade,
Zeitrennen oder Wettbe-
werb an den Start. Bei der
Meisterschaft bestreiten
Sie insgesamt 15 Rennen
- fUnf pro Saison. Nur
wenn Sie mindestens auf
den dritten Platz fahren,
dirfen Sie am nachsten

. 16%
Bﬂ%

Bei den Rennen kimpfen Sie gegen
hohe Wellen und Wetter-Widrigkei-
ten. Yon oben nach unten: Uenedig,
Neuseeland und Thailand.

Rennen teilnehmen. Ahnlich verhalt
es sich bei dem Saison-Wettbewerb:
Erst wenn Sie eine Meisterschaft er-
folgreich abgeschlossen haben,
winkt die nachste.

Wer genug von drégem Slalom-
fahren hat, versucht sich im Stunt-
Modus, wo Sie zahlreiche Tricks wie
Fassrolle oder Submarine zeigen.
Wie Ublich kénnen Sie tber Split-
screen auch mit einem Kumpel plan-
schen gehen. Der Bildschirm wird
dabei horizontal geteilt. sb

oPH3PAG:
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PSone-KURZTEST

AL SKISPRINGEN 1117

Mit etwas Verspdtung (aber passend
zum neuen Winter) erreicht der Ski-
sprung-Boom nun auch die PSone:
Milka-ldol Martin Schmitt steht zur
Enttduschung seiner Fans nur als
Gegner und nicht spielbar parat,
dennoch macht die Hipferei tiber 20
Schanzen durchaus Spap. Zwar ist
die Grafik reichlich schlicht und der
Sound spérlich, daflr steckt erstaun-
lich viel Komplexitat in der Steue-
rung und dem umfassenden Welt-
cup-Modus - wenn Sie nicht allzuviel
Wert auf Top-Technik legen, lohnt
der Kauf. us

VCC » RTL * 45 Euro
Alter: frei (USK])

Grafik: 48
Sound: 24

WORMS WORLL PARTY

Ein letztes Mal meuchelt sich die
Horde wilder Wirmer auf der alten
PSone: Wie gehabt treten Sie auf
zahllosen Zufallskarten an, mar-
schieren mit Ihren Kleinkriegern zu
strategeisch glinstigen Positionen
und lassen von dort aus ein dickes
Waffenarsenal auf Kontrahenten los.
Von Standardwummen bis zu explo-
dierenden Tarntieren ist alles dabei
und sorgt vor allem bei Multispieler-
Partien fur Laune. Auch Solisten
kommen dank Training und Missi-
onsmodus auf ihre Kosten: "Worms
World Party” lohnt sich. us

Team 17 » Ubi Soft » 25 Euro
Atter: ab 8 Jahren (USK)

HARRY POTTER

Der weltbekannte Zauberlehrling
soll nach Buch- und Film-Erfolg nun
auch auf der PSone seinen Sieges-
zug antreten. Der Spielablauf orien-
tiert sich an der Buchvorlage: Sie
wuseln durch die Zauberschule Hog-
warts, I6sen obligatorische Ratsel,
lernen per ‘Bemani'-Einlage neue
Zauberspriiche und nehmen an ei-
ner Partie Quidditch teil. Die Steue-
rung ist mit automatischer Sprung-
ausfiihrung und Magiewahl einstei-
gerfreundlich, die Technik dagegen
arg bieder - Potter-Fans macht's
dennoch eine Weile Spap. us

Argonaut * Elect 45 Euro

Alter: frei (USK)

Das hat uns gerade noch gefehlt:
Das Spiel zur Fernsehserie ,,VIP" be-
weist tatsachlich, dass es noch tble-
re Machwerke gibt als die unséagli-
chen 45 Minuten mit Pam & Co. So
stolzieren Sie automatisch durch
mies dargestellte Szenarien und
treffen hin und wieder auf klobige
Gegner. Diese werden entweder in
einer schalen Fadenkreuz-Ballerei
oder durch Priigeleien im Button-
Nachdriick-Stil eliminiert. Klingt
hohl, ist es auch: Selbst gropte Pam-
Anderson-Fans machen besser ei-
nen grofen Bogen um "VIP". us

Ubi Soft * Ubi Soft ® 45 Euro
Alter: ab 12 Jahren (USK)

Grafik:
Sound:

Playstation 2

Alle Preise in €Uro !

18 Wheeler 51,60
7 Blades 51,60
Age of Empires 2 51,60
Agent im Kreuzfeuer 53,20
Air Blade 54,60
ATV Offroad 54,60 Dreamcast - -
Baldur's Gate 2 5370 Crash Bandicoot, 18 Whesler 38,30 e S e — o I n e
Burnout 53,20 90 Minutes 38,30 L]
Capcom vs. SNK 2 53,20 Alone in the Dark 4 40,40
Centre Court Tennis 48,60 45,90 € Cannonspike 27,10
Dead or Alive 2 40,40 Charge & Blast 38,30
Devil May Cry Confidential Mission 38,30
Driven Conflict Zone 38,30
Endgame Crazy Taxi 2 38,30
Evi Farn Daytona USA 2001 38,30 Game Boy Advance
Extreme G 3 Dragon Riders 27,10 Bomberman 42 40
FIFA 2002 Evil Twin 38,30 Castlevania 44,90
Formel Eins 2001 Half Life, dt. Version, Floigan Brothers 38,30 Dave Mirra BMX. 46,00
Freak Out PS2 Gauntlet Legends 29,60 Earthworm Jim 43,80
Giants Headhunter 38,30 : F-Zero 39,40
Gauntlet Dark Legacy 45,90 € Heavy Metal Geomatrix 38,30 Sonic Adventure 2, Final Fight One 48,00
GTA3 Jet Set Radio 29,60 Gradius Advance 46,00
GTC Africa Metropolis Street Racer 29,60 GT Advance Racing 40,90
Hidden Invasion NBA 2K 29,60 Internat. Superstar Soccer 46,00
Jak & Daxter Outtrigger 38,30 Iridion 43,80
Klonoa 2 Phantasy Star Online 45,90 Jurassic Park 3 4550
Legends of Wrestling gm P'gba" Trilogy gggg Kuru Kuru Kururin 39,40
Lotus Challenge 50,60 ) ega GT i Mega Man 48,50
Motor Mayhem 56,20 Smuggler's Run 2, Shen Mue 2 38,30 P Sl 4750
NBA Live 2002 52,60 P82 Space Channel 5 25,00 Pinobee 43,40
NBA Street 52,60 49 00 € Stunt GP 29,60 Rayman Advance 46,00
NHL 2002 52,90 2 Tomb Raider V 25,50 Spiderman 42,90
NHL Hitz 2002 51,70 Virtua Tennis 2 38,30 . Super Dodge Ball 48,00
Onimusha Warlords 52,60 Hardware Grandia, Tony Hawk’s Pro Skater 2 45,00
Pro Evolution Soccer 50,60 PS One Top Gear GT 40,90
Project Eden 54,20 4:MB Memory Card 2040 Wario Land 4 41,40
Action Replay CDX 28,00 14,00 €
Red Faction, engl. Version 5980 Hardware SRl i y X-Men 43,40
Eesndem Evil Code Veronica X iégg 16 MB Memory Card 45,00 Joypad Dream Controller  17.85 Poatanschiift:
e : 4-Spieler Adapter 2860 sega Arcade Stick 24,50 Franz & Lothar Ker GbR
Ssat Hil2 20,70 Action Replay 2 40,85 Sega Joypad 2295 Wormser Str. 49
Silpheed 53,70 Blaze Ultimate Scart Cable 18,40 Sega Keyboard 2350 64625 Bensheim
SIV“PEO"S Road Rage 52‘23 Joypad Double Force 18,40 Sega Maus 2040  Telefonische Bestellannahme:
Soul Reaver 2 552 1Link Kabel 11,20 Sega Vibration Pack 14.30 Mo. - Fr. 00 - 19.00 Uhr eMail: info@gamescountry.de
Splashdown 5930 | ogitec GT Force Wheel 10890  Sega Visual Memory 2095 Sa 9.00 - 14.00 Uhr
g%&q_‘:gf; gggg RGB Kabel Pro 7,50 ' Nur Versand, kein Ladengeschaft
: J Sony Controller 27.40 i i Versandkosten innerhalb Deutschland:
Street Fighter 3 EX 53,60 Sony Fernbedienung 27,40 Wir hal?en noch tber 100 Nachnahme 6,14 € + 1,53 € NN-Geb. Druckfehler, Irrtiimer und
Summoner 5370 gony Memory Card 3975  verschiedene Dreamcast  yorkasse 3.07€ Preisinderungen vorbehalten |
Tekken Tag Tournament 40,40 Vertical Stand 765 Spiele am Lager |
This is Football 2002 53,50 ‘ P ger!
Tony Hawk's Pro Skater 3 53,20 . . . .
Top Gun 5110 Wir haben immer Spiele zu Sonderpreisen am Lager !
World Rally Championship 54,70
WWF Smackdown 54,70

Rufen Sie uns an oder informieren Sie sich unter www.gamescountry.de
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i (Online) (USA) (Japan) (Online)

resm—

007: Agent im Kreuzfeuer 86% 84% 6.8 von 10 - - 7.9 von 10
1 Blades 60% 60% - - - -
18 Wheeler 12% 69% 6.3 von 10 - - : 5.5 von 10
Ace Combat 4: Distant Thunder 85% - 8.8 von 10 4.5 von § 33 von 40 9.1 von 10
Age of Empires 2: The Age of Kings 13% 13% - - - -
Rirblade 11% 16% - - - -
All-Star Basehall 2002 65% 65% 8.3von 10 4.5von 5 - 8.4 von 10
Rlone In The Dark 4 85% 87% - - - -
Arctic Thunder 31% 36% 3.6 von 10 o - 3.0veon 10
Army Men AA: Blade’s Revenge 10% 63% 6.7 von 10 4.0von 5 - 7.0 von 10
Army Men Sarge’s Heroes 2 65% 63% 5.5 von 10 - - 4.5 von 10
ATV Offroad 85% 85% 6.7 von 10 3.5von § - 8.7 von 10
Baldur’s Gate: Dark Alliance 90% 81% 8.8von 10 4.5von 5 - 9.4 von 10
Batman: Uengeance 69% 64% 1.4 von 10 3.5von § - 8.0 von 10
Bloody Roar 3 68% 10% 5.5 von 10 4.0von 5 29 von 40 1.8 von 10
Box-Champions 2001 13% 16% 8.9 von 10 5.0 von 5§ - 8.2 von 10
Burnout 84% 81% 8.0von 10 40von5 - 8.6 von 10
Capcom vs. SNK 2 10% 83% 8.1 von 10 4.5 von § 35 von 40 8.4 von 10
Cart Fury 68% 2% 5.7 von 10 3.5von 5 - 5.5 von 10
City Crisis 12% 63% 6.3 von 10 4.0 von 5 30 von 40 4.8 von 10
Crash Bandicoot 4: Zorn des Cortex 86% 85% 6.6 von 10 3.0von 5 - 7.4 von 10
Crazy Taxi 85% 85% 7.8 von 10 4.5von 5 30 von 40 7.1 von 10
Dark Cloud 82% 81% 8.1von 10 3.5von 5 - 8.4 von 10
Dave Mirra Freestyle BMX 2 14% 16% 1.0 von 10 4.0von 5 - 8.0 von 10
Devil May Cry 871% 81% 9.1von 10 Svon 5 34 von 40 9.6 von 10
Die Flintstones in Viva Rock Vegas 51% 50% - - - -
Die Mumie kehrt zuriick 64% 62% 6.3 von 10 - - 4.6 von 10
Dropship 80% - - - - -
Dschungelbuch Groove Party 64% 61% - - - -
Ecco The Dolphin 18% 19% - - - -
Ephemeral Fantasia 11% 45% 5.7 von 10 3.5von 5 - 4.2 von 10
ESPN National Hockey Night 55% 55% 3.8uon 10 - 29 von 40 3.0 von 10
ESPN N-Games Skatehoarding 16% 15% 4.4 von 10 2.5von 5 32 von 40 4.9 von 10
Evil Twin 63% 64% - - - -
Extermination 80% 81% 7.1von 10 2.5uon 5 31 von 40 6.9 von 10
Extreme-G 3 81% 83% 8.6 von 10 4.0von 5 - 8.4 von 10
F1 2001 13% 8% ° 8.0von 10 - 26 von 40 7.8von 10
FIFA 2002 89% 90% 8.7 von 10 4.5von 5 - 8.5 von 10
Flucht von Monkey Island 86% 86% 8.1von 10 5.0 von 5 - 8.7 von 10
Formel Eins 2001 85% 85% 7.2 von 10 - 27 von 40 7.0 von 10
Freak Out 67% 64% 7.1 von 10 4.0von 5 - 7.0 von 10
Fur Fighters 2: Viggo’s Revenge 19% 83% 7.3von 10 - - 4.5 von 10
G-Surfers 60% 59% - - - -
Gauntlet: Dark Legacy 14% 18% 6.2 von 10 4.5von 5 - 6.7 von 10
Giants 80% 80% - 4.0von 5 - -
Gifty 60% 60% - - - -
Gran Turismo 3: A-Spec 90% 92% 9.4 von 10 5.0von 5 39 von 40 9.8 von 10
Grand Theft Auto 3 89% 88% 9.6 von 10 5.0 von 5 - 9.6 von 10
GTC Africa 13% 15% - - - -
Guilty Gear X 67% 19% 7.9 von 10 4.0 von 5 - 8.8 von 10
Half-Life (dt.) 83% 89% - - - 9.1 von 10
Headhunter 85% 86% - - - -
Heroes of Might & Magic 68% 66% 5.2 von 10 - - 1.7 von 10
Hidden Invasion 47% 44% 8.8 von 10 - - -
Hype — The Time Quest 41% - 39% - - - -
International League Soccer 57% 57% - - - =
Jak & Danter 83% 88% 8.8 von 10 4.5von 5 - 9.4 von 10
Jeremy McGrath Supercross World 48% - 2.4 von 10 - - 4.9 von 10
Jet Ski Riders 48% 49% - - - 7.1von 10
Klonoa 2: Lunatea’s Veil 81% 85% 8.9 von 10 5.0 von 5 33 von 40 9.2 von 10
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Kuri Kuri Mix 13% 13% 8.1von 10 - - 7.8 von 10
Le Mans 24 Stunden 81% 84% 8.2 von 10 3.0von 5 - 8.0 von 10
Lotus Challenge 10% 13% - - - -
Madden NFL 2002 87% 87% 9.2 von 10 5.0von 5§ - 9.2 von 10
Monster AG 44% - - - - -
MTU Music Generator 2.0 85% - 1.0 von 10 4.0 von 5 - 8.0 von 10
MX 2002 feat. Ricky Carmichael 15% 15% 1.6 von 10 3.0von 5 - 8.3 von 10
MK Rider 13% 10% 7.2 von 10 - - 6.2 von 10
NBA Live 2002 81% 81% 1.7 von 10 4.5von 5 - 1.6 von 10
NBA Street 15% 82% 9.3 von 10 5.0von 5 31 von 40 9.3 von 10
New York Racer 41% 35% - - - -
NFL @B Club 2002 11% 10% 7.2 von 10 - - 5.8 von 10
NHL 2002 89% 89% 8.9von 10 50von 5 - 9.2 von 10
NHL Hitz 20-02 80% 82% 6.7 von 10 - - 1.6 von 10
Operation Winhack 80% 82% 7.2 von 10 4.0von 5 30 von 40 7.3 von 10
Paris-Dakar Rally 63% 61% 2.9von 10 - - 2.5von 10
Portal Runner 64% 62% 6.7 von 10 2.0uon 5 - 5.4 von 10
Pro Evolution Soccer 88% 88% - - - -
Project Eden 18% 69% 1.6 von 10 4.0von5 - 1.8 von 10
Rayman M 65% 63% - - - -
Red Faction 84% 83% 8.8 von 10 5.0 von § - 9.1 von 10
Resident Evil Code: Ueronica X 86% 87% 9.0 von 10 4.0von 5 32 von 40 6.5 von 10
Rez 81% 11% - - 32 von 40 -
Ring of Red 19% 81% 7.9 von 10 3.5von5 - 8.5 von 10
Robot Warlords 43% 42% - - - -
Rumble Racing 69% 10% 8.5 von 10 5.0 von § - 8.8 von 10
Rune: Uiking Warlords 80% 80% 4.9 von 10 - - 5.5 von 10
Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder 80% 18% 7.7 von 10 4.0von 5 - 3.0von 10
Silent Hill 2 86% 85% 7.7 von 10 4.5von 5 34 von 40 9.0 von 10
Silent Scope 2 10% 12% 5.1 von 10 4.0 von 5 29 von 40 6.7 von 10
Simpsons Road Rage 1% 19% 6.2 von 10 2.5uon 5 - 5.1von 10
Sky Surfer 39% 39% 3.9 von 10 - 22 von 40 -
Smuggler’s Run 2 84% 83% 8.3 von 10 3.5von§ - 8.7 von 10
Soul Reaver 2 85% 83% 8.8 von 10 3.5 von 5 - 9.0 von 10
Splashdown 871% 81% 1.6 von 10 45von 5 - 8.8 von 10
Spy Hunter 81% 80% 1.8 von 10 4.0 von 5 - 8.9 von 10
SSK Tricky 84% 84% 9.4 von 10 4.5von 5 = 9.4 von 10
Star Wars Super Bombad Racing 61% 60% 6.2 von 10 4.0 von 5 - 7.8 von 10
Stunt GP 67% 66% 5.0 von 10 - - 5.0 von 10
Supercar Street Challenge 55% 84% 5.8 von 10 3.5von 5 - 5.7 von 10
Tarzan Freeride 18% 18% 5.9von 10 - - 6.2 von 10
The Bouncer 61% 7% 6.7 von 10 4.5von 5 - 7.0 von 10
This is Foothall 2002 12% 10% - - - -
Thunderhawk: Operation Phoenix 85% 85% 1.8 von 10 4.0von 5 - 1.0 von 10
Time Crisis 2 83% 83% 7.2 von 10 4.5von 5 32 von 40 8.7 von 10
Tokyo Ktreme Racer 11% 13% 7.6 von 10 2.5von § 34 von 40 8.3 von 10
Tony Hawl’s Pro Skater 3 88% 88% 10 von 10 Suon b - 9.7 von 10
Twisted Metal Black 81% 80% 9.5 von 10 4.5von 5 - 9.6 von 10
Top Gun: Combat Zones 11% 11% 6.2 von 10 3.5uon 5 - 5.9 von 10
UEFA Challenge 85% 83% - - - -
Victorious Boxers 53% 48% 8.5von 10 4.5von 5 - 8.6 von 10

;| Wacky Races 15% 66% - - - -
Warriors of Might & Magic 52% 54% 3.6 von 10 - - 5.0 von 10
WDL Thunder Tanks 40% 40% 1.2 von 10 2.5von 5 - 8.0 von 10
WDL Wardetz 35% 52% 6.6 von 10 - - 5.5 von 10
Wer wird Milliondr? 2. Edition 58% - - - - -
Woody Woodpecker 63% 64% - - - -
World Championship Snooker 2002 53% 58% - - - -
World Rally Championship 16% 11% - - - -
WWF SmackDown: Just Bring It! 86% 85% 8.1von 10 - - 1.8 von 10
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ILMUMSETZUNGEN

schwemmten Anbieter wie

Ocean, Imagine, Gremlin und
Acclaim den Markt mit oft mittel-
prdachtigen bis grottenschlechten
Filmumsetzungen. Von den Ublichen
Verddchtigen blieben auf der PSone
nur Gremlin und Acclaim Gbrig. Sei
es “Street Fighter - The Movie"”,
“Casper”, “The Crow 2" oder "Bat-
man Forever" - die Qualitat der Spie-
le blieb meist auf der Strecke. Rihm-
liche Ausnahme: Acclaims Ego-
Shooter "Alien Trilogy".

Woran liegt's? Die Hersteller be-
zahlen fir die interaktiven Rechte
oft Millionenbetrage. Da bleibt fir
die Entwicklung des eigentlichen
Spiels selten ein hohes Budget tibrig.
Noch dazu steht man unter dem
Druck, sein Spiel zum Start des Ki-
nofilms (der Videokassette bzw. der
DVD) in die Laden zu bringen. Ent-
sprechend hart sind die zeitlichen
Vorgaben an den Entwickler, das

Spiel rechtzeitig fertigzu-
| stellen. Schnell zusam-
mengeschusterte, belie-
big austauschbare Titel
sind die Folge. Bose Ver-
risse in der Fachpresse
schmalern zwar die Ver-
kaufszahlen, jedoch wird
il meist eine andere Ziel-
Bl gruppe angepeilt.

I n der Heimcomputer-Ara iber-

Verstaubt: Titus” “Robocop”-Lizenz ist
fast so alt wie “Top Gun”.

Teamgeist: In Electronic Arts” Umsetzung des
“Rlien”-Themas steuern Sie vier Marines.

70

pielen zu Kinofimen haftet auch auf der PS2
ein schlechter Ruf an. Zurecht?
PLAYERS stellt Ihnen die bisherigen
und kommenden Titel vor.

Etwas mehr Geschick bewies u.a.
Electronic Arts: “War Games”,
“Small Soldiers", “Vergessene Welt:
Jurassic Park”, “Der Morgen stirbt
nie”, "Warpath: Jurassic Park” - man
setzte die Themen oft addquat um.
“Alien: Die Wiedergeburt" war sogar
einer der besten Titel auf der aus-
klingenden PSone. Playstation-Er-
finder Sony beschrankte sich bei sei-
ner Auswahl auf kindgerechte Dis-
ney-Lizenzen, die ihm Drittanbieter
Ubi Soft, aber auch Activision regel-
mapig streitig machten.

Exklusivitat
als Verkaufsargument?
Activision tat sich aber auch mit
“Star Trek: Invasion” auf der PSone
hervor. Hintergrund: Am 28. Sep-
tember 1998 unterzeichnete man
mit Viacom Consumer Products, der
Lizenzdivision von Paramount, einen
Zehnjahresvertrag, nach dem Ac-
tivision weltweit die exklusiven
Rechte am gesamten ,Star Trek"-
Stoff erhielt. Die sollten jedoch erst
nach dem Auslaufen der Publishing-
Vereinbarung mit dem bisheringen
Lizenznehmer Interplay in Kraft tre-
ten. So stellt Interplays “Shattered
Universe” das erste PS2-Spiel aus
dem Star-Trek-Universum dar: Die
auf der TV-Episode "Ein Parallel-
Universum" basierende Geschichte




FILMUMSETZUNGE

Zﬁm vierzigsten Geburtstag: Die Ge-
schichte D7 Agent im Kreuzfeu-
er” wurde eigens fiir das PS2-Spiel

Ee_.r._chri hen.

setzt unmittelbar nach den Ereignis-
sen in “Star Trek 6: Das unentdeck-
te Land" ein.

Das Star-Wars-Phdnomen
Die zweite grofe Sci-Fi-Lizenz ent-

tauschte Playstation-Spieler fast auf

der ganzen Linie. Ob “Die dunkle

Bedrohung”, “Jedi Power Batt-

les" oder “Demolition” - die @

PSone-Umsetzungen des ‘Epi- .

sode 1'-Themas waren ausge-

sprochene Schnellschisse.

Erst mit “Star Wars: Jedi

Starfighter” auf der PS2

wurde man der Lizenz ge-

recht. Zu "“Episode 2"

mochte LucasArts-Prasi-

dent Simon Jeffrey weni-

ger Spiele bringen: “Die

Fans mochten, dass ein

Spiel das Star-Wars-Universum

le zu 'Episode 2' werden Figuren
oder Themen aus dem Film aufgrei-
fen und sie in neue Schauplatze ver-
frachten.” Tim Longo, Designer von

LAYERS SPECIAL

“Star Wars: Jedi Starfighter" auf der
PS2, gibt zu verstehen, dass sich
dessen Handlung nur zu 20% an den
Geschehnissen in Episode 2 orien-
tieren wird.

Von Terminator
@ his Matrix
Filmlizenzen sind auch fiir
Infogrames nichts Neues:
Von dem Publisher
kommt unter anderem
die "Mission Impossi-

Durchwachsen: Den Test zu Kalistas von “Das Fiinfte Element” inspiriertem
“New York Race” finden Sie auf Seite 63.

Bises Omen? Interplays letztes Star-
Trek-Spiel “Shattered Universe” ent-
steht hei Starsphere. Accolade stellte
die Entwicklung dessen Sci-Fi-Shoo-
ters “Starcon” fiir PSone 1998 ein.

Lizenz zum Gelddrucken? Fiir die Um-
setzung von “Jurassic Park 3” lieB
sich Anbieter Vivendi Universal eine
neue Story einfallen.

Fiir sin erstes vn vier geplanten “Terminator”-Spielen entwickelt Info-
grames eine Reihe von neuen Charakteren und Terminator-Modellen




llia, Alien Nym, seiner
ten Hand Jinkins und
rianer Reti.

3 Engel fiir Charlie
Aliens: Colonial Marines
Crouching Tiger Hidden Dragon
Disney’s Monster AG

Driven

Jurassic Park: Survival

Lord of the Rings

M: 1-2

Minority Report

New York Race

Planet der Affen

Reign of Fire

Robocop

Rocky

1 Spider-Man: The Movie

Star Trek: Shattered Universe

Star Wars: Jedi Starfighter

- Star Wars Racer Revenge: Racer 2
Terminator

T2: Judgment Day

¢ \ The Great Escape
\ The Matrix 2

, The Thing

-
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Sie machen es sich nicht nur im Jedi
Starfighter, sondern auch in Zoomer,

Freefall und einer iiberarbeiteten
Havoc bequem.

In Deutschland verdffentlichte

Publisher

Uhi Soft
Electronic Arts
Ubi Soft

Sony

Bam! Entertainment
Vivendi Universal
Electronic Arts
Infogrames
Activision
Wanadoo

Ubi Soft

Bam! Entertainment
Titus

Rage

Activision
Interplay

Lucas Arts

Lucas Arts
Infogrames
Infogrames

SCi

Interplay

Vivendi Universal

daven mit Filmlizenz: 8 (4,5%)

e —

PS2-Titel: 178

Erhiltlich ab

2002
2002
Friihjahr
23. Januar
Januar
2002
2002
Herbst
Sommer
Januar
2002
Herhst
Sommer
November
Mai

2002
Friihjahr
Friihjahr
Friihjahr
2003
2002
Sommer 2003
2002

lukunftsorientiert: Neben der Lizenz an dem “Spider-Man”-Kinofilm erwarh
Activision die Rechte an einem miglichen Nachfolger und an einer vermeintli-

chen Real-Serie. Die Zusammenarbeit mit Marvel [iuft gut: Auch “X-Men” und
“Fantastic Four” erscheinen iiber Activision.

ble 2"-Umsetzung. Den gropten
Coup landete man aber am 5. Juli.
Seitdem liegen die Rechte an “Ter-
minator” und “T2: Judgment Day"
fest in franzosischer Hand. Para-
digm arbeitet seit Anfang des Jah-
res an dem ersten “Terminator”-
Titel, einem Third-Person-Action-
spiel fr die PS2.

Zu den begehrtesten Filmlizenzen
zdhlte “The Matrix". Den Zuschlag
fur die interaktiven Rechte an Teil 2
und 3 bekam am 7. Februar Inter-
play. Vor Sommer 2003 sollten Sie
allerdings nicht mit einer PS2-Ver-
sion rechnen. Microsoft beteiligte
sich am 27. Mdrz mit funf Millionen
Dollar an den Entwicklungskosten
von Interplays ersten finf Xbox-
Spielen. Als ein Teil der Vereinba-
rung wird “The Matrix 2" parallel
zum Filmstart fir die Xbox erschei-
nen - und das sechs Monate exklu-
siv. Darliber hinaus wird es aus-
schlieBlich fiir die Xbox-Version On-
line-Funktionen geben.

Vivendi gegen EA

Vivendi Universal setzt nicht bloR
eigene Lizenzen wie “Die Mumie
kehrt zurtick”, “The Thing" oder
“Jurassic Park: Survival” auf die
PS2 um. Anfang Mai gab man be-
kannt, zwei neue PS2-Spiele des
Film-Multis Fox zu verdffentlichen:
Wahrend “Cops" auf der gleichna-
migen US-Reality-TV-Serie beruht,
verzichtete Fox bei dem Ego-Shoo-
ter “No One Lives Forever" auf eine
Lizenz. Ehemaliger Fox-Exklusiv-
partner Electronic Arts konterte
durch die Rechte an “Aliens: Colo-
nial Marines” (mit Option auf wei-
tere "Alien”-Spiele) und “The Simp-
sons: Road Rage" auf PS2.

Aber auch auf anderem Gebiet lie-
fern sich Vivendi und Electronic

Arts ein heftiges Gerangel. Wahrend
Vivendi die Rechte an J.R.R. Tolkiens
“Herr der Ringe"-Romanzyklus so-
wie an "Der Hobbit" erwarb, ver-
kaufte der Filmverleih New Line Ci-
nema die Rechte an den drei “Der
Herr der Ringe"-Kinofilmen an Elec-
tronic Arts. Vivendi nutzt die Gunst
der Stunde und bringt sein “Der Herr
der Ringe"-Spiel (wie Electronic
Arts) zum Start des Kinofilms auf
den Markt.

Electronic Arts halt seit 10. August
letzten Jahres auch die Rechte am
gesamten “Harry Potter"”-Stoff. Das
erste Spiel “Harry Potter und der
Stein der Weisen" erschien sogar
plinktlich zum Kinostart - fur Play-
station, Game Boy Color, Game Boy
Advance und PC.

Kurioses am Rande: Im Gegensatz
zu den beiden ersten James-Bond-
Titeln fur die Playstation basierten
“007 Racing” (PSone) bzw. “007
Agent im Kreuzfeuer” (PS2) nicht
auf einem bestimmten Film. Elec-
tronic Arts entwickelte dafir in en-
ger Abstimmung mit MGM und Dan-
jag, den Produzenten der James-
Bond-Filme, eine vollig neue Ge-
schichte.

Der Trend geht jedoch eindeutig in
Richtung kostspielige Lizenzen (fr
die “Herr der Ringe"- und "Harry
Potter”-Rechte legte Electronic Arts
unbestatigten Gerlichten zufolge je-
weils acht bis zehn Millionen Dollar
auf den Tisch), perfektes Timing (al-
so einer zeitgleichen Veroffentli-
chung mit dem Kinofilm) und massi-
ver "Cross Promotion” (im Kino oder
auf der DVD ist ein werbewirksamer
Trailer des Videospiels zu sehen). Die
Qualitdt der bisherigen PS2-Film-
spiele war in der Regel tber dem
Wertungs-Durchschnitt der PLAY-
ERS, Tendenz steigend. mw




Mit der PS2
kdnnen Sie nicht
nur spielen, dank
DVD ist sie auch
ein Basis-Bau-
stein firs Heim-
kino. In dieser
Rubrik testen wir
aktuelle DVD-
Filme und
prasentieren
Schwerpunkte zu
bestimmten
Genres.

PLAYERS CINEMA

LAND DER PHARAONEN
Mumien, Pyramiden und Ph
mit uns einen Ausflug ins cine

Almost famous - Ultimate E
Ben Hur '
Bloodsport

Das letzte Einhorn
Der Grinch

Der Schneider von Panama
Die Wonder Boys

Dr. Schiwago
Dungeons & Dragons
Exit Wounds ‘
Pearl Harbor

Save the last Dance

Shrek

|

Unsere Schwesterzeitschrift audiovision ist das Fachblatt fiir Heimkino-Enthusiasten.
In einem siindhaft teuren Messlahor werden DUD-Player, Projektoren, Boxen-Sets & 5.1-
Verstirker analysiert. AuBerdem stehen jeden Monat rund 40 DUDs auf dem Priifstand.
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AGYPTEN-FILME

Kam verspiitet nach Deutschland:
Dreamworks’ unkonventionelle Bibel-
Verfilmung “Der Prinz von ‘Agypten”.

eitdem B-Filmer Stephen
Sommers 1998 fir ,,Die Mu-
mie" einem von Hollywoods
gruseligsten Antihelden neues Le-
ben eingehaucht hat, stehen Mull-
bindentrdger wieder hoch in der Pu-
blikumsgunst: Glatzkopf Arnold
Vosloo jagt seine Widersacher als
wiederaufstandener Hohepriester
Imhotep durch ein explosives Ef-
fektfeuerwerk. Der neue Untote ist
kein Horrorstar wie Grusellegende
Boris Karloff oder sein Nachfolger
Christopher Lee (stolperte ebenfalls

S

Filme in und rund um Agypten gibt es jede
Menge, aber Vorlagentreue ist hekanntlich
nicht Hollywoods Stérke. Entsprechend
wurde auch der Mumien- und Pharaonen-
Mythus ordentlich verdreht. Hier die Fak-

als mumifizierter Leichnahm durch
diverse Horrorschinken), stattdes-
sen stellt er den Bosewicht fur
Action-geladenes Abenteuerkino -
mit Brendan Fraser in der Rolle des
feixenden Revolverhelden und Ra-
chel Weisz als vertrottelter Archdo-
login. Fiir den Nachfolger hat man
sogar noch ein paar Gange hochge-
schaltet: Heerscharen aus mordgie-
rigen Hydnenmenschen, knochen-
rasselnde Pygmdenmumien und
Wrestling-Star ‘The Rock' im sche-
renbewehrten Computer-Kostiim

ten: Der gute Gott Osiris wird von seinem |
bisen Sohn Seth (Schutzherr der Noma- |

denstdmme und Dasen, dargestelit mit Kro-
kodilkepf) zerstiickelt, die Einzelteile von
Seths gutem Bruder Horus (Falkenkopf),
dessen Mutter Isis und Totengott Anubis
(das dgyptische Pendant zum européischen
Sensenmann) wieder zusammengeflickt —
ah sofort herrscht der mumifizierte Osiris
iiber das Totenreich. Auch in den Adern des
Pharachs floss gittliches Blut: Der Herr
ligyptens galt als Sohn des Horus — sein
alimorgendliches Ritual im Karnak-
Tempel soll fiir den Sonnenaufgang
verantwortlich

gewesen

sein.

Die griBte Stadt Agyptens und der Antike
war tatsdchlich Thehen, das Land selbst
beherrschte zu seiner Bliitezeit den grof-
ten Teil Nordafrikas.

Den neuesten Erkenntnisssen nach sind Py-
ramiden und Sphinx aher kein Werk der
Hgypter, sondern wurden bereits schlappe
10.000 Jahre vorher erbaut. So vermutet
man hinter der Cheopspyramide kein Grah-
mal, sondern eine uralte Logen-Kultstitte,
die in einem Geheimraum die mythische
»Kammer des Wissens“ beherbergen soll.

Mumien, Mysterien und Pyramiden —
sie regen seit jeher die Fantasie der Filmemacher an.
Wagen Sie mit uns einen Ausflug ins alte Agypten!

In Roland Emmerichs “Stargate”
sind die dgyptischen Gitter AuBer-
irdische. Oben Alien-Chef Ra.

des 'Skorpionkonigs’ - mit ihren tor-
kelnden Vorfahren hat die neue Mu-
mie nur den Namen gemein.

Wer ziinftige Schauerstimmung ra-
santen Gefechten vorzieht, ist mit
den Klassikern also besser bedient:
Auper dem Karloff-Klassiker halten
vor allem die britischen Hammer-
Studios jede Menge &gyptische
Schauermarchen bereit - wie gehabt
mimt Peter Cushing den gnadenlo-
sen Jager, Christopher Lee seinen
monstrésen Gegenspieler. Leider
gibt's die traditionsreichen B-Movies
nur als US-DVDs: Wer Mumien liebt,
kommt also spatestens jetzt nicht
mehr um den Kauf von Datels ,,DVD
Region X"-Zubehor rum.

Die kulturelle Seite

Nicht den gruseligen Totenkult,
sondern die Hochkultur Agyptens
behandeln Monumentalwerke wie

.Die Zehn Gebote" ,Land der Pha-
roenen” oder ,,Sinuhe der Agypter*:
In ersterem bekriegen sich Charlton
Heston (Moses) und Yul Brynner
(Pharaoh Ramses) vor biblischer Ku-
lisse, letzterer entstand nach dem
gleichnamigen Romanerfolg, in dem
ein dgyptischer Arzt den Reizen ei-
ner wohlhabenden Konkubine ver-
fallt. ,,Land der Pharaonen” mit Jack
Hawkins in der Hauptrolle erzahlt
den Untergang von Cheops
sowie den Bau seiner

legenddren Pyramide. THE
.Die  Zehn

st
i
S
i
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“Krelsch es Ieht"’ Sommers’ Neuverfilmung der “Mumie” setzt auf
klassische S:hnckmnmente und “Indiana Jones”-typischen Action-Schwank.

Gebote" bekommen Sie als PAL- und
US-DVD (,The Ten Command-
ments"), den Agypter und die Pha-
raonen leider nur als VHS-Kassette
- und auch die sind derzeit vergrif-
fen. Wir hoffen auf eine schnelle
Neuauflage als DVD, denn beide
Werke dirfen in keiner Klassiker-
sammlung fehlen.

Leider ist die bekannteste Kino-In-
karnation von ,,Cleopatra” (mit einer
bildhiibschen Liz Taylor in der Titel-
rolle) nur als amerikanische, der
vergleichsweise lasche Fernseh-
zweiteiler (mit Timothy Dalton als
Julius Cdsar und Billy Zane als Mar-
cus Antonius) dagegen auch als
deutsche DVD zu haben. Ebenfalls
bei uns - Dreamworks’ pompése Zei-
chentrick-Interpretation der Moses-

Hauer @ CotLecrion

Wi

CLEORATM

PR
\\

iippig, uerfiirerisv:, hitterh
Anck-Su-Amun ist die Frau des Pha-
raos — und Imhoteps Geliebte.

Méhr: ,,Der Prinz von Agypten" ist
ein bildgewaltiges, einflihlsames
Epos, im Vergleich zur Disney-Kon-
kurrenz Uberraschend kitschfrei und
von Komponist Hans Zimmer kon-
kurrenzlos vertont. rb

-FILME

Die “Mumie — Delu-
xe Edition” hietet
neben beiden Filmen
(Teil 1 jetzt auch
DTS-Sound) zwei B
nus-DVDs.

IN UND RUND UM AGYPTEN: ALLE FILME AUF DUD

Ton FSK | Extras

Cleopatra

g-0f, Audiokommentar, Dokus, Trailer,
Darstellerprofile, DUD-ROM-Features
Making-0f, Lokalisierungs-Einhlick, Effekt-Special,
Skluen, Audmlmmmenlar

1 I Ahntt amil:nstelln 80 min Trailer, Produktionsinfos, Darstellerprofile
meet the mummy

| Blood from Trailer, Intervi alerie

i the Mummy’s Tomb

oed e il

Rudiokommentar

| E Mummy’s Ghost Trailer, Produktionsinfos, Darstellerprofile
IMnmmv 's Curse

s, Darstellerprofil

Mummy’s Hand Trailer, Produktionsii
j /Mummy’s Tomb

§ Vummys Shoui, Tie | 1967 | S0min | 16671 )| Mono |~ [ anmeratre |
%Wmmmm_ Produktionsinfos, ler, Mumien-Feature, Kommentar
Amlam—_

Gl Anmerkung: (a) steht fiir ein anamorphes Bild, Soundangabe fiir deutsche hzw. bei den Importen fiir englische Sprachfassung,
“\.‘\‘m\mm\v DD hedeutet Dolby Digital, US-Importe werden nicht von der FSK eingestuft und diirfen daher nur an Volljihrige verkauft werden.

O
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UD-TESTS

PLAYERS BINEM%

Shrek, USA

\ schicke Technik: Zwar ist die Darstellung von
enschen erwartungsgemap immer noch
/ weit von der Realitat entfernt, dafir haben
es die Sagengestalten und die liebevoll ge-
staltete Landschaft in sich - hdchstens no-
torische Norgler haben an dieser Leistung

LANGE 87 Minuten
REGIE Andrew Adamson
SPRECHER Sascha Hehn, Esther Schweins, Randolf
Kronberg, Rufus Beck

mmsneys Maus-imperium wackelt

heftig: Zwar trotzt die Zeichentrickabteilung
weiterhin wacker der direkten Konkurrenz,
trotzdem musste sich der diesjahrige Film
"Atlantis” geschlagen geben. Die komplett
im Computer entstandene Kémodie “Shrek”
fegte den eher traditionell produzierten
Gegner kurzerhand vom Feld und fuhr mit
weit iiber 200 Millionen Dollar ein Traumer-
gebnis ein, das selbst die beiden “Toy

DIE WONDER BOYS

The Wonder Boys, USA

LANGE 106 Minuten
REGIE Curtis Hanson
DARSTELLER Michael
Douglas, Robert Downey
jr., Tobey Maguire

Im heimischen Kino wurde die skur-
rile Komddie ebenso wenig beachtet wie bei
der letzten Oscar-Verleihung. Dabei ist das
witzige Geschehen rund um einen Literatur-
professor und seinen begabten, aber toll-
patschigen Studenten durchaus sehenswert.
Der DVD-Kauf lohnt. "Spider-Man"-Fans kén-
nen sich zudem bereits mit dem kiinftigen
Superhelden Tobey Maguire vertraut ma-

chen. (XXX X
[ATNRV] Das Bild ist Gberdurch-

schnittlich qut, leider liegt aber der engli-
sche Ton nicht digital vor. Auch die Extras
halten sich vornehm zuriick, leidglich ein
Musikvideo, ein Featurette und Szenen vom

Set sind dabei. 000

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D), DTS
5.1(D), Dolby Surround (E)

76

Story"-Teile nicht zustande brachten.

Bei “Shrek” stimmt die Mischung: Skurrile Fan-
tasiecharaktere wuseln durch eine humorige
Handlung, die im Handstreich das Marchen-
genre gelungen auf die Schippe nimmt und
putzige Pop-Kultur-Referenzen einbaut. Der
grobschldchtige Oger Shrek will im Sumpf ein-
fach nur seine Ruhe, doch die wird jah gestort:
Der kurzgewachsene Lord Farquaard hat nam-
lich alle Marchenfiguren aus seinem Reich
dorthin verbannt. Um sie wieder loszuwerden,
geht Shrek auf einen Handel ein: Er befreit,
nur begleitet von einem redseligen Esel, die
in einem Schloss gefangene Prinzessin Fiona,
damit die holde Jungfer den Lord ehelichen
kann - allerdings ist nicht alles so, wie es
scheint...

Neben der originellen Handlung und den mit
amerikanischen Star-Sprecher (Mikey Myers,
Eddie Murphy und Cameron Diaz) perfekt be-
setzten Render-Ulknudeln begeistert auch die

DUNGEONS & DRAGONS

Dungeons & Dragons, USA

LANGE 106 Minuten

REGIE Courtney Solomon
DARSTELLER Jeremy Irons,|
Marlon Wayans, Justin
Whalin, Bruce Payne

(I8 7ur neuesten Auflage von Paper'n'
Pen-RPG “D&D" gibt's jetzt den passenden
Film: Der bése Magier Profient (Jeremy
Irons) will die Macht tber goldene und rote
Drachen an sich reifen - zwei junge Diebe
und eine fesche Jungmagierin bieten ihm
Contra. Leider erreicht die Inszenierung nur
gehobenes TV-Niveau. @ @ ) L U

Die deutsche DVD kann mit
zwei Silberlingen sogar mehr Extras bieten
als das US-Pendant: Zwei Kommentarspuren,
drei Dokumentationen (u.a. iber das Rollen-
spiel an sich) sowie entfallene Szenen oder
ein alternatives Ende sind fein, allerdings
fallen die Deutschland-exklusiven Boni we-

niger prickelndaus. @ @ @ @ L

Widescreen 1.85, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E), DTS

5.1(D)

etwasauszusetzen. @ @ © © ©
(AXNAVI{AY Die technische Brillanz

der Vorlage hat den Sprung auf die DVD
schadlos geschafft: Das gestochen scharfe
Bild Iasst keinerlei Mangel erkennen. Auch
der Sound ist angenehm raumlich und packt
gelegentlich den Bass aus. Im Gegensatz zu
den USA wurde hierzulande zwar alles auf ei-
ne DVD gepackt, doch die meisten interes-
santen Extras sind immer noch dabei: Juwel
der Sammlung ist ein verldngertes Ende, in
dem sich neben dem Esel noch zahireiche
andere Figuren beim Karaoke versuchen. Da-
zu gesellt sich der obligatorische Audiokom-
mentar, ein Making-Of und Produktionsnoti-
zen. Witzig fallen wiederum kurze Interviews
mit den Filmcharakteren aus, die interakti-
ven Spiele sind dagegen mehr an jiingere Zu-

schauer gerichtet. 0000

Widescreen 1.78, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

ALMOST FAMOUS
ULTIMATE EDITION

Amost Famous, USA

LANGE 155 Minuten

REGIE Cameron Crowe
DARSTELLER Patrick Fugit,
Billy Crudup, Kate Hudson,
Jason Lee

[AIMYN Basierend auf eigenen Jugender-
lebnissen zeichnet Regisseur Crowe ein lie-
bevolles und fesselndes Portrait der Rock-
szene der frithen 70er: Der junge William er-
halt die einmalige Chance, fiir einen ‘Rolling
Stone™-Bericht die Band Stillwater auf der
Tour zu begleiten. Dort trifft er u.a. auf das
Groupie Penny Lane, wahrend seine schré-
ge Mutter von zu Hause aus fiir prekdre Si-

tuationen sorgt. 60000

Bild und Ton sind einwand-
frei, zudem Giberzeugen die Extras: Auf den
zwei DVDs finden sich u.a. ein deutlich lan-
gerer Director's Cut, ein Konzert der Film-
band, geschnittene Szenen sowie zahlreiche

Interviews. 0060

Widescreen 1.85, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E),
DTS 5.1 (D)

SCHREI,
WENN DU KANNST

Valentine, USA

LANGE 93 Minuten

4 REGIE Jamie Blanks
DARSTELLER David Bore-
anaz, Denise Richards,
Jessica Capshaw

[AIMUR Teenie-Slasher und kein Ende: Dies-
mal schlitzt ein mit Engelsmaske verkleide-
ter Unhold ausgerechnet am Valentinstag
kreischende Madels auf. Der ohne besonders
spannende Ideen inszenierte Thriller kann
trotzdem unterhalten, nicht zuletzt dank der
attraktiven Darstellerriege rund um Ex-
Bond-Girl Denise Richards und David ‘Angel’

Boreanaz. 00060

Das Bild ist bis auf mini-
male Unscharfen einwandfrei, auch der Ton
gefdllt bis auf eine kurzzeitige Storung (bei
der fiir einige Sekunden franzésisch ge-
sprochen wird). Zwei Audiokommentare so-
wie ein Making-Of und ein Musikvideo run-

den das Bild ab. 0000

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

EXIT WOUNDS

| Exit Wounds, USA

LANGE 101 Minuten

REGIE Andrzej Bartkowiak
DARSTELLER Steven Sea-
gal, DMX, Tom Arnold

[AIMYR Der Mann ohne Mimik ist zuriick
und wird wieder allen Klischees gerecht: Ste-
ven Seagal stapft gewohnt hdlzern durch ei-
ne unwichtige Story rund um Intrigen inner-
halb des Polizeiapparats. Um mehr Massen-
Appeal zu erheischen, steht ihm Rapper DMX
zur Seite. Immerhin: Seagal-Fans bekommen
das erwartete Action-Fest - diesmal sogar
schon beim ersten Mal in der ungeschnitte-
nen FSk-18-Fassung. @ @ @ L U

|2 -V Wahrend die Extras gerade

mal Mittelmap erreichen (Making-Of, Trailer,
Musikvideo und Featurette), glanzt die Tech-
nik: Das Bild ist praktisch makellos, der Klang
extrem dynamisch und krachig - perfekt fiir

Action. 0000

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)




DER SCHNEIDER VON
PANAMA

The Taylor of Panama, USA

LANGE 105 Minuten

REGIE John Boorman
DARSTELLER Pierce Brosn-
an, Geoffrey Rush, Jamie
Lee Curtis

[21M Y} Ein britischer Agent soll in Panama
die politische Lage auskundschaften. Dazu
bedient er sich eines Schneiders, der ver-
meintlich Zugang zu den Oberen hat, aber
letztlich durch seine Notliigen nur eine Kri-
se heraufbeschwort. Obwohl der gemdchli-
che Film wenig Action bietet, ist Pierce Bros-
nan als schmieriger Anti-Bond einen Blick
wert. Fiir "Harry Potter"-Anhdnger interes-
sant: Daniel Radcliffe taucht in einer Neben-

rolle auf. 096606
meﬂer solidem Bild und Ton

sind wenige, aber interessante Extras gebo-
ten - neben einem Dialog zwischen den Dar-
stellern ein Audiokommentar sowie ein al-

ternatives Ende. @600

Widescreen 2.35:1, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

SAVE THE LAST DANCE

Save The Last Dance, USA

LANGE 108 Minuten
REGIE Thomas Carter
DARSTELLER Julia Stils,
Sean Patrick Thomas,
Bianca Lawson

"Dirty Dancing” war gestern: Die
sichtlich vom Swayze-Schmalz-Klassiker in-
spirierte MTV-Produktion erzahlt von der
Liebe zwischen der weien Sara und dem
farbigen Derek, komplett mit schick insze-
nierten Hip-Hop-Tanzeinlagen und eifersiich-
tigen Ex-Freundinnen. Zwar kein Meister-
werk, dank sympathischer Darsteller aber

nett anzusehen. (Y X E¥E]
(2. WUVI{=] Nachtliche Szenen glénz-

' ten mit sattem Schwarz. Auch sonst gefallt
das Bild, wahrend der Bass-starke Ton et-
was zu frontlastig ausfallt. Ansprechend
auch die Extras: Von Audiokommentar, Ma-
king-Of bis hin zu Cut-Scenes und Interviews

ist alles dabei. 0066 L

Widescreen 1.78, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

PEARL HARBOR

Pearl Harbor, USA

LANGE 176 Minuten
REGIE Michael Bay
DARSTELLER Ben Affleck,
Kate Beckinsdale, Josh
Hartnett

DUD-TEST

DER GRINCH

| How The Grinch Stole
Christmas, USA

LENGE 101 Minuten
REGIE Ron Howard
DARSTELLER Jim Carrey,
Taylor Momsen, Molly
Shannon

[@IM W Bei der ambitionierten Nacherzah-
lung des japanischen Angriffs auf die USA im
Zweiten Weltkrieg scheiden sich die Geister:
Je nach Interpretation ist "Pearl Harbor”
eine lang geratene Kitsch-Story oder eine
packend inszenierte Liebesgeschichte. Auf
jeden Fall sehenswert: Der bombastische

Luftangriff. 00 L
|2yl Optisch und akustisch gibt

es nichts zu meckern, besonders der Sur-
round-Einsatz beeindruckt. Zwar bleibt uns
das amerikanische Triple-DVD-Set vorent-
halten, auf der zweiten Scheibe finden sich
aber zahlreiche feine Extras wie mehrere
Featurettes, ein langes Making-Of und japa-

nische Statements. @ © © © ©

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

DAS LETZTE EINHORN

The Last Unicorn, USA/GB

"LANGE 92 Minuten
TGRS REGIE Jules Bass, Arthur
IN éRﬁ Rankin jr.

% SPRECHER Frank Zander,

#| Evelyn Kiinnecke, Chr. Lee

Grimassenclown Carrey durch ein Weih-
nachtsmarchen: Als griinzotteliger Grinch
mit einem Hass auf das Fest der Liebe will er
sich an den gut gelaunten Whos rédchen,
doch ein kleines Mddchen kann sein Herz er-
warmen. Basierend auf einer bei uns wenig
bekannten Story von Dr. Seuss, liefert der
routiniert inszenierte Film friedliche Unter-

haltung fiir jedes Alter. @ @ @ L U

[EPNUVI{3] Das farbenfrohe Bild wirkt

etwas weich, aber sonst (wie auch der Ton)
ordentlich. Extra-Fans werden zahlreich be-
schert mit entfallenen Szenen, einem Ma-
king-Of, Musikvideos und interessanten Fea-
turettes. 000

Widescreen 1.85, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E),
DTS 5.1(D)

| Ben Hur, USA

| LENGE 214 Minuten
REGIE William Wyler
DARSTELLER Charlton Hes
.| ton, Stephen Boyd, Jack
| Hawkins

oY J

(A8 Yl Der Zauberer Schmendrick sucht
nach Einhdrnern und wird eines Tages durch
Zufall fiindig - das ist allerdings auch das
letzte verbliebene, denn alle anderen wur-
den von Konig Haggart (sowohl englisch als
auch deutsch von Kult-"Dracula” Christopher
Lee gesprochen) und seinem roten Stier ver-
trieben. Ein mérchenhafter Zeichentrickfilm
ohne die aufdringliche Fréhlichkeit der Dis-

ney-Konkurrenz. ©660
Frische Farben und gute
Schérfe prégen trotz leichter Kontur-
schwachen das solide Bild. Der 5.1-Ton wirkt
weitrdumig, ist allerdings nicht so natiirlich
wie die Stereospur. Extras sind rar: Nur der

Trailer ist dabei. (Y FVEFEY)

Widescreen 1.85, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

hm Klassiker auf DVD, zum Ersten: Der

Jude Ben Hur wird von einem Jugendfreund
verraten und landet auf einer Strafgaleere.
Als er nach einer Heldentat befreit wird,
sinnt er auf Rache. Der mit elf Oscars prd-
mierte Monumentalfilm ist ein Meisterwerk
und auch heute noch packende Unterhal-
tung - insbesondere das legenddre Wagen-
rennen kann auch mit modernen Action-Sze-

nenkonkurrieren. @ @ © @ @
(AT NVIE] Trotz des hohen Alters ist

das Bild hervorragend, der auf 5.1 hochge-
zichtete Ton iiberzeugt ebenfalls. Die Ex-
tras: Texttafeln, Making-Of und Audiokom-
mentar - besonders letzteres bietet interes-

sante Infos. 0060060

Widescreen 2.70, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)

LAYERS CINEMA

BLOODSPORT

Bloodsport, USA

LANGE 88 Minuten

REGIE Newt Arnold
DARSTELLER Jean-Claude
Van Damme, Donald Gibb,
Bolo Yeung

[FIMYH Kaum zu glauben, aber Jean-Clau-
de Van Damme hat auch gute Filme gedreht:
Als bestes Beispiel dient der harte Kampfs-
port-Klassiker "Bloodsport”, der auf der
wahren Geschichte des Amerikaners Frank
Dux beruht. Dank einer FSK-18-Wertung blie-
ben Schnitte aus - knackende Genicke und
durchgetretene Schienbeine in den stark
inszenierten Priigelszenen sind also mit

dabei. 066 L

Das unspektakuldre Bild ist
dank anamorpher Abtastung besser als alle
bisherigen Fassungen. Die deutsche Tonspur
dagegen enttduscht mit miesem Monoklang.
Neben einem Trailer liegen sechs Sammel-
karten als Extrasbel. @ @ L) U U

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Surround (E),
Mono (D)

DOKTOR
SCHIWEGH

Doctor Zhivago, USA

LANGE 192 Minuten
REGIE David lean
® DARSTELLER Omar Sharif,
| Julie Christie, Geraldine
Chaplin

[RIMUH Klassiker auf DVD, zum Zweiten: Die
Literaturverfilmung nach Boris Pasternaks
Romanvorlage liefert gropes Gefiihiskino.
Vor der stimmungsvollen Kulisse des von
der Oktoberrevolution gebeutelten Russ-
lands ist der Arzt Dr. Schiwago hin- und her-
gerissen zwischen der Liebe zweier schtner
Frauen. Wer auf Action verzichten kann und
gropartig erzahlte Romantik schatzt, schaut

. 006060

Wie bei “Ben Hur" bekamen
Bild und Ton eine gelungene Generaliiber-
holung spendiert. Zudem protzt das Doppel-
DVD-Set mit vielen Extras wie Regiekom-
mentar, Musikspur, Probeaufnahmen und

fiinf Dokus. 00666

Widescreen 2.35, Anamorph, Dolby Digital 5.1 (D/E)
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Abo & sparen

Wenn Sie PLAYERS im Abo beziehen, finden Sie die neuste Ausgabe jeden Monat
frei Haus in lhrem Briefkasten (Inland). Normalerweise vor dem Erscheinen am Kiosk.

Und das Beste: Sie sparen iiber 10 Euro im Vergleich zum jahrlichen Einzelbezugspreis!
statt < 39,60

nur < 29.00

ich abonniere PLAYERS fiir zunéchst 12 Ausgaben (ein Jahr) zum (Ausland zzgl.

Versandkosten). Kiindige ich mein Abo nicht bis 6 Wochen vor Ablauf, verlingert es sich um ein weiteres Wie abonnieren?
Jahr. Als Kiindigung geniigt ein formloses Schreiben an pan-adress, PLAYERS, Postfach 1410, 82143 Planegg

Gewiinschte Zahlungs- gegen bequem
weise bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug

089/85709145

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie)
pan-adress
Name, Vorname PLAYERS Abo
Posifach 1410
S A
PLZ, Wohnort Bankleitzahl .| 82143 Planegg

StraBe, Nummer Kreditinstitut

Datum, 1. Unterschrit | | Konto-Nummer keine Nachbesteliungen!




Mehr Spall mit lhrer
Konsole — dabei sol-
len Ihnen die folgen-

den Seiten helfen.

Wir stellen Zubehor
vor, geben Tipps zu

Spielen und kim-
mern uns um lhre
Sorgen. Ob Einstei-
ger oder Profi, bei
uns findet jeder die
Losung fur sein
PS2-Problem.

Cyhermedia Uerlags GmbH
Redaktion PLAYERS
\WallbergstraBe 10
86415 Mering

oder digital an rb@players-web.de

Schritt fiir Schritt durch Nosgoth
— im ersten Teil unserer “Soul
Reaver 2”-Ldsung.
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PLAYERS GUIDE

ZUBEHDR
PS2-Peripherie

SPRECHSTUNDE
Erste Hilfe bei PS2-Proble

PROFI-SEITE J

Die neuen Schummel-C

KLEINANZEIGEN 1
Second-Hand-Schnappchen

SPIELE-MARKTUBERSICHT

Die Genre-Hitlisten

LESERBRIEFE
Das PLAYERSMeinungsforu

ERSTE HILFE
MX 2002

Portal Runner
Rayman M
Smuggler's Run2
Soul Reaver 2
Silent Hill 2
Silent Scope 2
Time Crisis 2
WWF Smackdown: Just bring it!

LOSUNGSBUCHER

Silent Hill 2
Soul Reaver 2

SPIELEFiHRER

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Soul Reaver 2, Teil 1

SAMMELKARTEN

Ace Combat 4: Distant Thundgr
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B SEHR KOMPAKT

Liegt gut in der Hand - Speedlinks Infrarot-
Fernbedienung fur 20 Euro.

Das im Design der PS2 gestaltete
Zubehor bietet nur bekannte Be-
dienfunktionen: Kapitel wechseln,
schneller Vor- bzw. Ricklauf und
DVD-, Options-, Untertitel- sowie
Hauptment. Zuséatzliche Features
wie z.B. die Anzeige von Spielzeit
und Restspieldauer, mehrere Such-
geschwindigkeiten oder die Wieder-
gabe im Shuffle-, Programm- bzw.
Wiederholungs-Modus bietet Speed-
links Infrarot-Fernbedienung (man-
gels Treibersoftware) jedoch nicht.

SFAZI

Dafir is't der Preis duperst niedrig
und der Controllerport durchge-

schliffen.

Sehr giinstig, mit durchgefiihrtem Control-
lerport und den grundlegenden DVD-Be-

dienfunktionen ausgestattet: Auf Feature-Luxus wie bei der neuen Sony-Fernbe-

dienung miissen Sie allerdings verzichten.

EEREOO

B KARATE-MATTE

Guillemot macht Sie far 115 Euro zum Kampfl
sport-Star im Wohnzimmer.

Bislang waren bunte Plastikmatten
Musikspielen & la “Beatmania” vor-
behalten, doch dank der "Fighting
Arena” konnen Sie jetzt auch die
"Tekken"-Recken mit vollem Kér-
pereinsatz steuern. Dabei betatigen
Sie mit den Flifen Richtungstasten
sowie R- und L-Buttons, die Aktions-
tasten aktivieren Sie dagegen mit
Hilfe von Infrarot-Sensoren. Diese
sind auf verstellbaren Plastikstan-
gen angebracht, Viereck- und Drei-

eck losen Sie idealerweise per Faust-
3 F A Z I Villig unsinniges Zuhehir ohne praktischen
Nutzen. Ungenaue Infrarot-Sensoren, eine
hillig verarbeitete FuBmatte und ein viel zu hoher Preis disqualifizieren die
“Fighting Arena” bhereits nach der ersten Runde. BOOOg

schlag, X und Kreis mit einem ele-
gantem Sidekick aus.

BLUE LIGHTNING RACING UWHEEL

MINI-LENKRAD

Passt in jede Einkaufstute — SpeedLinks 3-in-

1-Lenkrad fur 40 Euro.

Drei Fliegen mit einer Klappe?
Speedlinks duperst kompaktes Lenk-
rad ldasst sich flr drei Systeme
gleichzeitig verwenden: PC, PSone
und PS2 - der PS2-Modus wird au-
tomatisch erkannt. Vorbildlich: Auf
dem Steuerrad befinden sich samt-
liche Aktionsbuttons. Auf die sonst
Ublichen Tipptasten hinter dem Rad
missen Sie zwar verzichten, die bei-
den flir die manuelle Gangschaltung
gedachten Knopfe auf dem Lenker
sind aber sehr gut erreichbar. Auch
das Pedal-Set ist rutschfest.
Das Zubehor lasst
sich allerdings al-
les andere als si-
cher auf dem
Tisch befestigen.
Bei heftigen
Lenkmand&vern
|I6sen sich die

*FAZI

Saugnédpfe gerne vom Tisch. Die Ver-
arbeitung lasst ebenfalls zu wiin-
schen Ubrig - aber bei einem Preis
von 40 Euro darf man nicht zu viel
erwarten. Wer gerne etwas mehr in-
vestieren mochte, greift zum Speed-
ster 2 (75 Euro) oder gleich zu einem
Force-Feedback-Lenkrad (125 Euro).

Kompaktes Lenkrad fiir Einsteiger: Wer we-
nig Platz auf dem Schreibtisch hat und kei-

ne allzu hohen Anspriiche an die Verarheitung stellt, ist mit dem Blue Lightning

Racing Wheel noch ganz gut hedient.

80

EEOO0O

RGB-SCART KABEL PRD Z“BE“nn
FERNBEDIENUNGEN

Ein Kombi-Kabel fur
PS2-Spiele und DVDs.
DVD REMOTE CONTROL
von Sony preis 30 Euro

Entgegen dem Test in der letzten
PLAYERS gibt Hamas Scart-Kabel
fur die PS2 doch ein qualitativ
héherwertiges RGB-Signal bei
PS2-Spielen aus. Auch DVD-Filme
laufen in Farbe. Vorteil: Sie sparen
sich das l&stige Umstopseln zwi-
schen RGB-Kabel (flir PS2-Spiele)
und FBAS-Videokabel (fiir DVD-Fil-
me). Im Gegensatz zu den Kombi-
Kabeln von Blaze oder Speedlink
missen Sie bei Peripherie-Anbieter
Hama nicht tber einen Schalter zwi-
schen den beiden Wiedergabe-Modi
wechseln. Mit 10 Euro ist die Strip-
pe auperdem angenehm giinstig.

SFAZIT

Kombhi-Kabel fiir Spiele und DUDs —
ohne Umschalten. [ HE[C]

Herausragend verarbeitet, top aus-
gestattet und mit DVD-Treiber-
software 2.10. Das einzige,
was der Sony-Fernbedie-
- nung fehlt, ist ein
durchgeschliffener

on Saitek preis 25 Euro
Edel verarbeitete Universal-Fernbedienung
im Design der PS2 mit durchgefiihrtem
Control-Port. __ _EEER0
.+ | DVUD REMOTE CONTROLLER
| von 4Gamers  preis 30 Euro
4Gamers vereint elegantes Design und
qute Verarbeitung - inkl. durchgeschliffe-
ner Empfangseinheit. L L1 1 [mf
DVD FERNBEDIENUNG
. preis 20 Euro
Angenehm handliches Format. Der durch-
geschliffene Empfanger erspart lastiges
Pad-Stopseln. EEEEO
« DUD REMOTE CONTROLLER
 1von Saitek preis 20 Euro

Schiank und formschn: Die Saitek-Fern-
bedienung bietet eine durchgeschliffene

Empfangseinheit. EEEEO
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ZUBEHD

RAPTOR PAD

BLICKFANGER

Sieht gut aus, macht ‘was her: Speedlinks m
Dualshock-Pad fur 25 Euro.

Nicht nur das duBere Erscheinungs-
bild gefallt: Bei der Verarbeitung gibt
sich das Pad kaum eine Bl6Be. Der
Widerstand der beiden Analogsticks
ist angenehm, Aktions- sowie Schul-
tertasten bieten einen spilrbaren
Druckpunkt. Die Anordnung von Se-
lect- und Start-Taste ist jedoch un-
gliicklich gewahlt, und das digitale
Steuerkreuz mehr als schwammig. In
der Praxis verwendet man den Start-
und Aktionsbutton aber ohnehin sel-
ten, das Digi-Kreuz ebenso wenig. Im

>FAZI

Vergleich zum Sony-Original ist das
Raptor-Pad allerdings recht teuer.

Recht ordentlich verarbeitet: Speedlinks
neues Raptor Pad. Nur der hohe Preis, das

digitale Steuerkreuz und die Anordnung von Select- sowie Starttaste schlagen

negativ zu Buche.

FERENZEN

JOYPADS

DUALSHOCK2
von SIII“]

2 Mit dem Dual-Shock-
Pad setzte Sony schon
‘auf der PSone den
Standard fiir den perfekten Controller.
Handlich, formschon, mit exaktem Analog-
Stick, prazisem Digi-Kreuz und neuen Ana-
log-Buttons bietet das PS2-Original die

ideale Kontrolle. EEEEN

preis 30 Euro

EEEROO

KABELAGE

RUNDUM VERSORGT

Speedlink bietet PS2-Besitzern ein komplettes

Kabelsortiment an.

Neben einem S-Video (10 Euro) und
einem i-Link-Kabel (15 Euro) gehdren
eine Zweimeter-Verlangerung fir
Controller (10 Euro), ein Antennen-
kabel (13 Euro) sowie eine
Scart/Cinch-Verbindung (10 Euro)
dazu. Vorteilhaft bei der Scart-Strip-
pe: Mit einer Weiche schalten Sie
zwischen RGB- (flir PS2-Spiele) und
FBAS-Signal (fir DVD-Filme) um.
Wollen Sie lhre PS2 an die
HiFi-Anlage anschliefen?
Ebenfalls kein Problem: Zwei

SFAZI

Audioausgange (lber Cinch) befin-
den sich zudem an der Box.

Attraktives Kabelsortiment: Uor allem die
RGB/FBAS-Strippe (mit Audioausgang) ist

sehr zu empfehlen. Was den Preis der Kabel hetrifft, zeigen die Drittanhieter Sony,

wie man’s besser macht.

DIE BESTE PERIPHERIE FilR IHRE PS2

ARCADE-STICKS

TININ SHOCK HOME ARCADE

Der  perfekte
Spielhallen-Simu-
lator mit hohem Kuschelfaktor. Bei Zwei-
spieler-Duellen miisSen Sie zwar eng zu-
sammenriicken, dafiir beeindruckt das
gigantische Joyboard nicht nur durch
Grope, sondern auch mit Mikroschaltern
und Turbofunktion. EEEER

LENKRADER

GT FORCE

von Sony preis 125 Eure

Sehr qut verarbei-
tetes Force-Feed-
back-Lenkrad mit
Gas- und Brems-
pedal fir “Gran
Turismo 3". Die
Befestigung mittels Kunststoff-Zwingen ist
allerdings nur mapig. EEEEE

z PX4500
von Saitek preis 28 Euro

Sehr gut verarbeitetes Pad mit Achsenarretie-
rung. Nur das digitale Steuerkreuz und das hohe

Gewicht nerven. EREED

PRO SHOCK ARCADE =
von Blaze preis 40 Euro
Fiir den einsamen Arcade-Fetischisten genau

richtig. Erhdltlich in diversen schicken Farben
(ua. silber und transparent). 1 I I O]

ﬁ FORCE FEEDBACK
von Guillemot preis 125 Euro
Wuchtiges und hochwertiges Force-Feedback-

Lenkrad mit Tipptasten, Schaltkniippel sowie
Pedalen. EEEEE

EEEEO

SONDERZUBEH@R

DTT 3500
von Creative preis 400 Euro

Preisgtinstige Dolby-Digital-Komplettanla-

ge fiir den Film- und Spielefan mit hohem

Soundanspruch und kleinem Geldbeutel.
-

MULTITAP
von Interact  preis 40 Eure

Fiir Mehrspieler-Orgien auf der PS2. berra-
schend: Statt nur vier passen in das neue Multi-
tap gleich fiinf Joypads. 1] n

ADVANCED PS2 CONTROLLER
von MadCatz  preis 30 Euro

Quietschbuntes Riesen-Pad mit massig Zusatz-
funktionen. Dank Negcon- und Makro-Fahigkeit
ein Werkzeug fiir Profis. EREERD

PRO SHOCK ARCADE LIGHT
von Blaze preis 25 Euro

Fir preisbewusste Priigelfans verkauft Blaze die
kleinere, ansonsten aber funktionsgleiche Alter-
native zum ‘Pro Shock Stick'. I I MN[0

3 SPEEDSTER 2
von Sony preis 79 Euro

Edle Aufmachung und hohe Qualitat zum er-
traglichen Preis; leider ohne Force-Feedback-
Funktion. EEEEE

_* BASIC PS2 CONTROLLER

von MadCatz  preis 25 Euro
Solider Controller ohne irgendwelchen Bonus-
Schnickschnack. Ein Zubehor fir preisbewusste
Pad-Puristen.

EEEED
5 VIBRATION CONTROLLER
von Hama preis 30 Euro

Gut verarbeiteter Controller mit genauem Digi-
Kreuz und ordentlichen Buttons. Turbo- und Slow-

motion inklusive. EEEEO

ARCADE BOARD =
von Sunflex  preis 45 Eure

Das klobige Joyboard verschreckt mit schwer-
gangigen Buttons und unprazisem Stick. Nicht

MC2 RACING WHEEL =

von MadBatz  preis 75 Euro
Optimale Pedal-Position, einstellbarer Lenkwi-
derstand und Rumble-Funktion sorgen fiir per-

PS2000
von Creative Preis 250 Euro

Giinstige Sound-Anlage fiir Audio-Puristen mit
wenig Platz und Geld - Subwoofer und Lautspre-
cher machen ordentlich Krach. i Il I I [

EYE TREK FMD-20P
von Olympus  Preis 450 Euro

Virtual Reality auf der PS2: Per LCD-Brille erleben
Sie schnelle Actionspiele in einer vdllig neuen

Styling hui - Nutzwert pfui. Viel zu teures Joy-
board mit wackeligem Stick und schwammigen

Tasten - Finger weg! HRO0O0

empfehlenswert. BREOOO fektes Spielhallen-Gefiihl. EEEEE Dimension. EEEO
~ ~~ SHADOWBLADE STICK [ps1] ~— BLUE THUNDER RACING WHEEL ~ SCREEN STATION EVOLUTION (51|
von Interact  Preis 85 Euro ' | on Interact preis 100 Euro % lyonBigBen Preis 150 Euro

Angenehme FuPpedale und perfekter Lenk-

Ordentlicher PSone-Monitor mit 13 Zentimeter

widerstand sorgen filr ein echte:
Renn-Erlebnis. EEERC

Der bislang gropte und giins-
HERERDO

Display-Di
tigste Screen.

[E zubehir, das fiir die PSone ausgelegt, aber mit der PS2 kompatibel ist.
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INSTEIGER

Leser fragén, PLAYERS antwdf‘tet. Ob éusge-

brannte PS2 oder zerborstene DVD, bei der
PLAYERSSprechstunde werden Sie geholfen.

Haben Sie Fragen? Dann schreiben Sie bitte an: Cybermedia Verlag, Redaktion PLAYERS,

“Sprechstunde”, Wallbergstr. 10, 88415 Mering oder e-Mail an dm@players-web.de

B Wenn ich auf meiner PS2 DVD-
Filme abspiele, wechselt stan-
dig die Helligkeit. Das Bild wird
mal heller, mal dunkler, bei
Spielen habe ich dieses Pro-
blem allerdings nicht. Kann das
~ am DVD-Treiber liegen?

D Nein, der Treiber diirfte nicht der
. Grund fir diese Schwierigkeiten
sein. Zunachst sollten Sie Ihr
Video-Verbindungskabel priifen
und eventuell tauschen. Wahr-
scheinlich liegt das Problem
aber beim Macrovision-Kopier-
~ schutz auf den Film-DVDs. Der
tritt u.a. dann in Aktion, wenn Sie

PSK: Unter diesem Kiirzel war die alte
Playstation in ihrer Anfangszeit hekannt.
Das "X” stammt dabei aus der Planungs-

-

4
.

die PS2 nicht direkt an den Fern-
seher anstdpseln, sondern zum
Beispiel via Videorecorder an-
schlieBen - also einen Signal-

. Verteiler einbinden. Sollte das

Problem bei Direktverbindung
tatsdchlich noch auftreten, dann
missen Sie Ihre PS2 zur Repa-

. ratur bringen.

Auf meiner Memory-Card be-

finden sich einige defekte Da-
|| teien, die sich nicht im PS2-

Menii [6schen lassen. Wie kann

| ich diesen unerwiinschten Ba-

last los werden?

NES: Nintendo Entertainment System.
Die 8-Bit-Konsole war der Vorgénger
des SNES und hauchte dem schwiicheln-

phase der K le, als die
X” noch als Zusatz fiir Nintendos SNES
im Gespriich war. Mittlerweile lautet die
offizielle ‘Abkiirzung fiir die alte Play-
station allerdings "PSone”.

SNES: Super Nintendo Enter

den Vid: kt Mitte der 80er
Jahre neues Leben ein. Der japanische
Name der Konsole war "Famicom”.

VCS: Der Weghereiter fiir alle kommen-
den Konsolen-Generationen war Ataris

System. Die 16-Bit-Konsole von Nintendo
war der unumstrittene Kinig der vor-
letzten Konsolengeneration und Sieger
iiber Segas Mega Drive. In Japan hieB
das Gerét iibrigens "Super Famicom”.

*Wlideo Ci System”, auch unter
dem "2600”-Kiirzel bekannt. 1977 war
es eines der ersten Gerite, hei dem
durch Modulwechsel unterschiedliche
Spiele auf den Fernsehschirm gezaubert
wurden. 1980 startete Atari mit dem

Das Problem kaputter Speicher-
stdnde ist auch in unserer Re-
daktion bekannt - und leider
kaum I@sbar. Laut Sony liegt das
. an einem Defekt der Memory-
Card, bei noch nicht verstriche-
ner Garantiezeit sollten Sie die
Karte zu Sony schicken und Er-
satz oder Nachbesserung ver-
langen. Eine Formatierung der

L Karte ist nur bei der ersten Be-

nutzung méglich, danach mus-
sen Sie mit den kaputten Daten
leben. An dieser Stelle eine War-
. nung an die Benutzer von "Si-
cherheitskopien”: Viele Herstel-
ler statten ihre Spiele mit einem
besonders gemeinen Kopier-
schutz aus, der die gesamten Da-
ten auf der Memory-Card un-
brauchbar macht. Bleiben Sie al-
- so lieber sauber und spielen Sie
nur Originale.

Ich benutze die neue Version
des "DVD Region X" (ohne Me-
mory-Card Dongle), um mir Fil-
me mit dem RGB-Kabel ohne
Griinstich ansehen zu kénnen.
Wenn ich den dazu nétigen Co-
de eingebe, funktioniert auch
alles, nur beim zweiten Film
wird das Bild wieder griin.
Muss ich den Code jedesmal
neu eingeben?

Nein. Bei der alten "DYD Region
X"-Version wurden einmal ein-
gegebene Codes auf dem beilie-
genden Memory-Card-Dongle
gespeichert. Weil dieser bei der
neuen Variante fehlt, miissen Sie
eine gewohnliche Memory-Card
benutzen. Stecken Sie diese ein-
fach ein, dann reicht einmalige
Code-Eingabe véllig aus.

E) Beim Spielen von "GTA 3" hé-
re ich weder Soundeffekte noch
Musik. Woran kann das liegen?
Auch hier gilt: Prifen Sie
zundchst die Verbindung zwi-
schen Konsole und Fernsehef
bzw. Stereo- oder Surround-An-
lage. Sind alle Kabel am richtigen
Platz, alle nétigen Gerate einge-
schaltet? Funktionieren sie auch
alle einwandfrei? Wenn das nicht
reicht, testen Sie die Sound-Ein-
stellungen im Spiel. Vielleicht hat
hier jemand rumgefummelt und
Musik- sowie Gerdusch-Laut-
starke auf Null gestellt. Sollte
das immer noch nicht helfen,
schleppen Sie lhr Spiel zum
Handler, demonstrieren die Fehl-
funktion und fordern ein ein-
wandfreies Exemplar.

Wie sieht es aus, wenn ich mit
dem AOL-Netscape-Browser
und der PS2 ins Internet gehe?
Ist das die gleiche Software
und Benutzeroberflache wie
beim PC, und werden die Kos-
ten ahnlich sein?

Uber die konkreten Online-Plane
Sonys ist leider immer noch
nicht viel bekannt. Inwieweit die
Benutzeroberfldche des PS2-
Browsers den PC- oder Mac-Vor-
bildern &hneln wird, ist nur
schwer zu sagen. Grundséatzliche
Ahnlichkeiten sind wahrschein-
lich, allerdings muss die Soft-
ware zum Konsolen-Surfen stets
an die niedrige TV-Auflgsung an-
gepasst sein. Was der Spaf dann
kosten wird, steht auf einem
ganz anderen Blatt. Wenn die
Online-Fahigkeit aktuell wird, be-
richten wir tber die Details.

UCS durch, bis der groBe Videospiel-
Crash 1983/84 die Branche erschiitter-
te. Auch leicht verbesserte Varianten
(5200 und 7800) sowie das Jaguar-
System hrachten Atari kein Bliick.
MASTER SYSTEM: Das Gegenstiick zum
NES war Segas Master System. 1986
gah Arcade-Entwickler Sega seinen
Konsolen-Einstand in Europa und den
USA, kam jedoch trotz Arcade-Ruhm
gegen die Popularitdt des kurz zuvor
gestarteten NES nicht an.

MEGA DRIVE: Im 16-Bit-Zeitalter war
Sega schneller als Nintendo und brach-

te das Mega Drive schon 1989 auf den
Markt. In den USA als ”Genesis” bekannt,
wurde die Konsole wihrend ihres
Lehenszyklus mit allerhand Hardware-
Lusitzen versorgt. Ein CD-Laufwerk
("Mega-CD”) sowie ein 32-Bit-Aufsatz
(”32X”) sollten das Mega-Drive ge-
geniiber der Konkurrenz aufwerten.
SATURN: Eine Generation spiiter liefer-
te sich Segas Saturn die 32-Bit-Schlacht
mit der PSone. Wieder kam das Gerit
geringfiigig friiher auf den Markt und
kennte sich vor allem in Japan lange Zeit
hehaupten.
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Unendlich Leben, Mu-
nition -oder alle ver-
steckten Extras?
Schummel-CDs = ma-
chen’s maglich.
PLAYERS stellt lhnen
Datels Action Replay 2
V2 und den Xploder
von Blaze vor.

2.564 gespeicherten

M Cheats zu 128 Spielen

fallt der Codespeicher von Datels
Uberarbeiteter Schummel-CD sehr
umfangreich aus - kein Vergleich zur
ersten Version, die zum Start der
PS2 in den Handel kam. Platz fir
neue Codes ist aber genug (der Spei-
cher ist noch zu 73% frei). Die be-
kommen Sie aus der Fachpresse
oder Uber die neue, deutschsprachi-
ge Website. Auf der finden Sie ab Ja-
nuar Schummel-Codes zu den neu-
esten bei uns erschienenen Spielen.
Auf der englischsprachigen Home-
page des Herstellers werden Sie be-
dingt flindig, denn nur die Cheats zu
multilingualen Titeln laufen ohne
Probleme.

it einer Datenbank von

So funktioniert’s

Wahlen Sie im Hauptmen die Op-
tion ‘Codes' aus, und Sie erhalten ei-
ne alphabetisch sortierte Spieleliste.
Blattern Sie so lange, bis Sie bei dem
gewlinschten Titel angelangt sind,
und aktivieren Sie einzelne oder
gleich alle Codes. Im Hauptmeni
starten Sie das entsprechende Spiel.

Nach dem gleichen Prinzip arbei-
tet der Xploder von Blaze - mit 1.999
gespeicherten Cheats zu 84 Spielen.
Vorteil: Neue Codes speichern Sie
bequem auf Ihrer Memory Card, ein
Dongle wie beim Action Replay ist
nicht erforderlich.

LAYERS GUIDE
ROF

oGHUMMEL-GDS

GEWIINSCHTE REGION
WAHLEN

23as(e

Mehr als eine reine Schummel-CD: Mit Ilates “Action Replay 2 U2” verwalten

Sie Memory Cards und spielen Import-DUD-Filme in Farbe ah — ohne Griinstich.

Der Tausendsassa

Dafir bietet Datels Schummel-CD
auperdem “X-Mem" und “DVD Regi-
on X", die einzeln mit immerhin 25
bzw. 30 Euro zu Buche schlagen.

X-Mem? Mit dem Speichermana-
ger verwalten Sie spielend Ihre Me-
mory Cards (oder USB-Zip-Laufwer-
ke); und das um einiges komforta-
bler als mit dem PS2-Browser. Ko-
pieren, I6schen, verschieben - selbst
komprimieren kénnen Sie hier lhre
Spielstdnde, mehrere gleichzeitig
und auf bis zu ein Flnftel der ur-
springlichen Dateigrope. Wollen Sie
gepackte Dateien nutzen, missen
Sie diese erst dekomprimieren. For-
matieren kénnen Sie Ihre Speicher-
karten allerdings nicht.

Mit dem “DVD Region X" umgehen
Sie die Regionalcode-Abfrage des
Sony-Players, um Import-DVD-Filme
abzuspielen - und das in gestochen
scharfer RGB-Qualitdt. Das "DVD

Datels “Action Replay 2 2", rechts der “Nploder” von Blaze.

Region X" erkennt auch Sonys neue
Treibersoftware (V2.10) automatisch
von Memory Card.

Daftir legt Blaze seiner CD einen
“Xploder CD 9000" (PSone)
bei.

Mit Datels PSone-Bonus-CD lassen
sich nur gespeicherte Codes ver-
wenden. Ein Memory-Card-Manager
fehlt ebenfalls.

Fazit

Wer auf der PS2 bloB schummeln
mochte, kommt mit dem Xploder
glinstiger davon. Datel schldgt fir
zehn Euro Aufpreis aber gleich drei
Fliegen mit einer Klappe: Schummel-
CD, Import-DVD-Player und Spiel-
stand-Manager. Wer kann da noch
widerstehen? Auferdem unterstutzt
das Action Replay in der aktuellen
Version etwas mehr PS2-Spiele als
der Xploder. Auf lange Sicht
wird wohl der Anbieter mit

X " den haufigeren Updates und

den aktuelleren Codes den
Zweikampf gewinnen: Der
Service macht's. mw

Preis
Unterstiitzte Spiele

Hinzufiigen neuer Codes

per Controller

per Tastatur

per Download von Wehsite
eigene Codes finden
Upgrade von alter Version
Dongle erforderlich
Speichermanager

Import-DUDs abspielbar
Filme via RGB
Audic-CD-Player
Bild-Betrachter
FMVU-Betrachter

Hotline fiir techn. I;rnhleme
Hotline fiir Codes
Website

IM UBERBLICK

Anbieter Datel/BigBen Blaze

50 Euro 40 Euro

128 (PS2) 84 (PS2)

770 (PSone) 401 (PSone)

ja (PS2) ja (PS2)

nein (PSone) ja (PSone)

ia i

optional nein

n'ptinnal nein

nein nein

nein nein

ja nein

ja (PS2) nein (PS2)

nein (PSone) ja (PSone)

ja nein

ja nein

ja (PSone) ja (PSone)

nein nein

nein nein

ja (0190/772220") ja (02154/945251)

nein ja (0190/824675°)

www.codejunkies.de www.hlaze.de

12,42 DM/Min.

(%) 3,63 DW/Min.




PLAYERS GUID

PIELETIPPS

Sie kennen streng geheime Cheats, versteckte Warp-Zonen oder haben den End-
gegner dank einer speziellen Taktik mit einem Schlag erledigt? Lassen Sie andere
Spieler an Ihrem Wissen teilhaben! Wir verlosen fiir die besten Tipps unter allen

Verzweifelte Zocker-Seelen aufgepasst! In

dieser Rubrik gibt's das passende Heilmittel
gegen tellergrofBe Augenringe: Cheats bzw.
Kurz-Tipps zu Spielen fur PS2 und PSone.

SMUGGLER’S RUN 2 (PS2)

Flr Take 2s gelungene Schmuggler-
Raserei gibt's dieselben Cheats wie
zum Vorgdnger. Geben Sie jede Tas-
tenkombination wahrend des Spiels
im Pause-Modus ein. Korrekte Code-
Eingabe wird mit einem akustischen
Signal bestatigt.
God-Modus
Halten Sie L1 und betétigen dann
4x W, R1,2x %, 2x A, B
Unsichtbar
R1, 2x L1, R2, 2x L1, L2
Geben Sie den Code erneut ein, um
ihn zu deaktivieren.

Hoch hinaus: Ohne Schwerkraft gelin-
gen wahre Riesenspriinge!

Leichtere Wagen
L1, 2x R1, L2, 2x R2
Geben Sie den Code erneut ein, um
ihn zu deaktivieren.
Keine Schwerkraft
R1, R2,R1,R2,4,4.4
Geben Sie den Code erneut ein, um
ihn zu deaktivieren.
Zeit beschleunigen
R1, L1, L2, R2,% = =»
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Dieser Code kann bis zu drei Mal
eingegeben werden, um den Effekt
zu verstarken.

Zeit verlangsamen
R2,L2, L1, R, ¢, ¢, «
Dieser Code kann bis zu drei Mal
eingegeben werden, um den Effekt
zu verstarken.

SOUL REAVER 2 (PS2)

Hier zwei kleine Tipps fir das diste-
re Vampir-Abenteuer von Eidos:
Schalten Sie den mé&chtigsten Soul-
Reaver oder samtliche Extras frei!
Feuer Soul Reaver
Pausieren Sie das Spiel. Halten Sie
nun R1gedriickt und betétigen Sie
dann ¥, @, A, 4,»,0
Alle Extras freischalten
Geben Sie im Startbild folgende
« Kombination ein:
- A > A ¥, 0%

Einsendern "Shaun Palmer’s Pro Snowbo-
arder” fiir die PS2 und “David Beckham
Soccer” fiir PSone. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.

Cybermedia VerlagsGmbH
PLAYERS, Erste Hilfe
WallbergstraBe 10, 86415 Mering
— oder digital an sb@players-web.de

RAYMAN M (PS2)
Fir die witzige Multiplayer-Schlacht
mit Rayman & Co. sind ebenfalls ein
paar Cheats eingetroffen. So mus-
sen Sie nicht alle Welten im Einspie-
ler-Modus freispielen und kénnen
gleich mit sémtlichen Charakteren
loslegen. '
Wahlen Sie einen neuen Spielstand
und geben Sie den jeweiligen Cheat
als Namen ein. Beenden Sie die Ein-
gabe aber nicht mit dem ‘Ende’-
Knopf, sondern halten Sie folgende
Kombination gedriickt:
L2+E+@®
Eine Textnachricht bestatigt die kor-
rekte Eingabe. Wichtig: Sie kénnen
auch mehrere Codes kombinieren,
aber dafiir nicht mehr speichern.
Hier die Cheats:
PUPPETS
Alle Charaktere
CARNIVAL
Alle Kostiime
FIELDS
Alle Levels im ersten Modus
ALLRAYMANM
Alle Levels in jedem Modus
TRACKS
Jeder Rennlevel im ersten Modus
ALLTRIBE
Jeder Rennlevel in jedem Modus
ARENAS
Jeder Kampf-Level im ersten
Modus
ALLFISH
Jeder Kampf-Level in jedem
Modus

0190-824679

Der Cheat ‘OldT\’ verwihnt Sie mit
Retro-Optik und Klaviermusik

oldTV
Alle Levels mit Charlie-Chaplin-
Bild und Stummfilm-Musik
3dVision
3D-Modus mit 3D-Brille

SILENT SCOPE 2:
DARK SILHOUETTE (PS2)
Hilfe fiir Scharfschitzen: Gent lhnen
permanent die Zeit aus oder hakt es
an akutem Healthpackchen-Mangel?
Da kommen die Cheats gerade rich-
tig! Geben Sie alle Codes wahrend
des Arcade-Spiels und im Pause-Mo-
dus ein - dabei muss die Eingabe
schnell und flussig erfolgen. Als Be-
statigung wird ein Schuss abgfeuert.
Gesundheit in Zeit wandeln
2x4, 2x¥, &, >, «, >, %0

Nun wird die Halfte eines Lebens in

flnf Sekunden Extra-Zeit umge-

wandelt

Zeit in Gesundheit umwandeln

O R > &« » <« 2x¥,2x4

Flinf Sekunden werden in ein hal-

bes Leben umgewandelt

Sie kommen in Ihrem Lieblingsspiel trotz zahlloser Versuche nicht mehr weiter? Die Suche nach
dem letzten Schliissel bereitet Ihnen schlaflose Niichte? Sie hahen keine Munition mehr, und der Mega-Zomhie saugt Ihnen im-
mer wieder das Gehirn aus dem Pixel-Schidel? Sie sind kurz davor, das Joypad gegen die Wand zu schieudern und Ihre PS2 aus

dem Fenster zu werfen? Stopp, das muss nicht sein, denn fiir verzweifelte Zocker gibt’s unsere Tipps-Hotline. Unter
(1,86 Euro/Min) erhalten Sie kompetente Hilfe zu allen Videospielen rund um die PS2 und PSone. Un-

sere Hotline-Mitarbeiter beantworten Ihre Fragen , natiirlich auch am Wochenende. Und
sollten die Spiele-Experten nicht gleich den passenden Tipp parat haben, recherchieren sie in umfangreichen Datenhéinken nach

der Lisung des Prohlems. Bei Ihrem nichsten Anruf wissen unsere Profis dann Bescheid, und Sie sparen sich teure Wartezeiten
am Telefon!
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| back die Lasungshuch-Elite — und fiir das offizielle “Silent Hill 2”-Buch hat
man sich hesonders ins Zeug gelegt: Die 164 vierfarhigen Seiten sind nicht
nur hochwertig verarheitet (starker, matter Einband, 150-Gramm-Pa-
pier), vor allem Optik und Inhalt iiberzeugen auf ganzer Linie. Der Ld-
| sungweg ist bis ins letzte Detail g lert und stilistisch ei i
iibersichtliche Waffen- sowie Objekt-Tahellen sorgen dafiir, dass sogar
. schnell dur Karten und Artwork sind
" schin hochauflésend, Hintergr en (hierfiir wurden Pergament,
Rintgenhilder, anatomischen Skizzen und Arztwerkzeuge auf den Scanner gelegt) pas-
sen perfekt zum gruseligen Ambiente und teilen die Informationen ebenso optimal wie
liickenlos auf. Ergo: Ein echtes Sammlerstiick, wenn auch fiir 15 Euro nicht gerade giin-
stig. So muss ein Lisungshuch aussehen!

Zusammen mit dem Hamburger Konkurrenten Future Press stellt Piggy- ||l

SPIELETIPP
ACTION REPLAY CODES
Highscore 4CBF4078 Unendlich 1CA9611C Unendlich 0D85DF92

Anmerkung Code 1456B00C Gesundheit DGOEE7AS Heiltrinke 1456E7AG
Master Code EC8FGFAC Time Crisis 2 1CA96120 4D85DF92

1456EG0A Anmerkung Code DGOEE7AS Unendlich 1456E788
Schwerelos 1CA70620 Master Code EC8784F8 Immer keinmal  3DB53B1E Erste-Hilfe- 0D85DFI8

DA5GETAS ' 1456EG0A gespeichert 1456E7R5 Kasten 1456E7A6

1CA707C8 Unendlich Zeit im 4CF19A2C Niedrige 4DB53A2A 4D85DF98

D1EGE7AS Story Modus 14560105 Gesamtzeit 1456E7A6 1456E788
Riesenspriinge  1CA70620 (Spieler 2) L1+L2, um alle  0D962C26 Unendlich 0D85DF36

22DBETAS Unendlich Leben 4CF19A28 Waffen zu haben 1456ADOC Ampullen 1456E7A6
Alle Filme ACA4EOBC im Story Modus  1456E7A1 4D850F88 4D35DFI6
freigeschaltet ~ 1456B00C (Spieler 2) 1456B275 1456E788

3CA4EOBA Kein Nachladen 4CF19D5C L2+R2, um alle  0D962C26 WWF Smackdown:

1456E70C im Story Modus  1456E79E Gegenstinde im  1456B30C Just Bring It!
Alle Strecken, 1CA4EOAS (Spieler 2) Inventar zu haben 4D85DF86 Anmerkung Code
alle Modi 61DFBOOC Maschinenpistole 4CF19D58 ° 1456B00C Master Code EC8CA16C
Unendlich 1CDGCAED im Story Modus  1456E79E 0D962C26 1456E60A
Freestyle-Punkte E45BE7AS (Spieler 2) 1456B30C Spieler 1 hat OCA8E738
Unendlich 4CA3D034 Shotgun im 4CF19D58 4D85DF8C immer vollen 1456E7A6
Karriere-Punkte 1456B00C Story Modus 1456E7R4 1456B00C Smackdown- 1D250F74

(Spieler 2 0D962C26 Balken 1473ETA5

Anmerkung Code Shotgun im 4CF19D28 1456B30C OCABE738
Master Code EC8417C0 Story Modus 1456E7R1 4D85DFBA 1456E7A6

1456E60R (Spieler 1) _ 1456B00C 1D23R63C
999 Wasser- 1CBF2ECO Maschinenpistole 4CF19D28 0D962C26 1456E788
pfeile 1456E404 im Story Modus  1456E79F 1456B30C Spieler 1 OCABE738
999 Dreifach-  1CBF2EBC (Spieler 1) 4D85DF30 hat immer 1456E7AG
Pfeile 1456E404 Unendlich Zeit im 4CF19BCC 1456B00C 3 Smackdowns  1D23A634
999 Dumdum- 1CBF2EB8 Story Modus 14560105 Unendlich Schuss 0D962C26 1456E7A8
Pfeile 1456E404 (Spieler 1) fiir Handfeuer-  1456720C Alle Charaktere 3CESCACA
999 Goldene ‘1CBF2EB4 Unendlich Leben 4CF19BC8 waffe 4D85DFIC 1456E70C
Pfeile 1456E404 . im Story Modus  1456E7A1 1456E79F Alle Modi 3CESCADO
999 Blitz-Pfeile  1CBF2EBO (Spieler 1) Unendlich 0D962C26 1456E70C

1456E404 Kein Nachladen  4CF19D2C Shotgun-Munition 1456720C Rlle Abspdnne 3CE53740
999 Explosiv- 1CBF2EAC im Story Modus  1456E79E 4D85DFAD 1456E7CC
Pfeile 1456E404 (Spieler 1) 1456E7A3 Als Schiedsrichter 4CESE056
999 Feuerpfeile 1CBF2EA8 Unendlich 0D962C26 spielen (Mandver 1456E70C

1456E404 Anmerkung Code Jagdgewehr- 1456720C von The Rock) 4CESE05SC
939 Normale 1CBF2EA4 Master Code ECB77D54 Munition 4D85DFA4 1456E7A5
Pfeile 1456E404 143CF70C8 1456E7A1

BUCHER-TIPPS
_Silent Hill 2 Soul Reaver 2

148 A4-Seiten stark, komplett vierfarbig und ein mit schickem Prige-
druck veredeltes Cover: Das offizielle “Soul Reaver 2”-Lasungshuch
von der Agentur Trickwerk macht nur auf den ersten Blick was her,
in Wirklichkeit sind Komplettlésung, Interview und allgemeine Tipps
pure Platzschinderei. Der magere Textteil ist nicht nur unprézise, er
nimmt auch in keinem Satz Bezug auf die nummerierten (und ohen-
drein viel zu hellen) Screenshots. Der Gipfel der Frechheit sind das
" " uninspirierte und von Eidos-Anzeigen durchsetzte Layout: Fiir 13
uro miissen nicht unbedingt so viele Seitenfiiller rein. Das einzige Positive: Die Li-
sungsschritte sind korrekt, ein Interview mit der Produzentin verrdt interessante Hin-
tergrundinfos. Trotzdem: Unser iiber zwei Ausgahen verteilter Players Guide bietet den
gleichen Inhalt. Dass hochpreisige Lasungshiicher vor allem als Sammlerstiick gedacht
sind, hat man leider iibersehen.
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OMPLETTLOSUNG

AU SEHENFANE,/m

Durch dustere Katakombehn und ge-

gen monstrose Horden: Unser Play-

ers Guide fuhrt Sie sicher dur
tasy-Schauplatz Nosgo

unkle Mdchte, jede Menge
D Geheimnisse und blutgeile

Mordbrenner lauern in s&mt-
lichen 3D-Winkeln: Die Fantasy-Welt
Nosgoth steckt voller Gefahren - so-
gar fir einen ddmonischen Ritter
wie Raziel. Die manchmal hitzigen
Gefechte kann lhnen unsere Kom-
plettlésung zwar nicht ersparen,
daflir erfahren Sie, wo's lang geht
und wie Sie der Ratselmaschinerie
in den Elementarschmieden auf die
mechanische Pelle riicken. In diesem
Sinne: Frohes Metzeln! rb

IEinfiihrung

Der Weg durch Moebius' Bollwerk ist
geradlinig und einfach: Nutzen Sie
die Zeit, um sich mit Steuerung bzw.
Kampftechnik vertraut zu machen
und kd&mpfen Sie sich bis zum Balkon
durch (wechseln Sie auf die Spek-
tralebenen, um die Gitter zu passie-
ren). Hier springen Sie in den See,
schwimmen zum Riicksetzpunkt (der
Schlangenring am linken Ufer), dre-
hen das Rad und 6ffnen so das
Schleusentor rechts unten. Tauchen
Sie wieder ab und halten Sie sich un-
mittelbar nach dem Sprung rechts,
um durch das getffnete Portal auf
die andere Seite des Sees zu finden,
wo Sie linkerhand beim Speicher-
tempel auftauchen, zum ersten Mal
Ihren Spielstand sichern und rechts
auf den Felsvorsprung springen. Hier
geht's ahnlich geradlinig weiter: Fol-
gen Sie einfach dem Verlauf der

Strafe, 6ffnen Sie unterwegs durch
das Halten des Hebels (links) das Tor
zu den Saulen (es folgt eine kurze
Zwischensequenz) und reisen Sie so
bis zum Tempel der Vampirahnen.
Brechen Sie mit dem Soul Reaver
das Siegel, betreten Sie das Heilig-
tum und folgen Sie den Grotten bis
zum Fundament der S&ulen. Nach
der Zwischensequenz schwimmen
Sie durch den Pool, an den Fangar-
men vorbei und durch eine abschiis-
sige Grotte bis zum Fortsatz des
Héhlensystems.

Tauchen Sie auf, laufen Sie Uber die
Felsbriicken und bis zu dem unter-
irdischen Pool: Machen Sie sich auf
eine lange Schwimmpartie gefasst,
denn Sie missen in dem untersee-
ischen Grottengewirr einen Brunnen

P

Treiben Sie lhre Gegner wann immer
miglich auseinander. Nur so halten
Sie sich den Riicken frei.

finden - und der ist gut versteckt. (4D

Durch diesen Schacht kommen sie
schlieBlich in den...

et

Auch in dem griinen Morast ist Ra-
ziels Weg deutlich vorgezeichnet: Sie
missen einfach bis zum ndchsten
Speichertempel durchalten - und
von hier aus eine Brustung errei-
chen, die Sie Uber die aufgerauhte
Mauerflache emporklettern (an-
springen und nach oben steuern).
Dahinter finden Sie die ersten Ele-
mentarschmiede: Wie beim Heilig-
tum &ffnen Sie auch hier das Portal
mit dem gezlickten Reaver und be-
treten so die...

VORADOR UND DER KREIS

Schon der Uorspann des ersten ,,Blood Omen“-Teils (PS-
one) zeigt, wie sich das mordliisterne Spitzohr am Blut
des Neuner-Kreises labt und durch sein Uerbrechen die
Séulen von Nosgoth dem Untergang weiht. Oder? Falsch!
In ,Soul Reaver 2“ erfihrt Raziel, dass eine weitaus
griBere Macht als der greise Vampirfiirst fiir die Zer-
stirung der Pfeiler verantwortlich ist — und nicht Men-
schen, sondern die Urahnen der Blutsauger die Séulen
erbaut haben. Als Spriissling von Janos Audron fiihlte sich
.| Uorador der Erhaltung Nesgoths verpflichtet, doch in-
zwischen hat er sich frustriert zuriickgezogen.
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“Schattenschmiede

Kurz nach dem Tempeleingang wer-
den Sie von einem Geisterritter
attackiert: Am schnellsten kommen
Sie dem Gerippe mit dem Reaver bei,
aber auch normale Waffen verwun-
den das Gespenst. Greifen Sie nach
Ihrem Sieg das Schild aus der Luft
und setzen Sie es in die Aussparung
der Wand. Die gleitet zur Seite und
gibt den Weg zu einem Korridor frei.
Hier verlassen Sie die materielle
Welt, um das Fallgatter passieren zu
kénnen. Um wieder in die physische
Ebene zu wechseln, erledigen Sie
auf dem ersten Hof ein paar Ghule,
auf dem ndchsten laufen Sie rechts
ins Gebdude und finden dort einen
Teleportpunkt. Nach dem Wechsel
geht's zurlick in den ersten Hof und
eine der beiden Wande (aufgerauht,
links und rechts vom Eingangsgat-
ter) rauf, anschliefend Uber eine
Treppe zum perfekten Absprung-
punkt fir einen Satz tiber den zwei-
ten Hof. Waffen bekommen Sie von
den Mumien - oder besser: Indem
Sie oberhalb der beiden Treppen ein
Feldzeichen von der Wand reiBen.
Gleiten Sie tber den Hof auf die S&u-
len und von dort aus zur gegeniiber-

In den Péssen lauern Moehbius’ Trup-
pen. Fiir den Todesfall passieren Sie
alle Riicksetzpunkte (unten) und akti-
vieren diesen mit dem Reaver.

liegenden Galerie. Hiipfen Sie in die
Halle mit den Spiegeln sowie dem ro-
sa Kristall und drehen Sie den ersten
Spiegel so, dass sein Lichtstrahl die
rechte Tir (vom Raumeingang aus
gesehen) &ffnet. Erledigen Sie die
Zombies und schweben Sie in der
Geisterwelt durch das Fallgatter. Rei-
sen Sie am Ende der ndchsten Halle
(auf dem Podest) wieder auf die ma-



E::"H:!DIE SAULEN VON NOSGOTH

Sie gelten seit Menschengedenken als die Pfeiler Nos-
goths: Die neun Sdulen iiberragen jedes menschliche
Ballwerk, jeden Berg — und sind alle einem spirituellen
Attribut zugeordnet. In ,Soul Reaver 2“ sehen Sie zum
ersten Mal das Fundament des mystischen Monuments:
| Die Pfeiler fuBen in einem Pool — darin hat sich ein Tin-
tenfisch-dhnlicher Schmarotzer breitgemacht, der seine
Fangarme gierig um die Pylonen wickelt und sich Raziel
im ersten ,,Soul Reaver” groBspurig als Schicksalsgott
vorstellt. Jetzt zweifelt Ihr Held zum erstmals an der Auf-
richtigkeit des Monstrums — zumal er den zwielichtigen
Moebius als seinen treuesten Diener hezeichnet.

terielle Ebene. Kraxeln Sie links oder
rechts von der Steinklaue (zuerst die
Mumien fertigmachen) auf ein Po-
dest und springen Sie auf den Klau-
enteller. Wechseln Sie wieder auf die
Spektralebene, gleiten Sie tber den
Abgrund zum nédchsten Eingang und
gehen Sie dahinter wieder auf die
materielle Dimension. Besiegen Sie
die Mumie, platzieren Ihr Schild im
Portal und richten Sie im Raum da-
hinter den Spiegel auf das leere,
dunkle Sonnensymbol (darin ist ein
Tunnel). Ziehen Sie auf der gleichen
Seite den linken Obelisken so weit,
dass er dem Spiegel gegeniiber-
steht, dann schiepen Sie auf das
Reaver-Symbol an der Decke. Ma-
chen Sie einen Satz auf den rechten
Obelisken, schweben Sie von hier
aus zum Tunnel im Sonnensymbol
und laufen Sie durch den Gang bis
zu einem Raum mit einem kleinen
Spiegel. Lassen Sie sich fallen, neh-
men Sie das Artefakt von der Halte-
rung, passieren Sie damit das Portal
zur grof3en Halle (unterhalb der Ga-
lerie, auf die Sie eben gesprungen
sind) und setzen Sie den Spiegel in
der Kammer hinter der Kugel ein.
Drehen Sie dann am anderen Ende
der Halle den Spiegel zur noch ver-
schlossenen Pforte und schweben
Sie auf der Spektralebene durch das
Gitter. Im ndchsten Raum finden Sie
hinter dem Podest einen Wechsel-
punkt. Klettern Sie nach dem Kampf
mit den Mumien die rauhe Wand
hoch, richten Sie den Spiegel im
Gang auf den im gropen Raum da-
hinter (wo Sie gerade herkommen),
beschiepen Sie die Reaver-Rune
Uber dem Spiegel (im gropen Raum)
und ziehen Sie den linken Obelisken
in die Mitte. Ergebnis: Der Schatten
des Obelisken bildet eine Briicke,
von deren Ende aus Sie zum Podest
springen. Offnen Sie das runde Me-
tallschott rechts, indem Sie den
Spiegel darauf richten und passieren
Sie den Gang dahinter. Verstellen Sie
hier die Sonnenuhr so lange, bis ein

Lichtkegel durch die Aussparung da-
hinter fallt und die Schmiede akti-
viert. Um die Halle schnell zu errei-
chen, lassen Sie sich durch das Loch
fallen. Jetzt wird der Reaver mit
dem Element der Dunkelheit im-
pragniert. Hierdurch kdnnen Sie die
Portale entriegeln und den Sumpf
erreichen. Am besten, Sie gehen
hier einen kleinen Umweg zum Spei-
chertempel, bevor Sie wieder den
Brunnen in das geflutete Grotten-
system aufsuchen. Reisen Sie erneut
zur Serafan-Festung, tauchen Sie
unter dem Schleusentor durch und
suchen Sie den Felsvorsprung mit
der versiegelten Doppeltir. Dahinter
finden Sie die...

1 Lichtschmiede

Offnen Sie die Pforte mit dem dun-
klen Reaver (gegebenenfalls vorher
aufladen), auf dem Podest im Vorhof
rammen Sie die finstere Geisterklin-
ge in ein Siegel am Boden und akti-
veren so eine Schattenbriicke zum
gegentiiber liegenden Gittertor. Glei-
ten Sie auf der Spektralebene hin-
durch, wechseln Sie kurz darauf wie-
der in die materielle Dimension (der
Teleporterpunkt liegt nur ein paar
Schritte weiter), 6ffnen Sie mit dem
Reaver das ndchste Tor, schweben
Sie durch das Gatter in der Mitte der
Galerie (wieder auf der Spektral-
ebene) und laufen Sie bis zum Ende
des Komplexes dahinter. Vorsicht:
Sobald Sie wieder materiell sind,
nimmt Sie ein Wdchterauge an der

s

Licht:

KOMPLETTLGSUN

Vor verschlossenen Pforten: Das massive Doppeltor der Serafan-Burg kann Ra-

LAYERS GUIDE

ziel nur durch Lichtheschuss des Juwels (in der roten Markierung) dffnen.

Stirnwand des Raumes wahr. Hier
kdnnen Sie noch nichts ausrichten,
also machen Sie schnell kehrt -
sonst befordert Sie das Auge mit ei-
nem Schuss wieder in die Geister-
welt. Also flugs zurlick zum Hof: Zer-
ren Sie hier das (von der Gittertir
aus) linke Spiegelpodest vor den
rechten Gang, und das reflektierte
Licht 6ffnet eine Tir. Folgen Sie dem
Korridor in die Kammer mit Mumi-
en, konzentrieren Sie sich im Kampf
auf den Zombie mit dem Schild und
reifen Sie sich das goldene Artefakt
nach erfolgreichem Kamp‘f unter
den Klauennagel. Platzieren Sie das
Schild auf dem leeren Podest (von
der Gittertir aus rechts) und richten
Sie den anderen Spiegel (im Korri-
dor dahinter) aus, damit der Licht-
strahl die linke Pforte 6ffnet. In dem
Tunnel dahinter bekdampfen Si

zundchst etliche Mumien, links da-

von gleitet Raziel in Geistergesta
durch ein Gitter. Auf dem Hof sprin
gen Sie von einer Saule auf di
ndchst hohere, danach auf den To

bogen und schweben von dort aus

in den hoher gelegenen Gang. Den
Ghulen darin konnen Sie getrost
ausweichen und schnurstracks zum
nachsten Teleporterpunkt wetzen,

spielereien: In den Dungeons ist vor allem Hirnschmalz gefragt — Elemente wie bewegliche Spiegel (links) und Schat-

um dort wieder materiell zu werden.
Laufen Sie den Gang zurtick, sprin-
gen Sie wieder in den Hof, laden Sie
dort den Reaver mit dunkler Energie
auf (am Elementarbecken links), zie-
hen Sie den Steinquader aus der
Wand (erkennen Sie an der Ringtex-
tur) und klettern Sie tber ihn zuriick
nach oben. Nun kénnen Sie auf dem
Podest am Gangende (dort, wo Sie
eben in die materielle Dimension ge-
sprungen sind) das Siegel betatigen
und so die Schattenbriicke zur an-
deren Hofseite aktivieren. Am Ende
des folgenden Korridors erledigen
Sie erneut eine Mumie mit Schild-
spiegel, den Sie nach siegrei- 4
chem Gefecht unten auf dem 4
Podest montieren (einfach.

tenbriicken (Mitte) fordern die grauen Zellen und werden meistens von Mumien (rechts) bewacht.
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durch das gerade gedffnete Gatter
hopsen). Springen Sie jetzt tiber die
Grube, und Sie kommen auf den Hof
zurlick. Hier ziehen Sie den beweg-
lichen Spiegel so weit zuriick, dass
die Sonne in den Gang fallt und auf
das noch versiegelte Tor reflektiert
wird. Letzteres 6ffnen Sie dann mit
Ihrem dunklen Reaver - so bestrahlt
die Sonne den linken Diamanten in
der Schmiede. Brechen Sie jetzt das
Siegel der Pforte gegeniiber, pas-
sieren Sie das Tor, lassen Sie danach
durch erneuten Reaver-Einsatz die
Sdule im Boden versinken und rich-
ten Sie den Spiegel dahinter anders
aus: Der Lichtstrahl wird auf den
zweiten Diamanten umgelenkt - die
Gittertir ist gedffnet. Jetzt kénnen
Sie den Hof auch auf der materiel-
len Ebene erreichen und so das
sternférmige Siegel aus dem letzten
Raum (wird von dem magischen Au-
ge bewacht) in die Aussparung der
Statue (im Zentrum der Schmiede,
unter der Galerie) platzieren. Aber
Vorsicht: Bevor Sie das Siegel ein-
heimsen dirfen, missen Sie das
magische Auge auper Gefecht set-
zen - und zwar mit einem Schuss
dunkler Reaver-Energie. Beeilen Sie
sich beim Stibitzen: Der Wachter
kommt schnell wieder zu sich, zwei
hinterhaltige Mumien halten Sie zu-
satzlich auf. Rammen Sie nach Akti-
vierung der Schmiede den Reaver
hinein und verlassen Sie den Kom-
plex (das vorletzte Tor knacken Sie
durch Lichtbeschuss auf das Symbol
dariiber). So gewappnet, 6ffnen Sie
mit einem Lichtprojektil auf den ro-
sa Stein die grofe Pforte zur Sera-
fanfestung und schwimmen durch
den See hinein. Oder noch besser:
Ziehen Sie vorher mit dem Rad das
nun wieder verschlossene Schleu-
sentor hoch und sichern Sie auf der
anderen Seeseite am Speichertem-
pel lhren Fortschritt.

Zielen Sie endlich mit dem Licht-
Reaver auf den rosa Diamanten

Windiges Rétsel: Auf dem Boden des
Schachts generiert Raziel durch das

Den Weg zum Lufttempel ebnet Raziel mit einem Lichthlitz auf den Obelisken

-V

(links), im Korridor dahinter treiben sich hungrige Dimonen herum.

oberhalb des Eingangsportals und
tauchen Sie zur Serafan-Festung.
Hier wirft Ihnen Moebius eine ganze
Heerschar von kampfeswiitigen
Schergen entgegen, dafir ist der
Weg umso einfacher: Folgen Sie ein-
fach dem Verlauf der Génge, und Sie
finden (nach einem Dialog mit Kain)
den greisen Zauberer vor seiner
Zeitstromkammer. Offnen Sie den
Raum durch Lichtbeschuss des Stei-
nes (Uber der Pforte), dann schickt
Sie der hinterhaltige Moebius in ei-
ne andere Epoche.

A

“Zeit der Damonen

Nach dem Zeitsprung werden Sie
zum ersten Mal mit Ddmonen kon-
frontiert: Die bestialischen Gegner
sind wesentlich harter als ihre
menschlichen Kollegen, speien Feu-
er oder Sauren und folgen Ihnen so-
gar auf die Spektralebene - aber mit
unseren Kampftipps aus der letzten
PLAYERS sind selbst die dicksten
Brocken kein Problem mehr.

Finden Sie Damon fiir Damon und
Korridor fur Korridor erneut Ihren
Weq aus der Serafanburg und spei-
chern Sie auperhalb des Bollwerks.
Machen Sie sich auf den Weg zum
Sdulenfundament: Unterwegs kra-
xeln Sie Uber den umgestirzten
Pfeiler, denn der alte Weg ist in die-
ser Zeit von Geroll versperrt. Bei den
zerstorten Sdulen und nach dem Ge-
sprach mit Ariel begegnet Ihnen
zum ersten Mal ein gehornter D&-
mon: Gehen Sie méglichst auf Tuch-
flihlung und weichen Sie oft zur Sei-
te aus - sonst erwischt Sie das Un-
getlm mit seiner Odemattacke oder
schittelt Raziel ordentlich durch. Im
Fernkampf haben Sie gegen den Rie-
sen kaum eine Chance, denn der
wirft ebenfalls mit Geschossen um
sich. Haben Sie das Fundament der
Pfeiler erreicht, folgt ein Dialog mit
dem Riesenoktopus, anschlieBend
schwimmen Sie wieder durch die

Stmpfe. Aber Vorsicht: Der letzte
Stollenabschnitt steht in dieser Epo-
che nicht mehr unter Wasser - statt-
dessen missen Sie nach dem Auf-
tauchen einen Felsvorsprung suchen
(oben rechts), von dem aus Sie lhren
Weg zu Fup fortsetzen kénnen. Der
nachste Abgrung ist flr einen
Sprung zu weit: Stattdessen missen
Sie mit dem dunklen Reaver eine
Schattenbriicke bauen - ein passen-
des Elementarbecken finden Sie im
Héhlensee mit dem wuchtigen Al-
tarpfeiler. Beim anschlieBenden
Marsch durch den Morast findet
Raziel (Bestandteil einer kurzen Zwi-
schensequenz) eine aufgerauhte
Kletterwand, in der vorhergehenden
Epoche lag hier der umgestirzte
Baumriese. Kraxeln Sie hoch, und
Sie erreichen einen Gebirgspass. Fol-
gen Sie dem Weg bis zum Stadttor
von Uschtenheim: Springen Sie auf
die Bristung, erledigen Sie die
Wdchter und halten Sie so lange den
Hebel, bis sich das Gittertor voll-
standig geodffnet hat. Erst jetzt kon-
nen Sie das Dorf Uschtenheim
durchqgueren und Uber den nachsten
Gebirgspass das mittlerweile zer-
storte Versteck von Janos Audron

erreichen. Wichtig: Suchen Sie vor-

her im nérdlichsten Geb&ude de

Siedlung den Speichertempel auf,

denn der ist bis zum Verlassen de
nachsten Schmiede lhre letzte Save:
Maglichkeit - und auf dem Weg dori
hin haufen sich die Chancen auf eil
vorzeitiges Ableben.

Wichtig: Nach einem Besuch auf der

1 Luftschmiede

Nach dem Gesprach mit Kain sprin-
genin den See und schwimmen zum
linken Felsvorsprung (wo die Solda-
ten lauern). Kampfen Sie sich Ihren
Weg bis zur Schmiede frei, ent-
scharfen Sie mit einem Schuss aus
dem dunklen Reaver das Wachter-
auge, brechen Sie das Siegel der
Schmiede und betreten Sie den
gropen Vorhof. Uber die Treppen er-
reichen Sie eine Sdulengalerie (la-
den Sie am linken Ende den Reaver
mit Licht) und einen Obelisken, den
Sie mit Licht beschieBen, damit er
das gegentiiber gelegene Gittertor
freigibt. Gleiten Sie zundchst mate-
riell iber den Abgrund, dann spek-
tral durch das Gatter. Nach dem
Wechsel in die physische Welt und
einer Gangbiebung folgt ein Kampf
gegen Mumien. Konzentrieren Sie
sich wieder auf den Untoten mit
dem Schild, denn nur mit dem kon-
nen Sie das ndchste Portal entrie-
geln. Dahinter kommen Sie in den
ndchsten Hof: Lassen Sie Raziel in
den Schlund mit der Schlangensau-
le fallen (Vorsicht Schattenwesen!),
halten Sie nach dem Reaver-Symbol
Ausschau und klettern Sie die ent-
sprechende Wand hoch. Nach dem
Gefecht gegen eine neue Mumien-
gruppe 6ffnen Sie wieder mit dem
Schild die Tir, dahinter wartet das
erste Ratsel der Luftschmiede: Sie
verlassen zundchst die Welt der
Sterblichen, erklimmen dann die

Spektralebene (ohen) miissen Sie die
elementare Reaver-Ladung auffrischen.

Lisen dreier Puzzles eine Windhose.

Grotten und bis zum Brunnen in die
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durch den Dimensionswechsel ent-
standene S&ule (links), um auf die
Galerie mit dem Lichtbecken zu
kommen. Wechseln Sie die Ebene
und gleiten Sie auf dem Luftstrom
des Steinkopfes auf die andere Ga-
lerie. Dort speisen Sie den Reaver
mit dunkler Energie, erst danach
héngt sich Raziel an den Steinkopf,
um das Gebldse umzustellen. Gleiten
Sie auf dem umgeleiteten Luftstrom
zur ersten Galerie zurtick, laufen Sie
links die Stufen hoch und schliefen
Sie mit dem Reaver das Auge. Bevor
der Wachter wieder in Aktion tritt,
passieren Sie ihn und suchen links
auf dem Vorsprung das dunkle Sie-
gel auf. Wenn Raziel es mit dem Rea-
ver aktiviert, entsteht eine Schat-
tenbriicke, die sich allerdings nach
ein paar Minuten wieder auflost. Al-
so beeilen Sie sich: Schnell zur Mit-
te der Briicke gelaufen, von dort aus
auf die linke Galerie geschwebt, dort
flugs den Reaver mit Licht aufgela-
den, Uber den Luftstrom auf die
rechte Galerie gesegelt und dort
(jenseits der Treppe) mit dem Licht-
Reaver die Pforte geoffnet. Jetzt
kdnnen Sie Uber die Briicke rennen
(vorsichtshalber ein paar Meter vor
dem Ziel springen und gleiten) und
den dunklen Raum mit einem Schuss
(auf das rosa Juwel) erhellen. Hier
finden Sie das erste (blaue) Herz:
Tragen Sie den magischen Stein zum
Sdulenschacht, folgen Sie dort dem
Gang mit der blauen Markierung und
setzen Sie ihn bei der Steinfratze in
die Brust des Gemarterten. Kraxeln
Sie nun die Wand mit der Lichtrune
empor: Wie gehabt gibt's erst Unto-
ten-Gehacktes (Schild platzieren),
danach den ndchsten Ratselraum.
Klettern Sie auch hier die aufge-
rauhte Wand hoch, um danach auf
die Spektralbene zu springen und
auf die andere Seite zu gleiten. Dort
machen Sie zundchst mit den Zom-
bies kurzen Prozess, dann kehren Sie
auf die materielle Ebene zurlick und

Unterasser-ixkurs: Um die Festung von Janos Audron zu finden (rechts), muss
Raziel durch geflutete Hohlensysteme und Seen schwimmen.

Undurchdringliches Hindernis? Weit ge-
fehlt: In der Geisterdimension gleitet
Raziel durch verschlossene Gittertore.

laden den Reaver mit dunkler Ener-
gie. Schweben Sie mit dem Wind
zurlick und aktivieren Sie die Schat-
tenbriicke. Bevor Sie den magischen
Weg Uberqueren, tauchen Sie den
Reaver ins Lichtbecken, erst danach
klettern Sie am Ende der Briicke die
Sdule rauf und lassen sich vom Wind
in den Raum auf die andere Hofsei-
te tragen. Knipsen Sie wie in der an-
deren Puzzle-Kammer auch hier das
Licht an, reiBen Sie sich das griine
Herz unter den Klauennagel und
verpflanzen Sie es am Ende des pas-
senden Korridors in die ndchste
Zombiebrust. Jetzt geht's an die L&-
sung der letzten Knobeleinlage: Sie
laden den Reaver mit dunkler Ener-
gie auf und betreten nach dem obli-
gatorischen Mumiengefecht die letz-
te Arena. Um nicht vom Wachterau-
ge erwischt zu werden, kleben Sie
sich rechts davon an die Wand, fol-
gen der rechten Treppe und Uber-
queren nach Ihrer Aktivierung blitz-
artig die magische Briicke. An deren
Ende ziehen Sie den Steinblock aus
der Mauer: Sobald der Schattenweg
verschwindet, fallt er zu Boden, und
Sie kdnnen ihn zum Westrand der
Arena unter das Reaver-Symbol
bugsieren. Brechen Sie mit dem
Geisterschwert das Siegel, dann ist
hochste Eile angesagt: Bevor Sie den
Reaver an dem Becken mit Licht la-
den, zielen Sie auf das Auge, wetzen
dann mit dem Licht-Reaver unter
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Hunger! Hat Raziel sein spirituelle Energie aufgebraucht (Kringel unten
rechts), landet er in der Schattenwelt. Also: Rechtzeitig fiir Futter sorgen!

dem Bogen durch, klettern links
nach oben und lassen sich von dem
Gebldse in die letzte Herzkammer
tragen. Sorgen Sie flr Licht, greifen

Wie es weiter geht, erfahren Sie im
zweiten und letzten Teil unserer
.Soul Reaver"-Lésung - in PLAYERS
3/2002.

Sie sich das rote Artefakt und mon-
tieren Sie so den letzten Zombie-
Schrittmacher. Ergebnis: Ein Wirbel-
wind, der Raziel nach oben und ge-
radewegs in -den Schlund der
Schlangenstatue trégt. Sie sehen
sich um, orten die beiden Kristalle
und beschiepen die Riesenklunker
mit Licht bzw. Dunkelheit (Sie mis-
sen also nochmal nach unten und
die Ladung wechseln): Die Schmie-
de ist wieder aktiv und bereit, den
Reaver mit Luft zu veredeln. Verlas-
sen kénnen Sie das Dungeon nur mit
Ihrer neuen Gabe: Rammen Sie den
Reaver in die dreigeteilten Siegel am
Boden, um auf dem Wind zu reiten.
Briichige Portale diirfen Sie jetzt mit
einem Luftschuss knacken - Porta-
le wie das von Moebius' Zeistrom-
kammer im Sumpf. Sie kehren so
schnell wie mdglich dorthin zurick,
suchen die Zeitschmaschine und
reisen in die Epoche von Janos
Audron.

| spoiLeR: {TTT

Von den Serafan und Moebius als die GeiBel der
Menschheit verschrien, in Wirklichkeit der letzte
iiberiebende einer engelsgleichen iiberrasse von
blauhéutigen Eroberern, von denen Nosgohts am-
pire abstammen sollen. Das Geheimnis um den ver-
meintlichen Killer zu entschliisseln, wird nach dem
Gespriich mit Vorador zu Raziels vornehmlichstem
Ziel: Um Janos zu treffen, reist Raziel nach dem
Fund des Luft s in die Ver - wo
er in Janos’ Festung sein serafanisches Alter Ego
dahbei beohachtet, wie es dem sanftmiitigen Audron
bei lebendigem Leibe das Herz aus der Brust
schneidet. Von diesem Augenhblick an ist Raziel nur
| noch von dem Wunsch nach Rache beseelt: Er
dringt in die Festung der Jiger ein, um ‘das Herz
der Finsternis’ zuriickzuerobern und sein vergan-
genes Ich im Zweikampf zu stellen.
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Killerzwerg, Superelfe 4nd Uber-
mensch: Wir entschlisseln den Weg K

ALLIANGE

Seele unter all den bésen Drow-
Elfen. Mit dem weiBhaarigen Wald-
laufer miissen Sie die ‘Gauntlet’-Her-
ausforderung binnen 15 Minuten
meistern. Dabei sollten Sie sparsam
mit Heil- sowie Mana-Trénken umge-
hen und das Blocken sicher beherr-
schen. Die Plagerei lohnt sich, denn
o\ jetzt kdénnen Sie mit den normalen
\ﬂler 'I'rainingsplan Helden im extraharten ‘Extreme’-
Ist der ersehnte Stufenaufstieg Modus antreten. Dabei spielen Sie
endlich da, schldgt das Herz jedes  die normale Geschichte mit beson-
Charakter-Optimierers hoher. Kon-  ders dicken Monstern nochmal
zentrieren Sie sich grundsatzlich auf  durch - daflr kénnnen Sie dann den
die speziellen Talente lhres Helden: ~ Zweischwerter-Fetischisten Drizzt
Wahrend fir die Elfe ‘Meditation’ auch im Story-Mode einsetzen.
und ‘Willpower' lebenswichtig sind,
braucht der Zwerg eher einen Bonus
bei Trefferpunkten und Schadensre-
generation. Die Wichtigkeit der Fer-
tigkeiten fir die einzelnen Charak-
tere entnehmen Sie unserer Ranglis-
te auf der rechten Seite. Alle paar
Level haben Sie die Mdglichkeit,
auch Eigenschaften wie Starke oder
Intelligenz zu erhohen. Wieder gilt:
Lieber Starken ausbauen, als Punk-
te auf Schwéachen zu verwenden. Es
lohnt sich beim Zwerg eher, in er-
hohte Korperkraft zu investieren (wo
Sie den Anstieg sofort merken) als
in die Geisteskrafte. Bei der Elfe gilt
genau das Umgekehrte, der Men-
schen-Waldldufer sollte ebenfalls

zum perfekten Charakter und verraten
die Geheimnisse von "Baldur’s Ga

Charakteren auf die Spriinge helfen
und z.B. als mdchtiger Zwerg der un-
erfahrenen Elfe magische Waffen
sowie Ristungen Uberlassen. Nach
dem ersten Durchspielen wird also
alles gleich viel einfacher - wenn Sie
wollen.

er Weg von der Kanalisati-
D on zu den finsteren Gangen
des Onyx-Towers ist lang
und beschwerlich. Wer seine Helden
richtig trainiert, meistert ihn aber
ohne Probleme und freut sich tber

ein nettes Extra. dm

Als Bogenschiitze braucht Waldliufer
\lahn unbedingt Accuracy und Targeting.
Desweiteren sollten Sie sich ganz nach
persinlichem Geschmack auf ein paar
Pfeilvarianten konzentrieren und
Punkte fiir die Spezialfihigkeiten
Deflect Missiles, Improved Critical und
Death Blow iibrig lassen.

Y
o Erfahrung fiir’s Lehen

Wer die Zufallsbegegnungen von
"Final Fantasy” gewohnt ist, muss
sich bei "Baldur's Gate" umstellen.
Hier kommen die Monster nicht in
unendlicher Zahl, sondern sind nur
begrenzt zum Aufstocken Ihres Er-
fahrungspunkte-Kontos verfligbar.
Einmal erschlagene Feinde stehen
nicht wieder auf, wenn Sie den Raum
erneut betreten, deshalb missen Sie
mit lhren hart erkampften Punkten
vorsichtig umgehen und sie auf die
wirklich wichtigen Eigenschaften
verteilen. Ein kleiner Trost flr Freun-
de Ubermadchtiger Supermanner:
Haben Sie das Spiel z.B. auf ‘Easy’
durchgezockt, kénnen Sie durch ei-
nen kleinen Trick Ihren bereits trai-
nierten Charakter in den nachsten
Schwierigkeitsgrad (bernehmen.
Dazu beginnen Sie einfach ein neu-
es Spiel, stecken einen zweiten Con-
troller an und laden den alten
Heroen von der Memory-Card. Jetzt

L XXXXX
XxXxxx
xXXxXx
xXxXx
Xxx
xXxx
xXxXx
xXxx
XXX

Enchant Arrows.
Exploding Arrows..
Repulsion
Dodge....
Deflect Missiles.
Endurance..

Meditation,
Intestinal Fortitude
Combat Reflexes

- Death Blow....
Der beriihmt-heriichtigte Drizzt Improved Critical
Do’Urden in Aktion

Kromlechs Stirke ist der Nahkampf.
Dementsprechend sollte er stets dicke

steigen Sie mit dem schwécheren
Charakter aus und spielen lhren Su-
perkampfer weiter. Dieser kann jetzt
noch starker werden und so letztlich
auch den ‘Extreme’-Modus problem-
los bewadltigen. Mit dem gleichen
Kniff kdnnen Sie auch schwachen
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Dank Onyx-Schwert wird selbst die
Level-1-Dame zur Killermaschine

eher in korperliche als geistige Kom-
petenz investieren. Aber: Bei den
Fertigkeiten kommen sowohl Elfe als
auch Mensch ‘Toughness' und ‘Im-
proved Critical’ zugute. Dadurch wird
Ihr Held widerstandsfahiger, kann
mehr schleppen oder hat bessere
Chancen auf kritische Treffer.

" [
“per gute Dunkelelf
Sobald Sie das Spiel auf beliebi-
gem Schwierigkeitsgrad mit beliebi-
gem Charakter einmal geschafft ha-
ben, schalten Sie den ‘Gauntlet’-Mo-
dus frei. Hier Ubernehmen Sie die
Rolle der Forgotten-Realms-Legen-
de Drizzt Do'Urden, die einzig gute

Ariannas Zauberspriiche sind sehr teu-
er, weshalh sie im Kampf auch oft die
Waffen sprechen lassen muss. Wie bei
Viahn konzentrieren Sie sich auf eini-
ge wenige Zauber (die Magic Missile
ist Pflicht fiir jeden D&D-Magier) und
lassen auch die Entwicklung kiirperli-
che Fertigkeiten nicht ganz auBer Acht.

. XXXXX
xXxXxxx
xXxx
xXxx
xx
xXxx

Magic Missile...
Burning Hands
Melf’s Acid Arrow..
Fireball...
Snowhblind..

Lightning Bolt.
Otiluke’s Icy Sphere
Ball Lightning.
Fire Shield..
Meteor Swarm..
Mordenkain’s Sword..
Intestinal Fotitude..

Willpower.. XXXXX
Meditation.. XXXX
Accuracy, xXx
Targeting.... xXx

Riistungen tragen und groBe fixte
fiihren. Den Bull Rush erlernen Sie mit
einem Punkt, die Whirlwind-Attack
Iohnt sich immer. Clangeddins Fist ist
dagegen recht iiberfliissig — nutzen Sie
die Punkte lieber fiir Toughness.

L XXXXX
XXXX
XXXXX
xXxx

Endurance..

Toughness..

Meditation.
Intestinal Fo
Combat Reflexes
Death Blow....
Improved Critical
Sword and Fist...
Improved Block..
Shield Expert...... xXx
Whirlwind Attack
Clangeddins Fist.
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PLAYERS GUID

20/2 SHIAYTd

Zwischengegner Nr. 3: ”Galdiator”

Um_‘xmau*nmom:a_mmm:mOmm::ammm:Om*o_nm Esci,.‘dmlill.,.}.x.:l!
erfordert einiges an Taktik: Warten Sie jeweils ik /

in einem der Kreise auf den Gegner. Sobald die
Markierung rot wird, gehen Sie aus dem Rund
heraus und locken damit den Feind in den nun
folgenden Blitz. Danach wollen Ihnen die zahl-
reichen Helfer an den Kragen - erledigen Sie die
Kampfer schnell mit einer gropkalibrigen Wum-
me. Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange,
bis das bittere Ende des Fieslings gekommen ist.
Danach verlassen Sie den t6dlichen Aquadome.

Endgegner: ”ADAM”

Nun wartet der finale Obermotz auf Sie: ADAM. Zu Beginn feuert ADAM zwei
blaue, danach einen roten Schuss ab. Den blauen Salven sollten Sie unbe-
dingt mit schnellen Bewegungen ausweichen. Beachten Sie, dass die S&u-
len dabei ganz bleiben, denn dort verstecken Sie sich vor dem roten Schuss.
Jetzt springen Sie aus der Deckung und geben dem Bd&sling Saures, bis die
blauen Schiisse erneut auf Sie zufliegen. Nach einiger Kampfzeit verliert
ADAM seine Wumme - jetzt heiBt’s zuschlagen! Locken Sie ADAM von der
Waffe (roter Punkt auf dem Radar) weg und schnappen Sie sich das Teil. Ein
Schuss mit diesem Argumentverstérker, und der Kampf ist vorbei.

20/2 SYIAY1d

E:.mm?:m: ah

Der Rundumblick mit dem rechten Analog-
stick nimmt zu viel Zeit in Anspruch, orien-
tieren Sie sich lieber iiber den Radar.
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Suche Spiele und Konsolen fol-
gender Systeme: Playstation,
PS2, Dreamcast, Game Boy,
NintendoB4, Super Nintendo,
Saturn, gern auch importe und
Exoten, Sammlungen oder ein-

zeln. Bitte nur Originale!
Tel. 05651/331377,
Fax. 05658/924879 (Peter)

Suche dringend RGB-Bildlage-
shifter (von GT Elektronik],
Snatcher (us oder jp), Lunar 2
Original Soundtrack (beides
Sega-CD), zahle gut. Verkaufe
Road Rash und Micro Machi-
nes fir Mega Drive.
Tel. 0BB54/66442
(Gunter ab 17 Uhr)

Koudelka 36 Euro, Silent Hill
15 Euro, Grand Theft Auto2
36 Euro, Tomb Raider1+4 je
18 Euro, Crash Bandicoot3 20

Euro, Worms Armageddon 10
Euro, Croc1+2 je 20 Euro,
Need for Speed4 15 Euro,
Final Fantasy8 25 Euro, Wipe-
out3 30 Euro, Rebel Assault2
15 Euro.

Tel. 07552/408439

Final Fantasy7+8, C-12, Gun-
Shooter + Gun, Preis nach VB.
Tel. 0179/2421384

PC-Engine: Parasol Stars,
Spriggan, Choaniki, Macross
2038, Magical Chase, Cotton.
Mega Drive: Twinkle Tale, Yuyu
Hakusho, Cotton, Grindstorm,
Midnight Resistance. Fur Play-
station (us/jp): Raiden Project,

Williams Classics2 (Tapper).
Tel. 0174/7656607

Suche Videospiele & Spielkon-
solen sowie Zubehor von Nin-

tendo, Sony und Sega - PAL
und NTSC - gerne auch ganze

Sammlungen.
1. 01707586780 (M. Harle)

Achtung! Suche fir Super Nin-
tendo "The Legend of Zelda",

kein Witz!,
Tel. 0170/9806350 (SMS])

Verkaufe diverse Playstation-
Magazine zur Halfte des Ver-
kaufspreises. Infos unter

Tel. 0173/2678389
{abends, kein AB]

Final Fantasy7+8, C-12, Gun-
Shooter + Gun, PS2: Ridge
Racer5, Ring of Red, Rayman
Revolution, Silent Scope, FIFA
2001, Madden2001, XG3:
Extreme-G Racing, Orphen,
Preis nach VB.

Tel. 0179/2421384

KLEINANZEIGE

Red Faction, Dead or Alive2,
Ridge Racer5, Unreal Tourna-

ment, Gungriffon Blaze. .
Tel. 0171/7928168
Verkaufe Moto GP fur PS2, wie

neu, mit Hulle und Verpackung
+ Handbuch ab 25 Euro an das

hochste Angebot.

Mail: sam itch@gmx.de
2-Spiele: Grand Theft Au-
to3, Star Wars Starfighter, Un-
real Tournament, Kessen, Dy-

nasty Warriors 2. Neuwertig,
zusammen fur 103 Euro.

Tel. 0172/4170942

Fur Neo Geo: Last Resort 97
Euro. Fur Neo Geo Pocket Me-
tal Slug 1st Mission 58 Euro,
Metal Slug 2nd Mission 67 Eu-
ro, Dark Arms 61 Euro.

Tel. 030/50382431,
0177/3722872

Neo Geo Modul: Metal Slug2,
Metal Slug X, Shock Troopers
2nd Squad, King of Figh-
ters96, 98, 99. US-Versionen
+ neuwertig. CD-Versionen:
Neo Turf Masters, Metal Slug,
Real Bout Fatal Fury + Special,
alles us + 100%

T 040/7022390 (ab 18 Uhr)

Neo Geo Modul Fatal Fury Spe-
cial 50 Euro, Neo Geo CD
Ghost Polits, Viewpoint, Magi-
cal Drop, Puzzle Bobble u.a. je
45 Euro. Saturn jp. diverse
Manga-Spiele, ~ 2D-Shooter
(auch seltene) und RPGs, uber
150 Titel. Mega Drive: Habe
fast alle seltenen Titel und
Klassiker, tiber 200 Module,

Liste anfordern,
Tel. 04506/694 (Lars],
M yrodine@aol.com

PC-Engine Turbo Duo RX ori-
ginalverpackt + neuwertig, um-
gebaut inkl. RGB, Colour Boo-
ster + diverse Spiele wie Cast-
levania, Long Nosed Goblin
Gunkeb, Cosmic Fantasy2 (us)
+ weitere Klassiker.

Tel. D40,/860113 (Christ

Sammlungsaufosung! Verkaufe
50 Neo Geo Module (Metal
Slug), meist japanisch. Des-
weiteren: NintendoB4, Super
Nintendo, Mega Drive, Game
Boy, Game Gear, Playstation,
PS2, Dreamcast, Saturn. Vie-
le Importe, alles wie neu.

Tel. 0175/3347771,
05223/911555 [Dennis)

__ SONSTIGES

Verkaufe 10 VHS-Videofiime
(z.B. Speed, Scream2, Ich
weiB was du letzten Sommer
getan hast, Flatliners, Batman
usw.) fur zusammen 26 Euro

inkl. Porto/Verpackung.
Tel. 06195/65665
(Marcus, bis 22 Uhr)

Mega Drive: Musha Aleste (jp)
133 Euro, SNES: Earthbound
(us) 51 Euro, jeweils komplett,
Top-Zustand, inkl. Porto.

18
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Hallo CH-Freaks & Gamer. Wir
kaufen, verkaufen, tauschen di-
verse Spiele, faire Preise, nur
in der Schweiz.

Tel. 041.755.36.09

Mega Drive Sarmmler-Guide,/
Preiskatalog 100 seltene Me-
ga Drive Module" nur hier zu
bestellen! Hochglanz gedruckt,
DIN A5, teilweise in Farbe, li-
mitiert, kartonierter Einband,
Leimbindung. Dazu _Spiele-
Bewertungen aus heutiger
Sicht, Japan-Tipps und Bilder,
alle Cover-Abbildungen und
Screenshots.

Ein Muss fur Sammler und

Fans, fir 15 Euro zzgl. Porto.
Tel. 04506 /694 [Lars),
Mail: gyrodine@aol.com

4. Sammler-Event Hamburg
am 20.4.2002 in der Uni-
Mensa, Schlttherstr. 7, 11-16
Uhr. Auf tiber 300 Tischen ge-
brauchte und neue Videospie-
le, Comics, DVDs, Merchandi-
se und Manga-Toys. Dazu mas-

senhaft internationale und
deutsche Stargaste. Bitte
rechtzeitig Tische reservieren,
da schnell ausgebucht.
Tel. 0451,/6933840,
Mail: Mike.Vitense@t-online.de

Mega Drive: Aeroblaster, Ele-
mental Master, Blaster Mas-
ter2, Mega Swiv, Thunderfor-
ce3+4, Gaiares, Insector X,
Mega Turrican, Splatterhou-
se3, Streets of Rage2, Ms.
Pac-Man, Shinobi. Fur Playsta-
tion: Arkanoid2000, Nectaris,

Capcom Generation4.
Verkaufe PC-Engine Handheld
jp + 33 Spiele, z.B. PC Kid1-3,
Mr. Heli, Galaga88, Blazin La-
zers, Bomberman84, Parodi-

us usw., kamplett 920 Euro,
einzeln B2 Euro.

Tel. 0160/3774722

ng 2001 erreicht die feudale
ssenpriigelei "Dynasty Warri-
ors 2" (Bild) auch europdische
Gefilde: Das bunte Geschehen
war zwar unterhaltsam, aber auf
Dauer eintonig und dank frag-
wiirdiger Synchronsprecher un-
freiwillig komisch. Besser ver-
spricht der noch ohne festen Ter-

e s
min angekiindigte Nachfolger, in
dem mehr Szenarien und um-
fangreichere Waffenschrénke fiir
Abwechslung sorgen.

Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH © PLAYERS-Kleinanzeigen © Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

Bitte verdffentlichen Sie in einer der néchsten players-
Ausgaben folgenden Text in der angekreuzten Rubrik.

Unser Service fiir Sie: An PLAVERS

i werden
kostenlos in unserem Schwestermagazin MAN!AC abgedruckt.

Private Kleinanzeige: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Telefon oder Absender. Postlageradressen nicht maglich! 2,80 Euro in bar oder in Euro-Briefmarken beilegen.

Name Vorname StraBe, Hausnummer Postleitzahl, Ort

Unterschrift
Bei Angeboten: Mit meiner Unterschrift bestitige ich, dass ich alle Rechte an den angebotenen Produkten besitze und keine indizierte Software verkaufe.

Ort Datum
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ARKTUBERSICHT
7] Auto-, Motorrad-, Science-Fiction-, Trendsportrennen & Funracer
[ I N K A“ [s TITEL SYSTEM _ SPIELSPASS  HERSTELLER PREIS TEST
Gran Turismo 3: A-Spec 90% Sony 60 Euro  9/2001
87% Namco 60 Euro  12/2000 '
87% Infogrames 60 Euro  12/2001
85% Sony 60 Euro  9/2001

85% Acclaim/Sega 60 Euro  7/2001
85% Ubi Soft 60 Euro  3/2001

Ridge Racer 5
Splashdown

ATV Offroad

Crazy Taxi

F1 Racing Championship
Formel Eins 2001
Burnout

85% Sony 60 Euro  6/2001

84% Acclaim 60 Euro  1/2002

Smuggler’s Run 2 84% Take 2 60 Euro  1/2002

Welches Spiel ist sein Geld wirklich wert? Extreme:6:3 Bl Asclalm GUERG SA052001
) . . . Le Mans 24 Stunden 81% Infogrames 60 Euro  9/2001

PLAYERS gibt Ihnen einen Uberblick der Moto GP 81%  Namco 60 Euro  2/2001
_ ) : Spy Hunter 81% Midway 60 Euro  11/2001

aktuellen PS2- und PSone Sple' G Smuggler’s Run 80% Take 2 60 Euro  12/2000
oiesmal beschéaftigen wir uns in  die Sony-Konsole umgesetzt wur-  Simpsons Road Rage - 79% Electronic Arts 60 Euro  12/2001
der Top 5 mit den besten PC-Umset-  den. S&mtliche Tests mit einem “!"  World Rally Championship 16% Sony 60 Euro  1/2002
zungen. Gemeint sind damit aber  finden Sie Ubrigens in der angege-  MX 2002 Ricky Carmichael 5% THQ 60 Euro  11/2001

nicht parallel fir PC und PS2 ent-  benen Ausgabe unseres Schwester-  Wacky Races
wickelte Titel, sondern Spiele, die  magazins MAN!AC (ausschlieBlich &-  F12001

75% Infogrames 60 Euro  9/2001
73% Electronic Arts 60 Euro  11/2001

sz
sz
sz
sz
sz
sz
b5z
52
sz
szl
sz
sz
sz
psz
sz
psz.
sz
sz
82
sz
sz

schon vor einiger Zeit auf dem PC  tere PSone-Spiele, die vor dem Start ~ GTC Africa 3% Ubi Soft 60 Euro  1/2002
fur Furore sorgten und erst jetzt fir ~ der PLAYERS erschienen sind). MX Rider 73% THQ 60 Euro  12/2001
18 Wheeler 2% Sega 60 Euro  2/2002

TOP3

Die hesten Umsetzungen
vom PC

Die ganze Welt des Sports — von klassisch bis trendig
TITEL SYSTEM _ SPIELSPASS _ HERSTELLER PREIS TEST
FIFA 2002 89% Electronic Arts 60 Euro  12/2001

TITEL NHL 2002 B2 89% Electronic Arts 60 Euro  11/2001
ESPN ISS 88% Konami 60 Euro  12/2000

Half-Life (dt.) Vivendi ¢ Pro Evolution Soccer 88% Konami 60 Euro  12/2001
Tony Hawk's Pro Skater 3 88% Activision 60 Euro  1/2002

Die PS2-Version steht dem PC-Vorbild kaum nach: Die
Figuren sind auf der PS2 sogar hoher aufgeldst. Aller-
dings gibt's keine Netzwerk-Duelle.

Madden NFL 2002
NHL 2001
WWF Smackdown

sz
w52
52
w2 81% Electronic Arts 60 Euro  11/2001
w2 81% Electronic Arts 60 Euro  12/2000
sz 86% THQ 60 Euro  1/2002
UEFA Challenge w2 85% Infogrames 60 Euro  9/2001
SSX Tricky 2 84% Electronic Arts 60 Euro  1/2002
Knockout Kings 2001 sz 81% Electronic Arts 60 Euro  5/2001

P52

sz

sz

sz

sz

psz

L

sz

bsz

Flucht von Monkey Island LucasArts

Kaum Ladezeiten, tolle Optik und auch mit Pad sehr
qut spielbar: LucasArts' “Flucht von Monkey Island”
hat nichts von seinem Charme eingebipt.

NBA Live 2002 81% Electronic Arts 60 Euro  1/2002
ESPN Winter X-Games 80% Konami 60 Euro  2/2001
NHL Hitz 20-02 80% Midway 60 Euro  12/2001
Shaun Palmer’s Pro Snowh. 80% Activision 60 Euro  2/2002
ESPN Int. Track & Field 9% Konami 60 Euro  12/2000

Theme Park World Electronic Arts (3

. Vergniigungspark-Simulation fiir Einsteiger bis Profis:
- Meniiftihrung und Steuerung wurden fir Sonys Dual-
shock-2-Pad diberarbeitet. Nur die Ladezeiten nerven.

ESPN X-Games Skateb. 76% Konami 60 Euro  2/2002
* Rune: Viking Warlords Take 2 Swing Away Golf 76% Electronic Arts 60 Euro  12/2000
NBA Street 5% Electronic Arts 60 Euro  8/2001

Deutlich action-orientierter als das PC-Original: Tuto-
rial sowie viele Level gibt's exklusiv auf der PS2, die

75% Electronic Arts 60 Euro  5/2001
Zwischensequenzen laufen um einiges fliissiger ab. > } .

Tiger Woods PGA Tour 2001

Unreal Tournament Infogrames

 Eigentlich als Multiplayer-Titel konzipert, macht “Un-
real Tournament” auf der PS2 nur alleine Spap. Im
_ Splitscreen gerat's base ins Ruckeln.

1: WWF Smackdown 2: NB
3: ESPN X-Games 4: Shaun Falmers
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MARKTIBERSICH

Action-Adventures, Rollenspiele & klassische Adventures

Strategiespiele, Simulationen & Brettspiele

TITEL SYSTEM  SPIELSPASS HERSTELLER PREIS TEST TITEL SYSTEM  SPIELSPASS HERSTELLER PREIS TEST
Baldur's Gate 58 90% Virgin 60 Euro  1/2002 MTV Music Generator 2 mz  85% Codemasters 60 Euro:  6/2001
Vagrant Story = 89% Square 45 Euro ! 7/2000 Theme Park World sz 81% Electronic Arts 60 Euro  1/2001
Final Fantasy 9 E 88% Square 65 Euro  1/2001 You Don't Know Jack @ 8% Take 2 30 Euro  6/2001
Devil May Cry 87% Capcom 60 Euro  2/2002 Kessen s 79% Koei 60 Euro  1/2001
Flucht von Monkey Island 82 86% LucasArts 60 Euro  8/2001 Ring of Red B 79% Konami 60 Euro  7/2001
Legend of Dragoon = 86% Sony 45 Euro  12/2000 Age of Empires 2 w2 73% Konami 60 Euro  11/2001
Resident Evil Code: Veronica &2 86% Capcom 60 Euro  9/2001 Kuri Kuri Mix 82 3% From Software 60 Euro 7/2001
Silent Hill 2 2 86% Konami 60 Euro  12/2001 Heroes of Might & Magic 68% 3D0 60 Euro  6/2001
Tomb Raider: Die Chronik [ 86% Eidos 45 Euro  12/2000 Wer wird Milliondr? 2. Edi. P8  58% Eidos 60 Euro  2/2002
Alone in the Dark 4 sz 85% Infogrames 60 Euro  12/2001 Robot Warlords B2 43% Midas 60 Euro 8/2001
Headhunter 2 85% Sega 60 Euro  2/2002 Z
Soul Reaver 2 w2 85% Eidos 60 Euro  1/2002
Onimusha: Warlords w53 84% Capcom 60 Euro  8/2001
Summoner Pz 83% THO 60 Euro  8/2001
Dark Cloud o5z 82% Sony 60 Euro  10/2001 M
Ecco The Dolphin W 78%  Seqa g Osecifmpres? ZiThemebark o 0
Shadow of Memories B 75% Konami 60 Euro  5/2001
Eternal Ring w2 70% Ubi Soft 60 Euro  1/2001
Orphen sz 70% Activision 60 Euro  1/2001
Evergrace " 65% Ubi Soft 60 Euro  3/2001 Arcade-, Ego-, Third-Person-, Gamegun-Shooter & Beat’em-Ups
TITEL SYSTEM__SPIELSPASS __ HERSTELLER PREIS TEST
Dead or Alive 2 sy 89% Sony 60 Euro  1/2001
Grand Theft Auto 3 w2 89% Take 2 60 Euro  12/2001
Half-Life (dt.) L] 89% Vivendi 60 Euro  12/2001
TimeSplitters w2 87T% Eidos 60 Euro  12/2000
007: Agent im Kreuzfeuer #52  86% EA 60 Euro  1/2002
Tekken Tag Tournament P82  86% Namco 60 Euro  12/2000
1: Devil May Cry_2: Ecco The Dolphin == AceCombat4 ##  85%  Namco 60 Euro  2/2002
3: Resident Evil Code: Veronica X 4: Headhunter el Faction B 84% THO 60Euro  9/2001
Thunderhawk 3 #sE  85% Eidos 60 Euro  11/2001
MDK 2 Armageddon sz 83% Virgin 60 Euro  5/2001
Jump’n’Runs, Puzzle-, Geschicklichkeits-, Musikspiele & Flipper ;::: g;';::indm g 2;: :::Ia:i :: :::: ';Zgg:
TITEL SYSTEM  SPIELSPASS HERSTELLER PREIS TEST Rez 5z 81% seqa 60 Euro 2/2002
Jak & Daxter B2 89%  Sony 60Euro  1/2002  yyjsteq Metal Black ¥ 81%  Sony 60 Euro  11/2001
Crash Bandicoot 4 B2 86%  Vivendi 60 Euro  12/2001 Dropship % 80%  Sony 60 Euro  2/2002
Rayman Revolution B2 86% Ubi Soft 60 Euro  1/2001 Extermination " 80% Sony 60 Euro  7/2001
Super Bust-a-Move B2 86%  Taito 35Euwo  1/2001  giants: Citizen Kabuto 8  80% Virgin 60 Euro  1/2002
Dancing Stage Euromix [E  85% Konami 45 Euro  12/2000 Gun Griffon Blaze W 80% Swing 60 Euro  3/2001
Kionoa 2 B2 81%  Namco 60Euro  12/2001  Qperation Winback B2 80%.  Koei 60 Euro  6/2001
Dancing Stage Disney Mix [31 80% Konami 45 Euro  10/2001 Fur Fighters 2 s 79% Acclaim 60 Euro  7/2001
Sky Odyssey B 80%  Sony 60Euro  5/2001  y.gquad 79%  Electronic Arts 60 Euro  1/2001
AquaAqua Wetrix 2.0 sz 78% sci 40 Euro  12/2000 Project Eden s 78% Eidos 60 Euro  11/2001
Tarzan Freeride #sz 78%  UbiSoft 60Euwro  1/2002  gtar wars Starfighter ~ #2  78%  LucasArts 60 Euro  5/2001
Donald D. Quack Attack #S2  74% Ubi Soft 60 Euro  2/2001 Unreal Tournament B 78% Infogrames 60 Euro  7/2001
City Crisis sz 2% Take 2 60 Euro  9/2001 Airblade W 7% Sony 60 Euro  1/2002
_ Batman Vengeance sz 69% Ubi Soft 60 Euro  1/2002 Armored Core 2 wsa 1% Ubi Soft 60 Euro  2/2001
Rayman M B2 65%  UbiSoft 60Euro  2/2002  gjjpheed: The Lost Planet 5  77%  Swing 60Euro  6/2001
Dschungelbuch Groove B2 64% Ubi Soft 60 Euro  6/2001 Top Gun: Combat Zones  #52  77% Virgin 60 Euro  12/2001
Portal Runner B2 64%  3D0 60Euro  12/2001  gayntlet Dark Legacy 2 74%  Midway 60 Euro  7/2001
Evil Twin 52 63% Ubi Soft 60 Euro  2/2002 Silent Scope s 73% Konami 60 Euro  12/2000
-Woody Woodpecker B 6%  Cryo 60Euro  2/2002  gyreet Fighter EX3 B 72%  Capcom 60 Euro  6/2001
Disney’s Dinosaurier sz 62% Ubi Soft 60 Euro 1/2001 Capcom vs. SNK 2 sz 70% Capcom 60 Euro  2/2002
Monster AG B 44%  Sony 60Euro  2/2002  gjjent Scope 2 B2 70%  Konmami 1/2002

60 Euro

1: Woody Wnndpecker 2: E\nl Twin
3: Tarzan Freeride 4: Rayman M
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lhre Meinung ist gefragt!

PLAYERS BRAUGHT SIE!

Unser Heft erfiillt Sie mit grenzenloser Freude? Unsere Zeilen
bringen Licht in Ihren Alltag? Oder missfillt Ihnen PLAVERS von
der ersten his zur letzten Seite?

Da hilft nur eins: Machen.Sie Ihren Gefiihlen Luft und schreiben
Sie uns. Ob traditionell mit Stift und Papier oder per elektroni-
schem Posthoten: Zwei Seiten haben wir fiir Ihre Meinung reser-
viert und laden Sie hiermit ein, diese zu fiillen.

TEST-FAUNPAS

PRAKTIKANT

96

Eine Anmerkung zur Frage 19
des groBen IQ-Tests: Fir den
Soundtrack von "Metal Gear So-
lid 2" zeichnet nicht Hans Zim-
mer verantwortlich, sondern
sein Hollywood-Kollege Harry
Gregson-Williams. Beide arbei-
teten allerdings schon an ge-
meinsamen Projekten, wie z.B.
dem Action-ReiBer "The Rock".
Nachzulesen ist das Ganze u.a.
bei GameSpot.com, games-
web.com oder auch auf der US-
Homepage von konami.com.

TheVagrant@aol.com

Stimmt - ist uns auch schon
aufgefallen. Unser Fragentiift-
ler hat die beiden Komponisten
verwechselt, gelobt fiir kiinfti-
ge Quizfragen aber Besserung.
Selbstverstadndlich wird diese
Frage fiir die maximal erreich-
bare Punktzahl der Gewinn-
auswertung nicht gerechnet.

Hallo Players- Team,

zuerst will ich Euch (Ich gestat-
te mir, Euch zu duzen, obwohl
man im Heft ja immer mit ‘Sie’
angesprochen wird.) flr Eure
tagtdgliche Arbeit loben, da die

PLAYERS aus der grofen Mas-
se der PS2-Magazine sehr posi-
tiv hervorsticht!

Einige Anmerkungen hatte ich
aber doch! Ich fénde es schon,
wenn lhr in Euren Tests starker
auf den Mehrspieler-Modus ein-
gehen wiirdet, da doch viele ein-
fach gerne mit Freunden zo-
cken! Ein Beispiel: Bei "FIFA
2002" ist es kaum maglich, auf
einer hoheren Stufe zu zweit er-
folgreich gegen den Computer
zu spielen, da man sich immer
nur selbst anpasst und Kombi-
nationen kaum maglich sind. Bei
"ISS Pro2" ist der Mehrspieler-
Modus wie eh und je ausge-
zeichnet und in einem einge-
spielten Zweierteam sind gran-
diose Ballstaffetten maoglich. Da-
bei ist zu zweit fast einfacher,
auf einer héheren Stufe zu ge-
winnen als allein! Ich denke, es
ist in vielen Spielen so, dass der
Mehrspieler-Modus den Spiel-
spaf und die Langzeitmotiva-
tion stark beeinflusst, so dass es
schoén wdre, wenn dies starkere
Berlcksichtigung finden wiirde.
So, nun habe ich aber noch ein
paar personliche Fragen an
Euch:

Wie bekommt Ihr Eure Screens-
hots so gestochen scharf hin?
Ich habe das mal mit Freunden

und einer Digitalkamera pro-
biert, die Bilder waren aber ent-
weder unscharf oder man hatte
das Flackern der Bildrohre
drauf.

Besteht bei Euch die Mdglich-
keit, mal ‘nen'Monat oder so ein
Praktikum zu machen? Bin In-
formatikstudent aus Tibingen
(programmiere nebenher auch
kleine Spielchen) und nattrlich
ein Zocker mit Leib und Seele!
Mich hat schon immer interes-
siert, wie lhr so arbeitet; und
falls ich mal auf die ‘andere Sei-
te' wechseln sollte, wadre so ein
Praktikum fir mich natdrlich
von grofem Wert!

Es wdre schén, wenn lhr mir
meine Fragen beantworten
kénntet!  wolfgang Sach (via Email)

-) Auch der Mehrspieler-Modus
wird von uns auf Herz und Nie-
ren {iberpriift. Die von Dir an-

iM\%‘t‘lines der Spieleanhie :

5

gesprochenen Details spren-
gen aber das Volumen eines
Tests und gehdren in die
‘PLAYERS GUIDE'-Rubrik.
Besonders bei Sportspielen
findet der Multiplayer-Modus
in der Gesamtwertung Beach-
tung: Ein Titel mit hoher Spiel-
spaf-Note hat.also.nebem. dem
herausragenden Einspieler-
Modus auch tolle Mehrspieler-
Features zu bieten. Uber Auf-
félligkeiten berichten wir auch
im Flieftext und den Mei-
nungskdsten.

Zu den Screenshots: Bilder fiir
Spielemagazine werden nicht
mit der Kamera, sondern einer
speziellen PC- bzw. Macintosh-
Grafikkarte geschossen. Dann
kann der Tester wahrend dem
Spielen bequem die Fiifie hoch-
legen und im passenden Au-
genblick die Return-Taste
driicken.

Anschliefend werden die
Schnappschiisse ins Netzwerk
kopiert, via Photoshop auf die
passende Abmessung sowie
Auflosung gebracht und ins
Layout eingebaut.

Zum Thema Praktikum: Theo-
retisch gerne, aber in der Pra-
xis nicht realisierbar. Leider
bleibt uns fiir die Betreuung ei-
nes engagierten Praktikanten
im stressigen Redaktionsalltag
keine Zeit - und auf “Toll, da

Die PLAYERS-Hotline errei-
chen Sie taglich von 8-24
Uhr unter 0190/824679
Kosten: < 1,86 pro Min.

Firma Spiele-Tipps (€/min) vice im Internet

Reclaim 0190/82 4663 (1,96]  040/897 03 355

Activision 0190/51 00 55 (0,62) 01805/22 51 55

Codemasters eigene Nummer pro Spiel  01805/766 977

Eidos 0190/51 00 51 (0,62) 01805/22 3124

Electronic Arts  0190/300030 (1.24)  0190/572333

Infogrames 0180/77 1883 (1.24) 0190/77 18 82

Komami  0190/824694 (186)  069/98557388  www.honami-europe.com

Sony 0190/578 578 (1,86)
Take 2

m
Ubi Soft
e

. 0190/589 7030 (1,86)

01805/76 69 77
0213
01805/2173 16

. M805/6055 11 www.thgde
0180/555 4938
(040/B370333  wwwyidde

www.playstation.de
56,195 51 www.swing-games.com
www.take2.de

www.uhisoft.de
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zocke ich den ganzen Tag!"- n Zur Aktualitat: Von der Preis- gentlichen’ Spielwelten ba-

Kandidaten kénnen wir ganz
verzichten. Trotzdem bedan-
ken wir uns fiir Dein Interesse!

VERPENNT

Hallo Players- Team,

ich gehore zu den Leuten in un-
serem Land, die viel Geld fir Ihr
liebstes Hobby ausgeben, auch
fur Infos rund um die Konsolen-
welt in PS2-Magazine investie-
ren. Doch als ich die Ausgabe
11/2001 in die Hande bekam, war
ich von der mangelnden Aktua-
litdt wie erschlagen. Seit Anfang
September ist bekannt, dass
Sony Deutschland den Preis der
PS2 um 200 DM senkt. In Eurem
Artikel "1 Jahr PS2" heift es da-
gegen, dass die Playstation-
Preise so bleiben. Auch davon,
dass die PSone zum Weih-
nachtsgeschaft billiger werden
soll, las ich nichts. Ich hoffe, Ihr
seid ndchstes Mal wieder auf
dem neusten Stand.

lhr bekommt aber nun gleich
wieder die Moglichkeit, mich
freudig zu stimmen. Ich hatte
namlich gerne gewusst, mit wel-
cher Programmiersprache die
PS2-Games erstellt werden?

C. Vespermann (via E-mail)

senkung war zum Zeitpunkt
der PLAYERS-Drucklegung
noch nichts bekannt. Die
PLAYERS geht ungeféhr zwei
Wochen vor dem Erstver-
kaufstag in den Druck, bereits
ein paar Tage vorher muss das
Gros an Artikeln druckfertig
sein - sonst kommt die neue
Ausgabe nicht mehr rechtzei-
tig an den Kiosk. Der Vertrieb
kostet nicht nur Geld, sondern
auch Zeit.

Rubriken wie Nachrichten,
Zubehdr und die Leserbriefe
entstehen erst kurz vor dem
kritischen Termin - damit sie
so aktuell wie méglich sind.
Kommt eine wichtige Info nur
einen Tag danach, ist's leider
zu spéat - die Druckmaschinen
laufen und der Spediteur war-
tet auf die fertigen Hefte, um
sie an die Zeitschriftengrof-
handler zu liefern.

Zu Deiner technischen Frage:
Die meisten Konsolen- und
PC-Spiele werden in C pro-
grammiert, vereinzelte Routi-
nen im systemndheren ,,As-
sembler”. So entwickeln die
Programmierer (oder ‘Coder’)
einen Editor, mit dem Grafiker
und Level-Designer die ei-

steln - ohne selbst irgendwas
programmieren zu miissen.

Ebenfalls Aufgabe der Pro-
grammierer sind Speicherzu-
teilung, Ansprache der Einga-
begerdte sowie die Implemen-
tierung von Sound-Effekten,
Sprachausgabe und Musik.
Letztere werden zwar in
einem Tonstudio aufgenom-
men und von einem Musiker
komponiert, aber fiir die
Klangqualitdt sind die Pro-
grammierer mafgeblich ver-
antwortlich - denn sie alleine
konnen entscheiden, wie viel
Rechenkapazitat noch frei ist.
Wer Konsolen-Hardware pro-
grammieren will, benétigt
auferdem ein entsprechendes
Entwickler-Kit - im Falle der
PS2 zum Beispiel das “Linux
Kit" nebst "“C++"~Interpreter.

Ao PR
UFEN!
Uit

Im Einkaufsherater von PLAYERS
1/2001 hat sich ein Fehler einge-
schlichen: Die Adresse von Konamis
Internet-Store lautet nicht wie an-

gegeben ‘www.konami.de’, sondern
“www.konamistyle.de’.
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VORSCHAU

grscheint am 30. Januar

N eues Jahr, neue Spiele: Wenn Sie
trotz der alljdhrlichen Flut an Topti-
teln zum Jahresende noch nicht ge-
nug zum Zocken haben, gibt's auch in
der nachsten Ausgabe ausreichend
Nachschub: Wir berichten von unse-
rem Besuch bei Shadow Man Mike
LeRoi, tauchen endlich in die Traum-
welten von Herdy Gerdy ein und hof-
fen auf neue Infos Uber die verspa-
teten Raser von Wipeout Fusion. Fiir
Freunde der leichtftiBigen Unterhal-
tung steht der Test zu Sonys Rhyth-
mus-Guru Parappa the Rapper 2 an.
Conflict Zone schickt Sie dagegen an
die Front, und mit Moto GP 2 geben
PS-Freaks Vollgas.

Noch immer nicht genug? Wir haben
den Megatest zu Solid Snakes neue-
sten Taten: Metal Gear Solid 2 - Sons
of Liberty auf dem Priifstand!

GAME CUBE, XBOK
GAME B0Y ADVANCE

Bereits seit dem Deutschland-Start der P52
warten viele sehnsiichtig auf den angekiin-
digten Internetzugang. Nach etlichen Uer-
schiebungen sollte es Ende 2001 endlich
soweit sein — von wegen. Wihrend die Ja-
paner schon seit Mitte 2001 mit Festplatte
(u.a. fiir “Final Fantasy 10”) und Breithand-
adapter versorgt werden, miissen wir Eu-
ropaer mindestens bis Friihsommer 2002
Geduld haben. In niichster Zeit wird’s also nichts mit Surfen, Chatten und Online-
Schlachten. Es ist zwar althekannt, dass gut Ding Weile hat, aber trotzdem wiinschen
wir uns endlich konkrete Informationen. Es wire ja auch zu schin gewesen: Schnell
eine E-Mail an den Zockerfreund, Infotausch mit Spielern aus aller Welt, Weihnachts-
einkiufe bei Amazon und zum Abschluss eine Partie “Tony Hawk’s Pro Skater 3”. Was
aus dem D hland-Start des ersel “FF 10” wird? Vom RPG-Netzwerk kinnen
wir vorerst nur trdumen. Bleibt also nur zu hoffen, dass die Spielehersteller trotz der
\Startschwierinkeiten an lhren Online-Projekten (z.B. "Tribes 2”) festhalten. /

HERO DES MONATS

98

Ruch wenn “Headhunter”-Protagonist Jack Wade eigentlich keine Ge-
fangenen macht: Retro-Rocker Greywolf ist die glorreiche Ausnahme
- der Chef der Bikergang ‘Wolfpack’ hat’s sich auch redlich verdient. Einst
ein gefiirchteter Erpresser, Dieb und Meuchelmirder der alten Schule, kann
er sich nicht so recht mit den ehrlosen Hightech-Gangstern des Syndikats
anfreuden. So ldsst er sich von Jack bereitwillig wichtige Informationen
iiber die fiesen Hintermanner entlocken. Die stilechten Metaller-Klamotten
und sein Chrome-veredelter Feuerstuhl machen ihn zum Hero des Monats.

Gary Gygax

63 Jahre,
Erfinder des
Paper'n'Pen-RPGs
Du magst besonders. ..

D .. .Zigaretten, Whiskey, wilde Frauen
und Spiele, die zum Denken anregen.

Was du tiberhaupt nicht magst...
D ...eintinige Spiele.

Du bist in die Videospiel-Branche
gekommen, weil. .

B ...ich die Versicherungshranche ver-
lassen wollte.

Du schatzt ein Spiel besonders,
wenn...

D ...es lang, fordernd und geistanre-
gend ist.

Man lasst dich ein Videospiel beti-
teln. Du nennst es...

Ep ...“Legendary Adventure”.

MANIAG 3/2002 erseheint am 6. Februar

Unser Schwesterheft hiilt Konsolen-Freaks hereits seit gut acht
Jahren iiber die ganze Welt der Videospiele auf dem Laufenden.
Wer seinen Horizont erweitern will und sich fiir den SpielspaB
jenseits von Playstation und PS2 interessiert, ist hei der
MANIAC genau richtig. Egal ob Game Cube, Game Boy Advance,
Rbox, Dreamcast oder die Sony-Konsolen — MAN!AC sagt Ihnen




lior zu! Du denkst vielleicht, du weiBl, was abaeht. Du denkst, du hattest es drauf, aber wenn du bis

letzt keine PlayStation 2 hast, dann hast du keinen RESPEKT, oder was!? ¥ SmackDown! Just Bring It
wird es NUR auf PlayStation 2 genen, weil kein anderes System die volle POWER der World Wrestling
Federation aushall, wenn 9 Superstars GLEICHZEITIG in einer von 78 Match-Arten antreten und ein nagel- oulv Fon
neues Kommentatorensystem die Menge aufpeitscht! Verstanden? Gut! Dann hol dir eine PlayStation 2

:z: \;Z;fzm:;:ll&v;::!.msl Bring It, oder wir zeigen dir, was passierl, wenn man die Superstars P I ayS [a ti O n 3 2

World Wrestling Federation, its logos and all character likenesses are trademarks of World Wrestling Federation Inc. © 2001 Federation
Inc. All Rights Reserved. Game andSoftware © 2001 THQIJAKKS Pacific, LLC. Used under exclusive license by THQIJAKKS Pacific, LLC. JAKKS Pacific and the JAKKS Pacific logo

are trademarks of JAKKS Pacific, Inc. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. "PlayStation.2" is a registered trademark
of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.




Fiir die alten Idole brechen
harte Zeiten an. Brich mit
Jak & Daxter auf zum ersten
epischen Action-Adventure.
Auf fiinfzehn Levels be-
wegst du dich frei durch die
packende Story. M:%der
neuartigen Grafik erlebst du
in Echtzeit jede Menge witzi-
¢ ger Abenteuer voller Details.
¢ UndJak & Paxter sind immer
fiir eine Uberraschung gut.

PlayStation.2

NEBE EHEE BEIN
BREAULEHT BES LHENE

PlayStation.Z

THE THIRE BPUBCEE

www.jakanddaxterlegend.com  PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (1,21 DM/Min.) www.DE.playstation.com www.ThirdPlace.de AL

[ ofizietter Spansar der UEFA Champions League. b and PlayStation are regitered trademarks of Sony Computer Entertainment nc. i is  trademark of Sony Corporation
Jak & Daxter: The Precursor Legacy is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. Created and developed by Naughty Dog, Inc. © 2001 Sony Computer Entertainment America Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe
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