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SIE HOLEN SIE SICH ZURUCK.

~==»> 65 Millionen Jahre waren sie verstummt. Jetzt haben sie
Hunger. Auf Dich. Die Macher von Resident Evil lassen die Jiger
der Urzeit auferstehen und Dein Adrenalin hochpeitschen.
Also, steck” Dir den T-Rex in die Playstation.
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 iiblichen Hindernisse groBartig aus der
* Rechnerabstiirze, Angriffe von Macro- oder
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Dleser Monat der Heftherstellung hatte es
wieder einmal in sich! Nicht dass uns die

Bahn geworfen hiitten. Gelegentliche

biologischen Viren und Gunthers Wutaus-
briiche gehéren ja schon zum Alitag. All das
kann also einen gestandenen Mega-Fun-
Redakteur nicht mehr schocken. Allerdings

_ mussten wir unser komplettes Rechnernetz

in der Red binnen weniger Tage von Macin-

_ tosh auf PC umstellen. Was Bill Gates sicher

hhat, wurde bei uns mit gemischten
Gefiihlen aufgenommen. Am meisten lei-
den unsere Layouter unter dem schmerz-
lichen Apfelverlust. SchlieBlich waren sie
wahre Meister an ihren geliebten Macs. Die
Umstellung wurde von uns so lange verzé-
gert wie nur irgend maglich, jedoch gegen
den Strom zu schwimmen ist sehr anstren-
gend. Nun, so ist eben der Lauf der Dinge
und beweist wieder einmal: Windows in

Esel auf!

Recht

un, das ist sie also, die erste Mega Fun mit

den omindsen Nullen im Datum. Aber sind
wir mal ehrlich, hat sich im Vergleich zum letz-
ten Jahr nicht viel in der Branche getan. Sicher,
der Dreamcast hat endlich die neue Konsolen-
Generation eingeldutet, aber das hat wohl
kaum etwas mit dem bevorstehenden dritten
Jahrtausend zu tun als vielmehr mit dem Lauf
der Dinge innerhalb des harten Geschafts, Wir
wollen daher nicht unnétig in eine Hysterie
verfallen, weder im positiven “alles wird bes-
ser” noch im negativen “alles wird schlimmer”
Sinne. Wir werden daher weiterhin sachlich
und objektiv den Konsolenmarkt fiir euch ver-
folgen und tiber Tops und Flops berichten, egal
fiir welches System. Denn eins ist klar: Die
Spiele mégen immer umfangreicher und realis-
tischer werden, jedoch geht es eigentlich wie in
alten 8-Bit-Tagen nur um den Spaf, den sie uns
an kalten Winterabenden bringen, und da
spielt es doch keine Rolle, ob es sich nun um
eine Sony-, Nintendo- oder Sega-Maschine
handelt. Oder? Als bestes Beispiel soll diese
Ausgabe dienen, denn diesmal sind alle drei
Big Player mit mindestens einem herausragen-
den Titel vertreten. Den Anfang macht die noch
immer machtige PlayStation mit dem ebenso
machtigen Tomb Raider IV. Den heif} erwarte-
ten Test von unserem Lara-Experten Georg
“Tombi" Déller gibt es in geballter Fassung ab
Seite 46. Wie sehr umkampft das Weihnachts-
geschaftist, sieht man unschwer daran, dass
Nintendo ihr Jahres-Highlight bis zum Fest un-
ter Verschluss gehalten hat. Rares vielverspre-

inlgkeit und

chendes 3D-Jump&Run-Action-Adventure (das
trifft es wohl am besten) sorgte nicht nurin der
Redaktion fiir Aufsehen. Nintendo lud zur
Europa-Premiere in das Frankfurter Kempinski-
Hotel und iiberzeugte nicht nur mit Donkey
Kong 64 die anwesende internationale Presse,
sondern auch mit einem (in wahrsten Sinne des
Wortes) affengeilen Ambiente. Den Test des
256MBit-Krachers, das als erstes Modul in die
Geschichte eingehen wird, das nur mit
Expansion-Pak zu spielen ist, lest ihr ab Seite
56. Nicht nur die alteingesessenen 32-Bit- bzw.
64-Bit-Konsolen bieten geniigend Hochprozen-
tiges flir die Tanne. Natiirlich ist Sega am
Jahresende ebenso mit von der Partie. Gerade
nach dem nicht ganz reibungslosen Start will
man die Kiuferschaft mit interessanten Titeln
kddern, zuerst die PAL-Version Snow Surfers
von dem in Ubersee bereits hochgelobten
Snowboard-Fest Cool Boarders Burrrn! Dazu
gesellt sich (vielleicht etwas spat) die Formel-1-
Simulation F1-World Grand Prix von Video
Systems. Nicht zu vergessen die fixe Shadow-
Man-PC-Umsetzung aus dem Hause Acclaim.
0b der Titel ebenso genial ist wie die N64-
Version, lest ihr auf Seite 80. Wie ihr seht, bie-
tet Weihnachten durchaus fiir jeden Geschmack
etwas. Sicher wird sich in den nachsten Mona-
ten noch einiges tun. Daher wiinschen wir
euch, bis die ndchsten Highlights sich ankiindji-
gen, ein schénes Fest und den obligatorischen
guten Rutsch ins neue Jahrtausend (wow!)

Euer Mega-Fun-Team
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KEY FOUND

Zum Kinohit gibt es jetzt endlich das Spiel rund um die Abenteuer des
Agenten Nummer 1 im Dienste [hrer Majestat. Rettet in der Mischung aus
Ego-Shooter und Action-Adventure die Welt vor einem machthungrigen

Medienmogul.

Dino Crisis
Nun steht endlich der Super-Shocker Dino Crisis
in den Laden. Damit ihr nicht planlos im Regen
stehen bleibt und von den hungrigen Dinos zum
Frithstiick verspeist werdet, findet ihr im Heft eine
Komplettlosung tber sechs Seiten.

it |
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MEIN NAME IST JIM

EARTHWORM JIM.

Der zappelige, durchgedrehte Regenwurm Jim
hat wieder seinen Kampfanzug angelegt, um
der verriickten Welt und ihren Abenteuern
mutig entgegenzutreten. Da heiBt es dann:
fleiBig sammeln, puzzeln und zwischendurch
reichlich irre Typen wegblasen. Kein Problem,
er hat ja die Lizenz zum Toten.
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Dolmetscher gesucht. Le:cler versteht man in der uns vor-
liegenden japanischen Fassung nicht viel von der Story.

PlayStation

angespielt

~ A

Die japanische Edelschmiede

Square versorgte vor kurzem den japanischen
Markt mit einem inoffiziellen Brave-Fencer-

Musashi-Nachfolger.

quaresoft ist der Mercedes unter

den Videospiele-Herstellern. Nur
wenige Software-Firmen kénnen auf
eine solch stolze Historie zuriick-
blicken wie Square. Das Flaggschiff
des Unternehmens ist die Final-
Fantasy-Serie, die
mittlerweile be-
reits in die achte !

Runde gegangen ist. Auch der aktuel-
le Rollenspiel-Hammer heimste von
der nationalen wie internationalen
Fachpresse absolute Traumnoten ein.
Doch nicht nur die Final-Fantasy-Saga
sorgte fiir den fast schon géttlichen
Ruf des Unternehmens, das immer
wieder mit innovativen Pro-
e dukten aufwartete. Eines
A, davon erschien im letz-
}) ten Jahr leider nurin
Japan und den USA und
fand bedauerlicherweise nie
den Weg tber den grofien Teich

N

Die Rede ist von dem Action-RPG
; }\_\ Brave Fencer Musashi, in
g dem es galt, den klei-
. nen Titelhelden, der
\ mit einem machti-
{ gen Schwert aus-
geriistet war,
durch feind-
\ verseuchte
' Welten zu
steuern. Da-
. bei liefien
\ sichdie
" Attribute
X | der Gegner
sogar kurzzeitig

\ L

Wichtig! Nach dem Ableben der Feslinge miisst ihr Miinzen ein-
sammeln, um euch in die Gestalt des Gegners zu transformieren.

in unsere heimischen PAL-Gefilde.

Noch kein Problem: Der erste Endboss ist eine Mischung zwi-
schen einem Pferd und einem Einhorn.

Schnelle Hilfe ist gefragt: Diese junge Dame wurde von
fiesen Verbrechern gekidnappt.

Es kann nur einen geben: Rue ist einer von zwei zu Beginn anwahlbaren Helden.

vom eigenen Charakter nutzen. Der
Erfolg des Werkes veranlasste Square
natiirlich, eine “Fortsetzung” des
Genre-Mixes zu kreieren, die die
Vorziige des Vorgangers konsequent
nutzt und mit einigen spielerischen
Neuerungen geschickt verbindet. Zu-
dem enthdlt das Action-RPG natiirlich
erneut eine interessante Story, in de-
ren Mittelpunkt die beiden Akieure
Rue und Mint stehen. Beide suchen
nach einem magischen Gegenstand
Dewprism, mit dessen Hilfe sich un-
glaubliche Dinge verrichten lassen.
Rue beispielsweise gedenkt somit sei-
ne Schwester, die auf mysterigse Art
und Weise verstorben ist, wieder zum
Leben zu erwecken.

Spielablauf: Konsequente Wei-

terentwicklung des Vorgédngers
Rein spielerisch ist Dewprism auf den
ersten Blick eine Mischung aus Klo-

i3

-~ fiesen Zwischenboss.

a oull | :14‘5' Dz,
5937, $B0LCAETEIIL

Keine Schdnheit: Je nach Wahl der Spiel-
figur erdffnen sich euch neue Nebenplots.

noa und Gex: Deep Cover Gecko. Die
Wege, die ihr gehen kénnt, sind zu-
meist festgelegt. Einige Locations
lassen sich jedoch ohne raumliche
Begrenzungen erkunden. Durch diese
Stages fiihrt ihr einen von zwei zu Be-
ginn auswdhlbaren Charakteren, die
sich in Geschlecht und Bewaffnung
voneinander unterscheiden. Der
mannliche Protagonist Rue ist mit
einer machtigen Axt ausgestattet.
Neben den dufteren Unterschieden
existieren auch einige spielerische
Differenzen. So erdffnen sich jedem
Charakter unterschiedliche Nehen-
plots, die aber keinen Einfluss auf
den Haupthandlungsstrang haben.
Zudem findet ihr mit jedem Recken
verschiedenartige Goodies und spezi-
elle Items. Innnerhalb der Stages geht

Lagebesprechung: Gleich trefft ihr auf einen




vorbildlich.

Voller Tatendrang: Rue ist auf der Suche
nach Dewprism, um somit seine verstorbene
Schwester zum Leben zu erwecken,

es auf den ersten Blick zu, wie ihr es
vom Vorganger gewchnt seid. Es war-
ten zum Beispiel Bosewichter wie
Raubkatzen oder aggressive Wild-
schweine auf eure Charaktere. Habt
ihr einen solchen Fiesling niederge-
streckt, hinterlasst dieser eine Me-
daille, die ihr aufsammelt. Betatigt ihr
nun den Kreis-Button, wird diese
Miinze in einem gesonderten Menii
aufgefiihrt. Aktiviert ihr diese, trans-

Der Oberfiesling? Welche Rolle dieser Cha-
rakter im Verlauf der Geschichte spielt, lasst
sich zum jetzigen Zeitpunkt leider noch
nicht sagen.

j LR A

| Erinnert an Zelda: Die Locations wurden sehr abwechslungsreich gestaltet.

Das Abenteuer beginnt: Die Charaktergestaltung gelang den Programmierern mal wieder

formiert sich euer Charakter in die
Form des Gegners. Somit erhaltet ihr
natiirlich auch dessen Fahigkeiten,
die fiir das Weiterkommen duflerst
niitzlich sind. Dennoch lasst sich eine
solche Verwandlung nur durchfiihren,
wenn euer Magiehaushalt mit einer
nétigen Anzahl von Punkten ausge-
stattet ist.

Technik: Besser geht es kaum
Die Locations wurden mit einer Viel-
zahl fantasievoller Details ausge-
schmilckt und die hochauflosende
3D-Engine flimmert absolut flieRend
iber den heimischen Screen. Das
Charakterdesign steckt zudem voller
Liebe, und die Animationen, die den
Helden verliehen wurden, unterstiit-
zen perfekt den japanischen Knud-
delcharakter. Ferner ldsst sich die
Kameraperspektive manuell verén-
dern und fast zu jeder Zeit um 360
Grad drehen.

r's =

-

| Sieht er nicht aus wie Robin Williams? Die-

.f' “:‘I“?

Erster Eindruck: Hoffentlich
vergisst Square diesmal nicht
den PAL-User

Angefangen vom stilvollen Knuddel-
design der Helden {iber die detaillier-
te und hochauflésende Grafik-Engine
bis hin zu der perfekten Spielbarkeit
braucht sich Dewprism vor den Kon-
kurrenten nicht zu verstecken. Uber
die Story hingegen kann noch keine
Aussage gemacht werden, da die uns
vorliegende Version aus dem Land
der aufgehenden Sonne stammt und
die Story dem West-Europder auf-
grund der Sprachbarriere ein wenig
fremd erscheint. Fasst man jedoch
alle Eindriicke zusammen, so hoffen
wir, dass Squaresoft uns diesmal nicht
vergessen werden. Sollte der euro-
paische Markt in den Genuss des
Action-RPGs kommen, steht uns
namlich ein echtes Genre-Highlight
bevor. (Uwe)

: [ e
Brainstorming in Per- 5
fektion: Mit vereinten  /
Kraften zieht ihrin { N
den Kampf, |

b

_ B

ser nette Geselle gibt euch wichtige Tipps.

Sesam, Gffne dich: Im Verlauf des Abenteuers trefft ihr auf einige Helfer.

o

it

Pla_;Station

Squaresoft |
2 Charaktere, Dual Shock,

Analog
klAl

=

"

S22 sehr gut
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power ful Triad leader in Hong Kong.
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Kein leichtes Unterfangen: Euer Aufirag besteht darin, das
Verschwinden einer 16-jahrigen aufzuklaren.

comicgerecht aufbereitet.

Mit Fear Effect naht ein

Action-Thriller der Oberklasse, der wesentlich intelli-
genter gestrickt ist als Capcoms Resident-Evil-Serie.

as Genre der Horror-Schocker wur-

de bislang ganz klar von Capcom
beherrscht. Bis auf Konamis Silent Hill
kann kein weiterer Titel atmospharisch
sowie spielerisch den drei Horror-
Thrillern das Wasser reichen. Auf der
diesjahrigen E3 in Los Angeles zeigte
sich jedoch bereits, dass die Zeit an der
Spitze fiir Shinji Mikamis Schopfungen
bald beendet sein kinnte. Die Soft-
wareschmiede Kronos namlich, die
ihren Sitz im amerikanischen Pasadena
(bei Los Angeles) hat, stellte dort erst-
mals ihr Action-Adventure Fear Effect
(damaliger Titel Fear Factor) vor. Die
Story scheint dabei wesentlich interes-
santer und tiefgdngiger zu
sein als die von Resident Evil
DC oder
Dino

o D)
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van eurer Heldin noch eingestecki werden kénnen.

Crisis. Wir befinden uns mitten im
hochtechnisierten Tokio des 21. Jahr-
hunderts. Ein Agententeam, das von
der bezaubernden wie toughen Heldin
Hanna Tsu-Vachel gefiihrt wird, erhalt
einen zunachst unscheinbar klingen-
den Auftrag. Ein verschwundenes 16-
jahriges Madchen namens Wee Ming
Lam, Tochter eines chinesischen Ge-
schaftsmannes, soll von der Mafia ver-
schleppt worden sein. Die Suche nach
dem unschuldigen Kind entwickelt sich
fiir die vermeintlichen Retter zu einer
lebensgefahrlichen Aktion. Sie fiihrt
die Protagonisten unmittelbar in das
Rotlichtmilieu. Das Kind wird in einem
der Bordelle vermutet, wo das

seinen Lauf nimmt.

Cooler Anime-Style: Die Animationen der Helden wurden

Sex sells: Hanna besticht im Abenteuer nicht nur durch ihre

schinen Kurven.

Abenteuer, das in der Halle endet,

Feuer frei: Im Verlauf des Abenteuers erhalten eure Helden eine Vielzahl neuer Waffen,

Spielablauf: Packend harte
Baller-Action

Thr schliipft natiirlich in die Rolle des
dreiképfigen Agententeams, wobei ihr
einige Male wahrend des Abenteuers
(automatisch) die Spielfigur wechselt.
Somit kénnt ihr euch natiirlich auch
deren unterschiedliche Eigenschaften
zu Nutze machen. Hanna beispiels-
weise verkleidet sich als Prostituierte
und schleicht sich unerkannt in das
Bordell ein. Jakob "Deke” Deco hin-
gegen hesitzt eine schussfeste Weste,
dank der er durch den dicksten Feuer-
hagel stiirmt, ohne gréfieren Schaden
zu nehmen. Der Name des Spiels ent-
stand aus einer Besonderheit des
Abenteuers, Wihrend des Geschehens
solltet ihr eine spezielle "Fear-
Anzeige" ganz genau im Auge behal-
ten. Jeder kassierte Treffer und jede
verschossene Kugel erhohen namlich
die Angst vor dem Feind. Vor Furcht
zitternd, kann jeder Treffer des Fein-
des gleichzeitig euer Ableben bedeu-
ten. Im krassen Gegensatz dazu steckt
ihr die Hits der Gegner locker weg,
wenn ihr frohen Mutes durch die Sze-
nerien jagt. Power-ups wie Lebens-
energie oder sonstige Nettigkeiten
findet ihr aber keine in den riesigen
Arealen. Dennoch lauft ihr nicht voll-

ifwe resch his |itlle
Lam ‘|| sy as..

Don't worry, Glas..
runaway first

B

kommen unbewaffnet durch die Ge-
gend, sondern haltet direkt in jeder
eurer beiden Hénde eine todbringen-
de Wumme. Natiirlich stehen euch
neben diesen "einfachen” Pistolen
weitere Ballermdnner, wie eine 45er-
Automatik, eine 9mm Kanone, eine
Shotgun oder eine Assauli-Rifle, zur
Verfiigung. Zwischen den Levels wird
die Story in aufwéindigen Cut-Scenes
weitergesponnen. Am Ende sollen je
nach erbrachter Leistung drei alter-
native Enden auf den Spieler warten.
Zwei davon scheinen nicht unbedingt
erfolgreich zu sein, da jeweils einer
oder mehrere Protagonisten darin das
Zeitliche segnen.

Technik: AuRerst lebendig

Die grafische Prdsentation darf getrost
als das Beste bezeichnet werden, das
es jemals in diesem Genre zu bedugen
gab. Bei Resident Evil lduft der Prota-
gonist lediglich durch starre Render-
Locations, die nur durch wenige un-
scheinbare animierte Details, wie lo-
dernde Flammen oder platschernde
Springhrunnen, etwas Leben einge-
haucht bekommen. Fear Factor hin-
gegen ist voller Triehsamkeit. Die
kompletten Hintergriinde wurden ani-
miert. Reifende Fliisse gibt es dabei

Leben eingehaucht: Viele Details im Hinter-
grund, wie diese Nebelschwade, wurden

animiert.




Personen.

b . |

Schwarzmalerei: Alle Szenen der Geschichte
wurden vor Beginn der Programmierarbeiten
in mithevoller Handarbeit zu Papier gebracht.

genauso zu bestaunen wie stark fre-
quentierte Highways. Diese Animatio-
nen werden als Filme kemplett von
der CD eingeladen. Solch riesige Da-
tenmengen erkldaren auch, warum das
Spektakel auf sage und schreibe vier
(Ds ausgeliefert wird. Um zusatzlich
cineastische Kamerafahrten im Stile
von Silent Hill zu erméglichen, wird
die Position der Polygon-Charaktere
zu jeder Zeit des Spiels in Echtzeit be-
rechnet. Einziges kleines Manko sind
die kurzen Ladepausen zwischen den
einzelnen Locations, die eine solche
fulminante technische Aufmachung
jedoch erst ermdglichen. Erfreulicher-
weise sollen die Texte sowie die
komplette Sprachausgabe in der
heimischen Version eingedeutscht
sein.

Fesselnde Story: Fear Effect beginnt recht
harmlos und endet in der Hille.

Armee der Finsternis: Im Verlauf des Adventures schliipft ihr in die Rolle verschiedener

Erster Eindruck: Interaktiver
Anime-Film der Spitzenklasse

Noch kein Action-Adventure wurde so
lebendig gestaltet wie Fear Factor. In je-
der Location wimmelt es nur so voller
aufwandig gestalteter Details. Zudem
erfreut der gelungene Anime-Stil des
Abenteuers nicht nur Japan-Fans. Die
grafische Prasentation schlagt die Genre-
Kollegen um Langen und spielerisch
fesselt das Adventure bereits nach den
ersten Minuten. Es gilt, die Vorziige eines
jeden Charakters optimal zu nutzen, um
das Abenteuer letzten Endes erfolgreich
zu meistern. Es miissen Fensier zer-

Beginn einer atemberaubenden Reise: Die
Cut-Scenes sind in Spielegrafik
gehalten.

o s
<

_ Scherben bringen Gliick: Um Gebiude

Ll

angespielt
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Vorbildlich: Die bewegten Hintergriinde werden komplett als kleine Filme von der CD geladen.

schossen werden, um in Gebdude einzu-
dringen, Gegenstande miissen geschickt
eingesetzt werden und natiirlich diirfen
auch die obligatorischen Schalterrétsel
nicht fehlen. Ferner habt ihr die Aktions-
maglichkeiten eures Charakters geschickt
einzusetzen, damit der Gegner iiberlistet
wird. So schleicht ihr euch beispielsweise
an libermachfig erscheinende Gegner
heran, um diese riicklings zu beseitigen.
Fasst man alle Eindriicke zusammen,
ldsst sich bereits jetzt orakeln, dass der
neuste Streich von Kronos die Gold-
Game-Regionen erreichen kdnnte.
(Uwe)

-

et :"'h‘. -

unbemerkt zu infiltrieren, milsst ihr euch

o )} ﬁschon etwas einfallen lassen.

Hanna dreht am Rad: Jeder Charakter verfiigt iiber individuelle Eigenschaften,
die fiir das Losen des Abenteuers unbedingt bendfigt werden.

ronos wurde im Jahr 1993 in
asadena gegriindet. Neben
erschiedenen Videospiel-Titeln
erkelt die Schmiede an
Computer-Animationen fiir TV-
nstalten in den USA.

| Spielographie;

| 1995: Criticom (PS)

| 1997: Dark Rift (N64)
998: Cardinal Syn (PS)

erner entwickelte Kronos zwei
ittlerweile indizierte Horror-
hriller fiir den PC. Erst mit diesen
eiden Titeln schaffte der Soft-
arehersteller seinen Durchbruch.
- Fiir die Zukunft ist ein Agenten-
. Thriller fiir die PS 2 in der Planung,
. der dank der DVD-Technik, die die
Konsole unterstiitzt, eine beinahe
. real wirkende Grafik-Engine bieten
soll.

)

PlayStation

Kronos
3 Charaktere, 4 CDs,

1. Quartal 2000
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E TOWN (Pg. 1
12 June 1944

‘Trés bon, Patterson! Those hedgerows |
were crawling with Germans. I'm glad to
' see you made it through all in one plece.

The G-3’s trail has brought you to my
" home village of Dubuisson. The G-3 knew l
that there was an active Maquis cell here,

EARCH

Findling: In dem Flugzeug soll ein wichtiger Alliiertenoffizier
gewesen sein, der Informationen nach England bringen sollte.

PlayStation
Ego-Shooter, der das Zeug fiir ein Top-Ereignis hat.

ten Bereich eines Lagers zu erlan-
gen, erst einen gefalschten Ausweis
besorgen. Wer das Schief3en anfangt,
kann diesen Level gleich ganz ver-
gessen. Doch die Action-Komponente
kommt nicht zu kurz. Thr schleicht
euch durch enge Gassen, nutzt jeden
Zentimeter Deckung und kndpft euch
die Gegner aus dem Hinterhalt vor.
Sogar im Dreck diirft ihr herumkrab-
beln. Eure Feinde stehen euch dabei
in nichts nach. Sie werfen sich zu
Boden und sind somit schwerer zu
treffen. In Stellungen geworfene
Granaten kommen postwendend wie-
der zuriick und oftmals hetzen eure
Kontrahenten ihre Hunde auf euch,
die euch ziemlich aus dem Konzept
bringen kdnnen.

igentlich ist Dreamworks mehr

fiir Zeichentrickfilme bekannt,
aber mit Medal of Honor zeigt Spiel-
bergs Softwareschmiede, dass sie
auch im Shooter-Genre etwas zu
Wege bringt. Die Handlung beginnt
im Juni 1944, zur Zeit des national-
sozialistischen Deutschlands. Die
westlichen Alliierten bereiten sich
auf die Invasion vor. Dabei sollen
Untergrundagenten die angeschla-
gene Kriegsmacht mirbe machen.

Spielablauf: Realismus pur

lIhr Gibernehmt einen dieser Agenten,
seid Leutnant bei der US Army. Euer
Auftrag ist es, direkt in Deutschland
zu agieren und dabei hinter der
Front die franzosische Untergrund-
bewegung Maquis zu unterstiitzen.
Die 24 Missionen gestalten sich
dabei sehr vielfaltig. So solltihr ein
Flugzeug finden, dessen Passagier
ein amerikanischer Geheimnistrager
ist oder das Hauptquartier des Ma-
quis aufspiiren. Medal of Honor wirkt
sehr realistisch. Es gilt nicht immer,
wild draufloszuballern. Haufig ist
auch euer Kopfchen gefragt. So
miisst ihr euch beispielsweise, um
Zugang zu einem speziell gesicher-

Auf der Lauer: Ahnungslos lduft ein Soldat
vorbei, der erst reagiert, wenn es zu spat ist.

4 A |
Vorsicht: Im Hauserkampf nutzen die Gegner gern erhiéhte Positionen, so dass es sich als sehr
niitzlich erweist, des Ofteren mal nach oben zu schauen.

.-

Missionsziel: Zuerst ist das Funkgerat, das hier auf dem Tisch
steht, zu zerstoren.

50 I hope he’s safe in their hideout.

Unfortunately, there is @ more pressing
problem: the Gestapo. \

press @ to Continue §

Briefing: Zu Beginn eines jeden Levels erhaltetihr eine kurze

Aufgabenbeschreibung.

Honor

Nach langer Zeit gibt es endlich wieder einen

Technik: Saubere Arbeit

[n Sachen Technik gibt es schon an
der Preview-Version nichts auszuset-
zen. Die sehr selten vorkommenden
Grafik-Bugs diirften wohl bei dieser
Qualitat des Games bis zum Test aus-
gemerzt werden. Sowohl Steuerung

als auch Sound stehen der erstklassi-

gen 3D-Grafik in nichts nach. Beson-
ders findet die Sprachausgabe Gefal-
len: Selbst in der amerikanischen
Beta-Version sprechen die Gegner
ein perfektes Deutsch ohne Akzent.

Erster Eindruck: Eine Ballerei
vom Feinsten

Mit Medal of Honor hat Dreamworks
ein exzellentes Game entwickelt. Es
macht auf alle Falle Lust auf mehr.

4 A\ .
Verdammte Kdter; Uberall, wo ranghohe
Soldaten herumrennen, sind auch deren
wortwortlich hundsgemeine Klaffer dabei.

Zwischensequenzen: Zwischen den Missio-
nen werden euch kleine Kriegsdokumenta-
tionen gezeigt.

Die Atmosphare ist unglaublich dicht
und die diisteren Locations wurden
mil authentischen Details versehen.
Zudem entwickelten die Program-
mierer eine 3D-Engine der Extra-
klasse, deren Framerate auch beim
gleichzeitigen Darstellen vieler
Details nicht in die Knie geht. Ob es
jedoch Forsaken vom Referenzthron
verstofien kann, wird sich erstim
Testin einer der kommenden
Ausgaben zeigen. (René)

PlayStation

Dreamworks/Gamers
Delight
24 Levels, Dual Shock,
Analog
tba.
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12 Level mit vollkommen interaktiver Umgebung @ 6 Charaktere mit unterschiedlichen Fertigkeiten

Realistische Locations (u.a. New York, Paris, London, Frankfurt/Main) @ Multiplayer- und Wettkampf-Modi
Uber 100 Skater-Tricks @ Super-Soundtrack
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1 Overblood 2

PlayStation

Riverhill Soft liefert

eine Fortsetzung fiir einen Wegweiser der

Horror-Adventure.

it Overblood 2 versucht man im

Hause Riverhill neuen Wind in
das Genre der Survival-Games zu
bringen. Der erste Teil wusste durch-
aus zu gefallen, stand einem Resident
Evil dennoch klar nach, denn in Bezug
auf die Technik zog man nicht alle Re-
gister. In der Zukunft, im Jahre 2115,
ist nichts mehr so, wie es einmal war.
Die Erde zeigt sich als dufierst unge-
miitlicher Lebensraum. Maschinen
sorgen fiir eine einigermafien nor-
male Lebensfithrung, indem sie die
Temperaturen auf einen vertraglichen
Wert senken. Thr schliipft in die virtu-
elle Haut des Hauptdarstellers Locar-
no. Gerade als ihr euch zu einem Ren-

Abgehoben: Der Killer ist augenscheinlich
vollig von den Socken, als ihn die letzte
Kugel eliminiert.

Puchi Garat

PlayStation

nen am Flughafen begeben wollt, er-
eignen sich merkwiirdige Dinge. Kurz
nachdem ihr den Greis Velter Curtis
sowie die Polizistin Chris Rernbecker
getroffen habt, wird der alte Mann
Opfer eines brutalen Mordes. Offen-
bar sind einige brutale Killer hinter
einer wundersamen Kapsel her, die
euch Curtis kurz vor seinem Ableben
iiberreicht hat, Doch ehe ihr die Zeit
findet, euch im Airport umzusehen,
werdet ihr Ziel der Killerattacken. Nur
mit einer Pistole sowie einem Messer
bewaffnet, misst ihr euch nun zur
Wehr setzen. Gerade anfangs wird
euch einiges abverlangt, denn euch
steht lediglich ein Magazin zur
Verfiigung. In gewohnter Action-
Adventure-Manier durchsucht ihr das
weitraumige Gelande auf sachdienli-
che Hinweise und Gegensténde. Fer-
ner erhaltet ihr durch Gesprache mit
Passanten den ein oder anderen
wichtigen Hinweis. Ihr werdet mehr-
mals im Spiel mit echtem Horror
durch mutierte Bosewichter konfron-
tiert. Zwar benotigt man keine vorge-

Die alteingesessenen

Zocker sollten es noch kennen: das legendéare

Arkanoid.

ang ist es her, seitich das letzte
Mal mit dem Klassiker Arkanoid

konfrontiert wurde. Im Zuge der Neu-

auflagen von Uralt-Spielen ist wohl
jemand bei Taito liber diesen kurz-

weiligen Geschicklichkeitstest gestol-

pert. Das Spielprinzip ist wie beim
Klassiker, Ihr habt oben in einer Art
Squash-Feld eine Reihe von Blocken,
die mit einem Tennisball zu Klump
gehauen werden mussen. Der Ball,

der von allen Wanden reflektiert
wird, wird mit einem Schlager wieder
hoch katapultieri. Gelangt der Ball an
die untere Wand, gibt es zur Strafe
noch mehr Blocke. Ziel ist es, samtli-
che Blocke abzuraumen. Dabei helfen
euch einige Spezialsteine. Glitzernde
Steine loschen genau die nicht glit-
zernden Steine aus, die der Farbe des
glitzernden Steins entsprechen. Die
Steigerung davon sind Joker-Steine,

Alles weg: Einige Steine schillern in allen Regenbogenfarben. Sie lassen alle anderen Steine
im Feld verschwinden.

1

Mutant: Der Basewicht verfugt nach der Metamorphose iiber betrachtlich verldngerte

Arme, um noch kraftvoller zuzupacken.

renderten Hintergrundszenarien, die
gebotene Optik ist dennoch etwas
veraltet. Eine geringe Polygonzahl
lasst die Akteure etwas klohig er-
scheinen. Gleiches gilt auch fiir die
sparlich texturierten Hintergriinde.
Waren da nicht die technischen Unge-
reimtheiten, die bereits beim ersten
Teil Groferes verhinderten, ware
Overblood 2 gerade in Bezug auf die
Story (iberzeugender. Es gibt genii-
gend Titel, welche die Grenzen der
PlayStation auszureizen vermogen.
Sollten die Coder Overblood 2 noch
den endgilltigen Feinschliff in Bezug
auf die Grafik verpassen, kdnnte uns
ein interessanter Titel ins Haus ste-
hen, denn die Story ist prinzipiell sehr
vielversprechend. (Swen)

Verwandlung: Der Obermotz mutiert in in
Hulk-dhnliches Monstrum mit brachialen
Kraften.

PlayStation

Riverhill Soft
Analog

4.Quartal ‘g9

Action pur: Im Story-Modus kampft ihr gegen verschiedene CPU-Gegner, die euch immer

wieder ein paar ihrer Steine heriiberschieben.

die in allen Regenbogenfarben
schimmern. Sie lassen alle Steine des
Spielfeldes verschwinden. Thr konnt
euch in mehreren Spielmodi austo-
ben. Ob zu zweit gegen einen Kumpel
oder gegen die CPU, der actionhaltige
Story-Modus bietet viel Spafs, wenn
ihr einige Blacke dem Gegner ins
Feld schickt. Das passiert dann, wenn

Gezielt: Die glitzernden Steine sind dazu da,
bei Berithrung alle micht glitzernden Steine
der gleichen Farbe zu loschen.

einige Steine ihre Verbindung zur
oberen Wand verlieren und quasi
nach unten fallen. Thr diirft auch ge-
gen die Zeit kampfen und das Feld so
schnell wie maglich leer raumen. In
diesem Modus wird dann eure Zeit
gestoppt, bis ihr den Bildschirm zum
ersten, zweiten, dritten und vierten
Mal komplett gesdaubert habt. (René)

PlayStation

Taito
keine

erhiltlich
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Hangelei: In rasantem Tempo rutscht Buzz den gespannten Strick
hinab, um sich am Ende fallen zu lassen.

PlayStation Buzz und seine Freunde sind
zuriick, diesmal im 3D-Gewand.

mer nach der Blickrichtung von Buzz
aus) die Hatz durch die 15 Runden zu
erleben. In den einzelnen Levels
musst ihr verschiedene Aufgaben er-
fullen. So will Porzellinchen ihre fiinf
entlaufenen Schafe wieder haben

Zum Disney-Film Toy Story 2 darf
natiirlich auch ein Videospiel
nicht fehlen. Hauptheld ist Buzz
Lightyear, der seinen Freund Woody,
den Cowboy, retten will. Woody ist
gekidnappt worden. Schuld ist der
bdse Imperator und
Spielzeugsammler
Zurg, der skrupellos .‘A\.
seine Roboter- :
armee gegen die
armen Spielzeug-
figuren ein-
setzt. Es ent-
steht ein dem-
entsprechendes
Chaos, mit dem der heldenmiitige
Buzz beldstigt wird. Die Hiipferei pra-
| sentiert sich kamplett im 3D-Gewand,
wobei ihr die Wahl habt, mit einer
passiven (also von euch gesteuert)
oder aktiven Kamera (richtet sich im-

oder ein vorlauter \
Roboter fordert euch ’t

zum Kampf auf. Fiir je-

de erledigte Aufgabe gibt es einen
Pizza-Chip, den ihr bendtigt, um in
einen neuen Level zu gelangen. In
welcher Reihenfolge ihr allerdings
die Aufgaben [6st, bleibt im Wesent-
lichen euch Gberlassen. In jedem der
Levels findet ihr gleich mehrere der
begehrten Chips, so dass ihr euch mit
dem ersthesten davon in den néch-
sten Level katapultieren knnt. Aber
so einfach ist das Ganze auch wieder
nicht. Thr miisst namlich mit weiten

Tipps: In der Luft schwebende Wiirfel und
die befreundeten Spielzeuge geben euch
Tipps, wo ihr nach Woody suchen misst.

. —

[Gut zielen: In einer speziellen Ego-Sicht kénnt ihr zielsicher auf entfernte Roboter ballern.

— e b
Hilfsmittel: Kartons und andere Gegenstande kann Buzz entlang der
markierten Linien umherschieben.

Vorwitzig: Der Roboter meint, nur weil er
gegen Buzz' Laser immun ist, konnte er
diesen zum Kampf herausfordern.

mafigeschneiderten Spriingen tiefe
Abgrinde iiberwinden (ein Absturz
kostet keine Lebensenergie, verlangt
von euch aber den erneuten Auf-
stieg), die immer
~ wieder auftauchen-
den Roboter besie-
gen und teilweise in
jede Ritze krabbeln, um
zu untersuchen, ob es dort
nicht irgendetwas zu holen
gibt. Dabei iiberzeugt vor al-
lem der Bewegungsreichtum
von Buzz, der sich mit wenigen
Tastendriicken steuern ldsst. So
hangelt er sich Stricke und Stangen
hinauf oder er nutzt ein straff ge-
spanntes Seil als Hochgeschwindig-
keitsbahn. Auch Kisten kénnen vor-
gegebene Linien entlang verschoben
werden. Die Linien sind dafiir gut,
dass ihr nicht vom Weg abkommt und
eure Kiste in eine ausweglose Positi-
on mandvriert. Toy Story 2 wird kom-
plett in Deutsch sein und auch fiir
Nintendo 64 und Game Boy Color
verlegt werden. (René)

1

TTAaS Y

Kletterkiinstler: Mit schwungvollen Be-
wegungen klettert Buzz jede vorhandene
Stange empor.

PlayStation

Pixar/Disney/Activision
15 Levels, Dual Shock,
Analog

Dezember
_Zr5r30 sehrgut
Eindruck

Sega Dreamcast Konsole Imp.
nur unglaubliche 439,-DM

(beide Konsolen inklusive Joypad u, Spannungswandier)
Zubehor: RGB-Kabel 49 -
Dreamcast Joypad 59 -
Rumble-Pack 49 -
VMS Memory Card 59 -

Sega Dreamcast Konsole Universal

nur unglaubliche 499,-DM

Dreamcast Spiele Import:

Blue Stinger Sega 99- DM
Dynamite Deka 2 Seqa 99-DM
Get Bass inklusive Angal Contr. Seqa 185~ DM
Marvel VS Capcom Capcom 89-DM
Virtual On 2 Sega 118,- DM
Power Stone Capcom 119~ DM
Sega Ralley 2 Sega 89~-DM
Sonic Adventure Sega 79-DM
Bio Hazard 2 Capcom 119-DOM
The House of the Dead 2+Gun  Sega 169- DM
Virlual Fighter 3 tb Sega 73-DM
The King of Fighters 99 Snk 109.-DM
Giant Gram Sega 109~ DM
D2 (Dining Table 2) Warp 129-DM
Expendable Imagineer 119-DM
Puyo Puyo Da (Action) Compile 119- DM
Bugay Heat CRI 99 - DM
Air Force Delta Konami 109~ OM
Soul Calibur Namco 119-DM
Cool Boarders Burrm Uep 119~ OM
Virlual Striker-2 Sega 119,- DM
Plasma Sword Capcom 119.- DM
Zombie Revenge Sega 119,- DM
Shen Mug Sega 119,- DM
New Japan Wrestling Tomy 119.- DM
Resident Evil: Code Veronica Capcom 119,- DM
Speed Devils Ubisoft 119,- DM
Berserk Ascii 119-DM
F1-World Grand Prix Sega 119 - DM
Space Dead or Alive |l Tecmo 19— DM
Griffign 119.- DM
Giga Wing 119,- DM
Chu Chu Rockel 119~ DM
Lat's Play Golf 119.- DM
Jo Jo's Adventure 119.- DM
Death Crimson 2 119,- DM

Import-Adapter zum Abspielen von ‘

US., Jp., Dt. Spielen - Preis auf Anfrage

Séga Dreamcast Konsole dt.
inkl. Modem 489,-DM

Dreamcast Spiele dt. z. B.

Hydro Thunder 89.-DM
Shadow Man 89,- DM
Soul Calibur 104,- DM
NBA Showtime 99,- DM
Waorld Wide Soccer 2000 B7,- DM

Sega Bass Fishing 174,- DM
House of Dead Il + Gun 139.- DM
Alle Titel sofort ab Lager lieferbar’!!

Weihnachts-Angebote:

1. Verschiedene Dreamcast-Spiele zu super
Preisen! (Titel bitte telefonisch erfragen)

2. Rumble-Pack in Verbindung mit einem
Spiel nur 39,- DM

VERSAND TAGLICH!!

Bestell-Hotline von 10.00 - 22.00 Uhr unter:

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Resident Evil 3 (Bio Harzard 3) 119.- DM
Gran Turismo 2 119-DM
Jo Jo Adventure 19-DM
Rockman 3 119.- DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden in Hessen:

Annahmeverweigerung wird mit den entstandenen
Lieferkosten von 20.- DM berechnet. Alle Trademarks
sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen
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Dreamcast

Rausgedreht: Wer in der Kurve nicht vorsichtig mit dem Gas-
pedal umgeht, riskiert einen Abflug in die Wiese.

deutlich an.

den Rennsportthron rund um Schumacher und Co.

ie Formel-1-Weltmeisterschaft ist
Dzwar schon zu Ende, aber fiir alle,
die von Schumi, McLaren Mercedes,
dem Niirburgring, etc. nicht genug be-
kommen konnen, hat Video Systems
genau das richtige Gegenmittel. Wer
also nicht mit dem Abschneiden von
“Uns-Schumi” zufrieden ist, der spielt
einfach nochmal alle Rennen nach und
wird selbst Weltmeister im Ferrari.
Wer allerdings meint, er setzt sich in
den Ferrari und heizt einfach schnell
an die Spitze, der wird eines Besseren
belehrt, denn das Spiel ist eine echte

Simulation mit allem, was dazu gehort.

Spielablauf: Formel 1in
Reinkultur

Von Nichtfans als dummes Im-Kreis-
Fahren abgetan, geht es natiirlich auch
hier um die Krone des Motorsports.
Das Spiel ist fiir echte Fans dieses

o --«q i : Sports

RUNDE

Alberl Pak
. 1/3

H. FRENZTEN

1 9.8 Kph. GANG

SIEMENS [ZTITmy

gedacht, denn auf einen simplen
Arcade-Modus wurde bewusst ver-
zichtet. Zwar kann man auch einzelne
Rennen fahren, aber selbst in diesem
Modus existiert das gesamte Regle-
ment inklusive das Flaggensystem und
man muss das Fahrzeug schon richtig
beherrschen, um halbwegs mithalten
zu konnen oder zumindest nicht dis-
qualifiziert zu werden. Dafiir kann F1-
WGP aber mit einer FIA-Lizenz auf-
warten. Zwar stammt diese von 1998,
was bedeutet, dass zum Beispiel
Frentzen noch fiir Williams fahrt, aber
immerhin gibt es fast alle Originalfah-
rer (Villeneuve fallt auch hier aus dem
Rahmen) und alle Originalstrecken.
Der Vorteil dieser “alten” Lizenz ist,

Freudenschreie: Wenn Schumacher durch das Motodrom in
Hockenheim rast, steigt der Larmpegel bei den Zuschauern

~7-\World Grand Prix

Von Video Systems kommt dieser heilRe Anwarter auf

dass alle Rennen dieser WM gespei-
chert sind und man so jedes Rennen in
der echten Startaufstellung nachfahren
darf. Ferner gibt es noch einen
Zeitfahr-Modus, bei dem man sich die
Strecken alleine und in aller Ruhe
ansehen kann. Die Steuerung ist zu-
ndchst etwas gewshnungsbediirftig,
nach einer Weile aber nachvollziehbar.
Mit etwas Uberarbeitung und Verfei-
nerung lasst sich dieses Manko be-
stimmt leicht beheben.

Technik: Details iiber Details
Gerade technisch iiberzeugt das Game
jeden Zweifler. Grafisch sah ein
Formel-1-Rennspiel noch nie besser
aus. Die Autos sind perfekte Kopien

| H TR

J. ALESI

Der totale Geschwindigkeitsrausch: Die mehr als fiinf Kameraperspektiven erlauben euch zu
jedem Zeitpunkt des Rennens einen optimalen Uberblick.

16 Micp:

Geschwisterliebe: Ein guter Start ist enorm
wichtig. Hier wird Michael zwar von seinem
Bruder knallhart ausgebremst, im Rennen
wird er sich dafiir aber revanchieren.

Iolen

Trefbstoff

Berrveg M Ranean

it @ Duy ok Tukkk

Fahrzeug-Tuning: Mit einer optimalen Ein-
stellung des Autos auf die Strecke lassen
sich wertvolle Sekunden gewinnen, Bei F1-
WGP habt ihr die Qual der Wahl.

Detailreichtum: In Monaco zeigt die Grafik, was sie kann: sehr
viele Details bei konstanter Framerate.

Weitsichtig: Das sich drehende Riesenrad in
Japan ist fast die gesamte Strecke iiber
irgendwo im Hintergrund zu sehen, Ein
Grafikaufbau ist dabei nicht erkennbar.

der Originale und die Strecken bein-
halten jede Kleinigkeit des Originals.
Sehr positiv ist dabei die Mdglichkeit,
in den 60-Hz-Modus umzuschalten,
denn dann lduft das Spiel noch fliissi-
ger und sauberer. So kommt das Ge-
schwindigkeitsgefiihl noch einen Tick
besser heriiber. Und wenn man mal
Zeit hat, auf die vielen kleinen Details
zu achten, erkennt man, welche Power
diese Hardware wirklich hat.

Erster Eindruck: HeiBer Kandidat
fiir den Referenzthron

Fiir alle, die noch immer auf die ulti-
mative Formel-1-Simulation warten,
kénnte mit F1-World Grand Prix ein
Traum in Erfiilllung gehen. FIA-Lizenz,
Edelgrafik, offizielle Regeln und echtes
Renn-Feeling inklusive. Wenn man die
etwas hakelige Steuerung und die
seltenen Slowdowns noch in den Griff
bekommt, dann wird dieses Game ein
Rennspielhammer. Unbedingt vormer-
ken! (Swen)

0: 11, 734 I
M HAKKINEN

18y
R ROSSET

M TAG HEUER orFiciAL TG

Lightshow: Im Tunnel von Monaco wechseln
sich Licht und Schatten stetig ab, so dass
man denken kénnte, man sei in der Disco.

Video Systems
16 Strecken, FIA-Lizenz

(1998)
Dezember
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Chef’s Luv Shack

. #
PS/DC Nach dem mehr oder weni- \ l !
ger missgliickten Ballerspiel versucht Acclaim sein
Gliick mit einer nachgebastelten TV-Show.

aum ist der Schock Uber das griss-  Quiz-Show auf eurer Konsole nach. Als "

Kh’che Ballerspiel vorbei, bedroht Moderator wurde der Chefkoch ge-

uns Acclaim mit einem neuen South- wahlt, der in seiner unnachahmlichen SR -

Park-Spiel, so dachten wir. Doch im Art nicht nur seinen bekannten South- .@v ? k

Gegensatz zum vorherigen Versuch Park-Song zum Besten gibt. Das Quiz, i&%
e o

scheint Acclaim dieses Mal ein gliick- das ihr auch auf der PlayStation mit Jrf;‘

licheres Handchen gehabt zu haben. bis zu vier Personen, die natiirlich Miteinander und gegeneinander: Im Spiel “Bees at the Picnic” ballert ihr gemeinsam die :
D : . o 5 angreifenden Bienen ab. Der mit der hochsten Abschussquote hat gewonnen. (DC)
Chef's Luv Shack gestaltet eine TV- gegeneinander kampfen, bestiicken l.‘- <
: = 7 konnt, ist relativ einfach gehalten. Im A }[
typischen Serien-Zeichentrick gehal- amerikanischen Lieblingsfeind Irak) euch gegenseitig mit Schneeballen Y J
ten, beantwortet ihr Multiple-Choice- oder Gay Cowboys. Zur Auflockerung bewerft. Besonders mit drei oder vier !
Fragen, die das South-Park-Leben be- gibt es nach jeder Runde (drei Fragen)  Leuten hat uns Chef's Luy Shack viel
s B  treffen. Fiir jede richtige Antwort gibt einen kleinen kurzweiligen Geschick- Spafd bereitet. Einziges Problem war ]
@ M. | es 500 Punkte, fir jede falsche 500 lichkeitstest. Aus ca. der amerikanische Slang. Fiir den 1 \
oo [ | Punkte Abzug. Die DC-Version 20 Spielen wird deutschen Markt muss wohl eine {

S .I _ | hateinen kleinen Vorteil: Ihr eines zufallig ge- (bersetzung her. (René)
! = konnt euch eines aus drei wahlt, zum Bei-
Sachgebieten vor jeder Frage Cig spiel Bees at the

5 ; = ] ¥ 3
i Kotocy  auswahlen, beispielsweise 28 rcicincen  PlayStation
Spielchen, wie hier beim Bad Kitty. (PS) Saddamy (Anspielung auf den ) F ; | ihr euch in e . '
' | einem kleinen
CRR & 8 % h e dn e G o ' Shooter gegen Acclaim
' Which of the following suspects & Unmassen von Bie- Multitap, bis 4 Spieler A

could Barbrady NOT identify i e duichsetzati Dezember
= through DNA tingerprinting’? st sdar Save

Snowman, in dem ihr E e {i sehr gut

g C) il u
ol druck

ot A Dreamcast
460 0 000 = o Ry ——
* L o " 7 15 1T nAIRY (OR HARRY) LIKE OUR m

: FAVORITE WOORIEE, 0R BALD AS A
: E:S.Tﬁl'gtinan BATTLE DRoio? e 2 J Acclaim

PA(Rr WARRY ok By @ Multitap, bis 4 Spieler
' Mr. Hankey S : Dezember
. Kyle's gay dog

Von Aliens gequalt: Hier sollt ihr innerhalb

5 . . o Th 5 : 3 3 von 20 Sekunden sieben von zehn Fragen
Das eigentliche Spiel: Die Raterunden bestehen jeweils aus drei Multiple-Choice-Fragen mit Hchtig beantworten. Schafft ihr das, wird

vier maglichen Antworten. (DC) Cartman “aufgebohrt”. (PS)

Y] K _ ot B x_geid
<17 G oo )1 [ ; *1- ¥

- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt
- Programmierbares Turbe Feuer

srenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.

Alle genannten Mar

- service@blaze.de l ‘

http://[www.blaze.de
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Der Versaudspezialist:

L popen
0 249-

f_..‘ﬁ"'sl. -

(-T2 -

Lenkrad
Ferrun Shock 2.
2.109,%

-

STRILA
Enclisenic E?%'Z.EE?
1e).:0049-9313545288

umrechnung inkl"gankaabiihren
\ DM =7.8 05 Parip 4 90 7791, NN-Geb

‘Su r AV-
nnovation
IG-Con-ltomp )
16,
Memory Card
<« innovation Memery Cord
14,% 29,
Memory Card
Innovation
30 Blocks ;}

»
¥ ] 5;:':‘:‘,
/- _‘.-i.-ldsr”'"

: ‘.Fllﬁtntinn - Dual Shock . .. K

CONTROL PAD

“ Original - nebcon Pad ...... 89,95

Dual Shock - Low Budget ...

EvolutionPad ............ 98,95

= Control System Evolution .. 139,95

JOYSTICK
Pro Shock Arcade - SW/SI .. 68,95
Bio-Grip Advanced ........ 34,35
KABEL

Antennenkabel Innovation . .. 24,95

RGB-Kabel Low Budget . .... 14,95
LENKRAD
Ferrari Shock 2 Racing Wheel109,35

JoyTech Jordan-GP Dual Shock118,35

MEMORY CARD
Innovation 120 Block ...... 34,85
Original 15 Block color ..... 29,95
Innovation 30 Blocks ...... 22,50

Blaze 60 Block - Colour . . ... 34,95

Innovation 60 Blocks ...... 28,95

NexGen/Datel 1080 Blocks .. B4,85
SCHUMMELMODUL

Npledar FX .........ccune- 84,85

T SN TR P 44,95

=*5° Gamebuster COX (Nov.) .... 99,95

[Anschluss an Mem-Card-5lot)

=25 Original inkl. MousePad . ...

=%~ Multi Tap Original .........

MEHR-SPIELER-ADAPTER

PISTOLE
Blaze Falcon Light Gun .....
Sony G-Cond5 ........... 18
SPIELEBERATER

Dino Crisis (Okt.) ......... 24,95
Final Fantasy VIll ......... 24,95
James Bond (Nov.) ........ 24,95
Soul Reaver .............. 198,85
Metal Gear Solid .......... 24,95
Saboteur (Dez) .......... 24,95
Tomb Raider 4 (Nov.) ...... 19,95
Urban Chaos (Dez) ....... 18,95

Kena: Warrior Princess (Nov.)24,85

Game Breaker Vol.4 ....... 24,80

Nploder - Das offizielle Buch . 29,85
SONSTIGES ZUBEHOR
Pro Carry Case - Blaze ..... 59,95

Space Station - Disk Station . 24,95
Games Station ............ 44,95

Staubschutzhaube -color .... 5,95

SONDERANGEBOTE L

NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

> bty idd gl
mputerspiel-Spezial-
Vanundh&nt)l,ler auf der 4
_E3N-Messe 1997 in Nirnberg §

= Mouse Original
ink. MousePad

AL DRFITONAD LONOYEM

&
N Spieleberater 2 P
I R Ps"em;;“?lﬁg 3 .“. ;l diti b
h. . 24' L L L
N Spieleberater
g Soul gm';’

“ Spieleberater ori

PSX Case Bundle
(ohne Inhalt)
69,

’

Ninja - Shadow
of Darkness
39,95

Breath of Fire 3
Speciul Edition

49,95

ional Superstar

Soccer Pro ‘98
29,95

jmqrruue DIE ARTIKEL AUS DIESEM. KASTEN WERDEN BE
3 ARTIKEL" SOWIE PORTOFREIER. NACHLIEFERUNG” NICHT BEROCKSICHTIGT

'

Zero Divide 2R
29,95 PlayStation

~PORTOFREIER LIEFERUNG AB
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. 79,95

_ 99,95
ptrM!l 95

FoSeh P g LIME 5. BT VIR N Y S LT C R R e § e E L TR A A Y B A R LI TR 8

lutnbahn Raser 2 (Dez.) ... 79,95
Baldur's Gate (Dez.) ...... 89,95
Billiard Nights (Nov.)

FIFA 2000
(PSX) 89,95

Ilundasllga Stars 2000 .....
&< Buster & the Beanstalk [0Okt.) II!I 95

Carmageddon - Fahr z.Hille dt. 84,35

'g!ll s IUI PALED AT R RS U L RS S TG e VAT DA (Bl e e T Rl e TR fr TR

~ Championship Motocross (Okt.)88,95

%4 Chokoho Racing (Okt,) ...., 88,95

~ C&C Alarmst.Rot:Gegenschlag 89,35

die Sd'llﬁ
(PSX) 8

WWF Attitude
lPSX} 8495
;r:é\;ci Crash Team Ilnl:lng (Nov.) .
~x4<< Crash T. R.+MultiTap (Nov.) 13!] 95

~ Demolition Racer (Nov.) ... 89,85

Dino Crisis (Okt) .........
9%+ Disneys Magical Tetris (Dez.) 89,35
Driver sosasnsssnse.. 89,95
Earthworm Jim 30 (Okt.) ... 89,95

_ Extreme 500 (Okt.)
Fifa 2000 (Nov.)

. 119,95 -
=x3%%=Final Fantasy VIl Sp, Ed. (III(I 148,95

=¥~ Final Fantasy VI (Dkt.) .

Y, 'l‘ ERE

Lne eranr.vremunuerungen. Hnelnel uiid UTdLkigi gl VO”}EI’IQIIEI"I. Luldelipliciat RLllheh \FUI’IIEIEII.

Box Champions 2000 (Nov.) 89,85

rs;ﬁﬁﬁ*%(ingslny"s Wild Aduenture

"U;.—\I‘"J

W’r‘ormal 1°99 (Okt) ....... 99,95
=Formel 1'99+Lenkrad | llllll ) 168,95

=28 Fusshall Live (Okt) ..... .. 99,95
=5§%5usshall Live +Multi Tap(0kt.)138,95

Brand Theft Auto 2 (Dkt) ... 83, !5

_ Jade Cocoon: Tamamayu Leg. 89,95
_ Tomorrow Never Dies (Nov.) 89,95
Warpath: Jurassic Park (Nov.189,35

~ Hot Wheels : Turbo Rac.(0Okt.) 89,95

u..é#iSpeed'Freaks Wheel Nuts .. 89,35

‘0 Tarzan [(Now.)

:....-r‘ Speed Freaks incl.MultiTap . 139 85
%< Spyro 2 - Gateway to Gli.(Nov.)99,95
Star Wars Episode 1:Dunkle B. 3,35

Supercross 2000 (Nov.) .

.. 88,95
99,95

W Tomh Ilanlar 4 - Last B. (Nov.) 83,35

" Jomb Raider 4
(P ,95

NBA Live 2000 (Nov.)

The Next Tetris (Okt.) ..... 78,95

N

E
feiert 10-jdhriges Jubildum, feiern
Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die
mit M4 gekennzeichnet sind, schicken
wir jetzt portofreis. Ab sofort kénnen

) bezahlen; hier sparen Sie die
:Nachnahmegebiihr! Ab einem Rechnungs:
wert von 170,- DM erhalten Sie 3%
Skonto! Augerdem halten wir
tausende von Uberraschungen
fir Bie bereit!

(PSX) 89,

"~ Killer Loop (V.A.R.6) (Nov.)

24 Stunden 1 wn Le| Mnns(llnu 189 95
Legacy of Kain: Soul Reaver .

LEGD llal:ars (Okt.) . .. 89,95

Millenium Solidier - Enpamlahle'l!l a5

Mission lrupussuhls [Illtt 165
MTU-Sports: Snowhoard. (Ilez 188 85

24 Stunden von Le Mans ;

89,95
Metal Gear Solid urn Miss.(Dkt)44,95

~ NHL200D ...............
& Pac-Man World (Nov.) ..... 89,95
A Point Blank2 ............ 89,95

xi=Point Blank 2 - inkl. G-Con 45158,95

~ Prince Naseem Boxing (Dez.) 89,85

Railroad Tycoon Il (Dkt.) ..

. 89,95

Tony Hawk’s Pro Skater .... 89,95

~ UEFA Striker (Dkt) ...... . 84,95
Urban Chaos (Dez.) ....... 89,35
W-Rally 2. e i 89,95

~ WCW Mayhem (Now.) ..... 89,35
%inpanuta e e cacess 3985

52245 Wipeout 3+ Mem,-Card (Nov. l1llﬂ ,95

Kena: Warrior Princess (H_w_la_!l A5
%l-hies

“Dino Crisis
(PSX) 89,95

£ - J
= % N
gl o F -

“Final Fantasy VIl
(PSX) 119,95

Ruff & Tumble (Now.) ......
Die Schiiimpfe (Nov.) ...... 89,95
Shadowman .............. B4,35

~ Silent Hill ...

Snutﬁ"ﬁér'k

=) o E————eY
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= Dreamcast

“Pro Carry Case - Blaze
“Aero Wings

%{gg

Shadowman |
1803455

die ... 89,95
l:lmﬂi:l‘quanz wiis oo Bl

<XPRESS
Sch“e Selvice fijr Osterreich

umrechnung ink/”gankaebihren:
oM =7.8 0S; Pono 6,90 gzgl NN-Geb.

A Dreamcast

ﬁer Veuand: e.ﬂ&h.ﬂ

ichnet zurlt besten Video- +
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Dreamcast.

=% ) McGrath Sup.cr. 2000 (Jan) 94,95

W b N g

" soulcaibor |
DC) 114,95

3‘-*- Killer Loop (Y.A.R.6.) ...... 84,95
ol
MMliInnmm Soldier-Expandable 98, 55
MHEH!IIIIIHFBIII 34,
u-\w—"‘ . — e — = it
72 NFL Quarterh.C1.2000 ... 84,85 Pl
it § i i ﬁﬂ =E L 2 ’ {
“Plasma Sword LJan) .. ... S Illl 85 .‘f,-{'-_*n:_‘,sh o N
< Power Stone . ............ 94,95 e e T
'I:amdng 51mula:w; B s 3 :g,gg =
».-w‘ eady 2 Rumble Boxing . ... 108,95 | meatnt =
54,95 iy : 89,95 UEFA Sirlker
nu 95 «mﬁg}ue Stl,'nger S e g: gg s Sﬁg: Ilnllqzui SRAiERE T 114.:5 99 95
,;;w;.w "“-«m._ m"f uggy Heat ............ o =z Shadowman (Dez) ......... 94,95 — - PRSI
v ﬁv‘ﬂlbmlmn Pack ang. . 4§, 95 ST (s Hiah h | i
— ‘= Dragon's Blood (Dea) ... i Niger Tnlr!n ighway Chal lenge ... 84,95
e UMU-Card ori 59, 95 1...--'-' Dynamite Cop ............ : Ry
c"‘-»“v‘*namng CP (Lenkrad) orig. .. 124,95 =% |5 TrickStyle g;'gg
iis<Fighting Force 2 (Dez) ...... 94,85 33’57" “UEFA Striker .,.... i E
mlgnlﬂﬂ Mad Catz MC2 .... 114,95 ;.,-*anu!a 1L e e 114,95 ¥ 5. e .‘: 'gs.*naﬂirtua e . 945
et %= Hydro Thunder .......... 95 Y oy L .
anrl-Itahel 24 95 s “' 10 Tt L LA e Sl waiicWorms Armageddon ....... 94,95
"""" R — PN e INWVF Attitude ....... B9
Jnypad Verlangerung ...... 18,35 '

x»-‘""":-‘Sﬂmc Matie .. -

‘-’:“:‘ gﬁlli Cafibur ........ 0.0 :ag,gﬁ

=~ Soul Fighter . ........... 35

g .

i:5%+ South Park Rally (Jan) ..... 94,95
........... . 94,95

2% Speed Devils
e -

e Suzuki Alstare Racer

P =R Py

Indiana .
(PC) 89,95

T
r. B4 ¥ ins

kieT
T, mfuﬂ 1‘
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o8e8
gﬂﬂ%‘ 3':'—"55
'nl ag (D

o Tomb Raider 4
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R an 2
(N64) 119,95

) Donk' Kon
5peicherem.)(

641 129,95 | } - CATCEE L ' DONKEY KONG - CUASSIC
et : DONKEY KONG LAND Z - CLASSIC
DONKEY KONG LAND 3

feiert 10-jahriges Jubilium, fetern
8ie mit: Bestellungen mit Artikeln, die PITFALL Col; 1
mit. W“# gekennz.eichnet sind, schicken 1 - JRLSOVER RO LMD = SIS 4 3”5:

ez) ... .. 128,95 %, i) bezahlen; hier sparen Ste die
i ' Nachnahmegebiihr! Ab einem Rechnungs- ' _
mmﬂ s wert von 170,- DM erhalten Sie 3% : Pokémon - blaue Edition . ... 54,95
i \ : Skonto! AuRerdem halten wir Pokemon - rote Edition ... .. 54,95

tausende von Uberraschungen > Pokémon Pikachu (Nov) .... 44,95

' fiir Sie bereit!

_ Sammelkarten-Themen Ilenks 21 95

el b e ) S R g Angenu-re SUHGE VOLEQE PG Aive RERLeE IR LIV SLe s - TUL IV TSl b A D NS PN EANCLI LT =M,

Mario Kart 64 ......
Snowhboard Kids ....

L 1 =

Ur 152142 "‘J; \!‘"LHE :

ohne Gewanr.Preisanderungen, irriumer und Druckienier verpenalien. Ladenpreise konnen variieren.
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Dreamcast
Boarders-PAL-Einstand.

ange ist es nicht mehr hin, bis sich

die ersten Boarder-Gruppen in das
diesjahrige Saison-0Opening stiirzen.
Die Zocker unter euch, denen ein
virtueller Schneeritt lieber ist als ein
gesundheitsgefahrdender Sturz in die
Pipes der Alpen, werden nun auch
endlich mit dem Genre-Klassiker
schlechthin bedient. Die NTSC-
Version von Cool Boarders Burrrn!
wurde kurzerhand in Snow Surfers
fiir den PAL-Markt umbenannt, und
schon kann es losgehen. Anfangs
wahltihr zwischen sieben Boardern
mit all ihren Starken und Schwachen

Backflip: In der Super-Pipe werdet ihr voll
gefordert. Thr miisst Tricks ohne Ende perfor-
men, um eine gute Wertung einzuheimsen.

angespielt

Der heifl ersehnte Cool-

in den Punkten Geschwindigkeit und
Sprungkraft. Fiir jeden Brettartisten
stehen neun Boards und zwej ver-
schiedene Outfits zur Verfiigung.
Nachdem ihr einen Boarder bzw. eine
Boarderin ausgewahlt habt, diirft ihr
starten. Wahlweise begebt ihr euch
zum Free-Riden oder in die Super-
Pipe. Fiir jede der beiden Disziplinen
ist lediglich eine Strecke befahrbar,
wahrend die restlichen sechs Kurse
wie auch die zweite Pipe erst noch
erspielt werden miissen. Ein recht
eng bemessenes Zeitlimit sitzt euch
beim Free-Riden im Nacken, so dass

Highspeed-Grah: Bei mehr als 100 km/h
noch die Zeit fir Tricks zu finden! Hut ab!

. 2 »
uw 2\47
ALy .Q\ﬂl’é.r’

Men in Black: Selbst im Smoking diirftihr iiber die eisigen Pisen brettern, um das vorge-

gebene Zeitlimit zu schlagen.

ihr euch fiir eine gesunde Mischung
aus Tricks und Speed zu entscheiden
habt. Schafft ihr nun wiederum einen
neuen Highscore in einer der drei
Kategorien Tricks, Zeit oder Gesamt-
wertung, werdet ihr entweder mit
neuen Boards, neuen Boardern,
Strecken oder auch Outfits belohnt.
Der Zweispieler-Modus iiberzeugt mit
der witzigen Idee, bei gut performten
Tricks den Screen des Kontrahenten
mehr und mehr zu verkleinern, um
diesen hiermit zu bestrafen. Die ab
und an auftauchenden Slowdowns

der NTSC-Version wurden fast véllig
ausgemerzt. Der technische Rahmen
wirkt folglich noch einen Tick iiber-
zeugender als im Original. (Mario)

Dreamcast

EP-Systems
9 Strecken, Vibration-Pak

4.Quartal

Dreamcast

ach bevor uns Sega mit Virtua

Striker 2000 beehrt, schickt die
hauseigene Sports-Abteilung einen
anderen, simulationslastigeren vir-
tuellen Kicker aufs Feld. WW Soccer
2000 gibt euch die Moglichkeit, in
nahezu allen weltbekannten Stadien
des Fuflball-Globus, zum Beispiel
dem Olympiastadion in Miinchen,
aufs Feld zu laufen. Hierzu wahlt ihr
aus allen wichtigen europdischen Li-
gen eine beliebige Mannschaft, um
den Kontrahenten richtig einzuhei-
zen. Ferner sind japanische ebenso
e wie etwa amerikanische Profi-Teams
vertreten, so dass wohl niemand auf

|
|

Und tschiiss: Ein leicht ibertriebener Ein-
satz genligt, und ihr betrachtet das Spiel-
geschehen vom Platzrand.

Sega schickt einen Soccer-Titel in
den Kampf gegen UEFA Striker.

sein Lieblingsteam zu verzichten
braucht. Wie in jeder annehmbaren
Soccer-Simulation seid ihr mit tech-
nischen Kabinettstiickchen, wie Fall-
riickziehern, Brustannahmen und
Hackentricks sowie fulminanten
Flugkopfbéllen, reich gesegnet.
Schlieflich bleibt euch nur noch die
Qual der Wahl, euch fiir einen von
insgesamt neun Modi zu entscheiden.
Nehen einem Arcade-Wetthewerb
sind ferner auch nationale Meister-
schaften, internationale Kicks bzw.
vielerlei eigens zusammengestellte
Pokal-Competitions spielbar. Wem
dies noch nicht geniigt, der darf sich

Daneben geﬁscht. Der Keeper hat wohl mit
der tiefstehenden Sonne zu kdmpfen, denn
der Ball geht an den Handen vorbei ins Netz.

BAYERN

Y,

SCHALKE

Glanzparade: Mit einer akrobatisch anmutenden Leistung lenk! der Goalie die Pille gerade

noch ins rettende Seiten-Aus.

auf dem virtuellen Bolzplatz nach
allen Regeln der FuRballkunst austo-
ben und nach Herzenslust Freistof-
Varianten einstudieren sowie Elf-
meter schiefien, aber auch einfaches
Passspiel betreiben. Grafisch sollten
dennoch einige Verbesserungen
vorgenommen werden, da die Kicker
noch etwas klein geraten sind und
nicht gerade verschwenderisch mo-
delliert wurden. Sollte Sega Sports
noch ein wenig an der zu niedrigen
Spielgeschwindigkeit feilen, kénnte
uns im Laufe des ndchsten Jahres ein
ernsthafter Konkurrent fiir UEFA

Striker, den momentanen Vorzeige-
kicker fiir Segas Dreamcast, ins Haus
stehen. (Georg)

Dreamcast

Sega Sports
VMU, Vibration-Pak

tba.
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Gut geslidet: Zwar schont ihr nicht gerade euer Arbeitsgerat, doch

macht ein Grind optisch eimges her.

PlayStation
geht in die vierte Runde.

ljdhrlich versorgen uns die

Sony-eigenen 989 Studios mit
einem Update ihrer Cool-Boarders-
Reihe. Bislang stellte Teil 3 zweifels-
ohne das Beste dar, was im Bereich
der Snowboard-Games auf dem
Markt erhaltlich ist. Auch der neuste
Ableger macht keine Ausnahme und
schliefdt nahtlos dort an, wo der Vor-
ganger aufgehort hat. SpielspaR pur
ist angesagt, und dies gliicklicher-
weise ohne verheerende Blessuren
in Kauf nehmen zu mussen.

Stylish: Gut gegrabbt ist halb gewonnen.
Nur einwandfrei ausgefithrte Tricks be-
scheren euch die begehrten Punkite und
Medaillen,

Der virtuelle Bretterspaf®

Spielablauf: Freispielen
lautet die Devise

Wie bereits in den Vorgangern ste-
hen euch anfangs in allen Belangen,
seien es die zur Verfiigung stehen-
den Boarder und Boards oder die
Pistenauswahl, relativ wenig Mog-
lichkeiten offen. Mit Vermont und
Colorado sind lediglich zwei Schau-
platze von Anfang an be-
fahrbar.
Hier diirft
ihr euch
nach al-
len Regeln
der Boarder-
Kunst austoben.
Egal ob ihr nur zu
Trainingszwecken den
Berg hinuntercarvt, oder
aber euer Glick in einem der Einzel-
wetthewerbe sucht, erneut stehen
euch hier die bekannten Events,
namlich Downhill, Slope-Style, Half-
pipe, CBX, je ein Special sowie der
Big-Air-Contest, zur Auswahl. An
bekannten Ridern wurde diesmal im
Gegensatz zum Vorganger auch nicht
gespart. Unter anderem diirft ihr vir-

HOCK [*li*lll[ 5]

CBX-Modus: Der Boarder-Cross wurde kurzerhand in CBX umbenannt, wobei ihr auch wieder
mit Fausteinsatz vorankommen kénnt.

Combo-Wahn: Je mehr feine Moves aneinander gereiht werden, desto
haher fallt die Bewertung des Runs aus.

FRCULTY | TOTA

BUSE TIE g TTaR) -

Halfpipe: Wer bereits die Vorqanqer gezockl
hat, findet sich ohne Probleme zurecht.

tuell in die Haut des Jimmy Halopoff
neben anfangs drei anderen Brett-
artisten schliipfen. Der Schwerpunkt
liegt auf dem Gewinnen der einzel-
nen Competitions. Gelingt
dies, so schaltet ihr nach und
. nach die
. ” anderen zur
" Verfigung
stehenden Higel frei, um
dort euer Gliick im kalten
Element zu suchen.

Technik: Gewohnt gut
D1e 989 Studios schafften es auch
diesmal, optisch durchdachte
Streckenprofile zu kreieren, um euch
das Herunterschrubben am Hang
aufregend zu gestalten. An Abwechs-
lung mangelt es den einzelnen Pis-
ten wahrlich nicht, denn diese sind
nur so gespickt mit Rails, Big Airs,
Tables, schlicht mit fast allem, was
der wahre Rider fiir einen perfekien
Tag braucht.

Erster Eindruck: Cool
Boarders rules

Nicht alleine durch die neuen
Strecken liberzeugt CB4 auf ganzer
Linie. Endlich dachte man daran,
Weltklasse-Fahrer einzubauen und
schafft hierdurch ein grofieres .
Motivationspotential als mit namen- |
losen Gesichtern. (Mario)

PlayStation

989 Studios
30 Pisten, Dual Shock,
Analog

1. Quartal 2000

£ 2 sehr gut

Elndruck

Offnungszeiten FUN Versand
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Dreamcast

angespielt

Das erste Rollenspiel fiir den

Dreamcast! Darauf hat die Sega Fangemeinde mit

Sehnsucht gewartet.

an konnte sagen, das Genre des

Rollenspiels existiert so lange
wie die erste Sega-Konsole. Dement-
sprechend grofd ist natiirlich die
Schar der Fans, die sehnsiichtig auf
neues Futter fiir ihre Konsole warten.
Diesen Engpass weifs Ubi Soft ge-
schickt auszunutzen und libersetzt
Evolution fiir die deutsche Dream-
cast-Konsole. Dieses Japano-Rollen-
spiel erinnert von seinem Grafik-
Design sehr stark an Final Fanstasy
VIL, allerdings bewegt man sich hier
nicht mehr durch vorgerenderte Hin-
tergriinde. Durch die immense Power
der neuen Sega-Hardware ist es

Aggressiv: Die Mimik der Comic-Charaktere
15t bei den Dialogen besonders ausgepragt.

maglich, die gesamte Kulisse kom-
plett dreidimensional darzustellen.
Bei diesem klassischen Rollenspiel
erforscht ihr mit eurer Party riesige
Dungeons, welche von allerlei fiesem
Getier bewohnt werden. Trefft ihr auf
eines der aggressiven Wesen, tragt
ihr den Kampf rundenbasierend aus.
Hierbei stehen euch bis zu drei
Charaktere zur Verfiigung, welche
den Widersachern mit verschiedenen
Attacken einheizen. Damit eure
Helden nicht den frithen Tod sterben,
konnt ihr euch in den Stadten mit
diversen niitzlichen Gegenstanden
eindecken. Der Spielablauf ist nicht

Orientierungslos: Auf der riesigen Dber-
weltkarte kann man sich leicht verlaufen.

> Ty

revolutionar, aber altbewahrt. Mit
eurer Party zieht ihr von einem Dun-
geon zum anderen und erforscht die
verschiedenen Welten. Hin und wie-
der trefft ihr auf grofie Stadte, in de-
nen ihr neue Informationen sammelt
und euch mit besserem Equipment
ausstattet. Stellt ihr euch in den Dia-
logen mit den Bewohnern geschickt
an, schlieffen sich eurem Helden-
trupp neue Leute an. Wenn ihr die
groflen Dungeons durchstreift, be-
steht ein weiterer Yorteil darin, dass
ihr die Gegner auf der Karte seht und
somit dem Kampf gezielt aus dem

aRy ©

Attacke: Mit der Bratpfanne gegen Riesenmduse! Witzig ist Evolution allemal.

o =

Weg gehen konnt. Grafisch qibt es an
Evolution nichts auszusetzen, jedoch
erinnert das Aussehen der Charaktere
eher an langstielige Lutscher als an
Videospielhelden. (Swen)

Dreamcast

Ubi Soft
5 Charaktere

Dezember

NFL2K

Dreamcast

Segas Dreamcast schlug

in Amerika ein wie eine Bombe. Wir nehmen
einen der Griinde unter die Lupe.

n den USA ist NFL2K seit einigen

Wochen auf dem Markt. Dort war der
Titel dermafen erfolgreich, dass sich
Sega entschloss, selbst im "Football-
feindlichen” Europa den Titel zu verdf-
fentlichen. Aus diesem Grund wollen
wir euch das Game natiirlich nicht vor-
enthalten. NFL2K wurde nicht nur fiir
reinrassige Fans des Sports entwickelt,
sondern auch fiir Einsteiger. Die Tutori-
al-Option beschreibt euch wahrend der
Aktionen auf dem Feld, welcher Spiel-
zug gerade aktiv ist, welche Abwehr-
strategien es gibt, schlagt Alternativen
vor und 5o weiter. Alle NFL-Teams (und
All-Star-Mannschaften) verhalten sich
wie in der Realitat. Sie haben ihr eige-
nes Playbook (mannschaftstypische
Spielziige) und alle Spieler, samt Num-

Monster-Tackle: Die D-Line von Miami hat
sich in diesem Jahr stark verbessert.

mer und Namen. Da macht es richtig
Spafd, mit Dan Marino von den Miami
Dolphins die weiten Pdsse rauszufeu-
ern! Kommt es zur Spielzugauswahl,
Uiberzeugt NFL2K durch eine bisher
noch nicht dagewesene Ubersichtlich-
keit. Die Spielziige werden namlich
nicht wie friiher in kleinen Icons einge-
blendet, sondern die Laufwege und
Passruten direkt auf das Feld projiziert.
Wer gegen einen menschlichen Gegner
spielt, der darf diese Option librigens
auf das VMU-Display umstellen. Man
hat immer das Gefiihl, bei einem richti-
gen Football-Match dabei zu sein. Sega
Sports hat ein fast perfektes Sportspiel
hingelegt, das fiir die europdische Ver-
sion kaum gedndert werden muss. Die
Grafik ist so liberzeugend, dass in der

Fernsehiibertragung: Nach jedem Spielzug
wirkt die Kamerafiihrung wie im TV,

First Down! Davis gibt alles, um einen neuen ersten Versuch fiir seine Broncos zu ergattern.
Geniale Animationen, hat aber leider nicht gereicht!

Redaktion eine farmliche Euphorie
ausbrach und wir uns wahrend einer
Vierspieler-Session fast live dabei
fiihlten. Das mag in erster Linie an den
authentischen Bewegungen der Spieler
liegen, die sich kaum von den "echten”
Jungs unterscheiden. Dazu kommt eine
perfekte englische Sprachausgabe, die
wie aus einem Guss wahrend des kom-
pletten Spiels aus den Boxen schallt.
Gelingt dem Quarterback ein guter
Spielzug, wird dies von den Kommen-
tatoren gewiirdigt. Patzt er, gibt es
schon mal einen Scherz auf des
Spielers Kosten. Nicht zu vergessen ist
die geniale Soundkulisse mit

Zwischen- und Schlachtrufen und dem
herzzerreiRenden Stohnen der Akteure.
Es bleibt nur zu hoffen, dass Sega of
Europe dieses Traumspiel bei der PAL-
Konvertierung nicht verhunzt. (Swen)

Dreamcast

Sega Sports
4% Mannschaften, VMU,
Vibration-Pak, Vierspieler-Modus
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Heift und fettig: Die gliihend heiflen Stabe
des Kiichengrills solltet ihr mit eurer Spiel
figur tunlichst meiden.

Boxengasse: Die Grofienverhaltnisse der er-
folgreichen Vorganger sind zur allgemeinen
Belustigung beibehalten worden.

Micro

PlayStation Bei der Fortsetzung ihrer
Kult-Reihe Micro Machines gehen die Recken des
britischen Softwarehauses neue Wege, und zwar

ko - <

5 3 i..II‘ 3 |
Computerwelten: Durch die liebevoll gestalteten Rennkurse und die Mimatur-Spielfiguren
behalt Micro Maniacs sein sehr eigenes Flair

zu FuRS.

och vor ein paar Jahren waren
die Namen Micro Machines und
Codemasters so eng miteinander ver-
bunden wie Dick und Doof, und der
im Multiplayer-Modus aufierst kulti-
ge Fun-Racer galt als Aushangeschild
der Inseltruppe. Mit Erfolgstiteln wie
Colin McRae oder TOCA haben sich
die Englander inzwischen neue
|  Standbeine geschaffen und erweitern
| ihre Produkipalette zunehmend auch
in andere Spielgenres hinein. Frei
nach dem Motto "Besinne dich auf
alte Tugenden” erlangt jedoch das
ehemalige Zugpferd anno 2000 die
Ehre eines mittlerweile dritten Se-
quels. Doch wo sind die kunterbunten
Miniaturflitzer geblieben, mag sich
der eingesessene Fan bej Betrach-
tung der Screenshots fragen. Ganz
einfach, sie sind dem Rotstift zum
Opfer gefallen und wurden schlicht
wegrationalisiert. Die insgesamt
zwolf Charaktere in Micro Maniacs
‘ sind namlich zu Fufd auf den 32 1m

und um das traute Einfamilienhaus

- die ultimative Cheat-Cartridge
On-Screen-Cheatfinder
- Movieplayer (mit Vorschau)
- Updatefahig
- Cheatfile mit Gber 2000 Codes
- Virtual Memory System

herum angesiedelten Kursen unter-
wegs. Dem Spielspaf tut diese Ande-
rung jedoch keinen Abbruch, zumal
sich die Programmierer beim Design
der Extrawaffen, mit denen man die
Konkurrenz das Fiirchten lehren darf,

besondere Mithe gaben. So wirbelt
der eine wie ein Tornado um seine
eigene Achse, um sich den Weg frei-
zurdaumen, wahrend ein anderer kur-
zerhand samtliche Verdauungsgase
zu Hilfe nimmt und hartnackigen Ver-
folgern das Leben und Atmen schwer
macht. Also sollte uns mit Micro Ma-

LAP ! 1/3
TIME : 02:10.92

Wer weift?

Gigantische Haustiere: Ob diese Katze wohl aufwachen und euch um den Kurs jagen wird?

niacs ein ebenso gelungenes Party-
Spiel ins Hause stehen, wie man es
von der Micro-Machines-Serie ge-
wohnt war. (Mario)

Somewhere over the rainbow: Solch farben
prachtige Darstellung eines Regenbogens
weist darauf hin, dass die Grafik-Engine auf
den modernsten Stand gebracht wurde

PlayStation

Codemasters
12 Spielfiguren, 32 Kurse

1. Quartal 2000
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NFL Quarterback Club 2000

Dreamcast

sich Acclaim nun auf Segas 128-Bitter.

Is Frontmann fur thr Millennium-

Football-Spiel konnte Acclaim wie-
der einmal den Quarterback-Star aus
Green Bay engagieren; Bret Favre, NFL
QC 2000 umfasst nahezu die ganze Li-
zenz der amerikanischen Profi-Liga, so
dass man ausnahmslos alle AFC- und
NFC-Mannschaften in den Kampf um
den Super Bowl schicken kann. Dazu

packten die Hersteller neben der kom-

pletten 99er-Saison alle histarischen
Endspiele. Diese Partien sind bis zu ei-
nem gewissen Grad vorberechnet. Den-
noch macht es SpaR, die letzten Super
Bowls noch einmal Revue passieren zu
lassen. Die Mannschaftsaufstellungen
und die dazu gehdrende Taktik ent-
spricht realen Vorbildern, ebenso die
Spieler selbst. Leider ist die vorliegen-
de Preview-Version technisch noch

Volle Hiitte: Sind zu viele Spieler auf dem Bildschirm, schaltet die Engine einen
Gang runter.

Nach den Erfolgsversionen fiir das N64 versucht

nicht ganz ausgereift. An manchen
Stellen fangt die Engine an zu stocken
oder wird deutlich langsamer. Den Ak-
teuren hatten die Designer ruhig ein
paar Polygone mehr spendieren kan-
nen, jedoch wahrend des Geschehens
fallt das kaum ins Gewicht. Im direkten
Vergleich mit NFL2K von Sega ist aber
nicht nur die Optik schlechter, sondern
auch das Verhalten der CPU-Spieler.
Teilweise sind deren Entscheidungen
und Bewegungen nicht ganz nachvoll
ziehbar. Acclaim bleiben dennoch ein
paar Wochen Zeit, um die Optik und die

Entscheidende Sekunden: Im Super
XXXIIT waren die Denv

Huddle den Falcons einen Schritt voraus

2r Broncos bereits im

n selbst i

der DC-Version noch immer mit einfachen

Magrammen dargestelll.

Kl zu tberarbeiten, denn die Sound
kulisse samt Sprachausgabe ist bereits
sehr gut. (Swen)

Dreamcast

Acclaim
100+ Mannschaften,
Vierspieler-Modus, Vibration-Pak,
VMU

Dezember
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_Grudge Warrior

PlayStation Telstars futuristischer
Action-Titel fiihrt euch in ein beklemmendes
Endzeitszenario.

|

Spiels
Unte

Fi I Schnelles Ende: Ihr solltet bes

glypen, derin e
turme legen.

ifikationen

dem Pro-

eine unglaublich hohe
schwindigkeit erreicht. Im weitere

wundert werden. (Uwe)

PlayStation

fur weiteren Langzeits Telstar

\ technis it di 1z Banden
, on des Action- Januar

~
L2 Shooters noch nicht sonder-
1
akular. Thr -

([ mittel
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Abwechslungsreich: Bei Eagle One gilt es, gegnerische Ziele

zu Land und zu Wasser zu zerstoren.

PlayStation

E

Infogrames geht in die

Luft! Der neuste Titel der Franzosen paart Action
geschickt mit einem Tick Simulation.

m Mittelpunkt des neusten Produktes
I\mn Infogrames steht der Senkrecht-
starter Harrier. Das Besondere an der
Kiste ist, dass er die Stellung seiner Tur-
binen wahrend des Fluges so verdandern
kann, dass der Flieger quasi schwebend
in der Luft stehen bleibt. Dabei ist es dem
Piloten sogar mdglich, den Harrier nach
oben oder unten zu steuern. Folglich
kann der Vogel praktisch tiberall landen
bzw. starten. Dieser Fakt erdffnet der
Kriegsfiihrung und natiirlich auch dem
Piloten eine Vielzahl neuer Strategien im
Kampf. Infogrames machen sich dieses
Kennzeichen zu Nutze und werden in
Kiirze eine actiongeladene Flugsimula-
tion verdffentlichen, deren spielerische
Vorziige auf diesen Eigenschaften basie-
ren.

Spielablauf: GréBere Spieltiefe als
der direkte Konkurrent aus dem
Hause Namco

Nachdem ihr vom stimmungsvollen
Intro bestens auf die kommenden
Geschehnisse vorbereitet wur-

gung stehen. Ein aulergewdhnliches
Feature ist dabei der Zweispieler-Modus,
in dem ihr auf Wunsch sogar kooperativ
agieren diirft. Gemeinsam verfolgt ihr
dann leichte Aufgaben, wie das Erledi-
gen feindlicher Jager, die in euren Luft-
raum eingedrungen sind. Natiirlich las-
sen sich zudem auch heifte Gefechte ge-
geneinander ausfiithren. Dabei diirft ihr
euch sogar fir einen anderen Untersatz
entscheiden. Der Fuhrpark reicht von der
klassischen A10 “Warthog” bis hin
zum supermodernen Militarheli-
kopter. Das Herz der Simulation
stellt aber der Einzel-

Alles im Blickfeld: Neben der Inboard-Ansicht steht euch eine
Aufienperspektive zur Verfiigung.

Party-Spaft: Im Zweispieler-Modus geht ihr auf Wunsch
sogar kooperativ auf Gegnerhatz,

Puc

gemetzel umsehen.

Modus dar, in dem ihrin die Rolle eines
amerikanischen Harrier-Piloten schliipft.
Eine Inselgruppe vor der Kiiste der
USA wird von einer brutal agierenden
Terroristengruppe besetzt gehalten. In

spieler-

einer Vielzahl unterschiedlich gearte-
ter Missionen gilt es, die Schurken von
den Islands zu verireiben. So habt ihr
gegnerische Flieger vom Himmel zu
ballern oder feindliche Kriegsschiffe mit
gezielten Raketenschiissen zu versenken.
Dabei steuert ihr den Vogel mit der
linken Analog-Einheit und schaut euch
mit dem rechten Stick um.

Technik: Gehobener Durchschnitt

det, landet ihr auch schon
im Hauptment, in dem
euch verschiede-
ne Spielmodi
zur Verfi-

1 MAN RESIGNS

{

T 3 P ey

Wie in der Tagesschau: Im Intro werden euch eure Flugvehikel prasentiert.

einen Kampfhelikopter.

Im Vergleich zum direkten Konkur-
renten Ace Combat 3 wirken die
Landschaften bei
weitem nicht so
detailliert und hoch-
auflosend. Die 3D-
Engine kann hingegen
in puncto Geschwindigkeit locker mit-
halten. Mangel wie eine unkonstante
Framerate oder stérender Landschafts-
aufbau lassen sich ebenfalls nicht erken-
nen. Lobenswert ist auch die durchdachte
Padbelegung, dank der der virtuelle Pilot

360-Grad-Uberblick: Dank des rechten Analog

Welchen Flieger héttet ihr denn gern?
Neben dem Harrier steuert ihr im Spiel-
verlauf eine F16, den Raven Stealth-]et oder

-Sticks diirft ihr euch wahrend der Luft-

Feuer und Flamme: Nachdem eine Mission
beendet wurde, lassen sich die Hohepunkie
noch einmalin Ruhe genieflen.

bereits nach wenigen Trainingsminuten
voll ins Kampfgeschehen einsteigen darf

Erster Eindrucl: Emst zu nehmen-
der Ace-Combat-Konkurrent

Ein erster Probeflug der noch friihen
Harrier-Version beweist, dass uns eine
echte Shooter-Perle bevorstehen kinnte.
Die Missionsvielfalt scheint wesentlich
abwechslungsreicher zu sein, als es bei
Ace Combat 3 der Fall ist. Zudem macht
es aufgrund der logischen Padbelegung
einfach SpaR, das Fluggefahrt durch die
Liifte zu steuern. Werden die kleinen
technischen Schénheitsfehler der Vorab-
version bis zum Release noch beseitigt,
kinnte Eagle One sogar die 85er-
Wertungsmarke knacken. (Uwe)

PIayStatipn

Infogrames
Analog, Dual Shock

1. Quartal 2000
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Spunhch Beim Training konnt ihr eure Leistungen im Ring
verbessern.

Nintendo 64

Was kommt dabei heraus, wenn
man die besten Boxer aller Zei-
ten in einem Computerspiel vereinigt?
Richtig: Knockout Kings 2000. Endlich
kiimmert sich Electronic Arts wieder
um diese vernachldssigte Sportart,
die mit Knockout Kings 2000 ihr Debiit
auf dem Nintendo 64 feiert. Um
diesem Sportspiel eine besondere
Atmosphare zu verleihen, hat es EA
geschafft, rund 25 original Kampfer
aus der Boxliga zu verpflichten. Ob
mit Lennox Lewis oder Evander Holy-
field, der Fight um den Titel diirfte
sehr interessant werden. Damit man
eine gewisse Langzeitmotivation hat,
kann man auch einen individuellen
Charakter zusammenstellen. Anfangs
bestimmt man sein AuReres. Hierbei
konnen, je nach Belieben, verschiede-
ne Gesichtsziige, Haarteile und der
Korperbau konstruiert werden. Ist das
Aussehen des Boxers komplett,
sollten noch einige Vorbereitungen
getroffen werden, bevor es in den
Ring geht. Wie bei jedem guten
Sportler, braucht man erst einmal
einige Trainingsstunden, um die per-
sonlichen Leistungen zu verbessern.
Sind diese auf Vordermann gebracht,
beginnt der erste Fight. Mit vielen
verschiedenen Punches, Uppercuts
und Blocks sollte man versuchen, die

Unsportlich: Aus Versehen tritt Muhammad Ali diesen gerichteten Boxer ins Genick.

Mugtaohe
Board
Boatoo

Furr

Panoil Thin

FuMancho

Beim Fight um die Weltmeisterschaft gibt es keine
Gnade. Electronic Arts schligt den Gong zum Titelkampf.

Birne des Gegners maglichst weich zu
klopfen. Hierbei darf man aber die ei-
gene Schlagpower, die nach mehreren
Schlégen erst wieder regeneriert
werden muss, nicht aufier acht lassen.
Geht die Energie des Widersachers zu
Ende, setzt man zum Knockout an, Ist
die Kondition des Kampfers aber aus-
gezeichnet, steht er nach einer kurzen
Erholungspause wieder auf den Bei-
nen. Was bei diesem Spiel besonders
beeindruckt, sind die realistischen
Gesichtsziige der Kampfer. Vor allem
das Ebenbild von Muhammad Al ist
dem Original wie aus dem Gesicht ge-
schnitten. Auch der Bewegungsablauf
der Sportler sieht sehr realistisch aus.
Mit der neuesten Motion-Capturing
wurden die Bewegungen auf das
Spiel tibertragen. Die Soundkulisse
zieht einen ebenfalls in ihren Bann,

FAGIAL HAIR .
No Faplal Hair®

Edrlnr Hier kannt ihr euch euer eigenes Boxerprofil erstellen und
anschliefiend ins Training wechseln.

« zahlreiche Boxer aus der aktuellen Liga

Nintendo 64

Schon nach wenigen Minuten im Ring
hat es den Anschein, als wiirde man
selbst um den Titel kampfen. Mit
Knockout Kings 2000 veraffentlicht
EA sicherlich eine sehr gute Sport-
simulation, mit vielen Qualitaten.
Gespannt warten wir jetzl schon auf
die endgiiltige Testversion.

SaiperHoxar
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Auswahl: Dank Originallizenz, konnen

ausgewihlt werden.

Elngeschenkl. Mit jedem Treffer, den ihr
landet, wird die Energieleiste des Gegners
ein Stiickchen kiirzer.

Elndruck

Electronic Arts
25 Kimpfer, Rumble-Pak
Dezember

Zr3v97 sehrgut

Video Game Source

Wolf R, Grols, Salzbriicker Str. 36, 21335 Luneburg

http://www.konsolen.de |
Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr ‘

Tel. (04131)406278
ATARI®

TAGUAR,

JAGUAR inkl. Spiel -NEU- ab 99 DM |

Neuer Jaguar-Titel: Protector ......... a. A
| Mehr als 50 Jag-Titel ab Lager lieferbar! |

|
)I\ATARI”“ |

[Lynx 1 oder Il -NEU- ....... ab 149,90 DM

iNeuer Lynx-Titel: SokoManla .. 59,90 DM]
Mehr als 80 weitere Lynx-Titel lieferbar! |

(Mintendo)

SNES
US-Konsole |
-NEU- fiir |
189,90 DM
Super Mario RPG (US) NEU: 129,90 DM |
Nintendo
Virtual Boy

inkl. Spiel ab 139,90 DM

Software ab Lager lieferbar!

Game Gear ;
-NEU- 169,90 DM

Software erhaltlich!

Sega Saturn
US-Konsole
-NEU-
ab 249,90 DM

Sega 32X/

Genesis I/l |
PAL/US-Gerét
ab 129,90 DM

Sega
Dreamcast
US-Konsole
& US-Software
auf Anfrage!

NEC Turbo Duo {US) NEU: 549,00 DM |
Parasol Stars -NEU-: 129,90 DM

game.com
-NEU- !
ab 139,90 DM |

Panasonic

Software
el US/PAL-Konsole ab Lager

inkl. Software  lieferbar!
ab 199,90 DM |

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. |




Gast-Meckerer Udo,
PlayStation Games: So §
sicher wie das Amen in
der Kirche ist auch das
alljahrliche Tomb-Raider-
Abenteuer. Dabei nervt mich die
multimediale Omniprasenz der
selbsternannien Videospiele-Queen
bereits seit ihrem zweiten Auftreten. |
Schaltet man den Fernseher auf einen |
Musik-Kanal, geistert sie in diversen
Videoclips herum. Selbst in der Wer-
bung macht sie sich breit und propa-
giert offentlich fiir eine Frauenzeit-
schrift. Der Kélner Privatsender RTL
sendet in seinem tiglichen “Nachrich- -
tenmagazin” Explosiv mal wieder eine |
Story, die von einem 16-jahrigen Jun- =
gen berichtet, der all seine Geheim- -
nisse nur mit Lara teilt. ,Ich wiirde sie
sofort heiraten”, sagt er etwas ver- =
start. Armer Kerl! Die Titelblatter der _'
internationalen Presse ziert die Pixel- §
Frau ebenfalls, und ich frage mich im
mer wieder warum? Ist es denn nicht
viel schoner, eine richtige Frau aus
Fleisch und Blut zu bewundern? Ich
jedenfalls ziehe es vor, die Krone der
Schépfung in Form einer lebensech- &
ten Meg Ryan zu vergéttern. Und die |
virtuellen Abenteuer? Ich muss zuge- |3
ben, dass mich der erste Teil der Serie
ziemlich gepackt hat. Atmosphare to-
tal! Teil 2 und 3 waren ebenfalls spie-
lerisch klasse, wobei ich das Gefiihl
nicht loswerde, in jedem Jahr lediglic
eine Mission-CD mit neuen Levels zu
erhalten, in denen eher die Mafte der
virtuellen Schonheit korrigiert wur-
den als die spielerischen Mangel des
Vorgangers. Nichtsdestotrotz zeigt
auch der vierte Teil der Serie, dass die
Tomb-Raider-Abenteuer ein fester
Bestandieil der Spiele-Welt sind, der
auch in Zukunft die Gemiiter der
Videospieler bewegen wird,

Szene ||

i
o

Ister.

Nintendo 64

Jet Rider 3

er futuristische Jet-Racer geht in die

dritte Runde. Dabei feilte die Soft-
wareschmiede 989 Studios vor allem an
der Grafik-Engine, die fliissiger denn je
iiber den heimischen Screen flimmert.
Insgesamt bietet euch der Renner elf
verschiedene Jet-Biker samt ihrer
schwebenden Untersilze. Diese unter-
scheiden sich natiirlich in den obligato-
rischen Attributen, wie Hochstge-
schwindigkeit oder Handling, deutlich
voneinander. Zudem fordern die insge-
samt sechs anspruchsvoll designten
Parcours alles vom Spieler ah. Technisch
erreicht Jet Rider ein hohes Niveau. Der
Landschaftsaufbau beispielsweise ist
nicht erkennbar. Zudem begliicken das
Spielerauge viele grafische Finessen,
wie aufsteigender Rauch oder prasseln-
der Regen. Im Multiplayer-Mode treten
dariiber hinaus zwei menschliche Mit-
spieler bei gesplittetem Screen gegen-
einander an. Verlduft alles planmaRig,
kommen wir noch in diesem Jahrin den
Genuss des Racers.

PlayStation

F1 Racing
Championship

eit April dieses Jahres werkeln zwei

Teams des Publishers Ubi Soft an
einer Formel-1-Simulation. Eigentlich
nichts Besonderes, da die Schmiede
bekannt ist fiir aufRergewdhnliche Ra-
cer dieses Genres. Im Gegensatz zu
seinen Vorgdngern wird das im Mérz
2000 erscheinende Rennspiel aber alle
Lizenzen der vergangenen Rennsaison
besitzen. Zudem stehen euch neben
den elf Originalteams samt deren 22
Flitzer natiirlich alle 16 offiziellen
Formel-1-Pisten zur Verfiigung. Um die
Authentizitat zu steigern, wurden so-
gar der Boxenfunk, das aktuelle Regel-
werk und die fernsehreifen Replays in
den Racer implantiert. Derzeit werkeln
rund 80 Programmierer an der Fertig-
stellung des Produktes, das iibrigens
zu grofen Teilen in China entsteht.

Lediglich ein acht Coder umfassendes
Team hat seinen Sitz in der “westli-
chen Welt" (Kanada). Ob F1 Racing
Championship aber die hohe Messlatte
erreichen wird, die Formel Eins 99 ge-
steckt hat, lasst sich anhand der ersten
Screens natirlich noch nicht sagen.

PlayStation

' Runabout 2

ass Climax nicht nur iiberdurch-
Dschnittliche Rollenspiele entwi-
ckelte, zeigte der letztjahrige Renn-
spielkracher Felony 11-79. In der Zer-
storungsorgie durfte so ziemlich alles
kurz und klein gefahren werden, was:
euch in den Weg kam. Fiir solche de-
struktiven Aktionen erhielt der Spieler
sogar einen Geldbetrag. Am eigentli-
chen Spielprinzip hat sich auch beim
Nachfolger nichi viel verandert. Euer
Ziel ist es, bestimmte Gegensténde zu
stehlen und der euch hetzenden Poli-
zei zu entkommen. Dabei zerstdrt ihr
natiirlich auch wieder die tiblichen
Obstacles, wie Wande, Fahrzeuge oder
Tankstellen, und sammelt dafiir erneut

fleifig Dollars ein. Insgesamt bietet
euch der Racer sechs neue Parcours
und vier verschiedene Fahrzeuge.
Durch erfolgreiches Bestreiten der
Auftrage lassen sich wieder Bonus-
fahrzeuge und —strecken freispielen.
Der Titel, der am 18.11.99in Japan er-
scheint, wird aller Voraussicht nach im
zweiten Quartal in deutschen Landen
kauflich zu erwerben sein,

die ihr an folgende Adresse sendet:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Intercord-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-5tr. 9

97070 Wiirzburg

L] L1 N1 & 1
Die schone [\ -]

oy Commander ist mit absoluter Sicherheit eines der Videospiel-Highlights des

Jahres. Um die mehr als 10 Millionen Mark teure Produktion auch musikalisch zu
perfektionieren, angelte sich Sega mit der Pop-Formation Blue Nature presents Nata-
lie einen aufgehenden Stern des groRen Pop-Himmels. Laut Sega spiegelt die sowohl
junge als auch attraktive Sangerin Natalie und ihr Remake-Titel "I won't let you down™ !
den Charme des witzigen Spiele-Hits perfekt wider. Wem das nitige Kleingeld fehlt,
die neue Single kduflich zu erwerben, der sollte unbedingt an unserem Gewinnspiel
teilnehmen, dank dem ihr eine von fiinf handsignierten Maxi-CDs des Acts gewinnen
konnt. Zudem warten fiinf Exemplare des Spiele-Hits Toy Commander auf euch, die
uns ebenfalls freundlicherweise von der Firma Intercord zu Verlosungszwecken zur
Verfiigung gestellt wurden. Also, nehmt euch einen Stift und eine Postkarte zur Hand,
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singt fiir

L0

ie ersten zehn Einsender gewinnen automatisch einen der Preise der Firma Intercord. Der Einsendeschluss ist der
10.12.1999. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media sowie der Firma Intercord sind von

der Verlosung ausgeschlossen.

Das @sEn
geht weiter

m Dezember erscheint das Comic zu

Silent Hill im A4-Comichook-Format.
Auf rund 60 Seiten wird die spannen-
de Story von Silent Hill erzahlt. Dabei
wurde das Gesamiwerk natiirlich kom-
plettins Deutsche iibersetzt.




+++ Sony/]apan geht neue Wege: :
Zum Japan-Launch der PlayStation2 |
am 4. Marz 2000 wird der Konzern
auch eine Verkaufswebseite eroff-

nen, auf der Interessierte eine Play-
Station-2-Konsole sowie die Games
direkt bei Sony bestellen kinnen.

+++ Der britische Software-Konzern
Codemasters kooperiert mit dem
Musik-Sender MTV. Erster Software-
Titel, der dem Biindnis entspringt, ist
der Musik-Generator MTV Music fiir
Sonys PlayStation 2 und den
Dreamcast. Auch Nintendos Next-
Generation-Flaggschiff Dolphin soll
Geriichten zufolge mit einem virtu-
ellen Musikstudio der Schmiede
versorgt werden.

+++ Wer keine Lust hat, das Haus zu
verlassen, um sich Spiele zu kaufen,
sollte mal einen Blick auf die neue
Homepage der Firma Games Garden |
werfen (www.gamesgarden.de). Hier ¢
findet ihr neben einer Liste aktueller
Softwarehits auch eine Vielzahl ge-
brauchter Titel, die ihr ebenfalls in
euren virtuellen Einkaufswagen

legen kénnt.

+++ Geriichten zufolge werkeln die
Entwickler von Reflections derzeitan §
einem Sequel von Driver fiir die Play- §
Station. Zudem soll auch eine Play-
Station-2-Version von Driver 3 in der
Mache sein, die eventuell bereits

Ende kommenden Jahres erscheinen -
konnte. i

+++ Wenn man einigen fundierten
Geriichten glauben schenken kann,
dann hat Interplay die Codierung des |
Titels Star Trek: Klingon Academy ¢
abgebrochen.

PlayStation ‘

Konamis 80’s
Arcade Gallery

iir die Oldie-Fans unter euch hat ‘

Konami ein Schmankerl parat.
Zwar vorerst in einer Japan-Version
bietet euch die Sammlung zehn der al-
lerbesten (und alleraltesten) Klassiker,
die Konami im Angebot hat. Neben
den Shootern Super Cobra und Gyruss
beinhaltet die Kollektion ein friihes
Rennspiel, ein paar mehr Ballerspiele
und zwei kleine Priigelspiele. Auch
einige amisante Jump & Runs diirfen
nicht fehlen. Wann genau das Paket in
Deutschland erscheint, ist noch nicht
raus. Import-Freaks seien gewarnt: Die
Arcade Gallery verlangt eine japani-
sche PlayStation.
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Aussagen von Jason

Rubin werde es keine
Riickkehr von Crash : ,
auf die PlayStation 2
geben. Die Griinde liegen vor
allem in dem Umstand, dass
die Lizenz mit Universal Inter-
active mit dem letzten Titel
ausgelaufen ist. Bestatigt
wurde zumindest, dass sich J
ein komplett neuer Cha-
rakter in der Mache befin-
det. Es wird keine zwei ver-

virtt_lellén.l.-lelden

Die Coder von Naughty Dog, wel-
che sich fiir den Beuteldachs
Crash Bandicoot verantwortlich
zeichnen, haben sich kiirzlich iiber
ihre Zukunftspléne gedufiert. Laut

schiedenen Charakter-Designs fiir
die verschiedenen Weltméarkte ge-
ben. Die neue Spielfigur wird exklu-
siv fiir PS2 entwickelt werden. Den-
noch ist nicht damit zu rechnen,
die neuesten Naughiy-
Dog-Abenteuer bereits zum
Launch zocken zu
diirfen, da man sich bei
en Programmierern lieber \
etwas Zeit gonnt und einen
spateren Release an-
strebt. Wir sind jeden-
falls schon sehr ge-
A spannt auf den
neuen Charakter
und seine
Abenteuer...

-1

~in arbeit

PlayStation
MediEvil 2

m September letzten Jahres ver-
It&f{emlichie die britische Pro-
grammierertruppe Millenium den
Jump&Run-Hit MediEvil. Der Spieler
schliipfte dabei in die Rolle des
Skelett-Zombies Sir Daniel Fortesque,
der durch mysterigse Umstande wie-
der zum Leben erweckt wurde. Es
galt, den Protagonisten durch finste-
re Welten zu steuern, die atmosphéa-
risch an die Szenerien der Addams
Family erinnerten. Daniel stieft dabei
auf eine Vielzahl béser Untoter, de-
ren er sich mit einer Menge verschie-
denartiger Todbringer entledigte. Zu-
dem hattet ihr immer wieder knifflige
Denksportaufgaben zu lésen, die den
Spielablauf auflockerten. Dieses
spafdige Spielprinzip wurde von den
Programmierern auch fiir das Sequel
gewdhlt. Natiirlich nahmen die Coder
von Millenium einige Detailver-

besserungen vor, die sich vor allem
auf die Todbringer des Charakters
auswirkten. Es stehen euch nun nam-
lich viele neue Waffen und Aktions-
mdglichkeiten zur Verfligung. Eine
erste Preview-Version, die wir nichi
vor dem ersten Quartal ndchsten
Jahres erwarten, wird zeigen, ob das
Sequel lediglich ein
Neuaufguss des
Hiipfers ist oder ob
erneut mit einem
Genre-Highlight
gerechnet werden
kann.
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in arbeit

PS

Colony Wars:
Red Sun

as epische Weltraum-Drama Co-

lony Wars: Red Sun geht in seine
dritte Schlacht. Dabei soll der Zocker
natiirlich auf eine Vielzahl spieleri-
scher sowie technischer Neuerungen

treffen. Der geniale Soundtrack bei-
spielsweise wurde von einem
Orchester live eingespielt. Zudem
bietet das Sequel eine deutlich gré-
fiere Anzahl eindrucksvoller Render-
sequenzen, die die Story des Shoo-
ters gekonnt weiterfihren. Euch ste-
henin den Missionen, die euch tber
fiinf Sonnensysteme fiihren, acht
verschiedene Raumschifftypen zur
Auswahl, die insgesamt mehr als 30
unterschiedliche Waffentypen mit
sich fihren. Sollte alles planmafiig
verlaufen, so werden wir bereits im
ersten Quartal des kommenden
Jahres in den Gneuss der neuesten
Weltraumschalcht aus dem Hause
Psygnosis kommen diirfen.

Szene

PS2

Sky Surfers

in kurioses Geschicklichkeitsspiel

kommt aus dem Hause Idea Factory.
Vor dem Start habt ihr euch fiir einen
von drei unterschiedlichen Charakteren
zu entscheiden. Dieser harte Bursche
wird anschliefiend mit einem Snow-
board ausgeriistet und in ein Flugzeug
gesteckt. Schnell noch den Fallschirm
umgeschnallt und bei einer Hohe von
etwa 1500 Metern wird das Flug-
gefahrt durch die offene Tiir
verlassen. Wahrend der
etwa 70-miniitigen Flug-
phase gilt es nun, diver-
se Moves auszufiihren,
fur die ihr mit einer ent-
sprechenden Punktzahl
bedacht werdet. Die Kame-
raperspektive ldsst sich zu je-
der Zeit des Spektakels frei bewegen.
Erste Screenshots belegen, welch

y grofies Potentialin dem
Titel, der ein wenig an
Pilotwings erinnert, steckt.

Erscheinen soll Sky Surfer
gleichzeitig mit der PlayStation 2 am
4. Marz kommenden Jahres.

PlayStation
Countdown Vampire

Die Macher des Klassikers Dragonball, die Softwareschmiede Bandai, werkeln der-
zeit an einem Horror-Thriller im Stile von Resident Evil 1. Die Handlung beginnt im
Desert-Moon-Hotel am Abend der Jahrtausendwende. Ein Feuer bricht aus und die
Sprenkleranlage verrichiet sofort ihren Dienst. Doch statt Wasser verstromt sie eine
eklige Masse, die die Menschen, die sich im Hotel aufhalten, zu blutriinstigen Zombies
mutieren ldsst. Eure Aufgabe ist es nun, schnellstens ein Gegenmittel zu finden, dank
dem ihr die schrecklichen Veranderungen riickgangig machen konnt. Dabei miisst ihr
euch natiirlich einerimmensen Gegner-
schar erwehren, die sich mit schlagkraftigen
Waffen vom Bildschirm putzen lasst. Gra-
fisch erinnert das Abenteuer ebenfalls an
die beriihmte Resident-Evil-Serie. Alle
Backgrounds wurden komplett vorgeren-
dert und mit animierten Details versehen.
Der Erscheinungstermin fiir Deutschland
steht leider noch nicht fest. Wir hoffen je-
doch, dass der Horror-Thriller schon bald
PAL-Gefilde erreichen wird.

schl_ag_er |
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PlayStation

1. Formel Eins 99

2. Final Fantasy VIII

3. Star Wars - Episode |

4. Driver

5. Tony Hawk'’s Skateboarding

Nintendo 64

[1. Mario Party

2. Mario Golf

3.Star Wars Episode |: Racer
4.Shadow Man

5. WCW vs. NWO Revange

® JAPAN

1. Marvel vs. Capcom (PS)

2. Dewprism (PS)
3.Biohazard 3: Last Escape (PS)
4.Derby Stallion 'gg (PS)

5. Let's make a Soccerteam (DC)

B= |5

1. Biohazard 3: Last Escape (PS)
2. Madden 2000 (PS)

3. WWF Attitude (N64)

4. Driver (PS)

5.Soul Reaver: Legacy of Kain (PS)

Neues von Saitek

achdem uns die Firma MARO bereits in der letzten Ausgabe mit einem tollen

Action-Figuren-Gewinnspiel bedacht hat, setzen sie nun nochmal einen
drauf. Erneut warten zehn Figuren auf ihren gliicklichen Besitzer (3 Witchblade-
Figuren, 3 Spawn-Figuren, 3 Capcom-Figuren, eine Lara-Croft-Figur mit Tiger).
Wem Gluicksgottin Fortuna bei der Ziehung nicht zur Seite steht, der kann eine
.|| solche Skulptur natiirlich auch kauflich bei MARO (Gewerbestr. 5/1, 71332 Waib-
| lingen, Tel.: 07151/9564646) zu Preisen zwischen DM 19,90 und DM 39,90 erwer-
| ben. Ferner bietet MARO Figuren weiterer Spiele- und Film-Hits an (Resident Evil,
Metal Gear Solid, Star Wars, etc.). Wer an unserem Gewinnspiel
teilnehmen machte, der sollte eine Postkarte an folgende Adresse
schicken:

ie Firma Saitek bietet zwei neue Pads der

Spitzenklasse. Das PX 2500 (DM 59,95) bietet
beispielsweise einen Schubregler, dank dem ihr das
Gasgeben in Renn- bzw. Flugsimulationen optimal
bestimmen diirft. Besondere Erwahnung sollte auch
die Shock-Unterstiitzung finden, die auch dann in
Aktion tritt, wenn ein Spiel dieses Feature nicht un-
terstiitzt. Bei Betatigung der unterschiedlichen
Aktion-Buttons setzt namlich der so genannte
Trigger-Madus ein, der das Pad bei jedem Tasten-
druck vibrieren ldsst. Das Spitzenmodell von Saitek

: 4
RENENT S SO
L....r' BR elel enguta

Redaktion Mega Fun | ist das PX 3000, dank dem ihr
Stichwort: MARO-Gewinnspiel | Charaktere, Autos oder Flugzeu-
Franz-Ludwig-Str.9 | ge dhnlich wie mit dem Airpad
97072 Wiirzburg | von Joytec durch Bewegungen

Die ersten zehn Einsender gewinnen automatisch eine der genialen Figuren der
Firma MARD (Einsendeschluss ist der 10.12.1999). Der Rechisweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter der Computec Media sowie der Firma MARQ sind von
der Verlosung ausgeschlossen.

steuert. Ansonsten verfiigt das
vorbildliche Eingabegerat, das
fiir DM 99,95 kauflich zu erwer-
ben ist, tiber alle Features des
PX 2500.




Dreamcast inkl. Modem DM 499,— unverb. Preisempfehlung.
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{1 T{] @ Xmas-Special

Final Fantasy VIII
Square hat wieder ein-
mal eindrucksvoll be-
wiesen, wo der Hammer
hangt. Ohne zu subjek-
fiv zu sein, lasst sich
doch feststellen, dass
uns die Japaner mit dem
achten Teil der RPG-
Sage um Liebe und erbitterte Kampfe bis auf den letzten HP das
absolute Highlight dieses Jahres bescherten. Wer Squall und Co
durch alle Nebenstorys des Games flihren will, ist mit locker 100
Stunden purem Spielspaf bestens bedient, famose Grafikorgien
eingeschlossen,

Fun: 95%

Legacy of Kain: Soul Reaver

Man braucht tiber Eidos” hervorragendes Action-Adventure
kaum noch Worte 2u verlieren. Soul Reaver schaffte es auf An
Ineb, mit den riesigen Locations und der dichten Atmosphare zu
bestechen. Eine sehr prazise Steuerung samt vorbildlicher
Kamera lasst Raziel ohne technische Probleme durch die Welten
wandeln, um den machtigen Vampirfirsten Kain aufzusuchen
und endgultig auszulaschen.

Fur: 93%

V-Rally 2

Bestechend realistische Rennsimulationen waren schon immer
ein Markenzeichen des Hauses Infogrames. Auch der zweite
Teil, dem es sogar noch gelang, V-Rally zu toppen, macht hier
keine Ausnahme. V-Rally 2 kann mit Fug und Recht als beste
Rallye-Simulation betrachtet werden, die es derzeit fiir die Play-
Station zu erwerben gibt. Hier stellt sich dem Tester die berech-
tigte Frage, wie man diese Edel-Sim noch toppen will!

Fuin: 93%

Tony Hawk's Skateboarding

Die beste Skateboard-Sim aller Zeiten, Neben der tollen Optik
und dem Sound beeindrucken vor allem auch die vielfaltigen
Maglichkeiten in den riesigen Locations.

Fun: 91%

Formel Eins 99

Psygnosis is back! Nach dem misslungenen Vorganger glanzen
tie Englander endlich wieder mit einem durchdachten sowie
technisch einwandfreien Racer

Fun: 91%

Wip3out

Psygnosis hefordert die WipEou!-Reihe in die nachst hohere
Ebene. Nicht nur grafisch unternahm man Verbesserungen,
auch soundtechnisch ist man wieder up to date

Fun: 90%

NINTENDO®'

htunauswei

Nur noch wenige Tage bis zum alljdhrlichen Fest der Liebe. Grund genug, fiir alle Eltern, die
mal wieder nicht wissen, was ihre Kleinen gerne unterm Weihnachtsbaum sehen méchten,
einige kleine Tipps zu liefern. Auf den folgenden zwei Seiten haben wir fiir alle Unentschlosse-
nen eine kleine Ubersicht erstellt, die sowohl die wichtigsten Games der letzten Monate, die
kommenden Highlights als auch einen kleinen Peripherie-Uberblick enthiilt.

Donkey Kong 64

Die Edelcoder von Rare
beweisen erneut, wo
gute Jump & Runs kre-
iert werden, Die engli-
schen Programmierer
schufen mit der Wider-
belebung des Video-
spiele-Oldies ein
wegweisendes Hipf
Abenteuer, um das die Sony-Zocker die Nintendo-Freaks wahr-
lich beneiden dirften. An dem fuir Rare typischen abgedrehten
Leveldesign mangell es ebenso wenig wie an den humoristi-
schen Einlagen rund um die wilde Affensippe.

Fun: 94%

Shadow Man

Shadow Man darlf wohl zu Recht als das heste Action-Adventure
fur Nintendns Modultoaster bezeichnet werden. Mit Mike LeRoi
wandelt ihr durch die Schattenwelt, in der es nur so vor blutrin-
stigen Massenmordern wimmelt, Acclaims Schattenmann be-
sticht durch ein vollig eigenes Flair. Gerade technisch uberzeugt
der Titel auf ganzer Linte und heweist, wozu der Modulschlucker
fahig ist.

Fun: 94%

WWF Attitude

Eine Perle im weiten Feld der Wrestling-Games stellt WWF Atti-
tude dar. Der virtuelle Wrestler uberzeugt durch eine lupenreine
HiRes-0Optik, die das N64 fast schon bis an die Leistungsgrenze
ausreizt. Talle Moves lassen keinen Wunsch offen, seine Heroen
in den Ring zu fuhren. Dardber hinaus enthalt das Game einen
Wrestler-Editor, welcher durch die enorme Vielfalt an
Kreationsmoglichkeiten Vortildfunktion hat.

Fun: 93%

Star Wars Episode I: Racer

Mage die Macht mit euch sein! Euch erwartet ein rasanter Fahr-
spafd mit den aus dem Episode-1-Streifen bekannten Tripods
Zudem trefft ihr einige bekannte Gesichter,

Fun: 91%

Rayman 2

Ubi Soft schlagt zuruck! Der drollige Rayman feierd nach langer
Wartezeit sein verdientes Konsolen-Comeback und landet vollig
zu Recht in 90er-Regionen.

Fun: 90%,

Racing Simulation 2

Obwohl ihr hier auf eine offizielle Lizenz verzichten miisst,
gehort diese Simulation ohne Zweifel mit zu den besten Games
in I‘iIESEI'I'I Gi."lll'lf.

Fun: 899

chlich!

Soul Calibur

Der Prugler schlechthin
kommt, wie sollte es
auch anders sein, aus
Namcos Feder. Bereits
tie Tekken-Reihe galt
als bahnbrechend, doch
setzt Soul Calibur noch
einen drauf, Grafisch
gehort das Beat 'em Up
sicherlich zum Besten, was der DC bislang zeigte. Naturlich
steht dem auch die Langzeitmotivation in nichts nach. Es macht
selbst nach Monaten noch Spafd, mit einem Astaroth in den Ring
7u steigen und die machtige Axt zu schwingen.

Fun: 94%a

Shadow Man

Der Schattenmann, die Zweite, Auch auf dem DC gelingt es Mike
LeRoi, vollends zu Uiberzeugen. Aufgrund der Hardware-
Ahnlichkeiten liegt uns nahezu eine 1:1-Umsetzung des PC-
Vorbilds vor. Thr diirft euch somit auf ein opulentes Abenteuer
freuen, in dem die Schattenwelt sowie die Lifeside ein noch
realistischeres Flair umgibt als in den vergleichbaren Konsolen-
Fassungen.

Fuin: 90%

Sonic Adventure

Gliicklicherweise haben Sega ihr blaues Stacheltier-
Maskotichen wieder ausgegraben und in die Welt der 128-Bitter
teleportiert. Es ware schon ein herber Verlust, wenn ihr, solltet
ihr auf derart rasend schnelle Jump & Runs stehen, auf den
blauen Kerl verzichten miisstet. Sonic Adventure zahlt definitiv
20 den Must-have-Games fur den DC, wobei trotz des knuddeli-
gen Looks auch altere Zocker angesprochen werden,

Fun: 90%

Sega Rally 2

Nach wie vor stellt Segas In-House-Racer die Speerspitze der
Rennspiele fiir den Dreamcast dar. Ein Kauf lohnt sich auch
wegen der nostalgischen Spielhallen-Ennnerungen.

Fun: 87%

WWF Attitude

Auch fiir den DC gibt es bislang kein besseres Wrestling-Game
als WWF Attitude aus dem Hause Acclaim. Natiirlich wird gera-
te technisch einiges mehr geboten.

Fun: 85%

Blue Stinger

Euch erwartet ein Action-Adventure vom Feinsten mit einem
gehorigen Schuss Horrar. Sogar die geanderte Kamerafithrung
vermaq nun vollends zu gefallen.

Fun; 85%

Hardware fiirs nachste Millennium:

Eines der besten kauflich
zu erwerbenden Play
Station-Pads, das Dual
Impact GamePad, erhalt
einen Nachfolger. Dabel
wurden natiirlich alle Vor-
ziige, wie die geniale Form

des Pads oder die drei ver-

schiedenen Spiel-Modi (Digital-Modus, Analog-Modus,
Steering-Wheel-Modus), beibehalten. Neu ist die im
Peripherie-Bereich einzigartige Soft-Touch-Oherflache,
dank der selbst bei hartesten Zock-Orgien das Pad nicht
aus euren Handen rutschi,

- .

Um Nintendos 64DD-Lauf-
werk rankten sich in den letz-
ten |ahren die wildesten Ge-
ruchte, Endlich wurde offizi-
ell bestatigt, dass das 64DD

» '

noch Ende des Jahres in Ja / ‘
pan erscheinen soll. Dieses [ -

immer wieder verschobene L —— —_—

Add-on fiir Nintendos 64-Bitter wurde interessanterweise von
der Firma RandNet entwickelt. Zum Start des 64DD werden u.a.
F-Zero X Expansion Kit, Sim City und Doshin the Giant zur Ver-
fiigung stehen. Nintendo plant nicht, das Gerat hier zu Lande
auf den Markt zu werfen, jedoch solltet ihr bei einem gut sortier-
ten Handler 2in solches Gerat erwerhen kénnen

Uber eine Verdffentlichung ‘
eines Zip-Drives fur den
Dreamcast gab es viele Spe-
kulationen. Kiirzlich gab Sega ,l
bekannt, dass das PC-kompa- |
tible Zip-Laufwerk nochim |
ersten Quartal 2000 erschei- |

nen wird, Das Speichermedi

um fasst insgesamt eine Datenmenge von 100 MB und ist wie-
derbeschreibbar, Als Einsatzgebiet kommt fir den Dreamcast-
User vor allem der Datenaustausch zwischen Dreamcast und PC
bzw. MAC in Frage. Zudem konnen Daten, wie etwa Spielstande,
aus dem Internet heruntergeladen und auf dem Zip-Medium
gespeichert werden.
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Alien Resurrection

Um den nachsten Auftntl von Ripley ranken
sich wilde Spekulationen. Zu oft wurde das
actionreiche Adventure bereits verschoben,
tass es langsam, aber sicher vor Qualitat
nur so strotzen misste. Auf alle Falle be
kommt ihr es aul dem Raumfrachter mit
allerlei fiesen und schleimigen Aliens zu
tun, welche ihr naturlich einer Spezial-
behandlung mit zahlreichen Peacemakern
unterziehen solltet, um zu uberleben.
Erscheint: tha.

Nintendo 64

Dragon Valor

Nameco steht meht gerade als Garant fur
Referenz-RPGs. Um so verwunderlicher
sind die hervorragenden ersten spielen-
schen Eindriicke des actionlastigen Rollen-
spiels, die wir im Rahmen der Tokyo Game
Show erhielten. Selbst die Wahl der Eltern
beeinflusst die Qualilaten eures Recken, der
sich nicht nur genretymsch, sondern viel-
mehr auch via eimger Jump&Run-Einlagen
liber die Mattscheibe bewegt.

Erscheint: tha.

Mario Party 2

Nach dem riesigen Erfolg des ersten Teils war
es eigentlich mehr als schliissig, eine Fort-
selzung zu prasenheren. Nintendo briitete
tiber 64 (wie sollte es auch anders sein) Mini-
Games, die garantiert erneut jede Party in ein
Tollhaus verwandeln werden. Skateboard-
Rennen zdhlen ebenso zur gebotenen Kost
wie Tisch-Hockey. Besonders wilzig sind die
Fass-Rennenin den Abwasserkanalen
Erscheint: 3. Quartal

Dreamcast

& -8
F355 Challenge
Yu Suzuki, der Mastermind hinter vielen
Arcade-Rennern, etwa Hang On, hat neben
seinem Meisterwerk Shenmue nach ein weite-
res Rassepferd im Stall. Wie man den auf drei
Naomi-Boards basierenden Titel fiir den DC
umsetzen will, steht noch in den Sternen, doch
ist davon auszugehen, dass es der findige
Japaner auch diesmal wieder schaffen wird,
Kritiker und Fans zu iiberzeugen.
Erscheint: tha.

Twelve Tales: Conker 64

Das Jump & Run aus dem Hause Rare sorgle
bereits auf dem Game Boy Color allerorien
fir Begeisterung. Die britische Edelschmie-
de macht sich nun daran, das kleine drollige
Eichharnchen auf den Modultoaster zu por-
tieren. Neben Hiipfeinlagen erwarten euch
Jet-Force-Gemini-ahnliche Shoot'emUp-
Passagen, um das Leben des Saugers nicht
2u langweilig werden zu lassen

Erscheint: tha.

Dead or Alive 2

Mit der Arcade-Umsetzung, die direkt auf
dem nagelneuen Naomi-Board basiert,
steht uns ein ernst zu nehmender Konkur-
rent des Referenz-Priiglers Soul Calibur
ins Haus. Tecmos Perle machte hereits in
einem noch sehr fruhen Stadium Lust auf
mehr. Euch erwarten unter anderem be-
kannte Gesichter aus dem vorherigen Teil
des Kloppers.

Erscheint: 3. Quartal

Noch bevor uns Sony mit der PlayStation 2 beehrt, erwarten den heimischen Bildschirm einige
echte Hohepunkte in spieletechnischer Hinsicht. Sowohl fiir Nintendos Modultoaster als auch fiir
den Dreamcast und die PlayStation stehen uns echte Perlen ins Haus. Das Jahr 2000 scheint
trotz des von Sega bereits eingelduteten Generationswechsels auch fiir 32- bzw. 64-Bitter
noch einmal ein heiBes Jahr zu werden.

Platation

B

Fear Effect

Eidos hat nach den alljahrlichen Lara-
Sequels ein weiteres Ass in der Hinterhand
Fear Factor wird wohl von einem Grofiteil
der Tomb-Raider-muden Action-Adventure-
Zocker sehnlichst erwartet. Zwar setzt man
aul polygonale Darstellung, doch texturiert
man die Charakiere mit comicartigem Er-
scheinungshild. Eine ausgereifte Steuerung,
ein tolles Gameplay sowie eine uberzeu-
gende Story tun ihr ibriges.

Erscheint; Mirz

Perfect Dark

Rare scheinen wohl niemals die [deen auszu-
gehen, denn die Englander prasentieren ei-
nen Knaller nach dem anderen. In diesem Jahr
uberzeugten nicht zuletzt Jet Force Gemini
und das hervorragende DK 64. In Perfect Dark
schliipftihrin die Rolle der Agentin Joanna
Dark im Jahre 2023. Nach kurzer Zeit bemerkt
ihr, inwiefern thr bereits ungewollterweise in
einen intergalaktischen Krieg involviert seid.
Erscheint: Marz

Castlevania Resurrection

Castlevania-Games gibt es mittlerweile in
grofier Fulle. Konami macht sich gerade an
der DC-Fassung der Vampinagd zu schaf-
fen. Wieder einmal bedroht Lord Death die
Welt mit seinen illustren Gefolgsleuten, Thr
schliipft in die Rolle der Sonja, einem
Nachkémmling der Belmants, um die
Menschheit vor dieser Bedrohung zu
bewahren.

Erscheint: 3. Quartal

Xmas-5Special

Indiana Jones
THOs Game bildet den Inhalt vieles
Geruchte. Zwar war das Action-Adventure
mit Indiana Jones, dem Abenteurer schlecht-
hin, schon vor Urzeiten angekundigt wor-
den, es wurde aber dennoch immer wieder
verschoben. Mittlerweile steht gar nicht
mehr zu 100 Prozent fest, ob der Titel uber-
haupt fur die PS2 entwickelt wird. Man wird
sehen, wie sich THQ innerhalb der nachsten
Wochen entscheiden wird.

Erscheint: Marz

- ’
Hydro Thunder
Midways Arcade-Kniiller findet seinen Weg
auf Nintendos 64-Bitter, Seit geraumer Zeit
sorgt der rasante Boot-Racer sowohl in den
Spielhallen als auch auf dem Dreameast fur
Furore. Wahrscheinlich wird die N6&-Version
technisch nicht mit den Vorbildern mithalten
konnen, doch solltet ihr trotzdem gespannt
sein, was euch rennspieltechnisch demnachst
auf den Prasentierteller gelegt wird.
Erscheint; Febiruar

Quake 3 Arena

Nicht nur unser Redaktions-Obershooter
Gunther bekommt bei Erklingen dieses Tilels
feuchte Hande. Die Coder von id haben sich al-
le Mihe gegeben, alles bislang Dagewesene
auf dem Shooter-Markl wegzuraumen, Eine
1:1-Umsetzung fiir den DC ist offiziell bestatigt,
so dass der Ego-Fan brachiale Deathmatches
erwarten darf. Die Konkurrenz wird es mit 51+
cherheit schwer haben, diesen Titel zu toppen
Erscheint: tha.
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Tomo

PlayStation

Y (

Die Mut _'rét

“Spione, James Bond 007, betritt erstmals die
Biihne der PlayStation. Zwar hat der Streifen
mittlerweile schon zwei Jahre auf dem Buckel,
doch ein Bond ist und bleibt immer aktuell.

Eim’gen unter euch, die den gleich-
namigen Kinostreifen gesehen ha-
ben, wird die Story eventuell noch im
Gedachtnis haften geblieben sein. Al-
len anderen sei der Hintergrund kurz
erklart. Ein machthungriger Medien-
Mogul, quasi eine perfekte Mischung
aus Rupert Murdoch, Ted Turner und
Bill Gates, hat es darauf abgesehen,
einen dritten Weltkrieg heraufzube-
schworen, Hierbei sind dem Fiesling
alle Mittel recht, nur um anschliefiend
in den Genuss zu kommen, weltexklu-
siv liber dieses nicht gerade alltagliche
Event zu berichten. CNN machte es
wahrend des Golfkrieges vor, wie so
etwas ablauft. Doch es gibt ja noch den
Agenten mit der Doppel-Null-Lizenz,

Jet-Pilot: Ein echter Agent darf auch malam
Knuppel eines ]Jets Platz nehmen und das
komplette Lager auseinander nehmen.

Schnellfeuerpistole: Mit diesem Peacemaker
loscht ihr dem Schergen die Lichter aus, und
zwar schnell.

die ihm das Toten erlaubt, um die
Machtspielchen des Medien-Zaren zu
unterbinden. Tomorrow Never Dies
zeigle zum zweiten Mal Pierce Brosnan

in der Rolle des britischen Agenten, der

es allmahlich versteht, sich langsam,
aber sicher aus dem Schatten der iiber-
machtigen Bond-Symbalfigur schlecht-
hin, Sean Connery, zu ldsen.

Spielablauf: Anders als der
“silberblick”

Wer jetzt bereits anfangs erwartet, ein
neues “Silberblick” auf der geliebten
PlayStation spielen zu kdnnen, wird
eventuell enttauscht sein. Einerseits
handelt es sich bei Tomorrow Never
Dies nicht um einen lupenreinen Ego-
Shooter, andererseits gewahrt euch EA
nur ein pures Einzelspieler-Vergniigen.
Doch eins nach dem anderen. Natiirlich
darf auch in EAs Agenten-Titel nach
Herzenslust geballert werden, bis der
Lauf glitht, jedoch nur aus der Third-
Person-Perspektive. Wer Bond-Streifen
kennt, weif3, dass noch bevor die ei-
gentliche Story des Films beginnt, ein
kleiner Prolog zu sehen ist, welcher mit
der Story auf den ersten Blick nichts zu
tun hat. Diesen Aspekt haben sich die

V/ /[ ([

gararll
oI

Gut gesichert: Die Anlage gleicht eher einer
Festung, denn es wimmelt nur so von
Sicherheitskraften, die euch alle nach dem
Leben trachten,

y

Gefdhrliche Sperre: Wollt ihr an das begehrte Bonus-Leben gelangen, heifét es

einen langen Umweg in Kauf z2u nehmen.
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Gut gezielt: Trefft ihr den Schergen oberhalb der Druckwalze, wird dieser schliefilich mit den

neuesten News bedruckt.

Coder von Black Ops zu Herzen genom-
men und zwei kleinere Missionen vor
das eigentliche Terroristen-Eliminieren
gestellt. Hierbei diirft ihr euch mit der
leicht zu erlernenden Steuerung ver-
traut machen. In der rechten Hand hal-
tet ihr jeweils eure Waffe, wahrend
sich in der inken Hand Gegenstande,
wie Medi-Packs oder Finger-Scanner,
befinden. Die Waffen nutzt ihr jeweils
iber einen Druck auf die X-Taste,
wahrend ihr die Heilmittel uber die
Viereckstaste aktiviert. Ihr startet
eure “Lern-Missionen"” an der
russischen Grenze in

einer abgelegenen Mi-

litarbasis. Die Russen

(wie sollte es auch

anders sein, der al-

te Klassenfeind ist

zuriuck) storen von

dieser Basis aus

westliche GPS-

Satelliten, um das

Weltgefiige gehdrig

durcheinander zu

wirbeln. Nattrlich

schliipft ihr nach ein

paar Martinis (shaken,

not stirred) in die virtuel-

le Haut des Spions ih-

rer Majestat, um dem

Treiben ein Ende zu

bereiten. Der

Auftrag

klingt

prinzipiell nicht allzu schwierig, wéren
da nicht die Horden feuerwutiger Ter-
roristen, die euch allerorten auflauern
und euch das Leben zur Hélle machen.
Anfangs habt ihr eine relativ langsam
feuernde Pistole im Gepack, eliminiert
ihr jedoch einige Mannen, so erhaltet
ihr meist neue Munition. Ferner solltet
ihrimmer daran denken, alle Kisten
und Fasser ins Visier zu nehmen, denn
oft bleiben sinnvolle Gegenstande, wie
Medi-Packs und Extra-
Leben, ubng,
welche jhr
dann
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Finger-Scanner: Zu einigen Passagen erhal-
tet ihr nur Zugang, wenn ihr den Scanner
benutzl. atmen.

Stilsichere Flucht: Mit dem Union Jack auf
dem Fallschirm durft ihr ein wenig durch-

sogleich begierig aufnehmen konnt. ——
Nach kurzem Seek-and-Destroy im
Lager findet ihr eine weitere enorm
feuerstarke Wumme, die euch sicheres
Voranschreiten gewahrt. Weiterhin
lasst euch eine Sniper-Rifle die krimi-
nellen Elemente sicher aus der Distanz
erledigen. Im Lager wimmelt es jedoch
nur so vor Terroristen, so dass ihr euch
standig auf der Hut befindet. Sobald ihr
den Laser-Aufsatz fiir euer Gewehr
entdeckt habt, miisst ihr die Sendean-
lage ins Visier nehmen, damit die |ets
eurer Streitkrafie das Lager auseinan-
der pfliicken und die Sendeanlage zer-
storen konnen. Doch es geht Schlag auf
| Schlag weiter, denn im Waffenbasar
gilt es, einige militarisch enorm bedeu-
tende Objekte, einen Helikopter, einen
Jeep sowie eine mobile Raketenab-
schussvornchtung per Schnappschuss
auf Fotopapier zu bannen, um diese [n-
formationen eurer Geheimorganisation
zukommen zu lassen. Schliefilich muss
im letzten Teil des Prologs noch ein
sehr gefahrlicher Kampf-Jet gestohlen
werden, um ein Desaster zu verhin-
| dern. Da das Kampfflugzeug mit Atom-
sprengkopfen bestiickt ist, solltet ihr
schleunigst eine Zugangskarte finden,
damit ihr micht beim Eintreffen der
eigenen Streitkrafte mit in die ewigen
|agdgriinde eingeht. Danach diirft ihr

WIS

erstmal kurz durchatmen, bevor ihrin
den eigentlichen Plot eindringt. Nach
den Warm-up-Missionen befindet ihr
euch auf der Carver-Media-Party in
Hamburg. Doch von wegen Party! Von
Frauen und Bond-Exzessen ist hier
weit und breit keine Spur, vielmehr be-
finden sich an allen Ecken auflauernde
Scharfschiitzen, um euer geplantes
Treffen mit eurer Gespielin Paris zu

BRI Oberbiick

......................................... Hauptdarsteller ......]ahr
..................................... Sean Connery ........ 1962
.................... Sean Cannery .. . 1963

; ‘ Goldfinger .............. i ..Sean Connery ........ 1964
; Thunderball ..., Sean Connery ........ 1965
[ | YouOnly Live Twice........cceuveininnnnnn. Sean Connery........ 1967
| | On Her Majesty's Secret Service .............. George Lazenby...... 1969
| .| Diamonds Are FORBVRr.....coveesrnesrasessss Sean Connery ........ 1971
o BveAnd LetBie vrainaininsatimisi Roger Moore......... 1973
|_L_The Man With The GoldenGun............... Roger Moore......... 1974
—The Spy Who lovedMe ..............cee .Roger Moore......... 1977

L MOONTAKET oo swnivsnmiyamamssmissmvnoas eois Roger Moore......... 1979
- For Your EyesOnly..................vv....... Roger Moore......... 1981
= e OPUSS s s R R T T . Roger Moore......... 1983
—- Never Say Never Again ........cccovevvvnnnnn. Roger Moore......... 1983
AN Yo A s rrcamimaisns Roger Moore.......... 1985

Ml The Living Daylights .....c.oovvvininciinnnnn. Timothy Dalton....... 1987
License To Kill ..ooooveineiiiiiniainnns Timothy Dalton....... 1989
BOER EYe. cournmvasiiivaineiig st Pierce Brosnan....... 1996
T NEVBrDIES v v v menmnsnmmes Pierce Brosnan....... 1997

The World Is Not Enough ........ «.....Pierce Brosnan....... 1999

Spafichen: Unser geliebter Super-Agent hat selbst in den brenzligsten Situationen noch ein wenig
britischen Humor zu bieten,

vereiteln. Erneut gehort es zu eurem
Aufgabenbereich, Code-Karten zu ent-
decken, um vormals unpassierbare
Passagen zu erkunden. Nachdem ihr
den Zentralrechner durch einige ge-
zielte Feuerstofe vernichtet habt, wer-
den selbst die verschlafensten Gesellen
hellhorig und attackieren euch, wo es
nur geht. Schliefilich schafft ihr es
doch, nach einigen leergefeuerten Ma-
gazinen und angewandten Medi-Packs,
Paris, die holde Schonheit, zu treffen.
Leider bleibt es jedoch bei einem
kurzen, in Spielegrafik gehaltenen
Plausch, ehe der gehdrnte Ehemann

Seitschritt: Um dem Kugelhagel besser aus-
weichen zu kdnnen, habt ihr die Maglich-
keit, per Schultertasten seitlich zu laufen,
wahrend ihr weiterfevert.

Schwieriges Unterfangen: Um an die be-
gehrie Panzerfaust zu kommen, muss erneut
ein Fiesling voller Blei gepustet werden,

Sniper-Modus: Mit dem Scharfschitzen-
gewehr gelingen sogar dem unfahigsten
Schiitzen punktgenaue Treffer

37
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Ubliche Ratselkost: Um den Aufzug zu akti-
vieren, musst ihr die passende Code-Karte
finden.

Webhrlose Zivilisten: Der Terrorist ist Ge-
schichte. Eigentlich konnte der Arbeiter
wieder aufstehen.

erstmals die Biihne betritt. Kurz darauf
schldgt euch ein Scherge des Medien-
Moguls nieder und ihr findet euch in
einem nur mit einer Glasscheibe aus-
gestatteten Raum wieder. Doch euer
Freund Q, die Mutter
aller Erfinder, hat
mal wieder an al-
les gedacht und

Knopfe dienen euch als Glasschneider.
Ehe ihr euch verseht, steht ihr schon
wieder im Kreuzfeuer, deshalb solltet
ihr schleunigst die Pistole an euch neh-
men, um euch nach Kraften zu wehren.
Die Flucht erweist sich schliefilich als
actiongeladene Hatz durch das
gesamte Gebaude, einen
hohen Bodycount einge-

euch enorm schlossen, Im Laufe der
wirkungsvol- Story habtihrinsgesamt

le Manschet- zehn munitionsintensive
tenknopfe Missionen, die ihrerseits
verpasst. Mit teils in kleinere Abschnitte
deren Hilfe unterteilt sind, zu absolvieren.

gelingt euch die
Flucht durch die
Glasscheibe, denn die

Zu euren Tatigkeiten bis zum end-
giiltigen Dingfest-
Machen des macht-
hungrigen Medien-
Junkies gehdren
neben den fiir
Action-Adventures
typischen Aufga-
ben, wie dem Fin-
den der Key-Cards
oder dem Aktivieren
van Schaltern, auch ab-
wechslungsreichere Auf-
trage. In einem Abschnitt
bekommt ihr von Q nach dem
Eliminieren einiger Scharf-
schiitzen einen neuen BMW
7501. Mit dessen gut bestiick-
tem Waffenarsenal aus

+—die Antwort:

leicht zerkleinerte Eis.

171 3 cl Gordon' Dry Gin
1 1 cl Wodka (Smirnoff)
0,5 cl Martini

.. und prost!

vie James Bond

l

Und zu guter Letzt noch ein kleines Rezept fiir Feinschmecker:

& i Fr
Durchladen und Feuer frei: Mit einem vollen

Magazin und einem Sturmgewehr durft ihr
so richtig Vollgas geben.

Raketenwerfer und Maschinengewehr
nehmt ihr einen kompletten Konvoi
auseinander. Hierbei sollte jedoch
vorsichtiges Handeln erste Pflicht sein,
denn die aggressiven Jungs lassen Mi-
nen en masse auf die Fahrbahn fallen.
Ferner kommt ihr zweimal sogar in das
Vergniigen, mit angeschnallten Skiern
einen Zielpunkt zu erreichen. Eure Ski-
stocke diirfen als Schlagwerkzeug ge-
gen die Abfahrtsspezialisten aus dem
Terror-Alpin-Team verwendet werden.
Bis ihr am Ende eurer Tatigkeiten an-
gelangt seid, wird Abwechslung also
grofs geschrieben.

Technik: Drei Engines fiir einen
Spion

Die Coder von Black Ops haben sich ei-
niges einfallen lassen, um die virtuelle
Premiere des Doppel-Null-Agenten
nicht zu langweilig zu stricken. Insge-
samt wurden drei verschiedene Grafik-
Engines implementiert, um die vielsei-
tigen Fahigkeiten des Top-Spitzels an-

Zwischengegner: Wollt ihr den Sub-Boss {
eliminieren, misst ihr ihn regelrecht voll
Bler pumpen. Er benatigt 100 Treffer.

1

&

Fundgrube: In diesem Raum durft ihr erst-
mal euren geschundenen virtuellen Korper
wieder auf Vordermann bringen.

gemessen in Szene zu setzen. Zugege-
ben miissen an manchen Stellen leider
noch kleine ploppende Polygone in
Kauf genommen werden, wodurch der
Spielablauf jedoch nicht negativ be-
einflusst wird. Alle Locations, von den
Freiluftschauplatzen im eisigen Sibiri-
en bis hin zu den Indoor-Missionen,
wurden liebevoll gestaltet und geizen
nicht mit Details. So diirfen an man-
chen Stellen Scheiben zerschossen
werden, um euch der kriminellen

| TTTTTTTTTT]

7 I I I | I I

T nimmt, und das Ganze noch ausschliefilich “geschiittelt und nicht geriihrt”, der bekommt hier mehr als nur

{1 Ein gerithrter Wodka-Martini bleibt komplett klar, da die Eiswiirfel ganz bleiben. 007 jedoch liebt den Drink
_| geschiittelt, denn in diesem Fall ergibt sich ein leicht triber Effekt und ein zusatzlicher Eis-Boost durch das

I I I I 1

7T Wer sich schon immer gefragt hat, warum der bekannteste Agent dieses Erdballs nur Wodka-Martini zu sich — |




Umgang mit der Munition

Munitions- bzw. Medi-Packs.

Fehlende Kartenfunktion:

versteckt.

Einsatz von Schutzkleidung

Rk

erste hilfe HILFESTELLUNS__ -

Zwar besitzt ihr eine zweckdienliche Auto-Ziel-Funktion, dennoch solltet ihr

auf euren Munitionshaushalt achten. Ein wichtiger Tipp in diesem Zusammen-
hang ist, dass ihr wirklich alle zerstrbaren Gegenstande, wie etwa Kisten und
Fasser, ins Fadenkreuz nehmt. Meist offenbaren sich euch nach dem Zerstéren

Leider fand eine Auto-Map keinen Einzug in das Game. Prinzipiell benétigt ihr
diese auch nicht, doch solltet ihr euch gerade im Hotel in Hamburg bzw. im
Market District in Saigon genau tiber den einzuschlagenden Weg im Klaren
sein, denn gerade in letzterem Fall sind Heckenschiitzen an nahezu jeder Ecke

Ihr findet sowohl leichte als auch schwere kugelsichere Westen. Uberlegt euch
genau, ob ihr die Teile sofort mitnehmt und anlegt, oder aber erst bei wirkli-
chem Bedarf. Habt ihr ndmlich einige weitere leichte Gegner eliminiert, um so
sinnvoller ist das Anlegen der Kleidung bei schwierigeren Schergen.

Einsatz von Sniper-Rifle und Nachtsichtgerat

Gerade von diesen beiden Peacemakern solltet ihr regen Gebrauch machen. Be-
findet ihr euch auf freiem Feld, bringt es euch enorm viel, die Gegend abzusu-
chen, wenn ihr euch der Terroristen bereits vorher entledigt habt. So spart ihr
eine Menge Lebenssaft wie auch Munition, denn gerade letztere kann in man-
chen Passagen knapp werden.

entledigen. Prasentationstechnisch

gen Minuten an, dass hier ein Gigant
wie EA am Werk war, die es sich

haben, Games nur noch mit einer

Y (L1l

liegenden Sprengkarper Acht geben,

Nette Unterhaltung: 007 ist ein im Umgang mit der Waffe versierter Agent, denn der Bar-
keeper hat nach dem Talk michts mehr zu sagen.

Elemente auf die Gentleman-Weise zu

merkt man dem Titel schon nach weni-

scheinbar auf die Flagge geschrieben

Vorsicht Minen: Um alle Fahrzeuge aus dem Kenvoi zu zerstaren, misst ihr auf die herum-

famosen Verpackung zu releasen. Nach
den meisten Missionen bekommt ihr
einige Ausschnitte direkt aus dem
Kino-Blockbuster zu Gesicht, welche
sich hervorragend ins Gameplay ein-
fiigen. Beziiglich der Framerate kannt
ihr euch auf ein konstantes Vergniigen

V(I . e
077"

Heifle Abfahrt: Anstatt sich von den vorangegangenen Strapazen zu erholen, gibt sich James

ein Rennen mit dem knminellen Gesindel.

einstellen. Lediglich bei den Ski-
Missionen miisst ihr kleine Abstriche
machen, da gerade hier ein sichtharer
Grafikaufbau festzustellen ist. Gleiches
gilt auch fiir die integrierten Sounds
sowie die Musikauswahl. Man fiihlt
sich direkt an den Ort eines Bond-
Abenteuers versetzt, denn sobald das
007-Theme aus den Boxen schallt, ist
dies die zwangslaufige Folge. Die ein-

dringlich, hervorragend ein und
lenken nicht sonderlich vom
eigentlichen Geschehen, der
actiongeladenen Hatz durch die
Missionen und dem Dauer-Elimieren
der Terraristen-Brut, ab. Zur KI (kiinst-
lichen Intelligenz) der Widersacher ist
festzustellen, dass diese meistim
gehobenen Bereich anzusiedeln ist,
wobei es jedoch auch einige wenige
Ausnahmen gibt. Thr 6ffnet zum Bei-
spiel eine Tiir, vor welcher sich ein
Wachposten mit dem Riicken zu euch
befindet, und dieser verharrt unbeweg-
lich, als hatte er das Gerdusch nicht
vernommen. Somit ist er zumjndest fiir
eure Wumme leichtes Futter.

gebauten ambientelastigen Sounds

fiigen sich zudem, weil unauf- 4 z
o
> "’ J

Nachtsichtgerat: Mit Hilfe dieser Apparatur
entledigt thr euch bequem der lauernden
Scharfschiitzen.

SIETITEF——
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-~ ' > Grafik:
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Durchschlagkraftig: Am besten ist es, ihr
schiefit auch auf Kisten und Fasser, um
wertvolle Goodies zu erhaschen,

Ziel erfiillt: Eine Teilaufgabe ist es, drei

brisante Militarobjekte zu foto-
grafieren.

Georg: Zuallererst ein
Kompliment an die
Jungs von Black Ops, da
ich nicht mit einem solch
guten Game gerechnet
habe. Warum TND eine hohere
Wertung versagt bleibt, zeigt sich
erst auf den zweiten Blick. Die
Gesamtspielzeit ist mit ca. 4 Stun-
den recht kurz ausgefallen. Ferner
kommt ihr durch die leicht unge-
naue Analog-Steuerung haufig in
die Bredouille. Zwar wird euch im
007-Modus harte Kost geboten,
doch dhneln sich die Aufgaben von
Mission zu Mission zu sehr. Zudem
fallt die Framerate in der letzten
Mission derart ab, dass ein unge-
naues Agieren die Folge ist.

tion

Black Ops
EA

1 Il
Anfinger bis Profi
99,- DM
EA
Mission
Impossible (84%)
10 Missionen, Dual Shock,
Analog

26. November

Sound:
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SRy spiele

ALC-1

PlayStation
auBBergewdhnlichen Racer

2

Infogrames schickt einen

ins hart umkampfte

Feld der Rennspiel-Simulationen.

rsprunglich plante der Publisher In-

fogrames den Release-Termin des
Rennspiel-Krachers Le Mans 24 piinkt-
lich zu dem Rennereignis des Jahres.
Nein, nicht vom Formel-1-Finale im ja-
panischen Suzuka ist die Rede, sondern
vielmehr vom aufiergewdhnlichsten
Wettlauf des Jahres im franzdsischen Le
Mans. Die Besonderheit liegt vor allem
in der Dauer des Spektakels, das sich sa-
ge und schreibe {iber 24 Stunden zieht.
Diese Strapaze fiir Fahrer, Team und
Fahrzeug istim neuesten Produkt der
V-Rally-2-Macher (Eutechnyx) absolut
authentisch digitalisiert worden. Genau
hierin liegt auch der Punkt begriindet,
warum Le Mans 24 nicht mehr rechtzei-
tig zum Start des realen Rennens fertig-
gestellt wurde. Immer wieder entdeck-
ten die Entwickler kleine Details, die
noch verbessert werden mussten, um
den Racer so realistisch wie maglich zu
gestalten. Doch nun ist es endlich so
weit. Willkommen beim aufregendsten
Race des Jahres, willkommen in Le
Mans!

Spielablauf: 24 Stunden
Dauerzocken

Im Gegensatz zu einem
Formel-1-Rennen ist das
Spektakel in Le Mans
nichtin seiner Run-

<>

| Aerm
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+000 108 h_M.E

Stoflstange an Stofistange: Wahrend des
Rennens wird der Abstand zum vorausfah-
renden Fahrzeug am Screen angegeben.

EA_!-U’II

[ AT - |

00:01:10 |
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Brennender Asphalt: Details wie dichte Rauchschwaden bei harten Bremsmanévern gibt es
immer wieder im Renngeschehen zu bewundern.

denzahl begrenzt. Vielmehr milssen von

den Rennfahrern innerhalb von 24 Stun-

den moglichst viele Runden zuriickge-
legt werden. Das Team, das am Ende am
héufigsten um den Kurs gedonnert ist,
ist somit Gewinner des Events. Da nicht
jeder virtuelle Rennfahrer die Zeit und
Muse hat, ein komplettes Rennen zu
meistern, lassen sich vier unterschied-
liche Zeitabstufungen wahlen. Thr jagt
wahlweise zwolf Minuten, 24 Minuten,
zwei Stunden oder komplette 24 Stun-
den tiber den Parcours. Natirlich diirft
ihr wahrend der langeren Sessions
wahrend eines Boxenstopps den Spiel-
fortschritt auf Memory-Card abspei-
chern. Le Mans 24 bietet dem Spieler
natiirlich auch die authentischen Renn-
boliden der Automobilhersteller BMW,
Toyota, Nissan oder Audi, diein drei

Konstruktionsklassen aufgeteilt wurden.

Logischerweise bietet der 24-Stunden-
Modus nur eine einzi-
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Komplett verbremst: Natlirlich implementierten die Programmierer das gesamte Regelwerk.

ge Strecke. Um fiir die ndtige Spieltiefe
zu sorgen, integrierten die Programmie-
rer zusatzlich noch einen Arcade-Mode,
in dem ihr tiber mehr als fiinf weitere
Pisten donnert. Hier lassen sich zudem
durch herausragende Fahrleistungen
noch mehr Karossen freischalten.

Technik: Grobe Miangel im Detail
Uber die Fahrphysik und die Steuerbar-
keit der Boliden lasst sich wahrlich
nicht mosern. Kaum ein Genre-
Konkurrent bietet in dieser Sparte
einen solch
grofien Spielspaf?
und Realismus wie
Infogrames’ Renner.
Die 3D-Engine hin-
gegen weist in puncto
Framerate und Land-
/B schaftsaufbau grofte
& Schwichen auf, sobald
sich eine gréfiere Anzahl

/q'.."

0] -r—fr'
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Grober Schnitzer: BeﬁndEﬂ sich viele Fahr-
zeuge auf dem Screen, geht die Framerate
stirend in die Knie.

o DO s 100 LA

E
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Perfektes Geschwindigkeitsgefiihl: In der
Cockpit-Perspektive [dsst sich auf Wunsch
sogar ein Riickspiegel einblenden.

o~

von Fahrzeugen auf dem Screen be-
findet. Die satten Motarenklange unter-
legen genauso nachhaltig die Authen-
zitat wie die Kommentare des RTL-
Boxenreporters Kai Ebel. |edoch solltet
ihr die musikalische Untermalung wah-
rend der Rennen besser aus-
schalten, da diese bereits
ch kurzer Hordauer nervt.
) Uwe: Le Mans hat
' mich von der ersten
¢ Minute an gefesselt.
Selten zuvor wurde das
hitzige Renngeschehen
einer Simulation so realistisch
dargestellt. Schubst ihr beispiels-
weise einen Gegner von der Piste,
fallt dieser gnadenlos zuriick. Bei
anderen Simulationen donnern
die Kontrahenten dagegen mit
unverminderter Geschwindigkeit
weiter. Ferner wird der Spieler
von den authentisch drohnenden
Motorengerduschen motiviert.
Leider schwachelt Le Mans 24 in
technischer Hinsicht etwas. Die
Framerate beispielsweise geht
nervig in die Knie, wenn sich
mehrere Fahrzeuge gleichzeitig
auf dem Screen befinden. Zudem
lasst sich an einigen Stellen ein
storender Landschaftsaufbau
ausmachen.

Infogrames
1-2
Anfinger bis Profis
99,- DM
Infogrames
Formel Eins 99

(91%)
Arcade-Mode, 12+
Strecken, 24-Stunden-Modus

erhaltlich

Grafik: Sound:

I
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w.dill &
PlayStation

GT Interactive mochte

beweisen, dass es ein Jump & Run nach Gex und

Crash gibt.

n Zeiten, in denen jeder Jump&Run-

Fan nur noch von Donkey Kongs Riick-
kehr auf dem N64 schwarmt, gibt es
auch fiir Sonys Scheibenschleuder neues
Futter. Die Eurocom-Entwickler haben
sich der Hiipfthematik angenommen. Thr
schlipft wahlweise in die Rolle von Ruff
oder Tumble, den beiden halbwiichsigen
Namensgebern. Die beiden Kinder
stehlen sich nachts aus dem elterlichen
Haus, um sich auf eine abenteuerliche
Reise zu begeben.

Spielablauf: Notwendige
Verwandlungen

Wie in diesem Genre iiblich, kommt ihr
auch beim Zocken von Ruff & Tumble
nicht umhin, Gegenstande en masse zu
sammeln, um neue Passagen der um-
fangreichen Levels zu erschliefien. Beide
Charaktere unterscheiden sich wahrend
dieser Sammelei nicht nur duflerlich
durch die Verwendung verschiedener
Waffen, wie Kerzen oder einem Teddy-
béren, sondern je weiter ihr euch in den
insgesamt sechs Welten vorantastet,
desto ifter werdet ihr
euch vor noch verschlos-
senen Tiiren wieder-
finden. Zum Entriegeln
benatigt ihr teils ver-
steckte Zahnrader, meist liegen
die Metallgegenstande aber direkt vor

o~y g?‘ .l .

Verwandelt: Die kleine Heldin verwandelt
sich in eine korpulente Frau, die eine ge-
wisse Ahnlichkeit mit russischen Kugel-
stoflerinnen aufweist.

42

Geknackt: Ihr solltet auf jede Kiste klopfen, um alles mitzunehmen.

der Nase herum. Der Hintergrund eurer
eigentlichen Bemiihungen, nachts das
warme Nest zu verlassen, besteht darin,
eine Vielzahl an Winks aufzufinden,
Winks sind kleine drollige Lebewesen,
die erst durch euer Zutun befreit wer-
den. Um euch die Suche nicht zu einfach
zu gestalten, wurden allerlei Sprung-
passagen eingebaut, um an versteckte
Gegenstande oder Schalter zu gelangen.
Eurocom implementierte auch einige
kleine Denkaufgaben, etwa das Ver-
schieben von Kisten. Apropos Kisten,
viele der Holzboxen enthalten wichtige
Energiespender und Goodies. Derinter-
essanteste Aspektist aber zweifelsohne
das Verwandlungs-Feature. Die kleine
Akteurin beispielsweise mutiert nach
einem Sprung in eine Zauberkiste in
eine hassliche bucklige Frau, die ihrer-

Zwischenspiele: Gewinnt ihr das Rennen gegen die Hexe, gehoren alle auf der Piste ge-
sammelten Goodies euch. ‘
seits mit Barenkraften ausgestattet ist.
Ferner verwandeln sich die Racker zum
Beispiel in einen Roboter oder einen
Ninja, welche jeweils andere Eigen-
schaften aufweisen, um somit knifflige
Problemstellungen zu knacken. Nach
einer kurzen Zeit erhaltet ihr dann eure
alte Form wieder und miisst als Ruff
bzw. Tumble weiterzacken.

~a

Traunschlussel ocufgenon »

Schatzkammer: In manchen Passagen
wimmelt es nur so vor gesuchten Zahn- ‘

. radern und anderen Items.
Technik: Saubere

Leistung
Bereits das optisch ge-
lungene Intro weist aus-
driicklich darauf hin, wo
es langgeht. Die weitlaufi-
gen Welten spriihen
nurso vor
Ideenreich- "<
tum.Bo-
nusspiele,
wie ein
Wettflug

gegen eine Hexe, fiigen sich blendend in
den Spielablauf ein. Allerdings fallt auf,
dass man in Bezug auf die Widersacher
etwas mehr hatte tun konnen, da bej-
spielsweise Spinnen oder Geister doch
recht grob wirken und ruhig noch einige
Polygone mehr vertragen
hatten.

Swen: Ruff & Tumble
tiberzeugt, jedoch
nicht auf ganzer Linie.
Der Grund liegt vor
allem im etwas zu leicht
ausgefallenen Schwierigkeitsgrad.
Fiir Einsteiger sowie die jiingeren
Zocker hat man einen allemal re-
spektablen Titel unters Volk ge-
worfen. Leicht negativ fillt die ab
und an ziemlich schwammige
Steuerung auf, die erst mit einiger
Ubung gut zu handhaben ist.

Plattgemacht: Nach ein paar Hieben mit eu-
rem Teddybar segnet der Buffel das Zeitliche.

Croc 2(83%)
6 Welten, Analog,

Dual Shock
erhiltlich

Sound:

Verschlossen: Die meisten Turen sind zu

eurem Unmut leider anfangs noch un-
passierbar. Wer gentigend Rader sammell, ]
darf diese dffnen. 1l
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Was hastdu vor?
Hastdu nicht gesagt. w
den Eznkelss

ir wurden

;ern zuhoren gehen? ‘
£

4

o e W

Typisch japanisch: In einem Traum, den ihr zu Beginn habt, trefft ihr auf einen Gegner, der
zundchst nicht zu schlagen st

lade Cocoon:

PlayStation Einer der ersten groBen Titel
des Branchenneulings Crave soll Jade Cocoon
werden, das im Preview vor allem durch eine
Final-Fantasy-Vil-dhnliche Grafik bestach.
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Effektvoller Magieangriff: Nur die Monster sind in der Lage, Zauber verschiedenster Art
auszusprechen.

misst ihr aufpassen, da nach zwei
Generationen eine Eigenschaft wieder
verschwindet.

Technik: Fast wie FFVII

Bei der technischen Gestaltung des RPGs
ist es offensichtlich, dass sich Genki seine
Ideen bei Squaresoft geholt hat. Dement-

L

Schematisch: [hr kannt nicht frei im Dorf |

sprechend seht ihr samtliche Figuren als
Polygone vor sauber gerenderten Hinter-
grundgrafiken. Ein Abgucken, was

herumlaufen, Stattdessen wahlt ihr die be-
tretharen Hauser per Menil aus.

enn sich eine neue Firma am

Markt etablieren will, steht sie vor
einem grofien Problem: Wie tiberbriickt
sie die Zeit, in der sie an den ersten eige-
nen Spielen bastelt? Antwort: Sie kauft
bei kleinen Entwicklungsbiiros ein und
schmeifdt diese Produkte dann auf den
Markt. So auch geschehen bei Crave.
Wahrend Inhouse-Entwickler Craveyard
gerade Shadow Madness fertiggestellt
haben, versucht Crave den eigenen
Games durch gute Drittprodukte wie Jade
Cocoon von Genki den Weg zu bereiten.

Spielablauf: Mit Flote und Schwert
gegen Monster

Ihr spielt den jungen Levant, derin
einem Dorf am Rande eines riesigen,
menschenfeindlichen Waldes lebt. Eines
Tages wird das Dorf von Insekten heim-
gesucht, die einen Teil der Bewohnerin
einen Todesschlaf versetzen. Um sie zu
retten, muss Levantim Wald nach einem
Gegenmittel gegen den Schlaf suchen.
Fiir die hin und wieder stattfindenden
Kampfe hat sich Genki etwas Besonderes
einfallen lassen. [hr tretet zwar runden-

weise mit dem Schwert gegen die Mons-
ter an, doch erhaltet ihr keine Erfahrung
fur einen gekillten Gegner. Ihr seid ge-
zwungen, die beinahe besiegten Kontra-
henten mit einer Flote in einen Kokon zu
bannen. Nur dafiir gibt es Erfahrung, die
ihr nutzt, umimmer starkere Gegner zu
bannen. Im Dorf kinnt ihr diese dann
sich beruhigen lassen und in eure Diens-
te nehmen. Ziel ist es, dass die Monster
fur euch kampfen. Daher erhalten nur sie
fiir getGtete Gegner Erfahrungspunkte.
Damitihr nicht die Standardmonster nut-
zen misst, durft ihr die Monster unter-
einander kreuzen, so dass interessante
Neuschopfungen entstehen. Allerdings

dem Spiel sicherlich gut getan

hat. Das Pad ist simpel und -‘}
problemlos zu bedienen, =
vorausgesetzt ihr benutzt ein
Analog-Pad. Die normalen D-Pads
sind katastrophal schlecht zu bedienen.
Eine gute Idee war die deutsche Sprach-
ausgabe. Sie kommt aber an einigen
Stellen recht unprofessionell riiber. So
wird zum einen im Dialog grundsatzlich
der Name von Levant ausgelassen, da ihr
euch ihn zu Beginn ausgesucht habt.
Dadurch entstehen unschéne Pausen.
Zum anderen scheint der Hauptheld
stumm zu sein, eine etwas merkwiirdige
Tatsache fiir ein gutes Spiel.

René: Mit Jade Cocoon
ist Genki ein gutes Rol-
lenspiel gelungen, bej

¢ dem man sich vor allemin
Sachen Grafik viel Miihe ge-
geben hat. Schwachen gibt es beson-
ders bei der Sprachausgabe und bei
der Steuerung mit dem D-Pad, die
hoffentlich unterLehrgeld” verbucht
werden kénnen. Das Spielprinzip bie-
tet euch ein solides Rollenspiel mit
netten Ideen, zum Beispiel das Mon-
ster dienbar zu machen und zu kreu-
zen, iiberzeugt aber auf lange Sicht
nicht so, wie es ein Final Fantasy tut.

Die Helfer zu Hause: In dem Haus der Hexe Garai wartet die Frau von Levant, die ihm dann
hilft, die Monster dem Helden dienbar zu machen,

Irgendwann werden die Gegenden
des Waldes, in dem die Handlung
spielt, zum Einheitsbrei, egal wie
hiibsch anzusehen sie sind. Letztend-
lich hat Crave mit Jade Cocoon einen
gelungenen Einstieg ins Genre ge-
schafft.

Crave
1
Fortgeschrittene
89,- DM
Crave
Final Fantasy VI

Hiibsch anzusehen: Die einzelnen Teile des
Waldes unterscheiden sich nach ihrer Vege-
tation,

(92%)
Dual Shock, deutsche

Sprachausgabe
erhiltlich

Grafik:

Sound:
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T

Wo entlang? An der so genannten Barriere
geht ihr durch eines von vier Toren, die euch
in einen anderen Teil des Waldes fihren,
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Klassisch: Das gesamte Leveldesign der Aufenbereiche
wurde realen Ortlichkeiten in Agypten entnommen.

PlayStation

T/

Aufgespiefit: Todliche Fallen gibt es Gberall. Besonders fies
ist dieser Typ, der bei einer Erschutterung aktiviert wird,

)

fE=—.

Weihnachten steht vor der Tiir und auch Lara Croft

hat wieder ihre sieben Sachen gepackt und begibt sich auf ihren vierten Aus-
flug in die virtuellen Weiten der PlayStation. Lest selbst, ob der vierte Teil nur
ein billiger Abklatsch ist, oder nicht.

s gibt nur eine Hand voll von Vi-

deospielen, die den Siegeszug der

PlayStation in Deutschland uber wei-
te Strecken begleitet und beeinflusst
haben. Zu dieser besonderen Gruppe
gehort unweigerlich auch die Tomb-
Raider-Serie, die seit 1996 alljahrlich
die riesige Fangemeinde mit einem
Sequel begliickt. Fir Teil zwei und
drei hat sich Sony auch die weltwei-

ten Exklusivrechte (bis 1999) fiir den
Bereich Konsole gesichert und so
turnt unsere Lara lediglich noch auf
dem PC durch die virtuellen Weiten.
Mit Tomb Raider IV: The last Revelati-
on kehrt die britische Software-
schmiede Core Design wieder zu den
spielerischen Urspriingen des ersten
Teils zuriick. Zur Story: Laras Aben-
teuerlust hat sie in das heifle Land
der Pharaonen, Agypten, gebracht, wo
sie nach der Grabanlage des Seth su-
chen will. Ihre archaologische Spiir-
nase zeigt sich von ihrer besten Seite
und Lara reitet schon bald auf einem
Kamel und mit ej-
nem einheimi-
schen Fiihrer
durch die Wiiste.
Bei der Rui-
ne einer al-
ten Tempel-
anlage gelangt
sie schnell in die
unterirdischen
Bereiche. Nachdem
| sie sich durch die dun-
klen Hohlen gekampft
hat, halt sie das Objekt
der Begierde, ein uraltes
/ Artefakt, in Hinden. Je-
Y doch befreit sie den Geist
von Seth, der dadurch in die
Lage versetzt wird, seinen Fluch
zu erfullen. Kurz vor seinem Tod hat
er gedroht, als zerstorerische Macht
zurickzukehren und die Erde zu ver-

Das Madel von der Tankstelle: Aus
einem Kanister Benzin basteln wir
eine Bombe.

nichten. Nun liegt es an Lara, die Sup-
pe, die sie sich eingebrockt hat, wie-
der auszuloffeln.

Spielablauf: Der Butler ist weg.
Die Trainingslevel sind Teil der
Vorgeschichte

Bevor ihr aber dazu ibergeht, die
Welt in ihr Verderben zu schicken, rei-
sen wir ein paar Jahre in der Zeit
zuriick und schliipfen in die Person
der 16jahrgen Lara, um die beiden
Trainingslevel zu meistern. Das Madel
begleitet 1984 den beriihmten Ar-
chaologen Werner von Croy auf einer
Expedition nach Kambodscha. Dabei
lernt die junge Lara im ersten der bei-
den Levels alles iiber die Welt vor
Tomb Raider: angefangen bei den
simplen Bewegungsmanaovern, iiber
das Umgehen von Fallen, bis hin zu
ein paar grundlegenden Ratsel. Der
zweite Teil besteht aus einem Rennen
durch ein Labyrinth von Fallen und
Irrwegen, das der Teenager gegen
Werner von Croy austragt. Am Ziel
angekommen, passiert leider ein Un-
fall und Lara kann sich gerade noch

Videosequenzen: Die zahlreichen Render-
sequenzen sind wieder in einer ausgespro-
chen hohen Qualitat.

vor der einstiirzenden Hohle retten.
Wir schliefien nun erst 15 Jahre spa-
ter mit eurer Suche nach dem Artefakt
des Seth an. Dort nimmt das ganze
Ungliick seinen Lauf, das ihr versucht
in den folgenden 32 Levels aufzuhal-
ten. Natirlich ist nicht nur die Rein-
karnation von Seth ein Problem, son-
dern auch ein bislang noch unbe-
kannter dritter Mitspieler, der mit sei-
nen Schergen versucht, euch immer
wieder einen Stock zwischen die Bei-
ne zu werfen, Um mit diesen und an-
deren Aufgaben fertig zu werden, ist
Lara ganz gut ausgeriistet und wir
blicken erst einmal in thren Rucksack.
Dort finden wir sogleich ein paar
niitzliche Gegenstande, wie zum Bei-
spiel ein Fernglas, mit dem sie in den
weitlaufigen Aulenbereichen (zum
Beispiel im Tal der Kanige) ihre Geg-
ner ins Visier nehmen kann. Mittels
R1- und R2-Taste zoomt ihr das ganze
Geschehen. Dariiber hinaus gibt es
ein Zielfernrohr, das mit den diversen
Einzelwaffen kombiniert werden
kann und euch bei gedriickter Taste
Zugang in einen Sniper-Modus gibt,




Atmosphare pur: Dank dem detaillierten Leveldesign wirkl ein Grofteil des Levels atemberau-
hend auf den Speler.

Zu dessen Einsatz aber spater mehr.
In diesem [tem-Menil werden eben-
falls die verschiedenen Fundstiicke
miteinander kombiniert. So erhaltet
ihr die notwendigen Gegenstande, um
zum Beispiel Tore mit einem speziell
gebastelten Schliissel zu dffnen oder
mittels einer Bombe aus Benzin einen
Tunnel freizusprengen. Zwei weitere
Dinge ziehen unsere Aufmerksamkeit
auf sich. Der Kompass wird uns bei ei-

nigen Ratseln hilfreich zur Seite ste-
hen. Eine Hilfefunktion wird auch
dem Tagebuch zufallen, in dem Lara
ein paar grundlegende Tipps fiir den
heimischen Abenteurer bereit halt
und neu gewonnene Erkenntnisse
festhalt. Zu threm breiten Bewe-
gungsrepertoire (klettern, springen,
schwimmen, hangeln, etc.), das unse-
re Schonheit in den ersten drei Teilen
erworben hat, gesellen sich diesmal

_-hn Lara-Babes

32—t
D N Y N I O
| | Das erste Lara-Babe war Rhona Mitra, die in den Jahren
1996 und 1997 fiir Eidos auf allen méglichen Messen (E3
und ECTS) und anderen Events die Cyberlady Lara Croft
dargestellt hat. Viele Umfragen im Internet und den ein-
schldgigen Fachmagazinen zeigten, dass die Fangemein-
——de Rhona als die beste Darstellerin der virtuellen Lady ansieht. Mitra wurde ebenfalls
—— als Darstellerin fiir den Kinofilm von den Tomb-Raider-Jiingern favorisiert und stach
damit Schauspielerinnen, wie zum Beispiel Sandra Bullock und Liz Hurley, aus. Jedoch —
gingen Eidos und Rhona Mitra bald getrennte Wege.

— |

Die Nachfolge trat die Franzésin Vanessa Demouy an. Ihre
Arbeit als Darstellerin von Lara wurde allgemein als gut, je-
doch nicht als {iberragend bewertet. Der Grund bestand darin,
dass sich die Franzasin mit der Figur nicht richtig identifizie- —
- | ren und daher auch die Rolle nicht emotional spielen konnte.

| Darliber hinaus besaR sie nicht die physischen Voraussetzun-
gen, mit denen Rhona Mitra aufwarten konnte. Vanessa wur-
de eher als Schiilerin eines katholischen Madcheninternats
angesehen und nicht als eine verwegene Abenteurerin.

Mit der E3 1998 in Atlanta betrat die 24-jahrige Nell
McAndrew als Lara-Croft-Darstellerin die Biihne. Die aus

*1* Leeds stammende McAndrew verkorperte die Eigenschaf-

——ten von Lara optimal. Jedoch identifizierte auch sie sich

| nicht hundertprozentig mit der Cyberlady und selbst die

|| Hauptrolle im Tomb-Raider-Film interessierte sie nur am

| | Rande. Leider sorgte die Titelstory im amerikanischen Man-

nermagazin Playboy (8/1999) fiir das Zerwiirfnis mit Eidos.

| Bei rund 20.000 Ausgaben des britischen Playboys musste

| das Tomb-Raider-Logo auf dem Cover {iberdeckt werden.

Bereits im Mai diesen Jahres konnte sich die Hollanderin
Lara Weller die Rolle des Lara-Babes schnappen und trat
auf der diesjahrigen E3 auf. Obwohl sie nicht gerade einen __

auf Nell McAndrew eingeschworen und Weller bekommt
dadurch nicht die Aufmerksamkeit, die sie eigentlich =
verdient.

_oder zumindest in der naheren Umge-

schlechten Job leistet, hat sich die Fangemeinde immer noch &

spiele

Im Ziel: Mit dem
Sniper-Modus
lassen sich die
Gegner lassig
erledigen.

nur einige wenige
neue
Eigenschaften
hinzu: Zum
einen kann
Lara an
senkrecht
von der
Decke herun-
terhangenden
Seilen hoch-
bzw. runter-
klettern oder

mit diesen

tiber Ab-

griinde
schwingen,

Zum anderen
nimmt die fesche
Archaologin nun auch Holzfackeln in
die Hand, ziindet diese an und hal so
weitaus langer Licht als mit den klei-
nen Magnesiumfackeln. Diese finden
jedoch auch wieder in den dunklen
Locations Verwendung. Zusatzlich
schiitzen euch die heil® brennenden
Lichtquellen vor so manchem Feind,
wie zum Beispiel einer Horde von
Skarabden, die sich mit den Waffen
nicht toten lassen, und ihr brennt mit
dem Feuer so manches Hindernis aus
Holz nieder. Neuigkeiten gibt es auch
von der Ratsel- und Schalterfront.
Meist sind die Ratsel so angeleqt,
dass ihr entweder im gleichen Raum

genstande findel. So ist
beispielsweise der weitere Weg in ei-
nem Tempel durch ein Gittertor ver-
schlossen. Um dieses zu 6ffnen, muss
eine Waage auf einer Seite mit Was-

6 COMBINE WITH

5'!0!51"1

Kombiniert: Zahlreiche Gegenstande
missen zunachst miteinander kaombiniert

hung des Problems die relevanten Ge- werden, um dann zum Einsatz zu kommen.

igee o g I BT el L7

Klopf, klopf: So manche Tiir lasst sich ohne grofien Aufwand einfach durch den Tiirknauf affnen.

a7v
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erste hilfe HILFESTELLUNG- ——— .

1. Wer sich in dunklen Locations wiederfindet (und das soll ja bei Tomb Raider
schon mal vorkommen!) und keine Fackel zur Hand hat, der kann sich durch

Schisse aus seinen Pistolen ein wenig Licht verschaffen. Besser
als gar kein Licht.

2 Einige Gegner (vor allem Menschen) verlieren nach ihrem
Ableben so manche Gegenstande, die ihr unbedingt aufsam-
meln solltet. Also nach jedem Schusswechsel, auf jeden Fall
den Tatort absuchen.

3. Lara besitzt nun auch die Fahigkeit, verschiedene Tiiren
einfach durch Herunterdriicken der Klinke oder mit brachi-
aler Gewalt (Fufdtritt!) zu 6ffnen. Wer also vor versperrten
Tatsachen steht, der sollte auf jeden Fall mal an der Tiir riitteln.
Auch eine Salve aus euren Pistolen kann so manchen Bretter-
verschlag offnen.

’ 2Laws8 - il 4 R e
Alles in der Umgebung: Alle relevanten Zutaten, um ein Ratsel zu losen, finden sich in der Umge-
bung: erstens die Wasserflasche, zweitens der Brunnen und drittens die Waage, die gefiillt wird.

&4, Nicht jeder Abgrund fiihrt unweigerlich zum Tod. Versucht
ser beschwert werden. In der Nahe Marsch und die Suche nach dem rich- euch ruhig mal auf den Boden von Gruben hinabfallen zu lassen,

findet Lara bei einem Skelett eine tigen Gegenstand. Weiterhin haben denn dort erwartet euch so manches Secret.

Feldflasche, die sie an einem Brunnen  die alten Formen der Wandschalter

um die Ecke fullt, und so das Gatter und -hebel ausgedient und werden quenzen. Bewaffnet mit Kniippeln, Sniper-Modus besonders hilfreich:

offnet. Dadurch tritt mehr das Ratsel nun durch ihre neuen Kollegen ab- Schwertern oder Uzis treiben sich die Skelette lassen sich namlich nur '
und dessen Losung in den Vorder- gelost. Lara offnet spezielle Tiiren netten Jungs in fast jedem Level her- durch einen gezielten Schuss auf den |

grund des Geschehens als der lange nun einfach durch das Herunter- um und machen Jagd auf Lara Croft. Kopf endgultig ins |enseits befordern, |
driicken der Klinke oder tritt, wenn Dariiber hinaus wirden wir uns nicht Ballert ihr sie nur ab, stehen die klap-

das Schloss klemmt, das Hindernis in Agypten aufhalten, wenn nicht prigen Bruder nach kurzer Zeit wieder
einfach aus den Angeln. Neben auch ein paar Untote und tbernatiirli-  auf. Damit auch in Bezug auf die Fein-
den zahlreichen Ratseln sind es che Wesen auf der Seite des Bosen deskraft ein gewisser Ausgleich ge-
vor allem tadliche Fallen und tibel- auftauchen wiirden. So sind es vor al- schaffen wird, greifen wir wieder ein-
launige Zeitgenossen, die unserer lem Skelette, Mumien und ehemalige mal auf ein umfangreiches Waffenla-
Protagonistin das Leben schwer Kreuzritter des Templerordens, die ih- ger zuriick. Jedoch besinnt man sich
machen. Es erwarten uns neben re letzte Ruhestatte verlassen haben auch hier auf den Spruch “weniger ist
den bekannten Grubenfallen, an und ein bisschen Spaf haben wollen. mehr". Lediglich sechs Waffen wer-
deren Boden todliche Spitzen her- Bei dieser Sorte von Gegnern ist der den laut Eidos zur Verfugung stehen:

ausragen, entgegenrollenden Stei-
nen oder aus der Wand schwingen-
den Messern vielfaltige neue Todesin-
strumente. Beispielsweise gibt es
spezielle Bodenplatten, bei deren
Kontakt Lara zu brennen beginnt.
Aber auch der periodisch zuschnap-
pende Messerring sorgt bei Kontakt
fur einen nicht endend wollenden
Blutverlust, In puncto Gegnerreper-
toire haben sich die Jungs von Core
auch nicht lumpen lassen: Neben den
aggressiven Wesen aus dem Tier-
reich, wie zum Beispiel giftigen Skor-
pionen, ausgehungerten Hunden oder
angriffslustigen Hammerhaien sor-
gen vor allem dije Mitarbeiter eures

unbekannten Gegenspielers fir = :
actiongeladene Kampfse- Hilfe: Euer Kumpel Yves hilft euch gerne bei der Einschatzung von Artefakten und der Lage.

’-‘ é& |

Monstris: Diese Statue 15t leider gerade aus
dem tausendjahngen Schlaf erwacht. Ein wilder
Kampf (mit dem Stier) 1st vorprogrammiert,

Feuer sei Dank: Diese Horde von dutzenden Skarabaen jagt euch
durch die staubigen Hallen. Mit einer Fackel in der Hand haltet ihr
euch die tadlichen Krabbler vom Leib.




{Pfeil) werden Tore geoffret.

Die Standardpistolen, die Uzis, die
Pump-Gun, ein Revolver, Granaten
und eine Armbrust. Dafiir gibt es fiir
die Schrotflinte normale und explosi-
ve Munition und drei unterschiedliche
Arten von Handgranaten (Explosiv-,
Rauch- und Blendgranaten).

Hinter Gitter: Dieses L:bPrrm[urIthe Wesen

wird gliicklicherweise noch von dem Gitter
zuriickgehalten.

Hammer: Dieser Hammerhai versucht euch
im Hafenbecken von Alexandna an die
Wdsche zu gehen.

Der Glackner von Alexandria: Lara hat zwar kemen Buckel,
dafiir aber andere Erhebungen. Egal. Mit solchen Stricken

Adejoderwie
ir einen Level ]

dass ihr trefft.

Technik: Adrettes Design: Nicht
zu viel, nicht zu wenig

In puncto Technik scheiden sich bei
den letzten beiden Teilen wahrlich
die Geister, Eines ist auf jeden Fall
nach dem letztjahrigen Abenteuer
klar: Zu viel Vegetation und die dun-
klen Locations haben den Grofiteil
der Zocker angenervt. Diesmal wurde
auf eine stdrende Fauna verzichtet,
vielmehr wird diese dezent gehalten,
sorgt jedoch fiir ein ordentliches De-
sign. Der Dunkelheit wurde nur be-
dingt Rechnung getragen. Zwar
werden durch zahlreiche Lichtquellen
(Fackeln, Scheinwerfer, etc.) die
meister diisteren Level erhellt (was
meistens auch Atmosphdre bringt)
jedoch kommt hier und da einfach der
bekannte Dunkelheitsfrust durch.
Beim Einrichten der Level hat man
sich viel Miihe gegeben, so dass
durch detailliert bemalte Rédume und
viele Objekte (Vasen, Statuen, Spinn-
weben, usw.) eine tolle Indiana-
Jones-Stimmung aufkommt. Zusam-
men mit den unterschiedlichen Mu-
sikstiicken fihlt man sich an das
erste Abenteuer erinnert. Was seit
diesem Teil unverandert geblieben
ist, sind die exzellenten Cut-Szenes
und Videosequenzen, die immer wie-
der zwischen den Levels hzw.

Im Visier: Dank der automatischen 21Elerfassung kann auch
aus vollem Spurt heraus so auf den Gegner geballert werden,

wahrend eurer Suche in einem Ab-
schnitt eingeblendet werden. Da-
durch erfahrt ihr den Fortgang

der Story und bekommt Hinweise,

wer Freund und wer Feind ist. Im Ge-
gensatz zum Vorgdnger ist die analo-

ge Steuerung verbessert worden, je-
doch ist das Digitalkreuz immer noch
die erste Wahl. Gleiches gilt fiir die
Vibration: Nicht nur der Einsatz der
Waffen wird einem spiirbar gemacht,
sondern auch Spriinge und andere
erschiitternde Bewegungen. Eine er-
neute Veranderung musste wieder
einmal die Speicherfunktion iiber
sich ergehen lassen. Es kann wieder
an jeder Stelle, so oft wie man will,
die Memory-Card zum Einsatz ge-
bracht werden. Zusatzlich passen
mehrere Speicherstande auf eine
Karte.

==
>

Achtung Falle: Diese Messe:‘falle ver langi all euer Geschick,
damit ihr ohne grofien Blutverlust durch die zuschnappen-
den Klingen kommt.

wahrlich noch nicht

J zum alten Eisen und
sorgt auch in ihrem vier-
ten Abenteuer fiir spieleri-
sche Hichstleistung. Die Fokussie-
rung auf einen begrenzten Schau-
platz, die zahlreichen Neuerungen
(Ratsel, Schalter und Gegenstande)
und die ungemein dichte Atmospha-
re sorgen gegeniiber dem dritten
Teil fiir durchweg positive Impulse.
Dass The Last Revelation keine Re-
volution ist - also keine spielerisch
neuen Wege, wie beispielsweise
MGS, geht - war uns schon im Vor-
feld klar. Die Grenzen der Technik
sind erreicht und so manche Grafik-
fehler einfach vorprogrammiert. Des
Weiteren miissen die zahlreichen
dunklen Areas und die zu unprazise
(analoge) Steuerung des Charakters
kritisiert werden. Dennoch wird
jedem Spieler, der sich mit Lara auf
Abenteuerreise begibt, wieder eine
packende und atmospharische Ge-
schichte geboten, die Winterabende
mit stundenlangem Spielspaf fiillen
wird. Mit Tomb Raider ist es meiner
Meinung nach grundlegend wie mit
einem Zyklus von Biichern, den man
mit Begeisterung liest: Man hat ein
umfangreiches Basiswissen (iber
Personen, die Welt und den Hinter-

wieder auf eine neue Geschichte.

spiele REH EC

grund und freut sich dennoch immer

i - | B Pt o
Wer ein erfolgreiches Videospiel kreieren will, iOI'I ;

" der braucht nicht nur eine coole und durch- *

—dachte Idee, sondern auch eine leistungsfahi- (73

——ge Engine, mit der er die Traume umsetzen Core Design

——kann. Mit jedem Teil wurde die erste Tomb- Eidos

_|Raider-Engine erweitert und verfeinert. So ¥

| | wurden die Licht- und Schatteneffekte immer Anfénger bis Profis
|_realistischer und sorgten zusammen mit dem 99’!":::

__aufwendigen Design der Level fiir eine realis- MGS (94%)
| tische Stimmung. Beim vierten Teil kommt nun Tomb Raider 11l (85%) !
[~ auch das Spotlighting zum Einsatz und das 34 Level, Dual Shock,

+ Texture-Mapping wurde {iberarbeitet. Somit
——entstehen auf zahlreichen Oberflachen und
Objekten véllig neue Lichtreflexe und -effekte.
Durch das Bump-Mapping wird zusatzlich die
grafische Darstellung verbessert. Dem Level-
design am PC gehen Skizzen und Drahtgitter-
modelle voraus. Dariiber hinaus schauen sich die Programmierer-Teams reale
Locations. wie z.B. Schlésser, Burgen und andere Bauwerke aus dem Altertum, an, |
" um auch in der virtuellen Welt den Realismusgrad nach oben zu schrauben.

November
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eine exzellente Korbjagd.

D1e aktuelle Saison der nordamerika-
nischen Profiliga ist gerade mal ein
paar Wochen alt und wir haben gliick-
licherweise noch keinen Streik. Aber da
die besten Dribbler der Welt ja im letz-
ten Jahr ihrer Gehaltsforderung Rech-
nung tragen konnten, werden wir in
dieser Saison wohl einen geregelten
Spielbetrieb sehen. Wir hier in Wiirz-
burg schauen gespannt tiber den gro-
flen Teich, da das unterfrankische Ei-
gengewachs Dirk Nowitzki erneut auf
Punktejagd geht. Dieserist auch in EAs
aktuellem Update integriert, und man
darf mit dem blonden 20-jahrigen uber
die virtuellen Courts steuern.

Spielablauf: Jordan ist diesmal
auch dabei

In den bislang fiinf erschienenen Vor-
gangern konnten wir leider nicht mit
Michael Jordan iiber den Court dribbeln,
sondern lediglich mit einem Pseudonym
mit der Nr. 99. Diesmal hat "His Airness”
einen Exklusivvertrag mit EA geschlos-
sen und befindet sich nicht nur im All-
Star-Team der 90er-Jahre, sondern ist
mit seinem eigenen Spielmodus vertre-
ten, dem “Michael Jordan one to one”.
Hier begebt ihr euch auf einen Asphalt-
platz in einem Hinterhof eines Wohnge-
bietes. Zwischen klassisch mit Graffiti
besprithten Wanden und mit Ketten als
Korbnetz zockt ihr mit einem Spieler eu-

Viertel:StatisfiKen

PUNRTE BREATIRANR
2 MEY WUREE
FRT W S
KT ANLITE

Informationen: Wahrend der Pausen wer
der immer wieder die Statistiken einge-
blendet, die euch Riickschliisse auf euer
Spiel geben.

-

Das Aussehen der Spieler ist wahrlich top.

NBA Live 2000

Es sind noch 50 Tage bis

‘zum Jahreswechsel und EA schickt uns mit der
Millenniumsausgabe der Live-Serie wieder auf

rer Wahl gegen einen Kontrahenten
nach den Regeln von Streetball. Dabei
lernt ihr das korperbetante Spiel, eine
addquate Verteidigung und kleine
Tricks. Wer jedoch einen Sprungwurf
aus allen Lagen tiben will, der macht
einen Abstecher in die leere Trainings-
halle. Fiir weitere Abwechslung sorgt
der 3-Punkte-Wettbewerb, bei dem ihr
unter Zeitdruck diesen schwierigen
Wurf ausprobiert. Wer sich in all diesen
Bereichen getummelt und ein paar
Einzelspiele absolviert hat, kann getrost
mit seinem Lieblingsteam in eine ganze
Saison starten. Auf dem Court angekom-
men, zeigt sich der Simulationsfaktor in
der umfangreichen Padbelegung. Ob
Steal, Jump-Shot, Ballstafetten ader
Passmenil, alles ist leicht zu bedienen,
und so bleiben kleine Erfolge nicht aus.
Auch in der Defense sorgt ein ausgekli-
geltes System der Tastenkombination
fr zahlreiche Maglichkeiten. Wer in
den Punktspielen verschiedene Spe-
cials, wie 25 Punkte ohne einen Gegen-
treffer oder fiinf Slam-Dunks in Folge,
fabriziert, der schaltet Bonusspieler frei.
Zudenen geharen auch die Stars der
All-Star-Teams der vergangenen Deka-
den. Wenn ihr also Lust habt, einen Earl
“The Pearl” Monroe in eurer Mannschaft
spielen zu lassen, dirft ihr das diesmal
tun.

NY 2 1
DAL 2 2:39
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Technik: Die CPU hat das Spielen
gelernt

Schon der Vorganger hat bewiesen,
dass die kiinstliche Intelligenz nicht nur
dazu da ist, die Mitspieler lediglich als
Statisten fungieren zu lassen. Die
Kameraden zeigen sich von ihrer besten
Seite und spielen sauber mit. Werdet ihr
gedoppelt oder von drei Gegnern um-
zingelt, bringt sich einer eurer Mit-
spieler in eine adaquate Schussposition.
Dariiber hinaus verteidigen die
Kameraden wirklich tough und ihr
kénnt euch auf einen bestimmten
Gegenspieler konzentrieren. Auch
im Aussehen wurde der Feinschliff
angesetzt. Habt ihr einen Dunk oder
eine andere coole Action gemacht, wird
meist eine Nahaufnahme eingeblendet,
die ein Mimikspiel des Protagonisten
zeigt. Ferner erscheinen die Bewe-
gungsabldufe geschmeidig und
authentisch.

-

Absolut realistisch: Jeder der Spieler hat die
Blicke auf den Ball gerichtet und ist sofort
fur den Rebound bereit.

Ubung macht den Meister: Im Training
lassen sich eigentlich nur die Sprungwiirfe
richtig gut tiben.

Mittendrin: Besonders spekiakuldre Situa-
tionen, wie dieser Monster-Dunk, werden

entsprecherd mit einer Wie-
derholung gewiirdigt.

-d Georg: Oh ja, die Jungs
von EA wissen auch im
§ Basketballgeschaft
exzellent mitzumischen.
Dank einer verbesserten
kiinstlichen Intelligenz ist der Spiel-
aufbau und -ablauf einfach realis-
tisch. Durch den Einsatz der unter-
schiedlichen Kameraperspektiven, die
man individuell einstellt, wird das
ganze Geschehen sauber unterstiitzt.
Fiir spielerische Abwechslung sorgen
der 3-Punkte-Contest, das One-to-one
auf den Hinterhéfen in der Bronx und
die zahlreichen All-Star-Mannschaf-
ten vergangener Tage. Lediglich der
Traimngsmodus hatte umfangreicher
ausfallen kénnen, damit auch Anfan-
ger sich auf die schnelle Spielweise
der NBA bestens einstellen.

Electronic Arts
1-8 -
Anfanger bis Profis

29+ NBA-Teams, Dual
Shock, Multitap, deutscher

Kommentar
erhiltlich
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Es gibt viel zu tun: Die Menifiihrung wurde durchdacht gestaltet, so dass keine Fragen

offen bleiben.

'Music 2000

PlayStation

Musik ist Trumpf! Auch fiir den

zweiten Teil des virtuellen Musik-Generators aus
dem Hause Codemasters trifft dieses Motto voll zu.

Im vergangenen Jahr begliickte Jester
mit Music eine Vielzahl ungliicklicher
Musikfans, die jahrelang neidisch in
Richtung der PC-User schauen mussten,
fiir die es eine Menge unterschiedliche
Musikprogramme gibt. Es schien bis zum
damaligen Zeitpunkt fast schon unmog-
lich, die teilweise ultra-komplizierten
Programme auf die PlayStation zu trans-
portieren. Uberraschenderweise jedoch
glanzte Codemasters’ Music durch seine
einfache Handhabung, so dass auch mu-
sikalische Analphabeten ohne grofiere
Probleme erfolgreich musizieren durf-
ten. Der Nachfolger verfolgt das simple
und gleichzeitig vorbildlich effektive
Konzept des Vorgangers konsequent
weiter. Dem virtuellen Musikanten ste-
hen nuninsgesamt 24 Audio-Channels
zur Verfiigung, die er mit vorgefertigten
Samples bestiicken darf. Zudem wird es
aller Wahrscheinlichkeit nach in naher
Zukunft ein Hardware-Tool geben, das
erlaubt, solche Musikschnipsel selbst
anzufertigen (von euren Lieblings-CDs).
Natiirlich lassen sich im Sequel auch
wieder eigene Video-Clips und Back-
grounds aus allen erdenklichen Musik-
richtungen (Acid, Hip-Hop, Techno, etc.)
erstellen. Den Hohepunkt sowie das
eigentliche spielerische Moment des
Ganzen macht jedoch der Jam-Mode aus,
dank dem vier menschliche Komponis-
ten gleichzeitig musizieren.
% Dabei sind alle Buttons eures

T~ ii Pads mit den verschiedenen
| 4

Uwe: Music 2000 ist weni-
ger ein Spiel als eine An-
wendungssoftware. Somit
& ist es uns auch nicht maglich,
Jesters Werk in unser iibliches
Wertungsschema aufzunehmen. Auf
jeden Fall kannen wir jedoch eine
klare Kaufempfehlung aussprechen,
da dank des Programms wirklich je-
der noch so grofe Musik-Analphabet
wohlklingende Melodien und Rhyth-
men erstellen kann. Die Ubersicht-
lichkeit und die einfache Handha-
bung von Music 2000 sorgt dafiir,

Sound-Samples belegt. Ziel des Multi-
player-Spafies ist es, die Tasten so zu
betétigen, dass sich das von den vier
Einzelspielern gespielte Musikstiick in
seiner Gesamtheit perfekt anhort. Wah-
rend der Sessions diirft ihr natirlich zu
jeder Zeit neue Samples aus dem reich-
haltigen Angebot nachladen. Die Riffs
decken beinahe das komplette Musik-
Spektrum, wie Grunge, Techno, Hip-Hop,
Trance oder Rock, ab.

Test

99,- DM

24 Musik-Kanile, Video-
Clip-Generator, Jam-Modus, Maus

2. Dezember
Grafik: Sound:

k.A.

dass euch euer kreatives Schaffen
zudem noch einen riesigen Spaf®
bringt. Ihr habt die Auswahl aus ei-
nem schier unendlich erscheinenden
Pool unterschiedlicher Riffs, aus
denen ihr euer fertiges Werk zusam-
mensetzt. Zusatzlich tiberzeugt auch
der Videoclip-Creator diesmal voll-
kommen. Last but not least diirfen
dank des Jam-Modus vier menschli-
che Komponisten gleichzeitig musi-
zieren. Vor allem diese Option fiihrte
zu so manch langerer Arbeitspause
in unserer Redaktion.

- StoBsicherer Koffer fiir
die Playstation™ Konsole, Software und Zubehar

- mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Flre
- Special Weapon Taste

- mit Rumble Effekt
- Auto Feuer | Slow Motion

inkl. Expansion-CD
-160 Seiten mit Erklarungen und
Beispielen zu Cheatsuche
- X-Link-Software
- riesige Cheatdatenbank mit
XPLODER Codes

http://[www.blaze.de
service@blaze.de

indl Warenzeichen sind Eigentum des jewelligen Herstellers

Alle genannten Marken




LR spiele

)(ena°

zu begleiten.

er kennt sie nicht, die flotte

Amazonin Xena, die punktlich
zum Nachmittagstee jeden Sonntag
iiber die Mattscheibe flimmert?
Electronic Arts erwarb flugs die Xena-
Lizenz und begab sich an die Arbeiten
zur Konsolenumsetzung der Serie.
Der Dreh- und Angelpunkt der Story

)(ena°

Nintendo 64

eben EA kam auch die Titus-

Schmiede auf die bahnbrechende
Idee, eine erfolgreiche Serie zu ver-
soften. Wie es der Zufall will, handelt
es sich ebenfalls um die Abenteuer
der rassigen Xena aus dem Altertum.
Anders als im Fighting-Force-Klon
aus dem Hause EA misst ihr euch
hier mit streng abgegrenzten Arenen,
beispielsweise einem antiken Tempel,
einem Waldabschnitt oder aber einem
Marktplatz, zufrieden geben, um eu-
rer Kampfeslust zu fronen. Insgesamt
steht euch neben der Namensgeberin
Xena mit Caesar, Gabrielle, Ephiny,
Ares, Velasca, Callisto, Joxer, Lao Ma
und einem noch nicht freigeschalte-
ten Charakter eine recht stattliche
Kampferriege zur Auswahl. In Tekken-
Manier priigelt ihr euch durch die
einzelnen Stages, um am Ende einem

Gut gedeckt: Gegen diese Attacken hilft vor
allem der gezielte Einsatz eurer Defensiv-
krafte.

PlayStatlon EA gibt euch die Maglich-

keit, die Amazonin Xena wihrend ihrer Abenteuer

Dur(hgexogen Mit dem Hieb haut es sogar den slarksien Widersacher von den Socken.

den Kampf gegen angriffslustige Gesellen.

Georg: Xena bietet

ein gut gelungenes

4/ Beispiel dafiir, dass
man solch unter-

schiedliche Genres wie die

der Beat 'em Ups und der Action-

Adventures kombinieren kann. Ob-

ist die niedertrachtige Hexe Kalabrax.
Eben diese wurde in die Gefangen-
schaft weitab der Erde verbannt. Doch
seltsame Umstande sowie ein gewis-
ser Magieeinsatz erlauben der.Zaube-
rin die Riickkehr zur Erde. Wie es der
Zufall will, wird die bis dato beste
Freundin Xenas, die Kénigin Gabri-

elle, zum Opfer der Hexe. In bewahr-
ter 3D-Action-Adventure-Manier
steuert ihr die qutbestiickte Heroin
durch die dreidimensionalen Areale.
Kalabrax schickt euch ihrerseits un-
zahlige, kampfeslustige Gesellen ent-
gegen, um euer Vorhaben jah zu be-
enden. Ihr stellt euch dem Pack mit
Waffeneinsatz entgegen. Mit Hilfe eu-
res scharf geschmiedeten Schwertes
zeigt ihr den Jungs schnell, was eine
Harke ist, indem ihr ihnen die Lebens-
lichter ausdreht. Doch nicht nur mit
dem Schwert, sondern auch mit ge-
schickt ausgefiihrten Kombinationen
aus Fuflkicks darf gearbeitet werden.
Ferner habt ihr noch eine enorm
wirkungsvolle Waffe im Gepack:

Das Chakram, welches sich sogar
steuern lasst. Technisch kann man
nicht meckern. Die einzelnen Welten
wurden aufwandig und abwechs-
lungsreich in Szene gesetzt. Herab-
stiirzende Kometenteile sowie
Feuersbriinste sind des Ofteren zu
bestaunen. Man fiihlt sich direkt in

3l rincess - Talisman of Fate

Titus beordert Xena in

Quest, Versus oder Roster austoben,
wobei im Versus-Modus mit bis zu
drei anderen menschlichen Mit-
spielern gleichzeitig die Keulen zu
schwingen sind.

Obermotz gegeniiberzustehen, mit
dem Unterschied, dass ihr hier (wie
esin der Antike gang und gabe war)
mit Waffen antretet. Jeder Recke hat
ein typisches Schlagwerkzeug, um
dem Kontrahenten virtuell die Lichter
auszublasen. Dabei ist vom Schwert
bis zur Axt alles vertreten. Bevor ihr
jedoch in den Ring steigt, solltet ihr
euch kurz den Practice-Mode antun,
damit ihr mit den Finessen der Steue-
rung klar kommt. Danach diirft ihr
euch nach Herzenslust in den Modi

Weit ausgeholt: Obwohl der Widersacher
einen Helm tragt, solltet ihr ihm mit diesem
Powerschlag einiges an Kraft rauben.

Gut gebaut: Selbst in der Konsolen-Varante sind die Vorziige der virtuellen Kampferinnen
bestens zu erkennen.

gleich der zahlreich enthaltenen
Kniffeleien fehlt es der Warrior
Princess jedoch etwas an Langzeit-
motivation, denn die Schlagkombi-
nationen werden trotz einiger
moglichen Moves auf Dauer ziem-
lich eintonig.

die abenteuerliche Welt der voll-
busigen Heldin versetzt.

erhiltlich

Grafik: Sound:

W !III-{

Georg: Im Gegensatz zu
A EAs PlayStation-Priigler
4 offenbart Titus’ Werk
# bereits nach kurzer Zeit
eklatante Schwachen in puncto
Langzeitmotivation. Zu eintdnig
wirkt das Waffengerangel, zumal
nicht allzu viele Kombinationsmog-
lichkeiten vorhanden sind. Tech-
nisch im annehmbaren Bereich, aber
spielerisch einfach zu wenig.

erhiltlich

Grafik: Sound:
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as machtige China ist im 18. Jahrhun-
dert auf seinem kulturellen sowie wirt-
schaftlichen Hohepunkt. Unter Kaiser Qian-
long herrscht Ruhe und Wohlstand am Hof.
Eines Tages jedoch wird die Leiche des
Obereunuchen gefunden und mit der Ruhe
ist es vorbei. Verrat in der verbotenen Stadt
ist ein typisches Point-and-Klick-Adven-
ture. Der Spieler libernimmt die Kontrolle
Uber den jungen, neu eingestellten Palast-
verwalter An Jing, der die Aufgabe erhalt,
das Verbrechen aufzuklaren. Mit einfachen
Pad- oder Mausbefehlen geht ihr mit dem
spitzfindigen Chinesen durch die zahllosen
Raume und Uber die weiten Hofe des kai-
serlichen Palastes und haltet nach Indizien
und Beweisen Ausschau. Mit der Zeit findet
ihr schlieflich immer mehr Puzzle-Teile
und der Fall wird immer klarer. Leider fehlt
es dem Adventure an einer wirklich guten
technischen Umsetzung. Die Grafik be-
schrankt sich auf vorberechnete Hinter-
griinde und etwas holprig animierte
Charakterkapfe bei Konversationen. Ab und
zu wird das Gameplay durch gerenderte
Zwischensequenzen aufgelockert, die aller-
dings ebenfalls nur durchschnittlich sind.
Die Sprachausgabe ist hingegen gut und
von professionellen Sprechemn vorgenom-
men worden. (Swen)

Fun 40%

pIT-
PlayStation

In Schlumpfenhausen hat sich iiberra-
schend Nachwuchs eingestellt. Mitten
in der Nacht verirrte sich ein Storch in
das nichisahnende Dorf und brachte den
Baby-Schlumpf. Natiirlich steht nun die
ganze Gemeinde Kopf. Jeder machte sich
um den Kleinen kiimmern, doch der
Gliickliche seid ihr. In dem "Kinderleicht-
Modus” versorgt ihr das Baby wie einen
blauen Tamagotchi und reagiert auf sei-
ne Wiinsche. Allerdings miisst ihrin ver-
schiedenen Levels diverse Rasseln und
Milchflaschen einsammeln. Der etwas
schwerere zweite Modus stellt sich als
komplettes Jump & Run heraus. Hier sollt
ihr als Muskelschlumpf die von Garga-
mel, dem Dauerbasewicht, gefangenen
Kollegen befreien. Die im Weg stehenden
Gegner beseitigt ihr mit einem gekonn-
ten Sprung auf deren Kopf. Mit Herum-
hiipfen ist es jedoch nicht getan. Ihr rei-
tet in einem Level mit einem Hasen und
in einem anderen stellt ihr euer Geschick
auf dem Riicken eines Storches unter Be-
weis. (René)

Fun 40%

E4

Aufgeklappt: Uber diesen lustigen Clownkopf kommtihr in den ersten

Level,

'Rocket

Nintendo 64

Steg zu drangen.

Nach Rayman und Tonic

Trouble beehrt uns ein weiterer Jump&Run-Star

aus dem Hause Ubi Soft.

inrad zu fahren ist heutzutage mit

Sicherheit so beliebt wie sich die
Hornhaut am Fufd zu entfernen. Mit
grofier Wahrscheinlichkeit geniefit die-
se Sportart nur noch in Klosterschulen
oder christlichen Vereinigungen hohes
Ansehen. Was in der Nachkriegszeit
das Volk zum Erstaunen brachte, kann

Vollgas: Beim Strandrennen sollten inner-
halb einer bestimmien Zeit alle Ringe
durchfahren werden.

Taschenspiel: Gewinnt ihr beim Tick-Tack-
Toe gegen das Huhn, bekommt ihr ein
weiteres Buchstabenteil

heutzutage allerhGchstens noch Klein-
kinder faszinieren. Genau auf diese
Zielgruppe scheint es Ubi Soft abge-
sehen zu haben. Der kleine Roboter
Rocket zieht mit einem Zirkus durch
den Weltraum, um mit seiner Einrad-
show die Herzen samtlicher Aliens
hoher schlagen zu lassen. Doch als ei-
nes Tages der Zirkusdirektor fiir einige
Zeit das Zelt verlasst, entschliefit sich
ein kleiner Waschbar zu rebellie-

ren. Kurzerhand entfiihrt er den u
besten Freund des Roboters, eine
grofRe rosafarbene Robbe. Wahrend
sich dem Otto-Normal-Spieler bei die-
ser liberaus spannenden Story die Gal-
lenblase fast bis zum Bersten gefiillt
hat, bleiben unsere ]iingsten doch ge-
spannt vor diesem Stiick Software-
geschichte sitzen. Als kleiner Roboter
habtihrin den verschiedensten Welten
zahlreiche Aufgaben und Mini-Games
zu erfiillen, um an die heif} begehrten
Buchstaben zu kommen, welche das
Gitter zu eurem rosa Freund 6ffnen. So
miisstihr beispielsweise gegen eine
Henne Tick-Tack-Toe spielen oder eine
gesamte Achterbahn entwerfen, um
alle versteckten Buchstabenteile zu
bekommen. Auch verschiedene
Jump&Run-Sequenzen sind zu bewalti-
gen, wolltihr euren Freund aus dem

einsetzen.

Puzzle-Spiel: Um die Achterbahn einzuschalten, solltet ihr erst alle vier Schrauben

Gemein: Dieser grofte Brummer versucht euch von dem schmalen

Vorsichtig: Im Bienenstock miisst ihr den
kleinen Rocket iiber wackelige Blumen
dirigieren,

Verlies retten. Grafisch vermag sich
Rocket leider nicht von der breiten
Masse an Jump&Run-Spielen, die auf
dem Nintendo 64 bereits vorhanden
sind, abzuheben. Die detaillierten Wel-
ten kdnnen uneingeschrankt betrachtet
werden und faszinieren vor allem
durch ihren grofien
Detailreichtum.

Mario: Mit Rocket pra-
i sentiert uns Ubi Soft
ein weiteres solides
: Jump & Run. Mit den
zahlreichen Mini-Games fin-
den sich standig neue Aufgaben, wel-
che den Spieler immer wieder aufs
Neue fordern. Jedoch kann diese Flut
der unterschiedlichen Spiele leider
nicht iiber die mangelnde Spieltiefe
hinwegtauschen. Fiir Kleinkinder un-
ter sechs Jahre mag dieses Spiel der
Hit sein, jedoch sollte jeder halbwegs
Erwachsene erst einmal griindlichst
Probe spielen, bevor er dieses Spiel
mit nach Hause nimmt.
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PERFORMINGFOR YOU

The Kelly-Family-Remake: Die Kongs geben im Intro ihren

affengeilen Beat zum Besten.

Nintendo 64

einen Affen kein Problem.

Flinker Kletterer: Solche steilen Baumpassagen sind fiir

Und tschiiss: Mit dem Banana-Porter teleportiert man sich in

Windeseile durch die Levels.

Lange Jahre haben die Nintendo-Fans nun schon auf

den 64-Bit-Nachfolger von DK Country warten miissen. Ist die lange Warte-

zeit gerechtfertigt?

or iiber drei Jahren entstand auf

dem Super Nintendo das letzte
Donkey-Kong-Spiel: Donkey Kong
Country 3 von Rare. Seitdem ist es um
den berithmten Nintendo-Affen er-
staunlich ruhig geworden und viele
fragten sich, ob das Maskottchen-
Urgestein jemals fiir das N64 umge-

setzt wiirde. Nach langen Versprechun-

gen liefd Big N nun die Weihnachts-
iiberraschung aus dem Sack. Im Frank-
furter Hotel Kempinski lud Nintendo of
Europe zur groflen Donkey-Kong-Gala.
Journalisten aus ganz Europa lieflen
sich natiirlich nicht lange bitten und

1
..../:v}

.

-

Fass aufmachen: In einem
Donkey-Spiel diirfen
Holzfasser nicht

fehlen.

folgten dem Ruf des Dschungels. Wir
waren natiirlich auch live vor Ort, um
die ersten Erfahrungen zu sammeln
und das Modul einem ausfiihrlichen
Test zu unterziehen. Zuerst einmal
muss man sagen, dass Donkey Kong 64
das erste Spiel ist, das nur mit dem
4MB-Expansion-Pak funktioniert. Da-

Immer genau nachschauen! Meistens sind auf den hohen Palmen einige Bananen

versteckt.

her wird das Modul im Bundle, sprich
mitsamt der Erweiterung, zu haben
sein. Nintendo plant fiir das Weih-
nachtsgeschaft auch ein spezielles DK-
N64-Pack komplett mit Konsole, Pad,
Spiel und 4MB-Erweiterung in

die Laden zu bringen fiir

einen voraussichtlichen

Verkaufspreis von

299 Mark.

Aufs Horn genommen: Rambi, das altbe-
kannte Nashorn, ist in einem Bonusspiel
anzufinden.

Spielablauf: Ein Hiipfer mit
epischen AusmaBen

\ Wer sich von Donkey Kong 64 einen
\ weiteren Country-Teil erhofft, der

\ liegt vollkommen falsch. Schlieilich
handelt es sich beim neusten
Rare-Spiel nicht um ein 2D-
Jump&Run, wie zu SNES-
Zeiten, sondern einen
waschechten dreidi-
mensionalen Hiipfer.
Wie komplex die neuen
&' Welten von Rares Vor-
zeigeprodukt sind, wird
schnell an einigen Eck-
daten deutlich: 256-MBit-
. Modul mitinterner Spei-
chermoglichkeit, acht
voneinander voll-
kommen unter-
schied-
\ ° liche
X " Welten mit

eigenen Geg-

2 \ nern, Texturen und Aufgaben und

fiinf verschiedene Charaktere mit
I insgesamt weit iiber 100 ver-
8 schiedenen Bewegungen. Be-
reits bekannt sind natiirlich
=\ Donkey und Diddy Kong.
8 Der kleine Diddy diirfte
vielen dank des Fun-
Racers Diddy
Kong Racing
ein Begriff
sein. Hinzu
kommen drei
neue Gesichter:




Lanky, Tiny und Chunky Kong. Je nach-
dem mit welchem der fiinf man gerade
unterwegs ist, andert sich auch das

Gameplay. Lanky kann beispielsweise
mit seinen langen Orang-Utan-Armen

steile Wege hinauflaufen, wo die ande-

Harter Bursche: Dieser Endgegner hat seine Energiezellen auf dem Riicken. Durch geschickte
Wiirfe mit explosiven Fassern zwingt man den Kerl in die Knie.

| " Feuer frei: Tiny versucht sich mit ihrer Feder-

-

- ‘-“
-

ren kapitulieren miissten. Tiny, die
kleine Schimpansen-Dame, ist so klein,
dass sie als einzige durch schmale Rit-
zen passt. Zu Beginn startet man je-
doch erst einmal mit Donkey Kongin
seiner bescheidenen Baumhiitte. Im
Dorf macht ihr dann erste Erfahrungen
mit der Steuerung in einem Trainings-
abschnitt. Der alte Cranky erzahlt euch
schlieflich in seinem Wohnfass, dass
in den letzten Tagen merkwiirdige Din-
ge auf den Inseln vorgefallen sind: Die
Kremlings unter der Fiihrung des skru-
pellosen King K. Rool haben den Kongs
alle Bananen gestohlen. Zu allem
Uberfluss haben sie alle Freunde von
Donkey entfiihrt und in abgelegene
Gefangniszellen geworfen. Diese
schandvolle Tat ist nicht zu akzeptie-
ren! So schickt Cranky den abenteuer-
erfahrenen Donkey los, die Sache wie-
der zu bereinigen. Mit den typischen
Affenfihigkeiten schwingt ihr euch von
Liane zu Liane, klettert an Palmen hi-
nauf oder taucht durch kalte Bergseen.
Durch Aufsammeln von Bananen und
Miinzen erdffnen sich spater neue
Levelbereiche bzw. erhaltet ihr von al-
ten Freunden neue Moves, ohne die ihr
nicht weiterkommen wiirdet. Am An-
fang beherrschen die Kongs nur ge-
wisse Grundbewegungen, wie Laufen,

Kamel-Werbung: Im Azteken-Level machte
dieses Kamel fiir eine Banane befreit werden.

Armbrust an einem Geschicklichkeitstest.

T auf die Suche nach seinen

Donkey ist der Anfiihrer der
Kong-Sippe und macht sich

o

— entfiihrten Freunden. Seine

——Spezialitat ist der Gorilla-Angriff, die Kokus-
——Kanone und seine Boom-Bongos.

spiel
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Der freche Diddy wirkt zwar klein, ist aber mindestens so |
erfahren wie Donkey. Er ballert gern mit seinen Erdnuss- |
Pistolen und bringt jeden Gegner mit der Krawall-
Klampfe zur Weilglut. Er kann mit dem Raketenfass- -
Rocker als einziger der Kongs durch die Luft fliegen.

|
T Die kleine Tiny ist das einzige weibliche Affchen
"~ unter den Kongs. Sie schiefit mit der Feder-
+—Armbrust und spielt das Sabotage-Saxophon. Mit
| der Wirbelwindattacke heizt sie sogar dem End-
____gegner K. Rool so richtig ein.

||

=

. r
Der tollpatschige Orang-Utan schiefdt gekonnt mit

seinem Trauben-Blasrohr auf Gegner. Sein
Instrument ist die Primaten-Posaune.
Sehr lustig, aber auch praktisch ist der
Kong-Ballong-Move, mit dem er sich
gerade nach oben schweben lasst.

——Die méchtige Erscheinung Chunky
_|_bringt sogar manchen Kremling

“1 schweres Kaliber, Etwas kurios

| I s
i ]

| zum Schlucken. Mit dem Ananas-
Werfer schiefdt der Gorilla auch

— wirkt sein Lieblingsinstrument, die
L__Terror-Triangel!

|

ap®
LETZTER PLATZ
RUNDETVON2

variante gegen die Kremlings.

Carrera-Bahn: Eines der witzigsten Mini-Games in Donkey Kong 64 ist diese Rennspiel-

57
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Troff und Scoff sind zwei merkwiirdige —
Zeitgenossen. Beide bewachen nam- —
lich die Tiiren zu den Endgegnern, die _
sie nur freigeben, wenn man Scoff,

dem Nilpferd, geniigend Bananen in

den Rachen wirft.

RS

Grundlegende Tipps

Wenn ihr nur noch wenig Energie {ibrig habt, dann
geht kurz in ein Wechselfass und wieder heraus.
Nun diirfte eure Lebensenergie wieder aufgefiilllt <

Mit Argusaugen: Wenn man die Augen -
offen halt, gibt es immer wieder Bonus- semn. _
raume zu entdecken. {
Geht eure Munition zur Neige, dann auf zu Funky Kong, Er stockt -
eure Friichte-Muni wieder bis zum Maximum auf.

Die Blaupausen fiir Snide werden
von den grofen Gegnern versteckt
gehalten. Besiegt sie mit dem richti-
gen Charakter, denn die Blaupausen
haben unterschiedliche Farben.

Wenn ihr einen neuen Charakter
befreit habt, besucht sofort schon
besuchte Levels. Dort stofit ihr auf
Bananenspuren in der neuen
Charakterfarbe, die euch zu versteckten Levelbereichen filhren.

Uberlaufer: K. Lumpsy ist ein gigantischer
Kremling, der wegen seiner pazifistischen
. Einstellung von K. Rool eingesperrt wurde.
Eure Aufgabe ist es, ihn zu befreien.

Hipfen und Klettern. Sammelt Donkey
beispielsweise drei Miinzen (sie sind
— meistens gut versteckt), erhalt er von

- Cranky einen Zaubertrank, derihm

Habt ihr in einer Welt alles gesehen und wollt den weiten Weg zum Portal
nicht laufen, dann spart ihr euch Zeit, indem ihr durch Driicken der Starttaste
in ein Optionsmenii gelangt und dort den Level verlasst.

Rool durchaus zur Wehr zu setzen,

c8

Affentanz: Donkey weifé sich gegen die Schergen von K.

eine weilere Angriffsfahigkeit spen-
diert. Neben Professor Cranky Kong,
der fiir jeden Affen drei Angriffstranke
spendiert, gibt es noch Funky Kong,
den Waffennarr, und die bezaubernde
Candy Kong. Funky verteilt gegen die
entsprechende Miinzenentlohnung fiir
jeden Charakter durchschlagende Waf-
fen. Diddy Kong macht dann mit seinen
Erdnuss-Pistolen auf Kremlings Jagd,
wahrend Chunky mit seinen Ananas-
Bazookas schwerere Geschiitze auf-
fahrt. Mit den Waffen lassen sich aber
nicht nur Gegner verscheuchen, son-
dern auch speziell gekennzeichnete
Tiiren 6ffnen. In eine dhn-

liche Richtung gehen
die Musikinstrumen-
te von Candy. Jeder
Kong erhélt von der
Zuckerpuppe ein
spezielles Instrument,
mit dem er alle Geg-
nerin der Umgebung

umhauen kann. Manchmal gibt es noch
einige besonders gekennzeichnete
Musik-Buttons auf dem Boden, die
versteckte Levelbereiche 6ffnen, wenn
man mit dem richtigen Instrument da-
rauf spielt. Befreit ihr auf eurer Reise
einen der vier Freunde, konnt ihrin
den so genannten Wechselfassern zwi-
schen den einzelnen Helden hin und
her schalten. Donkey Kong 64 ist nach
einem einfachen Prinzip gestrickt. Habt
ihr mit einem Charakter einen Ab-
schnitt gemeistert, habt ihr trotzdem
noch nicht alles dort
gesehen. Erst
& wenn ihr mit
allen

Alles im Blick: Donkey Kong holt sich bei
der blonden Candy Infos tber die Instru-
mente ein.

Kongs dem Level einen Besuch abstat-
tet, seid ihrin der Lage, ihn komplett
durchzuspielen. Zum Teil ist auch harte
Teamwork gefragt, um die zahllosen
(Nintendo spricht von iiber 200) Auf-
gaben zu bewadltigen. Nach rund acht
Stunden Spielzeit hat man in der Regel
alle fiinf Charaktere freigespielt, und
dann beginnt das eigentliche Abenteu-
er erst richtig. Es wird mindestens 70

Spielstunden dauern, bis

ihr alles in Donkey

Kong 64 gesehen

habt, jedoch hat

_ Rare das Spiel so
\ gestrickt, dass

N




genossen wieder einzufangen

Tranke, die euch neue Moves bescheren.

| man bereits mit einem Spielstand von
knapp 70 % zum Endgegner K. Rool

| vorstoft, Uber ihn wollen wir nicht all-

zu viel verraten, Nur so viel: Noch nie
| gab es einen dermafien schweren so-
wie innovativen finalen Kampf zu
meistern wie diesen. Nur wenn man
alle fiinf Charaktere vollkommen be-

Der Umfang von Donkey Kong ist also

Referenz und N64-Aushangeschild
Zelda - Ocarina of Time. Wer an einer
Stelle hangt, darf den guten alten
Wrinky Kang (viele werden ihn noch
aus Donkey Kong Country 3 kennen)
um Hilfe bitten. Damit es dem Spieler

8 Lo i s s i e e

herrscht, wird K. Rool zu Boden gehen.

vergleichbar mit der Action-Adventure-

Fotogen: Einer der versteckten Wesen, die Banana-Fee,
tiberreicht euch einen Fotoapparat, um ihre kleinen Art-

fiound der Affe

gehen.

PRIMATENPOWER

[KRAFTUS PRIMATIEUS)

| Geheim-Brauerei: Professor Cranky gibt euch gegen entsprechende Miinzen-Entlohnung

aber nicht zu langweilig wird, gibt es
rund 30 Zusatzspiele, die innerhalb der
acht Welten versteckt sind. Mit einer
Lorenfahrt durch ein finsteres Berg-
werk oder einem Autorennen auf einer
Carrera-Bahn sind nur zwei der Zwi-
schenspiele genannt. Wer gerne mit
seinen Freunden vor dem Nintendo-
Toaster sitzt, darf sich auf die zahlrei-
chen Mehrspieler-Games freuen. Ent-
weder geht ihrin abgesteckten Berei-
chen auf einem doppelt geteilten Split-
screen aufeinander los oder auf nur
einem Bildschirm in einer Arena. Frei-
lich sind die Mini-Games nur ein netter
Zusatz, der dem eigentlichen Spiel
keine neuen Aspekte verleiht.

S SEN S S

Abgehoben: Diddy Kong hat als einziger Charakter die
Maglichkeit, mit dem Raketenfass-Rocker in die Luft zu

Technik: Ausgefeilt bis ins
letzte Detail

Mittlerweile scheint es so, dass die
N64-Entwickler nicht mehr viel aus
der Hardware herausholen kannen.
Wie bereits erwahnt, ist Donkey Kong
b4 das erste Spiel, das nur mit der
4MB-Erweiterung funktioniert. Rare
zieht optisch alle Register. Farbenfrohe
Welten, abwechslungsreiche Texturen
und eine absolut saubere und zugleich
lustige Animation der Affen machen
dieses Modul zu einem wahren Grafik-
Highlight. Jede Welt ist vollig unter-
schiedlich gestaltet und bietet auch
neue spielerische Aspekte. Neben den
typischen Wald- und Eislevels gibt es
noch eine Wasserwelt, eine mysteriose
Fabrik mit allerlei technischem
Schnickschnack und eine alte Azteken-
landschaft. Kurz gesagt, es wird einem
nicht so schnell langweilig. Immer
wenn man das Gefiihl hat, Donkey
Kong 64 hat nichts Neues mehr zu bie-
ten, packt Rare noch eins drauf. Leider
fallt der Sound in puncto Qualitat und
Abwechslung etwas im Vergleich zur
hervorragenden Grafik ab, ist jedoch
mehr als passend. Abhangig von der
besuchten Welt oder der gerade vor-
herrschenden Situation dndert sich die
Musik. Von fast meditativen Melodien

ﬂl’r’f f

- bis hin zu nervenzermiirbenden

{_| Als weiteren Gag am Rande findet Donkey im Laufe

des Abenteuers einen .| Technobeats gibt es alles. Ebenfalls

| destens zwei Runden, erhaltet ihr eine Nintendo-Miinze, ohne die ihr
| nicht gegen den Endgegner K. Rool antreten solltet.

|_echten Donkey-Kong-Automaten aus dem Jahre 1981. Durch Betéatigendes | |
| Schalters kénntihr das Original-Spiel von damals zocken. Schafft ihr min- | |

sehr positiv sind die unzahligen
Soundeffekte und Sprachfetzen, wie
das kultige "Uuh, Banana!” Selbst bei

~ der Steuerung, die bei einem komple-

xen Jump & Run recht schwierig zu
entwickeln ist, hat man nicht gepatat.
Einziger Kritikpunkt hier: Die Menii-
filhrung hatte ein wenig einfacher ge-
staltet werden konnen. Unterm Strich
ist Donkey Kong 64 ein technisches
Meisterwerk, wie es in einem solchen
Umfang bisher nur sehr wenige auf
einer Konsole zu bewundern gab.

.Mehrspieler-Freuden: Was ein richtiges

Rare-Spiel ist, das braucht natiirlich auch
eine Multiplayer-Variante.

spiele

Auf Handen getragen: Lanky gelangt dank seiner schlak-
sigen Orang-Utan-Arme jeden steilen Anstieg hinauf.

Swen: Rares neuster
Streich begeistert mich
fast ohne Einschrdn-
kung. Das Spielprinzip
ist wie immer genial sim-
pel gestrickt. Dennoch ist hier der
einzige spielerische Kritikpunkt zu
finden. Es dauert schon einige
Spielstunden, bis man die komplet-
te Welt in ihrer ganzen Komplexitat
erfasst hat. Titel wie Zelda haben
das trickreicher angestellt. Aber
vielleicht werden die Nintendo-
Spiele langsam erwachsen. Wie
dem auch sei, Donkey Kong 64 ist
ein nahezu perfektes Jump&Run-
Vergniigen {auch wenn Big N von
einem Action-Adventure spricht),
wo fast alles zusammenpasst. Toll
ausgedachte, abwechslungsreiche
Welten, in ein makelloses Technik-
kleid gehiillt, bringen jedes Spieler-
herz in Wallung. Sicher, Donkey
Kong ist "nur” ein weiteres Hiipfer-
Highlight, von denen das N64 schon
geniigend hat, aber dieses Spitzen-
produkt legt fastin allen Bereichen
noch ein Schippchen drauf. So
bleibt als Fazit nur zu sagen, dass
es Nintendo wieder einmal ver-
stand, wohl den besten N64-Titel
des Jahres bis zu Weihnachten hi-
nauszuzogern und der Konkurrenz
mal wieder zu zeigen, wie man ein
Spiel geschickt vermarktet. Alle
Achtung, Nintendo!

& 064

Rare
Nintendo
1-4
Anfénger bis Profis
ng,- DM
Nintendo
Super Mario 64
(93%), Banjo Kazooie (92%)
Rumble-Pak, Expansion-
Pak, Dolby Surround, 16:9-Option

Dezember
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DC/PS

Das diesjahrige Line-up der Soft-
wareschmiede Midway beweist,
dass sich der amerikanische Spiele-
Entwickler langsam zu einer festen
Grofie in der Branche mausert, Wa-
ren vergangene Werke wie Crusin'n
USA oder Crusin'n World eher untere
Mittelklasse-Titel, bewiesen schon
die frithen E3-Versionen von Ready 2
Rumble Boxing oder Hydro Thunder,
welch grofies Potential im kommen-
den Line-up steckt.

Spielablauf: Der Fun-Faktor
steht im Vordergrund

Bereits das stimmungsvolle Intro ver-

deutlicht, dass eine riesige Portion
Humor in Midways neuestem Boxer
steckt. Das Charakterdesign bei-

spielsweise suchtim A

Genre seinesgleichen.
3

So wabbelt der dicke ~ |
4
Uwe: Ready 2 oy
Rumble Boxing ist
sicherlich die
derzeit beste Box-
simulation auf dem Konsolenmarkt.
Die Gestaltung der Charaktere ist
bombastisch, die Prasentation des
Titels ist sehr stylish und die Grafik-
Engine stellt auf beiden Konsolen die
momentane Oberklasse dar. Zwei
Schanheitsmangel haben wir den-
noch feststellen miissen. Zum einen
verfiigen die Charaktere iiber ein zu
geringes Repertoire unterschiedli-
cher Schlagkombinationen, und zum
anderen sind die unterschiedlichen
Charaktere zu unausgewogen. Mit
der flinken Lulu zum Beispiel fallt es
euch nicht schwer, die Weltmeister-
schaft zu erlangen. Dagegen agiert
der schwergewichtige Salua sehr tra-
ge und verliert beinahe jeden Kampf
in der Gold-Klasse.

~
A, THUNDER

starke euer nachster Punch hat. (PS)

_4

o PSS

Alles im Blick: Die Leiste, die sich unter dem Energiebalken befindet, gibt an, welche Schlag-

Midway versorgt alle giangigen
Konsolen mit der famosen Boxsimulation.

Bauch des Hawaiianers Salua bei
jeder Bewegung des Kolosses wie
Wackelpudding. Bei der weiblichen
Protagonistin Selena Strike hingegen
bewegen sich nur die zwei von Gott
gegebenen Fettpolsterchen in bester
Bouncing-Breast-Manier. Der auffal-
ligste Charakter ist sicherlich Afro
Thunder, den seine voluminose Afro-
Frisur auszeichnet. Zu Beginn des
Spiels steht euch natiirlich noch nicht
jeder der insgesamt 16 Kampfer zur
Verfiigung. Erst durch erfolgreiches
Bestreiten des Karriere-Modus, in
dem ihr einen eigenen Boxstall ver-
walten misst, lassen sich alle Fighter
selektieren. Eroffnet wird der Kampf
durch den beriihmt beriichtigten
Ringsprecher Michael Buffer, der
Midways Klopper seinen Namen be-

Live dabei: Michael Buffer kiindigt in bester
Tradition den Schlagabtausch an. (PS)

A.RIVIRA

Uberragend: Die hochaufldsende Grafik-Engine der Dreamcast-Version stellt alle Genre-

Konkurrenten in den Schatten. (DC)

scherte. Nachdem sein Ruf im weiten
Rund der Halle erklungen ist, ldutet
auch schon der Gong zur ersten Run-
de. Die Steuerung der Fighter ist
denkbar einfach. Per Analog-Stick
lenkt ihr den Recken prazise im Ring.
Euren Gegner deckt ihr durch Betati-
gung der Aktion-Buttons mit authen-
tischen Geraden und Haken ein. Lan-
det ihr eine Reihe harter Schldge,
habt ihr sogar fiir einen kurzen Zeit-
raum besondere Krafte.

Technik: Beide Versionen
landen einen Oberplatz
Besonders der DC-Fassung muss in
dieser Rubrik grofies Lob gezollt wer-

In die Ecke gedrdngt: Das Charakterdesign

istvorbildlich, leidet jedoch spielerisch an
einer gewissen Unausgewogenheit. (PS)

den. Die Animationen sind genau wie
die hochauflosende Grafik-Engine
absolut flieflend und in den Aktionen
eurer Recken steckt die nétige Dyna-
mik, die ein gutes Boxspiel auszeich-
net.

Konami
1-2
Fortgeschrittene bis

99,- DM

Konami
Box Champions

erhaltlich

_Grlflln Sound:

n: 84
U

Midway
Konami
1-2
Fortgeschrittene bis

I'roﬂs

99,- DM
Konami

Box Champions

|(16%)

16+ Kampfer

erhéltlich



Du bist der Kommandant der LEGO ROCK RA]DERS.
Hier sind deine Anweisungen:

1. Geh’ tief unter die Erde.

2. Bau’ ein Hauptquartier.

3. Kontrolliere die neueste Technik.

4. Erforsche fremdes Gebiet.

5. Suche nach Energie-Kristallen.

6. Und bring’ dein Team wieder
sicher nach Hause.

Aber Vorsicht: Hute dich vor den
Rock Monstern — denn dort unten ist es
finster und sehr gefahrlich. Viel Erfolg!

LEGO Rock Raiders als Software
fir PC und PlayStation oder
als tolle Modelle.

www.LEGO.com
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Nintendo 64
von Electronic Arts.

Is gdbe es zur Zeit noch nicht

genigend Titel, die fiir eine
regelrechte Soccer-Uberflutung
sorgen, sieht es fiir das N64 doch
eher mau aus. EA beschert dem
Konsolen-Kicker kein 2000er-Update
seiner enorm erfolgreichen FIFA-
Reihe. Somit stehen die Chancen fir

D

allem fischt er die Pille herunter.

Fliegenfanger: Auf diesen Keeper passt dieses Schimpfwart wie die Faust aufs Auge. Trotz

Ein neuer Konter auf den Kasten

andere Firmen gut, EA und Konami
durch Softwareperlen Kopfzerbre-
chen zu bereiten. In puncto Modi ver-
mag RTL World League Soccer auch
mit beiden Vorzeigeprodukten mit-
zuhalten, Uber 200 Teams aus den
begehrtesten europdischen Ligen
durften nahezu jede Lieblings-

) Bl s

("nmo

0:0 ?!‘

e o

PlayStation

neu entfacht.

cclaim istim virtuellen

Wrestling-Bereich die erste
Adresse fiir jeden Fan des aufier-
gewdahnlichen Sports. Mit der WWF-
Serie beeindruckten sie sowohl die
Fachpresse als auch PlayStation- und
Nintendo-64-Besitzer. Klar, dass sich
jeder "Neuling” nun mit den Acclaim-
Sims messen muss. So auch EAs neu-
er Titel, der sich im Gegensatz zum

Der Kampf um die
Wrestling-Krone wird von EAs WCW Mayhem

Konkurrenten nicht mit dem Wrest-
lingverband WWF, sondern mit der
WCW und der NWO beschaftigt. So-
mit steht euch natiirlich auch eine
gewaltige Anzahl verschiedener
Wrestling-Grofien zur Verfiigung. Es
lassen sich beispielsweise Helden
wie Kevin Nash, Sting oder Goldberg
vor dem Kampfgetimmel anwéhlen.
Mit den mehr als 50 verschiedenen

62

Mario: RTL World
) League Soccer macht
sich die hervorragende
hance wiahrend EAs
Abstinenz nicht zu Nutze. Ein
einsteigerfreundlicher CPU-
Zielmodus fehlt leider ganzlich.

mannschaft auf den Schirm bringen.
Nach der Auswahl eures Topvereins
startet ihr direkt in den Ligabetrieb
bzw. zockt zuallererst einen freund-
schaftlichen Kick. Neben einigen
Wettbewerben, wie dem Arcade-Cup
oder euren selbstkreierten Ligen,
steht euch auch ein virtueller
Trainingsplatz stets zur Benutzung
bereit. Dort mutiert nach einigen
Lektionen selbst der Anti-Sportler
schlechthin zum Elfmeter- oder Frei-
stoftkdnig. Die Steuerung ist leicht zu
erlernen und bietet trotz allem einige
schon anzusehende Kombinations-

/4
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Schiitzenkdnig: Lm beim wirklichen Kick
mithalten zu kénnen, solltet ihr eure Fahig-
keiten auf dem Bolzplatz schulen.

Uwe: Um es gleich vor-
wegzunehmen: WCW
Mayhem kann Acclaims
WWF Attitude in keiner

Zwar bietet die Simulation eine
grofie Menge authentischer Kampfer
und eine Vielzahl abwechslungsrei-
cher Spielmodi, jedoch bereits beim
ersten Betreten des Ringes fallen
dem Kenner gravierende Mangel ins

Recken bietet WCW Mayhem sogar
noch gut ein Dutzend Kampfer mehr
als sein direkter Konkurrent WWF At-
titude. Wem diese Masse an Fightern
nicht ausreicht, der darf sich einen
individuellen Kampfer kreieren. Auch
in Sachen Spielmodi werdet ihr von
EAs neuem Titel verwdhnt. Der
Single-Mode bietet euch den klassi-
schen Kampf Mann gegen Mann. Im
Handicap-Match stehen eurem
Wrestler zwei gegnerische Fieslinge
gegeniiber. Zudem werden euch
Tag-Team-, Triangle- oder Four-Way-
Dance-Matches geboten. In Meister-
schaftsmodi wie im Quest-for-the-
Best-Mode kampft ihr zusdtzlich um
kostbare Meisterschaftspunkte. Im
Gegensatz zum spielerischen Aspekt
kann WCW Mayhem technisch in
keinem Punkt mit seinem direkten
Konkurrenten aus dem Hause
Acclaim mithalten.

Beziehung das Wasser reichen,

Zudem gldnzt die Optik nicht ge-
rade mit filigranen Animationen.
Bedauerlicherweise gilt auch
Ahnliches fiir den Spielfluss. Mehr
Bewegungsablaufe der Ballkiinst-
ler hatten die euch gebotenen
Gratschorgien oftmals verhindert.

méglichkeiten, um den Maradonna in
euch aufleben zu lassen. Soundtech-
nisch gibt es solide Kost, gepaart mit
niichternen Kommentaren des RTL-
Moderatorenduos.

Silicon Dreams
THQ
1-4
Anfénger bis Profis
ng,- DM
THQ
FIFA 'g9 (91%)

200+ Teams
November

Sound:

Auge. So ist die Kollisionsabfrage oft-
mals unzureichend. Die Animationen
der Kampfer wirken starr und beha-
big, so dass die Charaktere etwas an
das Monster Frankenstein erinnern.
Auch die Arenen, in denen die Kamp-
fe stattfinden, wurden sehr lieblos
digitalisiert. Hier hatte ich mir zum
Beispiel animierte Zuschauerrange
oder eine grofiere Menge authenti-
scher Details gewtinscht.

Electronic Arts
Electronic Arts

-4
Anfinger bis Profis

WWF Attitude

erhiltlich
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PlayStation

Mit einem virtuellen

Schonling zuriick in der Zeit.

EP Systems befordern euch in

der Rolle des virtuellen Schéon-
lings Johnny, zuriick in die Pionier-
zeit des Wilden Westens. Euer
Hauptanliegen in den Abenteuern
des Samurai-Gunman, der sowohl mit
der Pistole als auch mit dem Lang-
schwert umzugehen weif, besteht
darin, eine verbrecherische Organisa-
tion nach allen Regeln der Kampfes-

kunst auseinander zu nehmen. Um
ein “super-ultra-sexy Hero" zu wer-
den, wird euch einiges an Waffen-
einsatz abverlangt. Da sich die Chefin
des Verbrechersyndikats Queen Scha-
kal nicht zu leicht ihrem Schicksal
fiigt, schickt sie euch eine Vielzahl an
untergebenen Schergen entgegen. Zu
diesen zahlen neben Strohdummys
auch unterschiedlich starke Ninjas

Schlachtfest: Eure Widersacher haben vor allem in Bezug auf rote Korperflissigkeiten einiges

zu verlieren,

Was passiert, wenn die

Technik die Vorherrschaft iiber den Menschen

erlangt?

ann konnten die intelligenten

Waffensysteme, wie ein einzel-
ner Panzer, von sich aus ihre Schiitz-
linge, die Menschen, retten. Und ge-
nau dieser Fall tritt in Tiny Tank, das
natiirlich weit in der Zukunft spielt,
ein. Die Erde wird von durchgedreh-
ten Maschinen bedroht und ein klu-
ger Panzer macht sich auf, als Einzel-

kampfer gegen diese zu bestehen.
Dabei wurde von Entwickler AndNow
Wert darauf gelegt, den Tiny Tank so
cool und selbstsicher wie moglich
aussehen zu lassen, wie die verschie-
denen Zwischensequenzen zeigen. In
den teilweise recht kniffligen Missio-
nen sollt ihr bestimmte Ziele aus-
schalten, die euch euer Partner, ein

Aufden mit Hut: Eroberte Gegenstande tragt der clevere Tiny Tank so lange, bis er selbst
zerlegt wird.

6a

Georg: Ausufernde
Gewaltdarstellung ist
noch lange kein Garant

g fir ein Top-Spiel. Das Joy-
pad-Dauerhammern erinnert
sehran vergangene Decathlon-
Tage. Die méftige Grafik setzt dem
Spektakel die Krone auf. Einzig

der trashige Titelsong verschafft
Rising Zan eine kleine Aufwer-
tung, doch retten kann dieser
auch nicht mehr viel. Johnny wird
sicher kein “super-ultra-sexy
Hero", wie der Kultsong der Schei-
be namens ,No more Johnny"
schon verrat,

sowie einige Zwischengegner, die
sich meist erst nach zahem Kampf
von ihrem virtuellen Leben trennen
lassen. Um der scheinbaren Uber-
macht der Widersacher Herr zu wer-
den, stehen euch zahlreiche Attacken
sowie einige Specials zur Verfligung.
Mit einem Tornado beispielsweise
raumt ihr zeitgleich mehrere
Schwertschwinger vom Schirm. Ab
und an wird euch zudem die Maglich-

verhindert die teils ungliickliche
Kamerafiihrung einen regen
Spielfluss.

Agetec

keit eroffnet, ein sehr langes Katana ;nfa'uger bis Profis
zu nutzen. Grafisch zeigt sich Rising 99,- DM
Zan wenig zeitgemafs, da ein Grafik- Eigenimport
aufbau deutlich erkennbar ist. Ferner Ronin Blade
(n%)
10 Levels, Dual Shock,

Analog

erhdltlich

Grafik: Sound:

41

Zwischenspielchen: Durch einen gezielten
Wurf mit diesem kleinen Sprengkdrper
entledigt ihr euch eines Problems,

1111
HiH

Auftritte hat. Grafik und Sound sind
gut gelungen. Die 3D-Polygongrafik
lasst keine Wiinsche offen und lauft
sehr sauber. Gleiches gilt fiir die sehr
simple Steuerung. Wer also abseits
der liblichen Genre-Vorgaben, wie
“indiziert” und “indiziert”, einen
brauchbaren 3D-Shooter sucht, ist bei
Tiny Tank gut aufgehoben.

René: Tiny Tank ist ein
/M amiisanter und kurzwei-
J liger 3D-Shooter. Gehirn

aus, Kanone an, so lautet
das Motto des Games. Fiir gute
Motivation sorgen neben den ab-
wechslungsreichen Missionen vor
allem die lockeren Zwischensequen-
zen, in denen der Tiny Tank witzige

Satellit im Orbit, vorgibt. Die standig
auftauchenden Gegner werden eben-
falls aus dem Weq geschossen. Fiir
jeden besiegten Feind erhaltet ihr ein
Stiick Computerhirn oder Waffen, die
euch im Laufe eines erfolgreichen
Levels immer starker werden lassen.
Neben der Story gibt es auch einen
Zweispieler-Modus, in dem ihr ge-
geneinander in einer Arena antretet.
Leiderist Tiny Tank nur als englische
Version erhaltlich, was bei den witzi-
gen Zwischensequenzen gute
Sprachkenntnisse erfordert.

SCED
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
SCED
Combat Choro Q
(a9%)
17 Levels, Dual Shock,
Memory-Card, Analog, englische

Sprachausgabe
Februar

Sound:

.;*taenull"F

Selbstdarstellung: In den Zwischensequen-
zen kann es schon mal passieren, dass der
angeregt schwatzende Panzer eine Kamera
kaputt macht.
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> Wer bremst, verliert. Dann und wann
auch wichtige Korperteile. Auf 30
Strecken mit 40 Fahrzeugen lassen sich
Totalschaden in Millardenhohe basteln.
Und das Schinste dabei: Alles ohne
Anschnallen und Gurt.

» Den Zundschliissel gibt es jetzt
fiir Nintendo64, Playstation und
Gamehoy Color.

Der Minister fur Verkehr warnt: Das Spielen dieses Videospiels it 1
kann zu aggressivem Verhalten im StraBenverkehr fiihren. “""%I 1

on sind
Ent
¥ und das NINTENDO Logo




PlayStation

Nach zwei Jahren Abstinenz

meldet sich der Fantasy-Papst Terry Pratchett mit
einem neuen hitverdichtigen Werk zuriick.

Es gibt Welten, auf denen l&uft eben
nicht alles rund. So auch auf der
Scheibenwelt, die sich standhaft wei-
gert, eine Kugel zu werden. Dies gilt
ebenso fur Ankh-Morpork, die grofite
Stadt der Scheibenwelt, die sich wei-
gert, eine ganz normale Metropole zu
werden. In ihr lebt Luton, ein Privatde-
tektiv, der von einer schonen Briinet-
ten beauftragt wird, einen verschwun-
denen Liebhaber zu suchen. Discworld

Noir marschiert durch alle Klischees,
die die Scheibenwelt und die alten
50er-]Jahre-Detektivgeschichten mit
sich bringen. Dementsprechend amii-
sant geht es her, natiirlich im unnach-
ahmlichen Terry-Pratchett-Humor. Im
Gegensatz zu seinen beiden Vorgan-
gern ist diese dritte Episode komplett
in Rendergrafiken gehalten, die so dii-
ster sind wie Pratchetts Witze. Fiir den
hiesigen Markt ist das Adventure kom-

For that matter, he could kickiyour 5
throat down your chest and your chest:
through. your legsibut | wa ingjif

it wouldniticome tojthatibeca
oqu clothesiwouldy

Dumm und diimmer: Dem Troll, der euch einen weiteren Aufirag gibt, kann man nur unter

grifiten Miihen ein Wart herauskitzeln.

Glover

PlayStation

Ich freu mich! Hasbros

erfolgreicher Held wider Willen treibt nun auch
auf der PlayStation sein Unwesen.

Bereﬁs vor rund einem Dreivier-
teljahr hatte ich das Vergniigen,
das spielerisch durchaus interessante
Abenteuer des kleine Griffelwarmers
Glover zu begutachten. Lediglich
einige unfaire Passagen triibten da-
mals ein erfrischend anderes Spiel-
erlebnis. Das Spielprinzip griindet
sich auf der lustigen Fantasy-Story

00 =

B el 1 i, 4

f'.fm
Zauberkarten den Reiz des Spiels aus.

66

und ist leicht erklart: Da die sechs
magischen Edelsteine des Landes
nach einem missgliickten Experiment
eines Zauberers kreuz und quer im
Reich verstreut sind, bleibt die Auf-
gabe der Rickfiihrung zum Schloss
eures ehemaligen Herrn, der sich zu
allem Unglick auch noch in eine
massive Goldstatue verwandelt hat,

/ -\
)

Sammelleidenschaft: Nebhen der Ballproblematik macht das Suchen und Einsammeln aller

René: Die Discworld-
Geschichten sind und
bleiben meine Favo-
riten unter den Adven-
tures. Das liegt neben der
guten Umsetzung vor allem an
dem spritzigen Humor, mit dem
zugegebenermafien nicht jeder et-
was anfangen kann. Die teilweise
sehr merkwiirdigen Ratsel sind
zwar meist nur zu losen, wenn

‘- \
".‘l .

plettins Deutsche Gibertragen worden,
auch wenn uns als Testversion nur die
englische Ausgabe zur Verfiigung ge-

stellt wurde.

-

Vit had some bad doys since | sterted
Werk os 0 private investigator, but
i@ never’ woken up dead befire

Nicht fiir jedermann: Terry Pratchett zeigt
sich mit seinem schwarzesten Humor, der
genauso dunkel ist wie die Grafik.

Buit this night, budinads us Cormg
to me, ond bringing troukle uith it

Netter Versuch: Auch wernn der kleine
Zwerg mit seiner Kriegsaxt das Drohen
anfangt, landet er doch nur vor der Tur

Mario: Die Mixtur aus
] Geschicklichkeitsspiel
und Jump & Run hatte

* \1§ bewertungsm.’a’ﬁig in die

70er-Range verstofien kon-
nen, zumal die PlayStation-Varian-
te um einige unfaire Stellen armer
ist als die Nintendo-Fassung. Lei-
der befindet sich Glovers Abenteu-
er technisch alles andere als auf
dem neuesten Stand. Aufwachen,

an euch hangen. Ganz im Stile eines
herkommlichen Jump & Runs konnt
ihr euch mit eurer Spielfigur in den
3D-Arealen herumtreiben, Gegner
mit Faustschlagen vernichten und
eine pro Abschnitt vorgegebene An-
zahl von Zauberkarten suchen. Der
Clou ist jedoch, dass ihr euch dabei
immer um den Edelstein, der sich
durch einen kleinen Zaubertrick
(auch als "R2-Tasten-Spruch” be-
kannt) in vier unterschiedliche
Formen verwandeln lasst (Hiipfball,
Bowlingkugel, Eisenkugel oder Kris-
tall), kiimmern misst, um ihn letzt-
lich zu einem Portal am Levelausgang
zu geleiten. Klar, dass dabei jede
Menge Hohenunterschiede mittels
Werfen, Dribbeln oder Schlagen des
Balles iiberwunden sowohl allerhand
knifflige Situation sowie Balance-
Akte gemeistert sein wollen.

4

man kraftig um die Ecke denkt,
doch das macht gerade den
Charme der Discworld-Abenteuer
aus. An der Technik gibt es nichts

zu meckern. Saubere, wenn auch
sehr dunkle Rendergrafiken und

ein ansprechender B-Movie-Sound
geben dem Adventure die benotig-
te Atmosphare. Somit wird Disc-
world Noir zu einem empfehlens- o
werten Gesamtpaket.

Test

Perfect 7
GT Interactive

1 &
Fortgeschrittene bis
Profis

99,- DM
GT Interactive
Discworld 2
(84%)
Memory-Card, Maus,
deutsche Texte und Sprachaus-
gabe

7. Januar
Sound:

84

Grafik:

meine Herren! Insomniac hat mit
Spyro bewiesen, dass Comic-Stil
und grafische Raffinesse keine Ge-
gensatze sind. Weiterhin sorgt die
Kamerafiihrung oftmals fiir un-
freiwillige Abstiirze, wodurch die
Langzeitmativation mindestens
ebenso gedrosselt wird wie durch
die sehr langweilig gestalteten
und mit minimaler KI ausgestatte-
ten Gegner.

Dual Shock, 20+ Levels

erhiltlich
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Kleine Lichtblicke: Grafische Schmankerl, wie hier die gelungenen Schatteneffekte, gibt es nur

selten zu bestaunen.

PlayStation

EA schickt die heiBe Pisten-

hatz mit den obligatorischen Verbesserungen ins

néachste Jahrtausend.

lle Jahre wieder... NASCAR 2000

findet auch in diesem Jahr wieder
sein Update. Dabei wurde das Fahrer-
Rooster natirlich auf den neusten
Stand gebracht, so dass ihr aus ins-
gesamt 33 real existierenden Fahrern
den Helden eurer Wahl samt sein PS-
kréftiges Vehikel selektieren diirft.
Zusatzlich finden sich einige Fahrer-
legenden in den Reihen der anwahl-
baren Charaktere. Wem diese Masse
an unterschiedlichen Recken nicht
ausreicht, der darf sogar einen indivi-
duellen Fahrer dank des Create-a-
Driver-Modus erstellen und im Rennen
einsetzen, Nach der Wahl des Racers
entscheidet ihr euch fiir einen der obli-
gatorischen Rennmodi, wie Trainings-
oder Weltmeisterschaftsmodus. Hier
geht es auf insgesamt 18 Rennpar-
cours um Championship-Points. Meis-
tertihr alle Rennen, winken euch fiinf
weitere Strecken und einige neue
Fahrer, Die Fahrzeuge lassen sich wie
gewohnt sehr authentisch tber die

Mittendrin statt nur dabei: In der
Ego-Perspektive ist das Sichtfeld
leider stark eingeschrankt.

Uwe: Rein spielerisch
hat NASCAR 2000 den
Sprung ins nachste
Jahrtausend sicherlich ge-
schafft. Die Boliden lassen sich sehr
realistisch iiber die Rennpisten steu-
ern. Zudem reizen den Spieler die
nervenaufreibenden Kampfe um

Parcours steuern und die Rennen ent-
wickeln sich durch die heiflen Kopf-an-
Kopf-Duelle erneut zu echten Psycho-
thrillern. Die mehr als fiinf Kamera-
perspektiven bieten euch zudem zu
jeder Zeit des Geschehens den besten
Uberblick iiber den Kurs. Grafisch hat
sich hingegen im Vergleich zum Vor-
ganger kaum etwas geandert. Noch
immer wirkt die Engine sehr grob-
pixelig, und Mangel wie der schwache
Landschaftsaufbau triiben das Bild
nachhaltig.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-2
Anfanger bis Profis
99, DM
Electronic Arts
NASCAR '99
(15%)
18 Strecken, 33 Fahrer

erhaltlich

76
T

Positionen. Die Technik hingegen
bleibt weit hinter den Erwartungen
zuriick. Unvermittelt ploppen bei-
spielsweise ganze Tribiinen in das
Geschehen. Ferner wirkt die pixelige
3D-Engine des Racers etwas anti-
quiert und bietet nur wenige High-
lights, wie Licht- oder Schatteneffekte.

e ECKO UNLTD. co.

The Webspinner. In Shops now.

eluxe distribution gmbh
industriestrasse 2
97232 giebelstadt

www.eightball.de
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PlayStation

Ein Priigelspiel der etwas

anderen Art bringt uns KOEI nach Europa.

Die Strega waren ein Volk mit ma-
gischen Kraften, die sie nahezu
unbesiegbar machten. Durch viele
Irrungen und Wirrungen kam es dazu,
dass sie dennoch fast ausgerottet und
ihrer Krafte beraubt wurden. Als ein
ehrgeiziger Herrscher sich nun ihrer
Krafte bemachtigen mochte, kommt es
zu einem allesentscheidenden Kampf-
turnier. Hier startet der Arcade-

B T T e

GRADD

Modus, denn der Story-Modus hat
noch eine eigene, anders gelagerte
Geschichte. Destrega unterscheidet
sich deutlich von den “normalen”
Pruglern, weil das Gameplay hier
nicht primar von actionlastigen In-
fights bestimmt wird, sondern durch
grofie Kampfarenen einen taktischen
Einschlag bekommt. Wer jetzt denkt,
dass Destrega langweilig ist, irrt sich

& ot =T GOSN e T

RELIKTE

Harter Infight: Wie bei allen Baet ‘em Ups kommt es auch bei Destrega zu schmerzhaftem

Korperkontakt.

. =1
PlayStation

Eine weitere PC-Version

eines Rennspiels wird auf die PlayStation

umgesetazt.

uf dem Gebiet der Motorrad-

Rennspiele wird in letzter Zeit viel
Pionierarbeit geleistet. Auch Soft-
warehersteller Ascaron bringt ein
neues Rennspiel auf den Markt, wel-
ches gerne als neue Referenz gehan-
delt werden mochte. Wie der Name
des Spieles schon sagt, kdnnen bis zu
500 ccm alle Klassen dieser Sportart

angewahlt werden. Mit maximal neun
Gegnern kampft ihr um die Spitzen-
fihrung im Feld und um wichtige

Punkte in der Weltmeisterschaft. Hier-
bei konnen die Fahrzeugeinstellungen

je nach Belieben verandert werden.
Die 15 originalen Strecken fithren
euch durch Deutschland, Japan und
einige weitere Locations. Um den

Ideallinie: Wer immer auf dem grauen Strich auf der Fahrbahn fahrt, hat selten Probleme, die
Kurven richtig einzulenken,

Mario: Wer ein erfri-

Up fiir die PlayStation
sucht, fiir den ist Destrega
genau das Richtige. Riesengrofie
Areale, diverse magische Fern-
attacken, zwolf unterschiedliche

allerdings. Denn durch die weitlaufi-
gen Gebiete und die magischen Fern-
waffen der Kampfer ergeben sich vol-
lig neue Angriffs- und Verteidigungs-
techniken. Spielensch innovativ, zeigt
sich das Game auch technisch voll auf
der Hohe. Die Grafik ist tiberraschend
gut gelungen und die Steuerung steht
dem in nichts nach. Die Arenen sehen
prima aus und keine ahnelt der ande-
ren, Die zwolf Kampfer lassen sich
jederzeit prazise steuern, so dass nie
Frust entsteht. Leider ist die Aktions-
vielfalt mit nur zwei Nahkampf- und
zwei Magiewaffenattacken recht diirf-

Story-Modus: Durch die in Spielegrafik ge-
haltenen Sequenzen wird die Handlung
zwischen den Kampfen weitergefiihrt.

Georg: Dieses Spiel hat
leider nur sehr wenige
Qualitaten zu bieten. Die
Steuerung ist wirklich un-
ter aller Kanone und lenkt
erst Sekunden spater ein. Auch gra-
fisch wirkt der Titel sehr antiquiert
Aufder dem fast nicht vorhandenen
Grafikaufbau scheint die Grafik-

Spielablauf fiir Anfanger etwas zu ver-
einfachen, diirfen verschiedene Fahr-
hilfen eingeschaltet werden. Auch ein
kleiner Pfeil, welcher den Verlauf der
Strecke anzeigt, wird auf Wunsch auf
dem Bildschirm eingeblendet. Im
Meisterschaftsmodus geht es dann
richtig zur Sache. Uber verschiedene
Strecken ist es euer Ziel, die beste

Platzierung in der Gesamtwertung zu
erreichen. Ist die Saison erfolgreich
beendet, schalten sich neue Strecken
frei, die ihr im Einzelspieler-Modus
anwahlt. Grafisch zeigt sich Extreme

I I .

Abflug: Mit einem Blick iiber die Schulter ist
gut zu beobachten, wie ein gegnenscher
Fahrerins Gras beifit.

schend anderes Beat ‘em

Charaktere und ein ausgedehnter
Story-Modus machen eine ganze
Zeit lang Spafd. Allerdings haben die
Kampfer nur sehr wenig unter-
schiedliche Attacken. Fans von
Beat'emUp-Games sollten sich De-
strega auf jeden Fall mal anschauen.

tig ausgefallen. Durch die vielen takti-
schen Moglichkeiten wird einem trotz
dieses grofsen Mankos dennoch nicht

so schnell langweilig.

12 Kimpfer, Story-Modus
erhiltlich

Grafik: Sound:

Hm

Engine noch aus den Anfangstagen
der PS zu stammen. Alles in allem ist
Extreme 500 ein recht unterdurch-
schnittliches Spiel mit schlechter
Steuerung, bescheidener Grafik und
mangelhaftem Gameplay. Vor dem
Kauf sollte es erst einmal in aller Ru-
he ausfiihrlich Probe gespielt werden,
bevor es im Warenkorb landet.

500 sehr schlicht, aber wenigstens ist
vom Grafikaufbau fast nichts zu er-
kennen.
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PlayStation
SchieBwiitige!

N achdem das Dasein eines Light-
gun-Fanatikers hier zu Lande
eher trist ist, beschert uns die Altron
Corporation neues Kanonenfutter. Erst
kiirzlich wurde mit Point Blank 2 der
wohl grofte Konkurrent aus der Edel-
schmiede Namco unter die Zocker
geworfen. Mighty Hits Special schlagt
nunin eine dhnliche Kerbe wie

Neues Lightgun-Futter fiir

Namcos Pendant und somit ebenso
wenig von einer Indizierung gefahrdet
ist. Insgesamt stehen euch in den drei
verschiedenen Schwierigkeitsstufen
30 Spielchen zur Verfiigung, um eure
virtuelle Zielfertigkeit unter Beweis zu
stellen. Alle diese Schussiibungen
spielen sich, im Gegensatz zu Namcos
Shooter, nicht vor 2D-, sondern

Notlandung: Um den Ballonfahrer sicher auf das rettende Flof zu befdrdern, milsst ihr die

Luftballons geschickt dezimieren.

The War

of the Worlc

PlayStation

Im ausgehenden 19. Jahr-

hundert greifen die Marsianer die Erde an und ihr
miisst sie mit eurem Leben verteidigen.

Was sich nach einer absolut
abgedroschenen Story anhart,
wird euch in einem gelungenen Intro
gezeigt. Hier erfahrt ihr auch, dass
ihr auserwahlt seid, die Erde vor den

Eindringlingen zu beschiitzen. Aller-
dings befindet man sich ja erst an der

Schwelle zum 20. Jahrhundert und
dementsprechend seid ihr auch
ausgeristet. Weder stehen euch
moderne Kampfjets noch sonstige
Errungenschaften unserer Tage zur
Verfiigung. Nachdem ihr das Schuss-
und Fahrtraining erfolgreich gemeis-

Heifle Gefechte: Bei der Befreiung Londons von den Marsianern, geht auch das ein oder

andere zivile Gebdude mit in die Luft!

7O Mega Fun /o0

Georg: Trotz Zwei-
spieler-Modus, ver-
4/ mag Mighty Hits
nicht zu liberzeugen. Zu
frappierend sind die Parallelen zu
Point Blank ausgefallen. Gerade fiir
jingere Zocker wird zwar ein an-

hauptsachlich vor 3D-Hintergriinden
ab. Dies ist auch sinnvoll, da ihrin
einer Priifung die Aufgabe erhaltet,
durch geschicktes Abschiefien diverser
Ballons, ein Mannchen zielgenau auf
einem Rettungsflofd landen zu lassen.
Andere Schnellfeuertests sind bei-
spielsweise das Lahmen von Flugma-
krelen per gezieltem Treffer oder aber
das Abschiefien von Sternschnuppen
und Hexen vom Abendhimmel. Ferner
diirft ihr mit exaktem Timing kleine
Bille in Schalchen befdrdern, die
Méusen umgeschnallt sind. Mighty
Hits Special bietet, wie im spafiig

Scharfschiitze: In einem eng bemessenen
Zeitlimit raumt ihr alle Kugeln von den
Pfahlen herunter.

Georg: Das opulente
A Intro und der gelunge-
ne Soundtrack machen

wirklich Lust auf mehr.
Auch grafisch und spielerisch kann
The War of the Worlds durchaus
iiberzeugen. Doch wie fast alles im
Leben, hat auch dieses Spiel seine
Schattenseiten. Neben dem teil-

tert habt, werdet ihr in den Kampf
geschickt. Uber ganz England verteilt,
finden die vielfaltigen Missionen
statt, die sich von Evakuierungsauf-
tragen bis hin zur Zerstérung von rie-
sigen Objekten erstrecken. Technisch
und spielerisch erinnert das Game
etwas an Army Men 3D, nur dass ihr
hier nicht zu Fuf, sondern mit diver-
sen Fahrzeugen unterwegs seid.
Zwischen diesen konnt ihr wahrend
der Missionen teilweise hin und her
wechseln, je nach Bedarf und vor-
handenen Mitteln. Die grafische
Umsetzung des Titels ist ganz gut ge-
lungen, auch wenn im Bodenbereich
Clipping-Probleme erkennbar sind
und die Umgebung detailreicher hat-
te ausfallen kdnnen. Die Steuerung,
sowohl analog als auch digital, ist
hingegen sehr intuitiv und prézise.
Die Atmosphdre des Spiels wird iiber-
wiegend durch den stimmigen Sound
aufgebaut.

sprechender Zeitvertreib ohne
Gewalt geboten, doch selbst die jiin-
geren Semester diirften den Titelin
relativ kurzer Zeit komplett durch-
gespielt haben. Miindigere Light-
gun-Freaks sind mit harter Cop-
Action zweifelsohne besser beraten.

angehauchten Shooter-Bereich ublich,
solide grafische Darstellung und den
Einsatz schmissiger Melodien.
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weise unausgegorenen Schwierig-
keitsgrad fehlt mir vor allem eine
Continue-Funktion. Nach jeder
Niederlage heiftt es, mithsam das
richtige Passwort eingeben. Das ist
einfach nicht mehr zeitgemaf.
Ansonsten macht dieses Stiick
Software aber durchaus SpaR.
Daher mein Tipp: Antesten!

erhaltlich
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bwohl EAs Sportspiele an sich

keinerlei Promotion durch illustre
Stars brauchen wiirden, steht fiir ihr
neuestes Golfspiel der neue Superstar
am Golfhimmel Pate: Tiger Woods, der
in diesem Jahr schon mehr als rekord-
verdachtige zwolf Millionen Dollar an
Preisgeldern eingesteckt hat! Zunachst
miisst ihr euch festlegen, ob ihr ein

EAs neuster Streich ist ein Golf-
spiel rund um den Ausnahmegolfer Tiger Woods.

einzelnes Spielchen oder den Karriere-
Modus zocken wollt. Je nachdem fiir
was ihr euch entscheidet, kénnt ihr ein
schnelles Game mit acht verschiedenen
Spielmodi zocken oder euch an einer
kompletten Saison versuchen. Ent-
scheidet ihr euch fiir den Karriere-
Modus beginnt ihr zunachst auf der

Uwe: Cyber Tiger kann
ebenso wie Tiger
Woods '99 iiberzeugen
und bietet erneut Detail-
verbesserungen an. Neben der
einfachen Steuerung iiberzeugt
vor allem das Kursdesign. Wer
sich echtes Golfen nicht leisten

startet dann mit 26 Computergegnern
in einem von fiinf Turnieren. Gewinnt
ihr eines davon, schaltet ihr weitere
Turniere frei. Um das zu schaffen, ist
allerdings etwas Ubung notwendig,
denn leicht wird es euch nicht gemacht.
Die Steuerung ist, wie von EA gewohnt,
einfach und schnell in Leib und Seele
iibergegangen. Mit den Schultertasten
wahlt ihr euren Schldger und mit den
Analogsticks schlagt ihr den Ball iibers
Griin. Ein gelber Pfeil zeigt euch dabei
immer die optimale Richtung und Ent-
fernung an. Auch an der Grafik kann
man EAs Handschrift erkennen, denn
auch hier gibt sich das Game keinerlei
BloRe. Die Charaktere sind nett ani-
miert und die Kurse sehen realistisch
und abwechslungsreich designt aus. So
gleicht kein Kurs dem anderen. Es wur-
den alle giiltigen Regeln mitins Spiel
iibernommen, so dass man schon fast
von einer Golfsimulation sprechen
darf. Einzig das Putten gibt Anlass zur
Kritik, denn hier lasst sich nur bedingt

Drivingrange mit Zieliibungen und

- ¥
PlayStation

mit einer Baseball-Simulation auf die Jagd nach

kaufwilligen Zockern.

ereits im Sommer begliickte uns

Electronic Arts mit einer astreinen
Simulation des beliebten US-Sports.
Genauso wie die Konkurrenz wartet
auch Interplays Ballgerangel mit aller-
lei CD-fiillendem Inhalt auf: Neben den
kompletten Teams der MLB stehen
selbstverstandlich auch deren Stadien
zur Verfiigung. Weiteren Platz auf dem
Silberling nehmen die fiinf Spielmodi
ein. Ob Freundschaftsspiel, eine ganze
Saison, die kurzen Playoffs, eine eigens
definierte Meisterschaft oder das
Home-Run-Derby, iiberall wird eine
breite Betatigungspalette geboten. Auf
dem Spielfeld angekommen, werdet ihr
sofort zum Schlagmal dirigiert. Hier
sind die gewohnten drei Schlagvari-
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Aufgepasst: Wahlt euren Pitcher mit Be-
dacht, denn nicht jeder hat bei den verschie-
denen Wurfarten ein richtiges Handchen.

-3

genau “arbeiten”. Positiv hervorzuhe-

ojol0 Georg: Grundlegend hat

4 Baseball 2000 einiges zu
bieten, was aber auch bei
@ der Konkurrenz zu finden
ist. Das grofte Problem zeigt sich
wahrend des Ballgerangels. Zum
einen ist die Kamerafiihrung nicht
gerade gut gelungen (zu schnell wird
umgeblendet, falsche Position) und
zum anderen ist die Steuerung des
Batters nicht so frei wie bei Triple
Play. Man kann den Spieler einfach

Auch Interplay geht

anten (bunt, Kontaktschlag und starker
Schlag) verfiigbar, die mit dem rich-
tigen Timing zum Einsatz kommen.
Jedoch lasst sich lediglich euer Holz-
schlager mit den Richtungstasten steu-
ern, nicht aber die Position des Batters
verandern. Habt ihr Laufer auf den
Bases platziert, werden diese via L-
und R-Tasten gesteuert. Beim Pitchen
hingegen gibt es vier Wurfvarianten,

die ihr mit drei Geschwindigkeiten auf
die Homebase werft. Die Mitspieler las-
sen sich ebenfalls mit ein paar Tasten-
kombinationen steuern.

S E oA

da-low =58

e

. RF TONY GWYNN ' 19
AVG HR RAI 80

321 16 18

369 _ 501

[

Einzug der Gladiatoren: Bevor der Batter zum Schlagmal tritt, werden seine Statistiken
eingeblendet.

=

kann, findet mit Cyber Tiger eine
glinstige Alternative, die bis auf
kleine Mangel voll begeistert. Es
motivieren lustige Vierspieler-

Matches und auch die acht ver-

schiedenen Varianten im Einspie-
ler-Modus auf lange Dauer. Ein
rundum gelunges Golfgame.

ben ist noch die Moglichkeit, zu viert
ein Turnier zu zocken, denn mehr
Spieler bedeuten auch mehr Spafi.

Grafik: Sound:
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nicht richtig bewegen und bekommt
auch beim Schlagen keine grofie
Hilfe. Ebenso ist die Steuerung der
Mitspieler im Feld bei der Gegner-
schaft bei weitem besser geldst. Da-
rliber hinaus sind zwar Namen und
Trikots dem Original abgeschaut, den-
noch fehlen die realen Gesichter. Das
Einzige, das sich wirklich abhebt, ist
die reale Schwierigkeit, den Ball zu
treffen, was aber nicht nur Anfanger
frustriert abschalten ldsst.

erhaltlich
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Mit Jade Cocoon und

Shadow Madness buhlt Crave gleich doppelt um
die Gunst der Rollenspieler.

Was Stinger da sehen musste, hat
ihn zutiefst verstort. Quasi vor

seinen Augen verschwand seine Hei-
matstadt in einem glutroten Feuerball.
Nur wenige iiberlebten das Desaster.
Zusammen mit Windblatt, einer magie-
begabten Bogenschiitzin, und Harv-5,
einem intelligenten Agrarroboter,
machte er sich auf, um denjenigen zu
finden, der diese sowie einige weitere

Stadte dem Erdboden gleichgemacht
hat. Vom prinzipiellen Aufbau orien-
tiert sich Shadow Madness an der
Final-Fantasy-Reihe — kaum verwun-
derlich, da an dem Projekt einige Ex-
Squaresoft-Leute mitgearbeitet haben.
Polygonfiguren laufen auf hiibsch

gerenderten Hintergriinden herum, ac-

tionhaltige Kampfe mit Gegnern, die in
regelmaftigen Abstanden auftauchen,

René: Welches Rollen-
* | spiel, das in Deutsch-
_ 4/ land aufgelegt wird, ist
es nicht Wert, gekauft zu
werden? Das trifft auch auf
Shadow Madness zu. Crave konnte
durch die offensichtliche Orientie-
rung an Final Fantasy VII nicht viel
verkehrt machen. Fiir mich gibt es
jedoch drei Problempunkte: Erstens
fehlen dem RPG echte Innovationen
und es bleibt in der Zeit von FF VIII

halten euch in Atem und eine Story, in
der klassische Fantasy-Elemente mit
futuristischen vermischt wurden, soll
euch vor den Bildschirm fesseln. Die

weit hinter der Top-Referenz zuriick,
zweitens ist die schwermiitige Stim-
mung im Spiel nicht jedermanns Sa-
che, egal wie geschickt die Geschichte
in Szene gesetzt wurde, und drittens
sind die Kampfe viel zu schwer
geraten, so dass die Moglichkeit, in
Deckung zu gehen (L2+R2), nur als
Notlosung erscheint. Wer nach FF
VI allerdings nach neuem Futter
sucht, sollte trotz aller Kritik einen
Blick riskieren.

spiele ETTPECN

Handlung wird euch immer happchen-
weise prasentiert, so dass ihr bis kurz
vor Ende nicht genau wisst, worum es
eigentlich genau geht und ihr euch nur
auf die dunkle, teilweise schwermiitige
Atmosphare verlassen konnt.

M 0 - s

Final Fantasy VII

Windilate 2l )
I:lletr;J Haus Ist... war hier. Da A Dual M,M.M-
— - , Card, Analog, deutsche Texte

Januar
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Evolution-Pad (PSX)

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-
gen Vibrations-Effekten.

Schicksal: Auch Windblatts Heimatstadt ist
: - =l vollstandig zerstort worden.
Tragisch: Die drei heimatlos gewordenen Helden versuchen den Rest der Welt vor den Mon-
stern zu retten.

Dual Force™ PSX-Lenkrad

empfohlener VK ) Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
129,95DM | sensibler X 2000-Technik fiir programmierbare
Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-Buttons,
E. Doppel-Fingertip-Rennschaltung, gummierte ergonomische
Griffflachen, X-tra-starke Dual-Shock™ Vibrationseffekte, rutschfeste
== ="="="=—Gas und Bremspedalen. Funktionales Design fiir Knieauflage, alternative
Tischbefestigung iiber mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie.

m.de

medienal

Evolution Control System

Set aus Grip und Reactor, G-Tilt-
Bewegungssensor,
voll programmierbar

agentur waww

Evolution Control System

fiir PlayStation™ oder N64™

Die virtuelle Realitdt wird spiirbar.

Die revolutionare analoge G-Tilt-Technik ersetzt die analogen Mini-

Joysticks. Rennwagen, Fighter und Spielfiguren werden nur dber die
Bewegungen der Hand durch hochempfindliche Sensoren gesteuert

G64 Lenkrad mit Rumble-Technik

* Das neue analoge N64- Lenkrad
mit integrierter Rumble-Funktion

» Bendtigt keine Batterien e
* Digitale Fingertip-Schaltung k
* Analoges Gas- und

B’EmSPE‘_jaclh ~ die Figuren bewegen sich nur so stark wie Ihre Hand. Sie erleben
. Erg:;mls es ein vollig neues, atemberaubendes Spielgefiihl.

In jeder Position haben Sie eine bequeme Handhaltung, denn
durch die Reset-Taste wird automatisch die Nullstellung neu
berechnet. Alle Buttons und Achsen kénnen schnell und ein-
fach tber eine LCD-Anzeige programmiert werden. Das
Evolution Control System kann ein- und beidhéndig
bedient wkrden und funktioniert mit allen PSX- bzw.
N64"-Spielen. Die PlayStation“-Version enthélt
zusatzlich X-tra-starke Vibrationsmotoren und ein
kostenloses Demo-Video. Auf beide Versionen

gibt es 12 Monate Garantie.

e X-tra-starke
Rumble-Effekte

Ein- und
beidhandig
spielbar ...

Y

EaAMESTEY

A Vidis Electronic Vertriebs GmbH
—_— Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg
Tel.: 040/51 48 40-0 - Fax: 040/51 48 40-40
ViDIS www,vidis.com

Ab sofort im Fachhandel!
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Derby 64

Nintendo 64

(i

Die Zerstorung nimmt kein

Ende. Nach der PlayStation setzt THQ jetzt auch
Destruction Derby fiir das Nintendo 64 um.

esser zu spat als nie, konnte man

hier sagen. Was PlayStation-
Besitzer schon vor Jahren spielen und
geniefien durften, wird jetzt auch al-
len Nintendo-Anhdngern zuteil. Ohne
irgendeine Verkehrsregel beachten
zu miissen, kénnt ihr bei Destruction
Derby 64 auf zahlreichen Renn-
strecken so richtig die Sau raus-
lassen. Mit einem von rekordreifen
24 Fahrzeugen beginnt ihr den Fight

um die verschiedenen Rennklassen.
Egal ob Meisterschaft, Arcade oder
Einzelrennen, bei Destruction Derby
geht es richtig zur Sache. Mit elf
Computergegnern kdmpft ihr um
wertvolle Punkte, die ihr nur durch
besonders spektakuldre Kollisionen
erhaltet. Hierbei rast ihr auf um-
fangreichen Kursen oder in kleinen
Arenen umher. Die zwolf unter-
schiedlichen Strecken sind sehr

Verriickt: In der Arena rasen Dutzende von Wagen gegeneinander.

Swen: Mit Destruction
Derby wird ein echter
Klassiker auf dem Ninten-
do 64 verdffentlicht. Nie-
mals zuvor hat es so viel Spafd ge-
macht, sein Auto schrottreif frontal
gegen ein anderes zu seizen. Die
Strecken sind sehr vielseitig und

bieten immer wieder die Maglich-
keit, tiber seine Widersacher
hinweg zu springen. Dieser Titel ist
fast perfekt fiir ein kleines Spiel
zwischendurch geeignet. Nur die
mangelnde Spieltiefe und eine
etwas ruckelige Grafik verhindern
die Hachstwertung.

grofie Ubung liber die Strecke
steuern und vermitteln ein stark
arcadelastiges SpielgefiihL

aufwdndig gestaltet und kommen

vollig ohne Grafikaufbau aus. Wer
ein zweites Pad sein Eigen nennt,

darfim Mehrspieler-Modus gegen
einen zweiten Mitspieler antreten.
Die Fahrzeuge lassen sich ohne

Unfair: Einer der Gegner ramponiert gerade
euren neuen Wagen,

Grafik: Sound:

Explodiert: Zerstdrt man ein gegnerisches
Auto, werden Extrapunkte auf dem Konto
gutgeschrieben.
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Nintendo 64

Es ist schon wirklich erstaunlich, liber
welchen Zeitraum eine bestimmte
Art von Spiel erfolgreich sein kann. Mit
einem total simplen Konzept gelang es
der Firma Lego, alle Kinder auf der
ganzen Welt zu begeistern. Mit ihrer
Technik-Reihe zeigte die Traditionsfirma,
dass Bauklotze zusammenzustecken
nicht nur eine Beschaftigung fiir Kinder
ist. Jetzt gehen die kreativen Kopfe von
Lego einen vollig neuen Weg. Fiirihr
neues Konzept wurde extra eine neue

Der Spielzeuggigant
prasentiert uns mit Lego Racers sein erstes

Firma gegriindet. Mit dem Auftrag, Com-
puterspiele in einem Lego-Universum zu
programmieren, ging die Firma Lego
Media an die Arbeit. Nach einigen erfolg-
reichen PC-Spielen wird nun auch fiir das
Nintendo 64 entwickelt. Lego Racers ist
die perfekte Mischung aus
Puzzle-Spiel und Kart-
Rennen. Um seinem
Rennfahrer einen ganz
personlichen Stil zu ver-
leihen, lasst sich das Design

74 Mega Fun /oo

Mario: Lego Racer hat
mich wirklich positiv iiber-
rascht. Sein Rennauto

Nebeleffekt laufen die Strecken but-
terweich an dem Fahrzeug vorbei.
Der typische Lego-Style ist zwar nicht
sehr detailliert, passt dafiir aber per-
fekt zu der Spielzeugatmosphére.
Leider gibt es keinen Vierspieler-
Modus. Das restliche Spiel weift aber
wirklich zu begeistern.

verleiht diesem Titel eine ganz
besondere Motivation. Auch die
Spielegrafik fallt besonders ins Auge.
Ohne jeglichen Grafikaufbau oder

hinter sich lassen und somit als Erster
die Ziellinie (iberqueren.

individuell festlegen. Die einzelnen Bau-
teile der Figur sind einfach durch einen
Tastendruck auszutauschen. Auch das
Auto muss erst aus den kleinen Baustei-
nen zusammengesetzt werden. Hierbei
sind der Kreativitat keine Grenzen ge-
setzt. Durch die Vielzahl der Kompo-
nenten entstehen unendlich viel Varia-
tionen, die sich auch farblich unterschei-
den. Um das neue Gefahrt auf Taug-
lichkeit zu tiberpriifen,
wird es anschlie-
' Rend auf einer Test-
strecke ausprobiert. Im
eigentlichen Rennspiel
leistet ihr euch ein rasantes
Verfolgungsrennen. Mit
sechs Computergegnern rast ihr
iiber lange Rennstrecken, die alleim
typischen Lego-5fil gehalten sind. Wie
schon vorher bei Mario Kart und Did-
dy Kong Racing sind auch hier viele
Waffensysteme auf der Strecke verteilt.
Mit Raketen, Olflecken und Lasso kann
man die zahlreichen Widersacher weit

erhiltlich
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Sony Playstation SEGA DreamCast Software
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 Blue Stinger 92,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 Buggy Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 Bl.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 179,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel 799 Marvel VS Capcom 104,95
Padverldngerung 799 Metropolis 109,99
i = i : PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
Kampfder Giganten: Muhammad Ali und Evander Holyfield lassen es im Arcade-Modus SONY Dual-Shock Controller 55,99 Red Dog 89,99
richtig krachen, TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
@ Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Shock Raftle Gun 69,95 Sega Rally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
i Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
l Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
PlayStation e Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
. y " EAs fwmter Versuch, df“ am Boden Flashfire Power Shock 3299  Virlua Fighter 3 T8 89,99
liegenden Boxsimulation neues Leben einzuhauchen, Esg({v‘eg?duse - 4599 World League Soccer 84,99
" . -Box eoto onverter 129,89 Worms Armageddon ;
erweist sich als wahrer “Lucky-Punch”. PAL Bo(us,er ) 2999 ’ el
RF Adapter 19,99
: . C— Power Replay 39,99 Championship Motocross 89,99
s_q1ht \.rerewnz.elte.Sme_lgattungen‘ harten Gesc.hah des Karrlgre Modus Goitia Blister Delgs 99,95 Dino Crisis 84,99
die kommen im Videospiel- allein oder im Duell mit einem X-Ploder Classic 5490 Discworld Noir 8499
geschaft einfach auf keinen griinen Freund die schnelle Action zu ge- X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
Zweig. Bisher galt das unter ande- nieflen. Hierbei sorgen vor allem die X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
rem fir das eigentlich sehr vielver- Lucky-Punches, so genannte Gliicks- Dexdrive 712,99 FIFA Soccer 2000 85,85
: . ; : ; Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 8299
sprechende Genre der Boxsimulati- treffer, die zum sofortigen Nieder- Final Fantasy Vili 9590
on. Fuhrt unsere Bestenliste in die- schlag fihren und im Arcade-Modus SEGA DreamCast Formel 1 99 85:99
sem Bereich doch die 99er-Version als Specialmoves erarbeitet werden gEG:\ I?Freomcusr 42233 EUBbgq_UW . 85,99
; i e % P ; ontroller ; rand Turismo 8599
von Box Clllamplons mit mlckng.en miissen, fiir einen rasanteren Kampf Arcade Stick 8499 Le Mans 24 89,99
76% an. Ein rundes EA-Jahr spater verlauf. Keyboard 54 99 Mission Impossible 8909
bietet die rundum verbesserte Mil- . Racing Controller 119,90 NFL Blifz 2000 79,99
lennium-Fassung um Aufmerksam- Te t 5 - Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
keit. Letztere Frischzellenkur macht S - n VMU Memory-Card 94,99 Railroad Tycoon 2 89,99
; : RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
sich auf den ersten Blick besonders RGB Scart Kabel 2499 South Park 84 99
im technischen Bereich bemerkbar, EA Padverlangerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
da die ohnehin sehr fein animierten EA Tarzan 81,99
Athleten zusatzlich mit beein- 1-2 Irgrn?rgr?c?\?:g\‘:;rﬂies ggggg
druckenden Oberflachentexturen Fortgeschrittene bis Tunguska 7999
iberzogen wurden. Besonders die Profis 99,-DM Worms 2: Armageddon 79,99
| Gesichtsziige der bekannten Stars, r
ke onow EA Memory-Card
wie Alj, Bruno oder Holyfield, wirken Box Cham
wie aus dem Leben gegriffen. Wei- i 8 MB (120 BI)
i ik ioh (76%), Victory Boxing (70%)
terhin fallt auf, t!ass sich EA die 50 Kimpfer, 3 Gewichts-
Schwachpunkte ihres ersten Ver- kiassen, Dual Shock
suchs genau angesehen haben und T
3 . erhaltlich

nun zum einen die Attribute eures
Boxers, die durch unterschiedliche
Trainingsvarianten verbessert wer-
den missen, auf sechs aufge-
stockt haben. Zum anderen
bietet eine spezielle Arcade-

Variante die Még-
lichkeit, ganz im
¥ Gegensatz zum

Mario: Alle Achtung!
J EAs zweite Runde in
# Sachen Boxsimulation
lasst wirklich kaum noch
Wiinsche offen. Fiir Fans des
schnellen Vergniigens bietet der
Arcade-Modus dank seiner er-
hihten Spielgeschwindigkeit die
Mdglichkeit, ihrer Aggressivitat
freien Lauf zu lassen. Liebhaber

Graﬂk: Sound:
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schen Kampfstils kemmen hinge-
gen im Karriere-Modus auf ihre
Kosten, zumal die kontinuierliche
Verbesserung der Boxeratiribute
auch taktisches Geschick erfor-
dern. Zu guter Letzt begeistert
auch die Umsetzung des eigentli-
chen Box-Fights, da die virtuellen
Sportler prazise und schnell auf
eure Pad-Eingabe reagieren.

| des anspruchsvollen und realisti-

Shock
Rattle Gun

69,95

WESEMANN WA, BS

Memory-Card
1 MB (15Bl.)

9,99

Lindener Str. IS
38300 Wolfenblttel

Power Shur.k Fax 0533]-995999
32 99 http://wwuw.konsole.de
b )
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Dreamcast Nach der Versffentlichung in
Japan unter dem Namen Redline Racer erscheint
das Motorrad-Rennspiel nun auch in Deutschland

Var rund einem halben Jahr erschien Ofen um 90-Grad-Kurven mit iber 200
in Japan das erste Bike-Rennspiel km/h. Nur wenn sich ein Felsbrocken im
Redline Racer von Imagineer. Das Weg befindet oder zu harsch die Bande

Criterion-Entwicklungsteam war fir den angefahren wurde, fliegt der Fahrer vom
zwar optisch recht ansprechenden, aber Bock. Diese Stiirze sind sowieso das Bes-
spielerisch eher lauen Racing-Vertreter te am gesamten Spiel, da sie dermafien

verantwortlich. Fiir den deutschen Markt realistisch wirken, dass sie schon wieder
hat sich Ubi Soft die Rechte gesichertund  lustig sind. Aber keine Angst, der Fahrer
beschert uns fiir das Weihnachtsgeschaft ~ steht natiirlich immer wieder auf und

Kurve schnippeln: Fahrt man eng die Biegungen an, ist die Endgeschwindigkeit auf der

eine vollkommen tberarbeitete Version seizt das Rennen gegen die sieben Geraden entsprechend haher.
mit dem Namen Suzuki Alstare Extreme Konkurrenten fort. Schiieflich kann das |
Racing. Wie der (wieder einmal unmog- Motorrad nicht beschadigt werden. Die wechsel gibt es nicht. Suzuki Racing be- sionsabfrage der Bikes untereinander
lich lange) Name bereits verrat, erstand Strecken selbst sind reine Fantasiekurse. schrankt sich also auf den wahren Ge- und der deutlich erkennbare Grafikauf-
man eine Lizenz des Motorrad- Beispielsweise geht es am Strand ent- schwindigkeitsthrill der Bikes. Natrlich bau im Zweispieler-Modus. Der Sound ist
Herstellers Suzuki. lang, durch nachtliche Stadte oder ver- darf bei einem Rennspiel ein Splitscreen-  durchschnittlich und die Musikunterma-
schneite Bergstrafien. Bedauerlicherwei-  Modus fiir zwei Spieler nicht fehlen. lung kommt tiber einige nette Beats nicht
Spielablauf: Eine simple Raserei se fehlt es an der passenden Belebung Ohne CPU-Gegner darf man auf hinaus. Ansonsten ist Suzuki Racing ein
Im Spiel befinden sich mindestens sechs der StrafRen. Offentlicher Verkehr, einem der zwalf Kurse gegen- solide programmierter Titel, der dank
verschiedene Bikes des japanischen Her- Fufiganger oder einander antreten. seiner unkomplizierien Steuerung be-
stellers. Leider ist der Unterschied zwi- Wild- \\ sonders fir Einsteiger oder Hang-on-

Fans interessant sein
diirfte.

schen den Bikes eher im Outfit zu finden
alsim Fahrverhalten, Wer sich von Su-
zuki Racing eine Simulation a la
Racing Simulation 2 oder zumin- '
dest Sega Rally 2 erwartet, wird A
wahrscheinlich enttauscht sein. legt. Besonders die Grafik ist
Suzuki Racing ist ein waschech- nun ultraflissig und sieht sehr
ter Arcade-Racer ohne A ﬁ \ ansprechend aus. Einzige Kri-

Schnorkel. Ohne Probleme ‘2" tikpunkte sind die schlechte Kolli-

Technik: Erstaunlich |
# gute Grafik e

Im Vergleich zur japani- ™ 3
schen Version hat Suzuki
Racing ordentlich zuge-

Swen: Obwohl
Suzuki Alstare
Extreme Racing
besser ist als sein
japanischer Vorganger,
bleibt es nur ein durchschnittli-
ches Arcade-Rennspiel, das bei-
leibe nicht an die Klasse eines
Sega Rally 2 herankommt. Den-
noch denke ich, dass gerade
Rennspiel-Fans, denen es in
erster Linie nicht auf den Simula-
tionsgehalt eines Racers an-
kommt, Freude mit diesem Titel.
haben werden. Mir war das Ganze
jedoch etwas zu seicht, auch wenn
es mir die tolle Grafik und das irr-
witzige Geschwindigkeitsgefiihl
angetan haben.

heizt man mit seinem

Flor
. CHECH ; 4 [edjr
o | . B

¥ ' Hrlle
= l_"lul'

Nachtfahrt: Bei der Fahrt durch die
dunklen Strafien beeindrucken besonders
die Lichtspiele,

CHECH RACE : OQ¥A™.11

S
qc |_’ LAPL ,E0:1M.1
g LAGE: 00:00.0

MRS 00;00,0

In der Hecke: Nach einem fwsritt dauert es
einige Augenblicke, bevor es weilergeht.

erhiltlich

Grafik:

On-Board-Kamera: Bei den Replays darf
i | man aus rasanten Perspektiven das Rennen

HX = - =y S S

Sound:

Warm anziehen! Selbst bei verschneiter Fahrbahn brettert ihr mit weit tber 200 km/h {iber noch einmal Revue passieren lassen.

ALY
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Gewonnen. Jlahl ihr alle anderen Fahrzeuge innerhalb des Zeitlimits zerstort, steht ihr

zwangslaufig als Sieger des Rennens fest. UREM" . _n' : 5 ¥ I =
| 4 i 100 i = |- *
L * | Qn . DHZernHuur Pﬁl. 129 90 ﬁrmormes dt. 89,90 TurokRageWars dt. 89,90
|

Nintendo 64 Filr PlayStation und Game Boy | || B2¥ Champ. 2000 dt. 99,90 Res.Evil 64 PAL 129,90
schon erhiltlich, versffentlicht Virgin Carmageddon | || Rayman 2 dt. 119,90 | |Shadowman e.PALuncut 129,90
nun auch fiir Nintendos Modulschlucker. Fighting Force 64 dt. 119,90 | |WorldDriverCh. dt. 119,9
_ | _ Road Rash 64 dt. 119,90 | |WWF Wrestlemania dt. 119,9
S e | aiatans PALuneat 129,90 [WOW Mayham dt. 99,90
benden in riesigen Kuppeln und ver- mageddon auch mit bzw. gegen ei- = ﬁ
anstalten aus Iajnter Lgr?geweile das nengFreund zocken, eJin V?ergpieler- S_EG A D R E M f A s T

beriihmt-beriichtigte Carmageddon-
Rennen. Das Ziel dieses Wettkamp-
fes ist einfach: Uberleben. Ihr
startet als einer von vier Teil-
nehmern und habt diverse
Maglichkeiten, das Rennen zu
iiberstehen bzw. zu gewinnen. So
kénntihr genreiiblich versuchen,
die Strecken in schnellstméglicher
Zeit zuriickzulegen, wie in der Twi-
sted-Metal-Serie alle Gegner zu ver-
nichten (hier allerdings ohne Waf-
feneinsatz) oder alle herumirrenden
Dinos zu tberfahren. Diese wurden
anstatt der eigentlichen Zombies fiir
den deutschen Markt implementiert.
Insgesamt gibt es 30 Rennen mit

Modus fehlt allerdings.

Georg: Wie schon die Play-
J Station-Version enttduscht |
auch die N64-Umsetzung. | :
& Technisch nicht konkurrenz- | i -

fahig, iiberzeugt das Game vor allem | | Soul Calibur db. 109,90 House of Dead 2 inkl. Gun Soul Flghfer dt. 109 90
aufgrund seiner spielerischen Mangel

nicht. Die Steuerung ist mehr als un- SEGA Dreamcast d" 499,00 eathCr. 2(““1’.&"“)“’.129,90
genau und die Rennen sind trotz der | | | Formel 1-99 dt. 109,90 | |Berserk jp. 129,90
Maken X jp. 129,90

verschiedenen Schwerpunkte einfach Red Dﬁg d'. 89,90
Virtua Striker 2 jp. 129,90

zu eintonig. Aufierdem ist es doch
Zombie Revenge jp. 129,90

s“ehrfraglith‘ Punkte-Combos fiir das WOIIdWideSoeeer dl-. 89 90
Uberfahren von Tieren zu verteilen. !

Ein Stiick Software, das niemand Shadowman e.PAL 119,90

zehn Missionen gegen 21 andere wirklich braucht. UEFA S‘I'I'il(el' dfn 109, 90 Raillbl)w Sil us. '29'90
Fahrzeuge. Die de_utlichstg Ve_rénde- WWF A‘H’ifﬂdl! di 89 90 Muliiumbau jP/IIS/l"'
rung zur PlayStation-Version ist das s ﬂ Y ﬂ.—A
Austauschen der Zombies gegen die .
Dinos, denn sowohl grafisch als auch - :
spielerisch kann die N64-Variante c
nicht iberzeugen. Die Engine hat ar- g
ge Probleme mit der Darstellung und sl 8
einer konstanten Framerate, und die Virgin Interactive U;;l
Texturen wirken unscharf und eints- 1-2 g
nig. Das grofite Manko ist jedoch mal Anfénger bis Profis ] 2
wieder die Steuerung. Sie ist 19,- DM ! . — '
S wr""\:ig;:ﬂ? Tomb Raider 4 dl 99,90  Medal of I'Ionor dt. 99,90 Tnm NeverDies dt. 89,90
(14%) Crash Team Racing d. 89,90 | | Gran Tourismo 2 df. 89,90 |
”“"":';E;'t';s"ﬁ Dune 2000 dt. 89,90 | | Rainbow Six e.PAL 109,90
hlend i Dino Crisis dt. 99,90 | | 24Stunden LeMans dt. 99,90
FIFA 2000 dt. 89,90 | | Jade Cocoon dt. 89,90
Grafik: Sound: Final Fantasy 8 dt. 109,90 | | WCW Mayham dt. 89,90

GTA 2 dt. %2,23 | Xena dt. 89,90
retiirmer, Preisanderungen vorbehalten.

Ladenpreise kinnen abweichen Versandkosten 10,90 DM weiters Spicle{N64,PS, Dreameast) u. Zubahi lieferbaf

0201 /777235

Multiplayer-Spaf: Zu zweit macht die
Dinosaurierjagd weitaus mehr Spaft als
alleine.
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Nintendo 64

Lange haben wir auf diese

Neuauflage gewartet. THQ prasentiert uns dieses
Spiel rechtzeitig zum Weihnachtsfest.

ie kleine Schlauchratte Jim ist

Dzuriickgekehrl. Mit Sehnsucht ha-
ben wir diesem potentiellen Titel ent-
gegen gefiebert. Fiir diesen Remake
wurde der kleine Wurmkopf komplett
in die dritte Dimension verfrachtet, Die
Story von Earthworm Jim 3D ist auf den
zweiten Blick sehr delikat. Als der klei-
ne Wurm eines Tages von einer, wie

soll es schon anders sein, fliegenden
Kuh getroffen wird, fallt er ins Koma.
Als er wieder zu sich kommt, findet er
sich in seinem eigenen Gehirn wieder,
und wie es in einem Wurmgehirn so
aussieht, konntihr euch sicher vorstel-
len. Hauptziel bei Earthworm Jim 3D ist
es, so viele goldene Euter wie moglich
zu finden. Diese sind in den zahl-

Hinter Gittern: Um den Piraten zu befreien, sollten erst die Lasergitter deaktiviert werden.

@ @
Al :
PlayStation

Als Hawk Manson raumt

ihr unter den Fieslingen des Nackamichi-Kartells

so richtig auf.

nrecht, Gewalt und Verbrechen

beherrschen die Strafien. Es wird
Zeit, zuriickzuschlagen und die Ord-
nung wiederherzustellen. Als Spezia-
list der Sondereinheit SI-COPS nehmt
ihr den Kampf gegen die Verbrecher-
organisation Nr. 1 auf, das Nackami-
chi-Kartell. Anders als im Vorganger
geht ihr mit der Third-Person-Per-
spektive auf Verbrecherjagd. Mit

gewohnten Steuerkommandos, wie
Springen, Laufen, Schlagen und Tre-
ten, tastet thr euch euren Weg durch
kriminellenverseuchtes Gebiet. Wie
iiblich befinden sich in den Abschnit-
ten der Levels iiberall Waffen und
Goodies, die euch beim harten Kampf
ausreichend unterstitzen. Aber auch
wichtige Codekarten, die euch Zu-
gange zu weiteren Bereichen offnen,

Unfair: Hier werdet ihr gerade von tiblen Zeitgenossen in die Zange genommen. Gut, dass
iiberall in den Levels reichlich Nachschub an Waffen herumliegt.

ist mit Sicherheit eines
der witzigsten Spiele der
/ letzten Jahre. Schon alleine
die abgedrehte Story ist genial
und weift von Anfang an zu faszinie-
ren. Die sehr gut gelungene Grafik
beeindruckt mit zahlreichen Licht-
effekten und abwechslungsreichem

reichen Welten gut versteckt und miis-
sen muhsam gesucht werden, will das
Tierchen seinen Verstand wieder
zurtickbekommen. Wie schon auf dem
Super Nintendo ist Jim auch in diesem
Jump & Run wieder mit einer Waffen
ausgestattet, die natirlich nur zu
Verteidigungszwecken dient. Auf dem
Kreuzzug durch sein eigenes Gehirn
muss Jim in bester }ukmp&Run-Manmr
vorgehen, um an die heift begehrten
Euter zu gelangen. Hierbei wurde die
detaillierte Grafik sehr abwechslungs-

Grimmig: Muss Jim seine Waffe ziehen, setat
er den passenden Gesichtsausdruck auf.

w’ [Georg: Nicht perfekt,

Jaber gut, was wir hier

von Eidos erhalten ha-
; ben. Sicher ist perma-

| nentes Durch-die-Gange-Latschen

und sinnloses Haudrauf-Verhalten

| nicht jedermanns Sache. Aber all

| diejenigen unter euch, die keine

| Lust haben, erst die Anleitung zu

| studieren, sind hier gut bedient.

| CD einschmeiflen und loslegen, so

' heif3t die Devise! Fighting Force 2

wollen erst einmal gefunden werden.
Da in Titeln dieses Genres das Zielen
mit Fernwaffen nicht immer ganz
leicht ist, wurde dem Spiel eine Ego-
Perspektive spendiert, mit deren
Hilfe ihr zwar nicht laufen diirft, aber
wesentlich effektiver schieRen kénnt.
Neben in Echtzeit berechneten Licht-
effekten wissen die verschachtelten
Areale zu gefallen, durch die eine
klaustrophobische Atmosphare auf-
gebaut wird.

Anvisiert: Aus der Ego-Perspektive ballert
es sich viel leichter.

reich gestaltet und bietet immer wieder
neue Uberraschungsmomente.

sieht (nebenbei erwahnt) aus wie
ein kleiner Tomb-Raider-Ver-
schnitt. Sicher liegt das daran,
dass diesmal die Kamera aus der
Third-Person-Perspektive das Ge-
schehen zeigt. Leider fehlen je-
doch ein Zweispieler-Mode und
ein paar knackigere Rétesel. Sol-
che Features hatten dem Spiel
sehr gut getan. Fazit: Leichte Kost,
die vor Trivialitat trieft, nicht mehr
und nicht weniger.

Leveldesign. Allerdings hat auch die-
ses Spiel einige Mangel. Sehr oft wird
die Sicht zu dem kleinen Wurm auf-
grund einer schlechten Kamerafiih-
rung verdeckt. Es ware auch wiin-
schenswert gewesen, die Story wiirde
mehr durch die Welten fiihren. Sehr
oft steht man in einem Level und
weifld nicht mehr, wo es weitergeht.




Roadsters ©

In das schwache Rennspiel-

Genre mochte Titus frischen Wind fiir die
Nintendo-Konsole bringen.

ennspiele machen sich auf dem
N64& wahrlich rar. Meistens schla-
gen sie in den Fun-Racer-Sektor, um

das vermeintliche Klientel der Ninten-

do-Konsole zu bedienen. Titus michte
nun mit Roadsters 64 einen Bogen

schlagen. Zum einen mochte man
Auto-Fans mit Giber 30 teils modernen,
teils alteren Roadster-Modellen von
exquisiten Herstellern, wie BMW,
Lamborghini oder Porsche, und zum
anderen Spieler, die auf ein einfaches

X Iusw Vertrieb in Deutschland durch:

\7@@@3@

R PLAYSTATION!
2 MILLIONEN GERATE

WIEDERVERWENDBAR

Erhaltlich bei:

spiele R =

Sind bis zu vier oder noch mehr
Fahrzeuge auf dem Bildschirm,
sinkt die Framerate bedrohlich,
auch wenn sonst die Umgebung
der abwechslungsreichen Stre-
cken sehr ansprechend entworfen
wurde. Rennspiel-Fans sollten
mal ein Auge auf Roadsters 64
werfen.

Swen: Leider fehlt es

Roadsters 64 an der

J notigen spielerischen

L Linie. Fiir eine Simulation
mangelt es an Einstellungs-

maoglichkeiten und CPU-Starke, fiir

einen echten Fun-Racer aber geht

einfach zu wenig ab. Technisch

gibt es auch Kritik anzumelden.

Gameplay in Racern Wert legen, zum
Kauf anregen. Dennoch kommt in
Roadsters 64 eine angenehme Fahr-
physik nicht zu kurz. Die Boliden sind
ohne Probleme um die Kurven der
tiber zwolf Kurse zu steuern, die sich
spater auch gespiegelt befahren las-
sen. Neben den Standards Einzelren-
nen und Time-Trial wartet ein Multi-
player-Vergniigen mit bis zu vier Spie-
lern (ganz amiisant, lasst aber tech-
nisch zu wiinschen iibrig) und die so
genannte Meisterschaft auf den Zo-
cker. Dort gilt es, mit einem von acht
wahlbaren Charakteren und einem
Startkapital von $ 45000 das Best-
magliche rauszuholen. Bevor es los-
geht, muss natirlich zunachst einmal
ein Wagen gekauft, die Startgebiihr
bezahlt, und falls man noch ein paar
Kréten Ubrig hat, die ein oder andere
Verbesserung am Fahrzeug vorge-
nommen werden. Die Fantasie-
strecken wurden sehr unterschiedlich
gestaltet und fithren euch teilweise an

Kiisten, durch enge Bergschluchten
oder liber verschneite Alpenpasse.

Fahrzeuge, Rumble-Pak
Dezember

@) © Lorenz FotoaGrafik-Design
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Dreamcast

i ber Shadow Man braucht man ei-
gentlich nicht mehr viele Worte zu
verlieren, denn wir haben uber kaum
ein anderes Spiel dermafien viel bench-
tet wie liber dieses vielversprechende
Action-Adventure aus dem Hause
Acclaim. Die N64- und PlayStation-
Fassung haben wir bereits ausfihrlich
getestet und be-
sonders nach
der Nintendo-
Version
.. Waren wir
p gespannt
" wieein
Flitzebogen
" auf das DC-
Review.

Ne

e 3
2NN

Harte Jungs: Im Asyl, dem Versteck von Endgegner Legion, lau-
ern schon schwere Feinde auf euch. Diesem Zweierpack sollle
man ohne die passende Bewaffnung nicht zu nahe kammen.

\ EAAC-

Das Weihnachtsfest bringt

fiir DC nicht nur Friede und Liebe mit sich, sondern
auch Voodoo-Machte und eine Horde Untoter!

Spielablauf: Perfekt durch-
gestyltes Adventure

Nach den ersten Gehversuchen war
bereits klar, der Dreamcast lasst die
anderen beiden Versionen hinter sich,
Es sind zwar nur Kleinigkeiten, die den
128-Bit-Schattenmann hervorheben,
unterm Strich bringen sie aber noch
ein wenig mehr Spafd. Das Gameplay
ist bis auf Nuancen identisch. Beim DC
gibt es beispielsweise mehr Gegner,
die dafur leichter zu toten sind. Einige
Grafik-Elemente in den Levels wurden
tibersichtlicher gestaltet, was auf die
machtige Rechenkraft des Dreamcast
zuriickzufuhren ist. Insgesamt wirken
sich diese Punkte sehr positiv auf die
Atmosphdre und Spannung aus. Rund
70 Stunden perfekies Voodoo-
Abenteuer warten auf euch.

Schicksalsblatt: Der finstere Legion ist
die Wurzel allen Ubels im verzwickien
Shadow-Man-Universum

Voodoo-Madel: Shadow Mans Geliebte Nettie steht euch
wihrend der ganzen Reise durch die Liveside mit Rat und Tal
zur Seite, In die Darkside kann sie nicht (iberwechseln,

Energieentladung: Erschiefit ihr die Untoten mit eurer Shadow-Gun, geben
sie euch wieder Energie zuriick.

Machte.

veifintierle Landickalt ai

Gaganwail weilei »

Jacks Werk: Das riesige Asyl in der Darkside
ist der eigentliche Hauptschauplatz des
Abenteuers.

Technik: Spannungsgeladener
Soundtrack P~
Fliegt die Kamera vor Beginn eines a"
Levels tiber die Gebaude und Landschaft
hinweg, wirkt die Grafik fast fotorealis-
fisch. Die Effekte sind traumhaft und
wurden im Vergleich zur PC-Version
sogar verbessert! Nurin sehr seltenen
Fallen stockt die Grafik fiir einen kurzen
Moment, wenn neue Daten von GD-ROM
eingelesen werden mussen. Die Wasser-
oberflache beweqt sich im Wind und
zerstreut sich, wenn Shadow Man
herausspringt. Die Steuerung ist nahezu
perfekt. Mit dem Analogstick ist es kein
Problem, den richtigen Absprungpunkt
zu finden. Nur die Nutzung des D-Pads
mit der Ego-Sicht und den Gegenstan-
den ist etwas gewohnungsbediirftig,

Den Vogel in Sachen Technik schiefit
freilich der Sound und die Musikunter-
malung ab. War es auf dem N64 schon
eine Meisterleistung, eine komplette
Sprachausgabe auf das Modul zu quet-
schen (wenn auch ein wenig verrauscht),
uberzeugt der Dreamcast mit glasklaren
Gesprachen von professionellen deut-
schen Sprechern und stimmungsvoll
eingeblendeten Musikfetzen.

-
e P
~

. mit knallharten Action-Elementen.
. Man muss aber sagen, dass

. Blut). Kurzum: Auf dem Dreamcast

- und fiir mich ist dieser Ausnahme-
' titel das 128-Bit-Highlight zum

Starke Machte: Immer wenn Shadow Man eine Dark Soul |
{dieses lila Ding) aufsammelt, verstarken sich seine Voodoo-

Tilrwarter: Erst mit ausreichend
f) Voadoo-Power lassen sich die Portale
i zu den nachsten Levels dffnen

Swen: Der Dream-
tast schief’t nach
Sonic Adventure und
Soul Calibur zum zwei-
ten Mal den Vogel ab und stellt
bei den Action-Adventures die
neue Referenz! Shadow Man war
auf dem N64 schon genial, aber
auf dieser Plattform verschmilzt
die ausgefallene und zugleich
spannende Story mit einem nahe-
zu perfekten technischen Rahmen
zu einem wahren Adventure-Epos

Shadow Man nichts fiir Kinder ist,
da zum einen die Sprache recht

derb ist und zum anderen ordent-
lich gemeuchelt wird (mit griinem

ist Shadow Man wirklich zu Hause

Weihnachtsfest!

Acclaim
Acclaim

1
Fortgeschrittene bis
Profis
109,- DM
Acclaim
Soul Reaver

(93%), Tomb Raider IV (86%)

Vibration-Pak, VMU

Dezember

Grafik: Sound:




SuperSmash

Es gibt Streit im Nintendo-

Dle Super Smash Brothers sind
zurtick! Nein, das ist keine
Rapper-Gang aus der tiefen Bronx,

sondern der knuddelige kleine Super

Mario samt der ganzen restlichen

Nintendo-Mannschaft. Nachdem der

Land. Mario und seine Kumpanen geben sich
ordentlich was auf die Miitze.

Berufsklempner den Golfschlager
wieder an den Nagel gehangt hatte,
gab es anscheinend groflen Zoff unter
den Nintendo-5tars. Super Smash
Brothers ist eigentlich ein Beat 'em
Up, aber einige Grundziige wurden

GUIDZ

René: Endlich
wieder einmal ein
Beat 'em Up auf dem
o Nintendo 64. Naja,

_ Super Smash Brothers ist
| vielleicht nicht das, was die meis-
| ten Spieler unter einem Priigler
verstehen, aber immerhin sind
gute Ansatze vorhanden. Spiele-

| risch gut durchdacht, hat dieser

doch sehr verandert. So gibt es fiir je-
den Charakter etliche Sonderwaffen,
die sehr effektiv eingesetzt werden
diirfen. Yoshi saugt beispielsweise
den Gegner ein und verwandelt ihn in
ein Ei. Auch die anderen zwalf
Nintendo-Maskotichen beherrschen
ahnlich obskure Mandover. Auf einer
der neun Arenen wird dann der
Kampf um Leben und Tod ausgetra-
gen. Ob alleine gegen den Computer
oder gegen bis zu vier menschliche
Mitspieler, dieses Spiel ist ein wahres
Party-Game. Auf der dreidimensional
gehaltenen Plattform kampft ihr mit
allen Tricks und versucht, am besten
nicht in den Abgrund zu fallen. Eben-
falls genial ist der Singleplayer-Mode,
bei dem ihr verschiedene Herausfor-
derungen zu bestehen habt. Kampft
ihr hierbei gegen Yoshi, musst ihr
innerhalb einer bestimmten Zeit eine
gewisse Anzahl seiner knuffigen
Kollegen von der Plattform drangen.

e
| , 511

Wahlen Sie
Genres aus.

test ~

Titel leider nicht den Tekken- oder
Virtua-Fighter-Bonus. Die Steue-
rung ist nicht besonders komplex
und eindeutig fiir eine sehr junge
Zielgruppe ausgelegt. Wenn sich
sorgsame Miitter bei Kampfspielen
bisher nicht sicher waren, dann
sollten sie sich dieses Spiel einmal
genauer unter die Lupe nehmen.

Hal Laboratories
Nintendo
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM
Nintendo
Fighters Destiny

12 Kampfer, Rumble-Pak
Dezember
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aus aller welt

Multiplayer: Bis zu vier Spieler durfenin
verschiedenen Arenen gegeneinander
antreten,

Vi

ist ein Entkommen fast unmaglich,

Nintendo 64

Anvisiert: Hat man den Gegner erst einmal im Fadenkreuz,

S

Nach Konami

prasentiert uns KOEI ein weiteres Action-

Adventure im Stile von Metal Gear Solid.

achdem das Action-Adventure-

Genre in letzter Zeit etwas abge-
griffen ist, scheint sich ein neuer Trend
herauszukristallisieren. Seit Metal Gear
Solid und einem indizierten Rare-
Shooter ist eine deutliche Bewegung
hin zum Agenten-Adventure zu ver-
zeichnen. Immer mehr Zockerherzen
scheinen sich fir dieses noch recht neue
Genre zu begeistern. Das ist auch den
Programmierern nicht entgangen, denn
zahlreiche Neuentwicklungen stehen
bereits auf den Release-Listen. Ein
Spiel, das noch vor den Ankiindigungen
zu Metal Gear Solid durch die Fach-
presse geisterte, ist Winback. Die
Entwickler von KOEI haben sich bei
diesem Spiel wirklich viel Zeit gelassen,

was man der Qualitat des Spieles aber
auch anmerkt.

Spielablauf: Harte Action auf
leisen Sohlen

Um im Krisengebiet einen Vorteil zu
haben, wurde ein geheimes Waffen-

Umzingelt: Seid ihr in einen Hinterhalt geraten, musst ihr
schleunigst Deckung suchen.

-

Willkommen in der Import-Zone! |
Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 31.12.99,
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

system von der NASA entwickelt. Uber
dem mittleren Osten wurde ein Satellit
in der Umlaufbahn platziert, der mit
einem machtigen Laser ausgestattet
ist. Mit dessen Hilfe konnten strate-
gisch wichtige Stellungen ausradiert
werden, ohne wichtige Ressourcen zu
verschwenden. Als jedoch nach dem
Krieg die Kontrollstation in den
Bergen der Rocky Mountains von
Terroristen uberfallen und eingenom-
men wird, ist der Weltfrieden gefahr-
det. In der Figur Jean-Luc Cougars,
einem Agenten des Sonderginsatz-
kommandos S.CA.T. (Strategic Covert
Actions Team), ist es eure Aufgabe, im
Alleingang die Basis zu erobern und
das System aufler Kraft zu setzen, Im
Spielverlauf steuert ihr die Hauptfigur

Entscharft: Fiese Granaten miissen erst mit einem gezielten Schuss gesprengt werden.

Unter Beschuss: Um die Gegner standig zu
beohachten, schaltet die Kameraperspek-
tive in eine giinstige Sichtweise um.

aus der Third-Person-Perspektive, was
euch eine besonders gute Ubersicht
vermittelt. In grofien dreidimensio-
nalen Arealen trefft ihr standig auf
gegnerische Einheiten, die ihr mit List
und viel Geschick eliminieren musst.
Hierbei kénnt ihr euch per Knopfdruck
mit dem Ricken gegen eine Wand

Entdeckt: Um sich der Feinde leichier zu entledigen, sollte
man warten, bis sie hinter der Deckung vorkommen.

FER EROUND

L

Ubersichtlich: Damit man nicht die
Onentierung verliert, kann jederzeil eine
Karte eingeblendet werden,

oder Kiste stemmen, wobei sich die
Kamera immer in eine giinstige
Position zum Feind ausrichtet. Im
Spielverlauf finden sich natirlich
weitere Waffen, die ihr gezielt gegen |
eure Widersacher einsetzen solltet.
Neben kleinen Schalterratseln mussen
auch Minenfallen entscharft werden,
um die verschiedenen Abschnitte
erfolgreich zu beenden.

Technik: Nicht hervorragend,
aber funktionell

Die Welten von Winback wirken sehr
lebensecht. Um eine etwas dustere
Atmosphare aufkommen zu lassen,
wird der Grafikaufbau von nahem
Nebel geschickt versteckt. Besonders
auffallig ist die hervorragende
Steuerung. Auch wenn mehrere
Gegner auf dem Bildschirm zu sehen
sind, kann man jeden sehr leicht mit
seiner Waffe anvisieren. Durch das
Abwechseln von Deckung und
Schussposition kann man jederzeit in
Ruhe seine Waffen nachladen, um
nicht mit leerem Magazin vor seinen
Gegnern zu stehen. (Gunther)




ass Mario ein ausgezeichneter

Klempner ist, das diirfte jedem klar
sein. Aber auch ein vielbeschaftigter
Installateur braucht einen geeigneten

Ausgleichssport. Da der kleine
Jump&Run-Held in letzter Zeit etwas
angesetzt hat, kommt wohl keine
Extremsportart in Betracht. Also
entschloss sich Mario, sich an der fri-
schen Luft dem Golfsport zu widmen.
Nach einem gelungenen Start auf
dem Nintendo 64 tragt er ein Turnier
auf dem Game Boy Color aus. Um an dem
Spiel teilnehmen zu konnen, miisst ihr
anfangs eine eigene Spielfigur zusam-
menstellen. Bereits hier kénnt ihr ver-
schiedene Fahigkeiten eures Charakters
festlegen. Wollt ihr dann bei einem
Turnier mitmachen, miisst ihr euch erst
im Clubhaus einer Gruppe Golfsportler

Klein und fein E{T1:J{

anschliefen. Betretet ihr
den ersten Platz, wird
dieser in einer kleinen
Vorschau tiberflo-
gen. Wenn ihr die
genaue Schlag-
richtung ausgewahlt habt,
konntihr an einer Leiste die
Starke und den Spinn eines Schlages
bestimmen. Dies muss aber in einer fest-
gelegten Zeit geschehen, denn der kleine
Zeiger lduft nur einmal die Leiste hinauf.
Ist es euch gelungen, den Ball iiber
Sandbunker und Wasserlocher auf das
Griin zu schlagen, solltet ihr den Ball
direkt in das Loch putten. Nach jedem

gewonnenen Spiel erhaltet ihr eine ge-
wisse Anzahl an Erfahrungspunkten, die
sich auf euer Handicap auswirkt. Um
nicht standig gegen Computergegner
spielen zu miissen, kann man (ber ein
Linkkabel und einen zweiten Game Boy
heifte Multiplayer-Duelle austragen.
Durch sein leichtes Gameplay weift Mario
Golf sofort zu begeistern. Die einfache
Steuerung ist wirklich kinderleicht zu er-
lernen und die Regeln sind altbekannt.

II..- '1:

un: 87/o

Dass es bei unserer Spezies zwischen-
menschliche Beziehungen gibt, ver-
steht sich ja von selbst. Aber wie es bei
der Tierwelt aussieht, ist leider nicht so
ganz klar. Bei den meisten Tierdokumen-
tationen wird, was bei uns Liebe genannt
wird, immer als hormonell bedingtes
Verhalten dargelegt. Aber st es bei uns
Menschen nicht genauso? Es ist daher
kein Wunder, dass Dreamworks erstmals
eine Liebesgeschichte zweier Ameisen
verfilmte und somit ein weiteres Tabu der
Filmindustrie brach. Da dieser Spielfilm
komplett im Computer entstand, war es
naheliegend, dass eine Umsetzung
dieses Themas auf dem Game Boy

ie Rugrats sind mittlerweile welt-
beriihmt. Nach ihrem groften Erfolg
auf dem Cartoon-Sender Nickelodeon

Was sind heutzutage schon noch
richtige Helden? Ist eine Figur
nicht mit megasuper Kraften ausgestattet
oder hat sie kein ganzes Waffenarsenal
in der Hosentasche versteckt, wird sie
von den Kids nur noch mild belachelt. Wo
sind denn die Heroen meiner Kindheit
geblieben? Was ist mit Buck Rogers, dem
Phantom oder Senior Rossi? Und ... ja
was treibt eigentlich dieser Tarzan?
Besonders dieser Held hatin den
vergangenen Jahren nicht viel von sich
héren lassen, aber das soll sich jetzt
schlagartig andern. Rechtzeitig zu dem
gleichnamigen Disney-Film Tarzan

erfolgte. Als kleine Ameise namens Z ist
es euer sehnlichster Wunsch, das Herz
eurer Konigin zu erobern. Jedoch seid ihr
nur eine unter Milliarden von Ameisen
und wisst nicht, wie ihr die Aufmerksam-
keit von Prinzessin Bala auf euch ziehen
sollt. Um eure Plane zu verwirklichen,
ziehtihr in die weite Welt und versucht
den fiesen General Mandihile zur Strecke
zu bringen. Dieser Bosewicht unterjocht
das Ameisenvolk schon seit geraumer
Zeit. Bevor Z allerdings in den Kampf
ziehen kann, hat er noch jede Menge
Aufgaben zu erfiillen, um fiir die finale
Auseinandersetzung gewappnet zu sein.
Uber tiickischen Abgriinden, messer-

machen sich die Rugrats auf, die Herzen
aller Kinder zu erobern. So haben es die
kleinen Racker dem groften Erfolg zu
verdanken, dass vor kurzem sogar ein
abendfiillender Kinofilm in den
Lichtspiethdusern anlief. In letzter Zeit ist
es bei iiberaus beliebten Kinderfilmen
zum Trend geworden, dass diese
Erfolgskonzepte auch auf dem Game Boy
Color erscheinen. Es istimmer wieder
erstaunlich, was diese minderjahrigen
Kinder bei Rugrats in ihrem Alltag
erleben. Diesmal trifft es die Bande
besonders hart. Beim Bummel durch

scharfen Kristallen und riesigen
Wassergraben miissen zahlreiche
Artgenossen aufgesammelt werden,
damitihr eine weitere Aufgabe erfiillen
konnt. Um nicht ganz wehrlos euren
Feinden gegeniiberzustehen, seid ihr mit

kleinen Hacken bewaffnet, die ihr den
Gegnern entgegenschleudert. Diese ste-
hen euch aber nurin begrenzter Anzahl
zur Verfligung und kénnen mit bestimm-
ten Symbolen wieder aufgefiillt werden.
Die schlichte Grafik ist nett gezeichnet
und kommt dem nahe, was man wohl
unter einem Ameisenbau versteht. Das
Gameplay ist leider nicht so innovativ
ausgefallen und langweilt schon nach
wenigen Spielstunden.

un- 68%

einen riesigen Spielzeugladen finden sie
eine aktivierte Zeitmaschine. Wie es der
Teufel so will, wird der ganze Trupp von
einem Zeitsog in die Maschine einge-
saugt und findet sich in der Vergangen-
heit wieder. Hier gilt es, zahlreiche
Abenteuer und Ratsel zu bestehen, um
wieder in die Gegenwart zu gelangen.
Grundsatzlich ist Rugrats ein ganz
normales Jump & Run. Durch jede Menge
kleiner Bonus-Games wird dieses Spiel
jedoch sehr abwechslungsreich. Die
grofien Welten gleichen einem
Labyrinth, welches es erfolgreich zu

durchqueren gilt. Je nach Level steht euch
eine andere Figur zur Verfiigung, die ihr
erfolgreich zum Ausgang bringen miisst.
Leider ist die Grafik bei diesem Spiel sehr
unruhig geraten. Bewegt man die
Spielfigur, scrollt der Hintergrund sehr
zah nach. Die ganze Spielmechanik ist
ziemlich trage und macht nur kurze Zeit
Spafd.

erscheint der neue Jump&Run-Hit auf
dem Game Boy Colour. Speziell fiir
unsere Kleinsten hat sich Disney wieder
mal besonders viel Miihe gegeben, zum
Beispiel bei dem interaktiven Zeichen-
studio, mit dem ihr samtliche Charaktere
aus dem Film neu anordnen und an-
schlieftend sogar ausdrucken konnt. Das
eigentliche Hauptspiel ist allerdings
etwas anders aufgebaut. In 23
Dschungelwelten misst ihr immer eine
bestimmte Anzahl von Bananen finden.
Diese sind teilweise sehr gut versteckt
und oft nur schwer zu erreichen. Je nach
Level konnt ihr auch verschiedene

Spielfiguren steuern, welche sich in ihren
Fahigkeiten unterscheiden. Durch die
zahlreichen Ebenen der Levels miisst ihr
euch tiber tiickische Jump&Run-
Passagen, krokodilreiche Wasserbecken

und gefahrliche Dornenbiische schlagen.
Natiirlich gibt es im Urwald noch mehr
Gefahren als riesige Abgriinde. Im
Unterholz lauern euch noch jede Menge
wilder Tiere auf, die euch ebenfalls an
den Lendenschurz wollen. Spielerisch
zeigt sich Tarzan recht abwechslungs-
reich. Durch den groften Umfang des
Games konnt ihr viele Bereiche erst nach
stundenlangem Spielen erreichen.




Metal Goar Solid

Konam| 3/99 558 ... Fun g4%
Soul Reaver: Legacy of Kain
Crystal Dynamics 8/99 5.60 ... Fun g3%
Silent Hill
Konami 9/9g 544 ...
Tomb Raider I
Core Design 1/g9 5.52

Indiziertes Spiel 2

Capcom 5/985302 ................Fun Bo'%
Oddworld Abe’s Oddysee

GT Interactive 9/975.39 ...........Fun B8%
Oddworld Abe’s Exoddus
Oddworld Inh.n/g85.92 _.........Fun B8%
Tomb Raider II

Core Design 12/g75.52 0o in 8%
Resident Evil Director’s Cut
Capcom 12/97 5300 ..o FUN By%
Resident Evil1

Capcom 6/965.38 .. ..o Fun 35%

Diseworld Nolr

Poygnosis 1/00 5.66 ... Fun B4%
Diseworld 2

Poygnosis 12/97 5103 v FUn Ba%
Diseworld

Psygnosis 2196 5.4 ..oy FUN B4 %
Baphomets Fluch 2
Revolut./Virgin 12/g7 Sa02 un 82%
Baphomets Fluch
Revelution/Sony n/g6 5.62 _...Fun 8%
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclaim 3/985.69 ... . Fun 78%
Blazing Dragons

BMG It 10/96 5.42 ... Fiin 77%
Myst

Sunsoft 10796 575 ...civicicscocics FUN 73%
Blood Omen Legacy of Kain
Crystal Dynamics 1/975.70 ... Fun 6g%
Atlantis

Cryo3/99 5.68...... S—— Ty

Wip‘;.aut

Psygnosis 10/99 540 ... Fungo%
Driver

Refiections 7/99 5.72 ...l FurnBa%
C3 Racing

Eutechnyx 1/99 5002 ... .. Fun 8g%
Test Drive 5

Accolade 12/985.96 ... ... Fun 88%
Need for Speed IV

Electronic Arls 6/99 570 ... Fun87%

THiE =i

BEAT 'EM UP

Tekken 3

Namco 9/gB5.90 .o FUn go%
Soul Blade

NAMEO 3T S T4 oo Fun 85%
Bushido Blade 2

Square 1199 5909 ... FUn 84%
Dead or Alive

Tecmo 7798542 ...... Fun B3%
Tekken 2

Namco10/96538 ..o Fun B2%
Bloody Roar 2

Virgin 5/99 596 L.l Fun Ba%
Street Fighter EX Plus Alpha
Caprom WQTSI0 i Fuin B2%
Bloody Roar

Hudson/Virgin /g8 588 ... Fun 81%
Star Gladiator

Capcom12/g6578 ... .. Fun78%
Rival Schools

Capcom 1/gBS46 ... Fun 5%

Crash Team Racing

Naughty Dog12/99540 ... Fun 85%
Speed Freaks

Funcom/SCED 9/99 550 ........... Fun 86%
Micro Machines v3

Codemasters 4/97538 __.___Fun 82%
Wrecking Crew

Telstar/¥onami 7/985.70 .......Fun 78%
Rogue Trip

Singletrac12/985.04 e FUN 75%

International Track & Field

Konami7/96 538 ...........

V-Ball

Ameritan Technos 6/98 5.79.......Fun 67%
Olymplc Games

US.Gald B/96 540 ... FUT 65 %
Nagano Winter Olympics

Konami 3/985.66 ... Fun 61%

Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 1/59 5.76 Fun Bg%
Gex: Deep Cover Gecko

Crystal Dynamics §/99 570 ... Fun Bg%
Gex 3D

Crystal Dynamics 5/98 Saon .......Fun BE%
MediEvil

SCEE/Millennium 10/g8 5.8o ..._Fun BE%

Ape Escape
SCEDB/gg S Fun B5%
Crash Bandicoot 2

e FUR BE%
Amazing Studics B/gB5.72 ... Fun 85%
Spyro the Dragon
Insamniac Games n/g8 5.66 ..._.Fun 85%
Croc 2: The Kingdom of Gobbos
Argonaut/EA 9/g9 584 ... Fun 83%
Wildg
Shiny/Acclaim 10/98 5.78 ... Fun 83%

Gran ;l'l;lriirno

Sony 6/98 570 i Fun g4%

V-Rally 2

Infogrames B/gg 53z .. JFun g3%

Formel Eins 99

Psygnosis 12/9 558 ... Fun gi%

Ridge Racer Type 4

Nameo 4/99 544 oo FlIN GO
2

Codemasters12/gB 5100 ... Fun 87%

Box Champlans aoooﬂ

Electronic Arts 100 $.75 . v Flin B53%
Ready 2 Rumble Boxing
Midway1fooS6a ... .. FunB4%
Box Champions

Electronic Arts 2/99 5.66 ... Fun 76%
Victory Boxing 2

NC/gg5.63 ...

Backstreet Billards
Ascii 4/g9 5.1
Virtual Pool

Interplay ¢/g7 57

Brunswick C. Pro Bowling
THO 2/99 564 ..ocicvoncimsereierneiFUN 415
Ten Pin Alley

ASC Games/Adr, 5/g7 581 ..

Fun 25%

-

sy JUMP & SHOOT

Apocalypse Final Fantasy VIl

Meversoft 12/g8 5.82 .. Fun 85% Squaresoft 11/99 5.46

One Final Fantasy VI

ASC/Visual C /98576 ..........Fun 82%  Squaresoft /97590 ... Fun g1%
Mega Man 8 Parasite Eve

Capcom 4/g8 5.84 FunBi%  5q ft /g8 5.96 Fun 8a%
Small Soldiers Breath of Fire Ili

Dreamworks V99 5.64 .| Fun7a%  Capcom/Infogrames B/98 S.76 . Fun 88%
Blasto Wild Arms

SCEE 7798 54 vocmrmrresanesFUN TE% Sony 399 5.66 Fun 88%
Assault Diablo

Telstar/Konami 10/g8 5.75 ........Fun 70%  Blizzard/EA /g8 541 ... Fun B5%
Spot goes to Hollywood Tactics Ogre

Vitgin/Burst /g7 562 . ... Fun6%  AMlus/oBSBE ... ... ... FUn 84%
Mega Man X3 Suikoden

Capcom §/975.66 . Fun 6a% Konami 2/97 540 ... Fuin 83%
Agent Armstrong Kenogears

Virgin 8/g7S.66 ... Fun 5% Squaresoft /99 5108 ..............Fun 83%
Rabbit Reload Devil's Deception

Sony 9/95 578 it iR 2%, Tecmo 3/975.80 Lo Fun 78%

Co.ol Boarders 3

g8q Studios 12/g8 588 ... Fun 8o%
Snow Racer g8

Infogrames 5/98 5109 ... Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 4/985.76 ........... Fun72%
X-Games Pro Boarder

Radical Ent. 2/99 5.68 ..............Fun 7%
Cool Boarders 2

UEP-Systems 2/9B5.70 ............. Fln 1%

FIFA‘ge

Electronic Arts /99 S48 ... _Fun Bg%
Frankreich 'g8: Die FuBb.WM
Electronic Arts 6/0BS T3 ... Fun BB%
FIFA ‘98: Die WM-Quall.
Electronic Arts /g8 5.84 . Fun B7%
Int, Superstar Soccer Pro ‘g8
Konami10/98 873 ool Fun B7%
Bundesliga Stars 2000
Electronic Arts 10/99 S48 ... Fun 86%
UEFA Strileer

infogrames 1/99 551 ... Fun B4%
Int. Superstar Soccer Pro
Konami gy 562 ..o Fun B3%
Actua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 2/8 574 ........Fun Ba%
Int. Superstar Soccer Deluxe

Konami1/97 542 ... Fun 2%
Libero Grande
Nameo12/g8 5.78 oo Fun B1%

WWF Attitude
Acclaim 9/99 5.64 ... Fun BEY
WWF Warzone

Acclaim 9/98 595 ... Fun Ba%
WWF Wrestlemania
Acclaim12/g5 541 ...
WCW Nitro
THQ 7/98 5.68
WCW Thunder
THO 3/99 5.66

Everyb ﬂdi’il Golf

SCEE/Camelol 7/985.78 ... Fun B5%
Cyber Tiger

Electronic Arts Voo 572 ... Fun 8%
Tiger Woods

Electronic Arts 4/99 5,65 ......Fun 7%
Actua Golf 3

Gremlin 199 547 --verereneen FUN 76%
PGA Tour 'g8

Electronic Arts /98599 ... fun 5%
Actua Golf 2

Gremlin 12/975902 ..o Fun 73%
PGA Tour ‘g7

Electronic Arts 12/965.69 .........Fun 1%
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosis 3/99 5.67 S——— T
Actua Golf

Gremlin 3/96 5.1 i Fun B1%
Konami Open Golf

Konami 7/965.62 ... .Fun 57%

Forsaken

Probefacciaim 5/g8 538 ..

Colony Wars: Vengeance
Psygnosis /g9 S.92 Fun Bg%
R-Types

Irem /g8 S.B7 ..ol Fun B6%
Indiziertes Spiel

Namco 12/g7 5907 o Fun 85%
Colony Wars

Psygnosis 12/97556 oo Fun Bg3¥%
Omega Boost

SCED 8/99 564 v FUN B4 %
Ace Combat 2

NImMeo 127975907 coviimiciaiind Fun B4%
Wing Commander 3

Electronic Arts g/96581 ... Fun 83%
Future Cop

Electronic Arts n/gB 5.8z . Fun 8%
Wing Commander 4

Electronic Arts 3/975.60 ............Fun 82%

Tony Hawk’s Skatebaording

Activision 10/99 5.52 i FUR 1%
Dodgem Arena

Formula Y9 5 .ot Fun 62%
Riot

Beyond/Psygnosis 3/975.79 ... Fun 6o%
Cyball Zone

GT int./Rage 6/98 5.8 . ... Fun 55%
Pitball

Warner Int. Wob 567 ... Fun 54%

Sa ﬁtpns Extrame Tennis

Codemasters 8/96 542 ........Fun 74%
Anna Kournikova 5. C. Tennis
Namco 3/99 586 ... o FUR T4 %
Smash Court Tennis

NImeo 98 570 e FUIN 73%
All Star Tennis

Ubi 5oft n/g85.79 .. JFun 67%
V-Tennis 2

Tonkin House 4/975.66 .......... Fun 55%
Hyper Final Match Tennis
Human Ent.5/g6579 —..........Fun 59%
Tennis Arena

Ubi Soft12fgy S ... Funs8%
Davis Cup Tennis

Telstar nfgh 559 ...l Fun 5%
V-Tennis

Tonkin House n/gg SBE .. Fun 48%
Power Serve

Oceann/osS88 ... Funp%




Cmmlnd & Conquer 3

Westwood/Virgin 12/975.98 . Fun go%
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 4/98 582 ... Fun BE%
Warcraft 2

EA/Blizzatd 91 540 ... FuUN BE%
CRC2: Gegenschlag
Westwood/Virgin 10/98 .86 ... Fun 88%
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/99 5.62......... Fun B8%
Warzone 1100

Pumpkin/Eidas 6/g9562 .......... Fun B4%
Command & Conquer
Westwood/Virgin 1/97536 ... Fun 84%
Worms

Team 17/0cean 2/g6 5.68 ... Fun B2%
KKND Krossfire

infogrames 4/99 552 ...............Fun Bo%
Panzer General 2 i
$517/97 566 i .Fun 8%

GESCHICK-DEHKSPIEI.

Bomberman World

Hudsan Soft 5/g8 5908 ... Fun 83%
Nula World

Game Design/Sony 6/98 5,83 . Fun B3%
The Lost Vikings 2

Interplay 8/97536 . FUR B3%
Swing!

Software 2000 4/99 S.61 ... Fun 8o%
Devil Dice

Shift 1/99 S908 ... Fun 76%
Overboard

Psygnasis WY ST3 i FUIN 5%
Kurushi

Sony WOTST i FUN 755
Blast Chamber

MDAGIST i i Fun 73%
Bust-A-Move §

Taito 2/99 5.68 ~FunyI%
Shanghai True Valor

Sunsoft 4/99 561 ... FUN 72%

Empire 3/9g 5,67 ..

Tilt

Virgin 397 S8 .o i U B8 %
Timeshock

Anather Cunning 3/985.64 —..Fun 3%
Pro Pinball - The Web

Empire BfgB 565 ..o Fun B1%
Full Tilt Battle Pinball

Empire g/g75.66 . . Fun &1%
True Pinball

Digital us.5/96 570 ... Fur 0%
Extreme Pinball

Electronic Arts 6/96 5.66 ..........Fun 50%
Gran Turismo

Sony 6/385.70 .. LFungak
Final Fantasy

Squaresoft 12/975.90 —.ooo Fun g1
Tekken 3

NamcoglgBSo0 ... Fun go%
Command & Conquer 2
Westwood 'Virgin 12/975.98 .. Fun go%
Indiziertes Spiel 2

Capeorn 5/98 5102 .

Oddworld Abe’s

GT fnteractive 9/975.39 .............Fun B8%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5104 ........... Fun 86%
Soul Blade

Namico 3/g75.74 Ll Fun Bg%
WWF Warzone

Acclaim g/gB5.95 .. wiFun B4%
WipEout 2097

Peygnosis 1/g6 5.60 ..o Fum B2%
Tekken 2

Namco10/g6 538 ... FunB2%

NBA Live 2000

Electronic Arts 1/99 5.66 __.....Fun 8%
NBA Live '99

Electronic Arts1/99 5.66 ... Fun B8%
NBA Pro 'g8

Konami /g8 Sk Fun B5%
NBA Fastbreak

GT Interactive 4/98 8,70 ... Fun 85%
NBA Live "g8 Y
Electronic Arts /985,92 ......Fun 83%
NBA In the Zone 2

Kanami 2/g7536 i Fun 5%
Total NBA "96

Sany 3/965.68 ., Fun 6o%
In the Zone

Komami 2786 5.72 .o FUN 55 %
NBA Jam T.E.

Acclaim n/gs5.8g ... Funs4%
NBA Live '96

Electronic Arts 5/g6 538 Fun s1%

Triple Play 2000

Electronic Arts 7/99 585 .. Fun B5%
VR Baseball 'g7
Interplay BI7 561 i Fun 7%

. AMERICAN SPORTS|

NHL :;wn

Electranic Arts 10/99 5.42 ... Fun §7%
NHL 'gg

Electronic Arts 12/g8 5,92 ... Fun B5%
NHL'g8

Electronic Arts /g7 564 .......Fun 82%
NHL Powerplay '98

Viegin 4/9BSBB . i Fun 81%
NHL Breakaway ' y!

Acclaim /gy S.62... i Fun 7%
NHL Face Off '99

SCEA /99860 ..o Fun 4%
NHL Powerplay

Virginint. 9/975.60 o Fiin %
NHL Face Off '98

Sony 2/9B572 .. FUN BOH
Madden NFL '99

Electronic Arts 12/97 5100 ... Fun 87%
Madden g8

Electronic Arts 1/975.64 ... Fun B6% |
Madden 2000

Electronic Arts 11/99 5.50 Fun 85%
Madden ‘g7

Electronic Artsn/gB 5.8 ... Fundsk |

Indizlertes Splel

Lobotomy Softw. 4/g7 .67 .......Fun Bg%
Lifeforce Tenka

Psygnosis $/g7564 o Fun 1%
Alien Trilogy

Acclaim 3/g65.40 . Fun7s¥
Hexen

Riven Softivare 4/g75.40 ... Fun 6o%

Theme Park

Bullfrog VOB 5.72 .o Fun 83%
Theme Hospital

BullfrogEA 4/985.74 ... FUN 76%
A-Train

Maxis §/g6 876 |l Furn 76%
A-Traln IV Evolution Global
Maxis BgbS.64 .-l Fun76%
Constructor

System 3/Mcctaim nfgBSgo . Fun 5% |

ACTION-RACER
Wave Race 64
Nintendo 3/975.66
Star Wars: Episode | Racer

Fun g3

Lucas Arts Ltd. 7/99 596 ....Fun 1%

Extreme-G2

Actlaim 12/gB530 .o Fun g1
FUN-RACER

Diddy Kong Racing

Rare1afgy Sack Fun g3%
Beetle Adventure Racing

Electronic Arts 5/99 5,56 Fun 8g%

Mario Kart 64

Nintendo 6/g75.38 . Fun B8%
SIM-RACER

F-1 World Grand Prix 2

Nintendo 6/995.50 ... Fun g3%

F-1 World Grand Prix

Nintendo 10/gB 5.70 _. ... Fun g2%

Racing Simulation 2

Ubi-Scft 10/gg S.56 JFun 8g%

Forsaken
Iguana/Probe 6/98 5.88
Duke Nukem: Zerc Hour

GT Interactive 8/99 5.42 Fun 8%
Star Wars: Rogue Squadron

Fun g%

Factor s 2/9g95.60 ... i Fun 86%
Body Harvest

Gremlin12/g8 5.80. ... aFun 83%
Lylat Wars

Nintendo 10/g7 538 Fun 83%
Buck Bumble

Libi 5aft n/gB S.94 Fun 76%
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts Ltd 3/97 5,64 Py 76%
Aerofight Assault

Vic Tokal 2/gB 5.8y .. Fun '
Knife Edge

Kemco 2/99 5.64 Fun 52%

Soul Calibur

N.!mcunl”m o — .ﬂmgﬁ
Virtua Fighter 3tb

Sega10/g9 576 -..—._...._......-_..Funeéﬂ
Power Stone

fidos/Caprom 10/gg SBY . Fun 83%
Dynamite Cop

SegatolgeSBy . Ll Fun 73%

Blast Corps
Rare 9/975.64
Bomberman 64

Hudson12/g75n0 . "
Iggy’s Reckin' Balls

Acclaim/|guana g/g8 5102 .. .Fun 8%

~Mario Party

t Hudson/Nintenda 4/g9 5.51 Fun gk
Wetrix

Ocean/laguna 898 5.87 wucFun Br%
Silicon Valley

DMA Deslgn 12/g8 5.1 JFun7e%
Tetrisphere

Nintendo /98877 .. FUN 76%

Donkey Kong 64

Rage/Nintendo tfoa 556 ....Fun 4%
Super Mario 64

Nintendo 3/97536 ..o FUN §3%
Banjo Kazooie

Rare/Nintendo 7/98 S.46 Fun gad%

Rayman 2 - The Great Escape
Uk 5oft /99 5.38 Funga®
Gex: Deep Cover Gecko

Crystal Dynamizsn/gg 570 . Fun86%
Gex 64: Enter the Gecko

Crystal Dynamics /g8 5,74 .. Fun B1%
Mischief Makers

Nintendo 1/g8 5104 Fun B1%
Bomberman Hero

Hudson QB S il Fun Br%

WWF Attitude

heclaim 0/99 546 ... FUNG3%
WWF Warzone

Iguanafdeclaim o/gB S.82 . Fun g%
WCW vs NWO

THO 12/g8 5.86 ., PN B4%

1080° Snowboarding

Nintendon/98 584 ... ... _Fun88%
Snobow Kids
Atluz 3/985.76 .Fun 76%

referenzen W)l

EISHOCKEY

NHL 99
Electronic Arts 12/98 S92 Fun B6%
NHL Breakaway 'gg9
Acclaim 3/9g 572 Fun 7o%
NHL Breakaway '98
Nintenda 3/98 5.72 Fun 1%
Wayne Gretzky 3D0-Hockey '98
Midway/GT 8/g8 5.75 . Fun 6a%
Olympic Hockey
Midway 6/g85.82 .o Fun 6i%
Wayne Gretzky's 3D-Hockey
Williams/Midway 7/97 574 . Fun bo%

BASEBALL
All-Star Baseball 2000
Acclaim 6fgg 5.6 . ..Fun B&%H,
All-Star Baseball g9
Acciaim /g8 Sao Fun 8%

Indiziertes Spiel

RarenigySy8 . i FUR G2
Turok 2: Seeds of Evil

Acclaim 11/g8 5.68 Fun Bg'%
Turok: Dinosaur Hunter
Acclaim 3/g75.62 ..., Fun 88%
Indiziertes Spiel 64

Midway &/975.60 Fun 74%
Hexen

Raven Software /g7 5.68 Fum 5%
South Park

Iguana 3/99 5.66 o FUT 35%

FUSSBALL
FIFA'g9
Electronic Arts 5/99 5.68..___ Fung1%
FIFA "98: Die
WM-Qualifikation
Electronic Arts 2/gB8 5.64 ... .Fun 1%
International Superstar
Soccer ‘gB
Konami10/qg8 5.76 Fun go¥
International Superstar
Soccer 64
Konami/Major A 6/975.62 .....Fun B7%
FIFA 64
Nintendo 6/g75.66 ... ~Fun74%
GOLF
Mario Golf
Nintendo 10/g9 5.58... Fun Bs'%
TENNIS
Centre Court Tennis
Hudson 3/995.74 oo FUN T
All Star Tennis
Ubi Soft 4/99 5.55 ... Fiin 3%

Sega Rally 2

SEgu10/99 ST ... Fun b7k
Hydro Thunder
i) 538 BTN

Recl#im 12169 5,66 ... Fun Bs%

Blue Stinger

Activislon 10499 S.78. ... Fin Bs%

Toy Commander The House of the Dead 2
SERATAGY 560 v Fungzn gsegaroigeSt. . Funfpe
SegA 10199579 Fun8o% ¥ Infogrames 12/995.60 ... Finn%
Aerowings Millenium Soldier - Expendable
Kenamin/ga sy ..o - Fun 76%

BASKETBALL
Kobe Bryant in NBA Courtside
Nintendo 6/g85.90 .................. Fun g%
NBA Jam '99
lguana Ent:1/995.68 ... . Fun Bg%
NBA Live 99
Electronic Arts 1/gg 5.66 Fun 1%
NBA Pro 'g8
Konami /g8 516 Fun 5%
NBA Hangtime
Williams/Midway /97 S.81 ... Fun 7o

FOOTBALL

NFL Quarterback Club "gg

|guina 1/99 5.86 ... Fun g2%
NFL Quarterback Club '98
Iguana /gy sng Fun gii
Madden 63

Electronic Arts 3/gB5.77 ... Fun §8%

BEAT "EM UP
Indiziertes Spiel

Nintendo/Rare 3/7 542 ... Fun 76%
Mace the Dark Age

Midway 12/975m2 ... Fun 1%
Fighting Force 64

Crave 10/9g 5.67 Fun 7o%
Fighters Destiny
Imaginesr/Laguna 398 530 . Fun 62%
Rampage World Tour
Midway/aT Int. B/g8S.86 ... Fun 1%
Dark Rift

Kranos/Vic Tokai g/g7 5.66 Fun 7%

Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 1193538 ... FUiP 8%
Shadow Man
Acclaim 10/g9g 5.36 Fun 4%
Hybrid Heaven
Konamin/ggS.g6 ... ... FunBo%
Nightmare Creatures
Kalisto 2/g9 5.7 .. ... Fun 74%
-
ROLLENSPIEL
Quest 64
THOQ/Konamig/gB 5104 ........... Fun 63%
SIMULATION
Pilotwings 64
Faradigm/Nintendo 3/g75.60 ... Fun 78%
STRATEGIE
Command & Conquer
Westwood Studios B/9q 5.68.....Fun B2%
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I T T T Dreamcast.

ist, gewinnt w.a. einen Dreamcast-Turm mit Fernsehe sole. Mehr Infos gibts Bis zu 6 Milliarden SPIEIEI'.

in der Dreamarena der auf der Sonic-Adveriture-FHome page

www.dreamcast-europe.com
Jie Aktion lduft bis zum 14,1.2000. Mitmachen kann jeder, der Alter als 18 ist, Sonic Adventure besitzt unt per Dreamicast dnline st



Technik Ecke

Wausstet ihr ...
~ dass Panasomc seine Bemiihun-
gen, d!e 300- Nad!folgekaﬂsule
M2 zu entwtckelm mittendrin
‘wegen des schlechten Absatzes
einstellte?

~ Wusstetihr ..
dass 3D0 heute nur noch Spiele
-unter die Leute bringt?

 Wusstetihr ..
dass das N64 zunéchst auf den
Codenamen Ultra 64 horte?

Wusstet ihr ..

dass der Satum zum Schutz gegen
R@y_l_:kep:ggn:gm spezielles
CD-ROM-Format benutzte?

Wusstet ihr ...
dass der Saturn auch emen Modui-
schacht hat?

Wausstet ihr ... :
dass eigentlich der Atari Jaguar
_____ schon eine 64-Bit Konsole war?
Wusstetihr...
dass die ersten PlayStations auf
den Kopf gedreht werden mussten,
da sie sich sonst eventuell iber-
hitzen konnten?

Wusstel ihr..

dass es einen Rumh[e-Rueksask
fhr Nmtendo 64 und PlagStatiun
gab?

Wusst!tihr &

dass die PlayStatmn mgentllch ais
CD- _A_dd—an fiir Nintendos SNES
~geplant war? Allerdings kam es zu
Unstimmigkeiten zwischen Sony
und Nintendo, so dass man den
Vertrag loste,

Wusstet ihr ..

wie schon US-PlayStations rau-
chen, wenn man sie an das hiesige
220\! Stromnetz anschlieft?

Haht ihr tech msche ’Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns
einfach,
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafte 9
97072 Wirzburg

Fax: 0931/7842515
- E-mail: leserecke@megafun.de

11.7{1'®@ technik ecke

Mit Sega Saturn, PlayStation und N64 wollen

wir unsere gloriose Technik-Ecken-Rubrik vorerst schlieBen. Wir g
hoffen, in den letzten 14 Ausgaben euer Technik-Interesse
zumindest ein wenig befriedigt zu haben.

Mil dem Aufkommen der 32-Bit-Kon-
solen 1995 schaffte die Videospiel-
welt den Durchbruch zum Allgemeingut.
Die Zocker haben inzwischen ihren
Aufienseiter- und Freak-Status verloren,
Im Zuge der Entwicklung der Konsolen
zur Massenware, feierte Sony vor gui
zwei Jahren einen sensationellen Erfolg:
Uber eine Million PlayStations waren in
Deutschland bis dato verkauft.

Final Fantasy VIII: Das Top-RPG schlechthin
ist {nicht sehr Gberraschend) auf der
PlayStation heimisch,

Videospiele: Eine Branche
meldet sich zu Wort

Die Ursachen fiir die rasante Entwick-
lung sind relativ schnell gefunden. Durch
den starken Preisverfall konnten viele
Hardware-Anbieter einen gnadenlosen
Konkurrenzkampf zu Gunsten der Kaufer
filhren. Gepaart mit dieser Tendenz,
schufen sich Sony & Co. eine ordentliche
Ausgangsbasis, indem ein breiter Werbe-
feldzug angeleiert wurde.

Eindeutiger Marktfiihrer: Gi-
gantische Verkaufszahlen der PlayStation
belegen ein exzellentes Marketing.

| [2x Hitachi SH-2

Top-Technik: Sega Saturn
Von den Erfolgen des Mega Drives zuvor
etwas verwohnt, entwickelte Sega 1994

eine Aufsehen erregende 32-Bit-Konsole:

den Saturn. Astreine Grafik, exzellenter

Sound und Video-CD-Unterstiitzung soll-

ten die Spieler verwohnen. Grund fiir die
iiberzeugende Darstellung waren zwei
Prozessoren, die sich die Arbeit teilen,
Letztendlich schoss sich die Edelkonsole
selbst vom Markt. Sie war schlicht und
ergreifend zu umstandlich zu program-
mieren. Daher wendeten sich immer
mehr Third-Party-Entwickler von dem
System ab und schwenkten auf die
PlayStation um.

Geniale Saturn-Spiele:

Panzer Dragoon (alle Teile), Sega Rally,
Virtua Fighter 2, Saturn Bomberman

Sieg durch K.o.:

PlayStation

Der damalige Branchenneuling Sony
machte Unsummen locker und steckte
diese in eine erfolgreiche Marketing-
Kampagne. Im Bewusstsein, dass die
PlayStation im Vergleich mit dem Saturn
den Kiirzeren ziehen wiirde, schmiss
Sony die Konsole den Kaufern nach, um

. dann mit den Spielen Gewinne zu

machen. Dies und die Tatsache, dass es
weit mehr Spiele fir PlayStation gibt als
fiir die anderen Konsolen, machten
dieses traumhafte Ergebnis moglich.
Geniale PlayStation-Spiele:
_ Final Fantasy VII+VII, Metal Gear

g Solid, Gran Turismo u.v.a.m.

Nischendasein: 300
Zeitgleich mit Sega und Sony trat 1995

eine weitere 32-Bit-Konsole auf den Plan.

Panasonic und Goldstar entwickelten
gemeinsam das 300. Dieses als Mul-

timedia-Konsole ausgelegte Gerat i

konnte sich aufgrund des hohen
Preises nur mafig verkaufen.
Dolby-Surround-Sound und einge-
bautes CD-i-Abspielgerat waren offen-
sichtlich zu dieser Zeit zuviel des Guten.
Geniale 3D0-Spiele:

Super Wing Commander, D, Road Rash

PlayStation

Spat kommt es: Nintendo 64
Vom riesigen Erfolg des SNES verwohnt,
lieR sich Big N sehr viel Zeit, bis eine
Nachfolgekonsole auf dem Markt er-
schien. Zwar brachte man mit dem Nin-
tendo 64 bereits eine 64-Bit-Konsole he-
raus, doch platzte man damit mitten in
den knallharten Konkurrenzkampf zwi-
schen Sony und Sega. Das N64 hatte
trotzdem als die klar bessere Konsole
tberzeugt, wenn man nicht auf die
Modul-Technologie gesetzt hatte. Ebenso
war der knappe Videospeicher nicht opti-
mal. Das Memory-Pak zeigt deutlich, was
weitere 4 MB erreichen konnen. Zudem
schaffte es Nintendo in Deutschland er-
folgreich, eine véllig an den Interessen
der meisten Zocker vorbei gleitende
Verkaufspolitik zu fihren. Familien-
freundlich nannte man das und verof-
fentlichte grofitenteils “Knuddelspiele”,
die zudem meist 20 bis 40 DM teurer
waren als vergleichbare PlayStation-
Spiele. In Amerika und Japan streitet man
sich dagegen mit der PlayStation um Po-
sition 1. Andere Politik, anderer Erfolg.
Geniale Nintendo-64-Spiele:

Zelda, Super Mario 64, Diddy Kong
Racing

Ausblick: Und was danach?

Die Bliitezeit der 32-Bit-Konsolen ist
vorbei. Nun wartet die Zukunft schon auf
uns. Sega hat mit seinem Dreamcast
recht tiberzeugend den Reigen erdffnet.
Sony droht uns schon mit der PS 2 und
bis Nintendo seinem Dolphin die Freiheit
schenkt, diirfte es auch nur noch eine
Frage der Zeit sein. Warten wir es also

In der Kritik: Die familiennahe Spielepoli-
tik fiir Deutschland bremste den Absatz
des N&4 sehr stark.

Nintendo 64

Prozessor R3000A R4300i
Taktfrequenz | |28 MHz 33 MHz 93,75 MHz _ |
\Auflésung (Bildp.) | |704 x 480 (max) 640 x 480 (max) 640 x 480
| 16,7 Mio. 16,7 Mio. | |21 Mio.

32768 16,7 Mio. 2.1 Mio. ,

32 (stereo) 24 (stereo) 100 (theoretisch, meist 24-32) |

1994 (jp)/1995 (dt) 1994 (jp)/1995 (dt) 1996

spacy cool _childish




Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhiltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

1. Daf trau(parente NayStation Gawe Pad
wit & Feuertaften, Daverfever, Zeitiu-
penfunktion vnd -Wege-Steuerkrenz..

z. Kein Matz wiehr Zum Speichern?
Mit der ﬂﬂ?itnﬁon Mewsory) (ard haft
bu | MB freien Speicherplatz!

3. Der Tip(ReTricks-Sawmelorduer:
Unentbehriide, wenn Dy Defne Tipiee
Trick§ fwwier qriffbereit kaben willgt.

4. Mit dewt LX4 Ruwable Fak fiir No4
kannft Du Deine Videofpiele jetzt aude
fpiiren! Ef fumktionfert ohue Batterfen!

o

e

-
_—
i

"1 JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

P3 F 020

r: Ausland. DM 86,-/Jahr: OS: 528

Adresse des neuen Abonnenten (Empfanger der Aborechnung):

Die Pramie geht an folgende Adresse: (in bru

: kostenlose P ie scht:

7 PlayStation Memory C:
7 PlayStation Game Pad (
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Euer Swen

Mega-Test
Als ich in der Ausgabe 10/99 las, dass ihr
im nachsten Heft den Test zu Final Fanta-
sy VIII abliefert, sprang ich vor Freude an
die Decke. Den ganzen Monat freute ich
mich auf den Erscheinungstermin eures
Magazins. Als ich es dann in meinen
Handen hielt, stach mir sofort “Megatest
plus Komplettldsung™ in die Augen. Ich
war so gespannt auf den Test, dass mir
sogar die News von der PS2 egal waren.
Aber dann traf mich fast der Schlag! Euer
Megatest bestand aus vier lacherlichen
Seiten. Auflerdem habt ihr kein Wort
tiber das neue Kartenspiel, die Musik
(aber 80 % ohne Begriindung), das
Waffen-Upgrade-System und die Spiel-
zeit verloren. Uber die Grafik habt ihr nur
Positives geschrieben, und es sei das
Maoglichste, was aus der PS rauszuholen
ist. Toll! Dann frage ich mich, warum die
Grafik “nur” 90 % bekam? Das einzige
Positive an eurem Test waren die super
Bilder, und dass ihr fast nichts von der
Story verraten habt.

Armin Primig, Fiirnitz

Nun aber mal halblang! Ich denke nicht,
dass wir iibertrieben haben, denn
schliefilich ist ein Vierseiten-Test in der
Mega Fun dank der kleinen Schrift

Und wieder FFVIIL: Hatte [Ier Final-Fantasy-
VII-Bericht nicht noch ein wenig Uppiger aus-
fallen konnen?

durchaus nicht zu verachten, und die
909%-Wertung auf die Grafik resultiert
zum einen aus den wahnsinnstollen
Zwischensequenzen und zum anderen
aus der (vergleichsweise “nur”) hervor-
ragenden Spielegrafik, insbesondere den
Kampfen. Ich verstehe ja, dass man als
FF-Fan nur das Beste fiir sein Spiel will,
aber mit 95 %o haben wir bestimmt nicht
falsch gelegen. Auflerdem musst du uns
schon nachsehen, wenn wir nicht alle
Aspekte eines solchen Mammut-Spiels
auffiihren konnen (René hatte fiir diesen
Test zwei Tage lang kein Auge zuge-
driickt).

PC-Verhidltnisse

In den Zeiten, da Konsolen immer mehr
den Computern angepasst werden (Inter-
netzugang, Betriebssystem, etc), kdnnte
man doch gleich den ganzen Schritt tun
und auch die Konsolen aufristfahig ge-
stalten. Damit meine ich nicht auf die
Weise, wie es Sega zu Zeiten des Mega
Drives mit dem Mega CD und dem 32X
versuchte und klaglich scheiterte. Da hast
du fiir einige Hunderter ein grofées, um-
standliches Zusatzgerat kaufen miissen
(das Mega CD hat zu Anfang um 550
Mark gekostet — ein Schweinegeld!). Als
ob das noch nicht gereicht hatte, musste
man sich auch noch alle neuen Games
flir sein Sega-Power-Up zulegen. Es ist
also nicht verwunderlich, dass sich die
Gerdte nicht etablierten. Vielmehr sollten
die Konsolen PC-like aufgeriistet werden
konnen, sprich neue Grafikkarte und all
deine Spiele sehen besser aus, neuen
Prozessor und das Teil lauft schneller
und die Software dadurch flissiger. So
wiirden die Konsolen auch langer aktuell
bleiben und man miisste sich nicht alle

Kaum ein Tag vergeht, bei dem uns keine Zuschrift zu der neuen Konsolen-
Generation erreicht. Ist Dreamcast als Wegbereiter die richtige Wahl oder
vielleicht die noch ferne PlayStation 2 oder gar Nintendo Dolphin? Nun, diese
fast philosophische Frage muss wohl jeder fiir sich selbst beantworten.

zwei bis drei Jahre ei-
ne ganz neue Maschi-
ne zulegen. Das miiss-
te doch moglich sein,
dass die Konsolenbauer ihre Gerate ent-
sprechend einrichten und auch weiterhin
die aktuelle Technik von den am Bau der
jeweiligen Konsole beteiligten Firmen
(bei Segas DC beispielsweise Hitachi und
NEC) beziehen und vermarkten.

Dominik

Ich weifd nicht, was das fiir einen Sinn
haben sollte, eine Konsole aufriistfahig
zu designen, Ich fiir meinen Teil bin froh,
dass die Konsolen so simpel sind, wie sie
sind. Spiel rein, einschalten und los-
daddeln. Auferdem gibt es noch weitere
schlagkréftige Argumente gegen deinen
Vorschlag. Zum einen waren die Spiele-
entwickler nicht gezwungen, die Hard-
ware wirklich auszureizen, und zum
anderen wer wiirde sich dann schon eine
Konsole kaufen, wenn es ein PC genauso
gut kann?

Scharfe Fotos

Ich kaufe euer Magazin zwar erst seit der
Ausgabe 9/99 und finde eure Berichte
super, doch ist mir etwas aufgefallen. Al-
le Fotos in eurem Magazin sind unscharf.
Ich frage mich wieso? In anderen Maga-
zinen, die ich manchmal kaufe, sind die
Bilder so scharf, dass man sich das Spiel
nur wegen der Grafik kaufen will. Ich
hoffe, ihr nehmt diesen Brief zur Kennt-
nis und dndert etwas an euren Fotos.
Toni Meimerl, Bruck

Vielleicht hast du eine Ausgabe er-
wischt, die nicht absolut sauber gedruckt
war. Das kommt vor. Falls nicht, kann ich

deine Kritik leider nicht ganz nachvoll-
ziehen, denn ich bin der Meinung, dass
unsere Screenshots durchaus eine an-
sprechende Qualitat haben. Den direkten
Vergleich mit der Konkurrenz brauchen
wir nicht zu scheuen. Als Beispiel kann
ich dir eine kleine Anekdote erzahlen,
die mir beim Donkey-Kong-64-Event
widerfahren ist. Dort waren wir die
Redaktion mit dem besten Grabber-
Equipment vor Ort. Als die Nintendo-
Verantwortlichen Screenshots fiir die
Presse-CD zusammenstellten, baten sie
mich, unseren Grabber dafiir zur Ver-
filgung zu stellen. Wenn ihr also DK64-
Testberichte in anderen Magazinen seht,
handelt es sich vielleicht um Mega-Fun-
Screenshots!

Knallharte BPjS

Moin Mega-Fun-Red. Gleich zum Haupt-
thema meines Briefes, des Videospielers
bestem Freund, der BPjS. Was denken
die sich eigentlich dabei, Spiele zu indi-
zieren? Klar, Zehnjahnge sollten nicht
unbedingt ein Spiel wie Bluut (Name
geandert) kaufen diirfen, aber was ist mit
den alteren Spielern? An die wird iiber-
haupt nicht gedacht! Thnen wird es un-
notig schwer gemacht, an solche Spiele
zu kommen. Wieso testet die BPjS die
Spiele nicht einfach und setzt dann eine
Altersfreigabe auf die Verpackung. Es ist
namlich unerhort, dass Jugendliche
schon mit 16 Alkohol und Zigaretten kau-
fen diirfen (was viel schadlicher ist als
ain Videospiel, in dem der rote Lebens-
saft fliefdt). Aufterdem ist das System von

BiTTE, Bl'I'TE LIEBER

'NE BRILLE... WAT

WEIHNACHTSMANN, iCH

MGCHTE EINMAL MiT LAR/
iN EINEM RAUM SEiN. !

LL'iCH DENN MIT 'NER
BRII.I.I:.....???




denen eh alles andere als gut. Bluut 2 ist
namlich nichtindiziert worden, sondern
wird als das "harteste Spiel” auf dem
deutschen Markt verkauft! Und warum
ist es nichtindiziert worden, laut der
BP}S weil kein Antrag auf Indizierung
vorlag. Echt toll und ein Spiel wie Rares
Ego-Shooter wird natiirlich indiziert, und
das obwohl es genauso harmlos ist wie
die deutsche Version von Turok 2. Meiner
Meinung nach sollte dieser Verein mal
seine Arbeitstechnik iiberdenken. Ich bin
mir sicher, dass ich jetzt vielen Spielern
aus der Seele gesprochen habe.

Johnny Sommer, Vechta

Ich glaube, dass sich in der nachsten Zeit
einiges bei der BPjS bewegen wird. Dass
diese Anderungen jedoch den Spielern
gefallen werden, glaube ich nicht, denn
nach den letzten gewaltsamen Ubergrif-
fen von Jugendlichen kamen die Compu-
terspiele wieder stark in die Kritik, ob-
wohl das natiirlich nicht gerade zutref-
fend ist. Nach den Gewalttaten von Bad
Reichenhall und Meiflen gab es in den
Medien eine vollkommen iiberzogene
Berichterstattung, dass Spiele die Ge-
waltbereitschaft von Jugendlichen er-
hohen. Natiirlich wird so auch ein grofler
Druck auf die Politik und schlielich
auch auf die BPjS gemacht, dass gewalt-
tatige Spiele nicht vertrieben werden
diirfen. Ubrigens ist es nicht nur in
Deutschland so, sondern auch in den
USA hat Sega die geplante Lightgun
zuriickgezogen nach den dortigen Amok-
laufen von Littleton.

Kaufentscheidung
Hi, ihr MegaFunler! Ich habe zwar erst
zwei eurer Mags, aber gerade diese Sei-
ten haben mich iiberzeugt, da ihr mehr
tiber DC schreibt als alle anderen. Das
SegaMagazin im Heft 11/99 war super,
und ich finde, es wére eine gute Idee, so
etwas ofter zu machen, So, jetzt zu mei-
nen Fragen: Meine Eltern sagen, knappe
500 DM waren fur eine Konsole zu teuer.
Es ist aber noch eine Demo-CD dabei,
und wenn man bedenkt, dass der Saturn
am Anfang ohne Spiel ca. 500 Piepen ge-
kostet hat, ist der DC doch ziemlich preis-
wert, oder? Wird es eigentlich einen Dru-
cker fiir den DC geben?

Michael Spinner, Osnabriick

Nun, Demo-CD hin oder her, der Dream-
cast ist schon eine recht preiswerte Kon-
sole, wenn man einmal die Launchpreise
der Konkurrenz betrachtet. Ob nun aber
500 Mark zu teuer sind oder nicht, muss
letztendlich jeder fiir sich selbst ent-
scheiden. Immerhin gibt es Fans, die sich
den Dreamcast bereits in den ersten Ta-
gen nach dem Japan-Start fiir rund 1000
Mark sicherten. Um etwas klarzustellen:
Das SegaMagazin ist vorerst nur im Abo
mit der Mega Fun erhaltlich. Die Aus-
gabe 11/99 des SegaMagazins wurde
nur zum speziellen Anlass des DC-Starts
in Deutschland in alle Mega Funs (also
auch die Kiosk-Ausgaben) beigelegt. Ab
der nachsten Ausgabe wird es ent-
sprechende Abo-Formulare in der Mega
Fun geben.

leserecke Wil:1¢1'¢
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Mit Buntstiften und Pistole: Wir freuen uns immer tiber die kunstlenschen Leistungen unserer
Leser. Macht weiter so. Diese Zeichnung stammt von Christoph Vogl aus Briihl

RPG-Loch
Hallo Mega-Fun-Team! Erst einmal ein
dickes Lob an euch. Thr seid ohne Zweifel
die beste Videospiele-Zeitschrift, die es
auf dem Markt gibt. Doch nun zum ei-
gentlichen Thema: Erst kiirzlich ging ich
in einen Computershop um die Ecke und
fragte nach einem Rollenspiel fir das
Nintendo 64. Und was musste ich mit Er-
schrecken feststellen? Fiir das N64 gibt
es keine Rollenspiele (aufRer Quest 64,
das man aber vergessen kann). Sicher
werdet ihr denken, soll er doch Zelda
zocken, doch auch das beste Spiel wird
irgendwann mal langweilig. Und dann
steht man beim N64, vor allem was
Rollenspiele und Adventures angeht, vor
dem Nichts. Schaut man mal bei der
PlayStation, entdeckt man Perlen wie Fi-
nal Fantasy VII und VIII, Xenogears, Wild
Arms, Parasite Eve, etc. Genau so etwas
wollen die Leute zocken, und nicht den
x-ten Knuddelhiipfer wie auf dem N64
(siehe Verkaufszahlen der FF-Reihe)!
Und deshalb frage ich mich: Warum gibt
es auf dem N64 kaum Rollenspiele? Und
noch etwas: Wenn das mit dem N64 so
weitergeht {gennger Software-Nach-
schub, viele mifige oder zu kindische
Titel oder, wie schon gesagt, der Rollen-
spielemangel), ist das N64 meiner Mei-
nung nach schon sehr bald zum Schei-
tern verurteilt! Und jetzt noch eine Frage
zum Schluss: Wird es einen Nachfolger
zu Secrets of Mana (das meiner Meinung
nach beste Spiel auf dem Super Ninten-
do) und zu Super Metroid fiir das N64
geben?

Philipp Fust, Griinkraut

Du hast vollkommen Recht, Philipp! N64
und Rollenspiele — zwei Welten prallen
aufeinander. Die einzige wirklich plau-
sible Entschuldigung fiir diesen Miss-
stand ist der hohe Speicherplatzbedarf

RPG und N64: Waschechte Rollenspiele sucht
man auf Nintendos Modulschlucker vergeb-
lich. Warum?

von Rollenspielen. Und gerade hier hat
das N64 eindeutige Mangel im Vergleich
zur Konkurrenz. Einen Nachfolger von
Secrets of Mana gibt es bereits! Leider
(fiir dich) auf der PlayStation und dort
heifdt er Legend of Mana.

Dirty Nemesis
Ich habe mir schon &fter die Mega Fun
gekauft und habe selbst davon abgese-
hen, dass sie diese dreckigen Nintendo-
und Sega-Produkte enthlt. Doch ich
werde nie wieder in meinem ganzen Le-
ben dieses schabige, widerliche Magazin
kaufen. Ich bin PlayStation-Spieler, und
Resident Evil ist meiner Meinung nach
das beste Spiel iberhaupt. So kam es,
dass ich mal wieder Spielemagazine
nach Resident Evil 3 absuchte und die
Mega Fun kaufte. In eurem Resident-
Evil-Bericht sagt ihr nicht nur “geht da-
hin, damit ihr diesen Bonus kriegt”, son-
dern auch noch wie das Spiel endet (so-
gar mit Screenshots vom Abspann)! Jetzt
ist meine komplette Lust auf das Spiel
zerstort, denn ich kenne den Lasungsweg
und den Schluss und ich bin mir ganz si-
cher, dass ich die Meqga Fun niemals wie-
der kaufen werde. Ihr solltet euch mal
uberlegen, was ihr da macht! [hr zeigt
das Ende eines Spiels, was noch nicht
mal in Deutschland erschienen ist. Ich
ziehe daraus die Konsequenzen und das
solltet ihr auch tun. AbschliefRend will ich
betonen, dass diese E-Mail in
eurer Zeitschrift erscheinen
sollte. Aus tiefster Verachtung
Sebastian Kamper
(kamper@dartzubehoer.de)

Was soll man dazu sagen.
Da Sebastian wohl
diese Zeilen nicht
lesen wird, richte ich %
mich an die allge-
meine Leserschaft.
Ich personlich fand
Udos Nemesis-
Bericht nicht
einmal halb so
spielspafiver-

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Zelda - Ocarina of Time
(1) 3. Monat Action-Adventure
Nintendo

2. WWF Attitude

(-) 1. Monat Fun-Sports
Acclaim

3. F1-World Grand Prix 2

(3) 4. Monat Rennspiel

Video Systems

4. Duke Nukem Zero Hour
(-) 1. Monat Shoot ‘em Up
Activision

5. Rogue Squadron

(-) 1.Monat Shoot ‘em Up
Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Soul Reaver: Legacy of Kain
(1) 3. Monat Action-Adventure
Eidos

2. Metal Gear Solid

(2) 2. Monat Action-Adventure ® -

Konami

3. Silent Hill
(-) 1. Monat Action-Adventure
Konami

4.FIFA ‘g9

(5) 2. Monat Sport
Electronic Arts

5. Final Fantasy ViII
(-) 1. Monat Rollenspiel
Squaresoft

nichtend wie unser Ex-Leser. Wir haben
zwar einige Bilder vom Abspann darin
und einige Tipps, aber ich glaube kaum,
dass das wirklich einen echten Bio-
hazard-Fan vom Kauf des Spiels abhal-
ten wird, im Gegenteil. Nun, wer Ninten-
do und Sega dermafien beschimpft, der
hat meiner Ansicht nach eh keine echten
Ambitionen, ein Multiformat-Magazin
wie die Mega Fun mit der nétigen Objek-
fivitat zu lesen. Daher wiinscht die Re-
daktion Sebastian viel Spaf beim Lesen
von PlayStation-only-Magazinen, ob-
wohl wir diese Einstellung sehr schwach
finden.




rubrik

Propaganda-Union
Ich mochte mal Kritik anbringen. Allein
schon die Titelseite: Weltpremiere! Dino
Crisis ist gekommen! Thr nehmt einen
Titel auf eure Titelseite, der auf einer
Konsole erscheint, die bereits finf Jahre
alt 1st. Ist euch das eigentlich bewusst?
Wiirde da stehen: Resident Evil 2 auf drei
GD-ROMs fiir Dreamcast oder NBA2K,
was auch immer, dann wiirde der Leser
mal dran denken, sich einen Dreamcast
zu kaufen! Auf dem ganzen Cover kein
einziger DC-Bericht! Und dann: "Na, das
war wohl nix, Sega!” Was soll das? Seid
ihr durchgeknallt? Ich bin nicht von der
deutschen Propaganda-Union, aber wa-
rum spart ihr euch solche Bemerkungen
nicht? Niemand, der sich nicht auskennt,
und nur mal so in euer Mag reinschnup-
pert, wiirde dran denken, sich einen DC
zu kaufen. Solche Bemerkungen verhel-
fen Sony zu dem, was sie jetzt leider
sind! Wieso habt ihr NBA2K nicht pre-
viewed? Das Spiel wird das Verkaufs-
argument in den Staaten sein, aber ihr
berichtet iber NBA Live fiir PlayStation!
NBA2K erscheint am 9. November in den
USA und ihr habt bis jetzt nur bei Messe-
berichten dariiber berichtet! Sowas
stimmt echt depressiv!

Manuel Dornetshuber (mmd@chello.at)

Dino Crisis stand auf dem Cover, weil es
ein super Spiel ist und sehr viele Leser
auf diesen Titel schon seit Monaten ge-
wartet haben. Sicher, die PlayStation ist
schon fiinf Jahre alt, aber immer noch ist
sie die Nummer 1 in Deutschland. Zum
DC: Ich gebe zu, dass meine Worte zum
Dreamcast-Start in Deutschland hart
ausgefallen sind, allerdings geht meine
Meinung keinen Millimeter an der Rea-
litat vorbei und sollte die Funktionare
ein wenig aufriitteln, Hatte Sega einen
besseren Launch hinbekommen (ich be-
zog mich in meiner Stellungnahme ein-
deutig auf Deutschland), ware diese Mei-
nung sicher nie entstanden, iibrigens
auch bei vielen enttduschten Lesern
nicht. Aufierdem war meine Meinung bei
weitem nicht so negativ, wie du es dar-
gestellt hast. Der Dreamcast hat noch im-
mer alle Chancen, einen ansprechenden
Marktanteil zu ergattern. Nach den an-
fanglichen Marketing-Patzern ist es nur
ein wenig schwieriger geworden. Wir
haben deswegen noch keinen Beitrag zu
NBAZ2K gebracht, weil es noch keine
Preview-Version davon gab. Wenn der
Titel in den Staaten erschienen ist (und
wir eine GD-ROM ergattern kénnen),
werden wir so schnell wie maglich
dariiber berichten,

Ab jetztin den USA: Alle Sport-Fans warlen
sehnsuchtig auf NBA2K, das hoffentlich ge-
nauso gut sein wird wie das Football-Game.

leserecke

Kann man mit der PlayStation 2 ins
Internet gehen?

Diese Frage ist zu diesem Zeitpunkt
nach nicht ganz einfach zu beantwor-
ten. Sicher ist, dass die PS2 die tech-
nischen Voraussetzungen dafiir mit-
bringt und man ein handelsiibliches
Modem zur Datenferniibertragung
anschliefen kann. Jedoch muss dafiir
erst noch die passende Software ge-
schrieben werden.

Ich habe eine ISDN-Anlage und
maochte mit meinem DCins Internet.
Wie ist das moglich?

Mit einem Terminal-Adapter, den es
im Fachhandel fiir rund 50 bis 100
Mark zu kaufen gibt.

Gibt es irgendwelche Einschrankun-
genim Internet mit dem DC?

Einige Grafiken werden nicht dar-
gestellt und Seiten mit jugendge-
fahrdendem Inhalt sind gesperrt.
Dieser Kinderschutz lasst sich aber
abschalten.

Funktionieren alle DC-Spiele mit der
VGA-Box?

Nein. Nur mit dem Logo “VGA
compatible” gekennzeichnete Titel
starten mit der VGA-Box.

Wird die deutsche PlayStation 2
kompatibel zur japanischen bzw.
amerikanischen Version sein?

Sicher ist nichts, aber sehr wahr-
scheinlich ist, dass auch die Play-
Station 2 nicht landerkompatibel sein
wird. Bislang hat diese Funktion
noch kein Hersteller eingebaut.

Kann der Nintendo Dolphin DVD-
Filme abspielen?

]a und nein. Die Konsole wird
voraussichtlich in zwei Versionen auf
den Markt kommen. Die Nintendo-
Fassung wird keine DVD-Video-
Funktion unterstiitzen, wihrend der
Dolphin-Ableger von Matsushita
DVDs abspielen wird.

Wird der Dolphin abwartskompatibel
sein wie die PlayStation 2?7

Nintendo hat bisher noch keine
Informationen dazu preisgegeben.
Wahrscheinlich nicht, da man dem
Dolphin neben einem DVD-Laufwerk
ja noch einen (sehr teuren) Modul-
schacht einpflanzen miisste. Nach
neusten Geriichten soll der Dream-
cast ibrigens auch abwéartskompati-
bel sein. In Shenmue soll es angeb-
lich einen Software-Emulator geben,
der Saturn-Spiele auf dem 128-Bitter
lauffahig macht.

Schreibt uns!

Wir sind immer fiir Anregung, Kritik und
Fan-Post dankbar.

Schickt eure Briefe daher an:

Redaktion Mega Fun

| Stichwort: Leserecke
| Franz-Ludwig-Strafte 9
& | 97072 Wiirzburg

Email:
leserecke@megafun.de

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Du bist
Alter

mannlich weiblich

Welche Systeme besitzt du?
PlayStation Nintendo 64
andere Systeme, namlich:

Wélc_ﬁe_Fachmagazine liest du aufer der Mega Fun?

Welche Spiele méchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmafig Importspiele?

la Nein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?

Ja Nein

Beabsichtigst du dir die PlayStation-2-Konsole zuzulegen?
Ja Nein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

la Nein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)_

Sollten wir grofier iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Ja Nein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlage/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr {iber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

\/Hﬂ




zockerkonig

Wip3outs\

O et R b o

Tony Hawk's Skateboarding~ 1

T it b L

Zockerkoni

Wie immer ging es in den letzten Tagen hoch her, was die Einsendung der Video-
Tapes betrifft. Im Falle Soul Calibur gab es eine totale Anderung der Platzie-
rungen, wobei der osterreichische Zocker Richard Temper die Redaktion mit 1316
erzielten Punkten vollends iiberzeugte. Der Wip3out-Wetthewerb wurde eben-
falls erst in den letzten Tagen entschieden, denn mit Dominik Landua schlangelte
sich ein Youngster am kompletten Feld vorbei, mit dem beachtlichen Vorsprung
von zwolf Sekunden. Lediglich die Nintendo-Zocker scheinen sich wohl momen-
tan alle im Urlaub zu befinden. Uns erreichte sage und schreibe eine Zuschrift,
die es natiirlich sofort auf Platz 1 schaffte. Zwar erreichten uns zwei Tage nach
Einsendeschluss noch weitere Top-Zeiten, aber Spielregeln sind Spielregeln.
Sorry Jungs, aber beim nachsten Mal schickt die Tapes einfach piinktlich ab!

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:

Redaktion Mega Fun

Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Die letzten
drei Aufgaben
vou MEGA FUN
einfach nach-
be(tellen...

Wir suchen den Kampfer, der den hichsten
Total-Damage-Wert fabriziert! Wahlt den
Trainingsmodus vs CPU. Der Rest, wie die
Wahl des Kimpfers, die Stage sowie der
Schwierigkeitsgrad, ist uns villig egal.

L e W PR

1st 1316 Damage Richard Temper, Neumarkt
2nd 1044 Damage Thomas Péche, Rehlings

3rd 1003 Damage Tino Koch, Kulmbach : y
Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

e Wir suchen die schnellste Zeit fiir die

o [| Strecke Stanza Inter (3 Runden). Als

; Vorgaben stehen fiir euch die Venom-Class
im Modus Time-Attack. Eure Schwebegleiter

Hiermit bestelle ich:

dilrft jhr frei Schnauze wahlen. | = —
MEGA FUN 10/99 zu DM 5,90
I - — —_— -4 e
|
o I | MEGA FUN 11/99 zu DM 5,90 ‘
1t 127764  Dominik Landua, Wiesbaden ] — .
/
nd 13936 Martin Premus, N. -Seelscheid | | MEGAFUN12/99 2uDM 5,90 |
3d 139°8 Tius Schabert, Miinster i M ersedrmepaseine. | DM 3,-
il . T
: [ GESAMTBETRAG |
Wer schafft die beste Rundenzeit beim GP I E Mt Ad- s (i i Briskeds o
von Australien in Melbourne im Simulations- = eneacressenihneinbruckschmt Gewiinschte Zahlungsweise
‘| modus? Die Wahl des Teams spielt bei der | E (bitte ankreuzen)
i Wertung keine Rolle. | = ~1 Gegen Vorkasse
= ~1 Bequem per Bankeinzug
I g‘ Kreditinstitut
1t 1267253  Lars Schiibel, Obertshausen I D, StraBe, Haus-N Kanto-Nummer
=
nd 5959°99 Billy Bleifus : =
@ - BLZ
3d 5959"99  Kalle Kriickstock | E bz Wohnon
|5 |
_~- I g |
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tipps & tricks BIG CLILE

tipps & tricks oo

Nintendo 64
Duke Nukem Zero Hour (dt) Cheats 416
Hybrid Heaven (us) Charaktere 416

PlayStation
Action Man - Mission Xtreme (dt) Cheat 416
Box Champions 2000 (dt) Boxer 416
Championship Motocross (dt) Cheats 416
Crash Team Racing (d1) eesmssreemssmsmsrrsnees .Spyro-2-Demo 418
Destrega (dt) Tipps 418
Final Fantasy VIII (dt) Xploder-/Game-Buster-Codes ... 418
FuRball Live (dt) Cheats 416
Madden NFL 2000 (dt) Codes 416
Mission: Impossible (dt) Cheats 416
Re-Volt (dt) Cheats 416
Star Wars - Episode 1 (dt) Debug-Made ' 418
Wu Tang: Shaolin Style (dt) .......... Optionen, g 416
Xena; Warrior Princess (dt) Cheats i = 418

komplettiosung 1160

PlayStation
Dino Crisis (dt) Komplett 3 420
Final Fantasy VIII (dt). Teil 3 RIS j% 428
Star Wars - Episode 1 (dt) Teil 2 : : 436
X-Files (dt) Komplett 434

tipp des monats
'Der Wahnsinn ist doch grenzenlos! Wir haben es wirklich
/ fertig gebracht, unsere freundlichen MACs mit DOSen auszu-
” tauschen. Nun grifit uns nicht mehr Apples Smily beim Starten
der Kisten, sondern Bill Gates Windows-Zeichen. Schon nach wenigen
Tagen konnte es sich unser PlayStation-Games-Kollege Udo Lewalter (der ein-
zige, der noch an seinen MAC festhalt) nicht verkneifen, Mark Morrisons
“Return of the MAC(k)" durch die Redaktionsgefilde trillern zu lassen.
Wiirden wir fiir jeden Fluch, den wir in diesen Tagen ausgestofien haben, eine

einzige Mark erhalten, kénnten wir uns samtliche Konselen in den Redaktions-
raumen mit Platin belegen lassen.

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns willkom-

men. Allerdings wandern Zuschriften iiber indizierte bzw. beschlagnahmte
Titel direkt ins Altpapier, Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten
nicht lesbar sind, nutzen niemanden etwas, Deshalb: Schreibt LESERLICH!
Unter den Zuschriften wird der Tipp des Monats ausgelobt, und das bedeutet
fiir den Gewinner 200 DM in bar. Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in
Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke
Games fiir euch. Vermerkt daher bitte unbedingt, welches System ihr hesitzt.

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Fax:0931/7842515

erstehilfe@megafun.de i

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! ? ."a il
GreetinZZZ A

euer (arg genervter) Gunther Theos Bestellhotlma 0931;3545222

|
:

-
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. PlayStation (dt)

O NN tipps & tricks

|

. Madden NFL 2000

' = Gebt die folgenden Codes im Code-

| PlayStatm“ (dt) Entry-Screen ein:
POPWARNER PANCAKES SPOON
FIRSTIS20 SPACEBALL STEAMPUNK
DRBENWAY WILDWEST PREDATORS
PIGSKINSFLY ITSINTHEGAME TUNDRA
BIGFOOT KLAATU EARTHPEOPLE
FASTFORWARD COUNTMADDEN TEAMMADDEN
NO2 DENILE MOJOBABY
SMACKDOWN TETANUSHOT LOVEBEADS
SPRONG FEEDTHELIONS BIGHAIR
PAINFUL WEPUTITTHERE INTERNS
ROLLERGIRL COTTONCANDY ONESMALLSTEP
PICKEDOFF XMASGIFT WEARETHEGAME
EXPRESSBALL DONTGOFOR2 INTHEFUTURE
MAGNASAVE GETMEADOCTOR MADMADDEN
QBINTHECLUB GAMMALIGHT TIMELESS
REFISBLIND HACKCHEESE COWBOYS
FRAPLPRO 15MOREMIN KTHULU
FINALTIME BUILDMONKEYS WRAPPEDUP
TEFLON CHICKIN ALLTIMEBEST
STATICCLING DOORKNOB DOASWEDO
TALKINGWHAT KAMEHAMEHA TREMENDOUS1_2
MINIME BLUESCREEN SHARKATTACK
VERTIGO CALLMESALLY XMASFILES
MOEBIUS PTMOMINFOGET PLAYWTHHEART
QUETZLCOATL PROFSMOOTH
Re-Volt

Acclaims Rennspiel mit den

PlayStation (dt)

L]
FuBball Live
s Das Spiel halt versteckte Spiel-
PlayStatmn (dt) maoglichkeiten parat, Wer von euch Lust

darauf hat, ein Strandspiel aufzulegen, muss vorher die Weltmeisterschaft
erringen. Etwas leichter haben es all diejenigen unter euch, die sich mit
einem Spiel im Park begniigen. Hierzu reicht es aus, den Europa-Pokal zu
gewinnen.

Leicht bekleidete Spieler: Gebt im Hauptmenti folgende Kombination ein:
1, R2,R2, R2, A.

Kleinere Spieler: Gebt im Hauptmenti folgende Kombination ein:

0,R2, -, L2, L1.

- ® ®
Championship Motocross
PlayStation (dt) Auch hier verstecken sich einige nette

Passworter.
ALL_EVENTS alle Klassen freigeschaltet
DIRT_TRACKS

alle Strecken freigeschaltet
OPPOSITE _LOCK

Spiegel-Modus
LIVE_ACTION Wrath Child Fox FMV-Sequenz
GROSSE_TETE

Big-Head-Modus

Action Man - Miss. Xtreme

Misgion fertsetzan

Wer der Plastikpuppe ein wenig
unter die Arme greifen will, sollte
folgenden Cheat ausprobieren.
Offnet beim Start die Powerpunkte-
Schublade und gebt fliissig folgen-
de Kombination ein:

L1, L1, L1, R1, L1, L1, L1, R1, R, L1,
L1, L1, L1, R1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L, L1, R, L1, R, O,

Spielzeugfahrzeugen verbirgt zwei
Passworter. Gebt, um an alle
Strecken zu gelangen, Folgendes
ein:TRACKER.

Hinter dem Passwort CARNIVAL
verbergen sich alle im Spiel ver-
fugbaren Autos.

Box Clampions 2000

3 Wer von euch keine Lust hat, mit den
PlaYStatlon (dt) schon von Beginn an verfiigharen Hau-
drauf-Typen loszulegen, bedient sich einfach folgender Prozedur, um sich
einen neuen Charakter zu erschummeln. Startet einen Karriere-Modus und
benennt den Charakter, wie unten in der Liste ersichtlich ist. Hierbei miisst
ihr auch auf die Leerzeichen achten!

GARGOYLE ein Gargoyle

TIM_DUNCAN Basketballer von den San Antonio Spurs
ED_MAHONE Ed Mahone

SHMACKO ein Clown

ROSWELL ein Alien

MARLON_WAYANS US-Komadiant

MARC_ECKO Griinder von Ecko-Bekleidungen
JERMAINE_DUPRI Hip-Hop-Musiker

Q_TIpP Musiker der Band "A Tribe Called Quest” |
0 Kompanist der Spiel-Musik [

°
Wu Tang: Shaolin Style
Einige recht interessante Optionen
verbergen sich im Spiel. Ihr erhaltet
diese, wenn ihr euch mit diesem Passwort
» behelft:
- AOXXOAODO.

Das Agenten-Dasein kann gewaltig
Kopfschmerzen bereiten, aber nicht mit
diesen Passwortern.

SEECOOLMOVIE alle Movies anwahlbar
IMTIREDTODAY Slow-Motion

BIONICJUMPER Ethan springt hoher
DIRECTORSCUT andere Kamera in Roof-Level
GOOUTTAMYWAY Benny-Hill-Modus |
SCAREDSTIFFF Spiel ohne Bewegungen |

Hybrid Heaven

. Als Prasident Weller spielen:
Nintendo 64 (D) Absolviert das Spiel erfolgreich
auf der Spielstufe ,ultimate Difficulty”. Gebt dann im Titel-Screen
Folgendes ein: L, R, L, R, Start.

Als Alien spielen:
Absolviert das Spiel erfolgreich auf der Spielstufe ,ultimate Difficulty".
Gebt dann im Titel-Screen Folgendes ein: L R, LR, Z.

Duke Nukem Zero Hour
Nintendo 64 (dt) Spielt mit Duke das Spiel durch. Fiir

jeden Level, den ihr mit gewissen
Voraussetzungen absolviert, erhaltet ihr Cheat-Optionen. Vergesst aber
nicht, das Spiel am Ende zu speichern!
Zusétzliche Charaktere:

Fiir alle abgeschlossenen Levels werden zusatz- 4
liche Charaktere freigeschaltet.
Big-Head-Mode: Rettet alle Babes in Level 2.
Big-Gun-Mode: Rettet alle Babes in Level 3.
Ice-Skin: Rettet alle Babes in Level 5.
Weather: Findet alle Secrets in Level 6.
Highspeed-Zombies: Rettet alle Babes in Level 8.
Maximum Blaster-Ammunition: Erledigt alle Gegener in Level 9.
Maximum Shotgun-Ammunition: Rettet alle Babes in Level 10.
Maximum Rifle-Ammunition: Rettet alle Babes in Level 11.
Maximum Revolver-Ammunition: Besiegt alle Gegner in Level 12,
Maximum SMG-Ammunition: Findet alle Secrets in Level 15.
Maximum Gatling-Gun-Ammunition: ’
Erledigt alle Gegner in Level 16.
Maximum Volt-C.-Ammunition:
Findet alle Secrets in Level 17
Maximum Sniper-Ammunition:
Rettet alle Babes im Secret-Level.
Maximum Freezer-Ammunition:
Erledigt alle Gegner in Level 20.
Maximum Gamma-Ammunition:
Rettet alle Babes in Level 21.

Ubrigens kann Duke seine Lebensenergie locker
wieder an zerbrochenen Feuerhydranten auf-
frischen. Stellt euch vor den Wasserstrahl und
betatigt die A-Taste.
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Unser Tip:

Das STAR VISION-Abo
jetzt auch als
Geschenk-Abo!

Lieferadresse:
Name/Vorname

Stral3e/Nr.
PLZ/Ort
Telefon

Geburtsdatum

Garantie: Diese Bestellung kann ich schriftlich beim Abo-Service,
Rémerstralie 90, D-79618 Rheinfelden, innerhalb von zehn Tagen
nach Bestelldatum widerrufen. Rechtzeitiges Absenden gentigt,
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich mit meiner 2.
Unterschrift.
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+ - Keine Ausgabe des STAR VISION °
Magazins verpassen!

Ja, ich abonniere das offizielle Star Vision Magazin ab so-
fort fiir ein Jahr (6 Ausgaben) zum Gesamtpreis von DM 41,40 /
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"STAR WARS Souvenirmagazin
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Das Magazin kommt piinktlich
und bequem per Post!

Die Kosten fiis Zustellung und

Als Dankeschén gibt q; das

kultige STAR WARS Souvenir-

magazin zu Episode |

SFR 41,40 / OS 390,-. (Restliches Ausland DM 63,- ohne
Star Wars Souvenirmagazin). Mein Abonnement verlan-
gert sich nur dann jeweils um ein weiteres Jahr, wenn

nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf gekiindigt wird.

Rechnungsadresse: (Nur bei Geschenk-Abos eintragen)
Name/Vorname

StralBe/Nr.

PLZ/Ort

Fax

Telefon

Geburtsdatum

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:

Kontonummer

bequem durch Bankeinzug (nur im Inland méglich)

Bankleitzahl

Geldinstitut

Datum/1. Unterschrift

Verpackung ubernehmen wir! *

| gegen Rechnung (Rechnung abwarten, keine Vorauszahlung leisten)
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CIH G tipps & tricks

< Xena: Warrior Princess

Unverwundbarkeit: Gebt im Main-
Menti-Screen Folgendes ein:
TP 0,002 €
Levelanwahl:

N0, 8, 0,4 =%
Power-up:

a8 PO T o P M 8

Crash Team Racing

Auf der Vollversion von Crash
Team Racing soll sich eine
Demo von Spyro 2 verstecken. Haltet im Hauptmenii L1 + R1 gedriickt und
gebt Folgendes ein:

1,0,4,-.

Star Wars - Episode 1

Geht im Hauptmeni auf
"Options”, aber wahlt es nicht

PlayStation (dt)

an. Driickt nun, O, ¢, L1, R2, 0,0, ¢
Bei korrekter Eingabe ertont ein
Piepton. Haltet jetzt L1 + Select + A Test-Broige
gedriickt, um das Droid-Test-Menii
aufzurufen. Hier gibt es einen Level
Levelskip, FMV-Sequenzen sowie ml
Unverwundbarkeit und Musikstiicke spieler Wann nicht sterben
aus dem Game. Um einen Level anzu-

wahlen, verlasst ihr dieses Menl mit a

oben genannter Tastenkombination
und wahlt einfach Start. Wollt ihr hingegen eine FMV-Sequenz
geniefien, wahlt sie an und driickt >{. |

Destrega
Charaktere von Dynasty Warriors anwahlen:

PlayStation (dt) Spielt den One-Player-Battlemode mit

einem Charakter eurer Wahl durch. Wahlt dann denselben Charakter erneut
aus und driickt R2.

Andere Outfits:

Spielt den One-Player-Battlemode mit
einem Charakter eurer Wahl durch. Wahlt
dann denselben Charakter erneut aus
und driickt Start.

Hotlines der Hersteller

Alle Systeme

Xploder-/Game-Buster-

PlayStation (dt)

Codes

Da sich die Beschwerden in letzter Zeit haufen, dass einige der

Hexadezimal-Codes nicht laufen wiirden, hier eine wichtige
Information. Ihr bendtigt, um die Codes zu benutzen, stets die neuste
Version des Modul-BIOS! Das ist zur Zeit beim Game Buster die Version
2.81 und beim Xploder Pro die Version 3.3. Ihr erhaltet die neuesten
Flash-Dateien fiir Game Buster unter http://www.gbparadise.de, die fiir
Xploder unter http://www.blaze.de. Ladet euch die Tools runter und
flasht mit einem PC eure Schummelmodule. Dann laufen die Codes
auch. Wir sind leider nicht in der Lage, alle Codes auf allen méglichen
verschiedenen BIOS-Versionen der Module auszuprobieren.
Beispielsweise haben wir die FF-VIII-Codes mit einem Xploder Pro V.
3.3 getestet und sie funktionieren prima!

Final Fantasy VIII

Erhdhung um 255 AP nach jedem
Kampf:

8007 91F0 DOFF

Ein Kampf fiir einen Level (nach
jedem Fight erhaltet ihr 1000
Erfahrungspunkte):

8007 91A4 03ES

8007 91A6 03ES

8007 91A8 03E8

BOO7 91AA D0ODD

8007 91AC 0000

8007 91Aem 0000

Im Kampf besitzt der erste
Charakter unendlich Energie
(geht nur im Kampf):

8007 8DA2 270F

Im Kampf besitzt der zweite
Charakter unendlich Energie
(geht nurim Kampf):

8007 8F72 270F

Im Kampf besitzt der dritte
Charakter unendlich Energie
(geht nur im Kampf):

8007 9142 270F

Im Kampf kann der erste
Charakter schneller angreifen:
8007 8DB4 2EEQ

Im Kampf kann der zweite
Charakter schneller angreifen:
8007 8F84 2EED

Im Kampf kann der dritte
Charakter schneller angreifen:
8007 9154 2EE0

Im Kampf kann der erste
Charakter sofort eine Guardian-
Force heraufbeschwdren:

8007 8C44 0000

Im Kampf kann der zweite
Charakter sofort eine Guardian-
Force heraufbeschwiren:

8007 8E14 0000

Im Kampf kann der dritte
Charakter sofort eine Guardian-
Force heraufbeschwiren:

8007 8FE4 0000

Im Kampf hat der erste Charakter
unendlich viel Energie fiir seine
Guardian-Forces:

8007 8C48 270F

Im Kampf hat der zweite
Charakter unendlich viel Energie
fiir seine Guardian-Forces:

8007 8E18 270F

Im Kampf hat der dritte Charakter
unendlich viel Energie fiir seine
Guardian-Forces:

8007 8FEB 270F

Die hier abgedruckten Codes
funktionieren wunderbar mit
einem Xploder Pro mit der neuen
BIOS-Version 3.3. Falls euer
Modul eine dltere Version hat,
miusst ihr diese updaten!

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

[ Acclaim:
Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

{24 Stunden taglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
{Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

(Mo.-Fr. 15.00-17.00)
{HP: http://www.blaze.de

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir

die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de {com)

Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
{Mo.-50. 15.00-20.00)
Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: hitp://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
{Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline: 040/2270961
(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de
Sony:

Spielehotline: 0190/578578
(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 08.00-24.00)

HP: http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
{(Mo.-Fr. 09.00-16.00)
Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de
Virgin:

040/39101300

(Mo.-Do. 15.00-20.00)
Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517
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Die Dinos sind zuriick! Capcom bringt mit diesem genialen

verborgen bleibt.

Lauft nach dem Vorspann erst einmal zu Gail,
um neue Anweisungen zu erhalten. Geht durch
die griine Tiir in das Materiallager rechts von
Gail hinein und schnappt euch den Schliissel,
der im Regal liegt (Bild 1). Schiebt das Regal zur
Seite und nehmt das Medi-Pack auf. Kehrt in den
Hinterhof der Einrichtung zuriick und folgt Gail
zu dem Hilfsgeneratorraum 1F. Setzt die Batte-
rien wie beschrieben (Bild 2) ein und legt den
Schalter rechts neben dem Sicherungskasten
um. Lauft dann zuriick in den Hinterhof der Ein-
richtung und sucht die Steuerzentrale 1F auf,
Sprecht mit Robert und begebt euch in Richtung
des Verwaltungsbiiros. Driickt dort den Schalter
an der Wand und lest euch die Anleitung im

1: Materiallager

2: Hilfsgeneratorraum 1F

3: Vorhalle

&4: Kontrollraumflur

5: Verwaltungsbiirovorhalle
6: Kabinen

7: Haupteingang

8: Fahrstuhlhalle

9: Vorlesungshallenvorraum
10: Vorlesungsraum

11: Biiro

12: Hinterhof der Einrichtung
13: Hinterhof

14: Vorderer Eingang

15: Strg-Konferenzraum

16: Weg zum Hilfsgenerator
17: Steuerzentrale 1F

18: Verwaltungsbiiro

Computer aufmerksam durch, damit ihr spater
das DDK-Schliisselsystem bedienen kénnt.
Nehmt die Diskette auf dem Regal und das Steu-
ergerdt bei der Leiche an euch und 6ffnet den
Safe an der Wand mit der Kombination 0426,
ehe ihr den Raum verlasst und die Verwaltungs-
biirovorhalle betretet. Im Umkleideraum findet
ihr den zweiten DDK-Schliissel, den ihr erst spa-
ter braucht. Bewegt euch nun in Richtung
Haupteingang und steigt liber die Treppen in
den ersten Stock. In der Halle 2F wartet erst ein-
mal ein Dino auf euch, den es schnellstens zu er-
ledigen gilt. Geht in die Bar und 6ffnet den Safe
mit der Kombination 8159. Hier findet ihr einen
Pistolenumbau, der eurer Waffe mehr Leistung

m&’fﬁ;;g&.._ﬁ
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Action-Adventure eine neue Herausforderung fiir alle Hardcore-Zocker. Um auch dieses
Abenteuer zu iiberstehen, haben wir uns ins Zeug gelegt, damit euch kein Geheimnis
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gibt. Geht vor die Tiir des Chefbiiros und 6ffnet
die Tiir mit dem Passwort HEAD. Sammelt eine
weitere Diskette ein und nehmt die Munition
auf. Am Fenster befindet sich eine kleine rote
Box. Steckt den Leo-Schliissel in den rechten
und den Sol-Schliissel in den linken Schlitz. Gebt
die Kombination 705037 ein und nehmt die L-
Karte an euch. Untersucht ihr das Fenster, bricht
ein T-Rex durch die Scheibe hindurch. Wartet,
bis er den Kopf zuriickzieht, und sprintet zur Tiir
hinaus. Lauft jetzt zum vorderen Eingang und
sammelt eine weitere DDK-Karte von der Leiche
auf. Begebt euch wieder zum Haupteingang und
offnet die doppelfliiglige Tiir mit den beiden
DKK-Disketten. Gebt als Passwort NEWCOMER
ein und betretet die Fahrstuhlhalle.

Geht von dort aus in die Vorlesungshallenvor-
raum, deaktiviert die Laserbarriere und legt die
beiden Dinos um. Begebt euch nun in den Vor-
lesungsraum und nehmt den Schliissel an euch.
Nach der Dino-Attacke werdet ihr von Gail ge-
rettet. Lauft jetzt in das Biiro und schliefit die
Tiir zur Vorhalle auf. Sucht erneut die Steuer-
zentrale 1F auf, um den Anweisungen von Rick
zu lauschen. Geht jetzt zu dem Hinterhof der
Einrichtung zuriick, in den umzaunten Raum
hinein und steigt zum Hilfsgenerator B1 hinab.
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Dort schnappt ihr euch die Batterie bei dem grii-
nen Blinklicht. Setzt diese bei den anderen Bat-
terien ein und bringt sie in die richtige Reihen-
folge (Bild 3). Aktiviert den Reaktor und begebt
euch in die Steuerzentrale 1F zuriick. Hier miisst
ihr jetzt eine schwere Entscheidung fallen, wollt
ihr mit Rick einen verwundeten Kollegen retten
oder mit Gail nach dem verschwundenen Profes-
sor suchen. Folgt am besten Gail, denn sein Weg
ist etwas einfacher als der von Rick. Haltet euch
nach der Tiir links und steigt die Treppen hinun-
ter in den Gang zur Krankenstation. Betretet die
Krankenstation und sammelt die Datenkarte auf
dem Schreibtisch auf. Lauft zu der Halle B1, wo
ihr Gail trefft. Begebt euch dann in den Materi-
alzugang und deaktiviert die Laserbarriere, Jetzt
kommt ihr an eine offene Tiir, die euch wieder
zu dem Hilfsgenerator B1 fiihrt. Klettert von hier
aus nach oben und sucht die Verwaltungsbiiro-
vorhalle auf. Schaltet die Laserbarriere aus und
geht geradeaus in den Strg-Konferenzraum hi-
nein. Nehmt eine weitere DDK-Diskette auf und
steckt den Finger-Scanner ein. Lauft jetzt zu
dem vorderen Eingang, um die Finger der Leiche
von Mark Doyle einzuscannen. Nachdem ihr die
Daten gesammelt habt, kénnt ihr die Diskette
am Computer im Biiro umprogrammieren. Fiihrt
die ID-Karte ein und gebt den Code 57036 ein.

1: Gang zur Krankenstation
2: Halle B1

3: Materialzugang

4: Ausfiihrungsraum B1

5: Haupthalle B1

6: Bibliothek

7: Forschungsbereich

8: Gasexperimentierraum
9: Simulationsraum

10: Computerraum

11: Hilfsgenerator B1

12: Forschungskonferenzraum

Beschreibt die ID-Karte neu, ehe ihr zuriick in
den Hinterhof geht. Von hier aus lauft ihr den
Gang zum grofien Fahrstuhl entlang und durch
die Tiir hindurch.

Befreit euch von dem grofien Flugsaurier und
bringt euch in der Steuerzentrale mit dem
groflen Fahrstuhl in Sicherheit. Nehmt die Dis-
kette auf, durchsucht die Leiche nach einer wei-
teren und lauft in den hinteren Raum. Begebt
euch nun in den Gang zur Stromversorgung und
rennt schnell an den Flugsauriern vorbei. Betre-
tet den Raum fiir die Fahrstuhlstromversorgung
und klettert die Leiter hinunter. Steckt die Karte
ein, die in der Ecke liegt, und begebt euch zu
den Terminals. Bringt die Rohre, wie auf dem
Bild beschrieben (Bild 4), an und klettert wieder
die Leiter hinauf. Lauft zuriick zum grofien Fahr-
stuhl, um einen Stock tiefer zu fahren. Im Aus-
filhrungsraum B1 miisst ihr rechts eine Leiter
zur Kransteuerung hinaufsteigen. Mit der Kran-
karte konnt ihr dann die stérenden Container
entfernen. Mit folgenden Kommandos rdumt ihr
den Weg frei: 1. nach oben, runter, links, anhe-
ben; 2. links, absetzen; 3, nach oben,
anheben; 4. Exit. Durch den offenen
Durchgang kommt ihr wieder in den
Materialzugang. Von hier aus geht es
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in der Fahrstuhlhalle weiter. Fahrt mit dem lin-
ken Fahrstuhl eine Etage haher. Offnet die Tiir,
die sich gegeniiber dem Fahrstuhl befindet, mit
den beiden DDK-Disketten. Das Passwort lautet
LABORATORY. Geht die Haupthalle entlang und
deaktiviert die Laserbarriere. Lauft durch die Bi-
bliothek und zum Forschungsbereich. Im
Forschungskonferenzraum findet ihr eine weite-

1: Unterirdischer Durchgang
zur Einrichtung

2: Materialraum

3: Verbindungsfahrstuhl 1

1: Halle 2F

2: Bau

3: Chefbiiro

&4: Funkraum

5: Kommunikations-
antennenraum

6: Durchgang zum
Kommunikationsbereich

re DDK-Diskette, die euch erst spater niitzlich
sein wird. Geht jetzt zum Computerraum und ak-
tiviert das Terminal neben dem gelben Buch
(Bild 5) mit dem Code 7248.

Geht jetzt durch die Tiir zum Gasexperimentier-
raum und driickt an der Scheibe erst den grii-
nen, dann den roten und zuletzt den blauen
Knopf, um den Forscher vor dem giftigen Gas zu

retten. Sprecht mit ihm, bevor er stirbt, um eine
Karte zu erhalten. Untersucht die Leiche ein
zweites Mal, um an einen weiteren Schliissel zu
gelangen. Beim Verlassen des Raumes kommt
euch ein Dino entgegen. Schiittelt ihn ab und
sperrt ihn in der Gaskammer ein. Wer Lust hat,
kann das Untier auch noch mit dem giftigen Gas
umbringen. Lauft nun zuriick zu der Bibliothek
und steckt den B1-Schliissel-Chip in das blaue
Computerterminal (Bild 6). Uberschreibt die
Chip-Daten mit dem Code 3695, Jetzt miisst ihr
noch verschiedene Dateiblocke umsortieren.
Stellt euch geistig vor, die Segmente waren von
unten nach oben nummeriert, wobei die unters-
te Position die 1 und die oberste die 6 ist. Setzt
zweimal die 2, einmal die 3 und einmal die 5
nach oben. Jetzt geht am Computer ein Licht an.
Lauft zu dem Regal und legt erneut den Schliis-
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1: Gang zum grofien Fahrstuhl

2: GrofRer Fahrstuhl

3: Gang zur Stromversorgung

4: Zugang zum Heliport

5: Steuerzentrale fiir den
groRen Fahrstuhl

6: Fahrstuhlstromversorgung

7: Flugzeughangar

selchip ein: Ihr erhaltet die Schliisselkarte R.
Geht erneut in den Computerraum und steckt
die Schliisselkarte Lin den linken Slot neben
dem grofRen Bildschirm (Bild 7). Ruft Gail,
damit ihr die beiden Schliissel gleichzeitig
einstecken konnt. Offnet das DDK-Schloss
mit dem Code ENERGY und gehtin den Si-
mulationsraum. Lauft zu der Konsole, die
sich am Tisch befindet und gebt erst C, dann
B und schliefilich A ein. Kehrt in den Compu-
terraum zuriick und schraubt die Platte auf der
linken Seite mit dem Schraubenzieher ab (Bild
8). Jetzt habt ihr wieder die Maglichkeit, euch
zwischen Gail und Rick zu entscheiden. Folgt am

besten den Anweisungen Ricks, so spart ihr
euch jede Menge Munition. Geht abermals in
den Simulationsraum. Setzt euch diesmal neben
den Notausstieg. Die folgenden Passwdorter sind
zufillig generiert. Schreibt sie euch am besten
auf, bevor ihr sie eingebt, denn ihr habt nur zwei
Versuche. Steigt die Luke hinab und sackt die
Karte von Dr. Kirk ein, ehe ihr zur Steuerzentrale
1F zuriickkehrt und mit dem Aufzug nach oben
fahrt. Hebt den Schliissel rechts neben der Tiir
auf (Bild 9) und verlasst den Raum. Sucht den
Kommunikationsantennenraum auf und benutzt
den Satellitenantennenschliissel an der Konsole
(Bild 10). Auf dem Weg zuriick zum Funkraum




werdet ihr mal wieder von einem T-Rex an-
gegriffen. Spurtet bis zu der Tuir und stellt

euch ganz in die Ecke. Gebt einige Schiisse

ab, bevor Regina von alleine in der Tiir ver-
schwindet. Lauft zuriick zum vorderen

Eingang und durchschreitet den Zugang

zum Heliport. Im Flugzeughangar miisst

ihr erst einige Kisten verschieben, um die
Halle passieren zu kdnnen. Ordnet die

Kisten, wie auf dem Bild (Bild 11) gezeigt, an
und verlasst die Halle. Jetzt steht ihr dem gi-
gantischsten T-Rex gegeniiber. Rennt so lange
vor dem Monster davon, bis Rick die Tiir aufbe-
kommen hat. Fahrt mit dem Aufzug nach unten
und folgt dem unterirdischen Durchgang zur
Einrichtung. Begebt euch in den Materialraum
und halt euch die ID-Karte von der Leiche. Lest
auf alle Falle die Notitzen, welche am Boden lie-
gen, durch, denn sonst kann Rick den Aufzug
nicht reparieren. Im Durchfiihrungsraum findet
ihr eine defekte Batterie, die ausgetauscht wer-
den muss.

Geht in den Durchfiihrungsraum B3 und gebt

1: Stabilisatorentwurfraum
2: Ruheraum
3: Teilelager

4: Stabilisatorexperimentieraum

5: Durchgang

6: Energiebereich B2

7: Energiesteuerzentrale
8: Energieverteiler

9: Durchgang zum Privatlabor

10: Dr. Kirks Privatlabor

11: Dr. Kirks Bibliothek

12: Durchgang zum
Experimentierbereich

13: Experimentierraum

14: Stelle fiir Sicherheitspasse

komplettlosung I LIS
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Rick die Batterie. Gelangt danach in die Steuer-
zentrale B3 und schnappt euch die beiden Kran-
karten. Sucht das Waffenlager auf und totet die
beiden Dinos. Im Transportdurchgang findet ihr
eine weitere Krankarte und einen Schliissel.
Kehrtin das Waffenlager zuriick, um die beiden
Leitern hinaufzuklettern. Setzt die Krankarte
B3-1im Kran ein und gebt folgende Komman-
dos: 1. rechts, anheben; 2. links, senken; 3. hoch,
anheben; 4. senken; 5. rechts, hoch, anheben,

6. hoch, runter, senken; 7. rechts, hoch, runter,
anheben; 8. Exit. Lauft zu dem toten Wissen-
schaftler und nehmt die DDK-Diskette an euch
(Bild 12), ehe ihr zuriickgeht und dem Durch-
gang zum Ausfiihrungsraum folgt. Uber die
Ruhestation kommt ihr in den zentralen Durch-
gang. Steigt hier eine Etage hoher und geht
durch den Durchgang zum Experimentierbereich
zur Stelle fiir Sicherheitspasse. Schnappt euch
die beiden Disketten und schaltet den Alarm am
Computer aus. Benutzt den Durchgang zum Ex-
perimentierraum und klettert in den Luftschacht
hinein (Bild 13). Im Gang liegt die Level-C-Karte
(Bild 14), die ihr einstecken solltet. Nachdem ihr
die beiden Dinos getotet habt, findet ihr die
zweite DDK-W-Diskette im Stabilisatorentwurfs-
raum. Klettert durch den Luftschacht zuriick und
macht euch auf den Weq zur Ruhestation. Offnet
hier die DDK-Tiir mit dem Passwort WATERWAY
und nehmt der Leiche eine weitere Diskette ab.
Zuriick im Durchfiihrungsraum B3 miisst ihr
euch dem groflen Aufzug nahern, um eine kleine
Zwischensequenz zu sehen. Nehmt die Batterie
aus dem Sicherungskasten und tragt sie zuriick
in den Hilfsgeneratorraum B3, wo ihr wieder die
Maschine aktivieren miisst. Anschlieflend geht
es mit dem grofien Fahrstuhl weiter. Sammelt

1: Hilfsgeneratorraum B3

2: Durchfithrungsraum B3

3: Steuerzentrale

4: Waffenlager

5: Transportdurchgang

6: Durchgang zum
Ausfithrungsraum

7: Ruhestation

8: Zentraler Durchgang

9: Eingliederungsbiiro

10: Durchgang zum Hafen

11: Spezialwaffenlager

12: Geheimer Heliport

13: Hafen

14: Hovercraft-Schuppen

den Hafenschliissel, die DDK-Diskette und einen
weiteren Plug ein und fahrt eine Etage héher.
Zuriick im Eingliederungsbiiro 6ffnet euch Rick
den Durchgang zum Hafen. Kehrt zu der Stelle
fur Sicherheitspasse zurtick und 6ffnet die DDK-
Tiir mit dem Passwort STABILIZER. Vorher
miisst ihr aber noch eine Aufgabe erledigen.
Geht an den Computer und steckt die B2-1-
Diskette in den linken und die B2-2-Diskette in
den rechten Slot. Gebt als Passcode 0392 ein
und ordnet die Dateisegmente wie folgt um:
Linker Stapel zweimal 2, einmal 3, einmal 4,
zweimal 3 und zweimal 4. Rechter Stapel: zwei-
mal 1, zweimal 2, einmal 5, einmal 4, zweimal 3
und zweimal 4. Sind jetzt beide Segmente unten,
miisst ihr nur noch die blauen auf die roten sta-
peln und eure Karte ist neu beschrieben. Geht in
den Stabilisatorexperimentierraum, schnappt
euch eine weitere Diskette und 6ffnet den Safe
mit dem Code 1281. Wertet eure Waffe auf und
lauft zurtick in das Teilelager, wo ihr die DDK-
Tiir mit dem Code DOCTORKIRK 6ffnet und im
ersten Raum die B2-2-Karte bei dem griinen
Blinklicht und im zweiten Raum die B2-1-Karte
einschiebt.

Betatigt den Schalter an der Briicke, um die
zweite Briicke auszufahren. Steigt in die Ener-
giesteuerzentrale hinab und besorgt euch die
Level-B-Karte. Jetzt filhrt euch der Weg in den
Energieverteiler. Komplettiert eure Karte und
untersucht die Konsole. Dreht das mittlere Stiick
einmal nach links und legt es ab. Das rechte Teil
braucht ihr nicht zu verdndern, das linke Stiick
muss aber nach links gedreht werden. Kehrtin
die Energiesteuerzentrale zuriick und aktiviert
den Computer, der vor euch liegt. Zurtick im
Energieverteiler, geht ihr zu der toten Frau.

Scannt die Fingerabdriicke am Schaltkasten
links neben der Leiche und nutzt den Durchgang
zum Privatlabor. Hier trefft ihr auf Dr. Kirk und
Gail, wobei es wieder eine Entscheidung zu fal-
len gilt. Hier solltet ihr euch erneut fiir Gail ent-
scheiden. Es kommt ein langer und beschwerli-
cher Weg zum Spezialwaffenlager. Weicht den
zahlreichen Dinos am besten aus und rennt
schnell von einer Tiir zur anderen. Nehmt die
notigen Teile aus der Gefrierkammer, ehe ihr zu
der Stelle fiir Sicherheitspasse zuriickkehrt.
Uberschreibt die Karte am Computer mit dem
Code 31415. Zuriick in der Energiesteuerzen-
trale, aktiviert ihr den siidlichen Computer. Im
Energiebereich lauft ihr iiber die Briicke und
driickt den griinen Knopf. Setzt den Stabilisator
ein und fahrt mit dem offenen Aufzug eine Eta-
ge tiefer. Uber den kleinen Steg kommt ihr zu
einem weiteren griinen Knopf, bei dem ihr den
Initializer einsetzt. Verfolgt den Weg weiter und
schaltet den Computer ein. Mit dem Aufzug geht
es dann wieder nach oben, wo ihr den grofien
Computer ebenfalls aktiviert. Lauft zuriick zu
Gail und rettet ihn. Mit dem Scanner konnt ihr
die Position von Dr. Kirk bestimmen. Im Stabili-
satorexperimentierraum stellt ihr dann den
Bésewicht. Im geheimen Heliport solltet ihr
euch mit gentigend Munition eindecken.

Geht durch die grofRe Tiir hindurch und weicht
dem T-Rex aus. Schiefdt auf ihn, bis er stehen

bleibt. Jetzt habt ihr es geschafft. Geniefit ;
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spanntin euren Sessel zuriick.
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die Endsequenz und lehnt euch ent-
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 645 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
328 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Ape Escape, Final
Fantasy VII, Bugs
Bunny, Driver ...

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

Worms, Star Wars
Episode |, Arma-
geddon, Action
Man, WCW Niitro,
Championship
Motocross.

Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Tarzan,
Tomb Raider IV,
Spyro 2, GTA 2,
UEFA Striker ...
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Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
MTV Sports
Snowboarding,
Glover, Extreme
500, @*Bert,
Missile Command.

) Doping
fur Deine
PlayStation!

‘39.geitiger
Einkaufsfihrer

Dezember/Januar__

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 19 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die gebalite
PS-Energie auf 156
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
uber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
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| Final Fantasy VIII

PlayStation

Mit gewaltigen Schritten kommen wir dem Ende unseres

Abenteuers niher. Begleitet uns zum finalen Showdown in Artemisias Schloss.

Nachdem ihr die lange Bahnstrecke iiberquert
habt, gelangt ihr an einen Abschnitt, an dem ihr
einen See vorfindet. Lauft einfach in diesen hinein.
Nach einer kurzen Unterhaltung betretet ihr ein-
fach das Gelande und stellt eine Gruppe zusam-
men. Denkt daran, dass die Guardian-Force Diabo-
los mittlerweile die Féhigkeit Rauben erlernt ha-
ben sollte. Setzt diese gezielt in dieser Gegend
gegen die Gegner ein. [hr erhaltet somit einige in-
teressante Gegenstande. Sobald ihr das gewaltige
Dinosaurierskelett zur rechten Bildseite erreicht,
erklimmt ihr seine Knochen. Ihr marschiert zwar
einen kleinen Umweg, aber dafiir erreicht ihr
Draw-Punkte. Lauft den Weg entlang. Sobald ihr
eine Klippe passiert, springt euch ein starkes
Monster namens Abadon entgegen. Im folgenden
Kampf muss darauf geachtet werden, welche Kor-
perstellung dieser einnimmt. Kauert er vor euch,
miisst ihr mit starken wassergebundenen Kréften
attackieren. Siren und Leviathan sind hierfiir her-
vorragend geeignet, Nimmt Abadon eine stehende
Stellung ein, niitzen Attacken nicht sehr viel. Da er
sehr starke Magieattacken einsetzt, solltet ihr re-
gelmafiig von ihm Medica- und Vitra-Zauber sau-
gen und diese sofort fiir eure Truppe nutzen. Es
kann vorkommen, dass ihr ganze Runden nur mit
der Wiederherstellung eurer Charaktere zubringt.
Wartet deshalb immer ab, bis Abadon in kauernder
Stellung Opfer eurer Krafte wird. Habt ihrihn be-
siegt, lauft ihr weiter, bis ihr nicht mehr weiterge-
langt. Ihr solltet nun an einer Stelle stehen, an wel-
cher die Luft stark blitzt. Lasst Squall den Boden
absuchen, und es wird ein geheimer Eingang akti-
viert, durch den ihr weitergelangt. Benuizt nach
dem Weg den Aufzug. Sobald dieser gestoppt hat,
solltet ihr das versteckte Eshtar finden. Kaum habt
ihr die Transportplattform verlassen, werdet ihr
auch schon von der hochentwickelten Technologie
der Bewohner Eshtars tiberrascht. Ihr habt nun er-
neut die Aufgabe, Laguna und seine Gefahrten zu
ubernehmen. Wahlt eine Dreier-Gruppe aus. Hattet
ihr zuvor Edea in der Gruppe und auf sie waren
G.Fs gekoppelt, konnen diese spater neu den Grup-
penmitgliedern gegeben werden. Also keine Sorge.
Als Laguna werdet ihr auf einer technologischen
Baustelle gefangen gehalten. Redet mit den Mii-
gefangenen und den Wachtern so lange, bis die
Wachleute den Teil der Baustelle verlassen miis-
sen. Kiimmert euch erneut um die Mitgefangenen,
und ihr werdet in einen Plan eingeweiht. Darauf-
hin erscheinen einige Wachen. Koppelt die G.F. auf

zwischen Odyne und seinem Assistenten. Ve

dann das Gebaude, speichert, saugt den Draw-
Punkt leer und redet mit den anderen Personen.
Marschiert wieder in den Besprechungsraum und
schnappt das Waffenjournal. Nun sucht ihr Odyne
und stellt ihn zur Rede. Dieser versucht mit einem
Fahrzeug zu fliehen. Die Gruppe holt ihn jedoch ein
und zwingt ihn, sie zu Ellone zu bringen. Nachdem
das Ziel erreicht ist, solltet ihr bei den Transport-
schiisseln hinten rechts den unscheinbaren Draw-
Punkt nicht Ubersehen. Setzt euch dann auf den
Transporter und redet mit Ellone. Die Soldaten, die
sich euch auf dem Weg entgegenstellen, sind zwar
mit G.F-Kraften recht leicht zu besiegen, allerdings
beherrscht der eine oder andere einen Schlag, der
ein Gruppenmitglied sofort toten kann. Fackelt mit
ihnen also nicht lange herum und setzt sofort die
Guardian-Forces ein. Um an Ellone selbst zu
gelangen, reicht es, Laguna etwas an der Konsole
rechts spielen zu lassen. Wiederholt das so lange,
bis die Zelle offen ist. Nachdem die Meldung
"Schloss entriegelt” erscheint, verlasst ihr einfach
den Raum und marschiert mit Hilfe der Transport-
scheibe unten hinein. Nun gelangt ihr wieder in die
Gegenwart zuriick und ibernehmt Squalls Gruppe.
Ein Beamter der Stadt Eshtar bringt euch daraufhin
zum Palast. Redet mit Odyne und schaut euch
danach genau in der Stadt um. Thr werdet schnell
merken, dass Eshtar gewaltige Ausmafie besitzt.
Lauft per pedes iiberall herum und macht euch mit
den Wegen vertraut. Redet mit den Passanten und
haltet nach Draw-Punkten Ausschau. Besucht die
Einkaufspassage. Hier residieren sechs Handler.
Klappert diese der Reihe nach ab und kauft alles an
Items, was eure Inventarliste nicht aufweist.
Gerade die Biicher sind sehr interessant. Sollte ein
Handler mal nicht gecffnet haben, klickt ihr einfach
erneut auf die Auswahl. Manchmal bekommt ihr
von ihnen auch ein Geschenk in Form eines niitz-
lichen ltems ausgehandigt. Lest dann die ganzen
Biicher in der [tem-Liste durch, um die dort erklar-
ten Fahigkeiten auf eure Partymitglieder zu tiber-
tragen. Schaut dann in den Status der Charaktere,
um beispielsweise Rinoas Hund Angel neue Aktio-
nen, die es zu erlernen gilt, zuzuweisen. Habt ihr
die Stadt lange genug unsicher gemacht, lauft ihr
links bei der Einkaufspassage und verlasst die
Stadt mit einem Mietwagen.

AV Ty

* AuBerhalb Eshtars werdet thr vier nieue Locations

vorfinden. Schaltet die Karte im Spiel zu und sucht
den Ort Tears Point heraus. Besucht diesen, saugt
die Draw-Punkte leer und schnappt euch einfach
den Ring des Salomon, der einfach so auf dem
Boden herumliegt. Schaut ins Item-Meni und ihr
erfahrt schnell, dass in dem Ring eine Guardian-
Farce schlummert. Allerdings bendtigt ihr einige
Itens, um diese dazu zu bewegen, sich euch anzu-
schliefsen. Doomtrain fordert Folgendes von eurem
Item-Menii: 6 Eisenrohre, 6 Mega-Pille 2 sowie 6
Morbol-Fiihler. Thr erhaltet Eisenrohre durch Be-
siegen der Gegner Wendigo, die ihrin der Raketen-
Basis trefft. Morbol-Fiihler fallen euch spaterim
Spiel dutzendweise in das ltem-Inventar. Mega-
Pille 2 erhaltet ihr beispielsweise, indem ihr nor-
male Mega-Pillen (ihr benotigt je 10 Stiick) mit der
Ability von Alexander namens Medizin-Wandler
umwandelt. Doomtrain hat eine Fahigkeit namens
Junk-Shop. Mit dieser diirft ihr einfach iiber das
Menii eure Waffen aufpowern,

vorausgesetzt ihr fiihrt die

richtigen Gegenstande

bei euch.




Ort. Sucht einen Angestellten, der euch anspricht.

Bald darauf werdet ihr Rinoas Hund Angel treffen.

Nehmt euch die Zeit, ihn zu streicheln. Redet dann
mit eurem Fiihrer, um in die Kaltekammer zu ge-

langen. Nachdem sich alle dort versammelt haben,

steht ihr vor der Frage, wer alles zur Lunarside-
Basis mitkommen soll. Lasst Xell zurtick, denn er

will sich um Edea kiimmern. Stellt eine Gruppe zu-

sammen und lasst euch zur Basis schiefien.
Lunatic Pandora

Die zuriickgeblie-
benen
Grup-
penmit-
glieder
werden
durch An-
gels Bellen
aufgeschreckt.
Schaut euch
draufien um. Thr
werdet Zeuge des Er-
scheinens der Lunatic
Pandora. Bildet eine Grup-
pe und fahrt zuriick nach

Begebt euch nun nach Lunar Gate und betretet den

dem Assistenten des Professors und dann

ne selbst. Thr erhaltet daraufhin einen Plan, mit

dessen Hilfe ihr die Lunatic Pandora besteigen

diirft. Benutzt den Zeitplan und macht euch ent-

sprechend auf den Weg nach einer der Kontakt-

stellen. Solltet ihr in Kdmpfe verwickelt werden, ist
Flucht keine Schande. Denkt daran, dass euch das
Zeitlimit im Nacken sitzt und ihr die Bahnen nicht
benutzen konnt. Das Zeitlimit setzt ein, nachdem
ihr aus dem Odyne-Institut gelaufen seid. Benutzt

die Viereck-Taste, um euch die Stellen anzeigen zu
lassen. Hier die Zeitliste:

15 - 12 Minuten: Stadtmitte

10 - 5 Minuten: Ostkreuz

3 - 0 Minuten: nordlich des Shoppingcenters.

Je nachdem welchen Einstieg ihr nutzt, gelangt ihr

in unterschiedliche Raume. Erkundet alles, denn

die Pandora verbirgt einige niitzliche Items fiir

eure Charaktere. Irgendwann werdet ihr auf ein
Wachmonster treffen, das euch kurzerhand
aus der Pandora beférdert.

Lunarside-Basis
Die Szene wechselt zuriick
s zu Squall. Mittlerweile ist
dieser auf der Lunar-
side-Basis. Redet rmit
Piet und checkt Rinoa.
Nehmt Rinoa und
folgt den anderen.
Schaut euch um
und speichert.
Nachdem Rinoa
in der Isolati-
onskammer ist,
verlasstihr
die Szene
nach
rechts
unten.
Sucht den Kon-
trollraum auf und
betrachtet dort den
Mond. Redet dann
erneut mit Piet
und verneint die
Frage nach El
lone. Macht
euch dann auf
den Weg zu
ihrem
Zimmer.
Sprecht
mit den
Leuten
°  hier.
¥ Thr wer-
det einen
Ausblick
auf Adell erhal-
ten. Sucht dann El-
lone auf und unter-
haltet euch mitihr,
Kehrt dann zu Rinoa
zuriick. Ihr werdet
Zeuge, wie diese wie
ein Zombie aus ih-
rer [solationskam-
taumelt. Adell
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ginnt d' e "Trane des Mondes Besorg1 euch aus
dem Spind bei der Luftschleuse einen Raumanzug
und betretet die Schleuse, in der Schwerelosigkeit
herrscht. Allerdings wird es euch nicht gelingen,
das andere Tor zu erreichen, bevor es geschlossen
wird. Verlasst die Luftschleuse. Sprecht mit Piet
und Ellone und fliichtet mit einer Rettungskapsel.
Denkt an Rino. Thr habt zwei Minuten Zeit, sie aus
dem Weltraum zu retten. Achtet bei der Aktion auf
euren Treibstoffvorrat. Habt ihr Rinoa erreicht,
taucht das Raumschiff Ragnarok auf. Ihr landet auf
diesem automatisch. Betretet die Luke und schliefit
diese ab. Marschiert hinten in den Gang und legt
die Raumanziige ab. Checkt eure Guardian-Forces
und schaut euch im Raumschiff um. Es wird von
fiesen Monstern beherrscht. Um diese zu erledigen,
miisst ihr immer zwei davon nacheinander mit der-
selben Farbe niedernngen! Ansonsten werden die
bisher besiegten Monster neu belebt. Achtet also
auf die Farben. Habt ihr die Besatzung niederge-
rungen, erhaltet ihr Zugang zum Kontrollraum des
Raumschiffes. Nehmt Kontakt mit der Bodenbasis
in Eshtar auf und ihr werdet sicher zuriickgeflogen.
Hier wird Rinoa inhaftiert und ihr begebt euch in
den Passagierraum. Unterhaltet euch mit den auf-
tauchenden Charakteren und bildet eine Gruppe.
Ganz klar muss Rinoa wieder befreit werden, Sel-
phie erweist sich als Fluglehrerin und ihr besucht
das Hexenmausoleum nérdlich von Tears Paint.
Uberredet die Wachen, euch einzulassen. Redet mit
den Forschern und schaut euch links um. Squall
befreit nun Rinoa und ihr solltet auf die Ragnarok
zuriickkehren.

Rundflug

Besucht nun folgende Orte:

Edeas Haus: Hier erfahrtihr einiges uber die Ver-
gangenheit.

Kaktor-Insel: Holt euch hier die Guardian-Force
Kaktor. Recht niitzlich sind hierbei Zauber, die sich
auf das Element Wasser berufen. Haltet Ausschau
nach dem Kaktor und folgt ihm, sobald ihr ihn seht.
Achtet jedoch auf seine knallharte Attacke 10000-
Nadeln. Haltet eure Hitpoints stets im positiven
Bereich.

Kiinstliche Forschungsinsel: Fliegt mit der Ragna-
rok in den dufersten Siidwesten der Karte und be-
sucht die Forschungsinsel. Nahert euch vorsichtig
der Sdule und lasst euch in ein Gesprach verwi-
ckeln. Antwortet zunachst, dass ihr keinen Kampf
wiinscht. Daraufhin solltet ihr in einen Kampf mit
einem Drachen verwickelt werdet. Die ndchste
Antwort von euch lautet, dass ihr nicht aufgeben
werdet. Nach dem néchsten Drachen solltet ihr
beim Antworten den Zeiger auf die Antwort, die
nicht sichtbar ist, klicken. Nun stellt sich euch die
G.F. Bahamut. Mit den G.F. Shiva und Diabolos fiigt
ihrihm erheblichen Schaden zu. Habt ihr Bahamut
besiegt, schliefit dieser sich an. Verlasst die kiinstli-
che Forschungsinsel und betretet sie erneut, um in

.‘-nngmt

Drau

Zaubsr
G.F.
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Die Guardian-Forces

Hier die komplette Liste. Die Angabe der CD-Nummer bezieht sich immer auf unsere
Empfehlung.

Wo bekomme ich die Guardian-Forces?

Einige der G.F-Krafte, die euch zur Seite stehen, erhaltet ihr einfach so, andere erst nach-
dem ihr einen Kampf gewonnen bzw. eine gewisse Aufgabe erfilllt habt. Wieder andere
musst ihr Gegnern wahrend eines Kampfes entziehen, Allerdings ist es nicht immer lejcht zu
erkennen, was man wann mit dem Draw-Befehl einsaugen muss. Daher haben wir hier eine
Aufstellung aller bekannten Guardian-Forces und ihrer Fundorte gelistet. Solltet ihr schon
mitten im Spiel sein und eine der G.F. nicht haben bzw. ibersehen haben, ist das nicht
schlimm. Um das Spiel zu beenden, braucht ihr nicht alle zu haben. Allerdings erleichtert ihr
euch das Leben mit ihnen schon ungemein ...

SHIVA (CD 1): Diese Guardian-Force, deren Element Eis ist, erhaltet ihr auf der ersten CD,
nachdem ihr zu Beginn des Spiels im Tutorial nachgeschaut habt.

QUEZACOTL (CD 1): Die Guardian-Force des Donners erhaltet ihr genau wie Shiva, nachdem
ihrin Squalls Klassenzimmer das Tutarial gecffnet habt. '

IFRIT (CD 1): Nachdem ihr ihn in der Feuergrotte im Rahmen eurer SEED-Priifung besiegt
habt, schlieRt sich dieser euch an. Sein Element ist das Feuer. :

SIREN (CD 1): Miisst ihr im Kampf gegen Elvoret auf dem Sendeturm in Dollet mit dem
Draw-Befehl saugen. Ansonsten verliert ihr diese. Sie hat kein festes Element an sich
gebunden.

BROTHERS (CD 1): Die beiden unterschiedlichen Briider, gebunden auf das Element Erde,
erhaltet ihr, nachdem ihr sie in der Grotte des vergessenen Konigs besiegt habt.

DIABOLOS (CD 1-4): Sebald ihr das Ttem Wunderlampe erhalten habt (von Direktor Cid,
bevor ihr nach Timber aufbrecht), diirft ihr Diabolos fordern. Ruft dazu einfach das Item im
Inventar auf. Auch er bindet sich auf kein Element.

CARBUNCLE (CD 1): In Deling-City hetzt euch Edea zwei Steinmonster Iguions auf den Hals.
Solltet ihr wahrend des Kampfes auf der ersten CD nicht diesen von den beiden per Draw-
Befehl saugen, geht diese Guardian-Force verloren.

LEVIATHAN (CD 2): Auf der zweiten CD steht ihr dem Master des Gardens Norg gegeniiber.
Soabald ihr seinen Panzer der Kriegsmaschine gesprengt habt, besteht fiir euch die Moglich-
keit, diese Guardian-Force zu saugen. Sein Element ist das Wasser.

PANDEMONIA (CD 2): Diese G.F. miisst ihr in Balamb beim Kampf gegen Rai-}in und Fu-Jin
von Fu-Jin saugen. Versucht dies maglichst schnell wahrend des Kampfes. Auf dem Element
Wind basieren die Krafte dieser Guardian-Force.

CERBERUS (CD 2): Im Galbadia-Garden trefft ihr auf diese dreikopfige Guardian-Force.
Beachtet die Tipps im Haupttext der Ausgabe 12/99, um ihn zu besiegen.

ALEXANDER (CD 2): Saugt diese G.F. wahrend des Kampfes gegen Edea im Galbadia-Garden.
Seine Kraft bezieht sich auf das Element Holy.

DOOMTRAIN (CD 3): Thr miisstin der Nahe der Stadt Eshiar die Location Tears Point
besuchen. In ihrer Mitte liegt ein Ring. Ihr diirft die G.F. mit diesem Salomon-Ring herauf-
beschwdren, vorausgesetzt ihr besitzt Folgendes im Inventar: 6 Eisenrohre, 6 Mega-Pille 2
sowie 6 Morbol-Fiihler. Ihr erhaltet Eisenrohre durch Besiegen der Gegner Wendigo, die ihr
in der Raketen-Basis trefft. Kiisschen-Fiihler fallen euch spater im Spiel dutzendweise in das
Item-Inventar. Mega-Pille 2 erhaltet ihr beispielsweise, indem ihr normale Mega-Pillen (ihr
benétigt je 10 Stiick) mit der Ability von Alexanders Medizin-Wandler umwandelt,
BAHAMUT (CD 3): Besucht die kiinstliche Forschungsinsel. Hier miisst ihr seine Fragen rich-
tig beantworten und ihn dann besiegen, um seine Krdfte nutzen zu diirfen.

KAKTOR (CD 3): Sucht die Kaktor-Insel, welche im Gstlichen Bereich der Welt liegt. Als An-
haltspunkt seht ihr beim Vorbeischippern immer kurz einen Kaktus aufleuchten. Seid jedach
im Kampf gegen ihn auf das Schlimmste gefasst. Er setzt méchtige Attacken ein!

TOMBERY (CD 3): Die Centra-Ruinen sind euch bestimmt schon aufgefallen. Sie liegen auf
der nachsten Insel dstlich des Schiffs der weifien SEEDs. Hier erhaltet ihr die G.F. Denkt
daran, dass Tombery mit bis zu einer viertel Million Hitpoints antreten kann. Stellt euch also
auf einen harten Kampf ein.

EDEN (CD 3): Nachdem ihr Bahamut bei der kiinstlichen Forschungsinsel besiegt habt,
gelangt ihr weiter. Thr werdet auf Ultima Weapon treffen. Saugt Eden von ihm.

Guardian-Forces, die nur in Kimpfen auftauchen. Diese konnen nicht gebunden werden.

BOKO (CD 2): Fangt im ersten Chocobo-Wald ein Chocobo-Baby, ohne die Hilfe des Chocobo-
Boys zu nutzen. Nachdem ein Muttertier aufgetaucht ist, lasst ihr diesen nach dem versteck-
ten Schatz im Wald suchen. Redet dann mit dem Chocobo-Boy.

PHONIX (CD 2): Benutzt aus dem Inventar die Phanix-Federn. Nun erscheint er zufalls-
bedingt in Kdmpfen, vorausgesetzt ihr habt weitere Federn im Inventar.

ODIN (CD 3): Thn findet ihr bei den Centra-Ruinen. Besiegt ihn innerhalb des vorgegebenen
Zeitlimits. Er taucht wahrend mancher Kampfe auf.

GILGAMESH (CD 3): Erhaltet ihr beim zweiten Besuch von Lunatic Pandora.

. Gruppe. Macht euch auf den Weg

Edea

“Die weilen SEEDS kdnnten sleh n
der [Bueht des Centra-Kontinents)
authalten.”

die Anleitung genau durch, die eure Gruppe ﬁndet.
und stellt euch dem Kampf mit Ultima Weapon.
Haltet vorher nach einem unsichtbaren Speicher-
punkt Ausschau (Ability Wiinschelrute einsetzen).
Mit Shiva und Kaktor als machtige G.F. konnt ihr
Ultima Weapon heftig zusetzen. Stellt euch darauf
ein, viele Runden damit zuzubringen, eure Charak-
tere mit hitpointsauffnschenden Goodies und Zau-
bern zu versorgen. Und vergesst nicht, die G.F
Eden von Ultima Weapon zu saugen!
Centra-Ruine: Hier erhaltet ihr die G.E Odin und
Tomberry. Besiegt die beiden und ihr habt diese
G.F

Adell

Besucht den Prasidentenpalast in Eshtar und un-
terhaltet euch hier, um wichtige Informationen zu
erhalten. Benutzt die Ragnarok, um Lunatic Pan-
dora zu erreichen. Automatisch betretet ihr die
Pandora. Als Empfang steht ihr auf Lunatic Pandora
zwei alten Bekannten gegentiber: Rai-Jin und Fu-
Jin. Saugt im folgenden Kampf von den beiden Vi-
gra, um eure eigenen Vorrate zu schonen. Mit Kak-
tor, Doomtrain und Diabolos setzt ihr den beiden
schwer zu. Sind die beiden Gegner angeschlagen,
fliichten sie und ihr nehmt sofort die Verfolgung
auf. Thr werdet Widge und Biggs treffen, die jedoch
mit Kdmpfen nichts mehr am Hut haben. Folgt wei-
terhin Fu-Jin und Rai-]in. Nach einiger Zeit steht ihr
einem Mobil-Typ BIS-8 gegeniiber, der euch an-
greift. Beharkt zuerst die beiden Maschinenteile zu
den Seiten des Gegners. Heilt eure Gruppe immer
zuerst nach einer Attacke, bevor ihr selbst zum An-
griff ibergeht. Nach dem Kampf setzt ihr eure Hit-
points auf Maximum und folgt den Fliichtenden. Thr
werdet Zeuge, wie die beiden Ellone bedrohen.
Nach einer Unterhaltung kann Ellone jedoch ge-
hen und Rai-}in sowie Fu-Jin dberlassen Cifer den
nachsten Fight. Solltet ihr Odin bei euch haben,
wird dieser im folgenden Kampf sterben. Leider
kann dies nicht verhindert werden. Um Cifer selbst
niederzuringen, geht ihr einfach in gewohnter
Weise vor. Ist er besiegt, wird gespeichert und das
Spiel verlangt nach der vierten Spiele-CD. Thr konnt
euch nunin der Pandora noch etwas umschauen.
Sucht dann die Plattform, die euch zur Kristallbru-
cke fiihrt. Hier oben gelangt ihr zu Adells Glaskup-
pel. Gifer iiberlasst Rinoa der Hexe, die sich die
Hilflose umschnallt, um sie als lebenden Schutz-
schild zu benutzen. Das bedeutet, dass ihr keine
G.F-Krafte im folgenden Kampf mit Adell einsetzen
diirft. Benutzt normale physische Attacken und
Zauberkrafte, die nur gegen einen Gegner gerichiet
sind. Saugt von Rinoa Regena-Zauber, um eure
Hitpoints sowie die von Rinoa aufzustocken. Macht
euch auf einen langen Kampf gefasst, in dessen
Verlauf ihr euch pimar immer um eure Hitpoints
klimmern miisst. Habt ihr Adell besiegt, erscheinen
Laguna und Ellone. Nun werdet ihr in Artemisias
Raum des Ursprungs versetzt. Speichert hier sofort,
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. . ena
Lebenspunkte im Auge. Achtet darauf, schnell zu
siegen. Setzt Zauber wie Hast und Anfeuern der
G.F. ein. Nach eurem Sieq findet sich die Truppe vor
Edeas Haus wieder. Betretet dieses und schaut
euch um.

Zeitkompression

Leider hat diese schon eingesetzt und ihr habt kei-
ne Chance mehr, in die Stadte zu gelangen. Schaut
euch um, und ihr werdet auf drei Tore treffen. Das
untere fiihrt nach Galbadia. Das mittlere zur Seren-
geti-Ebene und das untere zum Grandidieri-Wald.
Durch dieses erhaltet ihr die Chance, Ragnarok
wieder in Besitz zu nehmen. Diist mit dem Raum-
schiff durch das erschienene Torin seiner Nahe,
um diesen Durchgang offen zu halten. Benutzt die
Ketten bei Edeas Haus, um das Schloss von Artemi-
sia zu erreichen. Speichert unbedingt vor dem
Schloss ab, denn hier werden euch bis auf die Opti-
on Angriff alle sonstigen Abilitys entzogen. Koppelt
zuvor auch eure G.F. weise. Es empfiehlt sich bei-
spielsweise Gegner 0% und Erstschlag zu wahlen.
Thr miisst nun acht verschiedene Gegner bezwin-
gen, nach jedem Fight erhaltet ihr eine Fahigkeit
zuruck.

Artemisias Schloss

Im Schloss herrschen gewisse Regeln. Ihr habt die
Maglichket, Abilitys zuriickzubekommen. Auch
halten die Gegner bekannte G.F. parat, die ihr euch
saugen durft, vorausgesetzt ihr habt den Draw-
Befehl zuriickerhalten (allerdings handelt es sich
nur um G.F, die ihr noch nicht besitzt oder im vor-
hengen Spielverlauf nicht errungen habt). Thr
agiert in zwei Gruppen von jeweils drei Charakte-
ren. An einigen Stellen des Schlosses miisst ihr
Austauschpunkte nutzen, um die jeweils andere
Truppe einzusetzen. Auch habtihr die Aufgabe,

SOCN TN komplettlosung

Schliissel zu finden, ohne die ihr hilflos herumirren
wiirdet. Ebenso durft ihr das Schloss verlassen, um
drauflen zu sichern. Bereits wiedererlangte Fahig-
keiten im Schloss bleiben dabei erhalten. Als ersten
Gegner werdet ihr auf Sphinx treffen, der sich euch
auf der Treppe der Empfangshalle entgegenstellt.
Attackiert nur ihn im anschlieRenden Kampf und
lasst seine zu Hilfe gerufenen Mitstreiter links ie-
gen. Als Fahigkeit, die ihr wiedererlangt, solltet ihr
entweder Zauber oder Draw benutzen. Sucht dann
den Kronleuchter auf, und der Boden wird unter
eurer Gruppe einstiirzen. Untersucht die Falltir in
der Empfangshalle. Ihr erhaltet hierdurch einen
Zugang zu einer Treppe, die in einen Weinkeller
fihrt. Hier erwartet euch Gegner 2, Tripel-Klinge.
Habt ihr Zauber als Fahigkeit, solltet ihr darauf
achten, auf welches Element der Gegner reagiert,
und dieses einsetzen. Er kann namlich seine Ab-
wehr umstellen. Als neu zuriickerhaltene Fahigkeit
eignet sich G.F. Sucht dann die Gemaldegallerie.
Hier miisst ihr den Namen des grofien Bildes her-
ausfinden. Untersucht alle Gemalde und ruft deren
Namen auf. Vividarium, Intervigilium und Viatar ist
des Ratsels Ldsung. Gebt dies beim groften Bild ein
und als dritter Gegner erscheint Dornen. Mit G.F-
Kréften, die auf Wind basieren, und Doomtrain,
Kaktor und Pandemona ist er niederzuringen.
Sucht dann den Kerker im Schloss. Hier findet ihr
eine vermummte Gestalt, die einen Schliissel parat
halt. Nehmt ihr diesen, stellt sich euch Wolframa-
tor. Setzt gegen ihn Doomtrain ein, umihn zu
schwachen, und nngt ihn nach gewohntem Schema
nieder. Wendet euch dann Cocutus zu. Ihn findet
ihr, indem ihr mit dem Kronleuchter nach unten
fahrt und euch auf den Umschaltpunkt stellt. Mar-
schiert mit der anderen Gruppe zum Balkon und
ihrwerdet ihn finden. Unterlasst Attacken, die erd-
und eisgebunden sind, da Cocutus gegen diese im-
mun ist. Saugt Zauber von ihm und setzt diesen
ein, Geht dann zuriick zur Treppe beim Kerker.
Nutzt den Umschaltpunkt. Die zweite Gruppe geht
zur Kapelle (Vorsicht vor der Wolke) und geht
rechts oben auf die Treppe. Ihr gelangt auf eine
wackelige Briicke. Lauft nurim Schritttempo, um zu
vermeiden, dass der Schlissel, der auf der Briicke
liegt, hinabfallt. Geht dann mit dieser Gruppe zum
Umschaltpunktim Innengarten. Geht mit der ers-
ten Gruppe in die Schleusenkammer und o6ffnet die
Waffenkammer. Betretet diese und ihr habt es zu-
nachst mit Bisage, Gomani und Dromani zu tun,
Saugt die Zauber der Monster und setzt sie gegen
sie selbst ein, Danach bekommt ihr die Kraft Gar-
gantors zu spiiren. Vermeidet normale Attacken

| euch vor ihrem Apocalypse-Zauber, der eurer ge-

und setzt lieber G.F-Krafte ein. Nach dem Fight
geht ihr wieder zur Treppenhalle hinter der Schleu-
se. Geht hinauf und zur Aufzugshalle. Fahrt mit
dem rechten Aufzug hinab. Benutzt hier den linken
Aufzug. Stellt euch hier auf den Umschaltpunkt. Mit
der anderen Truppe benutzt ihr nun von oben den
rechten Aufzug. Benutzt den Umschaltpunkt und
holt euch den Schliissel aus dem Lagerraum. Mar-
schiert mit dieser Gruppe wieder in den linken Auf-
zug und schaltet auf die andere um. Geht unten zur
Tur, vorbei an der Schatzkammer und aktiviert den
Hebel mit dem Schliissel in der Schleusenkammer,
Hierdurch wird Wasser abgelassen, Ihr kehrt zum
Umschaltpunkt zuriick. Holt euch aus dem Brunnen
im Garten den Schliissel zur Schatzkammer. Es er-
wartet euch ein weiteres Ratsel mit Schatztruhen.
Schliefit die oberste Kiste. Schliefét die unterste.
Schliefdt die zweite von oben und offnet die zweite
von unten. Nun missen alle vier Deckel offen sein
und Catblepus taucht auf. Setzt gegen ihn Wasser-
und Erd-Zauber ein. Auch kann sein eigener Zau-
ber Meteor gegen ihn eingesetzt werden. Nachdem
auch dieser besiegt ist, solltet ihr mit einer Gruppe
in die Kapelle gehen und hier bei der Orgel eine
Tonleiter per X-Taste aktivieren. Driickt dann X, O,
O und alle L-Tasten. Haltet die Tasten, um ein Ei-
sengitter beim Garten zu offnen. Lauft hier in den
Gang und sucht die Kiste mit einem Rosetia-Stein.
Setzt diesen ein, um einer G.F. die Vierfach-Ability
zu verleihen. Marschiert zur schwingenden Briicke
und tiberquert diese. Geht erneut alle Kopplungen
und Fahigkeiten durch. Verteilt alles gleichmatig
auf alle Charaktere. Geht in den Uhrenturm und
durch die Tiir zur Linken eine Treppe hinauf. Hier
schwingt eine Glocke, tiber die ihr im richtigen Mo-
ment springen miisst. Verlasst das Treppenhaus
nach rechts und ihr trefft auf Tiamat. Setzt keine
Krafte ein, die sich auf Feuer, Wind oder Donner
beziehen. Habt ihr ihn besiegt, stehen euch wieder
alle Fahigkeiten zur Auswahl. Kehrt zur Glocke zu-
riick. Springt auf diese. Macht euch dann auf den
Weg zu Artemisias Turm. Uberpriift eure Charakte-
re gewissenhaft, Wandelt alle Items, denn der letz-
te Kampf steht bevor. Bedenkt dabei, dass die Hexe
einen Charakter, der ausfallt, sofort durch einen
weiteren wahllos ersetzt. Belebt daher sofort einen
ausgefallenen Charakter wieder. Auch wird im spa-
teren Kampfverlauf der Einsatz der G.F. nicht mehr
maglich sein. Deshalb solltet ihr die Kampfoption
G.F. durch eine Sinnvollere ersefzen. Nutzt eure
bisher erworbenen Kenntnisse und ringt die Hexe
nieder. Leider bekommt ihr es danach mitihrer G.F
Griever zu tun, Dieser ist aber mit seinem eigenen
Tornado-Zauber, den ihr gegen ihn einsetzt, ver-
wundbar. Ist dieser besiegt, vereinigen Artemisia
und Griever ihre Kréfte. Saugt von den beiden
Gravit- und Tornado-Zauber. Schliefilich stehtihr
der Hexe noch einmal alleine gegeniiber. Hiitet

samten Truppe alle Hitpoints bis auf einen abzieht.
Allerdings kann auch dieser der Hexe entzogen und '}
gegen sie selbst eingesetzt werden. Nach diesem
Kampf habt ihr die Welt von FFVIII gerettet.
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Prinzipiell ist Akte X nicht sonderlich schwer,
doch wie es bei Adventures so ublich ist, steht
man manchmal vor einem Problem, das sich
partout nicht @sen ldsst, weil man eine Klei-
nigkeit iibersehen hat. Dabei soll euch unsere
kleine Komplettlosung weiterhelfen.

Trefft euren Partner Agent Cook und folgt ihm
in sein Biiro. Fragt thn aus und geht dann in
euer Biiro. Schaut euch die interessanten
Zeichnungen an der Wand an und setzt euch an
euren Schreibtisch. Das Telefon klingelt. Hebt
ab und geht dann zum Zimmer
des Chefs. Befragt Skinner
und Shanks.
Geht hinaus und rea-
giert beilaufig auf
euren Kollegen,
Geht in euer Biiro
und loggt euch in
den Computer ein.
Euer Name: Craig
Willmore, Passwort:
Shiloh. Lest eure
E-mail. Klickt
dann auf APB
und sendet
das.

114

Schaut euch Mulders und Scullys Akten an und
ruft deren Nummern an, natiirlich ohne Ant-
wort. Nehmt aus der Schreibtischschublade
eure Kanone, euren Ausweis und die Hand-
schellen. Spielt mit dem Klebestreifen. Nehmt
die Akten vom Schreibtisch und geht damit zu
Cook. Er freut sich, euch die Arbeit abnehmen
zu diirfen. Sprecht beim Verlassen des Biiros
mit Skinner. Holt euch aus dem Konferenzraum
das interessante Zeug, was in dem Kasten liegt.
Benutzt euer PDA und klickt auf Everett und die
Comity Inn. Zeigt der Hotelmutter euren Aus-

weis. Fragt sie aus und geht zu den Raumen.
Schaut euch um. Mulders Zimmer: Sonnenblu-
mensamen, magische Kugel, Akte (lesen), Buch
neben dem Bett (lesen), Restaurantbroschiire
und Getrank. In Scullys Zimmer: Skinner an-
sprechen, Bibel, Fernseher und Laptop. Ihr
konnt ein paar Passworter probieren, doch
diirfte keines zum Erfolg fiihren. Wenn ihr gut
gesucht habt, findet ihr ein Telefon-Icon oben
links. Zieht das auf Skinner und geht dann zur
Schalterfrau. Bewerft auch sie mit dem Telefon.
Geht zum Auto und fahrt nach Seattle zum
Biiro. Geht in euer Biiro. Setzt euch, nachdem
ihr den Laptop los seid, an den Schreibtisch.
Schaut im PDA nach den Notizen. Merkt euch
Telefonnummer und Autokennzeichen. Logat
euch in den Computer ein. Uberpriift die Num-
mern: Eine Adresse! Ruft die Nummern mit
eurem Handy an. Ruft das Kriminallabor an
(per Menii am Handy). Uberpriift euren Kaffee-
becher. Spielt wieder mit dem Tesastreifen.
Geht in den Konferenzraum und sprecht mit
Skinner. Benutzt das PDA, um zum Lagerhaus
am Dock zu gelangen.

EINNERDACHT

Lauft umher und schaut euch um. Findet die
Telefonnummer des Lagerhauses. Geht zu
Skinner zuriick. Benutzt euren Dietrich, um das
Schloss zu Gffnen. Findet die Blutflecken auf
dem Boden, die Einschiisse direkt dariiber,
weiter rechts weitere Zielscheiben und einige
Krater bei der Tir. Benutzt euer Spurensiche-
rungskit, um das Zeug einzusammeln. Leider
kannt ihr die Kiste nicht 6ffnen. Schaut in die
Fésser. Wie langweilig! Geht durch das Biiro,

_wo Skinner ist, und dort die Treppe hoch. Be-
S nutzt in der Dunkelheit eure Taschenlampe und -

findet das Brecheisen. Offnet mit dem Brech-
eisen die Kiste und benutzt erneut das Spuren-
sicherungszeug. Geht durch die Hintertir aus
dem Lagerhaus. Zeigt dem Typen am Boot eu-
ren Ausweis und befragt ihn. Sprecht dann mit
Skinner iber alles und verlasst das Haus. Redet
erneut mit Skinner. Achtung! Ein schwarzes Au-
to. Geht in Richtung des Autos und bewaffnet
euch mit der Kamera. Knipst das Nummern-
schild und fahrt zum Kriminallabor. Sprecht mit
dem Typen. Gebt ihm das Zeug, was ihr einge-
sammelt habt. Im Biiro ladet ihr euch am Com-
puter die Fotos ein und iiberpriift die Fahrzeug-
sowie die Telefonnummer. Uberpriift den Typen
namens Wong. Im PDA schickt ihr die letzten
Notizen zu Skinner und Shanks. Sprecht mit
Skinner, der nun anruft. Wieder im Biiro,
kommt Caok rein. Sprecht mit ihm. Vielleicht
solltet ihr ihm nicht zu viel verraten oder gar
Hilfe annehmen. Verlasst euer Biiro und geht
per PDA zum Lagerhaus. Jetzt sollte Nacht sein.
Brecht iiber die Hintertiir ein (Dietrich). Be-
waffnet euch mit dem Nachtsichtgerdt und
schaut euch die Szene an. Schaut in die Luke
auf dem Boden. PDA-Notizen an Skinner und
Shanks und nach Hause ins Appartement. Habt
ihr euch umgeguckt, haut euch aufs Ohr.

AUCH CRANIG

MIT PARTNERIN?

Geht am nachsten Morgen zum Lagerhaus.
Krimiszene. Zeigt euren Ausweis. Sprecht mit
der Wache, dem Beamten und dem mannlichen
Detektiv, dann mit dem weiblichen Detektiv.
Kooperiert mit ihr oder der Fall ist abrupt been-
det. Sie nimmt euch auf ein Boot mit, sprecht
dort mitihr. Schaut euch das Zeug an. Findet
die gelbe Regenjacke und die Pillen. Sprecht
mit der Detektivin dariiber. Redet auch mit dem
Hafenmeister tiber alles. Fahrt zur Tarakan.
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r—Y mms:haut euch den Schiffskorper aus der Nahe

an. Geht an Bord. Ein paar Stufen hinunter
sind Kisten mit einem Symbol darauf. Findet
die mit dem runden Ding darin, Hoch aufs Deck
und die russischen Biicher eingesammelt. Geht
hinaus aufs Mitteldeck und schaut den ver-
brannten Schiffskdrper an. Oberste Etage: Fin-
det die Fingerahdriicke. Sprecht mit Astadouri-
an. Uberlasst ihr die Logbiicher. Ruft John Amis
(im Kriminallabor) an und fahrt zu ihm. Gebt
John die Kugel. Sprecht mit thm und fahrtins
Biiro. Sucht Cook {armer Kerl). Schaut in den
Schrank. Tschiiss Laptop! Antwortet dem Tele-
fon und sprecht mit Cook. Befragt den Compu-

—

ter zu Media-Tarakan. Schickt PDA-Notizen an
Skinner und Shanks. Wieder zuriick zur Tara-
kan. Sprecht mit Asta. Schaut euch gemeinsam
die verbrannte Sektion des Schiffskdrpers an.
Ein Typ will mit euch sprechen. Geht zum Be-
amtenbiiro und stellt alle Fragen. Nehmt die
Kugel und sprecht mit Asta. Fahrt zum Krimi-
nallabor. Gebt John die neue Kugel. Fahrt ins
Appartement. Setzt euch an den Computer und
lest eure Mails. Uberpriift die Fingerabdriicke,
die euch Ami geschickt hat. Schaut nach, wer
das ist. Ausloggen. Ein Klopfen an der Tiir.
Lasst Cook rein. Seid lieb. Erzahlt ihm, was er
horen will. Fragt ihn nach den Fingerabriicken.

ILEBENS -

HRILICH

Fahrt zum Lagerhaus (Nacht). Klettert auf der
Fahrerseite in den Truck und durch die andere
Tiir wieder raus. Schaut auf die Seite des
Trucks: Gordon's Hauling. Wieder rein in den
Truck. Schaut auf den Sonnenschirm und dann
ins Handschuhfach. Findet die Papiere mit
RR#1121 und 82434. Schnell durch die Beifah-
rerseite wieder raus und zurtick ins Apparte-
ment. Uberpriift am Computer die Nummern
vom Hafenmeister. Geht zu Bett. Wacht auf
und lasst Asta rein. Sprecht mit ihr. Schaut
euch das Video an. Erhaltet zwei verschiedene

Faxe und gebt ihr diese. Nehmt eine Dusche.
Im Beamtenbiiro stellt ihr alle Fragen. Geht zu
Charno und Gordon's Hauling. Sprecht mit

~ihn um. Wenn ihr ihn erschiefit, wiahrend ihr
- " allein seid, kénnt ihr nicht mehr gewinnen.

komplettlosung RETH ER T

Asta. Geht in das Gebdude. Findet zuallererst
die Schaufel und dann das Papier auf dem Bo-
den. Benutzt schnell die Schaufel, um das Ab-
zugsgitter nahe dem Boden herauszuschlagen
und zu fliehen. Sprecht mit Asta. PDA-Nach-
richten an Skinner und Shanks. Geht in euer
Appartement und macht es euch bis zum nach-
sten Morgen gemitlich. Fahrt zum Biiro. Trefft
Cook im Konferenzraum. Sprecht mit ihm und
fahrt mitihm zu Smols Lagerhaus. Terminiert
die drei Typen in der ersten Etage und zwei
weitere die Treppe rauf. Geht auf die oberste
Etage und findet die Wendeltreppe nach oben.
Geht dort rechts runter und sprecht mit Smol.
Geht in die erste Etage und findet die Kanone
sowie das Logbuch. Schaut auf die Kisten mit
dem Symbol. Geht zuriick und erzahlt beiden
etwas uber die Kanone und das Logbuch. Fahrt
zum Kriminallabor. Armer John. Testet die Ka-
none und fahrt zuriick zu Smols Lagerhaus.
Sprecht mit Smol erneut tiber die Kanone. Cook
wird ihn mitnehmen. John ruft an. Fahrt zum
Appartement. Asta trifft ein. Sprecht mit ihr.
Hart euch die Telefonnachricht an. Lest die E-
mails und uberprift die Fingerabdriicke. Geht
ins Bett. Fahrt nach dem Aufstehen zum Sand
Point. Legt euch nicht mit dem X an. Er wird
euch aber killen, wenn ihr ihm gar keine Auf-
merksamkeit schenki. Wenn er weg ist, sprecht
mit Asta. Fahrt zum Krankenhaus in Goldbar.

CULLLY UND

MUILDER

Seid lieb zu der schleimigen Frau oder werdet
herausgeworfen. Zeigt euren Ausweis. Sagt ihr
Scullys Name, und dass Skinner ihr Boss ist.
Dann konnt ihr alle anderen Fragen stellen.
Geht ins Zimmer: Scully! Ungliicklicherweise
ist sie nicht erfreut, euch zu sehen. Seid ehr-
lich und zeigt ihr vor allen Dingen das Teil von
X. Fragt sie dann aus. Fahrt nun zum RR1121-
Zug-Yard. Klettert auf den Telefonmasten und
benutzt das Fernglas. Sprecht mit Asta, sucht
und erkundet das Auto. Findet den heimat-
losen Typen. Spielt sein Spiel. Uberpriift die
Mail per PDA. Lest von der Bombe und sendet
Nachrichten an Skinner und Shanks. Fahrt zum
Biiro. Schaut euch das Band an. Checkt das
Bild des Doktors per Computer. Verbindet mit
Videokonferenz. Fahrt dann nach Alaska. In
Col Rauchs Haus geht ihr die Treppe hoch.
Schaut euch den Korper an und sprecht mit
ihm. Nichts. Schnappt euch das kleine Skelett,
das von der Briistung hédngt. Geht hoch. Mul-
der ist etwas freundlicher zu euch. Hat er euch
verlassen, verhandelt ihr mit den NSA-Typen.
Thr kanntet sie erschiefen. [hr konntet auch
wegrennen. Versteckt euch im Wald. Rennt
rechts, dann zweimal geradeaus und versteckt
euch im Baum. Schwierig, aber machbar. Geht
ihr mit den Typen, habt ihr euer Spiel vergeigt!
Trefft Scully in der Basis. Beginnt mit der Su-
che nach Mulder. Schiefit auf alles, was nicht
auf den Namen Scully oder Mulder hort. Das
Passwort fiir den Computer wird nicht benotigt.
Uberpriift die Karte. Schaut euch die Regale
nur aus der Entfernung an. Findet den Raum
mit der Rinderzucht. Cook wird euch angreifen.
Hort euch an, was er zu sagen hat, und haut

Findet Mulder. Versucht nicht, ihn anzuspre-
chen. Sagt Scully, dass sie rennen soll. Dreht
euch nach rechts, wenn ihr kénnt, und er-
schieft den Typen. Geht zuriick in den Raum,
wo ihr Cook umgenietet habt. Nebenan ist ein
Raum mit einem freistehenden Glasbehaltnis.
Geht ganz nach hinten und findet Scully. Geht
in den zentralen Raum mit dem elektronischen
Knistern und driickt den Knopf. Geht zurtck in
den Raum mit Scully und driickt einen anderen
Knopf, der den Glasbehalter unter Strom setzt.
Offnet die Tiir an jedem Ende des Glasteils.
Geht durch die Tur gleich neben dem Glasraum
in das kleine Zimmer und findet erneut Scully.
Geht den Weg weiter und erschiefit die Wache.
Nehmt die Schliissel des Toten. Wenn Mulder
kommt, dann rennt thr zum Raum mit dem
Glasbehaltnis. Leitet ihn dort hindurch und
schliefdt die Tiir, wenn er darin ist. Mulder hat
nun eine sehr schlechte Zeit. Arme Scully!
Cook schlagt euch und lasst euch den Schlussel
drehen. Ihr konnt ihn nicht erwischen. Werft
das Teil von X zu Scully und ....

... ihr habt gewonnen!
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PlayStation Nachdem sich unsere Helden in der letzten Ausgabe bis Mos
Espa durchgearbeitet haben, folgt in dieser der zweite und letzte Teil bis zum Sieg iiber
den schwierigen Gegner Darth Maul.

Nun steuert ihr Qui-Gon. Er muss |ar Jar und Padme
beschiitzen. Die Sandleute beseitigt er mit seinem
Laserschwert. Folgt der Spur bis Mos Espa. Der Ein-
gang zur Stadt befindet sich im Westen der Stadt.
Hier gibt es einiges zu erledigen. Eine spezielle
Reihenfolge ist dabei nicht notig. Ein paar Sachen
sollte man dennoch zuerst machen: Zunéchst das
Laserschwert einstecken, manche Anwohner kinn-
ten das sonst persanlich nehmen. Trefft Padme im
Ostteil der Stadt. Unterwegs konnt ihr Qui-Gon ein
paar Dungwiirmer kaufen lassen (nicht zur Losung
notig, aber sehr amiisant). Passt auf die zwei Ishi
Tib im roten Dress auf, die euch schlagen wollen.
Bekampfen hilft nichts, lauft daher schnell anihnen
vorbei. Fragt Padme nach Jar |ar und dann, was sie
in Erfahrung gebracht hat. Lasst sie von Anakin er-
zahlen. Bedankt euch und geht die Strafie weiter.
Trefft Shmi (Anakins Mutter) unter einem Torbogen
in der Nahe von Yak-Gesicht. Fragt sie nach Anakin,
bis sie euch anbietet, euch zu ihm zu bringen. Wil-
ligt ein, ihn aus der Sklaverei zu befreien. Falgt ihr

und sprecht mit dem Jungen. Fragt nach Watto, und
ab Anakin ihn ihm vorstellen kann. Auf seine Frage,
warum ein Jedi Hilfe bendtige, sagt ihr, dass die
Macht in ihm sehr stark sei. Bittet ihn erneut, und
Anakin fiihrt euch Uber einen Schrottplatz. Hier ver-
schwindet Anakin durch ein paar Locher, durch die
Qui-Gon nicht durchpasst. Er muss sich einen
sprunghafteren Weg suchen. Dann bricht eine
Planke zusammen und ihr bekommt es mit ein paar
Jawas zu tun. Nehmt das Medipack und den Treib-
stoffwandler. Folgt wieder Anakin. In Wattos Laden
angekommen, kénnt ihr ein paar Sachen eintau-
schen. Bietet ihr die Fusionsspule von Naboo fiir
den T-14 Antriebsgenerator an, erhaltet ihr einen
Treibstoffwandler. Redet drauRen mit Anakin. Er
braucht dringend ein paar Ersatzteile fir seinen
Podracer. Er braucht einen Massekuppler und ein
Servosteuerungsgerat. Wettet mit Watto um Ana-
kins Sieg und ihr konnt den begehrten T-14 bekom-
men. Findet nun Tomos Mutter im Zentrum. Sie er-
zahlt, dass Captain Neg ihren Sohn gefangen halt.
Die Vordertiir niitzt nichts. Geht die Treppe in der
Nahe des Stadteingangs hoch. Hangelt euch iiber

die Strafte. Im Twi'lek-Haus geht ihr

trotz der Warnung die Treppe hoch. A
Sammelt das Blastergewehr ein und
fliichtet auf den Vorsprung, wenn die
Schussanlage herauskommt (Deakti-
vierung per Laserschwert). Uber den
Vorsprung zum nachsten Haus. Hangelt
tber das Seil. Dabei werdet ihr herunter-
geschossen, Killt den Attentater und han-
gelt euch erneut das Seil entlang. Nun zu
Captain Negs Haus. Betretet ihr den violet-

lich suche pinen T-14 Antricbsgenerator.
ich sehe mich mur um.
.

ten Raum nur unbewaffnet, erhaltet ihr ein Medi-
pack. Lauft durch das Haus und beseitigt jeden, der
euch angreift. Habt ihr den Kéfig mit Tomo gefun-
den, miisstihr erst die Bestie besiegen. Schiefit
nach Moglichkeit nur aus der Distanz auf sie, Ihr
findet dort auch ein Medipack. Die Schaltflache off-
net den Kafig. Sagt Tomo, dass es Zeit ist zu gehen,
und zerstdrt dann mit dem Schwert den Generator.
Habt ihr den Knaben seiner Mutter ibergeben, er-
haltetihr einen Repulsor-Booster. Sucht den ,wich-
tigen Handler" in der Néhe und tauscht einen Mas-
sekuppler gegen zwei eurer Treibstoffwandler ein.
Geht nun in die Sklavenquartiere zu Yak-Gesicht.
Helft ihm, die Rauber aus seinem Haus zu vertrei-
ben. Sprecht mit dem mannlichen Banditen und
suggenert thm, dass ihr euch in Ruhe umsehen
diirft. Springt dann zu den Rodianern herunter, oh-
ne dass sich das Paar im Haus einmischt. Vernichtet
die zwei blaugewandeten Typen und lasst den
Handler in Ruhe. Folgt Drow zu seinem Laden und
erschwatzt von ihm einen Triebwerkskuppler. Geht
nun in die Bar. Sprecht mit Teemto tiber Anakin und
seinen Podracer. Wenn Teemto seine Hilfe anbietet,
fragt ihn nach einem Tauschgeschaft. Fiir den Trieb-
werkskuppler und den Repulsor-Booster gibt es die
Servosteuerung. Kehrt zu Anakin zuriick, der euch
zu Jar Jar schickt. Den findet ihr im Badehaus. Ihr
erzahlt ihm, dass er sich bei Watto einfinden soll.
Bei Watto redet ihr mit Anakin und der Level ist
vollbracht. Es gibt auch andere Tauschvarianten
und andere Personen, von denen ihr etwas erhal-
tet. Holt euch bei dem )ager Mat Rags den Drachen-
zahn. Tauscht thn beim Handler am Stadteingang
gegen ein Blastergewehr. In der Nahe von Wattos
Laden findet ihrin einem Haus Blitzgranaten. Ihr
kinnt auch bei Mawhonic in dessen Podracer-
Laden tauschen. Auch bei Barbo konnt ihr die
Servosteuerung erhalten, Moglicherweise miisst ihr
vorher noch ein paar Banditen besiegen.

& Fehlt euch zu Beginn des Levels ein
Blastergewehr, miisst ihr euch zunachst

| eines besorgen: Beseitigt die Ganoven au-

flerhalb der Arena. Folgt dem Geheimdurch-
gang zum Tusken und weiter bis zu den Sand-

« leutenin der Sandraupe. Holt die R2-Einheit,
! die die Kuppel auBerhalb der Sandraupe 6ff-

net. Nehmt die Blitzgranaten und das Blaster-
gewehr (noch in der Raupe). Geht nun zum
Chokie-Handler und fragt nach der Herstellung
von getrocknetem Chokie. Fragt nach alternati-
ven Angeboten und nach einem Thermaldeto-
nator (sagt, ihr wollt einem Freund auf seiner
Farm helfen). Der Handler schickt euch zu ei-
nem anderen innerhalb der Tore (sagt, Grendle
schickt euch). Beschwatzt den anderen, bis er
Credits akzeptiert. Sprecht mit der Twi'lek Ann
Gella und suggeriert ihr, dass sie euch sofort
zu Jabba bringt. Folgt dem offensichtlichen
Weg bis zum roten Gang. Ihr landet auf einem
Haufen Gold. Beschimpft Jabba und kdmpft ge-
gen dessen Champion. Verlasst dann die Arena
(Schwert einstecken) und fragt Teemto nach
Watto (Suggestion). Auch bei Teemtos hesoffe-
nem Kumpel habt ihr kein Gliick. Spendiert ein
wenig Jurisaft. Folgt dem Betrunkenen zu
Watto. Bei der Verhandlung mit ihm nehmt die
ihr Antworten 2,2, 2, 1 und 1. Geht nun den
ganzen Weg zuriick zum Triblineneingang (7-G
Lounge). Durch die Zuschauer zur Rennbahn-
briicke und dann rund um die Rennbahn he-
rum zum Hiigel. Geht hinunter zu Anakin und
dessen Podracer. Verfolgt den Dieb durch den
Hinterhalt der Sandleute. Stellt den Dieb in
einem Kuppelgebaude. Findet den losen Stein
und betretet den Geheimgang. Stellt euch dem

Gegner und vernichtet zunachst die Schuss-
anlagen. Bleibt gerade so auRerhalb seiner

Reichweite, sonst aktiviert er seinen Schutz-
schild, der seine Lebensenergie wieder voll
aufladt. Nun geht ihr zuriick zu Anakin und

gebt den Ziindkondensator zuriick.
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Thr begleitet Anakin zum Schiff. Unterwegs
miisst ihr die Suchdrohnen von Darth Maul
beseitigen. Sind alle weg, stellt ihr euch Darth
Maul. Ist dessen Lebensenergie halb leer,
verschwindet er. Findet nun den versteckten
Durchgang zum Schiff. Thr miisst Darth Maul
erneut beschaftigen. Bleibt immer zwischen
thm und dem Schiff und beschaftigt ihn, bis
Padme und der T-14 sicher auf dem Schiff sind.

oruscant,..,

Nun spielt ihr Captain Panaka, der die Konigin
beschiitzen soll. Eskortiert die Konigin zum
Schwebertaxi rechts. Bewegt euch langsam
nach vorne, bis die Gleiterkanone das Taxi ge-
sprengt hat. Zieht euch zuriick und lauft zur
Schwebeplattform auf der anderen Seite. Eli-
miniert die Ganoven auf der Plattform. Holt
euch noch den Repetierblaster und erzahlt
dem Droiden, dass ihr zum Informationszent-
rum wollt. Fragt dort den Empfangsdroiden,
wie man zum Senat gelangt. Bittet ihn, die
Stadtbesichtigung durchzufihren. Steckt hinter
der Tiir die Waffe ein, damit ihr ein paar ehrli-
che Antworten vom feigen Droiden erhaltet
(Antworten 1, 1, 1). Thr erfahrt, dass ihr Tickets
kaufen miisst. Geht nach draufien, wo euch ein
Geschiitz angreift. Findet den Birger, der ein
paar der Tickets abstofien will. Die 100 Credits
erhélt er von einem anderen Birger in der
Néhe. Zeigt dem Droiden bei der schwarzen
Tiir die Tickets und geht ins Lagerhaus. Zerrt
die bewegliche Kiste zur Wand gegeniiber und
klettert durch die Gelanderlicke. Im Kantroll-
raum schaltet der rote Schalter das Kraftfeld
um eine Kiste herum aus und lasst einen Auf-
zug nach oben fahren. Driickt nochmal, damit

Ja, bitte.
Mein, danks. Wir sohmen sin Schwabertaxi
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er wieder absinkt. Inzwischen wurde die Kéni-
gin entfiihrt. Schiebt eine Kiste auf den Aufzug
und hebt ihn an. Schiebt die andere an den
Aufzug und erklimmt diesen. Schiebt die Kiste
auf den Aufzug an den Rand der schwebenden
Plattform nahe des Kontrollzentrums. Holt mit
dem Schalter eventuell die Plattform erneut
heran. Auf der Plattform bewaffnet ihr euch
und besiegt die Angreifer auf der anderen
Seite. Besiegt die Gleiterkanone aus einer ge-
schitzten Position heraus. Springt am Tor auf
den schmalen Sims und geht zum zweiten
Fenster. Folgt dem Gang bis zum Knopf. Wie-
der auf einem Sims, kommt ihr durch einen
weiteren Gang zu einem Lagerhaus. Danach
gelangtihrin einen Einkaufbereich. Geht zu
den Transportrohren. Fahrt mit der linken zur
Untergrundebene von Coruscant. Hier werdet
ihrvon ein paar Angreifern gedrgert. Nun off-
net sich ein Aufzug, der euch in die unterste
Ebene bringt. Aus dem Aufzug nach rechts. Bei
der grofRen verschlossenen Tiir links und dann
quetscht ihr den Birger dort aus. Geht nun
durch die grofe Tiir und den Gang hinunter.
Der Aufzug bringt euch ein Stiick nach oben.
Ein weiterer Schalter holt einen neuen Aufzug
und legt zwei Gange frei. Geht geradeaus und
betatigt die Knopfe. Geht dann den linken Weg
zum Schalter. An einer weiteren Kreuzung geht
es zundchst geradeaus. Findet im Lagerraum
die Schliisselkarte. Dann nehmt ihran der
Kreuzung den linken Weg. Der weifte Schlissel
doffnet die Gefangniszelle. Besiegt den Wachter
und die Konigin ist frei, Nehmt den roten
Schliissel mit. Wieder an der Kreuzung, geht
ihr den letzten (rechten) Weg. Besteigt den
Aufzug und stellt euch neben den Sicherheits-
kasten. Unten angekommen, geht ihr zweimal
rechts. Im folgenden Raum gibt es vier Schal-
ter (einer in jeder Ecke). Schaltet in dieser
Reihenfolge: vorne rechts, vorne links, hinten
links, hinten rechts, dann wieder vorne rechts
und erneut hinten rechts. Findet den Aufzug,
der euch zu einer Sicherheitstiir bringt. Kenn-
wort: ,Coruscant hat wundervolle Sonnenun-
tergange.” Besiegt den Endgegner, indem ihr
ihn an eine Energiesdule lockt. Beschiefdt die
Sdule, die den Wachter betaubt, und versetzt
ihm ein paar gezielte Hiebe. Mit dem Aufzug
geht es wieder hoch zu den Senatsebenen.

—

By iapjiel 117 aJ

Jetzt geht es ein bisschen durcheinander. Obi-
Wan fithrt den Angriffstrupp zur Hangartiir.
Hier stellen sich die beiden |edis dem angriffs-
lustigen Darth Maul. Die Kénigin und Captain
Panaka gehen weiter. Es wird viel geschossen,
Ihr miisst geschickt das Feuer auf Panaka und
die Konigin verteilen, sonst wird die Sache

unangenehm. Folgt dem breiten Weg. Durch
das reinste Gemetzel kommt ihr zu einer Brii-
cke. Wéhrend Panaka weiter fiir Ordnung
sorgt, sucht Amidala die Gegend ab (Medipack
und Protonenraketenwerfer). Lasst Panaka
uber die Briicke vorangehen. Benutzt die Re-
petierkanone gegen die Droiden. Verlasst die
Kanone erst, wenn auch der letzte Droide ka-
puttist. Zusammen mit Panaka gehtihr zum
Tor auf der linken Seite. Nun ist Obi-Wan wie-
der an der Reihe. Lasst erst einmal Qui-Gon
kampfen. Habt ihr euch mit Medipacks aufge-
fullt, kannt ihr eingreifen. Ein paar geschickte

Angriffe sind n6tig, um Darth Maul zu treffen.
Ist seine Energie bei der Halfte, verschwinden
er und Qui-Gon durch eine Tur, durch die Obi-
Wan folgen muss. Zuriick zu Amidala: Lasst
Panaka durch das Tor vorangehen. Werdet ihr
von einer Repetierkanone beschossen, pfeift
ihrihn zuriick. Die Treppe hoch, durch den
Raum auf der anderen Seite wieder herunter.
Trefft die R2-Einheit und den verwundeten
Soldaten. Aus den Informationen des Soldaten
entnehmt ihr, dass die Sicherheitstir am Tor-
bogen verschlossen ist und dass Amidala zum
Maschinenraum gehen muss. Der kleine Dro-
ide 8ffnet dort die Tur (ist der Droide nicht da,
bendtigt ihr einen roten Schliissel, den es beim
Soldaten gibt, der direkt vor dem Torbogen
liegt). Zerstort den Generator im Maschinen-
raum. Lasst dann Panaka folgen. Am gedffne-
ten Sicherheitstor lauft Panaka wieder voraus.
Zerstort den Generator (Panaka ansprechen).
Folgt Panaka bis zu den Sturmtruppen. Nun
sind wieder die Jedis dran. Folgt Darth Maul
auf den Steg. Obi-Wan fallt durch den Steg und
muss nun einen Weg finden, sich Qui-Gon an-
zuschliefen. Durch die Tiir unten kommt ihr
zum Levelende.




Amidala beginnt den Reigen. Saubert die Hal-
le. Samtliche benotigten Schlisselkarten erhalt
Amidala von den Wachen. Hinter der einen Tiir
erwartet sie schon die erste Wache. Geht durch
die rechte Tiir (Droiden). Im gegeniiberliegen-
den Raum gibt es eine Schalitafel, die ihr mit
einem davorgeschobenen Schrank erreicht.
Durch den Geheimgang kommt ihr zu einer
Wache, die euch die weifie Schliisselkarte gibt.
Zurtick bei Panaka, miisst ihr den Schalter
betatigen und das weile Schaltpult neben der
Tir benutzen. Szenenwechsel. Obi-Wan geht
durch eine grofie Tiir und begegnet einem
unwichtigen Droiden. Folgt dem Steq iiber die

Ringe bis zum Aufzug. Springt nun zum néch-
sten Ring. Die Rampe zur Tir hinunter und die
zwel Droiden dahinter besiegen. Durch die
nachste Tur (Droide). Hier muss Obi-Wan die
ganzen Schalter aktivieren. Springt von der
einen auf die andere Plattform, wenn sie nahe
genug sind. Durch die Tur und immer weiter
bis zum Szenenwechsel. Amidala lasst zu-
nachst Panaka die Droiden erledigen, bevor sie
selbst weitergeht. Durch die gegeniiberliegen-
de Tiir (Schalter driicken) die Treppe hoch und
in den Kontrollraum (zwei Droiden). Nehmt
den Protonenraketenwerfer aus dem Schrank
und springt auf den Sims. Von dort aus durchs
Fenster in dem Raum (Medipack und Thermal-
detonator). Wieder bei Panaka, zerlegt ihr die
Kanone mit dem Raketenwerfer. Zerlegt auch
die ndchste Stellung (eventuell greift auch
Panaka ein). Geht dann in Deckung und lasst
Panaka die zwei Jagddroiden zerstoren, Erkun-
det die Raume entlang des Ganges. Uberlasst
Panaka die Jagddroiden und geht aufier Reich-
weite. Durch die letzte Tir gelangt ihrin eine
scharf beschossene Gegend. Versteckt euch
hinter einer Saule und lasst den Kampfer agie-
ren. Hier findet ihr das blaue Schaltpult. Am
Ende des Ganges geht ihrin die linke Tur, Hier
gibt es die blaue Schliisselkarte und die Jagd-
droiden — ein Job fir Panaka. Geht zum blauen
Schaltpult und danach zur Tir mit dem blauen
Knopf. Nun kommt ihr in eine Halle. Panaka

erledigt das Notige und ihr findet die rote
Schliisselkarte. Hier sind eine Tiir mit blauer
Schalttafel und das rote Schaltpult. Schiebt
den Schrank aus dem Raum und schickt Pana-
ka auf die unterste Ebene. Ist Panaka fertig,
schiebt ihr den Schrank dort unter die Licke im
Gelander daruber. Schiebt den anderen von
oben darauf. Springt dann von oben auf die
Schranke und sackt die rote Schlisselkarte ein.
Betatigt das rote Schaltpult und gehi durch die
rot gesicherte Tur (zwei Droiden). An der roten
Sicherheitstiir geschieht ein Szenenwechsel.
Obi-Wan ist wieder im Ringraum, Fahrt mit
dem Aufzug hinab und springt bis zum Ring
unterhalb (schwierig). Uber den Steg zum Dro-
iden und ein weiterer schwieriger Sprung auf
einen anderen Ring. Den Aufzug nach oben
nehmen (Droide). Durch die Tiir kommt ihrin
einen komplexen Raum. Springt vom Aufzug
auf den Vorsprung und drickt den versteckten
Knopf. Ein Gitter am Aufzug schiebt sich bei-
seite. Zerrt die Kiste heraus und schiebt sie auf
den Lift. Unten angekommen, schiebt ihr die
Kiste in den anderen Raum und dort vor das
Loch etwas weiter oben. Von der Kiste erreicht
ihr das Loch und konnt durchklettern. Mit den
Schaltiafeln hier misst ihr euch einen Weg
durch die Lichtsaulen schaffen. Im Raum
dahinter die Rampe hoch und durch die Tiir.
Wechsel zu Amidala. In der Eingangshalle vom
Thronsaal geht es hoch her. Das Sinnvollste ist
es, Amidala links und Panaka rechts die Wand
entlanglaufen zu lassen. Die grofRe Treppe hi-
nauf. Vor der Treppe zum Thronsaal links weg
und zum Empfangsraum auf der linken Seite.
Die Tiir ist zu, also durchs Fenster hinaus. Hier
kommt ein Droide. Durch das Fenster in den
anderen Empfangsraum (weitere Droiden). Im
Thronsaal mussen noch mehr Droiden zerlegt
werden, bis auch der Vizekonig tot ist. Sein
Tod ist die letzte Aktion Amidalas. Nun ist
wieder Obi-Wan an der Reihe. Es gibt wieder
Ringe. Springt auf die Aufzugsplattform rechts.
Mit dem Aufzug eine Etage hinab und den Steg
entlang. Dann wieder eine Ebene hinauffahren
und tber einen weiteren Steg. Mit einem ge-
konnten Sprung auf den Steg in der Mitte des
Raumes. Geht nun weiter, bis ihrin den Raum
mit den roten Kraftfeldern gelangt.

Hinter den Kraftfeldern seht ihr, wie Qui-Gon
getdlet wird. Der nachfolgende Kampf mit
Darth Maul hat es wirklich in sich. Thr miisst
ihn mit Sprungattacken angreifen und ihn auf
seine Plattform folgen. Nach ein paar Ver-
folgungsjagden landet Darth Maul auf dem
mittleren Steg, wo das finale Gefecht ausge-
tragen wird. Ist er besiegt, geht ihr zu Qui-Gon
hindber, den ihr nun endlich angemessen
betrauern kdonnt.
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20! Tel.0177/5266738 (Sascha)

Wir verkaufen fiir alle Systeme Spiele. Neu oder
gebraucht WWW.Spieleinsel.de

Verkaufe Spiele und Zubehar fur Mega
Drive/CD/32 X, Saturn, DC, Master System,
SNES, NES. PSX.3 DO, Jaguar, PC-Engine, Amiga
32 (D, viele US und JAP. Sachen.
TeLf'Fax.:GBU.I’ﬁESBGE?

Verkaufe Multinorm-PSX mit 27 Original
Spielen (z.B. Air Race, Bapohmets Fluch 1,
Asteroids, Crash Bandicoot 1 und 3, Driver, V-
Rally 1 und 2, Tomb Raider 2 und 3, Tekken 2
und 3, Kurushi wv.m. (alles PAL) und 2 Pads,
Pistole und Maus fiir Festpreis DM 600 und 23
Spiele mehr fiir DM 150 Aufpreis. Tel:02866/892
ab 18.00 Uhr

Achtung: N 64 (US) und Passport, MC, Rumble
Pak, RGB-Umbau RGB/Hifi Kabel und 2 Pads
und Verlangerung und 5 Top Games, 007, Spiel
4, Turok 2, K 3, Rogue Squad und 3 PSX Games
Spiel 2, und 3D-Shooter 1 und 2 (US) fiir DM 399
inkL Versand. GBC und Lupe und 1 Spiel fiir DM
90 oder alles zusammen fiir DM 480.
Tel:03433/900392 Andy ab 15.00 Uhr ruftan!
Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware fur
Turbo-Duo/PC-Engine. Tel:02374/850355 ab
17,00 Uhr B

Verkaufe Neo Geo CD NTSC mit 3 Spielen
(Samurai Shodown 3, Fatal Fury 3, KoF 94) fiir
DM 200. Auferdem SNES 50/60 Hz mit 9
Spielen (Priigelspiele, Lightgunshooter und
Lightgun, Final Fight, Super Streetfighter 2
usw.) fiir DM 250, AuRerdem US-N 64 Games ab
DM 30 (2.B. Bio Freaks, EG 2, Star Wars Racer).
Tel:09708/1067 Oliver ab 16.30 Uhr

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsole fiir alle
moglichen Systeme. Auch fiir Oldie-Systeme.
Kaufe und Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel:089/1403732 oder 0177/3733556

Fiir Mega Drive: Thunderforce IV fiir DM 65,
Death Duell (US) fiir DM 60, Turrican fir DM 50,
Phantasy Star 2 fiir DM 65, Herzog II fiir DM 685,
Gunstar Heroes fiir DM 65, Shinobi fiir DM 50,
Hellfire fiir DM 65 usw. Fiir Saturn: Terra Cresta
3 D fiir DM 60, In the Hunt fiir DM 60, Nights fiir
DM 50, alle japanisch. Fiir S.Nintendo us-Spiele:
Contra 3, Utopia, Toys, F. Fight IT usw. je DM 50.
Tel:06201/187460 oder 1072/7174276

Verkaufe US-N 64, 3 Pads, 3 MC, 1 R, 10 Spiele
fiir DM 650 VB; |AB DC, 2 Spiele fiir DM 500 VB;
US DC (neu!) und Verpackt fiir DM 500
Festpreis. Ruft an Tel.:02772/957480 oder Mobil:
0171/1884890 Es lohnt sich! Steven

Verkaufe Software Perlen aus 8 und 16 Bit Ara
SNES: Chrono Trigger, [llisian of Gaa (US),
Snadowrun, Teranigma (DT}, MD: Shining Force,
Warsong, Shadowrun (US), Shining in the
Darkness, D & D Warriors of the Eternal Sun
(OT), Thunderforce IV (|AP), MS: Ultima IV
Liebhaberpreise ab 1700 Uhr Tel.06322/981833
(ohannoder AB)

Game XX-Videospiele-Barse (Flohmarkl) Berlin
Statthaus Bocklerpark, Pinzenstr. 1, U-Bhf;
Prinzenstr. 14,00 bis 18.00 Uhr, mit Tombola.
Termine 99/2000: 6. Borse: 05.12.99, 7. Birse
16.01.2000, 8. Borse 20.02.2000, 9. Borse
02.04.2000. Weitere Termine folgen! Game XX-
Hotline (Infos & Tische): 030/6858756
Handy:0170/8339162. Tisch-Miete: DM 20,
Eintritt DM 3.

Lara Croft als Nude-Raider Figur bei
WWW.SPACEart-online.de. Uber 500 weitere
Science Fiction Modelle im 4-Farbkatalog bei
Ingo Siemon, Kennwort=Mega Fun,
Diepenbrockstr, 36, 48145 Miinster. /7 DM
Riickporto beilegen)

Verkaufe: SN (US RPG) Ultima 1T fiir DM 70,
Romance 1V fisr DM 80, Shadow Run fur DM 40,
Lord of the Rings fiir DM 50, Sega (MD]) Shining
Tund IT fiir je DM 50, Phanstasy Star I und 111
fiir DM 60 und DM 30, Light C. fiir DM 15, MD
(Action) Thunderfarce IV fiir DM 30,
Desertstrike fiir DM 25, Turrican fiir je DM 20,
PS-RE 111 fur DM 70. Habe auch Sega (D, 3 DO,
MS, Atarispiele zu verkaufen. Intellivision und
12 Spiele fiir DM 100, Suche VBSP.
Tel:0306946321 ab 1700 Uhr

Verkaufe RPGs: Chrono Trigger, Breath of Fire
1 und 2, Robotrek, Wizardry 6, Paladin”s Quest,
Brainlord, Might & Magic 2, Ultima-Runes of
Virtue 2, Ultima - the False Prophet, Super
Mario RPG, fiir Gameboy: Final Fantasy Legend
2 und 3, Quest fiir Camelot, fiir N 64: Rayman 2,
Shadowgate 64. Tel.:07231/74196.

Suche im Raum Wieshaden/Mainz Spieler fir
gelengtliche Zockersessions oder kleinere
Turniere oder einfach die allerneuesten Games
fur N 64, PS und DC zu spielen, Wir spielen
Tekken 3, IFG, Mario Kart, Virtua Fighter TB,
Prugler und 3 D Shooter, Power Stone, RE 3.
Ruf mich an: Tel.:0611/520782 Dominik

Suche giinstig: Snow Bros., Thunderforce (al-
les!), Hellfire Metal Slug, Shock Troopers,
Pulstar T und I1, Viewpoint, Last Resort,
Sengoku Ace 11, Radiant Silvergun, Einhander,
Steeldom, Hyper Duel, Blast Wind, Gungage,
Aironauts! Suche SNES incl. Super Mano Kart
und Tennis! Kaufe Neo Geo €D, Atari VCS, MD
und GG-Spiele, Game Boy Spiele, 3 DO!
Verkaufe PC-Engine/Turbo Duo: Devil Crash,
Soldier Blade, Tiger Heli, Gate of Thunder,
Bank’s Adventure, Bank s Revenge, Y s (Book
Tund I0), Super Darius, Gradius, Do the muscle,
Ninja Spirit und Dragon Spirit! Lose meine
Video-Sammlung auf! Tel.:05205/10438 oder
Tel:0173/3636670

Verkaufe: Sonic, Soulstar CD, Sparkster,
Speedball 2, Streets of Rage 3, Sword of
Vernillion, Thunderhawk CD, Thunderforce
4, Truxton, Virtua Racing, Warlock of
Ilusion, WWF CD, Xenon 2 - Megablast,
Zero Wing ... ab DM 15! Tel.:0177/5266738
(Sascha)

Verkaufe Ranger X fir DM 80, Turrican fiir
DM 50, Streetfigther 2, Zero Tolerance, Shi
furje DM 45, Alien 3 fur DM 40, Rocket
Night Adventures fiir DM 35, Stargate,
Sonic 2 fir je DM 30, Sonic 1 fiir DM 20.
Tel.:04202/70679 (Christian ab 17.00 Uhr)
Verkaufe: Aladdin, Bomberman, Castle of
[llusion, Chaos Engine, Dr. R., Dune 2,
Dune CD, Fantasia, Fifa 97, Flashback,
Gaunlet &, Ghouls n"Ghosts, Ggnough, NHL
93, 94, 96, Landstalker, Mega Co Mania,
NBA Jam T.E., Pitfall, Populous, Psycho
Pinball, Rocket Knight ... ab DM 15.
Tel.:0177/5266738

Verkaufe Mega Drive und 3 Controller und
Zubehar fir DM 80, Shining Force 2 fir DM
200, Gunsr Heros fiir DM 160, Castlevania
fiir DM 90, Quarkshoot fiir DM 80, World of
Illusion fiir DM 65, Street of Rage 2 fiir DM
70, Street of Rage 1, Samurai Showdown
fiir je DM 60, Wonder Boy fiir DM 55.
Tel.:04202/70679 (Christian ab 17.00 Uhr)
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Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kilrzen oder aus Platzgriinden in die nach-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstdndiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veriffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Mega Drive: Gleylancer DM 210, Advanced MC
DM 200 (und deutsche Anleitung), Divine
Sealing (vertical Shooter) DM 650, Aeroblaster
DM 150, Master of Weapon DM 250, Bioship
Paladin DM 250, Battle Mania DM 350,
Slapfight DM 350, Langrisser 2 DM 200,
Thunderforce 4 DM 150, Elemental Master DM
150, Space Invader 90 DM 180,Heavy Unit DM
150, Crying DM 240, CD: Vay DM 85, Lunar
Silverstar DM 85, Alshark DM 85, Megadrive 2
und CDim Originalkarton DM 175, Saturn: di-
verse Erotikgames ab DM 120, Dragon Force 2
DM 170, Panzer Dragoon RPG DM 125,
Washenroder DM 125, Shining Force 3/3 DM
200, Langrisser 4 DM 110, Magical Shool Lunar
DM 155, Thunderforce 5 SE DM 255, alles japa-
nisch und neuwertig, Auch Neo Geo und PC
Engine, V-Boy und Tausch maglich,
Tel04506/694 Lars

Verkaufe MD I und 1 Pad und 10 Spiele fiir DM
150, MD 11 und 2 Pads fur DM 50, Saturn und
Pad und 12 Spiele fiir Dm 250, N 64 und 2 Pads
und Speicher Rumble Pak und Body Haevest
fiir DM 200, Saturn 60 X-MD-MCD 40 Spiele
DM 15 bis DM 50, Playstation V3 Racing,
Wheel-Lenkrad NP DM 150 VK DM 80, Krazy
Ivan 24 Formel I DM 40, Rage Racer DM 40.
Tel.:07631/13875 Frank

Verkaufe Pal: Thunderforce 1V, Phantasie Star T
usw. fiir je DM 65. JAP. Fire Mustang fir DM 75,
E-Swat fur DM 55, Bad Omen fiir DM 60, Arcus
Oddyssey fiir DM 60. Fur Saturn: Terra Cresta 3
D {JAP) fiir DM 65, Nigths und Analogpad (JAP)
fiir DM 85, In the Hunt {JAP) fiir DM 65. Filr MS:
Powerstrike I fir DM 55. Fiir G.Gear: Cristall
Warriors fiir DM 35. MD-Board fur DM 50,
Infrarot Pads DM 50. Tel..06201/187460

Super Nintendo

Verkaufe Art of Fighting (JAP) fur DM 65,
Final Fantasy 3 (US) fir DM 185, Illusion of
Gaia (US) fiir DM 65, Ogre Battle (US) fir
DM 155, Parodius (JAP) fiir DM 65, Pitfall
(JAP) fiir DM 65, Super Godzilla (US) fir
DM 105, Mario RPG (JAP) fiir DM 125,
Super Turrican (US) fiir DM 55, Cosmo
Gang Puzzle (JAP) fur DM 45, Soul Blazer
(US) fiir DM 55, etc. alles incl. Porto
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe fiir SNES: Bahamut Lagoon (JAP),
Brain Lord (US), Breath of Fire 1 (US), Crono
Trigger (US), Earthbound (US), Lufia 1 (US),
Madara 2 (|AP), Mystic Ark (JAP), Paladins
Quest (US), Romancing Saga 3 {JAP), Secret
of Mana 2 (JAP), Star Ocean (JAP), Treasure
Hunter G (JAP), Shodowrun (DT), Silva Saga
2 (JAP), fur PSX: Jade Cocon (]AP).
Tel.:03445/200840 (Uwe ab 19.00 Uhr)
Suche SNES-Rollenspiele wie Lufia 11,
Terranigma II, Chrono Trigger, Breath of
Fire  und IL Ruft an Tel..08450/8392. Fragt
nach Sandra oder Tobias, Zahle sehr
grofiziigig!!!

Verkaufe RPGs: Chrono Trigger, Breath of
Fire 1 und 2, Robotrek, Wizardry 6,
Paladin’s Quest, Brainlord, Might & Magic
2, Ultima-Runes of Virtue 2, Ultima - the
False Prophet, Super Mario RPG, fir
Gameboy: Final Fantasy Legend 2 und 3,
Quest fiir Camelot, fiir N 64: Rayman 2,
Shadowgate 64, Tel.:07231/74196.

Neo Geo

Kaufe/Verkaufe/Tausche Neo-Geo Module
und CD’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neu Games und
Raritaten. Suche auch andere Konsolen.
Ruft einfach an Tel.:0171/6751597 /ab 18.00
Uhr)

PlayStation

Verkaufe Importe: Alundra, Breath of Fire
3, Ehrgeiz, Front Mission 2, Granstream
Saga, Brave Fencer Musashi, Metal Gear
Solid, One, R 4: Ridge Racer Type 4, Rage
Racer, Saga Frontier, Tekken 3 und Buch,
Metal Gear und deutsches Lasungshuch ...
ab DM 30.! Tel.:0177/5266738 (Sascha)
Verkaufe: Pal-Spiele ab DM 20: Akufi, BoF
3, A. Dreams, B. Blade, C. Wars 2,
Civilization 2, Crash 3 W, Time to Kill, Fifa
99, Darius, Gex 3D 2, GT, X 2, Heart of D.,
Metal Gear und Buch, Music, Abe 2, RR 4,
Harror, SF ex und alpha, Tai Fu 2, Tomb
Raider 3 und Buch, WCW/NWOQ Thunder.
Tel..0177/5266738 (Sascha)

Verkaufe Silent Hill, Abe’s Odyssey und
Exoddus, Baphomet's Fluch 1 und 2 fiir je
DM 70. Heart of Darkness, True Pinball Co.
{over) fir je DM 30, Metal Gear Solid,
Syphan Filter, Riven und LB fir je DM 60.
Legacy of Kain-Soul Reaver fur DM 70. FF 7
fiir DM 35, RTVeu-LB, Game Breaker Vol. 2
fiir je DM 10, Preise und P/NN.
Tel.:0340/8825696 Karsten

Suche Master of Monsters, Soulreaver (US
oder engl. PAL) und Final Fantasy 8,
Thousend Arms, Grandia, Shooter 11, Jade
Cocoan, Suikoden II. Biete Star Ocean (US),
Metal Slug (JAP), Silverload (US) oder zah-
le gut. Tel.:0170/2441025 Ronny am
Wochenende

Toppreise fiir neve und gebrauchte PSX-
Games. WWW.Spieleinsel.de -
Verkaufe/Tausche Bundesliga Stars fiir DM
70, Croc fir DM 50, Monopoly fiir DM 50,
und ISS fiir DM 40. Tausche gegen Dino
Crisis, Mission Impossible oder Tomorrow
Never Dies. Tel.:069/61994335. Ruft bitte
zwischen 16.00 und 18,00 Uhr an und fragt
nach Linda. -

Tausche aktuelle Playstation Pal-Spiele.
Habe und suche neuere Pal-Spiele! Tausch
auch gegen Dreamcast-Spiele mdglich!
Tel.:07354/1487 ab 17,00 Uhr
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Raritaten!!! Verkaufe folgende Spiele:
Galerians!! Arc the Lad 1 und 2, Exodus
Guilty, Star Ocean, Shadow Madness,
Macross, Gundam, Project Evangelion (alle
Spiele neuwertig und in Topzustand).
Tel.:030/8334925, Daniel. P.S. Auflerdem
Vandal Hearts 21! & Grandia!!

Verkaufe Playstation mit 2 Pads, 2 Memory
Cards und 10 Spielen (Metal Gear, Tekken
3, V-Rally 2, Tomb Raider 3, Gran Turismo,
Driver, Horror 2, Ride Racer 4, GTA und
Spiel und Gun). Alles Originale fiir zusam-
men DM 400. Tel.:01792995725 taglich ab
18.00 Uhr

Verkaufe Playstation mit 2 Controller
Activator, RGB-Kabel, 2 Memory Cards und
1 Demos, 5 Spiele. The X-Files, Need for
Speed 2 und 4, Air Combat, Colin Mc Rae
Rally fiir VB DM 420, Tel.:0871/41714,
Handy::0170/2370835 Michael

Verkaufe Metal Gear Solid, Toca 2, fiir je
DM 55, Tomb Raider 1 und 2, Final Fantasy
7 flir je DM 30, V-Rally 1 fiir DM 25,
Baphomets Fluch 1 fiir DM 45, Grand
Tourismo fur DM 30. Alle Spiele deutsche
Versionen. Preise bei NN und DM 3
Versandkosten-Anteil. Tel.:02131/669569
ah 19.00 Uhr

Verkaufe fiir Playstation Every Body's
Golf, Formel 1 98, NBA Live 98, Fifa 98,
Newman Haas Racing, Toca | fir je DM 30,
Farmel 1 97, Sampras Extreme Tennis, [SS
PPO fur je DM 20, Formel 1 96, Fifa Soccer
96, Actua Tennis, Olympic Soccer, Total
NBA 96, Andretti Racing fiir je DM 10,
Tel:02571/53411

Verkaufe Sony PSX, 2 Pads, Memory Card
umgebaut, RGB, 10 Games, Resident Evil
3, Lord of Eist, Wa Tang, Gran Turismo 2,
Mission Impossible, u.a. Games auch ein-
zeln. N 64 Games mit V-64. Tel.:07263/2489
Verkaufe N 64 und 6 Spiele und Rumble
Pak fiir DM 350, oder mit Sony Playstation
mit Chip {spielt alle Normen |AP und PAL
und usw.) Alles zusammen fiir nur DM 499,
Tel.:07072/50121 ab 20.00 Uhr

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme. Auch fiir
Uraltsysteme. Kaufe und Tausche auch
ganze Sammlungen. Suche gunstig Game
und Watch LCD-Spiele usw.
Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556

Tausche Silent Hill, Spyro the Dragon, Suche
Need for Speed 3, Ridge Racer Type 4,
Castrol Honda Superbike oder Nascar 99. (2
Spiele gegen 2 Spiele). Tel.:0172/3803828
Verkaufe Bushido Blade I1 (JAP) fiir DM 60,
Ehrgeiz (JAP) fiir DM 60, Ride Racer IV (JAP)
fur DM 50, Rival Schools (US) fur DM 60!
Beide Squaesoft-Priigler incl. 55 Demo-
Raritaten fur DM 111! Suche giinstig
Multinorm-Playstation, Einhander, WipEout
1Il, Gungage, Aironauts. Tel..05205/10438
oder Tel.:0173/3636670

Alundra fiir je DM 50, City of Lost Children,
Baphometes Fluch 1, Bust a Move 2,
Excalibur, Worms, Croc 1 fiir je DM 30, Myst,
Chessmaster 3 D fur je DM 20.
Tel..0228/612112 Dorothee

Verkaufe Spiele: Wild 9 fiir DM 30, Nuclear
Strike fiir DM 25, Ridge Racer Type 4 fiir DM
60, Micro Machines V 3 fiir DM 25, Contra fur
DM 25, DD2 fiir DM 20, Gex fur DM 15, Gex 3
D fiar DM 25, Gran Turismo fiir DM 25,
Nagano 98 fiir DM 15, Silent Hill (US) fir DM
65, Pyramide fur DM 20, Vigilante 8 fiir DM
35, Tanchu fiir DM 50, Zeitkrise und Gun fiir
DM 85, Fin. Shooter fur DM 50, Resident Evil
DC fiir DM 35 und viele andere.
Tel:05022/1496 Karsten -
Biete Playstation-Spiele ab DM 15, Saturn-
Spiele ab DM 20, Nintendo 64-Spiele ab DM
35, Suche fur Playstation: Final Fantasy
Tactics (US), X-Com Teil 1, Soul Reaver,
Driver, Syphon Filter, WWF Attitude,
Warzone 2100, KKND Krossfire. Suche fir N
64: Agenten-Game, Turok 2 uncut, Star Wars
Rogue Squadron und Pod Racer.
Tel0171/9216145

Suche/Kaufe: The Need for Speed 1, Manster
Trucks, Steel Reign, Nascars 98, Newmann
H.-Racing, Fifa/WM 98, Fifa 99. Zahle DM/FR
10 bis 25 oder Tausche {evtL) gegen Colony
Wars, Nuclear Strike, Independence Day,
Tomb Raider 1, G-Police ab 18.00 Uhr. Tel:
Schweiz 0041/(0)418282856 Michael
Verkaufe Playstation, 2 Memary Card s, 2
Controllern, und 13 Spielen (GTA, GTA-
London, RR Type 4, Tomb Raider | und 3,
Metal Gear Solid, C3 Racing FF VII, Fifa WM
Quali. 98, Moto Racer 2, V-Rally, Blaze &
Blade, Constructor) fiir DM 450,
Tel.:0170/5806513 (André ganztags)

Habe Playstationspiele neu oder gebraucht
zu Spitzenpreisen. WWW.Spiele-Insel.de
Verkaufe Legacy of Kain: Soul Reaver (US)
fiir DM 70. Tel.:0211/89965564 oder
02103/88367

Verkaufe Metal Gear Solid fur DM 45,
Harrarspiel 1 und 2 im Doppelpack fur DM
50, Toca 2 fiir DM 40, Tomb Raider 1 fur DM
20, Tomb Raider 2 fir DM 20, Tomb Raider
3 flir DM 35, und Final Fantasy 7 fiir DM
30. Alles PAL Spiele in sehr guten Zustand.
Tel.:05361/74595 fragt nach Markus
Tausche Tomb Raider 3, NBA Pro 98, WCW
vs the World gegen Premier Manager 99,
Need for Speed, Tony Hawk s pro Skater,
RC, Stunt Copter, Silent Hill, Dino Criss.
Tel.05245/1336

Verkaufe Playstation mit 2 Controllern, 2
Memory Cards. und 13 Spielen, Moto Racer
2, Blaze and Blade, Tomb Raider 1 und 3,
V-Rally, Final Fantasy VII, Metal Gear
Solid, C3 Racing, GTA, GTA London,
Constructor, Fifa-Die WM Quali. 98, Ridge
Racer Typ 4, Losungsbuch FF VII fir DM
450. Tel..0170/5806513 André

Tausche aktuelle PS-Palspiele. Habe und
suche nur neue Spiele!! Achtung
Raritatensammler!! Habe die ersten vier
Mega Fun Club-Ausgaben. Angebote an
Tel,:07354/1487 ab 17.00 Uhr

Nintendo 64

Verkaufe: Bust A Move 2, Command &
Conquer, Diddy Kong Racing, Forsaken,
Super Star Soccer 98, Lylat Wars und
Rumble, Mario 64, Mythologies, NBA Jam 99,
NHL 99, Star Soldier (JAP), Ten Eigthy (1080°,
Turok 2 [PAL - uncut), Wave Race b4, Zelda
und Spieleberater ab DM 30!
Tel:0177/5266738 (Saschal

Nintendo 64 mit 1 Controller (unbenutzt), &
MB Expansion Pak, 2 Rumble Paks, 2 MC’s,
SVMS und GT-RGB-Kabel, Gamebuster,
Turok 1 und 2 {uncut PAL), Castlevania,
Hexen, Shooter. Paket fiir DM 399 inkl.
P/NN. Kein Einzelverkauf!
Tel.:0340/8825696 (Karsten)

Verkaufe Necronomi, Langrisser IV Special
Edition, Cotton 2, In the Hunt (JAP).
Tel.:0170/2441025 Wochenende sonst
Mailbox.

Verkaufe Nintendo 64, Mario 64,
WCW/NWO Revenge, Zelda 64, Super
Nintendo und 3 Spiele (Super Nintendo ch-
ne Controller und ohne Kabel) fiir zusammen
DM 300. (alle N 64 Artikel Top Zustand).
Tel:02223/22131

Verkaufe N 64 mit 1 Controller, Memory o
Card, 4 MB Expansions Pak, Turok 1 und 2
(engl PAL), Zelda 64 fur VHB DM 300.
Anrufen ab 20.00 Uhr. Tel.:07223/943887
Rumble Pak und Memory Card und Zelda
und Turok 2 und Vigilante und Banjo-
Kazooie fiir DM 350. Sofort anrufen!!!
Tel.:0251/864112 B

Verkaufe N 64-Pack: Nintendo 64, 4 MB
Expansion Pak, 1 Controller (neu), 2
Rumble Paks, 2 MCs, SVMS und RGB-
Kabel, Gamebuster Mogelmodul, Turok 1
und 2 {uncut PAL), Castlevania, Hexen,
Shooter fur DM 399 inkl. P/NN, Kein
Einzelverkauf! Tel.:0340/8825696 (Karsten
verlangen, moglichst nur Samstag und
Sonntag)

Verkaufe N 64 mit 15 Spielen und 2
Controllern und Romble Pak und 2 Memory
Cards (Original und 1 MB) und Expansion
Pak. Spiele: 1SS 98, Turok 2, Wave Race,
Zelda 1080°, Ego Shooter, Shadowman,
DKR, MBA Courtside, Banjo Kazooie.. fiir
DM 900 VB. Tel.:07541/26433

Verkaufe Konsole, Expansion Pak,
Gamebuster Deluxe, Memary Card mit
Rumble Funktion, Bondspiel, Banjo
Kazooie, Turok 2, Forsaken, 10807
Snowboarding, Zelda, Star Wars Racer,
Mario, ca ¥z |ahr all. Originalverpackt und
mit Anleitung, Neuwert ca. DM 1.200, Preis
DM 400. Tel.:6203/9309521 ab 21.00 Uhr
Verkaufe N 64 mit Expansion Pak, Memory
Card, 2 Controllern und 14 Spielen (007, Zelda,
Turok 2, (UK), NBA Courtside, 1080°, Mission
Impossible, F 1, World usw.). Alles zusammen
mit Originalverpackung fiir DM 800.
Tel:0179/2995725 taglich ab 18.00 Uhr
Verkaufe N 64! Mit 3 Pads, Memory Card,
Rumble Pak (= gleichzeitig auch eine Memory
Card)! 13 Spiele, Z.B. Zelda, Castlevania 64,
NHL Brakeaway 99, Gex 64, Hau drauf Trilogy,
Crusing World, NBA Hangtime, War Goods und
.. 1eL:0831/60479 ab 18.00 Uhr, Chnstoph Apel
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Franz-Ludwig-StraRe 9
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Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und die selbst durch kreatives Raten
keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhaltnis 2:1, also vergrofiert!)
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Verkaufe N 64 und 6 Spiele und Rumble Pak
fiir DM 350, oder mit Sony Playstation mit Chip
(spielt alle Normen JAP und PAL und usw.)
Alles zusammen fiir nur DM 499,
Tel:07072/50121 ab 20.00 Uhr

Verkaufe; B. Soldier, C & C, Darius 1 und 2 und
Gaiden, Digital Pinball, Discworld, F. Vipers, .
Megamix, Legend of Oasis, NBA Jam T.E,,
Nights und Pad, Panzer Dragoon Saga,
Paradius, Sega Rally, Shining in the Holy Ar,
Shining Wisdou, Steep Slone Sliders, VF 2 al-
pha 2, W, Heat ... Tel.:0177/5266738 (Sascha)
Verkaufe Seqa Saturn mit 13 Spielen und 2
Controllern. Spiele: Resident Evil 1, Steep Slope
Sliders, NHL 98, Hang on GP, SWW 97, Sega
Rally, Fighting Vipers u.a.. Preis DM 350,
Ansgar Fennen, Erikastr. 1, 26871 Papenburg.
Tel :04961/74457 ab 19.00 Uhr

Verkaufe Saturn mit 2 Pads, 1 Gun, 1 Memary
Card und 38 Spielen wie 2.B. Virtua Fighter 2,
Sega Rally, Virtua Cop 2, Panzer Dragon 2,
Nights und Sonic 3 D fiir DM 1.800 VB.
Tel.:030/8554170 Bjorn

Verkaufe Saturn Spiele oder Tausche: Touring
Car fiir DM 40, F-Vighter 1 fiir DM 20, Blast
Chamber fiir DM 15, NHL 97 fiir DM 15, R-Evil 1
fiir DM 45, P-Dragon 1 fiir DM 30, Nights fur
DM 40 mit Pad DM 75, Foto CD mit 1 CD fiir DM
30. Suche B. Rangers, 5. Slope, Sonic R, L
Bronx, HoD, A. Kings u.a. Verkaufe auch MD
und 2 Pads und Megapad und 18 Spiele fiir DM
290. Tel :07052/3427

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Pads, 1 AnaTog
Controller, 18 Spielen | Sega Rally, Virtua
Fighter 2, Manx TT, Nights, Sonic Jam) viele
Tips und Tricks, Sega Magazin-Sammlung und
13 Demo CD"s, Top Zustand! Zusammen fiir
nur DM 400. Tel:07135/14595 nur Samstags
und Sonntags

Verkaufe Spiele fiir Saturn: Warcraft 2,
Command & Conquer 2, Shining Force 3,
Pyramide, Resident Evil 1, Hexen, NHL 98,
Mascar 98, Deep Fear, Shining the Holy Ark,
Darklight Conflict, Tomb Raider, Saviet Strike,
Dark Savior, Sim City 2000, Sega Rally, D, WWS
Soccer 97, Wing Arms, Alien Trilogy, Thor 2,
u.v.m. nach Vereinbarung. Tel.:03375/550095
Thomas nach 18.00 Uhr

Verkaufe 14 Saturn Spiele und
Versandgebiihren fiir DM 150 (nur zusammen),
Tausche Warzone 2100 (Playstation) gegen
Dino Crisis oder anderes gute Games.
Tel:06332/72181

Verkaufe Sega Saturn mit Analog Pad,
Controller, RGB Gamebuster und 10 Spielen.
(Nights, Sega Rally, Capcom Generations 2 ...
VB DM 250 Tel.07171/44387 ab 18.00 Uhr
Schndppchen: Clockwark Knight 2 fiir je DM 5,
Sim Gity 2000 fiir DM 7,50, Tomb Raider 1 fiir
DM 10, Alien Trilogie, Command & Conquer
fiir je DM 20, Resident Evil 1 fiir DM 30,
Enemy oder Riven fiir je DM 50, Playstation
Tomb Raider 3 fiir DM 50, Adventures fiir
Saturn ges./06 Spiele komplett fiir DM 200.
Tel:05601/504134

Saturn und Pad und 12 Spiele fiir DM 250, 60
verschiedene Saturnspiele zwischen DM 25
und DM 50, MD Tund 1 Pad und 10 Spiele fiir
DM 150, MD und MCD Spiele fur DM 15 bis
DM 45, MD 1T und 2 Pad DM 50, N 64 und 2
Pad und Speicher und Rumble Pak und Body
Harvest fir DM 200, Playstation V 3 Racing
Wheel (Lenkrad NP DM 150 VK DM 80) Krazy
Ivan fiir DM 24, Formel [ fiir DM 40.
Tel:07631/13875 Frank

Verkaufe 24 Saturn Spiele zwischen DM 20
und DM 30. Alle 100 % in Ordnung und PAL:
Fighting Vipers, Myst, Discworld, Dark
Saviar, Mystana, Andretti Racing, Mass
Destruction, Torico, Gun Griffon, Command &
Conquer, D, Tel:06661/2498 oder
0170/3624942 Michael

Verkaufe SAT-Spiele: Sonic Jam (JAP), Mega
Man 3 (JAP), Gun Frontier (JAP) und (alle PAL):
Guardian Heroes, Virtua Fighter, WW Soccer
97, Thunderhawk I1, Robopit, Street Fighter al-
pha, id-Shooter, X-Men, Croc, Fighting Vipers,
Daytona USA, Manx TT, WipEout, World Cup
Golf, Bases Loaded, 6-Player-Adapter, Joypad,
Lightgun, Analog Lenkrad mit Pedalen! Suche:
Radiant Silvergun, Thunderforce Goldpack I,
Steeldom, Hyper Duel und Blast Wind.
Tel:05205/10438 oder Tel:0173/3636670

Suche im Raum Wiesbaden/Mainz Spieler fiir
gelegentliche Zockersessions oder kleinere
Turniere oder einfach die allerneuesten Games
fir N 64, PS und DC zu spielen, Wir spielen
Tekken 3, IFG, Mario Kart, Virtua Fighter TB, in-
dizierte Prugler und 3 D Shooter, Power Stane,
RE 3. Ruf rnic_h an: _Tgl,:_[}!’a_] 1/520782 Dominik
Toppreise fiir neue Dreamcastspiele.
WWW.Spieleinsel.de

Achtung! Verkaufe Dreamcast-Spiele (Japan-
Import): Soul Calibur fiir DM 80, Sega Rally 2
fiir DM 65, Marvel vs. Capcam fur DM 70, Virtua
Fighter 3 fiir DM 60, Power Stone fir DM 70.
Garantiere Neuzustand!. Tel:04934/201 ab
18.00 Uhr

Verkaufe Dynamite Deka fiir DM 80 incl. Porto
(PAL), 5-VHS-Kabel fiir DM 20 incl. Parto. Habe
auch noch Playstation Spiele zu verkaufen, alle
DM 501incl Porto (teils PAL oder NTSC).
Tel.:02861/600833 oder 0173/5120035
Verkaufe fiir Dreamcast, Sonic Adventure fir
DM 70, Sega Rally 2 fur DM B0. Beide Spiele
Pal-Version. Tausche auch gegen Dynamite
Deka und Blue Stinger. (Nur PAL), Bitte ab
15.00 Uhr melden. Tel.:0221/2833617

Wer tauscht sein Dreamcast und VMSund
Spiel (PAL) gegen ein N 64 und RP und
Memary und Mission Impossible, 007, Cruis 'n
USA und Top Gear Rally dazu ein SNES und 2
Pads und 10 Spiele dazu noch ein Game Boy
Color (Shark) und Zelda DX und Wave Race
und noch 6 Atari 1600 Spiele. Alles sehr gut er-
halten und mit Verpackung und 3 Spiele
Videos. Gilt fiir langer. Scall Nr. 016819322905,
TeLNr. hinterlassen,

Verkaufe Dreamcast (JAP), RGB-Kabel,
Spannungswandler, PAD, Arcade-Board, Virtua
Fighter, Sonic, Dynamit Deka, Monaco Grand
Prix, Tetris 4 D, Psychic Force, VB DM 450. Fiir
PS Tomb Raider 3 fiir DM 40, Warcraft fiir DM
30, Metal Gear fiir DM 40, Breath of Fire fiir DM
25, Parodius fir DM 20, C & C Gegenschlag fiir
DM 30. Tel-06648/7214

Verkaufe Dreamcast {JAP) ohne Modem, incl.
Spannungswandler, RGB-Umbau, 1 Pad, VF 3
und Sonic Adventure fir nur DM 350!
Tel:02202/38862 Lars

Suche Dreamcast Edeutsch}’l""ﬂlrlﬁi_
Speicherkarte und Sega Rally 2. Verkaufe N 64
mit Mem.-Card und 2 Spielen fiir DM 222.
Tausche PSX-Spiele (PAL US und JAP).
Tel:036074/31456 Stefan ab 16,00 Uhr
Verkaufe Dreamcast (JAP) inkl. RGB-Kabel, 3
Spiele (Sonic, Monaco GP, Super Speed
Racing), 2 Controller und VMS Memory Card
fiir DM 600. Tel-03573/796168.

I'm Back... Verkaufe/Kaufe und Tausche ALLES
fiir Sega Dreamcast, sowohl Hard- als auch
Software. Auch ganze Konsolenbestande.
Keine japanischen Sachen. Faire Angebote.
Habe: Power-Stone, Sonic A, VF. 3 und 6.
Laufend neue Spiele. Fiir genaue Infos ruftan
Tel:04793/954451. Unter Umstinden ofters
versuchen (mittags). Nur bei 1 A Zustand kaufe
ich.

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehir. Natirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen oder fa-
xen: 04804/1005. Auch andere Systeme
und Spiele auf Anfrage. 3D-Shooter?? Call!
Sven
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GTA

16 Soiten Testhericht

Tomb Raider 4

Da

fiuf 2 (s
Tomb
Raider
Driver
Ee_i_.rth 2150
Prince of Persia

Als Dankeschon senden'Wir Iinen das \
PC-Games-Komplett-Archiyv 1999 auf CD. PC Games

Momplett-Archiv 1999

squben: 1290 - (299

»» Alle Heftseiten und Ti ps & Tricks /
aus 13 Ausgaben PC Games / Ter &

-
Tricks-

Inserentenverzeichnis
Activision U4
BASA 31
BauConTec 9
Blaze 17,25
CDG 55
Computec Media......89, 93, 94, 99, 103, 107, 111, 113
DYNATEX rrerrrrreeresssssessssssseesssssssssssssssssssssssssessssssssssess w9
Eidos 63
Eightball..... 51
Fire.... 67
Fun Versand 23
Gamers Point 71
Gamestore 77
GT Interactive 43
Infogrames 5
LEGO Media .61
MCMF Format sl
Netbrain 87
0Z Verlag 97
Power Videoshop 15
SEGA 33
Softsale 41
Take 2...... 13, 69
Theo Kranz Versand .18, 19, 20, 21
THQ 26, 27, 45
UBI Soft 53
Video Game Store 29
Vidis Versand 73
Virgin U2,U3,3,7 65




genauestens unter die Lu

Mega Fun 2/00 erscheint

Importversion
Komplettldsung

* index

Action Man (dt}..............EH.....
Baseball 2000 ...............

Box Champions (N64) .......N ..
Box Champions 2000 (dt)....EH,...
Box Champions 2000 (PS) ... T {85%)

pe!

* Zombie Revenge: Ausfiihrliches Preview der japanischen

Sachlage geklart???

Yoshitako Amano, seines Zeichens einer der fihrenden Squaresoft-Kapfe, liefd
wahrend eines Internet-Chats eine interessante Neuigkeit vom Stapel: Square plant
definitiv zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht, Games fiir Nintendos Next-Generation-
Konsole Dolphin zu entwickeln. Zudem gab es eine weitere, duflerst interessante
Message zu vernehmen. Square plant tatsachlich, sich im Bereich der Online-Rollen-
spiele zu engagieren. In diesem Bereich bekommt man es mit dem Marktfiihrer
Ultima Online zu tun, woraus sicherlich ein interessanter Wettstreit resultieren
diirfte. Man darf ebenfalls gespannt sein, fiir welche Plattform dieses Projekt an-
gegangen wird, Die Auswahl beschrankt sich nunmehr nach der Absage an den
Dolphin lediglich auf den PC bzw. die PS2!

SQUARE (Nintendo)

Carmageddon 64 ............ T (49%).

Championship Motocross (dt) EH ...

Cool Boarders4..............N .....
Crash Team Racing (dt) .
CyberTiger......cuevuns -

Destrega (dt) .... s EH 510
Destrega....

Destruction Derby 64 . '
Dewprism .... ol puins
Die Schliimpfe

Dino Crisis (dt).. SEH I
Discworld Noir ...
Donkey Kong 64 ..

Eagle One - Harrier Attack ..

Earthworm Jim 3D.
Evolution..........

Extreme 500.....

F1-World Grand Pri»

Fear Effedt......... =
Fighting Force 2 .............

Final Fantasy VI (dt).

Final Fantasy VIII {dt)...

Fufthall Live (dt) ...

Grudge Warriors. N
Hybrid Heaven (us)..........EH.....
Jade Cocoon .....

leMans24...... e

Lego Racers.......ovvnvennn.
Madden NFL 2000 (dt)

Medal of Honor......... :

Micro Maniac ...

Mighty Hits...

Mission: Impossible (dt)
Music2000.............

. T(96%)........
Duke Nukem Zero Huurldl} EH e vans 30

Themen:

1741 & vorschau

as lest ihrin MEGA _
der niachsten FdN

Ace Combat 3 hebt ab!

Namca ist eine unter wenigen Firmen, die noch kein
wirklich schlechtes Game released haben. Nun steht
erneut ein actionreicher Ausflug ins Reich der Lufte ins
Haus. Die fantastische 3D-Engine schafft eine
blendende Untermalung fiir eure fliegerischen
Ambitionen. Wir nehmen den Titel fiir euch

» Tomb Raider IV:

............... TATO%0) < cviaes
.. T(89%).

NFL Quarterback Club 2[)00
Overblood 2 ..
Puchi Garat...
Ready 2 Rumble [PS/DC] ..
Re-Volt (dU) ........ | [
Rising Zan.
Roadsters 64. .
RTL World League Soccer. .
Ruff & Tumble ............... T (81%).
Shadow Madness. . T (T1%).
Shadow Man .
Snow Surfers..
South Park: Chef‘s Luv Shack N
South Park: Chef's Luy Shack. N
Star Wars - Episode I (d1) ....
Star Wars - Episode 1 (d1) ....
Super Smash Brothers.......
Suzuki Alstare
Extreme Racing.........
The War of the Worlds
Ty Tank.....cccoieenes
Tomb Raider IV ....
Tomorrow Never Dies.
ToyStory 2..........c0
Verratin der
Verbotenen Stadt............
WCW Mayhem (PS/NG4) ...
Winback: Covert Operations . T (83%
World Wide Soccer 2000.....
Wu Tang: Shaolin Style {dt} .. EH.
Xena: Talisman of Fate (N64) T (61%
Xena: Warnor Princess (PS).. T (74%
Xena: Warrior Princess (dt) .. EH i
YeFiles(dth.....ccovniiiiia : 114

.. T(70%).
T (69%
.. T (78%).
.. T(87%).

Legende: T=Test; N = Neuheiten; EH = Erste Hilfe

usa BES

Japan ¥

Spectral Blade Dezember.......
Berserk ..Dezember
Super Ch. Fighter DX ......Dezember.
Sunrise Eiyuutan ... Dezember.
Gojira.... ..Dezember

Dezember .
Dezember.
Dezember.
Dezember..........
..Dezember........
Dezember........ PS

Ilanaguml Ta15er1
Dee Dee Puranetto.
Bomberman 2

Summan Night
Vampire Hunter D

Harvest Moon ... Dezember.
Sentimental Graffiti 2.....]Januar. ...
Favaorite Dear Januar

Jissen PachiSurs.... . JANUAT oarrine
Brave Saga 2 Januar
Devilman Januar

Happy Salvage Januar

Resident Evil: Gun Surv..Januar ...

Excitebike 64..
Castlevania Special Ed,
Duck Dodgers. ..
Namco Museum 64
Bass Rise....
Scrabble
Roadsters ...

Dezember.......
Dezember.
—..Dezember.
...Dezember
Dezember.
-.Dezember.......
Dezember

Space Debris.. Dezember..

Saboteur ... Dezember........

Fear Effect.. Dezember
Dezember.

Dezember ...

Air Boardin' USA e |11 [ p—— N64

Danger Girl Januar PS

Misadventures of Tron ....]anuar....

Under Cover Januar pc

Deutschland -

South Park.

Chef's Luv Shack ... Dezember .PS, DC
ATMOTiNES..oerricomsssommin DEZEMbET...... NG
Turok: Legenden des

verlorenen Landes ... Dezember.......N64

Vigilante 8:

Die 2. Herausforderung...Dezember........ PS.
Battlezone 64 .Dezember.....N64
Dune 2000 .Dezember........PS
NBA Live 2000... Dezember......N64
WCW Mayhem... Dezember......N64
Supercross 2000 ...Dezember.....N6
Cyber Tiger Dezember,
Xena: Talisman of Fate ....Dezember.....N
Crash Team Racing Dezember........F
Space Debris..wmm.Dezember.... PS
Jet Rider 3. DRZEMbET ... PS
Muppets Racing Game ....Dezember.........
Silicon Valley..... .Dezember.........f
Nuclear Strike... .Dezember.......
Earthworm Jim 3D -..Dezember
Baldur's Gate. .Dezember
Urban Chaos.. .Dezember
Asteroids Hyper B4 ..........Dezember.......
Harvest Moon 64....... Dezember......
F1-World Grand Prix Dezember ...
Fighting Force 2.... .Dezember..DC, PS
Rainbow Six...... .Dezember......N64

Grudge Warriors.............Dezember......... PS
Rainbow Six Januar DC
Spec Ops Januar

Eagle One- Harrier Attack ..)anuar ...

A Bug's Life lanuar

Toy SOrY 2eicirissssiecn] @NUAT e

Test DAVE B .oeeeeeevssensceesnees] A MUAT warrencee

EPGA Golf Januar

Space INVAders . JANUAT s
Tony Hawk's SB..............]anuar....
Paperboy 3D Januar

Internat. Track & Field 2..]anuar ...

IS5 Pro Evolution ............]Januar ... .
Thrasher: Seek & Destroy...Januar .........PS
GTA2 Januar De
Wrestlemamia 2000 ........]Januar ... PS
MDK 2 |lanuar DC
Marvel vs Capiom.. . AMUAT corircerrennn PS
Beatmania:

European Edition...........]anuar .......PS
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N SIE DEN BEAT
FUHLEN SIE DIE HITZE
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3 Meistern Sie die Angrifie und Wafien
o aller neun Wu-Tang-Mitglieder wie
GIAs tiidlichen Overhead Smash.

Packende Videssequenzen ziehen Sie in
ihren Bann. Erkennen Sie tie wahren
Ausmabe der epischen Schiacht.

HOLDINGS

ACTIVISiON.
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