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CHAOTIX

Das erste Sonuc—SpleI ohne Sonic!

_in den KI§ anzelgen

lie Zukunft?

Plane fiir "95: Ein Interview mit Sega Deutschlands Marketing Manager
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STARGATE

STARGATE

The Story of Thor

Soleil

Die Schitimpfe

Theme Park

WWF RAW

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL

MEGA DRIVE KONIG D.LOWEN SET
MEGA DRIVE MAGNUM SET
ACTION REPLAY 2 PRO

6 BUTTON CONTROLLER

4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA)

RGB KABEL

ADAMS FAMILY VAL.

ALIEN SOLDIER (MAI/JUNI)
ASTERIX POWER OF GODS
BOOGERMAN

CANNON FODDER
DEMOLITION MAN
DRAGON'S LAIR

EARTH WORM JIM

FIFA SOCCER 95
FLINTSTONES - THE MOVIE
JIMMY WHITE'S SNOOKER
JOHN MADDEN FOOTBALL 95
KICK OFF 3

LANDSTALKER

LOTHAR MATTHAUS S. Socc.
MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER)
MEGA MAN WILY WARS
MEGA TURRICAN

MICKEY & MINNIE

MICRO MACHINES 2

NBA BASKETBALL 95 (MAI)
NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE 95

NFL QUATERBACK CLUB
NHL HOCKEY 95

PGA TOUR GOLF Ill

POWER RANGERS

ROAD RASH 3

ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITION

ROCK'N ROLL RACING
RUGBY WORLD CUP
SAMURAI SHODOWN
SEAQUEST DSV
SCHLUMPFE

SHINING FORCE II
SLAM MASTERS

SOLEIL DT.

SONIC 3

SONIC SPINBALL
SONIC & KNUCKLES
SPEEDY GONZALES (MAI)
STARGATE

STORY OF THOR

True Lies

SCHNELL, S

STRIKER

SUPER STREET FIGHTER Il
SYNDICATE

THEME PARK (MAI/JUNI)
TOUGHMAN BOXING CONTEST
TRUE LIES

WARLOCK

WWF RAW

WWF RAW (Video-Spieleberater)
X-MEN 2

YELLI BOY

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRELL

114.-
99
109
109.-
109.-
119:=
109.-
59.-
19
109.-
109,-
99.-

MEGA CD Il MIT 4! SPIELEN
MEGA CD Il MITR. Av.
B.C. RACER
DUNGEON MASTER 2
ECCO THE DOLPHIN 2
EYE OF THE BEHOLDER
FAHRENHEIT CD

F-1 BEYOND THE LIMIT
HEIMDALL

JURASSIC PARK DT. CD
KEIO FLYING SQUAD
LEMMINGS 2

REBEL ASSAULT
SCHLUMPFE

SHINING FORCE (JUNI)
SNATCHER

SONIC CD

SOULSTAR

STARBLADE
THUNDERHAWK
WORLD CUP GOLF

GAME GEAR MIT COLUMNS
FATAL FURY SPECIAL
FIFA SOCCER
KAWASAKI SUPER BIKES
MICKEY MOUSE 3

PGA TOUR GOLF Il
ROAD RASH
SCHLUMPFE

STARGATE

SONIC DRIFT RACING
WWF RAW

Psycho Pinball

159.-

79.=
89.-
79.-
79~
79:=
79.-
89.-
79:=
89.-




Asterix Power Of Gods

TOPHITS

MEGA DRIVE:

ANIMANIACS

ATP TENNIS

BUBSY Il

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
DYNAMITE HEADDY

ECCO THE DOLPHIN 2

HAVOC
% HYPERDUNK
SCHLUMPFE (APRIL) 79.- KONIG DER LOWEN
SONIC SPINBALL 79.- LEMMINGS 2
MEGA SWIV
MICKEY MANIA
NEU! SEGA PICO WORLD OF ILLUSION
PAGEMASTER
SEGA PICO (LIEF. PORTOFREI) 399.- ;:;‘%%Z'NBALL
INCL. EIN JAHR IN PUUHS LEBEN RISTAR
PICO STORYWARE: ROCKET KNIGHT ADV.
ECCO JUN. 99.- SPARKSTER
MICKEYS AUSFLUG 99.- JETZT ENDLICH AUF DEM DEUTSCHEN MARKT SHINOBI
TAILS & DER MUSIKANT 99.- SPIELEND LERNEN MIT SEGA’S PICO TINY TOONS 2 ALL STARS
HUCKEYBERRY & EGON 99.- IN JAPAN SPIELZEUG DES JAHRES 1994 WINTER OLYMPICS
ZAUBERBUNTSTIFTE 99.- IN DEN USA MIT VIELEN PREISEN AUSGEZEICHNET YOGI BEAR

PICO DER SPIELCOMPUTER FUR KINDER VON 3-7 JAHREN

MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFREI) 359.-

MEGA DRIVE 32 X:

STAR WARS ARCADE
VIRTUA RACING DELUXE

VORRAT REICHT! NUR SOLANGE VORRAT REICHTI NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

2 X 32 BIT TURBO LADER FURS MEGA DRIVE MEGA CD:
SPIELE HIERZU: B.C. RACER
CORPSE KILLER CD 119.- BATMAN RETURNS
GOLF BEST 36 HOLES 129.- FIFA SOCCER
KNUCKLES CHAOTIX 109.- ggbgg%ﬁg -
METAL HEAD 129.- SRS
MOTHERBASE (JUNI) 119.- SollSiAR
MOTOCROSS CHAMP. 129.-

FAHRENHEIT 32XCD (MAI) 129.- GAME GEAR:
NBA JAM TOURNAMENT 109.-

NFL QUARTERBCK CLUB 109.-

WWF RAW 109.- MEGA DRIVE 32X GLADIATORS

SHINOBI
DONALD DUCK 2
WIMBLEDON TENNIS

VORANKUNDIGUNG:

MASTER:

SEGA SATURN

WIMBLEDON 2
POWER STRIKE 2

Vorraussichtlich erscheint das
Gerdat im August!

Diese Spiele werden bis dahin
verfligbar sein:

Striker
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Was bringt die Zukunft? Interview mit dem

Marketing Manager von Sega Deutschland . ....... 28
Spielen & Sparen: Uber 350 Kleinanzeigen . ..... 76
Chaotix — Sonic-Spiel ohne Sonic . ........... 16
Tips-&-Tricks-Poster: Pitfall .................. 49
Tips & Tricks allgemein ............. ab Seite 50

WEAPONLORD

Schon bald kénnte ,Super Street
Fighter I’ vom Prigelspiel-Thron
gestoBen werden, denn mit , Wea-
ponlLord” durfen wir einen ganz,
ganz heiBen Vertreter des E
d Genres erwarten. Kein Wunder, zeichnen fur diesen doch unter
. anderem zwei Street-Fighter-Programmierer verantwortlich. Ein
Work-in-Progress-Bericht startet ab Seite 34

SATURDAY
NIGHT SLAM MASTERS &
TOUGHMAN CONTEST

Gestandene Kerle geben sich bei ,Saturday Night Slam Ma-
sters” und ,Toughman Contest” die Ehre. Egal, ob Ihr
s Wrestling oder Boxen vor- 8 :

zieht, hier konnt Ihr Euch so
richtig austoben.

7 Hallo GAMERS

Diejenigen unter Euch, die fur Neuigkei-
ten rund um Sega zu haben sind, werden
besondere Freude an GAMERS 6/95 ha-
ben. News aus New York, News aus Lon-
don, News aus Hamburg und so weiter.
Nachzulesen im Acclaim-Entwicklungs-
Report, dem Artikel tber die ECTS-Messe,
einem Interview mit Segas Marketing-Ma-
nager Torsten Oppermann. Des weiteren
schauten wir den Entwicklern von ,Wea-
ponLord’, einem vielversprechenden neu-
en Schwertkampf-Game, Uber die Schul-
ter und testeten fleiBig die neu erschiene-
nen und erscheinenden Games.

In Sachen Tips&Tricks beginnt diesmal un-
ser Beitrag zu ,Story of Thor’, begleitet
von strategischen Hinweisen zu ,Cannon
Fodder’ und den Ublichen Leckereien.

Wir wiinschen informative Unterhaltung.

A

v SV Y

BN GAMERS 6/95

GAMERS 7/95 erscheint am 14. Juni.

Eure Eiriii-hids -Crew

THEME PARK

Sim City einmal
vollig anders:
Werdet Euer ei-
gener Chef und

baut einen Frei-
zeitpark génz nach Belieben. Dabei gilt es,
den Besuchern nicht nur tolle Attraktionen
zu bieten, sondern sie auch kulinarisch zu
verwohnen, zum Beispiel mit stark versalze-
nen Pommes, damit die Gaste viel Cola trin-

ken und den Umsatz steigern ... Es ist viel

zu tun -
packt’s schon
mal an!

Ab Seite 26
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Acclaim — Hinter den Kulissen
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Test: Game Gear
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47 NHL Hockey
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EGAS ZUKUNFT

Sega-Fans durfen sich auf den Herbst freuen. Dann
1amlich soll Segas 32-Bitter , Saturn” veroffentlicht wer-
den. Was sich Sega davon verspricht, wie man die Zu-

. kunft der Videospielbranche sieht und vieles mehr verrat
£ Marketing Manager Torsten Oppermann in einem drei-

" seitigen Interview. Ab Seite 22

ACCLAIM HINTER DEN KULISSEN

Software-Riese Acclaim dreht auf: Neben zahlreichen anderen Pro-
dukten werden im Sommer dieses Jahres namhafte Titel wie ,Judge
Dredd” und ,Batman Forever” veréffent-
licht. Das Besondere an diesen Titeln: Sie
werden mit der aufwendigen ,Motion-
Capture-Technik’ produziert. Was sich genau dahinter
verbirgt und wie die Programme aussehen, das kénntghr
ab Seite 22 erfahren. '

ECTS - DIE LONDONER MESSE]

Nach der groBen Winter Consumer Electronics Show in Las Vegas
folgt alljghrlich die etwas kleiner geratene, aber nicht minder inter-
essante Computer- und Videospielmesse im schonen London. Was es
alles an Neuigkei- -
ten zu erhaschen
gab, verraten wir
Euch in einem
ausfuhrlichen Re-
port ab Seite 8

JPitfall: The Mayan Adventure’ geht in die zweite
Runde! Nattirlich wieder im Posterformat. ,Cannon-
Fodder’-Liebhabern prasentieren wir einen ge-
nialen Strategie-Guide auf prallen vier
Seiten! Doch dies ist nur der erste Streich —
der zweite folgt in der kommenden Ausgabe. Ebenso verhélt es
sich bei ,Story of Thor”, das wir grtindlich unter die Lupe nah-
men, um auch den letzten Kniff verraten zu kénnen. Zu guter
A Bl Letzt dirfen sich
alle GAMERS-Le-
ser Uber den ab-
schlieBenden Teil
zu ,Earthworm
Jim" sowie zahl- M
reiche Codes,
Cheats und son-
stige Tips & Tricks
freuen!
Ab Seite 42

BEEN GAMERS 6/95



NACHSCHUB
GEFAHRDET

Schlechte Nachrichten fur Fans des 32X: Der Erfolg

BASS MASTERS ClASSIC

Nein, wir glauben nicht, daB sich dieses Spiel hierzulande ve‘['k‘
fen IaBt. Und wir kénnen uns auch gar nicht so recht vors

des Turbo-Aufsatzes halt sich in Grenzen, viele Kau-
fer sind unsicher und warten lieber auf die nachste
Gerdtegeneration. Die Folge: Der Nachschub an
neuen 32X-Titeln gerat ins Stocken. Einige groBe
Hersteller wie Capcom oder Konami haben an-
gekundigte Spiele bereits gestoppt, um sich auf die
Entwicklung fir die

wie sich so was spielt und
Aber trotzdem wolle

kommenden Syste-
me zu konzentrie-
ren. Keine Panik: Vie-
le Hersteller halten an
ihren Planungen ftir 32X fest,

auBerdem konnte Segas ,Neptune” Ende des Jahres
neuen Schwung ins 32X-Geschaft bringen.

T
FLIEG EN DE Ku H E Quietschbunte Hintergriinde, klasse Sounds und fliegende Kiihe a la Earthworm Jim - das sind nur einige

der Features von Segas neuem Jump&Run Tempo fiir Mega Drive 32X. Das 24-MBit-Spiel ist so eine Art Nachfolger zu Ristar; der Held namens Tempo ist

ein iiberaus musikalischer Kafer
mit vier Armen und zwei Bei-
nen. Dank moderatem Schwie-
rigkeitsgrad soll sich das Game
prima fiir jiingere Spieler eig-
nen. Test folgt in Kiirze!

Das treibt beinahe Bliiten: Erst

DAS FILM-SPIEL ZUM SPIELFILM il

Das geht ab: Das Automatenspiel
von Gamestar wartet mit bestens digitalisierten
Kampfern aus dem Movie auf - freut Euch also
auf Jean Claude van Damme als Guile und drei-
zehn weitere Charaktere. Spielerisch baut das
Game auf den Arcade- und Konsolen-Vorfah-
ren auf, allerdings wurden die Programmrouti-
nen komplett neu entwickelt. Alte Street-Figh-

- ter-Hasen werden einige der typischen Kampf-
stile wiedererkennen, fiir Nachschlag ist
aber ebenfalls reichlich gesorgt: Game-
star verspricht 50 neue Moves vor
insgesamt 12 verschiedenen Kulis-
sen, die — Ehrensache! - naturlich
aus dem Film stammen. Eins steht je-
denfalls jetzt schon fest: Wenn der
neue Street-Fighter-Automat dieser Tage
in den ersten Spielhallen auftaucht, steht
ein groBer Kampf der Giganten ins Haus;
denn das heiBersehnte Mortal Kombat Il

) kommt etwa zur gleichen Zeit. Wann die
o) angekindigten Heimumsetzungen der di-
gitalen Priigelei allerdings heimische
Bildschirme erreichen, dartber darf
noch heftigst spekuliert werden, Cap-
com lieB noch nichts Konkretes durch-
sickern. Abwarten!

waren die Spiele, dann kam der
Film zum Spiel. Und jetzt
kommt das Spiel zum Film nach
dem Spiel - oder auf gut
Deutsch: Street Fighter - The

Movie ist der brandneue

Priigler mit den Charak-
-

teren des Street- .t =

Films. » -

Fighter-

—ing
~

Kénnte es sein,
daB man sich
hier irgendwie
vom Konkur-
renten Mortal
Kombat 3 hat
inspirieren
lassen ...?




Simulierte
Fischfangfreuden
auf dem

Mega Drive -
da springt die
Sprotte aus der

Grotte!

Mega Drive
auswerfen. Vorteil: Frithaufste-
_ hen, nasse Fiie oder strenger Geruch
an den Fingern sind garantiert ausge-
schlossen.
Na denn:
Petri heil!

MORTAL
KOMBAT II
BESCHLAG-
NAHMT

Das kam fir viele Gberraschend:
Nach der Indizierung von Mortal
Kombat Il im Herbst
folgt nun der
nachste Schritt.
Das Landge-
richt Miin-
chen verflgte
in ihrem Urteil
vom 8. Februar
die sofortige Be-
schlagnahmung des
Spiels. Sie gilt — und das ist
bislang einzigartig - fur alle Versionen
Die neusten Umsetzungen fiir Mega
Drive 32X, Mega-CD und PC werden in
Deutschland gar nicht erst zum Verkauf
kommen. Die Entscheidung des Gerichts
basiert auf dem §131 des Strafgesetzbu-
ches (StGB): Verherrlichung von Gewalt.
Dieser Paragraph stellt die Verbreitung
von Schriften (dazu zahlen im rechtli-
chen Sinne auch Video- und Computer-
spiele) unter Strafe, die ,(...) Gewalt-
tatigkeiten gegen Menschen in grausa-
mer oder sonst unmenschlicher Weise
schildern und dadurch eine Verherrli-
chung oder Verharmlosung solcher
Gewalttétigkeiten ausdriicken (...)".
Der Verkauf von MK Il ist jetzt sogar
an Volljdhrige verboten, das gilt auch
fur den Gebrauchtmarkt.

Bitte denkt also daran: Wir drfen
Tips & Tricks zu MK Il weder verof-
fentlichen noch per Brief ver-
schicken und im Kleinanzeigenteil
darf das Spiel nun erst recht nicht
mehr auftauchen. Natrlich muB
niemand sein Spiel bei irgendwel-
chen Behorden abliefern. Der pri-
vate Besitz ist weiterhin erlaubt,
aber schon der Verleih an andere
ist untersagt ...

COMICSPIEL

Comics als Vorlage fiir. Videospiele - das
jagt so manchem Spieletester immer wie-
der kalte Schauer tber den Riicken. Umso
lobenswerter, daB Sega jetzt mal ein Co-
micspiel der ganz anderen Art ankindigt.
ComixZone flir Mega Drive sieht aus wie
ein waschechtes Comicmagazin, Game-
play und Plot stiitzen sich ebenfalls auf die
Welt der bunten Heftchen. Held wider
Willen ist der 19jahrige Zeichner Sketch
Turner, der Arger mit seinem selbstge-
zeichneten Heftchen mit dem Titel ,Comix
Zone' bekommt. Der Bésewicht Mortus
beamt sich aus dem Comic heraus in die
reale Welt und schickt Sketch an seiner
Stelle in die Bildergeschichte. Damit es
ihm dort nicht
langweilig wird,
zeichnet er ihm
noch rasch ein
paar  eklige
Monster und
Gegner in die
Geschichte ein.
Das abgedrehte
Actiongame soll
noch im Frihjahr
erscheinen!

DINO-
DRESCHE

DaB der US-Automatenhit Primal
Rage mit den priigelnden Urzeitvie-
chern fur alle géngigen Konsolen heraus-
kommen wird, wiBt Ihr bereits, Hier sind
schon mal die ersten Bilder fur Mega Drive
und Game Gear. Der Veroffentlichungstermin
dieser Versionen ist fir den August angepeilt.

Game-Gear-Version
ist bereits
in der Mache!

VOLL VON DER ROLLE

Da machen Rollenspieler glatt ein FaB auf: Mit Phantasy Star IV geht Segas
legendare Rollenspielserie in die Fortsetzung. Das klassische Rollenspiel-Ga-
meplay wurde nochmals verbessert und mit netten Zwischenbildern verfei-
nert. 24 MBit monsterverseuchter Gegend wollen durchgespielt sein. Bislang
ist allerdings noch nicht geklart, ob das Spiel hierzulande erscheinen wird.

[Chaossoncn

Hier gibt's tolle
Grafik und jede
Menge Gegend
zu erkunden!

VIRTUA FIGHTER 32X

In Japan ist der Polygon-Prugler Virtua Fighter’ das Zugpferd fiir Se-
gas Saturn. Wahrend Segas Entwicklungsabteilung AM2 bereits an
einer Umsetzung der Fortsetzung fur den 32-Bitter arbeitet, werden
auch die 32X-Besitzer nicht im Regen stehengelassen: Im Herbst
dieses Jahres soll Virtua Fighter fur den Mega-Drive-Booster 32X
erscheinen. Man darf gespannt sein, wie das 32X mit der Masse
an Polygonen zurechtkommt - und ob es gelingt, die fantasti-

sche Spielbarkeit des Automaten zu Ubertragen.

BTN GAMERS 6/95
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VOm 26. bis 28. Marz fand in London
die fir Europa wichtigste Video- und
Computerspiel-Messe statt. Grund ge-
nug fir uns, den Flug Uber den Kanal zu
wagen, um die neusten Informationen
aufzusaugen, die kommende Konsolen-
generation zu sichten und die anstehen-
den Spieletitel probezuspielen.
Wahrend auf dem ECTS-Geldnde Kon-
solen-Newcomer Sony eine gigantische
Vorstellung der ,PlayStation’ abfeuerte
(neue 32-Bit-Konsole, die in Japan seit
Ende vergangenen Jahres erhaltlich ist

und im September auch nach Deutsch-

land kommt), war Sega nur mit einem
kleinen Stand vertreten. Denn fur die ei-
gentliche ,Show’, hatte man sich etwas
Besonderes ausgedacht: In Segas Lon-
doner Hauptquartier fand eine Exklusiv-
prasentation von Segas eigener 32-Bit-
Konsole, dem Saturn statt (GAMERS be-
richtete in Ausgabe 2/95).

Wahrend das neue Flaggschiff in Japan
bereits seit Oktober 1994 Verkaufserfol-
ge feiert, fand in London die offizielle
Europapremiere statt. Unter pomposen
Discoeffekten und lauter Moderation
wurde uns und den anderen Zuschau-
ern der Saturn vorgestellt: Ein Demovideo
erlduterte die technischen und vor allem
grafischen Fahigkeiten der Maschine,
anschlieBend spielten Sega-Mitarbeiter
den Anwesenden eine Runde Virtua Figh-
ter, die Umsetzung des erfolgreichen
Spielhallen-Polygon-Priiglers, vor.

Nach der Présentation stellte uns Torsten

4

K

Wiéhrend ein London-Besuch fiir normale Touristen
mehr oder weniger Erholung bedeutet, war fiir zwei
GAMERS-Redakteure jedoch Arbeit angesagt, denn
unser Ziel waren nicht die bekannten Sehens-

wiirdigkeiten wie Big Ben oder der Tower, sondern

die ,, European Computer Trade Show".

Oppermann (Marketing Manager von
Sega-Deutschland, ein ausftihrliches In-
terview mit ihm konnt Ihr auf den Seiten
28 bis 30 lesen) die Umsetzung von Se-
gas Rennspiel-Hit Daytona USA vor (das
Original stammt ebenfalls aus der Spiel-
halle). Der erst zu 70% fertigen Saturn-

Version sah man jedoch deutlich den

Zeitdruck an, unter dem sie produziert
wurde (Daytona erschien in Japan am
1. April). Die Grafik wirkte ziemlich grob,

und auch ein Geschwindigkeitsfeeling

mochte nicht aufkommen.
Der PlayStation-
Konkurrent

,Ridge Ra-

Oben Segas Messestand , oben rechts
der futuristische von Virgin

cer’ (ebenfalls die Umsetzung eines er-
folgreichen Rennspiel-Automaten) konn-
te diese Version optisch bisher nicht das
Wasser reichen. Man darf jedoch auf die
Endfassung gespannt sein.
Weitere Saturn-Titel waren unter anderem
das Jump & Run Clockwork Knight, wel-
ches wir in unserer oben ge-
nannten Reportage
bereits kurz vorge-
stellt haben, sowie das

grafisch extrem beein-

druckende Fantasy-Ballerspiel Panzer
Dragoon(Foto nachste Seite).

Nun stellt sich naturlich die Frage,
wann und zu welchem Preis der Sa-
turn in Deutschland erhéltlich sein
wird. Als Termin ist z. Zt. der Sep-
tember geplant, der endgiltige Ver-

Oben die Messehalle von auBen,
links die Innenansicht

kaufspreis ist noch nicht festgelegt. Da

die Kosten jedoch aller Voraussicht
nach nicht unter 800,- Mark liegen
werden, kommt als Zielgruppe so-
wieso weniger der ,normalsterbliche’
jugendliche Videospieler als vielmehr
der PC-Anwender-Bereich in Frage.

Deshalb wird Sega naturlich Mega
Drive, Mega CD und 32X weiterhin
stark unterstiitzen. Zu den aktuellen
Spielen: The Adventures of Batman
und Robin und Comix Zone zum Bei-
spiel haben wir Euch in dieser Ausga-
be bereits kurz vorgestellt, das Ac-
tion-Spiel Alien Soldier werden wir
kommenden Monat testen. Berichte
Uber die neusten 32X-Titel (Chaotix,
Tempo und Shadow Squadron) findet

Ihr ebenfalls in dieser Ausgabe.

*

*
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Daytona USA war (und ist immer noch) der groBe

DAS ENDE VON
16 BIT?

Eine typische Messeszene.

GAMERS: ,Welche Spiele brin-
gen Sie fur Mega Drive (oder
Super Nintendo)?” Firma XY
«Ja, da kommen dieses Jahr
schon noch ein paar Titel, aber
danach machen wir nur noch
PC und 32-Bit-Konsolen!”

So arg wie viele Firmen die
Lage darstellen, wird es um
die MD (und SNES) sicherlich
nicht bestellt sein. Denn so
schnell werden sich die neuen
Kensolen keinesfalls durchset-
zen, als daB Millionen 16-Bit-
Konsolen (und somit potenti-
elle Kunden) so einfach zu ig-
norieren sind. Man will der-
zeit wohl eher einen Kaufan-
reiz fur die neuen Konsolen
wecken — schlieBlich mussen
sich die teuren Spieleentwick-
lungen ja rentieren. Zwangs-
1aufig wird mittelfristig weniger
16-Bit-Software erscheinen —
betrachtet man die 08/15-Sof-
wareflut letztes Weihnachten,
hat das auch positive Seiten
(Obwohl es nattrlich auch vie-
le gute Titel gab). Unserer Mei-
nung nach massen sich MD-
Besitzer vorerst keine Sorgen
um die Spiele-Zukunft machen

— schlieBlich haben sich die ,#*

der 16-Bit-Konsolen auch
noch ein paar Jahre ge-
halten! Nattrlich wird irj

die Frage ist nur, wie langef
es dauert. Bei den voraus
sichtlichen hohen Preisen der]
32-Bitter: mit. Sicherheit

noch eine ganze Wenek\v.,w
= ¥

*

in den

A uf der Messe, sammelten wir

auch bei anderen Firmen weitere Infos
tber Ihre MD-, MCD-, GG-, 32X- und Sa-
turn-Aktivitaten. Diesmal waren die Er-
gebnisse jedoch weniger ergiebig als
sonst auf der ECTS. Das lag zum einen
daran, daB bereits im Mai die nachste
Messe (namens ,E 3') in den USA statt-

findet und die meisten Firmen erst dort

ihre Neuigkeiten prasentieren wollen
Zum anderen waren viele Firmen gar

nicht auf der Messe vertreten, zum Bei-

spiel Acclaim, Konami oder JVC, um nur

Heart of
Darkness
erscheint

zuerst fiir

PCs und

wird

Indiana Jones von Factor 5: inklusive
den Mode-7-Sequenzen vom SNES

einige zu nennen (Ubrigens war auch
Nintendo nicht anwesend).
Viele Firmen erzéhlten uns auch, daB sie
ihre 16-Bit-Entwicklung in Zukunft stark
einschrénken werden, und sich mehr auf
den Bereich PC-Spiele und die 32/64-
Bitter konzentrieren wollen. Core De-
sign, die Mega-CD-Spezialisten (,Thun-
derhawk', Battlecorps') zum Beispiel wer-
den sich in Zukunft nur noch auf die
.neuen Konsolen’ (Saturn, PlayStati-
on, 3D0, 32X und PC!) konzentrieren.
Bei Ocean arbeitet mittlerweile eine

Uber 60-Mann starke Entwick-

tion und PC-
Projekten. (Un-

seren  Kom-

mentar zu die-
ser Entwick-
lung findet Ihr
in dem Kasten

links).

4

Nun erscheint - vorerst nur in Japan - eine Saturn-Umsetzung

Zuriick zu dem, was es auf der Messe zu
sehen gab. Zuerst zum Mega Drive: Bei
Virgin steht gegen Ende des Jahres ein
neues Disney-Jump&Run ins Haus. Bilder
von Pinocchio waren jedoch bisher nur im
Demovideo zu sehen. Bei Infogrames

sind Comic-Adaptionen von Tim und

Struppi und Spirou angekiindigt. Film-

Tim und Struppi erscheint von im Sommer von
Infogrames, ebenso Spirou (und Fantasio)

freunde durfen sich auf Indiana Jones'
Greatest Adventures, Waterworld (zum
neuen futuristische Streifen mit Kevin
Costner) und Addams Family Values freu-
en, auch wenn sich letzteres von der

Handlung nicht so sehr an die Kinofilme

anlehnt. UBI Soft présentierte das Vier-
spieler-Rennspiel Street Racer, Nach-
schub fur Sportspielfans liefert U.S. Gold
mit Fever Pitch Soccer, das weniger eine
FuBball-Simulation, sondern mehr ein
actionreiches Gebolze fir bis zu acht (1)

Spieler gleichzeitig wird

* *



© UBI Soft 1995

SUPER STREET
FIGHTER 2

YERSUS BATTLE

ip. -
1ST ATTACK 1ST ATTACK
PERFECT PERFECT
SP.X.O. =% “% SP.K.O. =

Hersteller ........... Capcom
Spieler ....... 1-8 (2 simultan)
{11, | A, Priigelspiel
Level: . oo swmns 16 Kampfer
Schwierig. ........ einstellbar
Continues ......... einstellbar
Speicher .......... 40 (1) MBit

Erschienen . . .. September 1994

/,/M\.Wl*\n i' ﬂm
B e v et /l:'i" ] mMD
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SUPER STREET FIGHTER 2

Mit Kédmpfer-Kursen und -Karten haben wir Euch ja bereits
eingedeckt. Damit Ihr die wichtigsten ARP-Codes auf einen
Blick parat habt, haben wir sie fur Euch auf eine Sammel-
karte gebannt. Eine ausfiihrliche Liste aller ARP-Codes zu
SSFII findet lhr in GAMERS 1/95, 2/95, 3/95 und 5/95.

003BE 6602E Die ersten drei Codes funktionieren nur
in Zusammenhang mit diesem Basiscode

FF803 D0090 unendl. Energie PI. 1

FF833 D0090 unend|. Energie PI. 2

FF828 A0002 Pl. 1 muB nur einen Kampf gewinnen

Die folgenden Codes gelten fur Player 1 im Super-Modus
(manche funktionieren auch in anderen Modi)

FF97E B0O00O Kampfen vor dem Fight-Kommando
FF9AS5 100FF Fighter mit Goldstich
FF804 50000 Hupfen statt Springen
FF804 30000 Sprung nach vorne geht zuriick
FF80C A0004 Keine Feuerballe moglich (Ryu + Ken)
FF8OE 80002 Energieverluste werden nicht angezeigt
FF986 20004 Keine Musik, keine Rundenanzeige
FF80B D0002 Nur Tritte (auBer in der Luft) méglich
FF80B DOOOF Nur Specials, Wiirfe, Luftkampf,
Abwehr méglich
FF80B B0002 Nur mittlere Tritte und Schlage
(wie auf kurze Distanz) auf allen Buttons
FF80B B0004 Nur schwere Tritte und Schlage (wie auf

kurze Distanz) auf allen Buttons

Diese drei Codes mussen zusammen eingegeben werden: -
FF803 A0000 -+ - Alle Tritte sind superschnell (bei einigen 5?

Fightern auch die Schlage, Wiirfe etc.) + 32
FF801 BO00O Der Kampfer zittert vor Kampfbeginn + s §
FF808 D0006 Schieben statt Gehen (ohne diesen Code =

zittert man standig)




Spielen fiir den Saturn in Deutschland \ ‘
gehdren. Was die Spiele hierzulande

kosten werden, steht noch nicht fest.

ko®

& Virtua Fighter, Dayto-

Victory Goal und Peb-

ersten

¢

FuBball mit Polygon-Grafik: Victory Goal

Fast hatten wir's vergessen: Keine Messe

ohne Ri

of the Robots? Jahrelang be-
gleitete uns die Anklndigung auf allen
Messen. Nachdem das Spiel kiirzlich er-
schienen ist, plant man nun die Fortset-
zung, erneut fir ,alle gangigen Syste-
me”. Mal sehen, ob es in diesem Jahr-

tausend noch fertig wird.

Der PC-Klassiker Alone in the Dark 2
wird fiir 32X umgesetzt

Fur das MCD sind u.a. folgende Games
angekindigt: Flashback (Umsetzung des
Action-Adventures, auch fiir Saturn), Dra-
gon Lore (Rollenspiel-Adventure) und Ear-
thworm Jim. Fir das Game Gear gab es so
gut wie nichts Neues zu berichten. Einzig
Mega Man, das nicht von Capcom selbst,
sondern von U.S. Gold entwickelt wird,
konnte probegespielt werden und hin-
terlieB einen vielversprechenden Eindruck.
Fur das 32X sind neben Segas Virtua Figh-
ter u.a. folgende Titel in Vorbereitung:
ClayFighter 2 (Prugelspiel), Blackhawk
(Action-Adventure), T-Mek (futuristisches
Battletech-Spiel) und Primal Rage (CD-

* *

Panzer Dragoon glénzt mit brillanter Grafik

Priigelspiel mit plastischen Dinos).

An Spielen fur den Saturn wird natrlich
auch bei Drittanbietern kréftig gearbeitet.
Folgende vielversprechende Titel sind un-

ter anderem in der Mache: Virtua Racing

Heart of

(wie beim Automaten-Original ohne Tex-
ture-Maps, somit wird es der 32X-Versi-
on optisch sehr dhneln) mit neuen
Strecken und Wagen von Time Warner
Int., Parodius (Ballern pur) und Castleva-
nia (neue Abenteuer mit dem Vampirjé-
ger) von Konami, Cool Spot 3: Spot goes
to Hollywood von Virgin (Jump&Run mit
dem roten Punkt) oder die Baller-Spiele

Thunderhawk 2 und Soulstar X von Core

Der Dino-Priigler Primal Rage wird momen-
tan fiir alle géngigen Systeme umgesetzt

* *

na USA, Panzer Drago-

on, Clockwork Knight,

ble Beach Golf werden

voraussichtlich zu den

| :
"w”&% &

B.C. Racer von Core: auf dem 32X mit
Zweispieler-Splitscreen-Modus

2 w o > s
Die Amiga-Spezialisten Team 17 steigen auf
Konsolen um: Worms wird Ihr erster Versuch

Design, um nur einige zu nennen. Eine
ausfuhrliche Liste aller angekiindigten
Spiele findet Ihr in der rechten Spalte.

AbschlieBend muB man sagen: Die
groBen Messehighlights blieben diesmal
aus (der Saturn war uns ja bereits tber Im-
port bekannt). Genial war jedoch das
neue Spiel von den ,Flashback'-Entwick-
lern, an dem sie drei Jahre programmiert
(und gerendert haben): Heart of Darkness
ist zwar fir PCs, eine Saturn-Umsetzung
soll jedoch folgen. Wir freuen
uns schon drauf!
Michael Koczy,

Klaus-Dieter Hartwig ",

*

*

ANKUNDIGUNGEN
GAME GEAR ‘
Funpacks (Interplay)
Mega Man . (U.S. Gold)
Primal Rage ........(Time Warner Int.)
Phantom (Viacom)

Earthworm Jim (Virgin)
MEGA DRIVE

Micro Machines 2 ‘96 Ed. (Codemasters;
Pete Sampras ‘96 Edition .(Codemasters

)

)
Skidmarks (Codemasters)
Spirou (Infogrames)
Tintin (Tim&Struppi) (Infogrames)
Rise of the Robots 2 (Mirage)
Addams Family Values (Ocean)
Lothar Matth&us (Ocean)
The Flintstones (Ocean)
Waterworld (Ocean)
Alien Soldier (Sega)
Comix Zone . (Sega)
Light Crusader (Sega)
The Ooze .. (Sega)
Bubble&squeak (Sunsoft)
WIS ore vmic i (Team 17)
Primal Rage (Time Warner Int.)
Fever Pitch Soccer (U.S. Gold)
Indiana Jones Greatest Adv. .(U.S. Gold)
Izzy’s Olympic Quest (USS. Gold)
CTongo (Viacom)
Phantom {Viacom)
Pinocchio (Virgin)
Sensible Golf (Virgin)
MEGA-CD
Earthworm Jim CD (Interplay)
Dragonlore (Mindscape)
Mega Race (Mindscape)
Cadillacs&Dinosaurs (Rocket Science)
Fahrenheit (auch 32X) (Sega)
Midnight Raiders (auch 32X) (Sega)
Surgical Strike (auch 32X) (Sega)
Wirehead (auch 32X) . (Sega)
Flashback (U.S. Gold)
32X
B.C. Racer (Core Design)
Scottish Open . (Core Design)
Shellshock! (Core Design)
Soulstar (Core Design)
Thunderhawk 2 (Core Design)
Alone in the Dark 2 (Interplay)
Blackhawk (Interplay)
Clay Fighter 2 (Interplay)
Chaotix . (Sega)
Motherbase (Sega)
Tempo (Sega)
Virtua Fighter (Sega)

Primal Rage (CD) . . . .(Time Warner Int.)

T-Mek (Time Warner Int.)
Rayman . (UBI Soft)
SATURN

Machinehead
Scottish Open

(Core Design)
. (Core Design)

Shellshock! . ... ... (Core Design)

Soulstar X (Core Design)

Swagman +i..-.....(Core Design)
(

Thunderhawk 2 Core Design)

Alone in the Dark (Infogrames)
CYBRrA oo viose s J(Interplay)
Waterworld (Ocean)
Hebereke’s Popoon . . . (Sunsoft)
Bug ’ (Sega)
Deadalus (Sega)
NBA Basketball {(Sega)
NHL Hockey . . .. . (Sega)
Virtual Hydlide . ... (Sega)
_ rimal Rage . (Time Warner Int.)
Virtua Racing (Time Warner Int.)
Rayman . ... (UBI Soft)
Cool Spot 3 (Virgin)
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HIER GEHT DIE

AB!

e HIER GEHT D

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

Fragan?
liclct Eura Pos
BiS) Po~

GAE
i1y J

PLATTCHEN
ich habe mir ein gebrauchtes
MD-Spiel gekauft, und die ,Platt-
chen’ auf der Kontaktleiste wa-
ren (ganz im Gegensatz zu mei-
nen anderen Spielen) auf der ei-
nen Seite unvollstandig und auf
der anderen Seite teilweise an-
gekratzt.
1. Was hat es mit diesen ,Platt-
chen’ auf sich?
2. Kann man dem Kerl trauen,
der mir das Spiel angedreht hat
und nochmals eines kaufen, da
es sehr billig war und keine
Mucken hat?
3. Haben die ,Plattchen’ etwas
mit den MBit zu tun?

Bastian Herberger,

Philippsburg

GAMERS antwortet:

1. - 3. Die ,Plattchen’ sind Kon-
takte. FUr jeden Kontakt gibt es
ein Gegenstick im Modul-
schacht der Konsole. Mittels
schwacher elektrischer Impulses,
die Uber diese Metallkontakte
durch das Modul wandern, wird
der Speicherinhalt der Spielkas-
sette benutzt — das Spiel lauft

ab. Keine Kontakte, kein Spiel.
Nicht jedes Spiel bendtigt unbe-
dingt alle Kontakte.

Dem ,Kerl" kann man durchaus
trauen, aber das hattest Du wis-
sen koénnen, denn das Spiel
funktioniert ja einwandfrei.
Kleine Abnutzungserscheinun-
gen wie Kratzer auf den Kontak-
ten sind vollig normal. Solange
durch den Kontakt noch Strom
flieBen kann,

nFindet lhr wirklich,

ter mal an Gewinnspielen oder
etwas anderem teilnimmt?

Andreas Baumann,

Halle-Neustadt

GAMERS antwortet:

1. Ja, sonst hatten wir’s nicht ge-
schrieben. Unfair ist ein Spiel
dann designt, wenn Gegner etc.
den Spieler 6fter mal so angehen,
daB er keine Chance zur Reaktion
hat bzw. die

ist das auch ga@ Prohotector’ unfair |st"«§egner dem

kein Problem.

WIRKLICH UNFAIR

1. Findet Ihr wirklich, daB ,Pro-
botector’ unfair ist? Wenn ja,
warum?

2. Wird das Mega CD oder das

Probotector (MD)

32X noch billiger?

3. Ich habe bald Geburtstag und
wiinsche mir ein Adventure fur
mein Mega Drive. Welches wiir-
det |hr mir empfehlen? ,Soleil’,
,Shining Force 2’ oder eher ,The
Story of Thor'?

4. Ist es schlimm, wenn man 6f-

/r' 'f\'\i-i‘tw‘,\

o e i e

WILLKOMMEN
ZU UNSEREM
SUCHSPIEL!

WER FINDET
IN NUR FUNF
MINUTEN
ALLE UNTER-
SCHIEDE
HERAUS?

SUCHSPIEL |

ieler so der-
artig haushoch tberlegen sind,
daB man nur unter standigem
Fluchen und mit vielen, vielen
Anlaufen etwas mehr vom Spiel
zu sehen bekommt. Bei ,Probo-
tector’ z.B. fliegen ziemlich viele
Gegner und Geschosse Uber den
Bildschirm. Um ein Leben zu ver-
lieren muB man nur ein einziges
Mal getroffen werden.
Das ist hart und angesichts des-
sen, daB es ab Level eins bereits
so ist, unfair. ,Normale’ und ,mit-
telméBige’ Spieler haben von
vornherein keine guten Karten.
Natdrlich gibt es immer Spieler,
die es gut finden, wenn ein Spiel
,richtig schwierig’ ist und
man ,lange was dran zu
tun hat’, aber die lassen
sich von der Bezeich-
nung ,unfair’ nicht
abschrecken. Ganz im
Gegenteil.
Insofern kannst Du Dich
darauf verlassen, daB '
jedes Spiel, das wir als

Soleil (MD)

,unfair’ bezeichnen, mit entspre-
chender Ubung und dem Aus-
wendiglernen aller Level doch
meisterbar ist. Fragt sich nur, ob
das noch SpaB macht oder eher
zu StreB ausartet.
2. Von Sega aus nicht. Viele
Héandler bieten beide Gerate
aber deutlich unter dem emp-
fohlenen Verkaufspreis an, so
daB es wie immer eine Sache
von Preisvergleichen ist.
3. Vorneweg ,Story of Thor' und
,Shining Force’, den zweiten
Rang belegt ,Soleil’, weil man
das recht schnell
durchgespielt hat.
- Nichtsdestotrotz
ist auch dies ein
E qutes Spiel (Note:
2').
4. An Deiner Stelle
\ wirden wir einfach
an jedem Gewinn-
spiel teilneh-
men, weil Du so
Deine gesamten
Chancen, mal einen wertvollen
Preis abzusahnen, stark erhohst.
Das ist nicht schlimm, denn dazu
sind die Gewinnspiele ja da.

ZU WENIG

Es sind zu wenig Master-System-
Spiele im Heft. Ich glaube, daB
viele Leser mir zustimmen wer-
den. Alle Master System-Besitzer
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2 '; waren

froh, wenn Ihr mehr MS-Tests ins
Heft bringen wiirdet.
Martin Kéckmann, Sundern

GAMERS antwortet:

Leider mussen wir Dir widerspre-
chen, denn es sind nicht ,zu we-
nige’ Spiele furs Master System
im Heft. Der Punkt ist vielmehr,
daB inzwischen sehr wenige
Spiele fur das Master System neu
erscheinen, weil Segas Hauptau-
genmerk nach wie vor auf dem
Mega Drive liegt.

Wir stellen alles vor, was wir fr
das System in die Finger kriegen
konnen. Das ist nicht viel, das
wissen wir auch, kénnen es aber
nicht andern.

HOCHWERTIGES GAME-
FUTTER

Ich bin stolzer Besitzer eines Sega
32X, jedoch fehlt es derzeit noch
an qualitativ hochwertigem ,Ga-

Virtua Fighter
— hier in der
Fassung fiir
den Saturn:
Die Umset-
zung firs
32X/Neptun
ist bereits an-
gekiindigt
und soll im
Herbst diesen
Jahres er-

A scheinen

me-Futter’ fur das System.
1. Wird die Moglichkeit gegeben
sein, daB Spiele des ,Saturn’, wie

HIER GEHT DIE POST AB!

DI GEWINNER

aus GAMERS 3/4/95

Das Virgin-Jahr
Ein Mega Drive samt ,Cool Spot’ hat gewonnen:
Christian Herrmann aus Ratingen

Beach Games
Hier kommt der dritte gliickliche ,Beach Games'-Gewinner — man erinnere
sich, es gibt ein halbes Jahr lang jeden Monat ein vollbedrucktes Sonic-T-
Shirt & ein Spiel nach Wahl zu gewinnen!

Der diesmalige Gewinner hat sich jemand das Spiel ,Samurai Shodown’ ge-

wiinscht. Sein Name lautet: Jerry Herken. Er kommt aus Potsdam.

Power Drive
Je ein ,Power Drive’-Modul fur ihr Mega Drive haben gewonnen:
Stefan Backer aus Rottendorf, Nursel Ceylan aus Berlin udn Hanna Kornas
aus Achern. Allzeit gute Fahrt!

Sega Sports
Das abgefahrene ,Sega Sports'-Set (Mega Drive, zwei Pads, drei Spiele) hat
gewonnen: Christian Holzgrafe aus Hiddenhausen
Je ein ,ATP Tour'-Tennis (MD) geht an: Carsten Bleul, Wetzlar, Norbert
Denninger, A-Wien, Heinz Haseling, Bonn und Oliver Zint, Denzlingen

Herglichen Gliichusnich

HIER GEHT DIE PO

Bereichen deutliche Einschréan-
kungen nicht machbar, soviel
vorweg. ,Virtua Fighter’ ist be-
reits fur das 32X angekundigt
und wird in Segas Pressemittei-
lung in den hdéchsten Ténen ge-
lobt. Aber selbst zwischen den
dort zu findenden Superlativen
wird angemerkt, daB die Umset-
zung nicht ohne Abstriche von-
statten ging.

Letztendliche Klarheit kann da
nur unser Test bringen. Wir hal-
ten Euch auf dem laufenden. Im
Herbst soll das Game erscheinen.
Hoffen wir, daB wir nicht bis
Weihnachten warten missen.

2. Mit Verkaufszahlen ist das im-
mer so eine Sache. Wenn man
die angeblichen Marktanteile von
Sega und Nintendo zusammen-
rechnet kommt man stets auf
weit Uber 100%. Will sagen: Sol-
che Zahlen werden fast immer
und fast tberall medienwirksam
geschont. Bisher hat Sega keine

in Videosp &

in Note Anzahl Spieler
3-
4-
y. 3

4+ -3

2

Spider-Man (D)

1
1
1
1
1
1
1-
4- 1
1
1
1
1
1-2
1-2
1
1

-2

z.B. \Virtua Fighter’, in absehba-
rer Zukunft auf das ,32X' mit Helden
shnlichem Niveau runterkonver- | ARG erfrenliche Statislik, in der Tal.
tiert werden, ob‘wohl d‘er ,Sa- Titel Testi
turn’ Uber zusétzliche Chips ver-
fugt, die die beiden RISC-Prozes- Batman 5092
soren entlasten? Batman Returns 2/93
2. Gibt es schon offizielle Ver- Buck Rogers 2/92
kaufszahlen tber das 32X in den Dragon (Bruce Lee) 12/94
USA, Europa bzw. Deutschland? Hulk 5/94
3i \(\/lrﬁi dg( JVC-saturn (J‘»Satu.rr?) Indiana Jories 3 1/93
preisglnstiger sein als die Origi- Latmmoweriian 2195
nal-Sega-Konsole?
4. Wird es vielleicht doch noch Robocop 3 5/94
eine ,Cartridge Only'-Version des Spider-Man 5/95
Saturns geben (zu einem gunsti- Superman 1/94
geren Preis als CD-ROM)? Tazmania 4/92
André Lettmann, Datteln Terminator 4/92
Terminator 2 2/93
GAMERS an_twortet: Turtles Tournament Fighters ~ 2/94
1. Saturn-Spiele 1:1 (oder nahe- B
zu 1:1) auf das 32X umzusetzen, Wolverine 1795
ist technisch ohne in manchen X-Men 5/94

Ein ganzes Jahr lang kannt lhr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s maglich.
\ Zu gewinnen gibt's diesmal

ein

Um mitmachen zv konnen, miiBt Ihr uns lediglich den Namen des

netten Hundes aus dem Spiel ,Earthworm Jim*

nennen!

Diesen schreibt lhr auf eine Postkarte und schickt ihn an:

EinsendeschluB ist diesmal der 1. Juni 95

INTERACTIVE
entertainment

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter von MVL

und Virgin dirfen leider nicht teilnehmen.
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BEACHZ* GAMES

6X BEACH GAMES ZUM NULLTARIF

Richtig gelesen! Die Jungs und Midels vom Beach-
Games-Team verlosen ein Halbes Jahr lang jeden Monat

EIN SPIEL NACH WAHL und EIN GENIALES, VOLLBEDRUCKTES SONIC-T-SHIRT!

Interesse? Dann miiBt Ihr lediglich den Ort, in dem die ,sonnigenSiidlinder” ihre Zelte
aufgeschlagen haben, auf eine Postkarte schreiben und an folgende Adresse schicken:

| GAMERS © Beach Games 6/95 * Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg |

EinsendeschluB ist diesmal der 1. Juni 1995. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

32X-Zahlen herausgegeben

3. Letzter Stand hier: Der J-Sa-
turn soll entgegen friherer Ver-
lautbarungen genauso teuer wie
Segas Saturn sein. Ob und wann
er in Deutschland erscheint, ist
noch nicht abzusehen.

4. Nein. Und: Wer wirde die
wollen? Um ein Gerat vielleicht
ein-  bis
zwei-
hun-

dert
Mark gunstiger zu
bekommen, sollte man nicht auf
die bestehende Maglichkeit ver-
zichten, bald relativ gunstige
Spiele auf CD zu kaufen, wo-
durch man die anfangliche
Mehrausgabe schon bald ausge-
glichen haben wiirde.

KEINE IMPORTSPIELE

Ich habe mir vor einigen Jahren
ein japanisches Mega Drive ge-
kauft, das Problem ist nun, daB
es kaum noch japanische Spiele
zu kaufen gibt. Weder in Ver-
sandhausern noch bei uns in der
Umgebung befindli-

chen Geschaften sind

mens groB. Um diese Nachfrage
sattigen zu konnen, importierten
viele Handler Spiele direkt aus Ja-
pan — wenig zur Freude Segas.
Inzwischen ist die Marktsituation
anders. Die Videospiel-Industrie
hat in Deutschland betrachtliche
Umsatz-EinbuBen hinnehmen
mussen. Videospiele ,gehen’ der-
zeit nicht mehr so gut.

Das merken auch die Import-
Handler, die
ihre feste
Kundschaft
bedienen
und sich an-
sonsten auf den weit groBeren
Markt der ,Normal'-Anwender
deutscher Gerate konzentrieren.
Japan-Importe von MD-Spielen
lohnen derzeit einfach nicht.

Zu empfehlen wére Dir ein
50/60-Hz-Umbau, damit Du
auch deutsche Module problem-
los abspielen kannst.

HARDWARE

Kénntet lhr mir bitte erklaren,
um was fur eine Hardware es
sich bei dem Spielhallenautoma-
ten ,Daytona USA' handelt und
wieviel Bit (32, 64) diese hat.
Warum hat Sega dem Saturn

nWarum hat Sega dem Saturn
nicht die Fahigkeit mitgegeben,
eine 1:1-Umsetzung von ,Daytona
USA’ zu ermoglichen?«

nicht gleich
8\ die Fahigkeit
w mitgege-
4 ben, eine
i 1:1-Umset-
- zung von ,Daytona
USA' zu ermdglichen?

Dies scheint ja nicht maglich zu
sein, denn in GAMERS 2/95 (Seite
48) sprecht |hr von einer ,gewalti-
gen Automaten-Hardware'.

Wird das Ul-
tra 64 von
Nintendo
besser als der
Saturn sein?
Christopher Stehberger,
Miinchen

GAMERS antwortet:

Der Daytona-Automat mit seinem
,System 2 Board’ (das ist die
Hauptplatine, auf der sich all die
feinen, fleiBigen Chips befinden)
ist imstande, beeindruckende
5.000 Polygone pro Bildaufbau,
also 300.000 Polygone pro Se-
kunde, mitsamt Texture-Map-
ping, zu berechnen und darzu-
stellen — und das bei einer Bild-
auflésung von 496 x 384 Punk-
ten!

,Wieviel Bit" der Automat hat,

kann man so nicht angeben, weil
das die Hardware tber die MaBe
vereinfachend und ihrer Komple-
xitdt unangemessen darstellen
wirde. Ungefahr passend ist,
daB das Gerat hauptsachlich auf
32-Bit-Basis arbeitet.
Die ,Daytona’-Version fiur den
Saturn (250.000 Polygone pro
Sekunde — ohne (!) Texture-Map-
ping, mit dann ,nur’ noch
60.000!) wird eine niedrigere
Bildauflésung von 320 x 224
Bildpunkten verwenden, was ei-
ne Menge zur Entlastung der
Hardware beitragt. Leider wird
dadurch auch das Bild grober als
beim Automaten sein.
Bildauflésung und darstellbare
Polygone pro Sekunde sind aller-
dings nur
zwei von
vielen Lei-
stungs-
merkma-
len, die
zusam-
men das
Leistungsprofil einer
Maschine ergeben. Fakt ist: Der
Saturn — obwohl er nur einen
Bruchteil der Leistung des
,Daytona’-Automaten mitbringt
— ist eine Maschine,
| aus der man eine

! a ) "\l
japanische Versionen | v

zu bekommen.

Fruher war es recht !
einfach, japanische
Spiele zu bekommen,
gegenwartig fast gar
nicht mehr. Woran

Menge herausholen

kann. Auf den neu-

esten Stand der
| Dinge werden wir
| Euch diesbezuglich
in der nachsten
i Ausgabe bringen.

3w 3w “s:«ﬂ-rﬂi-%':-)\:»" 3w 3W
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GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, eine Losungshilfe zu welchem

B GAMERS 5/95

liegtdas? Spiel und einen Bericht tiber welches Thema Ihr in der nachsten Ausgabe sehen wollt | Die Quintessenz
René Gerber, - sind gentigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt. | dieses Ergusses: Der
Dietharz Na, ist das ein Wort? Saturn hat nicht die-

selben Eigenschaf-

GAMERS MEINE 3 WUNSCHE: ten wie der ,Dayto-
antwortet: na’-Automat, damit

1992/1993 boomte
der Videospiel-Markt
gewaltig. Die Nach- !
frage bezuglich neu-
er MD-Spiele war im- !

Sammelkarte
Losung

Bericht

ihn sich noch je-
mand leisten kann.
Oder hattest Du mal
eben 20.000 -
30.000 DM fur eine

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMERS * 3-W-Ticket * Heilwigstr. 39 20249 Hamburg



e HIER GEHT DI

Edelkonsole ubrig? Mehr zum
Thema Saturn kannst Du im EC-
TS-Messe-Report ab Seite 8 er-
fahren

Bisher weiB man noch zuwenig
Uber die genauen Hardware-Da-
ten des Ultra 64, um derartige
Vergleiche anstellen zu kénnen.
Die Automaten, die derzeit in di-
versen Spielhallen zu finden sind
(,Killer Instinct’ und ,Cruis'n
USA’), haben jedenfalls hard-
wareseitig nicht viel mit dem zu
tun, was irgendwann einmal ,Ul-
tra 64’ heien wird.

EINIGE FRAGEN

Wahrend der letzten Zeit sind bei
mir einige Fragen aufgetaucht:

1. Wird sich das Sega-Saturn gut
verkaufen, wenn es ca. 1000 DM
kostet? Welches Kind kann sich
das schon leisten?

2. Gibt es eine Moglichkeit, daB
man den MD mit einem PC kop-
peln kann?

ds ,Mega-PC’ mit eil
Mega Drive - konnte sich nicht etablieren
3. Ist der MD | in der Technik mit
dem MD |l identisch?

4. Nennt mir bitte einige Spiele
wie ,Landstalker’!

Thomas Glédnzel, Wienerbruck

GAMERS antwortet:

1. Oh, es gibt haufenweise Din-
ge, die sich fantastisch verkau-
fen, obwohl sie teilweise weit
tber 1000 DM kosten. Autos
und Fernseher sind nur zwei Bei-
spiele. Viel wichtiger ist, wer (!)
sich etwas leisten kann. Der Sa-
turn ist — obwohl er preislich nun
doch deutlich unter 1000 DM zu
haben sein soll — keine Konsole
furs Kinderzimmer. Die Zielgrup-
pe des Gerates liegt woanders.
Der Mega-Drive-Nachfolger heiBt
— wenn’s nach Sega geht — Nep-
tun, bzw. 32X.

2. Es gab mal vor langerer Zeit ei-
nen PC der Marke ,Amstrad’, der
ein eingebautes Mega Drive hat-
te. So hatte man einen 386er-PC
mitsamt MD in einem Gehause.
Gekoppelt waren die beiden al-
lerdings nicht miteinander.
Theoretisch ist eine solche Kopp-

Landstalker (MD)

lung selbstverstandlich méglich,
fragt sich nur, welchen Sinn sie
haben soll. Der PC kann mit dem
Mega Drive ebensowenig anfan-
gen wie das MD mit dem PC.

3. Beinahe. Das MD Il ist in Sa-
chen Ausstattung (z.B.: Kopfho-
rerausgang) gegentiber dem MD
| abgespeckt worden. Aber auch
an der Hardware wurde ein we-
nig gedreht. So spielten die Me-
ga Drives der Produktionsserie,
die im ,Magnum-Set’ verkauft
wurde, manche Module nur in
schwarzweiB. Diese Gerate wur-
den von Sega kostenlos repariert
(Repair-Service, Tel.:
04321/9869-0) und durften sich
nicht mehr im Umlauf befinden..
Ansonsten gibt es aber keine Un-
terschiede — alle Spiele laufen.

4. Am ehesten kommt da ,Story
of Thor" in Frage, oder auch ,So-
leil”. Beide sind zwar nicht wie
JLandstalker’ in isometrischer 3-
D-Grafik gehalten, sind aber vom
Spielsinn her recht ahnlich.

DEUTSCHE VERSION

1. Wann (wenn Gberhaupt) kommt

endlich die deutsche Version von

Pirates Gold' raus?

2. Kommt demnachst mal wieder ein

Spiel fur das MD raus, das einen SVP-

Chip beinhaltet?

3. Zu welchen der folgenden Spiele

wirdet lhr einem absoluten Battietech-

Freak raten? Battle-tech’ (MD), ,Metal

Head" (32X), ,Iron Soldier’ (Jaguar)

oder ,Cyber Sled’ und ,Metal Jacket’

(beide PlayStation).

4. Habt Ihr eine Ahnung, wo ich die

Soundtrack-CD von Akira herkriege?
Ingo Speth, Ebersberg

Metal [

Head auf

32X: coo-

le Grafik,

ordentli-
ches Ga-

Iron Sol-
dier/Ja-
guar:
eines der
wenigen
Jag-Ga-
mes mit

W Spieltiefe

*komplett japanisch). Cyber Sled" istkein

EHT DIE POST AB!

GAMERS antwortet:

1. Ist leider nicht geplant. Warum
nicht, das wissen nur die Gétter. Ist
ein brillantes Spiel, bekannter Titel
und alles ...

2. Nein.

3. Unsere Favoriten von den uns
bekannten Games: ,Iron Soldier’
(Ubrigens von deutschen
Entwicklern), ,Metal Head' und
,Space Griffon’ (letzteres fir die
PlayStation, mittelgut, leider fast

Battle-tech-Game im eigentlichen
Sinne. Hier geht es vielmehr darum,
sich in einer Arena mit zwei ,Cyber'-
Flitzern zu beharken.

Die anderen von Dir genannten Titel
konnten wir leider noch nicht aus-
fuhrlich begutachten.

4. Jeder Plattenhandler kann Dir den
Soundtrack von ,Akira’ bestellen.
Wieso die Frage?

SUPERHELDEN

da ich ein groBer Comic-Freak bin,
hatte ich von lhnen gerne eine
Auskunft, welche Mega-Drive-Spiele
mit Superhelden (z.B. Batman,
Spiderman) erschienen sind. Ich ware

=0

Vor einem Jahr in =2 -

- Immer wieder gern gesehen -

* Sonic 3 (MD)

* Virtua Racing (MD+SVP)
* Castlevania (MD)

* The Lost Vikings (MD)

* PGA Tour Golf (MS/GG)
* Dragon’s Revenge (MD)
* Madden NFL 94 (MD)

A Gl
A

dankbar, wenn Sie mir die verschie-
denen Namen der Spiele nennen

kénnten.
Alexander Roggenbuck,
Neuwied

GAMERS antwortet:

Zu diesem Zweck fithren wir hinten
im Heft ein aussagefahiges Register.
Aber wir wollen mal nicht so sein. In
der Box auf Seite 9 (bitte zurlick-
blattern) findest Du, wonach Du
begehrst. Ob Du daruber gliicklich
sein wirst, ist aber eine andere Frage.

» GAMERS-WISSEN«

* Joyboard, das (engl.): Bedieneinheit.
Zeichnet sich durch ein groBes Gehause
mit eingelassenem Steuerknlppel aus, das
nicht frei gehalten werden kann. Zum
Spielen werden meist die Hande auf das

Board aufgelegt.

« Joypad, das (engl.): Bedieneinheit. Zeichnet sich durch ein fla-
ches, durch Auflegen des Daumens
bedienbares Steuerkreuz aus. Wird
mit zwei Handen — meist ohne Ab-
stlitzung — gehalten.

*Joystick, der (engl.): Bedienein-
heit. Zeichnet sich durch einen aus
dem Gehduse herausragenden Steuerkniippel aus. Kann frei ge-
halten, aber auch auf einem Tisch o. a. aufgesetzt werden.

HI
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MD 32X * SEGA  1-2 Spieler
Kommt im JUNI

onic-Freunde aufgepaBt!
Wir haben eine gute und
eine schlechte Nachricht
fur Euch. Die gute: End-
lich gibt es ein Sonic-Game auf
dem 32X! Die schlechte: Es ist
ohne Sonic! Aber das war’s dann
auch schon mit den schlechten
Nachrichten, denn was wir bislang
sehen konnten, ist durchaus in
Ordnung!
AuBer dem schon be-
kannten Knuckles sind
diesmal auch funf wei-
tere Freunde von Sonic
mit von der Partie. Ne-
ben dem Einspieler-
modus konnt |hr auch
simultan zu zweit spie-
len, d.h., daB lhr §
gleichzeitig mit einem
Kumpel durch die
Landschaft rennt und
Ringe sammelt. Der
Clou bei diesem Game ist aber,
daB die zwei Spielfiguren verbun-
den sind. lhr zieht den zweiten
Charakter an einem ,magischen’
Band hinter Euch her. Dieses Band
kann sich wie ein Gummiband
dehnen und zusammenziehen
Wenn nun eine der Figuren han-
gen- oder stehenbleibt schnellt die
andere vorbei und zieht den an-
gebundenen Charakter mit. AuBer-
dem konnt lhr Euren Mitspieler
auch werfen, um dadurch auf an=

ECORE 16581
e

_Ijr\:

1737711
Aiw

Y £
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~He, Du! Komm bloB her, Du dummer
Gegner. Ich mach Dich eh platt!”

Per Tastendruck kénnt Ihr Euren Partner zu Euch ho-
len, dabei zoomt er so groB (und gréBer) heran!

Hey, hey, Ihr
32X-Besitzer!
Hier miiBt Ihr

lesen, denn

dieses Game
kommt bald
exklusiv fir

EL'[]RE 011
TIME 4 54
RINGS&=:

ol =

Euer System!
Holt Euch die

heiBen Infos
liber Chaotix.

Ja, cool! Immer schén die Schrigen
hochrollen, das macht Laune!

Partner nicht stoppen, daftr aber
ziemlich frei herumfliegen.

Die Level sind allesamt sehr bunt,
sehr detailliert und den anderen
Sonic-Spielen nicht unahnlich.
Neben den normalen Jump&Run-
Sequenzen gibt es auch wieder
3D-Bonuslevel, in denen wieder
die beriichtigten Chaos-Emeralds
auf ihre Entdeckung harren.

Auch dieser promovierte Herr ist wie-
der mit von der Partie

dere Plattformen zu gelangen.

Naturlich gibt es auch weiterhin
die Speedattack, mit der man so
schon die Rampen hochrollen

kann. Die noch un- SONICS FREUNDE Um noch
bekannten Charak- FEIERN ‘NE PARTIE! eun.‘blschen
tere haben alle recht zusétzliche

verschiedene Eigenschaften, die
Euch viel Abwechslung beim Spie-
len versprechen. So kann der Ro-
boter zwar nicht beschleunigen
oder hoch springen daflr aber auf,
Dornen stehen, und er ist auch
sonst ziemlich unempfindlich ge-
gen Gegner. Die Biene kann den

Abwechselung in das schon
bekannte Gameplay zu brin-
gen, nutzen die Programmie-
rer diesmal die verbesserten
Sprite-Fahigkeiten des 32X.
Wenn |hr den zweiten Cha-
rakter zu Euch ruft, zoomt er
groB heran! AuBerdem gibt es Mo-

In den 3- Ihr kénnt
D-Bonus- das ,Band’
leveln auch extra
miiBt lhr spannen,
aufpas- um dann
sen, daB8 mit dem
Ihr nicht Schwung
die ,Exit'- auf ent -
Steine er- legene
wischt Plattfor-
sonst menzu
wird’s nix gelangen
mit dem

Emerald

Hier seht Ihr das
.Band’ zwischen den
Helden mal sehr gut

CHA@T iX

L

Die Monitore diirften Eu(h ja auch aus
den Sonic-Games bekannt sein

nitore, in denen Ihr VergroBerungs-
items findet, die Eure Figur auf
zwei- bis dreifache GroBe auf-
blahen. Naturlich kénnt Ihr Euch
auch kleiner machen!
Wozu das denn alles gut sein kann
und (viel) mehr tber das fertige
Game, erfahrt Ihr in einer der nach-
sten GAMERS!

Maris Feldmann

Per Zufallsgrelfarm geht

Partnersuche. Viel Gliick!




THE NEW ADVENTURES OF

BATMAN & ¢
ROBIN & |

Wer kennt ihn nicht, den Schatten der Nacht,
den dunklen Ritter oder wie er sonst noch ge-

nannt wird? Jetzt ist er da und nicht allein!

n der gro-

Ben Zeit der

Superhel-
den-Spiele konn-
te es ja nicht lan-
ge dauern, bis
auch auf dem
MD eine Umset-
zung dieses alten
Comic-Themas
erscheint. Bei

,The new Adven-

Dieser bése Bube hat es doch gewagt,

tures of Batman & Robin’ handelt yor Batmans Nase eine Bank zu berauben.

es sich um ein reinrassiges Action-
Game, in dem |hr Euch springen-
der- und schlagenderweise vorar-
beiten muiBt. Wie der Name schon

Das muB natiirlich bestraft werden!
sagt, konnt |hr zu Beginn ent-
scheiden, ob Ihr lieber mit dem
guten alten Fledermaus-Imperso-

(deswegen

3
"‘ J—\
nator odery
seinem
Gehilfen, dem
jungen und dy-
namischen Robin

hieBen die bei-
den fruher auch
das ,Dynamische Duo’) spielen
wollt. Was wir bislang zu Gesicht
bekamen, ist zwar grafisch noch et-
was einténig, daftr aber sehr fliis-
sig im Scrolling. Die Handlungen
der einzelnen Stages werden durch
animierte Zwischensequenzen ver-
bunden. Die Steuerung ist sehr ein-
fach (nur zwei Buttons) und geht
dadurch sehr gut von der Hand.

Freunde des ,Dark Knight' dirfen
sich schonmal auf eine weitere
Geldausgabe einrichten, denn
Batman & Robin wird mit Sicherheit
kein schlechtes Spiel werden. Wie

Entweder werft Ihr Eure Batarangs oder
Ihr tretet fleiBig auf die Schurken ein

gut es wirklich ist, erfahrt Ihr, so-
bald wir die fertige Version in Han-
den halten (und Ihr die entspre-
chende Gamers). mf

Polygonale Weltraum-Balleraction auf dem

32X! Was, darauf habt Ihr schon lange gewar-

tet? Bitte schoén, es ist soweit!

SHADOW

SQUADRON

N

hr steht auf fulminante Welt-

raum-Ballereien und ,Starbla-

de’ war Euch schon immer zu
langweilig? Nun kénnt Ihr endlich
aufatmen, denn die ,GroBe Mutter’
Sega bringt ein neues Game fur
den MD-Aufsatz.
Ahnlich wie beim schon ange-
sprochenen Starblade fliegt Ihr
durchs All und schieBt alles ab,
was sich bewegt (oder nicht be-
wegt). Eure Gegner (kleine Schiffe
oder groBe Raumstationen) beste-
hen dabei aus mehr oder minder
groBen Anhaufungen bunter Po-
lygone. Je nach Raumschiff steht
Euch neben dem Laser sogar noch
eine aufladbare Superkanone zur

Aus der Cockpitsicht sieht man sehr
gut die feindlichen Schiisse ...

Verfligung. Der groBe Unterschied
liegt darin, daB lhr bei ,Shadow
Squadron” auch Euren Flieger steu-
ern kénnt. Die Kiste 1&Bt sich voll-
kommen frei bewegen, also bitte
nicht sofort nach Hause oder in
den Pferdekopfnebel fliegen!

- Tw T

w— g &

N\

Dies ist einer Eurer beiden Flieger. Wel-
chen Ihr wéhlt, ist allein Eure Sache

MD 32X © SEGA ¢ 1 Spieler
Kommt im Juni

In einem sehr groBzlgigen Opti-
onsmenu kann man auBerdem al-
les Notwendige einstellen, da bleibt
kein Wunsch offen. Passende Mu-
sik und fetzige Soundeffekte ma-
chen schon jetzt eine gute Figur!

In dieser Vorversion werden leider
noch nicht sehr viele Polygone und
auch ebenso wenige Farben dar-

... In der AuBenansicht macht es aber
viel mehr SpaB. Hier geht’s richtig ab!

gestellt. Trotzdem macht es schon
jetzt viel SpaB! Wenn in der End-
version dann grafisch mehr zu se-
hen ist, wird Shadow Squadron si-
cherlich fur einige verkaufte 32X
mehr sorgen. Wir halten Euch in
der GAMERS nattirlich standig auf
dem laufenden. mf

Bl GAMERS 6/95



L

A PR
SN
£

w B R

Neben den Informationen in unseren Tests kénn
Wertungskasten erfahren. Unsere Noten sind dabe
beziehen sich auf die Fahigkeiten des jeweilig

E
U NG

die Eckdaten jedes Spiels aus dem GAMERS-
schulnotenvertraglich. Samtliche Wertungen

stems und das bisher auf ihm Gebotene.

DIE
NOTENSTUFEN

1 = fantastisch
2 = prima
3 = guter Durchschnitt
4 = maBig
5 = mangelhaft
6 = schlecht

DIE GENRES:

Rennspiel

Alle Spiele, die im Test mit einer

Gesamtnote von 2+ oder HA Ng ]
besser abschneiden, e>$ ,0& 3
werden mit dem O

GAMERS STAR i
ausgezeignet — ein / ME 5 i
Garant fir hochste

Qualitat! TA
G, N ;
UTE S |EG" Flipper Action/Strategie i
1] * U Y e > 3
~GAMERS" meint... BESTIEC Tl o . '
Spiel angehért. Wir unterteilen
wie oben dargestellt. s

Hat man langer Freude an dem E
Spiel2 Macht es beim 100sten Malmeed | GAMEPLAY | | DAUERSPASS | Hersteller Ist es ein einsames Vergniigen? Hat i
noch $paB? Sind auch die ~H- ). Virgin man Spa zu zweit, oder kann man :
héheren Level noch reizvoll? Prais: gar eine GroBparty veranstalten? ]
Das Gameplay ist sehr wichti SoN / i
25 GRpIeRRViSTSEE ity GRAFIK S0 u N0 [Genre Dieser Angabe liegt kein festes i

StUCRingALavaidean: Schema zugrunde. Wir sagen

Ubersichtlichkeit und Mt St ST e i bk

Benutzerfithrung flieBen in Anzahl der Spieler: 4 e

dle=c g i |~ Welten a3 Level, oder 4 sehr

1 SP"'e' grofie Welten.
leve0
Unter Grafik verstehen wir die Kann das jeder Anfanger daddeln,

visuelle Qualitit ebenso wie die S(hwlengken muB man mit dem Pad jonglieren
technische. Also auch: Ruckelt das einstellbar  =—t konnen — oder ist es gar
Scrolling? Flackern die Sprites? einstellbar?
Continues: d
R e 2auf easy’, sonst [ Game Over und was dann?
s P ] Erhaltlich: Kann man an der selben Stelle
;::pl';g:'w:‘;i: d:e im Handel noch einen Versuch starten, oder
2 ibt die "
Scher: it all 1 2
Komposition her? Stiitzt sie die Speicher: el

Spielatmosphare? . 2 MBit
L e LN \ Spitzen-Wertung, richtiges Thema!
/ Schon, aber wann ist es im Handel
¢ erhéltlich? Das sagen uns die

Hersteller.

1,1-,2+,2, 2-, 34,3, 3-, 4+, 4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+
Zusatzzahlen gibt es nicht! Die Note wird hauptséchlich aus Gam
DauerspaB gebildet. Grafik und Sound ergeben eine Tendel

die Note idet oder ein Plus bzw. Minus

Extremfallen kénnen Grafik und Sound auch zu Wertungsénderu;
mehrere Stufen fiihren - je nachdem, wie wichtig sie fiir das jeweilige

Jetzt wollt Ihr es aber wissen!
Rechtfertigt die SpeichergroBe
den Preis, oder will der Herstellej
nur den Gewinn maximieren?

ZTX
Super Grafik, toller Sound, erst-
klassige Gags, Batteriespeicher,
setzt in Sachen Gameplay &
DauerspaB neue MaBstabe

Grauslige Grafik, ab Level 1.2
unspielbar, kein PaBwort, keine
Batterie, Ton fallt aus, haufen-
weise Ubersetzungsfehler




A L

R ol jo N _E
st DREDD

DAS SUPER-GOMIC.
DER KINO-KNALLER.

DAS MEGA ACTION-GAME.

k—e—'\\ W \1{(""-;
NINMM® DAS GESETZ SELBST 1) DIE HAND?

GEHIGHTSTERMIN JUNI'95
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ETEED
Entertainment GmbH
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and elements Iheveo are trademarks of Egmont Foundation. Licensed by Copyright Promotions International Limited and Surge Comic Properties, Inc. Nn(end Supe
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‘Acciaim is a registered trademark of Acclaim Entertainment Inc. 1965 Acclaim Entertainment Inc. All Righs Reserved. Scroen shots shown are taken from the Super NES version of the vided gar

| Productions N.V.Inc. Al Righis Reservec. © 1905 Eqmont Foundation, AllFights Resarved. JUDGE DREDD'™ and al
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Fahr-

T stuhl
fﬁé 7 s fahren
2 gefillig?

lle 1000 Jahre schickt der

Teufel seinen Sohn, den

Hexenmeister ,Warlock’
auf die Erde, um sechs uralte Ru-
nensteine zu finden. Sie verspre-
chen unendliche Macht
Mit einem Druiden-Krieger zieht
Ihr nun durch insgesamt sieben
mystische Level. Ihr trefft dabei auf
zahlreiche sehr individuelle Mon-
ster. Mit Eurem Blitzenergiestrahl,
diversen Zauberattacken und ei-
ner Euch begleitenden Sonde —
auch als Waffe einsetzbar — konnt
lhr sie attackieren. Unndtigerweise
geht’s im Kampf recht blutig zu.
Leider tauchen haufig unfaire Stel-
len auf, die den ansonsten mittle-

Wer ist der groBte Femd der

Menschheit? Richtig, der Teufel.

Und mit dessen b6sem Sohn
,Warlock’ habt lhr es h:er zu tun.

ren Schwierigkeitsgrad
verzerren und eine Menge
SpielspaB nehmen.
Grafisch und technisch
kann sich ,Warlock' zwar
sehenlassen, doch man-
gelt es daftr am Game-
play und DauerspaB.
Angesichts von nur einem

Die Blut-
spritzer -
auch, wenn
sie lila sind
- hitte
man ruhig
weglassen
kénnen!

Reserveleben und keinerlei Conti-
nues (auBer PaBwort) hat man
zwar lange am Game zu knabbern,
aber auch ziemlichen Frust. th

GAMERS" meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS | | Genre:
Action/Jump&Run
Spieler:

1 Spieler
Hersteller:
Acclaim

Preis:

ca. DM 130

Level:
7

Schwierigkeit:

mittel

Continues:

nur PaBwort
- Speicher:

16 MBit

Erhaltlich:

im Handel

GRAFIK SOUND

1‘5 FuB-
4‘/ ball-Fan Mar- -
ko geht im Kampf ge-

gen das Bése auf
Jump&Run-Kurs! Ist
doch mal was ande-

res, oder?!

er Spielzeugfabrikant Co-

lonel Brown will giftigen,

genverandernden Schleim
in die Kanalisation kippen. FuB-
ballfan Marko, zuféllig in der Nahe,
bemerkt, daB sein Leder etwas da-
von abbekommen hat und nun
magische Fahigkeiten besitzt. Zum
Beispiel teleportiert sich der Ball
auf Tastendruck vor Markos FiiBe.
Diesen Vorteil ausnutzend entsch-
lieBt er sich, dem bosen Brown
das Handwerk zu legen.
In den 14 Leveln der Stadt kann
Marko diverse Pick-Ups aufsam-
meln. Herzen, 1 Ups und Turbo-

MARKO'S MAGIC

FOOTBALL

Den Ball
miiBt lhr
standig
dberall hin
mitschlei-
fen, das ist
nervig!

WINERACK.

L,GAMERS" meint...

DAUERSPASS | | Genre:
Jump&Run
Spieler:

1 Spieler

GAMEPLAY

Turnschuhe helfen ihm im Kampf
gegen die verseuchten Tiere in sei-

ner Umgebung.

Durch Restartpoints wer-
det Ihr davor geschiitzt,
den jeweiligen Level noch
einmal komplett spielen
zu mussen.

Flussiges Scrolling, gelun-
genes Leveldesign und der
symphatische Held zeich-
nen das Spiel aus. Trotz-

dem fehlt dem Ganzen
etwas Pepp im Game-
play. th

Hersteller:
Domark
Preis:

ca. DM 90

NOTE;

Schwierigkeit:

mittel/steigend

Continues:

nur PaBwort
- Speicher:

2 MBit

Erhaltlich:

im Handel

GRAFIK SOUND




M/
% IIUERAGTIVI?, E-ACTION VIDEOGAMES:

q wﬂ’
Genau das Richtige fiir alle, die maximalen Splele-SpaB
und schnelle Basketball-Action wollen: denn jetzt spielst Du
One-on-One gegen Scottie Pippen. Zeig dem eeister, wo’s lang geht!

Die Schlacht beginn‘ti\lllt dem groBen Drach aller-Figh S,
denn jetzt kommt Look, das Feeling un ’dle uItane Action
eines echten Kung Fu Fllms‘

Slam City \ : Supreme Warrior
© 1995 Digital Pictures, Inc. All rights reserved. DIGITAL PICTURES, the Digital Pictures logo, Slam City with Scottie Pippen and Supreme Warrior are

trademarks of Digital Pictures, Inc.
SEGA and MEGADRIVE 32X are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.
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ir befinden uns in Edo,

Japans Hauptstadt im

17. Jahrhundert. Rami,
ein zuckersuBes Teenager-Girl, ist
die Huterin eines geheimen Schat-
zes. Als sie fur kurze Zeit unauf-
merksam ist, wird der Schlussel
zur Schatztruhe von einem hoch-
intelligenten Tanuki (jp. Wasch-
bar) gestohlen.
Zu Beginn des Spiels wird Euch die
Vorgeschichte in einem ausgiebi-

Heftiges Sprite-
gefacker - man
achte auf die Au-
gen - verdirbt
den BallerspaBB

Freunde harter Shoot 'em Up-Orgien miissen einen Gang runter-

schalten, denn hier geht’s eher sehr niedlich zu!

Mit dem voll auf-
geriisteten Feuer-
schuB des Dra-
chens lassen sich
auch die fettesten
Endgegner relativ
leicht besiegen!

gen Comicstrip
gezeigt und in
kurzen Zwi-
schensequenzen
vor jedem Level
weitererzahlt.
Kampfentschlos-
sen macht sie nun
mit lhrem Flugdra-
chen Spot in sie-
ben putzigen
Landschaftsleveln
Jagd auf den tieri-
schen Dieb.

Als Bewaffnung dient Euch das
Feuer des Drachens, welches sich
per Power-Ups mehrfach verstar-
ken 14Bt. Zwei Euch begleitende
Minidrachen, sowie diverse Bom-
benextras und naturlich auch 1Ups
stehen zusétzlich zur Verfugung.
Smartbombs gibt es zwar nicht,
dafur lassen sich aber die kleinen
Gehilfen in einem Kamikaze-An-
griff auf die Gegner schicken.

Mit dieser, furein Shoot ‘em Up
geringen Ausstattung, kommt Ihr
aufgrund der etwas mageren Ac-

Das U-Boot! Hier soll-
tet Ihr den Ton doch
lieber abschalten

tion vollkommen aus.
Nicht etwa, daB die
putzigen Gegner
nicht zahlreich er-
scheinen wirden,
aber durch eine gewisse Zuriick-
haltung der Feinde, ist der

ter der Action-Armut und furch-
terlichem Spritegefacker zurtick.

Alles in allem ist ,Keio Flying Squa-
dron’ ein sehr niedliches Ballerga-
me mit vielen interessanten End-
gegnern. Doch leider kann es dem
offensichtlichen Vorbild ,Parodius’
(SuperNES) technisch und
spielerisch bei weitem
nicht das Wasser reichen.
th

FOS 00

Ubles Spritegefacker,
zu wenig Action und
Mangel an Extrawaffen

GAM meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK

SOUND

Schwierigkeitsgrad ent-
sprechend niedrig. Der
Ideenreichtum und die
wirklich nett anzuschau-
enden Figuren stehen hin-

Astreine Steuerung, nettes
Endgegnerdesign und schone ¢

paN
M o >

Comicstrip-Einlagen g

4 || 3+
NOTE

3+

Genre;

Shoot ‘em Up
Spieler:

1 Spieler
Hersteller:
e

Preis:

ca.DM 130
Level:

7
Schwierigkeit:
leicht/mittel
Continues:

6 (Easy-Mode)
Speicher:
1CD
Erhaltlich:

im Handel

“




MEGA SWIV

Zweispieler-Ballerspiele sind leider eine aussterben-

Sieht actionreicher aus
als esist ...

de Art, mit ,Mega SWIV” wird nun versucht, einem

sehr weilige Level und be-
staunt die erschreckend
unbunte Grafik. Obwohl Ihr es mit

Computer-Klassiker neues Leben einzuhauchen.

Jahre spater  zahlreichen Gegnern zu tun habt,
folgt nun ein  kommt eigentlich nie die rechte Spéter steigt Ihr auf ein Flugi um
Mega-Drive Action auf.

» >
~GAMERS" meint...

Nachzugler, der
nur noch wenig
an das Vorbild

Einzig die Unterschiede
zwischen Jeep und Heli
sind noch recht originell.

Mit vereinter Feuerkraft knackt lhr
auch den dicksten Obermotz

s ist schon erstaunlich, wie das ganze von lang- Schwierigkeit:

,SWIV’ von Version zu Versi- weiliger Musik und "'W

on schlechter wird. Glanzte dazu passenden So- ST
der Amiga-Klassiker noch mit rech- undeffekten. ;pei(he"
lich Action, Witz und Abwechs- kdh 8 MBit
lung, hatte dievSuper Nintenqo- Nr.der deep kann Erhattich:
Version schon ein wenig an Spiel- in alle Ri im Handel
barkeit eingebuBt. Weitere zwei feuern

hindernisse umfah-
ren. Untermalt wird

erinnert. Wadhrend der Hub-

Mit Hubschrau-  schrauber nur nach vorne SARSTLAT] AR :::t;

ber oder Jeep  schieBen kann, kann der 3" Spieler:

kampft lhr Euch  Jeep seinen Geschitz- 1-2 (simultan)

durch sieben  turm in alle Richtungen GRAFIK] [sounD |  Hersteller:

sehr lange und  drehen, daftur muB er 3. Time Warner Int.
aber auch Boden- s

4
OTE;:

ca. DM 100
Level:

Tel.: 0251 /5278 54 & 52 55 22

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.9.00-22.00 Uhr
Sa.10.00-18.00 Uhr

FREAK'S SH@P

Fax:0251/527971

An/Verkaufvon Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Miinster

SAMURAI SHOWDOWN (X CRACK DOWN 3995  PGAEUROPEAN GOLF 5005 WORLDCUPITALIA'90 39,95 LINKS 109,95
LSS0 F  SENNA SUPER MONACO 69,95 CRUE BALL 39,95  PHELIOS 39,95 WORLD CUP USA '94 39,95 LETHAL ENFORCERS 2 89,95
SHINING FORCE 2 99,95 DAVID CUP TENNIS 39,95 PITFALL EEEE  WRESTLE WAR 29,95  MARKO'S MAGIC FOOTBALL 109,95
ANIMANIACS LEAM SLAM MASTER DR. ROBOTNIK MEAN B... 59,95 [ IoINEI] 29,95l WWF RAW [ MICKEY MANIA 69,95
ASTERIX - Power of Gods 99,95 NOOKER <A> DRACULA 39,95  PRINCE OF PERSIA 39,95 YOGI BAER 6995 NBAJAM 69,95
ATP TENNIS 9995 SOLEIL DRAGON 6995  PUGGSY 39,95 XENON2 29,95  NIGHT TRAP 99,95
Battle Frenzy / Bloodshoot  89.95  SONIC 3 ECCOTHE DOLPHIN 59,95 RB. BASEBALL '94 5095 ZERO TOLERANCE 39,95  PRINCE OF PERSIA 49,95
BODYCOUNT 6995  SONIC & KNUCKLES EMPIRE OF STEEL 3995  RADICAL REX 49,95 ROAD ADVENTURE 29,95
BONKERS <Disney> 69,95  SONIC SPINBALL .95 ETERNAL CHAMPIONS 49,95  RANGER X (Xl ZUBEHUR MEGA DRIV ROAD RASH 99,95
BOOGERMAN 99,95  SPIDERMAN <The Animated>89,95  EX MUTANTS R RASENMAHERMANN 39,95} SHERLOCK HOLMES 39,95
STARGATE 89,95  FATAL REWIND EVXC RED ZONE [LXL] MEGADRIVE KONSOLE 159,95  SILPHEED 69,95
CANNONFODDER 99,95  STORY OF THOR 11995  FIFA SOCCER 69,95  REN & STIMPY 49,95 MEGA DRIVE KONS. & 2 PADS
GLAYFIGHTER 99.95 99,95  FLINK 49,95 ROBOGOP 3 3995 &KONIGDERLOWEN 25095 SNATCHER 89,95
R EEEl  FUN & GAMES ECETI ROCK'N ROLL RACING [ZXE 2 INFAROTS JOYPADS 69.95 SONIC 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 89,95 SUPER STREETFIGHTER 2 109,95 GAUNTLET 4 X ROCKET KNIGHT ADV. 9,95 3 BUTTON PAD 29,95 SOULSTAR <A> 79,95
SYNDICATE CEXTHN GENERATION LOST ROLLING THUNDER 2 39,95 4 MULTIPLAYER ADAPTER 59,95 SPIDERMAN Vs KINGDOM 39,95
DINO DINI'S SOCCER 5995  TAZMANIA2 LADIATOR: SECOND SAMURAI 39,95 6BUTTON PAD 29,95 5,
DUNE 2 <A> LLE I THEME PARK @ SHADOW OF THE BEAST2 39,95 ADAPTER US/ PAL 29,95
DYNAMITE HEADY 89.95  TQUGHMAN CONTEST HARDBALL ‘94 SHAQ FU 59.95 ACTION REPLAY 2 89,95 5
EARTH WORM JIM 10995  TRUE LIES HAUNTING SIMPSONS BART'S RGB <Scart> 1/2 KABEL je 29,95 OLFCHILD 39,95
ECCO THE DOLPHIN 2 89,95  URBAN STRIKE NIGHTMARE 29,95 ULTRA2 IN ONE JOYPAD WONDERDOG 39,95
FIFA SOCCER ‘95 99.95  VIRTUA RACING 139,95 SKITCHIN 39,95 -fir Super Nes & Mega Drive 49,95  WORLD CUP USA '94 59,95
IMG INT. TOUR TENNIS 89,95  WARLOCK 79,95 HURRICANES SNAKE RATTLE'N ROLL 49,95
INDY CAR RACING EEE I WORLD CUP OF GOLF [EEEE  HYPERDUNK SONIC 1 P 02020 MEGAUD: @ SEGASZAT |
JMADDEN FOOTBALL ‘95 79,95 BEVIIP) [EX5]  INCREDIBLE HULK SONIC 2 59,95
JURASSIC PARK 2 99.95 INTERNATIONAL RUGBY SPARKSTER EXL 2 GAMES IN ONE: Sol-Feace 32X KONSOLE 359,95
KAWASAKI SUPERBIKES 79,95 JAMES BOND 007 PLATTERHOU! 39,95 & Cobra Command PLXTH CORPSE KILLERS <CD> 119,95
KONIG DER LOWEN 89,95 JAMES POND 3 STEEL TALONS 49,95 5 GAMES IN ONE 99,95 COSMIC CARNAGE 119,95
LETHAL ENFORCER: 89,9 JEWEL MASTER i STREETFIGHTER 2 59,95 ADAPTER US/PAL 89,95 DOOM 119,95
MEGA BOMBERMAN 7995 2 GAMES IN ONE <Cosmic Camage  J.MONTANA FOOTBALL3 3495  STREETS OF RAGE K ANIMALS 39,95
MENACER & 6 GAMES 79,95 & Fantastic Dizzy> J.MADDEN FOOTBALL ‘94 49,95  STRIDER kTH-CIll ANOTHER WORLD 2 89,05 L) GAZINE-36 Holes 129,95
MICKEY & MINNIE XS ADDAMS FAMILY JURASSIC PARK 59,95  STRIDER 2 39,95 B UPR ARTRIDGE 99,95 [IELIIEZN) 119,95
MICRO MACHINES 2 89.95  ADV OF MIGHTY MAX KID CHAMELEON 34,95  SUPER FANTASY ZONE 39,95 BATMAN RETURNS 49, OTORCROSS CHAMP. 119,95
ARCH RIVALS LANDSTALKER [EEH  SUPER HYDLIDE .95 BATTLE CORPS 89,95 SLAM CITY - S, Pippen<CD> 119,95
NBALIVE 95 9995 ARROW FLASH LAST BATTLE 29,95  SUPER KICK OFF 39,95 BATTLE FRENZY 109,95  SPACE HARRIER 99,95
NBA JAM TOURNAMENT 89,95  ART OF FIGHTING LEMMINGS 2 XS BAERGENEN 49,95 STAR WARS ARCADE 119,95
NHL HOCKEY '95. LSL S ASTERIX TTACK CHOPPER XM SWORD OF VERMILLION 39,95 SUPER AFTERBURNER 99,95
PAGEMASTER 995 A LOST VIKINGS <A> 49,95 AILSP 39,9 SUPREME WARRIOR 119,95
PETE SAMPRAS TENNIS 6995  BACK TO THE FUTURE LOTUS TURBO CHALLENGE 2995  TALMIT'S ADVENTURE 34,95 KHOLE ASSAULT 49,95  VIRTUA RACING DELUXE 119,95
PEBBLE BEACH GOLF 7995  BALLZ 3D MAN OVERBOARD 4995  TECHNO CLASH kXTI CORPSE KILLER <A> 89,95
PIRATES OF DARK WATER  79.95  BARCLAY SHUT & UP MARBLE MADNESS 39,95  TERMINATOR 34,95 ROCK cxal  SAIURN: ]
PGA TOUR GOLF 2 69,95  BATMAN RETURNS MARKO'S MAGIC FOOTBALL 39,95  TERMINATOR 2 - A.GAME 29,95 DEMOLITION MAN 99,95
PGA TOUR GOLF 3 89,95  BATTLETOADS MAXIMUM CARNAGE 5995 TERMINATOR2-J.DAY 39,95 DINEITSZ ] [IES]  SATURN KONSOLE & RGB KABEL
POPULOUS 2 89,95 Paws of Fury MC DONALD TREASURE L. 59,95  TINY TOON ADVENTURES 49,95 [ZeeleR il L0 ) M & SPANNUNGSUMWANDLER
POWERDRIVE 79.95 X MEGA TURRICAN 39.95 EVE OF THE BEHOLDER US 89,95 & VIRTUA FIGHTER 1199,95
POWER RANGERS K5  BUBSY THE BOBCAT 2 ELX I MICKEY MANIA 59,95 FOE JAM & EARL 9,95 FIFA SOCCER 89,95
PROBO OR /9.85  CAPTAIN AMERICA .95 MICRO MACHIN 5995  TWO CRUDE DUDES ,95  FLINK 49, A H
PSYCHO PINBALL <A> 79,95  CASTLEVANIA 59,95 MR.NUTZ 6995  ULTIMATE SOCCER 49,95 FORMULA ONE RACING 89,95
RISE OF THE ROBOTS 69,95 9,95  MUTANT LEAGUE FOOTBALL 34,95  WARPSPEED _ 44,95 39,95
C.WORLD CLASS SOCCER 34,95 ~ MUTANT LEAGUE HOCKEY 49,95  WHEREINTHEWORLDISCS. 34,95 29,95
CHIKI CHIKI BOYS 3495  NBAJAM 69,95  WIMBLEDON TENNIS 59,95 2995
GOMBAT CARS WINTER OLYMPICS 39,95 39,95
e g o z
CORPORATION WOLVERINE KIDS ON SITE £X 3 WINTER OLYMPICS 29,95
& Irrtimer Auslandische Anleitung L & kénnen u




B GAMERS 6/95

BASEBALLSTAR
ANK THOMAS BEI
ACCLAIM

2-D-Animationen wird vor
.Blue Screen’ gefilmt

e hellen Punkte sind Senso-
die die Bewegungen ...

werden, auf das Daten
werden (Texture Map).

ERST IM STUDIO —
DANN IM SPIEL

Im Studio wird eine Sze-
ne mit Menschen ...

a i)

W

g 5
.gedreht, die per Computer
d Figuren ersetzt werden

Wahrend fast ein jeder Spieleher-

steller die Charaktere seiner
Programme - Bewegungs-
phase fiir Bewegungsphase -
fein sauberlich zeichnen 14Bt,
ist Acclaim bereits um Schrit-
te voraus: Das amerikanische
Softwarehaus ist stolzer Be-
sitzer zweier Filmstudios, die
vollig neue Dimensionen in
der Erstellung und Bearbei-
tung von Sprites er6ffnen.

enn Acclaim im Sommer

und Herbst dieses Jahres die

Filmumsetzungen ,Judge
Dredd”, , Batman Forever” und , Cutthro-
at Island” (Piraten-Schatzsuche-Abenteu-
er) oder das Grusel-Spektakel ,Alien Tri-
logy” sowie die Baseball-Simulation , Frank
Thomas ,Big Hurt' Baseball” veroffentlicht,
so haben diese Spiele — so verschieden sie
auch sein mégen - eines gemeinsam: die
Technik. Wer Acclaim-Produkte der neue-
ren Generation kennt, der weiB, daB dies
feinste Animationen samtlicher Sprites be-
deutet. Das haben zahlreiche Programme
bewiesen, unter anderem ,Alien 3', NBA
Jam’, NFL Quarterback Club’ und zuletzt
auch StarGate’
Was aber 148t die Sprites der Acclaim-Spie-
le so lebensecht wirken? Was hat Acclaim,
das andere Hersteller nicht haben? Ganz
einfach: ein Blue-Screen-' sowie ein ,Mo-

Das Alien war einmal ein Mensch

tion-Capture-Studio’. Dank dieser mit mo-
dernster Technik ausgestatteten Studios las-
sen sich vollig neue Dinge verwirklichen —
und alte einfacher und besser erstellen.

DOAS ERSTE STUDIO
SEINER ART

Wir waren fiir Euch in den heiligen Hallen
Acclaims, um uns das Ganze fur Euch ein-
mal genauer zu betrachten

Blue-Screen-Studio: Die Blue-Screen-Tech-
nik ist bestens aus Hollywood bekannt. Sie
|aBt atemberaubende Filmszenen zu, wie
wir sie aus guten Actionfilmen gewdhnt
sind. Ein Beispiel: In ,True Lies' - einem
Multi-Millionen-Dollar-Spektakel mit Ar-
nold Schwarzenegger - schwebt ein Harri-
er-Jet scheinbar vor einem Wolkenkratzer

In Wirklichkeit aber wurde diese Szene in ei-
nem Studio gedreht, wo der Harrier, auf ei-
nem Sockel befestigt, vor einer Blue-Scre-
en-Leinwand schwebte. Der blaue (heut-
zutage meist grine) Hintergrund wurde
spater einfach mit den Bildinformationen
des Hochhauses belegt. Perfekt war die II-
lusion: Arnie diist mit dem Jet vor dem
Gebaude rum und leistet sich einen ,wahr-
lich* gefahrlichen Kampf.

Nach diesem Konzept sorgt Acclaim fir
die lebensechten Animationen der Sprites
in den hauseigenen Produkten: Schau-
spieler laufen, springen oder kdmpfen vor
dem Blue Screen, und Kameras nehmen die
Bewegungen auf. Dabei muB es sich nicht
um Original-Schauspieler handeln, denn
es gibt schlieBlich Computer. Diese wandeln
die Videodaten nicht nur in die nétigen

Dank der Blue-Screen-Technik bietet Judge Dredd hervorra-
gende, authentische Animationen der Sprites

Batman ist noch in einem ...

Computerdaten um, sondern lassen bei Be-
darf aus dem gefilmten Schauspieler eine
schwarze Silhouette entstehen. Diese wird
mit beliebigen Informationen, sprich Cha-
rakteren wie Stallone oder Bosewichtern

aus Judge Dredd belegt. Herausgekom

ist eine Videospielfigur, die wie das reale
Vorbild aussieht, feinste, menschliche, also
physikalisch korrekte Bewegungen ausfiihrt



Der Gesichtsscanner bewegt
sich um den Kopf, um alle Da-
ten zu speichern, welche spé-
ter auf ein beliebiges Modell

gelegt werden kénnen

Schon in Kiirze diirfen Vid iel

in die

Actionfilms mit Sylvester Stallone daddeln

... sehr friihen Stadium

und folglich ungeheuer authentisch wirkt
Im Computer werden alle Animationsda-
ten systemspezifisch fiir die unterschiedli-
chen Konsolenformate, wie Mega Drive
und Game Gear, umgewandelt.

Motion-Capture-Studio: Wahrend Acclaim
die Blue-Screen-Methode fiir zweidimen-
sionale Spiele einsetzt, werden mit der Mo-
tion-Capture-Technik reine dreidimensio-

nale Daten erstellt. Diese Technik ist weltweit
die erste ihrer Art und offenbart unglaubli-
che Moglichkeiten

In einem 300 m2 riesigen Studio filmen bis
zu sechs Kameras, die direkt mit leistungs-
starken Computern (vor allem Silicon-Gra-
phics-Maschinen) in einem Video-Kontroll-
raum verbunden sind

Im Gegensatz zur Blue-Screen-Methode,
bei der der Akteur nahezu beliebig gekleidet
ist, wird er nun in einen schwarzen Anzug
gesteckt. Dieser wiederum ist mit mindestens
65 Spezialsensoren bestiickt, die sich tber
den gesamten Korper erstrecken. In dem vél-
lig abgedunkelten Studio werden die Be-
wegungen des Schauspielers via Kameras er-
faBt, wobei die kabellosen Sensoren ein ge-
naues Bild des menschlichen Skeletts im
Computer ergeben.

¥, Eine Runde unter
dem Gesichtsscan-
ner: Bis auf die Haa-
re wurde alles per-
fekt ge-scannt

In diesem wird dem Skelett ein Polygon-Netz
,Ubergezogen'. Das erstellte Objekt ist jetzt
dreidimensional und kann in sémtliche Rich-
tungen und um alle Achsen gedreht wer-
den. Der Clou an dem Verfahren ist, daB auf

HOLLYWOOD NUTZT ACCLAIMS
MOTION-CAPTURE-STUDIO

das erstellte Polygon-Netz beliebige Daten
gelegt werden kénnen (Texture Mapping).
Plotzlich spielt zum Beispiel ein Alien dort
Basketball, wo vor wenigen Sekunden noch
Michael Jordan seine Kiinste unter Beweis
stellte. Oder aus Baseballstar Frank Tho-
mas wird ein GAMERS-Redakteur, dessen
Kopf zuvor von einem rotierenden Scanner
erfaBt wurde. An Anwendungsmaglichkei-
ten sind der Motion-Capture-Technologie
keinerlei Grenzen gesetzt

Alles, was nach obigen Schritten noch er-
folgen muB, ist das Hineinsetzen des er-
schaffenen Charakters in die Videospiel-
umgebung. In Sekundenschnelle wandeln
Computer die Daten in verschiedenste Kon-
solenformate um, so daB das fertige Er-
gebnis beispielsweise sofort auf dem MD
und anschlieBen auf der Sony PlayStation zu
begutachten ist. Doch Acclaims Technik ist

auch absolut filmreif, nutzte Hollywood

Eine der
sechs Ka-
meras im
mcs

Acclaims
Vize-Prési-
dent Wes
Trager er-
klért den
Sinn der bis
2u 300 Sen-
soren am
Akteur

doch das Motion-Capture-Studio fiir Trickef-

fekte des Films Batman Forever!

Man sieht: Acclaim ist mit hervorragender

Technik ausgestattet und bestens fir die Zu-

kunft gertistet. Wir drfen schon jetzt auf

viele interessante Spiele gespannt sein ..
Hans-Joachim Amann

Vor dem sogenannten Blue
Screen, der griin ist, ...

... Wer-
den die
zur Pro-
duktion
nétigen |

... Bewegungen fiir 2-D-
Spiele gefilmt

=
Die soeben gefilmte Szene
wird sofort im Computer fiir i
die verschiedenen Konsolen-
systeme konvertiert

Im High-Tech-Kontrollraum
des Motion-Capture-Studios
werden die gefilmten 3-D-Da-
ten verarbeitet

i



Eure Lieblingsbeschéfti-
gung ist tagelanges verwei-
len in den deutschen Verg-

niligungsparks? Dann baut

doch selber mal einen.

Wie? Na, ganz einfach, mit
dem neuesten Produkt aus

dem Hause Bullfrog!
Also dann: Viel SpaB!

as fallt Euch zu der Fir-

ma ,Bullfrog’ ein? Si-

cherlich erinnert lhr
Euch an Kndller wie ,Populous 1
und 2', ,Powermonger’, ,Syndicate’
oder ,Magic Carpet’ (PC). Der neu-
ste Geniestreich der talentierten
Englander ist die Vergniigungs-
park-Simulation , Theme Park’. Auf
dem PC fanden sich schon Un-
mengen von begeisterten Spielern,
die nichts anderes mehr machen,
als ihre Vergniigungsparks auszu-
bauen. Fur unseren Test hat uns
Bullfrog extra eine Version des ge-
rade fertiggestellten Programms
mitgebracht. Und auch fur die

r(m,uu n
EN/GELD
CERGLT R

1656

UERFGEB -
PRRKHER T
PARLENEN
FORSCHUNG HON .

CELD

100000
1000
ELNTRLITTSPRELS 100

Man achte auf den Pommes-
Stand links unten. Der Salzge-
halt dort ist ,ganz hoch’, das
férdert den Getrénkekonsum

Grafisch nicht ganz so schén,
sonst sehr gut

Freunde der sogenannten ,Next
Generation’-Konsolen haben wir
gute Nachrichten, denn der Sa-
turn steht ebenfalls auf der Ent-
wicklungsliste der Insel-Européer.
Der Einstieg ins Game ist recht ein-
fach. Nachdem Ihr
Euren Namen ein-
gegeben und ein
paar Grundeinstel-
lungen wie Schwierigkeitsgrad und
Simulationstiefe (spater mehr dazu)
eingestellt habt, geht es auch
schon los.

Mit einer begrenzten Geldmenge
bleibt Euch zu Beginn nur die Wahl
des billigsten der 24 méglichen

==
=
oot | ]

_]_!_J_J

I OSENSTHNUCH

Standorte: England. Spater, genu-

gend Geld vorrausgesetzt, kénnt

Ihr natirlich auch in der Antarktis,

Japan oder in Agypten einen Park

errichten.

Auf Eurem erstandenen Areal
kénnt Ihr nun

ACHTERBAHN ODER  \ege betonieren,
WASSERRUTSCHE?

Karussells aufstel-
len, Fritten- und
Getrankebuden plazieren und das
Ganze dann mit Stréuchern und
Teichen garnieren. Naturlich
braucht so ein Park auch Wachter,
Reinigungskrafte, Wartungsinge-
nieure und Animateure. Damit
nicht genug, kénnt Ihr auch die

Geschwindigkeit der Fahrgeschéfte
(Fachbegriff fur Karussells, Ach-
terbahnen usw.) und die Dauer
einer Fahrt festlegen. Auch bei
den EB- und Trinkbuden bestimmt
Ihr alles Notwendige — sei es nun
die Salzmenge auf den Pommes,
der Koffeingehalt des Kaffees oder
der Verkaufspreis, alles liegt in Eu-
rer Hand.

Das wichtigste Ziel sollte es im-
mer sein, die Besucher frohlich zu




3 Nach dem Car-
trennen erst
mal ‘nen Ham-
burger

stimmen und sie damit zur Aus-
gabe ihrer Barschaft zu animie-
ren. Als kleine Hilfe haben die Leu-
te Gedankenblasen uber ihrem
Kopf, die Euch sagen, was sie ger-
ne machen wiirden oder was sie

stort. Je nach eingestellter Simu-
lationstiefe konnt Ihr auBerdem
noch Gehaltsverhandlungen mit
den Angestellten fuhren, die La-
gerverwaltung bernehmen, neue
Attraktionen entwickeln oder auch

Je mehr Koffein de-
sto fitter sind die
Leute! Aber Vor-
sicht, nicht zuviel!

Erstaunlich viele Optionen fiir

das kleine’ System, gute Um-
setzung des PC-Originals

oben: Auch in

der Antarktis
oder (rechts)
in der Wiiste
kann man
Parks bauen

aa il

e

Aktien von Konkurrenzparks kau-
fen und verkaufen. Eine umfang-
reiche Statistik klart Euch jeweils
Uber den aktuellen Stand aller
wichtigen Dinge auf.

Jeweils zum Jahreswechsel miBt
Ilhr Euch einem
Vergleich mit den
Mitbewerbern
stellen, wobei Euer
Park unter verschiedenen Ge-
sichtspunkten wie GroBe, Unter-
haltungswert etc. bewertet wird.
Wenn Ihr wollt, kénnt Ihr hier auch
Euren Park versteigern und an an-
derer Stelle einen neuen, besseren,
groBeren anlegen.

ZWISCHEN KAPITAL
UND KONKURS

Dies alles ist nur ein kleiner Auszug
aus den zahlreichen Méglichkei-
ten, die lhr habt. Doch keine
Angst, die Optionen wachsen ei-
nem nicht tber den Kopf. Wenn
lhr Euch nicht um alles kimmern
kénnt oder wollt,
spielt doch in einem
einfacheren Schwie-
rigkeitsgrad und
laBt die Konsole die Hauptarbeit
machen. AuBerdem gibt Euch das
Programm immer nutzliche Spiel-
tips (in gutem Deutsch)!

Theme Park macht einfach SpaB!
So wie seinerzeit Sim City fur ta-

gelangen SpielspaB3 sorgte (und

immer noch sorgt!),
konnt |hr heute mit TP
wochenlange Unterhal-
tung genieBen. Das

Game-Design ist perfekt durch-
dacht und gibt Euch wirklich die
totale Kontrolle tiber alles, was im
Park geschieht.

Apropos Kontrolle: Uber Start ruft
lhr ein Ment auf, aus dem Ihr
dann alles weitere auswahlen
kénnt. Nach kurzer ,Einarbei-
tungszeit’ kommt man auch sehr
gut damit zurecht. Die Grafik ist
zwar leider etwas schlicht und de-
tailarm, das tut dem phanomena-
len SpielspaB aber keinen Ab-
bruch. Der Sound beschrankt sich
auf das Notwendige und klingt
dort auch ganz gut.

Wenn Ihr Euch far Spiele wie ,Sim
City’ und ,Populous’ interessiert,
gibt es eigentlich nur eines, was Ihr
nicht tun solltet , namlich achtlos
an diesem Spitzengame vorbeige-
hen. Maris Feldmann

n *
AMERS" meint...

GAMEPLAY

+ Spieler:

DAUERSPASS | | Ge!

1 Spieler

GRAFIK

SOUND | [ Hersteller:
2_ Bullfrog
Preis:

;
NOT

ca. DM 140
Level:

24 Bauplitze
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
PaBwort
Speicher:

12 MBit
Erhaltlich:

im Handel
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MARHETING MANAGER TORSTEN OPPERMANN VERRAT:

Sega steuert au

in ereignisreiches Jahr zu: Nicht nur

23

SEGAS ZUKUNFT

Verdffentlichung des Neptun,

sondern vor allem die des Saturn werden ab Herbst frischen-Wind in den Konsolenmarkt

bringen. Doch die Konkurrenz ist auf dem Posten und bietet mit PlayStation und Ultra 64

Paroli. Zu diesem Thema, zur Marktsituation allgemein, zu Videospielsendungen und vielem

mehr haben wir Segas Marketing Manager Torsten Oppermann ausfuhrlich befragt.

DAS INTERVIEW MIT TORSTEN OPPERMANN FUHRTEN REZA ABDOLALI UND HANS-JOACHIM AMANN

GAMERS: Hallo,
Torsten!  Schén
Dich zu sehen, bit-
te stelle Dich unse-
ren Lesern doch einmal kurz vor.

Torsten Oppermann: Hi, ich heiBe Tor-
sten Oppermann und bin bereits seit 1986 in
der Computer- und Videospielindustrie. Seit
1992 arbeite ich bei Sega und bin dort fir das
Marketing-Management zustandig.

GA: Du entscheidest unter anderem mit,
welcher Titel fir ein Sega-System auf dem deut-
schen Markt erscheinen wird. Nach welchen
Kriterien geht Ihr bei der Auswahl vor?

T. O.: Sega Europa entscheidet vorab,
welche Produkte, die in Japan, Amerika oder Eu-
ropa entwickelt werden, in Europa erscheinen
sollen. Danach setzen wir uns mit Sega Europa
z2usammen und schauen, welches Produkt wel-
ches Potential hat. Es gibt nur ganz wenige
Produkte, die fur den européischen Markt be-

stimmt sind, aber nicht auf dem deutschen
Markt erscheinen. Grundsétzlich héngt es hier-
zulande natirlich vor allen Dingen davon ab, ob
Spiele sehr brutal sind. Die Situation in Deutsch-
land ist anders; weil wir hier eine Bundesprif-
stelle fiir jugendgefahrdende Schriften haben
und wir keine Produkte veroffentlichen moch-
ten, die indizierungsgefahrdet sind. '

GA: Gibt es bei Euch eine Te-
stabteilung, die sich Games an-

»Damit katapultiert

verbesserungsbedurftig befindet?

T. 0.: Nach ausfuhrlicher Testphase wird
die Software mitsamt unseren Kommentaren zu
Sega Europa geschickt. Dort wird mit den Ent-
wicklern kommuniziert. Wenn das Produkt ver-
besserungswiirdig und -fahig ist und es vom Ti-
ming her paBt, dann wird das Produkt verbes-
sert. Falls es aber fir den deutschen
Markt bzw. fiir die Zielgruppe, die
wir hier betreuen, Uberhaupt nicht

schaut und durchspielt, oder wird SICH NINFENdO SEIBEr geeignet ist, wird es bei uns nicht
all dies von Sega Europa erledigt? |angfristig ins Aus«  vertffentlicht. Es erscheint definitiv

T. O.: Jedes Produkt wird in
Deutschland auf Herz und Nieren
gepriift und dessen Potential fir den deut-
schen Markt eingeschétzt. Es gibt eine Testab-
teilung, die zum Teil aus dem Sega-Infoservice
besteht, also von handverlesenen Spieleexper-
ten und von Leuten aus der Produktabteilung

GA: Was passiert, wenn ein Spiel bei Euch
(berhaupt nicht ankommt oder Ihr es fiir stark

nicht jedes Produkt, das auf der Welt
fiir Sega entwickelt wurde. Das ist
ganz klar, AusschuB gibt es immer.

GA: Sega hat Ende vergangenen Jahres
das 32X veroffentlicht, Neptun und Saturn sol-
len noch dieses Jahr folgen. Wird das Mega
Drive bald keine Rolle mehr spielen?

T. 0.:Im Gegenteil! Das Mega Drive ist fiir
uns das Brot- und Butter-Produkt. Denn mit

dem MD machen wir am meisten Software-
Umsatz. Gerade jetzt sind die Programmierer in
der Lage, das MD 100%ig zu beherschen.
AuBerdem haben wir dem MD durch das 32X
noch viel mehr Lebenszyklus gegeben, als es
sonst haben konnte. Das MD bekommt man
schon ab 180 Mark, das 32X kostet 350 bis 400
Mark, und es gibt dazwischen eigentlich nichts
anderes, Das MD wird fir uns zur Einsteiger-
konsole, weil das Master System allmahlich kei-
ne Rolle mehr spielt. Neueinsteiger, die mehr
wollen, knnen mit dem Neptun anfangen, die
High-End-Freaks mit dem Sega Saturn,

GA: Und was ist mit dem Game Gear?

T. 0.: Das Game Gear ist nach wie vor ein
wichtiges Gerat. In Amerika hat das GG den
Game Boy Uberholt, hat einen riesigen Mark-
tanteil und einen Super-Erfolg. Wir versuchen
ahnliches in Europa langfristig aufzubauen.
GA: Wenn Segas Zugaferd auch weiterhin das
Mega Drive sein soll, warum sollte sich der Vi-
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deospieler dann schon Ende dieses Jahres eine
32- bzw. 64-Bit-Konsole kaufen?

T. 0.: Es gibt nattirlich verschiedene Ziel-
gruppen und wir mussen in unserem Geschaft
auch diversifizieren. Das heiBt, wir haben die Ein-
steigerkonsole fiir knapp 200 Mark und im an-
deren Bereich, der Altersgruppe ab 17 Jahren,
gibt es viele Leute, die ein bichen mehr Geld
haben und vielleicht auch in die interaktive Un-
terhaltung einsteigen mochten, denen das
Mega Drive zu kindisch ist. Vielleicht liebau-
geln sie mit einem PC, der ihnen jedoch nicht die
,Plug and Play'-Méglichkeit gibt. Da ist der Sega
Saturn die optimale Losung. Er kommt Ende Au-
qust auf den Markt, ist weitaus guinstiger als ein
leistungsstarker PC und hat den Vorteil, daB es
wirklich Plug and Play" ist: also anst6pseln und
losspielen. Das ist wirklich ein Gerdt fiir das
Wohnzimmer, eindeutig auf Videospiele aus-
gelegt und mit Mehrformatfunktion. Durch
MPEG 2 kénnen

auch ganze Video- »[as Master
filme in guter Qua- System spielt
litdt angeschaut ey .
oder Musk-CDsan. almahlich eine
gehort werden Rolle mehr«

GA: Wieviel
wird der Saturn und die dazugehorige Soft-
ware denn genau kosten?

T. O.: Der Preis ist noch nicht festgesetzt.
Wir schwanken im Moment noch und sind mit
den Japanern am verhandeln. Im Augenblick ist
&5 50, daB es ein ahnliches Preisniveau geben
wird wie in Japan. Allerdings werden wir jeden
Sega Saturn mit Spiel ausliefern. Die Software
selbst wird giinstiger sein, als bisherige Mo-
dulsoftware. Es missen nicht bis zu 160, 180
Mark berappt werden. Diese Preise werden auf

»Der Saturn ist jeden Fall unterschrit-
die optimale
Losung; in den

nachsten zwei

ten, weil die Herstel-
lungskosten der CD
glinstiger sind

GA: Auf der Nimber-

Jahren wird es ger Spielwarenmesse

nur C0-Software
fiir ihn geben«
Siehst Du da nicht Probleme im Vergleich zur di-

rekten Konkurrenz, der PlayStation und dem UI-
tra 64, die beide giinstiger sein sollen.

waurde von einem Preis
von 950 Mark fiir den
Saturn gesprochen

T. 0.: Es gibt auch noch keinen offiziellen
Preis fiir die PlayStation. Meine letzte Informa-
tion ist 800 Mark - ohne Software. Ich denke,
daB der Sega Saturn und die PlayStation im
ahnlichen Preisniveau angesiedelt sein werden..

GA: Als direkte Konkurrenten zum Sa-
turn siehst Du folglich nur die PlayStation?

T. 0.: Ja, eindeutig.

»Das Mega Drive GA: Und was ist mit

ist fi d Nintendos Ultra 647
Ist fir uns das T. O.: Das Ultra 64 er-

Brot- und Bulter- scheint frihestens im

Produkt« ersten oder zweiten
Quartal '96 (laut Nin-
tendo Deutschland zu Weihnachten oder spa-
testens Anfang ‘96, d. Red.). Dan Owsen von
Nintendo Amerika hat schon gesagt, daB die Lei-
stung erheblich differieren wird, von der bis-
herigen Spielhallenversion. Das habe ich gera-
de auch in GAMEPRO gelesen. Zudem setzen sie
nicht auf das wichtige Speichermedium CD
Damit katapultieren sie sich selber langfristig ins
Aus. Wir haben den groBen Vorteil gegeniiber
Sony (nur CD) und Nintendo, daB wir uns bei-
de Wege offengehalten haben. Mit dem Sega
Saturn kénnen sowohl Videospiel-CDs als auch
Videospiel-Cartridges abgespielt werden. Im
Moment ist ganz klar die CD aufgrund des ho-
hen Speichers der Datentrager der Zukunft.

Der Nachteil der CD - Nintendo nennt ihn ganz
gern - ist die geringe Zugriffsgeschwindigkeit.
Das haben wir mit einem hohen internen Spei-

cher im Sega Saturn kompensiert. Wir meinen
aber auch, daB in zwei, drei Jahren sicherlich
auch Module aktuell werden kénnten, die viel-
eicht die Speicherkapazitat von 500, 600 oder
700 Megabyte haben kénnen (Das entsprache
350 liblichen 16-MBit-Modulen; d. Red.).
Wir werden aber nur dann den Sega Saturn mit
Modulen versorgen, wenn die Speicherkapazitat
um einiges erhoht wird und die Module gin-
stiger sind als die CD von der Preisleistung.
Und da dies im Moment nicht der Fall ist, wird
es fiir den Sega Saturn in den nachsten zwei Jah-
ren auch nur CD-Software geben

GA: Ist der deutsche Saturn mit MPEG 2
ausgestattet?

T. 0.: MPEG 2 ist nicht integriert. Es wird
fiir ca. 300 bis 350 Mark eine MPEG-2-Karte,
wie auch diverses Zubehdr erhalt-

lichisei »[em Markt
GA: Wie haben Dir die bishe- ~ mangelf es an
rigen Ultra-64-Titel in der Spielhalle innovativer,
gefallen? Meinst du, sie sind fur die "
Heimkonsole 1:1 umsetzbar? origineller
T. 0.: Sie sind fiir mich keine Software«

Ultra-64-Titel, sondern eindeutig Spielhallen-
produkte, deren Qualitat eindeutig hinter Dayto-
nabzw. Virtua Fighter | & Il liegt.

GA: Was haltst du vom ,Virtual Boy'?

T. 0.: Tom Kalinske (Chef von Sega of
America) hat ganz passend auf der Winter-CES
im Januar gesagt, daB Sega ein ahnliches Pro-
dukt schon vor drei Jahren fiir das Mega Drive
entwickelt hatte. Aber fir uns ist diese Thema-
tik eher ein Riickschritt und kein Fortschritt,
weil wenn man von 16-Bit Farbe auf 32-Bit
schwarz/rot-Virtual-Boy nach vorne' schreitet
und sagt, man habe eine Innovation, dann
kann ich nur sagen: Ich sehe schwarz fur Nin-

tendo. Aber ich gehe mal davon aus, daB es si-

cherlich nur ein kleiner Ausrutscher von Nin-
tendo war und der Virtual Boy sowieso nicht in
Europa auf den Markt kommen wird (laut Nin-
tendo vermutlich doch; d. Red.). Er ist viel zu
groB, unhandlich und kann nicht ohne weiteres
unterwegs gespielt werden.

GA: Welche Marktchancen raumst Du
Ataris Jaguar ein?

T. O.: Tot, Ende! Fir mich ist der Jaguar ein
totgeborenes Kind. Auch der amerikanische
Mearktanteil ist verschwindend gering. Gerade in
Anbetracht der Tatsache, daB der Jaguar nun
schon seit 1 1/2 Jahren auf dem Markt ist, den-
ke ich nicht, daB sich die Raubkatze noch ein-
mal irgendwie aufrappeln kann. Sega, Sony
und Nintendo haben wesentlich mehr finanzi-
elle Mittel als Atari jemals haben wird. Und
mittlerweile auch mehr Know-how, weil die
qguten Leute von Atari, die damals, vor dem Vi-
deospiele-Crash 1983,

das besondere Fachwis- »Der Jaguar ist

senhatten, heute langst ~ filf mich ein
alle weg sind fofgeborenes
GA: Der Sega- .
er >ega Hlnﬂ«

Channel ist in Amerika

qut angekommen. st in Europa bzw. Deutsch-
land selbiges geplant, oder ist der Markt dafir
noch nicht reif genug?

T. O.: Der Markt ist auf jeden Fall reif
dafiir. Der deutsche Markt im Kabel- und Sa-
telliten-Bereich ist sehr wichtig fiir Europa
Wir werden 1996 auch in diesem Bereich aktiv,
sprich Sega-Channel wird 1996 erste Versu-
che starten, um maglichst bald voll auf Sendung
gehen zu kénnen.

GA: Da wir gerade bei der Entwicklung des

Videospielmarktes sind: Woran mangelt es dem
Videospielmarkt Deiner Meinung nach?

T. O.: Einwandfrei an innovativer, origi-
neller Software.

GA: Trotzdem gab es gerade im vergan-
genen Jahr die eine oder andere positive Uber-
raschung. Welches Programmierteam ist Deiner
Meinung nach besonders hervorzuheben?

T. 0.: AM 2', die Macher von Superhits
wie Daytona’, Virtua Fighter' und dem Klassi-
ker ,Afterburner’

GA: Wie sieht's mit Da-

»Der Virtual Hl]u vid ,Earthworm Jim'

o = Perry aus?
lWor sicieflich T. O.: Richtig, David und
nur ein KIeiner  <cine pannen miste
Ausrutscher von man auch noch erwah-
Nintendo« nen. Aber auch STI

Durch diese Sonic-&-

Knuckles-Geschichte, was ich sehr innovativ
finde. Nicht weil sie von Sega kommt, sondern
weil es einfach eine echt starke und noch nie da-
gewesene Idee ist, daB man ein Modul ab-
wartskompatibel macht und daB man damit
altere Videospiele wieder aufpoliert. Wie man
sieht, haben eine Menge Leute damit viel SpaB.
(Durch das Aufstecken der Sonic-Teile eins bis
drei auf das Sonic-8-Knuckles-Modul kénnen die
alten Abenteuer in neuem Gewand gespielt
werden; d. Red.)

GA: Ist weiteres in dieser Art geplant?

T. 0.:Ja-ich sage nur, X-Perts’ (Tiefsee-
Spionabenteuer mit Silicon-G.-Grafik; d. Red.)
GA: Was halst Du von Videospielsendungen
im Fernsehen?

T. 0.:Es gibt gute, es gibt schlechte. Was
mir an allen Videospielsendungen im TV noch
fehlt, ist kompetenter Informations-Charakter,
auch fir die Leute, die nicht Videospiel-Freaks
sind. Das heiBt, daB vielleicht der Otto-Nor-
malbiirger, der von der Altersstruktur her zur po-
tentiellen Videospielzielgruppe gehért, sich das
dann anschaut und sagt: ,Mensch, das ist ja in-
teressant, vielleicht sollte ich mir auch mal ein
Videospiel kaufen.” Das ist eigentlich
immer 5o ausgelegt, daB es rein ums
Spielen geht. Wenn es dann mal In-
formationen gibt, dann so freakig,
daB es keiner versteht auBer uns.
Das kann nicht Sinn der Sache sein
GA: Gibt es Grundsatzliches, was
Dir bei Videospielmagazinen fehit?

T. O.: Eigentlich nicht, ich bin ganz zu-
frieden. Ihr macht zwei phantastische Magazi-
ne, das dritte will ich jetzt nicht so erwdhnen

I GAMERS 6/95
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(Gemeint ist TOTAL!, welches ausschlieBlich
Uber Nintendo-Produkte berichtet; d. Red.) und
das vierte Electronic Entertainment (Alles rund
um den digitalen Entertainment-Markt, beson-
ders im PC-Bereich; d. Red.) ist auch sehr inter-
essant. GAMERS und GAMEPRO sind sehr wich-
tig und gute Videospielzeitschriften.

GA: Etwas ganz anderes: Schaut ihr Euch
hier bei Sega auch prinzipiell die Pro-

GA: Und in Europa bzw. Deutschland?
T. O.: Ich habe nicht die Zahlen der Mario-
Verkdufe in Deutschland. Aber in gesamt Europa
ist Sonic auf jeden Fall ein riesiger Verkaufshit
gewesen, weil da doch die Grafik stimmte. Vie-
le User haben ganz am Anfang, als das Nin-
tendo-Gerat herauskam, gesagt: Oh, Schreck,
jetzt habe ich ein 16-Bit-Gerat gekauft, aber es
sieht irgendwie noch aus wie 8-Bit.

dukte der Konkurrenz an, speziell die  » Hiller Instinct und Dasieht man natirlich ganz klar,

von Nintendo?

daf die Kunden Wert auf die Gra-

Cruis'n USA sind fiir
T. O.: Ich schatze, daB wir uns . . fik legen. Das hat Nintendo ja
hier 80 bis 90 Prozent aller markter- mich heine Uifra- auch gelehrt. Deswegen brach-
hattichen Computer- und Videospie- 64-Titel « ten sie Donkey Kong Country raus

le anschauen. Das muB man ma-
chen, um zu sehen, ob es neue
Trends gibt, um vor allen Dingen
auch den Mitbewerber zu beobach-
ten. Das ist ein ganz wichtiger Faktor |
und auch ein Schiiissel zum Erfolg
Man kann nicht erfolgreich sein,
ohne zu sehen, was die Mitbewerber
machen.
GA: Nintendo hat durch ,Donkey
Kong Country' neue Standards in Sachen Gra-
fik gesetzt

T. O.: Aber nicht in Sachen Gameplay!
GA: Wie will Sega auf diesen Nintendo-Hammer
reagieren?

T. O.: Wir wissen ja
Grafik-Standards von Sega gesetzt wurden. Ich

alle, daB vorher die

sage nur ,Aladdin’, das als neuer Grafik-Standard
definiert wurde. Das war ein Sega-Produkt.
Jetzt hat Nintendo es erstmalig geschafft, ein
phantastisches Produkt auf den Markt zu brin-

gen - optisch. Nur da fehit die Innovation im Ga-_

meplay. Mario, das

»Donkey Hong
Country —ich
denke, dap wir
dhnliche oder

war interessant wie
auch innovativ vom
Gameplay her,
doch da fehlte die
Grafik. Was sie
noch nicht ge-
schafft haben, ist

bessere Produkte
rausbringen

werden« beides zusammen
in ein Spiel zu brin-
gen. Ich denke, daB wir auch ahnliche Produk-
te oder bessere Produkte rausbringen werden.
Es ist natdirlich verstandlich, daB ich jetzt noch
nicht sagen kann, welche Produkte es sein wer-
den ...

GA: Aber nichtsdestotrotz war es in beiden
Fallen so, daB Nintendo die Nase vorn hatte: Mit
Donkey Kong Country in grafischen Belangen,
in Sachen Gameplay mit Mario.

T. O.: Mario hatte nicht die Nase vorn. So-
nic the Hedgehog ist in Amerika ein Riesener-
folg gewesen und Maio zum Beispiel nicht so.

unseren Leser mitteilen méchtest

T. O.: Kauft Sega! Bleibt der kompetesten
Marke im Videospielgeschaft, sprich Sega, treu,
und ihr werdet es nicht bereuen!

GA: Und warum sollten sie das tun?

T. 0.: Ja, weil Sega einfach die Firma ist,
die am meisten Softwareerfahrung hat. Soft-
wareerfahrung ist das Wichtigste in diesem Be-
reich. Gerade auch deshalb, weil die neuen Vi-
deospielkonsolen von den Leistungen her immer
ahnlicher den Spielhallenautomaten sind und
Sega diesbeztiglich bei weitem der erfolgreich-
ste Hersteller ist.

Wir haben sogar eine Hardware auf der Basis
des Sega Saturns entwickelt (Co-
dename: Titan), die mit dersel-
ben Technik wie der Sega Sa-
turn in der Spielhalle stehen
wird. Nur nicht CD-, sondern
Riesenmodul-basierend, weil
Spielhalle und CD aufgrund der
Transportfahigkeit nicht kombi-
nierbar sind. Es wird viele 1:1-
Umsetzungen aus der Spielhalle

~ein phantastisches Produkt, keine Fra- »Saturn und fiir den Sega Saturn geben, weil
ge, das sich auch sehr gut verkauft hat PlauStation sind wir den anderen Schritt gegan-

GA: Bist du der Meinung, daB gen sind. Wir entwickelten erst
auch in den néchsten Jahren genligend phantasfische das Heimgerat und sagten dann
Platz auf dem Markt - gerade auf dem Gerdfe« okay, neben den High-End-Spiel-

deutschen - fur Sega, Nintendo und
auch fiir Sony ist?

T. 0.: Grundsatzlich ist Platz fir zwei,
vielleicht zweieinhalb Anbieter auf dem deut-
schen Markt. Ich glaube, daB Sega und Sony ein
Riesenpotential haben, so auch Nintendo. Ein
Monopol kann fiir jedes Geschaft nur nachtei-
lig sein. Es gabe ganz klar Nachteile fiir den User.
Die Software kinnte dasFunffache kosten —es
exisitiert ja keine Konkurrenz. Es wird keinen
Preiskampf geben und, und, und. Deswegen
denke ich auf jeden Fall, daB mindestens zwei
Hersteller existieren konnen und mussen.

GA: Gehst Du davon aus, daB sich anhand der

neuen Konsolen entscheidet, welche Firma sich

langfristig durchsetzen kann?

T. O.: Kurzfristig wird sich nicht so viel an-
dern konnen, weil Sony einfach ein Gerét im un-
teren Preissegment fehlt. Genau das ist klar
noch der Massenmarkt in den néchsten zwei
Jahren. Sega Saturn und PlayStation sind phan-
tastische Geréte, werden allerdings noch nicht
die Stiickzahlen absetzen konnen, wie Mega Dri-
ve und SuperNintendo es tun. Trotzdem werden
mit den neuen Produkten Weichen fiir den Zu-
kunftsmarkt gestellt. Ich halte es nicht fir még-
lich, daB Sony Sega oder Nintendo verdréngen
kann - auch nicht langfristig

GA: Hast Du noch irgendetwas, was du

hallengeraten wie Daytona gibt
es sicherlich auch noch eine andere Maglichkeit,
phantastische Spiele auch mit 3-D-Grafik etc.
darzustellen. Die den 80.000 Mark teuren Gerd-
ten zwar ein biBchen nachstehen, aber im Ver-
gleich zu allen anderen Automaten, die in der
Spielhallen stehen, sehr gut aussehen.
Aus diesen Griinden haben wir uns entschlos-
sen, eine Maglichkeit fur die Dritthersteller an-
zubieten, mit ihren Produkten in die Spielhalle
2u gehen. Das ist der Titan. Es wird z. B. ein be-
kanntes Sega-Prigelspiel in einer stark aufge-
bohrten Version mit Silicon-Graphics-Grafiken
fiir die Spielhalle umgesetzt. Ein bekanntes Prii-
gelspiel, das es noch nie in der Spielhalle gab,
sondern nur auf Heimgeraten. Einen Vorge-
schmack auf die Silicon-Gr.-Bilder hat Achim
schon gesehen. Man stelle sich sowas nochmal
in Echtzeit vor, ein biBchen abgewandelt .

GA: Der Name des Spiels?

T. 0.: Noch geheim: Ich sag' nichts!

GA: Dann verrate uns zum SchiuB doch
noch eben Dein aktuelles Lieblingsspiel und
deinen favorisierten Klassiker!

T. O.: Mein Lieblingsspiel derzeit ist Virtua
Fighter. Thema Klassiker: Summer Games Il' von
Epyx, damals auf dem C-64.

GA: Torsten, wir danken Dir fur das in-
teressante Gesprach

Sega Enterprises Ltd, Tokio
Die Geschichte

1951
Firmengriindung unter den Namen
.Nippon Goraku Bussan Co."

1960 ]
Die Firma wird umbenanntin .,
Enterprises Ltd."(Sega= Service
Games)

1964

Sega Enterprises Ltd. Bbemtmmt
Japan Machine Manufacturing gﬂ

steigt in das Spielhallen Gesch

(Arcade Machine Manufacturi

1965

,Rosen Enterprises” wird
damit engagiert sich Sega nterhﬂs%
Ltd. im Bereich Freizeitcentren
(Amusement Division)

1983

Sega Enterprises Ltd. gewinnt
Hayao Nakayama als Vice Presi

der heute President und Chief
Executive Officer ist

1984

Sega Enterprises Ltd. wird Mngred
der ,CSK-Group” (,Computer Ser
Co. {td.*), das fihrte zu einer
Kapitalerhohung. (1/3 der Akfien
werden von der, CSK* gehalten).

1985
Sega of America wird gegriindet

1986

,Ariola Soft", eine Toch\‘erﬁvma
Bertelsmann-Gruppe vertreibt
Produkte in Deutschland

1986

SeEa Enterprises Ltd. wird erstmals
Tokyo Stock Market notiert h
(Stammkapital 600 Millionen DI

1987

Sega Enterprises Ltd. erwirbt die
,,Lm%uaphone , der erste Schri
den Bereich Bildung und Unterrich

Ea Enterprises Ltd. wird im 2nd
‘okyo Stock Market notiert

1988
,Virgin“ ibernimmt die VW
echte der Sega-Produkte und fi
europaweit unter , Virgin

tronic”, in Deutschland wi

trieb unter , Virgin Games" aufs

1990
Es erfolgt die Notierung in der e
Division of the Tokyo Stock Mark:et’g@

1991

Sega Enterprises Ltd. enMrbt Vi
Mastertronic” damit auch,
Games" und die Vertrig
Sega-Produkte fiir Europa. Damit
auch der Grundstein fur Sega
Deutschland gesetzt




KULLKEEP

erstreut in den dusteren Schnallt

Gangen der Festung die
Skullkeep liegen die Tei-
le der Zo-Link-Maschine, mitder Schwerter
man zwischen den Dimensionen
hin- und herreisen kann. Sie ist
die letzte Hoffnung fur die

um, der

Menschheit, denn ein Fiesling Dungeon
namens Dragoth schickt sich an, ruft mal
aus seiner eigenen Dimension ;

heraus Arger zu machen - und wieder!

dagegen sollte man

i L e ey Ob sie ihr Ziel
doch wohl etwas . E!ﬂ-u aber jemals er-

reichen werden,
durchaus
| fraglich

unternehmen. Also
machen sich vier
Leute auf den Weg,
um selbiges zu tun

ist

Das Eurer

Schleppt nicht zu viel mit herum!

laufen in einer etwas un-
gewohnten Form ab ...

Mit einigen
Herren soll-
te man sich
lieber nicht
anlegen!

GAMERS" meint...

GAMEPLAY DAUERSPASS

vielversprechende Dun- 4+
geon-Abenteuer leidet
namlich an einer derart
katastrophalen Steue- 2- 4

rung, daB eigentlich nur @ DM 120
Frust aufkommt. Scha- Level:

de, denn angesichts der N OTE -
komplexen Dungeons Schwierigkeit:
voller Gefahren und Rét-

Herstellets
Virgin
Preis:

GRAFIK SOUND

den Dungeons

Continues:
sel ha“tte .Dungeon Ma- Batterie
ster I ein wirklich nettes Speicher:
Spiel werden kénnen, so 1
herrscht aber eher Ode in Erhaltlich:

im Handel

= =il
D) [J[
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Asterix Power of Gods
Brett Hull 95

Battle Franzy
Batman&Robin
Cannon Fodder

Die Schiimpfe
F194

Flink.

Fifa So

Global Gladiators
Jhon Madden9s.
Kawasaki Super Bik

ga Drive 2 miz 2 Joypads
ohne Spiel
a Bomberman.

NHL Hockey 95
NHL Alistar5 (Mrz)
Nigel Mar

PGA Golf3

Rise of THe Robots
Rock N Roll Racing .
Rugby WorldCup
Road Rush3 (mérz)
Slam Masters
Samurai Showdown

ry of Thor (Marz/April)
Syndicate. s
Stargate

ania
Toe Jam & Earl 2
Toughmann Boxing
True Lie
Urban S
WWF Raw
WWF Royal Runmble
Warlock
Zombies

Golf Best 36 Holes
Star Wars Arcade Game.
Space Harrier
Motocross.

Metal Head

Virtua Racing Delux

32 X Adapter
CD Plus

(Damit laufen Import CD's)
Back Up Ram Cartridge

DM

oM

oM
DM

9 DM

D

29 DM
ng (2.5m) .15 DM
Joypad 39 DM
r Adapter 2 59 DM
aturn mit Virtua Fighter (jap)
Manacer Lichtkanone
mit 7 Spielen oM

Fifa Si

Corpskiller

F1 (Beyound the Limit)
BC Racers

Flashback

Kids on Fig

Mickey Mania

NHL Hockey 94
Powermonger

Rebel Assault

or
Terminator

WWF Rage int Cage
P e e

Global Gladiators.
Wimbledon Tennis

149 DM
149 DM

mit Mini Ball - Art.-Nr.: 67093

29,90 DM
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Einmal wie Michael
Schumacher sein! Und
wenn es nur am Game

Gear ist. Hier kénnt Ihr

Euch mit insgesamt

acht Leuten heiBe

Rennen liefern !

a bricht er langsam wie-

der an, der Sommer, und

Ihr wiBt nicht, was Ihr
tun sollt. Wenn Ihr ein Game Gear
Euer eigen nennen kénnt (und viel-
leicht sogar noch ein paar Freunde
mit dem selben Gerat habt), gibt es
eine feine Moglichkeit, die Zeit tot
zu schlagen. Macht doch einfach
mal ein fettes Autorennen!
Nach der fulminaten MD-Version
von ,Micro Machines 2 kommen
nun auch die Game-Gear-Besitzer
in den GenuB dieses wirklich her-
vorragenden Spieles.
Wie bei allen anderen Micro-Ma-

Der Sound ist leider

nur mittelméaBig,
recht schlichte Grafik

Wenn Ihr die erst Runde perfekt
fahrt, habt Ihr das Rennen sofort
gewonnen. Praktisch!

[afSol77|

E—

Oh oh, das sieht
aber nicht gut
aus! Gleich fallt
der rote Wagen
runter

chines-Versionen auch, seht Ihr
Euer winziges Fahrzeug aus der
Vogelperspektive und muBt ver-
suchen auf teilweise sehr abge-
drehten Strecken (Werkzeugbank,
Billardtisch, usw.) irgendwie als ei-
ner der ersten ins Ziel zu kommen.
Je nach gewdhltem Spielmodus
fahrt Ihr gegen drei andere, ge-
gen nur einen oder in der Liga ge-
gen alle anderen 15 Fahrer. Zu
zweit macht ein Rennspiel natirlich
viel mehr SpaB3, weswegen Ihr auch
gleichzeitig an einem GG zu zweit
rumgurken konnt. Natirlich konnt
Ihr Eure GGs auch koppeln und
dann bis zu acht gleichzeitig (mit
vier GG) racen.
Schoén ist auch,

Hiibsches

daB Ihr Eure eigenen Namen ein-
geben koénnt. Zusammen mit den
unterschiedlichen Gesichtern ver-

AN
ZI N

Mit bis zu acht Leuten habt
Ihr megafun, viele Strecken,
viele Spielmodi

meidet das unnétige Verwechse-
lungen.

Furs Fahren selber braucht Ihr
schon ein biBchen Fingerspitzen-
gefuhl, da die Wagen recht
groBzuigig um die Kruven rutschen.
AuBerdem ist
die Kollisi-
onsabfra-

ge nicht ganz optimal. Trotzdem
kann man MM2 gut spielen und es
macht auch allein recht viel SpaB3.
Gerade der Liga-Modus bietet hier
viel SpielspaB, da Ihr Euch in vier
verschiedenen Ligen mit unter-
schiedlichen Strecken an die Spit-
ze arbeiten (fahren) muBt.
Die mittelméaBige (weil detailarme)
Grafik und der tbliche GG-Sound
kénnen das Game zum Gliick nicht
vermiesen, da die Spielschwer-
punkte eindeutig im Gameplay
und DauerspaB liegen. Wer also
etwas fur Autos Ubrig hat und
auch noch ein GG besitzt ware
schon bloéd, wenn er nicht zumin-
dest mal reinschaut! Bessere Acht-
Spieler-Action findet Ihr kaum!
Maris Feldmann

1] o
,GAMERS" meint...

D0@0

GAMEPLAY

Genre:
Rennspiel
Spieler:

DAUERSPASS

12 (pro GG)

GRAFIK

Hersteller:
Codemasters
Preis;

o
Speicher:
4 MBit
Erhaltlich:

ca. DM 80
Level:

38 Strecken
Schwierigkeit:
mittel
Continues:

im Handel




MO‘I'OCROSS

CHAMPIONSHIP

Nach einigen Verzé-
gerungen hat es
~Motocross Champi-
onship” endlich ge-
schafft, auf dem 32X
durchzustarten.

ur schnelle Rennspiele ist
das 32X dank seiner ver-
haltnismaBig fixen CPU ge-
radezu pradestiniert. Das hat ein-
drucksvoll ,Virtua Racing Deluxe’
bewiesen. Doch was niitzt selbst
die beste Hardware, wenn manche

i L
™ rsz'?' '

Programmierer damit in keinster
Weise umzugehen wissen? Diese
Frage muB man sich zwangslaufig
ernsthaft stellen, wenn Segas Mo-
tocross Championship Uber die
Bildschirme flackert.
Anstatt rasanter Motocross-Action
wird bei diesem Rennspiel Chaos
pur geboten. Bereits direkt nach
dem Start herrscht ein solches
Durcheinander, daB tberhaupt
nichts mehr, geschweige denn das
eigene Motorrad, im Gewdhle zu
erkennen ist. Das Ganze gleicht
einem riesigen Farbklecks. Zudem
verschwindet das Bike des 6fteren
bei Spriingen, was nicht gerade
fur Uberblick sorgt. Damit nicht
genug: Das Motorrad bleibt nahe-
zu in der Luft stehen, wenn es mit
einem der zahlreichen Konkurren-
~Wo bin ich?“, hei-

teres Ritselraten
bei Motocross Ch.

GAMERS" meint...

ten — welche & la ,Road Rash’ ge-
treten und geschlagen werden
konnen — kollidiert.
Positiv zu erwdhnen ware, daB ins-
gesamt zwolf verschiedene
Strecken und drei Motorradklassen
geboten werden. Allerdings 4Bt
auch dies, dank katastrophaler
Steuerung und maBiger Grafik, zu
keiner Sekunde SpielspaB auf-
kommen. Wer hofft, der Zwei-
spieler-Simultan-Modus wére ein
Lichtblick, wird ebenfalls ent-
tduscht: Dank zweier Mini-Bild-
ausschnitte und der genannten
Mankos bleibt Motocross auch zu
zweit das, was es bereits im Ein-
spieler-Modus ist: ein technisch
wie spielerisch ganz schwaches
Produkt ohne jeglichen Lichtblick.
hja

i: die klei-

nen Bildausschnitte im
Zweispieler-Modus

GAMEPLAY

Genre;
Spieler:

DAUERSPASS

1-2 simultan

GRAFIK

Hersteller:

Sega

Preis:

SOUND

NOTE

ca, DM 150
Level:

12 Strecken
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
PaBworter
Speicher:
16 MBit
Erhaltlich:
im Handel

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Telefax. 04321 ../ 23312

SEGA MEGA DRIVE

Addams Family - Values  dt. DM 108,95
Battle Frenzy 3D .  dt. DM 97,95
Demolition Man - dt. DM 107,00
o ~ dr. DM 104,95
dt. DM 109,95

rt von DM 300,-
Innn-n"’

VIII Whun auell oﬂ.ln- SNES,GAME-
nd CD-ROM SPIELE
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as macht ein erfolgrei-
w cher ,Street Fighter'-
Programmierer, wenn

er mal ein anderes Priigelspiel ent-
wickeln will? Die neuste Antwort
auf diese Frage lautet: , Zu Namco
gehen!” James Goddard und Dave
Winstead (beide ehemalige Street-
Fighter-Designer bei Capcom) ent-
wickeln im Moment bei Namco
und mit Hilfe von Visual Concepts
(Clayfighter, Madden 95, ect.) ein
vollkommen neuartiges Priigel-
spiel, welches sich in vielerlei Hin-
sicht von der allgemeinen Mas-
senware abheben soll. Dazu spiel-
ten die beiden jedes erhdltliche
Fighting-Game, ob nun auf Au-
tomat oder Konsole, um sich erst
einmal umfassend zu informieren.

MIT SCHWERT, AXT UND
HELLEBARDE

Was Goddard und Winstead vor-
schwebte, war ein Waffenkampf-
spiel ganz im Stil von ,Conan —
Der Barbar’, welches realistische
Waffenkdmpfe erméglicht.
Genau in diesem Punkt unter-
scheidet sich ,WeaponLord‘ von
herkémmlichen Priigelspielen. Bei
WL benutzen alle sieben Charak-
tere vorrangig Waffen. Im Kampf
wechseln sich Attacken und Pa-
raden ab, und die Waffen treffen
aufeinander, bis einer der Kampfer
die Verteidigung des anderen
durchbrechen und einen Kérper-
treffer anbringen kann.

Korr (links: der Held des Spieles) macht eine ,Spinnng Powr
Deflect’, um den Angriff hinter seinem Riicken abzuwehren ...

Wéhrend alle anderen noch ,Super
Street Fighter Il Turbo’ oder
,Samurai Shodown Il zocken,

U

E

werfen wir schon mal einen Blick tiber den

groBen Teich und forschen nach, was sich

dort im Priigelgenre Neues tut!

7 SN

Eine Waffe kann sowohl als Vor-
hand, wie auch als Ruckhand in
drei verschiedenen Starken ge-
schlagen werden. AuBerdem gibt
es Blocks, Blockbrecher und auch
Wiirfe in unterschiedlicher Starke.
Durch diese verschiedenartigen
Starken der einzelnen Attacken
(oder Blocks) entscheidet sich der

VA {

Wenn z.B. zwei gleichméachtige
Attacken aufeinandertreffen,
schrecken beide Charaktere fur ei-
nen kurzen Augenblick zurlck.
Hat aber einer der Kampfer eine
schwachere Attacke ausgeftihrt,

braucht er naturlich ein biBchen

langer, um wieder agieren zu kén-
nen. Diesen kurzen Zeitvorteil kann

GEWALT UND
BRUTALITAT

der Gegner nutzen, um eine neue
Attacke anzusetzen, es reicht aber
nicht fur einen unblockbaren Tref-
fer! Zusatzlich hat jeder der Recken
noch die stattliche Anzahl von
(mindestens) zehn Specialmoves
zur freien Verfligung

Da jede Attacke mit einer ande-
ren Attacke (ob nun Normal- oder
Spezialattacke) oder einem Block
interagiert, ergeben sich 138 ver-
schiedene Kollisionsméglichkeiten!
Bei Street Fighter sind nur 20 und
bei Mortal Kombat gar nur 10 ver-
schiedene maglich!
Naturlich kommt ein ,One
on One’-Kampspiel
heutzutage nicht mehr
ohne Finishing-Mo-
ves' aus. So konnt
lhr also auch bei
WL Euren Gegnern

... Nun nutzt Korr den gewonnenen Zeitvorteil und geht so-
fort in seinen ,Guard Drop Kick’ den er geschickterweise ...

KULTSPIEL !?

nach allen Regeln der
Kunst zeigen, wo sie
nach einem verlore-
nen Kampf hin-
gehoren. Im Gegen-

satz zu Mortal Kombat, wo die

Gewalt lediglich reiner Selbstzweck
ist, gibt es bei WL aber keine
unnatigen, Ubertriebenen Blutor-
gien.

Alle Charaktere sind nicht nur (wie
bei SF) liebevoll mit der Hand ge-
zeichnet, sondern haben auch
mehr Moves und Animationspha-
sen, als es bisher bei einem Pri-
gelspiel gab. Die Schlagbewegun-
gen sind bei den durchschnittlich
88 Pixel hohen Sprites (Hey, das ist
verdammt viel!) duBerst realistisch.
Jeder Kamfer hat auch seine ei-
gene Story mit Einleitung, Zwi-
schensequenzen und Ending.
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... zu einem ,Two-in-One’-,Flaming Double Strike’, ausbaut. So trifft er doppelt und kann den ... liegt, setzt Korr gleich noch mit seiner gesprungenen

Gegner dementsprechend schwichen. Da sein Opponent durch diese Attacke am Boden ... Schwertattacke nach, die dem Unterlegenen den Rest gibt!

Del
o
S~
)
2
w
3
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Die Hintergriinde wurden nicht,
wie bei vielen anderen Games, mit
DPaint auf dem PC erstellt, son-
dern per Hand mit Acrylfarbe ge-
malt, eingescannt und dann nach-
bearbeitet, wodurch sie sehr viel
detaillierter sind als bei Konkur-
renzprodukten. Naturlich wurden
auch mehrere Ebenen erstellt, um

Divada l&Bt Korr mit diesem Hit
ihre ganze Verachtung spiiren

im Hintergrund ein parallaxes
Scrolling zu ermoglichen.

So wie es im Moment aussieht,
erwartet uns mit WeaponLord ei-
ner der ganz groBen Titel dieses
Jahres. Jeder Prugelfan sollte sich
bereits jetzt die notigen Barmittel
zuriicklegen! Schon ab dem 21
Juni soll das fertige 24-MBit-Modul
flir Mega Drive und SNES in den

Korr setzt seinen ,Flaming Double
Strike’ fiir doppelten Schaden ein

A &

amerikanischen Regalen stehen.
Wir Mitteleuropder mussen uns
héchstwahrscheinlich noch ein we-
nig langer gedulden oder uns eine
(unzensierte) US-Fassung zulegen.
Néachsten Monat, im zweiten Teil,
beleuchten wir das fir ein
Fighting-Game absolut wichtige
Gameplay. AuBerdem lassen wir die
Testspieler, die wahrend der Ent-
wicklung des Games alle Fehler su-
chen (nur Street Fighter-Profis und -
Turniergewinner!) zu Wort kommen
Wenn |hr Euch auch nur ein
Quentchen fur Prugelspiele inter-
essiert, ist GAMEPRO 7/95 die ab-
solute Pflichtlekture fur Euch!

Maris Feldmann

L e S
Jen-Tai benutzt ihre ,Mid-Deflect’,
um Banes Attacke abzuwehren

o - '.

Die ,Frenzy’-Attacke setzt eine
Menge zerstérerische Energie frei

Die GAMERS-Crew meint:

Im Priigelspiel-Genre tut sich was.
Nach ,Samurai Shodown’, ,Virtua
Fighter’ und ,Killer Instinct’ sind die
Erwartungen fir die Zukunft nattir-
lich hoch angesetzt. Grafisch, tech-
nisch und besonders in Sachen
Gameplay wird ,WeaponLord’ wohl
neue MaBstabe setzen und ,SSF II'
eventuell sogar vom Thron stoBBen!+

i =
Den ,Thrust Block’ kann man gut ge-
gen spril de Gegner ver 1

2 A

Und hier prisentieren wir Euch die beiden

Spiele-Entwickler. Wir fragten sie, was

denn an WeaponLord anders oder besser

sein soll als an anderen Fighting-Games!

James God-
dard war
Concept Crea- §
tor fiir die SF
Il C.E., Co-De-
signer bei SF
Il T. H. Fund
Creator von
Dee Jay in
SSF !

GAMERS: Was qualifiziert Euch dazu, ein
neues Priigelspiel zu machen?

James Goddard: Wir horen auf die Spie-
ler. Das Konzept der Champion Edition
(SF) habe ich aufgrund von Spieler-Feed-
back entwickelt. Und auch viele Ande-
rungen in Hyper Fighting (SF) beruhen auf
den Wiinschen der Spieler. AuBerdem
spielen Dave und ich standig Fighting-
Games gegeneinander, und ich habe alle
groBen SF Il-Tourniere organisiert.

G: Was gefallt Euch an SF 117

Dave Winstead: Mann-gegen-Mann-
Kampfe, die niemals langweilig werden.
JG: Als ich das erste Mal SF Il spielte, war
ich ganz weg. Ich konnte gar nicht glau-
ben, wieviel Spieltiefe es hat.

G: Gibt es Elemente in SF I, die es auch in
WeaponLord geben wird?

JG: SF Il ist das einzige Spiel, bei dem
man mit einem Charakter seinen eige-
nen, persénlichen Kampfstil entwickeln
kann. Es ist ein Unterschied, ob Dave mit
Guile spielt oder ich. Bei WeaponLord
werden die Spieler ebenfalls ihren eige-
nen Kampfstil entwickeln knnen.

G: Was ist das einmalige an Eurem Wea-
ponlLord-Team?

JG: Fir jeden im Team ist es das erste
Vollzeitprojekt. Und jeder bei uns, ob
nun Dave, ich, unser Chef-Grafiker Alvin
Cardona oder unser Chef-Programmie-
rer Steve Chiang, gibt wirklich alles, um
WeaponLord auBergewohnlich zu ma-
chen. Wir sind noch jung und unver-
braucht und auBerdem alle Hardcore-
Spieler, die das Zeugs haben, um inno-
vativ zu sein.

G: Was geféllt Euch an Fighting-Games
und was findet Ihr furchtbar?

JG: Ich hasse es, wegen irgendwelcher
Fehler zu verlieren, die die Designer tber-
sehen haben. Ein gutes Spiel sollte seine
eigene Steuerung und Strategie haben.

“X

Dave Win-
stead arbeite-
te zuerst bei
der US-GAME-
PRO und dann
ebenfalls bei
Capcom an SF
T, SSFII,
Alien Vs. Pre-
dator und
Slam Masters!

AuBerdem missen alle Charaktere sehr
verschieden, aber gut ausbalanciert sein,
damit man sich auch nach Monaten noch
ernsthaft mit den anderen messen kann.
DW: Ich mag Games mit einem guten,
nicht zu einfachen Combo-System. Es ist
wirklich bléd, wenn man nur eine Joy-
stick-Bewegung machen muB, damit der
Move dann gleich mehrere Male trifft und
die halbe Energie wegschlagt.

JG: Ja, genau! Ich hasse es auch, wenn
eine oder zwei Combos den Gegner schon
killen. Das ist genauso schlimm, wie diese
Angriffsmuster, die man immer wieder
durchzieht, ohne daB der Gegner was da-
gegen tun kann.

G: Warum Waffen?

JG: Ich war schon immer von ,Conan - Der
Barbar' begeistert und habe auch viel in
der Richtung gezeichnet. Als ich zu Nam-
<o ging, hatte ich auBerdem keine Lust
mehr auf Hand-gegen-Hand-Kampfe. Ich
wollte was total anders machen. Eine Men-
ge Kritiker meinen, daB es nichts Neues
mehr im Priigelgenre gibt, was wir machen
konnten. Ich glaube, sie irren sich.

G: Warum denkt Ihr, daB WeaponLord er-
folgreich sein wird?

JG: Einer Menge Leute hat es gefallen,
daB man fir Street Fighter und Mortal
Kombat lange dben muBte. Es sieht so
aus, als ob im Moment jeder auf ein Game
mit neuen Startegien wartet - und nicht
nur eines mit einer Handvoll Feuerballen,
Dragonpunches und Fatalities. Weapon-
Lord wird eine Herausforderung sein und
wenn Du es beherrscht, wirst Du richtig
gut sein. Jedesmal, wenn Du jemanden
schlagst, geschieht das, weil Du ein guter
Kampfer und Spieler bist und nicht, weil
Du irgendwelche Macken im Programm
ausnutzt!

G: Danke fur das Interview und noch viel
Erfolg mit WeaponLord!




| Zehn Wrest-
ler treten in
Slammasters
gegenein-
ander an

Das muBte ja kommen! Kaum hat ,WWF Raw’ den Wrestling-

Markt erobert, zieht Priigelspiel Riese Capcom nach.

aturday Night Slammasters”
ist bereits vor tiber einem hal-
ben Jahr auf dem SNES er-
schienen. Diese Zeit hat Capcom al-
lerdings kaum genutzt, um das
Spiel an den recht hohen Standard
im Wrestling-Sektor anzupassen.
Zehn Phantasie-Kampfer stehen
bereit, von Euch in den Ring ge-
schickt zu werden. Die Steuerung
der Kontrahenten geht beim ansch-

LEICHTE STEUERUNG,
ABER WENIG SPIELMODI

lieBenden Wrestling-Fight leicht
von der Hand: Mit dem Attack-
Button teilt Ihr Schlage und Tritte
aus, mittels Sprung-Knopf vollfiihrt
Ihr méchtige Hopser, und mit dem
letzten Button haltet |hr den Geg-
ner am Boden fest (Pin). Durch
Kombination mit dem Steuerkreuz
konnt thr den Ring verlassen, in
die Seile laufen, den Kontrahen-
ten werfen und auf die Eckpfeiler
klettern. Selbstverstandlich verfugt
Ihr auch tber Special-Moves: Jede

Sehr groBe Figuren, einfache
Steuerung, ansonsten ist das
Modul eher durchschnittlich.

Figur hat eine Spezial-Attacke (die
den Street-Fighter-Special-Moves
auBerst ahnlich sind) und eine Su-
per-Slam-Technik, die Ihr einset-
zen konnt, sobald Ihr den Gegner
festhaltet. Leider wurde hier nicht
auf Ausgewogenheit geachtet:
Wahr-end Ihr fir King Rastas’ An-
griff nur triggern muBt, bendtigt
Jumbo Jacks’ Attacke eine Halb-
kreisdrehung auf dem Steuerkreuz.

AuBerdem ist ein einziger Ein-
spieler-Modus nicht gerade Uber-

Kratzige Sprachausgabe, kein

Multiplayer-Modus, nur ein
Einspieler-Modus.

Eine Nieder-
lage ist schon
schmerzlich,
vor allem

wenn einem
das Gesicht
zerdellt

ragend viel. Mit einem Freund
habt Ihr immerhin schon Qual der
Wahl: Normaler Vs.-Mode oder
ein Death-Match sind moglich. Im
Letzeren werden die Seile durch
Stacheldraht ersetzt und auBer-
halb des Rings liegen ex-
plodierende Minen her-
um — also Obacht!
Obwohl das Modul

L,GAMERS" meint...

genau. Daftir wurde am Sound
gespart und die Sprachausgabe ist
sehr kratzig. Wrestling Fans, die
WWEF Raw schon besitzen, sollten
trotzdem mal einen Blick riskie-
ren Michael Koczy

auf 32 MBit ,aufgebla-
sen’ wurde (SNES-\/ersi- GAMEPLAY | | DAUERSPASS ‘gz‘glzspiel
on nur 24 MBIt), gibt es 3+ 3- el
auBer dem Death-Mode 12 simultan
nichts Neues, und auch GRAFIK] Jsounop | Herstelles
sonst keine Verbesse- 2- 3_ (el
rungen. Im Gegenteil, P’E'I’J’Mﬁo
denn hier durfen nur E:;el_
zwei Spieler zum Pad NOTE 10 Kampfer
greifen, am SuperNES Schwierigkeit:
waren es noch vier. einstellbar
Fiir sich betrachtet ist Continues:
Slammasters ein solides, :::i::::.h
aber nicht gerade mit- 32 MBit
reiBendes Wrestling- Erhaltlich:
Spiel. Die Grafik ist gut im Handel

und die Kollisionsabfrage

=N GAMERS 6/95
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Dies sind die
Ménner ohne
Furcht und
Gnade: die
Toughmen!
Wagt Ihr Euch in
den Kampf?

it Bo;tsp\e\en ist das so
eine Sache. Es gibt ge-
wisse Probleme mit der
Darstellung des Kampfes. Zeigt
man ihn von der Seite, konnen

iele Schiégtedmiken

und Animationen,
Achtspieler-Turnier

viele Blocktechniken nicht ausrei-
chend animiert werden und wenn
man die Kontrahenden hinterein-
ander stellt, muB der vordere
naturlich transparent sein. Letzte-
re Perspektive bringt allerdings ei-
nige Nachteile im Zweispieler-Mo-

Minute gegen den Computer oder
einen Freund. Mit den Boxregeln
nimmt man es dabei nicht so ganz
genau. Da ist auch schon mal eine
KopfnuB erlaubt.

Bis zu acht Teilneh-

L 0:57 |
Die Bewegungen der Kampfer sind
sehr realitidtsnah, wie man sieht!

l.u A

dus mit sich.

Beim wilden ,Toughman Contest’
seht |hr Euren grunlich umrisse-
nen Muskelmann von hinten.

Als einer von 24 starken Mannern
aus aller Welt kampft Ihr im Turnier
Uber jeweils drei Runden a eine

mer kénnen sich im
,Tournament'-Modus
messen. Es sind zahl-
reiche Schlag- und
Blocktechniken und
zudem drei einstell-
bare ,Power-Punches’
maglich. Die sind je-
doch sehr schwer an-
zuwenden.

Wer keine Lust hat, komplizierte

Kampftaktiken zu erlernen, kann
auch einfach wild drauflosschla-
gen, es macht bei den meisten
Gegnern kaum einen Unterschied.
Erst bei den starkeren Toughmen

Lt
CREINEY

i £

The best things in life don’

Ein voll durchgezoge-
ner Aufwértshaken
kann einem glatt den
ganzen Tag vermie-
sen, der ja eigentlich
so schén sein kénnte!

Leichtbekleidete Damen
kiindigen die Runden an

muBt Ihr kontrollierter agieren.

Kampft lhr zu zweit im ,Exhibition’-
Modus, sind die Chancen, auf-
grund der Darstellung, leider un-
gleich verteilt. Besser ware die Per-
spektive von der Seite, bei der bei-
de Spieler gleiche Ausgangsbedin-

Chancenungleichheit im
Zweispieler-Modus, Special-
Moves zu kompliziert

5
<
o
4
<

gungen haben. Die Spiel-
barkeit leidet zudem et-
was unter den ruckeligen
Animationen. Ansonsten

” *
~GAMERS" meint...

sind die vielen verschie-
denen Boxer aber schon GAMEPLAY | [DAUERSPaSs | [GERE
gezeichnet und mit pas- 3+ 3+ ::E;ztﬁd
senden Soundeffekten 1-8 (2 simultan)
versehen. Im Hintergrund GRAFIK] JsounD] Hersteller
laufen zeitweise lustige 3 3 g‘::“
kleine Animatio- . DM 130
nen ab. N OTE Level:
Fazit: Wer sich 24 Kampfer
mit der Perspek- Schwierigkeit:
tive und der einfach/steigend
nicht ganz leich- G’"“";‘es:
ten Steuerung ESL:ZJM
angefreundet 16 MBit
hat, wird eine Erhaltiich:
Menge SpaB im Handel
haben th




Befinden sich

die Spieler in
Bewegung, so
verschwinden

P
Nach N4 e SEGA SUPER PREIS.'

JamTE.'

versucht ] A -
sich Ac- ' e = |
- -

claim nun S PORT S

auch an ei-

ner Foot-
. . teidigung) ein nicht gerade tppiges o

ballsim fiirs GG. Repertoire geboten wird. Die Uber- €

sichtlichkeit auf dem

Spielfeld, das aus der

Vogelperspektive be-

trachtet wird, laBt

ebenfalls zu win- SEM

schen brig. Diverse

Grafikfehler, die zum

Verschwinden einiger

Ty o | Korperteile der Spri-
[t 3 | tes fuhren, begeistern
RN O RS R | ebensowenig. Positiv
Sollen fiir mehr 0bus:chth<hke:t d ffa I Emgegen dle)r LII; E
sorgen: Kreuze und Kreise gam9 us auf. NFL Quarter| ac,
Club ist auf dem Game Gear ein .
uf dem MD machte ,NFL  durchschnittliches Programm, das

Quarterback Club” eine  der 16-Bit-Version nicht das Was-
gute Figur. Eine Mischung  ser reichen kann. - hja
aus Trainingswettkamp-

fen wie Zielwerfen und ” .

Hindernislauf sowie ge- ,,GAMERS melnt"’

standener Football-Ac-

tion machten das Pro-

gramm sehr interessant.

Leider wird bei der GG-

Version lediglich das

pure Footballspiel gebo-

ten. Samtliche Wett-

kéampfe der Mega-Drive-

Version fielen wie auch

die Szenario-Option

weg. Das Match mit ei-

nem Freund ist ebenfalls

nicht méglich. Diese

Mankos werden nicht

gerade dadurch verzeih-

lich gemacht, daB mit 48 : )
)6

;

Spielziigen (24 fur den
Angriff, 24 fur die Ver- s



DIE

Vormonat auf Platz 1

SONIC 3

Vormonat auf Platz 2

EARTHWORM
Jim

Vormonat auf Platz 5

e

Vormonat auf Platz 3

LANDSTALKER {y

Vormonat auf Platz 4

Landstalker
(Mega Drive}
Tip von Andreas Bretzler

Landstalker gehért meiner
Meinung nach auf Platz eins.
Brillante Grafik, toller Sound
und gutes Gameplay.
Spannende Stunden in den
Dungeons sind garantiert.

GAMERS

Auch wenn die Tage wieder
lénger werden, werden weiterhin
néchtelang Spiele durchgezockt.
Und was sollte passieren, wenn
Euch ein Spiel so richtig fesselt?
Klar, schreibt uns Euren Spieletip,
dann haben auch andere was
davon. Und ab die Post ...

LESER-

soNnica |
KNUCKLES ()

VIRTUA
RACING

MICRO
MACHINES 2

Vormonat auf Platz 8

FIFA
SOCCER ‘95

Vormonat auf Platz 9

NBA
Jam T.E.

ne

Sind das die
All-Time-Favorits?

Irgendwie scheint sich auf dem
MD (und auch bei den anderen
rl Systemen) eine gewisse Stagna-
tion einzustellen, denn die Plazierun-
gen verschieben sich nur noch geringfugig.
Ein Grund ist sicherlich, daB es die wenigen
neuen Spiele gerade im anstehenden Som-
merloch schwer haben, Kaufer und damit
Fans zu finden. Oder was meint lhr?

Schreibt uns...

Shining Force
(Mega Drive)
Tip von Lars Jacob

Seit ich Shining Force mein
Eigen nenne, sitzen mein Vater
und ich nur noch vorm Mega
Drive und mischen gegnerische
Truppen auf. AuBerdem kann
ich mein Englisch verbessern —
Oh, wie praktisch!

CooL
SPOT

Vormonat auf Platz 2

A

SONIC
o SPINBALL z
S

: X\
s STAR

3 WARS

N\

CooL
SPOT

Vormonat auf Platz 2

MICRO
MACHINES

Vormonat auf Platz 1

SONIC 2




Koénig der Lowen 03/4/95 70 Road Rash 05/92 90 Super Street Fighter 2 03/495 70

Koénig der Lowen 12/94 72 RoboCop 3 02/95 70 Super Thunder Blade 0504 72
Krusty's Super Fun House 01/93 116 RoboCop 3 03/4/95 70 Superman 11/94 72
Krusty's Super Fun House 01/94 99 RoboCop vs. Terminator 03/94 109 Sword of Vermilion 05/94 72
Landstalker 09/94 12 Rocket Knight Adv.  02/94 77 Sylvester&Tweety 01/95 70
Landstalker 11/94 72 Rolling Thunder 06/93 88 T2-The Arcade Game 10/94 73
Last Battle 04/94 77 Rolo to the Rescue  06/93 88 Talespin 06/93 88
Leathal Enforcers 2 03/4/95 70 Shadow of the Beast 06/93 88 Talmit's Adventure  06/93 88
Lemmings 01/95 70 Shadowof theBeast2 ~ 05/94 72 Task Force Harrier ~ 05/94 72
Lemmings 06/93 88 Shining Force 2 02/95 70 Taz Mania 01/93 116
LHX Attack Chopper 05/94 72 Shining Force2 03/4/95 70 Technoclash 01/95 70
LHX Attack Chopper 0984 72 Shining in the Darkness  01/94 99 Technoclash 11/94 72
Lotus Turbo Challenge  05/94 72 Shining in the Darkness ~ SP 1 51 Terminator 2 05/93 70
LotusTurbo Challenge  11/94 72 Slime World 06/93 88 The Flintstones 02/94 17
Magical Hat 04/92 68 Sonic 1 SP1 9,13 The Flintstones 05/94 72
Marble Madness 06/93 88 Sonic 2 01/94 100 The Incredible Hulk  02/95 70
Marble Madness SP1 51 Sonic 2 06/93 88 The Legend of Galahad 01/94 100
Mario LemieuxHockey ~ 05/94 72 Sonic 2 SP1 9 The Ottifants 03/4/95_ 70
Mc Donald’s T. Land  09/94 72 Sonic 3 04/94 77 Thunder Force 3 05/94 72
Mega Bomberman ~ 02/95 70 Sonic 3 05/94 72 Thunderforce 4 05/93 68
Mega-Lo-Mania 10/94 73 Sonic Spinball 10/94 73 Tiny Toons Adventures ~ 06/93 88
Mickey Mania 01/95 70 Sonic&Knuckles 01/95 70 Toejam & Earl 01/94 99
Mickey Mania 12/94 72 Sonic&Knuckles 12/94 72 Toejam & Earl SP1 52
Mickey M.-Castle of Il.  05/94 72 Sonic&Knuckles-Sonic2 01/95 70 Toejam & Earl 2 01/95 70
Micro Machines 02/94 77 Sonic&Knuckles-Sonic2 12/94 72 Toejam & Earl 2 02/95 70
Micro Machines 03/94 109 Sonic&Knuckles-Sonic 3 01/95 70 Toejam & Earl 2 04/94 77
Micro Machines 04/94 77 Sonic&Knuckles-Sonic 3 12/94 72 Toki 01/93 116
MiG-29 09/94 72 Space Harrier 2 SP1 52 Toki 01/94 99
Might & Magic 05/94 72 Sparkster 01/95 70 Trampoline Terror 05/94 72
Monster Hunter 05/94 72 Speedball 2 05/94 72 Truxton 05/94 72
Mortal Kombat 02/94 77 Speedball 2 11/94 72 Turbo Out Run SP2 135
Mortal Kombat 03/94 109 Spiderman 05/94 72 Twin Hawk 01/94 99
Musha Aleste 01/94 100 Splatterhouse 2 02/93 75 Twin Hawk SP1 52
Musha Aleste 04/92 67 Splatterhouse 2 03/94 109 Two Crude Dudes 04/92 67
NBA Jam 12/94 72 Star Controll 05/94 72 Universal Soldier 01/94 99
NewZealand Story(US)  03/4/95 70 Starflight 02/94 77 Urban Strike 01/95 70
Out Run 05/94 72 Steel Empire 04/94 77 Urban Strike 12/94 72
Pac Mania 05/94 72 Steel Talons 03/94 109 Valis 3 04/92 67
Pagemaster 03/4/95 70 Steel Talons 06/93 88 Verytex 05/94 72
Paperboy 05/94 72 Stormlord 05/94 72 Virtua Racing 03/4/95 70
Phantasy Star 2 05/94 72 Street Fighter 2 03/94 109 Virtua Racing 09/94 72
Phantasy Star 2 SP1 98 Street Fighter 2-S.CE.  02/95 70 Warsong 03/94 109
Phantasy Star 3 SP1 51 Streets of Rage SP1 52 Where in Time is C.S.  04/92 67
Phelios 05/92 90 Streets of Rage 2 01/94 99 Whip Rush 05/94 72
Pink Panther g.tH. 10/94 73 Streets of Rage 2 01/95 70 Wonderboy 3 SP1 52
Pitfall 03/4/95 70 Streets of Rage 3 01/95 70 Wonderboy 5 (US)  03/4/95 70
Populous 04/92 67 Streets of Rage 3 09/94 72 Wonderboy in Monsterw. 01/94 100
Predator 2 01/95 70 Strider SP1 52 World Cup ttalia 90 05/94 72
Probotector 01/95 70 Strider 2 01/95 70 World of lllusion 06/93 88
Quackshot 04/92 68 Sub Terrania 09/94 72 WWF Royal Rumble 03/4/95 70
Quackshot 06/93 88 Sunset Riders 06/93 88 VWVF Royal Rumble 11/94 72
Quix 04/94 y Super Hang On SP1 52 Zany Golf 04/92 67
Rambo 05/92 90 Super Monaco GP 2 SP2 135 Zerothe KamikazeSq.  02/95 70
Rampart 03/94 109 Super Real Basketball 05/94 72 Zero Tolerance 01/95 70
Revenge of Shinobi 05/94 72 Super Street Fighter 2 01/95 70 Zombies 04/94 77
Rings of Power 01/94 100 Super Street Fighter 2 02/95 70 Zool 03/94 109




LEVEL 3

3.6 Der weitere Weg bis zu dieser Blockade ist
mehr oder weniger geradlinig.

Das Spinnennetz zerstort Ihr am besten mit
einem SuperschuB der Steinschleuder.

3.9 Bei den Seilen, an denen Ratten her-
umlaufen, muBt Ihr sehr vorsichtig sein.
Klettert am besten langsam nach oben,
und erledigt die herankommenden Nager
mit einem ,Peitschenhieb’.

4.1 Hinter der Riibe dieses Feuerspeiers ist
ein Diamantring versteckt. AuBerdem seht
Ihr einen grob-pixeligen Scorpion: Jener
ist ein alter Bekannter von Eurem Vater,
Pitfall Harry.

Nachdem Euer Vater im letzten
Teil entfiihrt wurde, Ihr durch den
Dschungel von Ceiba gereist und
den Xibalba-Wasserfall erklommen

habt, fiihrte Euer Weg in die

Tazmul-Minen. Jetzt ist Schluff

mit Ausruhen — ein Monat reicht!

Greift zum Pad und lafit Euren
Vater nicht linger warten.

- Tazmul Minen (Teil 2)

L LB
3.7 Wenn Ihr kurz darauf an diesem Seil
héngt, springt doch mal nach links unten:
Dort warten nette Extras, die Euren Waf-
fenvorrat aufstocken und Euch Lebens-
energie zurickgeben

3.10 Klettert nicht gleich ganz nach oben,
sondern springt an den Seilen weiter nach
rechts. Dann ein beherzter Sprung auf die
Gleise, und Ihr findet etwas weiter rechts
ein Extraleben.

beod

4.2 Die Zungen, die aus den Masken ra-
gen, und die herausklappenden Treppen in
diesem Level sind mit etwas Ubung und
Timing kein Problem. Achtet bei den Trep-
pen immer auf das Gerdusch, welches das
Wegklappen ankundigt.

077832

3.8 Auf der keinen Lore kénnt Ihr ruhig
mit Vollgas gegen die Wand brettern.
AuBer einem kurzen Knock-Out mit ansch-
lieBendem Kopfschutteln macht dieser
Crash Harry Jr. nichts aus.

3. 11 Geht danach zurtick und klettert am
linken Seil nach oben. Seid Ihr in der Mul-
de angelangt, sammelt fleiBig die Extras ein
und legt den Schalter um. Rechts 6ffnet
sich dann eine Falltar.

S DA o %gggﬁm
4.3 Habt Ihr oben die Statue besiegt (unter
ihr seid Ihr sicher), kénnt Ihr in das alte
Atari 2600-Pitfall!-Spiel gelangen: Springt
einfach mit groBem Anlauf nach links und
Ihr landet beim Scorpion von 4.1. Geht

durch die Tur und Ihr findet ein , I,

THE MAYAN

Heute weisen wir Euch den
Weg aus den Minen heraus,
und direkt in das Ur-Pitfall!-

3.12 LaBt Euch in die Tiefe fallen. Von links
rollen dann groBe Loren auf Euch zu
Springt draber und bewegt Euch dabei
nach links. So kommt lhr zum Ausgang!

4.4 Springt nach links, und ein Spinnen-
netz katapultiert Euch in die Hohe. Geht
nach der Landung nach rechts, sammelt
die Minzen ein und kriecht dann erstmal
UNTER dem Teleporter-Feld hindurch.
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4.5 Habt Ihr HINTER den Mauern - experi-
mentiert ein biBchen - das Extraleben und
die anderen Bonusgegenstdnde einge-
sammelt, geht zum Teleporter zurtick. Jener
beférdert Euch in den alten VCS-Klassiker.

ADVENTURE

Spiel von 1982 hinein. Da-
nach machen wir die Stadt
Copan unsicher! mik

J. =
4.15 Klettert am Seil bei der nachsten
Schlange nach oben (Abkirzung von 4.12)
Geht dann nach rechts und klettert an der
Schlange in einen verborgenen Raum.
Betatigt den Schalter in der linken Wand.

4.19 ... und den Schalterstein in die Wand
schlagen. Geht dann weiter nach rechts,
und bewegt Harry Jr. iber Zungen und
Treppenstufen nach oben zur Chilischote.

113373

4.6 Das Ur-Pitfall! besteht aus 256 ver-
schiedenen Bildern. Mit nur drei Leben
muBt Ihr versuchen innerhalb des Zeitli-
mits aus dem Urwald zu gelangen. Dieses
Spiel war vor 13 Jahren der Hit schlechthin!

4.9 Lauft und springt mit dieser Extra-Power
so schnell wie méglich auf das Dach zurtick,
unter dem die Amphoren hingen (Vorhin
kamt Ihr da némlich nicht rauf). Ihr kénnt
Euch jetzt weiter nach links hangeln.

4.12 LaBt Euch dann nach unten fallen.
Springt links an den Ring, so fallt Ihr durch
eine Falltar nach unten. lhr kénnt auch
dank des Chilis Gber die Schlammgrube ab-
kurzen. So kommt lhr gleich zu 4.15.

171273

4.16 Geht dann wieder nach links zurdick,
und siehe: Die Wand hat sich geéffnet!
Sammelt das Herz und das Extraleben
ein. Dann wieder zurick nach rechts
gehen. (,Eine Lauferei ist das ...")

-

4.7 Habt Ihr alle drei Leben verloren, seid
Ihr wieder im ,normalen’ Spiel

Geht jetzt von Punkt 4.3 weiter: Zerschlagt
bei den Amphoren angekommen die rech-
te. Es erscheint ein Herz.

4.10 Habt Ihr die drei Extraleben einge-
sackt, geht zuriick zu 4.8. LaBt Euch durch
das Loch fallen und folgt dann Eurem In-
stinkt. Nach einer Teleporter-Tiir miBt Ihr
Euch ber ein paar Gruben hangeln, ..

4.8 Seid Ihr dann weiter rechts ganz nach
oben gesprungen, kénnt lhr unter der Mau-
er durchkrabbeln und Extras einsammeln.
Probiert beim Zurlckkrabbeln aufzuste-
hen, so kommt Ihr an eine Chilischote.

s, Ve

“141373

o

4.11 ... dabei sammelt Ihr hinter dem Gét-
zenbild eine Chilischote ein. Lauft dann
sofort nach links und springt beim Vor-
sprung - dank Chili-Power - nach links auf
die Plattform: Dort wartet ein Extraleben.

4.13 In diesem Korridor wimmelt es nur so
von Ungeziefer, also Obacht geben. Klet-
tert dann ganz rechts (!) am Seil nach oben
(Vorsicht Piken!), um den Schalter in der lin-
ken Wand zu betatigen.

4.17 LaBt Euch in den Abgrund fallen und
zerschlagt nur die untere Amphore. Jetzt
den Schalter betdtigen (Daneben stellen
und etwas warten) und das — nun erschei-
nende - Extraleben einsammeln.

4.14 Nun wieder dorthin zurick, wo die
Schlange an dem Seil hangt. Betaubt sie
und klettert hoch. Die goldenen Statuen
werden jetzt lebendig und bewerfen Euch,
also schén ducken und Hiebe austeilen.

4.18 Danach mit Kriechen und Zungenge-
springe (Links oben bei den Zungen wartet
ein Ring!) an das Seil hdngen und nach
rechts unten rutschen. Vom néchsten Ruick-
setzpunkt mit Anlauf nach links springen

7

Adios Amigos!
Ty, leider miif3t I, Stein-

Weuder und Bumerang

4.20 Dank der nun zur Verfigung stehen-
den Sprungkraft, kénnt Ihr den Bereich
weiter rechts - und die Extras - erreichen.
Springt danach sofort zurdck, bevor die
Chiliwirkung nachlaBt.

4.21 Die Endgegner-Jaguars erledigt Ihr
am besten, indem Ihr Eure Extras einsetzt.
Wollt Ihr nicht kampfen, nehmt den Chili
von 4.19 und springt tber sie hinweg zum
Ausgang nach links oben (Toller Tip von
Hans-Peter Muff aus Luzern — weiter so!).

erdlimal ein Weilchen an den
4’  osolconlch s g

B i houste ul Schitl
Bis gun wécchaton GAMERS!




Ihr sucht einen
bestimmten
Code und habt
keine Ahnung,
wo er zu finden
ist? Schaut in
dieses Register!

Game Gear
Alien 3 09/94 72
AX Battler 02/94 77
Bart vs. the Sp. 11/94 73
Batman Returns 09/94 72
Chakan 10/94 73
Chuck Rock 03/94 109
Chuck Rock 10/94 3
Columns 10/94 73
Cool Spot 10/94 73
Das Dschungelbuch  03/94 109
Devilish 03/94 109
Donald Duck 10/94 B
Ecco The Dolphin 10/94 73
G-loc 02/94 74
Global Gladiators 10/94 73
James Pond 2 03/94 109
Jurassic Park 10/94 73

Marble Madness 02/94 77
Mickey Mouse 2 11/94 73

Popils 11/94 73
Prince of Persia 10/94 73
Prince of Persia 11/94 73
Shinobi 02/94 77
Shinobi 2 04/94 77
Shinobi 2 11/94 73
Slider 06/93 88
Sonic 1 06/93 88
Sonic 1 11/94 73
Sonic 2 06/93 88
Sonic 2 11/94 73
Sonic Chaos 03/94 109
Sonic Chaos 11/94 73
Spiderman 2 11/94 73
Spiderman vs. the Kingpin 11/94 73
Star Wars 11/94 73
Streets of Rage 11/94 73

Streets of Rage 2 11/94 73
Super Monaco GP 02/94 17
Super Smash TV 11/94 73
Taz Mania 11/94 73
Terminator 1 11/94 73

The Ottifants
Wonderboy
Wonderboy

03/94
11/94
06/93

WWEF Steel Cage Ch. 11/94

Mega Drive

688 Attack Sub
Aero Blaster
Aero the Acrobat
After Burner 2
Aladdin

Aleste

Alex Kidd E. Castle
Alicia Dragoon
Alien 3

Alien 3

Alien Storm
Arrow Flash

Art of Fighting 1
Atomic Robokid
Atomic Runner
Axis FZ

Batman

Batman Returns
Battletech
Battletoads

Bird & Cat

Blades of Vengeance
Bonanza Bros.
Bonanza Bros.
Bubsy

Bubsy

Budokan
Burning Force
Cadash

Captain America
Chakan

Chakan

Chaos Engine
Chaos Engine
Chester Cheetah
Chiki Chiki Boys
Chuck Rock
Chuck Rock
Columns

Cool Spot

Cool Spot

Crue Ball

Crue Ball

Das Dschungelbuch
Desert Strike
Devil Crash

Dick Tracy

Dino Land

DJ Boy

09/94
02/95
05/94
03/4/95
02/94
03/4/95
05/94
05/94
02/93
SP
05/94
05/94
03/4/95
01/94
01/95
04/92
05/94
06/93
01/95
04/94
04/94
034
05/94
SP1
02/94
04/94
05/94
04/94
05/94
04/94
01/95
06/93
01/95
02/95
04/94
02/94
01/94
SP1
02/95
06/93
11/94
03/94
06/93
03/4/95
05/92
04/92
04/92
04/94
04/92

10
73
88
73

9 Double Clutch
Dragon’s Fury
Dune 2
Dune 2
Dynamite Duke
Dynamite Headdy
E-SWAT

72 Earthworm Jim
70 Ecco The Dolphin
72 Eternal Champions
70 Eternal Champions
77 F-117 Nightstorm
70 F-15 Strike Eagle
72 F1
72 Fantasia
72 Fantasia
50 Fatal Fury
72 Fatal Labyrinth
72 Fatal Rewind
70 Fire Shark
100 Flashback
70 Forgotten Worlds
67 G-Loc
72 Gauntlet 4
88 General Chaos
70 Ghostbusters
77 Ghouls'n'Ghosts
77 Global Gladiators
109 Gods
72 Golden Axe
50 Golden Axe 2
77 Golden Axe 2
77 Growl
72 Gunship
77 Gunstar Heroes
72 Gunstar Heroes
77 Gynoug
70 Hellfire
88 Herzog 2
70 Herzog 2
70 Home Alone
77 Indiana Jones
77 Insector X
99 James Pond
50 James Pond 2
70 James Pond 2
88 John Madden Football
72 John Madden Football
109 Junction
88 Jungle Strike
70 Jungle Strike
90 Jurassic Park
68 Jurassic Park - R. Edition
67 Kid Chameleon
77 Kid Chameleon
67 Klax

N —

d ‘Vw«,‘*

11/94
01/94
01/95
02/95
01/94
12/94
01/95
02/95
04/94
04/94
05/94
09/94
09/94
10/94
01/93
SP1
02/94
SP1
05/94
04/94
02/94
04/94
09/94
12/94
01/95
SP1
05/94
02/94
02/95
05/92
01/95
SP1
04/94
01/95
02/94
04/94
05/94
05/92
05/94
SP1
02/94
06/93
04/92
SP1
01/93
SP1
044
Sp2
04/94
04/94
10/94
01/94
03/4/95
01/94
04/92
04/94

72
99
70
70
100
72
70
70
77
77
72
72
72
73
116
50
77
50
72
rid
77
77
72
72
70
50
72
77
70
90
70
51
77
70
77
77
72
90
72
51
a7
88
68
51
116
51
77
58
77
77
73
99
70
99
68
77
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TIPS FUR LOND

Wie Ihr an den Messeseiten bereits
erkennen konntet, waren Michi und
Klaus fur Euch in London unterwegs.
Aber nicht nur auf der ECTS trieben
sie ihr Unwesen, auch die City haben
sie ausgiebig erkundet. Daher, an-
stelle eines Spieletips, ein zwei Insi-
der-News Uber die faszinierende Me-
tropole Britanniens:

s

Wer schon
eine der groBtel
aufsuchen Im 1

sie nicht zu tibersehen.

Dank des niedrigen Pfund-Kui
shoppen momentan so gun:
nie. Die billigsten Games findet lhr

Road Runner
(Mega Drive)
Tip von Salah

Road Runner ist far mich das
beste Spiel, weil man
zwischen dem Koyoten und
Road Runner wéhlen kann.
Die Grafik ist ein Traum und
auch der Sound ist spitze.

Doom
(32X)
Tip von Frederik Krahé

Ich finde Doom fur das 32X
gehoért auf Platz eins. Super
Grafik und gute Animation
verdienen nichts anderes.
Sobald sich ein Monster
néhert, heiBt es: ,Hasta la
vista, Baby!” und BUMM!

Earthworm Jim
(MD)
Tip von Nils Althaus

EWIJ abertrifft jedes andere
Spiel! Nicht nur sémtliche
Jump&Runs, nein, auch alle
Sport, Adventure- und
Pragelspiele kénnen sich nicht
mit diesem Killerwurm messen.

we/e Spez:altrrcks und und
und. Dieses Jump&Run ist
durch die perfekte Spielbarkeit
das beste auf dem MD. Durch
die vielen Continues ist das
Game auch sehr fair...

MITMACHEN & GEWINNEN

Wie, Ever Llebhngsgume ist nicht in den Charts2 Da
gu t's nur eins: Schreibt uns jeweils Ever
ler eine komplette Chart-Liste auf
eine Postkarte oder per Brief. Wenn lhr noch ein
Foto von Euch beilegt und ein paar kluge Sétze zu
einem der Spiele schreibt, findet lhr Euch demndichst
vielleicht auf dieser Seite wieder. Wer weif3 ...
Und damit sich Euer Engagement lohnt, verlosen wir
unter allen Einsendungen ein Modul Eurer Wahl,
Also vergeft den Namen und das System Eures
Waunschgames nicht.

Gewmner vom letzten Mal ist

Pitfall-The Mayan
Adventure

. (Mega Drive) rbert Deninger aus Wien.
Tip von Philippe de Casillas Viel Spaf} mit Earthworm Jim!
Pltfall ist einfach unubertreffhch Unsere Adresse:
le i GAMERS Charts
: Heilwigstrafie 39
on hilft Dir sicherlich 20249 Hamburg

(omplettLosung

Wir sehen uns néichsten Monat,
wie immer mitten im Heft!

GAMERS 6/95
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Michis Quest — DAS ENDE

Michi, der jeden Tag (!) mit der Bahn von Eckernfor-
de (,Wo is'n das?”) nach Hamburg zur Redaktion
fahrt, hat nach langem Suchen endlich eine Woh-
nung in der Hansestadt gefunden. Somit hat er
zukiinftig nur 20 Minuten Fahrtweg, statt 2 1/2 Stun-
den wie bisher. Unser Chefredakteur Uli schlug ihm
geistesgegenwartig die Einfiihrung von unbezahl-
ten Uberstunden vor, damit Michi mit der gewonnen
Zeit auch etwas Sinnvolles anstellen kann.

bAbMM Vow

Genau meir

Unsere personliche
Meinung zu:

THEME
PARK (MD)

SATURDAY NIGHT
SLAMMASTERS (MD)

An alle, die es interessiert!

Ab sofort findet Ihr auf dieser Seite unsere persénliche
Meinung zu den ,Highlights' des Monats! Aufierdem ver-
sorgen wir Euch mit lustigen und kuriosen Infos aus un-
serem Redaktions-Alltag. Kritik und Anregungen sind

uns natirlich herzlich willkommen!

BB AD Coichischlecht B b b

DIE REDAKTIONS-

Was |hr in der folgen-
den Liste findet, sind
die beliebtesten Sega-
Spiele bei uns in der
Redaktion. Falls lhr ei-

nen der Titel noch nicht
kennt, solltet Ihr
schnellstens Euren
Handler aufsuchen!

0

Y S

KEIO FLYING
SQUADRON (MCD)

MOTOCROSS

TOP 10

Snatcher
NHL Hockey "94
Gunstar Heroes

MD
MD
Virtua Racing Deluxe 32X

Micro Machines2 MD
Revenge of Shinobi M

Earthworm Jim MD
Thunder Force llI MD
Samurai Shodown MD
Story of Thor MD

kS

uu

Genres: Rennspiele
Lieblingsspiel:

Micro Machines 2

macht Spielen SpaB!

_Ein gutes Konzept, eine

qute Steuerung und jede
Menge DauerspaB3. Schon
lange hat mich kein MD-
Spiel mehr so gefesselt.

bhh

Peter Molneux und alle
Fans seiner Spiele mégen
mir vergeben. An Theme
Park komme ich echt
nicht ran. Es ist nett ge-
macht, aber das Thema
trifft bei mir keinen Nerv

bbb

Mit Simulationsspielen
kénnt Ihr mich normaler-

bbbb

Eine wirklich gut ge-
machte Wirtschafts-Si-
mulation mit netten Ele-
menten: Das SimCity-Fee-
ling endlich auch auf dem
Mega Drive.

| 5 =
Schon auf dem SNES
konnte diese Wrestling-
Simulation (ohne WWF-
Lizenz) durch Spielbarkeit
uberzeugen. Auch MD-
Wresler werden zufrie-
den sein

»

- nicht gesehen -

bbb

Capcom laBt das Priigeln
nicht! Im Gegensatz zur

MICHAEL weise jagen, aber sogar  SNES-Fassung kénnen je-

Genres: Rennspiele, die Pommespreise einer  doch nur zwei Spieler

Pragelspiele Frittenbude bestimmen  gleichzeitig zum Pad grei-

Lieblingsspiel: zu konnen, ist eine witzi-  fen, dafir gibt's aber
Pitfal ge Spielidee mehr Spielmodi

bh

Ein etwas ,anderes’
Wrestling-Game — aller-
dings fur meinen Ge-
schmack leider nicht an-
ders genug

bbb

Ich habe eine Aversion
gegen dieses Rumge-

hampell Die Aufma-

ing ist zwar gelungen,

bbb

Das ist ja wohl mit Ab-
stand der dreisteste Par-
odius-Klon den ich je ge-
sehen habe, Trotzdem
ganz lustig und gut spiel-
bar! Ultraniedlich!

bbbb

Baller-Fans aufgemerkt!
Keio Flying Squadron
hat zwar nicht die Ra-
sanz eines Thunder For-
ce |V, ist dafur aber
umso skurriler und wit-
ziger. Hat mir SpaB ge-
macht!

b b

An welches Game erin-
nert mich KFS bloB ...?
Wer so dreist Ideen und
Gameplay klaut, gehort
ja normalerweise vor den
Kadi, also Parodius-Fans
Hin zu Eurem Anwalt und
ne Klage rausschicken!

bbb

Baller-Orgie im Knuddel-
Look? Gut und schon,
aber etwas mehr spieleri-
sche Tiefe ware doch
noch ganz hiibsch gewe-
sen.

| 5 5

Das MuB heiBt nach wie
vor Parodius’. Trotzdem
kann KFS nebenher exe-
stieren, auch mit dem graB
lichen Spritegefacker bei
den Endgegnern!

CHAMPIONSHIP (32X)

[

Ahhhhhhhhhhhhhhhhh-
hhhhhh! Wie kann Sega
bloB so einen Mull raus-
bringen? Wozu kontrol-
lieren die denn alle Ga-
mes? So wird das mit
dem 32X nie was.

»

Oha. Da haben die Sega-
Entwickler die Arbeit wohl
den Jungen vom Pizza-Ser-
vice machen lassen. Anders
1&Bt sich ein solch plattes
Game kaum erkléren.

- nicht gesehen -

- kein Kommentar -
(besser is” das vielleicht)

A

Hahaha, wohl ein Witz,
wie!? Was soll denn das,
50 einen Schmu zu pro-

schiucker!

MICRO
MACHINES 2 (GG)

Was will man mehr? Hier
kann man mit acht (1)
Leuten gleichzeitig am:

/N/STS/S/S

Wow, was die Jungs von
Codemasters hier abge-
liefert_haben, kann sich
sehen lassen. Coole Gra-
fik und ein Mords-Spiel-
spaB machen MM2 mal
wieder zum Insider-Tip!

bhrh

Die MD-Version ist nattir-
lich klar besser, aber fiir
den Farb-Handheld gibt
es kein witzigeres Renn-
vergniigen. Per Link-Ka-
bel kommt das Vergnt-
gen nochmal so gut.

(3 5] 5 S

Viele Autos, viele
Strecken, viele Spieler —
viel SpaB auf Segas Hand-
held.

LSSl

Man muB schon auf die-

‘se Art Rennspiel abfah-
ren (auch auf das Game:
Gear an sich!). Und wenn
dem so ist, hat man sich
ein spaBiges Spielchen
zugelegt.




as in Sachen Sportsimula-

tionen erfahrene Pro-

grammierer-Team von El-
ectronic Arts hat es zustandege-
bracht, die hervorragende Spiel-
barkeit der Mega-Drive-Version in
die nagelneue Game-Gear-Fassung
zu packen!
Unter 26 ,echten’ amerikanischen
Eishockey-Mannschaften plus zwei
All-Star-Teams kénnt Ihr Euch ein
Team auswahlen. Schnelligkeit und
eine gelungene Steuerung, wie
auch die optimale Perspektive,
zeichnen das Spiel aus
Etliche Spiel-Modi, darunter diver-
se Playoffs und Zweispieler-Modi,
gegen- und miteinander (per Link-
kabel) bieten sich an. Obwohl die

Bestechend gute Spielbar-
keit, viele gute Ein- und
Zweispieler-Modi

Sprites manchmal
flackern und man
sich erst an die
kleinen Figuren ge-
wohnen muB,
macht es unheim-
lich viel SpaB sich
auf dem Eis durch-
zusetzen. Passe

teberby)

Bruder bekommen!

Mittelfeld-

geplénkel

bleibt nicht

aus, wenr) Das Scrolling ist zwar
man sich schnell, aber die Sprites
du.n:hsetzen flackern leider
will!

und Schisse kénnen prézise ge-
spielt werden, und der Computer
ist ein wirklich ernstzunehmender
Gegner.

Per Linkkabel kénnt Ihr sogar zu
zweit dem Puck nachjagen, und
selbst die Soundeffekte sowie die
Musik sind zufriedenstellend.

So alles in allem ist den Jungs
von Electronic Arts hiermit
eine sehr beachtliche Kon-
vertierung des groBen Vor-
bilds gelungen.

A BIPOR
PLAYER CARDS

hicaso
Blackhawks

Die groBBen
Vorbilder

Im Jahre 1992 machte ,NHLPA
Hockey '93’ Furore auf dem
Mega Drive. In der GAMERS-Ausgabe 5/92 benote-
ten wir es mit der héchsten Wertung, einer glatten
Eins. Ein knappes Jahr spéter folgte ,NHL Hockey 94’,
das spielerisch nicht nur schneller war, sondern auch
umfangreichere Statistiken aufzuweisen hatte.

Mit der 95er-Version konnte der Hersteller Electro-

nic Arts auch den letzten Zweifler iiberzeugen. Auf

Toe 70

e TR
Foeys
E o
3ile

NHL Hockey 94,
Mega Drive

e

lEmn' 3 .
Wenn Euch der Computer nicht

im#\"-“ mehr besiegen kann, dann

M“ Cromd Lavel nehmt Ihr einfach ein schlech-
teres Team!

n *
~GAMERS" meint...

GAMEPLAY | | DAUERSPASS | - Genre:
2 2 |
Spieler:
1 (2 Linkkabel)
Hersteller:
Electronic Arts
Preis:
ca. DM 90
Level:

SOUND

MHL STAMO OGS

MESTERM COMERENCE

cEMTRAL B1V

GRAFIK
28 Teams
Schwierigkeit:
mittel
Continues:

3+ 3
NOTE

- Speicher:

2 MBit
Erhaltlich:
im Handel

diesem Sektor

'| gibt es einfach

| nichts wirklich

Vergleichbares.

| NHL Hockey ‘95,
Mega Drive

Das geniale ,NHL Hockey 1
94’ (MD) hat einen kleinen

KLEINER EIS-
HOCKEY-FUHRER

Assist: Assist=Vorlage, die beiden zuletzt von
der eigenen Mannschaft gespielten Passe ei-
nes Angriffs, der zu einem Tor fiihrt

Center: Spielmacher

Check: ein erlaubter Angriff auf den Kérper
mit Armen, Brust oder Schulter

Charging: Regelwidrigkeit, bei der ein Spieler
in einen anderen springt oder lauft

Cross Checking: Unerlaubter Angriff mit
hoch- und gleichzeitig quergehaltenem Schia-
ger

Face Off: Anspiel bzw. Wiederaufnahme des
Spiels nach einer Unterbrechung, auch ,Bully”
genannt

Forward: Angreifer, auch ,Fliigelspieler’ ge-

" nannt

Guard: Abwehrspieler
Holding: Festhalten des Gegners mit Armen,
Handen oder Schlager
Hooking: Beinstellen’ mit dem Schlager
Icing: Befreiungsschlag. Unerlaubter Weit-
schuB aus dem eigenen Verteidigungsdrittel bis
Uber die gegnerische Torauslinie; wird mit ei-
nem Bully vor dem eigenen Tor geahndet
Line: Line=Linie; das Spielfeld besitzt neben der
Mittellinie vier weitere Linien, die die Toraus-
raume, die Verteidigungs- und Angriffszonen
sowie die neutralen Zonen begrenzen
Offside: Im Eishockey gibt es zwei Arten von
Abseits: 1. Gewohnliches Abseits: Die Scheibe
muB vor jedem Spieler der puckfuhrenden
Mannschaft die blaue Linie der Angriffszone
uberqueren. 2. Zwei-Linien-Abseits: Der Puck
darf nicht tiber zwei Linien zu einemTeam- Kol-
legen gepaBt werden
One-Timer: DirektschuB nach Zuspiel
Penalty: Ein Penalty wird nach einer Regel-
widrigkeit ausgerufen. Ublicherweise betragt
die Strafe 2 Minuten. Es gibt aber auch hartere
Konsequenzen, wie Disziplinarstrafen von 10
Minuten oder gar AusschluB vom Match
Penalty Shot: Wird ein Angreifer direkt beim
TorschuB gefoult, so gibt es einen Penalty
Shot. Dabei startet der Gefoulte von der Mit-
tellinie und lauft allein auf den Torhiter des
gegnerischen Teams zu
Period: Period=Drittel; ein Eishockeyspiel ist in
drei Spielabschnitte (Drittel) a 20 Minuten
netto aufgeteilt. Bei Unterbrechungen wird die
Uhr angehalten
Power Play: Ist eine Mannschaft in der Uber-
zahl, da ein Gegner eine Zeitstrafe absitzt, so
spricht man vom Power Play
Puck: Der Puck, auch Scheibe, womit gespielt
wird, ist 2,54 cm hoch, 156 bis 170 g schwer,
hat einen Durchmesser von 7,62 cm, besteht
aus Hartgummi und kann Geschwindigkei-
ten von tber 150 kmv/h erreichen
Short Handed: Das Gegenteil des Power
Plays. Spielt ein Team in Unterzahl und er-
zielt ein Tor, so spricht man von einem ,Short
Hander’ oder ,Short Handed Goal’
Tripping: Unerlaubter Angriff mit dem Korper
oder dem Schlager, um den Kontrahenten
absichtlich ins Stolpern zu bringen
hja



= GAMERS 6/95

as letzte Geld fir ein 32X

ausgegeben und nun kei-

ne Kohle mehr tibrig fur
ordentliche Golfschldger? Nur kei-
ne Panik! Freunde des Golfsports
kommen nun endlich auch auf
dem 32X voll auf ihre Kosten. Un-
ter fachkundiger Leitung des Golf-
profis Fred Couples geht es zur
Sache, und zwar auf den schén-
sten 36 Bahnen der ganzen Welt,
ausgewahlt vom renommierten

GOL

,Golf Magazine'. Die kénnen in
verschiedenen Kombinationen
durchgespielt werden, fur Ab-
wechslung ist also jederzeit ge-
sorgt. Ebenso abwechslungsreich
wie die Kurse sind auch die Spiel-
modi, die neben Einspieler- auch
diverse Mehrspieler- und Turnier-
modi fir bis zu acht Leute umfas-

sen. Dank Batteriespeicher kon--

Nur nicht vom rechten Weg abkom-
men: Zwar kann man durch ...

... Ausfliige ins Geldnde die Schén-
heiten der Landschaft genauer ...

erkuden, st6Bt dabei aber auf
das eine oder andere Hindernis!

Es griint so
griin, wenn
wir auf
Segas Golf-
platz zieh'n.
Packt die
Schléager ein!

nen nicht nur verschiedene Spieler
erzeugt und mit ihren Erfolgen
dauerhaft verewigt werden, son-
dern als besonderes Schmankerl
auch noch die vier besten Szenen
in ihrer Wiederholung fiir die Nach-
welt festgehalten werden.

Gute Spielbarkeit,
vielféltige Spielmodi,
Batteriespeicher

Die Karte
sorgt

fiir den
nétigen
Uberblick

Wir basteln
uns einen
hoffnungs-
volle

Nachwuchs-
i S|

+14 Dist 385 YD

Spielerisch macht das Game ei-
nen recht guten Eindruck, es sind
alle Elemente vorhanden, die man
von einer ernsthaften Golfsimula-
tion erwarten kann. Lediglich die
Darstellung des Griins ist nicht im-
mer sehr Ubersichtlich, insbeson-

36 LOCHER
AUF 32 BIT

dere langere Puts werden da
manchmal zum Glicksspiel. Mit
etwas Ubung hat man aber auch
diese Sache schnell im
Griff, so daB dem Gol-
fervergntigen eigentlich
nichts mehr im Wege

GAMERS" i
~GAMERS" meint..

Cluk3 HWOOD

Shot FULL 2568 YD

Ein Golfplatz in der Wii-
ste? Die Bewadsserungs-
kosten sind wohl enorm

Griins manchmal etwas
uniibersichtlich, wenig
Soundeffekte

wahrend des Spiels wurde aller-
dings etwas auf Sparflamme ge-
kocht. Nichtsdestotrotz, zumindest
Sportfreunde sollten auf alle Falle
mal einen Blick auf das Game ris-
kieren — gunstiger als eine Mit-
gliedschaft im ortlichen Golfclub ist
die Anschaffung allemal.

Michael Anton

steht. Auch technisch =
GAMEPLAY | | DAUERSPASS |  Genre:
kann sich das Game se- Sport
hen lassen, die 3-D-Land- Spieler:
schaften werden flott 1-8 Spieler
aufgebaut und sind oft GRAFIK] [sounp |  Hersteller:
mit photorealistischen 2 3+ ::::
Hintergriinden versehen, ca.DM 140
auch das Kamerafenster, Level:
das den Flug des Balls aus N OTE 36 Strecken
einer anderen Perspekti- Schwierigkeit;
ve zeigt, weiB zu gefallen. e'""?"bar
Nur mit dem Sound sieht S
. | Batterie
es leider etwas diirftig Speicher:
aus: Zwar sind Titelmu- 24 MBit
sik und Sprachausgabe Erhaltlich:
durchaus gelungen, bei im Handel

den dbrigen Sounds
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A SCHWEISS, TRANEN &
EINGEOLTE MUSKELN

Capcom macht’s mal wieder méglich! Zeitgleich mit der Markteinfiihrung des 32-MBit-Wrest-
ling-Games Saturday Night Slammasters gibt Euch Capcom die Méglichkeit, Euch ein paar echte
,Special Moves’ anzutrainieren. Zu gewinnen gibt’s namlich

EINEN GENIALEN MULTI-TRAINER
Mit diesem edlen Gerat konnt lhr Euren Kérper fiir die kommenden Videospiel-Duelle stahlen.

Wenn lhr also auch demnachst einen Kérper wie die furchtlosen Recken aus Capcoms neuem Saturday Night Slammasters haben
wollt, miBt Ihr allerdings auch Euer Hirn benutzen und folgende Aufgaben meistern:

1. SAGT UNS: WIEVIELE WRESTLER GIBT ES BEI SATURDAY NIGHT SLAMMASTERS?
2. NENNT DEN TITEL EINES ANDEREN PRUGELSPiELS VON CAPCOM!
Wenn lhr die Antworten wiBt, dann schreibt sie auf eine Postkarte und schickt diese ganz schnell an:
CAMEDE « CAPICM
HeilwigstraBe 39 - 20249 Hamburg
EinsendeschluB ist der 1. Juni "95! Viel Gliick!

EinsendeschluB ist der 1. Juni. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL, Capcom und Virgin darfen nicht teilnehmen.




o)
<
he
g

i

00’
Bundesburger!

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir
Euch wie immer mit allen méglichen aktuellen
und ausgefallenen Tips, Cheats, PaBwortern,
Tastenkombinationen, Tricks und Levelcodes,
die Ihr fur diese Rubrik gesammelt und
eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen
zu allen erhéltlichen Sega-Spielkonsolen, vom
Game Gear bis hin zum neuen 32X und Saturn.
Das Ganze ist eine tolle Sache fir alle
Spielbegeisterten, denn hier kénnt Ihr nicht nur
diverse Tips&Tricks zu Euren Lieblingsspielen
finden, nein, wir belohnen obendrein auch
noch die drei besten Einsendungen fiir unsere
,Shorties’. Und zwar mit jeweils ...

. einem Modul oder einer
CD Eurer Wahl!

Um an eines dieser heiBumkampften
Gewinnmodule heranzukommen, miBt Ihr
lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch
Komplettlésungen, Karten oder PaBwérter zu
Papier bringen (mdglichst mit Schreibmaschine
oder Computer, um MiBverstandnisse zu
vermeiden) und absenden. VergeBt bitte nicht
Euren Namen und das Wunschmodul mit
Systemangabe im Brief zu erwéahnen.
Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann
schickt uns Eure gesammelten Werke auf
Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-Format)!
Unsere Anschrift lautet:

GAMERS
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffent-
lichungsrechte an den Verlag ber. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter von MVL diirfen nicht teilnehmen.

Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus
Heft 05/95!

Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:
Jochen Settelmeier, Bellheim
Norbert Schreil, Krumbach
Maximilian Miick, Ockenheim

Das GAMERS-Team wiinscht Euch
viel SpaB mit den gewonnenen
Spielen!

eigentlich recht we-
iger davon erreichen
h vor ein paar Tagen

laftr, auch im Namen
chal

Teams — womit das
e Besitzer wieder An-
1aBen konnt Ihr sie ak-
A, C, Aunddann C.
auswahl eingeben
iden neuen Mann-
ers’ und ,Jacksonville

Coin-Anzeige in die
ebt im ersten Op-
und B ein. Madden
n.

sichtbar machen, in-
d danach irgendeinen

boter zu spielen, driickt
n oben, oben, unten,
its, rechts, A, B, C, A, B

cha Peters, Mannheim

ﬁ@@

n beliebigen Button.
mpfen Driickt im Op-

Adven-
tures of
Mighty
M

Manchmal treffen Briefe bei
uns ein, deren Inhalt wir

besten Willen nicht ent-
ziffern kénnen. Paul hinge-

hat uns einen sehr tiber-
en — weil mit dem
ter erstellten — Brief
odes zukommen

Shaqg
Fu

Dieses Priigelgame mit den
winzigen Figuren wird zur Zeit
fast Uberall fur 'n Appel und n
Ei" angeboten.

Wer Interesse hat, sollte zu-
greifen, bevor die Lagerbe-
stande sich dem Ende neigen!

Special Moves von:

Shagq:
Shag-urikan Vor, zurtick, vor, A
Inferno Kick unten, vor, C



B
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Frisch aus dem Land der
unbegrenzten Moglichkeiten:

Magazin des Fachwissens

AMEPR®

eite 20 findet lhr den Test zum nagelneuen ,Weltretter-
hier findet Ihr nun auch schon alle Levelcodes.

Anzahl der
Runensteine

.

AMERIKAS

: g S
PRDIG 5 z
CFSH . . 1) A
I3 ,'--,' g
2 v - 3 E e

.

L ; - jetzt als deutsche Ausgabe -
Kaori: Aurok: - Damit:macht.Euch keiner mehr was vor -

Energiebombe  Zuriick, unten, Boomerang Zurick, vor, a"éS'WiSS'EDSWEI‘tE uber:
vor, B zurtck, B = B " >

Cyclone Unten, zurtick, B . T e B =
Colonel: 5 i 3

Beast: Bionic Burst Unten, vor, B el 4 p: .
Spitfire Unten, zurlick, 3 3 ¥ e

vor, B Diesel: R iy Yoo T s
Thermal Blast Unten, zurlick, B Dockside Dagger Zurtick, vor, B y SNES % - .
Sett Ra: Rajah: MEGA DRIVE < "
Mummy Warp  Vor, unten, Sword Wave Zurtick, unten . - . 2

zurlick, vor, C zuriick, B GAME

Cosmic Missile  Unten, zurtick, GAME GE/
Leotsu: e
Nezu: Blast Kai Unten, JAGUAR
Eno Blast Unten, zurtick, zurtick, vor, B .
vor, C Bo Kai Unten, vor, B 300
Eno Flip Unten, zurtick, C Christian Meier, Herzfelde CD-i
Mephis: ... and many, many more
Lightning Arc Vor, unten, g - . *.
zurlck, C
Burning Torch  Unten, zur
Voodoo: ) 2

-

Earthquake Vor, unten,
vor, A

Die ganze Videospiel -Welt in einem Magazin -
jetzt im Zeitschriftenhandel
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~ Edition
Nachdem wir Euch in der letzten
Ausgabe mit Cheats nur so bom-
bardiert haben, kommen wir dies-
mal zu den ,Secret Players'.
Darunter finden sich solche
Berihmtheiten wie Bill und Hillary
Clinton, Prince Charles und die
Beastie Boys. Na, wenn das nicht
abgefahren ist! Zundchst muBt hr
unter Enter Initials' ,Yes' anwahlen,
und dann gebt Ihr die geheimen
Initialen mit der jeweiligen Tasten-
kombination ein!

Kid Silk

K - beliebiger Button

S - Start und B gleichzeitig
K - Start und C gleichzeitig
Scooter Pie

H - Start und A gleichzeitig
T - beliebiger Button

P - Start und C gleichzeitig

Moosekat -
M - Start und B gleichzeitig
B - Start und C gleichzeitig
F - beliebiger Button
Moon

1) - beliebiger Button

A - Start und A gleichzeitig
Y - Start und B gleichzeitig

Kirby

C - Start und B gleichzeitig
K - beliebiger Button

Leer - Start und C gleichzeitig
Snake

G - Start und A gleichzeitig
(0] - Start und C gleichzeitig
F - Start und B gleichzeitig

Falcus

g - Start und A gleichzeitig
F - beliebiger Button
Leer - Start und C gleichzeitig

Muskett

M - Start und B gleichzeitig
C - Start und B gleichzeitig
M - Start und C gleichzeitig

Hill

N - Start und A gleichzeitig
D - Start und B gleichzeitig
H - Start und A gleichzeitig
Turmell

M - Start und A gleichzeitig
J - beliebiger Button

T - Start und A gleichzeitig

Revitt

R - beliebiger Button

J - Start und A gleichzeitig
R - Start und C gleichzeitig
De Vita

5 - Start und A gleichzeitig
A - Start und C gleichzeitig
L - beliebiger Button

b il
.’ ;

Carlton

J - Start und C gleichzeitig
M - Start und C gleichzeitig
(§ - Start und B gleichzeitig
Blaze

B - Start und C gleichzeitig
L - beliebiger Button

Z - Start und C gleichzeitig

Crunch

€ - Start und A gleichzeitig
R - Start und B gleichzeitig
N - beliebiger Button

Benny, die Kuh

B - Start und B gleichzeitig
N - beliebiger Button
i - Start und C gleichzeitig

Mike D

M - Start und C gleichzeitig
K - beliebiger Button

D - Start und C gleichzeitig
DJ Jazzy Jeff

J - Start und C gleichzeitig
A - Start und A gleichzeitig
Z - Start und A gleichzeitig

Liptak AD Rock
S - beliebiger Button A - beliebiger Button
L - Start und B gleichzeitig D - Start und C gleichzeitig
Leer - Start und B gleichzeitig R - Start und B gleichzeitig
Goskie . MCA
T - Start und B gleichzeitig M - Start und B gleichzeitig
w - beliebiger Button C - Start und B gleichzeitig
G - Start und A gleichzeitig A - beliebiger Button

[ o \

GG ) Rastan

N

Unendlich viele Continues verspricht folgender

Cheat: Driickt, sobald der Game-Over-Screen erschie-
nen ist, oben und Start gleichzeitig!
Ihr werdet nun genau an die Stelle gebeamt, an der Euch das letz-

te Leben genommen wurde.

René Hiebler
Knitterfeld

Bill Clinton

@ - Start und A gleichzeitig
| - beliebiger Button

c - Start und B gleichzeitig
Hillary Clinton

H - beliebiger Button

C - Start und B gleichzeitig
Leer - beliebiger Button

The Fresh Prince

W - Start und C gleichzeitig
| - Start und B gleichzeitig
L - beliebiger Button

Prince Charles

R - Start und B gleichzeitig
0] - Start und A gleichzeitig
Y - beliebiger Button

H - beliebiger Button
G - Start und C gleichzeitig
(0] - Start und A gleichzeitig

Felix Adam, Hildesheim und
Stephan Prellberg, Berlin

GG)

Pengo

Levelanwahl einfach ge-
macht! Driickt im Titel-
bildschirm nach oben und
die beiden Buttons und die
Starttaste gleichzeitig (vor-
sicht, brecht Euch nicht die
Finger!). Nun ist es mog-
lich, alle herrlichen 64 Level

anzuwahlen.
René Hiebler,
Knitterfeld




Live '95
Das ist ja wie im Traum: Alle
anderen Menschen bleiben ste-
hen, und man selbst kann ma-
chen was man will. Christian
hat herausgefunden, wie lhr
diesen Traum bei ,NBA Live’
verwirklichen kénnt.
* Wenn Ihr wahrend des Spiels
im Laufen den A-Button ge-
drickt haltet und dazu den
Start-Knopf betatigt, so wird
+das Spiel angehalten. AuBer
dem ballfuhrenden Spieler blei-
ben alle anderen einfach ste-
hen! Oben am Bildschirmrand
erscheint nun eine Zahl, die an-

Mega
Turrican

Freunde von Mega Turrican warten wahrs(
ganze Weile auf irgendeinen Tip oder ahnlic
‘ Warten nun endlich belohnt!

* Level Uberspringen: Pausiert das Spiel und:
unten, rechts, B und dann Start!
* Zusatzliche Energie: Driickt einfach A, A, A,
zu guter
Letzt noch
Start!
Christian
Meier,

Herzfelde - i > " .
2 ‘_‘-’-;—:-m_; 2
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Leben
& kann manch-

Das

mal schon ziemlich
hart sein. Um Euren
Pixel-Rambos wenig-
stens den Hauch ei-
ner Uberlebenschan-
ce in der Hélle des
Krieges zu geben,
haben wir uns die
schwierigsten Mis-
sionen angeschaut
und einige taktische
Tips fiir Euch ausge-
arbeitet. Zunédchst
aber einige kleine
Ratschlédge vorweg:

Immer schén in Be-
wegung bleiben!
Wer rastet, der ro-
stet - oder wird, wie
in diesem Falle,
gerostet. Bewegliche
Ziele sind ja be-
kanntlich wesentlich

schwerer zu treffen!

Aaachtung! Alle Mann antreten zum groBen Gemetzel! Krieg war noch nie

so lustig - das behaupten jedenfalls die Programmierer des Games. Wir ver-

raten Euch, wie man in den Kriegswirren am sichersten iiberlebt, denn nur

mit den richtigen Strategien und Taktiken kommt Ihr weiter.

= Mission 7

PHASE 1
1: Nehmt zu Beginn einen einzelnen Mann
ohne Raketen und Granaten.
2: Schaltet mit ihm die ersten vier der lastigen
Scharfschitzen aus g
3: Holt die restlichen Manner nach und zerstért
die beiden ersten Hutten.
4: Uberquert das Wasser und schieBt rechtzei-
tig den hinterhéltigerweise auf der Lauer lie-
genden Scharfschitzen ab.
5: Klettert den Pfad nach oben und bombar-
diert die beiden nachsten Hutten.
6: Erledigt den letzten Scharfschiitzen und zer-
stort die letzte Hutte.
7: Jetzt geht es nochmals weit zuriick, um die
schwimmenden Feinde auszuschalten.

Einige Hinweise
zum Gebrauch der
Karten: Folgt den
eingezeichneten
Pfaden, um schnell
und sicher ans Ziel
zu kommen. Was an
den markierten
Stellen zu machen
ist, erfahrt Ihr in
den entsprechen-
den Kommentaren.

Wir wiinschen Euch
viel SpaB und natiir-
lich auch Erfolg!

MISSION 6

PHASE 1
1: Zerstort den Zaun mit einer Handgranate und schaltet
dann die untere Hitte durch einen DistanzschuB mit einer
Rakete schon einmal vorsorglich aus
2: Hebt die Hiitte aus und tberquert die Briicke vorsichtig,
damit Ihr nicht in das kaum erkennbare Loch fallt.
3: SchieBt, sobald Ihr in Reichweite seid, auf die Granaten-
behalter und schaltet damit nicht nur die Hitte, sondern
auch den Scharfschiitzen aus. Bequemer geht es kaum.
4: Erledigt den letzten Scharfschiitzen und kiimmert Euch
anschlieBend um die restlichen Feinde, die noch die Gegend
unsicher machen.
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STRATEGIEN 7 - I

MISSION 8

PHASE 2
1: Schaltet den ersten Scharfschitzen aus.
2: Schickt einen Einzelkdmpfer mit Granaten und Raketen
los, um die lastigen Scharfschiitzen jenseits des schitzenden
Wassers auszuschalten.
3: Bringt zwei oder drei Mdnner an diese Stelle.
4: Schickt einen oder zwei der anderen Manner zu dem FaB
und schieBt entweder die Feinde ab oder wartet, bis sie sich
selbst in die Luft sprengen
5: Erledigt die beiden Scharfschutzen auf der Insel.
6: Bewegt die andere Gruppe hierhin, um die restlichen
Scharfschiitzen auszuschalten, bevor Ihr die Insel einnehmt.
7: Zerstort mit der Geschiitzstellung alle feindlichen Bunker,
aber verlaBt die Stellung, um Truppen, die es doch noch bis
auf die Insel ge- 3 v | ol *
schafft haben, : 7
auszuschalten

PHASE 4
1: Bombardiert zunachst die Hitte und den feindlichen Jeep.
2: Schickt einen einzelnen Kampfer los, um die Scharfschiitzen aus-
zuschalten.
3: Schnappt Euch den Jeep und zerstort die Hitte in der Nachbar-
schaft.
4: Steuert den Jeep mit drei Mann Besatzung uber die Klippen ins
Wasser und steigt rechtzeitig aus, bevor das Ding explodiert.
5: Zerstort die Hutte, indem |hr eine Granate Uber die Baume werft
6: Schaltet den Scharfschiitzen neben dem Bunker auf die gleiche Weise aus.

7: Nur noch ein lastiger Scharfschitze, der aus der Ferne zu erledigen ist.

8: Jetzt noch schnell in die Geschiitzstellung und alle Bunker ausgeschaltet, und das war

es dann auch

s I e -
S
. _ = Wi =
! = 'S MISSION 9
I PHASE 1
» . Es gibt hier wesentlich mehr Ziele, als lhr mit Euren Waffen ausschalten

konnt. Springt in das Schneefahrzeug und bewegt Euch so zwischen den
‘ Scharfschiitzen und den Hiitten, daB diese im Kreuzfeuer liegen

‘ "

— @ s ‘ LAl




MISSION 10

PHASE 1
1: Bewegt (!) Euch im Uhrzeiger-
sinn durch die Gegend und kim-
mert Euch nicht um die Granaten
bei der ersten Hutte. Erledigt die
Hutten von hinten, denn wenn
Ihr das offene Gelande betretet,
geratet lhr in gnadenloses Kreuz-
feuer. Ein Hubschrauber landet in
unregelmaBigen Abstanden und
bringt Nachschub — spendiert
ihm eine Rakete, sobald er gelan-
det ist.
2: In der Ecke hat sich ein Feind
verschanzt. Zerstért den Zaun,
erledigt den Feind und schnappt
Euch bei Bedarf die Granaten
3: Vorsicht vor dem Scharfschiit-
zen auf dem Dach. Kimmert
Euch um die restlichen Feinde,
nachdem er erledigt ist

MiISSION 11

PHASE 2
1: Teilt Eure Truppe in zwei Teams, um fir den Fall
der Falle eine zusatzliche Chance zu erhalten
2: Schaltet die Geschitzstellung aus.
3: Zerstort mit Raketendie nachste Geschitzstellung
und versteckt Euch dann hinter dem Bunker, bis die
andere Geschutzstellung den Bunker zerstért hat. Mit
etwas Gllck wird auch der feindliche Hubschrauber in
dieser Gegend landen, so daB Ihr ihn praktischerweise
gleich miterledigen kénnt
4: Schnappt Euch den Panzer.
5: Schaltet die restlichen Stellungen sowie den her-
umfahrenden feindlichen Panzer aus.
6: Zerstort die Gefangniswand, achtet aber darauf,
daB sich der Gefangene in ausreichendem Abstand
zum Feuerzauber befindet.
7: Schaut zu, wie sich das kleine Kerlchen zu seiner
Hutte durchschlagt, verlaBt dabei aber méglichst den
Panzer nicht ..
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STRATEGIEN

MISSION 12

PHASE 2
1: Steigt in den Panzer, sucht den feindlichen
Panzer und zerstért ihn.
2: Zerstort alle Gebaude in der ngheren Um-
gebung, dazu sind sie wohl da
3: SchieBt trotz aller Tierliebe auf den See-
hund, denn er ist eine hinterhéltige Falle.
4: Schickt einen mutigen Mann in Richtung
des Pfades auf der anderen Seite des Ufers.
Mit etwas Glick wird der Scharfschitze die
Barriere zerschieBen und Euch Zeit fur den
Weg nach oben geben.
5: Zerstort die Hiitte.

PHASE 5
1: SchieBt die Stellung auf der anderen Seite
des Ufers ab und schwimmt dann hintber.
2: Zerstort die Stellungen auf der Insel.
3: Zerstort die Geschutzstellung und die
Hutte zwischen den Baumen. Jetzt habt Ihr
die Geisel befreit.
4: Schickt einen Einzelkampfer los, um die
letzte Stellung auszuschalten.
5: Holt Euch den Hubschrauber und bringt
mit ihm die Geisel zum Zelt unten
auf der Landkarte.

- ..l
(S
PHASE 6 R F
1: Schaltet mit zwei oder drei Kdmpfern den Geschiitzturm auf dem 4
Bunker aus und setzt dann tber. -~

2: Zerstort den feindlichen Helikopter auf seinem Landeplatz.

3: Schaltet die Gbriggebliebenen Bunker und Stellungen aus.

4: Teilt Eure Leute auf und stelit jeweils einen Mann auf die Landepléatze.

5: Der nette Helikopter wird zu dem jeweils zuletzt aktivierten Landeplatz fliegen.
6: Landet auf dem Fabrikdach und bemannt die Geschitzstellung. Feuert zehn bis
15 mal auf die Tur, um das Gebaude endgtiltig und unwiderruflich zu zerstéren.

Achtet unbedingt
darauf, daB Ihr nicht
in eine gerade ge-
worfene Granate
hineinlauft!

Der beste Weg, die
nervigen Scharf-
schiitzen mit ihren
Raketenwerfern los-
zuwerden besteht
darin, einen einzel-
nen Mann auf sie
anzusetzen. Der ist
wesentlich besser zu
FuB und hat bessere
Chancen, den feind-
lichen Schiissen aus-
zuweichen. Verliert
dabei aber Eure ,ru-
higgestellten’ Leute
nicht aus den Au-
gen: Zwar ballern
sie zwecks Verteidi-
gung von sich aus in
der Gegend herum,
stellen sich dabei
aber nicht sonder-
lich intelligent an.
Und noch ein kleiner
Tip fiir alle SNES-Ge-
neréle: Mit der Maus
steuert sich das
Spiel wesentlich an-
genehmer, auf dem

Mega Drive geht

dies leider nicht.

folgt in der
ndachsten Ausgabe
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KAMPFTECHNIKEN
Ubt Eure Spezialattacken
zuerst an schwacheren
Gegnern, bis Ihr sie richtig
beherrscht.  Einzelne

Gegner be-

siegt  man
normalerweise

am einfach-

sten, indem man sie in
eine Ecke drangt und mit
Schlagen und Tritten
weichklopft, bei mehreren
Gegnern sind Rund-
umschlage mit Dolch oder
Schwert angesagt. AuBer

in _einigen speziellen
Fallen st vamﬁ
Gebrauch der Armbrust

abzuraten, da man mit ihr
einfach zu langsam ist.
Ahnliches gilt auch fiir die
diversen Bomben. Den-
noch sollte man immer
einen kleinen Vorrat dabei
haben, da sie sich
hervorragend als
Werkzeuge eig- .
nen, etwa um
Schalter aus der
Entfernung zu betétigen
oder stérende Kristalle
wegzusprengen.

ELIXIERE
Hatet diese kostbaren
Trénke und setzt sie nicht
allzu leichtfertig ein -
setzt sie lieber gar nicht
ein, denn im Falle eines
vorzeitigen Ablebens
werden sie sowieso
automatisch aktiviert. Da
im ganzen Spiel nur vier
oder finf Tranke zu
finden sind, solltet Ihr sie
Uberlegt einsetzen.

A

TIPSY

EIN PRINZ A,
Ein Prinz hat es wirklich nicht leicht - insbesondere dann, wenn

1 hHe |

st6Bt. Was ihm das Ding so alles einbrockt, kénnt

N

. . L N
lhr in unserer Komplettlésung lesen. Wir Ilefernd

b

Euch jede Menge praktischer Tips und Hinweise, die Euch und

ERSTE SCHRITTE
Nach dem ersten Kampf und dem Gesprach mit
dem Lehrer geht es nach Westen zum
heimischen SchloB. Dort wird mit Kénig und
Prinzessin geredet, im Keller des Schlosses
befinden sich einige Truhen mit praktischen

P i
Dieser nette Herr hat immer eine prakti-
sche Knoblauchzehe fiir Euch parat. lhr
miiBt ihn nur verpriigeln ...

Gegenstanden. Die Truhen sind bei erneutem
Betreten des Schlosses immer frisch gefilllt, also
nutzt die Gelegenheit, um Euch eine solide
Startausristung zu beschaffen. Schaut auch
einmal bei dem Riesen westlich des Schlosses
vorbei und besorgt Euch einige
Knoblauchzehen. AnschlieBend geht es
schnurstracks zum Wasserschrein. Untersucht im
dritten Raum die Rohren neben der Treppe: Es
winken ein Schwert (+50) und das erste Elixier.
Eine der Truhen in dem Raum bleibt vorerst

Die Waffenkammer im heimischen
SchloB ist immer randvoll gefiillt, also
schaut 6fter mal vorbei!

unerreichbar, in der anderen gibt es noch ein
Schwert (+20). Haltet Euch im n&chsten Raum
nicht zu sehr mit den Schleimern auf, lediglich
der rote links oben ist wichtig, er besitzt den
nachsten Schltissel. Im nachsten Raum hilft nur
dauerndes Springen (und zwar

Uberseht
maglichst so, daB Ihr nicht diesen ver-
wieder aus dem Raum gespilt | steckten

Durchgang
werdet), danach steht Ihr schon Zerstort den Kristall mit Efreet, und Ihr ja nicht!

vor dem ortlichen Endgegner
Noch bevor der so richtig weiB,

werdet eine Uberraschung erleben: Ein
Juwel winkt als Belohnung!

wie ihm geschieht, konnt Ihr ihm mit gezielten
Tritten und Schwerthieben fast schon die Hlfte HEISSE ANGELEGENHEITEN

Kriecht auf Eurem Weg zum Wasserfall unter die Briicken und schaut, was es dort so zu
finden gibt. Loscht das Feuer mit Dyttos Hilfe, und Ihr erhaltet ein Juwel, das Dyttos
Fahigkeiten verstarkt. Mit dem Eiskristall unter der anderen Briicke kénnt Ihr momentan

noch nichts anfangen, aber schaut doch einfach spater nochmals vorbei

seiner Energie rauben, der Rest ist dann nur
noch Formsache. Nachdem durch die Kraft des
Amuletts die Tur im nachsten Raum gedffnet ist,
schlieBt sich der Wassergeist Dytto an. Wieder
daheim im SchloB, erfahrt Ihr, daB es am Aktiviert Dytto vor dem Wasserfall, um den Durchgang zu éffnen und schlagt Euch
westlichen Wasserfall Interessantes zu
entdecken gibt. Bevor Ihr Euch auf den Weg
dorthin macht, solltet Ihr vielleicht noch Euer
Inventar an Knoblauchzehen auffrischen - die
paar Minuten sollten schon drin sein!

anschlieBend durch die Gewblbe. Offnet im zweiten Raum alle Truhen und werft auch
einen Blick auf die brockelige Wand rechts oben. Hinter ihr verbirgt sich eine praktische
Armbrust (+100), allerdings bedarf es schon einiger Tritte, bis sie zuganglich ist. Falls Ihr
Dytto nicht ohnehin schon aktiviert habt, miiBt Ihr im nachsten Raum den Stein auf den
Schalter schieben, um das Feuer vor der Tir zu Igschen. Das folgende Puzzle ist




[ TRICKS &

F ABWEGEN
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dem Prinzen das Leben leichter machen (wenngleich wir wohl %\ E

Die Bomben dieser netten Herren kann
man mit etwas Geschick auf den Werfer
zuriicklenken. Ubung hilft!

Na gut, kiimmern wir uns um diese Tiir
etwas spater, sobald wir den Pflanzen-
geist gefunden haben

:

l Hier hilft ein

’ qut gezielter

¢ Pfeil am

? Hindernis

] vorbei Wer nicht springt, der wird hier doch
{ ziemlich naB ge-
: macht ...

“

-

3

I' ebenfalls nicht sonderlich kompliziert, Uberseht dabei aber

3 auf keinen Fall die Truhe links unten in der Ecke mit einem

lf weiteren wertvollen Juwel far Dytto!

1 Schon meldet sich der néchste Endgegner an, verpriigelt zunachst den Teufelskopf mit

dem Schwert und wartet dann, bis sich die fiesen Krallen auf Euch zubewegen. LaBt
Euch zwischen den einzelnen Attacken von Dytto heilen und schon bald konnt Ihr mit
Efreet einen weiteren hilfreichen Geist in der Party begriBen. Zertrimmert mit seinen
starken Feuerzaubern den Eiskristall unter einer der Briicken, um das erste Juwel fiir ihn

zu bekommen. Danach geht es wieder zuriick zum SchloB, wo Ihr wieder einmal wie
gewohnt beim Gevatter Kénig vorsprecht.

nicht unbedingt beantworten werden, was denn nun eigentlich

der gute alte Thor mit dem Spiel zu tun hat - das steht auf

o)

ES GEHT WEITER
Der schickt Euch nach Nordosten, um Gerlichten
ber dortige Fieslinge auf den Grund zu gehen.
Deckt Euch zunachst mit Schwertern und
Knoblauch ein und macht Euch dann auf den
Weg. Verpriigelt die Ratten am Lagerfeuer und

zerstort mit Efreet den blockierenden Kristall. _

Sucht die versteckte Hohle und benutzt die
Efreet-Rennbahn, um einige Extras zu erspielen
(Auf alle Falle solitet Ihr ein weiteres Elixier und
ein rotes Juwel herausholen, der Rest der
Prémien ist nicht gar so interessant.)

Schlagt Euch weiter durch und macht
Bekanntschaft mit Bombenwerfern. Ein kleiner
Tip hierzu: Mit etwas Geschick und einem
Kicksprung konnt Ihr geworfene Bomben zuriick
in Richtung Angreifer beférdern - netter Effekt!
Der Vorhof des neuen Schauplatzes bietet wenig
Neues, nach der ersten gedffneten Tur fallt aber
ein momentan nicht zu Gffnendes Gitter auf -
darauf kommen wir wohl spater nochmals
zurlick. Ein kleines Ratsel im nachsten Raum
Brauchen wir Dytto oder Efreet? Egal, beide
helfen. Mit der Armbrust den Schalter umgelegt,
und schon ist ein neuer Raum zuganglich. Dort
hilft zunachst auch ein weiterer SchuB aus der
Armbrust. Rolling Stones im nachsten Raum -
Geschwindigkeit und Reaktionsvermagen sind
hier Trumpf. AnschlieBend kénnen wir am
Schwermetall-Ritter unsere neue Metall-
armbrust ausprobieren

Auf dem Schiff begegnen wir dann nach einigen
nervigen Gefechten zum erstenmal dem Tréger
des silbernen Amuletts. Dessen fliegende
Schergen sollten eigentlich kein Problem mehr
darstellen und mit gezielten Kickspringen aus
der Luft geholt werden. Ist der Kampf erst
einmal Gberstanden (man kann hier Efreet auch
die ganze Arbeit machen lassen), ist der Weg zu
neuen Abenteuern endlich frei

-

KLEINE
WAFFENKUNDE
Kampft moglichst immer
mit dem Dolch oder dem

einfachsten Schwert
und hebt Euch die
besonderen Schwer-
B. Breit- und
Omega-Schwert) fiir

ter (z.

knifflige Situa-

tionen wie etwa
Endgegner auf.
Verbraucht immer zuerst
die am meisten ab-
¥ genutzten Waffen,
um wieder Platz im
Inventar zu be-
kommen.

GESCHMACKSSACHE

Gebt den verschiedenen
Monstern, was ihnen
gebuhrt! Fliegende Monster,
wie etwa Fledermause, lassen
sich durch einen Kicksprung
gezielt entsorgen, bei
kriechenden Gegnern sollte
man vor dem Schlag in die
Hocke gehen, beispielsweise
bei Schlangen oder spéter
auch bei, halbierten’ Zombies.
Achtet auch auf Schwachen
der einzelnen Gegner:
Nervige Zombies reagieren
allergisch auf Feuer, also kickt
sie entweder in vorhandene
Flammen oder benutzt Efreet.
Gut gepanzerte Stahlritter
lassen  sich mit ent-
sprechenden Waffen leicht

aus dem Konzept bringen ...

|

—
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GEISTERKUNDE

Im Laufe des Spiels findet
Ihr einige Items, mit denen
Ihr bestimmte Geister so-
fort rufen kénnt. Eine net-
te Sache, die allerdings das
Inventar etwas belastet -
zumal man im Prinzip auch
ohne sie auskommt, da
sich an den entscheiden-

den Stellen immer eine

Méglichkeit findet,
den passenden f\d‘g

Geist zu rufen.

AuBerdem gibt es

mehr Méglichkeiten, be-
stimmte Geister zu rufen,
als man denkt: Dytto rea-
giert nicht nur auf Wasser-
flachen oder Dampffonta-
nen, sondern auch auf be-
stimmte Schleimmonster.
Um Shade zu rufen, kann
man nicht nur auf Kristall-
sdulen oder Spiegel
zuriuckgreifen,
auch die Ristung
mancher angrei- {
fenden Ritter
wirkt Wunder!
Lediglich bei Bogen und
Efreet gestaltet sich die Sa-

che etwas schwieriger.

SCHALTEREIEN
Es gibt verschiedene Arten
von Schaltern: Kippschal-
ter lassen sich mit Dolch
oder Schwert umlegen,
Bodenplatten werden

durch einfaches Betreten

ausgeldst. Sind

diese Schalter auBer.
Reichweite, so helfen
meist Armbrust oder Bom-
be, es kann aber auch Si-
tuationen geben, in denen
Ihr Gegner auf Schalter
locken oder Euren Doppel-
gdnger einsetzen muBt.
Und manchmal wére es
auch praktisch, bestimmte
Schalter besser nicht zu
betstigen ... Eine beson-
dere Art von Schaltern
sind ausgebrannte Fackeln
und Feuerstellen. Zindet
sie einfach mal an.

st

EIN PRINZ A

7 he

AN NEUEN UFERN

Am Strand solltet Ihr zunachst Eure normalen
Schwerter durch Breitschwerter aus der Truhe
ersetzen. Die Schalter zu Beginn der Hohle off-
nen in der richtigen Stellung einen Geheimraum
mit Juwelen, einem Schinken und einer Arm-
brust (FEUER 10). Die beiden letzen ltems konnt
Ihr durch Verlassen der Hohle ebenfalls beliebig
oft holen, laBt aber im Waffeninventar noch et-
was Platz, da sich in Kirze noch einige prakti-

sche Argumentationsverstarker finden lassen
Holt Euch alle Items aus der Eingangshalle der
Hohle und erforscht dann den oberen Teil, bis es
vor einer Tar nicht mehr weitergeht. Aktiviert
Efreet an der Fackel und geht zuriick, um den
Eiskristall zu zerschlagen - die Feuerarmbrust
oder eine Bombe wirde das natirlich auch tun.
Betretet nun den linken Teil der Hohle und
schlagt Euch bis zu einem Raum mit Wasserfall
und roter Tir durch. Hinter dem Wasser-
fall gibt es eine versteckte Hoh-
< le mit einer Armbrust (ATM
7] 5), links vom Wasserfall ist
noch eine weitere Truhe mit
einem blauen Schliissel. Springt ins
Wasser und nach links, um den Schlis-
sel zu bekommen. Danach geht es ganz zurlick
zur Sackgasse im oberen Teil der Hohle. Jetzt
geht es an dieser Stelle weiter, nach einem recht
deftigen Kampf gibt es einige praktische Items
Ein neuer Weg verkiirzt den langen Riickweg,
dabei solltet Ihr die Bombe (HYPER 30) nicht

(ibersehen. (Danach sollte man mit aktiviertem «

Efreet nochmals ein Stiick zuriick gehen und das
ausgebrannte Lagerfeuer anziinden - ein Rie-
senpilz wartet!)

Hinter der roten Tir solltet Ihr erst eine Bombe
auf den Schalter werfen, bevor Ihr hinunter-
springt - es lohnt sich. Unten wird dann mit
Efreet die zweite Fackel ange-
ziindet und schon kommt
der nachste Endgegner. Das 4

Wer kelne Lust auf fiese Kampfe hat, der kann mhlg auch mal Efreet die notwendi-
ge Handarbeit machen lassen. Haltet dabei aber Euren Magiepegel im Auge!

Manche Schalter lassen sich aus der Fer-
ne mit Bomben betatigen. Die Miihe
lohnt sich normalerweise!

Hinter diesem Wasserfall gibt es einen
versteckten Raum mit Extras. Uberseht
auch die Truhe links nicht, ...

Uberseht
auf Eurem
Weg diese
ergiebige
Truhe nicht!

... denn sie verbirgt den Schliissel zu ei-
nem anderen Raum, in dem sich eben-
falls Kostbarkeiten befinden!

DIE WALDFESTUNG

Am Teich konnt Ihr bei Bedarf Euer Inventar mit toten Fischen (igitt!) auffiillen, danach
geht es frohgemut in die Burg. Durchsucht dort alle, wirklich alle Réume, denn es gibt
jede Menge praktischer Items (Heilmittel, Juwelen, Waffen) zu finden - es wird
empfohlen, Efreet maglichst immer aktiviert zu haben. Mit dem passenden Schitssel
konnt Ihr dann das Tor beim Burgeingang 6ffnen, auf dem weiteren Weg miBt Ihr Euch
in einem engen Gang mit einigen fiesen Rittern herumschlagen, danach geht es rechts
an der Burg vorbei in Richtung Waldfestung

Eine Menge finstere Typen erwartet Euch auf dieser Strecke, allerdings solltet Ihr Euer
Inventar schonen und zur Erholung lieber ein Sonnenbad nehmen. Uberseht in der

Hektik die beiden Truhen mit dem blauen Juwel und dem Schwert (TOD 20) nicht

Steinmonster kann recht ef-
fektiv mit den beiden gefun- %

denen Armbristen bekampft

werden, wer will, kann aber

auch Efreet einsetzen




UF ABWEGEN
Story
£

Am Eingang des Vulkans konnt Ihr Euch
wieder giinstig mit Knoblauch ein-
decken - das ist lebenswichtig!

Lockt die Herrschaften einzeln vom Sims
und iiberseht anschlieBend den Telepor-
ter rechts auf keinen Fall

Mit der Zeit-
maschine ge-
langt Ihr zu
neuen, wich-
tigen Orten Und wieder wurde ein hilfreicher Geist
gefunden - s geht voran ...

Gleiches gilt auch fir das rote Juwel rechts vom Eingang zur
Festung. (Das Schwert solltet Ihr vielleicht noch etwas schonen!)

In der Festung erwarten Euch auf dem Weg nach rechts einige
knifflige Kampfe, die nur mit viel Geschick zu iberstehen sind
AnschlieBend trefft Ihr wieder auf das silberne Amulett, das Euch einen fiesen Wurm
auf den Hals hetzt. LaBt Euch von dem Biest nicht ansaugen und rennt daher immer
nach links, weicht anschlieBend dem Steinschlag aus und verpriigelt dann die bissige
Zunge. Lohn der Angst ist die Zeitmaschine, mit der Ihr aus der Festung wieder
herauskommt: einfach einen Zauberstrahl auf die funkelnde Stelle auf dem FuBboden
richten und den Dingen ihren Lauf lassen

In vielen Situationen konnt Ihr einfach Efreet die ganze Schmutzarbeit machen las-
sen und Eure Kréfte dadurch schonen. Es geht doch nichts iiber gute Freunde ...

TANZ AUF DEM
VULKAN

Auf diese Weise kommt Ihr auch unterhalb der
Festung in neue Regionen. Die Monster dort
sind recht lastig, haltet Euch nicht zu sehr mit
Kampfen auf, sondern marschiert lieber ziigig in
Richtung Vulkan. Dort gibt es im ersten Raum
der Hohle eine Truhe mit Knoblauch, die ausgie-
big ausgebeutet werden sollte!
Danach wird der Magier auf der Insel verpriigelt,
um den Schliissel zu erhalten. Im nachsten
Raum springt man zundchst in der Mitte nach
unten, holt den Schltssel und springt dann wei-
ter nach unten. Sind dort die Monster verprii-
gelt, geht es per Teleporter zuriick und nach
rechts unten durch die Tir. Lockt die Gegner auf
dem Vorsprung maglichst einzeln nach unten
und holt anschlieBend mit dem Teleporter den
roten Schiiissel. Uberseht die Truhe mit dem Rie-
senpilz nicht, aktiviert im nachsten Raum den
Schalter und erledigt die lastigen Magier mit
Schwert oder Armbrust.
Nach der Plattformstrecke steht Ihr einem un-
freundlichen Drachen gegentiber: Weicht seinen
Flammen und Bissen aus, nach zehn Treffern mit
dem TOD-Schwert gibt er auf, und Ihr kénnt
Shade begriBen. Benutzt ihn und die Telepor-
ter, um nach oben und dann nach links aus dem
Vulkan zu kommen. Springt immer schén nach
links, Uberseht dabei die Truhe nicht und redet
schlieBlich mit dem alten Mann. Der spendiert
Euch einen Zauberring und transportiert Euch
dann zuriick zum Strand westlich des Heimat-
schlosses. Was Ali dort erwartet, das lest Ihr in
der nachsten Ausgabe

Michael Anton

RICHTIG
AUSRUSTEN
Sorgt dafiir, daB Ihr immer
mit einem gut gefiillten
Inventar in unbekannte
Regionen vorstoBt. Da Ihr
nur relativ wenig Items
mitnehmen kénnt, emp-
fehlen sich insbesondere

Kombi-Praparate, y
die sowohi TP as Sl

auch SP auffillen.

Besonders empfehlenswert
sind die Knoblauchzehen,
¥ die nicht nur je-
weils 75 % auffri-
schen, sondern
auch noch an bestimmten
Stellen regelméaBig und in
groBer Stuckzahl zu be-
kommen sind (beispiels-
weise durch das Besiegen
des Riesen im Wald nord-
westlich des Schlosses oder
an einigen anderen Stel-
len). Besonders
ﬁbe/iebn aber
auch eher selten sind die
Riesenpilze. Wenn man
wirklich gar nichts mehr zu
futtern hat, kann man
auch an diversen Tumpeln
Fische aufs Trockene
locken und warten, bis sie

2u ,Backfischen’ werden.

DA WAR DOCH
NOCH...
Merkt Euch jene Stellen,
an denen Ihr eine unzu-
gangliche Schatztruhe
oder Ahnliches gesehen
habt. Dort kénnt Ihr spater
mit neuen Geistern im Ge-
folge nochmals vorbei-
schauen und vielleicht ein

Erfolgserlebnis haben.
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Herzlich willkommen zum
letzten Teil unseres groBen
Regenwurm-Epos. Neben
dem Level ,Intestinal Dist-
ress’, das nur in der Mega
Drive-Version enthalten ist,
stellen wir Euch auch

noch den sicheren Weg

zum Finale vor. Zwar sind
Das ging gera-
de nochmal

Reakti ;
;g,:t;"::fm" und héngt Euch ans Seil. An

dem Extraleben bei (C) muB man
erst vorbeilaufen und sich dann seinen Weg
zuriick nach rechts suchen. AnschlieBend
geht es nach links oben zu (D1) und von dort
abwarts nach (D2). Die folgende Passage mit
den hupfenden
Béllen erfordert
genaues Timing:
Haltet Euch links
von dem Ball
der nach zwei
Hupfern explo-
diert und geht

¥
die folgenden Level doc ’\
recht hart, mit etwas Ge-
schick und Ubung diirftet
Ihr allerdings auch diese

Hirden ziemlich schnell

meistern - wer wird denn jer kommt so richtig Bewe-

ngng in die Sache: Nachdem
die Sache mit den Fischen er-
ledigt ist, solltet Ihr Euch
schnellstméglich nach einem si-
cheren Platz vor dem Rad umse- nach dem zwei-
hen. Rennt nach rechts und E ten Hupfer nach
springt im Notfall, ganz rechts seid lhr am si-  rechts und holt erstmal tief Luft. Nachdem
chersten. Wenn sich das Rad um die Ecke be-  ein Ball die Plattform bei (E2) passiert hat,
wegt, solltet Ihr druberspringen. Bei (B)  springt Ihr nach oben, sobald ein Ball bei (E3)
konnt Ihr in Deckung gehen und abwarten  aufkommt, konnt Ihr die StreB-Strecke hinter
bis nach oben springen kénnt, danach  Euch bringen. Die Strecke zwischen (F1) und
springt Ihr Uber das Rad, rennt nach links  (F3) ist noch etwas kniffliger, da hier die Balle

so kurz vor dem Ziel noch
aufgeben, immerhin habt

Ihr es ja schon recht weit

gebracht. Also schnappt
Euch das Joypad und stiirzt
Euch munter ins streBhalti-
ge Regenwurm-Leben: Hier
kann wunser Held Jim
nochmal so richtig zeigen, Er ist schon ein schleimi-
ger Typ, dieser Dirty Doc
Duodenum. LaBt Euch schnieken
also lieber nicht von ihm Kampfanzug.
erwischen, denn wenn Sein dummes
er Euch schnappt, dann Rumgehopse
tut das nicht nur sollte Euch nicht ™ *
weh, sondern ver-  weiter irritieren, weicht gehoben habt, ist diese
saut auch noch immer schén aus und schmutzige Angelegen-
¢+ Eu- schieBt im passenden heit sogar recht schnell

L~
e

£ ren Augenblick auf ihn. So- erledig., ansonsten darf

was so alles in ihm steckt.
Licht aus, Spot an und
nochmals einen Riesenap-
plaus fiir Earthworm Jim,
auf daB er mit seiner Prin-

zessin glicklich werde.

TP fern Ihr einige Super- ordentlich gepeitscht

"’r Blasts fiir den Doc auf- werden

(Oder auch nicht, das wird

sich noch zeigen ...)




zweimal aufschlagen: Ihr muBt nach dem
zweiten Aufschlag an die Stelle springen, wo
der Ball zum ersten Mal aufgekommen ist.
Wenn der Ball in der Luft ist, mUBt Ihr nach
links zu einer sicheren Stelle bei (F2) sprin-
gen, unmittelbar nach dem ersten Aufschlag
geht es weiter nach (F3). Nach dieser Zitter-
strecke sind die drei Schachte fast eine Erho-
lung, beim Hangeln am Seil solltet Ihr darauf
achten, rechtzeitig Euer Hinterteil in Sicher-
heit zu bringen, um Kollisionen zu vermei-
den. Springt auf die Plattform bei (G1) und
iberspringt die folgenden Rader bis Ihr bei
(G2) seid. Hakt Euch unter der Plattform fest
und sammelt die Blaster ein. Schwingt ganz
nach links, damit Ihr Euch zurtckschwingen
koénnt, ohne die absolvierten Passagen wie-
derholen zu mussen. Energieauffrischung
gibt es am Seil rechts von (G1) und wenn Ihr
bei (G3) nach links doppelschwingt. Der Ball
bei (H) erfordert exaktes Timing: Beobachtet
ihre Bewegung wahrend lhr auf dem zwei-
ten Aufschlagpunkt steht und rennt nach
dem dritten Aufschlag an die entsprechende
Stelle. Von (J1) aus schwingt Ihr nach links
(Vorsicht bei den Radern), der Pfad bei
(J2) fuhrt in eine Sackgas-

se und sollte vermieden
werden. Schon naht der

Endgegner!
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N
\ Habt Ihr trotz aller

Karten und Tips im-

\X mer noch leichte
Probleme? Dann probiert
doch einmal das geheime
Cheatmenii aus: Driickt im
Pausenmodus LINKS+A, B, B,
A, RECHTS+A, B, B ,A. Eine
Stimme entlarvt Euch als
,Cheater’ (wobei sie wohl ir-
gendwie recht hat), und Ihr
kénnt Euch unbegrenzte En-
ergie verschaffen und die di-

versen Level anwdéhlen. Lei-

'er hat die Sache einen klei-
nen Haken: Bei Verwendung
des Cheats wird Euch der ge-
niale Abspann wohl auf ewig
vorenthalten, aber zum Uben
der héheren Level ist das

Ding doch irgendwie ganz

praktisch.

ir néhern uns mit Riesenschritten dem
WFinaIe, vorher wird allerdings noch eini-

ges an Geschicklichkeit von uns ver-
langt. Damit unser Wurm nicht zu viel Ener-
gie verliert, sollte man bei (A) nicht unbe-
dingt auf die Dornen springen: An den seltsa-
men Gewachsen an der Decke kann man sich
prima entlanghangeln. Beim Hakenturm bei
(B) wird es dann schon etwas kritischer, hier
ist gutes Timing beim Aufwaértspeitschen
notig. Achtet darauf, daB Euch der letzte
Schwung nach links fthrt.
Bei Punkt (C) macht Ihr Bekanntschaft mit ei-
nem Bienenhaufen, der standig nervige In-
sekten produziert. Macht dem Spuk mit Peit-

sche oder Kanone rasch ein Ende und geht
weiter nach (D1). Was dort wie eine Sackgas-
se aussieht, zeigt beim Blick nach oben einen
Haken, der Euch Gber einen Dop-
pelschwung nach (D2)

bringt. Bei (E) lauert
ein fieser Wurm,
also geht vor-
sichtig vor und
peitscht das Biest,
bevor es Euch beiBt.
Springt anschlieBend rechts

von der Plattform und schwebt nach links.
Die Biester bei (F) lassen sich zwar verprigeln
oder abschieBen, allerdings kommen siedum-
merweise immer wieder...

. v
Jins / ws
Achtet auf die seltsamen Wirbel, die von Zeit zu Zeit auftauchen.
Sie sind ein sicheres Zeichen dafiir, daB irgendwo gerade etwas

passiert ist — also haltet Ausschau nach neuen Extras oder
anderen Uberraschungen!

Der volle Name
ihrer Majestit
lautet Queen
Pulsating, Bloa-
ted, Festering, chelhafter Name
Sweaty, Pus-Fil- wie ein kurze
led, Malformed Blick ins Wérter
Slug-For-A-Butt. buch oder ein
Nicht unbedingt Gesprach mit Eu

Bei (G) hilft nur ein mutiger Sprung mit
anschlieBender Heli-Action, die nach rechts
unten fihrt. Etwas komplizierter wird es bei
(H), hier mtBt Ihr Euch mit dem Haken unter
der Plattform und den Dornen auf die andere
Seite schwingen. Vorher kénnt lhr Euch noch
eine Energieauffrischung holen, indem Ihr auf
die Balle Uber dem Continue springt — und
mit den Bienenhaufen fertigwerdet. Punkt (1)
ist wieder eine Spring- und Schwebe-Strecke,
die Euch zu den sicheren Béllen nach rechts
fuhren sollte. Arbeitet Euch tber die Balle
nach oben, aber Vorsicht vor den fiesen Wr-
mern. Wahrend Ihr die ersten

noch relativ leicht besie-

gen konnt, wartet
bei (J) ein etwas
fieseres Exem-
plar, das thr nur
im Sprung besie-
gen konnt. Wenn Ihr

bei (K) den Haken verfehlt, so
habt Ihr noch eine kleine Chance, durch ge-
zieltes Schweben sicher nach rechts zu kom-
men, andernfalls erwartet Euch eine schmerz-
hafte Bekanntschaft mit den Dornen. Nach



rem Englischleh- Dame ihren Na-
rer deutlich men durchaus
macht. Aller- verdient, wie

dings hat die sich zeigen wird.

Die richtige
Schwung-
technik ist
in diesem
Level le-
benswich-
tig, also
vorher ¥
fleiBig tiben §

. SMiNY CREW & D.L. OMLY|

Auf den Kugeln kénnt Ihr nur
kurze Zeit stehen, Vorsicht auch
vor den Wiirmern, die manch-
mal im Hintergrund auf

ein Opfer lauern

Erinnert lhr Euch noch an diese
dramatische Szene zu Beginn des
Spieles? Vielleicht erfahren wir ja
noch, was das sollte!

einigen weiteren Ballen und Wirmern trefft
Ihr schlieBlich auf die Queen — oder besser
auf ihr Hinterteil. Haltet Euch moglichst
rechts und springt nach oben und schieBt
oder peitscht auf Euer Ziel. Fallt nicht von
den Plattformen oder auf die Dornen, dann
sollte eigentlich nichts schiefgehen. Bevor Ihr
Euch um den Rest der K6nigin kiimmert, soll-
tet Ihr noch den Bienenhaufen zwischen dem
Continue und dem Ende der Plattform aus-
rauchern, um rechts einige Extras zu finden.
Begebt Euch bei der Kénigin auf den zweiten
Ball, und eine grine Plattform wird Euch um-
kreisen. Springt auf sie und sammelt die Ex-
tras ein, wenn |hr mehr davon haben wollt,
so springt am hochsten Punkt nach rechts
oben . Springt auf die zweite Plattform, die
die Kénigin umkreist. Wahrend einer Umdre-
hung kénnt lhr sie viermal

treffen, geht sparsam mit
der Munition um
und haltet die
Dame beschaf-
tigt. Wir win-
schen Euch
viel Gluck!

S O, das war es mal vorerst zum Thema Regenwurm. Mit
unseren Tips sollte es kein Problem mehr sein, den genialen
Abspann zu Gesicht zu bekommen — sofern Ihr nicht gemogelt
habt... (Erinnert Ihr Euch Gbrigens noch an die Kuh aus Level
1?) Viel SpaBB beim Spielen und experimentiert ruhig noch et-
was herum. Es gibt da ndmlich noch so einige Uberraschungen

zu entdecken, denn die Wege des Wurms sind manchmal

unergrindlich. In diesem Sinne noch ein frohli-
ches Ringeln und Schwingen, und habt
doch bitte in Zukunft ein klein wenig

mehr Respekt vor Regenwdrmern.
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FRAGEN

PHANTASY STAR IV (MD)
Hermann Poppe befindet sich im
Dorf Tyler und sucht nun
verzweifelt das Space Ship. Wer
kann ihm dabei helfen?

TRAYSIA (MD)

Frank Berger hat es bis zu der
Stadt geschafft, in der alle
Ortlichkeiten Ubereinander
liegen, hat alle Schlussel

aufgetrieben, um bis zum Kénig

zu kommen und die beiden
Hohlen und das SchloB genau
durchsucht. Im letzten Raum
einer der Hohlen erzahlt man
ihm, daB er den groBten Kampf
verpaBt habe und auch in der
Oberwelt geht es nicht weiter.
Uberall erzdhlt man ihm von
fremden Zauberern, die aber
unauffindbar sind. Wer kann
Frank aus der Patsche helfen?

LEGEND OF ILLUSION (GG)
Bjorn Fritsch hat ein kleines
Problem mit dem Endgegner der
Regenbogen-Eindde: Wie bringt
man den Kerl dazu, daB er den
Schlissel herausgibt? Einfache
Schusse zeigen bei ihm irgend-
wie keine Wirkung.

SNATCHER (MCD)
C. Brito schafft es nicht, in Akt 1

hinzubekommen. Was ist an
dieser Stelle genau zu tun?

WWF RAW (MD)

Die paar Special Moves aus der
letzten Ausgabe waren ja schon
ganz nett, Rainer Heyer aber
wirde sich tber eine komplette
Liste freuen. Wer hilft?

THE LOST VIKINGS (MD)

Sid und Simona haben im letzten
Level ein kleines Problem mit
dem boésen Tomator:

In Phase 3 kommt Erik nicht so
recht mit dem Fiesling klar. Was
ist hier zu tun?

ANTWORTEN

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
(MD)

Thomas Schneider verrat Tim ein
recht praktisches PaBwort: Mit
,SMAILLIW' lassen sich die Level
einzeln anwéhlen

TERMINATOR 2 (MD)

Thomas kann auch Denis
weiterhelfen: Eine Levelanwahl
aktiviert man, indem man so
lange im Titelbild OBEN, UNTEN,
LINKS, RECHTS druckt, bis eine
Stimme ,Excellent’ sagt. Driickt
man nun waéhrend des Spiels im
Pausenmodus alle drei

Feuerknépfe gleichzeitig, so
landet man im néchsten Level.
Andreas Thymian hat speziell fur
Denis’ Problemlevel noch einen
Lésungsvorschlag. Man sollte
moglichst  alle Raketen
einsammeln, die sich in den
Kisten unterhalb des Jeeps
befinden. Danach sollte man
maoglichst alle Flugzeuge treffen,
wobei es recht praktisch ist,
wenn man weiB, von welcher
Seite sie jeweils ankommen. Hier
ist die Reihenfolge: L, R, L, R, R,
L R L L L R: B L R, Ll Rl
R, L, L, L. Spielt man zu zweit, so
sollte man sich vorher darauf
einigen, wer sich um die
Flugzeuge kiimmert und diesem
Spieler freundlicherweise mehr
Raketen zukommen lassen.

ROLLING THUNDER (MD)

Mit einem echten Cheat fur Kai
kann Thomas zwar nicht
aufwarten, wohl aber mit
einigen hilfreichen Action-
Replay-Codes: FFF20 D0002
sorgt fur unendlich Leben, FFF20
30040 fur unendlich Munition
und FFFCD3 30001 fur die
hilfreiche Unverwundbarkeit.

PROBOTECTOR (MD)
Rudiger

Fir hat Thomas

zumindest einen Cheat fur mehr
Waffen parat, vielleicht hilft das
ja auch. Im Pausenmodus ist
folgende Kombination
einzugeben: OBEN, OBEN,
UNTEN, UNTEN, A, OBEN, OBEN,
UNTEN, UNTEN, B, OBEN, OBEN,
UNTEN, UNTEN, C.

TAZ MANIA (MD)

Und nochmals Thoms, diesmal
mit einigen Cheats fur Sven.
Nummero 1: Sobald das SEGA-
Logo erscheint, mussen
gleichzeitig Knopf A und B auf
Joypad 1 sowie B und C auf Pad
2 gedrlckt werden, was mit
einem bellenden Ton quittiert
werden sollte. AnschlieBend
kann man mit START + A ein
Cheat-Ment aufrufen.

Eine andere Mdglichkeit: Im
Titelbild alle drei Feuerknopfe

AN ‘;‘;ma:m\mxl

und START auf Pad 2 dricken,
bis ein Klingelzeichen ertont.
Pausiert man anschlieBend das
Spiel, so kann man durch
gleichzeitiges Driicken von A, B
und C den jeweiligen Level sofort
beenden, B allein sorgt fur
Unbesiegbarkeit und C ruft eine
Levelanwahl auf.

LUNAR (MCD)

Stefan Hug hat den Grinder bis
in die Nahe von Meribia verfolgt,
kommt nun aber nicht in das
Ding hinein. Unsere Empfehlung
hierzu: Es kénnte vielleicht ganz
praktisch sein, nochmals in
Meribia vorbeizuschauen:
Vielleicht hat Nash ja genug von
seinem Job als ,Ladenhiiter’ und
wirde sich gerne wieder der
Party anschlieBen ...

PRINCE OF PERSIA (MCD)
Sabrina Rében wundert sich tber

(n—Rm

MEMOY

die Meldung ,NOT ENOUGH
EMPTY SPACE OF BACK-UP RAM
..., die beim Start des Spiels auf
dem Bildschirm erscheint. Diese
Meldung besagt ganz einfach,
daB der Batteriespeicher des
MCD voll ist und keinen Platz
mehr fur die Spielstdande
aufweist. Das Problem 1aBt sich
wie folgt I6sen: Wéhrend die
Einschaltmeldung des MCD
erscheint, statt START Knopf A
dricken, um das CD-Spieler-
Ment aufzurufen. Dort den
Punkt ,MEMORY" auswahlen,
und es erscheint ein neues
Men, in dem die einzelnen im
Gerét abgelegten Spielstande
geléscht (,ERASE ITEM') werden
kénnen. Jetzt sucht man sich
einen Spielstand heraus, den
man nicht mehr unbedingt
benétigt, 16scht ihn und kann
dann anschlieBend mit dem
persischen Prinzen loslegen.

FORMAT L&)
-

FORMAT !E)
ERASE 1TEM
M

CRIS O PALR WIANSMTR OS I



UND ZWAR REGELMASSIG!

ICH WILL DAS ABO
FUR 100% SEGA!

Du weiflt was Du willst: Interessan-
te News rund um Sega. Kompetente
Tests der neuesten Module fiir
Master System, Game Gear, Mega
Drive und Mega CD. Tips & Tricks,
wenn’s mal nicht weitergeht. Des-
halb willst Du das Magazin, das weif3,
wo'’s langgeht: GAMERS 100% Sega,

unabhangig und unbestechlich.

- COUPON

O N
I
e
o

-cou-vp

A B O

JA! Ich abonniere GAMERS ab sofort fiir
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72~ (incl. Zustellung).
Schicken Sie mir GAMERS an folgende
Anschrift:

Vorname/Name

Strasse/H

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

b von 10
teilung

atum/Unterschrift

Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlingert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fiir 1Jahr
Inland DM 72—
Ausland DM 120,~

Euro-Scheck zur Verrechnung
(unbedingt Kartennummer angeben!)

Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/Lastschrifteinzug

BLZ
Kto.-Nr.
Geldinstitut

Unterschrift d. Ktoinh

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
warten.

GAMERS-Leserservice
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg
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Hallo, Codejiiger

und -sammler!

Wie immer sind wir iiber Eure
Einsendungen fir diese Abteilung hoch
erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an
Codes zu neuen oder akiuellen Spielen

Frank und Sabrina Vicari, Martino Bru-
schi (1), Werner Tietz, Emanuel Schmid,
Mirko Wilke, Michael Hahn, Annett Biich-
ner, Thorsten Klinkenberg.

Fiir die abgedruckten Codes bendtigt Ihr
natilrlich ein Action-Replay-Modul!

: Jens Friedel (1),

/ The Story of Thor -
Teil 1:

Und wieder einmal haben wir
ein Special fur Euch vorberei-
tet. Diesmal mit zahlreichen Co-
des flr den aktuellen Adventure-
knaller ,The Story of Thor'.
Wenn lhr auch noch ein paar
tolle Schummelcodes ertufftelt
habt, dann schickt sie uns. Wir
drucken sie ab!

Bevor die folgenden Codes zur
Anwendung kommen kdnnen,
muB der jeweilige Gegenstand
nattirlich bereits gefunden sein.
FFOD8 500FF unendl.
Schwerter
unend|. Feuer-
pfeile

unendl. Stahl-
pfeile

unend!.
Bomben
unendl. Arm-
brustmun.
unendl. Energie
unend|. Magie

FFOD8 FOOFF
FFOD8 900FF
FFOD8 700FF
FFOD8 300FF

FF1A7 30060

\RF1A7 4005F

.

unendl. Breit-
schwert

unend|. ATM
unendl. Omega

FFOD8 BOOFF

FFOD8 DOOFF
FFOD8 300FF

Jeweils 55 Geistersteine fur:

FFODB 600FF
FFODB 700FF
FFODB 800FF
FFODB 900FF

Dytto
Efreet
Schatten
Bogen
FF1A7 300FF  unendl. Tref-
ferpunkte
unendl. Spe-
cialpunkte
roter Schlussel
blauer
Schlssel
griiner
Schlussel
gelber
Schltssel
blaue Juwelen
rote Juwelen
schwarze
Juwelen
gruine Juwelen

FF1A7 700FF

FFODB 20009
FFODB 30009

FFODB 40009
FFODB 50009
FFODB 600FF
FFODB 700FF
FFODB 800FF

FFODB 900FF

P

Mega Drive

Aero the Acrobat 2

FFO04 70003 unend|. leben
FF020 10003 unend|. Energie
FFO04 90009 = unendl. Sterne

Beauty and the Beast
FF289 50004 unendl. Leben

FF28A 10004
FF289 700FF

unendl. Briller
unendl. Energie

Bio Hazard Battle

FFF24 80003  unendl. Leben Pl 1
FFF24 BO002 alle Waffen PI. 1
FFF25 CO003 unendl. Leben Pl 2
FFF25 FO002 alle Waffen Pl. 2

Mega Drive

Dune 2

FFCO5 1000X  Levelanwahl, X=0-9
Achtung! Bei den mit * gekenn-
zeichneten Codes muB zunachst
diese Baufolge unbedingt einge-
halten werden:

1. Mehrere Bodenplatten

2. Vier Windfallen

3. Eine Raffinerie

4. Ein Space Port

5. Ein Palast

Atreides:
FF4D6 A0009 unend!. Geld, auch
im Space Port
mehr Fahrzeuge
im Space Port
FF5DF 50000 +
FF5DF DO000 unend|. Palastroo-
persin Level 8 + 9*

FF4D5 D0O00B

Ordos:
FF4DB 00007 unendl. Geld, auch
im Space Port
mehr Fahrzeuge
im Space Port
Saboteur standig in
Action (Level 8 + 9)*

FF4DA 3000C
FF5DF 50000

Harkonnen:
FFAD2 40009 unend!. Geld, auch
im Space Port
mehr Fahrzeuge
im Space Port
FFSE5 70000 +

FF4D1 7000B

FF5E5 FOO00  immer Todeshand
in Level 8*
FF5DF 50000 +

FF5DF DO000 immer Todeshand

in Level 9*

Earthworm Jim
FFFBF 70034  unendl. Munition

FFFF9 FEOOO  keine Musik
FFFDE D0O001 unendl. Super
schuB

Flink

FFA2C BOOO3 unend!. Leben
Havoc

FFDCA 10004 unendl. Leben

Mega Bomberman
FFA42 80033 unendl. Zeit
FFA44 57002 unverwundbar

NBA Jam
FF1E4 20008  Start mit 8 Pkt., Er-

gebnis 10-fach

Pitfall

FF3EC 50009
FF3EC D0002
FF3EC 40064
FF3EC C0001
FF3EC 60014
FF3EC 70002
FF3EC 80009
FF3EC AO001

unendl. Leben
unendl. Energie
unendl. Continue
unverwundbar
unendl. Steine
unendl. Bumerang
unendl. Bomben
Supersprung

FF3EC EO001 Affen sind weg

oder starr

Ur-Version Atari 2600
FF382 50002 unendl. Leben
FF382 40032 unendl. Zeit

Probotector 2
FFFAO CO003 unendl. Leben PI. 1
FFFA2 C0003 unend!. Leben PI. 2

Psycho Pinball

Unendlich Bélle:

FFF71 20001  Tricks - Treat
FFF70 CO001 Fun - Fair
FFF70 DO001 The Abyss
FFF70 50001  Wild - West

Radical Rex
FFFAF DO005 unendl. Leben
Red Zone

Hubschrauber ,Apache’:
FF2D1 7001D unendl. Armor
FF032 10008 unendl. Hellfire
FFO31 FOO4A  unendl. Raketen
FF031 B0004 unendl. Stinger
FFO31 DOOFF  unendl. Mun. fir
Bordkanone
unendl. Benzin
nicht abschieBbar
unendl. Zeit

FF2D1 BOO1D
FF2D1 70000
FFO37 BOOFF

Unverwundbarkeit fur:

FF032 CO000 linke Raketen
FFO33 00000 linke Hellfire
FF033 20000 linke Stinger
FFO33 40000 rechte Raketen
FF033 80000 rechte Hellfire
FF033 A0000 rechte Stinger
FF033 C0000 linkes Triebwerk
FFO33 E0000 rechtes Triebwerk
FFO33 FOO00 linke Jets

FFO33 DO000 rechte Jets
FFO34 10000 Radar

FF034 20000 Lenkeinrichtung
FF034 30000 Heckrotor

Shades, Rocco und Mirage:
FF4E8 50046 Unverwundbarkeit
FF4E9 B0O032 unendl. Ammo
FF4E9 FO006 unendl. Granaten,
Raketen oder
Dolche

unendl. Spreng-
stoff

FF4EA 30005

RoboCop vs Terminator
FFO09 CO005 unendl. Leben
FFFO8 CO040 unendl. Energie
FFF1A AOOOX Waffe fur
rechte Hand
Waffe fur linke
Hand

ED - 209
Granatwerfer
Homing Raketen
Plasma Gun
Lenk Raketen
Laser Pistole

FFF1A AD0OX

I

X X X X X X
I

n
U WN =



X=7 * Flammenwerfer
X=8 Normale Waffe

Rock 'n” Roll Racing

Alle Codes gelten fir Player 1!

FFD15 E0007 unendl. Raketen

FFD16 A0O007 unend!. Nitro

FFD15 20007 unendl. Minen (Air
Blade)

FFD16 60007 unendl. Minen
(Battle Trax, Havac)

FFD15 60007 unend!. Plasma
(Marauder,Dirt
Devil)

FFD16 EO007 unendl. Jump-Jets

FFD16 20007 unendl. SD-Beam
(Havac)

Samurai Shodown

FF487 90020 sofort volle Power
fur Pl 1

FF487 90022 PI. 1 wird schneller
,sauer’, Power
bleibt immer voll

Sonic&Knuckles

FFBO2 00006 Sonic schaukelt
leicht

FFBO2 0000C  Sonic schaukelt
stark

FFB0O2 20006  Sonic springt breit-
beinig

FFB0O2 2000A  Sonic springt breit-
beinig nach schrag
oben

FFBO2 0000A  Sonic pfeift beim
Springen

FFBO2 0O000E  Sonic springt wie
Superman

FFB0O2 0000F  Sonic dreht sich
beim Springen

FFB02 0000D  Sonic springt so
wie er bremst

FFBO2 0000B  Sonic springt wie
ein Jojo

StarGate
FFFC6 20003 unendl. Energie

The Lost Vikings

FF908 FOO06 unendl. Energie
Eric

FF909 10006 unendl. Energie
Baleog

FF909 30006 unendl. Energie
Olaf

Virtual Bart

FFC7A 10002 unendl. Leben
FFC7A 2001F unendl. Energie
FFC75900B2 unend|. Zeit
FFC76 90001 unend!. Geschrei

WWF Raw
FF964 E0003  unendl. Energie PI. 1

Maximale Schnelligkeit fur
(Player 1):

FFCOA 3000A Yokozuna

FFCOA BOOOA Bret Hart

FFCOB 3000A The Undertaker
FFCOB BOOOA Luna Vachon
FFCOC 3000A Bam Bam
FFCOC BOOOA Razor Ramon
FFCOD 3000A Lex Luger
FFCOD BOOOA 1-2-3 Kid

FFCOE BOOOA Diesel

FFCOF 3000A Shawn Michaels
FFCOF AOOOA Owen Hart

Max. Stérke fir (Player 1):
FFCOA 5000A Yokozuna
FFCOA DOOOA Bret Hart
FFCOB 5000A The Undertaker
FFCOB DOOOA Luna Vachon
FFCOC 5000A Bam Bam
FFCOC DOOOA Razor Ramon
FFCOD 5000A Lex Luger
FFCOD DO0OA 1-2-3 Kid
FFCOE DOOOA Diesel

FFCOF 5000A  Shawn Michaels
FFCOF COO0A Owen Hart

Max. Kondition ftr (Player 1):
FFCOA 7000A Yokozuna
FFCOA FOOOA Bret Hart

FFCOB 7000A The Undertaker
FFCOB FOOOA Luna Vachon
FFCOC 7000A Bam Bam
FFCOC FOOOA Razor Ramon
FFCOD 7000A Lex Luger
FFCOD FOOOA 1-2-3 Kid

FFCOE FOOOA Diesel

FFCOF 7000A  Shawn Michaels
FFCOF EOOOA Owen Hart

Max. Gewicht fir (Player 1):
FFCOA 9000A Yokozuna
FFCOB 1000A Bret Hart
FFCOB 9000A The Undertaker
FFCOC 1000A Luna Vachon
FFCOC 9000A Bam Bam
FFCOD 1000A Razor Ramon
FFCOD 9000A Lex Luger
FFCOE 1000A 1-2-3 Kid
FFCOF 1000A Diesel

FFCOF 9000A  Shawn Michaels
FFCO1 1000A Owen Hart

Game Gear
Sonic Chaos
00D2 9999 999 Ringe
00D2 9B99 unendl. Leben

Achtung! Achtung!
Wir suchen mal wieder
etwas ganz Spezielles,

und zwar ARP-Codes
zum Schwerterkampf
.Samurai Shodown'!
Jeder ist aufgerufen,
uns Codes zu schicken.
Kuriose, normale und
ausgefallene Codes,

einfach alles, was Ihr so
herausfinden kénnt.
Es winken Uberra-
schungspreise!!!
e

Zusétzlich suchen wir
Master-System-Codes
und auch welche fiirs
Game Gear. Also, nix
wie her damit!!!

SO
SPIELT IHR
MORGEN!
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MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF
CD-ROM.

ALLES, WAS IHR UBER DIE

COMPUTERSPIELE DER ZUKUNFT WISSEN

WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL

MEHR.
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U.S.S. Enterprise
mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fur die Bemalung.

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten.

DM 179,95 sest.nr. 823

Doctor
Leonard
McCoy

Bausatz

Captain James
\ Bausatz T. Kirk

DMV 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95
Best.-Nr. 831

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best, Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen:

FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz
NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr., Farbe und Gr6Be angeben.
Lieferzeit: ca. 14 Tage.

— I IR W 5 T A B It B \
ElN STARKES TEAM
Was friher nur den amerikanischen Staatspolizisten und
Astronauten vergonnt war, kdnnen nun auch GAMEPRO-

Leser genieBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken

machen aus jedem

Durchschnittsburger

n

einen Superhelden!

Grossen

XL

Bestell-Hotline

089 /96 24 10 30 - 31 Mo.Fr.13.00-18.00



STAR TREK & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars

- damit seid Ihr den

Deep Space 9 Station
Bausatz

DM 64,95 .
gest-nr.811 Klingonen Kampf-Kreuzer

Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 810

anderen um

Lichtjahre voraus!

glfcmam

GHT AND SOUND

U.S.S. Enterprise \§
als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien
DM 119,95

Best.-Nr. 819

D g . S

e iy N
Best.-Nr. 304 - DM 15,95

GCiD=

X-Wing Fighter
Bausatz
DM 44,95

Star Trek The Next Generation
Best.-Nr. 815

U.S.S. Enterprise - Bausatz
B DM 59,95  Best.-Nr. 816
Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95  Best.-Nr. 814

Millennium Falcon
Bausatz
DM 59,95  Best.-Nr. 813

Star Destroyer - Bausatz
DM 49,95  Best.-Nr. 812

Bestell-Hotline 089/ 96 24 1030-31 Mo.-Fr.13.00-18.00




S W E AT S HI R T S
pro sHirT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stlck
~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)

oder der ,Seattle Supersonics”

(rechts). Mit diesem coolen Outfit
steht Ihr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT R Best-Nr. 217

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdustlichem Nylon und
haben reichlich Platz fur Eure
Sachen. Zwei AuB3entaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehalter nicht nur

fur Freunde des US-Sports!

/
Best.-Nr. 250 PRO TASCHE NUR DM 49,95

Best.-Nr. 252

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford
B 193 Modell 1994

MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Modell 1994
(s. Abb.)
MaBstab 1:43
DM 49,95

N Best.-Nr. 821

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00
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*TAUSCH* VERKAUF*

B GAME GEAR

Verkaufe Game Gear, TV - Tu-
ner, Netzteil, Sonic 1, Global
Gladiators, Lemmings, Cool
Spot, Taz Mania Original Ver-
packt DM 600 NP DM 760, Te-
lefon: 030 - 2817191, ab 18
Uhr, Richard

Verkaufe Game Gear incl.
Netzadapter, Sonic Spinball,
Columns, Woody Pop, Super
Space Invaders, Solitaire fiir DM
180 plus Nachnahmegebr, Te-
lefon: 05506 - 8158, Michael
oder Anne

B MASTER SYSTEM

Verkaufe Master - System -
Spiele Rampage, R - Type, Land
of Illusion je DM 25, Sonic DM
15, Telefon: Telefon: 04208 -
3666, Stefan

Verkaufe ca. 50 Master - Sy-
stem - Spiele***Verkaufe ca.
50 Master - System - Spie-
le***Verkaufe ca. 50 Master -

BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN

System - Spiele***. Telefon:
04521 - 71497, Andreas
Achtung! Master System 1
und 12 Spiele und die erste
GAMERS 1/92, Porto und Ver-
packung frei! Und der Preis nur
DM 350, Telefon: 02041 -
1062294, Andreas

Verkaufe Master System 2 mit
den Spielen Sonic 1, Alex Kidd
in Miracle World incl. zwei
Control - Pads (neu) DM 140,
Telefon: 0661 - 23440, Harald
Suche das Master - System -
Spiel Shangai, Telefon: 04262 -
2715, Vera

Il MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive mit 21
Spielen, Jap. - Adapter, Action
Replay 2, 6 - Button - Pad, Infa-
rot - Joypad fur DM 1800, Tele-
fon: 06190 - 1830, ab 15 Uhr,
Tobby

Verkaufe Thunderforce 4 DM
50, Chaos Engine DM 50, Soleil
DM 80, Zero Tolerace DM 50,
Powermonger DM 50, Telefon:
08337 - 528, von 18 - 19 Uhr,
Robert

Verkaufe/Tausche ca. 40 Me-
ga - Drive - Spiele, z.B. Virtua
Racing, Toejam & Earl 2, Buck
Rogers und ca. 10 Jump&Run -
Spiele. Kaufe 32X - Spiele. Su-
che Tauschpartner, Telefon:
02581 - 6435, Thomas
Verkaufe Pitfall, Wimbledon,
Shinobi 3, Mut. L. Hockey,
Gen. Chaos fur je DM 40,
Rocket Knight Adv., Zombies,
Technoclash fir je DM 30. Fir

32X auBerdem Metal Head und
Virtua Racing DM 100, Telefon:
04271 - 5239, Dirk

Verkaufe Modulsammlungen,
12 Spiele nur komplett DM 400
u.a. Ecco 2, Cliffhanger, Streets
of Rage, FIFA Soccer, NHLPA
Hockey, Andre Agassi, Rambo
3, Summer Challenge, Quak
Shot, Paperboy, Telefon: 05251
- 61965, Klaus

Verkaufe EA - Hockey DM 40,
Spiel DM 60, Gynoug DM 45,
Empire of Steel DM 40, World
Cup USA "94 DM 45, Speedball
2 DM 45, Shadow of the Beast
DM 30, Super Monaco GP DM
50, Telefon: 08337 - 528, von
18 - 19 Uhr, Robert

Verkaufe Dino Dinis Soccer fur
den Mega Drive Fir DM 60
VHB, Telefon: 0761 - 41659,
abends, Dirk

Verkaufe Mega Drive incl.
zwei 6 - Button - Pads DM 150,
Sonic DM 15, PGA European

BUBBA ‘N’ STIX

Tour, Street Fighter 2, Flashb-
ack, NHLPA Hockey ‘93 je DM
50, Telefon: 05506 - 8158,
Michael

Verkaufe/Tausche Mega -
Drive - Spiele, F - 1 DM 50,
Micro M. 2 DM 65, Urban Stri-
ke DM 60, Mega Turrican DM
45, Mighty Max DM 45, Mar-
kos Magic Football DM 35, Ac-
tion Replay Pro DM 50 u.v.m.,
Telefon: 069 - 506615, Do-
menico

Verkaufe fur Mega Drive kom-
plette Spielepakete (drei Spiele
fur DM 100). 1. Techn. Clash,

BORSEN - FORMULAR

NAME
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Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
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@ Master System @ MD 32X
® Mega Drivé ® Saturn

Datum

Unterschrift

® Hardware+Zubehér
@ Verschiedenes

Eine Kleinanzeige (max. 5 Zeilen a 30 Anschlagen) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (oder Scheck) bei. Es besteht
kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fur eine bestimmte Heftnummer. GAMERS vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fur das dar-
aus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden. GAMERS kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht tiberpriifen.

An GAMERS, Borse, HeilwigstraBe 39, D-20249 Hamburg
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Shad. of the B., Kid Chamele-
on, 2. Gauntlet 4, Terminator,
Shinobi, 3. F - 1, Super Hang
On, Rolo, 4. Streets of Rage 2,
Golden Axe 2, Chuck Rock, Te-
lefon: 0345 - 666850, Holger
Verkaufe Soleil DM 70, Ear-
thworm Jim DM 70, Ultimate
Soccer DM 50, Global Gladia-
tors DM 30, Grandslam DM 20,
Wrestlemania DM 30, Batman
Returns DM 30, Telefon: 08379
- 401, Florian

Verkaufe oder tausche Virtua
Racing und General Chaos, su-
che Musha Aleste, Viewpoint,
Pitfall CD, F - 1 Beyond the Li-
mit, Landstalker, Budokan, Du-
ne 2, Telefon: 0721 - 32321,
ab 17 Uhr, Sven

Verkaufe The Revenge of Shi-
nobi DM 40, Double Clutch
DM 40, NBA Jam 55, WWF
Royal Rumble DM 50, Snake
Rattle & Roll DM 35, Atomic

SEENEﬁl, - ‘CEN‘E
DYNAMITE HEADDY

Runer DM 30, Mutant T. Foot-
ball DM 35, Telefon: 08122 -
14925, Stefan

Suche fir Mega Drive Ecco 1,
tausche auch Andretti Racing
gegen Ecco 1, suche auch
Micro Machines 1 und 2 fur
Mega Drive, Andre Scholz, Lar-
chenstr. 1, 32657 Lemgo, Tele-
fon: 05261 - 5549

Suche fur Mega Drive Striker
die neue Version Angebote an:
Benni Lebert, Brentanostr. 28,
80807 Minchen, Telefon: 089
- 3591900
Verkaufe/Tausche SNES mit
einem Spiel Donkey Kong
Country, und noch andere
Spiele gegen Mega CD 2 und
Spiele oder das 32X, Telefon:
06155 - 78524, Dennis
Verkaufe Mega Drive mit zwei
Control - Pads, ein Arcade Po-
wer Stick und 24 Spiele z.B.
Davis Cup, Virtua Racing, NHL
‘94 usw., nur komplett VB DM
650, Telefon: 07967 - 1352
Verkaufe/Tausche Jurassic
Park, Asterix, Rocket Knight
Adventures fur Mega Drive,
Preis VB, suche Sonic 3, Sonic
Spinball oder andere Jump &
Run - Spiele fir Mega Drive,

Telefon: 02232 - 46732, Dirk
Suche NBA Jam, WWF Raw,
Snatcher CD, Bubba ‘n Stix,
Microm. 2, Dune 2, Shining
Force 2 Module. Tausche auch,
suche Earthworm Jim, Lem-
mings 2 und Heimdall CD nur
dt., Telefon: 02761 - 66144,
Jurgen

Verkaufe Talespin DM 35,
Flashback DM 50, Ecco the
Dolphin 1 DM 45, Prince of
Persia (CD) DM 55, Thunderha-
wk (CD) DM 60 plus Nachnah-
me - Gebuhren, Telefon: 0941
- 91905, Stefan

Verkaufe Global Gladiators
DM 40, Champions World
Class Soccer DM 80, suche GA-
MERS - Heft 1/95, gut erhalten,
bezahle DM 6, Action Replay
Pro, Telefon: 09081 - 22502,
Jochen

Verkaufe Sonic 1 und 2, das
MuB fur jeden Sonic & Knuck-

BATI'LECDRPS

les - Besitzer, beide Spiele in
Topzustand, und alle mir be-
kannten Cheats, Tips + Tricks,
Preis VB, zusatzlich ein neues
MCD - Buch, Telefon: 0371 -
253167, Ronny

Verkaufe Mega Drive und Me-
ga CD mit sieben Spielen u.a.
Rebel Assault, Jungle Strike, F1
B.t.L... alles deutsche Versionen
fur DM 780, Telefon: 07633 -
15843, Thomas

Suche General Chaos und
Cannon Fodder, bezahle gut,
oder tausche gegen Lemmings,
T2, Quackshot, World of Illusi-
on, Telefon: 08092 - 6857, Flo
Verkaufe EA - Hockey DM 40,
Gynoug DM 50, Empire of
Steel DM 40, Sonic 2 DM 40,
Speedball 2 DM 50, World Cup
‘94 DM 50, Landstalker DM 80,
Madden ‘95 DM 80, Mega Tur-
rican DM 50, Telefon: 08337 -
528, Robert

Biete jeweils zwei MCD - Spie-
le oder MD - Spiele fir Virtua
Racing oder Sonic 3 (habe
Microsm., Sonic CD usw.), Or-
ginal - Hulle und Anleitung er-
forderich! Telefon: 02361 -
46278, Andre

Suche Heimdal, Battlecorps,

Dune, Wonderdog CD, Soleil,
Animaniacs, Rock ‘n’ Roll Ra-
cing, Zero Tolerance, D. Head-
dy, Dschungelbuch, Red Zone,
Sil & Tweety, Tiny Toon, All
Stars, Telefon: 02761 - 66144,
Jirgen

Suche fiir MD Phantasy Star 1 -
3, Shining Force 1 und 2, Soleil,
Landstalker, Shining in the Dar-
kness fir ca. DM 300, meldet
Euch bei Karsten Fricke, Hirten-
gasse 123, 06528 Lengenfeld
Verkaufe MD - Spiele Olympic

.Gold DM 39, NBA Play - Offs

DM 30, Mega Games 1 DM 39,
Intern. Tour Tennis DM 59,
neues kabelloses Pad - Set Dual
Turbo DM 59, Telefon: 0391 -
7217600, ab 17 Uhr, Elke
Verkaufe/Tausche Mega -
Drive - Spiele G - Loc, Mazin
Wars, Eternal Champions, Toe
Jam+Earl je DM 40, Kénig der
Léwen DM 80, suche Sampras
Tennis, Soleil, Shining Force 2,
Syndicate, Probotector, Tele-
fon: 040 - 6904469, ab 17 Uhr,
Harald

Verkaufe EA Soccer DM 40,
Urban Strike DM 50, World
Cup USA '94 DM 30, schreibt
an Jorg Wehner, Friedrich -

F 117 - NIGHTSTORM

Ebert - Str. 27 B, 51373 Lever-
kusen

Verkaufe/Tausche NBA Jam
T.E., Samurai Shodown, Story
of Thor, Cannon Foder und vie-
le mehr, auch éltere, habe tber
100 verschiedene Module, Te-
lefon: 0641 - 791740, Monika
Verkaufe fiir Mega Drive und
Game Boy Spiele u.a. Global
Gladiators DM 60, Batman Re-
turns DM 50, F - 117 DM 50,
Grand Slam DM 50, Moonwal-
ker DM 40. Fur Game Boy Burai
Fighter DM 25, Forest of Fear
DM 25, Tetris DM 25, Telefon:
03334 - 237451, ab 18 Uhr,
Marco

Suche Might & Magic, King's
Bounty, Warsong, Traysia, Fae-
ry Tale Adv., Starflight u.a. Rol-
lenspiele auch US oder jap.,
kaufe auch Master - System -
Spiele z.B. Spellcaster usw., In-
go Flierl, Weidenstr. 5, 99734

Road
Rash 3
99,95
07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

Nordhausen

Verkaufe Mega Drive, drei
Control - Pads, vier Spieler -
Adapter, Action Replay 2, 24
Spiele Virtua Racing, NBA Live
‘95, Rock ‘n’ Roll Racing, Street
Fighter 2, Aladdin, Cool Spot
fur DM 1000, Telefon: 04827 -
2195, Florian Hihne

Tausche 10 Mega - Drive -
Spiele F - 1, Taz Mania, Mega
Games 1, Winter Olympics, Ar-
row Flash, Abrahams Battle-
tank, Davis Robinsons gegen
andere Mega - Drive - Spiele,
10 Master - System - Spiele, 10
Game - Gear - Spiele, Holger
Sachs, Klosterhof 1, 88427 Bad
Schussenried
Verkaufe/Kaufe/Tausche
MD, MCD, NES, SNES, suche
vorranging Rollenspiele, suche
Hint Book zu MD, Buck Rogers,
Telefon: 03332 - 412451, Mo.
- Fr. ab 19 Uhr, Sa. und So. ab
14 Uhr, Frank Berger
Verkaufe Rocket Knight Adv.
DM 40, Streets of Rage 2 DM
40, Sonic 1 DM 20, Sonic 2 DM
30, Sonic Spinball DM 30, Toe
Jam+Earl 2 DM 40, Kid Chame-
leon DM 30, Mega Games Dm

Katalog

i'ﬂULTiiﬂEUiH

Videospiele, CD-1, CD-Rom,
CDs, MCs, Maxis, LPs, Slngles
Riesige Auswahl |
Bei uns super-giinstig
wie noch nie !

Kein Club! Keine Mitgliedschaft!
Wir liefern auch ins Ausland!
Gleich anfordern bei:
DISC-CENTER, Abt. ZV
D-97987 Weikersheim
FAX (0 79 34)100-75
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METAL HEAD

20, Telefon: 04503 - 4218, Lars
Verkaufe fiir MD das Spitzen -
Spiel Virtua Racing Deluxe fur
DM 110 (brandneu), Sonic 2
gibt's umsonst dazu! Uberneh-
me auch Porto, Telefon: 08724
- 8311, Marinus
Verkaufe/Tausche FIFA Soccer
‘95, IMG Tennis, Mega Turri-
can, Eternal Champions, Urban
Strike usw., Uber Preis wird ver-
handelt, Telefon: 09122 -
82753, ab 18 Uhr, Stefan
Tausche Soleil, Shining Force
2, D&D: Warriors of the Eternal
Sun, Bio Hazard Battle, Alien
Storm, suche Shining Force 1,
Telefon: 0221 - 7392699, evtl.
auf Anrufbeantworter sprechen
Verkaufe drei CDs, Th. Hawk.,
R. Alleste, Road Av. nur DM
110, tausche auch Module ca.
30 Stuck u.a. Shining Force 1,
R. Rex, Mickey Mania, Lost Vi-
kings, auch éltere, gunstig zu
verkaufen, Telefon: 02761 -
66144, ab 16 Uhr, Jurgen
Verkaufe Mega CD & Spiele
ca. 30 Stuck. Verkaufe 32X &
Spiele fur 32X. Telefon: 04521
- 71497, Andreas
Verkaufe/Suche Winter Olym-
pics DM 70, Ghouls ‘n" Ghosts
DM 50, suche NHL ‘95 zahle
gut, Telefon: 07348 - 21075,
ab 15 Uhr, Martin

Verkaufe Spiele fir Mega Dri-
ve, MCD, 32X und Game Gear,
suche noch Neuheiten fur Me-
ga Drive und SNES auch Samm-

lungen mit Gerat. Game Gear
mit 10 Spielen fur DM 300, Te-
lefon: 07724 - 7747, Martin
Verkaufe Spiele fiir ca. DM 40:
Rolo, Global Gladiators,
Quackshot, Kid Chameleon,
Lemmings 1, Zool, Mistic De-
fender, _

Mega [
Games 1

5155, ab
17 Uhr,
Dieter
Verkau- [
fe Jungle §
Strike, TT
Adie, ,
Mega Games, Sonic 2, Streets
of Rage 2, World Cup USA '94,
suche Dune 2, MM 2, Summer
Challenge, Telefon: 05375 -
1784, Philipp

Verkaufe Mega - Drive - Spiele
z.B. Sonic 3, Mickey Mania, Dy-
namite Headdy, Zero, Sonic
Spinball, Dr. Robotnik und
Asterix flr jeweils DM 50, Tele-
fon: 03643 - 425706, Jens
Verkaufe ca. 120 Mega - Drive
- Spiele***_ Verkaufe ca. 120
Mega - Drive - Spiele***. Ver-
kaufe ca. 120 Mega - Drive -
Spiele***. Telefon: 04521 -
71497, Andreas

Tausche Toki, Decap Attack,
Micro M. 1, Marco 's M. Foot-
ball, NBA Jam, John Madden

Football 93,
Puggsy, Strider,
Aladdin, Lem-
mings 1, R. Rex,
Mickey Mania ,
Lost Vikings,
Wonderboy:
Monsterworld,
Shining Force 1,
Telefon: 02761

- 66144, Jirgen

Verkaufe fuir Mega Drive Cast-
le of Illusion, Ottifants, NBA
Jam nach VB, suche GAMERS
1/95 und zwei 6 - Button -
Pads, Telefon: 09131 - 45999,
Christian

Tausche fur Mega Drive: Hard-
ball ‘94 gegen Desert -, Jungle
- oder Urban Strike oder tau-
sche fir Mega Drive: Mystic
Defender gegen Populous 2,
Soleil. Tausche Game Gear: Po-
pils, 4 in 1, Crystal W. gegen
Stargate, Telefon: 09148 - 807,
ab 14 Uhr, Matthias

Tausche Chuck Rock und Me-
ga Games 1 gegen X - Men,
Toejam & Earl 2, Turtles 1, Star-
gate, Mega Bomberman, Ecco
2, Pitfall, NBA Tournament, Te-
lefon: 08395 - 2326, Christoph
Kunz

ECCO 2
Tausche WWF Rage in the Ca-
ge gegen Tomcat Alley. Franz
Wehner, Hauptstr. 41, 06928
Mugeln

Verkaufe Ultimate Soccer,
Quackshot, Sonic 2, Winter
Olympics, Mega Games 1, Pele,
Champions World Class Soccer
fir Mega Drive zu je DM 30,
Telefon: 05166 - 1685, Uwe
Suche fir Mega Drive: Abrams
Tank, 688 Attack Sub, Twin
Hawk, Super Thunder Blade,
Thunder Force 2 und 4, Hellfi-
re, Burning Force. Hiebel, Hart-
mannsdorferstr. 36, 15907
Libben

Verkaufe Modul - Kombinatio-
nen: 1) The Terminator + Thun-
der Force 4 DM 70, 2) J. Mad-
den NFL + 688 Attack Sub DM
75, 3) Gunstar Heroes + Taz
Mania + Abrams Battle Tank
DM 80, tausche auch 3:1. Tele-
fon: 02546 - 312, ab 15 Uhr,
auBer Dienstag, Markus
Verkaufe/Tausche/Kaufe
World of Illusion, 688 Attack
Sub, S. Fighter 2, Criie Ball, Ju-

rassic Park, Haunting, suche
Shining Force 2, Story of Thor,
Earthworm Jim, Super Street
Fighter 2, Telefon: 05351 -
9450, Conny

Verkaufe 15 Mega - Drive -
Spiele z.B. Chuck Rock 2, Sha-
dow of the Beast, The Simp-
sons, Superman, Arch Rivals
Preise zwischen DM 15 - 35
oder VB, Telefon: 03643 -
421585, ab 19 Uhr, Torsten
Verkaufe Mega - Drive - Spiele
NBA Jam, Ultimate Soccer,
Chuck Rock, Urban Strike, Lem-
mings 1, Steel Talons, Ghouls
‘n’ Ghosts, Micro Ma. 1, Ex
Mutants (nur komplett) DM
360, Telefon: 07195 - 4570,
Ralf

Verkaufe/Tausche jap. - Me-
ga - Drive - Modul mit 52 Spie-
len gegen funf Module z.B.
Cool Spot, Aladdin, Earthworm
Jim, Global Gladiators, Sonic 3,
Sonic Spinball oder andere Mo-
dule, Telefon: 08634 - 6528,
ab 18 Uhr, Franz

Verkaufe MD NBA Showdo-
wn, FIFA Soccer je DM 50, So-
nic 2, Davis - Cup Tennis je DM
40, NHLPA 93, Winter Challen-
ge, Montana '93, Sonic 1 je
DM 25, Telefon: 0234 -
475360, Ralf

Verkaufe fir Mega Drive Gol-
den Axe 2 DM 40, Telefon:
05685 - 1306, Milan

l HARDWARE

Verkaufe Spiele fir Mega Dri-
ve, MCD, 32X und Game Gear,
suche noch Neuheiten fir Me-
ga Drive und SNES auch Samm-
lungen mit Gerat. Game Gear
mit 10 Spielen fur DM 300, Te-
lefon: 07724 - 7747, Martin
Verkaufe zwei Master - Sy-
stem - Spiele (ohne Hille), ca.
40 Atari 2600 Spiele, zwei
MCD - Spiele, sechs Mega -
Drive - Spiele und zwei Joy-
pads, Karsten Fricke, Hirtengas-
se 123, 06528 Lengenfeld
Suche Modulsammlungen und
Neuheiten fur SNES, MD, MCD,
32X, Saturn etc., suche 3DO
mit Spielen, bitte meldet Euch
unter Telefon: 0641 - 71250,
Kirsten

Verkaufe MD, MCD 2, zwei
Joypads, Adapter, 20 Module,
sechs CDs z.B. Rebel Assault,
Sonic CD, Double Switch, WWF
Catchen, Alien 3, Splatterhouse



3, Fatal Fury usw. fur DM 1200,
Telefon: 04122 - 53510, Timur
Verkaufe Mega CD 2 mit vier
Spielen Road Avenger, Sonic
CD, Thunder Hawk, NHL
Hockey ‘94 fir DM 500, auBer-
dem verschiedene Spielesamm-
lungen , sowie einzelne Module
fir Mega Drive, Telefon: 089 -
1679821, Konstantin
Verkaufe Mega Drive mit 29
Spielen z.B. FIFA ‘95, Psycho
Pinball und andere Besteller,
Joystick, drei Joypads, AV - Ka-
bel alles 1 - A - Zustand fiir DM
1150, Telefon: 0941 - 96580,
Uwe

Mega Drive mit sieben Spie-
len: Dune, NBA Jam, Street
Fighter und S.S. Fighter, Sonic
Spinball, ToeJam & Earl 2, Alad-
din DM 540, Game Gear mit
neun Spielen und TV - Tuner,
Home Alone, Car - Adapter DM
450, Christian Telefon: 05483 -
1250

Verkaufe Mega Drive mit drei
Joypads und Netzteil und An-
tennenweiche, AV - Kabel, Be-
dienungsanleitung DM 80, Te-
lefon: 038731 - 25898, Dirk
Verkaufe/Tausche SNES mit
einem Spiel Donkey Kong
Country, und noch andere
Spiele gegen Mega CD 2 und
Spiele oder das 32X, Telefon:
06155 - 78524, Dennis
Verkaufe Mega Drive mit zwei
Control - Pads, ein Arcade Po-
wer Stick und 24 Spiele z.B. Da-
vis Cup, Virtua Racing, NHL ‘94
usw., nur komplett VB DM 650,
Telefon: 07967 - 1352, Mat-
thias

Verkaufe Mega Drive 50/60 Hz
und Sprachwahlschalter mit
Mega - CD (US), sechs Module
und sechs CDs DM 750, Tele-
fon: 04962 - 5675, Jurgen
Verkaufe Mega Drive und Me-
ga CD mit zwei 6 - Button -
Pads und Mega - Drive - Spiele
Sonic 1, 2 und 3, Super Street
Fighter und Mega - CD - Spiele
Thunderhawk, Sonic CD und
Soulstar nur zusammen fur DM
699, Telefon: 038354 - 22371,
Marco

B VERSCHIEDENES

Verkaufe fir Mega Drive Cast-
le of Illusion, Ottifants, NBA
Jam nach VB, suche GAMERS
1/95 und zwei 6 - Button -
Pads, Telefon: 09131 - 45999,

Christian

Suche von Depeche Mode die
Maxi Personal Jesus (LCD Bong
17)I11INT. 826. 917 (Pump
Mix) Biete DM 100 fur diese
Special - Maxi, Telefon: 038354
- 22371, ab 18 Uhr, Marco
Verkaufe Sega Saturn & Spie-
le. Verkaufe Mega Drive & Spie-
le. Verkaufe Mega CD & Spiele.
Verkaufe 32X & Spiele, Telefon:
04521 - 71497, Andreas
Verkaufe GAMERS - Samm-
lung Komplett 1/92 - 12/94 (20
Stick) DM 70, Sega - Pro -
Sammlung komplett ab 1/92
(21 Stick) DM 70, Master Sy-
stem 2 DM 50, Telefon: 08337
-528, 18 - 19 Uhr, Robert
Tausche MD - Spiele Dragon, F
- 117, Winter Olympic, Sonic
Spinball, Rise of Robots u.a. su-
che ich Dune 2, Rock ‘n‘ Roll
Racing, NBA, Art Alive, Royal
Rumble. Verkaufe Master - Sy-
stem - Spiele, Telefon: 06158 -
1663, ab 19 Uhr, Nils
Verkaufe/Tausche ca. 400
Spiele fur Sega, S - CD, Master,
SNES, Mega Drive 1 DM 125,
Mega Drive 2 mit CD DM 450,
Telefon: 0511 - 7240551, Re-
nate

Spiel mit bei The Royal Ring of
Turbo, unser Clubadventure.
Infos gegen DM 1, bei Thomas
Meyer, Frauenhoferstr. 15,
47057 Duisburg. Spiel mit es
lohnt sich, weitere stehen zu
Auswahl

Achtung! Master System 1
und 12 Spiele und die erste
GAMERS 1/92 Porto und Ver-
packung frei! Und der Preis nur
DM 350, Telefon: 02041 -
1062294, Andreas

Tausche fur Game Boy Mario
Land 3. Fir SNES Stanley Cup
(us), Ch. World Class Soccer,
Turtles 4, F - Zero, Joe&Mac,
Micky Mouse, Street Fighter 2,
Jurassic Park. Fur Mega - CD
Sherlock Holmes. Joachim Paul,
Gemsenstr. 37, 41564 Kaarst
Verkaufe GAMERS - Hefte
1/92 - 2/95 (komplett ab Heft
Nr. 1) insgesamt 22 GAMERS -
Hefte fir DM 100, Telefon:
09367 - 2629, Charly

SUCS sucht neue Mitglieder,
Wir bieten: kostenlose Mitglied-
schaft, gebrauchte Spiele ab
DM 10 u.v.m., Infos gegen
Ruckporto: SUCS, /o Alber, PF
100126, 70001 Stuttgart

. Zimmer auf )<

TOTAL! sagt:
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- = Werke” sind
3 3 der optimale Titel Genre Heft Note Titel Genre Heft Note
S mm Einkaufsfihrer
=2 r“ ek fiir alle, die be-  Die schiumpfe Jump&Run 5/95 2 Tests Mega Drive
= ste Spiele-ﬂuu- Dinobasher Jump&Run 3/94 3- Addams Family Jump&Run 4/94 3
2 = itét fir ihr Geld Dr. Robotnik's Mean Aero the Acro-Bat Jump&Run 994 3+
2 i} Bean Machine Strategie 9/94  2- Aero the Acro-Bat 2 Jump&Run 12/94  2-
3 & verlangen. Dropzone Shoot'emUp 5/94 2 Aladdin Jump&Run 94 1-
Dynamite Headdy Action/J&R 1084 3 Alex Kidd Jump&Run 592 3
Ecco 2 - The Tides of Time Action/Adv 195 2- Alien 3 Action/J&R 1/93 2-
Titel Genre  Heft Note|siriam AcowAdv 2194 2 Alien Storm Action 592 2
Ernie Els Golf Sport 12/94 2- Alisia Dragoon Action/J&R 2/92 3-
Tests MD 32X Evander Holyfield's Altered Beast Action/J&R 502 4
After Burner Il Complete Shoot'emUp 2/95 4+ Real Deal Boxing Sport 4/93 4+ Andre Agassi Tennis Sport 194 4-
Doom Action 1/95 3+ Factory Panic Action 392 3 Animaniacs Jump&Run 12/94  2-
Metal Head Action 12/94  2- Fantastic Dizzy J&Run/Adv 3/94 3+ Another World Action/Adv. 3/93 3
Space Harrier Shoot'emUp 2/95 4+ Fatal Fury Special Prugelspiel 5095 2+ Aquatic Games Sport 592 2
Star Wars Arcade Shoot'emUp  1/95 4+ G-Loc Shoot'emUp 1/92 4 Arch Rivals Sport 392 2-
Virtua Racing Deluxe Rennspiel 1/95 2+ Galaga 2 Shoot 'emUp  5/93 2 Arnold Palmers Golf Sport 5/92 2
Galaga 91 Shoot'emUp  1/92 2 Art Alive Diverse 3/92 4
Tests Mega-CD George Foreman's KO Boxing ~ Sport 492 3- Art of Fighting Prugelspiel 594 4
B.C. Racer Rennspiel 2/5 3 Home Alone Action 393  3- Asterix Jump&Run 1794 3+
Battlecorps Action/Strat 5/94 1- Home Alone 2 Action 2/94 5 Asterix and the Power
Bram Stoker’s Dracula Action/J&R 2/94 5 Hook Jump&Run 2/94 3 of the Gods Jump&Run 3/4/95 3
Brutal Prugelspiel 12/94 3 Hulk Action 5/94 3 ATP Tour Tennis Sport 3/4/95 3
Chuck Rock Jump&Run 6/93 2+ Hurricanes Jump&Run 3/4/95 4+ B.OB Action/J&R 194 3+
Chuck Rock 2 Jump&Run 3/94 2+ Incredible Crash Dummies Action 4/94 5> Ballz Pragelspiel 12/94 4+
Double Switch Adventure 9/94  3- Indiana Jones 3 Action/J&R 5/92 3- Barkley: Shut Up and Jam! Sport 4/94 5-
Dracula Unleashed Action/Adv 1094 3+ James Pond 2 - Robocod Jump&Run 3/94 3+ Bart vs. The Space Mutants Jump&Run 393 <ie
Dragon’s Lair Action 5/94 5= Jurassic Park Action 2/94 : | Batman Action/J&R 5/92 3-
Dune Adventure 2/94 2- Land of lllusion Jump&Run 4/93 1 Batman Returns Action/J&R 2/93 4-
Ecco 2 Action/Adv 5/95 2 Legend of lllusion Jump&Run 3/4/95 2- Battle Frenzy Action 5/95 3-
Ecco the Dolphin Action/Adv. 194 2 Lemmings Strategie 193 2 Battle Squadron Shoot ‘emUp  1/93 2-
F-1 Beyond the Limit Rennspiel 12/94  2- Marble Madness Action 3/92 35 Battletoads Action 4/93 3
FIFA International Soccer Sport 1094 2- Master of Darkness Jump&Run 6/93 2 Bill Walsh College Football Sport 3/94 2
Flink Jump&Run 1/95 3+ Micro Machines Rennspiel 2/94 2 Bio Hazard Action 193 3
Ground Zero Texas Action 3/94 4+ Mighty Morphin Power Rangers Prigelspiel 2/95 2 Blades of Vengeance Action 3/94 3:
Hook Jump&Run 2/94 3- Monster Truck Wars Rennspiel 2/95 4- Blockout Strategie 1/93 2-
Jaguar XJ220 Rennspiel 1/94 3+ NBA Jam Act/Sport 9/94 2 Bonanza Bros. Jump&Run 1/93 3
Jurassic Park Action/Adv 5/94 3+ NBA Jam Tournament Edition  Act/Sport 5/95 2 Boogerman Jump&Run 1795 3-
Lawnmower Man Diverse 2/95 5+ Ninja Gaiden Action/J&R 2/92 3- Bubba n’ Stix J&Run/Strat 4/94 3+
Mickey Mania Jump&Run 12/94 2+ Olympic Gold Sport 4/92 3 Bubsy Jump&Run 6/93 2
Microcosm Shoot emUp  4/94 4+ Out Run Rennspiel 2/92 4 Bubsy Il Jump&Run 11794 3-
NBA Jam Act/Sport 1795 1= Qut Run Europa Rennspiel 5/92 4 Buck Rogers Rollenspiel 2/92 2-
NHL Hockey ‘94 Sport 494 - Paperboy Action 592 3 Budokan Sport 1193 2-
Pitfall - The Mayan Adventure Action/J&R 3/4/95 1- Pengo Action 192 2- Bulls vs. Lakers. Sport 3/93 4
Power Monger Strategie 4/94 2- Pete Sampras Tennis Sport 194 2 Burning Force Shoot em Up ~ 2/93 3
Prize Fighter Sport 5/94 6 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ Cadash Action/Adv 4/92 2
Puggsy J&Run/Strat 4/94 2- PGA Tour Golf Il Sport 1184 2+ California Games Sport 2/92 2-
Rebel Assault Action 1194 4- Popils Jump&Run 1793 2- Cannon Fodder Action/Strat 3/4/95 2
Road Avenger Action 3/94 4- Powver Strike 2 Shoot 'em Up ~ 5/94 2- Captain America Action 4/93 4
Sensible Soccer Sport 9/94 2+ Prince of Persia J&Run/Adv 5/92 2 Captain Planet Action/J&R 3/93 3
Silpheed Shoot 'em Up  6/93 2 Putt & Putter Sport 2/92 3- Castlevania -
Slam City with Scottie Pippen  Sport 3/4/95 5+ Rise of the Robots Prigelspiel 2095 6+ The New Generation Action/J&R 394 2
Snatcher Adventure 1/95 1- Ristar Jump&Run 3/495 2+ Chakan Action/J&R 3/93 4
Sonic CD Jump&Run 1/94 1- Road Rash Rennspiel 4/94 2 Champions World Class Soccer Sport 5/94 4-
Soulstar Shoot'emUp 1194 2- Ronald in the Magical World  Jump&Run 3/94 3+ Championship PRO AM Rennspiel 4/93 3+
Starblade Action i 2/95 4- Sensible Soccer Sport 3/94 3- Chiki Chiki Boys Jump&Run 1793 2
Thunderhawk Action/Strat 6/93 1 Shinabi Action/J&R 192 2 Chuck Rock Jump&Run 4/92 2-
Tomcat Alley Action 5/94 3 Shinobi Il Action/J&R 2/93 2 Chuck Rock 2 Jump&Run 6/93 2+
Wolfchild Action/J&R 693 3 Sider Action/Strat ~ 2/92  2- Clayfighter Prugelspiel 12/94 4
Wonderdog Jump&Run 1/94 p Solitaire Poker Strategie 192 2 Combat Cars Action 9/94 4+
World Cup USA 94 Sport 9/94 3~ Sonic 2 Jump&Run 2/93 2- Cool Spot Jump&Run 4/93 1-
WWF Rage in the Cage Priigelspiel 4/94 2 Sonic Spinball Flipper 5/94 e Corporation Action/Adv 5/92 4-
Yumemi Mystery Mansion Adventure 494 4+ Sonic - The Hedgehog Jump&Run 292 2 Cosmic Spacehead J&Run/Adv 1794 3
Sonic Triple Trouble Jump&Run 1194 2+ Criie Ball Flipper 5/92 3
Tests Game Gear Space Harrier Shoot'em Up  2/92  3- Cyborg Justice Prigelspiel 393 3-
4in1 Diverse 193 2- Spiderman Action/J&R 3/92 2- Dark Castle Jump&Run 192 5-
Aerial Assault Shoot ‘em Up ~ 4/92 3 Star Wars. Action/J&R 2/94 3+ Das Dschungelbuch Jump&Run 5/94 2+
Aladdin Jump&Run 3/94 3 Streets of Rage 2 . Prigelspiel 1/94 2- David Robinson’s Supr. Court  Sport 2/92 2
Aleste Shoot 'em Up  2/92 2- Super Kick Off Sport 5/92 4- Davis Cup World Tour Sport 3/94 2
Alien 3 Action/J&R 2/93 2- Super Monaco GP Rennspiel 2/92 2- Decap Attack Jump&Run 1/92 2
Alien Syndrome Action 3/92 2- Super Monaco GP Il Rennspiel 193 3 Der Konig der Léwen Jump&Run 195  4-
Arielle Action 3/94 3 Super Off Road Rennspiel 3/93 3 Desert Strike Action/Strat 3/92 2
Asterix: The Great Rescue Jump&Run 9/94 5+ Superman Action/J&R 1/94 4- Devilish Action 4/92 4
AX Battler Action/Adv. 3192 2- Talespin Action 4/93 4 Dino Dini’s Soccer Sport 12/94  2-
Batman Returns Action/J&R 2/93 2 Taz in Escape from Mars Jump&Run 1/95 4+ DJ Boy Jump&Run 5/92 4
Battletoads Action 594 4 Tazmania Jump&Run 592 2 Double Clutch Rennspiel 3/94 S+
Bram Stoker's Dracula Action/J&R 29 4 Terminator Action/J&R 5092 4 Dr. Robotnik's Mean
Chakan Action/J&R 6/93 3 The Lucky Dime Caper Jump&Run 2/92 2 Bean Machine Action/Strat 3/94 3
Chase H.Q. Rennspiel 4/92 3- The Ottifants Jump&Run 6/93 3+ Dragon Prugelspiel 12/94 4+
Chessmaster Strategie 2/92 2 Tom & Jerry Jump&Run 4/93 3+ Dragon’s Revenge Flipper 3/94 2+
Cool Spot Jump&Run 1/94 1- Wimblfedon Sport 3/92 2 Dragons Fury Flipper 3/92 2
Cosmic Spacehead J&RurVAdv 1794 2 Winter Olympics Sport 4/94 2- Dune 2 Strategie 4/94 2+
Crystal Warriors Action/Adv 5/92 2 Wolfchild Action/J&R 6/93 4+ Dungeons & Dragons Rollenspiel 5/92 2
Daffy Duck Jump&Run 1194 3+ Wonderboy: Dragons Trap Jump&Run 3/92 2 Dynamite Headdy Action/J&R 10/94 1
Das Dschungelbuch Jump&Run 1/94 2- Woody Pop Action 4/92 4- Earthworm Jim Jump&Run 12/94 1
Deep Duck Trouble Jump&Run 3/94 2- World Class Leaderboard Sport 1792 2 Ecco 2 - The Tides of Time Action/Adv 1294 2
Defenders of Oasis Action/Adv 1793 2- World Cup Soccer Sport 494 4+ Ecco The Dolphin Action/Adv 2/93 2
Der Konig der Lowen Jump&Run 1/95 2- World Cup USA '94 Sport 5/94 3 Empire of Steel Shoot ‘em Up ~ 3/92 2-
Devilish : Action 3192 3 WWF Raw Prigelspiel 12/94  2- Eternal Champions Prugelspiel 2/94 2+



Titel

European Club Soccer
Evander Holyfield's Real
Deal Boxing
Ex-Mutants

F-117 Night Storm

F-15 Strike Eagle Il

F-22 Fighter Interceptor
F1

Fantastic Dizzy

Fatal Fury

Ferrari Grand Prix Challenge
FIFA International Soccer
FIFA Soccer ‘95

Fire Shark

Flashback

Flink

G-Loc

Galahad

Galaxy Force

Gauntlet 4

General Chaos
Generations Lost

Gley Lancer

Global Gladiators

Gods

Golden Axe Il

Grand Slam Tennis
Greendog

Gunship

Gunstar Heroes
Gynoug

Halley Wars

Hard Drivin

Hardball 94

HardBall IIl

Haunting Starring Polterguy
Havoc

Hellfire

Heroes of the Lance
Home Alone

Hulk

Humans

Hurricanes

Hyperdunk

IMG International Tour Tennis
Indiana Jones 3

James Bond - The Duel
James Pond 3

James Pond II
Codename Robocod
Jelly Boy

Jewel Master

Joe Montana Football Il
John Madden Football ‘92
John Madden Football ‘93
Jordan vs. Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park - Rampage Edition
Kick Off 3

Kid Chameleon

King of the Monsters
Klax

Krusty’s Fun House
Landstalker
Lawnmower Man
Lemmings

Lemmings 2

LHX Attack Chopper
Lotus IR.E.C.S.

Lotus Turbo Challenge
Madden NFL ‘94
Madden NFL 95
Marble Madness

Mario Andretti Racing
Mario Lemieux Hockey
Marko's Magic Football
Master of Monsters
McDonald's Treasure Island
Mega Bomberman
Mega lo Mania

Mega Turrican

Mickey Mania

Micro Machines

Micro Machines 2
MiG-29

Might and Magic

Mr. Nutz

Muhammad Ali
Heavyweight Boxing
Mutant League Football
Mutant League Hockey

Genre

Sport

Sport

Action
Action/Strat
Shoot ‘em Up
Action/Sim
Rennspiel
J&Run/Adv
Priigelspiel
Rennspiel
Sport

Sport

Shoot ‘em Up
Action/Adv
Jump&Run
Shoot 'em Up
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Action/Adv
Action/Strat
Action/J&R
Action
Jump&Run
J&Run/Strat
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Shoot 'em Up
Action/J&R
Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Sport

Sport
J&Run/Strat
Jump&Run
Shoot ‘em Up
Adventure
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Sport

Sport
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run

Jump&Run
Jump&Run
Action
Sport

Sport

Sport

Sport
Action/Strat
Action/J&R
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Action
Action/Strat
Jump&Run
Action/Adv
Action/J&R
Action/Strat
Action/Strat
Action/Sim
Rennspiel
Rennspiel
Sport

Sport
Action

Jump&Run
Action/Strat
Jump&Run
Action
Strategie
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action/Strat
Rollenspiel
Jump&Run

Act/Sport

Heft Note
492 2
492 3
293 3
504 5+
6/93 3+
12 2
6093 2+
693 3+
493 3+
502 4
194 2-
1194 2+
30 2
493 1-
1194 3+
293 4
93 3
492 5
2/94 2
693 2
1195 3
592 2-
303 1-
194 2+
92 2
592 2
592 3
11/94 4
6093 2+
292 2
292 2
4% a4
994 3+
403 2
693 3-
104 2-
292 3
2 3
293 3
504 3
493 2
295 4+
4/94 4-
1094 3+
193 3
303 3
%4 3
"2 2
505 2
292 3
"2 2
w2 1-
1”3 o1-
392 4
503 2+
693 2
1204 3
295 3-
202 1-
503 4
202 2
a9 3
294 2+
295 4+
49 -
1194 2-
2093 2
394 3
93 2-
394 -
1194 1-
292 3
994 4
292 3
594 3-
292 2
394 3+
194 2
"3 2
195 2
194 2
503 2-
1294 1-
493 3
502 2-
295 2-
393 3
493 3
504 3

Titel

NBA Jam

NBA Jam Tournament Edition
NBA Live ‘95

NBA Showdown
Newman/Haas Indy Car
feat. Nigel Mansell
NFL Quarterback Club
NFL Sports Talk Football
NHL Hockey 94

NHL Hockey ‘95
NHLPA Hockey '93
Nigel Mansell's World
Championship Racing
Normy’s Beach Babe-O-Rama
Olympic Gold

Out Run

Out Run 2019
Pac-Mania
Pagemaster

Paperboy

Pete Sampras Tennis
PGA European Tour
PGA Tour Golf Il

PGA Tour Golf lll
Phantasy Star Il
Phantasy Star IIl
Phelios

Pit-Fighter

Pitfall - The Mayan Adventure
Populous Il

Power Drive

Prince of Persia
Probotector

Psycho Pinball
Puggsy

Quackshot

RB.. Baseball ‘94
Radical Rex

Ranger X

Red Zone

Ren & Stimpy

Rings of Power

Rise of the Robots
Risky Woods

Ristar

Road Rash

Road Rash 2

Road Rash 3

Road Runner
Robocop 3

Rock 'n Roll Racing
Rocket Knight Adventures
Rolo to the Rescue
Rugby World Cup 1995
Samurai Shodown
Second Samurai
Sensible Soccer
Shadow of the Beast
Shag-Fu

Shining Force

Shining Force Il
Shining in the Darkness
Shinobi 3

Side Pocket

Skitchin®

Snake, Rattle & Roll
Soleil

Sonic 2

Sonic 3

Sonic & Knuckles
Sonic Spinball
Sparkster

Speedball 2
Spider-Man
Splatterhouse
Starflight

Stargate

Street Fighter Il
Streets of Rage 2
Streets of Rage Il
Striker

Sub Terrania

Summer Challenge
Sunset Riders

Super Fantasy Zone
Super Hang-On
Super High Impact
Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP
Super Monaco GP Il
Super Street Fighter Il

Genre

Act/Sport
Act/Sport
Sport
Sport

Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport

Rennspiel
Jump&Run
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Sport
Sport
Sport
Sport
Rollenspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Prigelspiel
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Flipper
J&Run/Strat
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Action
Action/Strat
Jump&Run
Rollenspiel
Prigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Prugelspiel
Action
Sport
J&RuUn/Adv
Prigelspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action/J&R
Sport
Rennspiel
Action
Action/Adv
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Flipper
Action/J&R
Sport
Action
Action/J&R
Strategie
Action/J&R
Prigelspiel
Prigelspiel
Priigelspiel
Sport
Action
Sport
Action
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Sport
Rollenspie!
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Priigelspiel

Heft Note)
494 -
3/4/95 1-
1194 2-
394 2-
195 3
595 2
502 2
6/93 1-
10094 1-
592 1
2095 4
594 4
30 2
292 3-
303 3
4/92 3-
1204 4+
502 4
504 3
498 2+
293 1-
1204 1-
502 2
592 2-
292 2-
392 4
12/94 2+
693 2
2/95 4-
394 4+
10094 2
1204 2+
394 3+
12 2
994 3
5 2
294 2-
1204 2
1004 4+
292 4
295 4
2793 3
295 2+
292 2
193 2
3/4195 3+
3/4/95 4
5/94  4-
195 2+
593 1
393 1-
295 2-
3/4/95 1-
12198 4-
4 2+
192 4
12/94 3
503 1-
10094 2+
2/92 2
6/93 3+
293 2
394 3
294 2-
1284 2
193 1-
304 -
194 1-
94 1
10094 3+
592 2-
595 4
492 3
502 1-
505 3
6/93 1
293 2-
5/94 3.
34195 3
494 2-
503 2
503 4
292 2-
292 2
193 4
492 4
493 3-
292 2
392 2
9% -

Titel

Superman

Sylvester & Tweety
Syndicate

Talespin

Talmit's Adventure

Taz in Escape from Mars
Tazmania

Team USA Basketball
Technoclash

Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator

Terminator 2

Test Drive ll: The Duel

The Chaos Engine

The Flintstones

The Lost Vikings

The Ottifants

The Pirates of Dark Water
The Simpsons

Thunder Force 4

Tiny Toons

Tiny Toons - ACME All-Stars
Toejam & Earl

Toejam & Earl 2

Toki

Traysia

True Lies

Turbo Out Run

Turtles Tournament Fighters.
Two Crude Dudes
Ultimate Soccer

Urban Strike

Virtua Racing

Virtual Pinball

Warsong

Where in Time is

Carmen Sandiego?
Whirlwind Snooker
Wimbledon

Winter Challenge

Winter Olympics

Wiz n’ Liz

Wolverine

Wonderboy: Monsterworld
World Championship Soccer Il
World Class Leaderboard
World Cup 92

World Cup USA '94
World of lllusion
Wrestlewar

WWF Raw

WWF Royal Rumble

WWF Super Wrestlemania
X-Men

Xenon Il

Ys

Yogi Bear

Zero the Kamikaze Squirrel
Zero Tolerance

Zero Wing

Zombies

Zool

Genre

Action/J&R
Jump&Run
Action/Strat
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Action/Adv
Action
Action
Action
Rennspiel
Action/Strat
Jump&Run
Strategie
Jump&Run
Action
Jump&Run
Shoot ‘'em Up
Jump&Run
Sport
J&Run/Adv
Jump&Run
Jump&Run
Rollenspiel
Action
Rennspiel
Prugelspiel
Prigelspiel
Sport
Action/Strat
Rennspiel
Flipper
Strategie

Strategie
Sport

Jump&Run
Action
Jump&Run
Sport

Sport

Sport

Sport
Jump&Run
Sport
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Action

Shoot ‘em Up
Action/Adv
Jump&Run
Jump&Run
Action

Shoot 'em Up
Action
Jump&Run

Tests Master System

Action Fighter

Aerial Assault

After Burner

Air Rescue

Aladdin

Alex Kidd |

Alex Kidd I!

Alex Kidd il

Alex Kidd IV

Alien 3

Alien Storm

Alien Syndrome
Altered Beast
American Baseball
Andre Agassi Tennis
Arcade Smash Hits
Arielle

Asterix

Asterixand the Great Rescue
Back to the Future 2
Back to the Future 3
Bank Panic
Basketball Nightmare
Batman Returns
Battle Out Run

Battle Out Run
Bonanza Bros.

Bram Stoker's Dracula

Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action
Action
Action/J&R
Sport

Sport

Action
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action/J&R
Action

Sport
Action/J&R
Rennspiel
Rennspie!
Jump&Run
Jump&Run

Heft Note
194 4
194 4
195 3
2/93 3-
1/93 3-
15 3-
492 2-
193 2
194 2+
393 2
492 3-
293 s
592 3
1294 2-
493 2-
394 2+
194 3
994 4
392 3
293 2
303 1
1004 2
2 2
2/94 1
2 2
392 3
595  2-
292 3-
294 3+
392 2-
94 3
1004 2+
394 1-
394 4+
92 2
292 2
1204 2
194 3
292 3-
9% 2
294 3
195 4+
292 2
195 4
793 2
292 3
504 3+
193 1-
392 4
1294 2
394 2-
93 3
504 3+
592 3
592 2-
195 3
1294 2
1795  2-
492 3
1/94 2-
594 3
92 3
392 3
392 4
392 3-
594 3
4/92 2
492 3-
42 4
a2 3
293 2
292 4
492 4
492 5
392 3
1/94 4+
492 3
393 3
2 2
194 4
592 5
592 4
592 3-
502 4-
293 2
292 3
592 3-
292 3-
394 4
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Titel Genre Heft Note Titel Genre Heft Note] Titel Genre Heft Note

Bubble Bobble Jump&Run 1092 2 New Zealand Story Jump&Run 592 2- Tournament Golf Sport 294 3
California Games Il Sport 393 4 Ninja Gaiden Action/J&R 392 3 Trivial Pursuit Strategie 193 2-
Champions of Europe Sport 303 3- Olympic Gold Sport 392 2- Ultima IV Rollenspiel 502 3-
Chase H.Q Rennspiel 292 2- Qut Run Rennspiel 292 4 Ultimate Soccer Sport 594 2
Choplifter Action 393 2 Out Run Europa Rennspiel 292 4 Wimbledon Sport 292 2
Chuck Rock Jump&Run 492 3 PGA Tour Golf Sport 394 2+ Wolfchild Action/J&R 693 4+
Cloudmaster Action 193 3 Phantasy Star Rollenspiel 5092 2 Wonderboy in

Columns Strategie 193 2- Populous Strategie 29 1 Monsterworld Jump&Run 194 2-
Cool Spot Jump&Run 194 2+ Power Strike 2 Shoot'emUp 593  1- World Cup Soccer ‘92 Sport 1”793 3-
Cyber Shinobi Action/J&R 193 5 Prince of Persia J&RUN/Ady 592 2 World Cup USA ‘94 Sport 994 3
Daffy Duck Jump&Run 1194 3+ Putt & Putter Sport 392 3 World Grand Prix Rennspiel 292 2-
Darius Il Shoot'emUp 2/92  2- Rainbow Islands Jump&Run 393 3 Xenon Il Shoot'emUp 1/92  4-
Das Dschungelbuch Jumpé&Run 194 2- Rampart Strategie 193 3

Deep Duck Trouble Jump&Run 394  2- RC Grand Prix Rennspiel 2/92 3- Diverses

Der Kénig der Lowen Jump&Run 195 2- Road Rash Rennspiel 394 2 3-D-Bild | 194 —
Desert Speedtrap Jump&Run 394 2 Robocop vs Terminator Action 1004 3 3-D-Bild Il 1204 -
Die Schltmpfe Jump&Run 5/95 2 Running Battle Action/JgR 292 3- 3-D-Bild I 795~
Dinobasher Jump&Run 394 3 sl Rennspiel 292 3 Bundesliga-Spielplan 1294 -
Dr. Robotnik's Mean Sega Chess Strategie 293 2- Interview David Perry 595 -
Bean Machine Strategie 994 3+ Sensible Soccer Sport 394 3- Report: 3-D-Bilder: So geht's 195 -
Dragon Crystal Action/Adv. 72 3 Shadow Dancer Action/J&R 192 3 Report: 32X - Ein Blick in die Zukunft 2095 -
Enduro Racer Rennspiel 292 2- Sonic 2 Jump&Run 73 2 Report: Best of ‘94 1705 -
F Rennspiel 194 3+ Sonic Chaos Jump&Run 294 4 Report: FuBball WM ‘94 494 -
Fire and Forget 2 Rennspiel 292 5 Sonic Spinball Flipper 3/495 2+ Report: Game Gear vs Game Boy 5094 -
G-loc Shoot'emUp 4/92  4- Sonic - The Hedgehog Jump&Run 192 1- Report: MD-Technik 10194 -
Global Gladiators Jump&Run 394 3 Space Gun Action 502 5 Report: Mega Drive 32X 194 -
Golden Axe Warrior Action/Adv 592 1- Speedball 2 Sport 5/92  2- Report: Mortal Kombat Il - Das Verbot 1194 -
GP Rider Rennspiel 2/93 2 Star Wars ActionVJ&R 294 3+ Report: Pleiten & Pannen 5/94 -
Heroes of the Lance Action/J&R 5/92 3 Streets of Rage Prigelspiel 493  2- Report: Rollenspiele - Das groBe Abenteuer 994 -
Hulk Action 594 3 Streets of Rage 2 Priigelspiel 5/94 4+ Report: Sega Saturn 295 -
Incredible Crash Dummies Action 4/94 5 Super Kick Off Sport 192 3 Report: Spielen & Sparen, Teil 1 3/4/95 -
James Bond - The Duel Action/J&R 393 4 Super Monaco GP Rennspiel 292 3 Report: Spielen & Sparen, Teil 2 505 -
James Pond 2 - Robocod Jump&Run 3/94 3+ Super Monaco GP Il Rennspiel 392 2- Report: Videospiele im neuen Look 1294 -
Jurassic Park Action 2/94 3 Super Off Road Rennspiel 394 3 Report: Werbung USA 295 -
Klax Action/Strat ~ 3/92 2 Super Space Invaders Shoot'emUp 3/92  2- Report: Mega-CD 5093 -
Krusty's Fun House Jump&Run 593 4+ Superman Action/J&R 109 4

Land of lllusion Jump&Run 2/93 1 Tazmania Jump&Run 1793 3

Laser Ghost Action 292 4 Terminator Action 492  3- r Il - Kurs, Teil 1 10/94
Lemmings Strategie 1793 2 The Flash Jump&Run 493 3 r 1l - Kurs, Teil 2 11/94

Line of Fire Action 1192 4 The Flintstones Jump&Run 2/92 5 ter Il - Kurs, Teil 3 12/94
Marble Madness Action 492 3- The Lucky Dime Caper Jump&Run 72 2 1l - Kurs, Teil 4 1195
Master of Darkness Action/J&R 293 3 The Ottifants Jump&Run 693 3 2194 -
Micro Machines Rennspiel 594 1- The Simpsons Jump&Run 392 3

Ms. Pac-Man Action 32 4 Tom & Jerty Jump&Run 492 4
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Steuerknochen

Wer was schaffen will, braucht gutes Werkzeug. Soll heiBen: Wer mit einem ausgelutschten Joypad aus dem ersten
Kreidekrieg auf Hi-Score-Jagd geht, braucht sich nicht wundern, wenn's nur

Frust statt Punkte gibt. Was Neues muB her — und die Auswahl ist
groB. Nicht alle Joypads halten, was die Verpackung verspricht
und nicht jeder ,Steuerknochen'’ eignet sich fiir jedes Spiel
Unser groBer Vergleichstest verrat Euch, welche Joypads wirk-

lich Euer Geld wert sind!

zeit = Konsolenpause - wer hat denn so was

So pause? Si
behauptet? Trotz Sonnenschein und drohender Freibad-Invasion lassen wir
uns nicht beirren und versorgen Euch wie immer panki‘lich mit Infos, Tests,

News und Facts rund um das beste Hobby der Welt - garantiert
temperaturunabhéngig, sommer-kompatibel und voll vanilleeis-vertréglich.

Also, Leute, nicht verschwitzen: GAMERS 7/95 erscheint am 14. Juni!

Flaggschlff

Noch ist Segas Flaggschiff hierzulande nicht zu haben — aber wir

lassen uns nicht aufhalten. In unserem groBen Saturn-Report
verraten wir Euch alles Uber die neuesten Spiele, liefern Euch
knallharte Facts Uber die Technik und verraten auBerdem, wann
der heiB3 ersehnte 32-Bitter end-

lich auch hier zu
kaufen sein wird
VerpaBt nicht das
Juli-Heft!

I M PRESSUM
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Yor

SCHA

Autoquartett

Vier Mann und ein Mega Drive - und was gibt's dann?
Street Racer! Auf fein sauberlich viergeteiltem Bild-
schirm drft Ihr Euch gegenseitig anrempeln, von der
Piste schubsen und andere Gemeinheiten vom Stapel las-
sen. Wir haben dem brandneuen , Autoquartett” griind-
lich unter die Haube geschaut!

Aus gutem Hause

Sie gehdren zweifelsohne zur ,creme de la creme’ der Sega-Entwickler: Trea-
sure, die Macher von Hits wie ,Dynamite Headdy’ oder ,Gunstar Heroes'. Jiing-
stes Machwerk aus ihrer Werkstatt ist Alien Soldier, Balleraction nach Art
von ,Probotector’. Aber kann das Spiel aus gutem Hause tatsachlich die Qua-

litaten seines ,Vorbilds' erreichen?
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Gefahrlicher
Comic

Comicleser leben gefahr-

lich! Den Beweis tritt Sega &

Bildergeschichte ,hineingebeamt’ und mus sich nun
im Kampf gegen allerlei frisch gezeichnete Wider-
linge beweisen

Klasse Idee, prach-
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pAas MOGELMODUL. .
NOTINA DERENV RN/ 5
RULIOWN NLFER LI £

DAMIT DU IMMEWFWINN‘N KANNST !!

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBE
SQPLAGEN, HOHER @) I PREISSENKUNG

ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZU

SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL ST
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

MEGA CODE INPUTSCREEN |

D'N, ZEITLUPEN- FUHKRON UND VIELES ‘( -

SNES™

NUR NOCH

)3

-

SPEZIE
DATAFLASH.
FUR "MEGA

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CODES All.lllll. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL m KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ”Wlﬂm JI IENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, T , HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

NEUE CODE-SYSTEM IST

MEHR ALS mﬁ“onzs

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CODES (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUSDAS
BEIGEFUGTE SUI UCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER EINGEBAUTE
CODEFINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

DEADCODE GENERATOR

DEADCODES SIND SUPER CODES, DIE LICHEN, KOMPLETTE

SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE m LLE 1! KEIN ANDERES
PRODUKT BIETET DIE #ucnlsn‘ FO '

Enwsnzn:?bounuosn

LT

\% @ @

MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON CODES
DEM MITGELIEFERTEN CODE-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN FAC
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CODES HERAUSZUFINDEN. NEUES
SOFORT NEUE CODES !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CODES ! ¥

ZEITLUPEN-FUNKTION

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER Bli GWIIMKE" DES GANZEN
SPIELES, DIE UM 50% DEN MEISTEN SPIELEN SEHR
EFFEKTIV !

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION -
ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC! MOGLICH, U.S.A. UND
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU SPIEI.ETWH REPLAY IST JETZT
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER E§ ER ICHT, "NTSC only"-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN. ‘

w

UNIVERSAL CODE-SYSTEM _
NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CODES FiR D)
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE! KEINEM ANDEREN

VON SEGA ENTERPRISES LTD.

smn

%@\%x

MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

KEIN TIGES WARTEN
AcTioN REPLAY HA UNIVERSAL-ADAPTER
ND KN UNIVERSELLES CODE SYSTE
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAGFEN UND SOFORT SPIELEN

!
g ™
; E E M R;SYSTEM
* Ex|¢a| GAME GEAR™ 1\
Eg NES™ D[/ a¢ | - - -
= E M JNL S0 | JEDES ACTIONBEPLAY WIRD WIT ENEM CODEBUCH GELIEFERT, DAS
Z= Y-rm | HUNDERTE Vi KT EINSATZBEREITEN CODES FUR VIELE BEKANNTE
5 GAME BO | SPIELE ENTHALT. ZUSATZLICH WERDEN IN DIVERSEN MONATLICH HOTLINE TERMINAL
A T s S i
. CODES i K
DE‘.’,L?,E;E"!EE?_ISEUEEH'!& kT JETZT DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER.HOTLINE FUR DIE DM 5,3

NEUESTEN CODES, TIPS & TRICKS, NEWS, ANGEBOTE USW.

DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE IST DAS BRANDNEUE
FEATURE DES ACTION-REPLAY.CLUBS. HIER WERDEN DIE NEUESTEN CODES
FUR DIE AKTUELLSTEN SPIELE VEROFFENTLICHT, DIE NOCH NICHT
INUNSEREN CODEBUCHERN ODER DEN FACHZEITSCHRIFTEN ERSCHIENEN
SIND. DIESE HOTLINE IST EIN KOMPLETT AUTOMATISCHES SYSTEM UND

EINER GANZEN REIHE VON CODES,
REGISTRIERKARTE FUR DEN

ACTION REPLAY CLUB

DIESES ANGEBOT GILT %WENN SIE
DEN "HOTLINE TERMINAL" BEDIENUNG
DER INTERAKTIVEN ICOMPUTER-
HOTLINE) ZUSAMIEN MIT ACTION REPLAY
DIREKT BE| DATAFLASH BESTELLEN.
MITGL] IEDEH ES ACTION-REPLAY-CLUB'S

WIRD VON PC-COMPUTERN UNTERSTUTZT. DIE BEDIENUNG DER INTER. .
SCHUTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEN AKTIVEN ACTION-REPLAY-HOTLINE ERFOLGT DURCH DEN HOTLINE- KONNEN DIESEN AUCH SEPARAT
ACHTEN SIE B KAUF VON ACTION REPLAY AUF TERMINAL. DIESER ENTHALT EIN PABWORT, UM DEN ZUGANG 2U BESTELLEN
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE ALLEN norpusgmouzn ZU ERMOGLICHEN. (muiuuumzn ANGEBEN).

SNES™ ZUBEHOR
SNES ADAPTER
SPIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. SNES™ .. DM39,

ADAPTER PROFESSIONAL
['SPIELE IMPORT-GAMES UND SUPER GAMEBOY™ AUF EUR. SNES™ DM 69;-

MEGADRIVETM ZUBEHOR

EGA MASTER
SPIELE MASTER SVSTEM’“-GAMEs AUF DEM MEGADMVE"" Dll 59,

CDX'V MEGA CD AD.
SPIELE IMPORT CD-GAMES AUF DEINEM MEGA CD™.
. MEGA-ADAP
SPIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. Msﬁsmw DM 39,

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYS “.

24-STD.-BESTELLSERVICE

. TELEFON 02822-68545
TELEFAX 02822-68547

48-STD.-VEHSA N D—SERV ICE

@~@ W

(WENN VORRAT

MMERICH

eI TR rs > na .o
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COAR2-0495

FAX (XX31) 8380 32146
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