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Medde l

Hej allihop. Var inte nervosa. Ni
trodde sakert att vi antligen
hade hamnat pa ett stélle dar
man inte far ha vassa foremal
och alla vaggar ar mjuka, men
sorry, vi sitter kvar i Sumpan.

Och SEGA Force finns fortfa-
rande.

Men nar jag kom tillbaks fran
semestern hade bade Fatte
och grejorna han arbetade
med forsvunnit. Det var full
cirkus med flyttningar bade hit
och dit, firman delades i tva
firmor och det tog sa lang tid
att skafta fram nya grejor och
komma i ordning att vi forst
nu har kunnat komma ut med .
ett nyCt hummer.

54 kan det bli. Men nagon ned-
\4ggning ar det inte tal om,
och ni som prenumererar Kom-
mer att fa precis det antal
tidningar som ni har betalat
for. Fatte blir ni inte heller av
med - han kommer att uttala
sina harda men rattvisa
omdomen som recensent i
fortsattningen ocksa.

Hang pa bara - 1995 kommer
det att handa mycket pa
SEGA-fronten, och vi ska som
alltid halla koll pa Sverigel

Jonsson, redaktor

uppkopta av US Gold. Det

et har pratats om att LA
har. glort sina sista
sportspel 1I0r liega Lrive,
och att man ska satsa pa
52=bitarsmaskinexrna 352X och Saturn 1
stdllet. men vi kan 10rsakra exr om att
det inte dr annat dn s.k. Bullshit. Om
det inte kommer ett NHL '96 till liegan
s& beror det inte pa de nya maskiner-

na, det har trovidrdigt iolk pa Ea sagt.

Core Design har blivit

kan behovas for att for-
pattra guldgossarnas
rykte som massiva mark-
nadsfoare av tamligen
beige spelvaror. Bara
Core inte slutar gora
tunga CD-spel som
Thunderhawk och
Battlecorps
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AILTON: Heter faktiskt sa. Hard grabb '
som gick omkring i sitt ursprungsiand |

O

! et
Brasiliens landslagstroja under fotbolls- | = &
VM. Overlevde, men knappt. Gillar ol [
och sportspel. | t ' aas
' HENRIK: Slass for sina asikter. ehe? | i
Den ende vi kanner som gilla- i) e
de Dune Il. Den ar kul! Aj! Aj! & E%:f
k|

JONATAN: "kalla mej Jante”
Wallmander. Fanatisk CD-
anhangare. Bra pa platt-
formsspel, taskig pa att
rita. Sallan utomhus, trivs
bast pa vintern.Dalslanning
med kapsyvler i planboken.

' JOHAN: "Men jag
% lovar! lumpen ar
: faktiskt kull!”

PATTE:” -
"Hjalp! Jag m
: ar kidnap- »
4 pad av en % ks
¥k tidning i en EN *
$ - annan di-
I mension!”
W A
: YESIM: "Varfér ger ni mej
- _ | alltid spel som gor mej van-
R B W sinnig?” Har en framtid som
o O\ \ modell - for tvangstrojor.
A Fyller snart ar igen.
Spelen iar ett enda betyg ddr allt vdgs in. Graiik, spelkédnsla och dylikt gar vi
igenom i texten. aAlla betyg dr ytterst subjektiva = som alla andra recensioner.
Fran "perfeks” fill "mycket bra”. Hir finns Fran "hyfsat” fill “tveksamt”. Ett kéip bara
de biista sp@p inom sitt fack samt klassi- for den som dr sjukligt intressegel av just
kerna. Ko denna speltyp.
Fran “mygklet bl fill “bra”. Bor finnas i Mellan “tveksamt” og”svagt”. Idéfrka, da-
samling lig animation, slggfg kodning och dfidro
flek gor deftggfl nagot man helst sliiper.
Fran ‘fra” fill “gansKp bra”. Dessa spehplo MellagSvagt” och "mycket svagt”. At8die
s - i gamlingen, meriglet finns svagiété 30 = 20 dettgtill fullpris borde betrakias som vfp-

nat gan.

ﬂ_ﬂf'{l skamflickar, men'fagfin plats i spel- kommer det in buggar och tekniska fel. Gor
biblioteket. dig arg och hamndlysten.

Fran"ganska bra” fill "t OKgDet finns Rycket svagt” fill “foradande daligt”. Hiir
20-10

Fran :'hf'{" 0K’ fll "hyfsat". Vinner inte 05- "Forodande daligt” fill "en skam”. Sa daligt
quld i pahitfighet och kvalla, men gillar finne it

man denna sorts spel sa dr saken klar.




Sonic & Knuckles, eller Sonic
3B (som den kallades i bérjan)
ar SEGA:s saft att sGdga “férlat”
féor att Sonic 3 var sa kort, och
det gor de med dunder och
brak - battre grafik har aldrig
skadats pa Mega Driven!

Nu har aven Knuckles en
betydande roll. Du kan vdlja
mellan atft vara Sonic eller
Knuckles - Tails har fatt ledigt!
Som Knuckles kan du allt Sonic
kan plus att glidflyga och klGatt-
ra pa vaggar. Banan du ska
igenom som Knuckles skiljer sig

>

Slut som
plattformshiilte?
Pensionsfirdig?
Nej, pd
charm-avdelningen *
leder Sonic f
stort...

bitvis fran Sonics, eftersom det
finns stdllen dar bara Knuckles
kan sla sig igenom, men spelar
du som Sonic ar
Knuckles din fien-
de. (Som alla vet
har Robotnik lyck-
afs tuta | det rosa-
fargade myr-
piggsvinet att
Sonic ar en bov)

”...o0nic &
Knuckles ar traki-
gare an 3:an!
Orsaken ar att

Nytt, valkant och forst i variden!

Green Hill Zone som hangt med
sedan Sonic 1. Svamparma du
ser fungerar som studsmattor,
pollen yr omkring dej,
vadertuppar blaser
iv&g dej och illvilliga
dvargar (klart smurflik-
nande!) kastar klibbi-
ga svamphattar fran
sina gobmstdllen. En
typisk Sonic-varld

Sorie. i oin e linlihog . O0° SEUSEt
Knuckles mot grad spelar sfg fiender. Efter ett tag
varandra som | i3It ” bbériar man leta efter
det coolaste figh- Sja VL. plingelingstolpar sa

fingspel, och om
Sonic segrar vin-
ner han aven Knuckles’ van-
skap. Han hjalper da Sonic i
kampen mot Robotnik.

Ni som foéljt Sonic genom
tiderna (dvs. de senaste fyra
aren) vet redan att Sonic &r
den tuffaste och mest inardiga
bla igelkott som finns. Ni vet
ocksa att Sonic-spelen alltid ar
férst med den bdsta grafiken
och att det inte finns roligare
plattformsspel, sa forsta hur
lycklig lilla jag blev nar killarma
pa SEGA Force bad mig recen-
sera Sonic & Knuckles!

Och nér jag kndppte pa spe-
let da...jag svimmar och ham-
nar | koma (att dverdrift? RED)
ett tag tills jag inser att skGrmen
Infe visar forkladda manniskor |
cybermiljo, utan att graffen fak-
tiskt kan bli s& mycket battre pa
sa kort tid. Kan ej forklaras,
maste ses.

Jag boérjar lira. Forsta
nivan, svampbanan, ar
en kul vidareutveckling av

att man kan komma
til bonusbanorna -
fast du maste ha minst 20 ringar
for att stiarnorna ska borja glim-
ma runt stolpen. Det finns tva
sorters bonusbanor - en dar du
spelar pa den enarmade ban-
diten med Sonic som spak
(paminner for oOvrigt om the
Carnival Zone), och en annan
dér du ska arbeta dig uppat
med hjdlp av roterande energi-
falt. Dessa bonusbanor ar fill for
att forse dig med ringar, extraliv
och olika slags skoldar.

For att komma till specialba-
norna ddar kaos-smaragderna
finns maste du hoppa genom
en jatteguldring - fast den ar
inte sa Iatt aft hitta. Men nér du
val har gjort det gdller samma
sak som i Sonic 3. Du rusar runt
pa ett kurvat schackbréade och
plockar bld bollar samtidigt som
du undviker de réda. En nyhet
ar de orangefdrgade bollamna
som du kan studsa i hdjdled pa.
Tar du dlla de bla bollarna ar
kaos-smnaragden din! (Men nar
du kopplar ihop S&K med Sonic
3 finns det flera mojligheter!)



SCORE
IME D:03
RINBS 3

Klatterknogar

KNUCKLES
( ’knogar” pa svenska, utta-
las ”"nackels”) ar en Echidna
(myrpigg-svin pa svenska,

sitt namn av de medfodda
knogjarn som syns tydligare

pa denna bild an i spelet. Han

ar ingen ny figur i Sonics
varld, men detta ar forsta

gora, sa kan han klattra

pa vaggar, glidflyga och
mosa ondingar med sina
harda knogar. Tung konkur-
rent for Sonic!

gangen vi har kunnat
spela som
"Knuckles”. Forutom
allt som Sonic kan

Sedan har vi bossarna: De
har (tyvar) aldrig varit IGftare,
aven om en del bossbanor ar
visuellt IGckra och pahittigt gjor-
da. Vissa ar till och med ddliga
kopior pa gamla bossar! Sonic
& Knuckles fortsatter traditionen
fran sina féregangare pa sa vis
att banorna paminner om vissa
nivaer i de tidigare spelen sam-
tidigt som de innehdller mycket
nytt. Tl exempel en lasermoj
man fardas med | the Death
Egg Zone, (Varsta cyber-prylen!
spoken | sandzonen, svampkas-
tare i svampzonen och sa vida-
re. Men trots alla nyheter ar san-
ningen den, att Sonic &
Knuckles ar trakigare an 3:an!
Orsaken ar att detta lir i hog
grad spelar sig sjalvt. Du kan
inte alltid valja hur du vill ga, du

Knuckles dr en riktig harding!
Han klarar en hel del saker som
Sonic gar bet pa - och tack vare
Lock-On-funktionen kan han
numera gora det dven i Sonic 2!
Ska Sonic pensionera sig och lata
Knuckles ta dver? Ska Tails barja

pa daghem? Vem vet?

—
o \ A‘
.‘_ :

uttalas “Ekidna”) som har o

Dreadlocks

Dr. Kmk-ass—dn]nr

studsar raft ofta ivag utan att
kunna svanga av som i de tidi-
gare spelen. Ganska boring
med andra ord!

Sonic & Knuckles dr tyvarm
ocksa lite for latt. (For dej, ja...!
RED) HGr har det bara satsats
pa formgivning och grafik, fast
slutbossen ar storre, svarare och
mera brutal dn nagonsin. Har
du val kommit fram fill slutbos-
sen maste du klara dig pa ring-
arna du hade med dig, for
sedan har du ingen chans att
skaffa nya, &dven om du s& har
100 liv kvar att spendera. Det ar
ju lite skrdmmande,
eller hur - sarskilt som
eldndets huvud fyller
hela TV-skarmen!!
YESIM

Allt om Lock=on=-iunktionen pa ndsta sida!

CJpaiil

Som sagt - mycket vackert!
Och det blir baftre for varje
bana. Slutbossen kan man nast-
an ta pda! Det sags att S&K
bestar av allt det som inte fick
plats | Sonic 3, men det &r svart
att tro - grafiken &r bara sa
mycket battre.

r- .
= PEIKENE &

Kéanslan jag far av S&K ar bitvis
densamma som man far av att
kKinka pd&a eft sjdlvspelande
piano - man far inte anvdnda
knapparna sa mycket som man
dnskar, tyvarr!

Mestadels vanliga Sonic-melo-
dier, men ocksG manga nya
“tunes” som ar mycke’r mycket
bra. Ovriga ljud &r som tidigare
IGckra.

Ja, det hdller ju fills du klarat
slutbossen, vilkket inte ar det Iat-
taste. Annars spelar du nog ige-
nom S&K pa nagon timme (Jq,
du ja! RED) for det finns inga
direkta svarigheter., (Utom min
egen klantighet och mina dali-

ga reflexer... RED igen) S&k
efter extraliv och sa’nt for att
goéra det svarare!

HUEWORENIVE

Ja, att Sonic ranner ivag utan
att du har nagot att saga till
om ar inte sa kul. Du kan
ocksa bli lite stord av monoto-
nin pa vissa banor, men det ar
nog allt!



Men hur blev det med den revolutionerande
piggyback-kopplingen? Ar ”Lock-on”-meto-
den nagot att hanga i julgranen? Vi lat det

legitimerade Sonic-freaket Jante W. ta en titt
under Locket!

...moter Sonic 2 och 3!

Jaa! Nu har det antligen
kommit, tankte jag och slet
upp paketet som innehdll det
senaste Sonic-spelet. Jag rusa-
de forstads som en stormvind
upp till mitt rum och pluggade
In spelet | min Mega, men det
ar inte sjalva spelet jag ska skri-
va om nu, utan den revolutio-
nerande bakat-kompatibilite-
ten. Sonic & Knuckles gar alltsa
att koppla ihop med Sonic 2
eller 3, och det mdjliggdr en hel
del lackra saker!

Innan Sonic 3 slapptes fick vi
veta att spelet skulle vara pa
tjugofyra megabit och vrakbral!
Men SEGA fick problem med
de tjugofyra meggen (framfor
allt skulle priset bli lite val hogt)
och delade da upp spelet i tva
delar - Sonic 3 och Sonic &
Knuckles. Om man spelar Sonic
3 och varvar det, sa farman en
stark kansla av att nagonting
fattas. Knuckles blir ju aldrig van

med Sonic, och varfér kan man
inte spela den nya figuren i de
vanliga banorna? Varfor ar det
ett sG mesigt slut? Svaret ar
enkelt. Kassetten du hdller i din
svettiga hand ar inte hela det
Sonic-spel som producerades |
Japan! Det ér tva
femtedelar! Med
Sonic 3 inpluggat
i Sonic 3B (Sonic
& Knuckles) Dblir

“"Hur gar det med

pa - eller rattare sagt falls ned.
Sjalva konstruktionen verkar sta-
dig med en rejal Iasfunktion.
Inget skrdp i kontaktraden har
intel Man kan alltsa plugga in
Sonic 2 eller 3 i Sonic &
Knuckles-kassetten, men hur
gar det med Sonic |
eller Sonic Spinball?
| England har det
forekommit annon-

3:.an antligen hel.  Sonic 2? Jo, det blir ser som anfyder aft

Historian blir kom-
plett och Robot-
nik far pa pdailsen.
Knuckles fattar
vem som ar den riktiga boven
och hjalper Sonic och Tails fram
fill det mycket pdakostade slutet.

Systemet med "piggyback”,
d.v.s. hopkoppling med annan
kassett via overliggande kon-
takt har anvants forut, bland
annat av fusk- & fippelkassetter-
na “Game Genie” och “Action
Replay”, men inga
av dessa har varit
nagra spel i sig sjalva.
Darfér ér SEGA:s nya
Lock-on revolutione-
rande! Pa svengelska
kan forresten “Lock-
on” bli “locket pa”,
alltsad att locket pa
spelkassetten satts

Morsning & Goodbaj - ddr drog
Robotnicke! Slutet blir platsligt lite
annorlunda nir 3 kopplas ihop
med S & T - och inte bora det!

aven defta ska ge

ett helt nytt spel!” nya spelupplevel-

ser, men hur det har
gatt till vet ingen.
Om man provar
detta, sa upplyser hela ganget
- Sonic, Tails, Knuckles och
Robotnik att detta ar “no way”!
Det fungerar alltsa inte - men:
du kommer alltid till S&K:s
bonusbanor, och var bollarna
och ringarna hamnar beror pa
vilket spel du trycker i!

Hur gar det med Sonic 2, da?
Jo, det blir ett helt nytt spel!
Sonic & Knuckles-kassetten gor
att Knuckles, myrpiggsvinet,
kan vara med i hela Sonic 2!
Han tar da rollen som superhjal-
te istallet for Sonic. Stackars
kotte! Han far allt stérre konkur-
rens, och da menar jag verkli-
gen konkurrens! Knuckles ar val-
digt rolig att se pa och mycket
mera levande an Sonic, forut-
om det att han kan s& mycket
mera: Klattra pa vaggar, “glid-
flyga” och boxa fiender med
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I Nasta nummerxr: En vecka med oSonlic &

?

Knuckles = en avsldjande exposé om tva

av cyberrymdens storsta kandisar!

sina “knuckles” (knogar!) Fast
nu ska jag klaga lite, gndlispik
som jag ar: Jag tycker att det
hade varit roligt om man kun-
nat spela med Sonic och
Knuckles tillsammans, eller kan-
ske Knuckles och Tails? Jag fat-
tar inte varfér SEGA |Gt bli att
géra detta mdjligt med tva
spelkontroller. Att styra Knuckles
efter Sonic hade ju blivit svart
att géra pé sa kort tid, men om
man anvander tva kontroller?
Jag fattar det inte.

Nu ska vi ga lite narmare in
pa hur Sonic 3 funkar med

i

Sonic & Knuckles. Ni som redan
har 3:an veta att detta ar det
forsta Sonic-spelet med spar-
funktion. Forsta och hitintills
enda, kanske man ska ftillagga.
Men ndar det kopplas ihop med
S&K sa kan man dessutom
plotsligt se hur manga liv och
continues du hade ndr du spa-
rade senastl Man kan férstas
ocksad anvédnda dem. Tva nya
spar-poster har kommit till, och
man kan fa sju nya “supersma-
ragder”, men fér att f& tag pa
dem maste du foérst ha tagit alla
de “vanliga” smaragderna. Nar
man tagit supersmaragderna

kan Sonic plotsligt gora fler
saker! Ni som tycker att Sonic
varit snabb hitintills har en rejdl
overraskning att vantal!

Lock-on-funktionen ar jatte-
bra! Man far tre spel i ett om
man redan har Sonic 2
och/eller 3. Klart képvart - SEGA
har gjort det igen! | nasta num-
mer ska jag beratta lite om det
jag tycker ar de verkliga héjdar-
upplevelserna |

Sonic & Knuckles,

och kanske ge er

ett tips eller tva...!

Jante W,




Alla freaks har redan kopt NHL ‘95. Dennna re-
cension ar till for dem som redan har EA
Hockey, NHLPA ‘93 eller NHL ‘94 - ska man ga
och tjacka ‘95:an, eller noja sig med det man
har? Har far du lite beslutsunderlag, fast pro-
blemet kan vara att hitta ett NHL ‘95 att kopa.

Men nu finns ju Elitserien ‘95 ute i butikerna!

Nu ar det dags igen - en ny
hockeysdsong! De senaste aren
har defta aven betyit ett nytt
spel fran Electronic Arts, och
1994 ar inget undantag. Med
stor fortjusning pluggar jag in
NHL '95 | Megan!

Det kan inte vara manga Mega-
agare som undgatt att prova
pa nagot av de tre tidigare
hockeyspelen fran EA. De d&r
valdigt lika varann nér det gdl-
ler sjélva spelet pda isen, med
det har hela tiden kommit fill
nya detaljer som fraschat upp
spelet. | NHLPA 93 kom spelar-
namnen och statistiken, och nar
NHL '94 kom med direktskott
och straffslag trodde atminsto-
ne jag aft det infe kunde bl
battre. Men visst kunde det...!

Nu ar drobmmen kittlande néara
att bli verklighet. Man kan antli-
gen spela en hel sGsong - 83 se-
riematcher och sedan Stanley
Cup, slutspelet som avgdr det
hela! Det gar forstas aft spara
en pdbdrad sdsong, och du
kan ndr som helst kolla aktuella
tabeller samt malvakts- och
skytteliga. SGsongen |&per fran
oktober fill aprii och fortiéper
dag fér dag. En annan nyhet ar
“practice mode”, traningslaget
ddr du kan spela 2 mot 2, men
ocksa 1 mot 1 eller 2 mot 0 mot-
spelare. Eft bra satt att trdna
upp tekniken - och det kan be-
hévas. Det &r svarare an na-
gonsin att géra mal!

Men det mysigaste | NHL ‘95 ar
nog adnda att man kan leka ma-

nager och byta ftill sig spelare.
Byteshandeln (“trade”, som den
heter pa internationellt hockey-
sprak) inleds for min del med att
byta jattebabyn Eric Lindros fill-
baka till Quebec. Grabbhalvan
vagrade ju att spela for Que-
bec och Philadelphia fick byta
honom mot hela sju (/!) spelare.
Men jag ser allisa genst fill att
Eric far packa pappas kapp-
sick och flytta. Sa var rattvisa
skipad | den affaren!

Apropa Quebec sG saknas
Peter Forsberg i laguppstallning-
en, men det ar inget att oroa sig
for. Man kan namligen skriva in
sina egna spelare, och da far
man dessutom bestamma var-
dena pd dem ocksd - skottstyr-
kKa, snabbhet, skicklighet osv.



Har stiller man in de viktigaste
valen. Mats Sundin skymtar
forbi har, och om man kollar

hans viirden mdrker man snart

att han betraktas som lite svag

12 Mats Sundin =~ ~—-
_FPlay Viode

Pracktice Mode

Tear 1 Ouebec

B P S e e Ndr det giller checking och ag-
i 208 Mimmtes: gression. Tur det, kilen dr inte
Aut ’E - = I * e a .
e e — precis smavaxt... Utsdkt. Mera kan man inte be-

‘ F- Hﬁrr Eecnrdq ﬂFf

Har berattar kommentatorn
bl.a. vilka spelare som dr i slag
och vilka som dr under isen -
bra tips for den som vill ta ut
det basta laget for dagen.
Kanske dina hetaste lirare sit-
ter pa biinken? Da far du rum-
stera i femmornas samman-

- - 15
sattning! 33 Cretzky

Det tar inte Iang tid innan NHL
har begavats med ytterligare
en handfull svenska spelare...

Val ute pa isen marker jag att
bade rinken och spelarna ar
omgjorda. Rinken har fatt ett
mera nordamerikanskt utseen-
de med snavare sarghorn. Man
ser mindre av spelarnas ben, vil-
ket gor att man verkligen far en
kansla av att sifta rakt ovanfor
isen, och det hela blir mycket
mera realistiskt. Det ar bara atft
satta ogang med finliret, for det
finns inte lGngre nagon ursakt
att spela trakigt. Det gar att gb-
ra skottfint och man kan lagga
dropp-passningar.

Du kan t.o.m. ga ned och tacka
skott. Det som fo&rvanar mig
mest ar Gnda malvakterna. De
ar direkt langsamma ndr de
skrinnar ut | sarghornen, och
aven om de har Iart sig en del
nya parader (fint animerade,
forresten) sa gor de faktiskt reja-
la tavior emellanat. Faktum ar
att lobbar och skott fran egen
zon gar in med jamna mellan-
rum! Men ingen ar ju perfekt,
sags det, och det gdller aven

. - i - — -
v I ..f""‘.r':r":. o X N

+» 1" John Shrader Fnr

EA Sports He lcormes to
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fina ar att klagomal inte leder
nagonvart - har man synpunk-
ter pa mdlisen, sa kan man alltid
satta “"manual godalie” och styra
honom sjalv! Efter det tiger man
som muren.

Det finns hur mycket statistik
som helst inbyggt | NHL 95. Jag
vet inte hur mycket av Megans
datakraft som gar at till att halla
ratt pa skofttstatistik, fid i mot-
stdndarens zon och s& vidare,
men det gar aft kolla ndarhelst
man Vill. EA:s senaste hockeylir
passar allisa bade isgrobianer
och kalenderbitare At man
kan “redigera” femmorna ar val
nastan sjalvkiart!

NHL ‘95 ar ett suvve spel, och
det ar egentligen bara en grej
jag saknar: Ndatrassell Eller at-
minstone nagot som liknar det.
Det maste helt enkelt finnas na-
gon annan losning an den nu-
varande, tycker jag. Men trots
detfta ar NHL '95 vart varenda
spann. Vad kan gora eft spel
som detta mera redlistiskt? Det
skulle mojligen vara om spelar-
na gick i strejk...

gara av ett hockeyspel. Graf-
iken ar klart férbdatrad och se

aningen annorlunda ut an tidi-

gare. Spelaranimationerna &r
battre och mera varierade, ng-

got som syns mest pa malvak-
terna och pa utespelarnas ma-

Igladje!

&= ),J-ll.(.ln 18

Som vanligt pa topp. Tempot ar
otroligt hégt, och eftersom spe-
larna ar dnnu hetare pa grdéten
sa har motstandet ocksa okat.
Hela spelet kdnns tajtare och
mera precist. Spelarna svanger
snavare. Det ar tydligt att man
har sett over hela "maskineriet”.
Mojligheten till sGsongsspel gor
det inte heller trakigare att spe-
la.

Ni som tréttnat pd de entoniga
stobn som varit med sedan EA
Hockey kan kanna er |Gttade -
de dr ersatta av en storre reper-
toar. De flesta ljudeffekterna ar
forbattirade. Men visst ar orgel-
musiken fortfarande ddr och
spokar...

Om man har ett brinnande
hockeyintresse trottnar  man
nog aldrig pa NHL '95.

malvakterna i NHL '95. Och det Johan Spangberg
NHL ‘95 kommer infe med .5 Jag vill inte att domaren ska
ndgra visuella dverraskningar, “"z"- blasa sdnder spelet, s& jag spe-
men s snart liret bariar R - lar ut pucken fran malvakten sa
3 ¥ | snart han far tag i den - och kan
mirker du aff def r et helt ni t&nka er: det blir mdlgivande
annat spel dn NHL '94. P passning till motstandaren ndast-
Tajtare, tuffare, snabbare - he- ' ¥ an varje gang! (Tja, man far ha
b colnockinaiat i ptidion s - T lite is i magen! RED) SjGlv-
d spelmasxineriet ar omgjo - = SRea ;{% férvallat eller e, sur blir jag!
for att ge mera hockeykdnsla. 4 y o

Kan det bli bttre?
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Har du aldrig vaxt ifran bajshumorn? Var

din pottrining en katastrof? Ar du en av de
dar som kidnner en djup inre belatenhet
och skrattar hysteriskt nar du far till en rik-
tig brakskit? Da har antligen ditt spel kom-
mit - hostens utan tvivel ackligaste...!

BOOGERMAN

— Arets ackligaste spel

Kan man samla hela varldens A
snor-, prutt- och baqjsackel for
att producera ett spel? Svar: ja!
Det verkar sq, i alla fall. Var du
en av (snonungarna i plugget
som sprang bakom hornet for
att k&ka ndaskrakor? Lugn, du
behdver inte skGmmas Iangre!
Boogerman gor allit det som din
hadmmade kiss-och-bajsfantasi
forbjudit dig tidigare.

Storyn i detta aventyr ar mycket
lik Marko’s Magic Football. Den
ravrickade professor Stinkbaum
har fatt for sig att rddda varlden
genom att skicka allit miljcavfall
fil en annan dimension! Den
smatt excentriske miljonéaren
Snotty Ragsdale har tagit jobb
pa Stinkbaums labb for att kon-
trollera sdkerheten, da han
upptdcker var avfallet tar va-
gen - genom avioppet och ut i
naturen. Vips rusar han ivag
och kidr om - nej, inte | nagon
telefonkiosk, dumskallar - utan
pa muggen, foérstas, och Dbilir
BOOGERMAN! Denne man dar
en vare weirdo an den kom-
plett tokige Stinkbaum.

Boogerman har ihjal sina fiender
genom att prutta, rapa och sno-

En klassisk stilstudie av &30
Boogerman dar han .
fjntar ivig genom sin s s
motbjudande varld.
Overst t.v. ser ni snor-
bobbe-indikatorn.
Lngden pa kusen vi- 1
sar hur manga “skoft lir I
som @r kvar. Det giller B8 o
oft samla slem sa att & £
det inte tar slut...

i

ra - ja, till och med genom att
loska enormt fiGskiga lobbor pa
dem! Urk! Om du inte tycker att
defta ér ackligt nog, sad kan du
fa grava bland stora hégar av
bajs eller forflytta dig till extra-
banorna genom att spola ned
dig i strategiskt utplacerade to-
alettstolarl Allt detta ackom-
panjeras av enormt slaskigaq,
fluffiga ljud. Jag har svart att
fanka mig ait de varsta prutt-
och mokljuden ar annat an
verkliga! Rapningarma &ar aven
de forvanansvart verklighets-
trogna. Man kan inte Iata bli att
fantisera om hur det sag ut nar
ljudgdnget gjorde samplingar-

na...! ("N&, grabbar, ljuden ar li-
te tama! Stick efter na‘ra back-
ar ol, surkal och bruna bonor
och artsoppa och...”)

Snotty, eller Boogerman (Som,
for ovrigt, kan OversGttas med
“Ndaskrakan”) Ar helt enkelt den
floligaste och mest bisarra
plattformshjalte jag nagonsin
har skadat. Utrustad med en
rod cape och laft tillfufsad gron
triké fiantar han fram genom de
olika véarldarna i obeskrivlig stil.
Denne superhjdlte kan &ven
fiarta sa illa att man kan styra
honom mot mycket hoga hoj-
der - dock forst efter att han har



inmundigat en stark chili! Later
man honom sta utan att pausa
liret, s& far man se miljonéren
borja grava sig i nasan - och se:
en snorkraka! Nar han misslyck-
as att frenetiskt skaka bort den
fran fingrarna - ja, da ater han
upp den! D& garvar man an-
tingen ihjal sig eller gar och
kréks ut genom fonstret, ner pa
grannens séta lilla katt. Sonics
otdliga stampande med foten i
samma lage blir aldrig samma
sak efter att man har fatt bevitt-
na defta...!

Att forflytta sig mellan nivaerna i
banorna kan ocksa ske genom
att man Blir uppsnortad | en
enorm nasa, for att i nasta stund
pli utsnuten . genom en annan.
Man ska ocksa hoppa sonder
ruttna @gg och samia vaskren-
sare for sin bonus, for da kan
snorisen efter varje bana bygga
en stege av rensamna och na
upp till ett extraliv, upplyser
Henrik.

"Var du en av snor-
ungarna i plugget
som sprang bakom
hornet for att
kaka
naskrakor?”

Yesim tycker:

Denne man ir alla tjejers mar-
drom. Han gor allt det som man
forfasat sig over under sin jakt pa
dromprinsen, och det viirsta ér att
han dr stolt dver sina svinerier
ocksa, det sjdlvgoda lilla acklet!
Men som vi tjejer vet - och alltid
har vetat - sa dr alla mén likadana!
Sjdlv lever jag med en och ar dér-
for inte lika chockad som Henrik.

Boogerman krystar fill en av sina mérdande
anal-kanonader. Tryck D-knappen neddt och
hall C tills ni Gr nojda med trycket. Jamra tur vi
inte har lukt-1V.

Det som jag tycker &r allra virst
med Boogerman dr att man sétter
en superhjiltedrikt pa den grisen,
for min gris sitter jag i skamvran
ndr han gor sa’nt! Skamt asido -
detta dr ett jdkla kul spel som ger
en hel del att bita i. (Menar du
verkligen det? Bloork! RED) Det
ar inte s svart, inte i borjan, men
du grejar det inte lika snabbt som
t.ex. Aladdin. Banorna ér riktigt
ldnga, och det &r inte helt utan
stolthet man skriver ned det nya
passwordet.

Ska du komma nagonvart i detta
spel giller det att du har manga
lobbor i kranen och lidr dig banor-
na utantill, for annars dor du hela
tiden och jag tycker inte om att do
hela tiden for da blir jag inte sa
glad och till slut maste jag ha en
tvangstroja for att inte sla ihjal al-
la SEGA-midnskor som alltid ger
mig spel som gor mig sa ARG!
(Yesim ger en helt ny betydelse it
uttrycket Att fa spel”. RED)

...puh! Nu har jag lugnat ner mig

lite! Nu kan kan jag beriitta mera
om detta underbara spel: Grafiken
paminner starkt om Bubba’'n Stix
och Global Gladiatorns. men ér
virre. Otydligare har sillan ska-
dats. Grafiken ir som en spya: du
kan ana vad som har itits, men si-
ker blir du aldrig. Forutom detta dr
spelet fabulost bra och egenartat.
Ett plattformsspel virt ett Nobel-
pris for sin originalitet, for de som
gjorde det skulle behova lite stilar
att satsa pa grafiken till nista
gang. Det vore vil bittre dn att ge
en massa pengar till na’'n gammal
stofil som snart dnda ska do och
lamna allt till ett nunnekloster, el-
ler hur?

Musiken till snorlobban ar helt
OK, faktiskt, speciellt pa bonus-
banorna dir den dvergdr i en sorts
skum sambatakt. Precis som om
det skulle passa in! Bossarna ir
precis sa svdra att man far kimpa
lite och lyckas forst nir man
kndckt monstret. Det dr ungefir
som att banta bort 10 kilo pa ett ar
och belona sig med bullar och go-
dis i en vecka. Kop

detta spel och fraga ‘ ’

inte varfor!

Mycket av den grona geggan.
Rorigt. Helt klart krakningsgraf-
fe. Har du kopt nya linser?
Maste garanterat bytas ut efter
en omgang Boogerman - sa
mycket sliter det pa 6gonen.
Skruva ned fargen pa TV:n, sa
mar du bara halften sa illa!

Bra! Du hittar hela tiden sma
detaljer att plocka upp, en hel
del gomda gangar och massor
av bizarra satt att ta kal pa fi-
enden, (Detta spel framjar
barnasinnet!) forhallandevis
manga olika skurkar och mif-
fon. Boogerman ar lattstyrd
men dor efter bara tva hits (om
han inte tar nya caper pa va-
gen.) Langa, harligt jobbiga ba-
nor och helt asmysko bossar.
Ett vansinnigt roligt spel - antli-
gen!

Helt OK beats! Funky!
Smaskiga effektljud, som sagt.
Musiken bor inte stora nagon.
P-filmsmusik!

Haller hela livet om man har
ratt installning. Maste visas for
barnbarnen en dag...

Det retar en lite att man far
nytt password forst efter fyra
(otroligt langa) banor. Normalt
klarar du tva pa de liv du har,
sa - stay alive. Man dor lite for
latt. Indikatorerna (liv, snort
etc.) ar lite val sma och muggi-

ga.



Ar du en somntuta? Ar du en hyperventileran-

de actionfantast? Har du matsmaltningspro-
blem? Da kanske du inte bryr dig, men nu har
katten Sylvester och kanariefageln Tweety,

kianda fran Tiny Toons, kommit for att bryta

sig in i vara Mega Drajvar!

Svilvester &

For dem som mest har sovit bort
sina liv och infe vet vad Syl-
vester och hans “kompis”
Tweety brukar syssla med, sG
kan jag beratta foljande:
Katten jagar rattan, ursdkta
mig, fageln, for att inmundiga
honom til frukost. Men det ar In-
te fullt sa Iaft somm man kan tro.
KattkrGket ar valdigt klumpigt
och far aldrig (och da menar
jag aldrig!) en chans att ata
upp honom. Du kanskae kan
andra pa det! | det har spelet sa
skall det onda(nhaturens gang
d.v.s katten) vinna over det go-
da (manniskors gussedjur d.v.s

boérdien). Det onda &r DU som
spelar det har spelet. Men som
tur ar sa overlever Tweety. Sa
torka bort tararna efter varje
bana - da Tweety blir infangad.

Det som slog mig allra forst nar
jag petade ner prommen |
Megan, var den sliskigt mjuka
goa animeringen! Den ér sa bra
gjord att det ar svart att skilja pa
film och spelndar det gdller figu-
rernalll Stora &r de ocksa Iat
sGga, ca. tva ganger sa hdga
som Sonic. Utom Tweety forstas
- han (hon? det?) far ndstan
plats | Sonics sko. Om nu anime-
ringen funkar sa brag,
hur ar da spelkdns-
lan? Tyvarr inget vi-
dare. Den kan fak-
tiskt jamforas med
Altered Beast pad
Mastemn. (AJ! Al g
aj! RED) Okej - tryck-
er man pa den
knapp som ar in-
stalld foér att Syl
vester skall hoppa,
s hoppar han,
Alltid na’t. Sylvester

gdr bra och springer fort samt
med fin kontroll, men det ar
hoppen jag klagar pa. De gar
bara till en viss hojd. Det spelar
ingen roll hur kort eller lang tid
man hdller inne knappen, det
ar dndd samma hodjd pa hop-
pet. Nu ar plattformandet bara
en fredjedel av spelet, sa de
andra tva delarna, problemlo-
sandet och leta-jaga-momen-
tet ar kvar, Och de orkar faktiskt
med att slita upp spelet fran 40
fill 89 podng! HUR?

Det finns manga foremal, |6s-
ningar och gomda saker. Man
bestGmmer sjalv ur svart det
skall vara, och darmed hur fore-
malen skall vara placerade eller
over huvudtaget finnas! | op-
tionsmenyn finns en stapel dar
man kan satta svarighetsgra-
den fran 1 till 100%! Varje pro-
cents skilnad andrar spelet!
Defta har inte férekommit pa
nagot annat spel, savitt jag vet.
Det &r valdigt bra! Okej, man
kan inte komma fill alla banor
pa 3%, gransen gar vid 82%,
men det ar toppenbra for de
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yngre spelarna. Om man rullar
upp rutan till 100% da? Ja, ty-
varr,.. sager jag ftill alla dem
som ar ute efter att varva spel,
det klarar man med fotterna.
(Jag gjorde det.) Jag skall inte
saga for mycket, men avslut-
ningen ar nagot
av det trakigaste
jag sett. Jag har
seft avslutningar

"Om jag vore.
tvungen att valja

passar bra in I de
mycket stamningsful-
la miljderna. Utan
musikbakgrunden
skulle spelet vara bra
mycket trakigare.
Fast den kan bli gan-
ska tjatig i lGngden...
F&r de som inte vill
héra pa den eller
judeffekterna, g& bara till op-
tions. Dar kan det staGngas av.

Over huvud taget tycker jag att
deftta ar ett ganska bra spel.
Det &r roligt att spela pa grund
av aft karaktarerna ar sa roliga,
och for att man
kan samla pa
sig manga sto-
ra poangsum-

pd Mastern som
haller mycket ho-
gre klass. Det ar
inte sa att grafi-

mellan Sonic och
Tweety, sa blev

det nog Sonic
iallarall”

mor. Eft goft til-
skott till din Hi-
score listal”
(Om du nu har

ken eller anime-
ringen ar daliga,
men man kunde gott fa veta li-
te mer om vad som hdande sen.
Om det kommer en uppfoljare
till det haér spelet sa ar det pro-
blemet iallafall |Ost.

Vi har fyra fiender och en van aft
tampas med och vanda oss fill |
det har liret. Varje fiende ar en
sa speciell karaktér
att man snart |ar
kdnna dem lika val
som sylvester!
Fiendernq, tant
Agda (7)., hunden
Spike, Tweety(l),
samt den réda kat-
ten Mans(?) ar varje
valdigt roliga att se
pa! Man kan hitta
olika féremal
("items”), ock de
kan man anvanda
mot fienderna. Min
kompis Lars var hem-
ma hos mig och sag
nar hunden fick ett par tjotta-
bladngare av boxhandskarna pa
bana ett, och han vek sig nast-
an dubbel av skratt.

Men man maste inte alltid vara
stygg och dum mot den stack-
ars forsvarsiésa hunden, man
kan ge honom ett ben ocksa.
Da férsvinner han eft tag...

Nu till syntploppet. Har har man
faktiskt forsdkt att gora riktig mu-
sik, och det har enligt min me-
ning Ilyckafts ganska Dbra.
Musiken har inte eft speciellt te-
ma rakt igenom som pa filmen,
utan varje bana har en speciell
musiksort. Den ar val vald, och

nagon Vil s&-
ga.)

Om du just har kopt ett TV-spel
av typen Mega drive och inte
har spelat s mycket férut, och
om du gillar dessa intrigmakare,
sa kan jag rada dig att préva
detta eller Sonic. (Béria med
Sonic, Ett, tva eller tre spelar ing-

en roll. Spinball glémmer vi.)
Om du samlar pa spel och gillar
plattform - ga till butiken och
avgor sjalv. Om du ar en gan-
ska rutinerad spelare ar Syl-
vester & Tweety inte sa mycket
att ha ndér det gdller svarighe-
ter. Men det kan vara valdigt
roligt att spela trots det. Man
tréttnar inte sa fort pa det har
spelet tror jag. Om jag vore
tvungen att vdlja mellan Sonic
och Tweety, sG blev det nog
Sonic iallafall. Men om jag har
alla Sonic-spelen sa kan det
har vara vart en del,

tycker
Jonatan Wallmander ‘m’

Snygg och ren med en hel del
finesser. Inte alltfor plottrig
men pa sina stallen ganska
suddig. Speciellt nar det gar
fort. Skarmbilden scrollar val-
digt daligt. Lite fler parralaxni-
vaer hade varit pa sin plats.
Men figurerna! Som de gar!
Det ar ju storskooont snyggt!
Man kan ju tanka pa att
Werner Brothers fligger bakom
bilderna...

Ett totalt bottennapp som fast-
nade i en rysk ubat.Spdt kosta-
de 800 kr. Sylvester hoppar som
en "gubbe” i Altered Beast pa
Mastern. Totalt vardelos.

Bra effekter och for det mesta
bra musik. Det enda man skulle
kunna klaga pa ar att Iatarna ar
for tjiatiga. stereoljud som kiar
det mesta i Mega Drive vag.

Lang. Har du spelat igenom
spelet sa kan du sGkert gora det
igen, men da préva andra saft
att I6sa problemen pa.

Det ddliga ljudet och att det
nastan ar fér svart (men det ar
vall bara for att jag hatar att
forlora).




Codemasters gjorde succé med det forsta Micro

Machines-spelet i fjol. | spelbranschen betyder

framgang en enda sak - uppféljare! Har ar den nu,

naturligtvis forpackad i Codemasters J-cart, sa nu

kan fyra man samtidigt slita sitt har i vanmaktig

vrede utan att behova koépa adapter...

Nlicro Na

For nagra ar sedan lekte alla
sma skitungar med bilar, ba-
tar och flygmaskiner i mini-
format - Micro Machines. En
racingbana rymdes pa ett
skrivbord, eller ftill foréldrar-
nas skrack och fasa - pa fru-
kostbordet. Codemasters
gjorde ett enkelt men roligt
racingspel av detta, och nu
ar det dags féor mera av
samma sort.

Detta ar alltsa en uppfoljare,
och vore det intfe ett racer-
spel skulle jag kalla det
plattformsspel.  Platt-form-
spel, allitsa. Formen ar platt,
horisontell och mycket ba-
sic. Du har sett det forr, sa
att saga.

Du som spelat den tidigare
versionen av Micro Machin-
es ser direkt att en ansiktslyft-
niNng har skett, men du kom-
mer anda att k&nna igen en
del banor. (Totalt c:a 50
stycken, men pa demon var
para ungefdar 20 helt férdi-
ga.) For dig som aldrig spe-
lade det forsta Micro Mach-
ines-liret kan jag beratta att
spelidén paminner om Cool

gangen ska jag
inte behdva ga pa
toa mitt i sista
varvet!

Fighting face. Behdvs liksom fighting fingrar, mage, huvud,

ogon, lever, hypofys, knaveck och tolvfingertarmen forstas.

Spot - lileputtfolket har snott
prorsans leksaksbilar, och de
Qlskar att réjsa som Ari Vaa-
tanen (Hart, snabbt och
brutalt.) pa underlag som in-
te dalls liknar Tyco bilbanor.
Alla banor ses rakt uppifran,
men de kan vara allt frén
nagot som tycks vara en
halvfardig tradkoja fill ett
KOk ddar man rejsar bland
disken, eller mormors blom-

sterrabatter - ja, det finns ftill
och med en flipperbana. Du
pyter farkost vid varje ban-
byte. | badrumsbanan kér
du t.ex. en dragracer och i
trddgardsscenen en trehju-
ig motorcykel. Det ar detal-
jerna i det hdér spelet som
gor det kul att lira, effersom
allt ses uppifran. Man kan
t.ex. studsa fram pa Jello-
puddingar, sladda ned |



Pa svivartur i tridgar-
den. Denna bana dr inte
sarskilt strulig, men det
finns verkligt knepiga
hinder - roterande majs-
kolvar och mycket an-
nat.

diskhon eller bli petad av
banan med en biljardkd! Du
dker forbi (eller pa...!) prali-
ner och kassettband, bakel-
ser, bestick och andra var-
dagsting. Du kommer aGven
att behdva tampas med va-
drets makter i form av regn

Musiken och ljudet var inte
heller fardigt, men racinglir
brukar oftast halla hdg klass
pd den hér kanten - kanske
for att gbra det hela mindre
trakigt.

"
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och virvelvindar, men rakna
med kaos dven utan dessa
faktorer. Fordonen ar inte
|Gttstyrda, de sladdar varre
&n en vettskrdmd ekorre pa
en nyfrusen sjo!

Denna gang har Code-
masters éven utrustat spelet
med 2, 3 och 4-spelarfunk-
tion, vilket hojer hetsnivan
ndgra hack. Plus fér det!
Vart test-exemplar Iag i en
vanlig kassett, men den far-
diga versionen ska bli en J-
cart (Som t.ex. Pete Sam-
pras Tennis) sa att man kan
spela fyra samtidigt utan na-
gon adapter.

Vad det galler hallbarheten
s& kommer du s&kert att sitta
| hela 20 minuter med liret
om du spelar sjalv, men kor
du versus med dina polare
har ni betydligt mera roligt
och mera att gora. | sig sjalvt
&r val Micro Machines 2 ing-
et fér Brutale Bert och hans
femtioelva beat’'em-ups,
men val for dig som inte va-
gar visa dig ute i sandiadan
med dina leksaksbilar lang-
re. Skémt dsido - gillar du
Cool Spots smaputtevarld |
en hybrid med ett racinglir,
s& ska du ftitta efter Micro

Machines 2.
Henkeponken ‘%’

"Micro” dr ordet, som

sagt. Men de sma maski-
nerna dr aldrig i ndrhe-
ten att forsvinna pa be-
norna. Littast dr det aft
kora ndr de dr som
minst, .ex. pa denna F1
biliardbana. Still dej i

kon!

Du har sett det forut. Aven om
du aldrig sett det forut.
Medelbra. Kolla 3D-effekterna,
t.ex. pa de roterande majskol-
varna. Fast en del banor ar re-
na ogontortyren...

Ganska knivigt att styra bilar-
na, men du lar dig ganska
snabbt hur du ska "ta” banor-
na. Det hela hanger helt enkelt
pa bankannedom. | ovrigt hal-
ler de sma, sma detaljerna in-
tresset uppe anda till siutet.

Vi far val vanta och se...eller
hora. Kanske Herbie tutar a
capella med Volvokoren!

Tjaa...ensam lirar du kanske
igenom alla banorna pa en
dag. Pa vs. ar det mycket roli-
gare och haller formodligen
mycket langre - sa ar det med
alla flerspelar-lir.

Auurggh! Man sladdar, slirar
och blir petad av banan stup |
ett. Obonhorligen. Nivan ar
hog, men det beror inte pa na-
got fel i spelet. Aven nar du
kan banorna utantill sa utgor
dina fuskande, knuffande och
fifflande medtavlare en stor
smarta i sittmuskulaturen - an-
nu en orsak att bjuda hem na-
gra polare att tavla emot!
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Jaha, har kommmer redan den forbattrade

versionen, pa otroliga 40 meg! Las vad var

specialrecensent Patte tycker om de fyra

nya kamparna i

Knappt har man spelat fardigt
sitt Street Fighter 2 Special
Champion Edition forrdn man
lanserar  uppfdliaren  Super
Street Fighter 2 som nu svdaillt till
ofroliga 40 meg. Anledningen
ar att fyra nya slagskadmpar har
slutit sig till den valdsfixerade
skaran.

Det ér Fei Long, som helt klart
ar inspirerad av var gamle van
Bruce Lee. (se Dragon-recensio-
nen!) Precis som Brucan ar Fei
inte sarskilt stor, men snabb och
minst lika dodlig som resten av
ganget. Enligt instruktionsboken
ar han mastare pa olika stilar av
Shaolin Kung Fu. Han var pd
vag att bli en stor stjiGrna inom
flmen, men inte var rikedom,
brudar och stjarnstatus ndagot
for Fei inte. Han sket i allt for att
ga med i the World Warrior
Tournament fér att se om han
doég nagot till. Hans special po-
wers kallas “Rekka Ken” och be-
star av en serie slag med van-
sternmm  samt “Rising Dragon
Kick” ddar Fei snurrar runt i luffen
med ett brinnande ben.

En ny bruvd har ocksa fillkom-
mit. Hon heter kort och gn:::’rf
Cammy. Hon har fatt en min-
neslucka och gatt med i the
World Warrior Tournament foér
att fa fillbaka sitt minne. Man

Had-do-ken pa er
allihopa! De
gamla kdmparna
r kvar, plus 4
nya. Spelet kom-
mer dven fill
SNES:en, men dr
da bara pa 32
meg och har ba-
ra fyra hastig-
hefsldgen mot
SEGA-versionens
fem.

kan ju fraga sig hur en tung
spark | pannan ska fixa det?
Cammy &r som tjej-figurer bru-
kKar vara i fightingspel - snabb
men inte sa vdarst stark. Hennes
tre special powers d&r “Front
Kick”, vilket &r precis vad det |&-
rer som, “Cannon Drill® ndr
Cammy flyger med fétterna
forst mot motstandaren - klart
anvdandbar, eftersom den d&r sa
laft aft gbéra - och slutligen
‘Spinning Knuckle”, en tung
small med néven.

Den ’rredﬁ av de nya kGmpar-
na & Thunder Hawk, som

ser ut aft vara indian. Att han ar
stor ar det inget tvivel om. Av T.
Hawks historia kan man Iara att
hans land har blivit stulet av
Shadowlaw. Har vill man inte
verka efterbliven, men vad eller
vilka | hela friden Shadowlaw ér
for nagot? (Ni som vet kan an-
mdala honom/den/det pad
narmsta polisstation). | vilket fall
som helst sa skall T. Hawk hé&m-
nas genom att spda tarmarna
ur M. Bison, vad nu det ska vara
pra for. (Kanske Bison har aktier i
Shadowlaw? RED) Hawk har tre
special powers: “The Hawk”
som far gubben att dyka ned



pa sin motstandare som en hok,
“Thunderstrike” dér Hawk hop-
par upp Mot sin fiende och dun-
kar pd honom med sitt jarnhar-
da huvud, och “the Storm
Hammer”. Detfta ar eft kast som
far motstadndaren att bli bra
grinférdig och ser klart ratt ut.

Den fijarde, sista och klart basta
av de nya gubbama éar Dee
Jay. Han kommer fran
Jamaica och ar tranad som
kickboxare, men det som bety-
der mest for ho-
nom ar hans mu-
sik. PG nagot satt
har han kombine-
rat dessa tva in-
tressen, och jag
maste sdga aft
han har lyckats
bra. Detta ar helt
klart den basta
finguren i spelet. Som Dee Jay
spdar man lekande |Gt adlla
motstandare som man stalls in-
fér, Han har tre special powers.
“Hyper Fist”, en tung hoger som
paminner om Axels flammande
specialattack (i Streets of Rage-
spelen). “Max Out” dar Dee Jay
kan skicka ivég en blixt eller vad
det nu ska vara - defta gor det
mojligt att sta pa sékert avstand
och anda spda sin motstanda-
re. - samt “Double Dread Kick™,
en vanlig svepande sidekick
som avslutas med en rundspark.

Dessa fyra nya figurer
samt nya bakgrunder och still-
bilder &r det enda som lagts fill |
denna uppfdljare till Champion
Edition. (Fast Capcom menar

aft dven “gamlingarna” har fatt
en rundsmorjning! RED)

Skillnaden &r dnda enorm. Dar
foregangaren kdndes lite seg
och blurrig sa &r Super Street
Fighter 2 roligare darfér att de
nya gubbarna ar sa bra. Dee
Jay och de andra rér sig myck-
et battre, men de ser ocksa
mycket battre ut. Det blir nast-
an lite fanigt nér man ser Dee
Jay mot den rdéda plumpen
Ken, som rér sig smidigt som efi
kassaskdp och mest bara star
och laddar ivag
sina special po-

”Det kanns nastan bt
som om Champion
Edition var helt
onodig...”

Det kaGnns nastan
som om Champion
Edition var helt
onddig. Jag tyck-
er att man lika
gott kunde van-
tat lite och slGppt detta spel pa
en gdng, eftersom det ar sa
mycket bdattre. Nu vet man art
Champion Edition ar démt att
samla damm i en Iada, och det
finns klar risk att den som satsat
sura pengar pa det kanner sig li-
te lurad. Folk kanske fragar sig
om det &r nadgon mening mea
att képa Super Street Fighter 2,
for man vet aldrig om det kom-
mer ett Super Duper Special
Total Mega Kanon Street Fighter
2 om ett halvar. Fradgan star &p-
pen. Men over all ar SSF2 ett
klart underhdllande spel med
en enda skamflack - ljudet! Las
mera om defta har

il @jﬁ:
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Hard och bra

gur i nyllet.

T.Hawk - indiansk har-
ding som vill gora strumpe-
band av M. Bisons tarmar.

Dee-Jay - ilskar skrik
och musik. Sin musik - fi-

endens skrik! Mycket hard
och desutom bist.

Cammy - snabb men
inte sarskilt talig. Vill ta re-
da pa varfor bara hon ser
ut som en japansk seriefi-

Fei Long - Shaolin-

fajtande Bruce Lee-kopia.
Snabb och dadlig.
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De nya gubbarna ar helt suvve
- sapass att det blir lite kon-
stigt nar man ser de nya till-
sammans med det gamla gar-
det. Pa gamlingarna har man
inte andrat ett skvatt. Ett mi-
nus ar att bakgrunderna har en
tendens att bli lite val blurriga
och farggranna. Sarskilt i Las
Vegas ar det knappt man ser
slagskamparna for att bakgrun-
den ar sa grall och rorig.
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Med de nya gubbarna (och
sarskilt Dee Jay) ar det en
frojd att spela. Man riktigt nju-
ter av att spoa skiten ur sina
fiender. SSF2 kan spelas ba-
de med 3- och 6-knapparspad-
dor, men med 3 knappar mas-
te man vaxla mellan kick och
slag med startknappen. Alla
sma glitchar som fanns i
Champion Edition ar nu borta,

och spelet flyter perfekt.

——
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UUURRRK! Det klart samsta
jud som existerat pa nagot
spel som nagonsin existerat,
om man bortser fran foregang-
aren kanske. Man hor inte vad
kommentatorn sager, och alla
effektljud later som skit. En
skamflack som drar ner bety-
get en smula.
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Det finns sa manga olika svar-
ighetsgrader pa detta spel, att
fragan ar om man nagon gang
kommer att kora igenom det
pa hogsta svarighetsgraden.
Om man inte trottnar pa att
spoa blodet ur motstandarna |
detta spel, sa kan man nog sit-
ta valdigt lange med Super
Street Fighter 2, det kan jag lo-
va.

—

Det ar lite irriterande att de

nya gubbarna ar sa mycket
snyggare an de gamla. Sedan
har vi ju ljudet att reta upp 0SS
pa, och jag tycker att det over-
traffar alla de smairriterande
grejor som doljer sig i SSF2.
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Om man blandar en rejal nave Combat Cars
med lite Micro Machines och satter till en
dos Super Off Road sa far man ett ganska
ratt bilspel. Ligger man ”Paranoid”, ”Born
to be Wild” och ”Bad to the Bone” pa ljud-

sparet - ja, da far man Rock & Roll Racing!

¥ o2
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Detta spel har jag redan kort
pa Super Nintrétto, sa det hér ér
infe nagot sarskilt farskt spel -
snarare eft hyfsat hopplock av
sadant som manga redan be-
kantat sig med. Det liknar gamia
Super Off Road pa sa vis aft ba-
norna ar geometriska saker,
(Scalextric!) fulla av kndlar och
ojdmnheter, Spelet gar ut pa att
ta poang och fjana pengar.
Poangen behover man for att
kvala fill nasta niva, pengarna
anvander man fill att kdpa bétt-
re motorer, dack och nitro. Later
det som Super Off Road? Ja.
Men det finns ocksa robotar, mi-
nor och pansar fill salu, for det
hér spelet far Combat Cars aft
se ut som en fredskonferens. Det
finns ingen anledning att lyfta
pa gasfingret!

Det finns tre svarighetsgra-
der ait vala mellan - Rookie

(nybdérjare), Veteran och War-
rior (krigare). Att kora igenom
spelet som Rookie tar bara nao-
gra timmar, men man kommer
inte sarskilt Iangt. Efter att ha ut-
ndmnts fill arets Rookie far du
veta att du ska kora som “vete-
ran” i stéllet - om det &rna’n sta-
ke i dig. D& blir det svarare.
Rakna med att harva i lagsta se-
rien nagra sasonger! Det vikti-
gaste ar att gneta ihop pengar
fill det basta tillgangliga fordo-
net, for annars har du ingen stor-
re chans pa de stora prispeng-
arna.

Nar du val skaffat det raaste
aket i butiken ska du bérja utrus-
ta det med robotar, nitro och
minor - | den ordningen. Det ar
namligen meningslost att ta led-
ningen i eft tidigt stadium. Allt du
far ar en skur av missiler i bak-
luckan, och sa - hépp! - é@r du sist
igen!

Du - njo, din fora-  Har syns dina futfiga podng och skrala kassa... Den lokale viirsting-
re, da. | detta fall en - "Roadkill”
"Snake” Sander rovie 1 var namnet!
s ww Hans fordon
: 2 ans -
Dit f“fd“b“ ' tli“" HEL FOYoUr likadant som ditt,
5299;5'9 ol ReCEs RN men vilken libbig

fiirg!
| SCORE
HIEF D 3223004

Har kan du bla. a : BOUE © “ Har ser du hur

starta loppen, ko- Saben manga raketer,
pa prylar, bilar ERE 2T minor och nitro-
och tysta puckot . ' flaskor du har.

|.ﬂ|'|"f ST T OFPTIDHS

Loppen kors pa olika plane-
ter | universum, och nar en pla-
nets B- och A-division ar kord
med fillraekligt antal podang far
du daka ftill nasta. Transport-
scenerna kanske hade impat
pa folk som tidigare bara sett
30-talets Blixt Gordon-skepp
(upphangda i synligt snore, driv-
na av tomtebloss), men | da-
gens lage ar de Igjligt ddliga.
De gdr dock att trycka forbi.
Alla planeterna har olika typer
av grafik och olika svarigheter.
Minor ligger slarvigt strédda pa
banorna, liksom farthinder av
olika slag. Oliepdlar far dig att
spinna, grona slemblaffor saktar
in dig liksom snédrivorna pa
Nho. Fast det finns poweruppa-
re ocksa, forstas: en som for-
battrar ditt pansar och en som
helt krasst innehaller pengar.

Banorna blir varre och varre
Ju langre man kommer. Att kora
fel &r en pataglig risk, och man
far bara studera banskissen un-
der nagra sekunder fore varje
lopp. Men nar man kort en sQ-
song borjar man kunna aven de
varre tarmvreden utantill..

Banornas grafik ar kiar, enkel
och varierad. Akdonen d&r gan-
ska sma (Micro Machines!) men
mycket vdlanimerade. Snur-
rningar, hopp och skutt ser bra
ut, aven om man knappast kan
prata om realism | det har fallet.
Det hela kommenteras av en fi-
lur som tycks heta “Larry”. (Tjatig



men avstangbar!) Och sa var
det musiken. Kanslan att fa mor-
sa till Black Sabbaths gamia
“paranoid” gor att jag faktiskt
inte far mordkdanslor ndr jag hor

dessa knorrande syntversioner
av rock- och blueslatar fran
forntiden. Det hela ar misstankt
ikt skrackdangorna | Road Rash
2, men ocksa detta kan stGngas
av. Tack, Tengen! (Man kan ba-
ra fantisera om en CD-version
med 15-20 originaltracks i stdl-
let. Garna med Bad Religion
och Soundgarden och...)

Man kan kora ensam, eller
mot en kompis och tva dator-
styrda, eller ha en ren man-mot-
man-tavling. Kér du solo sa far
du radkna med att datorn beter

sig osedvanligt snalt, ruttet och
allmant forradiskt. Ibland explo-
derar dift fordon utan synoar
anledning, och om du pagjar
samtidigt som en motstandare
kan du ge dig Orvar pa att mot-
standaren hamnar langre fram i
banan éan du! Ndja, da hamnar
han ofta rakt i ditt raketsikte,
sa...! Naturligtvis blir det roligare
om man koér tva, men har man
lite j*viar anamma sa ér det val-
digt vanebildande aft kampa
Mot den ogina datorn och dess
galna hejdukar. Rock & Roll
Racing ar ett stort och vanebil-
dande spel som ar vart pengar-
na, tycker

Grafiken ar ganska simpel och
aningen gammaldags, men vad-
da? Man ser vad man gor och
explosionerna ar snygga. Man
har gudskelov blivit av med den
ryckiga scrollningen som SNES-
versionen hade. Ny flyter liret
som honung.

Det har ar ett brutal-korspel
med mycket kansla. Inget fin-
pickel, bara pa rovan sa det
stanker. Bra att det ar stor skill-
nad mellan de olika fordonen.
Trots enkelheten (eller kanske
pa grund av den?) ar detta ett
mycket vanebildande spel.

Ljuden och musiken ar bra, sar-
skilt Larrys samplade kommen-
tarer, men han har inte manga
repliker, och man far snart
skavsar i oronen av honom.
Han ar dessutom osynkad -
"Snake’s about to blow!” flasar
han upphetsat - tre sekunder
efter smallen! For en gangs
skull kan alla tre ljudsparen
stangas av eller sattas pa efter
behag, en mojlighet som borde
finnas | flera spel!

Mycket lang. Detta spel ar stort
ochblir allt svarare for varje
grad och varje ny omgang. Det
bor halla i veckovis aven for en
ganska tragen bildare, och ar
dessutom farligt vanebildande.
Loppen ar korta, sa man fres-
tas alltid att "bara” kora ett
till...!

Detta spel ar gjort av sadistiska
Japaner som far lustfrossa nar
de hor oss rundogon grata av
maktlos vrede. Datorn ar pro-
grammerad med den mest lag-
sinta gemenhet, och nagon
samre forlorare an detta pro-
gram finns inte. Om du leder
kan det komma robotar fran
ingenstans och minorna ligger
precis dar du landar efter ett
hopp. Gissa vem som bestam-
mer var du landar? Ratt gissat!
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Lejonet ar djurens konung, Disney ar kung pa

tecknade filmer och Virgin ar bland de tre star-
kaste kandidaterna till spelmakartronen. Vad kan
de dstadkomma tillsammans? Arets Disney-spel,
naturligtvis. Ska det halla samma klass som
Aladdin och Djungelboken? Vi tar en titt pa...

LIONI K

~ Vid det har laget vet val alla
att drets tecknade Disney-film
heter the Lion King. Den ar na-
turligtvis ohyggligt pdakostad
och valgjord, men i dvrigt en ty-
piskt siGtrmosad Disney-historia -
med ett undantag. For forsta
gangen dor faktiskt en karaktar
| en Disney-film - annars brukar
det vara fiimspelet som ar doft.

Det finns sakert folk pd
Disney productions som gillar
att géra tecknade langfimer,
men annars verkar arets miljard-
rulle mest vara en forutsaftning
for att man ska kunna sdlja pry-
lar av dlla slag. Konserverad
Lion King-fruktsallad, Lion King's
for-fermenterade Gnu-kotletter,
aplakan, Lion King-kalsonger,
maossor, hattar, videoband och

naturligtvis - spelet Lion King.
Mdanga dussin filmbaserade
spel har passerat kontoret, och
mycket sdllan har de hangts
upp | julgranen. Oftare har de
slitits ur Megan lika fort som man
sliter en brinnande planbok ur
innerfickan, och det finns recen-
senter som har fatt avgifta sig
med en freveckors plockepinn-
turnering. Men Disneys spel har
oftast klarat sig bra. Om inte an-
nat, sG har de varit av mycket
god kvalitet, Det gdller ocksa
Lion King. Precis som med fore-
gangarna Djungelboken och
Aladdin har Disney Software
delat produktfionsjobbet med
Virgin Interactive, som har far-
mat ut jobbet till bl. a. West-
wood Studios. For att fa samma
stuk som i flmen har man IGtit
Disneys animatorer skota
figurerna. Det var Kklokt.
Animationen dar forstas
mer an godkand, och
iIbland ar den riktigt lack-
er.

Vad hittar vi da i kas-
setten? Eft typiskt Disney-
spel. Spelets handling fol-
jer i stora drag fimens be-
raftelse, figurerna ser ut
som | fimen och bak-
grunderna ar rejalt kolo-

rerade. Nagon svarighetsgrad
kan man inte tala om - “latt-
hetsgrad” vore eft battre ord.
Spelen ar alltid mycket peda-
gogiska. Nar man val stoter pa
nagot problem har du redan
fatt en rejalt synlig antydan om
IGsningen. Antagligen finns det
en hemlig toryrkéllare nagon-
stans | Burbank, dér de som var
ansvariga fér Fantasia sitter in-
sparrade. De slapps inte forran
de skrivit “jag ska aldrig mera
gbra eft svart Disney-spel”
10.000.000 ganger pa svarta
tavian.

Historian ar enkel: det lila
lejonet, kungens son, ska aterta
det kungaddme som en skurk-
aktig sldkting orattmdatigt tagit
fran fadern. Nar spelet borjar ar
du alltsa en beddarande liten lej-
onunge, som tar sig fram ge-
nom plattforms-afrika med
langa, |attstyrda hopp. Han
hoppar ihjal de flesta otacking-
arna, men vissa maste han forst
ryta at sa att de vander buken
uppat innan han kan hoppa
bort dem. “Bort® &ar ordet, for
trots dodsfallet i flmen ar “ihjal”
inget som ar sarskilt gangbart in-
om Disney-koncernen. Men det
forstar man nar kvdallstidningar-
na utmdlar Darkwing Duck som



anledningen ftill att barn spar-
Kas.

Det blir lite hardare papper
nar jellonet vuxit till sig, men den
som vantat sig aft fa kalasa pa
en nyfangad antilop blir hel-
blast. En saddan mdanniska har
missat en viktig sak i Disneys uni-
versum: djuren ar inte djur, utan

forklddda ménniskor. De behal-
ler bara IGmpliga delar av sitt
djurbeteende. Hyenorna har fill
exempel lika ddligt flas som |
verkligheten - efter en attack
kroknar de totalt och ar IGtta att
bli kvitt for nagra égonblick.

Styrningen av din figur &r val-
digt bra och exakt, aven om
det hander att hoppfunktionen
blir blockerad nér du “gar” med
lejonet. Han har dven en Sonic-
liknande rulining (Ned pda D-
knappen ndr han gar) som at-
tackmetod och for att ta sig
férbi/igenom vissa hinder. Power-
uppare finns det ganska gott
om. One-ups och extraliv finns
det ocksa en del, sa det blir inte
Game Over pa stdért. Och det
finns en hel del dolda vagar att
gd, stéllen som ofta gdmmer pa
extraliv och one-ups. Det hdan-
der att fiender plotsligt inte rea-
gerar pa “rytet”, och det kan
ibland bli farligt.

Musiken ar hopsnickrad
av ndgot dansband som vdlte
med tumébussen na’'nstans i
Baja Cdlifornia och brét haret.
For att komma tillbaka fill civili-
sationen var de tvungna att sli-
ta tandstdliningarna av ett
halvdussin  amerikanska tona-

ringar och laga syntarna och
sequencern med metallskrotet,
sa att de i sin tur kunde gbéra
musiken till Lion King. Titel-
melodin skulle passa som ljudta-
pet i en balsamerarverkstad,
och ibland blir dangorna lite fill-
krystat afrikanska, ungefar som
om Arvingarna skulle borja spe-
la High Life-musik. Men jojket ar

avstGngbart under “options”,
dar man for ovrigt aven kan ka-
pa effektljuden och valja mel-
lan tre svarighetsgrader. Sound
test finns ocksa, om man vill lyss-
na pa laten.

Kort och gott: Ett Iattspelat,
snallt och snyggt kvalitetsspel,
just sddant som man vantar sig
fran Walt Disneys arviagare.
Men det &r inget klander - hur
skulle det vara om en Coca
Cola smakade olika varje
gang? Man mdste uppfylla
kundernas férvant-
ningar, och det gor
Lion King med ré&-
ge, lovar
VIATS J

Djuren ser ut som i filmen, men
bakgrunderna ar férstas platt-
formsanpassade och ganska
genomsnittliga. Att det faller
bV fran traddtopparna nér man
hoppar pd dem férvanar ingen
numera. Fargerna kan vara
mer an lovligt grdlia ibland! Stor
stilskillnad mellan olika nivaer
tyder p& att flera olika grafikte-
am varit inblandade.

Figuremc: ror si snabbt och
kan mandévreras ganska exakt
utan sarskild dvning. Spel-
maskineriet funkar utmarkt. Har
inte sett hela filmen an, men
atmosfdaren i spelet ligger mera
pd daghemsniva an den som
féorhandssnuttarna tyder pa.

Musiken ar fruktansvard.
Tédans pa begravningsbyran
och “afrikanska rytmer”® som
osar formalin lang vag.
Effekterna ar dock OK. Allt gar
att stGnga av.

r fAllbariss
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Bast fore-datum ligger klart pa
den hdr sidan om nyar, savitt
man inte spelar for att fa ater-
uppleva filmens tjusning. En
normalbegavad jajpadd-fan-
tom fixar det har inom en
vecka, utan att férsumma vare
sig sobmn eller skolarbete.
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Mycket Iag. Det enda som kan
framkalla svordomar och sto-
nanden ar en svag tendens fill
att drulla rakt igenom vissa
plattformar nér man hoppar i
vissa vinklar. Med fiendernas

“dbédsradie” ér det tvartom -

den ligger atskiliga pixlar utan-
for sjalva figuren.
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Néar pulsen antligen bérjar ga
ner efter ett sanslost spannande
fotbolls-VM i USA, sa ringer det
i telefonen.
—Aaarghblahaakomfortahamtafif
anittifemaspela! Braattom!

Det var super-hetso-mats pa
SEGA Force. Jag kande inte
igen rosten men rapningarna lat
bekanta, och ingen annan job-
bar med en slemgrupp som
Boston pa fullt jarn i rummet.
Inte nar dom ringer folk i alla
fall.

Sa jag hastade ned till Sumpan
och fick denna suvve-kassett |
handen. Brattom var bara for-
namnet:

-Inte manga sekunder tills jag
far spel!l horde jag redaxoéren
skrika bakom mig, dar jag hasta-
de hem till min val inrokta lya (i
bekvam narhet till Beckom-
berga) for att lira tills fingrarna
varkte.

Jag ska erkanna aft jag hade
fobrdomar. FIFA International
Soccer gillade jag inte nagot
vidare. Dodsboring landslags-
fotbolll SG d6m om min forva-
ning nar jag inser, att har kan
man bdade lira landslag och -
hoér och hdpna! - ligafotboll!
Inte vilka ligor som helst, utan
de bdsta som finns: Engelska
Premier League, Italienska A-

ligan och manga till. Graffen ar
ungefar likadan som i FIFA Intl.,

men det finns forbattringar.
Pausskarmen ar snyggare an
férut, men den blippar fortfa-
rande pa eft ytterst irriterande
satt nér man gor ett val. Pa sjal-
va planen syns det inte sa
manga skilnader, men nagra
nyheter finns. Till exempel far
man se spelarna hoppa upp |
nickdueller, och det ar riktigt kul
- nu finns det plotsligt en
mening med alla hormor och

inldgg!

Det lat lite illavarslande nar man
fran EA menade att det nya
FIFA-spelet skulle ha “snabbats
upp” sedan sist - det blev ju till-
rackligt med tjonga-och-spring-
spel och rena fotbollsbiljarden
ibland! Men savitt jag och
polarna kunde se var det inte
ett dyft snabbare. OK, man kan
fortfarande inte bedriva gafot-
boll eller trilla kula i backlinjen,
men det verkar mest som om
fordndringarna i FIFA 95 bety-
der att spelet kring straffomra-
det blivit vassare. Man kan fa
betydligt mera knorr
pa skotten an férut,
och luftspelet ar helt
fantastiskit. Vilka
nickmal man kan
go6ra! Fast det gdiller
att se upp med
tacklingarna - en
mejning bakifran ger
ofelbart rétt kort,
precis som under
VM. FIFA "95 har bat-

teribackup, och minnet har fyra
slottar dar du kan spara lika
manga spel. Fast de gula kor-
ten sparas automatiskt pa
respektive spelare, sG det blir
ibland nodvandigt att gora tak-
tiska omstuvningar i laguppstall-
ningen for att undvika en
avstangning...!

En skillnad mot FIFA fran ‘94 ar
att man antligen kan sla “Thermn-
till-Dahlin-goér-1-1-mot-
Frankrike”-passningar sa att
den sitter direkt pa foten pa
den du passar fill. Passningarna
sitter helt enkelt dar de ska, pre-
cis som i NHL "95. (FOr ovrigt det
enda sportspel du egentligen
behover till din Mega(Mega
Drive = Jatte-Kor pda svenska?)
Apropd Thern och Dahlin s& har
tydligen killarna pa Electronic
Arfs infe missat aft Sverige tog
hem VM-bronset. | det forra
spelet var gamla Sweden inte
sarskilt hogt rankat, men nar
man nu sitter och jamfor styrke-
pelarna svaller brostet av natio-




“Den grona mattans =

schack?” Bullshit. | FIFA
‘95 maste du gora ditt
drag direkt om du infe
vill losa bollen. Men
det blev inte heller
nagon grasbiljard, som
vi fruktade. Nu gdr det
t.0.m. att passa! Bra
gjort, EA!
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“Res Iure

Spela enstaka

Ge dig in i varl-
dens hetaste

ligaspel!

Spela en turne-
ring - varfor inte

Direkt pa slut-

Har finns massor Fummelknappen - spelet? Ga hit

av olika valmoj-
ligheter...!

nell stolthet! Fast da kommer vi
till skamflGcken - alla spelar-
namn d&r pdahiftade! | Parma
finns det t.ex. ingen Brolin, men
ddaremot en T. Johansson. Det
namnet ar val OK, men “J.
Sven”? Ska det vara sa férban-
nat svart aft fa tag i en svensk
telefonkatalog?

Till sist lite om ljudet. Precis som
innan har man lagt ned mycket
jobb pa eft redlistiskt ljud, och
det gor stor skillnad for kanslan
och stGmningen att ha eft
publikljud som stiger och sjunker
| takt med det som hander pa
planen! | tidigare fotbollsspel
fick man ndja sig med ett Iaft-
k&pt vitbrus som verkade sam-
plat i duschen. FIFA '95 bjuder
pd genomarbetat och valdigt

tryck har om du
har rort till det...!

om det frestar

bra ljud - tank dig féljande: Du
har bollen pd kanten, avance-
rar mot mitten, skjuter en stan-
kare i mal och Anne Hagerfors
vralar: “Gaaaaaaaadl!” samti-
digt som fartygssirener tjuter,
bomber danar och raketer viss-
lar! Da ar spelkanslan total. Nar
man sedan mdarker att tjuten
och krevaderna gar att trycka
fram med A- B- och C-knappar-
na dar lyckan total. Jag fick fak-
tiskt, som Gunde sager, “sta-
pdls“! Detta ar helt enkelt
Fotbolslspelet med stort F - EA
har gjort det igen. Inget kom-
mer i ndrheten - minst av allt det
sura, officiella VM-spelet dar
Pelé figurerade.
Varning for det,
utfardar

AILTON

vanskapsmatcher!

gora om VM ‘94?7

Mycket val avwagt mellan over-
skadlighet och detaljkoll.

- Spelaranimationerna ar

utmarkta och de ytterst talrika
valskarmarna ar mycket over-
skadliga och lattfattliga. De ar
dessutom snyggare an i forra
versionen. Har finns inget att
anmarka pa. Publikmassans
flaggor byter till och med farg
med lagen.

r- Y
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Den storsta forbattringen hos
FIFA ‘95 ar den jattelackra
kanslan! Fortfarande lite val
mycket "sparka och spring”-
fotboll, men nu kan man
atminstone styra passningar-
na. Huvudspelet ar starkt och
det ar mycket mera lod i skot-
ten. Att man kan spela fyra
man med hjalp av EA:s adap-
ter (OBS! SEGA-adaptern fun-
kar inte!) ar ett stort plus.

Fantastiskt publikljud! Det
hojer verkligen stamningen
och kanslan. Att sedan kunna
trycka av "fyrverkeriet” nar
man gjort mal ar en skon grej.
Minus for det bisarra boll-
studs-latet. Ka-boink, kaboink.

Allgaenas

Oandlig. Eller tills nagot battre
kommer, vilket formodligen blir
FIFA ‘96. Electronic Arts har
aterigen bevisat vem som ar
kungar pa SEGA sportspel. Har
kan du spela manga VM och
tunga ligor utan att krokna.

HUEWONENIVE

Behagligt 1ag. Det kan vara tra-
ligt att traggla sig igenom alla
valskarmarna. men man varuer
sig snart. Annars retade vi 0ss
mest bara pa de pahittade
(och ibland osannolikt tontiga)
spelarnamnen.
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Endast for proffs!

Innan du knyter skridskorna i NHL® ‘95 maste cu vara medveten om att
det kommer att ga tufft till ute pa rinken. Lyckas du trycka upp nagon
motspelare i planket eller satta ett stenhart slagskott bakom malvakten
kan du rakna med att fa samma behandling av motstandaren.

En sak till skall du veta — det ar snabbt! Om du tyckte EA Hockey var
snabbt bér du kolla in NHL® ‘95. Men om du nu klarar tempot, har du
uthallighet fér en hel 84 matchers ligasasong? Med ny animering
och nytt utseende ser killarna ganska beskedliga ut, men under
ytan ar de varre an grizzlybjérnar. Som tur ar finns det mgjlighet
att trana i 2-mot-2 spel fér att du skall kunna lara dig nya
finesser som; dropp-pass, skottfinter och halsbrytande
tackningar av motstandarskott. Denna gangen kan du ocksa
byta spelare som inte haller mattet eller bygga upp dina
egna spelare fran noll.

Var beredd - i NHL® ‘95 smaller det fran boérjan!
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Far more information shout HHL 95, call 0750 544 485 or write 1o Elecirondc 95
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:n - vad duger

-HAR NI RESVASKORNA
MED ER?Z777

-HAR NI PASSEN MED ER?
~JIARRAAAAAA3A33 1 1
-HAR NI TANDBORSTARNA
MED ER?
~IAA/333334333347 7
-DEN LYCKLIGT LOTTADE
MANNISKA SOM VI SLITER
UPP UR PUBLIKEN HAR EN
CHANS TILL EN RESA
BORTOM TID OCH RUM,
BORTOM SKUGGAN AV EN
CD-SKIVA, NAMLIGEN IN |
MEGA CONS UNIKA VARLD!

53 kunde det ha latit om inte
vissa TV-bolag varit sa forpestat
insndade! For vad ar val Thailand
mot en Mega-CD?

©00 Megabyte ROM-minne (mot-
evarar ca 300 st Sonic 3-spel),
D12 farger och en processor som
kor ikapp MegaDrivens! Nar
Megans och CD:ns processorer

samarbetar ger de en 32-bitars
burk som klarar 22,5 miljoner
berdkningar per sekund!
Dessutom har Mega-CD:n flera
chip, som t.e.x hanterar bitmap-
bilder battre och mer realistiskt
an nagon annan maskinl Den har
batteriminne som ar uppgrader-
bart med 16sa minneskassetter!
Spara och fortsatt nagon annan
gang! CD-ljud nar det 4r som
bast, plus Mega drivens gamila
ljud! | kombination! Klarar tre CD-
format! CD-spelens musik gar
att kora i de flesta musik-cede-
stationer! Kommer tilsammans
med 32X att klara hela nittiosex
bitar!

Jatteimpad!

Ja, det |ater val imponerande!
Men om vi bortser fran alla tek-
niska detaljer, vad far vi da?
Som alltid hanger det pa vad

50

den t1117?

programerarna gor. Det finns
spel som utnyttjar bara en tion-
del av kraften, och det finns spel
som utnyttjar nastan alltinop.
Men hur bra grafik det an ar, och
hur bra ljud det an finns, 54 ar
det viktigaste anda: Hur roligt ar
det att spela? Och hur ar kombi-
nationen av alla sakerna? Detta
beror pa tycke och smak, sa det
finns inga spel som ar daliga for
alla. Jo, kanske vissa... Men én
sak ar saker med CD-tekniken,
den ger mer valuta for pengarna.
Ta till exempel Sonic 3. Det kos-
tade, nar det var nytt ca 700 kr.
Sonic CD kostade lika mycket,
men gav mycket mer. Det jag
menar med "mer” ar 54 mycket
54 att inte ens fyra sidor av den
har tidningen skulle rymma alla
detaljer.



Den har artikeln skall inte handla
om spel, utan om gjalva burken.
Jag tycker att vi borjar med en
liten lista dver bra och déliga
saker.

gar pa 9V likstrom, ingen chans
till elchocker alltsa. (Men man ska
inte halla vatskor pa den dnda)
Mater 396X220X64 mm (inte
storre 4an en hatthylla),

Mycket anvandbar manual som
beskriver allt man behover veta,
Manga utgangar och kopplings-
mdjligheter med mera...

En aning for saktfardig access-
tid (0,8 9),

Manualens del med tekniska
data beskriver ej chipen och vad
de gor,

Manualen 4r svar att forsta for
barn under 12 ar.

Detta ar det enda som jag tyck-
er ar daligt. Sedan kan man ju ha
egna synpunkter...

Cl=1o0ormaten:

MCD:n klarar som sagt, tre for-
mat. Dessa ar foljande: CD-rom,
(d.v.s spel och annat), CD-G,
(grafik och ljud enbart, anvands
av philips CD-1) samt vanliga
musik-cede-skivor. Om man nu vill
gpela sina musikplattor, ar Mega
CD:n perfekt! Den innehaller en
jattemeny som har alla funktio-
ner hos en medelmattig CD-spe-
lare plus flera tilll Dessa majlig-
gor mixning med stort "M”| Bli
din egen ljudtekniker.

Vilka kontakter har denna for-
traffliga lilla maskin med omvarl-

den? Jo, ta en titt har inunder!

Till A gar stromférsorjningsenhe-
ten som tar emot 9 V drivepan-

ning. Harnast kommer B, uttag
fér mixningskabel mellan gamla
megans horlursuttag och Mega
CD:n. L och R ar Audioutgangar
(ljud) for inkoppling till foretarka-
re med 2 stifts RCA-kabel.
Jacka in den har i din stereoan-
ldggning, a4 kommer du att fa en
overraskning - eller kanske en
chock, om volymen ar uppskruvad!
Mega-CD:n |lagger verkligen en
tredje dimension till manga spel,
sarskilt de som har mjukvaruge-
nererat 1860-graders surround-
ljud, kallat Q-sound, (som t.ex.
Ecco CD) men dven de som bara
har vanligt soundtrack later
otroligt mycket battre nar ljudet
gar genom riktiga hogtalare.

Om vi tar en titt pa framsidan
da? Jo, dar hittar vi en trevlig
liten lysdiod eller indikatorlampa
som informerar en om vad maski-
neriet sysslar med for tillfallet.
Tyvarr lyser "Access” (s6kning
och laddning) lite val ofta, men
det far man palla.

Nu sdger vi sa hdr:

Du har just varit i en affar och
inhandlat denna lackra leksak.
Hemma har du en Mega Drive
som vantar pa dig. (Kanske ond-
digt att papeka, men annars fun-
gerar inte CD:n. ) Du bar forsik-
tigt paketet i din famn. Dina
svettiga fingrar héller ett kramp-
aktigt livtag om pappladan. Du
dpphar dorren och stiger in. Ingen
verkar vara hemma utom du. De
har glomt att |3sa dorren?
Konstigt. Hur som helst gér du
ih pa ditt rum och Gppnar pake-
tet. Du hittar forst manualen.
LAS DEN INNAN DU KOPPLAR
IHOP NAGONTING! Om du gér fel,
kan tvatusen spann vara ivagse-
glade bortat havet. Naja, du ploj-
er igenom manualen och hittar
till slut I6eningen pa alla bilder.
Megan har antligen fatt en kom-
pisl Du satter pa. MegaCD-logo-
typen stér tydligt och klart pa
skarmen. CD:n ar din.

sammaniattning:
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MegaCD:n ar ett bra kop.
Speciellt som den passar till
52X:en. CD-spel kommer i fort-
sattningen att innehdlla tva ski-
vor, en 16-bitars till CD:n utan
52X och en 32-bitars att kora
med 32X. Men den storsta for-
battringen kommer att synas
nar man har spelsekvenser med
FMV. Antalet skarmfarger okar
drastiskt med 352X inkopplad och
kommer att gora videosekvenser-
na mycket mera realistiska.
MegaCD:n kommer férhoppnings-
vis att bli billigare med tiden, nu
nar Saturn kommer, men redan
nu dr den prievard. 54 om du har
en Mega drive, och pengar som
du vill investera i ett spelsystem
men inte vet vilket - l2gg dem
forset och framst pa en MegaCD!
tycker Jante
Wallmander.

opel:s

CD=spel som finns till-
gédngliga hos Playliix i
december 1994:

THUNDERHAWK- helikoptermérsa
NHL 94 - hockey
DUNE - simulator/krig
FIFA SOCCER - fotboll
BATTLECORPS - morsa
POWERMONGER - maktspel
BATMAN RETURNS - banka bovar
SONIC CD - sonic pa CD

ECCO - delfin pa burk

JURASSIC PARK- problemldsning
FINAL FIGHT - g&-och-sla
SPIDERMAN vs .KINGFIN - sl
DOUBLE SWITCH- kluriga problem
DRACULA UNLEASHED- samma
SILPHEED - rymd-skjut-dem-upp
WONDERDOG - plattform
TOMCAT ALLEY - flygsim

F1 Grand Frix - racing

EYE OF THE BEHOLDER - drakar
SOULSTAR- rymd-skjut-dem-upp
..men Sony gor oxa CD-spel.
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Att spela flipper pa TV ar un-
gefar som att se en hockey-
match genom en breviada,
men den springan star ju fak-
tiskt still om det inte ar jord-
bavning.

| Psycho Pinball fran Code-
masters ser du bara ungefar en-
fredjedel av spelplanen samti-
digt. Det betyder att bilden flyt-
tar sig mycket snabbt ibland,
och det kan géra dig rejalt ak-
sjuk! Bristen pa overblick gor att
du infe kan bedoma bollbanan
som pa ett riktigt flipperspel, dar
man kan se hela spelplanen.
Ofta maste du gissa vart bollen
ska ta vagen, for nar flipprarna
val kommer i bild har du mycket
kort tid aft reagera.

Men nar du val trycker pa flip-
perknapparna beter sig bollen
ganska likt en verklig nickeldank.
Det tfranga perspeltivet gor ock-
sa aft den &r stérre an i t.ex.
Dragon’s Fury och Dragon’s
Revenge. Flipprarna ar inte sa
"klibbiga” som i dessa bdada
spel, sa fummelmarginalen ar li-
ten. Sidofickorna ar lika boll-
hungriga som pa riktiga flipper-
pel eller varre, sa det ar skont att
veta att du infe behdver peta |
en fia sa snart du losat ned na-

gra kulor. Spelets pris ar inte fast-
slaget, men sannolikt behover
du bara kéra liret sjuttio-attio
ganger foér att ligga pa plus jdm-
fort med om du hade spelat rik-
tig flipper.

Banorna ar ganska “realistiska”,
Precis som dagens flipperspel
har de ramper, loopar, bumpers
och grindar. Men Psycho Pinbal
ar betydligt mera an ett flipper-
spel. Det lilla djuret (upptill pa si-
dan, till hdger) ar spelets galjons-
figur och forekommer aven i bo-
nusbanor som ar
sma spel i sig sjal-
va. Jag ftror att
han ska forestalla
en badlta, trots aft
de Dbdltor jag
stott pa hitintills
har sett raftt an-
norlunaa ut.

Men detta &r som
sagt ett spel, och
ddar kan allt fore-
komma. Psycho
Pinball Iater dig valja mellan att
spela pa en bana i taget eller
att ta “centerbanan” som ar
lankad till de andra. Banorna
har olika teman: en Halloween-
bana, en “havs”-bana och en
Vilda Vdastern-bana. Det finns
ocksa “hjdlpflipprar”.

Grafiken ar valdigt fargrik, och
kansliga sjalar kanske bor skruva
ned fargen pa TV:n fér att undvi-
ka att fa kraftigt illamdaende av
den kombinerade grdllheten
och synfaltets haftiga kast. Men
det finns ju skopolaminplaster
att satHta bakom orat.

Det enda som irriterar en aning
ar att man maste trycka sig ige-
nom intro-sk&rmarna varje gang
det blir Game Over. Pa eft riktigt
fipperspel racker det med att
tfrycka fram en ny Credit - om

man har nagra. Fast ni som gillar
skarmflipper eller ar for unga for
att g& pa spelhall kan riskfritt
prova Psycho Pinball - det kom-
mer enligt SF Interactive snart aft
finns till uthyming.

(o
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Kommer det nagonsin ett multi-piggy-
| back-spel? Vem skulle i sa fall recen-
sera det? Patte? Las i nasta nummer!

MANADENS SPEL
EA:S ELITSERIEN ‘95 649:-

MEGA DRIVE
FIFA ‘95

NHL ‘95

SHINING FORCE 2
ECCO 2

LION KING

MICRO MACHINES 2
ZERO TOLERANCE
MICKEY MANIA
BUBSY 2

BALLZ 3D-FIGHTING
LEMMINGS 2

SONIC & KNUCKLES
MIGHTY MAX
MORTAL KOMBAT 2
NBA JAM

DRAGON (BRUCE LEE)
MAXIMUM CARNAGE
 INCREDIBLE HULK

649:-
595:-
695:-
595:-
695:-
RING!
619:-
595:-
595:-
595:-
595:-
649:-
595:-
695:-
595:-
RING!
RING!
RING!
RING!

MEGA CD
ECCO 2

NBA JAM

REBEL ASSAULT
BEAST 2

F1 beyond the limit
JURASSIC PARK
FIFA

NHL ‘93

DUNE
BATTLECORPS
TERMINATOR
GROUND ZERO TEXAS
MICKEY MANIA
NOVA STORM

DJUNGELBOKEN
M.M.

TV-SPELHORNAN |

1YSTAD
BUTIK & POSTORDER
ORDER TEL. & FAX

0411 - 666 80

ENDAST 30:- | POSTAVG. TILLKOMMER.
FOR OUTLOSTA PAKET DEB. 100:-.
RESERVATION FOR SLUTFORSALINING



&#‘ SEGA Jungle Book i
Tader Soiaa) Disneyklassiker som plattformsspel. HOg

W, : . Y
G- Phot kvalitet (som vanligt). Ta dig forbi alla

¢ djungelns faror som Mowglil 11 nivéer, 1
s e . spelare. Vart pris: 495:-

.’i_

- '_ .: F Tl'

',“‘ f;, &

Land of Hlusion 52 iL

Musse Pigg pd smdklurig jakt efteren ond B %
trollkarl och byns stulna glédje. En héjdare
med suverdn spelkénsla och manga ut- |
maningar. 14 nivaer, 1 spelare. S NOENUR
L e R

Deep Duck Trouble

Joakim har drabbats av en forbannelse,
och nu maste Kalle Anka héva den!
Spelet padminner mycket om Land of
llusion, men ar mera nyborjarvanligt. For 1
spelare., Pris 449:-

Sonic 2

En klassiker som innehdller allt fran his-
nande akturer till drakflygning! Kan du klu-
R A ra ut hur man kommer at alla ringarna i
I I\ o D det hdr spelet? Klarar du av alla nivaer-

na? En rolig utmaning for 449:-

Sonic Chaos

H&r kan du vdlja att vara antingenTails el-
ler Sonic! Grafik av foppklass, verkligt pa-
hittiga banor och blixtrande snabbhet ger
eft spel som ndstan haller Mega-niva. Bor
finnas i samlingen. Du far det for 495:-

Aladdin

Aladdin - 1993 ars pangsucceé pa Megan F s,
- finns nu ocksa pa Master System. Lacker =
animation och hog spelbarhet gor defta =
AW WA till en riktig Disney-upplevelse. Den blir din L
TR0 SIS SIS IORITEIRCCI. .

Ecco
Ett av 1993 ars basta spel. Master-versio- }-

nen ligger kusligt naGra 16-bitaren, i synner-
het nar det gdller Eccos simrérelser. Ljudet
ar den storsta skillnaden, men grafiken ar
bland det b&sta man sett pa 8-bitarskon-
sol, Eit nyskapande spel for bara 495:-

Asterix - the Great Rescue

Spela som Asterix eller Obelix for ait befria
de fangna gallerna! Stérre och roligare an
det forra Asterix-spelet, och ganska knepigt
pa sina stdllen. Ett maste for alla som gillar
Asterix och plattformsspel! Pris 495:-

Olympic Gold

Fixa din egen olympiad! 7 grenar for upp
till 4 taviande gor aft du kan dra ihop en
spannande idrottstavling hemma framfor
TV:n - fOr det ar just taviandet mellan po-
larna som gér Olympic Gold sa roligt, Fast
man maste ju tfrdna ocksa! Ditt for 449:-

Winter Olympics

Samma som Olympic Gold, fast |
Lilehammer! Har kan du och upp fill 3 an-
dra fajtas om medaljerna i 10 olika grenar!
Men det &r ett svart spel, sa tfrdna mycket
innan du bjuder hem polarna...! Pris 495:- Master Svst:




Global Gladiators
Ett "'miljldmedvetet’ plattforms-skjut-dem-
upp-spel med 12 nivaer, Grafiken ar ovan-
ligt bra, och din gubbe (svart eller vit - val]
baral) &r bra pd att hoppa. En kul siem-
skjutare som ar ett kap for 199:-

Speedball ¥
Bollar av stall Har har du liret for folk som .
tycker att Amerikans Fotboll ar for aggres-
sionsh&dmmade veklinga! Futuristisk boll-
sport som kan bli mycket vanebildande.
For vrakpriset 99:- har du rad att proval

Batman Returns
Laderlappen tacklar Catwoman,
Pingvinen och horder av mer eller mindre 9,
obehagliga fiender | detta 5-nivaers platt- BATMAN.
formsspel. Inte sarskilt originellt, men ratt RETURNS
knepigt pa sina stallen, Klart vart 199:- .

Sa har bestaller du

"MASTER
=  SHOP!

¢ Vilka (vilket) spel du  yixtigt! Har ska det  Viktigt! Har
vill bestalla. sta: ska det sta
+ Priset. Master-Shopen. 3279-7
4+ Om du bestaller flera SEMIC, 172 22

spel, lagg Ihop priset pa  Sundbyberg.
allihop och skriv det |

rutan med den tjocka ol S50
ramen. (X2l

4+ Fyll i postgironummer

3279-7. o)
4+ Fyll i betalningsmot- \
tagare Master-Shopen,
SEMIC, 172 22 Sund-
byberg. _‘ i
Betala In pengarna i : et ;
kassan. Spelet/spelen f_,,--.f/“/d

kommer inom 2 veckor! '

35



- maskinen for dig
vill spela!

sSsOom

Apparaten skulle smalta in somlost
pa bryggan i vilket Star Trek-aven-
tyr som helst. Svart, lacker - en ren
prydnad ovanpa vilken Mega som
helst. Tva kompakta grabbnavar
elektronik, och ditt spelande kom-
mer aldrig att bli sig likt igen. Tryck
fast den i Megan, och du har en 32-
bitarsmaskin. (Arrf!)

Men inte blir det nagot snack om
polygoner och antal farger och
klockfrekvenser. Vi satter i prom-
bordet med Virtua Racing Deluxe,
och sa borjar rejset. Precis som pa
arkaden, fast battre. Tva nya ba-
nor, tre bilar att valja mellan.
Polerad glassgrafik! Fart! Mjukare
an ett fall i pudersno! En volt med
bilen, och du far kalla karar bara av
hastigheten i kullerbyttorna. Och
det kommer inte ens en rokslinga
fran processorerna i det lilla kom-
pakta plastskalet. Det har ar 1995
och Mega Driven har just fatt en
spruta som kommer att halla den
vid liv langt in i nasta arhundrade.

Ut med VR (Motvilligt), i med
Doom. Jag gapar. Det var nagra
veckor sedan jag korde Doom pa
polar’'ns 486-bestyckade PC, sa jag
vagar inte ge mej den onde i vald
pa att det inte ar inbillning - men
nog kanns liret snabbare pa 32X-
en?!

Torka bort dragglet fran trynet, fim-
pa det dumma smilet och sa i med
Super Space Harrier. Trodde aldrig
jag skulle ta i det spelet nagot

\N

mera, men detta ar en helt annan
kansla. Sedan ar det Star Wars
som galler. Att ett skjut-dem-upp-
spel kan gora en sa uppjagad!

32X-agarna kommer att ha nagot
dussin spel att valja pa inom kort -
haftiga lir, dessutom. Det ar myck-
et mera an Mega-CD-koparna hade
nar den kom ut, och tillhor man den
gruppen ar 32X nastan ett maste.
SEGA kommer | fortsattningen att
ge ut alla CD-spel pa dubbla skivor
- en 16-bitars och en 32-bitarsver-
sion till samma pris. FMV blir myck-
et snyggare med 32X-ens farger.

Kassettspelen kommer ocksa att
hamna i samma prislage som Mega
Drive-spelen, vilket nastan forvanar
lite grann nar man vet att 24 Meg
kommer att bli minsta storleken pa
32X-spelen och att SNES-liren bor-
jar nosa pa tusenkronorsstrecket.
Sjalva apparaten ar inte ohyggligt
dyr den heller. For knappa tva tu-
sen gor du din gamla Mega till en
mycket kapabel maskin som ger to-
tal arkadkansla och lite till.

Men ska man inte vanta tills Saturn
kommer? Nej. Inte om du bara vill
spela haftiga spel. Men om du ar
ute efter hela den sondersnackade
multimedia-biten och vill kunna
kora allt fran musik-CD till CD+G
och CD-video - da ska du vanta pa
den betydligt dyrare Saturn. Vad
den kan - ja, det vet vi snart. Vi far
en hit i slutet av december...!
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32X monterad pa Mega Drive II.
~ Megan ingar ej utan maste kopas
~ separat.

Fakta:

CPU 2 st. Hitachi 32-bit RISC-
processorer. Klockfrekvens
23MHz ger 40 MIPS

Medprocessor —Mega Drive 68000 och en

nyutvecklad VDP (Video

Data Processor)

Dubbla buffertminnen och

hoghastighetsprocessorer

gor att 32X kan berakna

90.000 polygoner per

sekund.

32.768 farger samtidigt

4 mbit RAM internt + Mega

Drivens (ev. Mega CD)

Kan lagga videoskikt ovanpa

Mega-grafiken

Digitalt Stereoljud med

programmerbara samplings-
frekvenser. Mixning med
Mega-ljudet.

Pris C:a 1995:-

Slapp Januari 1995

Grafik

Farger
Minne

Video

Audio

\N

~ 2) En RF-enhet f

Mega | och i:

32X-satsen innehaller allt som bahmfs for att |
koppla ihop den med en Meg_a Drive Il,:men om

du &ger en Mega Drive | behdver du ytterl igare |
tva saker for att det hela ska fungera: :

:I.)Ennverl'orlng_slsahnlﬁch PIY '*' |

ran en Mega I, artsé den ny-
are typen av RF—enheg Annars blir det mest |
baj& av allt]hop Handlar n har grejama

MegaCD

32X ger bada Mega-CD-modellerna den farg-
kapacitet de borde ha haft fran borjan. FMV
(Full Motion Video) sag lite krattigt ut tidiga-
re, pga. det laga antalet farger, men spel som
t.ex. Ground Zero Texas blir nagot helt annat
med 32X! Hardvarustod for skalning och rota-
tion av sprites ger dessutom allmant vassare
grafik.



Féiktningen borjar som vanligt
med en gang med ett brev fran
Andreas Linkoping, som bor i
Lindgren, eller var det
tvirtom...jo! Minsann! Han skri-
ver sa hér:

"Hej! Jag har nagra fragor jag
skulle vilja ha svar pa.

1) Kan man kopa spel i England?
2) Om man kan det, vad kostar
dom da?

3) Léiser ni alla brev?

4) Finns det nagon arkadhall i
Linkoping?

Hej da!”

Svar:

1) Ja, man kan kopa spel 1
England utan att fa problem nir
man kommer hem och ska spela.
SEGA delar in virlden 1 Asien,
USA och Europa. Vi tillhér
Europa (hur folkomrostningen &dn
slutade) liksom Storbritannien, sa
man behdver inte skaffa utrikiska
megadrajvar, adapters osv. om
man handlar spel 1 England.

2) Mega-spelen ar aningen billiga-
re 1 England, men hur mycket man
spar hinger pa pundkursen. Om
man aker dit ofta mérker man
snart att den storsta fordelen ar att
spelen slapps tidigare dir dn har.
Den som vill ha aktuella priser
kan alltid titta i nagon Engelsk
SEGA-tidningh.

3) Nistan. Vissa loser vi upp |
aceton, torkar och finfordelar och
blandar med hamsterbajs innan de
anviands for framstillning av spy-
pasar till Aeroflot. De innehaller
ofta "ordet” som borjar pa "N”
och dr alltid anonyma.

4) Det borde du veta bittre dn jag,
men pa Bjuvia Fritid (som impor-
terar och sitter ut SEGA arkadma-
skiner) blev svaret ett lakoniskt
"nej”. Fast de sa ocksa att vi som
bor 1 Stockholm far snart se Virtua

Fighting 2. Ha-haa!

August Undin i Kalmar ar ocksa
vetgirig:

"Hej SEGA Force! Jag vill att ni
svarar pd dessa fragor:

/) Kommer det nagot nytt Mega-
spel med Spindelmannen och
hans polare Wolverine, Storm,
Rogue, Havok och dom andra.
Jag spelade den nya
Spindelmannen & X-men, det var
helt virdo!

2) Finns det nagra koder till
Golden Axe?

3) Finns det nagot Alien Storm 2
4) Kommer det nagot nytt
Turtles-spel till Megan?

5) Om man borjar prenumerera
pa SEGA Force, hur lang tid tar
det da innan man far forsta num-
ret?”

Svar:

1) Ja. Du kan lidsa om det pa annan
plats 1 det hdr numret: Maximum
Carnage. Det kommer inte att im-
porteras av PlayMix, och darfor
kommer det inte att finnas 1 Sdr-
skilt mdnga butiker, men om du &r
en riktig Spiderman-fantast ska du
helt klart skaffa det. Det kan du
gbra genom nagon postorder-fir-
ma eller en spelbors...eller varfor
inte ndsta ”Svarta Marknaden™!
2) Ja. Ring Roffe och fraga - tider
och tel-nummer finns pa Hot
Line-sidan.

3) Nej. Tack och lov.

4) Det verkar inte sa. Kanske
Turtles-febern har borjat svalna.
5) Det beror lite pa nir din prenu-
meration kommer 1n. Om ett num-
mer just har kommit ut, sa borjar
prenumerationen med nista.

Sa har vi fatt veta att Ecco bor i
Ullared, trots att han ér delfin.
Det verkar suspekt - nog regnade
det smaspik ndr vi var ddr sist,
men rdacker det verkligen till en
delfin? Han skriver bl. a. ’jag
krdver svar!” Sa dérfor far han
inget. Men nista kille kan vi ge
nagra, for han &r lite mindre kax-

g.

"Hej! Har 3 st. fragor.
) Finns det nagra trix till Sonic
I pa Mastern?

2) Kommer SimCity pa SEGA?
3) Kommer Virtua Fighter?




SEGA-fan i Lulea”

Svar:

1) Som i 2) ovan - ring Dr. Rolf.
2) Vi har inte hort talas om nagon
konversion till SEGA - och stringt
taget, skulle det vara sa roligt att
spela som TV-lir? Det skulle at-
minstone krdava en mus till Megan
for att bli uthdardligt. Fast OK,
man skulle inte tvingas investera
bortat 10.000:- i en dator for att fa
spela, och det ir ju alltid en for-
del...

3) Ja. Men inte till Megan. Virtua
Fighting &r ett riktigt tungt poly-
gonbaserat 32-bitarsspel, och dven
om en l6-bitarskonvertering hade
varit mojlig med en DSP-proces-
sor, sa liar den inte bli av nu nér
32X (Mars-adaptern) snart finns i
butikerna. Av samma anledning
blir nog NHL ‘95 det sista 16-bi-
tarsspelet i den familjen, horde vi
viskas hiromdagen.

Nista brevskrivare kommer med
nagra ritt sd kniviga fragor, men
som vanligt gor vi vart biista for
att besvara dem:

"Hej! Jag har 4 fragor:

1) Varfor star det inte pa svenska
i instruktionsbockerna till Mega-
CD-spelen?

2) Kommer det inte nagra riktiga
hojdarspel till Mega-CD:n?
Sedan jag kopte min Mega-CD i
augusti for 3.500:- tycker jag inte
att jag har fatt valuta for pengar-
na - det finns egentligen bara tva
ritkigt bra spel till CD:n - Sonic
CD och Thunderhawk.

3) Kommer NBA Jam till Sverige
pa Megan?

4) I nr 3/93 recenserade ni
Streets of Rage 2. Diir fick spelet
85 poding, och ni skrev att spelet
var en besvikelse, och att vi skulle
vdnta pa Streetfighter 2 i stdllet.
Nu verkar ni ha dndrat uppfatt-
ning och tycker att Streets 2 dr
det béista fightingspelet genom ti-
derna. Varfor?

Ha ett trevligt liv, onskar en
Viisterbottning”

Tack! Ha en trevlig visterbotten,

ditt lilla liv! Nu till svaren!

1) Upplagan ir antagligen sa liten
att extrakostnaden for Oversiitt-
ning och sirskild upplaga av in-
struktionsboken skulle bli 16jligt
hog. Trots allt kan de flesta till-
rackligt med engelska for att lista
ut vad som menas. Gér du bet, sa
ring PlayMix och braka.

2) Vi haller med dig. Det ar ont
om riktiga knallhdjdare pa CD:n
for nidrvarande, men det har kom-
mit en pa sistone: Battlecorps,
som vi forhandstittade pa i forra
numret. Inte helt forvanande att
det kommer fran grabbarna och
tjejerna som gjorde Thunderhawk.
Men det finns folk som svir pa att
Mega-CD:n dr det hiftigaste som
hint SEGA-spelarna sedan det
fardisgskivade brodet uppfanns -
du har kanske sett Jonte Wall-
manders lilla artikel? Men hér ror
det sig ocksa lite om smak &
tycke. Gillar man att knyppla med
struliga problem, sad finns det ju
grejor som Dracula Unleashed,
Dune och Jurassic Park att tugga
pa. Men, vi haller med 1 huvudsak.
De tidiga releaserna var mest upp-
fiffade Mega-lir med racoola in-
tron och lite FMV, och det har in-
te blivit mycket bittre pa sistone.
Men hall ut tills 32X:en kommer!
Den kommer att dra med sig
manga skona titlar dven till 16-bi-
taren.

3) Pa enstaka importstillen kan
den finnas.

4) Man kan idndra uppfattning.
SoR 2 var - och ir fortfarande - li-
te for enkelt. Men sa kom mojlig-
heten att skruva upp liret pa “ma-
nia”, och da blev det minsann en
utmaning! Nar man val lirt sig al-
la moves och kombinationer, och
dessutom konsten att samarbeta
med sin polare, ja - da blir det na-
got helt annat. SoR 2 har forva-
nansvirt manga moves for att vara
ett 3-knapparsspel, och sjilva ga-
och-sla-uppldggningen dr betyd-
ligt mera spdnnande dn i sta-och-
sla-spelen.  (Streetfighter-liren,
Mortal Kombat I & II). SoR 3 ha-
de samma effekt, fast det var dju-

riskt svart att komma igenom till
och med pa "easy”. Nidr man kor
pa "normal” uppticker man att
spelet borjar pa allvar just dir det
slutar pa “easy”! Arf Arf, som
Karl-Alfred siger.

Ett brev till far vi plats med:

"Hej SEGA Force! Hdr far ni lite
fragor:

1) Har ni spelat General Chaos?
Det fanns inte med i tidningen.
b) Varfor?

¢) Om ni hade spelat det, sa skul-
le jag vilja hdra vad ni tyckte om
det, for det dr mitt favvo-spel.

2) Kommer Flashback I ut till
Megan?

3) Kan ni inte borja med plan-
scher i Sega Force?

4) Kan jag inte fa na’n SEGA-
pryl? Sndilla! Sa fattiga dr ni vdl
inte? Va?

The End. Hej da fran en SEGA
Force-dilskare i Borldnge”

Svar:

1) Nej.

b) Dérfor.

¢) Det forstar vi.

2) Ja, det lér vara pa gang.

3) Nej. Vi dr for fattiga, och var
ldsarpanel tyckte inte det var sir-
skilt viktigt.

4) Visst ska du fa en SEGA-pryl.
Var lugn bara, den kommer. For
du var sa smart att du skrev namn
och adress i brevet! Det maste
man gora; anonyma insindare tar
vi (som regel) inte in. Ibland gor
vi undantag for riktigt faniga ho-
telsebrev fran Nintendo-anhinga-
re, men vi vill girna veta vem vi
har att gora med. Ar ni sjukligt
blyga eller ir ridda att bli mobba-
de i plugget kan ni alltid anviinda
signatur. Bara ni skriver till:

"ORDKRIGET”
SEGA FORCE

Box 1074

172 22 Sundbyberg




For att fa grina for
ROFFE, ring: 08 -
600 51 71

Ma, Tis, Ons, Tor
1730 -2000.

Lor 1300 - 1500

...sa far ni trost.

Heta Linjen gar sa varm numera att vi som svarar maste anvanda grytlapp. Darfor maste vi

nog borja med lite forbyggande behandling - sarskilt nar det galler sensommarens mest

efterlangtade spel, Streets of Rage 3. Det ar namligen liiite svarare an 2:an...

Det senaste 1 raden av Streets-spel
(det mumlas redan om en 4:a!) ar
markbart svarare dn 2:an. Liven
gar at med forfirande hastighet
och det dr redan manga som ringer
och vill veta hur man ska forlinga
livstiden! De blir upprorda néar vi
berdttar att motion, kost och god
nattsomn ar de viktigaste faktorer-
na for ett langt liv, sa vi far vl ge
ett béttre recept da. Har kommer
det: Ga till OPTIONS pa selection
screen och tryck START. Pa op-
tionsmenyn gar du till Number of
Players. Ta nu padda 2 och tryck
UPP, A, B och C samtidigt. Ta
sedan padda 1 och tryck HOGER.
Still in 9 liv. Coolt va?

BLI SHIVA

Lira fram till det stille dir du mo-
ter Shiva. Nir du har slagit honom
ska du halla inne B-knappen med-
an du tittar pa den lilla sekvensen
dér flygaren kommer och plockar
upp honom. Fortsiitt sedan att spe-

la. Nir din karaktér dor och du ska
vilja en ny, sa kan du idven vilja
Shiva! Och vid det hir laget vet du
vilken harding han ir...!

BLI KANGURU

Har du alltid vela ha kraftiga bak-
ben, oron som en asna och en in-
byggd handviska pa magen?
Chansen finns 1 Streets 3! For att
spela som kidngurun Roo gor du sa
hiar; Vid titelskidrmen trycker du
UPP och B samtidigt pa padda 1.
Sedan gar du till Game Start-skiir-
men och viljer det du vill lira. Har
du gjort ritt sa kan du vilja Roo
bade for Normal Game och Battle
Mode (tva spelare mot varann).

ROBOCOP vs.
TERMINATOR

Hir kommer superfusket till detta
(atminstone pa slutet) aningen sva-
ra lir. Det drésar ju av fiender 1 slu-
tet av liret, sa ddr skadar det inte

med lite hiftigare eldkraft. (Och
eftersom detta idr ett morsarspel for

- V.

dodsdodare skadar det inte na’'n-
stans! Raahahaha! Matte.) Med
detta coola fusk kan ni fritt vilja
vapen pa alla banor! Otroligt va!
Gor bara sahir:

) Nir du kommit in pa bana 1
(OBS: du maste ha valt NOR-
MAL) pausar du spelet.

2) Tryck nu 1 en foljd (vi har delat
upp tecknen for ldslighetens skull)
ACC-CAB-ACC-CAB-BAC-
CCAB

3) Nu hor du ett maskingevirsljud
som bekriftar att du gjort ritt.

4) Sldpp pausen. Nu haller du in
ABC samtidigt och viiljer vapen
genom att trycka nedat pa styrk-
nappen efter behag.

Nu behéver du bara ldra dig vilka
vapen som dr bist i de olika situa-
tioner som du ramlar in i pa varje
bana. Ta det lilla lugna bara, si gér
det bist. (Ah! Storst vapen ar
bast vapen! “Death Before
Dishonor”! ANFAAALLL! RAH-
AHAHAHAAAA! Patte.)



Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen

sounty [cco

Det dr mdanga som har ringt anga-
ende strategispelet King's Bounty
pa sistone. Jag vill passa pa att pa-
peka en sak: Vi ger bara strategi-
tips till SEGA-spel, inte till verk-
ligheten. Ni politiker ska vil kunna
rikna ut sadant sjédlva, sa sluta nu
att ringa. Det giiller sdrskilt Ingvar
och Calle. Skiirp er nu, sdger jag
bara.

Till er andra, som vill ha syndigt
stora arméer och vinna som tokar
(enbart 1 cyberspace) ger vi dessa
trevliga koder:

VRP 06 8TQ
FT3 VE M6N
DG1 ZZ 7B1
MOE 8W COR
WOA BD FHX
DCE FH Y22
VW1 JL MF6

Lite enklare nu, skulle jag vilja
sdga...!

Det dr atskilliga som ringer och
undrar om jag har nagon juste kod
till Dragon’s Revenge. Vad sigs
om denna, som ger 30 kulor...”?

D994ANB
KODER TILL
BONUSBANORNA:
1) X32KWNE
) P DKASW82
3)..eeeereeesneenne EKI3YVI
M FKSB8W?2

Nu dr kodsvingen i full gang igen!
Allt som behoOvs dr ett toksvart
spel med password-system (som
Ecco 1 & 2) sa viller forfragning-
arna in till oss. Hir ndgra kuliga
koder till det senaste Ecco-liret:

YAWZJAFB
AWRSFHZA
YOPH3X4A
WBAKVQCB
EUNWXODB
SNBCYBZA

MASTER SYSTEM

I forra numret fanns det en banvil-
jare till Mega-Flintstones pa Hints-
sidorna, och nu idr det Master-ver-
sionens tur. Vid titelbilden trycker
du UPP, HOGER, HOGER, NED,
NED, NED, VANSTER, VAN-

STER, UﬁNSTER. Borja spela.
Nir lusten att byta bana faller pa,
sa pausar du och haller inne knapp
| och 2. Tryck nu UPP pa D-knap-
pen for bana 1, HOGEFI for bana
2, NED fior bana 3 och VANSTER
for bana 4. Det dr inte latt att fa till
det hir, sa hall fingrarna 1 styr!

GAME GEAR

Det dr inte sa vanligt med fusk till
8-bitarsspel, men mest sillsynt &r
det pa Game Gear-spelen. Det gor
GG-versionen av Jungle Book
(Djungelboken) ganska unik, for
dir finns det ett banviljarfusk.
Hall ned START samt knapp 1

A3

och 2. Gor en rotation pa styrknap-
pen medsols tills du hor ett litet

ljud. Tryck START igen, och du
kan vilja bana.

Chefen sa att vi inte fick anvinda

ord som “skit” 1 tidningen, men nu
ar det OK eftersom det ér en del av
ordet Skit-chin. Den hér rollerbla-
de-versionen av Road Rash har fatt
manga att skrika virre ord dn sa,
och darfor ska vi ge er nagra koder
som kan gora livet littare. Hellre
det dn att ni ger er ut och skitchar
pa riktigt...!

San Diego, $ 695:
VDRL HFXB YYRU
L.A, $119:

SVHT COY3 GT31
Miami, $ 214
O5AB OSFM SSZS

Nu har vi fatt in ett super-fusk till
de delar av den svenska befolk-
ningen som dnnu inte Klarat sig
igenom Aero the Acro-Bat, och det
ar nog en hyfsad skara - typ Ase-

- das hela befolkning inklusive om-

radets tyska stugdgare. Sa hdr ska
du gora:

Vid Start Options-skidrmen trycker
du C, A, HOGEFI VANSTER,
C,A, HOGEFI VANSTER.
Starta spelet och vinta tills Aero
kommer fram. Da pausar du och
trycker  UPP, C, NED, B,
VANSTER, A, HOGER och B.
Sedan trycker du A och C samti-
digt! Om du gjort ritt kommer det
upp ett "Cheat Mode”, och dér kan
du vilja mellan massor av fuskiga
alternativ.

Q=




Har du aldrig lyckats klara
slutbossen | Sonic 37 Tar li-
ven slut? Da kan du skaffa
dig upp till 199 liv pa ett en-
kelt satt, som bl. a. Jante
Wallmander | Dals Rostock
och Andreas Hongslo |
Uppsala har berattat for oss.
| zon 6, akt 1, ar det forsta du
ser (efter de tre ringarna) ett
alarm som lockar till sig an-
fallande platfaglar. Parkera
Sonic mellan de bada blin-
kande lamporna och gor en
spinn. Nu behover du bara
halla ned D-knappen och
trycka till nagon av de andra
knapparna lite da och da for
att halla spinnen igang, sa
kommer platfaglarna och blir
mosade pa den spinnande
igelkotten. Nar du natt 52 800
poang far du ditt forsta ex-
traliv, och sedan far du ett liv
till for var femte fagel! Att
skaffa 20 liv tar drygt 3 minu-
ter och 40 sekunder. Blir du
trott | tummen ar det bara att
pausa. Sedan kan du tackla
siutnisse med visst lugn och
sjalvfortroende!

Jonte har gjort en upptackt i
Sonic CD som kan vara vard
att sprida. Aker du pa stryk
och tappar ringar osv. tryck-
er du A+B+C samtidigt. Da
far du starta om med alla
prylarna i behall!

Y e,
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Vi har tryckt miljoners miljar-
ders koder till Ecco, men har
kommer det en universalkod
fran Filip W. i Bromma:

"Du kan alltid testa med att
trycka in koden PLEASEQQ.
Du kommer tillbana 16. Men
inte nog med det - du kan
ocksa flytta om bokstaverna
till tex. LEAPESQQ eller
EALSEPQQ. Pa det har sat-
tet kan du komma till vilken
bana som helst i spelet!”
Dar ser man. Det lonar sig of-
ta att be snallt. Om inte...ja,
da blir det brak!

Det har tipset ar inte nytt,
men fortjanar att upprepas.
Daniel i Lyckeby ar skribent
den har gangen, och det gar
ut pa att minska datorns
overtag genom att valja sam-
sta mojliga malvakt at kisel-
njarnan. Nar du spelar hem-
mamatch valjer du "change
goalie” pa info-skarmen som
visas fore matchen och mel-
lan perioderna. Du trycker da
C pa padda 2, och da ar det
bara att valja malis at datorn.
Ett annat tips, som Daniel
dock ar forst med:"Om du
spelar mot en Kompis som
trycker som en galning vid
tekningarna, sa ska du helt
enkelt 1ata bli att trycka! Det
enda du behover gora ar att
styra pucken till en av dina
spelare. Fungerar ofta!”

-

L IENEREIS ERELRUNELE
i RKA 2, men till dess kan ni
ju roa er ytterligare med et-
tan. Detta fortraffliga spel
hade faktiskt nastan allt, (till
och med en fighting-sekvens
med bemannade robotar!)
men om ni tyckte det var for
latt ar hjalpen har i form av
ett tips fran Marcus |
Linkoping: Nar Konami-log-
gan visas ftrycket du NED
sex ganger, UPP tva ganger
och sedan NED tva ganger.
Da far du spela i ett s.k.
“"Very Hard Mode™!

En till fran Marcus: Sa har
gor du for att fa en boxare
som skulle kunna kla The
Terminator gul och bla: Ga
till skarmen dar du skapar en
ny boxare. Skriv THE BEST
som namn. Valj sedan END,
och du har en boxare som
alltid har max energi!
Sarskilt roligt om din polare
inte marker vad du pular
med, ha ha! Lura ut honom
att hamta nagot | koket med-



an du knappar, sedan kan du
sla honom hela eftermidda-
gen.

Gustav Persson i Visby har
skickat in dessa koder till
sim-liret F 117, och det tack-
ar vi for.

2:a ovningsdagen: ...6MYT29

3:e ovningsdagen: ...PL3YRS

Grenada: ........ccevennes GLS5QHS
LADVONS i o uvsininnmnananadunss YKSKK7
LIDYON 2 iiisssnaiansnevasa TK7GQ7
Panama: ...ccccrveesnnnns UJQ3K6
Saudiarabien............ SLWC68
Saudiarabien 2: ........ ZNJYT72

Saudiarabien............. S8QTCR4
eller .o ZP5P23
BOSnNIon: ...c..cccsaasnness QKNNX7
PO vsnsivvisesssssvnniponns ZUSKSS
LT R E R 3STLF6

REDVOIY cicsiisavasnannndpans S8JKH4

ROYORS cucavcirinnininasunna 78V4K4
KOTOR &) ciiniusenunvaanss 54R378

(sista uppdraget)

Ar ett haftigt aventyrsspel pa
Megan. Det har nagra ar pa
nacken men haller stilen
trots det, och det ar inte latt
att klara! En i ovrigt anonym
Johan gav oss nagra tips
som kan underlatta:

"Borja skapa dina gubbar

precis som vanligt, men for
att fa sa hog HP som mojligt
ska du vaxla mellan raserna
till du ar nojd. Valj aldrig
manniskor! Desert Runners
ar bra krigare och piloter,
medan Tinkers ar bast som
lakare och programmerare.
Lat krigaren ha "Monosword”
som stridsteknik. Kop sedan
"Lunarian Monosword™ pa
rymdbasen Tycho for 32.000:-
Ga nu ut och skovla! Ett satt
att snabbt fa ihop pengar ar
att borda alla RAM-skepp.
Packa pa dig alla “"Battle
Armor” du hittar och salj
dem for 850:- styck.

Annu ett av Johans tips. Han
kallar dem "onodiga men ro-
liga”, och vi tycker precis
som han att tips inte maste
vara fusk och koder och jat-
te-effektiva. Man spelar for
att ha kul, OK? Na: | Land-
stalker finns det ett dolt hjar-
ta i den forsta byn. For att fa

det plockar du upp honan
och kastar den pa statyn i
mitten av byn. Nar honan
landar pa statyns huvud kan
du oppna skattkistan!

Tredje tipset: | slutfighten
med Mr. X kan du undvika att
bli skjuten sa ofta om du
grabbar tag i en fiende baki-
fran och later honom tugga
blyet i stallet! Bra tips, men
vi har alltid undrat hur Mr. X
skaffar medlemmar till ligan
nar alla vet hur taskigt han
bar sig at mot sina under-
huggare. Tja, alternativet
kanske ar varre - en livstids-
dom med Ace of Base non-
stop i cellen?

GAUNTLET

Det ligger sakert nagra tusen
Gauntlet-kassetter (Master)
utspridda i landet an idag,
och har kommer tva tips till
detta spel. "'Den som vantar
pa nagot gott vantar aldrig
for lange”, sager folk, men vi
pa SEGA Force brukar saga
"Den som vantar pa na'n
som har gatt, vantar alltid for
lange”. Na, i Gauntlet Ionar
det sig att vanta, om man far
tro Per Karlsson i Orebro:

Om du inte klarar banan,
vanta i 80 sekunder! Da blir

*—

forts.



alla vaggar EXIT! Om du inte
ens orkar samla nycklar till
portarna, sa vantar du i 40
sekunder. Da gar de upp av
sig sjalva...!

ACTION
FIGHTER

...ar ett annat gammalt 8-bi-
tarsspel som kan bli rajtans
om man foljer ett annat av
Pers rad. Skriv SPECIAL.
(OBS! Det ska vara en punkt
efter!) sa far du starta med
bilen. Du ar osarbar mot
skott ocksA, och nagot batt-
re att vara osarbar mot finns
val knappast.

LUCKY
DIIVIE
CAPER

Peter Sallnas 1 Jarfalla har
detta tips for folk som har
svart att fixa Magica De Hex:
Nar du kommer fram till hen-
ne staller du dig direkt pa ku-
lan i mitten av bilden och
borjar hoppa. Da bor du kla-
ra av trollpackan efter nagra
forsok. Det galler ju som all-
tid att hitta monstret i den
otackas attacker, annars kan
man oftast halsa hem.

ALADDIN

Ett Master System-tips aven
detta, signerat Mats Kristof-
fersen | Savedalen: "Nar det
star "PRESS START BUT-
TON", sa skit i det och snur-
ra D-knappen medsols. Vem
behover passwords?”

Mats har ratt i det, men det ar
ratt manga som behover ta
lektioner i jajpaddesnurr-
ning. Manga fattar inte heller
riktigt vad som menas - det
markte vi nar Mortal Kombat
var pa tapeten. En del moves
kravde namligen denna
snurrning, och det fanns folk
som satt och vred sonder jaj-
paddan och/eller fingrarna,
beroende pa vilket som var
starkast. Man ska alltsa var-
ken snurra runt med D-knap-
pen eller sjalva paddan. Man
ska trycka D-knappen t.ex. at
vanster och sedan ‘rulla”
fingret pa knappen sa att den
gar till snett-uppat-vanster,
uppat, snett-uppat-hoger,
hoger osv. utan att slappa
upp knappen! Detta ar en D-
knappsrullning!

...och knappt har vi hunnit
beskriva en D-knappsrull-
ning forran ni far nytta av
den igen! Ja, om ni har GG-
versionen av The Terminator,
forstas. Dar finns det namli-
gen ett lavvel-select som
kraver att man kan detta. Vid
titelskarmen ska du gora en

moturs D-knappsrotation sam-
tidigt som du haller knapp 2
intryckt. Har du klarat rull-
ningen sa ar det bara att val-
ja bana. Man far alltsa inte
glappa med styrknappen nar
man gor manovern!

Nl 1L N 3
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Alien 3 ar ett av de basta GG-
spelen, tycker vi och manga
andra. Det enda problemet ar
att det kan bli lite ont om am-
munition nar acklona kryal-
lar pa i ullstrumporna, men
vi har fatt in ett bra tips som
hjalper upp saken. Knappa
in koden "CHEAT" sa far du
massor med ammo att panga
pa ajliensarna med. Coolt.
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Tiny Toon ar ett ganska langt
och inte alltid enkelt lir, sa
Dr. Roffe har bett oss ta in
nagra koder till detsamma.
Det rings en hel del om det
har, sager han. Har ar de:

level 22:
GZZB TXZB LDBB TXZK
LLDM



Genvagar tillEICK I RV[H.CT

LEVEL 26:
TJBW HXBQ ZKBW HXBQ
ZGVT

Nu ska ni val klara av det!

Detta fusk kommer fran Dr.
Roffe och de andra killarna
som svarar pa SEGA Hot
Line. Vi fick inte in det pa de-
ras egen sida, sa vi tar det
har istallet:

"Vi har blivit nerringda pa
Hot Linen av folk som vill ve-
ta hur man gor alla special
moves i Mortal Kombat 2.
Det ar inte sarskilt kul att |a-
sa upp alla de har instruktio-
nerna - det galler ju tretton
fighters dar var och en har
ganska bred repertoar. Aven
om MK 2 inte alls salde i sa-
dana mangder som 1:an, sa
ar det anda tusentals som
ringer och fragar. Vi blir all-
deles utmattade, och efter-
som det tar sa lang tid att |a-
sa upp och vanta medan
spelaren i andra anden skri-
ver, sa hinner vi knappt med
nagot annat. Darfor levererar
vi nu SUPERFUSKET, som
gor att ni bl.a. kan valja att bli
ododliga + massor av annat.
Gor sa har:

1) Stall pekaren pa "Done”
2) Tryck nu VANSTER-NED-
VANSTER-HOGER-NED-
HOGER-VANSTER-
VANSTER-HOGER-HOGER
3)Menyn kommer fram. Nu

ar det bara att testa!

Roffe tar ocksa chansen att
meddela oss vanliga dodliga
hur det gar till att klara sista
banan | Another World:

"Ett svart lir till Megan! Sista
banan ar klurig! (for jaklig.
alltsa. RED) For att klara liret
maste du krypa fram till en
spak pa skarmens hogra si-
da och dra | den nar den fula
flenden kommer for att gora
slarvsylta av dig. Du ska dra
precis nar boven ar | mitten
av rummet. Dra nu | spaken
en gang till och crawla tillba-
ka. Har du lite tur nu sa kla-
rar du spelet!”

Har kommer det nagra FIFA-
tips fran Norge. De ar in-
skickade av Jarle Skjoyre-
stad i Hommersak. och det
forsta ar ett maltjuveri som
bygger pa att FIFA:s malvak-
ter ar dummare an en fot-
bollshuligan:

a) Se till att motstandarmal-
vakten far bollen.

b) Nar han ska sparka ut den
staller du dig rakt framfor
honom, sa att bollen traffar
din spelare.

c) Sla bollen i mal...

Det gar ocksa att lagga offsi-
de-fallor for motstandaren:
a) Se till att offside ar "'on"
b) Satt "Team Strategy” till

i WA | |

“All Out Attack™

c) Satt "Team Formation™ pa
4-2-4 eller 3-5-2

d) Borja spela!

Jarle har ocksa ett lavvel-se-
lect pa Stritan 3 att vidarebe-
fordra till oss fajtarfans. Man
valjer helt enkelt "Options™
och haller "UPP” pa D-knap-
pen nar man trycker
"START® Da kommer det
fram en extra rad dar du kan
valja mellan banorna 1 till 6.
Det kan behovas - annars ar
det inte manga som far se de
hogre nivaerna. Det fanns
for all del nagra tips att ham-
ta i forra numret av SEGA
Force ocksa, t.ex. hur man
skaffar sig flera av de dyrba-
ra liven. Men nu ar det slut
for den har gangen!

Sand in dina tunga
hints till SEGA Force,
sa far du en SEGA-
oryl aft skryta mea!
Adressen ar:

"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
UNIVERSUM”
Box 1074
172 22 Sundbyberg.
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Winter Olympics 595:- 12 Judgement Day 245:-
| E&Tﬂ'unesﬁf el 595.. Muhamme AliBoxing 535:-  Spiderman / X-Men 295:-
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SODERTALJE
VAXJO
OSTERSUND
ESKILSTUNA

. .

1
4

| SVERIC
| SORTIMENT..

| SVERIGES
BASTA PRISER...

-

..BADE PA NYTT
OCH BEGAGNAT!

FISI

ALISTEN PA NYA & BEGAG \

FORSALJNINGSSTALLEN

STOCKHOLM - CITY 08-200353  STOCKHOLM-SODER 08-6406505  GAVLE
08-550 89860 UPPSALA 018-14 13 15 PITEA
0470-27571  GOTEBORG 031-153530  SKELLEFTEA
063-130150  VASTERAS 021-130014  OREBRO
016125225  FALUN 023-277 75 POSTORDER:
0171-79494  BORAS 033-10 02 34

ENKOPING

026-14 13 15
0911-192 79
0910-166 66
019-10 17 00
08-24 99 08



