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¥ canadian

it Nosotros

DPENLINE

& ALACANT
Del teatre, 29
Tel. 520 09 92

@ BARCELONA
Avda. Mistral, 25-27
Tel. 426 49 81

& BERGA
Puig-reig, 4-bis
Tel. 822 20 71

& CACERES
Garcia P. de Osma, 3
Tel. 22 89 32

@ CASTELLDEFELS
Avda. 301, 4
Tel. 665 11 84

@ ELCHE
Escultor Capuz, 2
Tel. 545 60 74

@&GIRONA
Joan Regla, 1
Tel. 22 47 29

& GRACIA (Barna)
Encarnacio, 140
Tel. 219 27 10

@ GRANOLLERS
Santa Elisabet, 17
Tel. 879 00 04

@LLEIDA
Lluis Companys, 4
Tel. 28 03 82

& MADRID
Evaristo S.Miguel, 2
Tel. 559 43 11

& MALAGA
c/ Almansa, 14
Tel. 261 52 92



& MANRESA
Angel Guimera, 14
Tel. 872 10 94

& MOSTOLES
Villaamil, 62
Tel. 617 53 61

O PALMA
J. L. Estelrich, 5-A
Tel. 7287 37

OPAMPLONA
Aoiz, 37
Tel. 15 20 81

© SABADELL
Trv. de |'Esglesia, 8
Tel. 727 40 65

& SANT ADRIA
Bogatell, 79
Tel. 462 08 21

& SANTANDER
Guevara, 19
Tel. 36 45 22

& SEVILLA
Reyes Catolicos, 25
Tel. 422 22 97

& TENERIFE
Sabino Berthelot, 4
Tel. 29 12 54

© USERA (Madrid)
Marina Usera, 16
Tel. 460 45 16

G VALENCIA
Gv. F. el Catdlico, 2
Tel. 394 30 57

& MAIL CENTER
(Venta por Correo)
Tel. (91) 559 70 05
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MEGANOTICIAS

& Entérate de qué pasa en el mundo Sega.

Las noticias mas actuales las tienes aqui. Si
sabes lo que te conviene, no te las pierdas.

MEGAREPORTAJE

7 O GAME GENIE,
JUEGOS BAJO
CONTROL

Este mes analizamos para ti todas
las posibilidades del Game Genie,
un periférico realmente interesante
para los que quieran terminar un
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ZAPPINGS

Aqui tienes la opinion de nvestros especialistas
sobre un montén de cartuchos nuevos. Si
quieres un buen consejo antes de comprar un
juego, lee estas paginas y lo tendrds.

56 Ecco the Dolphin
60 Atomic Runner

64 Super Off Road

66 Rolo to the Rescue
68 Chacan

70 Batman Returns

38 BATMAN RETURNS

El hombre murciélago regresa @ la dg:rrén
para salvar vna vez mas a Gotham Ci ::s
de malvados y villanos. En esta acas;:'
las tendra que ver con El Pingiiino y

Mujer Gata.

Rﬁ‘ﬁ\f

REPIAYS

Quieres un profundo andlisis de los juegos
mas actvales del momento, aqui lo tienes.
Quieres algin truquillo para esos juegos, aqui
lo tienes.

No esperes mas, pasa a esta seccion
rapidamente porque REPLAY es la palabra
clave.

W = . .

72 Home Alone (Solo en Casa)
76 Indiana Jones and the Last
Crusade

MEGALECTORES

380 éTe imaginas qué es lo mejor de
MEGAFORCE? jjiSus MEGALECTORES!! A
vosotros estan dedicadas estas paginas.

HIT PARADE

82 Agqui tienes la lista de los juegos mas

vendidos para Mega Drive, Master System y
Game Gear.

EL TABLON DE
SONIC

S 6 No te olvides de mirar

esta seccion superinteresante.
Seguro que encueniras una
auféntfica ganga, vn nuevo amigo o
sencillamente alguien que necesita
algo que tv ya no quieres para nada.

EL CORREO DE SONIC

88 éNecesitas ayuda? ¢ Quieres saber algo

sobre un juego nuevo? ;Dudas si comprar un
juego v ofro? No te preocupes, Sonic en

persona responde a todas tus preguntas y
dudas.
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Joypad especial para Streetfighter

Lct expectativa creada en torno a Streetfighter Il para Mega

Drive se estd acercando a los limites de la locura. La dltima
oficia es que en Sega se ha creado un joypad especial para
usarlo con esfe juego.

El periférico en cuestién se diferencia relativamente poco del que
es habitual encontrar en esta consola. Se mantiene el clésico boton
direccional, pero se duplica el nomero de botones de accién... iSi,
seis botones! Y como no queda sitio encima de ellos, el boton
START se ha colocado en el centro del mando.

Gracias a este desarrollo, los programadores de CapCom
(compafiia responsable del juego) serén capaces de ofrecer casi
todas las caracteristicas de la versién de las méaquinas recreativas
en la Mega Drive.

La noticia buena es que Streeffighter y el joypad se pondrén a la
venta al mismo tiempo. La mala es que todavia no se sabe con

certeza cuando estardn en el mercado, aunque todo parece indi-
car que saldrén a primeros de marzo. También se rumorea que el
juego serd uno de los apoyos de venta para la Mega CD, por lo
que es muy posible que tanto la versién en cartucho como la
desarrollada en CD-ROM se pongan simulténeamente a la venta.

En fin, ya veremos lo que pasa, pues de momento no hay
producto disponible y habré que conformarse con verlo en
fotografias.
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Dibujos animados interactivos

El regreso de Accolade

na vez solucionados los problemas le-  trepidante aventura muy alejada de su
Ugales entre Sega y Accolade (nombre  ltimo lanzamiento: Universal Soldier.
de guerra en el mundo de las consolas: Esta vez, en lugar de un duro combatien-
Ballistic), esta compafia regresa con una  te, el héroe es un un puma llamado Bubsy.
Su misién es
evitar que el
suministro
mundial de ma-
dejas sea utili-
zado por los
Woolies para
alimentar una
factoria de mo-
tores de plasma
en su planeta
natal, Rayon. La
Tierra ha sido
invadida y sélo
Bubsy puede de-
ternerlos...

Seis jugadores
y solo un juego

n ejemplo claro de la
Uevolucion de las con-
solas lo da el fabricante
americano Tengen, que se
encuentra en pleno proceso
de creacién de una especie
de adaptador capaz de
multiplicar el némero de jugadores en sus proximos
videojuegos. El sistema, en principio, parece bastante simple.
Se trata de conectar a cada enchufe de la consola un
adaptador que puede controlar hasta tres joypads. De esta
forma, podrén jugar seis personas al mismo tiempo.

El tnico escollo que queda por salvar es el del software: hoy
por hoy, son pocos los juegos que estén pensados para dos
jugadores y por supuesto ninguno soporta méas de dos
jugadores, por lo que la cantidad de titulos que puedan
aprovechar esta capacidad de juego de seis va a ser de
momento reducida.

Sin embargo, Tengen no tiene intencién de desanimarse por
ello y ya estan programando aventuras multijugador. En
concrefo se habla de una version del siper éxito Gauntlet.
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M-g-g;u
Nootdekas

El juego se compone de cinco niveles
(divididos en 16 escenarios y 30 pantallas
de largo por 10 de dlto) llenos de accién,
pero lo mas novedoso es que el propio
protagonista puede hablar. De hecho,
Accolade (o Ballistic) dice de “Bubsy the
Bobcat in Claws Encounters of the Furred
Kind” que es el primer dibujo animado
interactivo y, en ocasiones, se dirige al
jugador de una forma un tanto curiosa.

Fecha de lanzamiento, el préximo mes.
Expectativas, las mejores. Posibilidades de
ser uno de los juegos del afio, muchas.
Paciencia, habré que esperar un poquito.




Sorprendentes joypads
de Quickshot

ada nuevo joypad  temor a que se caiga y nos haga perder

que pone a la venta  una importante partida, aunque es un

Quickshot es una  poco volumineso y pesado. Tiene un
delicia, tanto para la vista  joystick en lugar del clasico botén de
como para los sufridos  direccién, mejora  que  todos
dedos de los consoleros.  agradeceremos, un interruptor para
Sus dos Gltimos productos  ralentizar el juego cuando éste se acelere
no podian ser una  demasiado y cuenta con botones para
excepcion... pero serd el activar el turbo y el fuego automatico.

jugador quien mejor Por ofro lado esté el llamado Starfighter
juzgue si su afractivo estd 3, un joypad mds convencional. Sus
en algo més que el  caracteristicas mas destacables son la
aspecto externo. ligereza, manejabilidad y suavidad. Tiene

El primero de ellos,  seis botones (los tres habituales y tres para
denominado Maverick 3, el turbo) y fres interruptores situados en el
es un control de mesa al  centro con los que te garantizamos que en
que no le falta més que  juegos como Road Rash 2 tus dedos
hablar. Tiene las  sufriran mucho menos.
clésicas ventosas por lo En fin, dos buenas opciones que no
que se puede colocaren  puedes dejar de mirar si estés pensando
cualquier superficie sin  en mejorar tu equipo consolero.
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Sonic Superstar

La "sonicmania™
sigue arrollando

| lanzamiento mundial de Sonic 2, que
E‘ruvo lugar el 23 de noviembre del afio
92, ha renovado la “sonicmania” que ya
existia a raiz del éxito de la primera
version del cartucho de Sega. Las ventas
del nuevo juego se han multiplicado y es
raro ver a un aficionado a las consolas
que no haya jugado alguna vez (aunque
sea en la maquina de un amigo) con el
erizo y su amigo Tails.

Pero la sonicmania ha ido mucho maés
allé del juego. Relojes, bolsas, pines,
adhesivos, llaveros y toda clase de cosas
llevan la cara del simpatico Sonic. No en
vano es la mascota de Sega. La fiebre de
Sonic se esté convirtiendo en una auténtica
plaga.

Lo més nuevo (casi) es el comic que ha
salido en Inglaterra y que repasa las

principales aventuras de
nuestro amigo y sus
compafieros y enemigos.
Tomad nota, pues es posible
que dentro de poco alguno
de ellos tenga su propio
juego.

En el equipo de los buenos
estdn, ademas de Sonic y
Tails, Boomer (una especie
de morsa), Antonie y Sally
(dos graciosos zorritos). En
el bando de los malvados,
encabezado por el Dr.
Robotnik, se encuentran
Cluck (algo parecido a un
gallo robot), Crabmeat (lo
mas parecido a un
escarabajo mutante),

Segc continta abriendo parques recreativos por todo el
mundo. En esta ocasién le ha tocado a Singapur ser la se-

Meog-u
lobkchas

Caterpillar (una desagradable oruga) y
Buzzhomer (3una hormiga cibernética?).

Pero lo realmente curioso es que Sonic
no ha podido acabar con el rock and roll
(un alto directivo dijo hace tiempo que
pasaria eso) sino que, por el contrario, ha
sido el rock quien se ha “comido” a Sonic.

Bueno, en realidad lo que ha ocurrido es
que Sonic es el protagonista de una
divertida cancién de un grupo
denominado HWA (Hedgehogs With
Attitude). No lo hemos oido, pero el disco
promete ser de lo mas movido y
"supersonico".

{CoN ESTE...

de un complejo en el que la realidad virtual sera la protago-
nista. Los responisables de las nuevas instalaciones dicen que
el coste del centro sera de unos 30 millones de délares y que
sera muy similar al que hay en Osaka, Japon.

odavia no tenemos en el mercado la Mega CD y ya se esté
Thoblando de la Mega LD. Para aquellos que no estén fuer-
tes en siglas, LD quiere decir Laserdisc. El sistema se basa en
el reproductor LaserActive de Pioneer al que se le afiadira un
modulo que permitird trabajar tanto con laserdisc como con
CDs o con cartuchos convencionales.

ronto llegarén a nuestras consolas los Micro Machines. Si,
Plos coches de ese conocido anuncio tiene ya su propio
juego creado por Codemasters. Logicamente se frata de una
carrera automovilistica, pero los circuitos son muy especiales
(una alfombra, por ejemplo). Dadas las dimensiones de los
vehiculos, lo légico seria que la primera versién fuese la de
Game Gear, pero no serd asi. La Mega Drive serd la consola
que primero se llene con estos diminutos cochecitos.
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&s rapido, mas fuerte, mas armado,

totalmente indestructible. Este es el
jugador ideal de los mejores videojuegos.
Pero no se trata solo de un suefio de tedo
consolero. Ahora, con el Game Genie, es
posible hacer realidad estas aspiraciones
sin apenas esfuerzo.

Cuando se trata de llegar dl final de una
aventura como Quackshot o Alien todo
esta permitido a los “megajugadores”,
incluso utilizar algunos trucos que los mas
puristas quiza no vean con buenos ojos.

Por eso, echar mano de un “pokeador” (o

MEGAFORCE 10

de un potenciador de videojuegos, como
dice el fabricante) es una opcién
perfectamente valida y justificable. Més si
se trata de un aparato tan sencillo de
manejar como éste y tan eficaz a la hora
de eliminar barreras, aumentar los poderes
o proporcionar velocidad relampagueante.

El Game Genie que presentamos en esta
ocasién es una especie de cartucho que se
coloca entre la consola y el propio
videojuego. Externamente no es mas que
una pastilla de pléastico negro con un
adhesivo, una pequefia lucecita y un



inferruptor, estos dos Gltimos situados en la
parte izquierda del aparate.

Infernamente es algo més complicado,
pero una minuciosa explicacion de lo que
podemos enconfrar dentro de la caja no
tendria demasiado interés por el exceso de
detalles técnicos. Baste con saber que se
comporta de un modo similar al del
cartucho de juegos, solo que su misién es,
precisamente hacerse con el control de este
oltime y modificar algunas partes de las
aventuras.

Es decir, lo que se consigue con este
periférico es la posibilidad de modificar los
juegos a gusto del consumidor. Podremos
empezar a jugar en cualquier nivel
deseado, tener mas armas que las
originalmente disponibles, conseguir mas
velocidad, fuerza o potencia, jugar con
mas vidas (incluso infinitas) y contar con
energia ilimitada.

Juegos mas dificiles

Pero ojo, no acaban aqui las
posibilidades. Si solo fuese capaz de hacer
estas cosas, muchos de vosotros no os
molestariais ni siquiera en mirar el
producto. También es capaz de anadir

dificultades
suplementarias a
los juegos. Hay
algunos de voso-
tros que, si bien
disfrutaron en su
momento con un
juego determina-
do, consiguieron
llegar al final con
una cierta facili-
dad y no han
welto a utilizarle
porque ya les
resulta muy facil.
Poro estos “jugo
nes”, el Game
Genie aporta
una importante
ventaja. Los me-
jores juegos, los
mas dificiles,
pueden ser in-
cluso mas
compli-cados de
lo que pensé el
diseda-dor
original por-que
con este

MEGAFORCE 11

e

dispositivo todos nosotros podemos
convertirnos en “programadores” y

aumentar o disminuir determinados




Por ejemplo, podemos reducir el nimero
de vidas a una sola o aumentar el nomero
de enemigos o las veces que hay que
dispararles para que caigan derrotados.
Podemos reducir el tiempo para pasar una
determinada pantalla o eliminar algunas
caracteristicas de los jugadores (como por
ejemplo algin fipo de arma).

De esta forma, las dificultades (y la
diversion) aumentardn sensiblemente en
juegos que ya creiais completamente
dominados.

Despacito y buena letra

Pero, aténcion, esto requiere,
como tedo lo que tiene que ver con
el disefio de los videojuegos una
importante cantidad de esfuerzo y
grandes dosis de paciencia.

El Game Genie, a diferencia del
Action Replay Pro {analizado en el
nimero 10 de MegaForce), no tiene
la posibilidad de buscar los cédigos
por si mismo, sino que habré que ir
probando con diversas opciones hasta
dar con la correcta.

De hecho no estéd pensado para
“destripar” los videojuegos, sino mas
bien como una herramienta que, por
medio de los cédigos contenidos en los
manuales y que poco a poceo se iran
actualizando, amplie las posibilidades de

llegar al final de los juegos o al menos de
pasar esa fose donde siempre te quedas
atascado y que te tiene martir.

El funcionamiento de este potenciador no
es excesivamente complicado, al menos en
las operaciones necesarias para activar
una funcién determinada como conseguir
vidas infinitas, por ejemplo.

Lo primero es insertar el periférico

entre la consola y el
cartucho, con la Mega Drive apagada y
con el interruptor en la posicién alta.
Seguidamente, hay que encender la
consola {y la luz verde del potenciador de
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juegos), momento en el que aparece una
breve pantalla de presentacién del
soffware del Game Genie.

En este momento veremos una de las
ventajas que, hoy por hoy, tiene este
aparato respecto a su compefencia: las
instrucciones estén en castellano y por eso
el funcionamiento es mas facil de
aprender. Tampoco hay menis en inglés ni
multiples opciones entre las que elegir, ya
gue No son necesarias.

A continuacién llega la pantalla de
coédigos y éste es el momento de
introducir los que deseemos para activar
las funciones que queramos. Un cursor
con forma de espada sirve para elegir
los caracteres adecvados (numeros o
letras) que se colocaran en las lineas de
la parte superior de la pantalla.
Cinco hileras de cuadros marcan el
punto dende introducir los cédigos
seleccionados. Al comenzar a trabajar
con el Game Genie en el primer
cuadro de la parte superior izquierda
hay un pequefio simbolo denominado
“estrella giratoria” y que indica el punto
exacto en el que se va a colocar el caracter
elegido.
En la parte inferior estan los tres lineas de
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los mas recientes que lleguen a nuestra
redaccién.

Jaime Torroja

los caracteres admitidos (dos filas de letras  elegidos, basta
y una de nimeros). Estos se seleccionan con pulsar la
moviendo el cursor con forma de espada  tecla START y el
por medio del botén direccional del mando  juego comienza
de la consola. : normalmente,

Una vez elegida una lefra o un nimero, pero con los
basta pulsar el botén A para que quede efectos ya acti-
colocado en la posicién adecuada. Si se  vos. Si se desea
comete un error o se quiere eliminar un  eliminarlos, es
cédigo, es suficiente con colocar la espada  decir, dejar de
sobre el caracter y pulsar el botén C. tener wdus infini-
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Liévate una megafunda

para tu Game Gear

¢33bes qug piezs sobrs?

Se nos ha roto una pantal i
b una panta la de La Sirenita y aho
::sb::?un trozo. ;Crees que podras enconfrury la pi':;: (:;:e
i ya sabes qué piezas son las bue a
:::[:::I:S ::geesnzz:l:entte a la direccion :::: l;ee"i?::l(;czl. cS’.:pi't)lln )
e e Gai o 8 S

S

%uieron un fabuloso

Estos son los afortunados que consi
Ya sabéis que en

remio en El Pantallazo del nimero
diez consolas Game Gear

aquella ocasion el regalo eran
onizadores de television.

CON SUS COrres ondientes sint
hién podran ver la tele

Ahora ademas de jugar tam
{QUE SUERTE!

una Game Gear con sintonizador de TV

Ganadores de

Marisa Aguilar Cid (Barcelona)
Patrick Mateu Cortes (Barcelona)
Gorka Angulo Montes (Vizcaya)
lgnacio Lantero Garcia (Huesca
gite Lopez Marin (Barcelona)
lvan Barragan Canca (Cadiz)
Victoria Andrada Casares (Barcelona)
Mario Bver Sirvent (Alicante)
Mlejandro Veélez Sainz (Solamanca)
Juan Marine Gasset (Barcelona)
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Enrollate con la portatil color mas
guapa de su clase y sal con ella

para pasartelo en grande.

El nuevo pack de GAME GEAR

trae cuatro juegos de lujo con los

que repartir raquetazos, acelerar al |
maximo, marcar goles por la escua- ‘
dra y demostrar tu habilidad... - &
No te quedes a dos velas... y sal con
la mas guapa, al precio mas guay.




LOS SECRETOS
DEL MAESTRO SEGA

Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego ése es el Maestro Sega, un tipo listo donde los
haya. No hay ncjie que se le resista, arma que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que él
sabe no tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor partido a las consolas Sega'y a
sus juegos. Si te has quedado atascado en algtn juego, pon a prueba estos frucos y consejos, pueden ser tu solucién.

JAMES POND Il : ROBOCO

7 hielo al lado del pingiiino). Entre PP
& medias hay una cruz dorada. Subete
y toma el cigarro de salida que hay
al principio del nivel. Puedes repetir
esta operacion siempre que quieras
y cada cruz seré una vida mas.

En el nivel de la pasteleria, en lugar de saltar

de crema en crema, hay una manera de hacerlo mas
sencillo. Simplemente, antes de empezar a subir, ve todo
lo que puedas hacia la derecha y déjate caer en el borde
derecho del dltimo pastel de aniversario. Muévete en todos
los sentidos y descubriras un magnifico par de alas. Ahora
ya no tienes problemas para ir por los aires.

En el mundo del pan de especias, cuando veas un letrero
EXIT iluminado, no vayas por chi. Salta al ascensor (el
trigngulo) hasta que se pare; un poco antes de que se
defengia salta en el aire y llegarés a otro ascensor que es

invisible.

En el mundo subterréneo, a lo largo de un gran corredor
que sube y baja (segunda parte), y una vez que se
bifurque, salta en el aire y entrards en las salas secretas.
Para ganar fécilmente vidas, basta con ir al cuarto nivel, el
nivel del pan de especias. Justo en la cuarta tableta de
chocolate que da vueltas: salta sobre ellas, cuando haya
dado un cuarto de vuelta, salta a ofra tableta, coge el
bonus (atencién, hay una armadura en el témpano de
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Unitros

| Sumeérgete en la

aventura mas fan-

" *| tastica del Océano

Disney.

Defiende el territo-
rio del Rey Triton
de las criaturas
mas infernales.
Para ello, cuentas
con la astucia de la
Sirenita y la sabidu-
ria del Triton.
iUrsula, la bruja
del mar surca las

*+ 4 aguas!.
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Un ser vomitivo en-
tra en combate.
Repulsivos méto-
dos, retorcidas es-
tratagemas; y el
deseo del mal...
marcan sus hue-
llas... {Sigue sus
pasos!.

Cortar el terror de
su espada... tiene
Sus riesgos.

iA ti no hay quien te
corte!l. Rebana su
asquerosa cabeza.
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Estos son los cédigos del modo
Beginner:
Hoyo 4: HKDKI
Hoyo 7: QAQAP
Hoyo 10: BKIKH
Hoyo 13: HKMKH
Hoyo 16: QAZAO
Y los del modo Master:
Hoyo 4: LLDKJ
Hoyo 7: FLGKL
Hoyo 10: MBTAZ
Hoyo 13: QBWAQ
Hoyo 16: SBZAO
Una vez que hayas terminado el hoyo 18 podrés
admirar el fin del juego. No hay un cédigo que permita
acceder directamente a los hoyos 17 y 18.

En el segundo
nivel, ve por la
segunda cuesta y
sube sin dejar de
disparar hacia
arriba. En el
segundo motor
roto hay una vida.

CITY UNDER SIEGE

IT CARTRID

THE SEGA MEGA DRIVE VIDEQ ENTERTAIMMENT SYSTEM

ROAD RASH

y F\_ Para recuperar las porras de tus

NEG A enemigos, aprovéchate de ellos.

[\_4, R = Quédate unos segundos pegado
= a ellos y acabaran por soltar sus

porras. Luengo basta con darles

un golpe con el pufio y

recuperards su porra.

Aqui estd la lista, por

| niveles, de los adversarios

que tienen porras:

Nivel 1 - Biff, Viper,

Dread, Hammer

Nivel 2 - Biff, Viper,

Dread y Hoghide

Nivel 3 - Otis, Dread,

Biff, Viper, Hoghide y

Zipy

Nivel 4 - Otis, Biff,

Viper, Luna, Hoghide,
Zipy y Helldog.

Salto de pértiga: L N

A partir de 5,80 mefros, es muy = s o ER
facil superar el liston. Elige “low " TR T
Pole” y apoya la pértigalomas = < U I_\ ‘
lejos posible de la alfombra. Se B e
conm%iiizcré como un salto valido. el

100 metros lisos:

Para correr a la velocidad de una centella, coge un
mechero y enrréllale un pafivelo. A continuacion utiliza
este invento de derecha a izquierda lo més répidamente
posible sobre los botones 1 y 2. Esta técnica también es
eficaz para los 100 metros de natacion.

Gimnasia:

Presiona el boton 1 para comenzar con la gimnasia. En
el centro de la alfombra, presiona de nuevo ese botén y
a la izquierda. Mientras preparas el caballo con arcos,
espera un segundo antes de apretar de nuevo el

botén 1. Luego presiona varias veces hacia abajo, luego
hacia arriba y no toques a nadie. Un salto asi te dara
una puntuacién de 8,4.

Saltos:

Dive 1y 2: presiona el botén 1 y, al mismo tiempo,
abajo para saltar. Deja pasar un segundo y presiona
rapidamente hacia abajo varias veces y una vez hacia
arriba. Conseguirds la nota maxima.

Dive 3 y 4: presiona el botén 1y, al mismo tiempo, en
diagonal hacia abajo a la derecha. Cuenta un segundo
y presiona varias veces hacia abajo y una vez hacia
arriba. También conseguirds la nota maxima.
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La Coleccion HAB aUAP:\ Entra en JUEQ)

Usa tus Imbllidades de piloto
para completar Outrun. jLa
carrera mas salvaje de todos
los tiempos!.

}ﬁﬁﬁs&bﬁﬁ!

:-nés

Increibles smashes, violentos

sagues y una volea salvaje... se

demuestran sobre la pista. Te
p cuatro p

Infiltrate en la fabrica de un
magnate vicioso y reparte sus
productes entre Ia gente giiay!.

Los sobrinos de Donald han
sido raptados por una perversa
bruja. Las monedas de la suerte
también desaparecieron... Ta
mismo.

BATMA®

TRETURNS
.-

-i=371-?lnul
GralilEE Eae

Sigue la pista del pingiino en
una excitante persecucion por
las calles de Gotham. Recibiras
fuego, cuchillos, cohetes...
jEstate al loro!. No te fies de
Cat Woman.

£ o S B

7 -
TR

‘1::.
Lmﬂﬁ?fubtmﬂh

El Ninja Negro tiene controlada
la Neo-Ciudad encarcelando a
los Ninjas Rebeldes. TG eres su
anica esperanza de supervi-
vencial.

E‘
n
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l ‘ oF AAGE

Ecmﬂ :fn}i—’ G

upmmmnm palldﬂml- Unete a dos ex policias en una
trar tu agilidad mental en un guerra sin cuartel paa salvar tu
juego de estrategia suprema. ciudad del sindicato del crimen,

O
j ?IMM” s ki) |
L e et o ol

Tu enemigo es la mortifera or-
ganizacién terrorista Nac,
Destruye sus defensas sin cor-
tarte ante nada.

Une de los mis grandes hits.
Todo tipo de trampas y mons-
truos devoradores de marmol,
intentaran pararte en seco.

Una bella princesa necesita tu
ayuda para escapar de una
repulsiva bruja. jNo te rompas
la cabeza!. Controla el puzzle.

Eres un simple repartidor de
periodicos cumpliendo tu curro,
cuando las cosas se ponen
chungas jcontrola tu bici!.

Rescata a una princesa gaape-
tona de un Visir maniaco. Elia
depende de tu destreza.

q\u'.\j)”&
£{_-'-§' P
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Pégate una gran pasada pilo-
tando un F-1 en carreteras
infernales.

- Devilish

Abrete paso entre bestlas y
trampas. Este juego es simple-
mente diabolico.

Los Lemmings no pueden pa-
sar. Te necesitan como guia
para que margue sus pasos.

Unitros




_SPLATTERHOUSE II

Estos son todos los codigos del
juego:

Nivel 2: EDK NAI ZOL LDL
Nivel 3: IDO GEM IAL LDL
Nivel 4: ADE XOF ZOL OME
Nivel 5: EFG VEI RAG ORD
Nivel 6: ADE NAI WRA LKA
Nivel 7: EFG XOE

LAST BATTLE

Cuando estés en
los subterraneos,
entra por las

P IAL LDL

", rtas del
Nivel 8: EDK ue :
VE! IAL LDL E:ndo y presiona

hacia arriba, mata a
todos los hombres y vuestra energia se
duplicara.

ALEX KIDD IN
ENCHANTED CASTLE

Para ganar un crédito,
elige dos jugadores y
mata al que no fe
interese. Cuando haya
perdido las tres vidas,
deja pasar el tiempo
hasta que salga “Game
Over”.

Uega al castillo (en la Oltima fase),
toma el helicéptero y te llevara a los |
cofres que hay en la parte mas alta.
Dispara haﬁ;rés una abertura.
Eleva el Kelicéptero y sigue el
pasaje. Te evitards un cuarto del camino.

Para todos los pulpos, debes golpear y destruir los
tentaculos. Para acabar con ellos rapidamente, basta
con coger el anillo y golpear en el fentéculo que se
destruird entero. Ha:ﬁo mismo para el ofro. Entra en la
vasija y encontraras un almacén.

|71\7 A

16-BIT CARTR

WITR T SEC MEEL CRIYE VIDLC DRIESTA

~ CENTURION
DEFENDER OF ROME

Carreras de carros:
Cada vez que pierdas una carrera, tu cotizacién
aumentard, pasando de 1 contra 1 a 5
contra 1.
Cuando ganes una carrera, descenderd un
punto.
Para conseguir algunos talentos, basta, que en las
carreras en que 1 contra 1, 2 contra 1, 3 contra 1, 4 contra 1, con
apostar lo minimo y perder la carrera (haciendo explotar tu carro,
por ejemplo), de manera que aumente tu cotizacién hasta 5 contra
1; luego gana la carrera en la
que las apuestas estén al
mdaximo.
Si apuestas 100 talentos,
obtendrés 500. Basta con que
hcfgus esto en las dos vueltas
del juego (una carrera
perdida= 5 contra 1 - una
carrera ganada = 4 contra 1).
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En el desierto, escoge a Obelix y
- cuando veas un resorte arriba, corre
~ hacia el muro. Es un posaje secreto.

]

¥ Round 2-1. Elige Asterix. Salta el
primer agujero, despueés el grande.
Una vez que llegues a tierra firme, golpéate
contra el muro y dirigete hacia la derecha para encontrar
un pasaje secreto. Recupera el bonus.

Round 2-3. Elige Asterix. Sube a todos los tejados y entra
por el agujero de la izquierda. Es un pasc'k: secreto en el
que encontraras una jarra que te ofrece diferentes bonus.

Round 2-3. Elige Obelix. En el tejado de arriba a la
izquierda, salta la lava con la pocion sélida y encontraras
una jarra con diferentes bonus.

Round 2-3. Elige a Asterix. Cuando vuelvas a salir de la
casa, ve a la izquierda donde ho?/ unos bloques.
Conseguiras una vida. Salta por las ventanas para
conseguir bonus.

Cuando vuelvas a esta misma puerta ve a la derecha y
salta sobre el bloque. Déjate caer sobre el pilar de la
derecha y, una vez dlli, coge impulso saﬁu al extremo
iz;(quierdo. Abre la puerta y consigue erbonus que se te
ofrece.

Round 3-2. Elige Asterix. En el hielo, justo detras de la
puerta, haz un agujero y pasa sobre el agua. Acabas de
encontrar un atajo.

Round 4-1. Elige Asterix. Llega hasta la vasija azul y
métete dentro. Salta, desplaza la jarra a la derecha, entra
en su interior y habras encontrado un nuevo pasadizo.
Luego ve a la izquierda y encontrards un nuevo pasaje
secrefo.

Round 4-1. Elige Obelix. Llega hasta la jarra azul,
muévela hacia la derecha, entra en su interior y te
encontrards en las nubes. Cuidado con un hombrecillo que
lanza flechas.

Round 4-1. Si no has encontrado ninguna salida en este
nivel, avanza evitando a los enemigos. Llegaras a un
fondo de saco. Déjate deslizar y aterrizarés en un agujero.
Ahora tienes que ser rapido. Cuando estés por el aire,
mueve la tinaja hasta que salgan las serpientes y después
salta al suelo, mueve una nueva tinaja para poder
atravesar la 0ltima pared en la que hay una vida. Toma la
tinaja donde se encuentra la llave, sal por la puerta hacia
la izquierda donde hay una puerta que es la Gltima.

Round 4-2. Elige Asterix. Llega hasta los cafiones, salta
sobre el detonador y entra en su interior. No subas por las
municiones.

Round 4-2. Elige Obelix. Mata a los guardas. En el primer
lefio redondo que veas, déjate caer a la derecha. Rompe
los bloques y encuentra una vida.

Round 4-3. Elige Asterix. Ve hasta una jarra y cogela.
También la siguiente. A su izquierda hay una vida. Sal por

la derecha y un roco mas lejos te subira una jarra. Ve a la
izquierda hasta la puerta. Destruye al jefe para ganar un
bloque.

Round 5-1. Elige Asterix. Sube al carro r llegaras hasta el
techo. Salta al pajaro porque tiene una llave.

Round 5-3. Elige Asterix. Si encuentras unas telas de
arafa, asegurate de que el bloque da dos vueltas.

Round 6-1. Elige Asterix. Si encuentras al pulpo, vuelve a
entrar. Una vez que hayas salido, salta desde el agua a un
volcan para conseguir el bonus.

Round 6-3. Elige a Asterix. Hay que tener mucho valor

ara este nivel tan duro. Asegirate simplemente de que el
Eloque que se encuentra a tus pies puede ralentizarse o
acelerarse con el joypad.

Round 7-1. Elige Obelix. En el fondo de la gruta, antes de
subir, ve a la derecha y encontrarés una jarra azul con
diferentes bonus. Vuelve y sube.

En general, para pasar los muros, no es necesario romper
todos los ladrillos. Basta con romper unos pocos, después
lénzate contra el muro, agdchate en el Gltimo momento y
parpadeards.

Master System*

¢ i i
Stays On : Moster Systom, Masler System |1 ond Mega Drive/Genesis Wilh Maslar Sysiem/Power Base Convaner
. s s ; ' y .
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Selecciona Round
(nivel 1 @ 36): en la
segunda pagina de
presentacion, presiona
en el mando hacia
Arriba, A/C y START
al mismo tiempo.

16-BIT CARTHIDGE
o e W e e anmey Coyom

AR MR HRE SR 8

2G04

L ~
Si tu nivel de vida esta un poco bajo, ,A

pérate y muévete en todos los G/

senfidos hasta que el nivel devida (&2 = (¢

aumente. X i
e

En el tercer nivel hay dos casas verdes. Colca tres
bombas en su esquina izquierda, en lo dlto. Veras
como los tejados se rajan y cémo ganas una vida y una
serie de bonus.
En el nivel 2 hay un modo de salir rapidamente.
Después de liberar a los dos prisioneros de la izquierda
ve a por el Gltimo prisionero que esté arriba a la
derecha. Después de esto, coloca bombas en linea ol
pie del muro de la celda. Esto
provocara el
errumbamiento
de una parte del
muro por donde
podrés escapar,
ganar tiempo y
economizar
mucha energia.
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Nivel 1: Los muelles. AR
En los modos Difficult y Nightmare, [TVl VS TTER
podemos sumergirnos en los muelles <=7 =T=]]\]

racias a lo oscuridad rompiendo NoEme——/
Eus especies de lémparas verdes que —
estdn suspendidas en el fecho. En estos
momentos, los bandidos no podran detectarte.

Nivel 3: La central eléctrica.

En los modos Difficult y Nightmare, arriba a la derecha,
sobre la dltima plataforma hay un interruptor que corta
toda la corriente.

En el modo Nightmare, justo después de pasar los arcos
eléctricos y conseguir la llave, debes dejarte caer a la
izquierda para que Spiderman pase sobre la Game
Gear que esta centelleando abajo a la izquierda. El
nivel secrefo es una especie de Pac-Man. jAtencién! es
absolutamente necesario dejarse caer y solamente bajar
a 13 largo de una tela de arafia sino llegarés demasiado
tarde.

Nivel 4: Central Park.

Igual que en los muelles, en el modo Difficult y
Nightmare, podras conseguir la oscuridad rompiendo
las lamparas del techo. Los tiradores no podrén verte.
jAtencion! porque empezaran a disparar sin importarles
ni el tiempo ni el lugar.

Nivel 5: Yancey Street.

En el modo Difficult y en el Nightmare, también puedes
ocuparte de las lamparas. Ademas hay dos cajas con
letras azules. Un pufietazo a cada una te daré energia.

Un truco para elegir el nivel de

¥ dificultad més fécil. En la pégina de
== presentacion, elige Options y luego
Game Level y presiona los botones
A, B, C y START al mismo tiempo.
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ARTICULOS DE PRIMERA NECESIDAD:

El Gnico modo de conseguir dinero es yendo a la prospeccion
minera, debes almacenar los minerales. Un vehiculo de tierra es
necesario, incluso al comenzar el juego. Compra Ice Runners,
pontones, contenedores y Turbo Chargers. Ve al primer planeta
que veas. Alli, examina fodo lo que puedas, vuelve a la base
con lo encontrado y véndelo. Compra mejores propulsores o
contenedores adicionales y Endurium. Guarda un poco de
dinero para tu futuro Mineral Scanner. Cuando tengas todo el
potencial minero de cada planeta, sigue adelante. Por el
momento es indtil comprar blindaje pesado, radares o armas
sofisticadas.

EL PRECIADO TITANIO:

Cuando hayas reparado tu nave en pleno espacio, fu mecénico
te pedird algunas materias primas, generalmente de titanio.
Repasa los articulos y materias primas de cada sistema y
almacena alrededor de cinco toneladas en tus bodegas. Haz tu
mismo las reparaciones necesarias que, igual que en la
realidad, te ahorrarén dinero. Los mecénicos de la base son
carisimos.

LOS REGALOS DE LAS GALAXIAS:
Todo lo que pueda aumentar la potencia de tu nave proviene,
esencialmente, de objetos que encontrarés en el cosmos. Te
damos una lista de todo lo que es bueno y una explicacién de
para qué sirve cada cosa. Por supuesto, te gustara saber donde
se encuentran estas maravillas. Boscalo en el manual y no
olvides que 1 eres el capitan a bordo. Por cierto, vende el
Dodecaedro lo mas répidamente posible. Si lo haces lo podrés
convertir en todas tus armas.

Hypercube: muestra los objetos cercanos en la carta.

Ring Device: indica el flujo en la carta estelar.

Flat Device: transporta la T.V. a la nave mientras se

encuentra corta de energia.

Whining Object: devuelve los “spemins” més apre-

ciados.

Tesseract: aumenta la eficacia global de la nave.

Red Cylinder: muestra los objetos situados en la

superficie de los planetas.

Rod Device: aumenta la potencia de todos tus siste

mas ofensivos.

LOS MAS BELLOS REGALOS:

Los dos regalos més bellos se encuentran en el sector Uhlek.
Verlos es facil para el Starflight. Desafortunadamente los Uhlek
tienen muy mal caracter y buscan pelea a todas horas. Evita su
furia y dirigete a tu destino. Localiza el primero en el sistema
planetario 18-50, el planeta 5, coordenadas de superficie

15Nx44W, el segundo estd en el sistema
112-200, planeta 3, coordenadas de
superficie 59Nx64W. A diferencia de
ofros objetos, no estén indicados en el
libro de abordo del capitan.

CUESTION DE DINERO:

El comercio es una buena idea y permite
aumentar tu cuenta en el banco. Pero no olvides que debes
buscar los secretos de los Antiguos. Y comerciar lleva mucho
tiempo, algo que no te sobra...

TU EQUIPO:

No somos racistas, pero evita en lo posible reclutar a los Thryn o
a los Elowans. Aunque son inteligentes, estos dos pueblos estén
en guerra y tienen que destruir a sus enemigos hereditarios, por
lo que no serdn muy Utiles a bordo. No desprecies a los
androides, ya que pueden acumular muchas capacidades
nuevas. En fin, procura multiplicar las experiencas mezclando
diferentes razas.

COMO EQUIPAR LA NAVE:

Cuando tengas un nuevo Mineral Scanner, el dinero entrard a
raudales. Compra mejores propulsores, mejores escudos, un
casco pesado y armas. Economiza para poder adquirir mas
tarde las super armas. Pero ciertas armas estan hechas para los
snobs y a fi te decepcionaran. Compra progresivamente y
aumenta la potencia de la nave.

EL BUEN FLUJO:

Utiliza la red de flujo teleportadora que es el mejor modo de
economizar Endurium. Gracias al Ring Device, podrés ver estos
curiosos obijetos en tu carta. Verificalo con tu navegante que no
es un indtil. Si es el caso no verd nada y te proyectara en las
profundidades insondables del cosmos. Volarés a ciegas.

¢AMIGO O ENEMIGO?

Una buena comunicacién con las otras razas es el Gnico y
verdadero modo de salvar la galaxia y encontrar los secretos de
los Antiguos. No avances sistematicamente con el escudo
activado y todas las armas listas para disparar. Si quieres de
verdad romper una nave galéctica elije bien tus objetivos; es
decir, los pueblos absolutamente hostiles como los Gazurtoits,
que son unos villanos que venden sus venenos a los mercaderes
o a los famosos Uhleks. Asegirate muy bien, porque los Uhleks
pueden destruir tu nave rapidamente. Lo mas prudente es huir.

HACIA EL DESENLACE:

Lo esencial de la solucion de Starflight se encuentra escondido
en el libro de a bordo del capitan. Te indica la localizacion del
planeta Crystal y también como podras encontrar el Crystal
Orb, indispensable para aterrizar sin problemas. El libro
también te dice como encontrar los huevos dejados en la
superficie de los planetas. También podras ver el Crystal
Cone, pero deberas encontrar un huevo suplementario

para acabar con _&‘
. -

éxito la
aventura,
zdénde esta?
Sélo las
conversaciones
amistosas, largas
y detalladas con
las otras razas te
daran las
preciadas
indicaciones.
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LA PRISION

Una vez que hayas completado las tres primeras misiones, es
posible liberar a Jason Dupare, un agente secreto infiltrado en la
guarida de los Rams. Se encuentra en fa mina de radio de Thule.
Una vez en la orbita de este planeta, elige Prison. La mina es
muy pequenia. Ve hacia abojo y, después de las puertas y los
corredores encontraras un panel que desconecta el sistema de
defensa de las celdas. Si no lo haces no podras entrar en la
puerta de las celdas porque los lasers se disparan
autométicamente. Una vez enfrente del panel, escribe YES. Cada
vez que falles, aparecera un robot de combate. No hay otra
manera de hacerlo y esta vez resultaré un poco large, pero al
final funcionara. Encontraras un personaje muy buenc en
Programming. Una vez que hayas reprogramado el sistema,
podrés liberar a Jason Dupare, que se halla en su celda junto a
ofro prisionero. Sélo te queda volver a la nave y regresar a la
base de Salvation. Practica, porque es la Glima vez que podrés
hacerlo.

MARIPOSA THREE (MERCURE)

La Bive Card que conseguiste en Marte te permite pasar con
cierta proteccion a la base Mariposa Three. Te encontraras con
Wilma, quien te explicard que va a crear algunas diversiones
para su equipo y que tu trabajo serd destruir el Doomsday
Device. Después de encontrarla, ve por los corredores hacia
abajo y hacia la derecha. Un hombre se aproximaré a ti. Escribe
Speak. Te preguntaré si eres el Dancer. Responde Yes. Te dird
que Sun King fe espera. Sigue el corredor hasta una puerta con
un holograma que dice Security Gate. Entra en elia y habré un
pequerio combate en el que podras recuperar una Flame
Thrower. Entra en la sala superior. Ve por la puerta que esté
abajo a la derecha. Después, mientras vas hacia arriba,
enconfraras un Core que es un ascensor. En el primer nivel hay
un medallén de cobre que debes recuperar de una pequeiia sala
que estd hacia abajo y @ la izquierda. Cuando estés en la sala
correcta, escribe Grab Medaillon con tu Roge. Vuelve al Core y
sube un nivel. En una de los habitaciones se te preguntara Search
The Closet?, di Yes y espera hasta que aparezca el medallon,
pero se interpondré un robot, asi que haz Bypass con tu Roge.
Monta en el Core del cuarto nivel. Detras de fa primera puerta
que encuentres un guarda te preguntard si quieres ver a Sun
King, di Yes. Al cabo de un momento llegaras a una sala
denominada Abandon All Hope Ye Who Enter Here. Continta tu
ascension y encontrards a un guardia que te dard unos
medallones que te permitiran el acceso a la audiencia de Sun
King. Una vez con él te preguntara si hablas frances, di Oui.
Luego querrd saber si eres Dancer, di Qui. A su Ultima pregunta
responde Oui. Vuelve al Core y sube lo mas alto posible. Te
veras en lo alto de la estacion pero todavia es posible subir mas
gracias a una escalera que se encuentra en la izquierda. Sube
por la escalera hasta el nivel Weapon Control. Ve hacia abajo y
entra por la segunda
puerta de la
izquierda.
Desconecta la
energia del
Doomsday Device.
En este lugar hay un
sistema de sequridad,
pero la cuenta atras
se refrasara y de la
misma forma la
esterilizacion del
planeta Tierra. Ve a

HIT: <oO%

'BUCK ROGERS : COUNTDOWN TO DOOMSDAY

la derecha hasta un muro. Después hacia abajo y utiliza la
Retinal Lockpick. Baja hasta que no puedas mas; luego a la
derecha hasta que veas tres puertas mas abajo. Toma la tercera
puerta a la derecha; habra un pequefio combate; luego pon en
marcha el sistema de autodestruccion, pero en el momento de
salir apareceran mas tropas y se desencadenara un combate
bastante sangriento. S6lo resta volver a la escalera y bajar al
nivel Escape Pod Control. Una vez en la salo que esta lo mas a la
derecha posible verds una capsula de salvamento en un lateral.
Encontraras a Wilma y despegaréis. La base explotard
regresaréis a Salvation donde seréis felicitados. Has llegado «l
final y no hay nada mas que hacer. ..

CONSEJOS GENERALES:

Asegurate de llevar guardaespaldas en ciertos pasajes, porque
algunos, como los dos oltimos, son muy dificiles de pasar. Es
aconsejable que vuelvas a empezar varias veces para poder
superarlos.

Cuando fe enfrentes a los robots nunca utilices la Rocket Pistol,
porque los robots de ECM son muy compactos y los misiles no les
haran ningon dafio ni los detendran.

Ahora fe decimos cuales son las bases orbitales més interesantes:

JUNO Armeria:

ECM Pack (200 creditos)
Dazzle Grenade (200 créditos)
Mist Grenade (200 créditos)
Stun Grenade (200 creditos)
Chaff Grenade {200 créditos)

PSYCHE Armeria:
Martina Laser Pistol (1340 créditos)

MARS Pavonis:
Armeria:

Martian Cutlass (400 créditos)
Sala de entretenimiento
Biblioteca
Thule Armeria:

Martian Rocket Pistol (2000 creditos)
Aurora Armeria:

Battle Armor (12000 créditos)
Protective Goggles (40 créditos)

MERCURY HIELO
Armeria:

Heavy Body Armor (6800 créditos)
Mercurian Heat Gun (16000 créditos)
Protective Gaggles (40 créditos)
Sala de entretenimiento
Biblioteca

VENUS NEW ELYSIUM
Armeria;
Venusian Laser Pistol (2680 creditos)
Hyegeia Armeria:
Grenade Launcher {1000 créditos)
Tycho Armeria:
Lunarian Mono Sword (32000 créditos)
Dazzle Grenade (200 créditos)
Mist Grenade (200 creditos)
Stun Grenade (200 créditos)
;

/i

PALLAS Sala de entretenimiento
FORTUMA  Sala de entretenimiento
VESTIA Sala de entretenimiento
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HEROES

* Para ir al laberinto:

Direccién Norte, a la derecha, Este, al fercer puente, Sur,
a la izquierda, a la primera puerta, Oeste, a la derecha,
a la dltima puerta, Norte, a la derecha, a la primera
puerta, Este, a la derecha, Sur, a izquierda, a la segunda
puerta, Oeste, a izquierda y... salta, Qeste, derecha,
Oeste, izquierda... salta, Sur, corre a la izquierda, a la
primera ruerta, al Sur, a izquierda, Qeste, izquierda. ..
salta y al Oeste. Sélo te queda encontrar la salida y
enfrentarte al dragén.

ANCE

PSYCHIC WORL

* Durante la partida, si pulsas -
répidamente el botén B tres o cuatro

sin que pierdas demasiada energia.

/4

/ =g e
veces, TQdOS IOS monstruos explotarqn | & ‘

o
L. -

* El 6ltimo nivel es la fortaleza.
En determinado momento, volveras a
encontrarte a tu hermana Lucia, pero

esta inconsciente y te atacaré. Coge el
escudo y el rayo paralizader para
detenerla y sube por la escala. ContinGa
caminando y al cabo de un momento verds una
cabeza, que es en realidad un monstruo de fin de

nivel. Coge el escudo para protegerte del laser verde y

dispara sobre ese cerebro en este orden:

-“Vague Hydro” (hielo)

-Arma ultrasénica

-Caiién Psy (primer arma de Lucia)
-Bala de fuego

-Rayo congelante

Repite la operacién dos o fres veces seguida y

acabards por vencerle.

* Las escenas
del campo de
prisioneros y
del aeropuerto
son dificiles.
Cada vez que
aparezca un
prisionero, haz
una Pausa para
evitar matarlo
sin querer.
* Para no tener
tantos dafios al
llegar al campo
e prisioneros,
deberds perder
un Continda en
Amo Dump, pero
después tanto tus
Continba como
tus dafios volverdn
a ser 0.
* En Amo Dump,
cada vez que haya un vehiculo 1/,
blindado, utiliza una granada. Si -
todo va de forma normal, cuando
te quedes sin granadas ya no
quedardn tanques.
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causado un
gran impacto
en el ultimo
salén de Las
Vegas,
presentando
un montén de
novedades y
algunos
periféricos de
lo més
espectacular.




ara nadie es un secrefo que Las Vegas es una ciudad dedicada casi infegramente al entrefenimiento y
la diversion, asi como a los juegos de apuestas: ruleta, blackjack, poker, méquinas tragaperras, efc.
Pero lo que muchos no saben es que en enero abre sus puertas a ofra clase de juegos.

En efecto, el CE.S. de Las Vegas, que se realiza todos los afios en el mes de enero, es una de las
grandes ferias americanas dedicada a los videojuegos. Sega conoce muy bien este tipo de eventos y
no podia perder la oportunidad de lanzarse como una fiera a presentar sus novedades mas
asombrosas.

En el gran stand de Sega América se presentaron también todos sus nuevos periféricos. Asi mismo los
tres editores de juegos més importantes ocupaban los stands mostrando las novedades para los
préximos meses. Ademés de los editores licenciados por Sega, en la feria se encontraban otros
fabricantes como Sony y Konami. Podemos deciros que todos los juegos que Konami ha disefiado
para la Megadrive no pasaran desapercibidos.

Las Tortugas Ninja, Tiny Toons, Rocket Knight o el Sunset Riders son algunas de las pequefias
maravillas de dibujos animados que pronto lflegarén a vuestras consolas. Como réplica a estas
novedades, Sony se interesa mucho mas por la Mega-CD y asi pudimos descubrir interesantes
programas pensados para la nueva maquina.

CapCom, el famoso editor japonés que acaba de renovar las licencias con Sega, estaba ausente en

esta edicién de la feria, pero pudimos ver su version de Final Fight para Mega-CD en el stand de
Sega.
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Por primera vez en USA, Sega presenté oficialmente la
Mega-CD que se conoce alli con el nombre de “Sega-CD”.
El lanzamiento de la Mega-CD fue un éxito rotundo y en el
poco tiempo que durd la feria se vendieron 300.000
unidades, asi que probablemente Sega América sufriré una
ruptura de stock.

Y si la Mega-CD es indiscutiblemente una promesa en alza,
necesitar@ unos juegos que sean igual de buenos. Es
evidente que en estos
momentos no se han desa-
rrollado todavia grandes
juegos para esta consola.
Es por eso que Sega prefi-
rié comercializar la Mega-
CD en USA en lugar de en
Europa. Pero esto es sélo
el principio, porque Sega
esta disefiando grandes
juegos y su equipo de
programadores lleva ya trabajando un afio para poder
presentar sorpresas que den la talla de estas primeras
novedades.

Todo va sobre ruedas para Sega en USA: la Mega-CD es
todo un éxito, la Megadrive ocupa el primer lugar de ventas
de las consolas de 16 bits y la Game Gear esta en constante
ascension,

Sélo con echar un vistazo a la gran cantidad de novedades
presentadas os daréis cuenta de lo que van a rendir vuestras
consolas en este afio.

LACTIVATOR

El evento mas resaltado en el salén de las Vegas fue sin
duda la presentacién de el activador, un accesorio que
nadie debe perderse. Se trata de un circulo que se coloca
sobre el suert): y emite una serie de rayos infrarrojos hacia
arriba. El juego se coloca en el cenfro de ese circulo, y en
lugar de utilizar los mandos, él dirige al personaje sobre
la pantalla apuntando sus rayos infrarrojos sobre sus

razos o sus piernas. Es posible utilizar el activador con
cualquier juego de la Megadrive, de manera que segin te
muevas podras activar los botones A, B o C asi como el
control direccional. Aunque esto es teéricamente posible
para todos los juegos, con algunos no merece la pena

g 2 ARV, S, e IR oo _—
el ol 2 g, Sy "Q&'S 2 T

utilizarlo, mientras que en otros funciona perfectamente.

En Las Vegas, pudimos asistir a una impresionante
demostracion de este nuevo accesorio. Ademds es posible
conectar dos activadores a la Megadrive, y luchar codo con
codo en una partida de Streets of Rage Il (en modo batalla)
a lo grande. El hecho de simular un combate con
movimientos en lugar que con el mando, aporta un realismo
espectacular al juego. Es una verdadera revolucién. El
Activador es capaz de diferenciar los movimientos de brazos
de los de las piernas, dando lugar a un sin fin de
combinaciones posibles (al menos 16 golpes diferentes en
Streets of Rage I, por ejemplo). Imagina las posibilidades de

R e R B R e e A S T i
P B L e s R A T
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Mientras que ofres trabajan afanosamente por conseguir sus
CD-ROM, Sega va un paso por delante, y prepara una nueva
opcion. Con Virtua Sega, nos encontramos en medio de la cien-
cia ficcién. Mientras que seguimos esperando la llegoda de los
juegos de realidad virtual a nuestro pafs, Sega

nos los trae a domicilio. A finales de afio

podremos disfrutar de la realidad virtual en .

casa, con la Megadrive. Para aquellos que no

sabéis lo que es la realidad virtual, trataremos \
de explicarlo lo més sencillamente posible. La
principal diferencia entre la realidad virtual y
los juegos de video tradicionales es la
capacidad de integrarse completamente
deniro del juego en la redlidad virtual, en

lugar de tener que limitarte @ mirar a la

pantalla desde fuera del juego. Debes

colocarte una especie de casco sobre los ojos. De
esta manera te aislas del mundo real y sélo podras ver
las imégenes del juego. De hecho, te encontrards en mitad del
juego, y si tuerces la cabeza hacia un lade, verés una vista de
perfil del decorado del juego, si levantas la cabeza verés lo que
hay por encima de fi y si la bajas te verds los pies (bueno en
realidad los pies de fu personaie en el juego). La realidad virtual
esté a punto de llegar y podras comprobarlo en muchos juegos
de este tipo, y podemos afirmar que serd una experiencid
espectacular y diferente para todos vosotros. La realidad virtual
os transportard a ofro mundo. Los juegos de realidad virual son
tolalmente diferentes de los juegos de videos tradicionales con
sus fecnicas de 3D en superficies planas. Para explicarlo de for-
ma clara, deciros que en lugar de ver los objetos que se despla-
zan en un decorado preestablecido, la posicién de los objetos,
personajes y decorados esta calculada en funcion de tus
movimientos y por lo tanfo se dispone de una gran libertad de
accién. Para crear estos juegos de realidad virtual, Sega
dispone de una técnica puesta a punto en el juego Virtua
Racing, el dltimo juego de arcade de Sega. Es suficiente jugar
una vez a este juego para comprender las fantésticas posibilida-
des de esta técnica. Virtua Sega os permitira sumergiros total-

este accesorio en ofros juegos de este tipo, sobre todo en
uno de los més esperades de esta temporada, como ya
habrés adivinado nos referimos a Street Fighter II,

Pero si esto te parece poco, el Activador te ofrece mas
diversién gracias a su capacidad musical. En efecto,
podrds comprobar qué impresionante resulta esta
demostracion musical del Activador. Este novedoso
accesorio serd comercializado en USA en septiembre y
costara alrededor de los diez mil pesetas, ademés de
incluir un cartucho con dos juegos. El primero de estos
juegos es de lucha, mientras que el segundo es un
programa musical sin igual, ya que fe permitirad componer
tus propias melodias. Esperaremos pacientemente a que el
Activador llegue a Espafia.

mente
en un

juego en co-

lor, en 3D y con 3608,

jes ofro universol

Virtua Sega serd comercia-
lizado en USA a finales de
afio y Sega editard cuatro
juegos en realidad virtual para

este periférico. Estan previstos: un
juego de accion, un juego de tiro, un
simulador de vuelo y un simulader de
carrercs automovilisticas. {Qué bien!
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Se trata de wuna
conversién de un juego
de arcade de SNK y
de un juego de lucha
bastante original, ya
que estas bestias son

TAKARA
MEGADRIVE similares a los clasicos
monstruos tipo Godzi-

lla. Estos monstruos gigantes se pelean en la ciudad y
causan grandes dafios a su entorno ya que las cons-
trucciones se deshacen a sus pies. Es posible jugar a dos
iugadores con bestiales enfrentamientos en perspectiva.

KING OF
MONSTERS

7?8 Mi- 160340 P2-

'l“ T MIE

Willy Beamish es el pri-
mer |uego de Sierra para
Sega, un editor america-
no muy conocido para los
usuarios de ordenadores
personales gracias a sus
juegos de aventuras (las
series King Quest, Space

BEAMISH

SIERRA
MEGA-CD

Quest, efc.). En este Gltimo juego, Willy Beamish se va de
vacaciones, pero vivira una serie interminable de aventuras.
Unc::Is grdficos fantdsticos y una banda sonora de gran
calida

para una aventura apasionante.

‘
Todos conocéis ya este
famoso juego disponible
en todas las consolas de
Sega. Virgin Games ha
pensado que también
deberia estar disponible
para la Mega-CD. Pero
atencién, porque no se frata de una simple conversion del
juego para esta consola, ya que aunque el

espiritu del juego es
similar al de 105 ofros,
los niveles de esta
version son totalmente
diferentes. Ademas los :
graficos son magnifi- [,
cos y los decorados [EEE
también. Terminator va
a causar muchos
dafios...

TERMINATOR

VIRGIN GAMES
MEGA-CD

Después de Mick y
Mack los personajes
famosos de McDo-
nald, Virgin Games
edifa un juego de Spot
(conocido en Espafia
como Fido Dido), el
héroe de Seven Up muy popular en USA. Este fipo de
licencias parece una fuente inagotable de inspiracién para
Virgin ya que este juego es fantastico. Los gréficos son
extraordinarios, pero sobre todo es la animacién lo que
destaca de manera especial. Sin duda seré uno dec\os
grandes éxitos de la Megadrive en esta femporada.

COOL SPOT

VIRGIN GAMES
MEGADRIVE
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Después de su éxito en las
versiones Game Gear,
Master System y Mega
Drive, Batman llega c%a
Mega-CD. En esta nove-
dosa versién asistiremos a
asombrosas persecuciones
en las calles de Gotham
City. La animacién es
bastante fluida y la
impresién general estd
bastante conseguida. No
habréa manera c?e resistirse
a volar en el Batmévil.

ROLLING
THUNDER Il

NAMCO
MEGADRIVE

Aqui estd la tercera parte de
este célebre juego de arcade
editado por Namco. El argu-
mento es el mismo, deberés
hacer una limpieza en la
guarida de una sociedad
secreta que frata de dominar
al mundo entero. Igual que en
los episodios anteriores la
accién se desarrolla en dos
niveles y puedes pasar de uno
a otro voluntariamente. Esta
vez no se puede jugar con dos
jugadores, pero como com-
pensacién recibiras unas dosis
extra de golpes y unos
graficos muy sofisticccr::)s.

Sony ha realizado un
shoot lfhelc: up FéJBtd;tic'o SH ARK g una dura prueba.
ara la Mega-CD. Bajo ero, como en la mayor
ras érdenes de Sewer SONY parte de los juegos de
Shark te desplazaras a MEGA-CD este tipo para la CD, no
toda velocidad por las

controlards el desplaza-
grutas de Solar City con el tin de aniquilar de la nave, sino solamente e?visor
a toda la gentuza que merodea por la  gracias al cual podras acabar con todos los
ciudad. Una animacién muy répicﬁ: que

enemigos que se interpongan en tu camino.

mision que te sometera

(Jo

contribuye a darle mas realismo a esta

‘- Llega el pri-
SILPHEED fif 4=
o de shoot

GAME ARTS i P e
la Mega-CD

MEGA-CD y su n?)mbre

2 es Silpheed.
elas unos paises lejanos y debes

| maD-nemi s en el espacio. Lo
esta en te sorprenderdn

Jeis ¥ la cokeod e o onimocin, Un
, uno de los grandes éxitos de este

BATTLETOADS

TRADEWEST
MEGADRIVE

En la linea de las Tertugas Ninja,
pero esta vez los protagonistas de
este juego de lucha son sapos. La
reina negra retiene a la bella
princesa Angélica como rehén y los
sapos deberan enfrentarse a los
soldados enemigos y sortear
NUMErosos obsfécmﬁos diseminados

or todo el camino para lograr
riberarla‘ Te ofrece una accién
frenética y grandes dosis de humor,
con numerosos chistes y golpes.
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S5TABGE
DAMADE

|
'SCORE
5% %

CHASE H.Q. I

TAITO
MEGADRIVE

En esta adaptacion del famoso
juego de arcade de Taito, te ve-
ras inmerso en una persecucion
de peligrosos criminales en las
carreteras americanas. No pue-
des perder ni un minuto y sélo
los conductores més audaces se-
rén capaces de evitar los obsta-
culos diseminados en el recorri-
do. Igual que Starsky y Hutch,
deberds correr grandes riesgos
para fener la oportunidad de
atrapar a todos los fugitivos y
obligarles a detenerse.

1) %g DISTANGE
CaN=AS0 l']" T S2MPH
) BENR

SUNSOFT
MEGADRIVE

Los fans de este héroe esién
de suerte porque este es el
tercer juego dedicado a Bat-
man para la Mega Drive.
Después de enfrentarse con
el Pingtino y con Cat Wo-
man en Batman Returns, aho-
ra debera enfrentarse otro
vez CON SU pPeor enemigo:
Joker. Hay peleas hasta en el
aire, ya que Joker ha
enviado a s sus hombres
a las calles de Gotham City.

HIT THE ICE
TAITO

Después de la simulacién de
hockey de Electronic Arts, llega
esta nueva versién de este juego.
Esta vez no se trata de una
simulacién, sino de un juego orientado al arcade. Puedes elegir entre ocho equipos
diferentes formados por fres jugadores (un entrenador y dos patinadores). No se frata
de un juego muy realista pero si muy animado y sobre todo ideal para dos
jugadores. Buen humor, golpes y peleas para los amantes de los juegos violentos.

A
Nf'—‘fu, R e

|
t

w3

Los fans de
esta serie

SPLATTERHOUSE Il E3¥2?

NAMCO encontrarse
MEGADRIVE de nuevo

con el hombre de la mascara de Viernes
13. La violencia y la sangre estan del todo presentes en este nuevo episodio. Monstruos

vivientes y toda clase de criaturas te atacarén sin piedad y deberés masacrarles a base
de pufietazos y patadas, o bien utilizando las armas que encontrards en el juego. Buenos

raficos y una banda sonora que representa fielmente el alma de este juego ideal para
os incondicionales de las fuertes emociones.

e e e p——
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GODS

MINDSCAPE
MEGADRIVE

Después del éxito conseguido en
los microordenadores, este
célebre juego de Bitman Brothers
llega a la Megadrive. Si la
accién juega un papel primor-
dial en este juego de plata-
formas, es igualmente importan-
te estrujarse las meninges para
encontrar el camino adecuado
en este universo de locos. En
efecto, no es suficiente vencer a
fodos tus enemigos sino fambién
recuperar toda clase de objetos

maniobrar los interruptores
con habilidad para desbloquear
ciertos pasajes. Una aventura

dificil.

JUNGLE STRIKE

ELECTRONIC ARTS
MEGADRIVE

megas.

Konami apuesta con fuerza en este juego para
Megadrive que consagra a uno de los personaies de
ibujos més conocido: Buster Bunny, el hijo de Bugs,

TINY TOON

KONAMI jue se lanza a una intrépida aventura en compaiiia

MEGADRIVE

e sus amigos, entre ellos Max Montana. Atravesards
dos paises a lo largo de tu aventura y no debes

olvidar coger todas las zanahorias que veas por el camino, Un magnifico juego de
plataformas ol que acompafian unos gréficos excelentes que te harén creer que estas
dentro de una pelicula de dibujos. Esperaremos impacientes.
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Después de participar en la guerra del
golfo con Desert Strike, deberds enfrentarte
a unos ferroristas. Bastante mas largo que
Desert Strike, se te propondrén mﬂlﬁ;ﬁes
misiones y
helicoptero para recurrir a ofros medios de
transporte como un jeep o un overcraft. Algunas misiones se desarrollan de noche,
lo que serd una dura prueba. Resaltar que Jungle Strike es un cartucho de 14

deberés abandonar tu

SUNSOFT
MEGADRIVE

Después de Batman le tocaba el
turno a Superman, el héroe de
los héroes hace su aparicién en
la Megadrive. Al principio de
cada misién podrés elegir entre
uno de estos dos superpoderes:
la vision infrarroja o el
pufietazo supersonico que haré
temblar a tus enemigos. Un
juego de plataformas, de shoot
them up y con muchas misiones
para divertirse.




Este juego es una adaptacién de un iluego de Konami que te
haré vivir grandes aventuras en el ejano oeste. Todos los

SUNSET ingredientes del western estan presentes: duelos, asaltos al

RlDERs tren, bellezas de salén, etc. Sunset Riders se beneficia de unos

graticos excelentes, una realizacién perfecta, una accion
frepidante y, ademas, la posibilidad de jugar con ofro. 3Estés

M.EGADRIVE preparado viejo cowboy?

* 9800 JLpRESs stanr) [

TENNIS —_— -:Vi.-" |

ABSOLUTE
MEGADRIVE

Como fodos los demés juegos presentados por

ROCKET Konami en Las Vegas, Rocket Night es una ma-
ravilla que hay que conseguir sin falta. El héroe

KNIGHT es un personaje exfrafio que tiene el poder de
gl plegarse como un cohete espacial y sus aven-

turas son de lo més original. La realizacién y la
idea son geniales, qué mas quieres?

Desg)ués del Gram Slam y de MEGADRIVE

Andrea Agassi (que saldra R, )
préximamente) llega la tercera T
simulacién de tenis para la
Megadrive. A primera vista te
sorprenderd su gran realismo
uesto que ves la pista como en
ro television. Solo o a dos
jugadores, esta simulacién te
permitira jugar emocionantes
partidos y vivir nuevas
sensaciones.

Esta excelente simula-
MUHAMMAD [t o

AL dedicada a Muhammed

Ali que fue campedn del
i A mundo varias tempora-
VIRGIN GA das. Este juego es una

imitacion perfecta de lo

MEGADRIVE
que es un combate de

N kA : N boxeo. Los grdficos y el
Al ¥

. EEEEE BEN  sonido estan bastante . e Sy A hf;yc?:‘r‘ﬂ:r
logrados y la vista del Sl idgbEaaca s Ty gu.n L
ring varia a medida que ! o Suak 7 :;ﬁ ) iPG :
se desplaza el profT- B S : ! f ik :‘P‘:;
gonista. Para jugar solo b, Aol T ACC A A - . 5
o acompaiiado y no FIR T e i ] fenéis una fo

to. No queda
ofro reme-

parar de dar pufietazos. AAA A LA v |
AR
: X i : ! 1
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Este juego
te permiti-
ra elegir
entre los
27 mejo-
res juga-
dores gde
basket
ame -
ricano. Podras participar en un concurso
de tiros o en una lucha one-on-one. Un
realismo increible con unos graficos
excelentes. Los numerosos fans de este
deporte estarén confentos.

NBA ALL STAR
CHALLENGE

Y —evewepeweraT v
gt
o0 GHW -~ GvOTCC

e xl u[" \C e 1 . P

MEGADRIVE

Pots .

El personaije central es la estrella de un
circo. Serd el encargado de evitar cfue
os

el director del circo pegue a
cLue Aéreo no permitird.

AERO THE
ACROBAT

SUNSOFT
MEGADRIVE

00000~ 00A 1—! %07
LRt A e i

animales, cosa
Aero the Acrobat es un juego muy
entretenido con unos graficos muy
buenos. Una aventura que te
transportaré al universo del circo.

f'f R
% et

MAKE YOUR
OWN VIDEO

,:‘( \

MEGA-CD

No se trata de un juego, sino de un
programa que te ensefia fodo lo que
puedes hacer con tu Mega-CD.
Como su nombre indica, este
programa te permitiré realizar tus
propios video clips. Puedes elegir
entre tres canciones distintas y
dispones de tres famosas secuencias
filmadas para realizar tu video.
Ademés tienes un montén de efectos
especiales para afadir y dar un
toque muy personal a tus creaciones.

MULLIN
o Foe
LALi e

L e

Billy y Jean vuel-
ven a esta fercera
version del juego
de arcade Double
Dragon. Esta vez,
viajards alrededor
deﬁ mundo, pero
tendras que en-
frentarte a tus
enemigos que te

DOUBLE
DRAGON

FLYING EDGE
MEGADRIVE

superan en nimero. Un juego de lucha en
el que pueden participar dos jugadores.

Jiaay




OUTLANDER

SOFTWARE
TOOLWORKS
MEGADRIVE

En el mundo de después de la
caida de la bomba, que no
puede dejar de recordarnos a
Mad Max 2, los aventureros
tendrdn que viajar por
carreteras desiertas en sus autos
para encontrar el preciodo
carburante. No es para nada
una bisqueda tranquila lo que
nos propone Outlander, mas
bien se trata de una cuestién de
supervivencid.

FINAL FIGHT

CAPCOM
MEGA-CD

POPULOUS 2 =~
VIRGIN GAMEs [l *
MEGADRIVE

Populous esté considerado con
toda justicia como uno de los
juegos mas originales de los
oltimos tiempos, es el juego de
estrategia por excelencia. Virgin
comercializard préximamente
esta version que incorpora tres
innovaciones. Populous Il es
todavia mas apasienante y rico
que su precedente. Un refo para
los amantes de la estrategia.

Por las
cartas
recibi-
das sa-
bemos

TURTLES :

THE HYPER STONE HEIST

KONAMI
MEGADRIVE

vosotros estais esperando la llegada de

CHAMPION-
SHIP PRO-AM

TRADEWEST
MEGADRIVE

vuestras tortugas ridas a , ool

Sega. En esta ocasién los afortunados seran S}i: ﬁomp;?;_

I“dwd‘hwm‘*wwm am te ofre- {

ha disefiado este wo'go de lucha para esta. |, posi-

consola. Las Tortuga lty'u se deslizan porlas |1 1.0 de

d_. ew Ofk ! '.ndrﬁn que participar

“S&I:“hlnl € en una lo-
T ®F cq carrera
I_ e A de coches
‘ f“'I ;" teledirigidos. Los obstaculos son
B A numerosos en fodo el recorrido de
‘muy dura.

cada circuito (24 en total) y los
adversarios estdn dispuestos a
todo. Debes ser uno de los tres
primeros para pasar al siguiente
circuito.

Tras el triunfo de Street Fighter Il, CapCom ha hecho una incursién en Iosei':egos de
arcade y de lucha: Final Fight. Este juego ha sido el elegido para este debut de la
casa. Resaltar que esta versién para Mega-CD seré la Gnica que tendré todos los
niveles del juego de arcade original y permitiré jugar a dos jugadores a la vez.

B S el ia]
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La adaptacién de
este juego de arca-
de de SNK se puede
incluir en la linea de
Street Fighter II. En
este juego de es-

ectaculares luchas, podrés elegir entre tres expertos
Echudores cada uno de los cuales utiliza una técnica y
un arma determinada. Jugando con dos jugadores
resulta apasionante. Pero si juegas solo deberas
enfrentarte a una decena de combatientes, cada cual
mas resistente.

FATAL FURY

TAKARA

MEGADRIVE

OO.&

R fi-'fii',- i S Vi
” .;; g-}x‘ﬂ U;S\-E 5'1'.' B 1
& & S - =

Se trata de la adaptacién de un
gran juego de arcade de Taito que
tiene la particularidad de que se
iueFo en dos pantallas situadas una
al lado de la ofra. En esta versidn
se puede jugar a dos jugadores
como en el original.

WARRIORS

TAITO
MEGA-CD

Este juego de Sega
representa una nue-
va generacion de los
juegos para Mega-
CD. Night Trap es
una especie de film
interactivo, entera-
mente realizado a partir de secuencias filmadas por
actores. Un nuevo concepto que no logrard aburrirte
jamas.

NIGHT TRAP

SEGA
MEGA-CD

7-01,
BRI
Passible
[ostarsd

BRIMRODA
Possible

Montwn--2

possible  ® i; F,:f‘a E \'EE B

Taptored 1

The vitinate
Challengse

i i) 27

Después del F-22 y del LHX Attack
Chopper, los poseedores de una
Megadrive podrén disfrutar de un
tercer simulador de vuelo (mas bien
de combate aéreo). F-15 Strike Eagle
es un clasico de este género de
juegos creado por Microprose, un
experto en |la materia. Podréas

MICROPROSE
MEGA-CD efectuar tus misiones en diferentes
partes del mundo y bombardear las

instalaciones enemigas evitando los disparos de la DCA, o
lanzéndote a encarnizados combates aéreos.




Tiene un disfroz tan negro como la noche
misma, y la costumbre de no dejarse
nunca ver de dia... Tiene habitos propios
de los malvados, sin embargo no es un
malhechor... Es mds, su nombre sélo
provoca panico en las guaridas de los
criminales y ladrones... ;:Aun no sabes

uién es? Pues te damos mas pistas. Hace
tiempo, un hombre llamado Joker quise
que nuestro protagonista pasara a ser
historia, pero su risa diabélica se perdié
en el infierno, a donde fue a parar una
vez derrotado. Ahora es una criatura
deforme, el Pingiiino, quien amenaza la

az de Gotham City,c|o ciudad donde
Eobito nuestro héroe (a estas alturas ya
sabras que hablamos de

— . —

Batman, evidentemente). La
nica forma de limpiar la
ciudad de bandidos y
bichos varios a las érdenes
del Pingiiino y de eliminar
también la amenaza que
supone la presencia de la
agresiva Catwoman es
coger la consola y
convertirse en el
protago- 4
nista de
esta nueva
aventura
para Game
Gear.
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En esta ventana, a la que accedes

con la simple pulsacién del botén de
Pausa de la consola, podras configurar
tus ataques, esto es, elegir como van a
ser tus lanzamientos de “batarang”. Tienes
tres modos: el de largo alcance pero poco
fiable, el de alcance medio con buena
potencia, y el de corto alcance con gran
potencia. Hay que saber alternarlos
durante el juego, ya que son mas o menos

-~ eficaces segun el enemigo con el que te
encuentres. En esta ventana puedes
programar también tus poderes, de

’ gran utilidad ante algunos jefes de fin
de nivel y ante algunas situaciones
complicadas. No olvides que tienes un

\ limite en el uso de las cosas, de modo que

N\

raciénalas bien, aunque estate atento
porque en algunas pantallas podras
recoger bonos y objetos que te daran mas
poder. Entre tus posibilidades esta la
eleccion del vehiculo: Batmobile o Batboat,
para distintos terrenos, y la eleccion del
recorrido, al empezar el juego, entre uno
mas sencillo y otro mas complicado. La
ruta primera es, logicamente, la mas
sencilla, mientras que el segundo camino
es mas complicado, y sélo se recomienda a
jugadores en buena forma o a quienes ya
ayan ezhado alguna partida
entrenandose con la primera ruta.

/BA
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Este es el primer enemigo con el
que debes luchar. Hazle ver quién
R—- | tiene la sartén por el mango.

L

LT
s e |
LA
)

Tl S el

.}'é

: L Aqui tienes un bono 3

: s q ,

¥y suplementario para aumentar tu e

S poder y llamar a tu Batmovile. |

No te rias, el payaso que tienes _
enfrente de ti no ha venido para

entretenerte, pero no podrds /4

matarle hasta que se ponga de
pie, y si ves que se en?c:do, 4
esquivale y olvidale. . . ,

o320
" Aqui se complica la situacion: hay dos |
=3 lanzadores de misiles incordiéndote.

Ty
ee
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ot =

7 —

Vaya, parece que no eres el
Unico que sabe manejar un
.. gancho. Ten cuidado con esos

tipos, pues intentan engancharte
¢ con sus cuerdas y enviarte a los
abismos de Gotham.

En este paraje, lo mas importante es fijarse en los hoyos |
. que hay por el suelo. J

MAIANL Para |
ﬂ i I } . pasar de \
. a Dl un piso a |
; P ofro no
A / > hay nada
STRGE & / ' :Jj < No dejes de rebuscar en los rincones TJZ'ZE |
= ‘q:;&“i;ﬂ | Vaya forma de la casa, puedes encontrar gc:ticho. |
\ . . de empezar el

& algunas sorpresas interesantes. |

\ TR | segundo nivel, = oo NI
=t ROUTES en una Ji° o R !.-).'t \’)\‘;5-':,/
Aoy alfombra

AOUTE SELECT

. BOSS 1

rodante y en
compaiiia de |
enemigos! |




- g y P e — = .5) |
En este nivel, la lucha contra el Mal tendré lugar en las calles de Gotham City. Como ves, tendras ocasién de comprobar
por qué son fan temidas las calles de esta ciudad.

v ; ' Sl ' Ten cuidado
.::‘!;'g‘a.ﬁ L

Y con esta linda
" damisela de
 cabellos ru-
' bios. Parece
| una criatura
dulce y cari-
. nosa, pero
m——— en cuanto te
descuides te lanzaréd a la cara
bombas incendiarias.

S

Ya has destruido el curioso
vehiculo, ahora puedes recoger
' un corazén con el que podras
aumentar tu nivel de energia.

= FUPT T Y FETRe ey )

e ) )
- \

C

e

A veces resultard més otil
pasar entre dos enemigos,
con ayuda de tu gancho,
que perder el tiempo ’d
luchando con ellos y o
arriesgéndose a perder

:

i

Aungue imponga re;.:e
peto, el camion que

te echa encima puede
<or eliminado con fres

i

e :?}:

e ba- Hacia el final del

: nivel
» GrmenTOS - . - !

\ann ene:}cya que |U990 no _enconiraras encima de las cuatro
j tarong: PSS USIECUPCIOR " cajas un par de plataformas. No
| :

” as pases por alto, porque encima
de ellas tienes dos objetos.

Un trocito de corazén, un | AR % y
/2 poquito de energilio... s e 119101111
Incluso para un super héroe = ]

_ Jiniil
€5 necesario recuperc: FSe.

Aqui hay un elemento bien
protegido: t0 deberas decidir si |
merece la pena luchar para e
conseguirlo o no.

< El enemigo al que te enfrentas es un viejo gordinflén que
puede hacerte pasar un mal rato. Tiene tres tipos de

; — = ataque, o mejor dicho, un ataque en tres fases: primero
AT CRITE RN EV RGeS RNE R TICTRC AU ST TGS bebe una vez de su botella y lanza un chorro de llamas
de Gotham. M horizontal; casi inmediatamente bebe dos veces y

produce dos riadas de llamaradas que lanza sobre ti con
. un intervalo de un segundo; por Gltimo, cuando bebe tres
AL Tchitdadocaneas veces fe lanzard tres bolas de fuego
* farolas, tienen la fea que siguen el tra- J11141881
\ | costumbre de caerse zado de un arco. Lo : cOR
al suelo, romperse y que de]bes hac;r es STHEE \ CLEY
« prender fuego al atacarle cuando es i
- AR vulnerable, esto es, s EAR BONUS
= cuando bebe de su
botella; dispérale con
el batarang en plena
barriga unas seis
veces,

o —
- —
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BOSS 2
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| ,,3 & Como observarés, los lanzadores de :H &
5 g

& bombas abundan por estos parajes. | 1] ¢ 5

+ = Vete pensando en hacer un “tour” |«
" 1 de limpieza. 5

Detras de estas puertas hay unos cuantos “amigos” tuyos esperandote.
l
; ;
4
Para no arriesgarte a fallar en el
ataque, déjate caer planeando sobre
el murciélago de enmedio... 4
: STAGE 2
{ pmseganll QST : 11134 1900
8 S | ﬁm ; En este recorrido te encuentras | l Recode allfmaver nomarsnd
l' \.__ E‘ | [M\\W-\ g con peligros similares a los de la | e|eme?1ros os'gie te Ures |tc;rc'1: ;
g == h | ruta 1, aunque hay bastantes | il tp b ) - 124
PG ee Beouy més enemigos. otiles para tu préximo encuentro. .
| mouTE SELEST |

No tienes més remedio que hacer de equilibrista sobre los edificios, sorteando los disparos y esquivando a
las criaturas voladoras y trepadoras que te encuentras.

7 /AN M4

4

s rmunE
| Las mujeres
malabaristas te
engatusan con su
| numerito de las

dagas, pero ten
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cuidado, es uno de
esos espectaculos
mortales que solo

- podrés ver una vez

en tu vida.

—

ui hay algunos eten
}:act‘:oger);ntes de seguir.
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Por fin te ves cara a cara con Catwoman, la.
terrible felina que en su dia fue una dulce e
‘inocente secretaria. Este es fu primer encuentro
on la peligrosa gata, asi que ﬁ"qie bien en sus
dos ataques: primero se abalanza sobre fi
esde arriba, por lo que debes adelantarte a
movimiento, golpearla y saltar por encima
ella. Después daré dos saltos y te azotara

1 su latigo, de modo que cuando vaya hacia
saltando dale varios golpes y cuando se
detenga para darte con el latigo, cambia al
batarang largo y dispara varias veces. La
victoria es tuya.
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Aprovecha tu habilidad con el garfio para pasar de un
edificio a otro, y calcula bien el salto pues de lo
contrario serd el Gltimo que hagas.
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Para que no te sientas solq por i En esta pgk:;ife o ra esquivar €

los tejados te han enviado {pprescindibles Pl ~emigos due

compania: unos cuantos hombres ¢ eqo cruzado de los edos e
que fe amenazan con sus hay suspend1d05 entre
explosivos. Huye de ellos como ,

de la peste.
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Pon a prueba tus habilidades |

para esquivar las bombas que

te lanza la ninfa que hay

sobre la estructura de un
¢ edificio en construccion.

iCaramba, te has convertido en
i)lcnco de las précticas de sus
lanzamientos de bombas!
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Mucho ojo con I
el suelo que 5
pisas, puedes
poner el pie

SObre CllgunCl

plancha que

cede bajo tu

peso y
entonces...
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No te vendra mal coger este
ob[efo contiene un corazon.
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Como ya es habitual, los hombres-| !““ B e e

/’ bombas, o como quieras llamarlos, te | S "f'?:*ﬁ"‘" LIl T RD
haran la vida i imposible incluso aqui. ’

Vas a tener que enfrentarte a un nuevo tipo
de enemigo: son individuos equipados con
lanzallamas, de forma que no discutas
mucho con ellos.
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/ Desde |uego las alcantarillas no son el
/ lugar mas agradable para vivir.

has solucionado el nivel: te encuentras
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Las sacerdotisas de la muerte acuden a la fiesta
Y los hoyos y zanjas abundan en la zona.
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- Seguro que nunca te
ﬂ has enfrentado a un
- enemigo de piedra...
pues ahora vas a
hacerlo, y no creas
: ‘ que es pan comido.
r‘ B Empezard a reunir
-

v cuatro bolas de piedra
S
\7

encima de él, y antes

de que termine debes

r Y I aproximarte a él y
| PR }'J s J:r]e los golpes
pety ' que puedas. Una

vez que ha lanzado las piedras,
ponte a la izquierda de la pantalla; se lanzaré
sobre ti para darte un pufietazo y to f; responderds con R
disparos de batarang (el corto de gran potencia). En estas operaciones perderas
energia pero a él le producirés dafios tan graves que al final caerd derrotado.
Ahora... a por el siguiente nivel.
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No pierdas de vista el
agua, porque en
cualquier momento
pueden emerger de
ella criaturas sombrias
que, como por arte de
magia, te atacan antes
de que te des cuenta.
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STAGE 5

an reunido para defender hasta |
el final a Pingiino.

HIAaNsanal

FINAL

STAGE L T

Has llegado a la sala donde se refugia *

la bestia, y estés tan cerca del final |S535
que seria ferrible dejarte matar ahora. [+
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. Seguro que no fe esperabas este
encuentro sub-acudtico.
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“ Cuidado con el hoyo, no tengas

AT mucha prisa en ir hacia la puerta.
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Mas que preocupar-

e te por esas corrien-

; [\'\J“ tes subterrdneas

‘. SRR mortales, preocipate

en : por los hombres que
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BOSS 2

mulo por estos pa-
rajes.
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Casi olvidas coger esfos dos | ‘l
objetos, debajo de o sclida. \ :
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con disi-
By
Ya estan de vuelta los hombres lanza-
llamas, y ya sabes cual es su
| ° entretenimiento favorito: asar murciélagos

. ala parrilla, asi que.... ten cuidado.
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' Mientras saltas de
rocad en rocad

recoge todos los " 4

iBonita foto de familia! Todos se |
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objetos que estén

~ a tu alcance, pues
iaals Q d
.serén de gran
utilidad para tu
proxima lucha.
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rés que ir de puerta en puerta #
 para salir de este nivel y enfreniarte

- al malvado de la historia. !
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Esta parte es bastante dificil, no  Agua, fuego... Esta
dejes que se escape el bidon que | claro que todo se te
va corriente abajo, es tu salvacién. o vuelve en contra.




Los encuentros |

entre pinguinos y

murciélagos son,

menos |
interesantes.
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si no raros, al frtee

Cuando estés dando
brincos por entre las
piedras gigantes, pon
especial cuidado en
controlar el momento
preciso del salto, porque
algunas te haran pera

el equilibrio y te
mandarén a los abismos.
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BOSS 4

Vas a tener que enfrentarte de nuevo a la feroz Catwoman, pero si
utilizas la técnica que vamos a contarte, en poco tiempo Eobrc’:s
acabado con ella. Sitoate en mitad de la. pantalla, agachado y
espera a que ella ataque de la siguiente forma: iré saltando de
derecha a izquierda entre los dos muros lanzandote a la cara
pinchos de acero, que podrés esquivar sin problemas. Después te
atacaré desde el suelo y mas tarde te dara golpes con el létigo,
pero como estés agachado, no fe podré tocar. Ahora, dale to una
docena de latigazos y habrés acabado. '
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Mas o menos por la mitad del
recorrido, tendras que saltar
sobre numerosos bloques de

piedra, pero no te dediques a

saltar mucho sobre ellos, pues

tienden a caer bajo tus

(]

pies.

iVaya, otro objeto mas
para tu coleccion!
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iPor fin te ves cara a cara con el Pingiiino en un combate mortal y definitivo.

Para empezar, sitiate més o menos en la mitad de la pantalla y agachado, como lo hiciste
en tu anterior enfrentamiento con Catwoman. El Pingiiino levantara el vuelo y te lanzara
una lluvia de bombas que te pasaran muy cerca, pero no te darén. Inmediatamente
después iré hacia ti a ras del suelo, y en ese momento podrés darle un golpe con el
batarang. Repitelo seis veces y empezara su segundo ataque.

Este segqundo atague consiste en efdisporo de tres misiles-paraguas que deberds esquivar
situc’m(?ote ala jerecho de la pantalla cuando él esté a la derecha y a la izquierda
cuando él esté a la izquierda, pero nunca poniéndose enmedio. Tomemos el ejemplo de la
derecha: é| aparece, hace girar sus fres paraguas, entonces o golpeas con el batarang el
paraguas que se encuentra debajo de él, y al mismo tiempo, lanzas un disparo con el
garfio en giugoncﬂ (en su direccion). Repitelo mas o menos diez veces y empezara su
ultimo ataque.

Al mando de su pato lanza-torpedos, el Pingiino intentaré hacerte pedazos, pero 1 sabes
cémo defenderte. Cuando llegue armado con su aparato, ——
veras que se despliega y te lanza cuatro misiles (te ﬁjos

lanza el pato, claro), pero son faciles de esquivar. |
Después se contrae y en ese momenfo debes
aprovechar para lanzar tu batarang hacia la cabeza de

Pinguino (no te equivoques y dispares al pato). Pues con o 2.
unos cuantos golpes habrés GCC]EGCIO con el malvado y, | A
por tanto, habrés llegado al final de esta aventura ci,e ff.q‘f{ /
Batman. 1\:-..4;:._“
he—
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Las estrellas
de mar que
ves aqui y
las conchas
marinas
son de gran
utilidad.
Puedes
guiar las
estrellas de
mar utili-
zando fu
sénar y em-
pujar las
conchas
con tu mo-
rro hacia
una pared:
una vez
que enfran
en confacto
con un
muro de
piedras,
ésfe desa-
parece he-
cho
pedazos.
En el se-
gundo nivel
fe sera muy

MEGAFORCE 56

o hace mucho habiamos ade-
lontado la llegada de un estu-
pendo juego para Mega Drive,
bastante cargado de fintes ecolé{cos,
llamado Ecco the Dolphin. Pues bien,
ya esté aqui el delfin més rapido de to-
dos los mares, el mas habil y, por qué
no decirlo, el més travieso de toda la
historia de los videojuegos.
Ecco fe va a guiar por las profundida-
des de los oceanos, con sus mil y un
misterios escondidos, en una gran
aventura en la que deberas salvar a la
mayor parte deqlo fauna acuética, que
ha desaparecide del mar sin saber
como. Solamente quedan Ecco y algu-
nas ofras especies de animales mori-
nos, y este misterio desconcierta a
Ecco, que estd seguro de que algo
raro, incluso sobrenatural, esté ocu-
rriendo. Sin pensarlo dos veces, y con
la idea de rescatar a todos sus amigos
delfines, a quienes teme no volver o
ver, Ecco se lanza a investigar a fravés
de los diez niveles de este juego de ac-
cion y reflexion. Para desvelar el miste-
rio, Ecco se verd en situaciones muy
diferentes, con escenarios cambiantes
segin va avanzando en su aventura:
asaré por cavernas submarinas in-
Eéspitc:s, por el vasto océano, por zo-
nas situadas bajo los hielos de la
Antartida, e incluso por una ciudad su-
mergida en el agua... cada vez mas
cerca de descubrir el gran enigma que



UN MUNDO INHOSPITO
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Tiburones, araiias de mar y medusas... Tres
enemigos escogidos de enire los muchos
que fe puedes encontrar. Evita siempre que

puedas el combate, y nada de forma dis-
crefa siguiendo tu camino sin molestar a
nadie. La prudencia serd tu salvacién.

encierra su odisea. Gracias a su perse-
verancia, que serd sin lugar a dudos la
clave de esta historia, nuestro pro
nista marino podré hallar las respues-
tas a todas sus preguntas.

De todas formas, Ecco no va a estar
completamente solo en su recorrido
por los mares, y muy @ menudo fendré
encuentros que unas veces serén bas-
tante peligrosos (la mayor parte de las
veces), ofras veces serén indiferentes y
poquitas veces ser@n encueniros agra-
dables. Por ejemplo, hay una orca que
le dard un consejo, unos cuantos delfi-
nes que le ensefiarén, antes de partir,
las leyes del océano, unos cristales que
le proporcionaran informacién muy va-
liosa... Pero, por regla general, quie-

EL DELFIN ES UN MAMIFERO -i

Unodelos |
peligros a los |
ve se en-

nta Ecco
es el peligro
de morir as-
fixiado. No
olvides que
los delfines
son mamife-
ros,ypor |
fanto necesi- |
tan salir al
aire para
respirar,
igual que los
seres huma-

nes habitan los lugares que Ecco atra-
viesa no son demasiado hospitalarios y
en muchos casos habré que acabar
con su agresividad de una forma fa-
jante: con un buen con el morro,

que los mandaréa lejos de ti. Este ele-
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nos. Por ello
no puede na- |
dar sin parar |
porel agua, |
como si fue- |
ra un tiburén |
o un pez
cualquiera, y
fiene que vi-
gilar el nivel
de oxigeno.

Al entrar en
cada nuevo
nivel, fijate
bien dénde
estdn los
puntos don-
de es posible
respirar.

mento puede ser un arma muy peligro-
sa para muchos animalitos, y ellos lo
saben, ya que, gracias a la velocidad
que Ecco puede alcanzar en un instan-
te, su boca puede golpear con una
fuerza inusitada, y su ataque seré mas
destructivo que cual-
quier armamento sofis-
ticado humano. Pero
ya hemos l;iicho que el
juego también requiere
tu reflexién, y en algu-

nos niveles Ecco
ra encontrar un objeto
determinado, llevarlo
de un sitio a ofro o ha-
carm%ue togue alguna
ared. Y, claro estq, te
a tocado ayudarle a
encontrar cémo hacer
eso, sabiendo que




LOS CRISTALES

Para recuperar la ia que vas perdiendo de fanto
nadar y rozarte contra los fiburones y los pulpos, fen-
drds que comerte a los peces que encuentres. Sélo tie-
nes que coger velocidad y lanzarte sobre un banco de
peces. La comida es fan importante como el oxigeno,
Qﬂ’ que apréndefe bien los lugares donde se encuenhy

. ris.
- do una serie de ¢
: rds enconfran u ja no
zas en tu recorrido, fe I dote ademas que todavia

gn avan ccidn L E'
sf:gg que e bloquean iz e g te falta algo P"rqspgjﬁgczglo,
puedes pasar - contrar ofro cﬁsmils%flsﬂﬁu? una vez hecho
fu camino, ¥ 3¢ %7 1 bendicién, usando € 30 v o y conti-
s e o o ue 0 npod 7
o €510,
nuar fu avance.

et NS e

Ecco no tiene manes ni pies, sélo morro, cola y un estupendo sénar.
Desde el punto de vista técnico, Ecco the Dolphin es un juego de gran
calidad, donde quizé lo mejor de todo sea la animacion. El redlismo de
sus movimientos y de sus increibles saltos, su elegante forma de nadar,
el cuidado que Sega ha puesto en los decorados y en los gréficos en
Ee«nerul... fodo ello se acompafia de una buena msica y de un am- Hay veces que terminas por perderte. Para tener
iente bonito X desde luego, muy marino. un plano de la situacién de Ecco busca una pared,
utiliza el sénar, date la vuelta para que el sonido
te llegue de espaldas, y el plano aparecerd. Asi ve-
\ra'jpor dénde hay que ir y dénde hay oxigeno. )
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En el segundo nivel, un cristal te hablara del “ocho brazos” (eight arms). Se trata de un pulpo que se
encuenira un poco mds lejos de donde i estds, y contra el que no puedes luchar. El tnico modo de
pasar es avanzar muy, muy lenfo.

LA ASTUTA CONCHA

Utiliza fu sonar con las conchas y obtendrds objetos con los que reponer fuerzas. Pero ten cuidado,
porque algunas conchas no te dardn nada bueno, y serd peligroso que las toques. Para distinguir
unas de ofras fijate en el color de las burbujas que sueltan.
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Este es uno de los mayores peligros de Atomic Runner: al ir corriendo sin parar,

no siempre fienes iempo de evitar los obstdculos que se encuentran en mitad de
camino y frenan su carrera, como en este caso. Lo que fendrds que hacer es pre-
verlos y en cuanio los veas, disparar varias veces.

e

-

stamos en una era que nada
Etiene que ver con la actual,
con una mitologia nada pare-
cida a la que conocemes hoy dia
Y €0on unos escenarios gue nos
transportan a un pasade muy re-
moto.
Los extraterrestres han llegado a
nuestro viejo planeta, en plena
época de los faraones egipcios,
y han dado un pequefio empuje
a esa milenaria civilizacion, ha-
ciendo que su progreso técnico
se acelere de forma increible.
Gracias a ello, un viejo sabio
{lo que hoy seria un cientifico)
escifra una serie de jeroglifi-
cos y halla unas férmulas nada co-
munes en su época; asi, sus lentas
investiga-
ciones se
convierten
en descu-
brimientos
| revolucio-
narios en
el ambito
{ nuclear.
dHasta
| aqui, no
hay mucho
tema para
hacer un
videojuego
como Afo-
I mic Runner,
pero es
que la his-
toria conti-
nta: los
extrate-
rrestres,
viendo lo
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Cuidedo con los aliens que de vez en cuando
caen desde lo alto de la pantalfa. Dispérales
bien y conseguirds que te den bonos de ar-
mamento.

ocurrido, deciden volver a la
Tierra, confiando en aprovecharse
de su antigua intervencién, e inva-
den el planeta con la intencién de
utilizar todos los inventos Gtiles que
hayan ido haciendo los terricolas.

Lo que no saben es que el viejo
cientifico tiene una idea muy distin-

_PAUSE

Esfe dragon que surge del agua cuando
Chernov cruza un puente que hay en el se-
gundo nivel tiene fc: mala costumbre de seguir
a la gente. Ya que es tan pesado, no bastarg
con que le vuelvas la espalda, habrd que ha-
cerle frente, dispararle, avanzar un poco, vol-
ver a disparar... y asi,
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Aungque existe una especie de fuenre, como puedes ver no estd hecho para facilitarte el paso, y

tendrds que cruzar esta panfall
cialidad de Chernov.

ta sobre esta situacién, y al tener en
su poder todos los secretos de la

i Vabing !
12

.‘.'.I‘
%

Esta “estrella de la mafiana” permite disparar bolas de pinchos, lo
que la convierte en una de las armas mds potentes del juego, si coges

el elemento adecuado.

ciencia atémica (gracias, precisa-
mente, a sus enemigos), ha decidido

iRl dinirinat

D

Ay -

con O'EPEC

fo ardenido. Uno de los que ves aqui, e

enviar a su propio hijo, Chernov,

ara investigar sobre el terreno.
a aventura se presenta interesante,
porque Chernov serd perseguido por
casi todos los seres ne humanos que
pueblan la Tierra, y, claro esta, se-
ras t0 quien contrele y dirija
Chernov en su recorrido.
Dicho asi parece sencillo, pero ya
verGs como no fe queda un momento
para descansar entre plataforma y
plataforma.

Para que fe hagas una ideq, en lu-
gar de tener que hacer avanzar a
Chernov vas a tener que hacer lo
posible por detenerlo, porque el per-
sonaje corre sin parar.

Puedes hacer que vuelva sobre sus
asos o que salte, pero llegue donde
ﬁegue intentard seguir corriendo ha-
cia la direccion que marquen sus
pasos, y sélo conseguirds detenerle
unos instantes (al menos podras ver
mejor a los enemigos o evitar algin
obstéculo).
El juego, desde luego, es interesan-
te, y una vez que te acostumbras a
este modo de control del personaje,
podrés descubrir unos buenos esce-

Los bonos no caen del cielo, sino que son traidos mr extraterrestres

ed-up, aumenta el

tamaiio de los proyectiles y la J:?tencia de tus armas, mientras que

ofros aumentan la frecuencia
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Ten cuidado y no fe dejes llevar demasiado por la velocidad del personaje,
pues no fe dard tiempo a disparar o salfar ante obstaculos. Mejor quedate re-

narios sobre todo en los niveles supe-  EDITOR
riores {aunque los gréficos de las pri-  DATA EAST
meras pontallas no dicen mucho), una

animacién sin fallos r, sobre todo, un

control perfecto del movimiento de
Chernov.

A la originalidad de este juego de ac-
cién se anade la variedm} del arsenal
que se puede recoger (segin los bonos
acumulados) y la cantidad de enemigos
que encontrards.

e —
iEl ‘es un W*"ICO Sdﬂllbﬂlqw. o Soo am"zﬂ y |e|l“ﬂde$,
sino e d’ w"o’ ’n” ﬂilﬂs con unas "m""kﬂs F‘u’iu‘-

Aqui vemos a Chernoy en una de sus especialidades: el ma- Con este tipo de individuos no hay quien haga amistad, osi

rafén. Por una vez, no fendras que hacer correr a fu perso- que lo mejor serd saltar y correr al misme tiempo para dis-
naje, sino al contrario, frenarle cvando se “embale” para parar alfo. ¥

poder ver con claridad por donde va y qué le espera.
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LO ULTIMDO EN JUEGOS

MASTER- SYSTEM I
ESTOSPUEGUSSUNEIAFIESTA

BATMAN.

RETURNS “

BENE N senEE iii g
” . | Date un garbeo con Saca un billete para - B .
e 2 7 | Mickey por castillos Gotham City. Sigue ==
] .| ruinosos encanta- jaipistaiidelpingiinegl~———  — i
I-. e @ w e | dos, oscuras grutas, y sus secuaces has- :
.:=- .==:-_ ™ y bosques vivientes. ta la muerte. Lucha-
S S »| Visita una juguete- ras contra matones | _ =
k& JBaoa)ooanseo)| 2] Harenloguecidaty que disparan fuego, = B
utiliza tu ingenio indeseables que lan-
- - para escapar de zan cuchillos y villa- ‘
= amenazadoras tram- nos dispara-cohetes
A pas, explorar pasa- que se arrastran por
j T T T T jes secretos y res- alcantarillas fango-
D GRS VRPN NHED SRS B W taurar la paz y la fe- sas. jTen cuidado
er e i ”:—:'m v licidad en el pais de con Cat Woman, -~x
J(t 4> 01 {6016 ..u:)‘\ a2 la ilusion. puede jugartela!. |

o
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EDITOR
VIRGIN GAMES

enéis delanfe de vosolros un
Eego donde las emociones
ertes son profagonistas in-
discutibles y donde la lucha por
llegar o la meta se convierte en

— una divertida

sucesion de golpes,
empujones, aplastamientos con-
tra las paredes, acelerones y fre-
nazos y todo lo que se fe pueda
ocurrir. Ya te imaginards que el
argumento de Super Off Road es
uno carrera de automéviles 4x4
en circuitos de auténtica locura,
llenos de obstéculos y de origina-
lidad. Hay al menos ocho circui-
tos, pero el nimero de carreras
es mayor, en folal dieciséis confi-

uraciones, ya que en un segun-

o fiempo debes ir y volver para
tomar el circuito en el sentido in-
verso al de las agujas del reloj.
Con ello, ya hay suficiente interés

para ponerse al volante de uno
de esos “cacharros” y hacer lo
posible para sobrevivir entre tan-
tos chogues, trompos y vuelcos.
Pero ademds, Super Off Road
ofrece algunos detalles que lo ha-
cen atractivo: ademés de las “ar-
mas” que estan en tus manos y
las que van a usar los contrarios,
debes tener en cuenta todos los
obstacules naturales con que vas
a tropezarte. Hay ferrenos cena-

gosos, ferrenos secos, mini-pan-
tanos, trampolines de tierra,
hoyos llenos de agua, monti-
cuf:)s de todas .

las formas, g
tamanos y fi-
pos... curvas

|

| peligrosas y cam-
ios de rasante
& que te haran pre-
untarte hacia
é6nde debes ir.
Bueno, stodavia te

para poder pasar a la carrero si-
guiente. Y hablando de precios,
como todo esfuerzo tiene su re-
compensa, si corres bien podras
anar bastante dinero (depen-
giendo de tu clasificacién en la
meta), pero si corres ain mejor,
o seq, si ganas, te embolsards
nada més y nada menos que
100.000 délares. Con este dine-
ro podras mejorar las prestacio-
nes de tu vehiculo, comprando
combustible,
opciones de
aceleracién
para el motor,
mejores neuma-
ticos o amorti-
guadores, etc. Y
para rematar,
disfrutaras de

una misica excelente,

la misma que en la version Mega
Drive, y de la posibilidad de ju-

gqr con ofro jugador, conectando
o

s Game Gear.

quedan ganas de
intentarlo? |
Entonces, lo prime- |
ro que deberas
hacer sera aprove-
char una de las
tres oportunidades
que tienes pora S
entrar en competi-
cién; y hos de sa-
ber que una vez
ve se acaban fen-
grés gue ganar d
cualquier precio |
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iFelicidades!. Eres el proximo Defiende ciudades de los inter- Los Xenomorfos son rapidos, escu- La sombra de Dracula sigue tus Te suplicaran socorro desde una
concursante afortunado en el minables ataques nucleares en pen acido y estan justo jdetras de pasos. Derrota al principe de las nave espacial en los confines del
juego-espectaculo con lo ultimo Missile Command. jFulmina un ti!. Ten cuidado. los estruja-caras tinieblas y rescata al mundo de Universo. jSalva lo poco que gue-
iTu vida!. aparecen en cualquier sitio. sus colmnllns

€n premios... monton de insectos mutantes!. de de su tripulacion!.
i : N T

U {
e st e B et i i ot e
(R (AT S

jAparecen los Lemmings!. Estas iExperimenta la emocionante accion iEl pueblo del Dragon Ninja ha sido Los sobrinos de Donald han sido Tu, eres el mejor policia entre una
adorables criaturas caminan sin de la Formula 1 en los circuitos mas masacrado!. {El poderoso rayo de raptados por una perversa bruja. raza de asquerosos rufianes.
rumbo. Necesitan un lider que desafiantes del mundo!. El asfalto se Bushido ha sido robado!. Tu eres el Las monedas de la suerte tam- Clbrete las espaldas, rescatar a
Euie sus pasos. derrite a tu pase. Gitimo Ninja. Tuya la responsabilidad. bién desaparecieron... Tu mismo. una chavala es tu prueba de fuego.

RET

Las aventuras de Mafty McFly en ,Una gran sensacion de Arcade llega Tu arana preferida la pasa canu- Enfrentate al mayor desafio en un Punte en banador y compite por
su viaje por el tiempo incremen- a tu Master System!. Aqui encon- tas. Una bomba puede estallar. enmaranado campo de juego en el'trofeo playero mas vacilon de la
tan el peligro en su mas arries- traras sels mortiferas grutas!. Un iTu tienes la Gitima palabra!. tres dimensiones. costa.
gada osadia... iNo te lo pierdas!. reto a tu inteligencia. jDemuéstralal. 2
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Minnie, Ia chica de Mickey fué
raptada por la bruja Mizrabel. ;Corre,
salta, bota!. Lanza canicazos y
manzanas para salvar a tu nena. o




Nuestro héroe encon-
| frard colinas como fo-

10 THE RESCUE

olo es el nombre de un peque-

LA ARDILLA EN ACCION: = R e
DESCUBRIR UN PASAJE R"° G e

SECRETO punto de convertfirse en uno

de los héroes més valientes que se
pasearan por tu Mega Drive este
ano.

Con Rolo, Electronics Arts nos pre-
senta un videojuego en el que el
principal protagonista es un ani-
mal con trompa, colmillos y gran-
des orejas: un elefante justiciero.
Pero no es su protagonista lo que
mas llamara la atencién de los ju-

nansanan

No se puede negar que los
grdficos y el colorido de

boganes por las que este nivel estan muy bien
podrd deslizarse rapi- hechos. Mientras Rolo se
damente. En este esce- llena la trompa de proyecti-
| nario, por ejemplo, el les, observa los scrollsen | .
scroll es magnifico, en varios planos independien-
varios planos. tes.

para utilizarlo en una de sus atrac-
ciones, tal como ha hecho con
otros muchos animales.

Pero Rolo consigue escaparse y
ahora debe encontrar el camino
que le llevara de nuevo junto a sus
padres, a lo largo de un montén
de mundos distintos, cada uno de
ellos representado por un puzzle
gigantesco.

Cada vez que Rolo sale de un ni-

fannnpsnn

En cada nuevo nivel hay que repetir el princi-
pio: encontrar a este personaje, que no es
ofro que McSmiley, para salfar sobre su ca-
beza y asi hacer que aparezca la llave que
abre las jaulas. Parece sencillo, pero a veces

Al final del tercer nivel, no salgas foda-
via y selecciona la ardilla. Este animal
tiene una caracleristica especial: puede
pegarse a paredes fofalmente vertica-
les y subir por ellas sin problemas, asi
que ya sabes lo que hacer: subir sin
detenerte. Si fe dejas caer al vacio, en-
contrards un bono que representa una

xRy, S

e N

gadores, sino posiblemente sus
gréficos, el colorido, la animacién,
el movimiento fluido y el scroll, de
gran calidad.

Tras el primer instante de asom-
bro, que puedes aprovechar para
adiestrarte en el manejo del ele-

encontrarle fiene sus complicaciones, ahi estd
el truco del juego. Ofra cosa: fen cvidado
con McSmiley y no fe dejes tocar, puede ser
fatal para fi.

e

o=

vel, aparece el mapa del mundo y
una nueva pieza del puzzle, que

mfﬂf:::k:" m""i:‘.wd;’?“ fante, llega el momento de jugar representa el nivel que acabas de
s ha:tcﬁlz;:: amt"::z;"- | en serio y recorrer todos los mun- terminar.
e T os que ofrece esta aventura. En todos los niveles el principio es

La historia de Rolo comienza cuan-
do el terrible McSmilley, duefio de
un circo, se fija en él y decide
apoderarse del pequefio animal

través de la pared, y no fe preocupes
si fe enfra complejo de ardilla atravie-
sa-muros, Al final irds a parar a...

el mismo: hay que encontrar a un
McSmiley, suﬁar sobre su cabeza y
obtener una llave; llave que abrird
todas las jaulas del nivel, pero no

St A" ")

Una vez que tienes la llave,
hay que ir a fodas las jaulas
en las que han encerrado a
los animales y abrirlas. Los
animales, agradecidos por
darles la libertad, te segui-
rén como si fueran tu som- »
bra, pero ya verds que es .
muy uhl. No olvides que si
queda algdn animal enjavla-

nnia72n00

... esta habitacion Hena de bonos de

puntos. Por desgrgca'a, hay que aban- do, no podrés salir del nivel,
donar a la pequeiia ardilla y seleccio- asi que “peina” bien la

zona.

nar a Rolo de nuevo.
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Esa pieza que ves es en

realidad la salida del ni-

Uando e

vueltas por los rincones
vacios de un nivel.

|

AGE

nnfis nenn

Ya fe hemos dicho que fodos los ani-
moles seguirdn a Rolo una vez libera-
dos, pero na lo hacen sin una razén. 5i
pulsas Start verds una pantalla de se-
leccion de animales liberados (tienes un
maximo de fres), sabiendo que el juego
cuenta con cualro posibles compane-
ros. Puedes elegir uno de esos anima-
les como nuevo protagonista, y dejar a
Rolo detenido donde estd, mientras ti
haces lo que tengas que hacer en el
juego con el nuevo héroe.

Los conejos fienen la costumbre de ir
dando saltos de un sitio a ofro, casi
siempre muy altos. Asi, nvestro conejito
podra llegar a sitios que Rolo no puede
alcanzar, a menos que este bicho de
orejas punfiagudas libere una platafor-
ma movil para que recoja a Rolo (fam-
bién puede recoger bonos situados en
los drboles). Tras ello, vuelve a la pan-
talla de seleccién y cambia de animal.

nnea4ann

Aunque se le vea durmiendo, el castor
fambién es un animalito Ufil, ya que
por lo menos sabe nadar, lo que per-
mitird recoger objetos inalcanzables.

P

ae T ol 3

ell indica

r - -
cok”}Poﬂ“ﬂ ;iﬁ “F’W -
B hos Bbarads aldas PS5
los prisioneros, y que ya e
no fienes que dar mds Pt

L N
Es divertidisimo el desfile de animales que hay en la
pantalla, fodos siguiendo a Rolo, el cabecilla de esta ex-
pedicion. Aunque Rolo no es especialista en nada, es el
jefe de sus compaiieros, y siempre hay que volver a se-
leccionar este personaje para acabar un nivel.

nnnsnenn

de forma automética.

Como puedes imaginar, hay que

ir jaula por jaula y liberar a todos
os animales encerrados en ellas,

para luego ir a la puerta de salida |
pasar al siguiente nivel.

Foco a poco, la aventura se com-

plica, hay lugares por donde no
vede pasar Rolo, pero cuenta con

I::: ayuda de los animales que va li-

berando, cada uno con sus caracte- ; aprovecha bien para po-

risticas propias y con su misién. fienes qu9 lecamimhaciacﬂw y

El jugador decié’irc’x cuéndo y en qué d"':em: jaula de Mcsmilley:

orden deben infervenir los comparie- M

Tienes cuairo Confinda en e_l juego; ¥

ros de Rolo, si quiere llegar al final EDITOR
de la aventura. il:gRONIC

 GRAFISMO

e

|
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Cada vez que consigues acabar un nivel pasas por este mapa, que
representa los mundos visitados en forma de un gigantesco puzzle, |
cuyas piezas van apareciendo poco a poco. Rolo avanza porlos |
caminos y las bifurcaciones que le llevan al nivel siguiente. Puedes
recoger piezas del puzzle escondidas en bonos.

Has recogido un objeto "
aspirador que permite a
Rolo coger objetos con
su frompa y lanzarlos de
nuevo con fuerza, con- &
virliéndolos en proyecti- [N
les, como el que va a

lanzar al leiiador.

nnnA?snn
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EDITOR
SEGA

vizés es la primera vez
Qque oyes algo acerca de

Chakan, aunque el juego
ya sea conocido y haya alcanza-
do un cierto éxito por sus grafi-
cos y por su animacién. Pero
antes de confinuar hablando del
nivel técnico del juego habra que
explicar quién es Chakan, pues
estaréis impacientes por saberlo.
Pues es un personaje bastante
misterioso, al que muy poca gen-
te conoce y 3e| que muy poca
gente puede dar referencias, sal-
vo en E relativo a su sombrero.
Lo que si podemos decir es que
es un guerrero, una especie de
luchador nato, maestro en artes
marciales y perteneciente a un

pueblo cuyos habitantes fueron
aniquilados hace ya cuatro lar-

| gos afos. En la actualidad,

Chakan se encuentra en un mo-
mento delicado, ya que hoy es el
dia del juicio final, en el que se

b (cbaraidecidic ol dasting dal

mundo, y su misién es enconirar
al Rey de las Tinieblas, el respon-
sable de todos los males de La
Tierra.

Para ir a su encuentro y luchar
con él (el combate promete ser
impresionante), nuestro héroe de-

beré recorrer laberintos enormes,
con una gran cantidad de puer-
tas y trampas. Al cruzar cada
puerta, Chakan se encuentra a
cientos de monstruos que hay
que matar lo més rapido posible,
con el fin de dirigirse a la salida
situada en un lugar muy peligro-
so, donde esta el monstruo de fi-
nal de nivel. Una vez aniquilado
este enemigo po-

drés abrir ofras
puertas, luchar
contra mas “in-
deseables” y asi
sucesivamente...
Menos mal que
Chakan es bas-
tante habil con la
espada (mejor
dicho, con sus
dos sables) y
puede hacer que
el recorrido sea
entretenido, gol-
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peando arriba, abajo, en diago-
nal, mientras salta en todas las
direcciones, y lanzando el super-
atague,

Como ves, es un juego entreteni-
do, con un final estupendo y con
un montén de enemigos, bastante
bien disefiados, con los que pa-
sar un rato entretenido.
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Nueva York fué arra-
sada hace veinte anos
por un ataque nuclear.
La gran manzana esta
casi prodrida por un
nuevo gusano. El ma-
Iéfico ingenio de un
doctor zumbado y sus
masas de mutantes...
pretenden engullirla.
iSolamente Two Crude
Dudes puede detener
la invasion!.

FOR USE WITH

e RLmcARIMOCE | S
Las balas te pasan rozando... te
ocultas entre escombros y res.
tos de proyectiles para escapar
de las granadas... Los dedos se
te paralizan por el miedo, intro-
duces tu ultimo cargador para
que nuestro mundo vuelva a ser
como antes.

" POR S
PGA TOUR GOLF
MEGALOMANIA
CAPTAIN PLANET g
B-BOMB

CYBORG JUSTICE
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THE SU8A MEGA DRIVE VIDED ENTERTRIHMENT STSTEM

S e L
Repulsivos seres alienigenas
habitaron la tierra hace miles de
anos. Ahora han vuelto recla-
mando el terreno, jParales los
pies!, Enfundate en un traje ato-
mico y preparate para la bata-
llas mas grande de todos los
tiempos.

A

BOC

DINOSAURS FOR HIRE

*
6-BIT CARTRIDGE

1
FOR USE WYTH TWE SECA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT STSTEM

- BEEA
jUnete a los Ex Mutants!.
Escapan de las paginas del co-
mic para la batalla final.

Te abriras paso entre la desola-
cion nuclear para machacar sus
intentos dominadores sobre Ia
raza humana.

El asqueroso Sluggo tiene la
culpa...

PROXIMAMENTE STREET FIGHTER |

AIR BATTLE

JUEGOS

Lo

o

El enemigo ha iniciado
su ataque. Ha movili-
zado sus fuerzas aére-
as y terrestres para la
ofensiva definitiva.
Desde un ultra moder-
no portaviones tendras
que demostrar como
las gasta un experi-
mentado piloto. Proxi-
mamente.

SEGA

s
e e e - N

Si quieres dejar de ser un pobre
jugador de billar en los peores
garitos... jentrena de una vez!.
Side Pockett es tu maestro en
las artes del noble billar. Mide
tus habilidades practicando
golpes especiales, carambolas
inigualables...

jJuégatelo a cuatro bandas!.

vale la pena esperar




» Qué podemos contarte de
eBuimon Returns que no
hayas oido, leido o visto
ya? {eguro que te sabes la
pelicula de memoria, porque
si no la has visto te la han
contado: que la accién se de-
sarrolla en Gotham City, la
enorme megdpolis donde vive
nuestro héroe, que en esta
ocasién no esta Joker pero si
ofro personaje ain més desa-
radable y malvado, el
gi iino, con su banda de mal-
hechores y
rufianes que
viven en las
cloacas...
También sa-
ds que una
pobre chica ha caido desde lo
alto de un edificio, que hay un
complot para culpar a Batman
unos crimenes que no ha co-
metido, que tendra que demos-
trar su inocencia y salvar a la
ciudad, como siempre...
Si ya sabes todo esto, ponte a
los mandos de la conscla y em-
pieza lu aventura, eligiendo an-
tes de nada el recorrido que
quieres hacer, entre las dos po-
sibilidades que te ofrece el car-
tucho ol comenzar. Tendrés que
recorrer las calles y los subterré-
neos de la ci para librar el
combate final con el Pingiiino
en persona, disparando mien-
tras tanto a cuantos enemigos se
te acerquen. Ya que el combate
ocupa gran parte de la accién
del juego (aunque no todo es lu-
chus, eeﬂodrma seré un aspecto
importante. Cuentas con tu
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en plataforma, para llegar a lu-
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Batarang, que gracias a los bo-
nos que vas recogiendo, puede
convertirse en un arma muy efi-
caz, potente y de t:’orto ¢:|k:cm<:ekJ
O menos nie y de m rgo
alcance. g:: udch’as d‘;yluchcr
tendrds que recoger fos y
recorrer pasajes complicados,
evitando obstaculos variados y
adapténdote a situaciones que
sélo un murciélago puede tole-

rar. Para saltar de plataforma

IEEEEET
2 - 8

T
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e

res inalcanzables, para coger
gnos en lugares de dificil acce-
50, cuentas lambién con tu gan-
cho r, por su puesto, con tu
habilidad, ya que el uso del
garfio requiere un control bas-
tante preciso de los mandos y
de la situacién. Por ejemplo,
cuando utilices el garfio para
salfar un precipicio, debes lan-
zar el garfio a un lugor donde
enganche y sitvado de tal forma
qua,é'e ba‘I:nceéndote en el Ielxire
mo cverda, puedas llegar
al ofro lado de la fosa sin peli-
gro {lo cual no es tan facil como
parece). También [I)uede' usar su
capa para los saltos de largo
recorrido, lo que do mayor inte-

rés a este de plataforma
e Wte 61 s nived o

cultad.
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s Navidad, y toda la familia de
Kevin se ha marchado de vaca-

ciones... bueno, no toda, ya que por
alguna extrafia  razén, se han
o|v1dqc|o de Kevin y ahora estd "solo

en casa".

"Lo peor de todo es que los vecinos
del barrio también se han marchado
y todas las casas han quedado
abandonadas, a disposicion de un
par de granujas que se dedican a
saquearlas y cargar toda su
mercancia en la furgoneta.

‘El  pobre Kevin estd solo y
desamparado, y corre un grave
peligro pues puede caer de un
momento a ofro en manos de esos
malvados. Pero, en realidad, quienes
realmente se encuentran en peligro
son los dos rufianes que estan
desvalijando las casas del barrio,
porque Kevin se ha empefiado en
hacerles pasar un mal rato.

Para ello, el joven héroe recorre las
calles con su trineo, entrando en las
casas que prefende proteger y
llenédndolas  de  trampas  para
expulsar a los ladrones y evitar que
roben més o que dejen "su firma" (si
has visto la pelicula recordards que
la firma consistia en dejar, como
recuerdo, los grifos bien abiertos y en

consecuencia, inundar por completo
las casas).

la mayor parte del juego se de-
sarrolla en el interior de las casas del
barrio (la calle se utiliza para ir de
una casa a ofra y para vigilar los
movimientos de los ladrones).

En Solo en Casa se puede elegir el
nivel de dificultad del juego entre el
modo principiante y el modo experto.
En el primer caso, Kevin tiene un ta-
ller propio para fabricar armas y
dispone de 20 minutos para salvar el
barric. En el modo experto, ya hay
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mds piezas para armas nuevas, mds
tframpas y bastante mas tiempo
{cuarenta minutos), pero la furgoneta
de los ladrones es mas rapida que
antes, no sabes por dénde ni como
empezardn el saqueo, hay mas
objetos vacios que no te dan piezas
ni bonos...

El tiempo juega un papel muy impor-
tante en Solo en Casa. En primer
lugar, existe un tiempo limite, como
ya hemos indicado, en el que debes
detener a estos sucios ladrones, antes
de que llegue la policia al barrio.Pero




ademas, hay que darse mucha prisa
en hacer cualquier cosa, ya que, por
ejemplo, si los ladrones han en;rgdo
en una casa, ya serd dificil que
puedas colocar las trampas, y el plano
no aparecerd (si la han inundado ya
ni siquiera podras entrar), pero dl
menos sigueles y piensa qué puedes
hacer para detenerlos. Cuando estén
en lc? calle, puede vigilar la furgoneta
y asf averiguar en qué calle aparca y
qué casa van a robar. Tienes poco
més de un minuto antes de que Harry
y Marv empiecen el saqueo, y tienes
muchas cosas que recoger y muchas
frampas que colocar, asi que... no
pierdas ni un instante. i

| cli\lo olvides que ademas de los
a ronles hay ofros peligros. Por
ejemplo, cuando conduzcas el trineo
encontrards  bastantes obstécu|os'
ademés de calles resbaladizas ucercs:
y estanques helados; y en o disine
hay gc.lfos, arafias gigantes, suelos
carcor’mdos y ofros "enemigos"
ademds de tus propias trampas v
tendrés que esquivar. i

!
l\

REPLAY

C.ontroles

E n la pantalla de opciones utiliza el mando de direccion
opcién a otra, ¥

Arriba y Abajo paar galtar de una
cambiar el contenido de la

ByC podras oir una
grear cada una de

Derecha € Izquierda Dpara
opcién marcada. Con 108 botones A,
geleccion de musicas o de gonidos, al m.

esas opciones.
Una vez que ha comenzado €l juego, puedes utilizar A, B
rar el movimiento

o C para distintas acciones, como acele

del super-trineo de Kevin, siempre y cuando tengas

potencia suficiente. En el interior de las casasg, el boton A

lanza un neumatico, el botén B dispara el arma que tenga
el botéon C permite & Kevin saltar

geleccionada, ¥
(combinando ¢ y Arriba el jmpulso es mayor). El mando

de direccién, que controla el movimiento del personaje,
tiene una aplicacion especial en determinados momentos:
por ejemplo, en el portal de una casa te permite decidir si
entras en ella 0 gigues vagando por el barrio.
Con Start se accede a la pantalla de seleccion de armas.
En la pantalla de planos ¥ trampas los botones A BY
C permiten ver las trampas disponibles, las seleccio-
nan y las colocan, mientras el mando de direccién

controla la mano que las coloca. Igual ocurre
con las armas.

h,]J .j

B “_-\
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Cuando entras en una casa en la que atn no han entrado los
ladrones, veras un plano de la casa con una lista de las trampas que
tienes disponibles. Hay tres de cada tipo al comenzar el juego, de
modo que utilizalas bien y prepara emboscadas para detener a los
rufianes:

Soplete. Debes ponerlo en las puertas para quemar a los ladrones.
Tachuelos. Espércelas por las habitaciones y verés el resultado.
Canicos. Imaginate el efecto de un pufiado de canicas bajo sus pies.
Juguetes. Tienen el mismo efecto que las canicas, los hacen caer al
suelo.

Hielo. Hace que los ladrones pierdan el equilibrio.

Grasa. Tiene igual efecto, pero sélo estd en el modo experto.
Alquitran. Cualquiera que lo pise queda atrapado.

Las trampas se van colocando en el suelo, a excepcién del soplete,
que se coloca en las puertas. Los lugares exactos los marcas 10 en la
pantalla de colocacién de trampas sefialndo el lugar en el que
quieres colocarla.

En cuanto a las armas, ya hemos dicho ave puedes pulsar Start y ver
el inventario de armas que posees, y que se van construyendo con los
objetos que recoges por la calle y por las casas, de modo que
cuantos mas objetos tengas, mejor (procura, ademas, no quedarte
nunca sin bonos de municién). Si has elegido el modo de
principiante, las armas se montan solas, ya que las partes que has
ido consiguiendo se sitian automaticamente en el orden correcto en
los apartados de plataforma, operador y municién. En cambio, el
modo experto te obliga a colocar cada pieza en su sitio adecuado, y
luego hacer el montaje final {con la llave inglesa). En cualquier caso,
si utilizas una parte que no es, o la colocas donde no debes, el juego
te avisard.

Para fabricar cada arma se necesitan tres tipos de piezas (algunos
s6lo disponibles en el nivel experto):

Plataforma. Puede ser un secador de pelo, una ballesta, una late, una
cuchara de helado, un compact disc o una camara.

Operador. Serd una goma, un cable o un globo.

Municién. Es indispensable y pueden ser bolas de nieve, carbén
caliente, pimienta, cola, pelotas especiales, cuerdas, pilas y
bombillas.

Con todo ello fabricarés rifles, lanzadores, morteros, bazookas,
escopetas, granadas, etc. El efecto de cada una de las armas es
distinto, aunque todas ellas detienen a los ladrones al menos durante

un tiempo.
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egun c)entu la leyenda, Indiana
; Jones, fue un chico refraido y
cerrade en si mismo que buscaba
destacar entre los demés gracias a los
libros de historia y los conocimientos
crenhﬂcos.
* Nada més lejos de la realidad;
cuando &l joven Henry apenas levan-
taba un pj de palmos del suelo ya
comenzé @ destacar por su inco-
rregible curiosidad y su increible
cupaadnJ ﬁaru meferse en todo tipo
de lios y crrer riesgos en correrias
reulmentemsombrosas
" Una de sus primeras aventuras fue el
rescate de | é_ruz de Coronado, una
l htsfong, que o termino excesivamente
! bien. Y es ;q‘ui donde comienza la

!

-

Oltima ayentyra de Indiana Jones para
Mega Drive.”

tienes la

aventwrea
asegurada
durante un
buen rato.
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En este juego de US. t}dd
encontraréis cinco escenarios en; los
que la accién es el ingrediente
principal, pero en el que no hay que
perder de vista un cierto componente
estratégico. T

En los cavernas de Utah (USA)

Como ya hemos dicho, %odo
comienza con la bosqueda de la
Cruz en los minas de Utah, donde
Indy estaba disfrutando de un dia de
relax. En las entrafias de la tierra,
nuestro héroe deberd hacer frente @
una serie de enemigos que le
atacaran con varios fipos de armas y.
contra los que deberda uhlrzctr
continuamente su latigo, sus pufos y
su cerebro.
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En este nivel hay varias cosas a tener
en cuenta. Primero, no se debe saltar
a lo leco, ya que cada golpe con el
teche reduce la vitalidad de Indy.

En segundo lugar, hay que utilizar
adecuadamente las  cuerdas que
cuelgan de los techos para descender

r '4‘ :
a' s'ar c’ ‘.
.1

a los pisos inferiores; caer desde muy
alto es siempre peligroso, aunque no
necesarioTlen%e mortal.

Tercero, busca las antorchas que
estan dislninadus por los tineles, de
lo confrafio la caminata bajo tierra
puede sar muy dificil.

Cuorto recoge los
encuenires y aprovecha las ventajas
de los cofres que aparecen en tu
camine f{para abrirlos, hay que
agacharse y golpearlos con el latigo
o los pu'r'rs un par de veces).

bonos que

‘Y quinto, no desperdicies los
latigazos; aunque nunca te quedaras
sin este Otil instrumento, su potencia
(medida por el dibujo de la parte
inferior derecha de la pantalla) se va
reduciendo con el uso y sélo se
regenera si encuentras un létigo en tu

-
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camino. Observa cuantos golpes ne-
cesitas para quitar los obstéculos.
Casi todas estos consejos son apli’
cables al resto de las fases del juego,
de modo que las pierdas de vista.
Una vez superado el jefe final (Big
Tex Thompson), estards listo para
volver a la superficie. Evita como
puedas su tablén (esa madera que
usa como si fuese un bate de béisbol)
y no caigas en el abismo de la
derecha, recoge la Cruz de
Coronado y estaras listo para

REPLAY

y

disfrutar con el increible Circo de los
hermanos Duffy.

La huida ferroviaria
"

‘Como recordaréis aquellos que
vierais la pelicula, después de resca-
tar la joya Indy tenia que enfrentarse
a un nuevo desafio: regresar a casa
sano y salvo. Y lo hacia peleando,
corriendo y saltando por los: techos
de los vagones de un tren circense.

Pues bien, en este juego también hay
que desafiar a la ley de la gro-
vedad y al movimiento alocada de un
fren. Varios son los obstaculos que
Indiana tendra que vencer para lle-
gar al final de esta fase y entre ellos
cabe destacar a la jirafa, a la bande
de malhechores que le atacara 1mpia-
cablemente y a los agujeros en los
techos de determinados vagones.

No olvides tampoco, en el fragor de
la lucha la ley de la impenetrabilidad
de los cuerpos. En caso cofitrario
Indy podria quedar dividido en dos
secciones verticales por uno de los
travesafios bajo los que pasa el tren.

Vencer en el duro enfrentamiento
con el Jefe Quiver al final del r]ive[ te

LG L R ] S R 7]
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permitira ticceder a la siguiente fase,
que se desarrolla justo al ofro lado

del mundo, en la romantica y bella
ciudad dq Venecia.

Las catacumbas de Venecia

Bajo tierra de nuevo Indy deberd en-

contrar flos restos mortales de un
caballerd de la Primera Cruzada
llamado Sir Richard.

Junto agsu cadaver se encuentra un
escudo et el que estd una inscripcién
con la clave necesaria para poder
descifrar ¢l misterio que fiene
ocupado a rvestro héroe.

En e's‘f#e]nivel las dificultades y los
problemas tienen forma de piscinas
de petrélec en llamas, ratas, lanzas
voladoras, sin olvidar a los rufianes
que aqui fambién tratarén de una

forma bastante hostil de hacerte
desistir de tu empefio. Peligros todos
ellos que te obligaran a estar es-
pecialmente atento.

Si consigues derrotar al malvado
hombre comedor de fuego conocido
como Abdoul Arson habras conse-
guido tu objetivo. Ahora ya podrés
enfrentarte a los nazis en su propio
terreno y acer- carte de forma
definitva al final de la aventura.

El castillo Brunwald

Si alguien se acverda de la pelicula
podra decir que esta fase no se pa-
rece demasiado a las escenas corres-
pondientes del film. Pero nadie ha
dicho que los juegos se tengan que
ajustar con precision a los argu-
mentos cinematograficos.

Un guia turistico no estaria de més en
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este nivel, pero tendremos que b

el camino nosotros solos. Hay
tener muy en cuenta que los na
destacaron nunca por su vale

L

Cuidado con las lanzas que ‘su
por sorpresa y que Gnicame}ﬁ
evitan agachandose.

Al final espera el inevitable {e
nivel, que en esta ocasion se |
Gustav “The goose-stepping” G¢
Bailar al ritmo que él marca ne &
una experiencia agradable,
queda mas remedio.

El Santo Grial '

salvar su vida es que beba agba cor
el Grial (el caliz de la Ultima Ce 5{
“Para conseguirlo tendras que supe
rar las tres pruebas (El Aqﬁe to d
de la Fe) y en las tres partes seg
secuencia correcta serd la solucio

Cuando acabemos con este ni
juego habré llegado a su
Indiana Jones volvera a sdli
rioso, una vez mas.

Los que os atrevais a enfren
esta ingente sucesion de pel
tenéis que saber que serd muy
llegar al final y que no bastar
un par de partidas para hadert
todos los objetivos marcados.

Buena suerte y recordad qlie |
justos siempre vencen.
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La Opinion :
del LXperTo K
En un paraje llamado Overlandvivian felices todos los —_—
animales del mundo.Un dia llegd o aquellas tierras un ‘ -
cientifico cuyo avién se estrellé contra la catarata que - -
aislaba Overland del mundo. Aquellos animales salvaron al cientifico, sin saber que 1
el accidente le habia trastornado. En los dias sucesivos, los animales iban
desapareciendo misteriosomente: eran transformados en robots para el ejército .
particular de aguel cientifico que se habia autoapodado Dr. Robotnik. Habia que Ra
hacer algo y un erizo de lu especie "puas-rarisimus’, con aféin herdico, fue elegido oy
para combafir a Robotnik. El rey de Overland le entrego los zapafillos magicas de '
Overland, con lus que podia alcanzar velocidades vertiginosas. Este erizo se
lamaba Sonic y plantd cara dl cada vez mds extenso imperio de Robotnik. > B
Este argumento es lo excusa que sirvio de presentacion para la mascota de Sega.
Poco més se puede decir de un juego que ya se ha convertido en un dldsico para - -
Seqa: varios planos de scroll, docenas de coloressimultdneos, grdficos y sonidos -] -
capaces de quitarle el hipo ol més exigente de los jugones fueron los antecedentes
de este gran juego. Merece una calificacion de 97% en Mega Drive, 95% en Game RTRE T
Gear y 94% en Master System.

German Hernandez Pérez (Salamanca) j,] —
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ambea (Sta Cruz de Tenerife]
uchar todas los melodias mantén pulsada ln

botgn Start anfes.de comenzar la ...~
 parfida. Aparece un Tenu de dos opciones, la superior se
refiere a la musica y lo inferior a los efectos sanoros. Los

- 1 y°2 detienen y ponen en marcha la mﬂslcu y
) se sale del mend.
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DOUBLE DRAGON ..... o TINY TOON (novedad) . .GM DARKMAN ................ ,4.750 JIMMY CONNOHS”T‘ENN 9:490
4DONDE ESTA WALLY? (novedad) ... 7990  TYRANTS (novegad) AERIAL ASSAULT ..4690  DOUBLE DRAGON 3 4400 KANASAKI CARIBEAN 10,990
DUNGEONS & DRAGONS (oiedac) 9990 140 CRUDE DUDES (LUGHA) ALENS ... 5190 DR, FRANKEN .... 4990 KICK OFF 9,480
ECCO THE DOLPHIN................... 6990  WORLD OF ILUSION ..... ... ARIEL (LA SIRENITA) 5190 GEORGE FOREMA AT50  KING OF MONSTERS 8990
LTS i) - WORLD THOPHY SOCCER . BATMAN RETURNS . 5190 HOME ALONE 2. 4750 |AGOON (ROL) .. g
EVANDER HOLLYFIELD BOKING .. 7.690 = gﬂﬁs'(é"ﬁm HOOK ......... 8900 VICKEY MOUSE: MAGICAL QUEST 9.
FATAL FURY {novedad) . w9990 MASTER SYSTEM Il CHESSMASTER HUMANS ......... 4750 MYSTICAL NINJA ... b
GALAHAD ......... - 1990 ACE OF AGES . 5990  CHESTER CHEETA LOONEY TUNES - Warner B0Ss ... MYSTIC QUEST (ROL) ..
GREENDOG . 6990 alEeNs . ""5000 CHUCKROCK . MEGAMAN 3 .. NBA ALL STAR
HOCKEY 83 7990 ASTERIX ... 5000 DEFENDERS OF OAGS (rovedac) 5490 NBA2ALLSTAR ... NCA BASKET ...

( )

INDIANA JONES LAST CRUSADE ...... 7990  AYRTON SEN 6930 DONALD DUCK . 2990 POPEYER .o OUT OF THIS WOR

JENNIFER CAPRIATI TENNIS .. ..8490  BATMAN RETURNS
JCHN MADDEN FOOT 93 (novedad) 6990 BUBBLF BOBBLE ..
KING OF MONSTERS (novedad) ......... 8.890  CHESSMASTER

LAKERS VS CELTICS ......... . CHUCK ROCK ..
LEMMINGS . HEROES OF THE LANCE
LHX ATTACK CHOPPER JOE MONTANA ...
TOTLS st KA.

MICKEY MOUSE . B ;
MUHAMMED ALI BOXING (nwedad B990  LEMMINGS

OLYMPIC GOLD ... 7930 MASTER OF DARKNESS .

PATO DONALD . ..6.980  NEWZEALAND STORY .
PREDATOR 2 .........cconnnc ..6.980  NINJA GAIDEN ...

.. 8.490 SHADOW OF THE BEASTII

BATMAN 2.
SONIC 2 .. 5.190
93) 430 42 46 SUPER MONACO GP 2 . 5190 EBS\;SELHE BEST (KAHATE)
ST e e 5490 b \ES BROTHERS ..
HORARIO: LUNES A VIERNES: 1002 Y 4.3020.30)  SUPER OFF ROAD RACER 5190 oo s ve Bl AZERS
8008 0ot A LR sl 190 CHESTER CHEETA
TAZMANIA..... s G,
..6990 PICAPIEDRA, LOS ... ... ...5890 TERMINATOR .. 5190 SN ROk

. 7.480 POPULOUS ...

.6.990 SIMPSONS .
_consultar  SONIC2 ...
.7.990 SPACE GUN ...

5990  FANTASY ZONE ... 3
5990 GEORGE FOREMAN BOXING
.6.590 GLOBAL GLADIATORS ..
5990 GLOC .
6990 GREENDOG ..

S TS CNE Deeda., 5490 gPERMARIO LAND 2 .. ..5.490  SUPER STAR WARS (SUPER NOVEDAD) . 10.980

o040 HUMBS iieda 940 gUpERMAROLAND 3 SPIDERMAN X MAN i
5980 INDIANA JONES LAST GRUSADE 5,180 Sy e

5930  LEMMINGS . : -

..5980  MICKEY MOUSE ...
5980  NINJA GAIDEN

...6.850  THE SIMPSONS
5990 WIMBLEDON
..6.890 WF SuperWresNemanca
5.880  WONDER BOY DRAGON'S TRAP ........ 5.190

4930 SOCCERMANIA
o 4680 SPIDERMAN 2 ...
consultar SPEEDBALL 2 .. _—
o 4890 SPYVSSPY ... A, SOUL BLAZER (ROL) ....

5.190  STAR WARS .
5990 HOLLYFIELD BOXING (nuvedad) 5490  gMPSONS 2

5190 TERMINATOR 2 (arcadegame)
“Sop  THE JETSTONES .. :
“4gap  TINY TOONS (Warner Bross)

R.C. GRAND PRIX (novedad) . 5480 SUPERNINTENDO

PREDATOR 2 ... e 5190 10p0S LOS CARTUCHOS DE SUPERNINTENDG SON
SHINOBI 2 . 5190  AMERICANOS PORLO QUE PRECISAN EL ADAPTADOR
SMASH TV . 4490 UNIVERSAL. PV.P. 2500 plas. (Para cualquier pregunta so-
SPIDERMAN ... 5190 bre el adaplador «universal llama al (93) 430 42 46

STREETS OF RAGE ... ..5.190 AMAZING TENNIS .

DRAGGNS LAIR ..
DOUBLE DRAGON ...

PILOTWINGS ..
PRINCE OF PERSIA ......
ROAD RUNNER (COHHECAMINOS)

SPACE MEGAFORCE ...

SUPER WRESTLEMANIA ..

4750  TOM & JERRY .
.4.480  TERMINATCR ......

RISKY WOODS (novedad) ... 6380 OLYMPIC GOLD ..... 5990 OLYMPIC GOLD ..... ..4900 TOM & JERRY .. UNIVERSAL SOLDIER ...
ROAD RASH Il (novedad) 6990 OUT RUN EUROPA .6.9%0 OUTRUN EUROPA T gq00 TOPGUN ... TINY TOON (novedad) .
ROLLING THUNDER I ...... ..B490 PRINCE OF PERSIA . 5990  PACMAN .. 5190 TRACK&FIELD . UN SQUADRON ...
SIMPSONS SPACE MUTANTS ... 8490 PREDATOR2 ... 5990 PRINCE OF PERSIA .. 5190 WWF SUPERSTARS 2 WING COMMANDER ..
SEGA MEGADRIVE «<ACCESORIOS» Sl;l\l?ELR{\AIINhDIgEMI;IRPO «ACCESORIOS»
CONECTOR ¢J CONSOLA+MA PEVEY-TTo
ucmﬁgn IACKs A SALIDA STEREC DE CONSOLA + MANDO +SONIC 22.900F CONSOLA+MANDO+MARIO+ADAPTADOR ....... 26.700
CONSOLA + MANDO + SONIC+ MALETIN® 25.400 CONSOLA+MANDO +MARIO + MALETIN ...\ ...... 27.400
Dl e TR . L PACK «GAMELAND»: CONSOLA + MANDO + MARIO
""""""""""" +ADAPTADOR+MALETIN+JUEGO ............... 34.900
OPEION «LENTOS ADAPTADOR «UNIVERSALS ... \vveveeeneneneenn. 2.500
; SUPER MANDO PALANCA «STEALTH» .............. 5.490

&
LB

CONTROLADORES

INTERCAMBIABLES 5 7 3-990

ER(I0A STERED mARA
CONEXION AURICULARES

CONTROLADORES INDIVIDUALES
FURBOs PARA CADA PULSADOR

GUANTES PROFESIONALESs
. VARIAS TALLAS Y COLORES
- CON: BATMAN, SOMIC O SEGA

1.975 )

%N‘é- fa.
alslow)

n == MALETIN TRA

SEGA GAME GEAR «ACCESORIOS»
CORIERA + SOME ..
CONSOLA + COtum
CONSOLA + COLUMNS + MMETIN
SINTONIZADOR TV .

~ 19290 | MEGADRIVE, MASTER SYSTEM

TURBO 'IWINS
No gastes més pilas! Envia el juego que quteros cumblur
— Baterias racargables Ly 4y teléfono a: GAMEL

S Tofclie e o APTDO, CORREOS N® 35134

Z S puede cargar 08080 BARCELONA™ ~ )
'“'T:,“d'z;;?u"’e':? GUIA DE JUEGOS OFICIAL «SEGA»
ahmentacion rrO-MASTER 600 PTAS

PROPOUCH PLUS

CLUB DE CAMBIO
17.900 | GAME GEAR y GAME BOY .. 1,000

y SUPERNINTENDO .......... 1.500

Volumen 1: SONIC, PRINCE OF PERSIA,
SUPER KICK OFF

Volumen 2: QUACKSHOT, SUPER MONACO, |
GP I, SHINOBI.

Volumen 3: CASTLE OF ILLUSION, DESERT |
STRIKE, GOLDEN AXE, AX BATTLER |

Volumen 4: STREETS OF RAGE, KID

\ CHAMELEON, EA HOCKEY. |

CONSOLA + TETRIS
CONSOLA + TETRIS + JUEGC
CONSOLA + TETRIS + MALETIN ...
MALETIN
PROPOUCH PLUS {bolso

GAME BOY (Accssomosf

PROPOUCH (boka consola y juegos)
MAGNILIGHT {LUZ LUPA) ...,
BRITE BEAM {LUZ LUPA) .

i ACTION PACK

7§ 12 h. con alimentador .. copla
il 7 h. con alimentadol \SB sp'\\"
f 12 h. (sélo bolar[u)
/7. (s6lo beteria) ..

-
5)

)17

APTDO. CORREQS 35134 - 08080 BARCELONA O S| SOLO DESEAS
RECIBIR INFORMACION MARCALO CON UNA CRUZ.

SOLO DESEO RECIBIR iNFORMACION Ei

‘Bireccitn compieta ...
F’cblacl%n

Telétono edad ... Consola .
ENVIO CONTRA REEMBOLSO x
TITULOS PRECIO

Nombre y apellidos ..

Provincia

T GASTOS BE ENVIO

CONSIINTAR EANIA 1IDASNTE

I
|
|
|
|

“'—

VENTAAI. MAYORATODA ESPANA. Tel. (93) 430 42 46
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\ Estdis en casita, tan frcmqullos jugando con vuestra siper consola y el cl.rfero os trae la me‘or revashSzgn e
Tan % del Universo y ademds gratis... zun suenot {jjQue valll Ese és el premio que 6s vdis a llevar si vu tra T
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!
S | MEGA DOSSIERS
} bragon Fury (z -
e I ¥
) |[Zappings {

2% Clatificado

Feo. Javier Aragén _,,_"——_——-,?,r’i??“ Weo? |
(Alicante) Esté upefnn el chico |
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CHOLLO GAMES "oy  wicuso
- .5232393 ... SEGAMEGADRIVE -
"Arenal; 8 19Planta. Local 21+ 28013 MADRID - Apdo, corecs 28.272 s » MADRID. 5232408 su;?ﬁ,mﬁg‘;";ﬂg}w
. '~ HORARIO: 1030 A 1400y 160062000 . - = ENVIOS A ’°"“”““‘_‘ L7 7 ),500 ptss

W | GAME GEARyGAME BOY .
NOVEDADES MEGADRIVE OFERTAS MEGADRIVE 1,000 pts. e
CONSULTANOS

Streets of Rage Il 6.490  Deadly Moves Proximamente Italia 90 2.990 Super Hang On 2.890 ‘
OFERTAS GAME GEAR

Rolo to the Rescue  6.990  Pro Action Replay ~ 10.500 Sonic Il 5.990 Phelios 4.990

Leader Board Golf 6490  Chackan 6.450 Space Harrier  3.990
Two Crude Dudes 7.890  Gran Slam Tenis 5.800 WEWE 260 Superhunderdiage 31690

Rolling Thunder i 6.490  Super Fantasy Zone 6.850 Shadow of Beast Il 5.690 Space Harrier It 3.690 Monaco GR Il 3.990
Side Pocket Consuftar  Capitan América 7.890 Out Run 4.4580 Moonwalker 3.690 Batman Returns 4.480

Terminator 3.880

7

: ,,,ATENCJDN”’ Realizando cinco c:amblos en. Megadr':ve 0 Master System recogemos tus
- juegos a domicilio y te los enviamos en cuarenta y ocho horas: [Sélo capitales de provincial,



HAZTE S0CI0 DEL G&llro
=

Y CONSIGUE
JUEGOS, CONSOLAS,
JOYSTICKS, Y MUCHAS MAS
COSAS A PRECIO ESPECIAL,

CONCURSOS CON FABULOSOS
PREMIOS.

UN MONTON DE NUEVOS
AMIGOS.

¢TE APUNTAS, 50CIO?

aawfw a:
CJ 267

Consigue tu carnet de socio y oblendrds precios especiales. Sélo tienes
que rellenar el cupén adjunto tachando la opcion que prefieras.

l:l Deseo suscrlblrme al Club Megaforce durante un afio ol precio de D Deseo recibir el carnet de socio con la compra de uno de los artculos de las

4,200 pis.y recibir de forma gratulta mi camet de socio. ofertas para socios del Club Megaforce. {Envio el cupén correspondiente o
Forma de pago: Cheque nominctivo a nombre de Editorial Primavera. Mail Center)

NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCION
LOCALIDAD
POBLACION CPp
TELEFONO EDAD




POR tA COMPRA DE UNA
CONSOLA MEGADRIVE MEGAPACK

»
INeLyy:,

2MAnpgg

Y108 iugeg,

Song

SRR Mg gy [

PV.P. 6990 < P.V.P. 14.150




e Boiep

Los CLASICOS

) % 3

S oo

EALAMOS LA

JNA GAME

5 .

iMI PEDIDO AL CLUB MEGAFORCE!

Deseo que me envien los articulos que indico con una X:

[ Megadrive Megapack + malefin Leda

[ Juego +1ibro de trucos Sega
] Gome Gear + Columns + Pelicula Cenicienta

(] Juego Sirenita + Pin Mr, Canadian

(1 Master System Sonic Pack + Camiseta Sonic

1 Car Adaptador + Alimentador Game Gear

Nombre:
Apellidos:
Direccion:
Localidad: '

Poblacion: CP:
Teléfono: Edad:

Especifica tu n® de socio o, si no lo eres, pide tu
carnet del club y te lo enviaremos de forma
gratuita con tu pedido.

[J NeSOCIO

[ Deseo me envien el carnet del club.

Envia este cupén a:
Mail Center
Princesa, 29
28008 Madrid

En los envios por correo no se cobrardn gastos de envio salvo en pedidos
inferiores a 3,000 plos., que levarén un cargo de 250 plos.

Todos estos productos los puedes comprar en ty Canadian Center

mds cercano o por teléfono llamando ol (91} 559 7005 de
Madrid.
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DE SONIC

INTERCANMBIOS

Desearia cambiar los juegos Asterix para la
Master y Sonic y Donald para la Game Gear.
Telf.: (91) 4587492.

José Felix Antolin

Madrid

Ref.1143

Cambio Nintendo (me tocé en sorteo) nueva, por
2 de los siguientes juegos de MS 2: Sonic 2,
Asterix, Mickey Mouse 2. Telf.: (964) 516459.
Santiago Romero Sales

Alguerias del Nifio Perdido, Castelién

Ref.1144 ;

Quisieracambiarcon | persona de la referencia
199 el Ghostbusters por el Street of Rage. Telf.:
3744063. Llamarentre semanay fin de semana.
Horas de 18:00 a 21:00. No martes o jueves.
Robert Slag Gémez

Valencia

Ref.[145

Me interesaria cambiar uno de estos juegos:
Forgotten Worlds, Turrican, Spiderman,
Moocnwalker, a ser posible por Ghost’n Ghosts.
Telf.:(96) 3744063. No llamar fin de semana.
Llamar de 18:00a 21:00.

Robert Slag Gémez

Valencia

Ref.1146

Cambio Shadow of The Beastde Master System
Il por: Wonder Boy The Dragon’s Trap, Ninja
Gaiden, Rastan, Tazmania o Batman Returns.
También cambio el fabuloso Bank Panic por el
Secret Comando. Telf.: 6926777.

INTERCAMBIOS

Pablo Garcia Naranjo
Cerdanyola, Barcelona
Ref.147

Cambio Transbot, Super Tenis, Enduro Race,
Super Kick Off y Wonder Boy 3 de Master
System 2. Telf.: (96) 5398309.

José Nunez Gonzalez

Elda, Alicante

Ref.1148

Intercambio juegos Mega Drive: yo tengo Ghost
Busters y Quackshot por World of lllusion, Tor-
tugas Ninja, Ghouls'n Ghosts, Steel Empire.
Telf.: (93) 6655367.

Alex Marcos Velasco

Castelldefels, Barcelona

Ref.1149

Cambio juego de Master System, Heavyweight
Champ por el Casino Games o el Palour Games
con chicos de Santa Cruz. Telf.; 223566..
Bruno Barreto Martin

Santa Cruz de Tenerife

Ref.1150

Intercambio o vendo consola Master System Il
con un control pad mas el mandotipo recreativa,
Alex Kid in MW, Wonderboy in Monster Land,
Wonderboy 3, Action Fighter, R-Type y Sonic 2.
Todo valorado en 50000 pts. lo vendo por27000
ptas. o por una Megadrive con 2 6 3 juegos.Sdlo
interesados de Alboraya. Teléfono: 1859005.
Antonio Mariscal Montilla

Alboraya, Valencia

Ref.1151

¥

i INTERCAMBIOS

Intercambio Thunder Foce IV por Streets of
Rage Il. También compro Populous. Telf.: (93)
8920105.

Jordi Trius Alemany

Vilafranca del Penedés, Barcelona

Ref.1152

Quiero cambiar una Megadrive con dos mandos

a distancia, Power base Converter, seis juegos

y una Game Gear con lupa, alimentador,
. MasterGear Converter y un juego.

.- ‘Lo cambio todo por un ciclomotor.

Teléfono (966) 214942,
Angel Herraiz Gonzalez
Cuenca

Ref.1153

Tengo una consola Mega Drive Sega Genesisy
la quiero cambiar por una Game Gear.

Mi direccion es:

Calle Volcan Antizana n?259. Huentitan el Bado.
Jalisco, Guadalajara (México). C.P. 44250.
Ernesto Navarro de la Torre

Jalisco, Guadalajara (México)

Ref.1154

Intercambio tu cartucho estropeado (si, ese que
ya no funciona porque esta averiado) por un
buen truco.

También estoy dispuesto a comprarlo a un pre-
cio especial. Llama al (9738) 31741.

Adan Garrido Carral

Encamp, Andorra

Ref.1155



#) ;Qué tal? Me liamo David y me
= gustaria saber si hay alguna dife-
rencia que caracterice al Sonic 1 de
Mega Drive delde Master System, sin
teneren cuenta los gréficos, o que me
interesa es sielde Mega Drive incluye
algo que notenga el de Master System.

David Garcia-~
Santa Cruz de Teherife

Efectivamente, hay variaciones, y
aparte de las diferencias que ti me
mencionas, existe lacaracteristica de
que en la Mega Drive pueden jugar
dos personas a lavez, uno con Sonic
y el otro con Tails, lo que suele ser
muy divertido

#) Hola Sonic, me llamo Damid. Ten
= go una Mega Drive y una Game
Gear y quisiera pregun-tarte por qué
no hacen un convertidor para poder
utilizar los juegos de la Game Gearen
la Mega Drive, pues tengo muchos
Jjuegos dela Game Geary nuncajuego
con ella, siempre con la Mega Drive.
* 4 Cudntos juegos hay de dos jugado-
res para la Mega Drive?
¢Haréis un Mega Dossier para
Dolphin? Me interesa porque tengo
este juego y no sé salir de ia primera

Hola amigos, ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier
problema que tengais. Si me necesitais escribidme una carta a
MEGA FORCE/Correo de Sonic
C/ Cércega 267 principal 2° 08008 Barcelona

) Hola Sonic, soy uno de los nifios
" que compra la revista
MEGAFORCE todos los meses. Ten-
go el juego "Shinobi” de la Master
System. Quisiera que me dijeras al-
gtintruco parapasarme el titimo mons-
truo, o sea "El Ninja Enmascarado”.
Muchasgracias. Esperoque meres-

sgoRE 12280
TME 0:25—=
RINGS

—————
e —

MTTLLLLE

destruir. Espera a que salte y despla-
zate justo delante de donde vaya a
caer y dale varias patadas.

Después de darle tres veces volvera
aaparecer, peroesta vezcorriendode
una lado a otro de la pantalla y se
pararé en ciertos momentos. Esqu -

MTTTILLELER, "

valo y procura acorralarlo en la
pondas rédpido porque tengo muchas  pared para pegarle hasta vencerlo.

suelen bajar de las 8.000 pesetas. Y
en algunos casos los lanzamientos
gstrellas pueden llegar a las 12.000
pesetas.
Sin embargo, tienes el ejemplo de
Sonic2, desde luego casimas espera-
do que el Street Fighter lI, y que sin
embargonotiene unprecio demasia-
do elevado, quizas para que mas
"adictos" puedan disfrutar de él.

Lo Unico que podemos decirte es
que tengas un poco de paciencia 'y
estés atentoa cualquier informacion
que salga sobre el tema.

9 Hola Sonic ¢ Como te va con
s el zorro? espero que bien.
Tengouna consola Master System
Il y te escribo porque fengo unas
dudas. :

12En eljuego “Terminator’ ; C6mo
se puede pasar del robot que no
parade dispararenlaprimerafase?
22 ; Qué juego me recomiendas de
estos: Alien Il o Asterix y Obelix?
32 ;Va a salir algunos de estos
juegos paralaMaster: Toki, Dolphin,
Mickey-Donald, WF, Splatterhouse

Il, Double Dragon llI?
42 ;Hay algun truco para conti-
nuar en el Terminator para la

Master?

5 ; Van a sacar para alguna version

—



los, asi que por ahora no parece que
vayanaserlanzados paralas consolas
de Sega.

) Hola Sonic. Me llamo Samara y

® tengo 19 afios. Tengo una Game
Geary quiero hacerte unas preguntas.

12 ;. Bajaran los precios de los cartu-
chos de la Game Gear?

2° jlos juegos Road Rash 2,
Ghouls'nGhosts, Tokiy Splatter House
2, apareceran en la Game Gear?

3° Me gustaria que Chakan fuese
analizado en el Megadossiers del
proximo numero. ; Es posible?

4% ; Qué diferencia existe entre los
Jjuegos de los ordenadores Amiga y
los cartuchos de la MD, en cuanto a
calidad?

5% Qué proximas novedades apa-
receran para la Game Gear?

Samara Garcia
Ciudad Real

12 De momento no, pero apostaria
unade mispuasaquemasadelan-
te bajan un poquito...

22 No, de momento no se va a
versionar ningunode estosjuegospara
la conocida consola portatil de Sega,
la Game Gear.

3% Tendré en cuenta tu sugerencia,
aungue de momento tendrds que con-
formarte con leer el comentario en la
seccion de Zappings.

4%Yo personalmente he probado jue-
gos gue han sido versionados tanto
para Amiga como para Mega Drive y
puedo decirte que sélo los salva la
diferencia de que la Mega Drive carga
mas rapido el juego que en Amiga, ya
que este ordenadortiene que acceder
aladisquetera o al disco duro, lo que
lleva un poquito mas de tiempo.

#) iHolal Me llamo Lidia y 0s escribo

® sdlo para haceros una consuita.
Veréis, el caso es que tengo una
consola Game Gear y para poder uti-
lizarlos juegos de la Master System le
hecomprado unconvertidor, el proble-
ma es que si utilizo el convertidor no
puedo utilizar la Wide Geary como la
pantalla es tan pequefia se me hace
dificilla vision de la pantalla. Por ejem-

plo, con el juego de Wimbledon, los
dibujos son tan menudos que casi no
puedo verla pelota.

Mi pregunta es la siguiente: ; Existe
alguna forma de poder jugar con los

dos al mismo tiempo?

Esdecir, lo que quiero es jugarcon los
Juegos de la Master utilizando la lupa.
¢ Comercializdis alguna lupa de este
tipo? Si es asi, decidmelo para com-
prdrmelo pues seria de una gran ayu-
da para mi vista.

Lidia M.S.
Las Palmas de Gran Canaria

Lo siento, Lidia, pero no hay buenas
noticias parati, ya que de momentono
existe la posibilidad de jugar con la
Game Gearteniendo el convertidor de
la Master System puesto y al mismo
tiempo la lupa para aumentar la ima-
gende la pantalla.

En cualquier caso, recogemos tu su-
gerencia, ya que parece una buena
idea la de tener una lupa que pueda
adaptarse sin problemas en casos
como el tuyo. Esperemos que el equi-
po de desarrollo de Sega (o de algtin
otro fabricante de dispositivos para
consolas Sega) la tenga en cuenta y
seplantelaposibilidad de disefarlaen
un futuro préximo.

#) Hola, Sonic. Soy un fan tuyo, y de
® tusespinosasaventuras. Perome

voy a dejar de pelotilleos y cumplidos

¥ voy a pasar de una vez a la accién.

Te escribo para hacerte unas cuantas
preguntitas:

12 Esta es referente al magnifico jue-
go Shadow of the beast: ;Cuédl es el
camino correcto a seguirenla primera
pantalla, aladerecha o a laizquierda?
¢ Y, encaso de que sea el que sigo yo
(la izquierda), ;jcémo se destruye al
‘huesecitos” que hay alfinal del subte-
rrdneo?

2¢; Porqué en la version del Sonic 2
de la Masterno te han dejado
jugarcon Tails (almargen del
argumento, claro)? En caso
de ftratarse de alguin proble-
matécnicodelaconsola, ;por
GUE no programaron el juego
para fjugar contigo o Tails a
elegir?

3%¢ Quéjuegote parece mas
aconsejable, Tazmania o
Chuck Rock (también en ver-
sion para la consola Master
System)?

4°; Podrias hacerme unallista
de juegos que tU consideres g
que seanlos que estén haciendo furo
ahora, y sean también actuales?

5% ; Por qué los juegos que son de
empresas de Sega (Sega, US GOLD,
Tecmagik) son més caros?
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62 ¢ Por qué no amplidis las seccio-
nes de la revista en la que participa-
mos nosotros? Yo creo que son muy
interesantes?

72¢ Yaconoces alguntruquillo para el
Sonic 2 de la Master?

Bueno, Sonic, ya he acabado mi
‘listilla” de preguntas, un saludo
para ti y a toda la redaccion de
MEGAFORCE jah!, que porcierto
es “dabuten’”.

Juan Llorius Morant
Valencia

12Tucamino es el correcto, porque
es, efectivamente el delaizquierda.

Para destruir al Huesecitos, tienes

que coger un arma especial que
tiene ciertomonstruoque estaenlas
profundidades de la cueva...

22 Aparte de los problemas técnicos
que pudiera haber, notodos los pro-
gramadores son perfectos y es sin
duda una penaque no se haya inclui-
do a Tailsen el juego.
3°-Sindudame decantariapor Chuck
Rock, el cavernicola, aunque no hay

que despreciar el atravtivo que tiene
nuestro amigo Taz

42 Sin duda Sonic 2, Terminator y
Lemmings.

5°Debido ala calidad de losjuegos a
que nos tienen acostumbrados estas
empresas (que por cierto, no son em-
presas propiedad de Sega).

62 Sobre tu sugerencia, les daré un
togue a los jefes y a ver si me hacen
€aso...

ik

S

72 Noteimpacientes, estamos prepa-
randonountruco, sinotoda una colec-
cion de ellos, asi que quien quiera
animarse, yasabe...que nos envie los
suyos.
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/'/‘;%0 %Y COLOR!!! ;tiona puedes batin todas oo records.
Loo mejores jugadores te descubren los secretos de
los cartuctos mas alucinanted en la caleccion...
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TOMOS APARECIDOS: — — — — — — — = _3>=|

. S|, quiero que me envien los siguientes tomos
U°|um.en i l de ff: colegcién "SEGA PRO MAQSTER“ al precio _
Sonic p unitario de 600 pts. mas 150 pts. de gastos de envio. |
Prince O:f Persia l (JVolumen 1 JVolumen 3
v Oﬁltl']l:g:; ‘éle-Off Volumen 2 CVolumen 4 |
Quack Shot NOmbIe: s APEIEES ooy
Galledminium B v A AR e Edad.ua I
gﬁgeog?a Super Monaco GP {l ER i s POBIGCION . vveevsrsvossisranin W PTOVIDCI e casrsiorsnnes
Volumen 3: i I ]F:ﬂmlc; dg T bre de Ediciones Apodstrofe S.A I
alén bancario a nombre de Ediciones A,
Casttle of l_"(.lSlOﬂ [ Giro postal a: Ediciones Apdstrofe S.A. ®
Desert Strike C/ Liansa, 41 Bajo 2° 08015 Barcelona
Golden Axe v Ax Battler | |
Volumen 4: | BC ChEE i BT 73, R e R
Streets of Rage S SR
Eig Cganlx‘eleon I ey = C/Igg%egggg?gaﬁ g" 08008 Barcelona I
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HEGA DOSSIERS
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Ahora puedes conseguir
los nlmeros atrasados
y las tapas con solo rellenar

y enviar este cupén
(también valen fotocopias).

Si te has quedado sin algiin niimero de tu revista
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Tee HEGAFORCE,
leya la | gran sorpresa;

CUPON DE PEDIDO
Deseo que me envien la cantidad de ............. tapas de la revista Mega Force
al precio unitario de 850 ptas.

Deseo que me envien los nimeros atrasados que indico, al precio unitario de
350 tas- L R L R R R R R R R R R R s

(ILV.A.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDO)

NOMBRE ¥ APELLIDOS
DIRECCION

COD. POSTAL POBLACION .
PROVINCIA TELEFONO

FORMAS DE PAGO: [ Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ CORCEGA, 267 pral. 2° - 08008 BARCELONA
O Giro Postal e ............. a EDITORIAL PRIMAVERA
(indicando el concepto del pago en el apartado texto)

-No se admiten pedidos contra reembolso.
-Se rnuega que envien un giro o talén Unico por cada cupén de pedido.
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: EDITORIAL PRIMAVERA. C/CORCEGA, 267 pral. 2 - 08008 BARCELONA




POWER BASE CONVERTER

R0S EN LA 32 FASE

1 JUEGOS DE MASTER SYSTEM II

COntmua la aventura de
.todos tus juegos. No te quedes a

medias, entra en juego a lo grande.
Entra en MEGA DRIVE.

POWER BASE CONVERTER

Un sencillo adaptador hace realidad
tus juegos de MASTER SYSTEM Il
en MEGA DRIVE.

+ *
MEGA DRIVE 32 FASE

Diversion al completo. No hay un
o que descanse. Los juegos de
tu MASTER SYSTEM II.... no han

" hecho mas que empezar.

JSEGA




