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Una ricerca mondiale
per personaggi maligni
e sinistri per “MEGA MAN 6”

| bozzetti degli accoliti di Dr. Wily stanno arrivando da
tutto il mondo. Perché non approfittare di questa
opportunita per partecipare al concorso inviando il vostro

personaggio ultra potente che NESSUNO sara in grado di
battere?

Regole di partecipazione

B Inviate una lettera col disegno del vostro personaggio all'indirizzo
riportato qui di seguito. Non dimenticate di scrivere il nome del vostro
personaggio e le armi da esso utilizzate. B Il limite & di un 1 personaggio
per lettera. Ad ogni modo, non c'é alcun limite al numero delle lettere

inviablli, ciascuna delle quali deve pero essere inviata in busta separata.
B Le lettere devono essere inviate entro e non oltre il 15 aprile 1993: fara
fede il timbro postale. W Inviate le domande di partecipazione a;: MEGA
MAN 6 Sinister Character Contest 25 c/o Nishi Ward Post Office, Osaka
550, Giappone. n | vincitori saranno informati dei premi individualmente. n
| vincitori riceveranno un ricco premio. Gli 8 primi classificati vinceranno il
premio Dr. Wily consistente nell'apparizione del proprio personaggio in
MEGA MAN 6 ed i 32 secondi classificati vinceranno il premio Dr. Right
consistente nell’apparizione del proprio nome nell’elenco alla fine del
gioco, un onore che fara il giro del globo. * Il materiale inviato non verra
restituito. M Tutte le domande di partecipazione devono includere nome
e cognome del partecipante, indirizzo, codice postale, data di nascita e
numero telefonico.

* Vi preghiamo di notare che il vostro personaggio DEVE essere completamente
di vostra concezione e NON DEVE essere gia stato pubblicato o protetto in
qualsiasi modo. * CAPCOM entrera in possesso di tutti i diritti sui personaggi
vincenti, incluso il diritto di modificare i personaggi originali ed il diritto di
utilizzare i personaggi originali o modificati sotto forme o espressioni alternative.
| diritti saranno estesi ad includere tutte le illustrazioni dei personaggi vincenti e
tutti gli altri diritti relativi ai nomi, idee, ecc., di tali personaggi. | minori devono
ottenere il consenso scritto dei loro genitori o tutori legali che deve essere
inviato assieme alla domanda di partecipazione al concorso.
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e Nintendo NES
* Nintendo SNES & SF
® Sega Master System

® Sega Mega Drive

* Prodotti su licenza dei produttori * Commodore Computers e video game system
cinematografici * Atan computers e video game system
* Alta sensibilita dei pulsanti di sparo ® Sinclair Spectrum +2/4+3 computers
e (Controllo direzionale totale a 8 pPOSIZ1on| e MARPES console videogioco
/ * Base stabilizzata con ventose * Tramite adattatori opzionali su tutti i
* Possibilita d'uso palmare compulers e tutte le console videogioco

"BATMAN.RETURNS

T™ & © 1992 DC Comics Inc. All Rights Reserved.
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GUARDA, PAPA: UN POLLO!

Sollazzante redazione di Game Power,

sono un ragazzo di 18 anni possessore di un radi-
cale Super NES.

Vorrei che accettaste i miei noiosi e ripetitivi - (visti
quanti ne ricevete) - complimenti per la cenobitica
rivista. Personalmente ritengo che possiate fare di
piu, e difficile, lo so, ma sono sicuro che state lavo-
rando per rendere GP perfetta (betcha! NdMBF).
Bene, prima di passare ad alcune domande vorrei
precisare una cosa: non so se ultimamente avete
fatto un salto alla Astragames (nota sala giochi di
Milano, NdMBF)... Beh, se non ci siete stati vi con-
siglio di andarci, perché potrete trovare una versio-
ne speciale di Street Fighter 2 e non si tratta della
Champion Edition, bensi di una versione con nuove
mosse (Ryu e Ken che fanno piu di una bolla alla
volta, anche a mezz’aria, Chun li che fa i Lighting
Kick anche in movimento, Blanka che diventa invi-
sibile... Troppobbbello!). Ho sentito dire che in giro
per le sale giochi di tutto il mondo ci son ben tredi-
ci versioni diverse e tutte piratate di questo radicale

B . Gn Be Be Bm am be am me mm gm S B S B BN

/T E R R YTETE

acurad MBF

=y 'H 4 Q i
Yo, dudes! Volete una Apposta con i fioc-
chi? Avete spatasciato Pocchio nel luogo
giusto, oltre ai fiocchi d’avena abbiamo an-
che i cereali con il 15% di grassi in meno
% in mano. Cercate di limitarvi (e non di imi-
B tarvi) un po’: state veramente esageran-
do... La redazione e ormai interamente
sommersa dalle vostre lettere, ormai c’e chi si dedica al-
la pesca subacquea per ritrovare console e giochilli vari,
altri invece ci danno di brutto con le pesche sciroppate...
E sempre il solito problema
di competenze, insomma,
se siete delle frane, lascia- )
te stare Palpinismo, se vo-
lete saperne di piu su vi- /4
deogiochi e roba simile,
scrivete a Game Power...
E ricordatevi di pulirvi i
piedi prima di entrare
nellanticamera del cer-
vello, che Zia Marisa
ha appena passato la
cera. Altrimenti chia-
miamo la Poli-Zia.

Gnacca gnacca

-
=

beat’em up. Non solo, e qui prendo lo spunto per
fare la prima domanda:

1) Ho letto su una rivista inglese (Computer and
Video Games) che la Capcom starebbe lavorando
ad una versione ufficiale di SF2 per SNES chiama-
to SF2: Turbo con nuove mosse ed armi da usare
durante il combattimento!! Cosa potete dire a ri-
guardo? E soprattutto, cosa ne sara di SF2: CE?

2) Posseggo un Super NES americano e vorrei sa-
pere se il megalitico CD-ROM sara compatibile con
la mia console o se perlomeno uscira il CD in ver-
sione americana...

di scarto?

5) Uscira FlashBack per Super NES?

6) Sensible Soccer sta per essere convertito dagli
stessi programma-

3) Qualche mese fa ho acquistato il mitico
Super Mario Kart (Jap version), quindi
non mi e stato possibile leggere le
istruzioni (apodittico)... Comun-
que, ho scoperto che nella selezio-
ne del personaggio, se premete
contemporaneamente i tasti Y ed
A potete gareggiare rimpiccioliti. E
una gaboletta oppure si tratta di un’op-
zione che fa parte del gioco?

4) Road Runner’s Death Valley Rally & pieno zeppo
di livelli, € abbastanza tosto (quindi longevo) oppu-
re ¢ come il bellissimo, ma cortissimo Tiny Toons
della Konami che ho avuto modo di terminare do-
po la seconda partita senza continue e con 12 vite

aprile 1993 I2i34ei= 5
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Ve
della versione Amiga? Sara possibile cambiare i no-
mi delle squadre e dei giocatori? Si tratta della ver-
sione 1.1 oppure e quella normale?

7) Il Super Scope avra un futuro? A parte Terminator
2 non vedo molti giochi disponibili per questo cata-
tonico nonché adiposo accessorio...

8) Ho avuto modo di vedere Super Kick Off per Su-
per NES di Steve Screech. Il gioco fa pieta, ma vor-
rei sapere se si tratta del famoso Pro Soccer 2 che
avrebbe dovuto programmare Dino Dini...

Un saluto da,

Stefano Merlo (MI)

1) Per quanto riguarda Street Fighter Turbo Edition,
la Capcom non ha annunciato ufficialmente alcuna
versione per SNES, ma solo quella coin-op. Girano vo-
ci abbastanza insistenti di una imminente conversione
anche per il sedici bit Nintendo, ma per ora rimangono
solo rumori... Street Fighter CE ¢ stato annunciato
solo per Mega Drive e Mega CD.

2) L’intero progetto CD-ROM per Super NES é avvolto
da un alone di mistero pin impenetrabile della nebbia
di Milano. E forse ¢ anche coperto da un po’ di polvere
(vedi News dello scorso numero)... Quando avremo no-
tizie precise, Vi faremo personalmente un fischio.

3) Bella li!

4) Il gioco della Sumsoft vanta una grafica semplice-
mente impressionante ed ¢ incredibilmente veloce, ma
non lo trovo giocabilissimo, né estremamente avvincen-
te. Aspetterei Bubsy della Accolade.

5) Sembra che la versione Super NES su cart sia in
programmazione, mentre ¢ fattibile una versione de-
luxe per Mega CD...

MORALE DELLA FAVOLA?

Roberto Chiavacci, un uomo, la sua saggezza di plastica. Eletfo ormai a nome
dell'infera redazione "Silfo Sapiens”, il buon Berto ha ancora molto da insegnare. La
morale del mese, scelta di striscio tra mille altre, rivela il genio di un adolescente ita-
iano che sa vivere giovane in mezzo alla sua comunita. Leggete e poi agife. Ape-
car si e commaosso... Drastico.

“Una signora va al ristorante e ordina il primo. Sta per portare il primo boccone
quando un ronzio la distrae. Una vocina le sussurra all’orecchio "Sono Tito I'ape”. La
tizia fa finta di niente e termina la pasta. Arriva la seconda portatfa e di nuovo un
ronzio: “Sono Tito, I'ape”. Per finire, una fetta di torta, e ancora una vocina fa "Sono

Tito, 'ape”.

Morale: L'APE TITO VIEN MANGIANDO.

nomi dei giocatori, dubitiamo fortemente che la cartuc-
cia conterra una battery back up per salvare i dati, ma
la speranza e l'ultima a morire...

7) Bella domanda. Per ora sono disponibili circa § gio-
chi, ovvero: Terminator 2 che non é niente male, Bat-
tle Clash il primo gioco Nintendo dedicato al Super
Scope dopo i sei inclusi nella confezione; X-Zone della
Kemco (Top Gear 1-2, Phalanx), decisamente giocabi-
le con i suoi sette livelli di spatasciamento totale e Ba-
zooka Blitzkrieg (Bandai), discreto, ma troppo ripeti-
tivo, e il bruttino Hunt for Red October. A parte T2,
tutti i giochilli sopracitati vantano quat-

tro Megabit. Comunque l'unita ha

venduto assai bene sia in Usa
che in Japan, per cui c’e¢ da
sperare in un supporto de-
cente. La notizia incorag-
giante viene dalla Ameri-

can Laser Games, la quale

convertira il
6) Si tratta della versione 1.1, anche se il compito di mMassiccissimo
convertire il mitico gioco laser

Sensi potrebbe es-
sere affidato ad un

team satellite,
dal momento
che la Sensible

Software ¢ attual-
mente impegnata

nella programma-
zione di Sensible
Soccer 2 per Ami-
ga. Per quanto ri-

Mad Dog Mc Cree per

il Super NES Cd-Rom, quando
USCLI Q...

8) Dunque: Pro Soccer 2 si
chiamera Goal, ed uscira sotto
etichetta Virgin verso la fine

del 1993. Per quanto riguar-
da Super Kick Oft (la ver-
sione europea del facocerico
Pro Soccer) concordo pienamente,
¢ poco entusiasmante, ma i giochi

guarda la possibi-
lita di modificare i

Giuseppe Calcagno (Me) (; c;icio per Super NES lo sono tut-
ti (a parte, forse, il buon Super

MOSCHETTIERI E FORMICHIERI

O

6 -4 aprile 1993

Formation Soccer della Human).

LA FAMIGLIA DEI PAMPURI

Salute a te, gargoglioso MBF,
Game Power & biomazzica, piu utile di Apecar in
cucina (come sarebbe a dire perché?!? Perché ha
I’ape...ntola), e 'ominochesispatascia, noto tarpano
di gomma smontabile, & mitico. Naturalmente non
potevo risparmiare il senso della mia vita, ovvero:
BOX SOTTOCONTROLLO::
Serve per quei beoti che pucciano il joy del Mega
Drive nel té delle cinque. Quando poi
si accorgono che il cornetto non
entra nell’apposita porta e si
disperano per I'amico scom-
parso, il poterlo vedere anco-
ra nelle pagine di Gheim
Paua non puo che donargli
un attimo di commozione (ce-
rebrale).
Ed ora vai di domande:
1) Super Shinobi ¢ il sinonimo di Revenge of
Shinobi? Se si, quando recensirete il seguito?
2) Che gioco e Chelnov Atomic Runner?
3) A parte gli sparatutto del PC Engine, qual ¢ il tuo
preferito?
4) Se vi spedisco una recensione, me la pagate?
5) Qual é il tuo genere di giochi preferito?
6) Quanto daresti ad Hellfire? Perché?
Game Over. Insert e spediter Neo Geo to continue.
Gritti Michele (BG)

1) Esatto: ma i box Also Known As cosa li abbiamo
messi a fare? Per quanto riguarda il seguito, la recen-
sione & ormai questione di secondi.

2) E semplicemente il miglior gioco della Data East per
Mega Drive (insieme al giocabilissimo Side Pocket),
la cui recensione doveva apparire qualche mese fa, ma
problemi tecnici (carenza di spazio), ci hanno costretto
a posticiparla. Comunque si tratta di uno dei migliori
action/shooter per Mega Drive sul mercato.

3) Parodius (SNES) € un mito, ma guardo in avanti
per Twin’n Bee, sempre della uberrima Konami. Per
MD direi Thunderforce IV e Hellfire. Amiga?
Project X, Manace e Battle Squadron (quest’ultimo é
disponibile anche per MD). Se vogliamo andare sul
classico, Xevious, Terra Cresta e ReType (tutti coin-
op), hanno segnato indelebilmente la mia involuzione
e la mia decrescita spirituale. Ah, mi chiedevi UN tito-



LEGGI E FUGGI

"Non vi pare che Dupont assomigli
ad Actarus di Goldrake?”

(Alex Pistone, Roma)

"Cosa aspetta la SNK a fare un gio-
co da 330 Mbit?”

(Davide “Solo” Soletto)

“Con il termine Biomassa scientifica-
mente si infende un insieme di pian-
fe o residui agricoli che vengono
fatti fermentare o distillati per rica-
varne gas metano o alcool”.

(Ryu, Milano)

"Possiamo considerare il prossimo
CD-ROM a 32-bit della Nintendo
unito al Super NES come un 48-bit?”

(M.C. Giano, Pregnana Town)

"Ho provato a lasciar perdere i vi-
deogames per andare in giro con
la mia ragazza, ma lei preferisce Su-
per Mario!”

(Luigi Cecchi)

“E vero che la mamma di Bart Sim-
pson si chiama Barta Flavi?”

(Comasini Valerio, Ml)

lo? Beh, allora Space Invaders.

4) Ma la smetta, per piacere.

5) Simulazioni manageriali e calcistiche, seguite a
ruota da spara-e-fuggi e platform.

6) 91% perché é un gioco fantastico sebbene poco pub-
blicizzato. Nonostante abbia ormai tre anni, tra gli
shoot’em up orizzontali, ¢ secondo solo a Thunderfor-
ce III-1V, ed ¢ altrettanto difficile. Ah, se ti interessa, é
in arrivo Hellfire 2 per PC Engine Duo...

QUANDO SI DICE... RAPIDITA

Terapeutica redazione di Game Power,

chi vi scrive € un mega-fanatico di videogiochi e, di
conseguenza, del vostro fantastico giornale. Possie-
do infatti un MD, SNES, NES, GB, un C64 (com-
puter vecchio fa buon gioco) ed un PC. La varieta
di macchine da me possedute mi costringe percio
al 100% delle vostre (e solo vostre, sia ben chia-
ro!)(comincia a piacermi 'sto tizio, NdMarisa) re-
censioni. Approvando “alla stragrande” I'umori-
smo con cui le trattate, devo pero farvi notare che
ho riscontrato un difetto piuttosto notevole: trascu-
rate spesso il fattore difficolta e, quindi, la longe-
vita del gioco recensito. Lo so che nel globale ne te-
nete conto, pero noi lettori non possiamo intuire
quanto un gioco sia facile o difficile solo da questo.
[l problema puo sembrare ridicolo, ma non lo & per
nulla visto che noi lettori dobbiamo sborsare “fior
di quattrini” per un gioco, e capita spesso che uno
di questi (ad es. Super Mario Kart, Sonic, Super Ma-
rio World 2), venga finito lo stesso giorno dell’ac-

quisto!!! Chiedo
quindi, anche a
nome di molti altri

lettori, immagino,
che cominciate a dare *
un voto anche alla dif-
ficolta dei giochi (ad
esempio, in stelline).
Paolo Vai
Ma Vai, Paolo! Hai colto nel
segno... Sono suggerimenti ed
osservazioni come queste che
ci servono per migliorare le
nostre recensioni! Il parame-
tro “longevita/difficolta” vie-
ne troppo spesso sottovalutato,

sono il primo ad ammetterlo, |
ma siccome non siamo dei gibboni - (al-
meno, non tutti) - cercheremo di prestare tripla atten-

zione. Per quanto riguarda l'idea di giudicare in modo

esplicito la difficolta del gioco mi sembra un’ottima
idea, anche se in redazione non ha incontrato troppo
successo. Infatti, un parametro del genere € estrema-
mente soggettivo (a parte casi estremi, Sonic 1-2 tra

tutti), e dipende soprattutto dall’abilita e dall’esperien-

za del recensore. Comunque, ci stiamo spremendo co-
me dei cocomeri per tirar fuori dal cilindro un nuovo
ed definitivo modus recensendi. Quando sara occhei,

sarete i primi a saperlo.

BALUBA DI TUTTO

IL MONDO, UNITEVI!

Caro MBF,

1)vado pazzo per i picchiaduro, anche se sono vio-
lenti, metteresti in ordine i seguenti titoli?

Street Fighter 2, Fist of The North Star 6, Ranma 1/2,

Sonic Blastman, Fatal Fury, Golden Fighter.

2)E 1 seguenti sparatutto:

Valken, Axelay, Super Aleste, Phalanx, Parodius.
E puoi mettere a posto anche la mia stanza?
Ultimo, a quando Mega Man sul SNES?
Vostro, un processore ludico affranto...

Luca Coppola (S.Agnelio -Napoli)

Caro Luca, non darmi del tarpano, sono stato costretto
a recidere di netto la tua lettera, spremendola al massi-

CONTROCORRENTE
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——— | il succo é rimasto...
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L /f | Street Fighter (che or
Cn ol mai ci ha rotto! E qui

gia mi immagino la

puntuale nota di Ma-
doc o Scarlet che mi

A tampinano con un
&\ coerente “Parla per
< ... B te!"), seguito
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Ranma 1/2 (a pa-
r merito con Ranma

1/2 New, via), quindi
Anonimo Eata] Fury che non é pro-
prio malaccio. Rimanderei
al mittente (Taito, nella fattispecie) Sonic Blastman,
mentre bocciamo tutti in coro Fist of the North Star
6 (Beotata dell’anno '92/93, roba da far accapponare
la pelle) e Golden Fighter...
2) Qui e gia pin difficile... Dunque, tra gli orizzontali
direi che Parodius vince ai punti con Valken (tra l’al-
tro, sono entrambi della Konami). Il terzo posto a
Phalanx non glielo leva neppure la Biomassa. Vertical-
mente parlando il favoloso Super Aleste basta e avan-
za. Ma se ti piacciono entrambe le categorie cuzzati
Axelay (ancora Konami!) che ne € una sintesi perfetia.
E se non ti piacciono né orizzontali, né verticali, allora
non abbonarti alla Settimana Enigmistica, che ne é
piena.

P.S.:L’uscita di Super Mega Man per SFamicom é
imminente nel paese del Sol Levante... Come direbbe il
mio dentista, su col molare!

SAVOIARDI ALLA MATTINA?

Caro Game Power,

sei TROOOPPO FORTE!

Mi chiamo Luca, ho diciotto anni e posseggo un
Super NES ed un Mega Drive. Leggo ovviamente la
vostra rivista che e sicuramente la migliore testata
italiana di videogiochi (con tutto il rispetto per le al-
tre), anche se dovreste dare piu spazio a Game
Over, Help e alle News. Ho un sacco di domande
da farvi, preparatevi:

"Ammiro molto i giochi del Neo Geo, ma non altrettanto i programmatori della SNK,
I quali sanno produrre capolavori solo utilizzando grandi quantita di memoria (non
dimentichiamoci che una megaciofeca come Puzzled occupa ben 22 Mbit!!!).
Che cosa farebbero tali programmatori se dovessero lavorare su cartucce da 8 o
16 Mbit!?! Produrrebbero giochi ad un livello?!?”

(Giovanni Pisoni)

"Il Super NES? Levategli qualche rotazione e zoomata inutile e vi resterd un Mega
Drive piu costoso, con giochi piu costosi e... Basta”

(Paolo Tenti, Cambiago, Ml)
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" 1) Perché la Sega non ha migliorato la
risoluzione del Mega Drive? Cosa ci voleva a

mettere un chip grafico piu sofisticato sul nuovo

Mega CD?

2) Vedremo mai Rad Mobile o Virtual Racing su

Mega CD?

3) Com’e la versione per MD di Another World?

4) Secondo voi mi conviene comprare un Mega CD

o un PC Engine Duo?

5) Caleranno i prezzi dei videogiochi nei prossimi

mesi?

Luca Grandi (IM)

P.S.; Un’ultima cosa: cosa ne pensi di Marco Aulet-
ta? Non rispondermi con una battuta, per favore...

1) Hai perfettamente ragione: numero di colori e risolu-
zione andavano migliorati ed implementati, eppure la Se-
ga non ha mosso un dito. Posso solo pensare che nuovi
chip grafici avrebbero fatto lievitare troppo il prezzo del
Mega CD... Peccato, comunque: giochi come Thunder-
storm FX o Sewer Shark risultano senz’altro penalizza-
ti.

2) Non ti anticipo nulla: flippa alla sezione News/Ante-
prime di questo stesso numero, ma prima siediti... Se ti
garbano i giochi ultraveloci su Mega CD, posso consigliar-
ti Batman Returns, che dovrebbe essere gia uscito quando
leggerai ste righe. Intanto in Japan stanno dando gli ulti-
mi tocchi di pennello a Powerdrift che dovrebbe vantare
delle rotazioni assai spettacolari..

3) Addinttura pin bella di quella per Super NES.

4) Scelta molto difficile: il PC Engine Duo vanta molti
pin giochi (tra cui i migliori sparatutto sul mercato, inol-
tre pud visualizzare fino a 256 colori su schermo), ma il
Mega CD sembra avere migliori prospettive di mercato
(in USA galoppa). Inoltre la macchina della Nec/Hud-
son non ¢ importata ufficialmente, mentre il Mega Cd si,
grazie alla Giochi Preziosi... Economicamente parlando,
Mega Drive + Mega CD e PC Engine Duo hanno prezzi
sostanzialmente analoghi, anche per quanto riguarda il
software.

5) La ritengo una cosa estremamente improbabile. La no-
stra valuta si e svalutata del 25% in un anno ed é debolis-
sima nei confronti di quelle straniere (Dollaro, Marco e
Yen in primis...), la crisi economica sembra avviata ad
intensificarsi anziché placarsi, speriamo in bene, raga...
PS: M.A.? Una leggenda! Peccato che giochi in un’altra
squadra!

GAME OVER? Sl, GRAZIE

Cenobitico MBF e redazione di Gheim Paua,
compro la rivista perché penso che sia la piu bella
del mondo e purtroppo devo aspettare ben un me-
se per leggere tutte quelle beotate che mi fanno
sganasciare dalle risate. Perché non aumentate le
pagine della rivista e soprattutto mettete a disposi-
zione piu spazio per Game Over? Inoltre al posto
della battaglia pubblicitaria preferirei una rubrica
sui coin-op (verrai esaudito, NdAMBF). Le News e
I’Apposta sono fantastiche, siete tutti magnifici, ma
Dupont mi fa pensare che sia un po’ razzista nei
confronti del MD (Not Again! NdDupont)...

Di che squadra sono tutti i recensori? Me le potre-

8 254%= aprile 1993

QUESTION & ANSWER

Negli ultimi tempi sto ricevendo un numero addirittura esagerato di leftere con sei-
centomila domande cadauna che mi mettono in crisi, perché ovviamente non
posso pubblicarle (occuperebbero fre facciate e una gazzosa), ma geftarle nel bi-
done della carta da riciclare mi sembra altrettanto drastico. Cosi, dal momento
che la virtu sta nel mezzo (e levati che devo passare), ho deciso di rispondere a fre
domande pescate nel mucchio di ogni leftera, per accontentare un po” fufti. Lo so,
non € un gran che come frovata, ma piu di cosi non riuscivo a tirar fuori. E non la-
mentatevi, e tutta colpa vostra!

1- "Quanti Megabyte ha Super Ghouls'n” Ghosts per SNES?”

2- "Perché non mettete anche su GP i parametri-gioco come fate su K?”

3- "Verranno convertite, per SNES, le avventure della Lucas Arts e | giochi co-
me Ultima VIl e Ultima Underworld?

Di Fede Fabrizio

1) In genere, per i giochi su console, si parla in termini di Megabit: SGnG ha offo Me-
gabit, ovvero un Megabyte. Lascio a te il compito di fare le equivalenze.

2) Bella idea, ciccio, la passo a chi di dovere...

3) E in arrivo Indiana Jones 4 della Lucas Arts per SNES, mentre per quanto riguarda
le avventure Sierra si parla di un imprecisato Ultima per SNES, ma le cose piu sugose
sono in arrivo per Mega CD.

1- "L’Amiga 1200 e tecnicamente superiore a MD e SNES?”
2- "l giochi per Turbo Duo CD e PC Engine Duo sono compatibili?”
3- "Quali sono i giochi che preferisci in assoluto per SNES?”

Paolo Borsini (PN)

1) Ti rispondo con il parere di un tizio che sicuramente ne sa piu di me, ossia Archer
Mclean, uno dei migliori programmatori inglesi atfualmente in circolazione: "(il 1200,
NdT) Puo dare la birra a tutta la concorrenza e, teoricamente, pofrebbe spazzar via
quaisiasi console dalla faccia della terra” (da CVG, numero 23, febbraio). Ovvia-
mente e un’opinione.

2) Per quanto riguarda i giochi su CD la compatibilita e totale, ma se vuoi utilizzare
le carfucce giapponesi sul Turbo Duo (versione americana del PC Engine Duo), devi
munirti di uno speciale adattatore che costa circa 50 mila lire.

3) Il buon vecchio F-Zero resta uno dei miei preferiti, assieme a Jimmy Connors Ten-
nis(eh, si, il levantino Super Tennis della Tonkin House ha finalmente frovato un suc-
cessore...), Super Mario World, Super Mario Kart e Pilotwings...

1- *Vanta una grafica migliore il Mega Drive o I’Amiga 5007?”
2- “Uscira Soccer Brawl per MD?”
3- A cosa sono dovuti i rallentamenti in alcuni giochi per MD?”

Candeloro Domenico

1) L’Amiga 500, anche e soprattutto perché vanta diverse risoluzioni e puo visualiz-
zare fino a 4096 colori su schermo contfemporaneamente.

2) Non e stato annunciato, ma dopo Fatal Fury, non lo escluderei a priori.

3) Scegli pure tra: incapacita dei programmatori, voglia di strafare, impedimenti
tecnici della macchina, incapacita dei programmatori, troppi sprite su schermo,
bug, panini, patatine, cocacola e, ah, si, incapacita dei programmator.

ste elencare? Posseggo un PC 386 e un MD e vole- poche copie di Game Paua all’edicola vanno via co-
vo porvi alcune domande riguardanti la mia conso- me il pane...
le:

& 4) Per Natale avevo I'opportunita di ri-
1) Dal momento che i giochi _.

cevere come regalo la Sound Bla-

che preferisco sono i picchia- f PAs i TN =3 = ster Pro per PC o il Nintendo Su-
picchia, mi potreste elencare | & X - Bl ) | per NES. Ho optato per la scheda
quelli disponibili per Mega A S0 ) musicale... Ho fatto bene ?(E non

dite, come al solito, “Dipende
da te!”)

5) Mi pubblicate?
cartuccia (magari, diversa- . 1 B (=) Conto sulla vostra risposta,
mente dal Super NES, con Sy % ias :‘“;“fs‘i mega saluti dal vostro
tutti i personaggi e tutte le fa-

S, O i ;':"
o SLTE

Drive, dal pitt megalitico al |
piu scarso? -

2) Uscira mai Final Fight su

=t §
: {L-n.PF'rJETn D1 GAME POWER '
VIA AQSTA N.P

b

=

— ——

‘Gritti Ranica (Bg) Andrea laCOange“

si del coin-op)?

3) Come devo fare per abbonarmi? Le 1) Beh, tutti no, comunque ti posso dire che il migliore



NON PRENDETEMI A TORSOLATE in assoluto tra quelli a scorrimen- {-% POSTA E

to & Streets of Rage 2, seguito dal < >
primo episodio, entrambi di - '
mamma Sega. Tra quelli “ad in- /
contri”, il migliore & probabilmente ~
il vecchio Budokan (EA), anche perché i candidati al ti-
tolo sono pochissimi. Carino &€ Power Moves (vedi
GP14). Pit Fighter é insipido (74% GP11). Vedibile Fi-
ghting Master e Two Crude Dudes. I peggiori? Altered
Beast, Double Dragon 1-2, Street Smart, Last Battle,
Splatterhouse 2.
2) Al momento non e stato annunciato, ma, nel caso, se
continui a seguirci, sarai il primo a saperlo.
3) Devi fare un versamento sul conto corrente postale
N° 17200205 intestato a: Studio Vit
S.N.C., via Aosta, 2 20155 Milano.
L’importo e di 45 carte per undici
=4 numeri. Specifica nella causale
_ _ da che numero vuoi cominciare.
by - "‘ E importante che compaia il tuo
T N V BB indirizzo completo, con CAP e
= &P tutto il resto, per essere sicu-
ro che ti arrivino a casa tutti
| 1 numerl.
o 4) Well...
e— ) Mt
P.S.: Per quanto riguarda le
squadre tifate dai redattori, direi
che tutta la serie A & abbondantemente rappresentata...

THE LAST WORD

Gente, non ci sto piu dentro: il Grande Fratello (Rical,
nella fattispecie) mi ha tirato 'orecchio destro, e non
era il mio compleanno. I fatto e che ultimamente sto
pubblicando lettere troppo lunghe, riducendo conse-
guentemente il numero di quelle pubblicate e privando
molti lettori di uno spazio essenziale per il loro svilup-
po. Ma il problema é che scrivete troppo! Vi prego, se vi
stanno a cuore le mie orecchie e I’Apposta, di inviare
lettere brevi, sintetiche e oserei dire sinotticBe: codesta
rubrica epistolare vanta gia cinque paginuzze e strap-
parne una sesta sembra alquanto improbabile, almeno
per ora. Cerchiamo di fare posto a tutti, occhei?

Vostro, quel barbogio di...
..MBF

P.S.: Rinnovo l'invito a spedire tonnellate di disegni, buste colorate, fotogra-
fie demenziali e tutto quello che vi pare. Togliete il bavaglino al genio che e
In voi e sbrodolatevi ai arte!

>

HALL (%) WEE

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

-~ SUPER FAMICOM MEGA DRIVE GAMEGEAR GAME BOY
Star Fox Bubsy Talespin Bonk’s Adventure
Batman Return X-Men Robin Hood Kizby’s Dreamland
Skuljagger Pingskin Footbraswh Super Off-Road Adventure Island III
Chester Cheetah Mega-L.o-Mania Mickey Mouse 11 Flistones
Harley’s Adventure PGA Tour Golf 11 A. Agassi Tennis Word-Tris
Exsausted Heat 1l Micromachines Tz. Arcade Games J. Connors Tennis
American Gladiator Another World Double Dragon Crash Dummies
Tz. Judgement Day Batman MCD Strider 11 Talespin
J. Connors Tennis Terminator MCD Ariel Darcking Duck
X-Zone Final Fight MCD Soccer Little Mermaid
Star Wars Deadly Moves
Bubsy Hit The Ice

Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa.
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE
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7. IL PERFIDO WARIO SI E IMPOS-
SESSATO DI MARIO LAND E SUPER
MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO

[U n U 0 VU S I. r U Or dl n U r I U PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO.

B VINCERE NON SARA FACILE. MA

UVVGHTU[(] dl v ' o QUANDO MAI L0 E CON
SUpef Mario _.

w GAME BOY?

6 MONDI DIFFERENTI

TANTI LIVELLI DI GIOCO
4 MEGA DI MEMORIA

TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO |
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI

GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BIGENERAT/ON

- ®
Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo N g n'l'endo
G‘G originali, con le istruzioni in italiano,

assistenza e lo garanzia totale. L NUMERO UNO NEL MONDO

NOILYYINT9 118 V111000 e
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Benvenuti in uno degli spazi piu amati dai
lettori di Gheim Power e da un’astiosa
nonché affumicata concorrenza: le & o
news! Tutto quello che DOVETE .=
sapere sul panorama ) QAN
videoludico mondiale ve lo ' N =g
presentiamo non su un piatto
di volgarissimo argento, ma su
versicolori pagine. Il meglio
del meglio per la vostra 2
console, e anche di piu. Cominciate

a risparmiare mancet-
te perche Ila roba
calda straripa. Parola
di Game Power!

NEWS

Street Fighter 2: Champion Edition: verso la fine di

aprile potremo finalmente mettere le mani sopra i

sedicibittoni del mega plCChIOdUI’O Capcom. Non dicia-

mo altro se non che in reda ci sara un pestaggio per

assicurarsi la recensione. La Psygnosis sta lavorando

alla versione di Lemmings 2 per Mega Drive, ma non _

uscira che a settembre/ottobre del 1993, per cui ' s

campa cavallo. cui aspettatevi un grande giochillo. Gibbonico, non c’e ronaicat Al e
Se avete letto La Fattoria degli Animali del leggenda- che dire. Tra giugno e luglio dovrebbe uscire il fanta- ::;:zs:“mim
rio Orwell avrete sicuramente presente il porcello stico Super Star Wars (Tie-in del 1992 secondo Game scomparsa nells RS
Palla di Neve, Snow Ball per coloro che abitano nei Power) su cart. Il gioco occupera dodici megabittoni matids consololeonﬂw
dintorni di Cambridge. Cosa c’entra tutto questo con il  ed & una conversione piu o meno diretta del megagio- realta. Secondo fonti
nosiro amato sedlcﬂ: it? Dunque, la Toaplan (respon- co Lucasarts, dove il meno riguarda i nostri dubbi nonché inaffondabili (Compu '
sabile dello stramitico Truxton) ha appena terminato riguardo alla capacita del MD di emulare il Mode 7 Weekly, per essere precis i), la

di programmare la versione casalinga del massiccio del quale il gioco era abbondantemente inzuppato. A dovrebbe essere basata s
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Snow Bros, un platform sulla falsariga di Bubble Bob-  settembre dovrebbe invece uscire la versione per 's't';:ﬁ:: :I:mml’“t' :; ;b& L a Al
ble, che al bar Ea letteralmente srolpato i videogioca-  Mega CD, e se non si decidera ad uscire da solg, la nalo di coprochsniiil fi H: s
tori. In effetti si tratta di un Bubble Bobble con palle di sbatteremo fuori noi. Infanto cominciate a prendere dar man forte a quello prit -** La

neve (visto che il nesso c’era? Uomini di poca fede) al nota: Sonic the Hedgehog 3 rolrebbe diventare il desi- Jaguar dovrebbe w
posto delle canoniche bolle. Il gioco simultaneo per derio numero uno in cima alla lista dei regali per il al momento non & stata ¢

due giocatori dovrebbe essere stato mantenuto, per prossimo Natale... Vi terremo informati. senza di un CD di m!‘-ﬂ‘ " -
presentata in via del tutto ri f; “-". _;.
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Super Shinobi 2 (Sega) Cart Azione di compiere il grande ultgg rs
3*3 Eyes (Sega) CD GdR/Azione mondo delle console. Il Meg e
m Sonic 2 (Sega) CD Piattaforme uscito da poco in Japan, ¢ |
Cyborg 007 (Telenet) CD Azione accolto tiopiNE—, m -

Night Striker (Taito)) CD  Azione ﬁiﬁfi'é"cf:t.‘:a 'ﬁ :

le per lanciare un videogame ¢

E & R _ G P A g sedici bit radicale e pom) f
Populous 2 (Virgin) Cart Strategia Konix sembrava avere t ;
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giocatori” non metteremo i nome de James Pond 3 (EA) Cart Piattaforme no un fenomeno ancora t
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MEGA (D

Sonic the Hedgehog 2. Veri e pro-
rri cartoni animati fra un liveﬁ)o e
‘altro, diversi livelli aggiuntivi,
Sonic parlante: queste solo alcune
delle novita presenti nella versione
digitale del porcospino piu ricco
de? globo. Imminente. Ora che il
Mega CD ha cominciato a ingra-
nare sia in Giappone (dove ha
raggiunto quota 250,000 lo scor-
so tebbraio!) che in America, i

NEWS
L b Direttamente dal Tokyo Toy Show: der /I, sicuramente il miglior

GdR sulla verariga, pardon,
falsariga di Dungeon
Master, gia apparso per
Amiga e PC. Invidiosi di
Total Carnage per Super
NES? Don’t worry: il prossimo
Natale sara disponibile una ver-
sione digitale di uno dei giochi piu
violenti e frenetici dopo Smash TV.
Dalla Telenet & in arrivo Cyborg

007 (aka Saibogu 009) ispirato al

Virtua Racing su Mega CD? Pare pro-
prio di si...

a go-go, potete star certi...

La Sega sembra addirittura impaz-
zita: Phantasy Star 1V, Indiana
Jones, Golden Axe Il (BELLA L'},

B eanziario per primi mega fitoli stanno arrivando  mitico cartone ’onimt':to, a sua gad Az;oe”ef P?werd;:ﬁ,ALur t:’ Out

B e ben presto dimenti- a camionate. Entro la fine volta ispirato all’omonimo manga 2“’% ’aax)': orc; - ko
»$i come avvenne per PAmstrad dell’anno potremo mettere le mani  di Shotaro Ishimori (e parliamo 4, Y@/AXy FOrce <. utte conver-
) e per il miserevole tentativo della sulle tostate Capcom (Final Fight, della seconda meta degli anni Ses-  3'°"! d:ret!e d‘f” corns.ponfiem\n
ormai imminente, Street Fighter 2: santa!} trasmesso un?:ae in ltalia. (leggendari] coin-op. In arrivo é
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CE, Super Strider, Forgotten World
Deluxe Captain. Commando],
Konami (Super Parodius, Castleva-
nia IV, Gradius lll CD, Orius,
Super Contra Spirits, diversi dei
quali usciranno anche su cartuc-
cia). Roba da diventare pavonaz-
rla perfino di una versione
digitale di quel drastico gioco che
e Flashbaci... Lla Core Design €
impegnata notte e giorno nella

realizzazione della versione Mega
CD del bellissimo Eye of the Behol-

zi! Si
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EMEGA CD

% IMMINENTE

Si tratta delle violente avventure di
un gruppo di cyborg draconiani
alle prese con terroristi barbog;i
nonché alieni reietti. Il titolo si
preannuncia massiccio di striscio.
La American Laser Games sta swi-
luppando una versione laser del
titolo western (genere tornato in

auge grazie al mitico Clint}, Mad

Dog McCree. La Virgin sta lavo-
rando alla versione digitale di
Dune I, uno dei giochi piu massic-
ci del 1993 per IBM PC. Vermicelli

Capito cosa intendo? Un gioco fulminante!

Switch non & esattamente un gioco, e non & nemmeno un barattolo di

anche World Rally che ¢ una ver-
sione mega arricchita del discreto
Thrash Rally per Neo Geo. La
Wolfteam ha annunciato un lancio
tardo primaverile per Time Eo, aka
Dragon’s Lair, mentre la Sony
pensa a seftembre come alla data
piu che probabile per sconvolgere
il mercato avec Dragon’s Lair 2:
Time warp. Non stiamo piu nella

pelle.

miele vuoto. E una sorta di Compact Disc comico, una sorta di filmetti-
er la qu no interattivo che vede come protagonista un bambinetto beota che
i giochi). Un pugno nello stomaco rischia costantemente di beccarsi scosse elettriche ad altissimo voltag-
io @ compagni: dopo l'insuccesso io. Indovinate un po’ qual & il vostro compito? Esatto: tostare il piccolo
Equogue Sony... Ecs’rardo. Questo era il gioco che stavamo aspettando! Ovviamente
I e | o oz, o ko che clrk o i
giapponesi e nessuno muove un ' P gidio

alleanza strategica con IBM e

ser la quale sta sviluppando una

L
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bile avanzata europea della

0: il colosso levantino si avvia a
are il Mega Drive dal trono delle

e a sedici bit piu vendute. Secondo
ndo stessa, nel 1992 sarebbero

sen 3.2 milioni di Super NES

"
1
1= 5:1_1 2=

e, aggiunti a 3.8 milioni di
y e 2.4 NES, hanno raggiunto
4 milioni di unita vendute. Le previ-
| 1993, in parte gia diventate
arlano di 4.5 milioni di Super NES e
joni di Game Boy, per un totale di
lioni di pezzi (2 milioni di NES inclu-
' essendo piuttosto attendibili, vi
no di tenere conto che questi dati
jono dalla grande “N”, e, come tali,
)ero essere non del tutto imparzia-

IR asio fantapolitico alla di scherzetti sadici che non mancheranno di farvi sghignazzare per
nd? Niente affatto, ci riferiamo ore. E non dite di no, mi ricordo come vi spanciavate quando facevate
saltare in aria quei poveri Lemmings! |l titolo piv originale dai tempi di

Cosmic Osmo (Macintosh CD-ROM).
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TOYS

L'ultima fatica della At olute & Toys, tie-

in ispirato all’ultimo film di Barry “Rain

Man” Levinson, prodottc ' la Twen-

tieh Century Fox. Il film (e oserei dire

anche il gioco) & ispirato alle avventu- ‘

re di un giocattolaio che assomiglia a e
Mario Merola da giovane, impegna-

to a salvare la fabbrica di balocchi del

padre dalle grinfie di uno zio demente. Praticamente una

Willie Wonka e la fabbrica del Cioccolato dei ricchi (il film & costato un

sacco di soldi e una gazzosa). Grafica fumettosa e gameplay di gomma, Toys
vanta otto Megabit, un sacco di azione e un po’ di reazione. Uscita prevista: oggi,
domani, chi lo sa, smettiamola di fare i pignoli. Comunque Toys sara ad aprile in
tutti | negozi.
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Teleplay System che }
care anche a migliaia di chilome
distanza (tanto la bolletta la pa
mamma). Il sistema, che verra’
USA a giugno, include |
sorta di Asteroids moden
sono in fase di s
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Atteso anche in versione
Super NES con il nome di

Riot Zone, Crest of Wolf & Bsx" coisbenere e aus e | Ii;?ﬂe;issi‘mo muito . {es o
R e e = Y R e | - Thunder e pronto a sconvolgere i
un fantastico picchiaduro a |l fanatici possessori del draconia-

scorrimento orizzontale ~ FIFEIE ARt e A no PC Engine Duo. Definito come
molto, molto cattivo. L'azio- —— o — L [l il progetto pit ambizioso mai svi-
s ol i ribs oo T — IuEpoto per il CD Nec/l:ludson, :
RO Ghh (e g'o e = o | Winds of Thunder (negli States si
uno/due giocatori & assicu- 4 T i, S B chiama Lords of Thunder) vanta
roks. Rkt gl st con Bl % 71| vna grafica semplicemente
b virabico s ool Beciin. 58 o “ | - impressionante. La colonna sono- e
=g By g 4 ._ | ra (un rock durissimo) che abbia- NES modemizzato (per la serie...
fischio... | . " 3% mo sentito é probabilmente la (o) A e
| piU cattiva mai realizzata. L'usci- . =4 i
ta di questo favoloso sparatutto &
ormai imminente, cosi come lo & Parliamo di Inghilterra, dovi
la nostra super recensione. Dra- Drive continua a dominare
stico. te il settore software. La conso
sedici bit della Sega, infatti, costit

qualcosa come il 21.5% del mercate
to da un onorevole 16.4% |

i & '-_hl_r"-:__
. B gt h o -

- . L . =™ A - & ABE il
Bt eg B Tl Strod Fradt & riguarda i giochi Amiga (61% nel

.gl.
q{ T -.'.é:=E =
70,

... . ... | THUNDER

= P - home computer, Ms-dos 1
' HUDSON SOFT : N 4 tro il Super Nintendo (7. A n

< P e e e
§ SPARATUTTO ' b3 e U i G

e - s In termini di vendite, le softwar
71 1 GIOCATORE . : K posseggono la fetta del mercatc

¥ =
iy e

stente sono US Gold, Ocean e Mic
rispettivamente con il 20.3%, 8.
7.7%. | dati si riferiscono a
febbraio. o

e s 'L.-."-'-: I
[ e

- ' ] ¢ 1
T .

v
=t
d—r b o "

L T

| A ] .
Ty - = s
il j-,. i
e S =T G A5 T [T
- "ok L L

=

i '.1-..
1y
¢ .‘l

egil uitim Sl
Riptine i

L #_. I||.-:." _-
- %‘!’:,;I_'!,', :

tion techno che hanno la §
definirsi “virtuali”. Ben diversa &
Cyberzone, la prima trasmissione
va pseudo-virtuale. Creata dal mi
Charles, gia atore del leg
programma fantasy Red Dwarf s:
USA da quasi quaranta milioni di s
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Crest of Wolf

(aka Riot City/Zone)
Double Dragon i
Dragon Knight Il
Dungeon Explorer 2
Gun Buster volume 2
Image Fight 2

Jim Power
MetamorJupiter
Moonlight Lady
Rainbow Island
Snow Bros

Super Darius 2
Tecmo World Cup ’92
Zero Four Champ 2

Si ringrazia
Micromania. |
titoll possono
essere soggetti
a ritardo.

TECMO'S SUPER NBA BASKETBALL
= TECMO @ |

& SPORTIVO |

M 1/2 GIOCATORI
& SNES-8MBIT

GENERE
Picchiaduro

Picchiaduro
GdR
GdR/Azione
GdR
Sparatutto

Piattaforme/Avventura

Sparatutto
Azione
Piattaforme
Piattaforme
Sparatutto
Sportivo
Sportivo

Zero Four Champ 2: stiamo dando i

numeri?
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SUPE
NES
NEW

La Wolt Team, la compagnia che sta die-
tro al grande successo di Balla con i Lupi-
ni, & pronta a sconvolgere i timidi posses-
sori della carenatissima console Nintendo
con Noigear, un GdR stragalattico da
dodici Megabittoni. Avete presente Soul
Blazer/Blader? Beh, & simile, ma piv
grosso. Torneremo a parlarne. Dalla VS &
in arrivo F1 Grand Prix 2, un altro mega-
titolo da dodici Megabit (ma allora & un
viziol). Il clone-ciclone di F1 Circus non
era male, ma questo seguito sembra
addirittura pit massiccio e cattivo!
Yeeeah! |l seguito dello stramitico Super
Smash TV & ormai terminato, e si annun-
cia ancora piU frenetico e massiccio del
predecessore. Programmato dalla presso-
ché sconosciuta Black Pearl Soft, ex band
grunge di Seattle, “massacro totale” si
pud definire come uno sparatutto a scor-
rimento verticale che miscela saggiamen-
te Smash TV e lkari Warriors. Auguran-
doci che la versione per SNES non pre-
senti i rallentamenti del coin-op, vi
rimandiamo al mese prossimo for more.
Ultimo titolo del mese: Lennus (Asmik)
aliro GdR da... esatto, dodici Megabit.
Non ci stiamo piU dentro!




BAZOOKA BLITZKRIEG

Avete comprato un Super Scope e siete stufi di lasciarlo in preda alla

7 BANDAI

& SPARATUTTO

A 1 GIOCATORE

gsnes-supzn SCOPE 4MBIT

%z IMMINENTE

Ciao, ciccio, sei fritto!

ALBERT
ODYSSEY

7 SUNSOFT
) 1 GIOCATORE

, SNES - 10 MBIT

Un altro GdR per la console
piu fantasy del pianeta. Ecco
che spunta dal marciapiede la
Sunsoft con un gioco di ruolo
alla Zelda/ Sou? lazer (i para-
metri, in questo genere di gio-
chi, per i paracentimetri rivol-
ﬁ\tew a Biomassa) da ben 10

bit. La gratica &
semplicemente stupenda, la
pros ettiva classica a voio di

uccello (con pericolo di
bomburdamenh organici), ed i
livelli otto. Cosa vorreste di
piu? La recensione? Sure,
man!

Ma che bel castello, ma con...
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polvere? No problem! Con Bazooka Blietkrieg il problema non si pone,
perché sarete costretti a sbracciarvi come dei gibboni per fermare le
orde di alieni che hanno invaso la vostra amatissima metropoli. Piu
violento di Fatti Vostri, piv barbogio di Capitan Findus, il titolo della
Bandai potrebbe essere quello che i super scopisti cercavano. Che mi

venga un colpo... Booom!
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Qualcosa mi dice che quel pampurio ce 'ha

con me...

BLAZERS

Dopo aver esaltato i
Mega Driver, la EA
lancia la versione
Nintendo di Bulls vs
Blazers. Le ottime ani-
mazioni della versio-
ne per MD erano pur-
troppo bilanciate in
negativo da una certa
lentezza nonché scat-
tosita dell’azione.
Sperando che il titolo
per SNES non soffra
dello stesso, drastico,
problema, annuncia-
mo che BvsB dovreb-
be gia essere in circo-

EA

BULLS VS ::...

™ 1/2 GIOCATORI
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BIACZENRS

JORDAN

— I

lazione quundo leg-
ierete ‘ste righe.

spettare il nostro
parere e tuttavia con-
sigliabile, perché il
fitolo potrebbe rive-
larsi pivU crudele che
re?a are un libro da
colorare ad un dalto-
nico.

A Chicago gara 1, la
prossima si gioca a Por-
tland

TITOLO

Alien vs Predator
Cycle Grand Prix
Gods

Mechwarrior

N. Mansell Grand Prix
Super Turrican
Terminator 2

SUPER NES
USCITE DI MARZO

USCITE EUROPEE

CASA
Activision
Hudson
Mindscape
Activision
Gremlin
Ocean
Mindscape

GENERE MBIT
Picchiaduro 8Mbit
Sportivo 8Mbit
Azione 8Mbit
Azione 8Mbit
Sportivo 8Mbit
Azione 8Mbit
Azione 8Mbit

man '93, guarda caso della
mentre sul mercatoégliﬁ' 1%;‘--
multigioco simultaneo il favoloso Jir
Connors Tennis della lﬁl
mese scorso. Ace!

e,

Una notizia che I’ari

gli sfortunati o F

bellissimo Desert Strike, un hi
MD e SNES della EA, m - _ r essere
tito per il piccolo Atari, grazie alla
mes (gli autori di chm ter). Gr
gnacca. g .

Dopo Mario Palnt,
Super NES é di

te scommettere eha
addirittura facilissimo. lhn
vari Gradius, Nemesis, P
Konami ha recentomonh
pone una sorta di tavoloth
tanto di penna ottica per ﬂ
chiamata appunto Picno. L

-ﬁ-’m

sempre quella: cosa ce nq

disegno, una volta terminatc «*—3 L _f
& possibile stamparlo? Dom: 'ﬁ } )ith ¢
legittima visto che I'Ieno

cento carte... | .I.f"_f; =

NOTIZIA HADIGAI.E rev:

annunciato Puscita ¢ 3

per PC Engine Duo, .ﬂ;‘
siamo in grado di fornirvi a
ultrasuccose su quello eh.
tare il clone di Street or 2 pia
co sul mercato. i gloeo ) sia st
tuccia che su CD. La ver  silici
tera la bellezza di 20 Meg:
addirittura piu “orando"t
quella per Super NES e Me¢
é atteso per maggio in Japan. In
che lo recensiremo qunnlo |

Ancora PC Ennho
parlato da qualeho , e fina
te siamo in grado q m i“'; rvi |
prima foto del mmpoﬂl |
sole/CD Rom della Nec. ll
sfrutta 'sto aggeggillo é L
definitivamente comrorthn
computer/console del co ST :~,;

S

Forse non tutti cono
del’Amiga, il &mlcdd
modore... Ebbono.ti' ~hian
(piacere), il ninja ¢ :*'Fr'
ne, una sorta di formleam
punta che assomiglia a Mr. Spock, m
viene da Vulcano. La Grem|

ne i diritti, sta pcnundo

realizzare una vmlono
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SNES e Mega
CD, mentre il
seguito é in

R

~ via di sviluppo
~ per Amiga

600/1200. Ma
la notizia piu
sugosa e che
Zool sta per
diventare un
coin-op! La
Bell Fruit
Manifacturing
lancera la
prossima pri-
mavera la for-
— mica atomica
noi ci saremo, anche solo
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. a nuova console portatile sta scon-
.r,.'.::_J.."";,-ﬁ.f':!?-.__g_ ..?T' = :
“yolgendo il Giappone. Si vende come
e 4 4
il pane, ma costa un po’ di piu e
e -.:'ﬁt‘:r T :
o 2T

rattutto non ci si pud spalmare sopra la
tella. Se state pensando al Super Game
 siete lontani mille miglia dalla verita

e T L .
P g

a parentesi: il successore colorato a

edici é 1 Game Boy non verra lanciato
rima del 1995, perché la Nintendo non ha
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inimamente intenzione di uccidere lo
it
-fedditizio mercato del Game Boy)... La

{ll guerriero del codice a barre?!?),

¥ .
5 -";'::-_1;;%11-1 b L
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e =L gl

luppata da una sconosciutis-
nia del sud/est asiatico, il cui

T % e - — P
T I e SR T
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RRSEDa - i i
pits impronunciabile di uno sciogli-
R

Bl A

: {lpll‘h ostici). L’aggeggillo é

4 | 1 i
= &
3T T Fathe

) di “leggere” letteralmente i codici
‘e pre: g;_ su tutti gli articoli in vendi-

ndoli in numeri, o meglio, in pun-

ey i
o
T,

ot

ygi. A qualcosa dovevano pur servire,
Ora, non chiedetemi come la macchi-
a oni esattamente (Random sug-
he fornisce punteggi a caso...), vi
ti sapere che i supermercati giapponesi
stati presi d’assalto da orde di otaku
azziti che si sono messi a conteggiare i
i a barre di cracker, pannolini per pipi
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i e roba simile, a colpi di Barco-

ttler, arrampicandosi su scaffali e
ando terribili scontri tra carrelli a rea-
Ire, ovviamente, stiamo

tando del miti :0 Japone). Sono disponi-
versi giochi (P-Sword, HP-Glass, Bat-
ipace, CB-Rocket, solo per citare quelli

‘croccanti...) che possono essere com-
tati solo con i codici che nascondono i

eggi pit: alti. In Giappone se li scam-

X :: 2 se fossero figurine rare... Ma si

102 Cosa dira Lineker, che gioca nel cam-
1ato di caicio nipponico? La notizia piu

dibile & che la Tomy lancera il prossi-

agm e

ROBOCOD

Il Mario d’Inghilterra ha
entusiasmato per ben tre volte e
mezzo (Aquabatic Games) i fan
di Amiga e Mega Drive e final-
mente anche i possessori del
sedici bit Nintendo possono
scatenarsi con il simpatico

- James Pond impegnato‘in una

_incredibile avventura platformi-

~ca. Ah, gia che ci siamo, pren-
- dete nota: aspettatevi James
 Pond 3 il prossimo Natdle...

GOES WILD!

Dopo il pluriannunciato nonché quatirobittico Zelda: Link’s Awake-
ning (atteso per giugno), la Nintendo sta per lanciare due titoli
sugosi sugosi per il portatile pit venduto sul rfiuneta Terra. Si tratta
di Yoshis Cookie, del quale abbiamo gia parlato il mese scorso a
proposito della versione SNES/NES. l?n breve flash: si tratta di un
rompicapo con un pizzico di strategia, che pretende di essere la sin-
tesi perfetta di Dr.Mario, Tetris e Yoshi. Una caterva di livelli, un
sacco di pasticcini e 'opzione 1/2 giocatori con |'apposito cavetto:
croccante di siriscio.

e Ma non é finita! Dopo il

SRl I I3 1 FO : . .

“HIGH OO041 40 { -4 | fantastico Tennis, uno
[rw7—— | dei primi titoli lanciati
1 r il GB (si parla del

989, preistorial), la

Nintendo torna sulle

e — cam?i in terra battuta

< | con Top Rank Tennis.

»¥» | Tennis era semplicemen-

te la simulazione

[ e e W Sl S B o | dell’omonimo sport piu

R NATAg MY Do | galattico della storia, ma

_Wyae, B UOID | aveva un difetto: non

contemplava la possibi-
lita di affrontare un tor-

SIS e . N o S, R a8t
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neo (c’erano, bensi,
quattro livelli che si fini-
vano abbastanza in fret-
ta). Ebbene, ci sono
voluti quatiro anni, ma
finalmente la Nintendo
ha corretto 'errore.
Meil’io tardi che mai,
direbbe il buon
| lppoliti... In TRT dovre-
mo raggiungere la vetta
della classifica

| offrontando i giocatori

| piv forti del mondo,

ognuno dei quali vanta
caratteristiche e capacita
diverse. Una caterva di
opzioni: non manca la
possibilita di giocare in
quattro con |'apposito
adattatore. Un sicuro hit!
Yoshis Cookie e Top
Rank Tennis sono attesi

per aprile.
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gsuas - SMBIT

% IMMINENTE

& AZIONE-PIATTAFORME
¥ 1/2 GIOCATORI

£ LYNX -1 MBIT
wa IMMINENTE

Il preistorico, ma giocabilissimo
Joust é stato convertito dalla

Atari per Lynx. Non fatevi spa-
ventare dalla grafica spartana:

ottanta livelli ornitologici sono
tutti stragiocabili. Stroncate i
vostri avversari e trasformateli

In Uova, € Via, Verso nuove
mirabolanti avventure. Sembra
idiota, ma e roba altamente
drastica.




SPECIALE
SALES
CURVE

dal mostro inviato, Derek Dela
Fuente (trad. molto libera di MBF)

Nota: “Boh” Derek Dela Fuente,
nonostante il nome, € uno dei
collaboratori piu uberrimi sul
mercato. Il suo passato & comple-
tamente ignoto, la tradizione
indirefta lo vuole elfo del terzo
livello, ma anche maestro di chi-
mica in un ateneo irlandese.
Attualmente scrive per Game
Power e Kappa, e noi, che non
abbiamo pregiudizi, lo paghiamo
profumatamente. Ecco le ultime
scoperte di Derek.

ELIMINATOR
BOAT DUEL

TRODDLERS

i SALES CURVE

G? PIATTAFORME

A 1/2 GIOCATORI

Qlausrr - SUPER NES

%2 GIUGNO
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contempla (e medita) I'opzione a due, ed é carenato
con quintali di trabochetti e trappole atte a farvi
venire |'esaurimento nervoso. Oltre a salvare i
Lemmin..., ehm, i Troddlers, questi sconosciuti,
dovrete raccogliere anche un certo numero di cri-
stalli magici per farne collanine da scambiare con
gli indigeni (Cristoforo Colombo ha fatto scuolq,
adesso si dedica alle ripetizioni). Il gioco a due

Dunque, fratelli, Troddlers é un misto
tra Lemmings e Boulderdash, ed
incorpora una caterva di element
presi a caso dai due fitoli sopracitati,
ma giocandoci scoprirete quanto vi &
di originale. Quanto? Tanto. Trodd-
lers é stato allestito con ben 160
livelli, nei quali non dovete girarvi i
pollici, ma portare tutti i tizi, i trodd-
lerini, da una parte all’altra dello
schermo. Come in Lemmings dovete
fare in modo che gli esserini acefalici
seguano un determinato percorso,
ma nel gioco della Sales Curve ci
sono un sacco di condizionamenti in
piv, altrimenti il gioco si sarebbe
chiamato Lemmings Clone e i
programmatori sarebbero stati arre-
stati per plagio. Infatti, il capo della
cricca dei troddlerini possiede un
certo numero di mattoncini che utiliz-
za per costruire dei ponti magici
affinché il resto della ciurma non fini-
sca in acqua, spatasciandosi. |l pro-
blema é che codesto muratore bina-
rio non ha mattoncini infiniti, e quin-
di deve stare attento a piazzarli nel
modo giusto, altrimenti cicca bum.
Non mancano
imenda] avversari fame-
lici come zom-
bie e biomasse.
Il gioco, che ha
praticato yoga
per anni,

permette ad altrettanti giovani adolescenti di cooperare per

salvare animaletti in via di estinzione. Litigi assicurati. Non manca la
possibilita di giocare I"uno contro l'altro, con tanto di squartamenti di
Troddlers avversari, ma si puo?. Pestaggi assicurati. La versione per
Super NES vanta una caterva e una gazzosa di colori (chi dice 128, chi
256) per incrementare il realismo e |'atsmosfera. Ah, dimenticavo: si puo
giocare perfino con il mouse. No cats please. Un gioco che non dimenti-

cherete facilmente.
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mo maggio in Inghlltm

te in Europa) il | ;
Namco ha sviluppato m 3
Battler Simulator per il G
dire che non vediamo l’orq
all'lpercoop armati di Barc

B 1
(R A

Al Comdex di I..as : """ :

Smau a stelle e strisce m

massiccio (150,000 tat
sono bruscolini), & stato r
sentato Pintelligent I.lnk,
interfaccia che permette di colleg:
Engine Duo all’Amiga, al P N
lita? Semplice, potete usare la fave
console Nec come lom
software vario per pute
cavo+interfaccia, che ll
porta delle cartucce, colh
ri (ovvero 150 mila lire, c 2
do), ed & una valida all
simi CD-ROM player ¢
attualmente sul moreato!

una cartuccia k
dati (ovvero |
teggi ecc.) per tutti gll

L’aggeggio dovrebbe

lire, ed in Giappone & gli .
circa un paio di mosl

Beccatevi quom. > _ :
sono sotto inchiest: '-
Commercio Inglm

to polemiche rlguaIMﬂ_[ #ﬁ,,

software per Super HES 0 ,

nuti “ingiustificata e al ": -

di William Gibson, i tltoli

Nintendo hanno un pr "

generalmente sulle 65 s

mila lire al cambio attuals

riguarda quelli per MD (

Speriamo fortemente in u

livello europeo dei prod;
bra alquanto improbatk .
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Il lancio del Iloga

sore del sedici blt

al primo vantera ¢
re puramente estetico, 6
a giugno/luglio. L’idea & ﬂi
prezzo piu basso, ma m
ti radicali. Non & ancora st:
la data definitiva del lar
(il discorso & analogo ll
ro solo differenze este
ne alla Sega parlano dl

aaaaa



lord | POWERPAWS

YV 7\ A " Bm'e | | Unodei giochi piv semplici della storia, e, ad un tempo, uno dei piv
\ ' @E{QE 8 N A 1T A~ originali e divertenti degli ultimi tempi. Due tizi, Catgirl e Catboy,

chiaramente tigli di Catwoman, devono affrontare una proteica
_ INTERPLAY | | avwentura. Cento e uva passa livelli a multiscrollimento da completare
V 4 S 5 | Dossessori di | | caratterizzano un gioco d’azione frenetico che non & privo di momen-
N "Super Nintendo potranno vivere | | ti rompicapo, strategici e spensierati. Il tutto condito da qualche fran-
L | swventure scritte da John | | gente di spara-e-fuggi, ma non manca nemmeno la sezione picchia-
guro. Pare che sia perfino un po’ GdR, ma forse & sportivo. Ok, ora
. “della Terra di Mezzo. E il primo | | mi ripiglio. Dunque, Powerpaws & similissimo al vecchio titolo Ocean
. GAME POW “gioco per la console Nintendo | | Head over Heels (C64 e Speccy), che ricorderanno i piv vecc... i
% DS '92.93, - ad usare animazioni in Rofosco- | | meno giovani di voi. Vi ritrovate cosi per caso in un labirinto enorme,
1a delle riviste di video- - pe, creando erefti di movimento | | popolato da facocerici mostri, che aspettano solo di essere stroncati
in America. Notevolile | FlUIdl € periefiamente Inserift | | dai vostri colpi. Infatti potete raccogliere i blocchi di pietra lasciati
- - NElC Tealisiica amBIeNIAZIONe. | | cosi per caso da qualche muratore disattento e scagliarli contro i tar-
e i C e 14, Nl CONVEISIO™ | | 1o, per la serie: “Pengo, questo sconosciuto”. La tregatura é che nel
vo: John Madden '92 s GEHA RSP el AEHO | prendere i blocchi innescherete un movimento a catena che potrebbe
e Dt L PSEHIE RS | incastravi in ambigue posizioni, pronti a farvi scannare dai mostrilli.
o di Ruolo: Z Ma premendo un tasto potrete addirittura rifare |'ultima mossa
':';f (SN) P i T e SR _effeﬂuqtq, tecnc?logico, eh? La cosa veramente geniale del_ gioco & che
duro: Street Fighter 2 (SN) 3 e o 1. | | i mostrilli non vi attaccheranno mai spontaneamente: no, i tizi sono
uro: otr LA C _ 1 sSara composia 3 s pw L w B . : . aL A, ;
: Street Fighter 2 (SN) Usrini Streaan: El6's Nan; | | molti timidi e continuano ad andare avanti e indietro tutto il tempo.
r0: Super Star Wars (SN) e | Sarete voi stessi, effettuando la mossa sbag|iafc1, ad aprire loro
6-bit: Street Fighter 2 (SN) oaliee L o e abilita nereo- | | inaspettate vie per sgnagnare il vostro naso. Il gioco mette a prova
. 0 . _' - .-'" INQS) .:_f". ' :. L e fU”Cl |CI bl’OdClinG
Port .E..ifome (GG) g RS e B T T EEEEEEREERE RS che abbiamo in
Sirag testa, anche se
| alcuni livelli la surri-

hermi cinematografici (il bud- ~controllati di conseguenza | | | TR schermi con trenta
' ~esempio Frodo si lancia all affac- B N T e arvi la testa, indi-
Ragazzo del Kimono d’Oro VII. NS I A SR T | R £ ED .. tto che sia il
he Steven Spielberg in perso- HOTG CBCI HRMIOG: 0 (e e vostro compleanno.
[ 2= eneggiatura di Gio- LEe REEEN o | | ;- | Roba da schiattare.
~zione non soltanto all'intelligen- - A | | _ Opzione Password

inclusa e
funzionante. Non
manca lo

startrekkiano

B e mento o in tempo reale. teletrasporto e le
R hder 2 vor ke, b, [ casa-base. Drasti-

zione: Sonic the Hed-
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card raggiunge due
megabit). Si, concor-
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R World Heroes INTERPLAY

Mega Drive ::;‘;tp:rptﬁtso Animazioni con la plastilina? Ebbene si! Avete presente qlt:ei pro-
be piit nemmeno un Art of grammi per bambini con il gattino bianco e quello nero che si tra-
iy sformano in ogni cosa grazie alle loro proprieta... plastiche? Le

= animazioni di questo gioco sono state realizzate grazie a due anni

2 Mega CD: sembra che la Sega di studi su nuove tecniche basate, appunto, sulla plastilina. La

Bizione di sviluppare una Interploy e la Visual Concepts hanno filmato praticamente da ogni
SEisie del favoloso Virtual punto di vista possibile delre sculture di plasti?ina reali, in modo da

sprio CD-ROM. Ora, con s . g0 oL
B hiacchina della Sega, dare |'effetto piu realistico possibile.

i
-
L

i

§formato casalingo il coin-op Nel g;ioco il protagonista deve salvare suo padre, il Professor Putty, trasformandosi da una specie di agglome-
o galattico al cubo ci sembra rato tangoso, in cinque diversi personaggi, ognuno con caratteristiche, tipo di movimento e comportamento
050, ma confidiamo nella diversi: Muckster il Gatto, Goopy il Pesciolino, Ozzy il Topo, ecc. per affrontare al meglio le varie situazioni.
giapponesi. Il gioco é diviso in cinque mondi e venticinque sotto-livelli di difficolta crescente, le cui mappe sono a disposi-
zione del giocatore. Il sonoro é molto accurato. Ci sono tutti gli elementi fondamentali di un gioco che si rispet-
ti: power-up, armi, e moltissimi oggetti nascosti pronti per essere scoperti ed usati. La presentazione offre una

g - lll clone-ciclone
grafica a 16 bit ben realizzata. Sembra un gioco davvero fuori dal comune, divertente e pieno di sorprese.

; della Jaleco, oltre ad
dei primi titoli che posso-



e — - = - - = ; — = - — - . - - - i
. % A S P 5 e T : E - i . " iy g B e &
v e -

Rock'n'Roll
Racing

INTERPLAY

La colonna sonora di questo gioco (“Bad

to Bad” di George Thorogood e “Peter

Gunn” di Henry Mancini), grazie anche

alle voci digitalizzate, & perfetta per

accompagnare una sfrenata simulazione

di corse automobilistiche, che pud essere | ans 188 6a i chin & incor:
condotta sia con lo schermo diviso, nel mente meno. perché non cor
inems oy, st ol @ e snle & - mente meno, perche norn ct
pieno schermo. La Interplay sta puntan-

do molto sul lato gratico, perfezionun-

dolo il piv possibile. Le strade sono

ampie, e permettono manovre piv agili,

e il giocatore pud scegliere tra sei diver-

se automobili, ognuna equipaggiata con

armi particolari, sia poste anteriormente mvEe et et b e i
che posteriormente. Non basta, comun- [
que, I'abilita nella guida; & necessaria R R SRR S e
anche una certa abilita strategica per

cercare di vincere. Le voci digitalizzate b PREET o
fanno sembrare gli inseguimenti simili o | R e shase o Alistriaco Come
quelli visti in TV nei vari telefilm polizie- FEe sesiiinments orve o chio di orotezions che:
schi. Le visuali del pilota sono molto rea-

listiche, e la sfida viene rinnovata su
oltre cinquanta percorsi diversi che
potranno appassionare il pit accanito
video-guidatore. Piu gare riuscite a vin-
cere e piv soldi avrete per perfezionare
il vostro mezzo aggiungendo armi o
riparando |'equipaggiamento danneg-
giato.
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Game Power, sta

Man 6 per NES,

TU"I I S[GR[TI dovrebbe uscire

La societa giappo

D[[ M[GA (D corso a livello i

IN ITALIA succosisst RN

'uscita del Meqa CD in lta-  dirivolgersi a Game
lia, distribuito utficialmente dare la sua brillante

tratta esattamente? |
di offrire ai videogio
la possibilita di dis

alla Giochi Preziosi &
finalmente una realta. Le
e e e PTGl sandol mitico
; S dir si voglia. Se il
confezione base, e cioé: Sol . eatori di Street Fighi
Face e Cobra Command. Il mickey Mouse, diverra:

piano di vendite [Drevede carne e bit e voi, oltre
per questo mese |'uscita del simi premi, verrete pu
Sega Classic 5in 1, che coda e d’inizio. Ve Pim
abbiamo recensito come a Gian Pier Fabrizio Z
striscia nel numero scorso, third pal of Mega A
contenente alcuni classici d’oca! i
per Mego Drive di tutti i DATECI SOTTO e s
tempi (Columns, Super Mo- i alla Capcom, alf
naco GP, Streets of Rage, pubblicita.

Golden Axe e the Revenge

of Shinobi), per il mese di
aprile Wolf Child, Black

ole Assault, Jaguar e Prin-
ce of Persia, e entro il mese

PO di maggio Sherlock 2) SF2 per SNES & diy

Holmes. venduto el minor nume
Disco rncco, mi Ci FICCO. dei videogiochi. |

3) La Capcom ha venduto
milioni di SF2 per SNES n:
milioni di pezzi in Japan.

4) SF2 & comparso sulls
riviste di videogiochi ar

5) Il proprietario d

£y

TORNEO DI
Pensate di essere dei ¢
StreetFighter 2? Di
maggio 1993 alla re
si svolgera alla Fiera di }
organizzera il 12 Torneo |
StreetFighter 2. Ai vinci
ricchi premi e cotillon.

regolamento e tutti ic ;_“'_




A sole £ 40.000 potrai rendere il tuo Mega
Drive italiano, giapponese PAL, compati-
bile 100% con tutte le cassette americane
in NTSC. Titoli come GODS, Agassi tennis,
Superman, Turtles, Global Gladiators sa-
ranno finalmente visibili sul tuo TV

VENDITA PER CORRISPONDENZA

Telefona subito per conoscere le nostre insuperabili offerte
JOYSTICK FUN V. Lorenteggio, 38 Milano - Tel. 02/48952821 - 4232606 Fax02/48952819
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NUMERO 1 IN ITALIA PER VIDEOGIOCHI, CONSOLES E ACCESSORI.
OFFRIAMO LA SCELTA PIU’ VASTA Al PREZZI PIU' COMPETITIVL.
TELEFONA PER CONOSCERE LE NOSTRE INSUPERABILI OFFERTE AI N 02/48952821 - 4232606.
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_ Na Valley Race

Sonic 2

World of lllusion
WWF
Terminator 2
Desert Strike
Taz-Mania
Wrestle War
NHLPA Hockeyl
: John Madden '93 Electronic Arts
| Spiderman Sega

Cosa piace ai ragazzi spagnoli? Cosa comprano i giocatori
inglesi? Per saperlo basta curiosare in questo box delle Classi-
fiche Internazionali. Ogni mese presenteremo le classifiche di
vendita e/o di gradimento degli altri paesi europei e non. In
questo numero scoprite quali sono i giochi per Megadrive piu
l venduti in Gran Bretagna. Qualcuno aveva dubbi che Sonic 2
| non fosse al primo posto?

Sega

Sega

Flying Edge
Flying Edge
Electronic Arts
Sega

Electronic Aris

UbISoft

i

parade” puppatevi quella speciale: ogni mese ~ .= - .~
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TN B MEGADRIVE

Sega %=
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e = oif - e - = #_m =i
A grande;ﬂch:esta tornano le classmche di Game T
Power, curate dallintera redazione... Futto di tutto, e~
tutto di piu! Manca solo il Vectrex, ma ci stiamo i

attrezzando anche per quello. Oltre alle canoniche “hlt

ordineremo gerarchicamente per voi i mtghon spara-e-
fuggl, ptcch:aduro, rpg... Se dlssentlte, non ce ne fr...
ehm; spediteci quella che ritenete essere la top ten,dqp
five o top astro per la vostra console; anche voi tapini
avrete il vostro s'inazm.' Fa tevi seﬂhre, raga. Yours, MBF
crew - - :
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- | Atarl @ Alien 3
‘Atari  © Super Off Road
Atari ¢) Shinobi 2
@ Terminator
® Léninings

0 SWOrSpaéanvadors
0 Davldﬂoblnnnmcoun Sm

© SwlpckOﬂ' 0 .. US Gold -
@ Predator 2 e " Acclalm

1l nuovo rpg della A %
- Sega (quattro me- - E e
gabit pit battery = T
back-up) si piazza L
_direttamente al pri- 4 - - o
mo postosenzapas- - .. o o
sare dal via. Attrettanto ga! attico é A!ien 3,
giocabile quanto la versione MD. E che -
dire di Super Off Road, prahcamntaidem |
_ tjco al com-op?_ Sara un__'93_ dmperﬂ GG’

¥ T T e . o JVO-

 Citargtls 3 7 - 2 wonumt - W MASTER SYSTEM -

g :‘cro Machines = - aode Mekigrs '@ Mickey Mouse 2
nbowlshnds _- i 2 e OcoRn; . @ sinic 2

O Sives Rpatiens - _emo o . THUS | .o Master of Darkness -~ ' - Capcom . -

- O BartvsthoWaHd | u -~ MAcclaim O Lem lngs : S

Konami
| La Konami domina la classifca con un .

fantastico platform recentemente
diventato anche un coin-op, mentre i 0 mpt _

o, =

Lemmings, presenti perfino nella clas-
sifica per calcolatrici regalate nel
| Dlxan sopravanzano i dinamitardi di Dynabfaster |

Dite che Star Wars riuscira ad entrare nello spazno rtemps-
pista”? - | ‘
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= 1) Thunderforce IV
© Rodiand _‘“" g Ocean-- @ BIG-LILL - Neo Geo :

o 3 .| Gates of Thunder Duo
_. @ Looney Toons Konami Axelny SNES
' @ mmq-do - & Tradewest gy

Super Aleste SNES
Spriggan 2 Duo =
Cybernator SNES
Rayxanber Il Duo
Denin Aleste CD Mega CD

se rimpem Coloiaic Amera? ;_;;, a:m
| % I el su diéci, Che dits, ce 18 | |

Parodius SNES

fara Ywhi s Cookie a ramlungereﬁa

7

8

T S

prima peaizmne’? LE sameié ifa Bﬂ G I

Votato come sparatutto del 1992, il buon vecchio Thunderforce
IV, nonostante i rallentamenti tiene bene, ma i 74 Mbit di View-

ﬁ point non sono bmsco!ini. La disfida dei Ciddi: Duo batte Mega

| CD tre a uno, ma il Super NES, senza ciddi, sconfigge entram- 3
| bi... Sara cosi anche ad aprile?
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ti permetteranno

ADESSO !

di partecipare alle spettacolari peripezie con i
personaggi mitici di Hanna e Barberaq,
I Flinstones (Gli Antenati) e
i Jetsons (I Pronipoti)
Cartucce originali Nintendo con
istruzioni in italiano

Marco Barzaghi

& un’esclusiva; HALIFAX s.r.l. Milano - tel.; (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO & un marchio HALIFAX



AlKross - Paperinik

Maschera nera e poteri supertecno-
logici. AlkRoss sogna di essere Pa-
perinik. Per la serie: datemi un labo-
ratorio segreto e vedete cosa vi com-
bino. Altro che Batman e Superman.

Certamente la rossa di Game
Power e la dolce extraterrestre
gualcosa in comune ce 'hanno: le
scosse elettriche a 3000 volt che
si beccano i rispettivi boy-friend...

-No, Biomassa, no...Tu nella pozio-
ne ci sei caduto da piccolo, lo sai!
- Il nostro baronetto resiste alle
tentazioni come l'eroico villaggio
gallico dell’Armorica.

Il romano si & bevuto il cervello, e
vive pensando di essere in un
fumetto del grande Edika: proba-
bilmente si troverebbe a suo agio!
Perché tanto odio?

I problemi sentimentali del prota-

gonista di Orange Road sono molto

simili a quelli del nostro Neon...Chi
intende in tenda, gli altri in roulot-
te!

Questo ispettore di City Hunter,
noto Manga nipponico, riesce a
superare in stupidita e beotaggi-
ne persino quello di Occhi di
Gatto. Vai cosi, Bio, sei unico!!!

L’amore per i fumetti di Carl
Barks ha reso facile questa scel-
ta al nostro caro Raist...Anche
se forse, per descriverio, sareb-
be stato piu indicato Paperoga!

-E l'ultimo chiuda la porta - é la

classica frase pronunciata da Nick

Carter alla fine di ogni avventura. |
Raves 'hanno modificata in -E
F'uitimo spenga il PC-Engine.

Dupont - Gaston La Gaffe

Non sappiamo se Dupont si senta
un po’ “Gastone”, ma certamente
di “Gaffe” ne fa parecchie! Corag-
gio, ti vogliamo bene anche cosi!!!

Il filosofo pia interattivo di tutti i
tempi sceglie I'eroe trasgressivo e
dissacrante che fa a pezzi tutti i
super-eroi pii famosi. "Manno ucciso

I'Uomo Ragno”, e se fosse stato MBF?

Il mitico Spidey non poteva man-
care in una carrellata di fumetti
che si rispetti, ma vorremmo pro-
prio vedere il nostro Random in
calzamaglia rossa e blu!

Forse il fumetto piua bello e corag-

gioso di Alan Moore, V for Vendetta

ha conquistato il cuore del nostro
pelatone di papa. Remember,
remember the fifth of November...

Madoc, ma hai scelto l'araldo di

Galactus perché sei affezionato al
fumetto o perché vorresti essere a

Beverly Hills a fare windsurf? No,
dai, adesso non piangere...

-Ciao, Beppe! - Non mi chiamo,
Beppe, Log - Certo, Beppe! - Ma
guarda che ti sbagli, non sono
Beppe! - Ma si, ma si, ti offro un
grappino, Beppe - Sigh!...

C’é bisogno di spiegazioni?

Mystere é risalito alle origini del
suo nome di battaglia. Ci stupia-

mo solo che il fratellone, Neon,
non abbia scelto Java!

Uno dei padri del genere
fantascientifico dei fumetti; le
avventure di Jeff Hawke sono
rimaste nella storia, come le
recensioni del nostro Rical.

.
a"me power

Il fumetto ci ha aiutato a
crescere, non meno dei
videogiochi e delle torte
di Zia Marisa. Ecco le
preferenze dei redattori
di Gippi!

POWER GAME

No, non significa che siamo pronti a darvi un pesto-
ne sul naso, un Powergame € un gioco megalitico,
massiccio, apocalittico, tropppobbbello ¢, in gene-
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla
coscienza. Fenomenico.

FOTO SEGNALETICA
Sorge spontanco chiedersi: ma come puo un
beota del genere consigliarmi coerentemen-
te come spendere i miei agognati risparmi?
Non vi biasimiamo. Fidarsi ¢ bene, non fidar-
si vuol dire non giocare. Lacerante.

COMMENTO

Il parere del recensore. Nella storia
della editoria videoludica mondiale,
nulla ¢ mai stato fonte di litigi,
argomentazioni, lettere roventi ¢ dibat-
titi filosofici come queste righe. Il com-
mento ¢ strettamente personale e quin-
di soggettivamente interpretabile, ma
se trovate il vostro recensore di fiducia,
tenetevelo bene stretto. Plastico.

CONSOLE

La sigla indica il nome della console
sulla quale ¢ stato effettuato il test.
S¢ avete un Nes ¢ la recensione
riguarda un gioco per Megadrive, vi
sconsigliamo di comprario perche
potrebbero insorgere dei problemi di
compatibilita. Irrispettoso. .

CCMMENTO
' VOTO

VOTO PP SR e e PR e
La matematica non ¢ un'opinione, A e e Ol G R R e i M e
ma i giudizi numerici dei recensori
si. Eccovi la summa dell'intera
recensione: il numero ¢ pero indi-
cativo. Non comprate mai un
gioco basandovi solo su di esso
anche se ¢ un Powergame. Scopri-
reste magari di aver comprato un
gioco di ruolo quando voi odiate
l'intera categoria...

SCHEDA TECNICA

Tutte Ile notizie piu importanti che
vi possono servire per rintracciare
il gioco. Manca solo il numero di
telefono della segretaria della
software house che lo ha prodot-
to, ma stiamo pensando di metter-
lo a partire dal numero 120 di GP.
Specialistica.

Bio-interruttore
per una Biomassa
speciale...

Martellatelo
senza ritegno.
Sollazzante!

GENERE
Potra sembrare superfiuo, ma tal-
volta si discute per ore della bel-

lezza di un gioco in quanto stabili-
sce nuovi limiti nel campo dei pic-
chiaduro per poi scoprire che era
un puzzle-game... Fulminante.

Potreste prova-
re a farvi un
caffé.

SOTTO CONTROLLO

I primi tentativi di interpretazione di questo
 inutile box cominciano ad arrivare, ma non ci
~ hanno soddisfatto minimamente... Nemmeno
. Zia Marisa ne conosce il recondito significa-

t to. E grave? Adiposo.




La grafica poligonale, che tante soddisfazioni ha regalato ai
possessori di home computer a 16 bit, e finalmente arrivata in
grande stile anche sul Super Nintendo. Grazie al chip Super FX
possfamo goderci delle evoluzioni tridimensionali da capogiro.
Diamo un’occhiata al primo gioco di questa nuova generazione

i

erte cose non cambiano mai: quando 1 quattro eroi della cartuccia sono fra i piu

Ci si aspetta qualcosa di straordina- beoti mai incontrati in un videogioco:

riamente innovativo, regolarmente si innanzitutto ci siete voi, Fox, una volpe I nemici a volte oscurano il cielo, forllinatamente i can-
rimane-delusi; la prima cartuecia autilizza- . dall’astuzia sopraffina; i vostri compagni di "o 9elia nostra astronave possanc sistemare
re il chip Super FX era attesa con crescente  squadriglia sono Falco, Peppy e Slippy,
trepidazione, ma ora che e arrivata, posso rispettivamente un falco (davvero Madoc?
assicurarvi che, nonostante tutte le novita, Braaavoooo!), un coniglio e un ranocchio
quello che potrete giocare sara sempre e dallo sguardo ebete. Per sfidare 1 malvagi
comunque uno gaaratutto. alieni sara necessario arrivargdino a casa
Avete presente quei giochini in cui si spara  loro, per porgergli il benvenuto da parte
ad alieni mostruosi delle dimensioni della degli abitanti del pianeta Corneria.
Biomassa? Si, proprio quelli con le [l percorso, ovviamente, non sara dei piu
esplosioni colorate e i botti piu rumorosi agevoli (avete presente quando ci si sveglia
che mai! Starwing appartiene di diritto a la mattina alle 6 e mezza e si deve raggiun-
questa categoria, ultimamente un g’ infla-  gere il bagno?) e ci tocchera oltrepassare
zionata, ma, come vedremo, riesce a campi di asteroidi, armate stellari, robot
ritagliarsi uno spazio tutto suo, grazie alle giganti e un sacco di altre amenita, ideate S 2 A R,
sue caratteristiche peculiari. da una mente malata. | r?:ngz:tmu:a:;:e e:::,::a:;:t:f:?n"::;::i?Strmve'

F

La trama ¢ delle piu semplici: in una galas-
sia lontana lontana una pacifica popolazio-
ne di animali parlanti (cosa ci fate nello
spazio Neon e Dupont?!) ¢ minacciata da
alieni perfid®e senza pieta; un manipolo di
crol, improvvisandosi guerrieri, costruisce
dei caccia stellari, preparandosi ad affronta-

re la sfida degli invasori.

- '-.-'EH l]l’1
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Nella scena introduttiva assistiamo all’attacco al nostro
caro e amalto pianeta. | percorsi che possiamo seguire nel nostro attacco vengono mostrati in questa mappa.
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Peppy € nei guai! Dobbiamo fare del nostro meglio per
liberarlo dal caccia che ha in coda!

| 2 vera innovazione sta nel fatto che tutti

oli oggetti sullo schermo (a eccezione delle
esplosioni) sono disegnati utilizzando una
orafica vettoriale, e non la classica bitmap a
cui ¢i hanno abituato le console. Qualche
lentativo in proposito era stato gia fatto
(ricor®ate i vari simulatori di volo per Mega-
drive) ma la lentezza aveva fatta da padro-
na, con dei velivoli che assomigliavano piu
a delle lumache che a dei caccia.

Ora grazie al nuovo chip FX tutti questi
sono solo brutti ricordi: la grafica scorre
fluida anche con molti oggetti in movimen-
to sullo schermo, e tutti vengono aggiornati
anche per quanto riguarda gli effetti di luce
¢ di ombre. Questa tecnica ha i suol pregi e
| suoi difetti. Da una parte ¢ vero che la de-

finizione grafica &, per forza di cose, scarnd,
dall’altra pero consente di rappresentare og-
oetti veramente enormi, animandoli fluida-
mente, senza che questi rallentino I'azione
di gioco.

In Starwing si ¢ scelto di creare un mix,
abbastanza azzeccato, tra un gioco con pro-
spettiva alle spalle e uno con prospettiva in

. .. .
prima persona. Alcune sezioni ¢i mostrano
la nostra astronave visla.dzl dietro, mentre

altre ¢i danno una panoramica completa di

Le esplosioni sono state realizzate in grafica bitmap e
Ieffetto grafico non e niente male.
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MA COME Tl CHIAMI?

| possessori di Super Nintendo giapponesi
(Super Famicom) potrebbero trovare que-
sta cartuccia in vendita in alcuni negozi
con il titolo di Starfox. Non preoccupate-
vi, € lo stesso identico gioco, ma problemi
di copyright hanno impedito alla Ninten-
do di utilizzare questo nome sul mercato
europeo, costringendola cosi ad optare
per Starwing.
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Le scene di combatti-
mento nella citta sono
altamente spettacolari.
Provate a passare in
mezzo a @ie grattacie-
li.
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SCORE Tamaeeass | 77 %
TOTAL SCORE {700

SHIELD OF TEAMMATES

In questa schermata viene yalutata la nostra prestazio-
ne come capo-squadriglia.

quello che vedremmo dal finestrino della
cabina di pilotaggio. 11 gmado di spettacola-
rita ¢ elevatissimo in entrambi i casi: an-
droidi alti come un palazzo che camminano
brandendo dei pezzi di grattacielo, astronavi
enormi che vomitano caccia nemici, ragni
robotizzati che ballonzolano sulle loro otto
zampe insegu®ndoci, ecc. Bisogna dire che i
programmatori hanno avuto una bella fan-
tasia nell'ideare un simile repertorio di
nemici!

Un piccolo appunto va mosso alle opzioni:
possiamo pilotare solo una astronave e non
abbiamo nemmeno la possibilita di sceglie-
re quale pilota utilizzare. Quattro astronavi
diverse, ciascuna con le proprie caratteristi-
che, avrebbero sicuramente garantito un
grado di coinvolgimento e longevita mag-
giori. I tre piloti della n88tra squadriglia ser-
vono solo per essere tirati fuori dai guai... e
non sto scherzando! Di tanto in tanto tran-
sitano davanti alla nostra astronave, inse-
guiti da un caccia nemico, e stara a noi
levarli dagli ingpicci, rispondendo alle loro
accorate richieste d’aiuto. Cosi facendo
avremo diritto a uno stupendo bonus di fine
livello, che sara proporzionale al nostro
impegno di capo-squadriglia.

| boss di fine livello meritano qualche paro-
la a parte: sono ENORMI! Le astronavi e i
robot che dovremo affrontare alla fine di
ogni sezione fanno sembrare il nostro
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"= spazio avvengono contro
5':'““':' : ' [ — . f; astronavi semplicemente
A - gigantesche!
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SHIELD ®8

Ko i .
Il modulo stealth ci ha resi invisibili ai sistemi d’arma Questo portello a tenuta stagna sta per chiudersi alle
del nemico. Approfittiamone! nostre spalle. Cosa ci attendera dentro?

MA LO SA CHE LEI E UN BEL VOLPINO?

Come gia detto Starwing si puo tranquillamente classificare come sparatutto e, come tale,
non puo essere sprovvisto di una serie di power-up per potenziare il caccia che pilotiamo.
Peccato che i programmatori non abbiano avuto molta fantasia (ve li immaginate dei missili

guidati, che mostrano in un piccolo riquadro il loro percorso, fino alla collisione? Sarebbero
stati GALATTICI)

ENERGIA: Serve pe;: ricaricare gli scudi dell’astronave che troppo spesso vengo-
no indeboliti dagli assalti dei nemi<i (se solo non fossero cosi aggressivi questi

alieni...) T - ;
DOPPIA TORPEDINE: Lasei@ o raddc,., iaZ Raddoppio che domande! La doppia

A

torpedj_,u@_maltiﬁﬁfé'”ﬁér"due il nostro volume di'fuoco, consentendoci di frigge-
re i nemiti in meta tempo (meglio di un forno a microonde!) '

SFERE Q_iROMPENTl: Anche in.questo caso volume di fuoco raddoppiato, con la

differenza che le sfere.dirompentisi mangiano a colazione la doppia torpedine,
che ci volete.fare sono molto affamate!

MODULO STEALTH: Trasforma il nostro caccia in un letale incursore, invisibile al
nemico. In pratica si tratta di un‘invulnerabilita limitata ad un colpo.
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Lanciamoci a folle voelocita in mezzo a un campo di
asteroidi. Ma queste cose non le faceva Han Solo?
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SH_IELD

modesto caccia un moscerino, ma la cosa
pit straordinaria ¢ I'animazione che con-
traddistingue questi fetentoni d’oltrespazio:
ruotano, si dimenano, rispondono ai nostri
colpi, vanf® in mille pezzi...un vero delirio!
Naturalmente non mancano bonus ¥ari per
potenziare la nostra astronave - ogni spara-
utto che si rispetti ne ha una buona col-

lezione - ma Starwing da questo punto di
vista € un po’ carente: date un’occhiata al
box “Ma lo sa che lei € un bel volpino?” e
sappiatemi dire...

[l sistema utilizzato per muovere I’astrona-
ve ¢ abbastanza semplice e questo fattore €,
per il gioco, sia un vantaggio che un difetto.
Viaggiamo, infatti, all'interno di una speae
di canade (non chiedetemi se RAI o Fininve-

2l e

Una fugace visione del
nostro cruscotto. Un
po'spartano, vero?

SHIELD

— == = = === L -

Quella parte in basso va eliminata se
vogliamo sopravvivere a questo boss di

fine livello.

st!), in cui possiamo muoverci lateralmente
e verticalmente, ma in cui non possiamo
invertire la rotta e neppure uscire dal
sentiero che i programmatori hanno
abilmente disegnato per noi. Questo
consente un controllo dell’astronave molto
pitt immediato (da sparatutto, per intender-
ci) ma sacrifica un po’ le potenzialita del
sistema grafico poligonale, i cui pregi
vanno ricercati proprio nella liberta di
movimento.

ksia quindi a voi decidere: Starwing € un otti-
Mo gioco con una meccanica avvincente ed
¢ il primo a sfruttare le potenzialita del Su-
per FX, anche se sono certo che i prossimi
prodotti riusciranno a incanalare meglio le
caratteristiche del nuovo copffocessore.

COMMENTO & VOTO
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game power

84%

Sicuramente un buon gioco, ri-
mane pero |'impressione che si
possa fare di meglio con il nuo-
vo chir Super FX e che questo
sia solo un assaggio. |l jesign
dei livelli é sufficientemente
vario (alcune sezioni nello spa-
zio, con ostacoli che roteano da
tutte le parti, sono memorabili)
e i nemici molto curati ma le
armi e i power-up sono froppo
scarni e sicuramente non
all’altezza del gioco. Rimane un
po’ di amaro in bocca per gl
altri membri della squodrig?ia,
ridotti a poco piu di compar-
se... ma chissa forse faranno
Starwing 2 e dllora... Se cerca-
te un buon sparatutto, diverso
da tutti gli altri, Starwing é il
gioco ideale per voi, in caso
contrario per Super Nintendo
esistono titoli piu validi che, pur
non ricorrendo al chip Super
FX, si dimostrano piu curati su
tutti gli altri fronti.

Titolo Starwing

Casa Nintendo
Distribuzione GIG
N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

Inclina il caccia

Muove il
caccia

F D F SN, i w3
<29 SUPER NINTENDS

Awicina o allon-

tana la prospetti- Sqancia l'iper

o Mette in bomba
DAUSA
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game power

Per la serie “Mario deve morire”, trasmettiamo sul canale Sega
una nuova puntata del telefilm Megadrive dal titolo Rolo to the

Rescue ...

uesta e la storia di un elefantino
grigio di nome Rolo che, per la
forma del corpo e delle orecchie,
sembra essere uscito direttamente dalla
serie di Dumbo. Fatto sta che, pur non trat-
tandosi del famoso personaggio Disney, il
padre di Rolo € una grande star e guadagna
un sacco di soldi ma, per lo stesso motivo,
non € quasi mai in casa e in quelle poche
occasioni riempie Rolo di regali, dal sempli-
ce Souvenir al lanciafiamme.

Rolo & cresciuto un po’ viziatello, tanto che
1 suoi conoscenti lo odiano per via del suo
brutto carattere. Tuttavia anche Rolo ha
un’eroe, ossia Mario Bros, del quale il pic-
colo elefantino possiede tutti i videogiochi.
Ma quando ha saputo che I'immagine del
famoso idraulico veniva sfruttata a dismisu-
ra e che quést'ultimo faceva soldi a palate
grazie allaipubbli€ita, la stima che Rolo
aveva pergl personaggio Thade in Nintendo
si trasformb_gpiaén pianine in rabbia e

La mappa del gioco é chiaramente ispirata, come tutto il resto del gioco, al mitico Super Mario Bros.

30 /e aprile 1993

invidia, fino a quando, alzandosi una matti-
na, si guardo allo specchio e disse: “Ma chi
e Mario?“.

Rolo elabord un machiavellico piano per
contrastare la figura del baffuto individuo
imponendo la sua e fece rapire tutti i propri
amicl da un malavitoso per poi fingere di
liberarli. Grazie alle conoscenze del padre
non gli fu difficile stipulare un contratto
con la Sega, alla quale cedette tutti i diritti
in cambio di una marea di soldi. Tutto sem-

brava andare per il verso giusto, se non =
fosse stato per il malavitoso che, una volta ' “ »
intrappolati gli amici di Rolo, aumento la piripipipi (motivetto trionfale), fant -a matico
cifra pattuita per la lore'liberazione. Rolo videogiocatore folle che, armato di uf
non aveva la minima intenzione di sborsare  joypad a formadi brioche, nella fat
una lira, ma non poteva neanche tirarsi di cornetto alla crema, prese in pug
indietro, ormai il.contratto con la Sega‘era situazione ¢

T L e LR 1 I A e e T R R s .-\ =
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Trovare una lavatrice in pieno deserto qgn e certo cosa
da tutti i giorni.. =

stipulato e I'unica cosa che gli rimanevada  del pdiiero aﬁe '@Ssego gI :
fare era tirare fudtt grinta e tentare di sal-  za gnucco per coﬁ Suo ne ncav% so en- -
vare 1 suoi amici e, con loro, la faccia. 1 »o%e as u —

n ennesimo. ada
Fu a questo punto che entro in scena il cip- 'ﬁ‘gla debol , p31 ch R
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...Ma puod avere anche una certa utilita, come “restringe-
re” Rolo in modo che possa attraversare stretti cunicoli.

E possibile trasformare Rolo in una sottospecie di diri-
gibile e, cosi, superare burroni & affini.
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Ecco il protagonista in tutto il suo splendore... secondo
me & un parente di Dumbo.

Comunque fu un bene per Rolo avere dalla
sua un cosi esperto avventuriero.
Quest’ultimo aveva alle spalle una solida
esperienza basata su decine di salvataggi e
liberazioni di reami da draghi e demoni,
senza contare tutte le mattonelle incastrate
a Tetris . Insomma, in un clima tipicamen-
te “SuperMarioBrossiano” come questo, chi
meglio poteva aiutare il piccolo essere
origio?

Come avrete sicuramente capito, Rolo to the
Rescue e I'ennesimo clone del mitico Super
Mario Bros e, anche questa volta, il gioco
sarebbe stata una copia perfetta del titolo
Nintendo se non fosse per qualche ditteren-
za. La prima e costituita dal protagonista
che non ha fratelli né sorelle, quindi scorda-
tevi di poter giocare in due.

Questa mancanza € compensata, pero, dal
fatto che quando Rolo libera uno deisuoi
*amici, questi possono aiutarlo moltissimo
perare particolari situazioni o prende-

- R : 5 . e
¢e bonus altrimenti irraggiungibili. Per
sempio, il coniglio e in grado di saltare
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Quando un personaggio viene liberato questo segue
Rolo ovunque vada.

Rolo ha deciso di portare a spasso i suoi amichetti: una
gita i barca é quello che ci vuole.

T R TR

game power

scoiattolo di scalare
pareti. Tutte queste abi-
lita possono essere
sfruttate prendendo
direttamente il controllo di
uno di essi, naturalmente
dopo aver lasciato Rolo in
un posto sicuro lontano da
malintenzionati.

Per difendersi da questi ultimi
ci sono due modi: saltargli sopra
o lanciargli addosso degli oggetti,
esattamente come in Mario . Per usufruire
di questa ultima possibilita occorre, pero,
trovare e raccogliere un simbolo rappresen-
tante un aspirapolvere. Fatto cio, Rolo sara
in grado di aspirare piccoli oggetti e lanciar-
li contro i nemici grazie all’ausilio della sua
proboscide. Naturalmente, come in tutti 1
prodotti del genere, anche in questo non
mancano livelli segreti pieni di bonus di
ogni tipo, dai punti alle vite extra.

Dal punto di vista grafico Rolo to the Rescue
e un capolavoro. L’animazione di ogni per-
sonaggio e curata sotto ogni punto di vista e,
sono stati aggiunti anche dei tocchi umori-
stici molto simpatici. Il coniglio, per esem-
pio, qiiando sta troppo a lungo fermo senza
fare meniepra fuori un libro e si mette a
leggere, me?re lo scoiattolo, nella stessa

(il &

situazione, 81 sgranocchia una ghianda.

|
oy

Le carattensﬁhe grafiche di Rolo variano a
seconda dellivello e cosi anche il sonoro.
Nel West, sempre per fare un esempio, il
protagonista gira per i livelli con in testa un _
cappello da eowboy, accompagnato da una
colonna sonora da film Western.

Per farla breve: un gioco stupendo,

Ottima grafica e oftimo sonoro.
Il tutto condito con una giocabi-
lita pari solo a pochi prodotti
(Sonic, Mario e Kid Kameleon
tanto per intenderci). Insomma,
bisogna proprio ammetterlo,
Rolo to the Rescue é fenomena-
le. Ancora una volta la Sega ha
dimostrato, grazie alla Electro-
nic Arts, che il Megadrive &
un’ottima console in grado di
reggere benissimo il confronto
con il diretto rivale SNES, pur
non disponendo dei tanto
acclamati effetti del Mode 7.

In soli 4Mbit sono stati inseriti
tantissimi livelli, uno diverso
dall’altro e, anche una volta
terminato il gioco, difficilmente
vi separerete dal joypad,
questo solo per il gusto di sco-
prire tutti gli schermi e i bonus
nascosti.

Accaparratevelo.

COMMENTO & VOTO

Titolo Rolo to the Rescue

Casa Electronic Arts

Distribuzione Giochi Preziosi

! 'I _

e Yy
= i . "N
. A

| '\l

N°Giocatori 1

Continua? Infiniti

Livelli di difficolta

Per accedere al menu
di selezione del perso-
naggio

Il mostro del primo livello ricorda moltissimo Castle of

Dirige Rolo e i
Illusion. Per ucciderlo occorre saltargli in testa piu volte.

SUOI amici
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\MEGA DRIVE CONTROL PAD

Correre

nsA1050N Per sfruttare |'abilita speciale

del personaggio selezionato

LA NI CGITE Y SCHEDA TECNICA

Gli elefanti hanno la memoria lunga, speriamo che Rolo
si ricordi di tornare in un secondo episodio.
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GIOCHI SEGA MEGADRIVE

2 CRUDE DUDE
ALIENS 3

ALISIA DRAGON
AQUATIC GAMES

ARCH. RIVALS BASKETBALL

AYRTON SENNA’S
SUPER MONACO GP Ii
BARCELLONA GOLD 1992
BUSTER DOUGLAS BOXING
CADASH PLUS
CALIFORNIA GAMES
CAPITAN AMERICA
CARMEN SAN DIEGO
CENTURION

CHASE HQ - AUTO-
CHUCK ROCK

CRUE BALL

DARK CASTLE

DAVID ROBINSON BASKETBALL

DESERT STRIKE
DOUBLE DRAGON I

E.A. HOCKEY

EL VIENTO

EUROPEAN CLUB SOCCER
F1 CIRCUS

F1 GRAND PRIX

F1 HERO - NAKAJIMA GP
FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FERRARI GP RACING '92
FIGHTING MASTER
FORGOTTEN WORLDS
GALAXI FORCE Il
GHOSTBUSTERS
GHOULS AND GHOST
GOLDEN AXE II

GRAND SLAM “TENNIS '92”
GREEN DOG

HEAVY NOVA
HOLYFIELD BOXING
HOME ALONE

INDIANA JONES L. CRUSADE

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
JORDAN VS BRID
K.O. BOX

KRUSTY FUN HOUSE SIMPSON

LAKERS VS CELTIC
LEMMINGS

LHX ATTACK CHOPPER
M.L. HOCKEY

MARBLE MADNESS
MICKEY MOUSE
MOONWALKER
PACMANIA

PAPER BOY

PAT RILEY BASKETBALL
PREDATOR 2

RAIMBOW ISLAND

RBI - 4 BASEBALL
REVENGE OF SHINOBI
ROLLING THUNDER 2

S. VOLLEYBALL

SHINING IN THE DARKNESS
SIDE POCKET - BIGLIARDO
SLIM WORLD

SMASH TV
SPEEDBALL 2

SPLATTER HOUSE 2

STAR CONTROL

STEEL EMPIRE

STREET OF RAGE
STRIDER

SUPER FANTASY ZONE
SUPER HANG ON
SUPERMAN
SUPER T. BLADE
TAZMANIA

TEAM USA BASKET
TECMO WORLD CUP ‘92
TERMINATOR Ii

TEST DRIVE Ii

THE SIMPSON

THUNDER PRO WRESTLING
THUNDER FORCE I
THUNDER FORCE il
TOXIE CRUSADER

TRASIA

WAR SONG

WARRIOR OF ROME
WIMBLEDON 92 (TENNIS)
WINTER CHALLENGE
WONDER BOY 5

WORLD CUP '92

WORLD TROPHY SOCCER
WRESTLER WRESTLER '92
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69.000
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69.000

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano - Via Mac Mason 75

TEL NE[-(IZII] (02) 3926“744 (5 Imee r.a.) F AX 24 IlllE (02) 330“0035 (2 lllee u.)

LiLs s . .,._ -'t-'u.,' I
'f-l- [ '-"_ % = | .H i |I -?.'
vl Ty e e .. e = i
TS L=y o Bt . e -, e =
i 3 e - .

a :

DISPONIBILE

L

29.000

(5 llhee)

OFFERTE del MESE

ALIEN STORM =

ALTERED BEAST
ATOMIC ROBOTIC KID
ART ALIVE - DISEGNO
BAD O MAN
BASKETBALL
BATMAN

BATTLE MANIA '92
BATTLE GOLFER
BLOCK - OUT

BUCK ROGER’S
CRACK DOWN
DAHNA

DARIUS II

DAWN IN 4081
DINOLAND FLIPPER
DJ BOY

DYNAMITE DUKE

E. SWAT

FANTASIA W. DlSNEY
FANTASTIC NAVIGATION
FANTASY SOLDIER
FASTEST ONE F1
FIRE MUSTANG
FORBIDDEN CITY

F-Z AXIS

GAIN GROUND
GYNOUG

HELLFIRE

HEAVY NOVA

HEAVY UNIT

HIDDING BALL
JAMES POND II
JEWELMASTER
J.MONTANA FOOTBALL 2
JUNCTION 3D

KID CHAMELON
LEYNOS

MASTER OF MONSTERS
MASTER OF WEAPON

MRS. PACMAN
MYSTIC DEFENDER
OLIMPIC GOLD

OUT RUN

PHELIOS

POWER BALL
QUACKSHOT D. DUCK
ROADBLASTER

SD VARIS

SHADOW DANCER

SHADOW OF THE BEAST L.

SONIC
SPACE GOMOLA
SPIDERMAN

STEEL EMPIRE
STORMLORD

S. MONACO GP
SWORD OF SODAN
SWORD OF VERMILLON
STRIDER

TETRIS

THUND. PRO-WREST
THUNDERFOX

TOE JAM & ERALD
TOKI

TORA! TORA! TORA!
TROUBLE SHOOTER
TURBO OUTRUN
UNDEDLINE
VERYTEX

WANI WANI WORLD
WANDONA FOREST
WIPERUSH
WONDERBOY Iii
WORLD CUP SOCCER
WRESTLE WAR
X.D.R.

ZERO WINGS
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Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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SUPERNES COMPLETO
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GIOCHI SUPERFAMICOM

Rocky Joe Box .. 128.000

3DGolf Simulation .. 98.000 RPM Rancing L. 98.000 S U P E R N E S BAZ 0 o KA
Acrobatic Mission .. 128.000 Rushing Beat || L. 1958.000 RS e

Adventure Island = 98.000 (Il nuovo Street Fighter Il !)

Aliens Vs Predator L. 158.000 Serpaint Trio ..  138.000 CON 6 GIOCHI
Amazing Tennis L. 148.000 Sim Earth L. 98.000

Arcataiser . 68.000 Song Master .. 98.000 L ] 3 8 000
Big Run . 88.000 Soul Blazer . 68.000 . . :
Cacoma Knight .. 98.000 Star Wars _.  158.000

Combat Libes .. 138.000  Street Fighter Il _. 188.000 Madden Football ‘93 L. 138.000

Cosmo Game .. 128.000  Strikegunner .. 88.000 Mickey's Magic Quest L. 138.000

Darius I . 88.000 Super Birdie Rush L. 148.000 NCAA Basketball L. 118.000 |

Darius Twin . 78.000 Super Bowling . 128.000  NHL Hockey ‘93 L. 138.000 JOYSTICK PER
Devil Boy (Novita) L. 168.000 Super Chinese World L. 108.000 On the Ball L. 138.000  MAT |
Dimension Force L. 98.000  Super Dimension Force .. 98.000 Paper Boy 2 L. 98.000 MEGADRIVE E

F- Zero .. 118.000  Super F1 Circus _. 138.000 Pilot Wings L. 98.000 A18 N4 _

F1Super Circus Limited L. 138.000 Super F1 Hero L. 148.000 Prince of Percia L. 138.000 SUPERNES

Fatal Fury .. 158.000  SuperFire ProWresting L. 98.000 Push Over L. 128.000

Final Fight .. 138.000 Super Ghouls & GhostL. 108.000 Q* Bert L. 138.000

First North Star Ken6 L. 158.000  Super Kick Off _. 128.000 Rampart L. 138.000

Flying Hero L. 138.000 Super Mario Kart .. 138.000 Road Riot L. 138.000

Goemon L. 138.000 Super Pang .. 118.000 Robocop 3 L. 118.000

Golden Fighter Coin-Up L. 158.000 Super SW.LV. (Novita) L. 128.000 Rocketeer L. 68.000

Gradius 3 & 98.000 Super Smash TV .. 88.000 Romance 3 Kingdom2 L. 139.000

Gun Force .. 118.000  Super Stadium .. 78.000 RPM Racing L. 108.000

Gundam 91 I 88.000  Super Valis .. 88.000 Smartball L. 128.000

Hole In One .. 98.000 Super Volley Il L. 148.000 Soul Blazer L. 118.000

Humana Grand Prix L. 138.000 The King Rally 93 L. 138.000  Street Fighter Il L. 158.000

Hyper Zone .. 118.000 Thunderspirit L. 98.000 Super Battle Tank L. 138.000

Jerry Boy .. 118.000 Tiny Toons (Cartoon) L. 148.000 Super Bowling L. 128.000

Joe & Mac 2 .. 138.000 Top Racer ll L. 128.000  Super Double Dragon L. 118.000

Joe & Mac Adventure L. 138.000 Turtles Ninja Tmnt4 L. 128.000 Super Mario Kart L. 118.000

Joe Boxing .. 128.000  Wonder Boy MagicAdv. L. 108.000 Super MarioWorld L. 118.000

Lemmings i 78.000 WWF Wrestling Manial. 128.000  Super Play Off Football L. 118.000 Word League Soccer L. 128.000
Metal Jack L. 148.000 Super Scope Bazookal. 138.000 WWF Wrestlingmania L. 138.000
Mickey Magic Adventure L. 148.000 GIOCHI SUPERNES Super Soccer L. 118.000 X-Man Spiderman L. 128.000
Mystery Circle L. 118.000 Amazing Tennis L. 128.000  Super Tennis L. 118.000 Xardion L. 138.000
Othello World L. 118.000 Bart’s Nightmare L. 138.000  Thunderspirits L. 118000 Y's3 L. 128.000
Pebble Deach Golf L. 148.000 Blazeon .. 128.000 TKO Boxing L. 118.000 Zelda 3 L. 128.000
Power Althlete L. 128.000 Chessmaster L. 118.000 TMNT4 Turtles L. 118.000

(Tipo Street Fighter Il !) Chuck Rock L. 128.000 Top Gear L. 118.000

Prince of Percia L. 128.000 Desert Strike L. 128.000 UItEaman L. 118.000 DISPONIBILI I
Pro-Football L. 98.000 Drakken L. 118.000 Un Squadron L. 118.000 ARF

Pro-Soccer L. 98.000 F-Zero L. 118.000 Wheel of Fortune L. 128.000 ST OX
Professional Baseball L. 98.000 Harley Harmengeous TINY TOON S
Psyco Dream L. 88.000 Adventure ‘93 (Novita)L. 148.000 RAGON’S 1IAIR
R-Type L. 78.000 Home Alone 2 L. 128.000 NOV’ TA D N S

Ranma 1/2 L. 148.000 Hook BT JOYPAD L. 38.000 IN OFFERTA
Rocketeer L. 58.000 LegendofMisticalNina L. 138.000

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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WL una volta un [Ortissi

L o A _
~smonfitto in duello la mgrte, impersonificata si ritrovo a

.,

\t/ yssedere alcuni poteri magici e la possibilita di vivere in etegid. ™

etta cosi, questa, sembrerebbe la

storia di una di quelle pellicole cine-

matografiche sulla falsariga di High-
lander - L'ultimo immortale. Ma a differenza
del film, che vedeva protagonisti Christopher
Lambert e il mitico Sean Connery, in questo
gioco non bisogna combattere altri immorta-
li allo scopo di rimanere gli unici e ritornare
mortali, ma cercare i vari demoni che ancora
minacciano la Terra ed eliminarli una volta
per tutte.
[1 gioco comincia con Chakan all’interno del
limbo: da qui e possibile raggiungere uno
dei quattro piani dimensionali dove si svol-
gera il gioco vero e proprio. Queste
dimensioni rappresentano gli elementi fon-
damentali, ovvero Terra, Acqua, Aria e

34 554%E aprile 1993

Fuoco. Il compito del giocatore €, ovviamen-
te, quello di guidare I'impavido Chakan
attraverso questi piani astrali, aiutandolo a
sconfiggere i vari nemici che i popolano.
Ogni dimensione ha due livelli: terrestre e
spirituale. Per accedere al secondo occorre,
prima, superare tutti i piani terrestri di ogni
dimensione, divisi a loro volta in tre fasi.
Quando si completa ogni fase ritornerete
davanti al portale nel limbo. Da qui potrete
rientrare in quella dimensione o accedere a
una differente attraverso un altro portale.
Naturalmente in ogni dimensione ci sono
creature diverse. Nella dimensione dell’aria,
per esempio, i nemici sono rappresentati da
demoni alati, in quella del fuoco da mostri di
lava, nell’acqua si trovano i piranha e in

(Sopra) Per uccidere i guardiani di fine livello & indispensa-
bile adottare una buona tattica di attacco. (Sotto) Una di
queste consiste nel rendersi invisibili agli occhi nemici.

quella della terra ragni e vermi. Per
difendersi da questi nemici il giocatore ha a
disposizione due armi. Le sue spade e le
magie.

Quest’'ultima possibilita rappresenta, pero,
un’implementazione della prima. Infatti, a
parte qualche particolare magia come scudi
e invisibilita, le altre si limitano a potenziare
il potere distruttivo delle due spade. Inoltre
ci sono altre armi speciali che permetteran-
no di superare situazioni particolarmente
ostiche, come porte chiuse o piattaforme
troppo alte.

Cambiando discorso, la prima domanda che
mi sono posto quando ho visto il titolo é:
come fa un’immortale a morire? In eftetti
non puo, ed e quello che devono aver pensa-
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Ho trovato Chakan piuttosto
interessante per via della parti-
colare atmosfera che si viene a
creare durante |'azione e che é
dovuta all’affascinante trama e
alla suggestiva grafica.
Ma, come al solito, il gioco
manca di longevita. Questo é
dovuto a due fattori. Il primo &
I’eccessiva difficolta sulla quale
é inutile soffermarsi piu di
tanto. L'altra causa &
rappresentata dalla profondita
del gioco. Quest'ultimo é effetti-
vamente troppo lungo e la
mancanza di password costrin-
gerebbe chiunque desideri ter-
minarlo a una prolungata (e
stressante) seduta davanti allo
schermo del Megadrive.
In definitiva un gioco consiglia-
to solamente a quelle persone
Eaﬁte di questo genere e che

a

nno MOLTO tempo da dedi-
cargli.
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Questa specie di coso (orologio, specchio, tabellone, Le magie sono tantissime, peccato non
chiamatelo come volete) illustra il progredire del gioco. ce ne sia una in grado di eliminare Apecar.

ARMI E UTENSILI

COMMENTO & VOTO

to anche 1 programmatori. Infatti, quando si

finisce I'energia (rappresentata da alcuni

teschi in alto a destra) il gioco non termina

ma ci si ritrova nel limbo, esattamente come

se non fosse successo niente. Ho provato a

crepare in tutti 1 modi, lasciando passare il

tempo, cadendo da altezze incredibili... Le varie armi consentono al .giocato!-e di compiere una
g _ . : . grande varieta di azioni, dall'arrampicarsi sulle pareti

Nlente, ]’UHICO modo per terminare il 210CO (Sopra) all'eseguire un micidiale salto mortale (Sotto)

e quello di finirlo o di spegnere la console.

Purtroppo la cartuccia necessita di un perio-  struttura di gioco € sempre la stessa, sfido

do di smanettamento degno di un’avventus- chiunque a giocare per piu di due ore a

ra, senza contare che non esistono continua. = Chakan senza poi provare una leggera repul-

Quello che voglio dire e che per terminarlo sione per i giochi di questo genere.

occorre stare appiccicati al video per quasi

un’intera giornata e, considerando che la Si ringrazia Joystick Fun-Ml

Titolo_Chakan - The forever man
Casa Sega
Distribuzione____ Giochi Preziosi
N°Giocatori 1
Continua?

Livelli di difficolta

MAGIE

Muove il bifolco Per entrare nel menu
delle magie

Per saltare

MEGA DRIVE CONTROL PAD

SEGA

Seleziona le armie  Usa I'arma o la magia
le magie selezionata

JedppeMele] ) {188 SCHEDA TECNICA
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(1) USA 4 BATTERIE 1,5 VOLT

(2) FUNZIONA SU QUALSIAS|I TV COLOR

(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI

(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMM |

(6) COMPATIBILE ANCHE CON | GIOCHI NINTENDO

(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE

(8) FACILMENTE TRASPORTABILE

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK

(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR

(11) PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA

<

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo
che funziona anche senza nessun filo di collegamento.
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game power

trano ma vero. Julius, il protagoni-

sta della nostra avventura e stato

informato che otto torri aliene
hanno accerchiato I'intera isola di
Jemmerville, sulla quale ci sono preziosis-
simi depositi di rubini, diamanti e zaffiri
famosi nell’intera galassia del Triangolo.
Stortunatamente 1’assedio impedisce agli
ipertrasportatori di commerciare le
gemme in tutte le terre limitrofe, il che
comporta una grave perdita per tutte le
attivita, prima tra tutte quella della mari-
na. Il governatore di Jemmerville non &

che ebbe Nebulus per Amiga! Ora tokca a voi avveg.m/ 184 B B1Il  affatto felice di questa situazione e percid

ha affidato alla “Domoloco e Figli” il com-
cima alle malefiche iorrl aliene, che harfno‘grcondato I'i1sola di pito di provvedere alla risoluzione del pro-

Se avete un amlco\iomputerlh Slcuran?fgnte tlcor,' s 14

blema. Sara proprio il presidente Domolo-
co a ingaggiare il fantastico Julius per
I’intera popolanone”' 5 questa delicata missione..
| 1 “Davvero una situazione poco simpatica”
' | direte voi, siamo perfettamente d’accordo,
I A percio gambe in spalla e vediamo di dare
chiaro puo essere una mano al nostro piCCO]O €roc.
g Il vostro scopo finale sara di distruggere

potente arma di :
Julius. Occhio alla | tutte e 8 le torri che hanno circondato

:LT: et s I'isola, in modo che Julius possa tornare
| tranquillamente al suo sonnellino dome-
nicale. La cosa, pero, si rivelera tutt’altro
che facile, infatti per eliminare le torri
dovrete riuscire ad arrivare fino alla loro
sommita per piazzare le vostre micidiali

l -»y . | f
" | bombe-D (Bombe Distruttrici).

Jemmerville, per dlstruggerle con le carbonobombe e salvare

Quel gruppo di sfere orbitanti si dirigera presto verso di
noi, dovremo stare attenti alla rotazione delia torre.

aprile 1993 754 37




Per farvi strada potrete usufruire delle
scale e degli ascensori, che troverete sulle
torri, facendo pero attenzione agli inconve-
nienti che potrebbero capitarvi: tutt’intor-
no alle fortificazioni, infatti, gravitano
esseri dall’aria non troppo amichevole,
tanto che alcuni di essi richiamano le odia-
tissime strutture molecolari tanto esaltate
dalla prof. di chimica. Tra Esaloni, Tri-
Zeroop e Metaflii, Julius avra davvero tanto
lavoro da fare. Ricordate che alcuni di que-
sti nemici sono indistruttibili, percio
I'unico modo che avrete per salvarvi sara
quello di indietreggiare o di entrare in una
delle numerose porte sparse per tutta la
torre.

Ed ecco la fantastica innovazione di questa
cartuccia!!

Non appena sarete entrati nella porta,
infatti, la torre ruotera di 180 gradi, facen-
do uscire Julius dalla parte diametralmente
opposta a quella da cui & entrato.

Devo mettervi in guardia anche dal potente
campo gravitazionale di Centrus che, in
alcuni punti ben determinati, vi potrebbe

38 /ozia aprile 1993

La piattaforma su
cui ci troviamo e in
realta un comune
ascensore.

Una fase della sezione bonus. dovrete cercare di Julius zompa di qua e di la per sfruttare tutti i diamati a
acchiappare piu diamanti possibili. sua disposizione.

Opla, stavolta ci e
andata male. Ora

precipiteremo nel
fango del fossato.




far rotolare giu dalle scale se vi fermerete
anche solo a meditare. Per quanto riguarda
gli ascensori, ricordate che questi saranno
evidenziati grazie ad alcuni blocchi
luminosi e che per azionarli non dovrete
far altro che premere SU. Arrivati al piano
superiore scendete subito, perché dopo
pochi secondi ’ascensore tornera al piano
da cui siete partiti. Dovrete fare in fretta a
raggiungere la cima della torre perché
avrete a disposizione solo un determinato
numero di secondi per farlo; se non sarete
riusciti nel vostro intento allo scadere del
tempo dovrete ricominciare dal fondo.
Sullo schermo di gioco saranno visualizza-
ti: il punteggio che avrete ottenuto sino a
quel momento, il numero di vite rimaste, il
tempo che avrete ancora a disposizione e il
numero della torre che state cercando di
scalare.

Ricordate che potrete selezionare il livello
di difficolta a voi piu consono tra
“principiante” ed “eroe” e che raggiunti
5000 punti del primo livello e 10000 del
secondo, potrete avere una vita extra!
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La grafica Game Boy riproduce fedelmente tutti gli spri-
te di quelia del NES.

Cosi comincia la nostra scalata alla prima torre. La
strada per la cima é davvero lunga!

COME VIVERE DA PASCIA

NES 83%
GB 90%

NES: Castelian é riuscito discre-
tamente. |l rivoluzionario campo
di gioco rotante & sicuramente
una delle innovazioni piu sugge-
stive che siano mai state realiz-
zate per il NES. La grafica lascia
un po’ a desiderare
ingannando, a volte, per un uso
dei colori poco minuzioso. li
timer, alcuni nemici indistruttibili
e i percorsi ardui sono una vera
sfiJ::e, se vorrete cimentarvi in un
ioco che potra darvi molte sod-
gisfazioni. Discreto il sonoro.

GB: La grandezza dello schermo
influisce sulla difficolta del
gioco. Sottolineo, pero, che la
Fraﬁca, davvero ben curata, ha
a capacita di non far pesare |l
problema e che la fluidita di
rotazione sia nettamente miglio-
re, conferendo al GB l'indiscusso
primato per quanto riguarda
questo confronto. Una realizza-
zione davvero buonal!

COMMENTO & VOTO

Titolo Castelian

Casa Storm

Distribuzione GIG

N°Giocatori 1/2

Continua? Si

Livelli di difficolta 2

PIATTAFO

Per far muove- | . s== Per posizionare
re Julius @ " ! le bombe (da
destra e @ : termo) e per
sinistra e per | 1 , saltare in movi-
andare su e : __1J mento

giu con gli

ascensor

Seleziona g

effetti sonori e
le opzioni di

gioco

Per posizionare
le bombe (da
fermo) e per sak
fare in movimen-
(o]

sira e per andare su e giu con gli
ascensori

ledp e Beel by {803 SCHEDA TECNICA



Se amate sguazzare tra hamburgher e patatine, con la dolce

compagnia di un grosso bicchiere di coca-cola o di un dolcissimo
frappe alla fragola fatelo pure...occhio alla linea
pero ¢ a non farvi fregare la borsa come e suc-

cesso 2 Ronald!!!

¢Nonaldland, la cartuccia che

realizzata anche per la vostra
amala macchina, anche se con qualche dif-
ferenza rispetto al gioco per GB (andate a
leggerne la recensione per scoprire 'ultimo
scandalo del mondo dei videogiochi).

Tutto ebbe inizio dal fatto che Ronald,
attualc proprictario della fimosa catena di
fast-food, si divertiva spesso con alcuni gio-
chi di prestigio all'imterno dei suoi locali. Il
malvagione di turno, denominato Fregaro-
lo, per ovvie ragioni, stanco delle butfonate
di Ronald decise allora di “fregare” la borsa
magica di quello che hii considerava uno
scoccialore (dato che non lo faceva mai
mangiare in sanla pace!).

1l vostro arduo compito, amici mangerecc,
sara di riuscare a recuperare la borsa di
Rouald, toglicndola dalle grinfie di Frega-
rolo, ¢ per riuscire nel vosuro intento dovre-
le attraversare una miriade di 1erre inospi-
tali e sconosciute, superando tutti i vari
livelli che le compongono, e riportando i
pezzi del puzzle di ciascun mondo a
Rounald.

40 5775 aprile 1993

profuma di patatine fntle ¢ stata

Uff! Che peso la spesa! Meno male
che con questo blocchetlo potre-
mo superare un ostacolo difficile.

due ragazzini...

Inizierete la vostra ricerca dalla casa di
Ronald per poi proseguire nelle cinque
lerre successive. All'inizio del gioco
apparira la mappa del luogo in cui vitrova-

te:_quesla vi sara ulile perché vi permettera

di vedere il livello su cui sono Mick ¢ Mack,
i nostri piccoli protagonisti. [noltre, vi
mostrera il numcro di pezzi di puzzle
necessary per accedere al mondo successivo
¢, man mano che li ritroverete, le tessere
del puzzle si gircranno mosttandovi cosa
celano.

[l sentiero che vedrete disegnato sullo
schero vi permetiera di muovervi tra i
livelli interni di ama terra e vidara la possi-
bilita di tornare a visitare un qualsiasi livel-

High Five! Se qualcuno aveva
ancora dei dubbi sull’origine dei

;;;;

——c

Ronald wmas showing
off his Magic Bag _
at a picnic in the ()
Meadow, when all

of a sudden...

- Una parte del prologo animato del gioco. Un'introduzio-
- ne davvero carina. -

()

Per superare quel fetentone dovre-

~ mo produrci in manovre di alta
acrobazia. Cosa ci tocca fare...

T1 AUGURO DI CUORE
DI SALIRE IN ASCENSORE...

Ci sono vari tipi di ascensori che potrete
utilizzare:

Ascensore mobile: Funziona solo se ci sali-
te sopra.

Ascensore continuo: Questo tipo di ascen-
sore non aspettera certo voi per continua-
re nel suo percorso.

Ascensore trasportatore: Per servirvene
dovrete premere la croce direzionale nella
direzione opposta a dove siete dirett:.

Le nuvole: Vi porteranno nel posto segre-
to dei super bonus!




OGGETTI SPECIALI

Archi d’oro: Se ne raccoglierete 100 avrete la possibilita di accedere a un livello bonus di
gioco dove, se sarete abili, potrete ottenere anche una vita supplementare.

1-UP: prendetene quanti piu potete, perché ciascuno di questi significa una vita in piu
Cerniera lampo: Per utilizzarla dovrete stare in piedi di fronte alla cerniera e premere il pul-

sante B.

Il commutatore: attenzione perché questo strano aggeggio vi fara tornare difilato al punto
di partenza del livello, il che si rivelera una cosa utile quando dovrete riportare a Ronald le

tessere del puzzle, ma altrimenti...

Ruotatore: Troverete questo strumento alla fine di alcuni percorsi del cielo e vi permettera
di roteare in modo che il cielo diventi terra. Ricordate, pero, che per utilizzarlo ci vuole

molta velocita!

Stella Mick Mack’er: Toccando questo oggetto potrete cambiare il personaggio da voi scel-

to in qualsiasi momento.
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lo se, pur avendo superato tutte le linee
finali dei vari livelli, vi manchera ancora
qualche tessera del puzzle.

La missione comunque si rivelera tutt’altro
che facile, infatti Fregarolo ha pensato bene
di tutelarsi mandandovi contro le sue singo-
lari creature che, oyviamente non vi
accoglieranno a braccia aperte nel vedervi
arrivare!!

[l metodo piu semplice per far fuori i sud-
detti mostriciattoli sara quello di scaraven-
tare loro addosso dei grossi blocchi, che tro-
verete durante il vostro percorso. Troverete
anche dei blocchi porosi che vi serviranno
per superare zone difficili, come il mare di
lava, e dei blocchi riempitivi con cui potrete
creare dei percorsi alternativi se riuscirete a
lanciarli sulle sagome disegnate nel cielo.
Per recuperare la preziosa horsa dovrete
superare ben 6 terre: la casa di Ronald, la
casa sull’albero di Passerotto, gli altopiani
dello smorfioso, il laboratorio del professo-
re (non il vostro, niente paural), la rotta
cosmica ¢ I'ultimo che sara il nascondiglio
di Fregarolo.

{A lato) Un bel castorino, che
ci vuole spennare. Non siamo
mica dei polli!

(Sotto) La mappa del gioco,
possiamo accedere a piu di
un livello
contemporaneamente,

r
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game power

Mah, che dire di questa cartuc-
cia...se da un lato ho davvero
apprezzato la grande varieta di
terre e relativi sotto-livelli, che
rendono il gioco senza dubbio
interessante, dall’aliro devo
perd considerare la cartuccia
anche da altri punti di vista.
Devo essere sincera con voi,
non posso dirvi che McDonald-
land abbia una brutta grafica
né tantomeno si possono fare
appunti sulla giocabilita, tutta-
via € una cartuccia poco origi-
nale. In ogni caso nella miriade
di platform per NES McDonald-
land si rivela uno dei giochi da
tenere d’occhio, soprattutto
grazie all’'opzione che permette

i giocare in due, rendendo il
gioco molto piu vivo.

Titolo McDonaldland
Casa Ocean
Distribuzione Leader
N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

Per raccogliere e lancia-
re gli oggetti

Per far muovere |
personaggl
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| gémme Ppower

Correva I'anno 2014 dell’era catalitica quando tutti i cyborg della colonia

Arc Nova si ribellarono alla legge per il rispetto del trattico

intergalattico, che consentiva il passaggio di “macchine” a targhe pari

solo nei giorni di festa...peccato che i giorni di festa fossero stati aboliti

700 anni prima, a causa dello scandalo “galassiopoli™!!!

edazione di Game Power: Uelaa,
Rtenent@ Jake! Anche qui nella nostra
Vit-galaxy ci € giunta voce della sua
recente vittoria.
Jake: Ebbene si miei cari fan...
R.: Non abbiamo mai detto di essere suoi
fan!
|.: Ma certo che lo siete, come potreste
non esserlo se il vostro caro, ammiratissi-
mo Dupont XXV mi assomiglia cosi
tanto!
R.: Scusi eh, ma sara lei ad assomigliare a
Dupont XXV.
].: Come, non lo sapete? Tutto e relativo!
Modestamente questo slogan 1'ho inven-

42 5753545 aprile 1993

tato io!

R.: Non vorremmo contraddirla di nuovo
ma [’ha detto Einstein molte ere fa.

].: Io non c’ero molte ere fa, percio I’ho
detto io, corpo di mille asteroidi!!

R.: Ok, ok ma ci parli della sua prossima
missione, SLamo ansiosi di venire a conoscen-
za del suo prossimo obiettivo bellico.

J.: Nel mio futuro si prefigura un terribile
scontro con i nemici della colonia Arc
Nova. Il comandante in persona vuole
che mi rechi a far strage sul posto.
Purtroppo dovro attraversare una serie di

difficolta non proprio piacevoli, ma con la"

mia mira infallibile, il mio sviluppatissi-

MISSION COMPLETE

Y i ' ih T llsf !‘ i i"rf‘f !: l'.l ."
' P 4 ! . .
g G IR
™ 3 -,...'L' I‘."'*j
-
'ﬂn.‘r_t' e

- F.'
i ] ._._i‘:.!i":!

-y
faﬁ]::‘f ]

V.

SAA

1]
X
. !
H L
| # -
e

B ¥ 41f 1 L1

In alcune fasi di gioco lo schermo &
taimente affollato di nemici e proiet-
tili che uscirne indenni e praticamen-
te impossibile. In gqesto caso puo
essere utile limitare i danni.

DIAMO UNA

RICONTROLLATINA

Durante il percorso il tenente Jake tro-
vera i suoi bonus all’interno di alcune
scatole d’acciaio. | bonus possono esse-
re:

P: servira per aumentare la potenza del
Vulcan durante la partita

W: questo bonus vi dara la possibilita di
avvalervi di un‘arma supplementare che
potrete selezionare con il pulsante
apposito.

H: trovando questa lettera riuscirete ad
avere subito come arma dei terribili
proiettili rimbalzanti, dall’altissima
potenza distruttiva.

Durante il gioco potrete raccogliere
alcuni missili che dovrete utilizzare con-
tro i nemici piu difficili da abbattere.

Fate molta attenzione anche alla vostra
energia, il display in alto al centro vi
terra informati sul vostro stato di salute
attuale.




mo senso del pericolo e la mia innata bra-
vura nello scovare anche il pit1 infimo
degli avversari, penso proprio di non met-
terci piu di tanto! Insomma, in fondo si
tratta solo di una mega-super-astronave-
colonia-stracorazzata! Roba da ragazzini.
R.: Com’¢ modesto lei! Ci prostriamo. Ma la
prego ci parli piu dettagliatamente di questa
sua missione.

].: All’'inizio mi doteranno di un “Vulcan”
ossia di un super cannone galattico a
potenza crescente. Durante la missione,
infatti, trovero delle scatole disseminate
sul mio cammino e mi bastera semplice-
mente spararvi un colpo sopra per trovare
il mio “premio”.

Non solo, avro in dotazione un’utilissimo
scudo protettivo che mi terra al riparo da
armi come il laser che sono cosi facili da
trovare nel complesso difensivo
del portellone stagno di Arc
Nova. Per tutta la missione
mi1 terro in stretto contatto
con la “Versis”, ossia la

mia astronave madre, dalla
quale mi verranno impartiti
gli ordini man mano che
avanzero nella missione. Ah si,
dimenticavo, mi verranno dati anche dei
reattori turbo-proto-tronici, cosi non tro-
vero alcun problema a raggiungere anche
le parti piu elevate.

R.: Grazie per queste preziose informazioni
tenente Jake!

].: E ovvio che debbano rimanere
confidenziali.

R.: E ovvio (eh eh eh)
J: Bene e giunto il mio momento, devo

Per superare questo sharramento difensivo dovrete
penare non poco. Non vi ricorda R-Type?

in fondo a quel tunnel potremo trovare il passaggio per

game power

0%

Amanti degli sparatutio gioite!
Cybernator si € dimostrato dav-
vero un ottimo gioco, non solo
per la grafica, a dir poco galat-
tica, o per il trascinante sonoro
ma, soprattutto, per la fantasti-
ca animazione che lo caratteriz-
za. Lo scorrimento si presenta
con un parallasse orizzontale a
due piani e tutti gli sprite che
appaiono sullo schermo sono
ben curati: i movimenti risulta-
no fluidi, veloci e ben controlla-
bili, ma cié che diverte di piv, in
questa cartuccia, é |'attenzione
per i particolari, sia nell’utilizzo
delle armi, sia nell’avanzamen-
to lungo tutti i livelli. Vedrete
infatti bossoli di proiettile che
salteranno dal vostro Vulcan e
potrete notare |'effetto delle
armi sui muri che vi circondano
(dei fori delle dimensioni di un
piccolo cratere). Insomma una
cartuccia che consiglio
vivamente.

& - -‘l-l. F &
-l & - 1 =
- % = e

accedere all’interno della base nemica.

COMMENTO & VOTO

Titolo Cybernator

Casa Konami

Distribuzione Import

Con i proiettili rimbalzanti affrontare i nemici € un gioco
da ragazzi. Prima che invadano lo schermo, s’intende.

N°Giocatori

lasciarvi ora. Vi prego di portare i miei
omaggi al “capitano della baracca” Rical!
Saluti
R.: Non mancheremo, stia tranquillo, arrive-
derci e...in bocca al cyborg!
J.: Saranno 1 cyborg ad arrivarmi tra i

Continua?

Livelli di difficolta

Attenzione ci sono ben 4 configurazioni disponibili,
riportiamo solo quella di base

Per bloccare I'‘arma in
una posizione

Per muovere |l
personaggio

Rl

Per sparare

Per selezionare Salto Rincorsa

'arma

R CXLIRL G SCHEDA TECNICA

La nostra operatrice radio (carina, vero) ci fornisce
molte informazioni utili alla missione.

G
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di tartaruga, decisi \ﬁgf)mmare
difardine di Shred

sberloni e pizze napoletane.

e Turtles sono quattro mutanti, meta

uomini e meta tartarughe, esperti di arti

marziali. Il loro singolarissimo stato fisi-
co ¢ dovuto a una bavosa sostanza detta ooze,
che ha il potere di trasformare ogni essere
vivente in un misto tra l'originale e 'ultima
creatura con cui si sia venuti a contatto. La stes-
sa sorte I’ha subita il loro maestro, Splinter, che
vivendo nelle fogne di New York si ¢ visto tra-
sformare in un ratto umano. Questo intrepido
gruppo ha giurato di difendere i pi1 deboli dai
prepotenti e, in particolare, di combattere il
malvagio Shredder, antico rivale di Splinter,
che come unico scopo ha quello di conquistare
la Terra.
TMNT - Return of the Shredder € un picchiaduro
sullo stile di Double Dragon, dove il giocatore,
nei panni di uno dei quattro budrioni verdi,
deve avanzare randellando a piti non posso i
nemici lungo i vari livelli, affrontando i

= 4

o -
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attzo bifolchig

una volta per tutte quella sca

er e quetcervellotito®

<.

guardiani che ne difendono le uscite.

Per eliminare un avversario usufruiamo di
diversi colpi: fendenti, stoccate, calci volanti, e
tutte le varie mosse di arti marziali che siamo
abituati a vedere in ogni picchiaduro che si
rispetti. Non manca il colpo speciale, di chiara
ispirazione Final Fightiana utilissimo per libe-
rarsi da un gran numero di nemici, nel caso
che questi attaccassero in massa il giocatore.
Attenzione, pero, poiché questa possibilita
richiede un notevole sforzo fisico da parte della
tartaruga, sforzo rappresentato da un lieve calo
dell’energia vitale. Quest'ultima potra essere,
naturalmente, recuperata raccogliendo i soliti
bonus lungo il percorso.

[1 gioco ha una grafica definita in maniera
impressionante, con un ottimo scrolling e qual-
che altro effetto visivo come distorsioni e ame-
nita varie; all'inizio sembra addirittura di
trovarsi davanti alla versione SNES di Turtles in

Donatello ha appena ingollato una dose massiccia di
peperoncino. Per i nemici sono tempi duri!




SQUALLIDI PERSONAGGI

game power

E prerogativa della serie delle Turtles avere al suo interno il minor numero possi-
bile di personaggi normali. Infatti alcuni di loro sono cosi obsoleti che
potrebbero fare, tranquillamente, concorrenza alla Walt Disney (‘A
Bio non ci toccare Paperino! NdR).

LEONARDO: Il leader dei quattro. Ha caratteristiche fisiche medie e
come armi usa due micidiali katane con cui taglia anche la pizza.

MICHELANGELO: Maneggia i nunchaku quasi come il grande Bruce Lee
ed & anche molto forte.

. TMNT - Return of the Shredder

DONATELLO: Il piu forte di tutti, ha anche un lungo bastone con cui randel- mi ha convinto fino a un certo
lare i nemici. punto. Quello che intendo dire
é che, pur essendo stato
programmato a regola d’arte,
purtroppo non offre nulla di

rticolarmente innovativo che
o possa rendere interessante
rispetto ad altri giochi del gene-
re. Inoltre il livello di difficolta &
minimo e non incontrerete par-
ticolari difficolta nel terminarlo.
Insomma, cosa volete che vi
dica. TMNT - Return of the
Shredder non é certo un brutto
gioco, ma neanche un
capolavoro. Per cui: se avete
soldi da buttare allora fateci
pure un pensierino, ma se io
appartenessi a quella schiera di
persone che fanno i salti mortali
per comprare un gioco NUOVO,
opterei per qualcosa di meglio
(come Street of Rage Ii).

RAFFAELLO: Come arma ha due piccoli pugnali, ma questa carenza “bellica” & compensata
da una grande agilita e velocita.

SPLINTER: La guida fisica e spirituale dell’intrepido gruppo verde, prima di ridursi in questo
bieco stato svolgeva |'attivita di insegnante di arti marziali.

APRIL O’NEIL: Una delle poche persone del tutto normali del gioco, & una delle solite gior-
naliste con il vizio di ficcare quel maledetto nasino dappertutto.

KRANG: Un essere niente muscoli e tutto cervello. Per muoversi usa un gigantesco androi-
de. Uno dei soliti geni incompresi, desiderosi di conquista.

SHREDDER: Il secondo e ultimo personaggio normale del gioco e, forse, I'unico mostro
finale ad avere sembianze umane per poi essere combattuto da viscide creature verdi. Non

c'é piu religione...

time. In effetti i due giochi avrebbero anche
potuto essere identici se non fosse per alcune
sostanziali differenze, tra cui la storia
leggermente differente e la mancanza dei viag-
gi nel tempo. Quest'ultimo punto e dovuto
all'inferiorita tecnica del Megadrive rispetto al
mostro Nintendo (non imbestialitevi ragazzi,
purtroppo ¢ la verita e dispiace anche a me),
infatti mancano gli effetti di zoom e rotazione
dei nemici quando li si lancia fuori dallo scher-
mo, mentre per quanto riguarda il sonoro
manca quasi del tutto il parlato. Tuttavia il
gioco non e affatto brutto, anzi. Nonostante ci
siano una miriade di picchiaduro di questo
genere per il sedici-bit Sega. Se avete un Mega-
drive, vi piacciono i giochi di questo genere e
andate pazzi per le famose tartarughe ninja
allora TMNT - Return of the Shredder € comun-
que, una miscela degna di un pensierino.

Si ringrazia Newel-MIl

COMMENTO & VOTO

Titolo  TMNT - Return of the Shredder

Casa Konami

Distribuzione Giochi Preziosi

N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

Per muoversi Per saltare

(Sopra) La scena sugli ska-
teboard & una delle piu fre-
netiche e pudé vantare un
ottimo scrolling notevole.
(A destra) Un coccodrillo-
ne formato famiglia ha
appena imparato le buone
maniere. E che diamine!

Per correre Per colpire i nemici

e dpeMde] by ]8I SCHEDA TECNICA
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Fino a qualche anno fa, chi voleva distrarsi dallo stress’
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cittac ino

e cercare uno sport poco faticoso ma avvincente, sceglleva

B Un’ultima occhiata alla direzio-
ne e all’intensita del vento, e

gg1, inveceyehiha un po’
meno lira, e preferisce la

_ comodita del proprio salotto R potrete tirare, dosando la forza
al posto dei verdi prati ventosi, pud % con cui colpire la pallina grazie al
divertirsi con PGA Tour Golf2, I'ultima = —— “colpometro” posto in basso. Per
simulazione sportiva della Electronic ~ mostrare meglio i risultati del vostro tiro,
foey ) i S e R & la visuale cambia subito dopo che avrete 3 _
Appena inizierete a giocare, vi ritroverete  vibrato il colpo, e potrete vedere arrivare Avete deciso di .scr.vw P

nel celebre PGA Tour Golf Shop, il nego-
zio frequentato assiduamente da molti
fan del golf.
Qui potrete sceghere le mazze e il tipo di
gara che desiderate, oltre a creare il vostro
alter ego informatico. Una volta effettuate
tutte le scelte, vi ritroverete sul prato, con
la pallina per terra e desiderosi di arrivare
in buca con meno tiri possibile.
Prima di tutto, occorre scegliere la mazza
da usare: infatti il materiale, lo spessore e
la grandezza del bastone da golf influisco-
no non solo sulla gittata, cioé la semplice
distanza coperta dalla palla, ma anche
sulla traiettoria (plu a “campana” peri
~ ferri, pit dritta per i legni) e la velocita.
Potrete inoltre dare un’occhiata pit da
vicino a quello che vi aspetta lungo il
| falrway' basta scegliere la visuale dall’alto
e potrete svolazzare liberamente per tutto
il percorso, in modo da esaminarlo da
 tutti i punti di vista. Infine, prima di tira-
~ re la pallina bianca verso I'lagognata ban-
- dierina, potrete anche sapere che tipo di
- terreno vi sta sotto i piedi, e quindi che
- genere di attrito agira sulla pa]lma al
| momento del lancio.

tocca sorbirvi i conmgll ﬁl vostro k

_INSTANT REPLAY

TPC at Southuwind
TPC af Eagle Trace

TPC of Scottsdale

thoalmdommpmeod.nmhmﬂm - .quhedmmmmpﬂocmelm&f. .
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PGA Tour Golf 2 colpisce soprat-
tutto per la completezza delﬁa
opzioni: innanzitutto, copre qual-
siasi tipo di evento, dal semglice
allenamento di tiro sul green, alla
pratica di lancio su un campo
quadrato fino al vero e proprio
Torneo. Potrete scegliere tra sedi-
ci mazze diverse e selezionare
ben sette circuiti. Inoltre, ogni
buca é commentata da un
campione di golf, che in tre o
ql't:aﬂro righe descrive il percorso
che vi aspetta e da qualche consi-
glio generale. La grafica non é
niente male, anche se rallenta un
po’ nelle visuali 3D e dallalto.
Buoni gli effetti sonori e le musi-
chette d’intermezzo. Sicuramente
PGA Tour Golf 2 é dedicato ai
patiti del golf, anche se molti altri
giocatori potranno divertirsi,
soprattutto se confrontandosi con |
qualche amico nel Skins Tourna-
ment, una vera lotta all’ ultimo

par!

~ Essendo ancora a una certa distanza dal green dobbiamo utilizzare un ferro 4

COMMENTO & VOTO

VISTI DA VICINO la palla dal punto in cui poi atterrera. Se
| avete fatto un tiro da campione o partico- -
B ETSCIALE SN E1 E classica larmente ben riuscito, potrete assistere =

visuale, rimasta praticamente “ » =
! : : anche a un “Instant Replay”, per poi ripo-+
invariata da LeaderBoard (1984); vedrete i Py, PO

il vostro alter ego alle spalle, intento a
tirare la palla. Da qui potrete scegliere il
tipo di mazza, sapere dove soffia il vento,
che tipo di terreno avete sotto i piedi, e
visualizzare le altre informazioni deside-
rate.

. .
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Titolo PGA Tour Golf 2

Press START for help Casa Electronic Arts

‘ ‘ z -~
Distribuzione  Giochi Preziosi

VISUALE DALL'ALTO: Da una N°Giocatori _____ Da1a4

panoramica di tutta la pista;
potrete, grazie al joypad, ruotare e
spostarvi per tutto il percorso, in modo da
vedere in anticipo il punto in cui state per
tirare la palla. Utilissimo, visto che potre-
te spostarvi con un solo tasto dal punto di
vista “dalla pallina” a quello “dalla buca”.

Continua? _Si puo salvare il giocatore

Livelli di difficolta 2

SPORTIVO

Dx-Sx: Per spostare il Per accedere ai
mirino meni

Su-Giu: Per scegliere

le mazze

MAPPA_: \{'Dlete sapels che ‘Una veduta d'insieme del terreno ce circonda il gmn. E | ;
ostacoli vi aspettano, senza importante studiarlo per scegliere Papproccio corretto.

overveli cercare in 3D? Basta attivare
questa opzione, che vi mostra la pianta
della pista.

GREEN 3D: Quando arriverete
sul green, il piccolo praticello
en curato che circonda la buca, potrete

selezionare una visuale speciale 3D che vi
da informazioni dettagliatissime sulla
posizione della vostra pallina, come
distanza e quota dalla buca, vento, ecc.
Inoltre potrete, come nella visuale prece-
dente, ruotare liberamente intorno al
green per esaminare la situazione da tutti
i punti di vista.

Visuale
dall'alto

lancio!

Jedpfe el 1) (]88 I3 SCHEDA TECNICA

'La mappa dallalto oltre ad essere molto coreografica
| bud anche rivelars! abastanza utile (vedi box).
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onvertire un g1oce~u re non €
un’ottima strategia "" wo“ CrutfmF Dudes e
Captain A er mﬁ-rr ' the Avengers
hanno mostrat i te (per coloro che
li avevano acquistati) tti i limiti delle versio-
eg 11 omonimi, gid poco
ma ".t_",f_; pin-op: Alla notizia che dopo
g Pocket ]a Data East stava per lan-
iciare 1a versione casalinga di un gioco presso-
che sce q0sciuto, scattoso e praticamente
" ingioeabile, si poteva cominciare la regensio-
- ::"__' ""n il solito sohloqulo sull esnnzlcme delle

. jd1 porcate videolud e eec. ecc., e liquidare
_ " Cosi un altro giog , . Ma se s1 scopre
che il gioehillo sl eEﬁone é*na vera chicca
per intenditori, Slivedere,.ma soprattutto da
*  giocare; allora il

GSCC rso cambia radicalmen-
== i€ Tamto per comific

lisia 1 “ufficiale”
siriduce al solito ¢
di giochi: Chelnov

affermato, 1ntra )

de una missione presso-
ché suicida per t@@uperare la sorella Chelmi,
(') rapita dai De@ n%s ancestrali creature
che pretendono ¢ essere 1 piu antichi abitan-
ti del pianeta Tert@(Lovecraft rules), € vendi-
care il padre, falcilo dai laser degli aggresso-
ri. I tutto ovviameRite attraverso sette livelli
mﬁwtatl prevedlbl pente da una marea di

am [
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_le convenzionalita, Atomic Runner non riesce

~ Un bel colonnato in stile azteco.
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SembE i as a una puntata di Daitarn, vella ri
date qui le manone che emergavano dal |
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mostn Ma d1etro a tutta questa insopportabi-

a nascondere una fonte di ispirazione di ben
piu alta qualita, che risponde al nome di
Stephen King. Il gioco infatti sembra la
trasposizione indiretta di-uno dei suoi
romanzi piu geniali, ovvero “La Lunga
Marcia” (The Long Walk,1979). Cio.che acco-
muna Garraty - il protagonista della storia
sopracitata - e Chelnov, 'eroe del gioco, &
I’esigenza primaria di correre per:la propria
sopravvivenza.

Non abbiamo ancora detto, infatti, che in Ato-
mic Runner lo scrolling orizzontale si muove,
come in un canonico spara-e-fuggi, indipen-
dentemente dal nostro volere: al player spetta
il compito di far saltare e sparareun %
minuscolo sprite che corre come un 0ssggso.
[1 tizio, dle;ﬁggrda vagamente il goms |

Una foresta che semBra tratta da uno dei folli disegni di
Giger. Speriamo che non spunti Alien...

Apecar non ce la fa pid.... &

=
» AR

SCORLE
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Non state mai alle estremita dello
schermo!

Ricordate che potete saltare in testa a
molti avversari (Mario Docet)
Armatevi con armi a lungo raggio
(laser, boomerang, anelli di fuoco)
Selezionate sempre il Rapid Jump ed il
Rapid Shot dal menu %
Attenti al mostro finale del livelloegi- |
ziano: non fermatevi alle apparenze! |
Colpite le torce per ottenere power-up

reno?
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Qualcosa mi dice che
ci siamo appena impa-
droniti di un bel power

up.

il LBELE.
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super eroewgrs

interrompefeaamwme.

sici mostri fif#
Familiarizzare @8
& facilissimo: all'j§
ma dopo aver caj
risulta verament
anche solo per

Se a una giocabi
una grafica eccel

alcuni dei fondallpi

visto su un Mega®
livello “Maja” e i
colonna sonora
del secondo livel
claustrofobico, {3
si pud non amm
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svolto un lavoro degno di lode.

I livelli egiziani si alternano a quelli Inca, le

foreste gigeriane alle rovine delle culture anti-
«che, tutte tradotte in chiave cibernetica (bellis-

sima I'idea della sfinge robotica o delle pira-

"_midi semoventi del terzo livello). I

_ rallentamenti sono praticamente inesistent

e anche quando lo schermo risulta oberato di

i .
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ghaifiita molecolare), puo

T
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a splo dinanzi ai clas-
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fodo di comandi non
9 riffova spaesati,

3l meccamismo di gioco. "

D mollare
ﬁ j0y pad sudaticcio.
Bedibilissima si aggiunge
WATOMIBRunner vanta

3% 1l occhiata al
ate1 Sapere) € una

-s te il usica ossessiva

ombinataa un gameplay
ST maritame il ﬁa g I

B
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sprites (non mancano draghi fluttuanti e
mostri di dimensioni non indifferenti), i livel-
li di parallasse sono numerosi, impeccabili, e
danno quell’idea di profondita che in giochi
del genere ¢ essenziale. Buone le animazioni:
particolarmente efficaci le piroette dello sprite
principale che emula fedelmente gli acrobati
del Circo Togni. Le opzioni selezionabili dal
menu principale sono addirittura da record
(tanto per fare un esempio, ci sono ben 9
configurazioni differenti per i comandi del
joypad e settabili sono anche vite, crediti etc.).
Sorge spontaneo chiedersi perché Atomic
Runner non si aggiudica I’agognato Power
Game. Semplice: sette livelli non vi terranno
impegnati piu di tanto... Il giocatore medio,
selezionafido quindici crediti, potrebbe finire
il gioco al livello “normal” in qualche ora di
gioco intenso, anche se resta sottinteso che
questo discorso si potrebbe benissimo appli-
care a molti altri giochi. Comunque, se volete |

abbia mai & un rapporto indicativo, Atomic Runner €

molto piu difficile ed impegnativo di Sonic 2,
per cui se volete investire i vostri soldi in un
gioco che “duti™almeno un po’, vi consiglie-

“rei il primo, mentre se il confronto lo fate.con |

]

Alien 3 (quindici livelli), allli@le cose Cambia-

—_ — —

gaime _power
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Per apprezzare veramente Afo-
mic Runner occorre giocarci
almeno un po’, perché, ad una
prima impressione, non suscita

rticolare entusiasmo (il primo
F:ello é il meno esaltante, dal
punto di vista grafico). Strana-
mente poco puiblicizzato, Chel-
nov risulta essere un gioco
veramente massiccio e capace
di risucchiarvi nell’azione come
pochi altri: con due o tre livelli
in pit avremmo avuto uno dei
migliori giochi per Megadrive in
circolazione. Cosi com’e,
comunque, Afomic Runner,
insieme ad Alien 3, é un vero
must per gli amanti degli action

ame: otto megabit di

ﬂivertimento assicurato che
coronano un momento partico-
larmente fortunato per il sedici
bit Sega... Se fossi in voi, “cor-
rerei” a comprarlo...

Titolo__Chelnov: Atomic Runner
Casa Data East
Distribuzione_____ Giochi Preziosi
N°Giocatori 1

Continua? 3,5, 10 (selez.)

Livelli di difficolta 3

PIATTAFORME

Muove il “corridore atomico”

MEGA DRIVE CONTROL PAD

SEGA

Spara Gira lo sparo




game power

anto tempo fa......in una galassia

mooolto lontan... ehm... scusate...

in un antico villaggio medievale
glapponese accade un fatto piuttosto stra-
no.
Un bel giorno di primavera, mentre un
glovane samurai e il suo miglior amico
(un procione! ma pensa te...!) stavano
passeggiando tranquillamente per la
campagna, apparse all'improviso un
demone venuto da un'altra dimensio-
ne (eh...te pareva...!) e rapii la
gente del villaggio, animali
domestici compresi (roba da
Green Peace e WWF!!!).
A questo punto i nostri due
amici decisero di ribellarsi e
s1 misero alla ricerca dello
sbruffone responsa-
srammnlll Dile. Dopo una tale pre-
' messa vi aspetterete
sicuramente che vi parli del
classico gioco di avventura!

Sotto questa trama si nascon-
50 Lgder aprile 1993

e e e ——— e

de un puro Spara-e-fuggi ultra-mega-
galattico.
In fatti dovrete percorrere una decina di
livelli e attraversare piti di mezza campa-
gna giapponese affrontando esseri di
ogni tipo quali zombi, radici malefiche,
mostri marini, o altri tratti direttamente
dalla mitologia nipponica, se volete rive-
dere la vostra famiglia.
Alla fine di ogni livello dovrete affrontare
il solito guardiano posto li per frenare
la vostra progressione che, se vera
da voi sconfitto, liberera uno
degli ostaggi.
Per ailutarvi nella vostra difficile
impresa di salvataggio (oltre che
glocare in due!) avete a vostra
disposizione due armi diverse: un
bastone che colpisce a 180 gradi in
combattimento ravicinato (la coda nel
caso del roditore!), e delle pergamene
magiche che userete come proiettili
(naturalmente potenziabili).
Durante il gioco non mancano i bonus
per rifarvi una salute come contenitori di
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“CHI E IL MIGLIORE AMICO DELL’UOMO? UN PROCIONE???*

I'uomo? Naaaaaaa!

energia, scudi, bombe extra,
ed altri. Mentre certi bonus
(come le pergamene per
potenziare il vostro sparo)

si ottengono solo

sconfigendo un'ondata di
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nemici. Non c'e niente da

aggiungere! Ci sono proprio tutti gli
ingredienti per un ottimo sparatutto!

1

A%he tafini o0 e Salen
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Quel beota sta cercando di farvi fuori con micidiali semi di grano!

Si ringrazia Joystick Fun-Mi
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Potete configurare il gioco a vostro piacimento.

i

"l =

A

¥y

. '
SO
" P

T

N e S OV A0 G A R T e B e

Rispetto alla versione originale & stato aggiunto s
per nostra grande gioia la possibilita di gio- |
care in due simultaneamente, il che per |
quel che riguarda il software di questo
genere disponibile per SNES & abbastan-
za raro (e questo senza alcun |
rallentamento, il che dimostra che quando
essi sussistono & solo un problema di
programmazione e non di hardware come certi concorrenti affermano!). .
Potrete quindi scegliere se impersonare un giovane samurai o un simpaticis-
simo procione che scodinzola (vedere per credere!). Il cane miglior amico del-

Belllisssimo......! E
galattico...... anzi mostruoso!

"*ﬁ "

Gia in partenza (sull'arcade!)
era uno sparatutto di primo
ordine. Convertendolo per
SNES I'hanno addirittura
migliorato per sfruttare al mas-
simo il particolare hardware
della console! E tutto perfetto!
Ié'ul}im?fzeionj, la grafica (con
i effetti di ombreggiatura
‘Fueogri dal mondo), il sogoro, la
diversita dei nemici, i boss di
fine livello, tutto....ma proprio
tutto! E poi ci potete giocare
anche in due con il simpatico
procione! Cosa volete di piu?
Beh magari un gioco un po'
meno difficile. Ma & come se
aveste un arcade a casa vostra!
Questo gioco € uno di quelli che
deve assolutamente far parte
della vostra ludoteca! E non
cercate di contraddirmi...!
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Titolo Kikikatai

Casa Natsume

Distribuzione Import

N°Giocatori
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Il mostro del primo livello & proprio un vigliacco. Ogni
tanto si trasforma in un’enorme e micidiale palla da
bowling!

[

Per muoversi Per usare una bomba

) o

S

Per scivolare. ..

ﬁ
2.

2 Per usare il bastone (o

la codalll)
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Per sparare
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Ecco gli infami rapitori! Si sono portati via anche la barca!
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“ Morticia é stata rapita! Odddio.... Fate qual"?%-"f' S
polizia, i pompieri, I'intera redazione di Gheim Pausa, il mio
gatto,.... Come dite? Vogliono rubare anche il mio tesoro?

Adesso gliela faccio vedere io! (cosi esclamo il signor Gomez

quando gli chiedemmo un commento sulla faccenda).
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iassunto della 357,5 esima puntata.
(il 0,5 sta per una puntata che non
ho mai visto fino alla fine, perché

era andata via la luce proprio in quel Chi & quella? Zia
' Marisa durante
momento! Porc....!) I'ultima festa di

Lo zio Fester ha perso la 1 ﬁm'::?::': s E

T

memoria ed e caduto T ASA ne renderemo —— | A e R
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conto fin troppo s Tre e ot vt s —rear comeNae
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sotto gli incantesimi presto! e - | e o et e 2 g e o e
di Abigail Craven, ' " - e fe v N e
una fattucchiera

ansiosa di allungare

le sue avide mani

sulla fortuna nascosta

degli Addams. Riuscita ad

assoldare il povero Fester e assistita dal suoi
compagni, Tully e il Giudice, riesce a cattu-
rare ed imprigionare gli altri membri della
famiglia Addams all’interno dell’enorme
villa!

Stop! Basta cosi! Vi risparmio tutti i dettagli,
che tanto non 1mp0rtano 4 nessuno. E p01
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game power

Galattico! Apocalittico! Demen-
ziale! Pensavate di avere
raggiunto |"apice del
divertimento con Super Mario
World? Be’, ridimensionate il
vostro giudizio perché ora
dovrete fare i conti anche con
la mitica famiglia Addams!
Questa volta i programmatori
della Ocean hanno colpito nel
segno. Sono stati riuniti tutti gli
elementi necessari per fare del
gioco un grande Hit! La grafica
é strabiliante, il sonoro é
all’altezza, |'azione &€ molto
variq, il protagonista é origina-
le, 'animazione é perfetta e
velocissima con vari livelli di
[Jarollasse, e (colmo dei colmi)

a giocabilita é meravigliosa.
Cosa si poteva desiderare di

iu? Un gioco un po’ piu lungo,
orse, ma per lo meno é abba-
stanza difficile. Occhio che tra
poco dovrebbe uscire il secondo
episodio!

Come avrete capito, il ¥ostre €ompito sara supplementare. Una volta riunis
ari componenti della ta la famiglia, potrete andare -
> Pugsley, la figlia Mer-  nelkultimo livello alla ricerca del tesoro e

i e =t
rai e T e

ot

~ 11 11 : D 1 I—t] 'l l()
B A T e = s ji== o S | .
: L5 1‘_:. ot .____:I__‘_:'F £ Pkl VAR ..5;:"':5'*.' e B T pogEng e 3 R Zufh. J - . . . L =
P . T W N e ol e L WTNDT 'y ¥ad =) [)
nonna strega, e lo zio Fester) e il + della vostra dolce mogliettina cia (p
id L-J-. AWJA4 .:.'-- - ::I e e ) s ’ _-_ ._.r.}I-;:é-;:_ == __f_ __-_:lif e __-, .._:" S :':. . -.!__ 1"*—'-_:,_- 4 e = ' "'i- , =_T-" ‘-',EI-,'.' }",-‘r' t"_,i
: ._;-. .:. | = a "v-'i'-':'.'..‘-- -j-i';-_ :r._-:_' k '::_. s e S -::I"| oA SR P TN S _:-.-_':_-_. ;?? S e _-'":'.I.-.; SaE _=-' T e e e T 1
r =k T LR e U R H ey '__- ey = -_' h‘.'.".-- e (i £ - o " =B ™ Jd:ﬁl‘ _:’-1-.5- B, :‘-' o g : .. ! 1 ]. 1 § '
ario tesoro nascosto amiglia  sembr: T el
- - i b o 8 e 1 = BEARI pe=teR E Sy Tk S a S 5 it i I
Ve =T RS I AP A e e i L DR SRR O L2 £
i Tt e e S TR s S S e o Tl S 0 3 :
e : 1 L . ._. - X — -; = .. “-:- .:.-=. - . * ey L . ':

: !
L s e S R
i = e e
l."E ip. | ﬂﬂ
B -
=, o R L e A = ey
i P 3 Tk e
S =

‘aiutarvi a progredire potrete raccogliere

|
i Lot T I
. = =
1,

A" L L
me ey e - ¥ ¥ —
tlre Pa e e ey,
ot SRR b R

{ B e : I.I... (i = ..1" } .--. i a7r i e - ] [ n s o = ..-':-'I = J_.-1 : ._E,‘-'1;_: l 1
i -. I.-'. _ .._:__ ._5_ y = - * ‘- :-_ T = - \ --- . .- i -J i .. & :_: = .I: . _. oy | :- . ..=_ Ir__..““-;_':.—- - ._: " .'-‘_". --_ ..-I\.. ._I'-_
s e T4 : ; 11 - e ”y T '
- Per riuscire nella vostra impresa dov
—_— + L& - /] 0 4 " T el g b ey " — A . —iad s
! e L = x = ot e R e T e e T e e e Ea ST b - i o8 b i o el .
e F i s £ L . = o Ty = = L]

- perlustrare da cima a fondo I'antico

By S e [ L s el iy i S e e , T
B fizal e Ll e ) e Ty ] e T A e el
= L | e o R
lr - “h;-t—. B k el r'is‘._.' = :-; —_;'M'n; Bt 3
4 L ¥ 1 o - . - ar B » rF - F
- - il " - &l al = T
'esistono NUMerose stanze e passaggi
= L R R L B T Y e TR
2 e i ey AR e ey ---;1:}1*-'55? R
pis | sy e T Is = e, &
. Y | = - ey L -
t BRI, = 5 i . g .:_:: i -_j.
: e A L e S T SR
= f.=* e st AT ;;.J ....- e F'..-::E. == X E
v s S
g1 MIario S1 1acesse Vivo.
[ W iled= = s AR cop F
» ; =] 4 I AT =

joli Ia concorrenza. Noi (e

A Lo P R AL 1 (A R e T 2
T el o 1.‘__%1'_—_;: e T2

reire
= £ Sl

~ degli Addams, attraverso 7 mondi co

£ = G a2 4]
. - amiE T - ot T g = ey i = i T, e ek e N i . 1=
! 181 e e B =S E A ] e ame i Eaglak e e, I S Hy i
L .z =R ECT L = nilits . | g 1
==y B oh= : : i X\ ¥ : e
E 7 , e - s i v s = n E:
- 3 ¥ - LI k] . e = 5 b, o
| E = ' ra ok v =%
e i ¥ . - ' ' .--- -.:- - 4 Z ¥ =

AET

ey TR _a' s
i L
N

rion abbiamo niente da per-

s Y

e e

A
3

| cuori vi ridanno una unita di
energia. Se trovate dei nuovi
contenitori potrete aumentare
il vostro massimo.

Ogni 25 dollari raccolti vincere-
$ te un cuore. Ogni 100 invece,
una vita!

Una vita extra! Ma va....?!

COMMENTO & VOTO
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Titolo The Addams Family

Casa Ocean
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Indovinate... Sarete invincibile
per quasi un minuto.

THE L.I BEREAHRY

Distribuzione Leader

o
el

N°Giocatori L3

_—

Eheheheh! Quest’arma non &
niente male. Potrete far fuori i
nemici con micidiali fendenti.
Se verrete colpiti, non perderete ener-
gia ma solo I'arma.

Ué! Con queste potete beccare
i nemici da lontano. Peccato
e che ne possiate sparare solo 2
~ | allavolta. Se verrete colpiti perderete
| I'arma senza riscontrare danni.

Continua? Password

Livelli di difficolta

170

prrieri ¢ daranno filo da torcere. :
S e Per muovere Per usare un'arma

Gomez

e (Scarpe da corsa) Con queste

| BBl scarpe correrete piu veloci di

sonic e salterete piu in alto di
Michael “Air” Jordan (Se ti sente

- | AIlKross! NdR). Se i nemici vi colpiranno

| perderete le preziosissime Nike!!!

| (Fez) Ahaaaa! Questo bonus e

. mooolto interessante. Se

g raccoglierete questo cappello

P fluttuante potrete volare, fin che non

1 uscirete dal livello, premendo ripetuta-

mente il tasto del salto.

Per usare un'arma Per salta-
re /volare/ nuotare

Jeape Mol b {8008 SCHEDA TECNICA
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Lo sport di Joe di Maggio, Babe Ruth e Dave
Winfield ch_ arima ha invaso i PC di tutto il

mondo, orj@Arca sul Megadrive!

=

razie a Joe Montana

Sports Talk Footballi =
possessori del 16-bit Sega hanno
avuto la possibilita di giocare tra le pareti
domestiche il SuperBowl tra Miami
Dolphins e Buffalo Bills. Inserendo la car-
tuccia di Hardball 111 nell’apposito slot,
potrete rivivere anche le partite di un altro
sport degli States, il Baseball, gustandovi le
World Series tra Toronto Blue Jays e Atlan-
ta Braves (vinte dai mitici Jays!).

Dando per scontato che tutti ormai
conoscano approssimativamente le regole
del Baseball, vediamo come la cartuccia
della Accolade emula il guantone e la
mazza. Esistono due sezioni ben distinte: la

prima e la fase di attacco, in cui ciascuna

La grafica & eccellente. L’uso delle inquadrature contri-

buisce a ricreare un’atmosfera da cronaca televisiva.
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iciatore scambia gli ultimi segnali con il suo catcher
a di infilare il battitore con una palla veloce.

PITCHING

Il pitching e la fase di difesa di una squadra
in cui il compito piu importante é svolto dal
lanciatore. In HIll il vostro lanciatore cono-
scera quattro tipi di tiro fra i sei disponibili:
FASTBALL: la cara e vecchia palla veloce,
sfonda e distrugge qualsiasi cosa le si para
davanti. NON cercate di cambiare la sua
direzione: ne verra fuori o un ball o una
base regalata visto che colpirete il battito-
re.

CURVEBALL: Imprendibile per la sua
rotazione. Lanciata da un mancino curvera
a destra, lanciata da un destro curvera a
sinistra. Tra un paio di anni inventeranno
quelle che svoltano gli angoli!

SCREWBALL: Una palla che gira su sé stessa
e curva nella direzione opposta ad una cur-
veball.

OFFSPEED: La palla lenta. Mio fratello Neon
cerca sempre di imitarla nella consegna dei
testi!

SINKER: Una palla che parte alta e nella fase
terminale piomba nel guantone del ricevito-
re.

SLIDER: Una palla veloce che curva nella
direzione opposta ad una curveball.

NB: se compare un punto esclamativo (!) accanto
a uno dei tiri vuol dire che il lanciatore conosce
due tipi di esecuzione del lancio.

La quinta scelta che potrete operare consi-
ste nel lancio “strategico” (strategy), dove
potrete scegliere altre importanti possibilita
di gioco:

WALK BATTER: per evitare un Home Run
molte volte i lanciatori lasciano avanzare di
una base il battitore. Fate pero attenzione a
non regalare un punto agli avversari.
DOUBLE PLAY: se avete due basi “piene”,
chiamate sempre questo schema: la squadra
disporra gli interni sui runner e cerchera di
eliminarli. Ovviamente tocca a voi coordina-
re 'azione, altrimenti...

HOLD RUNNER: avete presente “Sorvegliato
Speciale” con Sylvester Stallone? Beh, riser-
verete lo stesso trattamento al runner
soprattutto quando € in terza base.

GUARD LINES: se avete davanti un battitore
molto bravo potete provare a eliminarlo
piazzando gli interni tra una base e |'altra,
sperando che vi arrivi la palla. In questo
modo avrete buone possibilita di bloccare il
gioco avversario.

IF(OF) RIGHT/NORMAL/LEFT: disporrete gl
interni (o gli esterni) nella zona destra, cen-
trale o sinistra del “diamante”.




La visione parziale del campo si rivela un po’ inadegua-
ta per un’organizzazione efficace della difesa.

Una panoramica generale del campo prima di comincia-
re le danze. Mystere preparati che ti rullo di cartoni!

Montreal? Ma fatemi il piacere! L’unica squadra canade-
se degna di nota sono i Toronto Blue Jays!

squadra puo esibire i propri Dave Winfield
(ale-06, NdMadoc) che cercheranno di com-
piere il giro delle quattro basi (ogni giro
completato vale un punto), mentre dall’altra
parte, 1 vari Nolan Ryan tenteranno di
eliminarli, sfruttando le pit bieche palle
curve, le piu spatascianti palle veloci e i piu
cenobitici etfetti! Quando un battitore viene
infilato per tre volte (Third strike! YOU’RE
OUT!), verra eliminato e conseguentemen-
te picchiato a sangue dai tifosi.
Naturalmente il battitore viene eliminato
anche se, durante la corsa, viene toccato da

BATTER

L'altra fase del gioco & quella offensiva. In
questo momento il vostro scopo é di battere
la palla entro i confini laterali del campo,
cercando, se non vi ferma Zia Marisa, di spe-
dire la palla o rasoterra vicino alle zone

morte o fuori campo (gli HOMEHUN.!); ll'bat?

titore dispone di queste scelte: | o
POWER: La mazzata. Non proprio un lavoro
di fino, ma il modo migliore per effettuare
g SR S 5
CONTACT: La soluzione da adottare sesi
vuole cercare di sfruttare un buco della dife-
BUNT: colpirete la palla smorzandola. Otti-
ma per una corsa dalla (o per la) terza base.
Anche qui avete le vostre belle scelteda
fare per cercare di fare piu punti possibili.
Potrete farle solo quando avrete occupato
almeno una base: et n S o
Hit and Run: nel momento stesso in cui il
battitore tocca la palla, i vostri runner
cercheranno di conquistare terreno
prendendo in contropiede gli interni e gli
esterni. : e

STEAL (O DOUBLE STEAL): qui il discorso
cambia un po’: i runner cominceranno a
macinare kilometri quando il lanciatore
tirera la palla. Fate attenzione, perché
I’azione puo risultare molto proficua ma
anche trasformarsi in un vero disastro:
anche gli altri conoscono il Double Play!

un avversario in possesso della palla, o
viene anticipato nell’arrivo alla base. Al
terzo eliminato il braccio del lanciatore
andra a riposarsi fino alla successiva fase di
difesa. A questo punto, infatti, le parti si
scambiano (chi difendeva ora attacca, e vice-
versa) fino al successivo terzo out. A questo
punto finisce il primo inning, e si ricomin-
cia da capo fino al nono. Se le due squadre
sono in parita si passa a un decimo inning,
altrimenti viene proclamata vincitrice la
squadra con piu punti (no, di giuro!, ndR).

*
-

COMMENTO & VOTO
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WOW! Un gran bel giochillo é arri-
vato sul MegaDrive. La forza di
questo prodotio risiede non solo
nella voce digitalizzata del
commentatore, ma anche nella
buona grafica e nella vasta gamma
di opzioni. La doppia visione di
gioco (o dal battitore o dal lancio-
tore) & molto curata (tifosi compre-
si) ed é estremamente fluida nei
movimenti. Il commento digitalizza-
to é chiaro. | problemi del gioco,
pero, spuntano quando |'inquadra-
tura si allarga a tutto il diamante: i
movimenti dei giocatori in difesa (e
in attacco) diventano un po’ froppo
goffi, i comandi della brioche
imprecisi e I'azione rallenta. Ii
gioco della Accolade rimane,
comunque, molto bello ma richiede
molta pazienza e esperienza per
poter competere coniro |'avversario
comandato dal MD. Divertentissimo

se giocato in compagnia. Buono
anche il Replay.

Titolo _A. M. A.: Hardball Il
Casa Accolade
Distribuzione Leader
N°Giocatori

Continua?

Livelli di difficolta

Per scegliere
un'opzione Per confermare uno

scelta
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Riuscira questa nuova versione del venale minatore a divertire,

ad imporsi sul mercato ed a scalare la classifica delle preferenze

come fece nella sua vita precedente? A Log la parola...

ra i giocatori piu stagionati c’e
sicuramente qualcuno che ricor-
da, forse anche con un po’ di
nostalgia, questo mitico gioco: lunghe
ed estenuanti notti passate davanti al
monitor a provare e riprovare quella
dannata miniera. Ma lasciamo da parte
le lacrime e sorridiamo, perché € tornato
Rockford (per gli amici Rocky) sui due
otto-bit Nintendo. Per i molti che non lo
conoscono si puo dire che lo scopo del
gioco € molto semplice e preciso, e deve
essere svolto in ogni livello, o per essere
pilul precisi, in ogni miniera: raccogliere
il numero richiesto di diamanti per otte-
nere I'apertura dell’uscita e, quindi, per
guadagnare I'ingresso della miniera suc-
cessiva.

Tutto cid potrebbe sembrare semplice,
ma la basilare regola dei videogiochi
vuole che il raggiungimento dell’obietti-

MURI SPECIALI

Pﬁ_

Qui inizia Pavventura e i guai sono ancora pochi: solo
alcuni massi da spostare per liberarsi la strada.

vo sia quanto meno a spese della nostra
camicia e del nostro joypad. Oggetti
naturali soggetti all’inesorabile forza di
gravita e animaletti, pit1 0o meno utili e
pill 0 meno aggressivi, sono gli elemen-
ti che caratterizzano ognuno dei quattro
livelli che compongono i diversi mondi.
Infatti, i mondi presenti nel gioco sono
formati ognuno da quattro cave
differenti che possono essere affrontate
in ordine casuale, nella versione NES,
ma che devono essere completate nel
giro di una partita.

Ma torniamo alla struttura del gioco:
Rocky puo scavare nella miniera
semplicemente muovendosi, ma deve
stare attento a non farsi cadere in testa
gli oggetti, in quanto I'impatto ¢ per lui
letale. Oltre a prestare attenzione alla
materia inerte, il protagonista deve evi-
tare alcuni tipi di nemici, deve distrug-

- Ll

game power

BOULDER DASH
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gerne altri, lanciandogli in testa gli appo-
siti oggetti, per aprirsi nuovi varchi e
deve eliminarne altri ancora per ricavar-
ne diamanti. A questo proposito € neces-
saria una precisazione: 1 nemici non
sono solo diversi nell’aspetto, ma differi-
scono anche per i loro modi di muoversi
e per le funzioni che hanno all’interno
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Ecco il primo Nemico-“amico”; basta colpirio in testa con un bel masso per ricavarne succosi diamanti.
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(Sopra) Anche se la struttura ricorda uno schema pre-
cedente, qui le cose si mettono male: non essendoci
massi, bisogna essere abili come ladri e veloci come

lepri per finire lo schema.

(A lato) Questa strana massa gelatinosa deve essere
racchiusa da quattro muri di massi se si vuole prosegui-
re il gioco.

dei vari livelli. Questi abbondano, oltre
che dei piu volte menzionati elementi, di
enigmi che richiedono una soluzione,
fortunatamente non unica: fantasia, ela-
sticita mentale e capacita di analisi sono
quanto mai sollecitate e richieste.
Passiamo ora alle sostanziali differenze
tra le due versioni. Tra i pregi di quella
del NES si possono annoverare: un
“dosato” sistema di password, nel senso
che viene dato un codice ogni mondo,
cioe ogni quattro schemi; un numero
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NES E GAMEBOY

Oltre le salienti differenti gia citate, & molto importante fare alcune precisazioni circa la
quantita ed il modo con cui affrontare le diverse aree di gioco, che variano per le due ver-
sioni, e cioe: per entrambe le versioni ci sono dei mondi, quattro per GB e sei per NES, com-
posti a loro volta da quattro aree; con il GB si pud scegliere il mondo di partenza, con il
NES, oltre a selezionare il mondo con le password, & possibile scegliere I’ordine con cui
affrontare le quattro aree; i continua sono infiniti in entrambe le versioni, ma mentre in
quella per GB si riprende dall’ultima area, in quella NES si ricomincia dall'inizio del mondo:
infine per la versione GB ci sono cinque differenti livelli, dei quali solo i primi tre sono
inizialmente accessibili.
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La grafica utilizzata nelle scene di intermezzo & quanto-
mai demenziale. Qualcosa di simile alle battute di MBF.
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In questo labirinto Rocki deve far uscire dalla tana i Flapflap per poter prendere gli smeraldi. Ma quanti sono ‘sti diamanti?
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La visuale ravvicinata é piu bella graficamente, ma non
e un gran che dal punto di vista strategico.

illimitato di continua partita; la possibi-
lita di giocare in due, anche se non con-
temporaneamente; sei differenti mondi,
ognuno con i propri abitanti e ambienti
tipici, e molti, molti colori. Per quanto
riguarda la versione in bianco e nero 1
particolari degni di nota sono: la possibi-
lita di scegliere il tipo di inquadratura,
cioé una che mostra una ridotta parte
dello schermo, che € anche quella

Qui, infatti, le cose vanno molto meglio. Vedendo le
cose dall’alto riusciamo a pianificare le nostre mosse.

standard, e una che rappresenta una por-
zione ben piu ampia che permette di
pianificare meglio le proprie mosse; un
favoloso modo a due giocatori che li
mette in una competizione divertente e
frenetica; infine la possibilita di scegliere
il mondo, uno dei quattro, e il livello,
uno dei cinque, di partenza, oltre ai con-
tinua infiniti.

UNO CONTRO TUTTI

| mostriciattoli che si annidano nei diversi livelli possono essere suddivisi in due principali
categorie: quella dei nemici e quella dei nemici-“amici”. Nella prima categoria rientrano
tutti quei mostriciattoli che, se colpiti, rilasciano “solo” dei punti; tuttavia, con la loro
potente esplosione, possono anche essere impiegati nei quadri dove & necessario distrug-
gere una parete per proseguire la ricerca. | principali sono i Buzzbuzz, i Pingping, i Flapflap,
i Bubblebubble, i Bimbim e i Guriguri. Nella seconda categoria si possono far rientrare i
Puffpuff, i Piropiro, i Tackitacki e le stranissime Amoeba. Tutti questi, Amoeba a parte,
ovviano al problema della apparente mancanza di smeraldi nelle miniere, in quanto sono
loro, una volta colpiti, a liberarne un numero relativamente grande.

Per quanto riguarda le Amoeba e il modo con cui ricavarne smeraldi, c’e da dire che posso-
no esserci alcune difficolta, in quanto bisogna chiudere i “blobbini” tra quattro mura
formate da massi e riaprire il tutto per appropriarsi dei diamanti appena apparsi. Infatti,
molto spesso puo capitare di far trasformare I’Amoeba in smeraldo, ma poi essere impossi-
bilitati nel recupero di quest’ultimo, a causa delle barriere create dai massi.

game power

NES 75%
GB 78%

Lo spirito di questo gioco &
stato perfettamente riprodotto
in entrambe le versioni e questo
é un fatto di per sé rilevante ed
essenziale. La grafica, nella sua
semplicita, é perfetta e
funzionale, cosi come il sonoro.
La giocabilita é un pochino
superiore nella versione GB, in
quanto la piu alta velocita per-
mette movimenti piu rapidi e,
grazie al sistema delle due
inquadrature, piu precisi.
Facendo due conti si scopre che
la versione NES ha meno livelli,
ma é dotata di un oftimo siste-
ma di password, che se da un
lato invoglia il giocatore ad
affrontare i nuovi schermi,
dall’altro riduce inevitabilmente
la longevita. Infine & molto
importante ricordare il diverten-
tissimo modo a due giocatori
del GB, di gran lunga superiore
a quello dj NES.

COMMENTO & VOTO

Titolo Boulder Dash

Casa Nintendo

Distribuzione GIG

N°Giocatori 1/2

Continua? _GB Si; NES Si & pass:s

Livelli di difficolta _ NES 1, GB 5

PUZLZLE

= Fa scavare sul
4 posto Rocki

~=® |nsieme al tasto
A, elimina
- Rocky

Muove Rocki

Fa cambiare
'inquadratura

Fa scavare sul

posto Rocki

Insieme al tasto
A, eliming

Jedpie Mool pi (]88 B SCHEDA TECNICA

Muove Rocki
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La saga animata creata da Matt Groening arriva anche sul neona-

to Super Nintendo italiano! Siete pronti a salvare Krusty-

land e a ciucciare il calzino?

a casa del clown Krusty e
stata invasa da tanti piccoli
topolini viola. Ma il nostro

——

Per riuscirci
dovrete superare i piu
incredibili ostacoli, come

carissimo clown non si fara scacciare via = vipere, porcellini volanti o i

cosi facilmente! Infatti si &€ gia messo
alla ricerca di qualcuno che lo aiuti.
CHI!? Voi, che con Burt, Homer, il
caporale Punishment e Mel Sideshow
avete accettato ben volentieri di parteci-
pare a questa complicatissima caccia al
topo.

Insieme a Krusty, avrete il compito di
scovare 1 topi nascosti nelle stanze della
Fun House (piu di cinquanta “camere”)
e indirizzarli verso le trappole che i
vostri compagni hanno gia predisposto.

| Simpson hanno poco da stare allegri con un clown
cosi beota. Cosa avra poi da ridere?

h
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La tremenda macchina ammazza-topolini, manovrata
dal monellaccio Bart Simpson, che crudelta!
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pericolosissimi alieni con le armi laser.
Per difendervi da questi simpaticissimi
nemici, potrete usare armi molto specia-
li come le torte (di Zia Marisa,
ovviamente) o le super palle di ferro.
Inoltre, per spingere i malefici roditori
verso le macchine smantella-topi,
comandate dai vostri fedeli amici, potre-
te usare gran parte degli oggetti dissemi-
nati per i cinque piani della casa di Kru-
sty, come 1 vasetti di vetro, i tubi o i ven-
tilatori. Grazie alla vostra graziosa mole
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Il clown Krusty vuole emulare i piu grandi esperti del
salto in alto. Un po’ goffo per questo genere di cose.

da ballerino classico non potrete portare
piu di un oggetto alla volta, quindi
dovrete capire quale oggetto € meglio
trasportare per superare un particolare
ostacolo. Per completare il tutto, in
molte stanze potrete trovare passaggi
segreti e bonus di tutti i generi! Dovrete
sbrigarvi, pero, perché la pili importante
attrazione di Springfield deve essere

immediatamente riaperta, altrimenti
addio Fun House, addio show in TV,

-

Trasportando quel blocco abbiamo sbarrato quel burrone, impedendo ai topolini di sfruttarlo come rifugio.
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Un platform divertente, che nei
rimi livelli puo sembrare molto
rcmche troppo) facile. Fortunata-
mente, con l'incrementare dei
livelli, la difficolta aumenta,
anche se i videogiocatori piU
esperti non faranno fatica ad
arrivare agli ultimi schemi.
L’unica e grave pecca del gioco
dell’Acclaim é la scarsa varieta
di idee; bene o male avrete
sempre gli stessi oggetti e, pur-
troppo, riuscirete ben presto a
capire cosa dovete fare. Per il
resto il gioco si presenta molto
bene: una discreta colonna
sonora e buoni effetti sonori,
una grafica accattivante e ben
curata (niente Mode 7, pero).

COMMENTO & VOTO

Titolo _Krusty’s Super Fun House

__Acclaim Entertaiment Inc

Ma avete mai visto un clown piu ebete di questo? Se ne va Aaaaargh! Un serpentaccio ce I'ha con me! Qualcuno mi Casa

in giro zompettando e prendendosela con dei topi, mah...! aiuti sono solo un clown impedito e buono a nulla!l

BONUS PLUS MULTUS ALTRUS

TOPO - Il nemico, il guastatore & il primo della lista da eliminare. Una volta completata la derat-
tizzazione, dirigetevi alla porta e passate ad un altro livello.

BLOCCO - Inutile per bloccare un passagglo. utilissimo per splngere i topolini dentro i tubi o nel
raggio dei ventilatori.

BLOCCO CALCIABILE - Non puo essere raccolto, ma soltanto spmto a suon di calcl. ehail medesi J
mo uso di quello normale.

BLOCCO MAGICO - Calciandolo rivela bonus dl partlcolare interesse. come le vrte. armi extra i
talvolta apre anche passaggi segreti.

BLOCCO INSTABILE - “Questo era quello che si sbnuolava quando uno ci salwa. Veroooooo......."

Distribuzione Linea GIG

N°Giocatori 1

Continua? Password

Livelli di difficolta 1

PIATTAFORME

Per muoversi Giu: Per racco-  Per disinserire la

ghere/per posare 9|| Oggei* musica
ti su: Per entrare nelle porte

-b SUPER NINTENDO

VASETTO DI VETRO - Ottimo per intrappolare un topo e poi eliminarlo State perb attenti,
perché potrebbe tornare utile pii avanti come blocco.

SUPER MOLLA - Alcune possono essere raccolte e sistemate a pmamento per raggiungere le
piattaforme piu alte. Non funzionano con i topi. |

VENTILATORE - Per asciugarvi i capelli verdl dopo la doccia o per fare volare via i topolini.

TUBO DRITTO - Mario doveva avere molta fretta |'ultima volta che ha realizzato la rete idrica
della casa! In alcuni punti, sempre molto importanti, mancano dei pezzi che dovete sostituire.

TUBO AD ANGOLO Stesso problema del punto precedente. qun Sono tllbl per sostituire gll angola

*‘E!L!II-IIHIO

BAMBOLOTTO DI KRUSTY - Una vita extra e riusci_remo adarri_varg al_la. fine!

