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DINO!

Sait-on bien ce qu'est un éditorialiste ? Je sais, je sais...
On It machinalement et on ne se pose pas la question.
Pourtant, il suffit de toucher sa canette en étymologie.
Car, clest tout béte, I'éditorialiste est, on ne peut mieux,
résumé dans son nom méme. L'EDITE-TOT-OR-YALE-
LISTE s'exprime dans une édition, forcément, tot,
obligé, puisque c'est en début de journal, sa pensée,
mieux sa parole, est d'or et c'est pour ¢a qu'on I'a
choisi, lui, pour I'édito, Yale induit qu'il est universitaire,
évidemment, car il est cultivé, forcément cultivé, mais
clest un exemple, Ga aurait pu étre un éditorassasliste,
que Pétudiant de Nanterre, d'ailleurs, ne désespere, et
liste est l'inventaire qu'il se doit de faire du contenu du
magazine a son lecteur qui Pattend. Je vois a tes yeux
qui se mi-closent, & ta respiration qui s'accélere, au
halo de lumiére qui peu & peu enserre ta crniére dorée,
‘approches de la béatitude. Soit, 48
tabandonne, lecteur, a cet état
que, seuls, les jeux vidéo t'ont fait connatre déja. Jo
dis : au mois prochain, & toi, infime parcelle de la
planéte Jeux tout en méme temps que son plus
et plus pilier ; I ¢

salue bien !
Jiallais oublier Ia liste, moi-méme étant béat !

Des tests de nouveautés, bien s, dont le niveau plutdt
moyen est vite oublié lorsque I'on tombe sur les
premiéres images de Sonic 2. Flash totalement
hallucinatoire ! Des gonzesses & l'affiche : Alisia en
poster et Samantha, la petite magicienne écolo en BD.
Magicienne et divinatrice puisque la BD a té faite bien
avant l'affaire des déchets. Un message en forme de:
supplique aux possesseurs de Game Gear au supplice.
Achetez tout de méme notre prochain numéro, car les
images de vos jeux seront enfin réussies. 3615 Konsol,
des cadeaux enfin et des accés en 3614. Supersonic.
mérite désormais son nom puisqu'il est mensuel.
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SONIC 2: LES PREMIERES PHOTOS

.
Dans ce vesu mux décors uurses, Soic traversera uns srte dusine dans laqulle une

‘dont celle de I

.
Suras';« W PAGE 4 M SEPTEMBRE 1992

Le secret est bien gardé par Sega mais 4 la
rédaction de Supersonic, on a quand
méme réuss (forcément avec un titre
pare, & en savoir un plus sur a suie du
plus célébre et sans doule d ol o
disponible sur Megadri

Ok, ok anéte de p\a!(ev e
dittout sur e jeu

Tout d'abord, il te faut savoir que tu ne
seras plus seul & combatte l Dr Robotnik,
un pelit écureuil te pretant main forte.

Et crois moi, vous ne serez pas trop de
deux ! L'infame Dr Robotnik prépare sa
vengeance depuis rop longtemps déja
pour que Ia tiche soit facile. En plus des
traditionnels animaux de mauvaise
compagnie,le jeu est truffé de piéges
comme par exemple ces archers
dissimulés dans le tronc des arbres. Autro
nouveauté, cette fois-ci Sonc sera capable
de voyager dans le temps traversant des.
niveaux aux décors splendides, du plus
futuriste au plus pnmaue (niveau
préhistorique) en passant bien

Tégons fanilirs,cofer Sonc premi
du nom. De quo e dépayser tout de
méme | Chague niveau est incroya-
blement long, beaucoup plus que dans le
premier épisode, et comporte au moins
trois ou quatre chemins distincts to
menant a la fin. Sans compter les
passages secrets et salles secrétes
recelant toutes sortes de trésors

Mais Sonic a des ressources ot surtout,
peut s'approprier tous les bonus qui
trainent dans chague niveau, Fort utile
pour allr encore pls vite ou échapper &
ses ennemis pendant quelques secondes.
Ces deux années d'hibernation et
d'inactivité n'ont en aucun cas entamer sa
pointe de vitesse légendaire qui en fait
toujours e hérisson l plus rapide de fout
Touest de cet unvers. Et méme si chacun
des mondes de Sonic 2 comporte des
passages _diffciles _(double vrile
enchainées au dessus du vide, tremplins,
1r0is o quatre boucles la suie..), Sonic:
et son compagnon sont capables do les
“ayaler” sans problémes. Ah, parions en do
ce fameux compagnon, cet écureu, de
quoi estl capable ? Pas grand chose a
premiiére vu puisquil se contente de suivre
Sonic partout et de mimer tout ses
mouvements. Mais dés que les choses so
compliguent ou que le cheminement de
‘Sonic peut emprunter plusieurs routes, il
disparait pour resurgir plus tard sans
aucune raison. Voila un point encore
mystérieux du jeu Sonic 2. Mais tu peux
nous faire confiance, nous te deévoileront
tout e mois prochain. Quoi qu'l soit tu
dois maintenant penser comme moi que
Sonic 2 posséde ous s atouts per nous

SCORE
TIME 0:22
a

L3

MRS

hwmld'mdnmmﬁniﬁlmm
nos deux amis atteindront a

Avec cet écran Sorc v crstlen o ot o “ouvira route”.
mn;ju. M peut devant pour

Mais ce n'est pas oul,le meileur reste
encore 4 venir. En effet,le plus impres
sionnant dans cette cartouche, c'est bien
Faspect technique. Si e jou gar
esprit que orginal, a reaisation de Sonic
2 est largement un cran au-dessus ot tu
Yas on proncre ls s it Los
graphismes sont carément s
ctaing’ (su e dzane o plan dang
certains niveau) est d'enfer, “Smooth” et
rapide & sounal, les brutages of
musiques i

couronner
partatement animés.
s quelgues pholos publies




Rien de plus difficile I|lll de tester un
méme, fonctionnant sur la petite
redire la méme chose, a m;;cﬂnhl 3

passionnant. Amis
Ia Belle et la Béte.

Honga bonga, je ne e dirai jamas assez,
mais il reste un certain nombre de rais
cinglés qui sont encore en iberté. Mais
ue faita polce néanderthalienne ? Et

daillors, pour quell aison absurde ce
dinosaure, cett stupide béte a2 pattes, &
écailles et sang froid, a-t-ell enlevé ma

fiancée ? Ne me dites tout de méme pas
que cette brute pachydermique en est
tombe amoureux ?

Tout seul !

Je voudrais pas passer pour un gargon

abominable, mais qul va s'occuper de mes

petits problémes ménagers ? Faire la

umboume nettoyer mon superbe calegon
béte, cirer mes pompes en

dmosaure (bien fait!) et ma massue en

bois de zénana... Hein, qui ? Sans parler

des sentiments, jm'y étais habitué, moi,

ma petite poulette.

Hoonga bonga, taiaut, un Chuck Rock

en colere, ce sont les ennemis qui

désespérent!

ll méne ! enquete

N, 51 ont s pour e un B nge,mas pour envyer s e
la tronche.

Allo, SOS Jungle en
détresse ?

Ah, autre chose, tu dms savoir aussi que
Chuck estle meillur le

d e partisur fes taces de sabien-
ila

genre Tarzan. Cela iaA( des années quil
les nourt,

nacne ni la massue, ni encore ues 0
mais, 0 stupeur, = pem ventre
rondouillard et su (clest

délicates, les soigne... alors forcément,
cacrée des liens. Juste retour des
choses, les animaux sont

dans les vieux po(s que Ton fitles
meilleures soupes, dit-on et les vieilles
ses sont toujours es plus soldes).

etlorsque Chuck a besoin de eur aide
pour franchir un obstace partiuiier ou
échapper a un ennemi, il peut compter
sureux. Al esbel 6

Comme tule vois,

i
trés rudi

2 dos de baleine, Saisissant !

trés efficace, sera a ta disposition : des
pieres, Hormis cela, ien d'autre, "nibe",
que dal, "nada”, nothing’, il se
débrouille tout seu

Maisrevenons aux pierres, Chuck les
sasit, Soit pour casser les ennemis qui
sont tous plus déirants fes uns que les
ates sl pourse caapue s es
endots dificies d acces. La route es
e e e
tabien-aimée 4 os sbires 8 son
senvice. Etis sont bien décidés a tefaire

Chuck, c'est le top !

Ce top, car C'est bien d'un’ gvand jeu dont
e te parle, jouit d'une réalisati

génialissime. Tiens-toi bien : a un point de
vue graphique, il sera difficile de faire
‘mieux. Les musiques, c'est du grand art,
méme dans la démo (écoute-1a), et pour
‘couronner le tout, la jouabilté est
extraordinaire.

Chuck est un grand top sur Megadrive qui
devrait en faire craquer plus d'unle), un jeu
tout aussi beau que cette pensée de

st o calou sur o crocodlle ot 1
ariveras sura passerelie en haut.

Unoplull e cailloux, heureusement
 as penser 4 prendre ton
wmm

Michel Tournier : “on vieilit dans la
mesure ofl on grossit, mais on ne

rossit pas que par e ventre’ ; tiens o
1ol pour it mon vieux Chuck. A bon
entendeur, salut |

Régis Crochet

o> 8
Toiaatels

des animaux, siirement la béte qui emmagasine ses provisions pour ['iver,
e oo e AR &

YHMMme:‘mlm«hMmhmmmumﬁ_q
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Quelques intellectuels prétentieu, au jugement lunl et a 'aigreur manifeste

prétendent que les consoles sont réservees a des joueurs bétas prenant leur pied
exclusivement avec des sm em up, des jeux de baston, des jeux de bourrins,

bref,

vraiment que j'imprime ce que les bétas en
question pln.unl dn dits-intellos ? Pour leur clore définitivement le bec, sachez que

b

i, 0 i,

trtne, I ro... rone et te donne

ma avons aime le jeu de rle qui vient d’arriver.
éservé: En extérieur, action
micros. Tu vas participer & une quéte. estvue de haut et d'un angle assez
longue et ﬁlfunie wle roi te demande particulier. Les gmpmsmes sans. eues du village.
‘daller botter | in de tous les © xceptionn lorés. Tu
dans e coin, Co 4 rections, tu
hi-banal e au L ueillir
‘cours du jeu. du coin et tu dois aussi faire tes emplettes
| dans des magasins, histoire d'avoir un
Ca demarre bledr: e meileur amement.
Au début, on te propose. er une
equipe de & persos choiss dans plsews 1 |€ paysage ?
‘magicien, voleur, , tu
des dor I l D et tu Tu it aswz bml!a
é par des monsties.
Latrés bonne progresser dans e jeu. Enmmcas pom
Megadrive, c'estun
tu te trouy

contexte *hroic fantasy”. Quand aux
commandes,ells sont igérement
complés s defut mas 'ty

Alors, pour une premigre ?
jaior of the Eternal Sun est un jeu qui
nem sirement plus de son genre que de
saréalisation. Il isque bien sir de te
lasser, si tu n'as pas 'habitude de rester
plusieurs heures de suite sur ta console.

ype
e o sutmicro pourient bin penser &
acheter une console !
itu s novice, un bon consei, accroche
des e début, uisefes sauvegardes a bon
escient, et comme le dit sijustement
Audibert, un con qui marche vaut dix
intellectuels assis.

Lionel Viner

BON DE COMMANDE
Pas fou, le mec ! je profite illico-
presto de exceptionnelle.
Je commande donc

1 Populous b
1 Jewel Master x
I Fantasia x
' Carmen $.Diego x
x
x
x

1 Crack Down

{1 La manette Pro 2
{1l Le Game Adaptor
+ 15 francs de frais de port.
Total :

Je régle ma commande & 'ordre de

i Mandat-lettre
a retouner

LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE
210 rue du Faubourg St Martin
75010 Paris

Nom
Prénom

resse
Code Postal

Signature obligatoire
(des parents pour les mineurs) :

@
te branche ? Cestle challrge

ronche, un sort Gans ks
que te propose Populous, dont... 100 % dacton

Is dermirs décenrie.Un must

Maste, Un super jeu de
tableaur |
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UROPEAN CLUB SOCCER recrée
fiévre des grandes soirées
du football, le plus populaire
des sports européens.

Tu peux jouer conire un ami ou conire
I une des 172 équipes
européennes ou bien participer &la,
Coupe d' Europe pour espérer gagner
la Super Coupe.

Disponible sur Sega Megadrive,
EUROPEAN”QLUB SOCCER offre: -

75015 Poris.
Sega™, Mego Drive™, and Master q
Trademarks of Sega Enterprises Lid.
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Gotham City - 1 Joker
Sprmgrem Town - 1 Mutant
reen Hill Zone - 1 ring
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Final Zone - 1 Robotnik
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Avis aux génies !

CETRIT TUSTE &
 owm I non

Jene te crois pas | Mais i tinsiste viaiment, alors jo ity exp\muev ilico presto lo
principe de ce jeu quisor rés bientotsur Master System.
Acdepaton u o d lteay  méme o, Trivl Pusit e propose o estr e

Non e dis tout de site, snonly en  qui vont encore certai quivont so

Jeux tékisss (. Autour i it o oo 6 T, pisrs
Joveurs S'affronent et doivent fate des “camemberts" tout en répondant
3 un paqel de questions osées arla consdle T s ass des gestons

rant lesquelles tu entendras des extrais de themes connus. Un quizz

te dire que e ent en frangais | Alors s les questions
sont en grand nombre et que le jeu st complaisant, attendons-nous & une
marrante |

SCL. font plus penser a CIA g 50

sir, quand on veut faire
101 de a gachete e dieu du voan,
ol qu a i tos s Sasy o Hch o o quine e e ue par e poursies on
bagnole. A bord d'une superbe “te’, des gros preus, un volant e tout
et e pars ol 25 wwsum de sales tands motorisés égaement

des “caisses’ aussi apides. 1t devras leur trer dessus usqu'a les
erwwev o o g sra v e e e ot Gl o e yeu
de temps en temps, un neﬁon Ie larguera des petits cadeaux tel un bazooka et tu
pouras aussi de urbo pour allerpls vie. La premiere mouture

onespete uue

poser d tions : lo héros de ce jeu n'est pas un chien vert ! Certes, tu es
{outcontnt d'avor éler tescomnissances d'anll, malecens cojou 1y

a AUCUN chien Vs & prt co it on  afae a Ju e s symoa
quellon ae v den sur Megadrive ! Prépare-toi a incamer [un
Gos surfours Ios s cooa00! du mondo; Go cher bal Nomme a un sarieux
probléme : il a perdu sa capacité de surfeur ! Sa douce et délicieuse
compagne i fait savoir quii doit ramasser plusieurs morceaux d'une statue
pour retrouver tout son talent. Ah, qu'est ce qu'il ne faut pas faire pour
assouvir sa passion. Eh bien sir, cette statue est éparillée dans un tas de
niveauxtous plus fun les uns que fes autes.

otre pote, avec sa démarche nonchalante, devra sauter, nager, voler,
“freesber” (abatire des ennemis avec un freesbee 1) et il pourta méme utiiser
des rollers et un skate-board ! Et pour ne rien gacher, Ia réalisation est
excellente avec des décors de fond digitalsés. Le rendu est saisissant
Greendog s'avere étre comme e jeu e plus sympa, cool et fun de cette fin
'année. Commet ga, je 'ai déja écrit 2 Affare a suivre.

Une vague de fraicheur !

i tenvoyer, toi

qui utiiser le Gun Phaser (périphérique
de la Master System) que tu as mis au
placard depuis longtemps ! Action &
qogo, ames spéciales, otages a libérer,
boss déments, avec Space Gun jo pense
que lon pourra s'éclater un bon coup
Scclaaashh 1! C'était ma conclusion.

o
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Un jeu tout en finesse ! ,

Espace, fontiére de Vinfii... Mouais, mouais, tout parat calme sur cette base spatae ; pourtant, on a noté quelg
bizarres... Mais le plus \mpar\:m! E ‘est qu ‘onya dEce\e \a présence d'une forme de vie inconnue (long si Sinis
istoire de tirer |'affaire au clair.

Bingo | On se croirit dans Alen ! 1] ' on a paro, st une nvasion. el base st désomais dominée pr
millers, s centaines de millers, des milion, des centaines de millons, des millards, des centaines de millards
‘de monstres, tous plus infames les uns que les autres ! Space Gun sur arcade bénéficiat d'une jole petite milrailett
pour dégommer tout ce qui s présentata écran. Etbien t vas avoir les mémes sensations car Space Gun est un de




Les adaptations de Batman faites par Sunsoft sur les autres consoles avaient toujours
éte de bonne qualité. Au risque de vous épater par mon esprit logique, je pose une
question, une seule, étincelante, brillante, éblouissante, deéfinitive : la version
Megadrive est-elle de qualite ? ... et je réponds illico, ci devant, immédiatement.
Curieux, excités de la plate-forme et obsedeés de la chauve-souris, ouvrez bien les

15,000 années-lumiére aprés a sorte du
fim, Batman arive sur Megadiive
Uhomme chauve-souris, quin'arien
dautre  aire que de se remplr les:
poches et d'avoirtoutesles files 2 ses
pieds ('déal du paresseux de base)
daigne apparaite surla 16 bits de Sega.

Bon alors c'est comment ?
D'abord, on commence  jouer... BAM ! On
en prend plein les mirett s

“graphes” déments, musiques superbes,
animations sans ralents, jouabiité
partcuiiérement soignée.

Alors, tu aimes ?
Onadu plaisir  jouer, on cherche les
techniques pour battre les boss, on
des bonus, histoire d’augmenter
‘son nombre de “Bat boomerangs”, on
récupére I'énergie, on cherche des vies,
te. En

pétent dutonerre de dieu s sont
fantastiques, fabuleux ! Le syle st trés
partculer, dégageant une atmosphére

résumé, on cogne a toutva'!
Batman m'a donc tout  faitair dun hit
en puissance. Pourtantes pros de la

sombre et nquidtante.

peutleur

bincé avec
des élastiques et & pour quii pusse
toutde méme marcher,tu fles des coups

paraitr trop acile. Pour les meileurs
d'enre vous, cette cartouche ne

ufas des
sauts infemaux, et tu peux méme utiser
un grappin pour ateindrels endroits
itués en hauteur,Voic donc un jeu e
plteformes/baston classique comprenant
tout de méme des phases de jou assez
nouvelles; tu seras  bord de a bagnole
(Batmobik) ou du zng (Batving) de:
Batman et e jeu devient un vérzble
shoot'em up infemal dans les ues de
otham City. Le scroling horizontal
devent dlors tés rapide, et dtrite les
tanks, bagnoles, hlicos et ballon de la
mort devient carément tressant |
Hetreusement tu disposes d'une pelite
résérve de missies & tte chercheuse que
10 peux régénérer en atrapant e sige
batman* trinant de temps en temps.

Et I'histoire ?

Coté scénario, fien d'exceptionnel, on
reprend la trame du film avec I'étemel
‘combat contre le Joker et toute sa clique
clowns attristants, mercenaires en mal
d'action, cracheurs de feu au chomage...
(Coté technique, c'est assez grandiose :

résistera

Bon, le verdict !
Malgré cela, Batman est une excellente
réalisaton et fera patienter out ses fans.

DIRIGER BATMAN

BOOMERANG / MISSILE DANS,
LES PARTIES SHOOTEM UP |

Nempéche que Marcel Pagnol a bien
raison: il faut se méfier des ingénieurs, ga
commence par | machine & coudre, Ga

"Sunsoft

en attendant
episode.

finitpar b
Lionelviner

1 joueur

TRAVELLING DU NIVEAU |

Batman débarque d: de Ghotam. . t
de santé | Pens tout de méme a prendre les boomerangs a la fin du niveau, histoire d

il st accuili par des punks : et s sont armés | Mais ne tinguiéte pas, ce niveau peut-étre considéré comme une ballade
‘en mettre plein la vue (et plein la tronche /) au boss.

sllPt'Rs)gNK‘ M PAGE 9 M SEPTEMBRE 1992



Les adaptations de film en jeux video,

Tt

OR

coco, tu fais un

malheur ! Apres le trés poétique “Les enfants du

paradis”, le trés

t “Autant en emporte le vent”,

le trés biblique “les 10 commandements”, le trés
peplumesque “Spartacus”, voici donc le trés

cybjornborguisant

it “Terminator”. Arrivée, donc, de la

bete humanoidométallique et, cette fois, I6 bitiforme.
Accueil en fanfare !

acion dont e nveaux eprennenta rame
i, e, tombe ben, parce que st
exacementga!

fusi & pompe,
punks (beaucoup de finesse isntt7) et

tentes dariverjusqu'a a bofte “Tech-Noi".
L, twauras un premierafrontement cortre

Level one

Reesa e heros ) n 2029 famée ). Tu vas

owarzy. mais fais |
tomber pour progresser. Et voil2 comment

irTeusSira t frayer

fintérét mais on

bombes

(lelaboratoire ).
(exploser A

une mitalett, ame trés e, Ta mission
ique | st de poser e bormbe surle

Level three : ce nveau est simiire au
dewdéme, sauf que tu te etrouves dans un

puis de vite

te casser de
I é

le temps,

e Ter, je
rappelle ), on remarque la beaut des

Iffontement finl, Tu caromnes Terminator

jusqua Puis tu
Taties vers la presse hydraulque qui

choix de couleurs fentes ).
Level a
rues de Los Angeles en 1985. Amé d'un

Teminator'estpas e eu de Fannce,

e

@o00150 *

NUS

Cette bombe te permet
do faire sauter los
portes au premier

[ 8

Une petite bouteile
dénergle, histoie de
repartedu bon pled.

mitraillette au fer
iveau: gachange des
\ades.

g

q -

malgré une réalisaton du tonerre Les
phases de jeu se ressemblent un peu trop
dans e principe et e jeu est un peu trop
facil!Un eu a vorr quand méme pourla
beauté el inesserare de sa ealisation.
Une prévsion météo pour terminer
*Cyborgs a St Barthélémy (24 aoit), un doux
Hiver st permi. ' peu-éte confondu
avec cigognes, enfn, st pas rave !

Lionel Viiner A la fin du niveau 2, la rencontre avec Sarah
Connors.

Baston dans le bar, Tu asle droit & un premier affrontement contre Stwarzy : il ne crévera pas
du premier coup !

[T T —

Soprrolch ! Un simplecoup d poing d ta par, e voil e raval, Tu devai penser & survller
ta force.
choses norvidentifables et bien sir, de boss  Splatter House 2 estun eu infemnal par son
a réalisation. On

D o
8 obient trés bon
beauxa souhait L ! Mtracasse en te

Grands-prétres de la belle

fous du grand De

degueulidolatres, profanateurs des petites senteurs
delicates, des couleurs subtiles et des ambiances bon

jeu! Maisa question g
nonstes parate,mas  regardant| Est-ce que u seras plus
y éuctations sont vant 70

g pasmo
cest Célnequipose a quest

Virgin
1 joueur

Le dernier boss, enfin. Une terrible bataille v:

maintenant s'engager

sanglants)relove e tout en finesse. Lionel Vilner s

11! Splatter dans le genre vidéo-gore est fait pour vous. s st
Quelques violentes 1 I;I.B secouent encore les ICADE . [{ION
tripes au moment ou j'écris, deux jours aprés avoir fait BRI
le test, et je songe sérieusement a réclamer une prime NG
de risque a mon sévere mais juste et bien-aime patron. < QAL ApIMLATION
B So Mort aux mort-vivants ! X }M‘l

cade mas Tu A’Yres rsonnage masqueé (fortement

o

7 DE vie
830»NTERET!
S

genre, en un mot, ami du club des poétes, bonssouére
|
&

N telasse pas impressioner par a tail du premier boss i est pus facile qul ny parait

s
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—a —y - f :i :i
S
£S PERSOS
Tu prends le bonus &
Sty it inte
transformes en Jason |

renselgnements sur i i
Iotostde Splater Houso 21

Grice au heaume
(heaume sweet heaume )
o voila transformé en
chevaller,Co gars en
mmmpemunmvwr
les murs,

ummmsl

Saammuurraaii | Ce
it gars avec son
épée faitdos ravages
: ‘auprés des ennemis. ||
. est baléze, rapide et
saute trés haut !

Jai toujours révée moi-méme d'étre un caméléon. Me transformer a volonté en maillot
’ de bain ou en gant de toilette, voila qui m'aurait sacrément bien plu. C'est a ce genre
; de tranformation magique que te convie ici le gentil tonton Sega qui prouve une
\ mnlln fois qu‘il nous aime bien puisqu nous allslﬂﬂzpaﬂunm jusqu'a la sortie
. de I'espe onic

Voici donc un jeu de plateformes qui va
Imetre nsinele ansasique i
Chaméléon. Ce. estbien

partcd \amn-;e S
lintroducton, car en atrapant \es s’

conespondrtos, i pourachng

fome o {Golle o) Fpour i ummv

samouri, hinocéros,

chevalie

Un peu megalo, tout

e

Baoum L samoursen diaronpr
danse de ces gros lasc

de méme !
Entout, X
caracteristiques mortel.. long silence....

Il devra
sauterde blocs en bocs,tue une loppée
de *streuns", et découvrir un max de
‘passages secrets.

Nous sommes en présence d'un excellent
petitjeu quite prendra a téte pendant un
bon moment avec ses musiques

beauté, mais dont les couleurs sont plutdt
tristounetes. Ce n'est

i omnaro: o ele
conseille vivement |

mouvements du Kid sont dune nette L'adage du jour !
prendre la téte. anrlégs de bruines et de. crachms‘dlvers
. In conseil, mon p'tt pote, surveillle
Quoi de neuf ? Taubépine et e hat,car:
e it ¢ toujours
car 100taine
niveaux ! Oui, tu m'as bien lu, ce jeu elzuss&
= . b Sl o bt
fe. Tu y joueras , 5l va par dessus
é lafin \‘ann il pl
| Heureusement quil a quelques Je Yaurais prévenu !
“continus” et beaucoup de vies cachées ! Lionel Vilner

blime prose,
et cu te
narer \'ms(we 7 Sl 7 Clest bien smple,

‘autres (tu fais couremment les grilles.
fléchées de Télé 7 jeux), tu as decidé

B2

2
e iing 0 5 posepas de questons: ave
1, Cos o 6 e et

[==] #
== v

# A
ml-vh- wmm-nulu hmm

Décors
boarder”

aradi kate
el o b3s.Evange,éango..

Tresour Suriizorac " it
ARCADE J ACTION it o

GRAPHISME Q1)) e,

ANIMATION <)

SO 85 SUR LE BOUT DES DOIGTS
JOUABLITE ARME SPECIALE DE -'Fﬂ'
ound o vie <4

—
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D'abord, les epreuves,
Epreuve 1:1e 100 m. James Pond,
tel Carf Lewis tente de-

o

i < 0

Bell page de présentation, belles musiques;
s skt pu e .

saute sur s bidues,

Dans le Shell Shot,
atrape-es et splash sur s ballons !

La réalisation est vraiment canon, mais
Tennui sinstalle un peu vite.

bafre son propre Salts,vriles, animation et tosjours
s 5
Vvraiment i
“classes” et les “anim” sont rapides. Quils ne se fassent pécher. Le rythme
scufére. Une sé e infemal | Atenion o
e etdes e mgtssh
‘ballons leur armive dessus. Avec ke nez de Epreuve 6: e Shell Shooting te . .

! : Phabiets, Ensuite, la technique !
protégerlasi Tu Dificie 3 dé aubalon 7 énéiice dune &
Texploses de rire quand tu vois la tronche ol faut attraper exemplaire, l

Sveill 1" originales,
Epreuve 3: un saut en longueur assez Epreuve 7: e tour de Grass est difficile, plaisantes, les *graphes® somptueux et les.
oniginal avec la grenouille, Tu prends surtout quil est réalisé par un poisson ‘animations comme les *scroling® sont ce
da i quifait de miewx dans le domaine. Mais.

les boutons At B,

pour sauter & Fenciot incique. La

De plus,
dela vitesse, c'est de se lasser aller

malgré cel, e jeu ne ient pas viaiment la
mer. Malheureusement, en ouant, la

lassitude S'installe peu

prend apeu; par
pour prendre de 2 vitesse (], pus tu de [élan. Pas facile  érer | exempl, dans certanes éprelves, i faut
choiss ton angle d'envol | Exténant | Epreuve 8:un 1 tenir 4 minutes (pls k
d’ i grenouile, ' hautles lus,les
gambetes. & programmeurs devant évoluer dans un
Irampolies. A partr de &, James dot par ure espace-temps |, et 3, on craque !
pour 7 L remplacé k

etlenthousiasme du début et de la
découverte. Eton se prend & regretter
amérement que les programmeurs n'est
pas exploités plus a fond le théme des
epreuves sportives. Bien qu'on puisse y
jouer a plusieurs (chacun son tour),
Aquatic Games présente, au départ, tous
les ingrédients du succes et pourtant
est pas si génial que ca. C'est bien
dommage... Au ait i faut que e vous
dise e suis comme Jean Roiin,je n'aime
pas les poissons, car on oit chez eux
comment e corps se sert, en fn de
compte, qu'a réuni la botiche et
letrouduc...!

Lionel Viner

e
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Le four de grass, une épreuve qui demande
de Ihabilte.

Electronic Arts

124 joueurs Surersorac

SPORT;

7805 INTERE]S
N

e



bien I'avouer : les jeux de plateformes Innlhlulmlman. Mais qui s'en plaindra ?
llluqnhonqu car, assurément Talmit est un jeu de qualité !

fout commence & Marvel Land, un parc
dmmmtgmsmmm
montent, qui est constrit autour d'un
‘Zouli chateau ol tout viten paix.
Mais un beau (2 jour, lermTaupe(cm
;nsmqulamme').
pouvoir, d' !emmes.(masw
vm(-<kchaﬁ»e(desvdeespamles7|
décide de conqueri Marvel Land.
Décidément, les parcs de loisir onta cite
en ce moment!

Et c'est parti!

Leuecovmuanle.msasceqmlw
reste afaire,

-toi des comes sur la téte et L’ﬂ"&
1ol des oriles vertes: u vas ncamer
Tt le petit pince dragon !
Tu vas devoir passer quatre niv
(dvisés 7stzgesd\acumdu pammn
de it
erc b i o bos e

Diabord t e beisss pou e I taupe vlante puis l e e rete plus ' enterdans la
rte pour accédor 4 une Warp Zone

LES BONUS

LES BOSS

e
) mmme elles sont, il faut

Vo une vue aéienne do Mane Land e de s imestigations. Comme u peu e vor 13
de quoi ire avant e terminer e jeu.

exemple, tu Tous
ier au “pierre-feuille- i i
ciseau” ne sont les dessin: font penser & la Super Nin... (non, je ne I'ai
T, s dit ), jeu, tu trouveras de
bonjour es autres boss. écrans {616 alongueur de joumée. Talmit  “Items” utiles qui te feront sauter plus haut
n ‘devra aussi se servir de son saut pour et méme te feront voler dans les airs !
Et je fais quoi ? passer grandes as e sans doute
‘maniement de Talmit est trés: slmp\e au  roues, bascules. la* fesprits”
Celalui tetrowes  doubles te suivront pas & pas et, en
senvira pwvse débarasser de ses dans un parc d'attractions ! ‘appuyant sur *B" tu pourras les faire:

toumoyer autour de toi pourquils
surles paunres mechnts !
e oo monirals passi o o i que

trés agréable
L graplismes sympes dans un
style enfantin, des musiques entrainantes
et une ambiance de féte | Du tout bon |
Etaprés tout, comme dit Jean Paulan, les
contes de fées ne sont-is pas fes romans
énotiques des enfants ?

Lionel Viner

Ce que tu ne vois pas, c'est la rotation archi-fide du balancier & gauche. Mais avant de
rebord.

témerveller, fais gafe 5 a taupe sur

s.mom W PAGE 13 B SEPTEMBRE 1992



Etant donné que I'unité de mesure qui sert
 évaluerles tléspectateurs pour es jeux
Olympiques est le milard de tétes, on ne
voitpas bien qui a pu passer & coté des
prestations &

toutesles équipes qui sy trouvaient, Et
sans doute réves-tu de e retrouver sur
on écran pour revivre e fabuleux
spectacle qu's nous ont donné. Dans ce
cas, tu dois & tout pri te procurer Team
USA, copie presque conforme du pateau
des 0

L'occasion fait le larron !
Electronic Arts qui avait un beau jeu
basket dans ses cartons a sauté sur
Toccasion pour nous proposer la version
J.0. aprés avoir proposé la version NBA,

o

Voici un de tes attaquants qui perce la défense et termine sur un formidable lay p?.

Concentration intense.
Les 2équ

Un air de "Deja Vu'".

Aors &, mon g
ire rondement

Bonalk s, car Team

2 ipes sont Team U ol jou foves
Vs Lakers testé dans ce méme numero e rond central et atendent le signal de Bulls vs Lackers (voir test dans ce JSA, avec ses quelques retouches de
Supersonic). larbitre. L'entre deux va & numéro), peinture ci et 3, '

disput fenvol est e ¢ les meilleur jeu de basket-ball disponible sur

Moments solennels !
Pimqper aux JO, c'est e réve. d_e tout

nne, és
une pette orrection bien en régle Eh o,

Megadiive. En France “Bulls vs Lakers”

it historique sur leur pays

e voila prét ate
Battre contreles meileurs. Toutes es
éauipes sont présentes et netereste:
plus qu'a choisira tinne. Prét pour ta
3 ?

 puisses réussi
quoi que soit E

dorigine et t
du

de jeu. Ce n'est pas une raison pour
baisser s bras (sutout au basket ) et s

tu es mené au score,

jew ,
mais du vieux tout de méme J. Tout juste
peuton discemer fesaisse de ébauche
dune trs legér diférence au niveau de

n'était inverse des
t

ayons les 2 en méme temps. Décidémen,
le basket-ball st e sport en vogue, ces
temps-ci. D' ce que es jeunes se
mettent  préférer o besket ou foot et

le match,
apparaita 'écran avec Thymne national en
fond sonore Garde vous !

Apercu de [Mistorique proposé pour chaque|
equipe dujeu.

impression. Il va de ton homeur natonal
aumoins !

Pleins d'options.

Toutes les situations de jeux sont 12 et
‘avec un peu de persévérance et beaucoup
d'entrainement et d'efforts, tu te verras.
faire es actions incroyables que tu
pourras admirer au ralenti. En effet, en
appuyant sur le bouton “START”, tu
accédes 2 une option magnétoscope trés
intéressante : “replay” donc, image arriére,
images accéléres...

, en plus rapide.
Ceestdire s Clestinfime !

alinvasion
des *ricains" En toutcas, pour enreverir

SUR LEBOUT DES DOIGTS
<

e —@2) /@*’ 4

SMASH EN ATTAQUE/CONTRE EN.
DEFENSE.

g

on INTERES

S Vo]
ARk

gars, 'a comme [dée que tu viens de te faire prendre en contre-attaqu. Et ¢a a|
it mens, en plus |

aujeu, situ ne possédes pes Bulls
Lackers, il vaut miew que

Régis Crochet {

5 heurss do jeu
tos.

Sous {es yeux ébahis, le fameux terain sur lequel les équipes de tous les horizons vont s'affronter. Bon d'accord, il y a quelques joueurs en trop, mais lors d'une
compter que surfon cing majeur". Qui sait c'est peut-étre sur ce terrain (un ensemble de pixels, en faif que tu forgeras tes meilleurs souvenirs de sportis.

.
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Salut Sonic, mon dieu vénérs. Dés
vu Supersanic,j i de sute
acheté avec es sous que ma mére m'a
donné pour Télesta. Depuis elle me

Le ma asm

vous présente

LE DEF|

\TCH TOP - SCORE

LE PRINCIPE chaque moi - la
rédaction propose deux jeux (nou-
veaux ou pas) qui font I'objet du
match : un sur Master System et
un sur Megadrive.

st de nous
r une photo de ton écran
‘meilieur score

ce n'est pas

Yannick Fabre (31) Revel

cher.."

‘Héhéhéhé t'es un tit maiin toi Yannick, mais

touchés par cette soudaine
ceélébrité n'oseront plus te refuser
la moindre nouveauté ! (si c'est
possible )

Chague mois, le gagnant du

concours Top-Score recevra

17 rue des Ecoles

t'as raison. Ton dessin est trés chaud fit et
vase e i e oo e
OnattondIa e dotonceuvro el

s'excuse aupres de I' E[hleul oo Te)ésrar on
n'avait pas pensrd ga

75005 PARIS @ “...Ilyaun probléme dans
Votre numéro 2 on voit des F,
GAGNE UNE MEGADRIVE, ~ desEetdesautres etres et
des numéro, qu'est ce que cela
UNE GAME GEAR OU DES veutil e
ACCESSOIRES SEGA Sl g yon.

Argaga ! mile sabords ; e sont
des codes mysténeu, ant quon

(LA

@ Cher Supersonic, Je tenvoie un

\JJ‘ JRN 9
ENL...
PAROLE

I-l
rl

@"J13i découvert SEGA, cest genial.
Votre magazine S«penomc estextra!
Surle jeu Sonic, i battu e score :
BQQMEHesulsamvealaﬁn u e

o Hosg 04 Vil con
Ficelede care;an 1 Cost s e, s
Je ot de recommencer maiterant. (Bravo
quand méme )

@ “Salut  a rédaction de Supersonic et
bravo pour votre magazine qui, je pense,
pourrait étre bien meillur... Dans vos

tests au e demployer “t” vous devriez
employer un “yous”, pas de poliesse,
mais un “Yous” pour désigner tous les
lecteurs...Un autre probléme l format.
Gardez e format A4, A quand la
rubrique courrier, prewiew,pefites
annonces ec.

Clest /'étemel débat : si on te dit vous, 'as
[impression qu'on 'adresse  ton pére, si
onvous it ous ez un

11 1 ol asper o copan

niveaus, etc. Dans cete

no2auss Toutest parh
I

lsi (64) Vllers la Montagne

sounaite

. Ce qui serait m trower gan
A bien, it a
Replay, des  parleuw yst e o e
viesinfines, Le numéro 1 que tunous tuoie, o aussi

Pourle format on en a déa par, '
choi, quitombe bin d'aleurs pu

0 fotres (en
faitles leftres c'est de Ad F car
Clest en hévadecimal, mais

Cﬂucau toué
ot peithrisson pefer. | commencaita
sosent sl Pour o et el et

mécontents,
ce format.
Pour les rubriques courierj cois qu

legon. Quand tu vois des codes

en ou
d'une Master System un
bon d'achat de 1500 francs
a faire valoir au magasin
Score Games‘ Ce sera
de

ains
10 ne peu pas ten senvi.

System esjeu

6 soris, Sl con il o quure
cartouche sor,on en pare | Pour idée du
“top 50" des jeux vidéo, Clsture bonme

Sonc, aors A chapeau | Nous en
entpetuiporleprc i,
st “grand seigeur”. Jespere
com

prendre en photo. les
heureux lauréats et de les

TOP-SCORE «
SUPERSONIC »

tu peux le constaer,is sont
publés s oo Sica

, 00 Va Vous organiserun
fotial oo Gosns Soi |

auestca quetu 0 penses 7

@ Flicitation, vos 2 premers
numéros sont des et Je
souhaiterais m'y abonr

Florent Gmgnmd (26] Mnnlulsnn

o
quedansle.
probléme.

cher, on peut
onvousap

8pondre, preview et
news ly en a o6, petites annonces quand
onena, onles metsurle minel 3615
Konsol:

@ “Cher mag Supersonic. Je trouve

Volre mag superextragénial | Clest aussi

bien varié en test quen astuces,

concours, news... en fait c’est le mag le

plus complet. Il y a a peine 1 semaine j'ai

eula Megadrive et Sonic. Je m'éclate

dessus et déja rouvé des passages

secrets. Longue vie a Supersonic’

Shille Hamrd (81) Castres

e




Chers telespectateurs, La cérémonie
bonsow protocolaire !
Au mweﬂl ol

seues
refrouvent en finae. Ranoeieszs Fan
demier elle opposait

ferailes
eqmpes e rang pour s hots.

oLk deLos gl e s
Bulls qui remportérent e

bien es 2 meileures equlpesdn S
puisqu'elles se rerouvent sur e terrain
oo st et
Bele soiee en

sélection pour les JO d'Atlana, tels
Jordan, Bird, Johnson et beaucoup
dautres encore.

Le copP d'envoi est

Mals i ae o e o math et 353
com

o playground Excs e t seas capate
de remporter e titre ?

Alors, Georges caroule ?
Coté techniaue, ceJeu st s ben i
tde

b 5o metchen bombe, pour s Bl

bomne taille, malgve\me animation un

ce sont

viaiment des magicien. Mels e match
'e . passes laser,
dunk sauvage, 3 points, contres, rien ne.

peu lente. L trés bien et
ol s pemetdeplonge wnent
dans a bagare.

Unjeu quin'a ien 2 envier & David

donnant drot 2 2lancer rancs, vatilles
metre._ o Costfomi] L
grande épapée des “playoff” vient
commencer et déja a bataile fait uge sur

. Un consell,
pour finir. Il e faut pas mette fous ses
s dans le méme parier.

Régis Crochet

VOUS AIMEZ AUSSI
LA SUPER NINTENDO, LA GAME BOY,
LA NES ET LE BANZZAI !

GENIAL !
C'EST AUSSI
10 BALLES

N°3 - SEPTEMBRE 1992

—'i MAGAZINE GRAND
FORMAT

Dans le N°3

Tous les tests des jeux de E

The Addams Family, Lemmings, U.N Squadron,
Super Castlevania 4, Final Fight, The Flintstones...

Poster géant : The Addams Family (Ocean)

Des concours, des trucs et astuces, les
previews des jeux d'ici noél

Banzzai, grand, beau, gai, drdle, intelligent : ton
magazine Nintendo.



Fanas de boxe, dingues des rings enfumés, inconditionnels des canettes de biéres
ecrasees, amateurs de sensations fortes, d'yeux pochés et d'arcades ouvertes,

admirateurs du noble art, vous n'avez raté aucun des Rocky, vous vous étes méme
abonnes a Canal Plus rien que pour les K. 0., oyez, oyez la bonne nouvelle.

Evander Hollyfeld Boxing débargue sur
I Megadive et tu délaisses aussit
tes gans (de boxe) pour miewx manier
ton joypad. I faut avouer que ce genre
de carouch et asez rrosura 16
de Sega. Alors, clest Toccasonde
se pemzr avidement dessus
Saisfareses bs nstncts 6 baston,

0h la la, les options !
‘Simulation de boxe “sponsorisée” par
E‘m\de] Hollyfield on est tgut de suite

Sbam ! Et un direct du gauche dans la face,
!

parune p
te permettent de faire un match
d'exhibition (2 2) ou de participera un
mpmnnal Dans ce cas, tu es
0pposé a 29 autres boxeurs de force
croissante, qui n'ont qu'une idée en
éte : enfoncer ton protége-dents au
fond de ton estomac !
Meisne tinqutepas,tu e o
il

A B i e un'pem
‘match et au bout du compte, la victoire:

clesttrés long et le moi d
pompe se paie trés duremen. Les
classements intemationaux sont
impitoyables.

Oui, mais t'es un dur.
Ata disposition, la panoplie des coups
‘du parfait petit boxeur : di

crochets, uppercuts, dmne, gauche,
latotale ! En plus, ¢a fait des semaines.
que tu t'entraines, sues sang et eau en
prévision de tes matchs. Mieux que

oula défate. A réserveraux sanguins | Rocky, c'est dire situ es paré
Le mmwnnal, c'est une autre amontev n'importe quel boxeur
les boxeurs  Au ni de l'action, la v

de ot types possédant tous leurs

estde
profl s lctn, tune vl quo ot

faibles qu'i te faudra découvrir. Mais
fais gaffe, a u 3

ot s e dimages
t

voila un gars qu'a p
rester po

Gat ol nénte soon I oit)vendra
oncer les rounds sui

assez ordinares. lin'y a que le
t ring par

digitalisées, m:

mouvemen
rapport aux joueurs qui peut paraitre

it d'aileurs

(Supersonic & Banzzai).
si j'habite 2 I'étranger

BULLETIN D'ABONNEMENT

Oui, je m'abonne & Supersonic pour 6 numéros au
prix de 100 F (150 F pour I'étranger) et je recois en
cadeau les 2 pin's de mes magazines consoles

Je paie par chéque bancaire ou par mandat postal

Prénom.

penserala Stper ..o, e el
toujours pas dit ).

Décision de ['arbitre.
Finalement, E.H. Boxing n'a rien

de bien spectaculaire. Certes, on peut
sentrainer entre chague match pour
augmenter ses capacités, on peut
créer son propre boxeur, une belle
nana vient méme entre chague round
(le repos psychologique du guerier ) ;
mais ce n'est pas assez.

Holyfield Boxing est trop lassant
(comme la plupart des jeux de boxe),
et pour ne rien arranger, I'ambiance
‘sonore est vraiment quelconque, mise
pe o

Ville
.Signature (des parents pour les mineurs)

| Bulletin a renvoyer a Service Abo Supersonic,
36 rue de Picpus 75012 PARIS

Pas de panique et inutile de pianoter comme des
fous sur votre minitel pour nous traiter de voleurs de
poule.

Notre abonnement est apparemment cher, mais
nous ne pouvons pas faire autrement pour I'instant.
Il est essentiellement destiné a tous ceux parmi
vous qui ne peuvent vraiment pas se le procurer
autrement. C'est cher mais vous avez au moins
2 pin's en compensation (Supersonic & Banzzai).

.
SWnsour M PAGE 20 M SEPTEMBRE 1992

q
présentation 4 a Rocky.

Dommage, a ces quelques détais prés,
EH Boxing pouvait faire un malheur
dans sa catégorie. Maintenant, il ne

Un el “upercut en début de

Etvlar e o uardu oo bl Dm:hy {8 crolte). Une panoplede coup campm-
ne sufit ms 08 o por s un o

R PR R R PR

e hasiomatch s b possii Caugmerr a plsemce s s o

G

W)

Sea
Sur ot orn,  puxcror o boeur o, coulur d ea e, cheve,shor epartton
Ge1a plsance- e ncesar d et Frankenten

Présentation des joueurs avant un combat
sanglant.

Teste plus qu'a attendre la cartouche de
Virgin pour, peut-étre, enfin découvirla
réference des simulations de jeu de
boxe. Conclusion, & essayer avant
dacheter,si possible... méme si
Montand chantait

Tout pttl battait ses copains, i était

isse des traces.  fauda néanmainsle toucher de
m'ﬁlmmﬂ ‘toucher terre.

fier de ses deux
qu'son pére mineu
un boxeur’

Sega

122 joveurs Surersonic




Apres les dents de la
revanche, le retour,

. oici Panman la gonzesse !
Lorsqu'il s'agit dn laue des “remakes” de concepts qui

I'imagination-dollars est sans limites.

A tel point que |e ne peux pas m'empécher de me
représenter I'editeur de Mrs Pacman dans le glouton qui
parcourt le labyrinthe en avalant mes biftons.

Aprs avoir vaiment révelé e feux vidéo
iprés avoir révélé ala

des bules ; voici donc Miss Pacman ! Elle

gent féminine qu'elle pouvait, elle aussi,
sintéresser  ces jeus, Pac Man, cefte

frre,elle
onge otes s pasilles et s
sauteurs qui sonl sursonpassage. Une

qui passe son temps & manger foutes es
autres pastiles aunes qui trainent dans.
dinombrables labyrinthes, ne powvait
rentrer bétement au Panthéon des héros
déchus.linous revent réqulierement sous
dn:m«ts noms et sur toutes les machines
etlintérat

Comme tu ten duules les 5 fantomes
gloutons, quila rouvent belle & croquer,
1 courent aprés. S jamais un des
coureurs de jupons [a serre d'un peu
trop prés, el poura toujours croquer
une des 4 “pac-gun disséminés
t retourner la situation

aussi fort.
Une morphale.

ensafa
il o tirape alachaine el put
e plus o fateunma o poiis

\nuu:e quise| pmsen(e alui, un vrai
aspirateu, a 'exception des gardens des
e, Ces demers ontau e dée o
téte,attraper Pac Man etlo gober tout et
comme une boule de chewing-gum et faire

16 o jeu a2 dans
\e e ayrh, noweaut e

téressante | Le joueur peut soit faire
équipe, soit jouer au tritre, Cest a dire
faire en sorte que son adversaire se
fasse manger.

Sega aime les mpminns de films, et aprés Retour vers
le Futur 2, voici Retour vers le Futur 3. Encore une saga
partie pour éfre interminable si I'intérét des spectateurs
reste soutenu ; d'autant que le theme, voyager dans le

temps, permet d’envisag Mums le Futur 95 sans

T'ombre d'un pi

e suppose que tu comais Michael J. Fox
(le héros). En bien e revoil e revoilou,
foujours avec son viei ami Do es
siamois du temps qui passe | pour te faire
tevivre les meilleurs passages du fim a
travers lexploration e plusieurs niveaux.
Niveau 1: T voil amve en 1885 pour
persuader Doc de reveni en 1985
lorsqu'une charrette s'emballe.
d'extraordinaire sauf que Clara
T'intérieur (Iinstit sur laquelle Doc va
flasher, jete e appele ) ; Doc prend juste
lemps de sauter sur un cheval pour la
‘sauver avant qu'elle ne tombe dans le
ravin. Iy a out un ta d'objets qui ¢

metiront surton chemin : des oiseaux
fonceront sur toi, des “cow-boys” te
fireront dessus, et plein dautres
oyeusetés de ce genre.

Niveau2: Tannen (e méchant) et sa
bande de loufoques provoquent Doc en
duel. N'écoutant que ton courage, to,
Marty te subsitue a sa personne pour
affonter e danger. Pendant que tu
valseras entre Jeurs balles, tu pourras lour
balancer des tartes a a créme (une trés
bonne ame en fai) et pour te protéger, tu
as un simple boucie. Bon courage!
Niveau 3: Doc a laisser tomber les 7
biches d'énergie nécessaires pour reverir

Facile a faire !
Point de vue technique, c'est bien fait,
sans plus. O a la méme chose que sur
arcade (méme graphismes, couleurs..).
Coté bruitages, ¢'est pareil, toujours le
‘méme son agacant que l'on trouve
également sur arcade. Mais il s'agt tout
de méme d'une bonne conversion. Pour
étre tout a fait honnéte, il faut préciser que
la tache était assez aisée.
Un avertissement aux gloutons : “celui qui
mange lestomac plei, creuse sa tombe
avec ses dents”.

Régis Crochet

‘ton époque surle train; elles sont
indispensables pour ateindre les 88 mph
avec ta DeLorean. A oide s récupérer
en évitant les mécaniciens véreu.

Court mais pas mal.
Etvoila, c'est tout ! Ne crois surtout pas
finir ce soft en quelques minutes, la
difficulté étant assez corsée. En résumé,
Retour vers le Futur 3 est un bon peit jeu
alaréalisation technique sympa, mais il ne
faut surtout pas lui en demander plus !
Et comme me disait encore Shakespeare
avant-hier a I'apéro : “le temps n'a pas la
méme allure pour tout le monde”.
Régis Crochet

SEESHR A o e i o e 1 ke ?Lne fol e
fauras passer, u pourras retourner

Y TR
sl e sane’,ls e snt ke e e, Wi ien e s ac

Tengen
122joueurs

ou& DE ViE VW
ITERET 4730

GRS S 88’:
AMIMATION go‘e
e ] 85’
JouABLITE <]

DURSE DF W 847

/Jf ERET
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a c
(Clest rare de voir un chat nager, non ? Maute
fun'es pas au bout de tes surprises.

Jardin puis dans la forét et les montagnes

enneigeées...plusieurs échec cuisants
m'apprennent vite que ' intérét & faire

gaffe a la barre d'énergie. Indulgence,
b - c'estma premiére fois.
I faut que je vous I'avoue tout de suite, je n'y connais rien en jeux vidéo, j'ai méme ge sduis rusé, TOi [
g ine de ren, a posé des questions &
o ' s b e ) Do S
4 3 ) e bien s'y i la
cté et proposait 4000 francs le feuillet pour tester des jeux sur m}ﬁ c‘:ﬂ"ag:i gv éﬁ%;;‘vﬁfgé"niiﬁs 4
console Snga Alors voila, je dois vous parler du jeu Tom et Jerry. Ca tombe bien, jeles . m,,eg‘-‘w animation rapide, ag,&ab“e‘
ai vu a la téle, ca va m'éviter la copie blanch flide et d'une bonne bande sonore :

bruitages bons et surtout éalistes,

Tom & Jeny, a orgine clestun célébre  aventure : BD, Cinéme, dessin anim... souris, pour finalement et musique agréable et surtout apaisante
“cartoon” qui nous a @ tous fatrirea  Carrément génial ! Vivement quils nous P objeta  (ce sera utle quand tu vas ténerver,
Etje serais tés étonné  fassent unjeu sur Neuf Cestamoi,donc, ajouteti. Les graphismes son bien aits
Rhaza lovely ! dincamer Tom, le chat le plus 1t dans s personnages que dans les

envie de faire parti de Fune de leurs
aventures ? Et tout & coup me vient
une lumination | Grice aux jeux vidéo,
on peut entrer dans n'importe quall

olébres piteres, Tom
rtaprés Jery,la

malchanceux de Ia planéte. A coté, la vie

décors. En bref, Régis trouve que cest un
top sur Master System. Mais i dit aussi

do Sylvestre essayant d'attraper Ti),
este paradis Serae plus doue g

Toriginal, pas facile ;

fficie pour les
joypad. Calair d'étre

faire mes preuves | EYjo ois e dire, moi
qui découre fout ga, c'est viaiment
exciant,

Course ite !

un vii pro, ce Régs, car mo, i

beaucoup de mal a jouer; ¢ me garde

bien de Iui avouer. i tu veux venger Tom

et Thomneur de tousles chats bafoués par
te adorab

Etme voilen train e lui courr aprés
(comme d'habitude) 4 travers une
multtude de niveau. Ce ui ne me
rassure pas du tout, c'est que cette souris
est soumoise, maligne et trés rapide, en
plus. Elle connait s terrain mieux que
personne. Et cette peste me pose des tas
de problémes. Au menu, je dé

nhésite pas a te le procurer
Tout compte fait, ¢a
me plait !

Mon copain m'a it que 4000 francs le
feuilet, 'étit une blague. Tant pis, e

plutt inquiet, des mines, des flammes,
deslacs a traverser  a nage, des murs,
des pots deflews. llm'a toutair dy avoir

n tester un autre jeu quand méme.
; les joux vidéo, c'est vraiment e pied !
Une petite maxime, pour nous quitter
“Ce qui ne futjamais n ne sera, Cestlo
it Toreile dun chat”,

1, au début, ceux de

mamaison pour ensuite me mener dans le

Régis Crochet
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Pour atteindre le trou, tu dofs d'abord faire tomber le pont, et passer sur Iautre. Surtout, ne:
tapes pas trop fort|

A force de chercher de nouveaux sports ou loisirs qui puissent exciter tous les blasés
tle ceux qui sont connus, on a fini par épuiser les idées. D'oi I'idée lumineuse de
mélanger les concepts de deux d'entre eux pour en faire un nouveau, genre le tennis
ballon, par exemple. Alors que vas-tu découvrir ? Un hand-ball bridge, un basket

une pet a ?... pas du tout ! G'est a un flipper golfé ou plus
exactement a un golf a bumpers que je te convie ici.
Golf miniature + flipper. Adresse et
reflexes. La combinaison est explosive car
tout cela va se jouer trés vite.
La partie golf, tout d'abord : elle est trés
simple, elle reprend les régles de ce sport
de plus en plus populaire de nos jours.
Alors, c'est quoi ce jeu ?
Donc, 18 trous a réaliser mais la partie

flipper ntroduit des bumpers, des butées  Une fois passé par le tééporteur, te voila
e renvol (et bien d'autres tracasseries de  foutprés du rou:

Un bon consel, éteint d‘abord interrupteur située en bas de I'écran, sinon le tapis ‘roulant”
temménera imemediablement sur s bords.

esttout afaitloufogue avec des éléments
vraiment bizarres, Certaines choses
orginales sont  faire pour {approcher du
trou e plusvite possibe els qu'steindre
linterrupteur, abaisser e pont.
L'ambiance d'un green est parfatement
endue et tuty cois wraiment, fes efets
de rliefs sont bien rendus, Setes s
couleurs sont pauvres fout comme les
bruitages. Quoi quil en soit, ce jeu de golf

Eteint [un des 2 interrupteurs mais surtout
pasles2.

c2 genre comme u es aimes) un peu aurale e de tintier ceu et
pertout qui vont fausseres tractores I peut-ire de tnier 3 ce sport.
habitualement isses de a balle de golf. Le toj,voire dominateur,tu peux tatiaquerau  Facile @ manier ? Caeu, tout & fait orgina, devrait faire un
jeu se complue par a prsence édeds i carion des sa sore.

mer @i forsque 0 manetto to permettent oo :
nete C et insune balealafin.  toutes sort jusqua La citation du mois !
T peufouerseul contreta console, mals A deux, i Efcestparlajud d
également contre un adversate. Seul tu_ que ton adversate, sansoublierquetu toutenjouant. clown,Jory Lewis,sirement gofieur
Gevias essayerce faref rous enfasant  peux choisia sre quet veux enfout it qui ii-méme, q
moins e coups que s console pour yenad). Tuasa ta dispositon de donne, quand tule veur, tous les  businessman estun monsieur qui
anver 2laséresuivante;cest e mod i ées afeiner ¢ ies 2 jou. aréte pas de parkr e golfa son bureay
apprentissage. Dés que ute sens sirde{on acersaie, Tu aimerassirement Put & Puter,caril | matin et de iscuter aftares Faprés-

midi surleterain de gof'. Et bien nous, &
Supersanic, on e est encore pas 2!
Régis Crochet

iz~ ||| 2 SURCOUF |
- 8%, T foire-exposition permanente de la micro

Moussaions, % hg.

Bien i, vous savez ous que e SURCOUI
ouvrra ses portes a Paris le 15 octobre 1962

téléporteur pour progr
‘essaye de teretrouver sur e parcours.

TRAVELLING D'UN GREEN

Herve COLLIN, fe Capitame du SURCOUF
73, avenue Philippe-Auguste - 75011 PA
Tl 43719933 - Fax - 43.71.99.90

il 'y parait. Tu dois le franchir en deux étapes : d'abord
suite la grande cote.

A bientt de toute fagon, au 15 octobre 1992




Tasmanie Zone - 1 egg
McDonaldLand - 1 Token
Wonder Land - 1,5 Credit
Marvel Land - 3 Zeny

Fantazy Zone - 2 Gem

SUPERSONIC@EXPRESS

Gotham City - 1 Joker
Springfield Town ~ 1 Mutant
Green Hill Zone - 1 ring
Hégesippe Area - 2 Pins
Final Zone - 1 Robotnik

Publié avec Banzzai, Génération 4 par le groupe Pressimage

Numéro 3

Edition du soir - Aoiit 92 Depuis mai 1992

A vos chronos !

Wimraaooouuumm ! La FA, cest e pied !

Vitesse infernale, montée d'adrénaline,

Bl odeur de gomme des pneus brilés, la

coupe, le champagne, lo podium... enfin

=2 bref, la catégorie reine des épreuves
&l

s On se rappelle du mega hit que fut Super
Monaco GP et de sa suite. Fying Edge,
éditeur trés prolifique en ce moment,

décide de rentrer en course et sort son eu de 1 : FerariGrand Prix Challenge.
Quand on e regarde de Ion, on peut e trouver classique : chaix des piéces de la
voture, partcipation & des championnats du monde, systame de “password', efc.

aSuper Monaco
(GP...On peut y jouer & deux | Imagine des
courses endiablées entre toi ot ta grand-
2 vidéo )

sera divisé pour plus de faclt de vision.
Voia donc un jeu qui, 'l st bien réalsé,
Tisque d'étre une réussite.

Aliens en stock !

Quoi 7! Tu ne connais pas les Simpson's ! i c'est e cas, alors honte a toi. Sinon, tu dois
bien te marrer en regardant lours aventures @ la téloche. Il s'agit d'une famille a
Iapparence banale mais 4 qui i arive souvent des tucs pas clais. C'est justement le
cas ce coup-i avec “Bart VS The Space Mutants”

Bart cest o fis e fa anill, et avec ses lunettes & rayon X (achetées au magasin farces
et atirapes du coin) il réussit  voir des extra-terrestres plutot hostiles qui préparent une
invasion de notre bien-zimée planéte. Seul contre tous, Bart va devoir affronter ces

s

Dans e fer ivea, i devra se débarrasser de tous les objets violetstrainant dans e coin
Il te faudra beaucoup d'habileté pour dirger Bart et surtout, beaucoup d'astuce pour
découvrirles actions adéquates. Un jeu au demeurant original qui risque d'ariver en
fanfare ! B
Version Master System
La sorte de Bart vs The Space Mutant
sur Master System sera presque
simultané ave a sorte Megaive. Les

Le moins que I'on puisse dire, c'est que les simulations en 3D sur | Megadrive se font
assez rae. Heureusement Electrnic Arts pense & nous et décide e sortr LHX
Attack Chopper qui n'est autre qu'une simulation d'hélico.

Dans cefte simulation tous les graphismes seront en 3D surfaces pleines, cest &
dite que le décor et les ennem's sont fait  prtir de plusieurs polygones. Cette
technique permet plus de réalisme et de rapidité dans I'animation. ‘Sinon, coté
action, tu aurasle choix entre 2 hélicos pour particper & plusieurs missions aux
buts variés. Si tu es un fana de Supercopter, LHX est fait pour toi ; tu vas POUVOIr

i it e barder

T i de vues dont un te
met a la place du missile que tu viens de lancer
Silaction est prenante et s a réalisation sut, nul doute que LHX sera un bon jeu !

En ce moment, la Megadrive est
particufrement bien fournie en jeux de
basket, Arch Rivals en est un autre et
arive bientot sura 16 bits de Sega. Co
jeu n'est autre qu'une adaptation
drcade, convertie par Flying Edge.
Dans Arch Rivals, ne tattend pas &
diriger les grandes stars du basket
tels Jordan ou Johnson. Mais
prépare toi & jouer ave des gaillards
de 2,50 m de haut qui, a mon humble
avis, n'ont méme pas idée des régles
du Basket-Bal !

SO

2. 57030

ﬂ
B
¢

est un malade des fippers, u auras a ta disposiion des cor
permettront de recommencer ta partie au moment voulu. Ce

SI TU ES UN TRISTUS, SI TU AIMES
PERDRE, SI TU AIMES RESTER SEUL
DANS TON COIN COMME UN SINISTRE,
SI TU AIMES LES CHOSES GLAUQUES,
SURTOUT NE VA PAS SUR LE

3615 KONSOL

OU TU RISQUERAIS DE T'Y AMUSER !
N

-
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Au niveau eu, lo match se déroule &
2 contre 2 et tous les coups sont
permis : coups de poings, plaqua-
ges, bastonnades, engueulades, la
totale quoi !

Ca aurait pu étre un jeu de footbal
américain s'il n'y avait pas ces 2
paniers collés & des panneaux, eux-
méme fixés au sol par de grandes
barres en fer. Au final, Arch Rivals
devrait étre un jeu assez marrant qui
nous changera surement des softs un
Ppeu trop sérieux.

il st vivant. Tu ne comprends pas ?
Etbien, jo texplique ! Une mulitude de boniommes se déplac
gachette tu auras un énorme paisir & tous les détuire. Tout
faire un top!

p

8
W« o9
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Edition du soil

Histoire de zoologie !

Tiki

CELLEET]

1

méchant Wally, pourtant tout rikiki,
vient s'emparer de tous les Kiwi dans
un fracas de pleurs et de cris. Eh oui,
Wally qui aime les Kiwi depuis tout
peit veut & tout prix se mitoner des
déjeuners exquis avec tous les Kiwi e
bien sr Phee-Phee. Oui mais Tiki 'a mauvaise et le voila parti & la recherche de Phee-Phee et de tout ces amis. Superbe
adaptation de Iarcade, vingtaine d'ennemis différents, jouabilté quasi-parfaite... New Zealand Story sur Master Systom
risque encore d'assolr |a réputation de Tecmagik de programmeurs de genie. En effet, e résultat obtenu sur Master System
est tout simplement génial. A la limite (bon, & I'extréme limite d'accord ), on se croirait devant |a version Amiga de ce grand
Te regarde sous toutes les coutures, o le
disséque, on I'analyse, on le découpe en tran-
£ domne rendez-vous lo mois prochain pour un
test complet, s dieu e vout

. 5. Clest promis, on teste le jeu  donf, on
che... bref on fait notre boulot ! Et on te

ACHETEZ

VOS JEUX VIDEO

D'OCCASION

de 30 % a 70 %

MOINS CHERS QUE LES JEUX NEUFS

3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS

DISPONIBLES EN MAGASIN

NINTENDO
DE 300 JEUX DISPO.)*

Comme dans un fauteuil !

Tes un fan des salles d'arcade ! Pas la peine de le nier, je le sais. Si,si, j'te
dis que fu adores ca ! Tu m'as dit tol méme que Galaxy Force 2 n'avait plus
aucun secret pour toi, que tu finssais tous les tableaux & chaque partie.
Super Monaco Grand Prix, c'est encore plus facile, tu détiens le record du
tour, alors, exprés pour toi et surtout pour retrouver les mémes sensations
qu'é la salle, Sega se prépare a commercialiser pour la Megadrive un
nouveau périphénique, “I‘Action

Il s'agit en fait d'un gros joystick en forme de chaise dans laquelle tu
prends place pour jouer a des jeux préférés. Avec une course automobile
par exemple, tu pourras te pencher dans les virages et ressentir les
accélérations comme les décélérations. Munie de quatre boutons d tir,
TAction Chair” conviendra également a certains shootem

Attention, entendons-nous bien, cette chaise ne fonctionne pas avec
toutes les cartouches Sega et ne remplace pas dans certains cas un bon
vieux joypad. Le prix est fixé a 990 francs. Disponibilté 4 partir de fin
septembre. Test normalement le mois prochain.

TELEX — TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX - TELEX

Un bastion vient de tomber | B

de et sur plusiours

productions destinées & o cn‘ Teansg Mutant Kiia Tore, Tiny
Riders, farcade. do Mogadrive |

Sega dans la grand distribution

L'un des géants do [ Slectronique, Rory ork i oence tn accord avec Saga potant ur 'éciion do plusours tires sur Mog
ides souslo labe Inagosalt Los promies ires
prévus so owr Soak su O, njou outen mq. e ayrinése, Chuck Rock s C> dgelomont o Hoak pour i
ogactve D auire par, une garmme de o eloppéo surla série o fims Halowoen et sur a ério Drocula, L'aco ord.
vendro les points de vente Sony. G
{un deat £ On ne sait pas encore si cet accord est for e e

[ Abondance sur Game Gear.
Jusaci, les possesseurs do (Gama Goarso sentsentun pou ubliésdo 1 part da Sega n ffel, ou d lves taont
cap avec une floppéo do tros annoncés : Sonio 2 Batman Retums,

or Gomme un ouf vec t port

Lommings, Tazmania, Mickey Mouse 2 ot Suees Of Ao

n do Thunder FX,un jeu 8dté onlaser
i I'original
do rares occasions pour donner une direction au

Attention les yeux |
Wolf Toarm prépare actuellement la conv  par Data East il y a quelques années. I
0 jon's Lalr

t0ga -
manduah singubdramert dnleractiid, e joueu ooyl
personnage. On demande & voir.

ol
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~ CONSOLE D OCCASION

ATARILYNX + DE 50 JEUX ~ NEO-GEO . DE 30 JEUX

GAMEBOY ovoe TETRIS aosr
NES (+ DE 500 JEUX DISPO.)
i i
SKATEORDIE  145F TORTUENNGA  268F
SECTIONZ 145F  DOUBLEDRAGON 208 F
SMONQUEST  109F  GOAL 296
KUNG FU i89F  MARoS 206F
SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
(+ DE 250 JEUX DISPO.)
e et
RIVPE 200F  sUPERTENNIS 200 F
SUPERSOCGER  200F  FZERO Zo0F
SEGA
GAMEGEAR (s DE 100 JEUX DISPO.)
GAMEGEAR avoc COLUMNS" oos ¥
E 1300 JEUX DISPO.)
CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise avec  jout ro5F
%
WERZOOSWEI  150F  FANTASIA 250F
TWIN HAWK is0F  soNiC 2rer
OVBERBALL 1mor  Foencerron  arar
ART ALIVE 212F STREET OF RAGE
ROAD RASH 250F  REVENGEOR SHNOBI 278 F
MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.)
Btarpi doprd
oF GUBBLEBOBBLE  173F
RESCUEMISSION 96  WONDERBOY!I 210 F
FI8FGHTER | 120F  ALEXKIDD 2r
NEC (. DE 300 JEUX DISPO) ‘
COREGRAPX v 1 jou' 600 F
S Co

RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT
LE (1) 43.290.290
le lundi de 14H o 19H3
Du mardi au samodi do 10H &
Méro : Cardinal Lemoine - RER : L
BUS : 63.86.87 Parking Mauber!

SEORE GAAES]

17, rue des Ecoles
75005 PARIS
' (1) 43.290.290 +

NOM M
ADRESSE

TEL 0
ViLE

Jo rdglo par : CHEGUE L1 CARTE BLEUE L) MANDAT LET
{111 T T

Dato expiration oty

Carte N

[ BON DE COMMANDE % A refourner & SCORE o/wn?-
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Soft dangereux !
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il

Message urgent et important — Stop
— Accusons réception d'un nouveau
jeu sur Megadrive déja connu des
habitués des salles d'arcade
— Avons essayé le dit jeu : logiciel
d'action pure et dure ne nécessitant
aucune réflexion ou stratégie de la
part du joueur, juste de bons
g e endurance au nivea des deux pouces — STOP —
Rédigeons rapport succinct pour analyse approfondie de la part du
consel de securité — Stop — Le jeu a été testé par nos meilleurs
éléments, les plus gradés et plus capés — Stop — Aucun dentre eux n'a
résiste plus de trois minutes, une véritable plaie ! — Stop — Avons
remarque réactions bizarres — Stop — Individus sains d'esprit ont
e jolence sans retenue laissant libre cours a leurs plus bas
instincts — Stop — Impossible a raisonner, nécessité it oi d'éteindre leur
écran et de les placer en quarantaine — Stop — Est apparue une
sensation de manque chez les sujets dans les secondes qui suivirent —
lop — Sommes trés inquiets quant a avenir de ses personnes — Stop
— Le jeu, Smash TV, apparait comme un élément subversi introdut par
les rebelles — Stop — Risque important de destabilisation du systéme —
Stop — Demandons réaction rapide du conseil et ordres clairs — Stop —
Sommes dans lincapacité d'enrayer la diffusion du jeu au sein du peuple
— Stop — Sortie du logiciel prévie dans les semaines a venir — Stop —
PS : On rigole bien quand meme avec ce jeu — Stop — lis sont forts ces
rebelles | — Stop —
Les deux derniéres lignes du rapport ne sont pas destinées a étre
archivées.

Alien 3 : apres le film, e jeu !

Peut:£ire es-tu un fan de ‘Ripley", Ihéroine de Ia trogie d'Allen dont le deier épisode
vent do sortr en France ? Si st e cas, e te conseile vivement de te précipitez vor e
numéro 3,si e pas défa fait. ais revenons & nos moutons ave la sore prochaine de
ladaptation du jeu du méme e de chez

ertinemment Alen ne e faitpas peu,
s te proposent un jeu de tableau dans lequel u devras pourchasser la béte... ou &trs
pourchasss par el Va savorr.
Le systéme est des plus classigues avec bonus et armes (lance-flamme, grenades,
pistolet.) & récolter, otages a délivrer, échelles a grimper, tunnels a parcourir,
destruction totale de ennemi et tout et tut... Comme dans s fims, 'ambiance du jeu
plonge le joueur dans un climat d'angoisse et Ripley ot en pemanence surveiler son
radar qui pouraitu signalera présence 'un Alien.
La ralisation, sur cing niveaux, S'amonce excallento avec des décors trés bien réalisés
mais surtout une animaion d'enfer. C'est bien simple, tu croirais qu'sle est bien vivante,
cette sale béte | Coté sons et bruitages, méme topo, c'est du tout bon. Un jeu & jouer
avec lalumiére allmée |

Bio, ¢a fait du bien !

Toi, tu as acheté une console pour les jeux d'arcade, pour te défouler et surtout parce que tu es un fan de shoot'em up. Tu as défa
écumé toutes les cartouches de ce type sur Megadrive et tu commences a trouver le temps long. Surtout en ces temps e vache
éditeurs font plutot|a place belle aux jeux de sport ou de tableaux sur ta console préférée. R

maigre ol les
de Fannée s'annonce riche en nouveauts.

En plus de Thunderforce 4 qui s'l ient ses promesses devrat se positionner comme la ¥

éférence dans la catégorie des jeu de s, Sega nous concocte egalement Bio Hazard
Battle. Adapté du jou d'arcade du méme nom, ce shoot" est basé sur un concept trés
classique : scroling horizontal, bonus et ames supplémentaires, boss de fin de nivea...
1a totale quoi IMais cela ne veut pas dire que le jeu n'apporte rien de neuf au genre, au
contaire. En premier lieu, u peux oubler s traditionnels vasseaux de espace bards de
canons et autres mines ou laser. Dans Bio Hazard Batte, tu diiges un organisme vivant
qui prt en croisade conte toutes sortes d'ennemis. Pour résumer o imager quelque pe,
disons que tu prends les commandes d'un globuie blanc tueur (que fu choisis pami
quatre au début du jeu) dont Iobjectif est de nettoyer un corps vivant de toutes ses
infectons, Voila un excellen prétexte  une action soutenue

Maintenant, dissertons deux minutes sur la réalisation du jeu. C'est quand méme
importan, 'est ce pas ? En bie, dans Fensemble, i lejeu est loin d'ateine le niveau
technique de Thunderforce 4, Bio Hazard Battle n'est pas ridicul, loin de I3, avec de
nombretx sprites & f4cran, une ambaince sonore rés honnéte et des arin

de détais dans e prochain numéro.
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Sega Euro Challenge : "les teutons" ont encore gagné !!
(& [®; o C‘

Et pourtant on I'a voulait autant que Fabrice Mer o oire. Esprit commando, déplacement en petit espionnage et intimidation des
autres concurrents, séance de sona, séance de massages, piqres d'anabolisant, soutien inconditionnel ot permanent, acclamations entre les épreuves... on aur
tout tenté | Mais ca n'aura pas suffit et comme en 19 1986 en demi-finale de coupe de monde, encore e bosh” (les germains ou I
allemands si tu préferes).
Ah,les vaches | Ah, les fourbes ! Ah, s, super bien jouss et nous devons tous reconnatre qu'ls éaient les plus fort Mais
Enfin, une médaille d'argent, ce n'est déja pas i mal et Fabice s'est formidablement débroulé gagnant 2 des cing épre
finalement échoué sur e nombre de secondes places. Road Rash aura 86 fatal & nore champion ; s faie attrapper par la poli
courses, ce n'est pas brilant !
LaFrance termine tout de méme devant tous les autres pays européens : Angleterre, Portugal, Autriche, Suéde, Belgiq agne et Suisse. De plus, cette finale européenne
fut foccasion d'une grande féte avec comme point
d'orgue une invitation au concert de Michaé!
Jackson au stade de Wemble
express aux JO de Barcelone pour s
reuves d'athlétisme. Sans oublier tous les
oodies” distrbués a chaque partcipant : disque
Jaser de M. Jackson, T-Shirt de lartiste.
Bon alle, vivement année prochaine... histore de
prendre notre revanche !

i

T
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Liste des gagnants
mnpic Gold
"

Plus de 15 000 n? de jeux vidéo !

B Ex 2= SUPERSHOW INTERNATIONAL
DES JEUX VIDEO ET ELECTRONIQUES

CONSOLES - PC - CDROM - CDI - CDTV - IMAGES VIRTUELLES - SIMULATEURS

DU 4 AU 8 NOVEMBRE 1992
AU CNIT - PARIS - LA DEFENSE
EN RER: LIGNE A - LA DEFENSE, EN METRO: LIGNE N°1 - LA DEFENSE
Pour toute information écrire a :
SUPERGAMES . SAP- EUREXPECT - 181 AV. JEAN LOLIVE - 93500 PANTIN




Allume ta machine. Apms que le mot
a degee spic A fsqa
ART" disparaisse &

que "GAVE
tour. Appuie sur B Jusqu 3 ce que
GAINAX sur C jusqu'a
e que “MUSIC COMPOSED BY.."
disparaisse aussi. Quand s étoilss
sorent u il s START I dot y

qui indique que le “cheat
blen marché. Maintenant,
pendant surle
pacle 2. i pour changer de stage

s ceci
Stage 1:C
ge2:8

Stag
Staged :A
Stag

modu

ge 7:A BetC
Appuie sur A sur e pacde 2 et suis les
instructions.

| Aopue sur B toujurs sur o paid 2
pourfevenir a action.
Pour écupérer de [énergie : va vers

febatt il pacde Tt B ur

e e gacte
surle paddle 1 et Bsurle:
Augmenter le niveau des ﬂmgons :
rofte sur e padde 1 et B sur

ta puissance de feu :

s
&
g
a

| Pour étre immortel : appuie sur le
| sélecteur i

qui accompagne
Alisia sur le paddle 1 et sur B sur le
padde2.

Invincibilté : & la page de présentation
7 fois sur “pause”.
@ r

Apris de longs combats si tu as perd tes
3 vies met le paddie en Bas 4 Drotte en

appuyant sur e bouton 2. Tu récupéreras
253 vies. Cela 'est possile que 4 fos.

une page d'options, appuie ensuite sur la
manette 1 fois en Haut et 9 fois en Bas.
Choisis le n° du round et appuie sur le
bouton 1

Zillion I
Mode cotinu

uard s s s e et o
padde en Hau et apuie sur e boion 1.
Tune peu i ol que 3 oissevement.

Dans le niveau 3, prend [a vie en plus
depuis fa premiére cheminéo. Maintenant

inu vers e haut et retourne au méme
endrot icone de la ve réapparat ansi 9
fois.

Final Blow

Quand tues KO appui sur HAUT et START
uand “Gane over” spparl. T pux
continuer avec un extra

. Gain Ground

Pour obteni l sélectour de niveau va sur
appuie sur A, C, B etle

 Golden Axe ll

Va directement a I'écran d'options,
appuie sur les boutons A, B et C en
méme temps. Quand tu entres dans le
mode option, relache A mais continu &
appuyer sur B et C. Choisi EXIT et appuie:
sur START. Sélectionne le nombre de
joueurs. Prend le mode de jou normal et
‘appuie sur A pour commencer, tu auras
plein decredits.

Herzog Zwei

Quelques codes pour ider :

GGGKHAGOKLO  BPFOHACAGML
IMLPFEGEMLC
LILOPBDPIK]
JLIOIGJBOKO

James Pond Il

Al mission 2 aprés avoir délws tous les
poissons, il faut aller 4 gauche du tuyau
dentrée, sur la touffe d'algues, et tu te
retrouves ainsi &l mission 5.

Joe Montana Il

Pour jouer la finale contre San francisco :
ZOOTXXXXAX

Anpme sur le paddle HAUT et BAS,
boutons A, B, C et le bouton START sur
I'écran de préser raton. A iveau 6 ou 11

bouton C. Un message *round select”
apparatra  Coté de “sound tst”,

e
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X aveo les briques pour
{o vansportr vy 9

Pour lminer e premier boss, saute sur la
petite plate-forme, attend qu'il baisse sa

garde pour fire un périleux en trant. Pour
uer e 2éme boss, attend qu'l soit  terre,

‘approche le en étant accroupi e tire,

Un code : 3L2GJS. Surprise !

Fini lojou, Malntenant appuie sur A, B, G
el START. Tu pex choisir ton niveau de

Talmit s

Voicile code (en mode normal) qui te:
permetira d'accéder a tous le niveaux :
ARDE

Mickey Mouse

Un premier passage secret dans la déme
parte du premier niveau. Tombe dans e
trou et marche a travers le mur vers la
gauche. Un autre dans la deuxiéme parlie
du niveau deux. Saute jusqu'a ce que
Mickey traverse e mur sur la droite et il
doit ariver sur e haut d'une comiche
Casse les 4 blocs pour découvrir une
élolle Le 3éme est comme e fer mais au
eme niveau pare

Pour choisir ton niveau

Surle 22me paddle fas diagonale HAUT)
GAUCHE puis appuie sur START du
pomior pale

&

Quand t as perdutape ENDING. A écran
do présentaton, appuie sur C 10 fis, pu
choisi I'écran d'option et sélectionne
HYPER.

Populous

Deux codes
Niveau 458 : MORKOPILL
Niveau 479 : DOUOXICK

Quelques codes 4 essayer :
09000

®

Pour Ak\Emdle le niveau choisi
Niveau 25 : JAPI
Niveau 50 AGM
Niveau 75: JGPO
Niveau 99: PCJK
@

\‘,,)

Wonder Boy

START e
truc est mmu\q

Lakers vs Celtics

Last Battle

Adventure

Au Huuu‘ tout en haut a drot

Spiderman

Tu peux sauvegarder l temps et [énergie
apres avoir passer e chien invincible ; tu
arives devant un mur de caisses, monte
au 2éme niveau et rampe vers la drote. Tu
pa.sses a travers le mur et tu te retrouves
au forkift,

L)

Super Hang-On

A l'écran de présentation appuie sur le
bouton A et sur START. Tu obtiens un
menu pour changer la diffiult, e temps,
le langage (japonais ou anglais) et
différents sons et musiques. Pour étre
Sauipé de f malers moto s e ape

6FF3F545F35564 FFOSLPIMFJEDGH

Course 15 situ as un acident tu pourras
voirlafin du jeu

0076 21LM F200 0000

0010 H10F B324 5076

CAB

0000 0000 F200 2GAC

Pour recevoir la super licence dans a
version arcade du jeu atteind les 4600
points de pilote.

{fj; Toe Jam And Earl

yaune




Quand tu as achete par, ce fut
comme pour tous les mariages, pour le
meilleur et pour le pire. Air assault, c’est
pour le pire ; Devilish, c’est pour le meilleur
et vous réconcilie immediatemment avec
Sega. Pour le premier casse-brique a
I sur cette on
peut dire que c’est vraiment une réussite
grandiose et qu'il sera difficile de faire

mieux, tout si Devilish, di: i
en francais porte bien son nom.

Certains s’imaginent gue tester des jeux
vidéo est réservé a des combinards,
privilégiés, copains du rédac’chef ou de
I'éditeur. Pas du tout, c’est une lutte de tous
les instants et dés que tu as un tuyau ou un
test original, tu dois te précipiter a la
rédaction pour proposer ton papier. Ce n’est
Ppas toujours facile !

®esecscssscsssssseccscssssssssssssssans

a l.ousp ossesseurs de Game Gear. Ca
pue, caca, vereux, tocard, graillon, raclure,
b idelle, boudin,

Et encore les mots me manquent pour vous
faire part de ma colére. Sauve qui peut,

icti lue d’ach Sega, cette
fois, c’est moins fort que pouah !

Altention tu vas entre dans une étrange
dimension rempl de mondos de glacs,
de feu,do chateaur..
Taseule ame : une boule de umiéro
indestructble qui fend laroche et fat des
ricochets délrants  te fare percro la
boule it ny prends garde. Pour la
contole, tu disposes d'une raquette
composée de 2 parties, e supérieure et
une inférieure qui peuvent ére controlées
indépendamment [une de lautre. De:
plus, u peux a metire dans 8 positons
les

temps atteigne le 0 absol

5
el do trés bonn
géant.

circonstances. Les bos it ibr

\, pire, que

K, rien a dire.

de 3, mais ils feront tout pour que tu ne
réussisses pas o stage avant que ton

Attention 4 cet ennem, son arme est plutdt
du genre fumante.

Gest en fouilant dans e frigo de la
rédaction que j trouve Wonderboy 2 sur
Game Gear, Je install immédiatement
surla bécane. Jincame ce sacrs Wonder
Boy quivient de se faie transformer en
pelit dragonnet de province et qui
aimeraitbie retrouver s forme humaine !
Je peux sauter,cracher du feu, enfrer
dans des magasins pour des transactons
diverses et explorer un monde sans i,
touten trucidant des monstres bizares.
Les graphismes sont assez simplistes
mais aime |

Jentre e *password” pour continuer fa
parte. Je joue, jejoue, et vian, je bats un
boss. Pauvre de o Il me ransforme on

Tu dewrais voir ma téte en ce moment, on
ne peut pas dite que jécrive ce test de
bon coeur car ce jeu atteindrait sans
aucun doute e prix de a nulité (sans
exagérer; la éalisation du jou est
viaiment mauvaise.
Tute trouves dans un avion et fon but est
de firer surtout ce qui bouge durant 5
missions ; jusque-4, out va bien. Mais
0is les adversaires que t as &

Situamives
abattre e boss final, tu auras une belle
surprise crois-moi sur parol, carjo
i), Surle plan techique, on econnait
bien a cél

L' soutenue,
que demander de plus ? Tu n'as plus
aucune excuse sites potes s'éclatent
avec avant toi, “Ne force pas qui veut les.

esten forme), L

Jean
Touleten Devilsh

particuliérements bien soignés. Tu vas
me dir que dessiner des briques n'est
pas sorcier, mais i faut quand méme o
faire:ly a briques et briques, Les
couleurs sont rés ben choisies en
fonction des décors que u tntes de
Hraverser. Les musiques sont rés bells
etune fois de plus diférentes selon o
stage  les buitages sont bien rendus

un autre animal | Comment vais-je
redevenir humain, moi ?je m'entéte. Jo
viens de batire plusieurs boss qui,
chaque fois, me transforment en

un animal différent : sours,lon,
Homme-poisson. Chacun de ces
personnages a des caractéristiques
bien propres. Et il ne faut certainement
pas s'étonner de revenir sans cesse
sur ses pas pour découvrir quelque
chose auquel on n'avait pas accés
avec un personnage différent

Came branche. Je suis accro | C'est
fantastique ! Les musique sont eniviantes
etje découvre plein de nouveau trucs de

CURE

Régis Crochet

mrﬁpm

 Un supor casse-
plein de bonnes. rdmw

e e e )

parie en parte | Wonderbay 2 est un jeu
de plateformes et d'exploration immenss,
on 'y amuse énomément. Allez, demain
nauire test
afaite, Victor Hugo 'a bien dit dans e
“Misérables’ “Les galéres fon
galérien”

Lionel Viiner

Sueersoruc
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La balle au centre !

Messieurs les rappeurs, fans de *house music” ou de musiques classiques,
FEE, fansido fhouss mu :

lron Maiden, ceux qui connaissent tous les groupes de *Heavy Metal, ceux qui
osent arborer un tee-sirt Metalica & minut en pleine banleue, aux vrai de vrais,
les durs d durs.

En effet, Crue Ball est un fipper complétement *destroy” avec une ambiance
sonore jamais entendue encore. Guiares électriques  dont, batteries
démenti me infernal tou & image du jeu qui te plonge dans un torent
de bonus, e rampes, de stages cachés d monsires “destroy” (ot oui encore) et
pleins d'autres trucs dans lo genre.

Les possesseurs de Megadrive n'avaient pes encore eu le droit 2 un flipper de
‘qalté (excepté Dragon’ ver chain, Electronc Arls

fiipper sur

SI TU VEUX ATTENUER
LA GRISAILLE DE
LA RENTREE,
EVITER LE STRESS
JDES, ETRE LE

JfU”‘JJ

3615 KONSOL

e
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Le premier jeu de tennis sur MD !

Du basket et du football américain..
Jusqu'alors, c'est tout ce & quoi 0
avaltlo droit sur Megadrive. Toutes les
cansoles ont eu le droit & un jeu de.
tennis, tous les micros aussi d'aleurs,
sauf nous...

Mais heureusement arrive prochai-
nement Grand Siam Tonnis, unjou do
{afouencélre ) TENNI 1

cartouche tu vas pouvoir
par\ pe: aux plus grands tournois
mondiaux, de Roland Garros a
Wimbledon en passant par Flushing
Meadow et Melbourne. C'est bien
simple, ils y sont tous !

Tu pourras aussi créer tes propres
joueurs, masculins ou féminins,
avec leurs caractéristiques que tu
pourras définr

enexibition & toutes possibles : doubles, simples..

Tous les coups du Tennis sont heureusement présents, les smashs, les lobs, les revers, les coups draits. Tous animés a la
perecton avec des mowement falste. L ambiance d'un cout de foms st ben rercde avec des 1o difalsés
annoncan

Pourle vremvev S e R

scnns 25O01 1 70K
= Tv=os

Shoot Sur-
réaliste !

us

On ne compte

SCORE gopssgon
=8 Lv=

VITAL N
EXSOD 1@=01




7 JOURS SUR 7
24 H SUR 24

C'EST TA RADIO !

FREQUENCES : PARIS 97 FM — LYON 89,3 FM — DIJON 97,1 FM — TOULON 103,3 FM
TROYES 106,4 FM — GAP 90,9 FM — BRIANCON 88,3 FM — POITIERS 101,1 FM
TOURS 94,1 FM — ORLEANS 92,9 FM — LE HAVRE 93,7 FM — ROUEN 98,3 FM
EVREUX 95,3 FM — LE MANS 90,5 FM — SAINT-ETIENNE 106,5 FM — VALENCE 106,4 FM
CARCASSONNE 106,7 FM — NARBONNE 93,4 FM — BASTIA 97,9 FM

PROCHAINEMENT : SUPERLOUSTIC A BREST 89,9 FM — NANTES 106,2 FM — RENNES 106,8 FM — REIMS 103,8 FM
BORDEAUX 106,8 FM — LA ROCHELLE 106,6 FM — ROYAN 99 FM — MONT-DE-MARSAN 94,1 FM

CONTACTS : (16-1) 48 97 34 56 - 3615 CODE LOUSTIC - 36 65 47 47 ( Fé5L

'APPEL)



des créations remarquables!
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