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Destacavel quinzenal sobre microcomputadores
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-acto que por
vezes, inicialmen-
te, e por falta de
conhecimentos
os utilizadores de
microcomputadores chegam a
admitir como possivel, a
«transplantagéo» de um
programa concebido para uma
maquina numa outra, & quase
sempre impossivel sem que
nele se procedam a
alteragdes. Esta
compatibiiidade ao nivel do
software, que entre os
computadores com mais
potencialidades é quase
sempre assegurada, nas
maquinas mais pequenas
mostra-se um objectivo dificil
de atingir. Contudo, difici! ndo
€ obrigatoriamente sindnimo
de impossivel.
Baseada nesta ideia, de atingir
uma certa compatibilidade
entre micros, uma estagao
radiofénica holandesa, a Nos-
Hilversum, desenvolveu um
processo de programagéo, que
sem constituir uma novidade
no que respeita a linguagem
utilizada, atinge, com efeito, o
objectivo visado.
Este projecto, iniciado com o
fim de possibilitar a difusdo
de programas através das
ondas hertzianas, incluia o
desenvolvimento de uma nova
\écnica'de programac3o com
principios proprios, e a
concepgéo de um pequeno
utilitario, em cédigo-maquina,
que permitisse a recepgao do
sinal enviado via radio. O
utilitario teve, e continua a ter,
algum interesse; no entanto,
aquilo que despertou, ndo
algum mas um grande
interesse, foram, sem duvida,
os principios adoptados para
a construgéo de programas.
Assim, sem utilizar uma
linguagem diferente das que
ja existiam, visto que a
linguagem «eleita» foi o Basic,
esta estagdo radiofénica
decidiu-se pelo emprego de
uma estrutura fixa e de um set
de instrugdes que, depois de
uma breve analise, considerou
estarem presentes na maior
parte dos micros, para atingir
aquilo que podemos designar
por «pseudocompatibilidade»
entre maquinas.
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Tudo Isto &, no fundo, muito
simples, mas o facto é que na
pratica se mostrou também
muito eficaz e que, por isso
mesmo, comegou a atrair as
atengdes de varios
programadores, especialmente
na Holanda e na Franga,
paises onde é frequente a
publicagéo de programas
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concebidos neste novo codigo
que a Nos-Helversum
designou por «Basicode».
Focando aspectos mais
concretos, o que é afinal o
Basicode?

SUBLINGUAGEM

Pode dizer-se que 8,
essencialmente, uma

sublinguagem Basic,
resultante da utilizagdo de um
set reduzido de instrugdes do
Basic, e, simultaneamente, a
aplicagéo de uma estrutura
propria e fixa nos programas
nela desenvolvidos. As
instrugdes seleccionadas
foram, como é evidente, as
que tornam o Basic das

diversas maquinas uma
linguagem standard (na Fig. 1,
que publicamos na pag. 3,
podemos observar, como
exemplo, algumas das mais
usuais). Os principios
adoptados, embora menos
evidentes, ndo sdo menos
interessantes. Alguns dizem-
nos, por exemplo, que o
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programa se deve situar
sempre entre as linhas 1010 e .
32767, que a linha 1000 é

.constituida por uma

formula predefinida, que as
linhas1a998sd0 .
constituidas por diversas

{rotinas com resultados

predeterminados e estruturas
que variam de maquina para
maquina (o que nos possibilita

.autilizagdo de GOSUBs

a partir do programa,

: para atingir determinados
: flns, sem que nos seja
| de algum interesse a

forma como as referidas
rotinas os atingem, por

- exemplo: GOSUB 100; efectua
um CLS, independentemente
da maquina em que é
utilizada), ou que as variaveis
s6 podem utilizar um maximo
de dois caracteres na sua
designagéo. Porém, outros
existem, com menos
hip6teses de aqui serem
divulgados, mesmo de uma
forma superticial, como
fizemos naqueles que
referimos nas linhas
anteriores. O Basicode, como
seria de esperar, 6 um pouco
mais complexo do que aquilo
que noés tentamos mostrar.
Curioso em relagéo ao
Basicode, e de alguma forma
confuso para nés, é a forma
cOomo as pessoas que nele
trabatharam o t&m divulgado,
sem tentar obter quaisquer
lucros, autorizando a copia
dos livros e cassetes que
sobre ele produziram,

e o facto de no nosso pais,
onde tudoo que é

software flui com uma
periodicidade quase diaria,
esta técnica de programagéo
néo ter dado, ainda, um Unico
sinal de vida.

A titulo de.nota complementar
podemos informar os mais
interessados por este assunto

' que poderdo solicitar mais

elementos informativos a
Hobbiscoop — Basicode, P.
0. Box 1200, Hilversum (Pays-
Bas). Os outros leitores, a
quem o interesse nao justifica
uma carta, esperem por
melhores dias porque estes,
inevitavelmente, virdo.

Manuel Quaresma

VERA CRUZ

Aventura
ZX Spectrum 48 K

Este programa divide-se em
duas partes distintas. Na primei-
ra, o leitor € um detective encar-
regado do caso de uma mulher
que aparece morta num aparta-
mento em St. Etiénne. A primei-
ra vista suscita-se a ideia de um
suicidio e o problema parece re-
solvido. So que, examinando tu-
do com mais pormenor, 0 que
parecia simples compiica-se e
glata-se mesmo de um homicl-

0.

O ecréd mostra um corpo e ind-
meros objectos espalhados. Mo-
vimentando um cursor, tem
acesso a refer@ncias pormenori-
zadas sobre os objectos. Aqui, 0
seu espirito perspicaz tem de
funcionar, anotando todos os

pormenores para futura investi-
gacgao.

Diante de um terminal de com-
putador temos acesso a todos
os dados policials e pris6es de
outras cidades a quem pedimos
informagdes e cadastros. Nesta
parte do jogo é que temn de se
por a prova a sua intuigéo; por is-
80, ndo confle na meméoria, os
pormenores vao-se avolumando
e é convenlente apontar tudo. Se
tem uma impressora, o autor
pensou em si — e para o ajudar
pode passar para ela os dados
que lhe vao sendo transmitidos.
Para ter acesso a rede policial de
informagdes (e para os diversos
fins) existem codigos; por isso,
as instrugdes sio fundamentais.
N&o se esquega de as pedir se o
fornecedor ndo as der com o
programa como é seu dever.

IDEU m P[IKE.

VIiDEO POKER

Simulador
XZ Spectrum 48 K
Mals um simulador de poker a

juntar a ja longa lista deste gé-
nero de programas para o Spec-
trum. Pretende, sem duvida, imi-
tar as méaquinas que ainda nao
ha muito tempo tiveram um sur-
to enorme no nosso pais espe-
cialmente em bares e cafés. O
ecréd & uma copia de uma dessas
maquinas de video poker e todas
as instrugdes para jogar séo da-
das no mesmo ecra. De inicio
tem cinco niveis de dificuidade a
escolha, podendo ainda decidir
do valor das moedas com que
vai jogar, valor esse que vai do
dolar aos dez céntimos.

SKY JAGUAR

Acgiio
MSX

A historia deste jogo é bastan-
te simples. Controlamos um
avido que, Inicialmente, vem
sobrevoando o mar e tem como
miss@o atacar uma cidade, ten-
do para isso que abater inUme-
ros avides inimigos que a defen-
dem. Este é o cenario com que
nos defrontamos de inicio, mas
ha mais; temos, por exemplo,
um deserto e uma floresta onde
combatemos, aumentando a di-
ficuidade do jogo & medida que
vamos mudando de cenario.

um jogo extremamente
simples; s6 se pede que tenha
bons refiexos e seja rapido no
gatilho.

O colorido, os graficos e o
som ndo sd&o maus de todo. Se
gosta do género experimente,
apesar de tudo, antes de com-
prar.

ASTERIX
E O «MAGIC CAULDRON»

Acgiio/Aventura
ZX Spectrum 48 K

Esta 6 uma histoéria baseada
nas aventuras de Astérix e Obé-
lix, figuras mais que conhecidas
de todos. -

Ora como os leitores estdo
lembrados Obélix, quando pe-
queno, caiu no caldeiro da po-
¢&0 magica e esse pequeno aci-
dente marcou-lhe a sua vida fu-
tura. E dotado de super-forca,
sem precisar da ajuda da célebre
bebida, embora o irrite bastante
ver o druida proceder a sua dis-
tribuigdo por todos — e a ele
n&o lhe darem nem a provar.

Um dia, perante mais uma re-
cusa do druida, Obélix, que n3o

estava particularmente bem dis-
posto, zangou-se, e deu um pon-
tapé no caldeirio que acabou
por se partir em sete bocados.

O chefe da aidela irado, vendo
o perigo que todos corriam, en-
carregou o Obélix de reunir to-
dos os bocados para que o drul-

da volte a ter recipiente para pro-
duzir a pog#o. Astérix, ndo dei-
xando o seu amigo, parte com
ele, apenas com um pouco da
pogé&o, que s6 podera servir para
uma vez, e para se alimentarem
cinco presuntos. Mas a fome de-
voradora de Obélix depressa os
faz desaparecer sendo necessé-
rio entdo cagar alguns javalis.

Com graficos razoaveis e de
um relativo interesse, é um jogo
a experimentar antes de com-
prar.

.SUPER TENNIS

Simulador
MSX

Para quem gosta de jogar té-

nis, sem sair de casa, aqui tem
um programa com que pode di-
vertir-se. De inicio (e para come-
gar) tem uma série de opgoes,
que, em termos de jogo, Ihe ddo
as hipbteses quase todas. As-
sim, se for do sexo masculino,
pode escolher entre jogar contra
o computador ou se o ndo qui-
ser, jogar com uma outra pessoa
do mesmo sexo. No caso das
senhoras, as hipbteses sdo as
mesmas, isto, em singulares.
Mas o jogo de pares também foi
previsto, e, assim, podem estar,
de um lado, vocé e o computa-
dor, contra dois tenistas contro-
lados peio mesmo computador
ou o leitor e a maquina contra
um seu amigo e outro jogador
também controlado pelo compu-
tador, ou ainda pares mistos
contra pares mistos, estes ulti-
mos a jogarem sob a orientagdo
do-programa.

O Super Tennis € um lanca-
mento da Konami. A comprar se
Ihe faz falta um programa do gé-
nero.




PODE SER QUE
COM O TEMPO...

que ma perdoem

ver, & agradecer o que fize-
rem por mim! Pols fol gragas
2 i s

° ‘

Quero agradecer desde &
ao sr. Femando Antunes,
porque fol devido a sl quo &
' de

MICROSE7E
FININHO!

3 O Microse7e aparece hoje
mais magrinho. Multos dos lei-
tores j& nos chamaram a atengéo
para a tristeza que tal provoca e
para o sobressaito que tiveram
precisamente no periodo festivo
do Natal e do Fim do Ano de 86
em que também tivemos de re-
duzir o namero de paginas, pre-
cisamente para metade. N30 o
fazemos por gosto, mas apenas
por razdes de ordem técnica a
que n3o poderemos deixar de
atender.

Foram muitos os leitores que
nos pediram que repetissemos
neste nomero a listagem do

rograma Sesamo, pubticada no
Microse7e da segunda quinzena
de Janeiro. Estava t&o sumida
que a leitura se tomava um
quebra-cabegas. Razbes, aqui,
também essas, técnicas, mais
concretamente de impress#o.

Vamos tentar reproduzi-la nes-
te numero do Microse7e onde
pouco mais poderemos fazer do
que aproveitar menos de 30 por
cento do material que lhe desti-
navamos, falta que evidente-
mente afecta a sua qualidade e-a
ideia que tinhamos de fazer um
suptemento tal como os leitores
nos «aexigirams» que fizéssemos
através da sondagem do ano
passado.

F.A.

NAO E SEMANAL PORQUE?

Sou leitor do semanario
? «Se7e» ha aproximadamente oi-

to anos e gosto muito vosso
suplemento Microse7e. S6 te-
nho pena que nao seja semanal,
mas enflm, o motivo que me ieva
a escrever & precisamente o
mesmo do do sr. Manuel do Car-
mos Peres, da Cova da Pledade
(carta publicada na edigéo de
11/2/87). Assim, su pretendo fa-

que o espaco o permita.

Zer um eaviso a navegacgio» ou
seja um aviso aos incautos e
pessoas de boa-fé.

Tal como o sr. Peres, também
Ii na secgdo de compra, vende,
troca, da (que acho utilissima) o
«tal» anidncio, onde se lia que,
para obter cinco copiadores pro-
fissionais, bastava enviar 350800
e selo, para a Rua Bento de Je-
sus Caraga, 71, 1.° esq.° — 1885
Moscavide.

De boa-f8, n&o hesitel e escre-
vi para essa morada, enviel selo
e também o meu cheque,
n.° 61344 279, sobre o Banco
Fonsecas & Burnay, no valor de
350800. Ora tudo isto sucedeu
no dia 13/1/87 e como ja verifi-
quel que o cheque ja foi descon-
tado na minha conta no dia
4/2/87, sinto-me vigarizado.

claro que o0 «nosso» simpéati-
co Microse7e néo tem cuipa ab-
solutamente nenhuma, pois
quando publica os anuncios se-
ra de boa-fé e nunca esperando
que psgquenos sgangss de bur-
|6es se possam servir do simpé-
tico jomnal. Hoje, dia 18/2/87, ja
perdi as esperangas de voltar a
ver ou o dinheiro, ou 0s progra-
mas de copia; s6 acho curioso
como é que existem individuos
com tanto poder inventivo para
criar estas pequenas burias.
Pols, e tal como disse o sr. Ma-
nuel do Carmo Peres, acho que
ninguém se vai queixar por cau-
sade 350$00.

Portanto aqui fago de novo o
meu «aviso & navegagfos, ou se-
Ja aviso aos incautos: j& sabem,
se virem em qualquer jornal um
anlncio com promessa de envio
de programas com resposta a R.
Bento de Jesus Caraga, 71, 1.°
esq.° — 1885 Moscavide, ja sa-
bem que é vigarice.

Sr. Fernando Antunes muito
obrigado pelo espago que me
dispensou, e para terminar tam-
bém vou repetir o sr. Manuel do
Carmo Peres: |4 devia ter idade
para ter juizo (40 anos).

v+ Vitor M. N. A. Nunes
Rua Sacadura Cabral, 15, 1.9,
esq.° — Dafundo — 1495 Lisboa
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ECONFIDENCIAS

PONTAS SOLTAS

scapando aos temas ja habltuais, hoje, porque tal
se mostrou conveniente, vamos tentar solucionar
ou apontar solugdes para alguns problemas que
entretanto nos tém surgido e vos tém afectado,
ou vos tém surgido e nos tdm apontado. Vamos
amarrar algumas pontas.
Comegando, assim, por aquele que, com a nossa tentativa para
o solucionar &, sem divida, o que nos ocupa mais espago,
vamos tentar percorrer alguns assuntos em poucos linhas, o
que, como se prevé, ndo sera tarefa facil, embora, como
também se sabe, ndo estejamos aqui para tarefas faceis.
O primeiro problema &, com efeito, um problema grande na
verdadeira acepgao da palavra. Desde que o n.° 39 do
«MicroSe7e» foi publicado, varios leitores nos contactaram
pedindo que repetissemos a listagem de codigo maquina ai
divulgada sob o titulo «Sésamo: a chave dos POKEs dificeis
(parte li)», pois, segundo nos referiram, esta né&o lhes chegou as
maos nas melhores condigdes. Como o nimero de pedidos
recebidos justifica tal facto, a repeti¢ao ai esta na figura 1, tal
como anteriormente, embora, esperamos, pelo menos um
pouco mais nitida.
Resolvido o grande problema, resolvam-se agora os probiemas
«menos grandess. Vamos falar de cartas.

«Surf» em Lisboa

E verdade, ndo se trata de uma simples frase sem sentido, o
Alvaro Pinheiro Castelo, de Lisboa, descobriu uma maneira
aparentemente facil de praticar «surf» sem se deslocar. O
processo a primeira vista é simples, basta adquirir o «Surf
Champ» (jogo disponivel para o Spec. 48 K) e deixar-se levar
pela onda. A dificuldade, diz-nos o Alvaro, & que para além da
colocagao da prancha na agua «...existem 16 outras manobras
descritas nas instrugdes, e que n&o consigo realizars. Ajuda
para realizar tais manobras, segundo informagdes obtidas por
este leitor, estaria num teclado com o desenho de uma prancha
de «surf», que se sobrepunha no teclado normal do Spectrum e
que «deveria acompanhar a cassette».
COMENTARIO/ANALISE — O nosso contributo para que possa
resolver o seu probiema limita-se a duas observagdes:

1 — Como todos sabem nés somos, talvez por exceléncia, o
pais dos «piratass. Este facto, se por um lado nos proporciona
0s programas mais baratos da Europa, por outro torna-nos o

pais em que mais situagdes deste tipo podem acontecer. A
prancha que nos refere foi, segundo as nossas fontes,
realmente oferecida com a cassette no Reino Unido, contudo
aqui nunca chegou, e a Unica forma de a adquirir parece ser
através de encomenda directa efectuada & New Concepts
Ireland, Ltd., 37 Dublin Street, Carlow, Ireland.

2 — As manobras que nd3o consegue perfazer encontram-se
descritas na primeira parte da cassette (instrugdes), onde num
programa quase igual, em dimensao, ao préprio jogo, sdo
descritas muitas «dicas» acompanhadas por figuras
explicativas.

Pensamos que a sua versdo nao deve possuir esta parte do
programa, razdo pela qual o aconselhamos a adquirir uma que a
possua pois muitos dos seus problemas encontram ai a
solugao.

«Como é que isso se faz?»

E deste modo que o Rui Miguel Fernandes, de Lisboa, termina
uma carta que, enviada por ele ha algum tempo, até agora nao
tinha visto uma oportunidade para ser referida, embora nunca
dela nos tenhamos esquecido. Nessa carta, o Rui pergunta-nos
se & possivel descobrir os enderegos que se devem alterar para
obter, por exemplo, vidas infinitas num jogo, e como é que isso
se faz no caso de nao se possuirem conhecimentos de codigo
maquina, e aproveita para nos enviar alguns POKES de avidas
eternas» que seguidamente transcrevemos:

Dukes of Hazzard — Poke 39316,255

Pinball — Poke 31566,0

Sorcery — Poke 49823,0

Tir Na Nog — Poke 34202,200

Frank’n’Stein — Poke 34124,0

Finders and Keepers — Poke 34208,0

CIA — A pergunta que nos faz é com certeza uma pergunta que
muitos outros leitores ja fizeram varias vezes, pelo menos a
eles mesmos. A resposta que lhe damos, sendo uma resposta
realista, ndo lhe vai ser muito agradavel pois pensamos que
conhecimentos minimos de cédigo maquina sfo indispensaveis
para se introduzirem vidas infinitas, por exempio, num
programa concebido nesta linguagem (s6 conhecendo
minimamente uma linguagem poderemos proceder a alteragdes

SORERE

BISTEMAS
TRATAMENTO
INPORMACAR

TAMBEM

10 REM XADRES
20 DIM E$(37), A$(b5)
= 8(3‘ F = (PEEK (106)-4)x256 :
90 POKE 106, PEEK (106)-4
100 GR. 0
110 FOR I=1TO 36
120 READ A: POKE ADR
(E$)+1, A

130 NEXT |

140 Q=USR (ADR
(E$) + 1,224x256, F, G)

150 DATA 104, 104, 133, 205,
104, 133, 204, 104, 133, 207,
104, 133, 206, 104, 104, 133,
208, 166, 208, 160, 0

160 DATA 177, 204, 145, 206,
200, 208, 249, 230, 205, 230,
207, 202, 208, 240, 96

340 DATA 255, 255, 255, 255,
255, 255, 255, 255, 255, 255,
255, 255, 255, 255, 255, 255

350 DATA 255, 255, 253,
245, 255, 265, 255, 127, 245,
253, 213, 255, 127, 255, 95, 255

360 DATA 255, 253, 245, 213,

Amstrad.

FOTOCOPIADORES
TELEFONES

MICROFILM

R. Almirante Reis, 9, 1.° Lj** 9 e 10 T. 24165
« LIDER REGIONAL EM MICROINFORMATICA
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DOS PROGRAMAS

PROGRAMA DE XADREZ

255, 255, 127, 127, 253, 245, 213,
255, 127, 127, 95, 255

370 DATA 255, 253, 247, 223,
255, 255, 127, 223, 215, 245,
213, 255, 95, 127, 95, 255

380 DATA 255, 221, 213, 245,
255, 223, 95, 127, 245, 213 213,
255, 127, 95, 95, 255

390 DATA 255, 221, 247, 253,
255, 223, 127, 255, 215, 213,
213, 255, 95, 95, 95, 255

400 DATA 255, 253, 245, 253,
255, 255, 127, 255, 245, 213,
213, 255, 127, 95, 95, 255

410 DATA 255, 255, 254, 250,
255, 255, 255, 191, 250, 254,
234, 255, 191, 255, 275, 255

420 DATA 255, 254, 250, 234,
255, 255, 191, 191, 254, 250,
234, 255, 191, 191, 175, 255

430 DATA 256, 254, 251, 239,
255, 255, 191, 239, 235, 250,
234, 255, 275, 191, 175, 255

440 DATA 255, 238, 234, 250,
255, 239, 175, 191, 250, 234,
234, 255, 191, 175, 175, 255

450 DATA 255, 238, 251, 254,

AMSTRAD PC

Veja na SOREAE como ele é mais
rapido que 0s seus concorrentes.
Comecando em 512 K de RAM, 1 ou 2
disquetes ou disco de 20 MB, uma porta
série RS 232 e outra paralela ele chega
facilmente ao muitiposto e a rede.

Compativel com quem vocé sabe.
Equipado como ninguém.

Tarifado como Amstrad, para qué com-
prar outro se a SOREAE ja tem para ele
prog: Contabilidade, Fact./ Stocks, Sala-
rios, Eng.* Civil, Médicos, D base I,
Lotus 1, 2, 3, Multiplan etc. a pregos

BRAGANCA

255, 239, 191, 255, 235, 234,
234, 255, 175, 175, 175, 255
460 DATA 255, 254, 250, 254,
255, 255, 191, 255, 250, 234,
234, 255, 191, 175, 175, 255
470 DATA REM
480 REM
500 FOR 1 = O TO 414 STEP 2

510 READ A : POKE
F+1+512, A: POKE
F+1+513, AINE XT |

520 REM
540 DATA 4, 2, 3, 5, 6, 3, 2,

0

4' 1l 11 1l 1’ 1l 1! 11 1' ’010101
000000000000
5§50 DATA0,0,0,0,0,0, 0,
0,000000007777,
7,7,7,7,10,8,9, 11, 12, 9, 8,
1
560 RESTORE 540

570 FOR I=1 TO 64: REA A:
POKE ADR (A$) + 1, A: NEXT |
590 GR. 12
600 SETCOLOR 0, 0, 0:
SETCOLOR 1, 0, 12:
SETCOLOR 2, 3, 6: SETCOLOR
4,13, 2

610 POKE 756, F/256

620 SCR = PEEK (88) + PEEK
(89) x 256

630 FOR K=1TO 64

640 K2 = 4xPEEK
(ADR(AS) + K): J =2 x INT ((K-1)
18y 1=2x (K-4 x J)

650 L.=64

660 IF INT 661 + J) / 4)
(1+J)/4 THEN L=L + 128

670 K1=K2+L

6801=1+10:0=J+2

890 POKE SCR+1+40 x J,
K1

700 POKE SCD + (I + 1) + 40
xdJ, K1+1

710 POKE SCR+1+J + 1) x
40, K1 +1

720 POKE
SCR+(1+ 1)+ (J + 1) x 40,
K1+3

730 NEXT K
Carlos Alberto de Sousa
Gongalves
Calgada Agostinho de
Carvatho, 11, 2.¢, Dto. 1100
Lisboa
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COBOL COMESTILO

Um gula para uma melhor
programagdo em Cobol, n#io
sendo de maneira nenhuma
introduglo a linguagem. Cinco
capitulos: o primeiro, 8 uma in-

3]

trodugao, o segundo mostra-nos
um conjunto de regras a que 0s
autores chamam provérbios,
sendo cada um explicado e apii-
cado na pratica. Abordam-se 0s
problemas da programagio
orientada para a composigao fa-
cll de programas legiveis correc-




num programa nela produzido). Contudo, aqui, através dos

diversos mini-utilitarios divulgados, temos tentado simplificar
muitas tarefas deste tipo colocando-as ao nivel do programador

de Basic com conhecimentos razoaveis da maquina em gque

trabalha.
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Continue com o «MicroSe7e» e aproveite o que nos lhe
proporcionamos continuando a exigir melhor. S6 com as vossas
exigéncias, ideias e confidéncias poderemos melhorar.

Fernando Prata
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tos e compietos. O quarto capi-
tulo apresenta um conjunto de
padrdes de programas rigidos. E
finalmente uma discussio mais
pormenorizada das idelas mais
importantes discutidas nos pro-
vérbios de programagéo.

Editora: Editorial Campus
Prego: 1260800

JOGOS GRAFICOS
PARA O APPLE

Uma variedade de programas
que vao desde os puramente
recreativos até jogos que fthe
propdem um desafio a inteligén-

cla. Do Spider até ao Poker,
Equate, Boxss, etc., jogos abran-
gendo varias areas de entreteni-
mento. Para quem gosta de com-
por musica ha o programa Piano
que permite ir colocando as no-
tas numa pauta; premindo Re-
turn, o computador toca aquilo
que compds. Todos os progra-
mas foram pensados para tirar
partido dos graficos coloridos
de alta resolugio e do som; além
disso sdo usadas rotinas de lin-
guagem maquina, que, além de
uma maior rapidez de execugao,
permitem tirar um melhor parti-
do do some cor.

Editora: Editorial Campus
Prego: 1600300

WAR 1

MERGE " ": CLEAR 24791: PO-
KE 23785,201: RAND URS 23760:
POKE 23785,221: POKE 40031,0:
POKE 40032,0. RANDOMIZE
USR 23785

WAR 2
MERGE ” ': CLEAR 24791: PO-
KE 23785,201: RANDOMIZE

USR 23760: POKE 23785,221:
POKE 40131,0: POKE 40132,0:
RAND USR 23785

FAIRLIGHT Il

MERGE " ": CLEAR 24791: PO-
KE 23785,201: RANDOMIZE
USR' 23760: POKE 23785,221:
POKE 35988,201: RANDOMIZE
USR 23785

URIDIUM
CLEAR 85535: LOAD " " CODE:
LOAD " " SCREEN $: LOAD ” "
CODE: POKE 33985,243: PRINT
USR 24080

I.C.U.P.S.

CLEAR 65535: MERG " ": RUN:
FORX=0TO 26

DATA 221.33.0.91.17.0.117.62
DATA 255.183.56.8.243.205.98.5
DATA 210.0.0.62.200.50.245.134
DATA 195.185.134

SPACE HARRIER
POKE 46£51,0

TERRA CRESTA
POKE 37797,0

RAMBO
POKE 27401,52: POKE 30263,60

KAI TEMPLE
POKE 47783,0: 47821,92

RUPERT I
POKE 38844,0

GALVAN
POKE 57343,127

SCOO0BY DOO
POKE 28614,0

TRAP DOOR
POKE 44014,201
" 44015,201
" 44016,97

GLIDER RIDER
POKE 29013,93
" 28014,101

TOAD RUNNER
POKE 44399,255

STRIKE FORCE COBRA
POKE 44399,255

ASTERIX
POKE 35510,0: POKE 35511,0

OLLY ANDLYSA
POKE 44372,0: 44373,0:
43095,93: 43329,0: 49931,255:
498932,92: 49370,201

STEAT HAWKII
POKE 39980,91

Jorge Fonseca
R. Luls Pastor de Macedo,
33, 3. — 1700 Lisboa

ACE
POKE 32508,0 Imortalidade

ACE
POKE 38056,0 Gasolina

STAR STRIKE Il
POKE 33698,0 Escudo INF

Um leitor residente na R. Caroli-
na Michéaelis Vasconcelos, 30,
3.°-Dt.° 1500 Lisboa

gt

J

.|

L0 i = g

Lt

[C]OMPRA - VENDE - TROCA - DA

Sl Vendo ZX Interface 1, ZX
Microdrive e ZX Spectrum 48K,
em estado exemplar, com soft-
ware original, por 30 000$00.
Pedro Bandeira. Tel. 831545 (Lis-
boa).

Il Vendo jogos e copiadores
— jogos cada 75800. Copiadores
cada 250800. Possuo copiador
que altera a velocidade dos jo-
gos até 3x mais. Jorge Fonse-
ca. Rua Luis Pastor de Macedo,
lote 33, 3.°, Lisboa, ou tel.
75870866, depois das 19 h.

Hl Vendo jogos e utllitarios
para o Spectrum e seus compati-
veis a 25800 cada, tenho Gltimas
novidades, dou garantias. Pe-
gam lista, enviando selo, se
possivel.

Dou «montanhas» de POKES e
rotinhas para mais de 200 jogos
a quem comprar programas. Es-
crevam para: Ameérico Silvestre,
R. 2 de Abril, 27, Venda do Alcai-
de — 2955 Pinhal Novo.

Bl Atari 800/XL-130/XE —
Programas Utilitanios, Prog. e Jo-
gos. Peca catalogo para: Carlos
Alberto de Sousa Gongalves.
Calg. Agostinho de Carvalho, 11,
2.%, direito — 1100 Lisboa.

Il Gravo jogos Spectrum 48 K
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30800 cada, possuo uitimas no-
vidades tais como: Cobra, Aven-
ger, Tarzan, Scooby Doo, Fair-
light i, Video Poker e muitos
mais. Enviem selo para resposta
para Sinclair Games, R. Giras-

s6ls, lote 4, r/c esquerdo — 2870
Montijo.

BB Interface programavel. Ven-
de-se ou troca-se por ZX Printer
2040. Enviar selo para resposta.
ZX Clube, Apartado 2054 — 3000
Coimbra.

W8 Vendo gravador Computo-
ne por 3000800. Troco 2 jo-
gos/programas peia rotina turbo
do Omni Copy 2. Diniz Lopes,
Qt. da Areia, lote 16, ric, direito,
Fogueteiro — 2840 Seixal. Tel.
2244693.

Hl Se & o0 José Manuel M. Sa,
de Queluz, & favor enviar morada
completa, para poder receber a
lista de programas de MC, Data.
Rua Luis de Camdes, 20, 1.°, es-
querdo — 2490 V.N. Ourém.

Como podem ver, pelo con-
tetido, quis comunicar com o Jo-
sé M.M. S4, para que possa rece-
ber lista de programas. Depois
de ter dado voltas a cabega,
lembrei-me do «MicroSe7e» co-
mo meio de comunicagéo. Luis
Catarino.
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FIG. 1

ABS INPUT RESTORE
AND INT RETURN
ASC LEFTS RIGHTS
ATN LEN RUN
CHR$S LET SGN
CcOoSs LOG SIN
DATA MiD$ SQR
DIM NEXT STEP
END NOT STOP
EXP ON TAB
FOR OR TAN
GOSUB PRINT THEN
GOTO READ TO

IF REM VAL
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NOVA
REMESSA

QUICK SHOT lI
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CHEGOU A
PORTUGAL

+ 2 = AMSTRAD
TURBO — Micro — Switch
PRO 5000 — Férmula 1 — Micro — Switch
CHEETAH 125 + 2 = AMSTRAD

CABO ADAPTADOR JOYSTICK

PARA SPECTRUM PLUS 2 = AMSTRAD

ENVIAMOS A COBRANGA PARA TODO O PAIS
PREGOS ESPECIAIS PARA REVENDA
importadores e distribuidores:

TELESTEREO, LDA. — Alameda D. Pedro V, 41
Telef. 304887 — 4400 V. N. Gaia

Lojas DB Microcomputadores

Av. da Republica, 1466 — Telef. 3968044 — 4400 V. N. GAIA
CC DALLAS — Av. da Boavista, Loja 127 — Telef. 62397

— 4000 PORTO

- lle e
e ———_
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1. MATCH DAY

DRAGON’S LAIR
Jogo de acgiio-estratégia para o ZX-SPECTRUM

Singe, um temivel dragéo, apodera-se da princesa Daphne,
filha do rei Aethehed, e levou-a para o seu castelo. Vocé ira
tomar o papel de Dlrk — um valente cavaleiro e possuidor de
um amor profundo pela princesa —, que partira do castelo do
rel atravessando vales, rios, diﬂceis obstaculos e lutas
sangrentas com a guarda avangada do dragao.

Depois de vencer todas estas dificuldades, e chegado
finalmente ao castelo do dragao, terA com este uma luta de
vida ou de morte. Um jogo com magnificos cenarios e de
uma extrema dificuldade, mas de grande animag&o e que
recomendamos aos nossos leitores se estes séo
apreciadores do género.

Tem o controlo de Kempson, Interface Il e o teclado.

Neste, Z — esquerda, X — direita, K — cima, H — baixo,
Enter — saita e usa a espada, e L — salta ou usa a espada.

Cassete cedida pela Triudus

9. PING PONG

DAN DARE]

P OT Of THE YUTURE

10. TARZAN

“V"WVWWWVWWVWVVTDPNEND[DH

%+ No més anterior;

**t nunmdomnoTop,l‘mnlodo
pnognma. [ ] ] Compuudor Lista elaborada

e: Casa Vioia (Braga), Cés-

(Braga),
mbo Cantro (Lid:oo) Groupt (Lisboa), infor-
mundo (Lisboa),
val (Lisboa), Micronautas,
Carcavelos

José Melo & SIM(LIM Ne-
Centro Comercial de

(Carcavelos), Tabacaria Camela

8. KNOOCK OUT

(Lisboa), 8 mm Microinformiticas e Audiovi-
suals, Lda,, (Lisboa) e Triudus (Lisboa).

DENTON DESIaNS
preseah

~

* *x*x * * &k | L1
e &2 25 Match Day Spectrum 48K
2 — 1 _T.T.Race Spectrum 48K
5B 9 Bomb Jack Spectrum 48K
4 — 1 The Great Escape Spectrum 48K
5 1 14 Commando Spectrum 48K
6 3 3 Dan Dare Spectrum 48K
7 9 8 Rambo Spectrum 48K
8 — 1  Knock Out! Spectrum 48K
9 4 10 Ping Pong Spectrum 48K
10 — 1 Tarzan Spectrum 48K
13 de Janeiro a 12 de Fevereiro
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TRIUDUS

AMSTRAD PC com a seguranca TRIUDUS
“a combinacao eficiente”

DEPARTAMENTO PROFISSIONAL.:

Praga Olegario Mariano, 1, 2.c-Dto. - 1100 LISBOA

LOJAS:

C. Com. Alvalade — C. Com. Amoreiras

C. Com. Terminal

Rua Goncatves Crespo, 18 -

1100 - Lishna -

JOYETICKS
aMSTRAD

SPECTRUM
MONITORES

/' @weLo

Telef | 5256 69

— C. Com. Fonte Nova (Benfica)

Aos nossos assiduos leitores,
que nos honram com a sua cola-
borag8o neste passatempo, la
vamos dando prémios. Este més
recebemos cerca de trés cente-
nas de postais e somente dois
eram nulos (votos em cangdes),
nada mau... Bem, vamos a lista
de premiados deste més:

1.2 — Pedro Alberto de Sousa
Escada, 23 anos, estudante, mo-
rador na Rua Policarpo Anjos,
83, 2.° direito — Cruz-Quebrada
— 1485 Lisboa.

2.° — Carlos Jorge D. Dinis,
19 anos, estudante, morador na
Avenida Aljubarrota, 34, 2.° direi-
to — 2700 Amadora.

— Miguel Jodo Nunes Mar-
ques, 16 anos, estudante, mora-
dor na Rua Tenente Ferreira Du-
%a’. 33, 2.° esquerdo — 1300 Lis-

4.° — Rafael Francisco B.
Marques, 26 anos, professor,
morador na Rua Alexandre Her-
culano, 45-C — 7400 Ponte de
So

f.
5.2 — Paulo Jorge Nunes
Afonso, 20 anos, estudante, mo-
rador na Rua Lopes, 118, rés-do-
chao, direito — 1900 Lisboa.

6. — Carla Regina Simdes
Ferreira, 22 anos, estudante, mo-
radora na UrbanizagBo Codivel,
lote 48, 3.° direito — 2875 Odive-
ias.

— Carlos Barroqueiro, 18

LA VAMOSDANDO
PREMIOS...

anos, esatudante, morador na
Quinta do Amparo, Lote 37, 2.°
direito — 8500 Portimé&o.

8.° — José Neves Filipe, 32
anos. Esc. de pessoal-l, morador
na Rua Manuel Nunes Ferreira,
26 — 2090 Alplarga.

— Miguel Valentim Mar-
ques, 14 anos, estudante, mora-
dor na Rua Cidade da Beira, 20,
3.° direito — 2900 Setubal.

10.° — Luis Jorge Pinto, 24
anos, ndo indicou a profissao,
morador na Rua 380 Jo#o de Bri-
to, 10, 1.° — 4750 Barcelos.

L4 [ ]
Préemios

— Um «Slow Motion», uma
assinatura do jorna! «Se7e»s, um
suporte metélico para o Spec-
trum e sete cassetes.

2.° — Um «Power Pack», um

suporte metélico para o Spec-
trum e duas cassetes.

— Dols livros da colecgao
«Tempos Livres», um suporte

metatico para o Spectrum e duas.

cassetes.
— Uma revista «Ordi-5= e
duas cassetes.
— Uma revista «Sinclair
Programs» e duas cassetes.
6.2 — Uma revista sMicro
Hobby» e duas cassetes.
7.° a0 10.° — Duas cassetes.
O TOP das cassetes preferi-
das teve a colaboracfio de:

dus — Rua Anténio Pedro, 76
2.9, 1000 Lisboa (um «Slow Mo-
tion» ao primeiro classificado);
Neval Micro Computadores —
Avenida Fontes Pereira de Melo,
Edificio Aviz, 5.°-F, 1000 Lisboa
(trds suportes metélicos para o
Spectrum, para os trés primeiros
classificados, e dez cassetes,
uma para cada um dos dez pri-
melros premiados); Editorial Pre-
senga — Rua Augusto Gil, 35-A,
1000 Lisboa (dois livros da co-
lecgdo «Tempos Livress, para o
terceiro classificado); Micronau-
tas, loja 18, Centro Comercial de
Carcavelos, 2275 Carcavelos (um
«Power Pack» ao segundo clas-
sificado e dez cassetes, uma pa-
ra cada um dos dez primeiros
classificados); Casa Viola — Ga-
lerias Lafayette, 4700 Braga (cin-
co cassetes a escolha do primei-
ro classificado); Jomnal «Se7es
— Avenida da Liberdade, 232-r/ic
Direito, 1298 Lisboa Codex (uma
assinatura anual do jornal
«Se7e» ao primeiro classificado);
Emm Sistemas Microinformatica
e Audlovisuais, Ld.* — Avenida
José Malhoa, Centro Comercial
José Malhoa, Lote 1674, 1.° an-
dar, Loja 1 — 1000 Lisboa (uma
revista «Ordi-5» ao quarto classi-
ficado, uma revista «Sinclair
Programs» ao quinto classifica-
do e uma revista «Micro Hobby»
ao sexto classificado).

SOFTCLUB USER

Veja as nossas novas mo-
dalidades de aquisigao de
software p/ ZX SPECTRUM
com programas a partir
de 50800.

Temos todas as ultimas
novidades.

Peca lista parao Ap. 21019
— 1126 LISBOA CODEX

D-BASE Il

SUPERCALC 3.1e 2

AMSTRAD
PC 1512

TRATAMENTO DE TEXTO EM PORTUGUES

TURBO PASCAL, CONTABILIDADE, FACTURA-
CAO, STOCKS, SALARIOS, ETC., ETC.

Todo o n/equipamento termn garantia
e disquetes originals

Agentes oficiais:

wr-CASA VIOLA

LISBOA » BRAGA o ESTORIL e VISEU © PORTIMAO

INTERDATA

VENDAS EM GRUPD*

CURSOS DE PROGRAMAZAO
OPERAGCAO E UTILI

e IBM PC
E COMPATIVEIS

* IBM S/34 S/36

80S semanals, quinzenais e mensais)
RPG Il » COBOL (Cursos semestrals)

Cursos Profissionais com prética
exaustiva » Bolsas de Estudo » Tes-
tes psicotécnicos gratuitos

|
. VENDA DE COMPUTADORES

MULTIC PC

COMPATIVEIS
PRECOS IMBATIVEIS

| WORDSTAR ° DBASE » LOTUS (Cur-

Tels.: 656051/2 ou 691167 J
=

|




