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IEL quE DA PRIMERO
SOBREVIVE |

No intentes defenderte. Es indtil. Tu Unica oportunidad es golpear primero. En “Battle Arena

Toshinden 2” la lucha es més intensa y peligrosa que nunca. Los revolucionarios gréficos y la
mosica te absorben. Los luchadores te sorprenden con inesperados golpes secretos. Su fuerza
es'aln mayor, y su nivel de energia se ve en una nueva barra. Si te golpean cuando esté al
maximo, despidete de tu cuerpo sin vida.

Esta vez, puedes enfrentarte a todos, en el orden que decidas. Hazlo. Pero recuerda que la

defensa es un lujo que no puedes permitirte. Ataca ya.

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes

consultarla en el teléforo 902 102 102.

Abre tu mente al poder de PlayStation ==

PlayStation

COMPUTER

FNTERTAINMENT
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La dltima hora de la feria de
Los Angeles. Os ofrecemos un adelanto de este
importante evento, con las 20 claves para tener una
idea clara de lo que alli ha sucedido: las novedades de
N64, los préximos juegos de Sega, Acclaim, Sony...

q I Sega tiene en cartera un proyecto que puede ser

un auténtico bombazo. Responde al nombre de «Nights». Ademds, os mostramos los
primeros juegos programados por Tecmo y Jaleco para el Model 2 de Sega.

El Mejor Fithol

juegos de fatbol disponibles en el mercado se dan cita
en este sdper reportaje, en el que ademds analizamos
los préximos lanzamientos balompédicos para Saturn,
PlayStation, Super Nintendo y Mega Drive.
Imprescindible para todos los amantes del deporte rey.

Entrevista con Garcia Calvo

120 0OtaluManga

Y ya que estamos con el fltbol, que mejor que acudir a uno de los jévenes valores de
este deporte en nuestro pafs, para que nos dé su opinién acerca de estos programas
que a nosotros nos vuelven locos. Eljugador del Real Madrid, Jose Antonio Garcia
Calvo, se presté amablemente a ello.

48 Reportaje MD

propuesto demostrar que a Mega Drive todavia le
quedan muchas cosas que decir. Por eso, <
en este reportaje os adelantamos
los préximos lanzamientos que
romperan en esta consola. Como
veréis, no se trata de nimiedades:
nada menos que la vuelta de Sonic
o la presentacion de «Xperts».

En Jap6n no dejan de crear nuevos idolos que
copen las paginas de los comics y las pantallas de los videojuegos. El nuevo rey del
manga responde al nombre de Ninku, y merece la pena que lo conozcéis.
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Ultimate Mortal Kombat 3

ha sorprendido a propios y extrafios con el anuncio de este espectacular lanzamiento
para Saturn: Nada menos que la (ltima version de la serie Mortal Kombat.

o4

Olympic Games
Los Juegos Olimpicos de Atlanta estan

a la vuelta de la esquina, y algunas compafiias como U.S. Gold ya han empezado sus
propias olimpiadas. Con este programa. podréis preparaos para esa gran cita.

Tunnel B] Si crefais que lo

o8

habfais visto todo en Saturn estabais muy
equivocados. Echad un vistazo a esta preview, y
veréis que con imaginacion, medios, y una gran
maquina de por medio no resulta dificil
enfrentarse a grandes juegos.

ShinningWisdo .

o8

Elrol no estd brillando
precisamente por su presencia en las nuevas mdquinas. Saturn ya se ha propuesto
remediarlo con esta sensacional aventura, que no serd la dltima.

Simuladores de vuelo R

tiene un buen ndmero de incondicionales. Para ellos va especialmente dedicado este
reportaje , con titulos como «Gunship», «Raging Skies» o «Top Gun». Casi nada.

Novedades

Resident Evil
Panzer Dragoon |1

Fade to Black A .....
Battle Arena Toshinden 2....... ﬁ
Spirou = hd

= 88
Chronicles of the Swod 90
Doom 94
Dragon Ball Z Uktimate B 22 96
Guardian Heroes 98
ShellShock 100
Dragon Heart 102
..Y ademds 104

6 E' Sensor Que tiemblen todas

las compafiias. Aqui no dejamos
titere con cabeza.

16 En Pantalla Setic

imprescindible para todos aquellos
que quieran presumir de estar bien
informados. Nosotros os lo hemos
avisado.

24 Game Masters ——

de los video juegos también se
producen paradojas. Si no nos
creéis echad un vistazo aeste
(Game Masters.

112 Listas de Exitos So00 los

mejores llegan hastaaqui. Yeso
tras pasar las pruebas mds duras
que os poddis imaginar.

114 Teléfono-Locuras,, ..

de Yen sin vuestras preguntas. Os
aseguramos que suefia
materialmente con ellas.

124 Arcade Show i

llegando mds juegos de disparo.
Esta vez se trata de «Crypt Killers,
una terrorifica aventura realizada
por Konami.

128 Hobby Classics . ..

hemos preparado un Hobby Classics
muy deportivo.

M Cada vez os ofrecemos

mdsy mejores trucos. No nos déis
las gracias. Nosotros somos asi.

158 Guia «Joy Story» .

facilidades para que os acabéis este
juego. Asi cualquiera.

144 Trbuna Abierta.

vuestras opiniones son bien
recibidas en esta seccion.

148 El mes que viene

olvidamos de los juegos que seran
protagonistas el mes que viene.
Aquitenéis unos pocos.

158 Ocasiones |, .-

oportunidad para conseguir nuevos
juegos ahorrandoos un dinerillo.

=




Este es el mes del fitbol.
Millones de espectadores
estaremos durante
semanas pegados al
televisor siguiendo
atentamente los partidos
de nuestras selecciones
en la Eurocopa 96.
Después, al acabar cada
uno de esos partidos,
muchos de esos millones
de personas seguiremos
sentados frente a esos
mismos televisoresy
pondremos en nuestras
consolas «FIFA 96,
«International SuperStar
Soccer Deluxe», «Adidas
Power Soccer, «Euro 96»
«Olympic Soccer» o
cualquier otro de los
excelentes simuladores
de fltbol existentes y
trataremos de emular a
nuestros idolos.

Sin duda, no se hablard
de otra cosa. “;Vaya
golazo que metié Kiko!”,
“;Has visto qué bueno es el
«Euro 96»2”, “;Qué bien estd
jugando la seleccién
espafiola!”, “Vaya, jpor fin
ha salido el «ISS Deluxe»
para Mega Drive!”... serdn
algunas de las frases que
mas se repetirdn durante los
préximos dias.

Hasta entonces, esperamos
que alguno de vosotros
diga: “;Qué reportaje de
juegos de fiitbol mas
alucinante ha preparado
este mes Hobby Consolas!”.
Si es asi, daremos por buena
nuestra labor de este mes.
Pero si pertenecéis a esa
extrafia especie de personas
a los que no les gusta el
ftbol, no os preocupéis. En
la revista encontraréis
cientos de temas que no
tienen absolutamente nada
que ver con un balén. Pero
que conste que ese es
vuestro problema...

- suficientemente interesante como para que
el MOLA de este mes: SegaSaturn y PlayStation ha
sensiblemente sus precios, Ambas consolas estan
barrera psicologica de las 40.000 peseta: [
poco més a los usuarios espanoles a la Nu
tenemos en cuenta que el precio dk
son mas bajos de lo que estamos. N
16 bits. Todavia es discutible si estamos [
producto caro o barato, pero al menos ya
decir que son dos consolas prohib.
Si, nos mofa. Nos mola mucho sab
nos esta poniendo mas facil dar el

Los Dragon Ball de la nueva generacion.

Vale que Goku y compania tienen mucho encanto y que por si solos constituyen toda una garantia de
éxito para un videojuego, pero eso no justifica que Bandai nos quiera “colar” dos programas para Saturn
y PlayStation que no estan a la altura de las circunstancias. Muchos personajes, muchas magias y... poco
mas. De hecho, los dos titulos vistos hasta la fecha apenas han mejorado las versiones de 16 bit..

Ya va siendo hora de que las companias se den cuenta de que los personajes populares no sélo
deben ir acompanados de juegos de una calidad aceptable, sino que éstos tienen que estar como
minimo a su mismo nivel. Esperemos que los proximos lanzamientos anunciados de Dragon Ball nos
presenten unos juegos que de verdad hagan honor a la sensacional serie de Akira Toriyama.

Que 3DO, Jaguar y otras consolas de la nueva
generacion hayan caido en el olvido.

Todas empezaron muy fuerte, pero al final sélo han sobrevivido Saturn y
PlayStation. Es increible ver como maquinas de la calidad de 3DO,
Jaguar, NEC FX o CD-I han desaparecido del mapa casi antes de

aparecer, dejando tan sélo una ilusion pasajera.

Desgraciadamente es una historia que se ha repetido demasiadas

veces (¢;os acordais de la Lynx?), pero parece inevitable que cada

vez que se produce un cambio generacional en el sector de los

videojuegos, algunos soportes se queden en el camino.

Ahora, con la perspectiva del tiempo es cuando nos damos cuenta
del enorme mérito que tienen tanto las dos “historicas” del
sector, Sega y Nintendo, como la recién incorporada Sony.

Esto de vender consolas debe ser més dificil de lo que parece.




* Que Hobby Consolas nos
ofrezca la informacion mas fresca
del mercado.

Y t0 que lo digas, jnos cruzamos
todas las mafias con los de los Donuts!

* Que, aunque no sea otro juego,
sigais regalando cosas.

Con este nimero estaras contento:
regalo y juego todo en uno.

° Que sigan saliendo cartuchos
para Super Nintendo de «Dragon
Ball»

Mientras lleguen a Espana...

¢ Digan lo que digan, las
parodias eréticas.

A nosotros también nos molan un
monton.

o Los «International Superstar

* Que Sony no tenga mascota
como Sega y Nintendo.

Proponles td una. A lo mejor les
mola. -

* Los nuevos juegos para

. portatiles.

No creas, dltimamente han salido
algunos muy buenos.

o Algunos juegos de Saturn,
parecen descuidados.

De Saturn, de PlayStation, de Game
Boy, de Mega Drive... Los que no

o Cierta revista (por llamarla de
alguna manera) que no tiene ni
pizca de profesionalidad y trata a
sus lectores como basura.

Bueno; siempre hay algin masoquista
suelto por aht.

* No tener “pelas” para una 32 bits.

Afortunadamente, cada vez hacen
falta menos “pelas”.

¢ Que Nintendo 64 se retrase una
vez mas.

Mira que sois pesimistas, ¢ha dicho
alguien oficialmente que se vaya a
retrasar? Pues entonces...

* Las pocas novedades de las 16 bits.

Tranquilo, parece que de aqui-a fin de
ano van a salir varios tftulos muy
interesantes.

U

Soccer», son buenisimos.

Lastima que el de Mega Drive no
acabe de llegar.

¢ “El Contrapunto”: es un
cachondeo de seccion.

Es divertido ver cémo se pica el
personal.

o «Super Mario 64»: es
alucinante.

Debe serlo cuando lo dices con tanto
entusiasmo y todavia no lo has visto.

o E| Primer Concurso Nacional de
Manga & Videogames. jEsperad a
ver el mio!

Estamos impacientes por verlos todos.

° «Wing Commander lll» para
PlayStation.

Yes, it is a very good game.

tenéis que estar descuidados para que
no os pillen por sorpresa sois Vosotros.

o La Seccion Otaku Manga.

Mientras sea la Unica seccion que no
te produce ni frio ni calor, vamos bien.

¢ La posibilidad de conectarse a
Internet a través de Saturn, para
eso estan los PC.

Nunca estd de més tener nuevas
posibilidades. Luego si quieres
utilizarlas o no, es otro problema.

* La seccion “Game Masters”,

o Que las nuevas consolas sélo
saquen juegos de lucha, coches y
futbol.

Esto va por modas, este mes le toca
el turno a las aventuras.

¢ Que no regaléis CDs con bandas
sonoras de los juegos, imégenes,
demos jugables, efc...

Las dificultades para lo que propones
son muchas més de las que puedes
imaginar. Pero todo se andara...

e Que no regaléis con la revista
algtin video de PlayStation.

Te repito lo mismo que acabo de
deir.

¢ Que no hagais un suplemento
con todos los trucos publicados
para las 16 bits.

o El nuevo regalo de suscripcion.

Los regalos molan todos, pero si
ademés son tan précticos como éste...

e La proliferacion de aventuras
gréficas y juegos de rol. jDespués
de tantas plegarias!

San Errepegé ha debido escuchar
nuestras oraciones.

° Segundas partes como Tekken
2, Toshinden 2, Panzer Dragoon 2...

Segundas partes 2 siempre fueron 2
mejores 2.

* La decision de Konami de rescatar
«Track & Field» de Game Boy.

Para este juego no pasa el tiempo.

* La seccion “Hobby Classics”.

Serfa imperdonable olvidar a estas
auténticas joyas. Y ademas baratas.

todavia no sé de qué va o si tiene
alguna funcion especial o algo.

Pues va'y tiene la funcién especial o
algo de contaros cosas sobre juegos
para consolas o recreativas que se
estan programando o que se acaban
de programar y que aun les queda
mucho para salir en Espafa.

e Los anuncios de Saturn de los
mandamientos, casi no se ve lo
que pone.

A eso se le llama “disefio”, creo.

Y te lo vuelvo a repetir.
o Que Sega no se acuerde de que

tiene una consola llamada Mega Drive.

Si se acuerda. Vete a la pagina 147.

* Que Ultimamente en todos
Vuestros concursos se ganen juegos
para las 32 bits.

Y consolas y viajes a Eurodisney y a
Japén, y videos y camisetas V...

° Que Yen tenga tan poco
espacio.

La verdad es que con las cartas que
recibe, podriamos dedicarle 100
paginas todos los meses.

o Las escasas traducciones al
castellano de las aventuras y RPG.
Bueno, bueno, quitando despistes,

cada vez hay mas juegos traducidos.

| * Saturn con el anuncio ya

| oficial de las conversiones para
| antes de Navidad de

| recreativas como «Fighting
Vipersy, «Virtua Kids», «Manx
TT» 0 «Virtua Cop 2».

* Ocean e Infogrames, que

* juntas forman la distribuidora

| de videojuegos mas grande de
Europa.

"+ Las 32 bits que al bajer de
P81 precio cada vez estan mds
iR arriba.

. Sonic que ha pasado del
ostracismo a protagonizar dos
B B nuevos juegos, una para Mega
W Drive y otro para Saturn.

| o Arcadia que después de la
negativa de Sega, se ha
bl decidido a distribuir en Esparia
el divertido «Tintin en el Tibet» para
Mega Drive.

° 32X y Mega CD tras el
anuncio de Sega America de
No programar mas para
ninguna de estas dos
plataformas.

o Electronic Arts Espania,
que después de prometernos
una version en castellano de
«Wing Commander lll», nos va
a obligar a tirar de diccionario.

* Las compaiiias que han
dejado de programar para
las 16 bit . Ellas se lo pierden.

* La imaginacion de
algunos programadores, por
la falta de originalidad que
demuestran algunos juegos.

COLABORADORE
Alejandro Ferrin (Ciudad Real), Daniel
Rommy (Barcelona), Galfano (Mdlaga), Radl
Palancar (Madrid), Xavier Moreno Garcia
(Barcelona), Antonio Garcia Prieto (Bilbao),
Julio Ermesto Martin (Granada), Vicente

Torres Escandell (Baleares), Sergio Belver
(Vizcaya), Félix Padilla (Sevilla), Arturo Gémez
Sanchidrian (Madrid).
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“TOY STORY para Super Nintendo tiene
todas las papeletas para convertirse
en uno de los mejores juegos del ano...”
Super Juegos n” 48, Abril 96

“TOY STORY es, en definitiva. uno de los
mejores juegos que se pueden adquirir hoy
en dia para Super Nintendo (...) Solo por
sus impresionantes graficos y musicas
merece la pena hacerse con este juego...”
Valoracion: 90

Super Juegos n’ 49, Mayo 96

“... Imdgenes renderizadas, efectos en 3-D,
volimenes, brillos y texturas dardn vida
tanto a personajes como a escenarios
en un despliegue similar al visto en el
maravilloso Donkey Kong Country (...)
Sus renderizaciones os hardn preguntaros
si es realmente un juego de 16 bits...”

Nintendo Accion n’® 40, Marzo 96

“Una vez mas, alucinaréis con las
posibilidades graficas que es capaz
de ofreceros vuestra consola de 16 bits.”
Valoracion: 91

Nintendo Accion n° 42, Mayo 96

“Tecnologia de 32 bits
para consolas de 16.”

Hobby Consolas n® 54, Marzo 96

\ “Imprescindible...” Valoracion: 93
- Hobby Consolas n® 55, Abril 96

®?§NEP’§

STORY

O JUEGAN CONTIGO?

{ Nintendo
P =g : _ Nintendo Ers;anra,VS.Al i
f iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre estos titulos, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. P2 de la Castellana, 39. 28046 Madrid




EL GRAN
SHOW

Los Angeles, Estados Unidos, 16 a 18 de mayo de 1996. Cerca del Downtown, donde los edificios
crecen hacia el cielo entre parkings y solares desvencijados, el entretenimiento interactivo se
adueria de los cinco enormes pabellones que se conviven en un monstruo de nombre Convention
Center. Alli se despilfarran los dolares, se montan stands grandiosos y se asoman las dltimas
novedades del videojuego que van a estar dando que hablar hasta el afio que viene, por estas
mismas fechas. Os lo contaremos todo, en el proximo niimero, pero antes vamos a repasar punto
por punto las mejores ideas que recorrieron una feria que volvié a asombrar a todos. Estas son,
ladys and gentleman, las 20 bombas que volvieron a hacer del E3 un show inolvidable.




N64 da Ia cara
en el mercado americano.

En una de las salas del inmenso Biltmore Hotel, en pleno centro del Downtown, Nintendo
reunié a [a prensa internacional para descubrir su mdquina de 64 bits.

Peter Main, el segundo de abordo en Nintendo América, y Howard Lincoln, el “big boss” de la
multinacional, se marcaron un mano a mano entre gigantescas pantallas de TV y altavoces que
sonaban a cine para anunciar que el sistema est4 listo, que aterrizard el 30 de septiembre en
USA al precio recomendado de 249.95$ (unas 31.000 pts), que no se ha pensado en un pack con
ninglin juego y que el paquete incluird uno de esos revolucionarios mandos que ya conocéis.

Durante la verbena organizada por Nintendo nos dimos de bruces con las eproms jugables,
aunque no al 100%, de «Super Mario 64»,
«Pilotwings 64» y «Shadows of the Empire».
Estos cartuchos, mds los diez o doce titulos que
deben venir durante este afio, costaran entre
49,95$ y 79.95% (6.200-10.000 pts).

Para la campafia inicial de marketing,
Nintendo invertird 54 millones de délares, 20 de
los cuales caerdn integramente en prensay
televisién (a ver si pillamos algo).

El objetivo de la gran N pasa por hacerse con
el 42% del mercado
americano de hard y
software, lo que
significa unas ventas
proyectadas de mds
de un billén (con B)
de délares.

Contraataque

de Sega y Sony.
Amanecié el

segundo dia de show
con un noticién: el
vicepresidente
ejecutivo de Sony,
Jim Whips,
anunciaba un recorte
de 100 délares en el
precio de
PlayStation, lo que
colocaba la mdquina :
por debajo de la L%
barrera de los 200%, i&'ﬂ{unw
a 199% exactamente. AN
Tardé poco en :
reaccionar Sega. El tercery Gltimo dia de E3,
Tom Kalinske, jefazo de Sega América,
anunciaba una medida similar: Saturn a 199
délares. Y manifestaba, “no queremos que el
precio sea el determinante final para que los
compradores elijan un sistema u otro. Este tipo
de acciones ha formado siempre parte de
nuestra estrategia”. Nintendo se reafirmaba en
su precio original y tanto Sega como Sony
renunciaban, fijense en la contradiccién, a
sumergirse en una guerra de precios.

Shiny y David Perry:

en plan

«Mario 64» saldrd a la venta el
mismo dfa que [a maquina, pero
no en el mismo paquete.
Costard 69.95 $ ( unas 8.800
pts) y seguro que se venderd
como churros. El fontanero fue
la estrella de la feria y también
la pantalla mds visitada.

Nadie se podia perder el
estreno americano del juego
que saca a relucir toda la
capacidad de N64: en gréficos,
con un engine 3D SGI; en
perspectivas, 360 grados para
visitar a tu antojo; en
movimientos, Mario tiene
capacidad para hacer de todo;
en personalidad, por su gestos,
su forma de mirar a la cdmara;
en jugabilidad, con la explosién
de posibilidades de un atémico
mando; y en creatividad, con un
Miyamoto bajito como Mario,
pero convertido en gigante.

saivaje.

En el mds absoluto de los secretosy
con garantia de primicia, de
exclusiva, David Perry, un tio
alto en centimetros y
estatura profesional,
alumbré nuestros ojillos con
una de esas visiones que no se
& olvidan en afios. Fueron 30
segundos, quizd menos, de un
video maravilloso. Wild 9 es el tftulo

de la bestia. En PlayStation y Saturn, para abril
de 1997. Una pasada con 22 veces mas
animaciones que Earthworm Jim y

protagonizado por un héroe estilo cartoon que
se desenvuelve en un entorno 3D sobre un
juego de camaras asombroso, automdtico,
simplemente genial. Serd el arcade por
excelencia, la aventura mds increible que
viviremos sobre uno de esos planetas
olvidados, cargado de personajes
ridiculos, malos y buenos. Y esta a la
vuelta de la esquina.

«Wild 9»



Las
segundas
partes de
Psygnosis

Fueron los primeros, quiza
también los mejores y ahora
estan de vuelta. Algunas de las
- genialidades que dejo caer
Psygnosis en el E3 tenfan el dos

Sony, Sega y Nintendo, los tres reyes de a fiesta, ocuparon las
mejores posiciones del E3. En pleno centro del South Hall, el
pabellén mds ruidoso y espectacular del show, montaron
chiringuitos a la usanza yanqui, a lo grande-grandisimo.

Sega, en el centro,

flanqueada por Sony y detrds, pero revolucionaban
Nintendo, distribufa conceptos de nuevo.
sus novedades monitor Para empezar, el mds
a monitor, péster a esperado, «Destruction
*iﬂ S poster, mientras una Derby 2». Sus
ZTH YWgy .

TR R e . torre de televisores novedades: mayor

ﬂ ‘* Wy cawe <\ centraba la atencién realismo, mds

oy e e o O\ O\ del personal: alli se espectacularidad en las

' < <) ofrecian las acrobacias de los

animaciones de los coches, nuevos y més
personajes de «VF3», largos circuitos, algo
generadas por Model 3. asf como unos boxes
No se permitian para reparar los
camaras.. vehiculos y nuevas opciones y estilos de competicién.

Nintendo monté su Més cosas. «Discworld II». En él os daréis de bruces con nuevos
stand alrededor de una personajes que se unen a la estela de nuestro mago, con animaciones
tribuna enorme desde atin més trabajadas, escenarios diferentes y stiper originales y un
la que se divisaba una modo de juego a toda pantalla que incluye increfbles efectos visuales.
pantalla de cine «Wipeout 2097», XL en los Estados Unidos, nos volverd a poner a los
animada por Wario y mandos de una flota de aeronaves de competicion, esta vez frentea
Mario. Abajo, grandes 15 contrincantes llegados de los planetas mds alejados. Y todo en el
monitores con las mismo circuito. Habra también un arsenal definitivo de misiles , check

primeras imégenes de los juegos N64, y en el camino storm trooper points, puntos para reparar la nave...
de la Guerra de las Galaxias que daba sustos entre tineles con sabor Los tres juegos saldrén a la venta durante las navidades.

a aventura. Al lado habfa sitio para Virtual Boy, Pocket Boy,
Nichimen Graphics y las dltimas pasadas para la Super.

Sony se decidié por las alturas. Una estructura metdlica desde la
que se apreciaba una bonita panordmica del show y un espectacular
amasijo de pantallas, 40 a lo ancho, por 16 a lo alto, permitia
disfrutar con las andanzas de «Crash Bandicoot» y lo mds nuevo de
la compania.

Niidea de lo que pudieron costar todos esos metros cuadrados...

Sony encuentra mascola

En un soberbio mundo 3D, sobre 30 niveles de render sin limite, ha
colocado Sony a su nueva mascota, «Crash Bandicoot», un peculiar bichejo
con orejas de lobo y nariz de cerdete.

Desarrollado por los chicos de Naughty Dog, «CB» es el primer gran arcade
exclusivo para PlayStation, y lo cierto es que el golpe no podia ser mas
certero. Aunque ya ha sido catalogado como un plataformas, lo cierto es que el juego ofrece
otra visién de cémo, dénde y porqué hay que saltar mucho mds trabajada y original que la
mayoria de juegos del género. Tendréis que correr en fases muy «Wipeout», brincar otras
tantas a lo «Spot» o luchar contra un gran enemigo desde el centro de un paisaje
absolutamente envolvente.

«Crash Bandicoot» estar4 disponible a lo largo de este otofio. Y ojito, porque Sony tiene
un montén de esperanzas depositadas en éL.

«Crasﬁ Bandicoot»




Mas
cosas
para N64

N64 no sélo fue Mario,
también hubo software
brillante procedente de
Nintendo y de eso que llaman
el Dream Team. Por la parte de
la casa, el titulo que desperts
mds expectacion fue
«Pilotwings 64», el cictel de
Miyamoto y Paradigm
Simulation con ala delta, jet
packy ultraligeros surcando el cielo. Muy pegaditos a «P64»

~ anduvieron «Shadows of the Empire», de LucasArts, algo en pafiales

adn; «Waverace 64», otra locura de Miyamoto con motos de agua a
tuttiplen; «Kirby °s Ride», con cuatro jugadores simulténeos: «Killer
Instinct», una especie de mezcla entre las dos entregas de Rare; y una
lista que inclufa «Body Harvest», «Cruis “n USA» y «Blast Corps».

El sector “third partie” luci «Turok: The Dinosaur Hunters, de
Acclaim y listo para el lanzamiento; «Robotech», el simulador de
combate espacial de Gametek; «Wayne Gretzky», de Williams y
bastante avanzado; y una sorpresa de Virgin llamada «Freak Boy».

«DKC3»: Vuelve

el rey de los monos

La apuesta segura de Nintendo para los 16 bits
y portatil se llama Donkey kong. El solito es
capaz de poner en jaque la industria con sélo
anunciar que llega y mostrar algunas imagenes.
La jugada ha salido bien en dos ediciones, ahora
vamos a por la tercera, «DKC3», con un ACM a(in
mds mejorado (;todavia no han encontrado el
limite?) y la presentacion de dos personajes

destacados): Kiddy Kong, una nifiera enorme
que surca los parajes detalladisimos del juego
junto a Dixei Kong, y un nuevo jefe de los
Kremlings, KAOS. El cartucho cuenta con 32
megas, saldrd a la calle el 18 de noviembre y
costard cerca de 9.000 pts. Todo en USA.

Donkey también regresard a escena en Game
Boy. «Donkey Kong Land 2: Diddy s kong
Quest» saboreard en 4 megas las delicias de la
version SNES con pelos y sefiales. Con Dixie y
Diddy en plan estrella y con una baterfa capaz de
archivar las puntuaciones.

Saturn se conecta

a Internet
Aviso para navegantes:
Sega lanzard en USA antes
de final de afio un
periférico que conectard la
Saturn a Internet. EL
aparato se llamara Sega
Saturn Net Link y se
compone de un modem de
28.8 bps mds un browser
por hardware (algo
parecido al Netscape) que se inserta por la entrada de cartuchos de la
maquina. El pack se venderd a 1995.

Sega estd trabajando en el desarrollo de cinco titulos especificos
para juegos on-line, -en red-, que aprovechen al maximo la capacidad
del nuevo periférico. «Baku-baku» sera el primero en aparecer, casi al
mismo tiempo que la maquina. Asi mismo compafifas como Accolade,
Interplay, GT Interactive, Virgin y Westwood Studios se han
comprometido con el proyecto.

Entre los ciberservicios a que podran optar los usuarios on line de
Saturn destacan el correo electrénico y las conexiones a cualquier
WEB del mundo. EL NET LINK es un producto pensado de momento
para el mercado americano y para manejarlo se necesita un teclado.

Todo el mundo
habla del
«Dia de Ia

Independencia:

FOX Interactive tiene preparada una
auténtica bomba jugable para finales de
afio. Se llama «Independence Day», y es la
conversién sobre PlayStation y Saturn de
una de las peliculas que mas promete este
afio. «ID4» se estrenard, por supuesto, en
julio... si es.que a los alienigenas.que
invaden la Tierra en el film no les da por
hacer lo propio en la vida real.

Eljuego serd una especie de simulador de
combate aéreo en el que nos pondremos a
los mandos de 13 de los mds espectaculares
cazas, con mision aniquilar a los
extraterrestres que campan a su anchas por
16 ciudades del planeta.




Electronic Arts, creadores de la popular saga «Strike» (Desert,
Jungle) estdn a punto de descolgarse con una nueva entrega, esta
vez para PS-Xy Saturn. La novedad se llama «Soviet Strike» y
aprovecha la capacidad de estas consolas para recrear gréficos reales,
zonas de guerra basadas en mapas actuales y acci6n siper realista.

A lo que ya todos os podéis imaginar, dado que la concepcién no
cambia, afiadimos el modelado 3D de vehfculos y aeronaves, asf como
las texturas empleadas en el mapeado.

~ La llegada delincreible
«Nights», de Yuji Naka y sus
chicos, serd jalonada por el

lanzamiento de un nuevo mando de
control capaz de poner orden en las 3D del juego de
Saturn. EL 3D Control Pad incluira las funciones de un
mando de Saturn, al que afiadird un stick analégico
vélido para este tipo de arcades de accién, plataformas
tan frenéticos. Una idea muy similar a la que ya ha
puesto en marcha Nintendo para su control pad en N64.

«Soviet Strike»

Game Boy se
hace mas
pequena y clara

Es un 30% mds pequeiia y més delgada que la
Game Boy de siempre. Es casi como un paquete
de tabaco que cabe en el bolsillo de la camisa y
dispone de mas de 400 tftulos para disfrutar
como un enano (nunca mejor dicho).
Es el nuevo invento de Nintendo, la Pocket Boy,
una “stiper consola” que no sélo redefine
disefio sino que ademds ofrece mayor
definicién en una pantalla que, por cierto, no
se ha visto reducida de tamafio.
Elinvento funciona con dos pilas, ofrece diez
horas de autonomfa y cuesta 59.95$ (unas
7.000 pts). Una monada.

Fue una de las sorpresas del E3, una de esos
titulos que aparecen a la chita callando y
terminan encandilando al personal. Y més si
sois asiduos a la MTV, porque «Aeon Flux» es
una de los chicas fuertes de la cadena
musical.

Ahora es una chavala estilizada y muy
poligonal que debuta en un videojuego atin
sin nombre. Tiene 6 misiones de espionaje y
accion por delante, sobre 35 niveles 3D en
tiempo real. Y la chica tendréd que hacer de
todo: disparar, conducir, correr, luchar,
enfrentarse a poderes del més alls.

Lo que se dice todo un pelotazo.

c«Virtua
Fighter;> en
Megadrive?

La tercera parte estd a punto en
recreativa, la versién portatil hace
nada que se estrend y ahora, Sega,
no contenta con el éxito
indiscutible de toda la saga «VF»,
anuncia a bombo y platillo el Virtua
Fighter definitivo: una entrega en
Mega Drive. Se llamard «Virtua
Fighter Animation» y, por el
momento, la compafiia americana
no ha querido desvelar mas
secretos.

Sélo un video con imdgenes
promocionales y un péster
estrepitoso se encargan de dejar
claro que el tema esta ahi. Pero ni
una pantalla, ni una séla
diapositiva, nada en movimiento.

Alfinal, ;serd verdad?




Tanto se ha hablado ya sobre el titulo de Virgin, tanto se ha publicado, que uno no
crefa que le pudiera impresionar la sola visién de una imagen en movimiento. Pero nos
equivocamos. A poco que el protagonista de esta fantastica aventura de plataformas dio
el primer paso, un nuevo mundo de posibilidades se abrié ante nuestros ojos. Render,
3D, texturas, las palabras que solemos utilizar a veces a la ligera cobraron sentido
rapidamente. Los chicos de Amazing Studios lo habian logrado de nuevo, esta vez en
Saturn y PlayStation. Habian convertido un juego de estética increible en una balsa de
jugabilidad, accién y originalidad. Asombroso. Ahf estan las imagenes, juzgarlo vosotros.

«fron & Blood),
Ia lucha busca
nuevos mitos

Acclaim se ha sumergido en el mundo de los
dragones y mazmorras, en el castillo magico de
Ravenloft a través de una puerta atipica: la lucha,
puray dura. Los personajes de Iron & Blood son
guerreros, magos, vampiros, hombres lobo que se
enfrentan en un asombroso paraje 3D haciendo
chocar 64 tipos diferentes de misiles y 250
movimientos de combate de una forma nunca vista.
Baste un simple dato: 225.000 poligonos por
segundo para un nuevo y salvaje concepto de
arcades de lucha.

Bandai hace Pippin «Street Fighter

Es una consola y es un ordenador. Tiene acceso a Internet, un sistema operativo Alpha 2»
MAC 0S 'y un procesador RICS POWER PC. Es Pippin, un desarrollo de Bandai Digital ; -
Entertainment en colaboracién Apple, la consola del futuro que fue presentada deb Uta en 32 b"s
durante el E3 y que mucho nos tememos paso algo desapercibida. Sabran porqué No podiamos‘acabar esta premiere de la feria sin hablar
los que se lo perdieron. Porque no ir a ver una méquina capaz de operara 66 Mhz,  de «Street Fighter» y por supuesto de
4 megas de ROM, CD de cuadruple velocidad, 2 interfaces standard Apple para Capcom. La compafiia japonesa
conexién a impresora y present6 su antependltima
modem... no tiene perdén conversién de recreativa a
de Dios. Ysiaesto le Saturn y PlayStation con el
afiadimos los juegos que se logo de «SF» planeando

estdn disefiando para ella,
pues qué os vamos a contar:
«Power Rangers», «SD
Gundamy, juegos
interactivos on-line...

detrés. Este «Alpha 2»
es lo que los
americanos llaman
arcade-perfect, o sea,
que no podian
haberlo convertido
mejor, asi que es de
esperar un respeto
atrozy un fndice de
fidelidad exagerado al
clésico de 18 luchadores,
combos de todo tipo,
rapidez, jugabilidad y los
personajes secretos que
no hace mucho os
presentdbamos.
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Ya esta a punto el Volumen 2 del Namco nos hara volar
«Namco Arcade Classics» \\\: ALAXIAN \;;7?'3’ P “;m TO EN
VIEJOS JUEGOS EN | g e
NUEVOS FORMATOS. "

La férmula de recopilar varios
juegos antiguos en un sélo
compacto le debe estar dando un
buen resultado a Namco. Tras
presentar hace unos meses
«Namco Arcade Classics. VoL.1»,
ahora acaba de estrenar en Japén
el Volumen 2 conteniendo viejas
glorias como "Cutie Q",
llxeviousl‘l’ IIMappy"' llGapiusl'l’
"Grobda" v "DragonBuster".
Como sabéis, estos titulos se encontraremos numerosos
ofrecen en su formato original, es | enemigos, de diversas formas y
decir, tal y como aparecieron en | acons | tamafios, que saldrdn a nuestro
las recreativas alld por principios | [IE = encuentro mientras las texturas,
de los 80, por lo que se mantiene poligonos y renderizaciones se
intacto su encanto. 5 encargan de asombrarnos
A este ritmo Namco va a tener que : graficamente.
ampliar "Arcade Classics" en 200 «Galaxian 3» permitira la
30 volimenes porque tiene participacién de cuatro jugadores
historia para eso y mucho maés. simultaneos.

«Galaxian» vuelve a las consolas de
la mano de Namco, aunque
luciendo un “look” tan diferente
que es dificil reconocer a este
cldsico matamarcianos.
Eljuego, que sigue siendo un
“shoot'em up”, tiene una
perspectiva muy semejante a
«Starblade Alpha», (es decir,
manejamos una mirilla por un
recorrido prefijado), y en él

acore BN
05350

El Sonic que Saturn esperaba.

<SONIC XTREME>.

Sega ha roto el gran ermetismo que rodeaba a la posible aparicién de Sonic
en Saturn y ya parece seguro su estreno en su consola de 32 bits.

A punto de cerrar esta edicién de Hobby Consolas hemos conseguido estas
cuatro imagenes del nuevo Sonic y algunos datos que seguro que os
interesan. «Sonic X-treme» incorporara dos nuevos personajes, el Profesor
Gazebo Boobowski y su hija Tiara, y la mecanica del juego sera como la de
cualquier otro Sonic, es decir, que tendremos que ir rescatando a sus
pequeiios amigos a a vez que recolectamos dorados anillos. Eso si, todo ello

En estas imagenes que hemos podido conseguir “in extremis” lo haremos navegando en un entorno tridimensional. Por el momento es todo

podemos apreciar la gran calidad grdfica que Sonic presentard en I s
Saturn. La sensacion de tridimensionalidad parece total. lo que se sabe sobre este proyecto. Seguiremos informando.




Sega se toma la velocidad en serio. mucha calma. |

EL EQ/ UIPO S EGA_S UZUKI y A POR Todas l.a’é'poca.s de tra}n.sicién resultan
EL TlTU LO DE |_A |S|_A DE MAN ‘ duras, dificiles, imprevisibles. Y actualmente,

estamos atravesando una en este apasionante
mundo de los videojuegos que tal vez la mas

Entre los dias 27 de mayo y 7 de junio controvertida de todas.
se esta corriendo una de las pruebas Echando un vistazo a vuestras cartas
de motociclismo més importantes y percibo cierto aire de desencanto, de un

cabreo progresivo ante tantas promesas,

confusiones y abandonos. Y la verdad es que
razones no os faltan. Sin embargo, no estoy
en absoluto de acuerdo con vuestra actitud:
precisamente es en estos momentos cuando

espectaculares del mundo de las
superbikes. Se trata de la carrera de la
Isla de Man que este afio contard con
un equipo muy especial entre sus

participantes: nada mas y nada menos hay que mantener la cabeza fria y reaccionar

que Sega. con calma ante los acontecimientos.

La compafifa nipona y Suzuki han De acuerdo que las 16 bit estan empezando
formado un agresivo equipo compuesto por dos motos GSXR-750T, capaces de alcanzar a pefder protagonismo. Pero eso era algo
velocidades por encima de los, alucinad,...;; 280 Km/h!! inevitable, sobre todo en este sector en el

que el tiempo parece correr mds deprisa que
en ningln otro. Tal vez en Espafia nos haya
parecido un tanto precipitado, pero ya
sabemos que, por suerte o por desgracia, las
pautas vienen marcadas desde Japon. Y eso
no hay quien lo cambie.

De todos modos, SNy MD tienen todavia
mucho que decir. Nintendo no ha dejado de
ofrecer titulos a sus usuarios, y Sega, que
parecia haber bajado algo mds la guardia,
anuncia el lanzamiento de bastantes titulos

X interesantes de aqui a fin de afio para su MD.
conversion del excelente «Manx TT». Y eso sin contar todos las joyas para las 16

Esperaremos ansiosos. bits que todavia estdn disponibles y a unos
........................................................................................................................................................................................... precios mds que interesantes. ;Habéis leido

. . nuestra seccion Hobby Classics.

Mas baloncesto para las 32 bits Si, ya sé que la situacién no es la de antes,
ESTE VERANO cuando aparecian mds de diez juegos
| | SO ey
«SLAM N JAM» ~

al mes para cada consola, pero
tenemos que aceptar de una vez por
todas que estas consolas ya no son las
Sin ser una compafiia especialmente “nifias mimadas” de antes.
dedicada a juegos deportivos, Crystal Dinamics Por otro lado, este mes nos ha
quiere ofrecer ahora a los usuarios de 32 bits sorprendido con una nueva bajada de
un nuevo juego de basket con una mentalidad precios de Saturn y PlayStation,
muy diferente a todos los anteriores. Las convn"'nendose asi en .dos maquinas
diferencias empezardn en el apartado gréfico, asequ1bles: Uncfs Rt B laas
resultan alin mds bajos si tenemos en
donde los sprites vuelven a ser protagonistas y cuenta que los CD s se venden mis
la perspectiva cambiara a una vista trasera baratos que los cartuchos.
semi-aérea. La otra gran diferencia de Ante esta nueva situacién cada uno
«Slam'N'Jam» serdn sus equipos: la NBA debe saber dénde estd su sitio. Que
dejara hueco para que equipos de todo el quieres seguir con tu consola de 16
mundo se enfrenten en diferentes torneosy
ligas.
GT Interactive, se encargard de que llegue a
nuestras consolas entre los meses de junio y julio.

La moto lider del equipo estard pilotada por el
cuatro veces campedn de esta carrera, Jim
Moodie, quien lucird un disefio creado por Sega
especificamente para la ocasion. La segunda
moto, pilotada por el campedn neocelandés
Shaun Harris, serd igual a la disefiada para la
conversion a Saturn del éxito arcade.

Todo esto nos lleva a otra gran noticia:
antes de fin de afio los usuarios de Saturn
disfrutaran en sus consolas de una

bits, no tienes ningtin problema para
hacerlo. Que te decides a dar el salto a
la nueva generacion, pues adelante.
Pero lo que estd claro es que los lloros
no van a cambiar la situacién.

Ademas, si analizdis el tema
friamente os daréis cuenta de que el
mundo de los videojuegos nunca habia
ofrecido tantas posibilidades como lo
estd haciendo en estos momentos. Y
cuando llegue N64, el abanico se
abrira mds adn.

LA QUINTA COLUMNA

Manuel del Campo
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Game Gear

Los juguetes que aumentaran
la “DragonBall-mania”.

LA OTRA MANERA DE
DISFRUTAR CON
GOKU.

Goku, sus amigos y enemigos se han convertido en
figuras de plastico. Se trata de una coleccién
directamente llegada desde Japon que se va a poder
adquirir en las tiendas Coconut.

La Dragon Ball Battle Collection consta de 18 figuras
articuladas con un tamario de 18-20 cm. Cada personaje
viene acompafiado de sus correspondientes accesorios
de lucha y el precio de cada uno rondara las 2.500
pesetas. Aunque Coconut sélo se encuentran en Madrid,
también atienden envios de toda Espafia llamando al
teléfono (91) 554-50-47.
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3D0 comienza su aventura en Internet.

En su afdn por convertirse en un agente activo de la red Internet, The 3DO
Company se ha hecho con los servicios del grupo de programaci6n Archetype,
que pasard a incorporarse inmediatamente a la division Internet de 3DO.
Esta compaia ya ha completado lo que se ha dado en llamar el primer "Net’s
3D Multi-User Dimension Game", Meridian 59».

Acclaim se hace con varios juegos de 3DO.

Acclaim anunci6 el pasado mes que ha adquirido los derechos de tres juegos de
The 3Do Company, para realizar las correspondientes conversiones para
PlayStation, Saturn y PC. Se trata de «Killing Time», BattleSport» y Starfighter.
Todos ellos saldrdn al mercado el proximo verano.

Matsushita también quiere formar su propio "Dream Team"
para el M2.

Justo después del E3, Matsushita se ha propuesto iniciar las gestiones para
formar un prestigioso plantel de grupos de programacién que trabajen
exclusivamente para su M2. Después de valorar las diferentes opciones,
finalmente Matsushita se ha decidido por tomar un camino similar al de

Nintendo con su N64. La primera comparifa que ha pasado a formar parte de
este nuevo "Dream Team" , ha sido l6gicamente The 3DO Company, creadores
de la tecnologia M2, pero también se encuentran en cartera nombres como
Interplay.

Bullfrog trabaja en secreto en Populus III».

Se conocen todavia muy pocos detalles, pero ya es seguro que la subsidiaria de
EA, Bullfrog, se encuentra trabajando en la tercera parte del prestigioso
"Populous, cuya primera parte fue lanzada en 1990. Se rumorea que habré
versiones para PC y PlayStation, y que el programa serd compatible con
Internet.

ICET——

HIERRO TAMBIEN
VISITARA LAS
PORTATILES.

Sera uno de los pocos lanzamientos de Acclaim que

lleguen hasta las portatiles. El juego se llama «Iron
Man/X-0 Manowar in Heavy Metal» y tendrad como

a toda una legion de villanos.
Tanto en Game Boy como en Game Gear, el juego

Las versiones de Game Boy y
Game Gear saldran en Julio.

EL HOMBRE DE

protagonistas a los superhéroes de la Marvel enfrentados

destacard por su calidad grafica, pero sobre todo por su
accién constante, ya que en todas las fases se produciran
espectaculares combates capaces de dejar sin aliento a
cualquier jugador. Ambas versiones seran distribuidas por
Arcadia en el proximo mes de Julio, junto con los
programas correspondientes de Saturn y PlayStation.




HEMOS PUESTO NUEVO
PRECIO AL PODER

-------------------------------------------------------------------------------

GANADORES CONCURSO

MICKEY 'S WILD ADVENTURE

Como todos sabéis, el primer premio de este concurso consistia en
un viaje a Disneyland Parfs para dos personas.

Julio Carlos Martin Herndndez (Madrid) , ganador de este premio,
ha renunciado a realizar el viaje y ha preferido sustituirlo por una
consola PlayStation y juegos con el valor equivalente al precio del

viaje.

Antonio Luis Torres Ivan

El ganador del segundo premio, consistente en una consola
Playstation y el juego de Mickey “s Wild Adventure ha sido:

Alicante

Y por dltimo la lista de ganadores de un juego de Mickey para

PlayStation:
Noemi Rodriguez Batalla ~ Tarragona
Leandro Espinosa Garcia Badajoz s Mickry Wik
Ignacio Benavente Castelo Mélaga ?X}"” IRES -
Alvaro Fraile Rodriguez Zamora i
Francisco Martinez Jiménez Barcelona
José Ramén Pineda Ferrer  Alicante
Luis Antonio Garcia Lépez ~ Sevilla
Mikel Egia Santamaria Vizcaya
Francisco Patifio Pozuelo  Ciudad Real
Aritz Preciado Rodriguez ~ Alava

EL GANADOR DE MAIL SOFT

Mail realiz6 desde nuestras pdginas un concurso entre todos

aquellos lectores que compraran en sus establecimientos «Mortal
Kombat, The Animated Video». EL premio, una PlayStation, ha
recaido sobre David Rubio, de Valencia. ;A disfrutarla con salud!

Los precios contindan bajando.
SATURN ESTRENA JUNIO
POR DEBAJO DE LAS
40.000 PTS.

En una maniobra que ha cogido por sorpresa a todo el sector, Sega
Espaiia ha anunciado oficialmente una nueva rebaja en el precio de
venta recomendado para su consola de 32 bits, Sega Saturn.

Esto supone que a partir del dia 22 de mayo cualquiera de vosotros

que se acerque hasta
cualquier tienda podra
hacerse con esta
mdquina por sélo
39.900 pesetas.
Es, sin duda ,una
interesante noticia
que pone de
manifiesto el interés
de Sega por hacer de
su Saturn una
auténtica estrella.

PREGUNTA POR SU
NUEVO PRECIO.

{iTE VAMOS A SORPRENDER!!

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes

consultarla en el teléfono 902 102 102

PlayStation

SEGA SATURN"

rowse | acuEas

:; El poder al alcance
- de tus manos

COMPUTER
GOMRKIER
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Psygnosis y
Sony podrian
dcabpar en
breve su
relacidn: Las
fricciones surgidas
entre Sony y Psygnosis tras la decision
de esta dltima de desarrollar juegos
para Saturn ha culminado con la mds
que posible separacion de ambas
compafiias. Psygnosis, que sirvio de
apoyo perfecto a Sony para el
lanzamiento de PlayStation ha
aumentado considerablemente su
valor, por lo que la venta seria un
gran beneficio econémico para Sony.
La separacion, que seria amistosa y
con el acuerdo de ambas partes, no
afectaria a la lista de titulos ya
anunciados para PlayStation.

¢Sega haciendo juegos
para PlayStation? Decirlo asi
seria un poco aventurado, pero lo
cierto es que la compafiia Segasoft,
participada en un 40% por Sega, ha
revelado su intencion de desarrollar
Jjuegos para Saturn, PC, Internety
“otras plataformas” (;?). El
vicepresidente de Segasoft, Joe Miller
ha declarado que “somos
independientes de Sega y la mejor
forma de demostrarlo es lanzando al
mercado juegos para otras
mdquinas”.

Namco podria programar
para Nintendo 64. Nintendo
podria haber alcanzando un acuerdo
con Namco para que la compariia
Jjaponesa desarrollase cuanto antes
software para Nintendo 64. Se estd
hablando de «Rave Racer», dltima
entrega de la saga «Ridge Racer»,
para sustituir al poco exitoso «Cruis’n
USA».

La nueva potencia europea:
Una fusién, la de Ocean (compafiia
inglesa) e Infogrames, (francesa) ha
creado la productora mds grande de
Europa, y quinta en el mundo de
titulos interactivos.

Sony os invita a disfrutar con
«Ridge Racer Revolution».

igual que sucediera tras el
lanzamiento en Espaiia de
PlayStation, Sony ha preparado una
fiesta para celebrar la salida al
mercado de la nueva joya de Namco,
«Ridge Racer Revolution».

El proximo dia 1 de Junio, en la FNAC
de Madrid, todos los que quieran
podrdn pasarse a disfrutar de un
auténtico ambiente "consolero”,
echando unas partidas, participando
en concursos y optando a todos los
sorteos que efectuard Sony.

También se regalardn cientos de
videos con imdgenes de las ultimas
novedades para PlayStation.

Aventuras tridimensionales
para Saturn.

«DARK SAVIOUR>» ‘
CADA DIA MAS CERCA.

La impresionante aventura tridimensional para Saturn,
«Dark Saviour», de la que ya os hemos hablado en alguna
ocasién, tiene por fin una fecha de salida aproximada en
Espafia. Serd en otofio, entre los meses de septiembrey
octubre cuando Sega
Espafia ponga a la venta
tan codiciado juego. A
parte de su excelente
planteamiento gréficoy
atractivo argumento, el
juego contara con el
aliciente afiadido de S
estar totalmente '
traducido al castellano.
Un poco de paciencia.
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«VF Animation» estara
disponible en octubre.

GAME GEAR DESPLIEGA
TODA SU FUERZA

La version portatil de «Virtua Fighter» ya esta casi lista, si bien
tardard alglin tiempo todavia en asomar la nariz por nuestro
pais. Segln las Gltimas informaciones de Sega Espaiia,

«VF Animation» no vera la luz hasta el préximo mes de octubre.
Sin embargo, teniendo el juego en nuestro poder resulta
irresistible mostraros algunas de sus excelencias. En las
pantallas podéis ver, por ejemplo, el pseudo-zoom que,
cambiando de una vista lejana a un primer plano, tratara de
emular el espectacular

efecto de Saturny los

arcades. También merecen

mencionarse la

incorporacion de fondos a

los escenarios o imagenes

que ilustran un simpatico

modo historia. Pero por el

momento, a esperar.
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: "No hay eleccién, : Game Boy y Game Gear
S: sdlo PlayStation” “se mojan”.

S ST, AQUAPAC, EL INVENTO

LA :
QD de Sony Europa, al DEL VERANO.

: preguntarle qué les
. diria a los usuarios que
: todavia no se han : Desde ahora ya no habra excusa para no llevarse la portétil a
Q_)E comprado una 32 bit. : laplayaoa lapiscina. 0 al menos eso promete la compaiiia Cat
'Q Marketing que tiene intencién de comercializar en nuestro pais
. "Todos los juegos del : una curiosa funda para Game Boy y Game Gear que convierte a
: E3 han sido realizados : las consolas en criaturas totalmente anfibias.

. con nuestras *  Lafunda Aquapac cuenta con un cierre de pldstico muy facil

: berramientas" ¢ deabriry cerrary no permite el paso de arena o agua. Tan
\ Técnico de Alias : hermética es la funda que sus distribuidores afirman que es

Wavefront, durante el posible jugar incluso bajo el agua. EL precio de tan curioso
QE E3 de Los Angeles. : invento tampoco serd obstaculo ya que su precio rondara las

. 2.500 pts dependiendo del modelo elegido.
. "Mis juegos son
totalmente diferentes

;lqsf’el resto de la NI : Un nuevo puzzle para Game Gear.
eria 4

Dave Perry, presidente o «BAKU BAKU» ESTARA A LA
; de Shiny - Rl Hiss VENTA EN JULIO.

: Entertainment, al

ssossscscesssose

recibirnos en su stand 8 El puzzle «Baku Baku», de reciente aparicién en Saturn, va a ponerse a
: del E3. : ) R la venta en julio para la portétil de Sega. La mecdnica del juego es muy

: : semejante a la del cldsico «Robotnik's Bean Mean Machine» con la

* "Vamos a vender un : diferencia de que en esta ocasion lo que habra que unir no seran judias,
millén de mdquinas y ® : sino animales con su correspondiente comida.

. tres millones de juegos by R Tt De este modo no s6lo tendremos que preocuparnos de juntar huesos con
. desde Octubre del 96 . [RESMx) SR huesos o zanahorias con zanahorias, sino que ademds deberemos intentar
: hasta Marzo del 97 : i . o que coincidan con los correspondientes perros y conejos. Una absorbente
: sdlo en USA" U ORI Ul (cura que sin duda agradeceran los desasistidos usuarios de Game Gear.

: : | your training.

: Peter Main,
¢ Vicepresidente de :
i Nintendo of America. Al final no pudo ser.

v Duke Nukem 3.0» | <WING COMMANDER I
: serd uno de los . NO ESTA EN CASTELLANO. |

: mejores juegos que v
: jamds se hagan para . Pesea que Electronic Arts nos confirmé en varias

Nintendo 64" : ocasiones lo contrario, al final los textos y voces del
Rick Raymo, Director : juego «Wing Commander III» para PlayStation no
de GT Interactive. . estardn en castellano. Segn parece, el elevado coste

: delatraduccion no ha permitido que se cumplieran las :
"No vamos a entrar : intenciones de la distribuidora espafiola. i

en una guerra de . 0Os pedimos disculpas
precios con Sony. Los - por loafirmado el mes
usuarios tienen que pasado. Dadas las
comprender que ¢ dircunstandias, la

. Saturn es la mejor : puntuacién que le

: consola porque tiene . otorgamos a este juego
: los mejores juegos en ¢ enelndmero anterior

: cada género”. ¢ selabajamos de un
José Angel Sdinchez, * 91%aun 87%. Es el

: Director General de : precio que hay que

: Sega Espaiia. : pagar por no traducir.

2]




CIdIdCIS

> OTRAOS FUEAON sSOLO UN ENTRENAMIENTO.
AHORA, COMIENZA g JUEGO.

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes

$~ ‘ : consultarla en el telsforo 902 102 102. { )
Abre tu mente al poder de PlayStation pietofls




gtanbian de Rol”

Y lucha, prepara un sensacional RPG, mien-
<% tras que Squaresoft, las compaiiia mds
plenamente con un ‘;—\ - prolifica en juegos de rol, se enfrenta a
determinado tipo de Coeee®  su primer torneo de lucha. A pesar de lo

. » Lo que son las cosas. Dos f§
S5  compaiiias identificadas

"

juegos van a intercambiar sus papeles. atipico de la situacion los resultados se-
”A ‘ SNK, representante indiscutible de la rdn en ambos casos sorprendentes.
f 55 s T
g1 21

InSetsu damural apiris
Ushido Hetsuden

Compaiia: SHK Consola: NEO GEO CD Lanzamiento: JULI0 96

iMas de 10 megas de didlogos! ;Mas de 700 pantallas para el mapa
principal! ;200 tipos de monstruos! jHasta 140 batallas diferentes!
iMas de 200 ataques especiales para los protagonistas!... SNK quiere
empezar a lo grande con su primer juego de rol y para ello no esta
escatimando medios.

De hecho, su ambicién iba mucho més alld, ya que su intencién
inicial era completar un programa de aventuras con tres localizaciones
diferentes, dos de las cuales llevaria a los personajes hasta Europa y
Sudamérica. Sin embargo, la imposibilidad material de meter tal
cantidad de datos en el CD, ha obligado a SNK a hacer un juego que e e S
contara con un Gnico territorio, por lo que tendremos que esperar a e - =, ¥ trasladadas a este prometedor
una segunda parte para ver los otros dos escenarios. B 7 <) PR | Juego de Rol.

Para no romper tan bruscamente con su linea habitual, SNK ha

La calidad grdfica de «Samurai
Spirits...» serd impresionante.
Todo el colorido, lo elaborado
de los escenarios y demds
virtudes de los sensacionales




decidido utilizar los personajes de una de sus series de lucha mds
famosas, «Samurai Shodown», por lo que el jugador tendrd la
oportunidad de escoger entre 6 de los personajes del torneo, como
Haomaru, Nakolulu, Garford o Cham Cham.

Dependiendo del personaje que se elija como protagonista, los
escenarios, el argumento y la atmésfera del juego serdn totalmente
diferentes. Ademds del protagonista, el jugador tendrd que elegir
algunos acompaiiantes (Non playable Characters), lo que permitird
que durante el juego, y dependiendo de los acontecimientos,
podamos sustituir al personaje principal por uno de estos
acompariantes.

Pero SNK no ha querido olvidarse totalmente de su género preferido.
En «Shinsetsu Samurai Spirits Bushido Retsuden», -jvaya con el
nombrecito!-, junto con las tipicas batallas de los Juegos de Rol de
movimientos predeterminados y con el factor suerte como
protagonista, también se producirdn auténticos combates de lucha
“uno contra uno”, en las que se deberan realizar las combinaciones de
botones clasicas de los “fighting-games”. Toda una novedad en el
género de aventuras.

Otro elemento curioso de este juego serd la inclusién de un
pardmetro que determinard la cantidad de “spirits” (habilidades,
buena suerte, valentia...) del protagonista. Este aspecto serd
fundamental en los momentos cumbres del juego, y en todas las
batallas.

Como veis, SNK ha querido reunir el tradicional espiritu de las
aventuras de rol con su particular manera de entender los
videojuegos. Eso si, los que no dispongan de la nueva version de Neo
Geo CD tendrdn que soportar unos tiempos de carga algo mds largos.
A pesar de ello, la cosa promete bastante.
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SNK ha realizado un

impresionante y _ :
bellisimo Juego de Rol [V PEaiil Berapens IR | B %
! \ : H LY i
protagonizado por los
luchadores de su mitico N
Resulta muy gracioso
. ver a los agresivos
((Sam Ura7 Sh 0 dO Wn)) o personajes de 7[a serie
«Samurai Shodown»
convertidos en
diminutos sprites que
recorren diferentes

lugares en busca de
aventuras.

SNK no estd escatimando medios.
Escenarios, enemigos, combates...
todo se hard a lo grande en este su
primer Juego de Rol.




[Nl8ters
Tobal §

Compaitia: SQUARESOFT

Consola: PLAYSTATION
Lanzamiento: SIN DETERMINAR

Hay juegos que parecen estar
destinados al éxito absoluto, y
este podria ser un claro ejemplo.
Os explicamos por qué. En primer
lugar, el equipo de programacién
autor de este juego, Squaresoft,
es uno de los mds prestigiosos
del mundo gracias a la
realizacién de algunos de los
juegos de rol més alucinantes de
la historia, entre los que destaca
la serie «Final Fantasy».

En segundo lugar, -y como ya
sucediera en el juego «Chrono
Trigger», también de Squaresoft-
el mds famoso “mangaka” de
Japén y creador de la serie
“Dragon Ball”, Akira Toriyama,
estd participando en eljuego,
concretamente en el disefio de
escenarios y personajes.

poligonales como los
mencionados «VF» o «Tekkeny,
pero con algunos elementos que
lo transformardn en un programa
especial.

Todavia se conocen muy pocos

Squaresoﬁ, Akira Toriyama y algunos de los
programadores de «lirtua Fighter- y «Tekken-
estan involucrados en este ambicioso proyecto.

Por (ltimo Squaresoft se ha
hecho con los servicios de
algunos de los programadores
con mds oficio del sector,
individuos que han participado
en la programacién de juegos
como «Virtua Fighter 1y 2»,
«Tekken 1y 2» o «Soul Edge»,
quienes forman lo que se ha
empezado a conocer como el
“Dream Factory”, una plantilla de
auténtico lujo.

Ahora comprenderéis por qué
en Jap6n todos esperan
maravillas de este «Tobal NO 1».

En cuanto al torneo en si, os
podemos adelantar que se trata
de unjuego de lucha en la linea
de los dltimos lanzamientos

s

detalles acerca del desarrollo de
los combates, pero se rumorea
que habrd complicadas técnicas
de ataque y que se eliminara
cualquier tipo de arma o magia
especial, es decir, que se luchard
exclusivamente con el cuerpo,
como en «Virtua Fighter».

En cualquier caso, con el
plantel de estrellas que ha
conseguido reunir Squaresoft,
podemos esperar cualquier cosa,
pero siempre con la calidad por
delante.

Durante la pasada feria £3 pudimos ver

estas imdgenes en movimiento, y 0s |

aseguramos que Squaresoft estd realizando |
un trabajo impresionante. Los fans de la
lucha ya pueden ir prepardndose.




Solo los mejores
estaran en Atlanta
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El proximo 19 de julio los mejores deportistas del mundo
se daran cita en Atlanta. Por eso US Gold anuncia los dos
juegos que te haran vivir el espiritu olimpico. “Olympic X F‘ -~
Soccer” y “Olympic Games” potencian el dinamismo de W\&i’-
las acciones y combinan las imdgenes mas realistas con un s
OLYMPIC GAMES  ritmo de juego impresionante. “Olympic Soccer” y OLYMPIC SOCCER

Un juego de futbol depende de su
100 y 400 metros lisos, saltos de " . ’r onilss = ? ; -3 he\'x:mctaa, Aunque tenga los mejores
longitud, triple, altura y pértiga, Olympic Games” son los unicos juegos con licencia oficial  aficos o el mejor sonido, si no tiene
esgrima, natacion, lanzamiento de ritmo de juego no sirve. “Olympic

disco, jabalina y martillo, tiro olimpico de/ Col-nlz-e pa[a /OS Juegos O///.H,OICOS de Az-/anz-a 7996] . Soccer” combina el realismo con una

halterofilia, ciclismo y tiro con arco accion tre te. “Olympic Soccer”

disponibles en PlayStation™, Sega Saturn y PC CD-ROM. A petion

S

— Disponibles en: —

I e e ey /| | L 1 1] 4 /1 ]
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“Vende’

Si tienes un soporte con unas posibilidades tan inmensas que piensas
que alin se le puede extraer mucho més jugo... ;por qué no contar con
otras compaiifas que puedan aportar nuevas dosis de imaginacidn al
invento? Esta es la conclusion a la que parece haber llegado Sega con
respecto a su Model 2, el famoso hardware que ha acogido entre sus
circuitos joyas del calibre de «Virtua Fighter 2», «Sega Rally» o «Manx TT».
De esta forma, la compafiia nipona ha empezado ya a venderle los
derechos a otras firmas para que programen juegos destinados a este
soporte. Las primeras en aceptar el reto han sido Tecmo y Jaleco.

«Death or A||ve». Tecmo se ha embarcado en un juego de lucha
llamado «Dead or Alive», un programa muy en la linea de la serie «Virtua
Fighter», aunque con muchos detalles originales. Por ejemplo, destacan
las complejas técnicas de lucha que tendremoas que emplear, -en las que
las llaves de judo o lucha libre son constantes-, o la curiosa divisién de los
escenarios en zonas que provoca que los golpes sean mds o menos
efectivos dependiendo del lugar en el que se encuentren los personajes.
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Varias
compaitias
hanempezado
a programar
paralaplaca
arcadede

Sega.

[ Decdordie 3

Todos los movimientos de los luchadores han sido realizados mediante
innovadoras técnicas de captura de imagenes, trabajo que se ha realizado con la
participacion de la comparifa Japan Action Club, especialistas en el rodaje de
escenas de accion que han aparecido en numerosas peliculas japonesas.

El juego también incluye otra curiosa novedad, el “muscle simulation system”,
mediante el cual los mdsculos de los personajes cambian de forma dependiendo

“de la tensidn que se respire en el combate y para lo cual se ha recurrido a

sorprendentes técnicas de morphing.

«SuPer GT 24H>. Por su parte, Jaleco ha preferido un simulador de
coches para su primera experiencia con el Model 2. Se trata de «Super GT 24h», y
sus propios creadores afirman que serd el competidor natural de «Ridge Racer»
de Namco. De este titulo apenas se conocen mds detalles, pero por las pantallas
que hemos conseguido, promete ser un simulador impresionante.

Por dltimo diremos que también esta confirmada la participacion de Data East
en esta nueva aventura con el Model 2. Como veis, en cuanto ha surgido la oferta,
no le han faltado pretendientes a Sega...
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:Eséste el sucesor de Sonic? V' W
Formato: Satum Compania: Sega

Elapoyo ofrecido en los dltimos afios por parte de Sega hacia
Mizuguchi y sus muchachos de AM#3, parece que no le estaba
sentando demasiado bien a Yuji Naka, creador del personaje
mas carismatico de la compafifa nipona hasta la fecha: el
puercoespin azul Sonic.

Pero parece que esta situacién ha cambiado por completo,
pues el genial Mr. Naka va a salir pronto del ostracismo al que
habia sido “condenado” en los Gltimos afios. La noticia es que
Sega ha puesto en sus manos una importante cantidad de
recursos técnicos y humanos para que asuma uno de los
proyectos mds importantes de su historia: disefiar al posible
predecesor -0 sucesor-, de Sonic en Saturn.

El tema alin no estd muy claro, pero al parecer lo que Sega
pretende con este titulo es hacer una especie de experimento
para ver como sera acogida la aparicion de Sonic en su 32 bits.
«NiGHTS» -el nombre completo es «NiGHTS into dreams...»-
serd algo asf como una versién tridimensional de los cldsicos
juegos de Sonic y protagonizado por un personaje de un “look”
similar, lo que servird como referencia para calcular el éxito que
podria alcanzar el puercoespin azul en la Nueva Generacién.

Lo que estd atin por confirmar es la cudndo aparecerd el
auténtico Sonic en Saturn, pero lo que si se sabe ya como algo
seguro es que Sega tiene la intencidn de lanzar «NiGHTS» lo
antes posible en Japon para convertirlo en el competidor del
también tridimensional «Mario 64», que como sabéis sera uno

‘‘‘‘‘

de los primeros juegos que apareceran para Nintendo 64. l A — .m;,;"
En cualquier caso, ya hemos tenido la oportunidad de probar Al EE
dos fases de este juego, por lo que podemos aseguraros que En «NiGHTS» se combinardn muy diferentes elementos y situaciones para crear
: < <o : p un entorno realmente onirico. Lalibertad de movimientos del jugador para
_‘N]'GI"ITS» aprOVEChara al maximo las tres d1mens10nes‘, sumergirse en estos fabulosos mundos serd total, especialmente cuando nos
invitindonos a movernos por los tres planos del espacio de una convirtamos en Nights y podamos volar por todos los escenarios.

manera totalmente realista, tanto que jugar con un pad normal
no resultard nada facil y Sega estd pensando en la posibilidad
de desarrollar un joystick especial que nos permita
desplazarnos con mayor comodidad.

Eljuego se desarrollard en los suefios de dos jévenes, Ellioty
Claris, y mientras juguemos con sus formas humanas iremos
andando por el suelo, pero cuando recojamos los poderes
suficientes nos transformaremos en Nights y entonces’
podremos volar con libertad absoluta.

Bueno, no queremos seguir poniéndoos los dientes largos o
porque en cualquier caso para poder disfrutar de este juego en i ; o 3 7 )
Espafia tendremos que esperar hasta octubre o noviembre. Y la : el R
espera podria resultaros demasiado larga.

o
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Pero cémo, 3que todavia no tienes ningdn simulador de fitbol2 30 es que estds jugando
adn con aquel que e regalaron por tu Primera Comunién2 No importa, aqui estamos
nosotros para solucionarte el problema. Para empezar, te mostramos todos los juegos de

fotbol que estén disponibles para las principales consolas y de regalo, te adelantamos los
que llegarén en breve con motivo de la préxima Eurocopa y las Olimpiadas del Atlanta.

& Laportatil de Nintendo no ha tenido mucha suerte en lo que a simuladores de fiitbol
Y se refiere. Y es que meter un campo tan grande en una consola tan pequeria debe
; - | - l? s W  resultar toda una hazania. Las excepciones a la regla son «FIFA Soccer» y «Soccer»
®eccccecccccccccccnsccccsoceesoy peroelrestodelostitulosaparecidos paraestaportdtil son practicamenteinjugables.

oFFA 96

Compania: THO® Comentado en HC N°50 Precio: 6.490 ptas.

Sin duda, el juego definitivo para
la portatil de Nintendo. Todos los
defectos de simuladores anteriores
quedan aqui totalmente
solventados, tanto en lo que se
refiere a la resolucién de los
jugadores como a la propia
jugabilidad. Aunque parezca
mentira, este juego cuenta con el

©0 00000 04

mismo repertorio de equipos que
las versiones de 16 bit, es decir 12 ligas de otros tantos paises,
aungque sin los nombres reales de los jugadores. Aungue la velocidad
del juego es algo lenta, su desarrollo mantiene el interés en todo
momento y las posibilidades son infinitas, pudiendo realizar cualquier
tipo de jugada.

RECOMENDADO: Para todos los que les guste el buen fitbol. EL
simulador imprescindible para los usuarios de Game Boy.
PUNTUACION: 87%.

I4

oSOCCER

Compaiia: Elite Comentado en HC N°40 Precio: 5.490 pts.

La aparicion de este
«Soccer» hace ya casi afio y
medio supuso toda una
sorpresa. A pesar de su
“antigiiedad” sigue siendo
uno de los mejores
simuladores para Game Boy,
ofreciendo una jugabilidad
mds que aceptable y un [ ]
repertorio de opciones de oo o6 =25 :
lujo: 24 selecciones con los nombres reales de los jugadores y la
posibilidad de jugar ligas o torneos. Este juego es la versién portatil
del famoso «Striker» para Super Nintendo.

RECOMENDADO: Para los amantes del fitbol sencillo y divertido
que no busquen excesivas complicaciones.

PUNTUACION: 81%.




Compaiia: Konami Comentado en
HC N° 53 Precio: 5.990 pfs.
Version para PlayStation del aclamado
 «International Superstar Soccer» de Super
M " Nintendo. Su apuesta estd mds enfocada
il hacia la diversion y el espectaculo, -con un
control sencillisimo-, que hacia la simulacién. Las enormes figuras
poligonales son su mayor virtud, y el desarrollo algo monétono y el escaso
repertorio de opciones, modos de juego y equipos, sus mayores defectos.
Resulta divertido, pero le faltan elementos para estar entre los mejores.

RECOMENDADOQ: Para aquellos que no sean grandes fanaticos del fiitbol,

pero quieran pasar un rato entretenido.
PUNTUACION: 85%

e ADIDAS POWER SOCCER
Commmc Psygnosns Comentado en HC N2 56 Precio: 91%.

Sin duda uno de los valores mds sequros
de PlayStation. Un juego espectacular,
divertido y real, capaz de agradar a
cualquier tipo de jugador. El apartado
grafico es impresionante, -especialmente
la animacion de los jugadores-, y su
velocidad muy ajustada, ofreciendo,
ademas, todo tipo de posibilidades en el
juego. Sélo el hecho de disponer
exclusivamente de las ligas inglesa, francesa y alemana (sin los nombres
reales), y el a veces limitado campo visual en pantalla le impiden auparse
en lo mas alto del fiitbol doméstico. Su repertorio de opciones es correcto,
sin alardes, y cuenta con torneos y ligas para disputar.

RECOMENDADO: Para todo tipo de publico, tanto a los que les guste la
simulacion como los que quieran diversion si mas. Pero, eso, si, que no
sean muy ex1gentes con el plantel de equipos y jugadores.

PUNTUACION: 91%

SO T )

STRIKER 96.

Compania: Wamer No Comentado
Precio: 8.990 pts.

Un juego distinto, original, que tiene poco
que ver con todos sus rivales de PlayStation.
Su concepto del fatbol no esta muy préximo
a la realidad, ya que el juego se desarrolla
de forma vertiginosa con constantes jugadas A— :
en las dos dreas y un movimiento del balén un tanto extrano aunque
resulta tan divertido como el que mds. Eso si, cuesta un poco hacerse
con el control de los jugadores, ya que los cuatro botones
habilitados tienen diversas funciones, lo que puede volver locos a los

gesle

Compania: Gremlin Comentado en HC N2 55
Precio: 6.990 pfs.

Estamos ante uno de LB el
los programas mds (oazgiaz 7 AT ST
elaborados del
momento, que se
decanta claramente por
la simulacién en su
concepto del juego,
pero que a la vez ofrece
un control sencillo y
facil de asimilar. Quiza
algunos
detalles
“chirrian” un
poco, pero en
general su
propuesta es
muy
interesante.

Los
poligonos se
lucen en el
movimiento
de los jugadores y el d1seno del campo, aunque los efectos de
sonido no alcanzan el mismo nivel. Nos encontramos con 44
selecciones con los jugadores reales que participaron en el
pasado mundial, y hasta los drbitros internacionales mas
conocidos. Se pueden jugar ligas, torneos y practicar en
solitario cualquier tipo de jugada. Su repertorio de opciones
cumple sin problemas.

Recomendado: Una opcién importante en el campo de la
simulacion. Requiere tiempo hacerse con élL, pero puede
gustar mucho a jugadores ansiosos de nuevas experiencias.
PUNTUACION: 91%.
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mas torpes y deleitar a los mds habiles.

Por otro lado, cuenta con un correcto repertorio de
opciones y varios modos de juego, entre los que se
incluye hasta el fiitbol sala.

Tal vez despierte cierto recelo entre los fans de

. | clasicos como «Fifa Soccer» o «ISS», pero sorprenderd
| alos nostalgicos que sigan disfrutando con programas
como «Kick off» 0 «Dino Dini “s».

RECOMENDADO Para los que busquen la diversién directa que
ofrecen los juegos poco ajustados a la realidad y que quieren ofrecer

ante todo espectaculo.
PUNTUACION: 88%




oFFA 96.

Companic: Electronic Arts Comentado en HC N° 52

Precio : 8.990 pis.

Se trata del juego de fiitbol que mejor ha
sabido recoger el espiritu de este deporte.
El simulador por excelencia, rechazado
por algunos por su aparente complejidad,
y admirado por casi todos por acercase a
la realidad mas que ningtn otro. Un juego
dificil al principio y apasionante después.
Su apartado gréfico presenta jugadores
prerenderizados y un entorno 3-D
fantdstico, en el que se pueden elegir hasta 7 cdmaras diferentes.
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Siempre que acontece alg
tes lanzan sus correspondientes juegos con

ro hubo una no hace mucho tiempo que se LLevé _.La(;;al'm;.b

s p: Jits se destacaron del resto por su indiscu calidad y EAPRSTIS
b ' USA 94» de U.S Gold -con licencia oficialincl
el triunfo. Finalmente fue «FIFA Socc_’er» e
a los anales de la historia de los videojuegos.
-con sus dos versiones par ; :
r» (también para los dos formatos) realizado por U.S.Gold, y «Adidas

er» de Electronic Artsy «World Cup

partiei'on con las mismas posibilidades de consegui‘r g
mayor éxito de criticay ventas, pero 'aquella-pugn‘q«pasvava
;32 bits se plantea una nueva batalla. «<FIFA 96»,

i aran con todas sus fuerzas «OLympic Socce . {orm
e : para PlayStationy Saturn respectivamente. ;Quién gan

ccéb; (Psygnosis) y «Euro 96» (\Sega),

®
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oINTERNATIONAL VICTORY GOAL
Compaiia: Sega Comentado en HC N243 Precio: 4.990 pis.

Sega inaugurd el fatbol en 32 bit con este

2900000

programa revolucionario en su momento
(por la utilizacién de formas poligonales) y
que se decanta descaradamente por un
estilo arcade, lejos de toda complicacion
tanto en su desarrollo como en el control
deljuego. Es un futbol facil, muy divertido
y espectacular, aunque no estd demasiado
cerca del fitbol real. Ni siquiera el

02 [
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repertorio de opciones plantea
complicaciones. Su mayor defecto reside en la presentacion de tan
s6lo 12 selecciones nacionales (con nombres ficticios), un plantel
demasiado escaso teniendo en cuenta la oferta sus rivales. Por contra,
como casi todos los demds, ofrece la posibilidad de jugar ligas,
torneos y partidos amistosos. Sus.cuatro cdmaras, con tres planos de
zoom que se pueden variar durante el juego, se sobran para que el
jugador pueda disponer de la mejor perspectiva en cada momento.
RECOMENDADO: Para jugadores que gusten del arcade mds puro,
sencillo, atractivo y no por ello poco espectacular. Mejor si no les
importa el nimero de equipos y los jugadores de que disponen.

PUNTUACION: 90%.
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del fatbol-mundiales, eurocopas...

cion el mundo
una competicién importante en :
; el fin de aprovechar el “tirén” y hacerse con un buen pufiado de ven

“plantillas reales de mds de 200

|
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Cuenta con 12 ligas internacionales, con sus equipos y
jugadores reales, mds un amplio repertorio de selecciones

oo e

o

(3]
nacionales. Ofrece ligas, torneos, playoffs, un completisimo menu de

opciones y destaca la voz de un comentarista que cita hasta el
nombre del jugador que lleva el balén.

RECOMENDADQO: Para los aficionados mds apasionados del
deporte rey y para aquellos que se atrevan con grandes retos ante la
recompensa de descubrir un grandisimo juego de fiitbol. Abstenerse
los que huyan de las complicaciones.

PUNTUACION: 96%

- las compafifas mds importan-
tas. Las pugnas siempre
Corria la primavera del 94, -pocos Meses antes del mundial
le calidad y el prestigio de las compafifas que los crearon.

uida-. La batalla fue muy duray ambos
L que se llevo el gato al agua, con un

a PlayStation y Saturn-, serd nuevamente el

ard en esta ocasion @ contienda?
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La oferta futbolistica para la mdquina de Sega no es tan variada como la

de surrival, aunque quienes quieran encontrar buen fiitbol, lo hallardn:
Curiosamente, Saturn se estreno con un programa de este género «Victory
Goal», que ademds fue uno de los primeros en hacer uso de los poligonos.
Ahora hay dos buenos jueg pero la tltima palabra la
tienen dos de los futuros lanzamientos: «Euro 96» y «Olympic Soccer.
o FIFA 96
Compania: EA. Comentado en HC N2 53 Precio: 8.990 pts.

Aligual que la version de
Im’u 0356 |

gos para es

PS-X, se trata de un
simulador brutal con todos
los alicientes de fiitbol real
combinado con el
espectaculo mas excitante, F_‘_” SRR
aunque requiere cierto g
tiempo hacerse con el ¥
desarrollo del juego.

En su tarjeta de

presentacion encontramos multitud

de opciones, varios modos de juego,

equipos y un nivel técnico de lujo.
RECOMENDADO: Para los que
busquen fitbol de verdad, con todo
lo que se le puede pedir a este
deporte, y no se asusten ante su

desarrollo algo complejo.

PUNTUACION: 96%
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Por esta consola han pasado multitud de juegos de fiitbol, pero es muy dificil que podais
encontrar en las tiendas otro que no sea uno de estos cuatro de los que os hablamos a
continuacion. En cualquier caso, estos titulos resultan mds que suficientes como para dejar
satisfecho a todo tipo de usuarios, ya sean de los que buscan la simulacion pura o de los que se
decantan por la sencillez del arcade.

: N NS E Precio: 9.990 pis. :
Compania: Konami Comentado en HC N° 42 Precio: 6.990 pis. La ultima version de «Fifa Soccer» para 16 bit
volvio a dejar boquiabiertos a todos los
Konami sorprendio a todo el mundo hace poco mas usuarios, algo que se puede comprobar
de un ano con el lanzamiento de este programa que  facilmente echando un vistazo a las cifras de
combina con astucia la simulacion y el arcade. ventas que este titulo ha alcanzado en todo el
Por un lado, presenta todo tipo de posibilidades de  mundo. Y es que este mito viviente del futbol
juego gracias a la utilizacion de los ocho botones del simulado se presentd a finales del 95 repleto de
pad, pero, en contra de lo que pudiera parecer, novedades y sorpresas. De momento, nos
resulta bastante facil de controlar. También posee un - encontramos con todos los equipos de las 12
repertorio de opciones muy completo, aunque la ligas de otros tantos paises con los nombres
| ‘ ausencia de clubs y de nombres reales de los reales de los jugadores, mas un punado de
Q G‘;‘ﬂ'r tda; i 5 | jugadores le hacen perder algunos puntos. En selecciones nacionales. El ya de por st completo
. = conjunto es un juego sensacional. repertorio de opciones de la anterior version se
o RECOMENDADO: Para todo tipo de jugadores, ya que su equilibrio entre arcade y simulador le  presenta actualizado y mejorado en todos sus
: convierte en un juego ideal para todos los publicos. Eso sf, tienen que saber perdonarle sus apartados, y se incluyen posibilidades como el
® pequenas ausencias, sobre todo en lo que se refiera a la ausencia de ligas 0 campeonatos largos.  modo entrenamiento, organizacion de ligasy
o PUNTUACION: 92%. copas, jugadas ensayadas en las faltas al borde
del drea o repeticion de la jugada desde
‘ i : / CISO /A O . /L= ) . diversos angulos. El concepto de juego sigue
Compania: Konami Comen n HC N°51 Precio: 12.990 pts. siendo el que le hizo tan famoso: simulacion
total que requiere cierta practica hasta sacarle
Se trata de una segunda entrega de «International todo el jugo posible al cartucho. La perspectiva
SuperStar Soccer» que intenta tapar algunos huecos  isométrica vuelve a demostrar su valia, y sélo
que habia en el programa original. Se aumenta algun que otro fallo en el scroll le resta un poco
considerablemente el numero de opciones y de de merito a todo su apartado técnico.
selecciones nacionales (aunque contintan los Un programa completisimo que lleva la
nombres ficticios de los jugadores) y se incluyen simulacion a sus maximas consecuencias.
nuevos detalles en el juego para aumentar el RECOMENDADQ: Para los futboleros de pro
realismo, como la aparicion del cuarto arbitro o las que gusten de la simulacion mas pura sin
‘ protestas de los jugadores. Graficamente presenta un importarles que tarden un tiempo en hacerse
o aspecto muy similar al de su predecesor, aunque los jugadores cuentan con nuevos cuadros de con el sistema de juego.
: animacion. El estilo de juego sigue siendo igual de atractivo v la espectacularidad que PUNTUACION: 93%.
e envolvia a todos los partidos se mantiene intacta.
: RECOMENDADOQ: Para los que no se decidieron a hacerse con la primera parte y busquen
® diversion, fitboly espectdculo a partes iguales.

o PUNTUACION: 95%.

74 % N
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> participar cuatro
nt HC N° jugadores
simultaneamente s1

La especialidad de Capcom no es precisamente el futbol, lo que resultan dos detalles
quedo bien patente con este lanzamiento. Se trata de un juego muy atractivos. De
atractivo a primera vista, con unos graficos aparentes en los que todos modos, a pesar
destacan las animaciones de los jugadores. Sin embargo, el desarrollo  de nos ser un mal
o deljuego es demasiado lento y la pantalla no siempre nos ofrece la juego, se sitta
® mejor perspectiva, con lo que la jugabilidad queda seriamente bastante por detras de los grandes de esta consola.
: danada. Ademads, la ausencia de unas opciones competentes y la RECOMENDADOQ: Para coleccionistas o para quien sea capaz de
® inclusion de tan solo 12 selecciones nacionales, tampoco ayudan en disfrutar con cualquier juego que tenga un balon de por medio.

e exceso. Por contra, la opcion del futbol “indoor” v la posibilidad de PUNTUACION: 84%.
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oFIFA 96
Precio; 6,990 pts.

- ' La version de
Fifa de Game
Gear también
salio bhien
parada,
gracias en
parte a su
capacidad para
ofrecer unos
x , graficos muy
® aparentes a pesar de su reducido tamaiio. Sin

e embargo hay que resefar que el juego contiene

Por supuesto, no pensarn _"_
se va a quedar sin ]ugarﬁal
los titulos de los que mas 3%

2 Soccer 97», una nueva

sus virtudes en Super

ternatio ‘*l‘upersl:ar Soccers, el fantastie
forsion especia
;verdad?

0 la a
on precisamente

lafidt, ya estén conﬁrma-

| para N64. Para empezara

Game

Aunque Game Gear ha tenido mds
suerte que surival portdtil en cuantoa
Juegos de fiitbol se refiere, tampoco
puede alardear de un gran repertorio.
A pesar de contar con versiones de
cldsicos como «Sensible Soccer» o
«Super Kick off», tan sélo merece la
pena, ademds del consabido «FIFA 96,
un titulo llamado «Tengen World Cup
Soccerm, aunque va a ser dificil que.
podadis encontrarlo.

algunos fallos técnicos, como los problemas con
el “scroll” o los molestos parpadeos. De todos
modos, sigue siendo un “Fifa” con todas las de la
ley, v eso significa simulacién de alto nivel,
innumerables opciones y multitud de equipos a
elegir.

RECOMENDADO: Para los que busquen un

buen juego de fitbol. No encontrardn otra opcién
mejor.

PUNTUACION: 85%.
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. Las nuevas consolas nos estan acostumbrando g Ver enorme
!ugado'res poligonales moviéndose con un gran realismo sobreS
S1onantes estadios virtuales. Pero no siempre ha sido asi
L ace tanto tiempo, al(4 por el afio 85, un Programa para e'l

m1.t1‘co_Spectrum llamado «Match Day» creado por la com ani.
britdnica Ocean arrasaba en las tiendas y ofrecia el “im rp f”a
nante"’ aspecto que podéis ver en estas pantallas. Qi
P?dnamos contaros muchas cosas sobre aquella joya, pero lo
m~eJor es qu.e ledis un estracto del comentario de| redac:cor de la
anorada revista MicroHobby que tuvo el honor de valorarlo hace

unos nes @4 il I
10afos” “ . Incorpora sustanciosas mejoras como [a posi-

1, m m m m mm bilidad de elegir
— L2l ) M el color de (s
AW LN jugadores v el
campo, la sepn-
sacion de pers-
pectiva y tridi-
mensionalidad
que se ha logra-
do, y el hecho
de que nos per-
mita pasar el
balon a ras de|
suelo, elevarlo,
darle con (a ca-
beza y manejar
al portero. Incly-
so la pelota pue-
de rebotar en e/
larguero o en [os
postes...”.
Y es que los
- tiempos adelan-
' tan que es una
barbaridad. .
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3 También esta consola cuenta con una larguisima trayectoria en el

* deporte rey. Desgraciadamente, hoy por hoy solo hay dos titulos
catalogados en nuestro pais, pero si logrdis encontrar joyas del

calibre de «Sensible Soccer» o «Dino Dini’s Soccer», no dudéis en
haceros con ellas.

oFIFA 96 e

Compaiiia: EA Comentado en HC N°50 Precio: 8.990

El cambio del anterior «Fifa» de Mega Drive con respecto a esta dltima version no fue tan
espectacular como en Super Nintendo (hay que tener en cuenta que en Mega Drive hubo un «Fifa 95»
ya con ligas nacionales) pero les salié un juego de fitbol tan completo que volvié a convertirse en otro
exitazo. De hecho, hay que decir que esta version de MD le sali6 a EA mas redonda que la de SN.

Se incluyeron por primera vez en la serie los nombres reales de los jugadores, ademds de presentar
un mejor acabado grafico (sin los problemillas con el scroll), y contar con algunas opciones mds, como
la posibilidad de crear equipos o variar las cualidades de los jugadores, sin contar con las de ensayar
las faltas, las espectaculares repeticiones o las nuevas animaciones de los jugadores. Un simulador
espléndido que se convierte en el mejor juego de fiitbol para esta consola.

RECOMENDADQ: Para los que quieran trasladar el fiitbol real a su consola, con todo su espectaculo,
su emocion, y, también sus complicaciones.

PUNTUACION: 94%.

o \WORLD CUP USA 94
Compania: U.S. Gold Comentado en HC N° 33 Precio: 6.990 pts.

El juego oficial del Mundial 94 tuvo la desgracia de tener que competir en su dia con el todopoderoso
«FIFA Soccer». Sin embargo, hay que reconocer que se trata de un juego muy interesante que recupera
el estilo cldsico marcado por una obra maestra como «Sensible Soccer», en el que (a jugabilidad mas
rabiosa se impone a los aspectos técnicos.

«WCU» propone un juego rdpido, adictivo, en el que es posible jugar con:un solo botdn, sin que ello
impida que se puedan realizar todo tipo de jugadas. Logicamente, en el juego sélo encontramos
selecciones nacionales (sin los nombres reales de los jugadores), con posibilidad de disputar torneos
o la mismisima Copa del Mundo con los equipos que tomaron parte en aquella ocasion, pero por contra
su repertorio de opciones es el mds completo jamas visto, incluyendo hasta 15 esquemas tdcticos
3 diferentes y todo tipo de facilidades para configurar el juego a medida del usuario.

e ‘ RECOMENDADQ: Para todos los que busquen diversion antes que nada, incluso aunque no les guste

el fatbol real. Un programa del que ningln tipo de jugador saldra decepcionado.
PUNTUACION: 93%.
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que

veremos en Atlanta 96

U.S. Gold ha decidido pasar de largo de la préxima Eurocopa y

centrarse en'un acontecimento més universal, las Olimpiadas.
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Con larlicencia oficial en la mano, -algo habitual en esta compania-,
prepara un juego de fitbol olimpico, un proyecto ambicioso que
pretende hacer frente a la dura competencia que este género estd

comenzando a presentar en PlayStation y en Saturn.
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No le pillan de nuevas las licencias de fiitbol a U.S. Gold. De hecho
hace un par de afios lanzo «World Cup USA 94», el juego oficial del
mundial de Estados Unidos. Sin embargo, el legendario grupo de
programacion Tiertex ha dejado paso para esta ocasion a los chicos de
Silicon Dreams, un equipo mucho mas experimentado en esto de las
nuevas tecnologias.

«Olympic Soccer» es un programa que apostara por la sencillez en el
control y el manejo de los jugadores, al estilo de «Sensible Soccer»,
-un cldsico en el que los propios programadores dicen haberse
inspirado-, pero incluyendo un montén de nuevas posibilidades, de
forma que el fiitbol que podamos practicar en nuestras Saturn o
PlayStation se parezca lo mds posible a la realidad. De hecho, el afdn
de los programadores por completar un desarrollo lo mas realista
posible les ha llevado a incluir detalles tan interesante como que el
balon no vaya pegado a los pies de los jugadores, que los pases no
siempre alcancen su destino o que los delanteros puedan fallar un
remate claro a puerta vacia... jcosas del fiitbol!
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" En «Olympic Soccer»

| podremos optar por
varias perspectivas, en
las que incluso se nos

| permitird variar el
angulo de la camara.
Cualquier jugador tendra
muy facil encontrar su

| punto de vista ideal.

En cuanto al control del juego, podremos ejecutar cualquier tipo de
jugada haciendo uso de tan solo tres botones , aunque eso si, sera
necesario un poco de prdctica ya que “jugar” resultara muy facil, pero
“jugar bien” requerira algo mas de esfuerzo por nuestra parte.

Logicamente, tampoco faltardn otros elementos ya casi habituales
en los dltimos lanzamientos balompédicos, como son la aparicion de
un narrador que comente las incidencias del juego (no esta decidido si
habra uno para cada pais), impresionantes efectos de sonido,
(recogidos de un partido internacional entre Inglaterra y Holanda), o
la influencia en el desarrolto de los encuentros de las diferentes
condiciones meteorolégicas.

También se podrd disfrutar de un buen nimero de perspectivas, ya
que cada una de las seis camaras disponibles mostrara tres angulos
distintes, que haran un total de 18 vistas diferentes.

Como veis, en Silicon Dreams parecen no haberse olvidado de un solo
detalle, y no es aventurado pensar que estamos ante uno de los juegos
de fiitbol mas potentes que se nos avecinan. ;




: Aqui tenéis una pequefia repre-

sentacion del equipo de progra- .
ohISiL D oo Las imdgenes de la “intro”

macion siticon Ureams. LOs dos i ! i i A/ han sido realizadas utilizando
que parecen juntos son los jefes [ Lot g IRtV (o5 herramientas de
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“Un juego de fiithol vive o muere
en su jugabilidad. Puedes tener
los mejores graficos y el mejor so-
nido, pero si la jugabilidad es ma-
la, entonces olvidalo. «Olympic
Soccer» lo tiene todo»”

“Siempre es una ayuda amar el
fatbol cuando se estd realizando
un programa de este tipo, sobre
todo para los programadores. Pe-
- rono es esencial. Los disefiadores
| yanimadores sélo necesitan que
| jugadores y escenarios se parez-

' can lo mds posible a la realidad.” [ SRS EE L) LB LL L
| | realizar todo tipo de

i Jugadas, sin que por ello
4 . . .
| “«Olympic Soccer» es muy diver- S tengamos que sufrir un
o 5 s control dificily complicado. | |
0 para jugar porque siempre sa- Serd un fitbol asequible =g
bes que los jugadores responderan automaticamente a tus or- para todos b = i
denes desde el pad. Nadie debe preocuparse de que algo . B acimg
i . ¥ {1 aen] 0 SEOTLAND x‘ o — i
escape fuera de su control, algo que no sucede en muchos | 5 w ﬁ' ¢
| A AT baoge i’ ﬂtlﬂil -

otros juegos.” :

Rob & Mark

Rod Mack

“PlayStation se ha convertido en el soporte ideal para nues-
tro trabajo, gracias a su velocidad, su calidad grdfica y su ca-
pacidad para realizar efectos de “Gouraud Shading”.”
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El fUtbbol mds real

Hasta ahora ningtn juego de fitbol habia
ofrecido comentarios en castellano. Sega ha
querido ser la primera en llevarse este
galardén y para ello se ha hecho con los
servicios del famoso presentador de Tele 5,
J.J Santos, quien ha puesto su voz y sus
simpdticos comentarios a todos los partidos
de «Euro “96m». El resultado sera un juego que
nos parecera exactamente igual a una
retransmision televisada.

Pero claro, esta sensacional innovacion
no tendria sentido sin un gran juego
detras, y Sega se ha decidido por
apoyarse en el excelente
programa de Gremlin,
«Actua Soccer», lanzado
hace un par de meses

para PlayStation, pero en una version
mejorada y actualizada que, segtn la propia
Sega, podria ser considerada como una
especie de «Actua 2».

De esta forma, los programadores han
retocado los graficos, el sonido y la velocidad,
ademas de confeccionar el juego de cara a la
préxima Eurocopa de Inglaterra, lo cual
quiere decir que contard con las 16
selecciones clasificadas para la fase final, con
todos sus jugadores reales y con la posibilidad
de disputar el torneo con los mismos grupos y
en los mismos estadios que indica el
calendario oficial.

Para los que no conozcdis el juego original,
os adelantaremos que se tratara de un
simulador de control un tanto complejo, -en
la linea de «Fifa Soccer»-, y que se acerca
considerablemente a la realidad tanto por su
magnifico disefio grafico, -con jugadores
poligonales y seis perspectivas a elegir en
cualquier momento del juego-, como por su
concepto del fiitbol, que requiere bastante
practica para lograr hacerse con él.

Sin duda, sera una opcién muy a tener en
cuenta para los grandes aficionados al fiithol,
especialmente para los mds puristas.
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Para no perder ni un

dpice de realismo, en

el juego se incluirdn

todos los estadios en

los que se va a disputar

la proxima Eurocopa.

En los partidos amisto-

sos podréis escoger a ot s

vuestro gusto. ;Qué os o ' b et 1k o
parece Wembley para e 4
empezar?

Ademds de un gran juego, «Euro 96» sera también un com-
pleto banco de datos en el que podréis conocer la trayecto-
ria y la historia de cada seleccidn, asi como la de todos los
jugadores seleccionados. Por supuesto, tampoco faltardn
las opciones tacticas necesarias para el entrenador.

La oﬁciaﬁdadvde.»<<£um,% (T ‘ G B i 2 . 1 Nofaltargnen
disputar R . % e ‘ ] ; e WA g~ este juego las
Sputar la proxi 0copa con los m =B . 2 .
espectaculares,
yno serd
extrano ver
golazos como
este gue veis en

g W laimagen de la
e el i D e . .
INER DE Ff OMND O i e " 1zquierda, con
T2 SHERIMC HOM [ = taconazo
} incluido.

HOL MDD

Aligual que sucedia en «Actua
Soccer» para PlayStation, en este
programa también podremos variar
la perspectiva en cualquier
momento del juego.

Antes de comenzar los

encuentros podremos
variar las condiciones meteoroldgicas, el estado del terreno
de juego, todo lo relacionado con el sonido e incluso pres-
cindir de algunas reglas como las faltas, los fueras de juego
y las tarjetas. Asi podréis crear vuestro ambiente ideal.




Aunque el retraso de este
titulo empieza a hacerse
desesperante, parece que en
breve estara definitivamente a
disposicion de todos los
usuarios de Mega Drive. Pero,
sin duda, la espera merecera la
pena, pues estamos hablando
de uno de los mejores juegos de
fatbol para 16 bit (para algunos
el mejor), con toda la calidad,
las opciones y el espectaculo
que desde hace algunos meses
viene deleitando a los usuarios
de Super Nintendo.

«ISS de Luxe» es un programa
muy completo, del que es dificil
destacar algtn elemento, ya que
todos rayan a un gran nivel.
Desde la calidad técnica, -en la
que el tamario y las animaciones
de los jugadores resulta mas que
aceptable-, hasta su concepcidn
del fatbol, donde vale tanto la
espectacularidad y el realismo
como la sencillez de manejo,
todos los aspectos de este juego
satisfaran al jugador mas
exigente.

Dentro de su repertorio
encontraremos hasta 36
selecciones nacionales, con las
que se podran organizar torneos
o campeonatos del mundo,
aunque aligual que en el
original los nombres de los
jugadores seguirdn siendo
ficticios.

Ademas, los mds puristas
podra disfrutar con un
extraordinario catalogo de
opciones, que incluird la
posibilidad de variar las
condiciones del partido, las
habilidades de los jugadores,
sus indumentarias, las tdcticas o
la estrategia del equipo. .

Y de regalo para esta version,
la impagable opcidn que
permite participar hasta a seis
jugadores simultaneamente.
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Antes de empezar el partido podréis confeccionar las
condiciones del partido, incluso haciendo que caiga una ¢
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Aligual que en el juego original, en esta versién para
Mega Drive podréis hallar un buen pufado de selecciones
con las que organizarvuestros propios campeonatos.
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Drive van a poder

disfrutar muy pronto de
un fitulo que lleva ya algin
fiempo disponible para
Super Nintendo y del que
algunos piensan que es el
mejor simulador de futbol
para las consolas de 16 bits.
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El cuadro de opciones de«Striker 96», sin presentar un catdlogo
demasiado extenso, resultard muy completo, permitiéndonos

wna e | O COIA MNAS dliVertida del

variar las condiciones meteorologicas y algunas reglas del juego.

it st fUtbol lega a las 32 bits

ey
118% 1 1} %@

Como en anteriores
versiones, también
podreis disfrutar aqui de
intensos partidos de
futbol sala, aunque en la
modalidad americana.

asado en un popular fitulo para’16 bits,

se presenia en Saturn'y PlayStation un

Juego de futbol que mas gue la
simulacion busca ofrecer Un arcade divertido
que se deje jugar desde €l primermomento.

O P
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GOAL KICK

«Striker 96» busca
ante todo la
Jjugabilidad. Pero
no por ello credis
que los partidos se
van a convertiren
una sucesion
ininterrumpida de
goles, puesto que
los porteros
resultaran
bastante dificiles
de batir.

/,--""“‘\\ (o112}

Muchos de vosotros recordaréis un programa para Super
Nintendo Llamado «Strikem que tuvo una secuela en esta
misma consola bajo el nombre de «World Cup Striker» y otra
version para Sega llamada «Ultimate Soccer».

Pues bien, el grupo de programacion responsable de
aquellos juegos, Rage Software, ha decidido recuperar el
espiritu de este titulo y trasladarlo a las 32 bit, lanzando una
version para PlayStation -que estd ya disponible en las
tiendas-, y otra para Satum, que estard a principios de Julio.

«Striker 96» es un programa distinto a todos los que
tltimamente estan inundando los nuevos soportes, pues
su apuesta va mds orientada hacia la diversion en forma
de arcade que hacia la simulacion. Para que os hagdis una
idea, su concepto podria compararse al de los famosos
juegos de Dino Dini, como los «Kick Off» o «Goal», e
incluso alinigualable «Sensible Soccer», es decir, que nos
encontraremos con un desarrollo vertiginoso, con
constantes presencias en las dos dreas, un control con
infinitas posibilidades si llega a dominarse y un
movimiento del balon bastante irreal, pero totalmente
ajustado al desarrollo del juego.

Lo que los chicos de Rage proponen es accion constante
y velocidad total en cada accién del partido, sin que ello
signifique que vayais a ver un rosario de goles, ya que los
porteros son poco menos que imbatibles.

Por otro lado, no faltaran las opciones necesarias para
configurar los partidos, 38 selecciones nacionales a elegir
(sin los nombres reales de los jugadores) y la posibilidad
de disputar ligas, torneos y hasta la propia Eurocopa de
Inglaterra, con todos los grupos confeccionados con los
mismos equipos que en este evento.




También Super Nintendo tendra un juego
de fiitbol para la proxima Eurocopa de
Inglaterra, aunque no se puede decir que
sea toda una novedad. Nos explicamos. «90
Minutes» serd la version “europeizada” de
un veterano juego de Namco llamado
«Prime Goal», del que apenas se supo en
nuestro pais. Ahora Ocean se ha hecho con
este programa para distribuirlo en el
mercado europeo con motivo del
mencionado evento futbolistico.

«90 Minutes» se ajustara totalmente a la
linea de los cldsicos arcades, en el que sera
realmente facil jugar gracias a que la pelota
permanece siempre pegada a los pies de los
jugadores, el control es muy sencillo y los
movimientos muy faciles de ejecutar. La
tnica dificultad del juego residira en la
potencia de las selecciones rivales, aunque
la posibilidad de elegir entre tres niveles
permitira que haya diversion para cualquier
tipo de jugador.

A pesar de que no encontraréis muchas
variables para configurar el juego, no
faltara la posibilidad de elegir la tactica del
equipo o la de crear todo tipo de
competiciones entre las 14 selecciones
europeas disponibles, aunque dentro de las
opciones destacard la de poder configurar
los equipos a vuestra voluntad, cambiando
los nombres y las habilidades de los
jugadores tras practicar en el modo
entrenamiento.

Un juego sencillo y asequible para todos.
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Fatbol para rvrfle
publlcos en Super Ninfendo

Al final de cada partidose
mostrara un pequerio cuadro con

las estadisticas y se elegira al

mejor jugador del encuentro, con
una breve explicacion de su

En este juego se podra encontrar un curioso modo de
entrenamiento, en el que tras probar las habilidades de los

Jugadores, se podra confeccionar un equipo a la medida.

RIS

T an

El lanzamiento de penalties presentard esta
espectacular perspectiva frontal. Después, tendréis
que apuntar bien y tratar de batir al portero. No

mayor cualidad.

Si queréis jugar teniendo en cuenta el aspecto tdctico del
futbol, os encontraréis con la posibilidad de elegir el
sistema de juego y confeccionar la alineacion de salida.

[0 asle

serd nada fdcil, os lo asequramos.
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* 10 EXCITANTES
PRUEBAS: CARRERA DE
100 METROS, 110

METROS VALLAS, SALTO

CON PERTIGA, TRIPLE

SALTO, SALTO DE
ALTURA, SALTO DE
LONGITUD,
LANZAMIENTO DE DISCO,
TIRO AL PLATO, TIRO

CON ARCO.

ELIGE ENTRE DOS
MODOS DE JUEGO:
PRACTICA Y

COMPETICION.

PODRAS REPRESENTAR
A CUALQUIERA DE LOS
32 PAISES QUE
APARECEN EN EL

JUEGO.

VIVE EL ESPIRITU
DEPORTIVO DE LOS
JUEGOS OLIMPICOS

DE VERANO. '

EL UNICO JUEGO SOBRE
LOS JUEGOS OLiIMPICOS
DE ATLANTA
DISPONIBLE EN SUPER
NINTENDO, MEGA DRIVE

Y GAME Boy.

({7

2 IMNELS DRIVE *

iPREPARATE PARA EL GRAN
ACONTECIMIENTO DEPORTIVO
DE ESTE VERANOI

e SO AroadiA

software,s. o

Licencia del Comité de Atlanta para los Olympic Games, Inc. ©1996 U.S. Gold, Inc. Nintendo, Game Boy, Super Game Boy y los sellos oficiales son marcas registradas de Nintendo of America, Inc.
Sega y Mega Drive son marcas registradas de Sega Enterprises Ltd. Black Pearl Software es una marca registrada de T-HQ, Inc ©1936 T=HQ, Inc.



1,8, Nueva Generacion de juegos de fatbol
analizada, por un futbolista de Nueva Generacion

El madridista Garcia Calvo
una estrella del futbol... en las consolas

- Ya que le hemos dado un
: repaso exhaustivo a
todos los juegos de
futbol del mercado, nada
mejor que buscar la
opinién de un futbolista
profesional.

Para ello hemos contado
con la colaboracion de
J.A. Garcia Calvo,

& jugador revelacion del
Real Madrid-, quien se
presté amablemente a
echarse unas partidas y
convertirse asien el

" primer usuario en juzgar
los altimos lanzamientos
de simuladores de fitbol
para la Nueva Generacion.

o

Garcia Calvo visito nuestra redaccion dispuesto a probar los
ultimos simuladores para Saturn y PlayStation. Nadie
mejor que él -un joven futbolista de élite aficionado a las
consolas-, para analizar los nuevos juegos de fiitbol.

s

Tan sélo lleva unos meses en el
primer equipo del Real Madrid y, a
pesar de su juventud, ya se ha
convertido en un nuevo idolo de la
aficién blanca. Pero, ademads de
ser un gran jugador, Garcia Calvo
es un tipo de lo mas “enrollado” al
que le gustan las consolas.

Seglin nos comenté, reconoce
no jugar mucho porque “es un
auténtico vicio” y ahora debe
estar muy concentrado en su
profesién. Sin embargo, la
estrella de Madrid pudo hacer un
hueco entre entrenamiento y
entrenamiento y visité nuestra
redaccion dispuesto a probar

algunos de los simuladores de
fatbol mds potentes de este afio.

FIFA 96. Para empezar, qué

mejor que el titulo mas exitoso
de la historia de los simuladores
de fatbol.

Se sienta ante una PlayStation
y, nada mas ver las imagenes del
juego suelta su primer
comentario: “;Vaya pasada, pero
si parece una retransmision
real!”, Para que se sienta como
en casa, le proponemos un
partido entre el Real Madrid, -por
supuesto controlado por él, y el
Barca. Nuestro redactor experto

en estas lides, Manuel del Campo
es su contrincante.
Légicamente, al principio le
cuesta hacerse con este
complicado simuladory hacia la
mitad del primer tiempo el
marcador refleja un contundente
0-3. “Si esto nos pasa en el
Bernabéu, nos llevamos una
pitada de escdndalo”.
Curiosamente, Garcia Calvo
demuestra tener mucha mas
habilidad defendiendo que
atacando (¢por qué serd?),
aunque al final consigue realizar
un par de disparos con peligro.
“Ahora sf que te he metido el

miedo en el cuerpo, ;eh?”". Le
hace especial gracia la
pronunciacién del comentarista
-inglés-, al nombrar a los
jugadores del Madrid. En el
descanso, le mostramos todas las
posibilidades técticas del juego y
su comentario de asombro
despertd la sonrisa de todos: “Si
esto lo ve Floro, alucina en
colores”,

“Estoy totalmente
impresionado. Este juego es una
auténtica pasada, aunque me
parece un poco complicado. Lo
suyo serfa dedicarle muchas
horas hasta cogerle el truco. ;T




Manuel de Campo. A pesar de que era la primera vez
que veia estos simuladores consiguié vencer por

| 2 goles a 0en «Euro 96». Quizds por eso al final

| manifesto que este juego fue el que mds le gusto, a
pesar de que los tres titulos le sorprendieron.

has jugado mucho, no? (pregunta
inocente)

OLYMPIC SOCCER. |,

juego mas asequible como
segundo plato. José Antonio se
decanta por el combinado
brasilefio, y Manuel escoge a la
seleccion belga.

“Esto es otra cosa, este juego es
mucho mds fdcil de dominar,
aungue no impresiona tanto
como el anterior”, Su aficién por
el fatbol parece decantarle mas
por la simulacién que por la
diversién mds simple.

Esta vez Garcia Calvo le pone las
cosas mas dificiles a nuestro
especialista, quien vence por un
ajustado 1-0. Al ver al final del
partido la repeticién de las
jugadas exclama: “Esto es
sensacional, mucho mejor que en
la TV, no podia imaginarme que
se pudieran realizar estas
virguerfas”.

EURO 96. Y como postre, el

juego oficial de la Eurocopa. Los
comentarios de J.J. Santos
vuelven a poner a prueba su
capacidad de sorpresa. “;Pero si
es J.J. Santos!, es increfble.
£€6mo lo han hecho?”

No hay tiempo para
explicaciones. En seguida
estamos inmersos en un
apasionante Italia vs Croacia. “No
eres tonto, no. Croacia es una de

las mejores selecciones de
Europa”.

Pero ahora si que el amigo
Garcia Calvo parece haberle
cogido gusto al mando y en este
juego se destapa como un
auténtico profesional de las
consolas. El resultado no puede
ser mas claro: 2-0 a su favor. Y

encima, con "recochineo" en los
comentarios durante el partido:
“Mira a Prosinecki, seguro gue la
pierde en seguida”. 0 “A Suker no
voy a entrarle con fuerza, no sea
que se lesione, que el afio que
viene tiene que jugar con
nosotros”. Para colmo, en su
segundo gol habfa conseguido

Asi es
Garcia
Calvo

% Tiene 21 afios, juega en el
Real Madrid de defensa
central, aunque en sus
inicios en el Pegaso empezé
jugando de media punta.

% Acaba de renovar por el
equipo blanco hasta el afio
2000.

* Conduce un Golf GTi recién estrenado (hace dos meses).
* No tiene mucho tiempo para las consolas, pero reconoce que le
apasionan y asegura que si no se “cortara” estaria todo el dia

enganchado.

* Le gustan mds los juegos de plataformas que los de fitbol,

ues ptensa que:

regaterase a toda la defensa de
Del Campo.... jy nos hizo repetir
la jugada cinco veces! “;Vaya
golazo! Todavia no sé c6mo lo he
hecho”. Y apuntilla: “Este es el
Jjuego que mds me gusta; es el
tnico en el que he podido
ganarte”, Sincero el chico.

Antes de despedirse no se
resiste a ver el aspecto de la
seleccién espafiola. Se fija en
todos los nombres y llega a
recanocer a algunos... “Ese de la
melena seguro que es Kiko. Y el
que regatea tanto no puede ser
otro que Luis Enrique”. Se nota
que eljugador asturiano es su
mejor amigo en el Madrid.

“El movimiento de los jugadores
es increfble, totalmente real,
sobre todo cuando se arrojan al
suelo para robar el balén. Pero
bueno, ;es que también se
pueden dar taconazos?”. Y al
final manifiesta su opinién: “Este
Juego estd muy bien, tiene
detalles de auténtico lujo. Los
comentarios de J.J. son muy
divertidos”.

Y se acabd la jornada
futbolistica. Garcia Calvo
reconoce que los tres juegos le
han parecido fenomenales, que
se lo ha pasado en grandey
lamenta no haber tenido mas
tiempo para probar mds juegos.
Le despedimos desedndole que
pronto aparezca su nombre en
uno de estos simuladores. Sin
duda, se lo merece.



Muy pronto en las
pantallas. Tres juegos

esperados, deseados y de
comprobada calidad estan a
punto de aterrizar en nuestro
pais después de algunos retrasos
e indecisiones. Konami,
Infogrames y THQ son sus avales.

«Tintfn en el Tibet»: Tras la
unién de Ocean e Infogrames,
este afamado juego ha
conseguido una via de entrada en
Espafia a través de Arcadia. Tintin
va ha demostrado en Super
Nintendo todas sus capacidades y
en Mega Drive volverd a poner de
manifiesto que es un héroe ideal
para protagonizar “plataformas
inteligentes”.

«Olympic Summer Games»: En el
afio de las Olimpiadas, Mega Drive
no podia dejar escapar la
posibilidad de demostrar que sigue
estando en buena forma. El
atractivo de las mejores pruebas
de atletismo se combinara con una
mas que loable calidad grafica.

«ISS Deluxex: el fitbol,
protagonista del mes, es también
el abanderado de este titulo. En
nuestro reportaje especial

Chrs Baunnng -+ 00.00m

Olympic Games

habréis encontrado ya suficiente
informacién sobre un juego que
promete rivalizar con el
mismisimo «FIFA 96x».

Estreno después del

VErano. Sega tampoco quiere
quedarse fuera de la rueda de
lanzamientos para su 16 bitsy
para dentro de algunos meses ha
ultimado la puesta en escena de
dos titulos que ya llevaban
sonando mucho tiempo.
«Worms»: Este juego va fue
puntuado en nuestras pdginas
cuando era inminente su
lanzamiento por parte de otra
distribuidora. Ningtn secreto se
os oculta ya: «Worms» es uno de
los juegos mds originales del afio
y toda una garantia de diversién.
«Buggs Bunny in Double
Troublex»: El conejo mds famoso

Tras un periodo de sequfa, Mega Drive se
prepara para poner en el mercado una nueva
remesa de cartuchos que abarcard todo tipo de
géneros. Las plataformas, la estrategia o el
deporte son algunos de los temas sobre los que
girardn las novedades para la 16 bits de




Sega, entre los cuales habrd auténticos
bombazos. Algunos de estos lanzamientos
estdn a punto de aparecer, otros tardardn
todavia algdn tiempo y, los menos, atin no
tienen fecha oficial de salida. De todos ellos os
informamos en este reportaje.

del mundo se lanza de lleno a un
plataformas tan hilarante como
él mismo. Los personajes mas
famosos de la Warner se

encargaran de perseguir a Buggs [

mientras nosotros intentamos
divertirnos al mdximo.

A Falta de

confirmacion. ynque ain

no tienen fecha definitiva de
salida, los rumores sobre la
aparicion de estos titulos son
cada vez mds insistentes.
«Sonic 4»: el que puede ser
bombazo del afio no tiene fecha
oficial por parte de Sega y apenas
se ha dejado entrever alguna
informacion. Travellers Tales son
sus desarrolladores, quienes han
cambiado la estética tradicional
de los Sonic en favor de una
colorista perspectiva isométrica.
«Pinocho», «Pocahontas» y
«Gargoyles»: Los acuerdos con
Disney parecen haberse firmado,
de manera que estas Navidades
podremos disfrutar de Pinochoy
Pocahontas, mientras los 32

""""

megas de
Gargoyles pueden retrase hasta
principios del 97.
Recopilaciones: Dos cartuchos
con colecciones de juegos se
pondrén a la venta en Navidad.
Uno de ellos estard formado por
grandes éxitos Disney en Mega
Drive, mientras que el otro
contendra juegos de roly
aventuras. Una linea similar,
pero mucho mds “retro” serd la
del cartucho «Atari Classics» que
ofrecerd juegos tan especiales
como «Centipede», «Missile
Commando» y «Pong».




Preview - Saturn

SATURN‘ DESENTIERRA ?
- EL HACHA DE GUERRA/".

El tdrneo mds salva]e regresa a los soportes
dome5t7c05 Esta vez sera SegaSaturn la-mdquina que
se atre,&ﬁ a acoger la ultimisima version de la serie,
e}ueeﬁé estreno hace  poco-menos de tres meses en los
#Salones deftestro pais.Mas luchadores, nuevos
f escenarios ytoda la agresividad de siempre se
Jundiran en la version que esta consola se merecia.
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Y es que, incomprensiblemente,

en.Saturn fue lanzado en su
momento «Mortal Kombat IT»,
cuando en el resto de los
soportes ya estaba arrasando la
tercera entrega de la serie.

i Por suerte, este “descuido”
l'\—‘!‘ELE‘T yoaR. LAOHTER sera convenientemente

El plantel de i \1 , rf‘ W -
,,,(/,,],/(,,’(),.s e m; l'j; ‘\w (" z:"' j subsanado con la llegada de esta
nueva entrega ha S o nueva version, una especie de

aumentado [ " & S 5
T i, . - l(g:;«\l(gy_:-\i(c:-\ (7 actualizacién de «Pdortzl Kombat
Ahora disponemos 1h N 3», pero con tal ctimulo de

i
de 17 luchadores (K "4' ) [# ; :
a elegir, mds un bb [A1F :i @/ e/ novedades que casi puede ser
m ;qvAA.' -

buen punado.de considerada una cuarta pal'te del

personajesyll il /¢ | | g Ve N Kombate Mortal.
secretos. £n total) | 4‘}; J‘ ‘u% l j )
s des \; ) ] e N De momento, el plantel de

quesreros. : luchadores sera aumentado

considerablemente, y nos
encontraremos con cinco
luchaderes mas a elegir, a los
que hay que afnadirle'un pufiado
de personajes secretos que
completan un impresionante
repertorio.de mds de 20
luchadores, siendo casiimposible
determinar el ndmero exacto. ’

Por supuesto, los cinco nuevos
luchadores elegibles llegaran
acompanados de otros tantos
escenarios, a cual mas
espeluznante, que demostraran
también que estamos ante un
torneo totalmente remozado.

Y para completar estas
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THE DESERT. Uno de los escenarios mds
peculiares donde tendrdn lugar los®
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THE WATERFRONT. Un escenano,hT‘
Jjuntoal rio, desde donde se ve al fondo ia

§ HELL. Las caracteristicas,de este.decoradales

ﬁvEN PORTAL 2. Este es el escenario
. Como veis, se trata de un puente

parecen las del mismfsimoq*ﬁemo Todo =
combates. Al fondo se puede ver al pabre

Cyrax con medio cuerpa enterrado.

ciudad. El destrozado pue

indicat que es imposible cruzar este fig. ..

nte parece

se encuentra lleno delavay.can miles de % = Situato en medio de la nada, con una
calaveras colgando de las columnas.
" §

Nuevos escenarios

¥ inisteriosa espiral al fondo.

Savom 5.,
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FATALITIES. Ni qué decir tiene que los
famosos movimientos finales volverdn a
convertirse en el elemento mds “fuerte”

del juego. Arriba tenéis a Jade
demostrando que no se anda con
chiquitas a la hora de buscar la victoria.

novedades, se incluira un nivel de _

dificultad mas, y un par de
interesantes modos dejuggo que
permitiran la participacién ge
cuatroy hasta ocho jugadores, en
U2 especie de enfrentamiento
por ecfm.pos et
CTaro q’ue‘no hayique olvidar
,como se las gastan todos los .
\«Mortal Kombat», asi que hay-que
contar con todas las sorpresas que
nos ira deparando el juego hasta

que llegue finalmente a la tiendas.

Lo que es;seguro es que los
usuarios de Saturn van a contar
con un «Mortal Kombat» a la
altura de este soporte.
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PERSONAJES SECRETDS. Ermac, S
Mileena, Noob Saibot, el original

Zero...

los personajes secretos

parte importante de este nuevo

KITANA. La princesa Kitana
regresa al torneo después de
haber sido acusada de
traicién por Shao Khan tras
haber asesinado a su
hermana. El propio Shao
Khan ha mandado a un

~ SCORPION. Otro viejo
conocido de la aficion. Con
mucha suerte, ha
conseguido escaparde la
muerte y recuperar su alma.
Ahora se ha convertido en
una de las apuestas mds
fuertes del ejército contra
las fuerzas del Outworld.

JADE. Una de las nuevas
cargs del torneo..Se trata
de tna de las luchadoras
que.ha enviado Shao Khan
para capturar a Kitana.
Ella fue una vez gran
amiga de la princesa y
ahora se encuentra ante
un gran dilema.

REPTILE. Otro que ya sabe
lo que estar en,este
torneo. Shao khan le ha
ordenado también
capturar a la princesa
Kitana a cdalquier precio,
aunque eso signifique
llevarla sin vida:

SMOKE. Esta version
cibernética de Smoke que
ya se presenté en la
tercera parte, ahora
aparece como un luchador
mads del plantel. Sus
origenes son todo un
misterio:

\

L ' dificultadenel -

Otras de las
novedades de
e.iﬁ compacto es
que dispondra

*  deunnuevo
nivel de

que combatir.
La opcion
“master” estard
reservada para
los jugadores
mds expertos.

Algunos elementos de'la tercera parte se mantendran en esta nueva
versién, como es el caso del cambio de escenario tras propinar un buen
gancho al rival. Se mantengdré el espiritu espectacular.de toda la serie.

o e,
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Preview - SegaSaturn - PlayStation

Lo importante es participar

il

“Impresionante”.
Seguro que es lo que
habéis pensado a la

imdgenes. Pues asi es.
El aspecto grdfico de
«0lympic Games» ha
dado un enorme salto
con respecto a sus
antecesores. Y lo
mismo podremos decir

oﬁecefé'

vista de estas %

de la diversicn.que

LANZAMIENTO DE JABALINA

LANZAMIENTO DE DISCO

Los efectos de las préximas Olimpiadas de
Atlanta ya estdn empezando a hacerse notar
en el mundo de las consolas.

El primero en estrenarse serd este «Olympic
Games», un titulo en el que se combinardn a
la perFecclén el sistema tradicional de este

juegos con las posibilidades gréficas

de las nuevas consolas.

La maxima olimpica de que “lo
importante es participar” no
parece estar hecha a la medida
de US Gold quien, lejos de
contribuir al fenémeno olimpico
con un videojuego mas, nos
ofrecera un titulo preparado
inicamente para triunfar.

De entrada, «0lympic Games»
cuenta con la ventaja de ser el
juego oficial de las Olimpiadas de

£ (NS L S Y

ESGRIMA

LANZAMIENTO DF MARTILLO

Atlanta pero eso, sin duda, de
poco le habria servido en las
consolas si no hubiera sido
porque este titulo ha sabido
captar a la perfeccion la esencia
de clasicos como «Track & Field»
y revestirla con la tecnologfa de
las 32 bits y sus inmensas
posibilidades graficas: el
resultado parece a primera vista
sensacional.

400 METROS

NATACION




" Pistola tiro PADIdo.
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Para consequir este ajustado
equilibrio entre atractivo grafico
y jugabilidad, US Gold ha
arropado bajo un impresionante
aspecto visual -en el que no
faltaran las “intros” alucinantes,
los juegos de cdmaras, los zooms,
los poligonos v las texturas-, el
sistema tradicional, préacticoy
siempre eficaz de pulsar los
botones de la manera més répida

TIRO CON ARCO

EEEEa

posible para que nuestros
deportistas corran a toda
velocidad. Eso si, se tendrd en

cuenta las caracteristicas de cada 1'

deporte y ello nos llevard a saltar
en el momento justo o a disparar
la flecha en el instante exacto:
rapidez y precision, que se dice.

Eljuego se compondra de 15
pruebas -las podéis ver todas en
las pantallas de abajo-, que

—

SALTO DE LONGITUD

TIRO RAPIDO

haran un amplio recorrido por el
mundo del atletismo y de las que
podremos disfrutar en varios
modos de juego, entre los que se
encontraran la lucha por la
medalla de oro, la siempre
divertida opcién de competir
contra un amigo o el socorrido
modo de entrenamiento.
Obviamente este no va a ser el
tinico juego olimpico del afio,

Salto con pertiga TITEG Raal RIS

Hatacian

pero si el primero en ponerse a la
venta para las 32 bits. Saturn y
PlayStation disfrutar a
partir de el mes que viene de este
divertido programa de U.S. Gold
que Electronic Arts se encargard
de distribuir en nuest ,
Y tranquilos, porque las
versiones de 16 bits de «Olympic
Games» también nos llegaran en
breve de la mano de Arcadia.

TIRO AL PLATO
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Preview - Saturm - PlayStation
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Accion al Halid=

La compania britanica
Ocean se mete de lleno en el
“shoot “em up” presentando
un juego de entorno
tridimensional y ambiente
subterraneo que te llevard a
unos niveles de accion
pocas veces vistos en una
consola.Todo ello, a partir
del proximo mes de julio.

La perspectiva subjetiva ha sido
la protagonista de algunos de los
juegos mds adictivos y, sobre
todo, absorbentes de todos los
tiempos. Da igual que este punto
de vista se emplee en un juego de
velocidad como, por ejemplo,
«Ridge Racer», o en un arcade al
estilo «Doomy: si se aplica la
técnica correctamente, el
resultado es la sensacion de que
“estds metido” por completo
dentro del juego.

Quizds sea esta la razdn por la
que el grupo de programacién
Neon ha optado por invitarnos a

Cinarte vie

dominado por el terrory la lucha
entre naves terrestres,
sacandonos un billete en primera
fila, es decir, como pilotos de
una de estas naves.

«Tunnel B-1» nos arrastrara
hacia un mundo tridimensional
generado a base poligonos
texturados que se ven realzados
por un impecable juego de luces.
De hecho, el aspecto gréfico de
este compacto serd lo que, de
primeras, mds llame la atencién
deljugador. Después, la frenética
accién absorberd su interés hasta
no permitirle fijarse en nada

AIUELLEOR it nas




La Nueva Generacion va

aportando dia a dia nuevos
alicientes a los juegos
tradicionales. Este «Tunnel B1»
se enmarca en el género de
: Accion, pero te obligard a \
S T S enfrentarte a enemigos dotados | e

A los mandos de nuestra nave, deberemos recorrer escenarios . . . spe o Una dramtia banda sonracontn'buira' a realzar auﬁ r;;&s
tan misterios y tétricos como los que veis en estas pantallas. de n tel 79 encia art’j:l Cla[ . la envolvente experiencia que supone recorrer estos

Verlos para creerlos. pasadizos subterrdneos.

hasta las cejas en un “shoot’em  que absoluta seguridad. Un

up” vibrante como pocos. factor muy de agradecer si
Nuestra mision serd la de tenemos en cuenta que los

pilotar una nave de combate con  enemigos han sido dotados de

el objetivo final de derrotaraun  inteligencia artificial, lo que les

tirano que se ha hecho con el permitird esquivar nuestros

dominio de la Tierra. Ante ataques, adaptarse a la habilidad

nosotros se abriran cinco deljugadory aumentar su

enormes localizaciones que potencial segtin avancen las

servirdn de escenario para
desarrollar un gran niimero de
misiones concretas que ,al ser
superadas, nos iran planteando
nuevos objetivos.

La suavidad de movimientos de
nuestra navey la fluidez del
“scroll” nos permitirdn movernos

fases. Vamos, que no se dejaran
“fundir” con la facilidad a la que
estamos acostumbrados.

Asi que ya sabéis, id poniendo
vuestros reflejos a punto, porque
«Tunnel B-1» llegard en julioy
vosotros sois la dltima esperanza
que le queda a la humanida

o




Preview - Sega Saturn

Los amantes de los Juegos de
Rol al estilo tradicional

encontrardan pronto en

Saturn un nuevo motivo de
alegria. La propia Sega se
encargard de traernos este
juego que pretende adaptar el
planteamiento de RPG s
cldsicos como «Shining Force»
o el propio «Zelda», a la

nueva generacion.

Con la calidad de los mejores
RPG y la fuerza de una consola
como Satumn, «Shining Wisdom»
pretendera a partir del mes
proximo arrastrarnos hacia una
aventura de sabor tradicional
pertrechada con las mejores
caracteristicas del géneroy
rodeada de un argumento tan
atractivo como fantdstico. No en
vano, en «Shining Wisdom»
encontraremos personajes tan
populares en los mundos
fabulosos como elfos, goblins o
hobbits (un claro homenaje al
maestro Tolkien) deambulando
en un perfecto equilibrio entre
estrategia y accion.

Como podéis ver en las
imagenes que ilustran esta
preview, «Shining Wisdom»
sigue la linea marcada por juegos

del carisma del mitico «Zelda»
para Super Nintendo o del no
menos popular «Shining Force»
para Mega Drive. Del primero ha
extraido la perspectiva, el estilo
de combate (tipo arcade) y la
necesidad de recorrer
complicados laberintos en pos de
una herdica tarea. Del segundo,
hereda el planteamiento graficoy
el estilo de disefio de los
escenarios. ;0s vais haciendo ya
una idea de qué va la cosa?

Bueno, pues a este sabroso
coctel anadirle las posibilidades
técnicas de Saturn, y ante
vuestros ojos se desplegara un
RPG no sélo largo y vibrante, sino
también cargado de interesantes
efectos visuales.

Concretando un poco os
adelantaremos que nuestra

misién en el juego consistira en
asumir el papel de un joven con
aspiraciones a guerrero que se
encontrard, casi sin querer, al
servicio de un rey que se ve
acosado por malvadas criaturas.
De entrada no contaremos mds
que con una espada para
defendernos del acoso de los
monstruos, pero como suele ser
habitual en este tipo de juegos,
poco a poco deberemos ir
comprando, ganando y
encontrando diferentes

artilugios, pécimas y armas con
las que engrosar nuestro
inventario y que nos permitirdn
enfrentarnos en mejores
condiciones a los enemigosy a
todo tipo de retos a nuestra
inteligencia.

Con estas prometedoras
premisas no cabe duda de que
«Shining Wisdom» tiene todas las
papeletas para convertirse en
uno de los titulos preferidos de
los seguidores de los RPG. Pronto
lo comprobaremos.
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Siempre que queramos podremos reconfigurar los mends y cuadros de
didlogo, aunque por desgracia los textos estardn en inglés.
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Sy q Vi b £ L AVRLR .
s O AN, T\ A\ | \ El aspecto grdfico de «Shining
8 : ‘ : )\ Wisdom» no diferird mucho de el
de sus antecesores en las 16 bits,
si bien incorporard algunos
curiosos efectos que afectardn
sobre todo a la presentacion de
los objetos y mendis en la pantalla.

/" EL ROL EN SATURN

i

a los suarios de Saturn es
na conversion tridimensional del
ning Force» de Mega Drive.
1én para disfrutar al maximo de
y que hacerlo en inglés.

[tora panell
T wouldn’t have it

Would you like fo.‘-"':és”"-

unti! your night sh :

Un bella “intro”
de grdficos
renderizados y
marcado sabor
“chinaka” nos
pondrd en
antencedentes
del argumento
de la aventura.




el cielo
no puede
esperar

Emular al mitico Baron Rojo es algo que esta ya
al alcance de todo el mundo. Gracias al esfuerzo
de numerosas compaiias de programacion,
pilotar los mas modemos aviones sentados
comodamente en nuestro sillon se esta
convirtiendo en una actividad cada dia mas
extendida. Aqui tenéis los tres ultimos intentos
de bajar el cielo al salén de nuestra casa.

«Raging Skies», el iltimo juego de Asmik para Playstation seguird la
estela dejada por anteriores simuladores como «Air Combat» o «Agile
Warrior».

Este compacto ofrecera a sus usuarios la posibilidad de disfrutar de
las aventuras aéreas mas reales que se hayan visto hasta el momento
sobre la maquina de Sony. Para lograrlo recurrird a un variopinto
muestrario de misiones diferentes, que podrdn ser realizadas sobre
cualquiera de los 6 aviones disponibles (incluyéndose cazas tan
famosos como el F-15, el F-18, el Phantom o el Tomcat por citar
algunos).

Vuestra posicion serd l6gicamente la de piloto y sentados
comodamente en la cabina/soféd del salén de vuestra casa podréis
controlar con un simple movimiento de la mano las trayectoria de
armas aire-aire, aire-tierra o los mds sofisticados cafiones.

Dominar a la perfeccién cada tipo de misil os permitird sacarle el
maximo rendimiento en las duros retos que os esperan, en los que
tendréis que enfrentaros a cazas, bombarderos, barcos, tanques,
cafiones antiaéreos y un sin fin de enemigos de todo tipo.

La cita es el préximo mes, pero podéis ir calentando motores desde
"/a mismo para que [a hora H no os pille por sorpresa.

* *******************************

Dentro del mundo de los simuladores, los protagonizados por
helicépteros son los mds complicados de realizar. El especial sistema
de vuelo de estas maquinas y su complejo control siempre han
planteado muchos problemas a las compafifas programadoras. Sin
embargo Microprose, -compafiia con gran experiencia en este
campo-, consigui6 dotar a los PC's de un juego excelente que ahora
esta a punto de llegar hasta PlayStation: «Gunship».

En este CD podreis poneros a los mandos de las naves con rotor
mas versatiles y potentes del ejército norteamericano, disfrutando
ademds de un monton de vistas interiores y exteriores que 0s
trasladaran por arte de magia a dos teatros de operaciones llenos de
sorpresas como son Centroeuropa y Oriente Medio.

Preview - PlayStation

- %
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* Si os quedasteis con las
* ganas de imitar a Tom

Cruise en «Top Guny,
Microprose os dara el mes
que viene la oportunidad
de lograr vuestro suefio
en PlayStation. «Top Gun.
Fire at Will» serd el
nombre que lleve este
nuevo simulador creado
por esta compafiia

*

* britdnica experta en este

* tipo de juegos y en el que
seincluirdn imagenes de e oy Sl
* video digitalizado i l
combinadas con objetos i
* renderizados. EL
resultado sera de lo mas
* atrayente a juzgar por las
primeras imagenes
disponibles. Si deseais

* mas informacion, atentos
* al préximo niimero.




SEGA SATURN"

Las reglas deljuego

1. - Podran participar en este sorteo fodos los
lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que
envien el Cupén de Participacién original (no valen
fotocopias) a la siguiente direccién: HOBBY PRESS;
Hobby Consolas; Apartado de Correos 400.
28100 Alcobendas (Madrid).
Indicando en el sobre: “EUROCOPA 96 - SATURN"
2 .- Todos los participantes que hayan acertado los E-
equipos que disputarén ladfinal.de la Eurocopa’96 |
entrarén en el sorteo'de 12 consolas. SegaSaturn. i
3.- El premio no serd, en ningin caso, canjeable por !
dinero. i
4.- Sélo serén validas las cartas recibidas con fecha E
de matasellos anterior al 8 de junio’de 1996. :
5 .- Las cartas se abriran-durante la primera semana
de julio de 1996 y los ganadores serén notificados E
mediante carta. i Edad

:

i

1

1

i

i

i

:

1

1

1

CUPON DE PARTICIPACION EUROCOPA 96

Nombre

6.- Los nombres de losiganadores se publicarén en
un préximo nimero Hobby Consolas.

7- El hecho de tomar parte en esta promocion
implica la aceptacién total de sus:bases.

8- Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto
inapelablemente por los organizadores del concurso:
SEGA CONSUMER PRODUCTS Y HOBBY PRESS.

Finalista 1:

Finalista 2:

- D L
CONSOLAS
\. . \ . N
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La aventura parece ser el género de

moda este mes. Nada menos que tres

grandes titulos se estrenan n

simultdneamente: «Resident Evil», @\ )

«Fade to Black» y «Chronicles of the

Sword». A elegir. N\ B | \
Yluego estdn las segundas partes: A /A s | bgf

«Panzer Dragoon» y «Toshinden»

vuelven con sus mejoras para hacer }

las delicias de los usuarios de Saturn JA’ B ttl e A r en a
y PlayStation respectivamente. T h d 2
Pero estas no son la dnicas OS 1” en

novedades interesantes que
encontareéis en este niimero...

| '% Dragon‘ﬂ»l

Ultimate B 22

o2 Resident Evil Guardian Heroes 98
0 Fade to Black Shellshock J60
SgTilt Dragon Heart J02
90 Chronicles of the Sword Y ademds... 408




Si alguna vez os habéis preguntado cémo
se siente uno protagonizando una pelicula
de miedo, no tenéis mds que acercaros
hasta «Resident Evil» , pues esto es
precisamente lo que os propone esta
maravilla creada por Capcom.

La historia tendrd su comienzo en un viejo
caserén abandonado. Alli es donde se
refugia apresuradamente un equipo de las
Fuerzas Especiales (vuestro equipo) que se
ven perseguidos por unos seres
monstruosos. Nada mds comenzar tendréis
que decidir si queréis adoptar el papel del
lider del grupo, Chris Redfield, o de Jill
Valentine, una valerosa agente. La eleccidn
no serd gratuita. Dependiendo de a quién
elijdis la aventura se desarrollard de una u
otra forma, pudiendo decir que se trata de
dos juegos distintos que se desarrollan en
un mismo escenario (la mansiony sus
alrededores) y cuyo fin es el mismo: salir
con vida para contarlo.

Por Fortuna para vosotros

para desgracia de los personajes que
protagonizan esta aventura-, la salida de
esta mansion estd separada del inicio por
docenas de habitaciones llenas de zombies,
perros asesinos, serpientes gigantes,
arafias monstruosas y un sin fin de horribles
criaturas.

Estos “simpatico” inquilinos, junto con
montones de enigmas, puzzles y trampas
que resolvery evitar, se encargaran de
poneros las cosas tremendamente dificiles.
Y tremendamente divertidas.

Vuestra tinica opcidn de supervivencia en
este peligroso escenario residird en revisar

atentamente cada sala de la
casa para encontrar armas,
municién, llaves e items que os
allanen un poco el camino. En fin,

lo habitual en este tipo de juegos.

Y para que os hagdis una idea mds
clara de lo que os encontraréis en este
compacto os diremos que, estéticamente,
«Resident Evil» es muy similar al famoso
«Alone in the Dark» (titulo realizado
hace algunos afios por 4,
Infogrames que revoluciond las ~&
aventuras gréficas en el PC). .‘3.‘.

De este "modelo" ha \
heredado el original sistema il
de visién del juego que utiliza 9,

unas imaginarias cdmaras
repartidas por la mansién
para mostrarnos de una
manera muy cinematogréfica
todo cuanto ocurre. Gracias a
este recursoy a una
sobrecogedora banda
sonora, la sensacion de
suspense es impresionante a
lo largo de todo el juegoy,
como os decia al principio,
nos sentiremos en todo momento
los protagonistas de una pelicula de terror.

= Tu mejor
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La tension del ambiente se puede
cortar con un cuchillo. Cada vez que
se dobla una esquina o abres una
puerta te puedes encontrar con una
sorpresa en forma de, por ejemplo,
un zombie sediento de sangre.

Capcom sorprende a ;;:umpios y a
extran

una aventura cﬂf— a@cién
estremecedora, que consequird

ponerte los pelos de punta.
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Esta imagen, aligual que cualquier otra de este comentario, ilustra a la perfeccién lo
impresionante del trabajo de los grafistas de Capcom. Poligonos, texturas y prerenderizaciones se
han unido magistralmente para recrear un ambiente tnico, ligubre y misterioso.

Los escenarios poseen un aspecto super realista y Las cdmaras nos ofrecerdn en todo momento
han sido realizados con el maximo nivel de detalle. unos planos dignos de cualquier pelicula.




Cada vez que un
monstruo os eche la
mano encima os
restard energia. Para
solucionarlo nada
como unos cuantos
tiros o un spray
curativo. Son dificiles
de encontrar pero
muy (tiles.

No todos son enemigos...
e £ 5 DS LB & Junto a un ejército de seres terrorificos
también podréis hallar en esta mansién

algunas caras amigas que os ayudardn
en vuestra mision. Suelen estar

en forma de items os serdn
imprescindibles para salir con vida.

Hablar con los otros miembros del grupo que se han refugiado
en la casa serd muy provechoso. Su colaboracion serd vital
para resolver algunos enigmas en la mansicn.

8§ escondidos, pero sus pistas y sus regalos

Consola: PLAYSTATION

AVENTURA
Compaiifa: CAPCUM
Programacion: CAPCOM

C de arcar‘ops—-] JQQAQQB

1

N2 de fases: -
) s L2
Niveles de dificultad.—£ NIVELES

Memoria: CD ROM

GR/\F?CGS:—-—94
Mezclar personajes poligonales y
escenarios prerenderizados da un
resultado de lo mds realista. El
seguimiento de la cdmara, magistral.

80?4590:_—,____493

Genial. Idéntico al que apareceria en una
pelicula de miedo. i

JUGABILIDAD: 9
Disparar con acierto requiere de bastante
prdctica, pero por lo demds no es
necesario estar pendiente del pad. En
algunas ocasiones la perspectiva no es la
ideal para realizar acciones de precision.

DIVERSION: 92
Elevadisima debido a lo amplio del
mapeado, sus numerosas situaciones y sus
complicados acertijos. Por si esto fuera
poco, tendrds dos juegos diferentes
dependiendo de si juegas con el chico o
con la chica. Te lo pasards de miedo.

VALORACION: ____9 3
Capcom inicia con «Resident Evil»
una nueva etapa en su exitosa
carrera. Tras dominar el mundo de los
arcades de lucha, la seccion R&D de
Capcom Japon prueba suerte con un
género que le era totalmente ajeno
pero en el que ha demostrado que
sabe hacer las cosas igual de bien.

La perfecta recreacion de un tétrico
Yy misterioso caseron, el
impresionante acompafiamiento
sonoro y la cuidada trama
argumental dan forma a una
increible pelicula interactiva que os
dejard alucinados.

Sios gustan las emociones fuertes
no debéis perderos este compacto.
Bien por Capcom.

RANKING:
D

R SRRV S EPOVEY P, SO [T [

Resident Evil

TR VR T R TR (R




REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO V N2 43 - 350 FIAS

Dossier
Especial

.............. e10pgs-
con todo Lo que
debes saber

e i =2 sien elafuerzade

Nintehdo. 64

Todas las claves de «Secret of Evermore)

care NO&

i te atrae la idea de viajar al futuro, el tltimo nimero de

una parada en la que puedes encontrar el mejor deporte en

Nintendo Accidn te ofrece un billete de ida y ‘Olympic Summer Games’, el rol mis actual en

vuelta a un destino muy especial: Nintendo ‘Breath of Fire 2’ y hasta una conversion de lujo

y de regalo

64. Y en asiento de ventanilla, para que no te pierdas un poster de para tu Game Boy : ‘Toshinden’.

un detalle de las imdgenes mas impactantes de
‘Shadows of the Empire’, el peniltimo capitulo

Antes de llegar al final, también te dard tiempo a
pasearte por guias de la talla de ‘Secret of Ever-

jugable de la saga ‘Star Wars’, que estard en la Breath more’, ‘Yoshi’s Island’ o ‘DKC2’.

4
revolucionaria nueva consola de Nintendo. of F,re ” Un viaje de primera que solo puedes encontrar en

Pero nuestro recorrido tiene otras escalas interesan-
tes para el viajero. ;Qué os parece un concurso en el que
hay en juego 50 cartuchos de ‘Toy Story’? Adems, a mitad

de camino nos detenemos para repasar las Gltimas novedades,

una revista de primera: Nintendo Accion.

'

=

Ninie dg es una publicacion del grupo Ja
z Z£5 ﬁl) o

A
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Tras reinventar el “shoot’em
up” a base de fantasfa, magiay
preciosismo, Sega afronta un

nuevo asalto al género creando
un mundo realmente de fabula

para la segunda parte de su
mitico «Panzer Dragoon».

Los responsables del proyecto
han sido los mismos que hicieron
de la primera entrega uno de los
juegos mas novedosos e
impactantes de la nueva
generacién, Team Andromeda, y
su sello personal se ha dejado
notar tanto en la atmdsfera de
fantasia como en el disefio de
escenarios, personajes y otras
criaturas que intervienen en este
juego.

A primera vista o, ...

Dragoon 2» puede parecer poco
innovadory, légicamente, con
menos capacidad para
sorprender. Sin embargo, esta
apreciacién varia a medida que
vamos avanzando.

Este compacto mantiene las
mismas premisas que su
2" antecesor: cabalgam
de un dragén, conta

para localizar enemigos... pero
casi todo lo que envuelve a estas
ideas bdsicas ha evolucionadoy,
por tanto, mejorado. Por
ejemplo, el desarrollo permite
mucha mas libertad de
movimientos, (existiendo
momentos en los que sera
posible elegir camino), hay una
nueva barra de energia que se va
rellenando poco a poco y que es
capaz de desencadenar un feroz
ataque, se ha introducido la
novedad de poder cabalgar sobre
una cria de dragdn que va
creciendo y aprendiendo a
medida que avanza el juego...

Pero sin duda la mayor
“novedad” de esta segunda
entrega es su impresionante
aspecto gréfico, que ha afectado
tanto a los escenarios que
sobrevolaremos como a los
enemigos a los que nos
enfrentaremos, y que configuran
un conjunto de una belleza
singular.

Otro detalle de interés es que
las partidas se graban siempre
automahcament rlo que
cada vez que v va os a cargar el

'a




4 i

A medida que nuestro dragén vaya ganando habilidades, ird El radar de posicion serd de gran ayuda cuando las La barra pequeria indica la energia acumulada por el

aumentando igualmente la fuerza de sus disparos. criaturas enemigas nos ataquen desde todos los dngulos. dragén y que le permite desarrollar un feroz ataque.

«Panzer Dragoon 2» ha
conseguido superar a su
antecesor practicamente en
todos los aspectos, completando

un juego magistral.

Segtin la mitologia, | 1ENDONBTSHRON \

la Caja de Pandora """“”-W“‘ﬁ@""'“""Qﬂ'i Wi
t] ol d 6}’;1&0% ucgmd‘ AN R v
contenia (oS poaert DRACON GROBTHy gy 22 ¥ ORKAL
s e.es UEELS  HoR nL’l‘("f&fJ,w)M
capaces de destruir viees ncledsef T ¢ ¢ € )
SHOTE Lo

soffresT
al hombre y dejar la "

Tierra de nuevo bajo
el mando de los Este es le men principal de la “Caja  Podréis elegir fase, incluyendo una

dioses. En «Panzer de Pandora”, desde el que podréis que en realidad es un mini-juego
Dragoon 2» la Caja realizar todo tipo de cambios. parecido a «Space Harrier».

7
BERSENK R0
/ 4

de Pandora tiene

unas connotaciones
menos negativas: se
trata de una caja de

trucos que podrd : N i I T’é
abrirsey disfrutarse |y ‘ ' s i N
a : "\ G6tets,

en funcion de las &7} ¢ B ’ 2

puntuaciones Desde aquf también es posible Los disparos del jinete pueden tomar
—, 14 aumentar la barra de ataque el aspecto de enormes rocas o el de
CEEUI BB  especial o la fuerza de los disparos. vistosas bolas de colores.



Otros puntos de vista

En esta segunda parte se
han eliminado los botones
que variaban el punto de
vista. Sin embargo, esto no
va a impedir que disfrutemos
del juego desde muy
diferentes perspectivas ya . AW\ 4240rts
que el mero desplazamiento | :
del punto de mira hace que
la “cdmara” cambie
automdticamente.
Ademds, esta versatilidad
favorece las rotaciones de
360° del dragon.

P> donde lo habiamos
dejado. Como si tuviera una

Por dltimo, dependiendo
de nuestra habilidad,
podremos aumentar la
dificultad del juego hasta
rayar lo imposible y
configurar casi todos sus

aspectos.
Como veis, en esta segunda

Tarjeta de Memoria, vamos.

«Panzer Dragoon»

pasard a la historia por
su genial “intro”.
«Panzer Dragoon 2»

lo hard por sus

cualidades gréficas y
su jugabilidad.

parte Sega ha buscado con
entusiasmo sorprendernos
nuevamente con un mundo
mdgico y diferente, y para ello ha
recurrido a un montén de
detalles tanto estéticos como
técnicos, completando asi un
titulo que supera con creces a su
antecesor y que se convierte, una
vez mas, en uno de los valuartes
de SegaSaturn.

g ) Sonia Herrang

La calidad grdfica y la originalidad de los
enemigos son los grandes valores sobre
los que se asienta «Panzer Dragoon 2»
que, ademds, ha corregido los defectos
de su antecesor, dando mds libertad de
movimientos al jugador.

SEGA SATURN

Consola:

o SHoor'Em uP
Compaiiia: SEGA
Programacidn: TEAM ANDRUMEDA
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 7 NIVELES
Niveles de dichltad:———5
Memoria: CD ROM

GRAHCOS:—~—92

Se han afiadido muchos detalles al genial
planteamiento grdfico de la primera parte,
por lo que su aspecto es sensacional.

SON|DU:—-——89

Una impresionate banda sonora y muy
buenos efectos de sonido.

JUGABILIDAD:_90

Viendo las pantallas quizds os haya podido
parecer algo cadtico, dificil y extrafio, pero
no es cierto. Cabalgar y disparar desde el
dragén es de lo mds comodo y sencillo.

DIVERSION:———9]

Como buen “shoot “em up” el mecanismo
resulta bastante divertido, con el aliciente
de que transcurre en un entorno muy
original. Los niveles de dificultad alargan
atn mds la vida del juego.

VALORACION:; _9]

«Panzer Dragoon 2» es una
auténtica joya visual y un titulo
realmente divertido que ha querido
mantener la linea de magia y
fantasia marcada por la mitica
primera parte, pero sin conformarse
son ser una mera continuacion.
Para ello ha sabido afadir los
suficientes elementos tanto a nivel
grdfico -escenarios y personajes
mucho mds cuidados-, como de
Jjugabilidad -mayor libertad de
accion, aumento gradual de las
habilidades del dragén, varios
niveles de dificultad...-, entrando de
esta forma a formar parte por
méritos propios del club de los
Imprescindibles para Saturn.

RANKING:
Panzer Dragoon 2

Panzer Dragoon

Darius Gaiden




Gremlin se sale de las aventuras normales con «Normality»

Un paseo con Kent por la cindad
oprimida de

- Te enseNamos cémo son los juegos mas esperados de los

proximos meses: GENDER WARS, HARDLINE, AH64 LONGBOW,
DIVE... y otras noticias de rabiosa actualidad.

- REPORTAJES ESPECIALES: todos los juegos de fitbol que

estan por venir... y los que ya han venido. El ECTS visto a través de
las compaiiias mas punteras. Y ademas, todo lo que LucasArts nos
tiene reservado para el futuro.

- MEGAJUEGO: La bomba estratégica mas esperada de la

historia: CIVILIZATION 2 ya esta entre nosotros.

[ - Las novedades mas explosivas del mes: CONGO, PANZER
paratelga | & - ’{;%dris‘i}g;o.;fﬁj DRAGOON 2, KINGDOM O’MAGIC, DEEP SPACE NINE.

I}ivilizalim{Z e ;it STT4 - Las soluciones mas esperadas: BRAINDEAD 13, CHRONICLES

La mejor , <= 0kihe Swordy OF THE SWORD...

| \...Bl‘ﬂm_ll%ﬁltfl’a - Un CD-ROM repleto de demos,

| previews, trailers... para PCy Mac.

| nl‘ma Ilv 5 Y un—muy especial. El Numero 2 de la
Rebelde conicalisa™=

Coleccion de Libros Micromania, dedicado a uno de los
géneros mas actuales: los juegos deportivos.

iR — L i 5N

Y ademas gana un monton de premios con nuestros de este mes:

SELECCION ESPANOLA, EUROCOPA 96:
75 programas y 25 camisetas de la Seleccién Espafiola.
NBA LIVE96: 25 juegos y 75 camisetas de la NBA.
KLINGON: Disfrazate de Klingon y gana unos premios muy “trekkies”.

Micromania. S6lo para adictos. o ‘15
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5 DOGRIAL

En «Fade to Black» el uso
de la inteligencia es
fundamental: unas veces
tendremos que emplearla
para enfrentarnos a los
enemigos y otras para
encontrar los objetos que
faciliten nuestra mision.

Delphine Software rescata a su
heréico Conrad del legendario
«Flashback» para enfrentarle a
los malvados y reptiloides Morphs
de Nueva Generacion.

Pero las cosas han cambiado
mucho desde que saliera aquel
original juego para 16 bits. Sélo
el terrible poder de los Morphs y
su desmesurado interés en
impedir que Conrad regrese a la
Tierra se mantienen firmes. EL
resto de elementos ha sufrido
importantes modificaciones,
tantas que podemos decir que
estamos ante dos juegos
completamente diferentes.

El paso del tiempo

amplias posibilidades de las
nuevas consolas, han permitido
anadirle al juego inicial -que
luego se vio sucedido por el no
menos interesante «Another
World»-, numerosas mejoras a
nivel técnico que no se quedan
simplemente en la inclusion de
graficos poligonales. «Fade to
Black» va mucho mas alla a la
hora de ofrecer un planteamiento

y las

gréfico innovador. Por ejemplo,
las complejas técnicas de
animacién empleadas en el
desarrollo del juego permiten que
el héroe se mueva con exquisita
soltura, desarrollando un
despliegue impresionante de
movimientos.

Por otra parte, los poligonos
también han abierto el campo
tridimensional a las evoluciones
de Conrad, ofreciendo mapeados
que saben aprovechar este
entorno para crear muy distintas
atmésferasy, lo mds importante,
permitir al jugador desplazarse
libremente por un espacio mucho
mas amplio que el ofrecido por un
juego en 2D. Un juego de cdmaras
estilo cinematografico se
encargan de reforzar la sensacion
de realismo y movilidad.

Esta libertad

movimientos tiene especial
importancia al tratarse de una
aventura marcada tanto por la
inteligencia como por la
habilidad. Conrad debe huir de
las garras alienigenas y volver a
la Tierra, y para ello debera
superar doce misiones diferentes
que le obligaran-a dominar ala
perfeccion tanto su cuerpo como
su cerebro. Un ejemplo: tareas
aparentemente sencillas como la
de localizar un motor y pararlo,
se pueden complicar en exceso
cuando para conseguirlo hay que
deshacerse de peligrosos
monstruos o evitartodo tipo de
trampas.

Si aceptas el reto o no, es
asunto tuyo. Pero preparate para
lo peor.

N ; /
O Somia Herrinz




Eljuego se desarrolla en numerosos escenarios:
una nave espacial, unas minas, una fortaleza...
pero todos los decorados mantienen siempre un
ambiente algo siniestro y una estructura
laberintica, por lo que un buen sentido de la
orientacion te resultard de gran ayuda.

Cuando pulsamos el boton para disparar, la perspectiva cambia automaticamente a
esta que veis arriba, es decir, vemos nuestra cabeza y una pistola en nuestra mano.
No es posible modificar esta vista, lo que a veces dificulta la vision general.

HEWSRIE B4 Como veis, los textos
P, de pantalla del juego
B e mm estdn traducidos,
gemrzz?:s mm:i t1Lu m’:m 3 aunque los mensajes
UoHH B BaR] oe mljl,lm, it Tue ?ab[lfldos sz;l;)e es?zn en
RiR HASI TR 1 OE nglés y en aleman.
1T EN ESEASECTOR
£

ESCILTALD RL TELEPORTRODR LG
CREE DUE PUEDE PROGRANAR LRS
COORCENRORS NECESARIAS PRAR LA
TRASEERENCAR. DESDE LA 'SRLA DE

Los usuarios de PlayStation
disponen de una nueva y
compleja aventura que tiene
sus origenes en el mitico

“Flashback»

,,
-mIEEE

<
\Z

<A

El personaje estd
excepcionalmente
animado, lo que le
permite realizar todo
tipo de acciones:
andar, correr, saltar,
agacharse, apuntar
con el arma...
Ademads, todo ello lo
realiza de una
manera muy
realista.




lAnte todo precaucion
Entre las I
numerosas
posibilidades de
movimiento del
héroe, estd la de
asomarse o mirar
hacia atrds para
investigar el
terreno. Estas
acciones resultan
sumamente
prdcticas en zonas
plagadas de
enemigos o en
lugares donde
sabemos que puede
ocultarse un
trampa. Algo
parecido puede
hacerse con el arma
lista para disparar.

OO A
(0 (a7} &

1 VER
MEMSAIE L

|

Cuando la energia del escudo de Conrad llegue a cero se habrd
acabado la aventura. El mejor método para evitar esta
eventualidad es recargarlo en los puesto preparados para ello.

I msEa
€SCuUnnoO
TN NOGmAC

La misteriosa ambientacidn
y la genial animacidn
del protagonista, son dos
de la mayores virtudes

de

~LRILA Sﬂ_Llh
i ! A

este jueqo.

ACESD, PERTI TIDOD AL CORREDOR

~‘%IZIE CRSOGEHTRA
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PLAYSTATION

Consola:

Tipo: AVENTURA
Compaﬁn’a:—EL_m—_lG_A_@
F’roqramacizin:l)MI_"ﬁc’_FJMRLE
P — 1 JUGADOR
N2 de Fases: 12 NIVELES
Niveles de dif‘icu|tad:_—1
Memoria: CD ROM

FADE TO BLAGK

P sTamT

GRAFlCOS:—gO

Brillantes. Y la animacion del personaje,
magistral. Sélo dos puntos negros: a veces
se ralentiza la accion y se echa de menos
una opcion para alejar la camara cuando
estamos disparando.

SoNIDo:
La masica y los efectos sonoros se
combinan para crear la atmdsfera mds
apropiada a cada situacion.
JUGABILIDAD:—92

Al principio resulta un poco complicado
controlar a Conrad, pero pronto se
adquiere la soltura suficiente.

En cualquier caso, es un juego complicado
Y no recomendable para los buscadores de
la diversion fdcil.

D|VERS|0N:——92

Si te gusta combinar el uso de la
inteligencia con la accion, puede
absorberte totalmente. Ademds, es lo
suficientemente largo y dificil como para
durar mucho, mucho tiempo.

VALORACION:; _9 1

El éxito obtenido en PC sirve como
tarjeta de presentacion a un titulo
que, ademds, llega con el sello de
ser la secuela de la emblemdtica
saga formada por «Another World»
Vv «Flashbacks.

Como buena aventura que es, «Fade
to Black» obliga a realizar acciones
muy complejas que pueden resultar
insalvables para los jugadores no
habituados a estas lides, pero, sin
duda, los usuarios mds astutos
descubrirdn un compacto
técnicamente impecable, con una
apariencia grdfica stper vistosa y
que plantea una gran variedad de
situaciones. Diversion asegurada. Y
en castellano.

RANKING:
Fade to Black

Resident Evil




Takara Co., Ltd. 1996. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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Este mes Sony y Hobby Consolas te
regalamos un juego que te obligara a
agudizar al maximo tu memoria.
jReta a tus amigos y disfruta a tope
con este divertido “Toshinden 2,

The Memory Game”.

Tarjetas:

Numero

Memory Game consta de 32 tarjetas,
dos para cada uno de los |5 luchadores
de «Toshinden 2» y otras dos
correspondientes a la caratula del
juego.

de jugadores:

Pueden participar cuantos jugadores lo
deseen, aunque para que las partidas
resulten mas largas y divertidas lo
mejor es que lo hagan dos (o dos
equipos).

Se colocan todas las tarjetas boca abajo
y uno de los jugadores le da la vuelta a
dos de ellas. Si las dos tarjetas
corresponden al mismo personaje las
retira de la mesa y vuelve a levantar
otras dos tarjetas. Si las dos tarjetas no
coinciden las vuelve a poner boca abajo
en el mismo lugar en el que estaban y
le cede el turno al siguiente jugador.
Gana el jugador que haya conseguido
reunir mas parejas.

\
<=

PlayStation




Resulta evidente que Takara ha
asumido un auténtico reto-a la hora
de lanzarse a realizar la segunda
parte de suimpactante
«Toshinden». Mejorar un juego que
abanderd en su dia una revolucién
a nivel grafico y que puso de moda
la palabra tridimensionalidad, no
parece tarea facily menos en un
género en el que el listén de
calidad sube practicamente mes a
mes. Pero parece que la compaiiia
japonesa no le temeanadania
nadie, pues aqui se presenta con su
nuevo y flamante «Toshinden 2».

Lo primero que habria

que decir sobre esta segunda
entrega es que, en lineas
generales, resulta bastante similar a
el juego original, si bien es cierto

SRR

que ha sabido aportar un
considerable nimero de novedades.

La primera y mas destacable es la
que respecta a la ampliacion del
plantel de luchadores, que pasa de 8
a 15, incluyendo a los 4 personajes
que acttian como jefes finales.

Por otra parte nos encontramos
con que todo el apartado grafico ha
sido mejorado notablemente,
desde el disefio de los luchadores,
-que presentan un aspecto mucho
mas “real” y un movimiento
endiabladamente rapido-, hasta la
realizacién de los escenarios, ahora
bastante mas atractivos y con
numerosos elementos méviles que
aportan un mayor dinamismo al
juego.

En cuanto al sistema de lucha en
si, Takara ha vuelto a apostar por el

espectaculo,
ofreciendo unos
combates en los que
el uso de las magias
se hace mas
imprescindible que
nuncay donde los
luchadores tienen
mas golpes especiales
para elegir. Esto se ha

conseguido gracias a la inclusién
de una segunda barra de energia
que permite que, tan sélo pulsando
un botdn, los luchadores efectien
unos "super ataques" de efectos
realmente demoledores. Por
contra, se ha equilibrado la
potencia de los personajes, por lo
que el componente estratégico
también ha aumentado
ligeramente.

Por todo esto podemos decir que
«Toshinden 2» es una segunda parte
mas que digna, pues si bien
continda fielmente el camino
marcado por su antecesor, -
perdiendo asi su capacidad de
sorprendernos-, ha sabido
incorporar las suficientes novedades
y mejoras como para convertirse en
un juego enormemente atractivo.

o Manunel del Canpo

FREE PLAY




— LOS 11 LUCHADORES

EACANGIO)

Las nuevas
barras de
energia situadas
en la parte
inferior de la
pantalla
permiten
ejecutar golpes
como éste, que
pueden durar
varios sequndos
para dejar casi
K.0. al rival.

«Toshinden 2» llega a PlayStation
con bastantes mejoras con respecto
al original, pero siquiendo claramente

la linea de juego marcada por éste.

Este «Toshinden 2» ha vuelto a “machacar” a sus rivales en su concepto del
entorno 3-D. Ningun otro juego de lucha permite tanta libertad de movimientos.

. Buoun
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Estos once personajes son los que se pueden elegir
desde el comienzo del juego. Después os enfrentaréisa
dos jefes finales para los niveles mds ficiles y a otros
dos para los mds complicados.
Elimpresionante aspecto de estos luchadores y los
escenarios en los que se mueven constituye uno de los
elementos mds brillantes del juego.

Los primeros presentan un disefio mucho mds
voluminoso y redondeado que en la primera parte,
mientras que en los decorados Tamsoft se ha esforzado
por conseguir que “participen” en cierto modo en el
juego, incluyendo la presencia de diferentes elementos
méviles y realizando vistosos efectos de luces.
«Toshinden 2» hace gala, sin duda, de un impactante
despliegue a nivel grdfico.




Ademds de las » : 3 = .
diferentes | i < 7y ! Consola:— 7777*?PLAYSJ’ATION

cdmaras para | o ool aw = ; & Toar A AL_U,CHA
seguir los - ’ 1 L ; MONO £ v - B TAKARA
combates, g Lompaiiai———
el efecto de / TAMSOFT
zoom también .
juega un papel ,,,,,J,,O, 2
fundamental e TORNEO
para ofrecer 0 de Fases:—— U
planos generales ; ¥ . 3 liveles de dificultad: 8 NIVELES
cuando los SR 1 7k AP ﬁ S 2 Wiws 0 10E ~ CD ROM

luchadores se %5 o A ! S T — - Memoria:———
alejan entre si. y 7 e
El cuidado que los programadores han
puesto en los escenarios puede
comprobarse en detalles como este:
cuando comienza la pelea, los grandes
ventanales permanecen cerrados (arriba),

El sabor de la derrota es abriéndose a los pocos sequndos (abajo).

amargo. Aqui podéis ver el

estado en el que se queda G :
Kayin tras perder un combate I v 43 [— k|

a manos de la agresiva Sofia. ronon TR S 'F,mun !

GriFicos:— 74

Se aprecian notables mejoras con respecto
al original, -lo cual ya es mucho decir-,
tanto en el disefio de los luchadores como
en el de los escenarios. Impresionante.

S@rzza@:w92

Excelente en efectos de sonido, voces y
melodias para cada escenario.

 FieE Juemmam:——90
; Tiene algunos detalles mds de “estrategia”
que la primera parte, pero bdsicamente la
dindmica es la misma: sencillez de control
al servicio del espectdculo.

DWERS&@N:————~9]

Ofrece diversion de una manera directa,
sin buscar excesivas complicaciones.

MASTER

VALORACION: 92
Takara ha realizado un gran juego de
lucha que supera a su predecesor en
todos sus aspectos, excepto en el de su
capacidad de sorprender. De esta
forma, las mejoras en «Toshinden 2»
C aparecen en su jugabilidad, en la

apariencia y rapidez de movimientos
hasta Ba Fecha en PI ayStatﬁ on. de los personajes, en el diserio de los
decorados, en el nimero de
luchadores... completando un juego
impresionante y muy divertido.
Sinembargo, también es cierto que
estas innovaciones no dejan de ser
“légicas” y por tanto podemos decir
que nos encontramos ante un titulo
excelente pero mds parecido al original
de lo que hubiéramos deseado.

El aspecto grafico que presenta este
juego de lucha es posiblemente @—f mas
le cuantos se h

m “h esiondan

RANKING:
Toshinden 2

Tekken
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BASES «NBA LIVE’ 96»

1. - Podran participar en el sorteo todos los lectores HOBBY CONSOLAS
que envien el Cupén de participacion a: HOBBY PRESS, S.A. ; Revista
Hobby Consolas; Apartado de Correos 400. 28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en el sobre: “CONCURSO NBA LIVE'96"

2.- De entre todas las cartas recibidas con la respuesta correctas, se
extraeran VEINTICINCO, que seran ganadores de un cartucho de NBA
LIVE 96 (a elegir entre los sistemas:Playstation, Super Nintendo o
Megadrive), una camiseta licenciada de la NBA y una pegatina de NBA
LIVE'96. Se extraeran CINCUENTA cartas mas que seran ganadoras de
una camiseta licenciada de la NBA y una pegatina de NBA LIVE'S6. El
premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero.

3.- Sélo podrén participar en el sorteo las cartas recibidas con fecha de
matasellos de 27 de Mayo de 1996 al 3 de Julio de 1996.

4.- El sorteo se realizara ante notario en Madrid el 4 de julio de 1996 y los

nombres de los ganadores se publicaran en el nimero de agosto de la
revista Hobby Consolas.

5- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
sus bases.

6- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases,
sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso:
ELECTRONIC ARTS Y HOBBY PRESS y el notario que da fe del sorteo.

sorteamos.

™ 25 orimeros premios

Un juego de NBA LIVE'96

de la NBA y una pegatina.

50 segurndos premios

Una camiseta de la NBA y una

pegatina.
pregurn tas

NG es posible cambiar de vista

= en «NBA Live 96» para PlayStation.
(verdadero o falso?

© " jugado antes el resto de la liga.

(verdadero o falso?

(tu eliges el sistema), una camiseta

Si te gusta el baloncesto, no 1o dudes.
Contesta a las tres preguntas que te hacemos
sobre «NBA LIVE'96» y gana uno de los 25
Jjuegos, 75 camisetas y 75 adhesivos que

Bajo ningin concepto es posible jugar los Play Off sin haber

- Antes de los partidos es posible modificar el quinteto titular.

o

iverdadero o falso?

Nombre
Apellidos
Direccién

ProVingia, « s s ssws ss s ewsnemosnnimsmnmenss
Teléfono
Respuestas (indica verdadero “V” o falso “F"):

O Super Nintendo O Megadrive

SPALDING

Si gano el ler. premio quiero el juego en formato:

O PlayStation

e—x=
ELECTRONIC ARTS’

Lo Calidad : s.c s s s m s 500w 555 5 05 1608 50 6 506 5 10 ¥ 51 5 0% B8 RIS I8 5 6 05 4 5V B VR B B 6 06 AVe g 61 6 6w




El primerindicio de que esta
estrella francesa de los cémics
podia llegar a Super Nintendo lo
tuvimos hace varios meses, cuando
la version Mega Drive aterrizé en
nuestro pais.

Ahora, casi un afio después, los
poseedores de "El cerebro de la
Bestia" pueden imitar a sus
vecinos de Sega disfrutando de un
juego de plataformas no muy
original pero que estd impregnado
del encanto que le imprime la
simpdtica personalidad de su
protagonista.

El principal atractivo de este
«Spirou» reside en presentar,

partiendo de una base
3 claramente “plataformera”,
un juego que se ve
salpicado con ciertas
dosis de aventura,
con algudn que otro
problemas de ldgica

para resolver e

incluso en el que

aparece alguna

zona de “shoot'em
up”, configurando en
su conjunto un juego
que aunque no llega a
ofrecer nada

FLATAFORMA

d Id

verdaderamente nuevo, si resulta
capaz de proporcionar buenas
dosis de diversion.

El dnico “pecado” ...

cartucho es que basicamente

ninguna caracteristica le distingue
de cualquier otro del género en
cuanto a su desarrollo,
mecénica o estética,
lo que hara que los
habituales de este
tipo de juegos no le

Y4
} ‘
encuentren

demasiados atractivos.
Los nuevos en esta feria

descubrirdn, sin embargo, un
cartucho con un aspecto estético
de lo mas atractivo, con un amplio
nimero de fases bastante
diferentes entre si'y que sin duda
conseguira mantenerlos un buen
rato entretenidos.

Por dltimo decir que el juego
cuenta con todos sus textos de
pantalla -aunque no son muchos-,
traducidos al castellano.

) Roberto Lorente
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| _ . TN Consola SUPER NINTENDO
Por tierra, mar y aire °© Too: PLATAFORIAS
g SN A Gioinianti | NFOGRAMES
= Spirou demuestra en este ~ G AT : Bragramucidi INFOGRAMES
+ cartucho encontrarse en una ' MO difigad ]
= . : - i 9 de jugadores:
?.formaﬁszca excepcional. ﬁegun f Super Nmtendo da Ne de Fases: 12 NIVELES
avancen las fases le podréis ver ' : ' 3
B Ao, salinds ds con clerto retraso Niveles de dificultad: 10
‘-’; plataforma en plataforma o MEGAS

la bienvenida a este | "™
simpatico personaje
que llega con un
juego aceptable,
orientado mas bien
a los sequidores
del comic. Griricos:— S0

Destaca la esmerada animacion del
protagonista y la gran variedad de los
escenarios.

SoniDo: ——79

Cada fase dispone de su propia melodia,
pero lo cierto es que acaban pareciéndose
mucho unas a otras.

JUGABILIDAD: —]8

Spirou es de lo mds caprichoso a la hora de
realizar los saltos. Brincos en teoria
asequibles os costardn demasiadas vidas.

DIVERSION:——SO

41 incluso pilotando un avion.

flix®

Bl e LS

. “Plataformear” en compania de una
Una vez haydis rescatado al Conde de Champignac comenzaréis a Desde las calles de Nueva York hasta la jungla, pasando por celebridad siempre resulta entretenido,
recibir su ayuda. El “cerdifante” que veis en la imagen (si, esa montanas, templos y cuevas submarinas. Nuestro héroe estd aungque el juego puede resultar un poco
“cosa” violeta) se encargard de llevaros los inventos del cientifico dispuesto a recorrer medio mundo para acabar con Cianura, el repetitivo por su lineal desarrollo.
hasta el lugar en el que os encontréis. robot que ha secuestrado al Conde de Champignac.

VALORACION: 80

Resulta cuando menos sorprendente
descubrir la cantidad de cosas
interesantes que se pueden hacer
con apenas 10 megas. En este
espacio, Infogrames ha logrado
"embutir" 12 entretenidas fases
que grdficamente no tienen nada
que envidiarle a cosas vistas en
cartuchos de mds capacidad.

Esta es posiblemente la mayor virtud
de un titulo en el que la inclusion de
una pequeria fase de “shoot'em up”
ydeinnumerables puzzles refuerzan
la sensacion de estar ante un juego
divertido y variado, pero que sin
duda queda lejos de los grandes
“monstruos” del género.

RANKING:
S£irou
'B\de una fase que se S S N W S (e [
lesdirolla’en.el interior.de EarthWorm Jim 2
lads tatacumbas os e e | L e
Servind para contemplar la
amplia gama de D.K.C. 2
movg‘mfen‘tos que pqede S D D D G B S
R N Super Mario World 2
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Esto de los videojuegos no hay
quien lo entienda. 0 nos tiramos
un montén de tiempo sin ver
titulos de un género en concreto
0 asistimos a una auténtica
oleada de lanzamientos.

En fin, la cuestion es que por
seguir a dltima moda, Virgin no
ha dudado en ofrecernos su
particular vision de lo que puede
-y debe-, ser un buen pinball.

Bajo el apropiado nombre de
«Tilt», este compacto presenta 6
mesas o0 maquinas diferentes que
hacen un recorrido por el
habitual repertorio de este tipo
de juegos. De esta forma os
encontraréis con “Myst & Magik”
ambientada en los mundos
‘fantdsticos de los dragones,
“Roadking” con sus carreterasy
veloces bélidos, “Funfair”y su
parque de atracciones, “Star
Quest” con su aventura espacial,
“Gangster” y los barrios bajos y
por dltimo “The Monster” con el
lado mas terrorifico del pinball.

Por variedad . ... que

nova a quedary por vistas
tampoco, ya que dispondremos
de dos diferentes, una en 3D que
abarca toda la mesa pero que no
tiene ningln tipo de scrolly otra
en 2D que se moverd para

Nada mejor para hacerse una idea de lo que os espera en «Tilt» que ver una mesa entera.
Esta que podéis ver armiba se llama “Myst & Magik” y en alla abundan las zonas mdgicas con
bolas que desaparecen, pasillos y tineles. Pues asi, hasta un total de seis mesas completas.

mantener la bola siempre
centrada. Como “extra” contaréis
ademds con una amplia coleccién
de animaciones renderizadas que
o0s mostraran de un modo muy
realista las “tripas” de un pinball
cada vez que la bola se cuele en
un pasadizo.

Con la ayuda de estas
perspectivas podréis dedicaros
completamente al noble arte de
derribar dianas, atravesar
pasillos y bloquear bolas sin
preocuparos de nada mds, que a
fin de cuentas es precisamente
de lo que se trata.

Pero por si sois unos chicos
exigentes y todo lo anterior os ha
parecido poco, los
programadores han afiadido
algunos juegos muy simples pero
a la vez tremendamente
divertidos que se desarrollan en
el drea dedicada a los marcadores
y que contribuiran a aumentar
alin mas el ya de por si elevado
nivel de adiccién que ofrece este
titulo.

Si sois aficionados a las
mdquinas de bolas, sequro que
en «Tilt» encontraréis lo que
siempre habéis buscado: poder
jugaryjugar sin parary sin salir
de casa. Realmente genial.

(1Y

Roberto Lorente




Virgin nos ofrece
un simulador de
“pinball” que
causara

sensacion entre
los aficionados
el tema.

& | CANGSTER

sucede en la mesa.

i
Viaje al

podréis disfrutar
con animaciones
realizadas con
Silicon Graphics
que os mostraran
el interior del
propio pinball.
Sin duda, sdper
interesantes.

La vista en 3D que veis
en estas imdgenes,
carece de scroll pero
resulta muy
apropiada para
controlar todo lo que

De vez en cuando

v

g

¥

El gran mérito
de este juego
reside en haber
sabido captar
la tremenda
Jugabilidad que
ofrecen los
pinballs.

Consola; SEGASATURN
Tipo: PINBALL
Compaiifa: VIRG'N
Programacicn: NMS
N2 de jugadores: DE1A4
N2 de Fases: 6 MESAS
Niveles de dificultad——— ==
Memoria: CD RoM

GRAFlcos:—-—89

Las mesas estdn realizadas de forma
excepcional, pero si hay que destacar algo
de manera muy especial lo hacemos con
las secuencias animadas.

SONIDO:———90

Cada mesa dispone de su propia
ambientacion musical, no sélo con sus
propias melodias sino también con efectos
de sonido exclusivos.

JUGABILIDAD:—-———85

Oscila dependiendo de la vista escogida
pero en lineas generales no plantea
excesivos problemas.

DIVERSION: 8]

Sijugar a un pinball resulta divertido
imaginaros lo que puede pasar con 6
diferentes...

VALORAC ION:__8 /
Conseguir imitar la delirante
diversion de un pinball no es tarea
fddil-a los anteriores intentos nos
remitimos-. Pero «Tilt» se ha
enfrascado en la tarea con emperio
yelresultado ha sido realmente
brillante.

La utilizacion de estaciones de
trabajo Silicon Graphics para las
secuencias animadas, el buen tono
grdfico general de los 6 mesas
disponibles -mds que suficientes-, y
la diversidad de atmdsferas
musicales han conseguido que
echarse unas partidas resulte de lo
mds sencillo y agradable, lo que
apreciardn especialmente quienes
gustan de la diversion en estado
puro.

RANKING:
Digital Pinball

Tilt



Las aventuras graficas no han
sido un género demasiado
extendido en el mundo de las
consolas. Pero la llegada de los
nuevos formatos estd cambiando
radicalmente esta situacién y
parece que una especie de “fiebre
aventurera” se estd aduefiando
en los dltimos meses de nuestras
PlayStation y Saturns.«Chronicles
of the Sword», realizado por
Psygnosis, es uno de los mejores
exponentes de esta invasién que
se nos avecina.

Esta aventura nos translada al
atractivo entorno que conforman
las leyendas del rey Arturo,
Merlin y la bella reina Ginebra.

Eljugador asume el papel de
Gwain, un joven caballero que
quiere ganar el honor de formar

parte de la Tabla Redopda.
Lancelot, que confia en
joven, leindica que busque a
Merlin y éste lo pone a su
servicio. EL mago le encargara
todo tipo de misiones en las que
tendrd que verse las caras con
esqueletos, dragones o hadas
juguetonas con el objetivo final
de derrotar a la malvada
Morgana.

La base de
«Chronicles of The

SWor("'»radica principalmente

en el uso de la inteligencia y la
intuicion, aunque también
influye en cierto modo la suerte.
El espacio dedicado a la habilidad
se queda reducido a los escasos
combates que nos depara la

—

aventura, ¢ ;

se deciden sTmiplémente cORE
método de tocar el pad en la
direccion oportuna en el
momento correcto.

El mayor atractivo del juego
reside en saber qué hay que
hacery cudndo con los objetos
que vayamos recogiendo en
nuestro camino. Ya sabéis: para
abrir una puerta, por ejemplo,
puede que necesitemos sangre de
dragdn y para conseguirla
habremos de haber cogido
previamente una jarra escondida,
haberla llenado de cervezay
habérsela dado a un sediento
guardia que a cambio nos dejara
acceder a cierta habitacion.... Y
situaciones por el estilo, todas
ellas relativamente complicadas.

A A

En clanto al apaftad@’grafic
la calidad itulo se pla
en forma de imagenes casi
siempre estaticas a gran
resolucién, aunque tampoco
faltan algunas soberbias
animaciones. Sin embargo, estd
calidad grafica se convierte en un
arma de doble filo, ya que
provoca que el tiempo de carga
se alargue un poco mas de lo que
hubiera sido deseable.

Un detalle verdaderamente
atractivo de este titulo es que no
s6lo los textos sino también las
voces se han traducido al
castellano, lo cual,
evidentemente, hace que la
valoracion global del juego suba
bastantes enteros.

o Sonia Herrang
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Para facilitar las
cosas,
«Chronicles...» nos
da opcion de salvar
hasta un total de
seis partidas
diferentes. Como en
todas la aventuras,
la Memory Card se
convierte en un

ia son dos de los elementos | A
Fundamentales. pesREdI

ygnosis retoma el género de la
aventura con una historia
ambientada en la corte del rey
Arturo y en la que la espada y la
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En algunos momentos aparecen animaciones que muestran escenas importantes en el
desarrollo de la aventura. Los escasos “combates” que tendremos que afrontar a lo largo del
juego tienen lugar en escenas animadas de este tipo, obligdndonos a luchar al estilo
«Dragon’s Lair», es decir, pulsando el boton adecuado en el momento preciso.




Este pequerio NI B ot PLAYSTATION
menti que algs ENTU
veis en la R Tipo: AV RA
pantalla S de Compaiia PSYGNOSIS
permite el ’
acceso a ue nc quramacio’n;w
todas las ) )
opciones del SING 1 deJugadores UN MUNDO
juego, al B N2 de Fases:
ﬁ 2 C / ol ¢ - all=
ezfﬁgzg 1dS voces de Niveles de dlﬁcultad———3
prgm[co o 2 T [ Memoria: 200
adl”. DE djes

«Chronicles of The Sword» presenta un pequerio inconveniente: los largos - 4
tiempos de carga que hay que sufrir cada vez que se prepara una animacién castella
0 se cambia de escenario. No es una aventura para jugadores impacientes.

GRAFICOS: 9

La excelente calidad grdfica de las
imdgenes tiene como contrapartida la
lentitud de las animaciones. Es un juego
visualmente muy atractivo.

Somno:———94

En este aspecto las voces -en castellano,
ademads-, son lo mejor de un programa que
cuenta con una mdsica suave y buenos,
aunque escasos, efectos sonoros.

JUGABILIDAD:-———¥88

La dnica pega que le podéis encontrar es el
tiempo de carga entre escena y escena.
Por su parte, el manejo es muy sencillo.

DWERSIONzwf_.._m

Es una aventura dificil y la complejidad de
sus situaciones es elevada. Si os creéis lo
suficientemente inteligentes como para
afrontarla, os divertiréis mucho, mucho.

VALORACION: ___9 0

-~
I was sent by Merlin.'*

A " 1. KU > e
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It of bread for your journey< A é’l’.“iﬂ;‘i’,"s‘??i'L(.‘“:.“Iul:mx --azysé’%u“i ?:ﬁﬁ,;’é‘.‘%’i 3{;.?,°‘“o’lu.-«'h B o MBS «Chronicles of The Sword» seria
. 1 iry think d w < 2l wo exchange for a U o > s
et il it Sl i eSSt Ll us"Sirike'a bargain. 'Vou have Ty Word o5 a KNight calificarla como una aventura bien
Aunque aqui mostremos los textos en inglés, el juego se pondrd En muchas ocasiones nuestro éxito dependerd del acierto con el amb’?” tada, con una complejidad
a la venta con los textos ;;y la voces!! traducidas al castellano. que contestemos a las preguntas que nos hagan otros personajes. relativamente alta y una excelente

calidad grdfica. En el lado negativo
hay que lamentar los largos
periodos de carga que se dan en los
cambios de localizacion.

Sin embargo sus numerosas virtudes
se imponen sobre este defecto y el
resultado es que el que guste de las
aventuras encontrard en estos dos
CD's un campo perfecto para
demostrar su astucia e inteligencia.
Excelente la traduccion de todos los
textos y las voces del juego.

RANKING:
Chronicles of the Sword
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12 Concurso Nacional
angas & Videogames

«Mangas & Videogames»

b L e s Os recordamos que adn estdis a

nvi iu n el 5n d < e
Scrf?c?pi,”cjéi"ﬁ?{ lmyely NE 2 [fomio) @ lo tiempo de participar en nuestro
siguiente direccion:

HOBBY PRESS, S.A. : Hobby Consolas. Apartado Primer Concurso Nacional o
de Correos 400. 28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en el sobre: “Concurso Mangas & MO ng as & V| deog ames.

Videogames”. 3

2.- Los mangas enviados deberan tener entre 2 y 6 917 e 2

péginas. Lo? protagonistas de los mangas deberan Tres vida |es a Jopon y ] OO
ser personajes que hayan aparecido en algin ’, ’ .

videojuego. VldeOS estan en juego.
3. - De entre todas los trabajos recibidos, un jurado

compuesto por redactores de Hobby Consolas

elegird uno, que serd premiado con un viaje a

Japén de una semana de duracién para fres

personas (ganador y dos acompafiantes). El viaje

incluird avién ida y vuelta, alojamiento en hotel de

primera categoria y traslados aeropuerto-hotel- 1 er PREMIO

aeropuerfo. Tye ,
A continuacién se elegiran los siguientes 5 mejores Un viaje a JClpon para tres

trabajos que ganardn, (cada uno) un lote compuesto

por los siguientes videos manga: Street Fighter, Oh personos (gcncdor y 2
my Godess!, Porco Rosso, Ranma 1/2: Buscando a OcompaﬁqnfeS)

Shampoo, Robot Carnival, Macross |I, La Leyenda
de los 4 Reyes, Patlabor, Roujin Z, 3 X 3 Ojos,
Dominion Tank Police | y II. Por Gltimo se elegiran 45
ganadores del tercer premio consistente en una
pelicula de video de Street Fighter.

4. - Sera imprescindible que el ganador del 29_ PREMIO

concurso y sus acompanantes cuenten con

pasaporte actualizado con una validez minima de 6 5 |01-es de once VideOS mOngCI: Sfreef Fighter, Oh

meses desde la fecha de comienzo de su vigje,

debido a que asi o exige el Gobierno japonés. my Godess!, Porco Rosso, Ranmal/2: Buscando a

5. - Sélo podrén participar en el concurso los

trabajos recibidos con fecha de matasellos Shompoo, RObOt Ca rniv0|, MGCfOSS ”, La Leyenda

did I 1 de juni | 9 de julio d .o .
NG EE s de los 4 Reyes, Patlabor, Roujin Z, 3 X 3 Ojos,
6. - El fallo del jurado se realizara el 10 de Julio de Dominion Tank POlice I

1996 y se comunicard inmediatamente al ganador

del primer premio telefénicamente. El resto de y Il

ganadores recibiran nofificacién de su premio por 3

carta. Los nombées de los gcnadgres se pt[Jblicorc'xn

en las paginas de la revista Hobby Consolas.

7. -El Sias?z se realizarg entre el 1>j’5 d; julio y el 30 3er PREM'O

de agosto de 1996, y el ganador podrd elegir entre 4

las fechas propuestosypor la agencia de viajes 45 VIdeos ;
aquella que le sea més conveniente. de Sh-eef Fl hfer
8. - Caso de que algin premio se extravie en el 9 >
envio, el propiefario dispondré de tres meses desde

que se publique el listado de ganadores para

notificar a la revista el extravio.

9. - El hecho de tomar parte en este concurso

implica la aceptacion total de sus bases.

10. - Los trabajos recibidos no seran devueltos a los

autores de los mismos. HOBBY PRESS, S.A. se Nombre

reserva el derecho de utilizacién y difusién de los .

B Apellidos

11. - Cualquier supuesto que se produjese no Calle .
especificado en estas bases, serd resuvelto

inapelablemente por los organizadores del
concurso: HOBBY PRESS, S.A. y MANGA FILMS. C POSfCI]

Teléfono
Nombre del manga:

Envia este cupdn junto con el n® 1, publicado el mes pasado.




Un | Juego

La gran cita para los amantes de la
accion ya ha llegado. «<Doomy, el
auténtico, el genuino, elinimitable,
ya estd disponible para PlayStation.
Tras soportar estoicamente el
desembarco de montones de
"clénicos", los usuarios de PS-X
tienen por fin la oportunidad de
disfrutar de las excelencias de uno de
los juegos de accion mds famosos de
todos los tiempos.

El comienzo de esta

eyenda lo encontramos hace 3
afios, fecha en la que-John Carmack,
John Romero y Adrian Carmack
(fundadores de ID Software) sacaron
al mercado la primera version para
'PC. Si alguien les hubiese dicho
entonces que aquel juego que
acababan de crear iba a convertirse
en un fenémeno social, seguro que
se habrian reido a carcajadas.

Para empezar, «<Doom» era
simplemente una versién mejorada
(muy mejorada, eso si) de
«Wolfsteiny», su anterior titulo. En
esencia la mecénica no variaba en
absoluto: lo que tenfamos que hacer
era recorrer un laberinto de pasillos
buscando la salida. Hasta que esto
ocurria, y siempre gozando de una
vista subjetiva, el jugador se veia
visitado por montones de seres
monstruosos que intentaban borrarle
del mapa a mordiscos y/o tiros. No
faltaban tampoco ni el amplio

Al

mup RIGIN,

catdlogo de armas, ni los ftems, ni = - .
las puertas ocultas. Pero en lo que ( : $
sin duda este juego estaba sobrado ‘ —

era en accion y tension.

La férmula alcanzé un éxito
arrolladory desde ese momento la
meta de cualquier soporte era
-0 es-, tener su propia version de
«Doom».

Hoy la afortunada
es PlayStation,
quien con el
transcurso del
tiempo se ha visto
beneficiada con una
version especial que
recoge en un mismo
compacto tanto
«Ultimate Doom» (el
«Doom» original con
nuevos niveles), como el
«Doom 2». Vamos, que ofrece
la friolera de 50 niveles en total.
Ademds, permite la conexién
de 2 PS-X mediante Link
Cable, con lo que podremos
disfrutar de dos nuevos
modos de juego, uno en el
que los dos jugadores
cooperan y otro en el que
se enfrentan entre si.

Gracias a estas mejoras
todo hace prever que
«Doom» volvera a
arrasar. Estavezen la
maquina de Sony.

i Roberto Lorente




«Bdom>» el juego de
accion por excelencia,
llega a PlayStation con

fuerzas renovadas y

dispuesto a arrasar
una vez mas.

La municién de las armas es limitada. Cuando vedis que empiezan a escasear
las balas serd hora de buscar como locos escondites secretos tras los muros. Si
tenéis suerte puede que halléis también alguna armadura que os evite sustos.

En nuestro recorrido deberemos localizar cuanto antes
las armas mds devastadoras. Su uso serd vital para

eliminar a algunos enemigos.

Debido a la complejidad de este enorme
laberinto formado a base de pasillos y
habitaciones, deberemos consultar
constantemente el mapa para orientarnos.

Consola: PLAYSTATION

Tipo: ACCldN
Compania: W“-UAMS
Programacion: lD SOHWARE
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 50
Niveles de dificulta(l:m._4
Memoria: CD ROM

GRAFICOS: 9

El excelente uso de las texturas y la
suavidad de los desplazamientos superan
cualquier version consolera vista hasta la
fecha.

SONIDO:——~—~90

Predominan los efectos de sonido sobre las
melodias, pero el conjunto refuerza la
sensacion de suspense del juego.

JUGABILIDAD:——93

Uno de los puntos fuertes del compacto es
precisamente su sencillisimo contro y su
ausencia de complicaciones de ningdn tipo.

DIVERSION: 92

Es de los que enganchan desde el primer
instante: imposible soltar el pad,
especialmente el botdn de disparo.

La gran cantidad de niveles que ofrece esta
version es otro de sus puntos mds positivos.

VALORACION: 92

A lo largo de los dltimos afios hemos
visto tantas versiones y tantas
imitaciones de este juego, que uno
no sabe ya qué decir.

Sin embargo, abstrayéndonos un
poco y centrandonos en este
compacto dejando a un lado las
connotaciones, resulta evidente que
los interminables pasadizos de
«Doomy contienen bdsicamente
tres cosas: accién, accién y accion.
Si eres de los que te gusta dejar el
dedo pegado al gatillo y no te
importa que la pantalla de tu TV se
tifia de rojo casi constantemente,
tienes ante ti una de las mejores
ocasiones para disfrutar de lo lindo.

RANKING:
D-oo-m-------l
Aiﬂl@ ] R R G
Kileak the Blood



PlayStation

Los guerreros de la Bola de
Dragdn se han abierto camino
hasta los 32 bit, y se han
presentado en PlayStation sin
muchos alardes técnicos, pero
con todo el encanto que siempre
les envuelve. Y lo mejor de todo
es que en esta version podremos
ver reunidos a todos los
personajes de la serie, sin
ninguna ausencia importante,
completando un repertorio nada
menos que de 22 luchadores (5
mds con un truco).

Esta es, sin duda, la mayor ¢
virtud de un juego que da la
sensacion de que no ha
explotado a tope las

posibilidades de la maquina de
Sony, y que presenta un
aspecto tan sélo ligeramente

superior al de las versiones para a la mdquina que soporta esta diferencian casi en nada de sus producto atractivo por sisolo,

las 16 bit. Vale que la “intro” les  versidn. compafieros de Super Nintendo o -independientemente de su

ha quedado muy aparente, -con Mega Drive. Ademas, se ha mayor o menor nivel de calidad-,
imagenes animadas de todos los Un deta I l e suprimido la clasica "split screen" lo que en este caso se ve
personajes-, y que en el juego Importante, por ejemplo, (pantalla partida) de anteriores aumentado por presentar un
podemos disfrutar de unas es que no se palpa el entorno 3-D  entregas, por un extrafio zoom que  repertorio de luchadores tan
curiosas rotaciones de los por ningdn lado, (a pesar del ofrece una rara impresion cuando amplio, que ademas incluye un
escenarios, pero a mijuicio estas  alarde de profundidad de los los luchadores se encuentran a buen nidmero de golpes y técnicas
no pareceg demasiadas escenarios en su presentacién distinto nivel de altura. de lucha para cada guerrero.
novedafzpara un salto antes de las peleas), y los Pero claro, Dragon Ball se basta

7@ Nanuel del Canpo
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Este es el impresionante plantel de luchadores que presenta Cuando un luchador se eleva, en lugar de la tradicional pantalla partida
«Dragon Ball» para PS-X. Veintidds guerreros dispuestos a todo. aparece este curioso efecto que da la sensacion de alejamiento.

La Bola de Dragén llega a Playstation
en un atractivo juego en el que participan
casi todos los personajes de la serie.

e

{
SUPERTEON

’ Bandai tan solo ha incluido un modo de juego “especial” en esta version. Se trata de
un torneo que puede ser confeccionado por el jugador y en el que pueden participar
hasta ocho amigos. Algo parecido a lo que vimos en las versiones de 16 bit.

Como en todos los juegos de la
serie, los stper ataques ofrecen
los momentos mds espectaculares
del juego. En ellos podremos ver
c6mo algunos luchadores cambian
de aspecto y realizan movimientos
por toda la pantalla.
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Consola: PLAYSTATION

Tioae LucHA
Compaiiia: KONAMI
Programacidn: BANDA'
N2 de jugadores: 1 0 2
N2 de Fases: TORNEQ
Niveles de diFicu|tad:———4
Memoria: CD ROM

’4;(
Pz&.)z/!!;mi e A 11 ]
PANDAT 1995

GRAFmos:——s3

Destacan la "intro" y las rotaciones de los
escenarios. Por lo demds, pocas novedades
con respecto a las versiones de 16 bits.

SONIDO:—————85

Sobresalen las voces de todos los
personajes, con didlogos extensos, pero
falta contundencia en los efectos.

JUGABlLIDAD:784

En la linea de los anteriores «Dragon
Ball»: apaniada, aunque algunos golpes
especiales resultan algo complicados.

DIVERSION: 83

Casi todas sus bazas se encuentran en el
encanto de la serie, que no es poco.

VALORACION: 84

Hay que reconocer que ver juntos a
Goku, Piccolo y compafiia ddndose
de mamporros los unos a los otros,
puede resultar algo muy atractivo,
sobre todo para los mds acérrimos
seguidores de esta serie nipona.
Pero lo cierto es que si nos
abstraemos de todo lo que conlleva
el fenémeno «Dragon Ball», este
compacto resulta un juego de lucha
mds bien normalito. Y si tenemos en
cuenta las maravillas en forma de
Jjuegos de lucha que rondan por esta
consola, podriamos decir incluso
que esta version resulta algo
decepcionante.

Sin embargo, nadie puede dudar
que Goku y compania tiran mucho...

RANKING:
Tekken

Toshinden 2

Street Fighter Alpha

Draion Ball

[z
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Las barras de la parte superior de la

imagen os dardn informacion sobre los
puntos de vida y magia de los rivales.

Algunas secuencias animadas automdticas
se encargardn de dotar de la consistencia
argumental necesaria a la historia.

Asegura un dicho popular que
"Aprendiz de mucho, maestro de
poco". Pues bien, en el caso de
«Guardian Heroes» esa afirmacion no
puede ser mas falsa: Sega ha
conseguido reunir en un mismo juego
elementos caracteristicos de dos
géneros tan distintos como el roly el
“beat'em up” con unos resultados mas
que satisfactorios.

Esta curiosa mezcla de estilos
desconcierta un poco al principio pero
tras las primeras partidas no
tardaremos en comprobar que estamos
ante una forma totalmente nueva y
original de saborear un videojuego.

Lo que «Guardian

Heroes» ofrece , . ..

vista es una apariencia puramente
“beat'em up”, con unos personajes
realizados con los trazos propios de
los cémics o las peliculas de
animacién. La accion se desarrolla
avanzando siempre hacia la derecha
de la pantalla y los enemigos suelen
salir siempre por este lugar. Hasta ahi
todo bastante tradicional ¢no? Pues
atentos porque la parte original llega
ahora.

El aspecto de

. «Guardian Heroes»
recuerda bastante
al estilo de los
comics. La
pequefia “intro”
realizada con
técnicas de
animacién cldsicas
no hace mds que

| confirmar esta
tendencia.

Su duracién no es
muy elevada pero
| es una excelente
manera de entrar
en el juego.

Para jugar podréis elegir entre 5
personajes -guerreros y magos-
diferentes y cuyas habilidades
combinardn magia y fuerza en
distintas proporciones. Estos héroes
irdn ganando en experiencia a medida
que vayan avanzando en el juego y
podrdn asf aumentar sus puntos de
vida, magia, agilidad, fuerza o suerte,
del mismo modo que sucede en los
juegos de rol més clasicos.

Otra cualidad que se traslada de los
JDR es la de el final abierto (varios
finales distintos) a los que se llegara
dependiendo de las decisiones
tomadas a lo largo de esta particular
lucha aventura.

La parte “beat'em up” contiene
también caracteristicas importantes
por su parte, como son los tres planos
de juego (al frente, al fondo y a media
distancia), la posibilidad de realizar
golpes especiales combinando
botones o la de disfrutar de partidas
de hasta 6 jugadores simultdneos.

Sega ha vuelto a lucirse ofreciendo
un titulo que cautivard tanto a los
aficionados al rol con ganas de
"marcha" como a los "machacapads"
con espiritu aventurero.

e Roberto Lorente

-



Como podéis apreciar, el aspecto grdfico de «Guardian
Heroes» es bastante atractivo, huyendo de los tan de
moda personajes poligonales.

Uno de los
mayores atractivos
de «Guardian
Heroes» es el de
que pueden
participar
simultdneamente
hasta 6 jugadores.
Esto ocurre
unicamente en el
modo versus pero
os permitird
combatir con
personajes
imposibles de
escoger desde los
otros modos.
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En un momento del
Jjuego se nos unird
un guerrero zombie
que obedecerd
nuestras ordenes.
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Consola: SATURN
Compania: SEGA
Programacion: SEGA
N2 de jugadores: De 1A6
N2 de Fases: 30
Niveles de diFicukad:_—i

CD ROM

Memoria:

POESS BTART AUTITON
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88

Poseen una estética tipo comic o anime, lo

GRAFICOS:

cual siempre resulta atractivo.

SoNnIDo: 84

La calidad del soporte digital se deja notar
en unas melodias marchosas, pero quizds
inadecuadas para el tipo de juego.

JUGABILIDAD;————

Los tres planos en los que podemos
movernos y el gran niimero de personajes
que aparecen en pantalla pueden llegar a
despistar un poco. A pesar de esto, se deja

Jugar bastante bien.
DIVERSION: 88

Combinar elementos propios del rol y del
“beat'em up” puede parecer extraio, pero

el resultando es muy curioso.
VALORACION: 88
Original, exdtico, diferente, nuevo...
Podriamos acabar con todos los
calificativos similares y no
llegariamos a encontrar uno que
describiera con exactitud lcomo es
este «Guardian Heroes».
Estéticamente es un “beat'em up”,
eso estd claro, pero los personajes
tiene puntos de vida, magia,
experiencia... por lo que el tema
resulta mds completo que
simplemente avanzar pegando
golpes a diestro y siniestro.
Por otra parte también existen
golpes especiales y es posible
escoger el itinerario a seguir.
Como vers resulta imposible
catalogar este juego, pero lo que si
podemos deciros es que el objetivo
principal -divertir-, se ha conseguido
completamente .

RANKING:
Guardian Heroes

No existen otros juegos similares
para SegaSaturn.
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Mostvia Vatzka, 1994. Una
unidad de fuerzas especiales que
escoltaba un convoy de civiles
sufre un ataque de artilleria
pesada. Todas las peticiones de
ayuda al Servicio de Inteligencia
de los E.E.U.U. son denegadas y
la unidad es aniquilada. Sélo

sobreviven 5 hombres.

Nueva York, 1997. Una unidad
mercenaria formada por cinco
miembros se oculta en un
antiguo correccional abandonado
en Jackson Island. EL nombre de
la Unidad es "Los Vigilantes" y
sus componentes se dedican a

cont opresién y descubrir
actos de corrupcién mundial...
Este argumento, que tan buen
resultado dio al coronel Anibal,
Phoenix, Murdock y M.A.
Barracus para hacerse famosos en
la tele, es la excusa perfecta para
Core para preparar una ensalada
de tiros y explosiones
simultdneamente en PlayStation

Con el dinero
conseguido tras
cada mision

podréis reparar el y Saturn.
tanque, anadirle L . g
més blindaje o Vuestra participacién
mejorar las armas
para que resulten en este episodio jugable de “El
mds potentes,

Equipo A" comienza el dia que os
alistdis en esta fuerza mercenaria
de tanques. Acabdis de llegar al
cuartel generaly vuestras
opciones pasan por hablar con
los integrantes de "Los

Vigilantes" para
que os pongan al
diaoir

directamente a

la sala de
misiones para
empezar
a

tarden menos en
cargarse o no se
recalienten por el
uso.

99

r eUmoIchaI ga sueldo. Si hacéis esto

Gltimo os informardn sobre el
objetivo a cumplir y os veréis
montados ya sobre el Predator
M-13, el carro de combate
standard del grupo. Armado con
un cafién de gran calibre, una
ametralladora de 6 tubosy
soportes lanzacohetes, este
monstruo de acero os
acompafiard en las mas de 20
misiones que componen el juego.
Sobre sus orugas blindadas os
encargaréis de destruir edificios y
vehiculos enemigos, rescatar
rehenes, proteger convoyes o
recuperar cajones de armamento.
Cualquier cosa que se os mande
con tal de proteger la paz.

El problema -
encontraréis una resistencia muy
dura que os obligard a jugaros el
tipo en muchas ocasiones. Un
poco de estrategia y mucha
punteria solucionardn estos
contratiempos. Eso si, si vuestro
material resulta dafiado,
tampoco tenéis que preocuparos:
el dinero conseguido tras cada
mision os permitira comprar las
piezas que necesitéis para
reparar o mejorar el M-13y
manteneros siempre en la
brecha. Recordad que vivis en un
mundo sin justicia donde la
Gltima esperanza sois vosotros

mismos.
o Roberto Lorente




Al principio de cada
mision seréis
informados de los
objetivos a conseguir
mediante atractivas
“intros”. Durante el
combate podréis
consultar estos datos en
el mapa tdctico.

El sello britdnico Core
presenta un simulador de
carros de combate que
basa su principal
atractivo en su aspecto
grafico, pero que acaba

haciendose mondtono.

A lo largo del juego algunos personajes te van soltando charlas. Estos
“mondlogos” no han sido traducidos al castellano y aunque no resultan
imprescindibles, se supone que te dan pistas interesantes.

Desde el interior del Predator M-13 tendréis acceso al
radar, a la brdjula, a los sistemas de armas, a los de
navegacion y a las comunicaciones. Gracias a estas

Gltimas podréis solicitar apoyo aéreo una vez por mision.

Consola: SATURN Y PLAYSTA”ON

Tipo: ACCI[jN
Compania: CURE
Programacion: CURI%
N2 de jugadores: -

N2 de Fases: Mas de 20
Niveles de diﬁcu|tad:_1
Memoria: CD ROM

GRAF|COS:——86

Las imdgenes han sido disefiadas en
estaciones de trabajo Silicon Graphics y
esto se refleja en la calidad de los
vehiculos y escenarios.

SONmo:_ﬁ2

Banda sonora rapera 100% y didlogos a
tutiplén. La pena es que los personajes
hablan como un poco raro. ;Serd que lo
hacen en inglés...?

JUGABILIDAD:—83

La cosa se ha simplificado al mdximo para
que no haya que preocuparse mds que de
disparar. Y de saber inglés.

DIVERSION: 78

La primera mision atrapa por su
interesante planteamiento, sin embargo
pronto te das cuenta de que la formula se
repite una y otra vez.

VALORAC |ON:_7 9

«Shellshock» entra por los ojos
gracias a su interesante aspecto. La
buena realizacion de la “intro” y de
los escenarios y vehiculos enemigos
hace que el primer juicio sea de lo
mds favorable, pues crea la ilusicn
de que nos encontramos ante un
simulador de tanques de gran
categoria. El tiempo se encarga de
diluir esta sensacién en cuanto se
pasa de nively se comprueba que
los esquemas se repiten hasta la
saciedad y que por hacerlo jugable y
sencillo se ha caido en una cierta
ramploneria. Bonito, pero pierde
interés demasiado rdpido.

RANKING:
Shellshock

Alien Trilo

Shockwave Assault

Robotica

101
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Las escenas de lucha que aparecen de vez en cuando son
una concesion de cara a la galeria y poco tienen que ver con
el desarrollo de la aventura. Son combates muy simples y
bastante arcaicos, pero amenizan algo el juego.
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El dltimo fichaje mazmorras”, apelativo que gente en apuros para ponerse a
cinematogréfico de Acclaim ha viene de un subgénero que se su servicio. De hecho, el juego
sido la multimillonaria desarrolla en elinterior de estd estructurado en misiones
”‘IﬁggonHeart”, una pelicula calabozos o0 mazmorras en las que nosotros debemos

:

JSA  gue el desplazamiento se realiza  reco gcer y luego completar, )
”paso a paso hac1a unodelosky | cosa queno. Lograremos ‘hasta

la pelicula, y loinu dal qu
resulta que la primera ver
aparecida sea la de Game By
sobre todo cuando las q_uese” ~buscamos aldeas, hablamos ¢

anunaaronfg%o‘pﬂhag&eménes personajes variados y vamos

i que\ta habilidad y la destreza
‘quedan reducidas a su minima

para las 3 all recogiendo todo tipo de

objetos. Si salvas este escollo te
<<DraqonHeart» esun «DragonHeart» nos invita a encontrards con una interesante
titulo al que clasificariamos asumir el papel de un caballero aventura que pondrd a prueba tu
dentro de lo que podriamos “desfacedor” de entuertos que,  inteligenciay tu capacidad de
(lamar las “aventuras de estilo Don Quijote, va buscando ~ deduccién. PN Coni Horiing

{URAmedieval




e R R aldeas y recavar mds
THEIR UILLAGE -~ , .. -
= Wl informacion llegard a

la lucha final, que serd
frecuentemente contra
un dragon.

/

YoU SEE A HoNK - Todas las fases Cinisola: Game Boy
aoﬁg:ITﬁHxEca;t‘g“:g:ﬂ' :{:E WEE® o empiezan con el héroe Tipo' AVENTURA
B 8 perdido en medio de la — ACCLAIM
oror oo | B S s Programacidn——ORUS GAVES
FIao THE ORRGON= Py alguien que le indique 8 e i 1 JUGADOR
cudl puede ser la tarea B s 8

Q ) N2 de Fases:
N a realizar. . o 1
e Después de visitar Niveles de d'ﬁ°“had:—4—'_
o Memoria: MEGAS

o
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Q "OH 9. WHAT DO TOU
SUGGESTZ™

CHELL BE OXAYV.
HORRY.™
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Los objetos que vayamos recoglendo se
acumulardn en este inventario que aparecerd
vacio al comienzo de cada nueva mision.

GRAFICOS: —8]

Las imdgenes estdticas son de gran
calidad, aunque en general el juego es
bastante repetitivo visualmente hablando.
Tampoco es un género que requiera mds.

SoNIDo: ]9

Las suaves melodias medievales (que
pueden desconectarse) van acompafiadas
por unos escasos efectos sonoros. Pobre,
pero correcto.

JUGABILIDAD: ——78

Sélo una pega: el idioma. Los textos
tienen tal protagonismo en este juego que
saber inglés se hace imprescindible.
Quitando eso, bien.

DIVERSI0N: _ 79

Superando el problema del idioma este
juego resulta sumamente entretenido.
Ademds, los passwords ayudan a hacerlo
mds dindmico.

VALORACION—— 79

Los seguidores de las aventuras
conversacionales estdn de
enhorabuena, ya que van a tener
ocasion de probar un juego atractivo
y divertido y que te va atrapando poco
a poco, ya que empieza proponiendo
retos sencillos que se van
complicando paulatmamente, ala
vez que van ganando fuerza los
: enemigos y los mapeados se hacen
YO SEE A DRAGONT mdsy mads grandes_
SRARGHE MY MANE X3 BopEsAr Por desgracia, todas estas virtudes '
DRAGON YOU MILL EUVER SEE. pueden quedarse reducidas a nada si
FOUL BRIGHT : no dominas la lengua de
Shakespeare, ya que la historia nos
obliga a mantener constantemente
largas conversaciones en las que
tenemos que elegir cada vez entre tres
respuestas posibles. It s a real pitty.

Una vez que consigamos el
icono del mapa podremos
desplazarnos directamente
sobre él. La imagen cambiard
a modo normal cuando
encontremos a alguien o
entremos en alguna aldea.

“THAT'S QUITE A CLAIN
DEAGOM. I0M FREPARE TO
LEAUVE THIS HORLD!

UYOU HAVE # lGOOD TONGUE -~

INSOLENT SERFENT. EUT
AGH X WUET CUT IT QUTI™

e
II!Nl"IHIIl 1 Illll

TR S ] RANKING:
Dragon Heart *

Sword of HOEE__
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TRUE |
PINBALL | — J

Lleno hasta
la bandera

Persiguiendo el scroll

Los pinballs son uno de los
géneros que pueden resultar
mas divertidos precisamente por
su sencillez. Darle a la bola,
colarla por los agujeros y sumar
puntos son los Gnicos objetivos
que se plantea al principio el
jugador. Desentrafar los
misterios de la mesa llega
cuando ya se controlan los
petacos. Desde este punto de
vista «True Pinball» es un juego
que puede hacerse muy
divertido, pero algunas
deficiencias técnicas le han
impedido llegar al éxito.

Por un lado estdn sus escasas
cuatro mesas y por otro, con

Imaginaos un montén de escenarios laberinticos
en 3D llenos de banderitas.

Imaginad ahora que dos personajes tienen que
recoger un nimero determinado de estandartes y
que el primero que lo consiga gana. Puestos a
seguirimaginando, pensad ahora en que uno de
los protagonistas se va a dedicar a “fastidiar” al
otro para que no gane. Si habéis conseguido
peores consecuencias, esta la captar todo esto, ya tenéis una idea muy
brusquedad del scroll que las : , \ aproximada de lo que Virgin ofrece con «Eurity.
mds de las veces nos hace De los dos personajes que aparecen en el juego uno siempre se Se trata, en definitiva, de una especie de
perder la bola. Tiene buenos encarga de “fastidiar” al otro para que no recoja las banderas. moderno «Pacman» que ha mejorado bastante en
efectos de sonido y tres vistas Esti siuuacton exmbiardcuido:el perseguidor ta toque, su aspecto gréfico, por lo que resulta tan
diferentes (aérea, 3Dy 3D agradable a la vista como entretenido.
ladeada), lo que no es mala El problema viene a la hora de jugar varias
carta de presentacion. Lastima partidas: eso de recolectar banderitas puede
que no se haya ajustado un poco convertirse en una tarea un poco monétona.
mas la precision de los petacos y Como suele ocurrir con este tipo de retos, la cosa
la velocidad del scroll. puede cambiar bastante si le retamos a un amigo a
hacer lo propio. Y si no es tan bueno como
nosotros, mejor que mejor.

Repartidos por
los laberintos
encontraréis
muchos items
que perudicardn
al rival
haciéndolo mds
lento o
trasladdndole a ; ;
lugares HE?.T Rounn
apartados donde S DUIT GrreE
no haya
banderas.

il

PlayStation

Virgin PR




Saturn tampoco ha sabido
resistirse a los “encantos” de
esta pseudo-pelicula jugable.
«Shockwavey, el famoso titulo de
3D0 y PlayStation, ya ha
aterrizado sobre la 32 bits de
Sega dispuesto a comerse el
mundo, o mejor dicho a los
alienigenas que tratan de
invadirlo.

Sin embargo, y a pesar del
retraso frente a las otras
versiones aparecidas, esta que
ahora nos ocupa no ha

ECo

n argumento
no basta

incorporado ningtn aliciente
que la haga resaltar sobre las
demas, e incluso ofrece menos
que la de PS-X, puesto que aqui
se incluia el «Shockwave»
originaly otro compacto con mas
misiones, (de ahf la coletilla de
“Assault” de esa version).

Este Gltimo detalle unido a la
endeblez del juego en si obliga a
decantarse por cualquier otro
titulo que abarque el “shoot’em
up” con menos pretensiones y
mas efectividad.

Eso si, si os gusta el cine con
este ;juego? veréis una
entretenida pelicula de video
digitalizado entre batallita y
batallita. Curioso.

%eqaf“‘%aﬁ:zﬂn

Allaim
WO AND 21

40 A1

INCOMPLETE PASS .
INTENDED FOR STEELERS
$22 J.L. WILLIAMS

et 3 N S S | A S e

LA

Acclaim presenta su actualizacién anual del
cldsico «NFL Quaterback Club» con la ventaja
de aprovechar una consola de 32 bits.

La potencia del soporte asegura una calidad
grafica muy superior a lo visto en anteriores
versiones, mientras que la gran capacidad del
CD ha permitido que, junto a las tradicionales
jugadas de ataque y defensa, ligas, torneos y
demds, se haya incluido una opcién para

repetir momentos estelares de este deporte,
como remontadas histdricas o finales
apretadas. Estos detalles y una indudable
jugabilidad seran,
sin duda, apreciados
por los fandticos del Pla1 :1"'..85'; ion
deporte espectaculo

mds famoso de L’u \- 89

Estados Unidos.




sprites actuales. Vamos, que no tiene nada que
hacer frente a titulos de la calidad de «Street
Fighter Alpha» o «X-men, Childrem of the Atom».

Entre otras “virtudes”, la cifra de luchadores,
-ocho-, se queda muy corta, a lo que hay que unirle
el echo de que éstos ni alcanzan un tamafio
aceptable ni cuentan con golpes especiales del
todo arrolladores.

Puede resultar un juego entretenido, pero
siempre dentro de los limites de la mediocridad.

Ni Saturn ni PlayStation van a encontrar en
«Galaxy Fight» un buen exponente de lo que es la
lucha “one vs one”.

Eljuego de Sunsoft, -que ya demostrd sus
limitaciones en Neo Geo-, deja ahora en las 32 bits
mas constancia de sus defectos.

El agravio viene de la comparacién, y es que
«Galaxy Fight» no puede acercarse siquiera a la
filosofia de los juegos poligonales y, lo que es peor,
queda en muy mala posicién frente a los arcades de

No se puede
decir que
«Galaxi Fight»
sea un mal
Jjuego. Lo que
ocurre es que
este género
cuenta con
titulos
realmente
impresionantes
que le dejan
muy atrds en
muchos
aspectos.

PlayStation

sumnsoft ?7

STORY

(JUGUETES)

Muiiecos
con poca cuerda

No criticaremos a este «Toy
Story» para Game Boy por
intentar “copiar” en un
cartucho para portdtil lo que
precisé de 32 megas en una 16
bits. Es decir, no nos
quejaremos de que los usuarios
de la portatil de Nintendo se
hayan quedado sin enemigos
finales, sin niveles de
conduccién o sin la fase en 3D,
puesto que todo esto se podria
achacar a la falta de memoria.
Pero lo que si nos parece mas
importante es que el control del
personaje resulte tan poco
fiable y que esto nos obligue a
desesperarnos a la hora de
tratar de engancharnos a algtin
objeto o el echo de medir un
salto se convierta en una
cuestion aleatoria.

En fin, que esta version
portatil de la joya «Toy Story»
se ha quedado en un juguete
con muy poca cuerda.

Ni mt er MO

60




TITAN

LWJARS

Salva la Tierra, si puedes

Este “shoot’em up” de Crystal
Dinamics tiene un buen ndmero
de virtudes que se ven
eclipsadas por una escasa
jugabilidad. Graficamente es un
juego atractivo que plantea un
entorno plagado de bonitas
texturas, pero que no sabe
adaptarse a las exigencias del
control de la nave.

Nuestras variadas misiones se
ven claramente dificultadas por
un “scroll” brusco que nos hace
perder continuamente la
referencia de nuestra posiciony
la de los enemigos. Ante esta

deficiencia es dificil que sus
variadas opciones y sus
multiples posibilidades de
control (cambio de vista, giros
de 360°...) sean suficientes para
convencer al jugador.

La prdctica puede suplir parte
del problema, pero un buen
shoot’em up debe serjugable
desde el principio.

Seqa

>
Cigstal |
Finamics

BAKU BAKU

iiViva la “Fast Food™!!

Sega presenta su especial
concepto de lo que puede ser el
siguiente paso en los juegos de
puzzle tipo «Tetris» con «Baku
Bakux. En ente compacto se han
sustituido las figuras
geométricas del cldsico de Alexei
Pazhitnov por fichas que
contienen animales (perros,
conejos, monos y 0sos pandas) y
los alimentos preferidos por
estos bichos (zanahorias,
huesos, platanos y bambu). El
objetivo del juego es juntar a los

animales con las piezas que
representen su comida preferida
para que la devoren. Cuando esto
ocurre todas esas fichas
desaparecen, provocando que las
que estén colocadas encima caigan.

A pesar de los “animalitos” la
cosa no se diferencia mucho de
su modelo, por lo que la
diversion estard como minimo al
mismo nivel.

La pregunta que nos asalta es
si realmente es necesario una
Saturn para jugar al «Tetris»...

Sega” Satm,

‘h-w»‘f L
Gl

Mirage ha caido con «Rise 2» en
el mismo error que ya cometié
con la primera parte; se ha
obcecado en los gréficos
olvidéndose de la jugabilidad. Lo
malo es que en esta ocasion el
error ha sido adin mds grave que
la primera vez.

Y es que en esta ocasion el
juego contaba con suficientes
adornos en forma de golpes

especiales, opciones y niimero de

luchadores como para haberse

convertido en uno de los mejores

arcades de lucha del momento.
Frente a estas virtudes
encontramos el peor de sus

defectos: una escasa jugabilidad.

Sus numerosos golpes
especiales, ataques finales y

personajes ocultos no sirven mds

que de dato anecdético cuando

realizar un ataque no demasiado
complicado se convierte en una
tarea titdnica. Y no hablemos de
los “fatalitys”...

Resumiendo, «Rise 2» se ha
quedado, otra vez, a las puertas
del éxito.

Su error ha sido otra vez el
mismo: no es tan jugable, ni tan
divertido como su apariencia
hace prever.
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HEBEREKE'S
POPOITTO

El puzzle
se pone al dia

Muy pocas o ninguna son las

diferencias que se pueden

encontrar entre este

«Hebereke's Popoitto» para PSX

y el que pudimos ver el mes

pasado para Saturn.

AT AT

Ambos han sabido recoger en
un mismo juego toda la esencia

de puzzles clasicos como el

«Tetris», «Puyo Puyo» o «Dr.
Mario», arropandola después

con ese disefio gréfico

“infantiloide” tan querido por

los orientales.

Ni por concepto ni por

innovacion este juego pasard a
los anales de la historia, pero no
cabe duda que «Hebereke “s...»

ofrecerd largas horas de

diversién a quien se atreva a

aceptar su adictivo reto.

yotation

Sunsoft 80

Un juego para pasdrtelo “bomba”

(“"‘\ , -~ TR

con algunos ingredientes que se encargan de darle
una personalidad propia a «Wario’s Woods».

Ilustres antepasados como «Tetris» avalan esta
formula, pero si encima le afiadimos unos
protagonistas archi conocidos por sus apariciones
en la saga «Super Mario», nos encontramos con un
producto altamente recomendable.

Poco innovador pero divertido.

Wario, el antagonista de nuestro fontanero
preferido, vuelve a la consola que forjé la leyenda
de su adversario: la NES. Tan importante
acontecimiento precisaba de un juego a la altura de
las circunstancias y, como hemos podido
comprobar, «Wario’s Woods» ha sido un cartucho
ideal para su estreno.

Eljuego retoma uno de los esquemas mas exitosos
que se hayan visto en la 8 bits
de Nintendo como es el
puzzle. En esencia, la
mecanica consiste en agrupar
piezas del mismo color que
van cayendo desde la parte
superior de la pantalla,
aunque, légicamente, este
sencillo mecanismo se adereza

Tras largos meses de sequia,
los usuarios de NES encuentran
un nuevo y divertido
lanzamiento para su consola.




Consigue tu juego de fothbol
favorito al mejor precio
con Hobby Consolas

DESCUENTO 1.500 Ptas.

SATURN
PVP 9.490

Oferta lectores:
7.990 Ptas.

EURO’96

PVP 12.990

MEGADRIVE
PVP 8.990

Oferta lectores:
7.990 Ptas.

_F FIFA SOCCER'96
DESCUENTO 1.000 PTAS.
2., SUPER NINTENDO
PVP 9.990

sl  Oferta lectores:
=ANNOR  8.990 Ptas.

FIFA SOCCER'96

PVP 12.990
Oferta lectores:

|
|
I
I
I
I
|-
I
I
I
I
I
I
!

PLAYSTATION
PVP 8.990

Oferta lectores:
8.290 Ptas.

STRIKER 96

PLAYSTATION
PVP 6.990

GAME GEAR
PVP 6.990

Oferta lectores:
6.290 Ptas.

FIFA SOCCER 96 -

%ra consegUif estos fabulosos descuen:

DESCUENTO 1.000 PTAS.
ug| SUPER NINTENDO

Oferta lectores:
11.990 Ptas.

DESCUENTO 1.000 PTAS.
SUPER NINTENDO

11.990 Ptas.

Oferta lectores:
6.490 Ptas.

ACTUA SOCCER

- N
DESCUENTO ] 000 PTAS.

PLAYSTATION
PVP 7.990

Oferta lectores:
6.990 Ptas.

PI.AYSTATION
PVP 8.990
Oferta lectores:

7.990 Ptas.
_FIFA SOCCER'96

DESCUENTO 1.000 PTAS.

SATURN
PVP 3.990

Oferta lectores:
2.990 Ptas.

SATURN
PVP 8.990
Oferta lectores:

8.290 Ptas.

FIFA SOCCER"96

GAME BOY
PVP 6.490

Oferta lectores:
5.990 Ptas.

FIFA SOCCER 96

s, corta el cupdn del juego o los juegos que desees y preséntalo en cualquier
edido por correo, envia el cupén descuento junto con el cupdn de venta por

SCENTRO MAIL Si prefieres hacer tu
: @parecé emfla publicidad de Centro Mail en las paginas 152 a 155 de la revista.
©fertas soniSolo validas hasta el 31 de julio de 1996 o hasta fin de existencias.
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Deporte+Ordenador

PCBasket 4.0. Empieza el espectédculo

Los 20 equipos ACB, Liga reqular y play-offs"96, Liga europea con 32 equipos,

Final a cuatro, Dinamic AllStars, Actualizacion gratuita a la temporada 96-97,
VGA y SuperVGA hasta 800x600...

Simulador hasta 800x600

o LT L I T SORNADA N

Incluye las versiones 1 e == LESTE
o ™
1.0,2.0y3.0de T T

PCBASKET } —CLASIFIC!

paraMs-DOS > | l;
| B | A,

Lo — O sinsios

~ El Programa de baloncesto mas completo para ordenadores PC y compatibles

i———VlCNﬂJR———- ——FINRNZAS——

PC-DOS g |

“PCBASKET contiene mas T Compatible ‘ S .

informacidn sobre nuestra S : CONRAR 7 RISIONE

liga que ningin ofro
[ e riioe S @ e e

Requisitos miimos;
P(386, 4Mb de RAM con 2900 Kb libres

= medio”
u L?S 20 equupos ACB de memoria XMS, raton, disquetera
M Liga regular y play-offs 96 D 2 . B 3,5'HD, Disco duro, VGA, MS DOS 506
/

superiar.

M Liga europea con 32 equipos i
M Final a cuatro 166 speri Bl e Al 514
M Dinamic All Stars N (o compit), S S,

o
&

‘gtjﬁalizacién gratuita
2la temporada 96-97

R4 = N

Mas posibilidades
que nunca

<]

Liga europea

Arturas KARNISOVAS

| ¥ LIS
i, |
e S oveon ) :
— == g
:.,,.., “=i” SELECCIONA PAIS

=
Pty |

=
Informacion exhaustiva

VGA y Super YGA hasta 800 x 600, drbitros, alley hoops... |

Incluye

p r% E\ m fotografias de los UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE
PASKET iine EEE DINAMIC. NULTIMEDIA

CRASHET

(EL programa de Stiper Epi)
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Dinamic Mul

La Seleccion Espaiiola de Futhol en tus man
Conviértete en seleccionador y haz tu equipo entre todos los jugadores de Primera,

Participa en la Eurocopa™96, Simulador 4.0 adaptado a los campos ingleses,
Historia de la Eurocopa, Base de datos de Julio Maldonado...

_ SELECCIONADOR NACIONAL
LA WATAINAL

Wia. B ¥

Seleccion Espaiola
fﬁé Fitboi

El programa de la Seleccién Espariola de Fatbol para ordenadores PC y compatibles g e

y ' 1 ‘ h " i ; \ i o) ‘ i o .~ - ROLOPA
‘ ‘ -\ b v R sy ot J
' '

(e ey ol TEAAY T IO

PC-DOS/4MB

EUROCOPA '96

i & N il

Conviértete en seleccionador nacional
Haz tu seleccion entre todos los jugadores de 1" Todo sabre Ius‘lb selecciones Reguisitos minimos:
y los 352 jugadores, 386, 4Mb de RAM con 2900 Kb lbres

Participa en la Eurocopa 96 6 crea la tuya propia ! . ! con 2
Simulador 4.0 adaptado a | R analizados en profundidad de memoria XMS, raton, disquetera
imulador 4.0 adaptado a los campos ingleses 2or ol Moldonado 354D, Distoduro, VGA, NS D05 5.0
| Historia completa de la Eurocopa superior.
Base de datos de Julio Maldonado .M. %%Mbdekm -
Programa recomendado RFEF {Vesa compatible), Sound-Blster,
Sigue la Eurocopa dia a dia con Infofatbol Médem.

BRI

SELECCION DE PAIS

i
f

Wi i

La Eurocopa al completo

UN PRODUCTO CON I.A- CALIDAD DE

P = Seleccion Bpanola ' Mds informacion que ningiin medio

de Fitbol ~ A - o
L3 @ “ ol : ; : 4
CE'. prog rama de la SGI.ECC'I 5 n) -~ isponible en version 4 Disquetes o en CD-ROM 2. 995

A la venta en quioscos, librerias, grandes almacenes, y tiendas de informatica por sélo:

I



Listas
deE‘xltOS

Mega Drive

EarthWorm Jim 2. EL mes pasado
se anunci6 la aparicion de varios
titulos para Mega Drive, pero
ninguno de ellos ha llegado a ver la
luz. El gusano Jim aprovecha la
situacién para subir puestos.

1-® -Toy Story
2 - (R) - Mortal Kombat 3

3 - (4) - EarthWorm Jim 2
4- (3) - Maui Mallard

5- (R) - FIFA Soccer 96

6- (7) - Light Crusader

7- (6) - Cutthroat Island

8- (9) - Worms

9- (8) - Spot Goes to Hollywood
10- (r) - Zoop

Game Gear

Return of the Jedi.

Seguimos sin apenas movimiento
en la portdtil de Sega. Los de
siempre, a falta de novedades,
intercambian entre si sus
posiciones de privilegio.

- () = Return of the Jedi
2 - r) - Power Rangers 2

3 - (5) - Sonic Labyrinth
4 - (3) - Cutthroat Island
5 - (4) - EarthWorm Jim

Game Boy

| quinta posicion de nuestra lista.

Olympic Summer Games. Las
olimpiadas se han estrenado en la
portatil de Nintendo con un juego
que resulta divertido y muy variado y
que se coloca directamente en la

A i Donkey Kong Land

| 2-3)=-Toshinden

3 - (4) -Tintin en el Tibet
4 - (2) - Killer Instinct
5 - (N) - Olympic Summer Games

mds potente de este mes, que <
| secoloca nada menos que en y ,
la tercera posicion. El resto de J

Toshinden 2. La secuela de
un cldsico es la incorporacion

/ o
N e " /
- Ve

$ 73\
‘\
«

novedades -tres-, haran las
delicias de los amantes de las
aventuras.

- (R) = Ahen Trilogy |
2 3) - Ridge Racer Revolution
3 - ) -Toshinden 2
4 - (2) - Street Fighter Alpha
5 - (N) - Fade to Black
6 - (7) - Adidas Power Soccer
7 - (v) - Chronicles of the Sword
8 - (5) - Wing Commander III
9 - (N) - Resident Evil
10 - (R)- NBA Live 96
11 - (4) - Destruction Derby
12 - (6) Total NBA
13 - (8) - FIFA 96
14 - (11 Actua Soccer
15 - (9) - Wipeout



Super Ninte

Spirou. Cuando las novedades
son escasas, no es diffcil 7w
aparecer en la lista de éxitos. ;
Spirou, sin grandes aspavienta
se nos ha “colado” en la décima
posicion.

1 - () - Yoshi “s Islanc
2 - () - Toy Story
3 - (r) - Secret of Evermore
4 - (6) - Killer Instinct
5 - 4) - Doom
6 - (9) - Int. Superstar Soccer
7 - R) - Kirby “s Dream Course
8- (5) - Donkey Kong Country 2
9 - (10)- Breath of Fire
10 - (v) - Spirou

Mega CD

1 - (®) - Eternal Champions CD
2 - (® - Fatal Fury Special
3 - ™ = Jurassic Park (D

4 - (R) - Starblade
5 - (3) - EarthWorm Jim CD

1- ® - Viirtua Fighter

2- R) - Doom

3- (v - Virtua Racing Deluxe
4 - (N) - Star Wars Arcade
5 - (3) - Primal Rage

Sega Saturn

‘1; Panzer Dragoon IL. Las segundas
partes empiezan a prodigarse en
la Nueva Generacion. Mientras
todas sean como este magistral
«Panzer Dragoon 2», no creemos
que haya nadie que se queje lo

t mds minimo.

i
| 1-(® -Sega Rally
2 - ®) - Vfirtua Fighter 2
3 - (4) - Wipeout
4 - (N) - Panzer Dragoon 2
5 - (3) - Street Fighter Alpha
6 (N) - Guardian Heroes
- (5) - Vlirtua Cop
8 (7) - Toshinden
9 - (6) - FIFA 96
10 - (R) - Virtual Tenis
11 - (9) - Rayman
12 - (11) - X-Men Children of the Atom
13 - (12) - Mystaria
14 - () - Shellshock
15 - (14) - Johnny Bazookatone

Fatal Fury Real Bout. Este es, sin duda,
el mes de la (R), -es decir, repite
posicién-, para la consola de SNK.
Bueno, seguiremos luchando.

- () - King of F1ghters 05
2 (®) - Fatal Fury Real Bout

3 - (R) - Samurai Shodown 3
4 - (R) - Fatal Fury 3

2L BEATEY  © _ CHALLENGER:: 20
ol
Y4l anov o JOF HIGASH T &%
e 0 e 0 >
[
|
s )
] 3 ’J
v ! |

5 - (R) - Aero Fighters 3




Teléfono ROJO
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Nuevamente el infatigable Yen
responde a vuestras
preguntas.

Pero como le va la marcha,
ya estd pidiendo que le
enviéis mds cartas.

Si queréis hacerlo, ya sabéis:
HOBBY PRESS S.A.
HOBBY CONSOLAS
C/De los Ciruelos No 4
28700 San Sebastidn de los Reyes
Madrid
Indicando en el sobre:
TELEFONO ROJO

| )
=43
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Sistemas PAL y NTSC.

;Qué tal Yen? Me llamo Ricardo y estoy
desesperado con mi consola, una Super
Nintendo. Al llegar del colegio siempre veo lo
mismo y no sé que hacer para ampliarla. El
caso es que no tengo tanto dinero como para
comprar una consola mejory a lo mejor si
para ampliarla.

1- He visto detras de mi consola dos
circulos, uno para la antena y otro para el
transformador, pero al lado hay una tapay
abajo pone “Multi Out”. ;Eso para qué
sirve? ;Dénde puedo encontrarlo?

Es una salida para conectar un cable RGB con
terminal de euroconector. Te servird para
conectar la consola a la tele a través de audio-
video o euroconector y ganar calidad de
imagen. Puede encontrar dicho cable en
cualquier tienda especializada.

2- Debajo de la consola hay otra tapadera
que pone “Exit», ;qué es? ;sirve para
ampliar la consola? ;como conseguirlo?

Efectivamente es un puerto de expansion que
muy bien podria haber sido para el famoso (D,
sin embargo actualmente no hay ningin
periférico que pueda ser conectado a este
puerto.

3- Entre las patas de goma delanteras de
la consola hay una entrada como de
auriculares ; Qué es?

Probablemente sea un anclaje cqg__fl que
asegurar el periférico que se adaptara a'la
ranura anterior. ,

4- ; Por qué tanto hablar de ampliaciones
para Mega Drive y no de Super Nintendo?
¢Es qué no tiene ampliacion o qué?

Efectivamente, no hay ninguna ampliacién
para Super Nintendo. Si hubo un proyecto de
CD, pero se abandond. La respuesta a tu
primera pregunta es simplemente una cuestion
de politica entre Sega y Nintendo.

5- ;Qué significa RPG, ya sé que es un
juego de rol, pero qué tres palabras son? ;Y
SNK? y ; qué significa que hay un juego en
version “Pal” y otra en “NTSC"?

RPG significa Juego de Rol, pero en inglés, es
decir Role Playing Game. Cuando veas JDR es
lo mismo, pero en espariol. ‘

Shin Nihon Kikaku, algo asi como Planes
para un Nuevo Japon.

Las versiones Paly NTSC vienen del sistema
de television. En USA y Japén el sistema de TV
es el NTSCy en Europa (Espafia incluida), el
Pal. Este es el principal problema de las
incompatibilidades entre los juegos japoneses




Yy americanos y los que venden en Europa. En
*_nuestro pais s6lo podemos ver los juegos -ya
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sea en cartucho o en CD-, que estén

prépﬂrcfzs_gara los televisores Pal.
Ricardo Doval Rojas (Cddiz)

De todo un poco.

¢Qué tal va eso, tio? Yo estoy bien, y aunque

no tengo pelas estoy pensando en comprar

_algunos juegos. Tengo una Mega Drive, un
Mega CD, una Game Boy y un Macintosh. Ahi
van mis dudas:-

1- ;Qué juego de Mega CD me
recomiendas: «Jurassic Park» o «Batman &
Robin»?

Sin ninguna duda, «Jurassic Park», este
Jjuego es de lo mejorcito que puedes encontrar
para Mega (D.

2- ;Cudl es mas divertido «Micromachines
2» 0 «Zeldax» de Game Boy?

Son juegos muy diferentes y dependiendo de
tus gustos te divertirds mds con uno o con
otro. «Micromachines 2» es muy bueno, pero
«Zelda» de Game Boy es una obra de arte en el
geénero de los juegos de rol.

3- ;Qué me dices de Pippin?

Que es muy posible que Bandai la traiga a
Esparia el afio que viene.

4- ;Cual es el mejor juego de basket para
Mega Drive?

«NBA Live 96». No vas a encontrar un
simulador mds completo.

5- ;Cudl es el truco para elegir a Eyedol en
«Killer Instinct» de Game Boy?

Elige cualquier luchadory al aparecer la
pantalla de versus mantén presionada Derecha
v pulsa Select, Start, By A.

Sonic Bros Junior (Valladolid)

SNK, Saturn y PS-X.

Hola Yen, me llamo Jordi y me gustaria
hacerte un par de preguntas. Ya sé que SNK
lleg6 a un acuerdo con Sega y que ha sacado
el «King of Fighters 95» y el «Galaxy Fight»

1- ;Ti crees que pasara algunos de estos
juegos de Neo Geo a PlayStation?

Veamos, creo que tienes un pequerio
descoloque. No todos los juegos para Neo Geo
son de SNK, por ejemplo, «Galaxy Fight» (que
sale tanto para Saturn como para PlayStation)
es de Sunsoft. El acuerdo entre Sega y SNK
alcanza sélo a los juegos de SNK, como «King
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_of Fighters 95». Y efectivamente, acabo de oir

que este titulo va a aparecer también en PS-X.
Jordi Martinez (Barcelona)

MegaDrive es la cuestion.

Hola Yen, soy un lector que ademds de
poseer una Mega Drive tiene un montén de
dudas:

1- ;Qué me deberia comprar, Mega CD o
MD 32X?

Creo que deberias seguir con Mega Drive
hasta que puedas comprarte una Saturn -por
eso de sequir fiel a la marca-.

2- ;Cual es el juego de coches que merece
mas la pena para mi consola?

«Virtua Racing» y luego los menos
“profesionales” como «Skidmarks» o
«Micromachines 96»

3- En el caso de quedarme con la Mega
Drive, ;qué juegos de deportes me
recomiendas?

«NBA Live 96», «FIFA 96» y «Olympic
Summer Games».

4- ;Haria bien si me comprara el «Toy
Story»?

Harias estupendamente.

Jestis de Francisco Bravo (Madrid)
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Teléfono ROJO

Esperar o no esperar.

Venga Yen, di que sy publica esta carta
para despejar un poco las dudas que tengo:
1- Si PlayStation y Saturn no tienen RF

¢donde enchufo yo mi futura consola, si
esa salida rectangular sélo es para
televisores grandes o modernas? ; Me
puede servir el cable de Master para Saturn,
por ejemplo?

Puedes adquirir la conexion RF en cualquier
comercio especializado. No, no te valdria el
cable de Master ni el de Mega Drive, son
distintos.

2- ;Te comprarias una 32 bits o espero a
Nintendo 64?

Depende de la prisa que tengas por tener una
nueva consola. Es una pregunta dificil de
contestar, pero si todavia no lo tienes muy
claro espérate a ver si sale Nintendo 64 y
entonces decide.

3- ;Qué mas sabes de esa Saturn
abaratando costes?

Que no creo que llegue a Espafia. Y menos
con la bajada de precios que Sega le estd
metiendo a la Saturn normal.

4- ;Como se presenta Nintendo 64? ;ti
como la ves?

En el momento en el que contesto tu carta
mis companieros se encuentran en el E3 de Los
Angeles, donde estd siendo presentada
Nintendo 64 para el mercado americano. Ahi
se disipardn muchas dudas sobre esta consola.

Super Jordi (Barcelona)

El precio de Saturn.

Yen, me gustaria hacerte algunas
preguntillas o consultas para ver si me
puedes aclarar algunas cosas:

1- Yo tengo una Super, pero me he
quedado “flaseado” con el precio de la
nueva Saturn. La pregunta es la siguiente:
supongamos que lo que pusisteis de la
nueva Saturn fuera cierto y que bajara a
20.000 pts, ;qué hago, me compro dos
juegos buenos de Super o me espero a la
Saturn?

Bueno, la noticia que dimos era cierta, pero
eso no significa, ni mucho menos, que ese
modelo “barato” de Saturn vaya a llegar a
Esparia, al menos, en breve. Sivas a esperar a
que Saturn valga 20. 000 pesetas, le saldrdn
telarafias a tu Super Nintendo.

2- ;Cuando aparezca Nintendo 64 los

juegos de Super Nintendo bajaran o
seguirdn con la misma tonica de 12 papeles
el juego nuevo?

Es dificil saberlo, supongo que bajardn algo
de precio, pero apostaria a que las novedades
seguirdn costando mds o menos lo mismo.

3- Al producirse el bajon de Saturn ;los
precios de los juegos también bajaran o se
mantendran?

Se mantendrdn. Ademds, segtin Sega, nova a
haber mds bajadas en Saturn.

La Vaca Loca Que Rie (Alicante)

Duda aventurera.

Hola Yen, tengo unas dudas de gran
importancia y espero que me las resuelvas:

1- ; «Secret of Evermore» o «Illusion of
Time»?

Cualquiera de los dos es una gran compra.
Son de un estilo muy parecido, aunque «Secret
of Evermore» se acerca mds a los auténticos
RPG. Ademds es nuevo.

2- ;Me compro Saturn o espero a
Nintendo 64?

Son varios los que me hacéis esa pregunta.
Lo dnico que os puedo decir es que, sino
trabajase en HCy tuviera acceso a todas las
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consolas, posiblemente me estaria-haciendo la
misma pregunta que vosotros.

3- ;Qué es eso del acuerdo M2 y Sega?

Sega estd interesada en la tecnologia M2
para incluirla en Saturn. Ya sabes, el sistema
de 64 bits de 3D0.

4- ;Saldra «Fatal Fury Real Bout» para
Saturn?

Es probable, aunque por el momento sélo se
sabe de «King of Fighters 95».

Tomds Mancherio (Toledo)

Cuestiones técnicas.

:Qué tal Yen? Yo estoy un poco triste por lo
que le pueda ocurrir a mi Super Nintendo.

1- Si los CD’s de 3DO, PS-Xy Saturn no son
compatibles entre si, ;como sabe una
PlayStation que el CD que le han metido no
es suyo?

Por la informacion contenida en el propio CD.
Lo primero que busca la consola es un sistema
operativo que le indique qué tipo de CD es ese.
Si no reconoce el sistema, te dird que el disco
es incompatible. 0 algo asi.

2- ;Hay algtin juego de rallys para Super
Nintendo?

Si. Prueba con «Power Drive», seguro que te
gusta.

3- ;Si 32X tuviera los mismos
procesadores centrales que Saturn seria
igual?

No. El procesador central es solo un elemento
-importante, eso si-, pero un elemento mds
dentro de los muchos que forman parte de una
consola. Hay otros chips que puede resultar
tan determinantes como el o los procesadores
principales.

4- ;Van a sacar «Virtua Striker» y «Manx
TT» para Saturn?

La conversion de «Manx TT» se estd llevando
a cabo en estos momentos. S/rJn embargo de
«Virtua Striker» adn no se sabe nada.

Alberto Fontén (Pontevedra)

Problemas en «SMW».

Hola Yen, te escribo para ver si puedes
echarme una mano. Hace poco me he
comprado una Super Nintendo de segunda
mano con el «Super Mario World» que venia
sin caja ni instrucciones. He llegado hasta el
final de varios mundos, pero ya no se abren
mds caminos y no puedo seguir.

¢Como puedo continuar? ;Qué tengo que
hacer?

Habrds notado que hay mundos que vienen
sefialados con un punto rojo. En esos niveles
se oculta algtin secreto que, al ser activado
abre nuevos caminos. Normalmente se trata de
un puerta con llave o una sequnda meta. Eso
si, tendrds que esmerarte para descubrirlos.

Manuel D.R. (Ceuta)

Atascado en «D».

Hola Yen, soy el afortunado poseedor de
una Super Nintendo y una PlayStation y
necesito tu ayuda.

Hace dos semanas que estoy atascado con
el juego «D» de PlayStation. Todo va muy
bien hasta que llego a una sala con dos
armaduras que me arrojan a un pozo.

Los movimientos que has de seguir vienen
indicados por flechas. El problema es que en la
version de PlayStation se ha ajustado hasta el
limite el tiempo disponible para reaccionar. No
logrards pasar hasta que no te aprendas
prdcticamente de memoria la combinacion de
movimientos y la ejecutes con toda rapidez y
sin dudas.

Leonardo M. Carballo (Tenerife)



Teléfono ROJO

Rol para Mega Drive.

Hola Yen, tengo unas dudas sobre mi Mega
Drive y sobre las consolas de nueva
generacion.

1- Siempre que sacan al mercado un juego
de Mega Drive es bastante bueno, ;crees
que debo esperar unos afos para
comprarme una Saturn?

Creo que mientras tu consola actual te dé lo
que le pides no tienes por qué cambiar de
mdquina. De todos modos, lo de “unos afios”
me parece un poco excesivo.

2- ;Qué consola es mejor, Game Gear o
Game Boy?

No lo sé. Lo tinico que te puedo decir es que
ahora mismo para la que mds juegos estdn
saliendo es para Game Boy.

3- ;Merece la pena comprarse el Mega CD?

Segdin estdn las cosas no parece muy
oportuno. Ya casi no recuerdo cudndo salic el
ultimo juego para Mega CD...

4- ;Cual es el mejor juego de rol en
castellano?

Los mejores son «Story of Thor», «Soleil» y
«Light Crusader». Los tres son radicalmente
distintos, por lo que no se puede decir cudl es
mejor de los tres. En cualquier caso todos son

buenos, asi que no tengas miedo a
equivocarte.

5-;Cudl sera el mejor juego de fiitbol para
junio?

La dnica novedad para Mega Drive serd
«International Superstar Soccer Deluxe» que
seguro que compite muy duramente como el
ineludible «FIFA 96»

Pedro Peria (Aranjuez)
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La ;traicion? de Psygnosis

Hola Yen, Soy un feliz poseedor de una
PlayStation y tengo que hacerte unas
preguntas de nada:

1- ;Me recomiendas «Alien Trilogy»? ; Es
muy dificil? ;Es mejor que «Doom»?

Si, te lo recomiendo. Es un juego largo y
complicado, pero tampoco tiene una dificultad
excesiva. Personalmente me gusta mucho mds
que «Doomy: estd menos visto y grdficamente
es una pasada.

2- ;Crees que Sega podria sacar algtin dia
juegos para mi consola?

Eso es prdcticamente imposible. Una cosa
son los productos de terceras compafiias como
Psygnosis, que sacan juegos para cualquier

formato, y otra cosa es que una compafiia
saque un juego para su competencia.

3- ;podria ser mi consola algiin dia
multimedia? 7.

La dnica aplicacién que le falta es la de Video
CD. Actualmente no existe ninguna tarjeta
MPEG para PlayStation, pero eso no significa
que no pudiera tenerla. Otra cosa es que a
Sony le interese.

4- ; Por qué crees que Psygnosis nos ha

, defraudado sacando nuestros mejores

juegos en Saturn, sabiendo que nos ibamos .
a enfadar como lo estamos?

Psygnosis, como empresa, tiene.la obligacion
de ganar dinero y ahi no entran otras
consideraciones. Ademds tienes que pensar
que los usuarios de PlayStation siempre son
los primeros en disfrutar de los juegos de
Psygnosis.

Rafael Ruiz del Rey (Albacete)

Juegos para Saturn.

Hola Yen, tengo una Sega Saturn y quisiera
hacerte unas preguntas.

1- ;Es un buen juego «Mystaria»? ;esta
traducido al espaiiol?




Es un buen juego de rol con unos grdficos

- impresionantes y un planteamiento parecido a
los juegos de tablero. Es como un «Shinig
Forcex tridimensional. Por desgracia, no estd
traducido al castellano.

2- ;Es recomendable el juego «X-Men»?
épor qué?

Si, es un buen arcade de lucha con
personajes enormes y muy rdpidos, muchos
movimientos especiales y una gran calidad
grdfica. Ademds, representa un descanso
visual ante tanto poligono.

3- ;cudndo saldra al mercado «Street
Fighter Alpha 2?

La version recreativa acaba de presentarse en
Japén, asi que ya puedes tomdrtelo con mucha
calma. Conformate con la primera parte, que
es realmente buena.

Miguel Angel Alcaide (Mdlaga)

Dragon Ball ataca
de nuevo.

:Qué tal te va colega Yen? Tengo una Super
Nintendo y unas cuantas dudillas:

1- ;Sabes si aparecera otro Dragon Ball de
lucha par mi consola aqui en Espafia?
¢Cuando?

Si, «Dragon Ball Hyper Dimensions» puede
estar en nuestro pais para el otorio
aproximadamente.

2-Tengo pensado comprar «Secret of
Evermore» o «Illusion of Timey. ;Cudl me
aconsejas?

«Secret of Evermore» es mds completo, mds
rol. A mi me gusta mds, pero no te
equivocarias en absoluto si compararas
«Illusion of Time» que, ademds, ha bajado de
precio.

3- ;Cudles seran los proximos RPG para mi
consola?

La idea de Nintendo es poner a la venta
«Illusion of Time 2» y «Dragon Quest 3». Cabe
la posibilidad de que aparezca «Ma