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1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

HARODWARE
‘SNES BASIC SET: SNES'ALAPGEP + 1 CONTROL PAD 19999

AMERIKAI CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILLY 5900  FIRE POWER 2000 5900

AMAZING TENNIS 5900 HOLEIN 1 GOLF 5900
AXELAY 5900  KENDO RAGE 5900
BEST OF THE BESTCK. 6900  OPERATION LOGIC BOMB
BONKERS 6900  PUSHOVER 35
00L WORLD 8900 STARFOX
CRAZY CHASE 5900 SUPER STRIKE EAGLE
D FORCE 5900  THE UNTOUCHABLES
DOUBLE DRAGON V 9900 ULTIMATE FIGHTER
FZERD 5900 UNSQUADRON

PAL CARTRIDGE-OK
BEAVIS & BUTTHEAD 9900 PINOCCHIO 14900
BIGSKYTROOPER 11900  PREHISTORIC MAN
BLAZING SKIES 5900  PRINCEOFPERSIA2 13300
BOOGERMAN 12300 REAL MONSTERS 9900
BRUTAL 9300 REVOLUTION X 12900
DEEP SPACE 9 13900  SECRET OF EVERMORE  HIVJ
DONKEY KONG COUNT. 12900  SOCCER KID 9900
DONKEY KONG COUNT2 14900  SPAWN 11900
DONKEY KONG COUNT.3 14900  STREET FIGHT. ALPHA 2 12900
DOOM 9900 SUPER MARIO ALL STARS 9900
EARTHWORM JIM 12900 SUPER PUTTY 5900
GHOUL PATROL 7900 SUPERTURRICAN2 12900
INCREDIBLE HULK 10900 THEMASK 11900
KILLER INSTINCT 9900  THEME PARK 11900
LEMMINGS 2 TRIBE 9900  TRUELIES
LOST VIKINGS 9900 YOSHIS ISLAND SUP. MARIO 214900
MOHAWK & HPJACK ~ HIVJ  WEAPONLORD 12900
NBA LIVE 97 14900 WORMS 12900
PAPERBOY 2 5900 WWFRAW 5900
PARODIUS 6900 -

"GAME GEAR

F ‘SONIC SPINBALL 4900
ITCHY SCRATCHY GAME 3900  SPACE HARRIER 5900
MEGA MAN 7900  VRTROOPER 900
POWER DRIVE 7900 WIZARD PINBALL 8300
PRIMAL RAGE 7900 WWFRAW 5900
SONIC DRIFT RACEE 7900

H ROWARE

‘GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGEP JATEK NELK 11999

TEKOK

4IN 1 FUNPACK Il 300 NIGEL MANSELL 6900
ALADDIN 6900  OBELIX 6900
ASTERIX 6900 PINBALL MANIA 5900
CASPER 6900  PINOCCHIO 7900
DENNIS THEMENACE 6900  POPUP 2900
DI 2900 PRIMAL RAGE 6900
DONKEYKONGLAND 6900  RACE DAYS 6900
DONKEY KONG LAND2 7900  ROBOCOPVSTERM. 6900
FIFA SOCCER 97 790 SMURFS2 900
FISTOFNORTHSTAR 5900 STOP THAT ROACH 2900
GAUNTLET Il 3900 STREET RACER 6900
HAL WRESTLING 2900  SUPERBATTLETANK 6900
IRONMAN XO MANOWAR 6900  SUPER MARIOLAND2 6900
JUNGLE STRIKE 6900  SUPERMARIOLAND3 6900
KIRBY'S DREAM LAND ~ 6900  SUPER MARIO PICROSS 5900
KIRBY'S DREAM LAND2 6900  TARZAN 6900
KIRBY'S PINBALL LAND 5900  TRUE LIES 6900
LION KING 6900  WATERWORLD 6900
MICKEY MOUSE V/ 6900  WORMS 7900

900 WWF RAW 5900

MONSTER MAX 6900
MORTAL KOMBAT Ill 6900

ATEKOK

PREMIER MAN.3 MULTI E. 2099
RALLY CHAMPIONSHIP 3999
RISE OF ROBOTS AS00+ 4999
SECOND SAMURAI-A1200 3699
SEEK AND DESTROY 3999
SHADOW FIGHTER AGA 2999
SPERIS LEGACY AGA 4999
'SUBWAR 2050 AGA 2069
SUPER SKIDMARKS 3009
SUPER TENNIS CHAMPS ~ 3399
XTREME RACING AGA 3099

BANSHEE-A1200

80B S BAD DAY

BRIAN THE LION-A1200

DENNIS AGA

FIELDS OF GLORY AGA

GLOOM AGA

KICK OFF 3 AGA

KILLING GROUNDS AGA

LION KING AGA

MICROPROSE GOLF 3999
OUT TO LUNCH 2989
PLAN 9 FROM OUTERS. 1999

BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP 3 999

ToK!

KAZETTAK
ACROJET 699 NIGHTSHIFT 29
ALENS 999 NINJARABBITS 699
ARMALYTE 699 OUTRUN 69
BADLANDS 699 OUTRUN EUROPA 699
BLUE BARON 699 TES 999
CALIFORNIA GAMES 699 010 TANK BUSTER 699
CHAMPIONSHIP WRESTL. 209  QUEDEX %
CONTINENTALCIRCUS 699 RICK DANGEROUS 2 29
CRACKDOWN 699 ROBOCOD 2
DELTA 299 RODLAND 6%9
DOUBLE DRAGON 699 SILKWORM 699
FORGOTTENWORLDS 699 SKATIN USA 59
GAMES WINTER EDITION 699 SOCCER DOUBBLE 2 299
GEMINI WINGS 699 SOLOFLIGHT 699
GO FOR GOLD 299 STDRAGON 699
HEROES OF THELANCE 699 STRIDER2 699
HUNTERS MOON 699 SUMMER CAMP 29
LASTVE 699 SUPER SCRAMBLE 699
LED STORM 699 swiv 699
LEMMINGS 1999 TETRIS £ KIKUGI 699
MC DONALD LAND 99 TIGER ROAD 699
MICROPROSE SOCCER 699 TITANIC BLINKY 699
MOONWALKER 699 TURRICAN 699
MULTIMIXX vol. | 29 WINTER GAMES 699
MULTIMIXX vol. IV 2%9
LEMEZEK

POPEYE COLLECTION 599 NARCO POLICE 999

~-POEPEYE 123 NEW ZEALAND STORY 999
POSTMAN PAT COLL. 599 NEWCOMER 999

~POSTMAN PAT 1,23 NOLIMIT 99
AKASTELY 999 NORTH & SOUTH 99
ACTION FIGHTER 699  OPERATIONHORMUZ 499
ALIENS 999 OPERATION NEPTUN 999
BAAL 999 PINKPANTHER 999
BBURAGO RALLY 999 POLE POSITION F1 999
BOOM 99 PREDATOR 999
BUDOKAN 99 RAMBO3 999
CAPTAIN FizZ 999 RETURNOFTHEJEDI 999
CHUCK ROCK 999 ROADRUNNER 999
COMMANDO It 999 ROBOCOP 999
CRAZY CARS 3 999 ROBOCOP2 999
CREATURES 999 RODLAND 999
CREATURES 2 999 RUNNING MAN 999
DALEK ATTACK 599 SHADOW DANCER 999
DARKMAN 999 SHADOW WARRIOR 999
DIE HARD 999 SHINOBI 999
DOUBLE DRAGON 3 999 SKULL & CROSSBONES 999
DYNASTY WARS 599 STARWARS 999
EMPIRE STRIKES BACK 999 STEIGAR 499
ENIGMA FORCE 999 STREET FIGHTER 2 99
F16 COMBAT PILOT 999  STREET ROD 999
FACE OFF HOCKEY 999 SUBURBAN COMMANDO 999
FERRARI F1 CHALL. 999 SUPER MARID 99
FINAL FIGHT 999 SWORD OF HONOUR 999
FLIMBO § QUEST 999 TEENAGEMNINJATURT. 999
FOOTBALMANAGER3 999 TERMINATOR 2 99
FORT APOCALYPSE 999 TESTDRIVE2 999
FOX FIGHTS BACK 999 TETRIS ES KIKUGI 689
GAZZA2 999 TIME MACHINE 999
GOLDEN AXE 999 TIME SCANNER 999
GRAND PRIX CIRCUIT 999  TOM & JERRY 2 999
HAMMERFIST 09 TOTAL RECALL 999
HUDSON HAWK 799 TURBO CHARGE 999
JAMES POND 2 999 TURBO OUTRUN 99
JAWS 699 TURRICAN 1! 999
JUDGE DREED 999 TUSKER 999
LAST NINJA3 99 USAGI 999
LETHAL WEAPON 509  VENDETTA 999
LICENCE TO KILL 999 WATER POLO 999
LONG LIFE 999 WEST BANK 999
LOTUS ESPRIT 999 WHO DARES WINS 999
MC DONALD LAND 999 WHO DARES WINS 2 99
MICKEY MOUSE 99 20RR0 999

ANGOL LUSAGUK
PC GAMER 1509 EGM2 999
PC FORMAT 1699 GAME PRO 999
EDGE 999 SEGASATURN OFFICIAL 999
EGM 999 PSX OFFICIAL+ CO 1999

[ snES MEGADRIVE

LCARTRIDGE-OK
99

HARDWARE
MD BASIC SET: MD ALAPGEP + 2 CONTROL PAD 19999

GENESIS CARTRIDGE-OK

BELLES QUEST 7900  OUTRUNNERS 5900
NFL 94 FOOTBALL 5900  SOCKET 7900
ONSLAUGHT 6900  SUBTERRANIA 5900
OUTRUN 2019 5900
PAL CARTRIDGE-OK

AEROTHE ACROBAT2 7900  MEGA MAN WILLY WARS 11900
ALIEN SOLDIER 9900 MSPACMAN 7900
BATMAN FOREVER HIVJ  NBAJAMTE. HvJ
BATILE FRENZY 6900 NBALIVE % 12900
BEAVIS & BUTTHEAD 7900 NBALIVE 97 13900
BONANZA BROS 5900 NHLHOCKEY 96 11900
BUBBLE &SQUEAK 6900  NHL HOCKEY 97 12000
CANNON FODDER 6900 OTTIFANTS 900
CHESTER CHEETAH 5900  PAPERBOY 7900
CLASSIC COLLECTION ~ 9900 PINOCCHIO 12900
COMIX ZONE 5900 PITFALL HIVY
DEEP SPACE 8 12000 REAL MONSTERS 7900
DESERT STRIKE 6900 REVOLUTION X 9900
DRAGON'S REVENGE 7900  RUGBY WORLD CUP 85 7900
DYNAMITE HEADY 9900  SHADOW OF BEASTII 4900
EX MUTANTS 6900 SHAQFU 4900
EXO0 SQUAD 11900  SMURFS2 11900
FIFA 97 GOLD 1300  SPARKSTER 9900
GARFIELD 9900 SPIROU 7900
GENERAL CHAOS 5900  SPOT GOES TO HW. 12900
GLOBAL GLADIATORS 5900 SUPER SKIDMARKS 11900
GREEN DOG 4900  SUPERSTAR SOCC. DEL. 13900
HOOK 7900 THOMAS TANKENGINE 7900
INC. CRASH DUMMIES . 7900 5900
122Y' S QUEST 11900 TOYSTORY 12900
JAMES POND Il 5900 ULT. MORTAL KOMBAT 3 13900
KAWASAKI SUP. BIKES 9900 VECTORMAN 5900
LIGHT CRUSADER HIVJ VIRTUAL BART 00
LION KING HIVJ  ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900
MARSUPILAMI 11900

INTER KARATE +
JUNGLE STRIKE
LOTUS TURBO CHALL ,

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED £S OWAK
BATTLE TOADS

BUBBA AND STIX
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK It PROJECT X & F17
D GENERATION STRIKER 499
DEEPCORE 'SUPER METHANE BROTH,
DISPOSIBLE HERO SUPER PUTTY 1
DRAGON STONE SUPERFROG
FIRE AND ICE SURF NINJAS 906
FLY HARDER 2% ULTIMATE BODY BLOWS

FURY OF THE FURIES UNIVERSE 3
(UMANS 399

MYTH 2099
NIGEL MANS.WORLD CH.
EMIERE 399

KIEGESZITOK

DISKBOX - 30 dv-os CD lemezeknek 2989
COMMODORE JOY - ATTACK 299
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2099
PCJOY - ACTION PAD 4099
PC JOY - COMPETITION PRO 309
PC JOY - EXPLORER PAD 5099
PCJOY - F15 TALON 19999
PC JOY - FX3000 6999
PC JOY - MAGNUM 6 999
PC JOY - MASTER PAD 5099
PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4999
PC JOY - POWER PAD 3999
PC JOY - POWER PAD PRO 7999
PC JOY - SABRE 5999
PC JOY - SABRE PRO 6999
PC JOY - SPRINT PAD 4999
PC JOY - SWIFT PAD 4999
PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 20999
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 34089
PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY 9999
PC JOY - TORNADO 3099
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KEK 3689
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 3089
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SARGA 3089
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZORKE 3989
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 3%
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1989
PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 6999

KONZOL -

GAME BOY t0ithed elom
MD ACTION REPLAY V2.0

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MO JOY - ACTION PAD (6 gombos)
MS JOY - CONTROL PAD

NES ACTION REPLAY

= PSX dsszekdtd kibel

PSK ARCADE STICK

PSK CONTROL PAD

PSX JOY HOSSZABBITO kibel
PSX memri kirtya

PSX PREDATOR GUN

SATURN JOY - ECLIPSE PAD
SATURN JOY - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER
SATURN JOY HOSSZABBITO kibel
SATURN NTSC adapter

SATURN PISZTOLY - ENFORCER
SATURN PREDATOR GUN

SEGA Master System - Game Gear KONVERTER
SEGA MEGA CD ADAPTER

SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V20

SNES JOY - ACTION PAD

SNES JOY - SPRINT PAD

SNES JOY - PHANTOM

SNES SCART + RCA KABEL

SNES SFX CONVERTER

SUPER GAME 80Y

UIGENERACIOS
KONZOLOK

HARDWARE

SEGA SATURN +
1 CONTROL PAD
69999, HELYETT

MINDOGSSZE: 49999, -

SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO €D
69999, HELYETT

MINDOSSZE: 49999, -

SOFTWARE
INFORMACIOKERT HIVD A 11-26-415-08 TELEFONSZAMOT



Az 576 KByte gondozasaban magyarul, illetve magyar
nyelvi keznkonyvvel megjelent PC CD-ROM-ok:
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The A €8 of
the nm. Muskecoon

Fergeteges grafikaju

az otodik testor kaland]alrul

MAGYAR NYELVEN!
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GRANDprix 2
ARCROPROSE

A vila‘ legjobb Forma-| verseny-
autészimuldtora, alképesztden
kidolgozott grafikdval.

Airborne Ranger
Archer Maclean's Pool
Birds of Prey

Dune 2.

Elf

Football Glory

Grand Master Chess
International Athletics
International Soccer
International Tennis
Jimmy White's Snooker

Lost Files of Sherlock Holmes

.Lotus 3.

1
Nigel Mansell's World Champ.

Pinball 2000
Pushover
Sleepwalker

Vérfagyaszt6 kiizdelmek, haldlos
parviadalok a legsotétebb
koézépkor idejében.

d ki aggressziv hajlamaidaf A XXI. szazad
az Uij KRESZ-szabdlyzaton alapuld

eredeti roncsderbiben!

Lemmings 3D
Destruction Derby
Ecstatica

Wipeout

Links 386CD
Terminal Velocity
Johnny Bazookatone
Street Fighter 2.
Thunderhawk 2.

Rise of the Triad
Witchaven
Flashback

a szimulatorok uj

Sotét erok kiizdelme a galaktikus
uralomért. A legmodernebb techno-
l6gidval készlllt interaktiv film.

2 / = =
A «Af
i "TUNNEL

Eszveszejto széuldés a poolba
vezetd, rettenetes alaguitban!

1942 Gold

1944 Across the Rhine
Civilization

F14 Fleet Defender Gold
F15 Strike Eagle lll.
Fields of Glory

Formula One GP
Pirates Gold

Railroad Tycoon Deluxe
Transport Tycoon Deluxe
UFO: Enemy Unknown
Colonization

11th Hour

7th Guest

Beneath a Steel Sky
Cannon Fodder 2.
Creature Shock
Dark Forces

Dawn Patrol

Day of the Tentacle
Full Throttle

Hand of Fate
Kyrandia 3.

Lands of Lore

Lost Eden

Monkey Island 1+2.
Navy Strike
Overlord

Rebel Assault
Sam&Max Hit the Road

Super Cars International gcre(a:merE i 3]elenes 97.03
TFX Und Killing M im City Enhance 3999,-
Wing Commander Bing ;reg Rlacl?r?g ool i Tie Fighters Collection 4999,-
Wizkid Riddle of Master Lu : Tiit 3999 -
Zool S X-Wing Collectors 4999,-

Araink a 25% AFA-t mar tartalmazzak!
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= FIRO & KLAWD (PSX) .
| DISRUPTOR (PSX) ..

I

s‘r‘b

| SEGA RALLY (PC) ...

PANDEMONIUM (PSX) .....cccvvmernnnnn 7
COMMAND & CONQUER (PSX) ...
CRIMEWAVE (PSX) ..........
PRINCE OF PERSIA 2. (SNES)..
MOTO X (PSX)..........
PROJECT X2 (PSX) .
DAYTONA USA (PC) .

PANZER DRAGOON (PC)

VIRTUA COP (PC) ......
PHANTASMAGORIA 2. n
NBA'97 (PX) =

NASCAR 2. (PC) .
DIABLO (PC)
FLYING CORPS (PC)
DONKEY KONG 3. (SNES) .
STRIFE (PC) ........
STAR GENERAL (PC)
CREATURES (PC) ..

|
I
|
i
J

DIABLD

BLOOD & MAGIC (PC)....
HEROES OF MIGHT
AND MAGIC 2 (PC)
LORDS OF THE REALM 2. (PC) ..
DESTRUCTION DERBY 2. (PSX)
THE INCREDIBLE HULK (PSX) ...

PC HIREK
KONZOL HIREK.
CINKEL LAPOK
CSEVEGO :.....

ERKEZESI OLDAL........coveuevenrnnnnes 46

A Panzeffge
galaktikt
az SS1u

A kiadvanyban megjelent szdveges és illusztracios anyagok

bérmilyen modon vald Gjra felhasznaldsa
csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226

i
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Nyomés: Zrinyi Nyomda Budapest (97.2543/02-66-22) y
Felel6s vezet6: Grasselly Istvan | g 2 aiuln- 0l
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Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjeszifk
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AKTUALIS|
Itt a vidam februdr, hejho! liletve csak \
hej, mert hénak mar nincs hely (hej). [ ™
A jatékforgalmazok szépen elen-
gedték azokat a stuffokat, amit
ilyen-olyan taktikai okokbdl a ka-
racsonyi démping idején vissza-
tartottak. Igy nem unatkoztunk
ebben a hénapban sem. Marcsak
azért sem, mert azzal voltunk el-
foglalva, hogy mit valtoztassunk
az eddig megszokottakon. Kezd-

.
|
b

kizarélag PC-rdl szdltak — mos-
tantol kezdve a konzolok is nyer-
——. W
sy R anyagok koéros tiltengésébdl adodo-
b . , 4 %m ' an visszahoztuk az Erkezési Oldalt.
PO e ¢ S #5 1 Aztan folytattuk szegény értékel6 megszab-
sen feljavitott fotéikkal ijesztgessiik jobb. sors-
"l/l E‘c E : ra érdemes olvasoéinkat, kiilonos tekintettel a
;&w S e b ik a cikkeke
. 3 sriilet a fants rajzaira sem volt kiilonésebb sziikség, mert a
Idioruieta Ll géptipus meghatarozasa elfér egy sorban, meg
értékeldvel igy nyertiink egy csomo centit, tobb
szoveget lehet benyomni egy oldalra. Némi val-
tiv oldalairdl.. Ha a jel6lés nem tetszene, akkor
legk6zelebb kicseréljilk vigyorgo/siré acid
Apropdé. A mult hénapban mar ijesztgettelek
benneteket, hogy nagy kdzvéleménykutaté had-
majaban. Kéretik lres perceidben kitdlteni, és
minél el6bb cimiinkre visszajuttatni, hogy bévi-
azon vagyunk, hogy honaprol-
honapra minél jobb tjsagot
’ nem siilhet ki, ha az ol-
)/ vas6 maga is részt vesz az

- tiik rogton egy tartalmi valtozas-
. sal: a hirek eddig ugyebar szinte
tek egy oldalt.
Masodik lépésben a leirasra varo
i o A dalasaval. Szerz6ink koziil szinte mindegyik-
£ e N me=| ben fellelhetd a joérzés apro szikraja, kovetkez-
- HER DE M’G - tetésképp nem ragaszkodtak hozza, hogy erd-
' még fejlédésben Iévé kiskoruakra — ezentul in- |
kabb csak szimplan alairjak a cikkeket. A gépek |
L 1St rész el egyébkeént is: ott van a fejlécben is, ami most
¢ kivételesen olvashaté informaciok tarhaza. Az
tozds még az értékelben, hogy tartalmaz még
némi informéaciot az adott jaték pozitiv és nega- z‘
fejekre. Tovabbi valtozasokat még majd meg-
latjuk (-jatok).
““idratra indulok. Valahol hatul megtalalod a f5-
csapas els6 Iépcsajét, egy talanyos kérdaiv for-
ben legyek a t. olvas6k6zonség vagya-
»  irol szol6 infoknak. Egyrészt mi itt
adjunk a kezedbe, mas-
részt abbol semmi rossz
Ujsdg szerkesztésében.
Eldre is kosz.

Tatd utolsd’ lovagjainak
gy dbb tisszecsapasai az

CoVboy (néha
szénmonoxidnak
roviditve)




PC-HIREK

APROSAGOK

55 A decemberi eladdsi adatok
alapjan az angol jatékpiacon
szinte egyeduralkodonak szamit
az Electronic Arts. Piaci részese-
dése minden formatumon 20%
koriil mozog, amire egyaltalan
csak publikainak. Ez mar csak
azért is tiszteletre méltd, mert a
2. és 3. helyezett Virgin és Eidos
12 és 8%-val egyiittesen ellen-
driz ekkora részt a forgalomhél.
Szintén ennek a harom odriasnak
legiijabh sztarjai vezették az el-
adasi listakat: 1. Red Alert (Vir-
gin); 2. FIFA’S7 (EOA); 3. Tomb
Raider (Eidos). Nem tudom, ki
hogy van vele, de én az adé-
visszaigénylésemet EOA-részvé-
nyekbe fektetem...

w= A Virgin folytatja a kis halak
hekebelezését. Legiijabh szerze-
ményiik Eurdpa egyik legnagyobh
fiiggetlen fejlesztd teamje, a Ra-
ge Software, amely most két dj
fejlesztésével (Hellracer és Stri-
ker'98) szegddott a Virgin szar-
nyai ala.

=" Ha mar ‘kis hal-nagy hal’-ja-
téknal tartottunk, akkor emlit-
silk meg még azt is, hogy az Ei-
dos leszerzodatt a Looking Glass
nevii kaliforniai brigaddal (ok
csinaltdk a Flight Unlimitedet a
Virginnek). Elsd két Eidos-cimke
alatt megjelend jatékuk az FU
folytatasa, és az igen frappans
Dark névre keresztelt 3D szerep-
jaték lesz.

5 Szintén az Eidoshoz kapcso-
ladik egy masik siilyos hir: filmet
akarnak csindlni a Tomb Raider-
hol. Lara Croft szerepére mar ki
is nézték Nathalie Cook modelt.
Biztos tik jo lesz, én imadom a
kétmeteres lanykakat, akik
nagy kaliberii kéziagyikat horda-
nak maguknal...

=" Megérkezett az Intel ij Penti-
um MMX chipje, amelyet elsd-
sorban jatékok és nagyteljesit-
ményii grafikus szoftverek tamo-
gatasara fejlesztettek ki. A chip
promdcids demoja 30 frame-et
jatszik le 65e szinben — masod-
percenként. Mivel varhatd tech-
nikai adatait az Intel folyamato-
san nyilvanossagra hozta, nem-
sokara megjelennek az elsd jaté-
kok, amelyek teljes mértékben ki
is hasznaljak a lehetdségeit.
(Virtual On/Sega, Mega Ra-
ce/Mindscape, Riverworld/Cryo,
DID-szimulatorok, sth.)

5" Bajban van az Acclaim. A kis-
sé eltilzott terjeszkedeési politi-
kajuknak kiszonhetden a ‘96-0s
iizleti éviiket 221 millig dollaros
veszteséggel zartak. lgy tehat
vezetdi radikalis iépésekre kény-
szeriiltek, mivel nem ohajtjak,
hogy részvényeseik iinnepélyes
keretek kozott meglincseljék
oket: szamos futo fejlesztésiiket
ledllitottak, a ‘97-ben megjele-
nésre varo jatékaik szamat pedig
20-25 kozott maximaltak. Min-
den reményiik abban van, hogy a
Turok némileg helyrerazza pénz-
iigyi egyensiilyukat.

=
(PC - HIREK)

PSY&NOSIS
Csﬂnya dolog egy olyan brigdddal retében o6tvozi az amerikai futball brutali;

amihez szerintem nem kell kilono-
sebb kommentar, mar csak azért sem,
mert kordbbi szémainkban mér tudési-
tottunk réla.

kezdeni a hireket, akik Uj fejlesztése- tasét a techno-elmék legmélyén megbiivo

ik sikerét a PC-piac el6tt rendszerint  kisérdoggel. Ezen tdlmendGen, szintén a
eldszor konzolokon probéljdk ki (pfuj! a két formatumra egyiitt jon a MONSTER
gazok!) — de azért csak velik kezdiink, TRUCKS, ami
mert egyrészt 6k kiildik a legjobb prom6- viszont csak a
cios anyagokat, masrészt meg VZ inkabb D-kategorids
jatékcentrikusan irta meg a konzolhireket sof6roknek en-
(mindjart fel is konzolom), minthogy az gedélyezett, lé-
aprésagokkal is foglalkozott volna. Sz6- vén egy teher-
val: most februdrban jelenik meg a CITY auté roncsder-
OF THE LOST CHILDREN PC-re (Id. janu- bi. Ugyancsak
ari szamunkat), majd marciusban kovetia marciusi  da-
PSX-vdltozat. A marcius egyébkeént is sii- tummmal sze-
rli lesz a Psygnosisnal: PC-re és PSX-re repel, de ezlttal
egyarant jon a RIOT (tekintsd meg posz- csak PC-re az
teriinket!), ami b6 lére eresztett akcio ke- ECSTATICA 2.,

boldogult 8-bites id6kben a jaték- szol6 faxban mar csak TBA volt >

Apiac egyik vezetGjének szamité (to be available — azaz majd egy- 2
Ocean szemlatomast a PC-jatékok szer, valamikor)). A név azt a brit

piacan is valami nagyobb részesedést hajot takarja, amely mintdjdul
6hajt kiharcolni maganak. Legfrissebb szolgélt a két XX. szdzadi vilagha-
zaszl6shajojuk a LAST RITES, ami pro- borti soran kifejlesztett csataha-
mociés anyaga szerint ‘1st person joknak. Ennek megfelelden a jaték
perspective shoot-em-up’ (ZIP-elve: egy tengerészeti/légi stratégia/ak-
Doom-klon) és ami csak van benne, az ci6 kutyulmany lesz csini kis poli-
mind stunning (=klassz, frankd, cool). gonokkal, ami mindenképpen fi-
Ugyanez a prom6 a Quake-hez és a Du- gyelmet érdemel, mar csak azért
ke Nukemhez hasonlitia a produkci6t, is, mert a milt fegyvereit a jovébe
de én azért ezzel kapcsolatban csoppet plantélja. A torténet ugyanis arrol

© (AMBERT

szkeptikus vagyok: a 320*200-
as felbontds és a kozeliinkbe
boklaszo ellenségek rettentd
pixelessége nekem azért nem
igazan stunnol, kiilonosen nem
a Quake-hez hasonlitva, még
akkor sem, ha nyolc jatékos
nyomhatja halén keresztiil és
13 kiildetés van benne. Az
egyetlen dolog, ami felkelthet-
né az érdeklodést irdnta, az a
csoportos jaték, de hat ezzel
még mindig nem valtottdk meg
a vilagot. Ha mar a zdszlésha-

a reklimkampanya egyel6re még pihen.

jonal tartottunk, akkor sokkal inkabb szdl, hogy a XXI. szdzad elejének Mars
passzol ide a DREADNOUGHT, aminek bolygdjén tjraélednek a brit viktoridnus

kor fegyverei, amelyeket a Birodalomra

(A CGW-nek tavaszra igérték, a nekiink tamado “Barok” ellen forditanak: a

HMS Carnage nevii
brit dreadnought
szolgdl bazisunk-
ként, ahonnan 30
kiilonboz6 vizi-, lé-
gi- és szarazfoldi
kiildetést inditha-
tunk a mai szem-
nek igencsak szo-
katlan kiillem(i har-
ci eszkozeinkkel.
Kizérolag akciéra
épll egy masik
Ocean-fejlesztés, a
GUTS’N’GARTERS.
A cimet a két Ja-

oy MES Bond-szer(i f6hds beceneve adta,

akik semmi massal nem tudjék (res
perceiket eltélteni, minthogy egy szolid
arcade/adventure keretében kifiistoljék
szigetér6l a gonosz Wort admirdlist.
Tipikus agyonverem-szétlovom-megke-
resem tipusti moka, mindez februdrra
(khm, az utols6 Ocean-fax szerint: apri-
lisra) datélva. Szintén elég ingovanyos
talajra merészkedik a cég a GT°97 RA-
CING nevii jatékkal, amely széria sport-
kocsik versenye lesz majd egyszer. Hat
ahogy igy elnézem, a PC-s Sega-kon-
verziok utdn nemigen righat labdaba
egy szimpla autéverseny: mivel a jelen-
leg forgalomban levG PC-k lehetdségei
a tovabbi fejlesztésekhez képest egy ki-
csit kimeriiltek, maximum egy vado-
nattdj technoldgia jelenthet versenyké-
pességet a konkurrenciaval. Mivel
ilyenrdl egyelére nincs hir, nem tudom,
hogy milyen jdonséagot fognak nyujta-
ni ezzel a jatékkal. 6k tudjak...
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Virgin egyik leginvenciézusabb fejlesz-

tébrigadja, a Lucasarts legljabb Star
Wars-jtékainak megjelenése. Marcius 14-i
megjelenéssel igérik példaul a régéta vart X-
WING VS TIE FIGHTER-t. Hét a cim mondjuk
magaért beszél: X-Wingek, B-Wingek és E-
Wingok népes csapata hajkuréssza egymast
vidam Tie Fighterekkel, szinte mar magétol

Q tavaszi killitdsszezon idejére tehetd a

értetddden multiplayer-izemmadban is. Az
elddokhoz képest Iényegesen tovabbfejlesz-
tett grafika és Mr. Lucas filmarchivumanak
buzgé tanulményozésa ‘97 egyik legsikere-
sebb dobasdnak igéri a jatékot. Aprilis 2-ra
varhat6 a Star Wars-sorozat egy masik epo-
sza, a Dark Forces folytatdsanak, a JEDI
KNIGHT-nak a megjelenése. Fénykardok vil-
lognak, lézerfegyverek durrognak és az Erd
mindenkivel van egy birodalmi bazis mélyén —
a multiplayer tizemmaddnak és a poligonokra
épiil6 grafikanak kdszonhetéen igen komoly
fenyegetésnek igérkezik a Quake tronjéra. Lu-
casék nemcsak akcioban és Star Warsban
gondolkoznak: szintén dprilis elején keriil a
boltokba egy (j kalandjatékuk, az OUTLAWS
cimii vadnyugati torténet, ami hangulataban
és grafikéjaban leginkabb azokat a spagetti-
westerneket idézi, amihez egy Morricone
nevii arc szokott egész tiirhetd zenéket irni.

A Virgin bukszdjanak mésik buzgo toltogetd-
je valami Red Alert cim(i darabkaval kavargat-
ta fel kardcsony el6tt az egyszeri jtékosok
kedélyét. Ok sem kotlanak a babérjaikon: va-
dul dolgoznak a folytatdson, az erre szant id6t
pedig egy COUNTERSTRIKE nevi, aprilis ele-
jén megjelend Red Alert-mission diskkel, aka-
rom mondani: CD-vel 6hajtjak kitolteni. Rész-
letesebb C&C-infok a kovetkezG szamunkban,
egyéb infok a Virgin haza tajarol pedig az Er-
kezési Oldalban.

Gameteket. Igy tehdt most egy nagyobb

részt szanunk a fejlesztéseikre, mar csak
azért is, mert mostandban szinte minden jatékka-
tegdridban nagyon nyomulnak. A legnagyobb ér-
deklddés nyilvan a DARK COLONY irant fog mu-
tatkozni, amir6l mar messzirdl ordit, hogy egy re-
al-time stratégia lesz majd egykoron, vagyis otle-
tének sziildatyjat Command&Conquer néven is-
merte meg a kedves publikum. Nem szeretek az

ABC 3000AD-hirdetésiik ta igen komélom a

els screenshotok alapjan véleményt mondani
egy jatékrol, de az a gyantim, hogy a sci-fi kornye-
zetbe helyezett kis torténet egyéni grafikdja nem
igazén fog egyezni a stilus rajonginak izlésével -
de hét ne énekeljiink elGre, majd meglatjuk, mi siil
ki beldle aprilisban, amikorra igérik. Ping! You

win! — mondta a pingwin a MUTANT PENGUINS
léttan, ami azért stilusdban elég messze fekszik az
eldbbi darabtol, lévén ez egy mokds grafikaval
megaldott igyességi jaték. Csicsas kinézetére va-

16 tekintettel inkébb valamely konzolra kivankozik,
mint mondjuk PC-re. A cim szerintem konspirativ
célokat szolgal, mert a két fohds (Rodney és Ber-
nard) inkbb emlékeztet egy kortére és egy para-

dicsomra, mint egy frakkos madérra, br tegyiik
hozzé, arr6l nem szolt a fima, hogy miféle keresz-
tezéshdl mutaltak is iddig ezek a mutalatos ping-
vinek. Mindenesetre a joystick-gyilkos fiatalabb
korosztélynak (j célpont lehet, s6t, az sem kizart,
hogy egyszer még megéljiik azt is, hogy egy csini
ugra-bugra konzoljtéknak egy PC-stuff szolgdltat
alapot. Mig ezen elmélkediink, a kalandozd ha-
land(0z)ok vigyazo szemiiket a THE QUIVERING-
re vethetik, ami mélyen szant6 szellemiségében és
renderelt grafikdjaban engem erdsen emlékeztet a
Gremlin Normality c. kicsapongésdra, amelynek
cimébdl sajndlatos modon kimaradt két betii (az
‘N'mega‘b’). Fhdse egy piros hajzatot viseld dri-
ember lesz, aki horrorisztikus kalandokba bonyo-

lodik olyan vérfagyasztd helyeken, mint példéul
egy szellemvasiit, vagy az egy elhagyatott pince,
ahol egy cstinya kék arct bacsi minden figyelmez-
tetés nélkiil lesmarolja. Fajstilyos egy dolog lesz
beldle, tehét a testépitd szakkdrben majusig tes-
sék rekeszizomra gyGrni. A kovetkezo Gametek-
hir a THE ART OF FLY FISHING-rl sz6l. Csaloka
cim: a perfekt dnglius jatékos egy {igyességi jaték-
ra gyanakodna, ahol a t. jatékos repiilGhalakra va-
dészik (esetleg sima halakra, viszont 6 repked) —
ezzel szemben ez egy ‘horgdsz-szimulator’, ami a
miilegyes horgdszat élményeit probéljdba bitekbe
pléntélni. Részemrdl szeretek pecélni, mert nincs
is anndl jobb, ha szanaszét masztak a csontik,

vagy elmirepiiltek a mlegyek, de szerintem a
horgészat pont az az elfoglaltsag, ami szdmitogé

pen azért igazan kevéssé emuldlhatd. (Példaul
hogy fognak csipni a szlinyogok?) Ha emlékeze-
tem nem csal, volt mar ehhez hasonld probalko-
s (asszem a Sierra volt az elkdvet6), de az is
csak azt a tudatot erdsitette bennem, hogy Win-
dows alatt nem jo horgédszni. It ugyan csodaszép
SVGA-tjképek tdmogatjak az tigyet, de szerintem
nem ebbdl a jatékbol fog ez a cég meggazdagod-
ni. Na mi van még? Aha: SURFACE TENSION. Ht
ez kérem egy tipikus haromdimenzids lovoldozés
lesz, ahol elsdsorban nem a torténet, hanem sok-
kal inkdbb az akci6 és a latvanyeffektek domindl-

nak. A jatékos egy spéci skimmer (a Star General
ota tudom, hogy igy nevezik a felszin felett lebegd
harci eszkozoket) kormanyridjanal fogjuk szétlo-
voldozni a poligonbolygdkon eldforduld ellenfele-
ket. Par Gametek-tjdonsagra (NET: ZONE, SOUL
HUNT, FLIP OUT és EMPEROR OF THE FADING
SUNS) szemlatomast nem jut hely, roluk — leg-
alabbis reményeim szerint - a kovetkezd szamban
referalok. Mindenesetre szép kis action pack ez az
egész, sen, hogy mindezt nyarig bezarélag
igérik. (Kérdés, hogy melyik nyérig?) Remélem,
hogy a ‘sokat akar a szarka™-effektus miatt nem
fognak olyan helyzetbe keriilni, mint mondjuk az
Acclaim. Ha mégis, akkor csindlok roluk egy fil-
met ‘Gametek 13’ cimmel.

&5 A Phantasmagoria 2. angliai
megjelenése a vilagpremierhez
képest most mar harom hona-
pot késik, mert két, szadista
gyilkossagot tartalmazo jelene-
te miatt Kiskoriak Védelméhen
llletékes Elvtarsék 18 évhez ko-
titték a vasarldi korhatart. Az
az egy €v (a dobozon eredetileg
17 éves korhatar szerepelt) na-
gyon sokat szamit — pontosan
annyit, hogy a jaték a hagyoma-
nyos CD-boltokban mar nem is
drulhaté. A Sierranak tehdt az
angol verziobal ki kell vagnia a
két jelenetet, tovabba mind az
amerikai-, mind az angol-valto-
zathan egy password-rendszert
kell beépiteniiik, amellyel a
kedves sziilok cenziirazhatjak a
fiokajuk lelkiviligara nemkiva-
natosnak mindsitett részeket.
(Kérdés, hogy akkor meg mi
marad a jatekbol?) Az angliai
huzavona azért is igen
kellemetlen a Sierranak, mert
Eurdpaban itt a leggyengébbek
a piaci pozicidi: szemben pél-
daul a német vagy a francia
piacon ellendrzott 15-20%-kal,
itt mindossze 3% a piaci
részesedésiik.) Lényegesen ke-
vesebb a gond van a Phantas-
magoria 2-vel az ausztral piac-
on: ott - iigy, ahogy volt - betil-
tottak az egész jatekot.

55" Gianluca Vialli, a Juventus
egykori, és a Chelsea jelenlegi
futballsztarja reklamszerzodést
kotott a Phillips Mediaval. &
lesz az UEFA Championship Lea-
gue 1996/97 szendvicsembere.
Varhato megjelenés PC-n mar-
cius, PSX-en majus.

o= A focistak gy latszik kur-
rens cikknek szamitanak, mert
a Maxis is harom Arsenal-jaté-
kos (lan Wright, David Seaman
és Patrick Vieira) kozremiikd-
désével dhajtja rabii a t. pub-
likumot, hogy minél tohbet va-
saroljon Kick 0ff’97 tavasszal
Na persze nekik nincs nehéz
dolguk: ez a név el fogja adni a
jatekot nélkiiliik is. (Kivancsi
vagyok, hogy Gascoigne-t mi-
hez fogjak szerzadtetni, miutan
lejart a szépségszalon-halozat-
tal kdtott egyezsége...)

55 Az Activision nem ad ki
tobb jatékot a Mech Warrior-
sorozathdl, a Mech2 PSX- és
Saturn-verzidja volt az utolsd
dobasuk. Nem mintha nem
fogytak volna szépen, csak a
fejlesztdk gondoltak gy, hogy
jobb az nekik, ha sajat maguk
terjesztik a jaték folytatasait.
A Mech-licenc megvonasatol
nem igazan estek kétséghe,
vasaroltak helyette egy Heavy
Gear neviit, ami egyébként
ugyan-olyan robotos dirr-durr
rettenet, mint a Mech. Szoval
bizakodva néznek a jovdbe, an-
nal is inkabb, mert Dark Reign:
The Future of War cimen ké-
sziild C&C-klonjukhoz a Bliz-
zardtol sikeriilt designert szip-
kazniuk.
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APROSAGOK

5= A decemberi eladasi
adatok alapjan, a konzolja-
tékok piacan elsdsorban a
Nintendo uralkedik a maga
szerény kis 33%-0s része-
sedésével, és talan monda-
ni sem kell, hogy a SNES-
listakat toronymahasan a
Donkey Kong 3. vezeti.
A masik hardvergyaros, a
Sega a piac 21%-at ellendr-
zi, de ugyanennyit mondhat
magaénak az Electronic
Arts is. (Mondtam, hogy ve-
gyetek részvényt...) A PSX-
listat az Eidos Tomb Raide-
re, a Saturnt pedig a Sega
Virtua Cop 2-je vezeti.

= Nintendoékat a kelle-
mes bevételek mellett azért
a guta is Keriilgeti. Még
csak alig fél éve, hogy
megjelent az N64, de maris
beletiport a lelkiikbe a fe-
ketepiac. Egy Hong Kong
nevii helyen (ez egy olyan
vidék, ami tele van gonosz
donkey-val) 500 dollarért
mar beszerezhetd a Doctor
V64 nevi kiityii, ami a kar-
tyak tartalmat nyers CD-re
roja. Innen egy Mario64-
szeril kis jaték usque 20
masodperc alatt letdlthetd
egy RAM-bankba, ami aztan
tigy miikddik, mint egy kar-
tya — mar amennyiben ren-
delkezik egy Doctor V64-
gyel a kabé 10 dollarért
vesztegetett lopott cucc re-
ményteljes ij tulajdonosa.

1= Az N64 a feketepiacon
kiviil megmozgatta a lapki-
adok fantaziajat is. Febru-
artol két ij angol jatékij-
sag jelenik meg Nintendo
64 és Total 64 cimmel, ami
csak ezzel a konzollal fog-
lalkozik. Nehogy a konkur-
rencia til kicsi legyen,
marciustol az eddig tobb
formatummal  foglalkozé
GamesMaster Nintendo-ro-
vata is dnallésodik 64 Fan
néven. Mindharom ijsag
£3.95-be foy keriilni, kezdd
példanyszamuk 50-60 ezer
kiriil lesz.

= A Seganal igen elége-
dettek a Saturnok amerikai
fogyasaval. ‘96-ban 1.3
millio Saturn talalt gazdara
az USA-ban, a vilagszerte
eladott osszes példanyok
szama pedig ezzel tillépte
a 7 milliot. (A Sony jobban
all a PlayStationnel: 6k mar
til vannak a biivds 10 milli-
os hataron is.) Azzal mar
kevéshé elégedett a Sega,
hogy a piaci eldrejelzések
szerzések szerint az elsd
negyedévben folyamatos
profitveszteséggel kell sza-
molnia. Talan ez indokolja
azt, hogy oktdbertdl egye-
siil egy masik japan szora-
koztatoipari oriassal, a
Bandai-jal.

KONZOIL HIREK

VIRTUA FIGHTER 3 / SATURN

ASatumosok az utobbi |dokben sajnos

gyekkel, foként ha a PIayStanonhez Vi-
szonyitunk. A Sega sajat garddin kivil szinte
alig van cég, aki jelentdsebb fejlesztésekbe
kezdene. Ebben a honapban is csak az AM2 és
az AM3 haza tajarol jottek biztatd hirek. Az
egyik ezek kozil a Virtua Fighter 3-ra vonat-
kozik, mely a jatéktermekben mar kimutatta a
“foga fehérjét”. Az automata a Sega leglijabb
Model 3 nevii hardverére épiil, ami jelen pilla-
natban a legerGsebb jétéktermi rendszernek
szamit. A gép mar egyes hazi jatéktermekben
is megtalaihatd, és mi tagadds, a létvany tény-
leg elképesztd: a tokéletesen arnyékolt és ani-
malt harcosokon se poligont, se pixelt nem fe-
dezhetiink fel, a hatterek pedig méar Gnmaguk-
ban is csoddlatosak. Az AM2 munkatarsai ha-
rom honapon keresztiil tanulmanyoztdk a Mo-
del 3 rendszerét, hogy egyaltalan lehetséges-e

Saturn-konverzio, azaz technikaiailag meg le-
het-e csindlni a jatékot. A jatékban ugyanis —
akdr a Fighting Vipersben — néhol falak van-
nak, és tobb specidlis effektus tarkitja a jaté-
kot, mint példaul a vizcsobbandsok. Széval
nem egyszeri feladatrdl van sz6. A valasz
azonban szerencsére pozitiv lett, az AM2 allita-
sa szerint a Saturnosok ismét a legjobbra szd-
mithatnak. Hogy mikor? Ez a kérdés sajnos
még nagyon korai, de az biztos, hogy nem
egy, és nem is két honapon belil

épiilni, nem gy a cég mésik jatéka,

a Fighters Megamix, amely utoljdra

fogja a Virtua Fighter 2-nél és a Fighting Vi-
persnél mar jol bevalt rutinokat hasznositani.
Amint a cim is mutatja, egy mixrél van sz6,
méghozza a két emlitett jaték elegyérdl. Mind-
ket jaték Osszes karaktere valaszthatd lesz,
melyek szdma igy tobb mint harmincat fog ki-
tenni, plusz még igérnek néhany vadonatuj
harcost is, amelyek kilétét egyeldre sdirdi ho-

AVF3 tehét egy teljesen (j rendszerre fog

FIGHTERS MEGAMIX / SATURN

mély fedi. A jaték megjelenése '97 elsé ne-
gyedében vérhato.

jét: a Sega masik népszerdi verekedds
automatdjanak, a Last Bronxnak kivan-
nak egy majdnem arcade mindségi Saturn-

LAST BRONX / SATURN

Az AMB3 szintén nagy féba vagta a fejszé-

0s “Kistesot” késziteni. Ez a jaték még a Mo-
del 2 hardverrel készilt, de igyekeztek kihoz-
ni beldle a maximumot, s most ugyanezt
szandékozzak tenni a Saturnnal is. Ennek ér-
dekében nem is merték mas teamre blzm a

RESIDENT EVIL 2 / P§X

nosok sziméra egybeforrt a Resident Evil-

lel. Ahogy a mondés is tartja: addig Gisd a
vasat, amig meleg — a Capcom mar javaban dol-
gozik a Resident Evil 2-n, amiben természetesen
még tobb borzalmat, még tobb vért igérnek. Jill
és Barry helyett két (j szerepldt kapunk: Leon, a
kezd6 zsaru, és Elza, az egyetemista lany kozil
vélaszthatunk. Hseink egy Lacoon nevii véros-
ka renddrdrsére szorulnak be a zombik és a tob-
bi horrorisztikus kreatira eldl, s attél fiiggden,
hogy melyikiiket valasszuk, eziittal is més-mas
lesz a végigjatszas. A jaték korillbeliil masfélszer
lesz nagyobb mint az eldd: tobb lesz a bejarhatd
terep, rdaddsul azok kidolgozésa szebb, az dr-
nyék és fényhatasok tokeletesebbek, a kameradl-
lasok valtozatosabbak lesznek. Tovébbi Gjdon-
sdg, hogy hdseink példaul menet kdzben tobb-
sz0r is atoltozhetnek — mondjuk golydallo mel-
Iényt vehetnek fel - s igy valtozik a ndluk tartha-

Ahorroriéték fogalma a PlayStation-tulajdo-

16 targyak szdma is. Tobbféle fegyvert haszndl-
hatunk majd, amelyek teljesen eltérden hatnak az

ellenfelekre. Egy-egy ilyen akci6t gyakran bruté-
lis animécid kovet. Példaul beleloviink a shot-
gunnal egy zombiba, az kettészakad, am a mara-
dék teste még tovabbvonszolja magét. (Bar az
ilyenekhez még meglehet, hogy az eurdpai cen-
zirénak lesz egy-két szava.) Az elsd részben
ugyebdr maximum két-hdrom szorny tamadt
rank egyszerre, ez a szam most elérheti a hetet
is. Sajnos ennek mondjuk az lett a kdvetkezmé-
nye, hogy a poligonok szamét a szerepldkre le-
bontva majdnem a felére kellett csokkenteni, de
a készitdk szerint ez egyaltalan nem fog meglat-
szani, s6t, a mozdulatok tokéletesitése révén
még gyonyoriibb dsszhatdst igérnek. A jaték leg-
hamarabb éprilis kornyékén vérhato, de ezek a
legoptimistabb szamitasok.

munkat, ragaszkodtak az eredeti ¢
hoz és kodolokhoz, hogy a karakterek kidol-
gozasa ugyanolyan legyen, s hogy a jéték at-
moszféraja is valtozatlan maradjon. Ez a jaték
egyébkeént a realitdsarol nevezetes, tehat nin-
csenek benne lehetetlen mozdulatok, a sze-
replok fegyverekkel r k
az oltozékik pedig a jelenlegi tokioi divat sze-
rint lett kialakitva. A Saturn-verzio még igen
korai stadiumban van, a megjelenésének idd-
pontja még nincs tisztizva.

6v0ldozds kedvenc koré csoportosultak
hardcore jatékosok: a Time Crisis
megjelenése ota a Virtua Copra mar oda se
bagozott senki. Pedig a Namco jétéka csupan
két apro djitdssal volt tobb, mint a SEGA id-
voskeje: visszaiitott a pisztoly, és egy pedal
segitségével fedezékbe lehetett bijni. Hamaro-
san a PlayStation-tulajdonosok is fegyvert
ranthatnak az USA elndke ldnyanak a meg-
mentésére, ugyanis tavaszra igérik a PSX-kon-
verziét. A jatékhoz pedal ugyan nem lesz mel-
Iekelve, de helyette ott lesz a Namco Uj fény-
pisztolya, amelyen egy extra tiizgomb is helyet

Aj:téktermekben majd’egy évvel ezel6tt (j
I

TIME CRISIS / PSX

kap. Rejtdzkodni azzal lehet majd, am a vissza-
it pisztolyt — a hardver tilségosan nagy
eldallitési koltsége miatt — szemlatomast elfe-
lejthetjiik.

MULTI RACING CHAMP. / N64
Nagy autéversenyrajongd lévén a kozel-

jov N64-es jatékai kozill engem legin-

kébb az Imagineer Multi Racing Cham-
pionship cimd rallyversenye izgat, ami - ha
az eddig megjelent el6zetes fotok a valdsagot
tilkrozik — a legszebb konzolos autéverseny
lesz, felilmdlva a mér kordbban megjelent
Cruisin’ USA-t is. Kiilon érdekesség, hogy a
jatékban nem holmi szokvanyos amerikai szé-
riaautdkat iranyithatunk, hanem eurdpai tipu-
sokat, mint példéul Opel Vectrat. lgaz, jogi
problémak miatt név szerint nem igy fognak
szerepelni, de nyomban réjuk lehet ismerni.
A Sega Rallyhoz hasonléan egyedileg tunin-
golhatjuk a kocsikat, az ugratokkal, leszakadt
hidakkal megtiizdelt palydkon pedig véltoza-
tos iddjarasi tényezok fogjak utunkat nehezi-
teni. Az elsé menetre valamikor janius tajékén
keriilhet sor.




* pont egyfolytaban zoom-

PANDEMONIUM
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me egy tokéletes pél-
Ida arra, hogy egy jo

maszkalos  jatekhoz
nem kell mindig valami
vadonatij dolgot kitalal-
ni, elég, ha a jol hevalt
klasszikus jatékmenetet
latvanyos 3D-s grafikai
effektusok kozé agyaz-
zak. A killso szemléld
szamara a Pandemonium
fantasztikus  latvanyt
nyijt: egy szép szines
alomvilaghan egy 3D-s
kis figura szédito mély-
ségeket ugral at. A nézd-

Az iranyitas a 2D kivetkeztében
kezdetben meglehetdsen szo-
katlan, gondoljunk csak bele:
példaul  ugrunk
egy na-
gyot,

ol, hdsiinket hol premier
planban latjuk, hol meg olyan tavolrdl, hogy
hangyanyira zsugorodik. A kamera teljesen le-
ereszkedik, ha emberiink mondjuk egy fiiggohi-
don halad at, mashol meg teljesen feliil-
nézethdl lathatjuk a terepet, egyszdval mindig
ahbdl a perspektivahol kivethetjiik az eseme-

_nyeket, ami a leglatvanyosahb, és persze a leg-

ésszeriibh.

vonult a sziikségeét végezni, és haseink oda is
kovették. Az egyik folyoson a Nagy Varazs-

16. meghotlott egy szonyegranchan, és a
taskajahal kiesett egy dsi varazskonyv.
Nikki habozas nélkiil felvette, s hiaha
allt rajta, hogy “kizarélag csak gya-
korlott és bejegyzett varazsiok hasznal-

Eist rinézésre 7 0 w ®of%6 \ szl a kastély tetejére
gy tiinik, o ' o | euy ks tiizijatékot ren-
mintha  egy 1 o 3 dezni. Innentdl mar az
iijabb  Crash K : introban kavethetjiik az
Bandicoot féle e £ m eseményeket, amint a
3D-s jatékkal * dolog rosszul siil el, s
lenne dolgunk, megidéznek egy nagy ét-
de a ltszat el- vagyi szornyet. _°
lenére  volta- Persze csak egy

képpen egy ha- mod marad, hogy

gyomanyos, Nebulushdl keriilt volna ide J jova tegyék a dol-

\_

2D-hen jatszo-

got: ha végigmen-

d6 anyagral van
s20, igaz ez a
“kétdimenzios
sik” a térhen
0ssze-vissza
gorbiil. Rend-
szeres olvaso-
ink szamara ta-
Ian tigy tudnank
legegyszeriib-
ben képet fes-
teni a Pande-
moniumral,

nek a jatékon,

Az emlitett" al;
mozdulatoken

mindkét szerepl
tud venni ta

Legtdbbszir
vardzslatot (piros

=

hogy egy NIGHTS

féle jatékmenetet hoztak ossze a Crash
Bandicoot grafikajaval. Ez utdbbi jatékra mel-
lesleg nem csak a grafika stilusa, hanem bizo-
nyos részletek is kisértetiesen hasonlitanak.

Eldszor is ismerkedjiink meg a két fdszereplo-
vel, akik épp most késziilnek szakavatott va-
razslokka eldlépni! (A térképen a haromszdg-
gel lehet majd koziiliik valogatni.) Nikki - a
Iany egy cwkuszbnl szikitt meg, 6 az akroha-

hogy az egyik ijratermelddik, a masik

nem. Ez azért fontos, mert sériilés esetén el-
veszitjiik az éppen nalunk Iévd varazslatot is.
Akad tovabha kicsinyitd varazslat, amivel le-
kicsinyithetjiik, majd eltaposhatjuk az ellen-
feleket, valamint van még egy Sub-Zerds sti-
lusii fagyasztas, amivel hiivosre tehetjiik,
majd szilankokra torhetjiik a rosszakardinkat.
A szokdsos bonus életeken kiviil lalalhalunk

még amik

hatjak”, elvonult Fargus-

razslatokat, amiket @
négyzettel Ighetiink Ki:
Jiizgolyo

hok) fogunk talalni,
hol két fajta is akad. Abban kiilonbdznek,

és kizheén a palya 90
fokban elfordul. Ez fileg
akkor idegesitd, ha pont
egy ellenfélre akarunk
raugrani. Eleinte az
ilyen ugrasokat el fog-
juk véteni, és az ellen-
ség fejének megtaposa-
sa helyett a karjaiban fogunk kikotni, de hamar
bele lehet jdnni. Az o: n 18 szint minde-
gyike iszonyi hosszii, am ennek ellenére olyan
valtozatosak, hogy sose lesz olyan érzésiink,
mintha mar egy-egy részletet lattunk volna. Gu-
miagyként mikkodo gombak, driasi, Gssze-vis-
sza kanyargd csiiszdak és ezekhez hasonld te-
reptargyak valtogatjak egymast, szinte minden
Iépésnél valami meglepetés var rank. Nyugod-
tan megyiink példaul, aztan hirtelen elkezdiink
csiiszni, majd egy nagyot zuhanunk. Faldet
€riink, s mar azt hihetnénk, hogy hiztonsaghan
vagyunk, am az érkezeésiink zajara felébred egy
dinoszaurusz, aki iildozobe vesz minket...

va-

gom-
ami-

pedig

hiztositanak hizonyos ideig, valamint
amik titkos ajtdkat nyit-

A dupla ugrés3

' (levegnhen még egyszer X) o kettdjiik koziil a

hasznosahhb Karakter. Fargus, a hohdc €s a ba-
buja, Sid meguntak az eldadasaikon szokassa
vélt tojas- és zoldségzaport, ezért hataroztak a
varazsloskodas mellett. Fargus specialis moz-
dulata a ciganykerék (korrel), amivel el tudja
pusztitani a gyengébb ellenfeleket. Haseink a
torténet szerint a vilaghirii Vu varazsiohoz
érkeztek tanulni a mesterséget, és a jelentke-
2ok timegében talalkoztak véletleniil. A bajok

- ott kezdddtek, amikor a mester a fogadasral el-

nak. Ezek az ajtok altalaban rejtett
palyaleagazasok hejaratait, vagy egy-
szeriien csak sziveket rejtenek maguk
magdtt.

Utunk soran még egy érdekes dologra
szamithatunk: hdseink néhol allatokka
fognak atalakulni, s igy természetesen
iijabb mozdulatokra tesznek szert. Bé-
kaként példaul sokkal nagyobbat lehet
ugrani, sarkanyként pedig még repiilni

( Néhol levelibékaként kell @69 \
éatvészelniink a viszontagsdgokat

<

is tudunk majd.

natnyi gondol-
kodasi

3 jesen reéﬂs nehézsé-
iire irtak meg, raadasul
Kgnmatam lehetdségek
~Kapuit is, megfeleld tavol-
saghan helyezték el, nem
kell mindig, legeldlrol kez-
deniink a palydkat. Minden
szint sikeres teljesitése
utdn_kodszavakat ka-
pimks ha pedig 80%-
nal tobb kincset gyiij-
tiittiink be, bonussz-
intekre jutunk. En
csupan a mentési
~lehetdséget

azt sem tilsa-
gosan. i
\ 18 szinten ki-

palyan is at kell kiizde-
niink magunkat, ezek a
szimyek azonban inkahb
csak latvanyukban elképesz-
toek, az elintézésiik nem fog kiilondsebb
fejtorést okozni. Az elsd szorny példaul egy
kor alakii bastya kozepérdl kopkad felénk,
s nekiink csak annyi a dolgunk, hogy a fa-
lon_rohangalva eljussunk a tiizes katapul-
tokhoz.

A jaték vizulisan nem mindennapi gydnyort
nyijt, s ehhez jonnek még a profi madra meg-
szerkesztett palyak.

Vari Zoli

Kiadja:

pandemanium .-

szuper grafika
X A 30 kizardlag latvanyossag o
nincs mentési lehetiség

%




*95-hen megjelent cnmmanﬂ&cnnquer hihe-
A:il;n sikereket ért el PC-n, és most végre
érkezett Saturnra is. A jaték a kozeli jo-

vohen jatszadik, ahol a jasagos hékefenntartok,
. ‘vagy a gonosz szekta csapatainak a vezetését ve-
hetjiik at. A valasztas egyszeri: a két CD koziil
az egyiken a GDI'a masikon pedig a Testvé-

_ riség kiildeteseit talaljuk. A program

¢ egyszerii kezelhetdségével és remek

" hangulataval fogja meg azonnal a jaté-

= kost. En nem vagyok egy nagy stratéga,
am alwny elinditot-

eldlrdl az egészet, csak jobb kocsit kapunk...

1 Ahugy haladunk eldre, a biindzok egyre iigye-
S ak el, s ha elé-
j ak helénk porkalni.

MIMAND & CONQLER

jelend ikonok szintén egyértelmiiek, ha valakinek
értelmezési gondjai lennének, ajanlom a figyel-
mébe a '95/10-es szamunkat. Eleinte konnyen
nyerhetiink, a program kezddk szamara is hiztosit
sikerélményt, de csak mértékkel. Amint hemele-
gedtiink, a kiildetések egyre keményehbekke val-
nak, a jaték vége felé pedig megeshet, hogy egy
csata megnyeréséhez tibb napig kell probalkoz-
nunk, mig megtalaljuk a megfeleld stratégiat. To-
vahbi pozitiv dolog, hogy nemesak az ellenséges
katonak viselkednek intelligensen, hanem sajat
ink is: akiket nem Ia-

kiink egy csapatra, €s meg-"
mutatjuk hova menjen, mit
inaljon. A meniikben meg-

tunk a képernydn, nem
hagyjak magukat ledini,
hanem védekeznek, vagy
visszavonulnak.

Azsenialisan kitervelt had-
szintereknek és feladatok-
nak tulajdonithatd a jaték
sikere, hiszen a grafika
nem nagy dolog. Szépek a
tajak, és minden sprite ani-

s UPER

szerezziik az adott varosrész kapujanak kinyi-
tasahoz szilkséges dsszeget. Ha ez megvan,
athajthatunk a masik szektorba, az eredmé-
nyiink pedig automatikusan kimentadik. Ha
mind a nyolc szektorral végeztiink, kezdhetjiik

wRoP elemek és feladatok.

sziikség, példaul mar a barlan
is egy klssbh 1ellnmt kell

2 Ki H
prince of persia 2 Titus
NINTENDDODO
v Egy brilians folytatas

remek grafik&aval
X A hangeffekteken még
csiszolhattak volna

fngunk neki a |aleknak a tarsunk egy ugyan
ilyen rivalisnak szamit, de az d kocsijanak a
helyzetét sarga nyil fogja mutatni. -

A jaték 3D-s grafikaja kifogastalan, még a
keréknyomok is ottmaradnak az aszfalton. Az
irdnyitassal is kibékiilnék, ha a jatékmenet
nem lenne olyan monoton. Az unalmat raada-
sul csak fokozza a zene, ami idonként atcsap-
“idegesitdbe, mikor is némelyik palya alatt
improvizélt jazzhez hasonlito farmedvényeket
kell hallgatnunk.
crimewave '

5§ E 6 A S AL T U RSN,
v Részletesen kimunkalt

mélt, de a hitmap hatterek és a
pixeles katonak akar egy Meg-
aDrive-val is kivitelezhetdek
lennének. Ugyanez mondjuk mar nem mondhatd el
az atvezetdjelenetekrdl, amelyekben frankd ani-
macidkat Iathatunk digitalizalt szerepldkkel ke-
verve. Egyediil a multiplayer opcid hianya miatt
marad el a jaték a PC verziotdl.

Vari Zoli
command & Kiadja:
conguer . Virgin

5 E 6 A 5 AT URN
v Remekiil megszerkesztett
kiddetések o intelligens
ellenfelek e jo hosszi
X Nincs tébb jatékos mod

2l




MOTOX ° X&

P5X

tartoznak a kinnyen megjatékosithato
iifajba, talan ezzel magyarazhatd, hogy
a Warner Interactive “djsziildttje”, az Int. Mo-

n motocross versenyek valdsziniileg nem

egyet, de amint elindul a verseny, azt tapasz-
talhatjuk, hogy a motorosok mozgatdsa elég
tavol 4ll a “realisztikustol”. Egy-egy ugratd
utan akar oldalt fordulva is leérkezhetiink, pi-

A visszajatszasban sajnos csak
gydzelem esetén gyonyarkadhetiink

toX az egyediili induld ebben a kategdridhan
PlayStationdn. Csakis ennek kiszinhetd, hogy
igazat adok a jaték dobozan olvashatd szdveg-
nek, miszerint ez az eddigi legrealisztikusabb
motocross szimulator, ami valaha késziilt. En-
nek ellenére mar az introbdl lathatjuk, hogy
nem egy szinvonalas dologhoz van szeren-
csénk: a motorok teleszkdpjai a talajtol fiigget-
leniil csak iigy randomize rangatdznak, az em-
beri mozdulatok robotoszeriiek, a képi humor-

nak szant események pedig még csak _——

mosolyt sem csalnak az orcankra. -

Sajnos ugyanez mondhatd el ma-
gardl a jatékrol is. A grafika
még elmegy, a motorosok és a
terep 3D-s kidolgozdsa lattan
eldszor akdr csettinthetnénk is

tékara! Akik lendelkemek val
alabhis rendelkeztek Amigaval, 2
désre nagy valosziniiséggel ig
nak. 92 feledhetetlen shoot'em
sz0, ami grafikailag nagyon

rat. Eztalaﬁmsllaazamnyls, hi

nak idején az Amiga 32 szinével olyan
hattereket alkottak, amit az Gt évvel

késohb kesziilt masodik részhen
sem sikeriilt nagyon feliilmilni. /
A PlayStation hardverével

ugyan sokkal szebh mhbanas

és fényeffektusokat Kr

és frankd animacidval Iala ak a
tirténetet, de azért olyan nagy

eltérés tényleg nincs.

A jaték kezikanyvében az ll, hogy
elfelejthetjiik azokat az idoket, amikor

a jatekoknak nem volt sztorijuk. Hat nem
azért, de ehhez képest az X2 elnmenv it egy

3 dathan o fo
* az idegenek, akiknek a kiirtasaval ismét a Fold
egjobb pilotajat, azaz a kedves jatékost bi
peg. Az introban mindossze annyi torténik,
gy hsiink megkapja a meghizast, beiil a ko-
pSijaba, majd egy futurisztikus motoron foly-

4

I6tank annyira jol tud motorozni,
hogy még ha mindkét kerék csi-
szik is, merdlegesen tudja tartani a
gépet. A versenyzdk mozgatasanak
a valdsaghoz semmi kize, nem ak-
kor dontik be a motort, amikor a fi-

zika torvényei gy diktalnak, hanem akkor,
amikor megkezdenek egy €les kanyarvételt, s
akkor is csak egy pillanatra. A programozik a
szabélyok betartatasaval sem nagyon farasz-
tottdk magukat. Azokon a palyakon, ahol 180
fokos kanyarok vannak beiktatva, ezekel nyu-
godtan A futamok

ne szamitson senki se valami extra dologra, a
pénzdijjon kiviil minddssze annyi a jutalmunk,
hogy megnézhetjik a visszajatszastamit

tozik. Nagyon impressziv a

biztos, bar az igazat megvall

daul nem nagyon rajongok

dlgltalulll arcot kevernek a rende

pofak kizé. Na mindegy, térjiink rd a

jatékra!

A lényeget tekintve az elddhiz ké-

pest nincs sok valtozas: adva

van egy iirhajo (két jatékos

8 esetén kettd), és mindenre~
Idni kell, ami mozog. llgyan-
tigy._harom irhajo kozil va-

o} laszthatunk; s a nehézseéy it isa régi idd-
ketidézi. lgaz most tith
elhalalozashez, de példaul 3
palyak. egyes részein o

jormek az.g

b 2-3- at kell heleer

egyébkent illett volna az alapvetd
szolgaltatasok kozé bevenni. Ha £
mar itt tartunk: driiltem vol- £
na, ha az Options-meniiben a

international

sajatitja, a kimentett palyakhdl pedig a Com-
petition Editorndl sajat versenyidényt allitha-
tunk dssze, ami szintén kimenthetd.

nehézségi szinten is valtoztatni lehetne.
A versenyt inditva valaszthatunk versenyosz-
talyt (azok koziil, amiket mar egyszer megnyer-
tiink); a stilusnal a versenyzés, a gyakorlds és
il szelektalhatunk; ki/be-
kapcsolhatjuk az iddjarasi tényezdket; végiil a
versenyzok szamét hatarozhatjuk meg. Gyakor-
Ias esetén a kirdk szamat is mi adhatjuk meg.
Miutan ezekkel végeztiink, a versenymnk ki-
valasztasa kivetkezik. A nevén kiviil megad-
hatjuk a nemzetiségét, a ruhja szindsszedlli-
tasat, valammt 500 dolmh kapunk a jargany
inkabb a gumit
érdemes feltuningolni, ha ugyanis kevéshé
csiiszik a motor, siman felkapaszkodunk az
emelkeddkre és a kanyarvétel is kannyebb. A
verseny kizben motorosunkat négy tavolsaghdl
kivethetjiik, melyek kozott az L2/R2 gombok-
kal valtunk. Az X-szel gyorsithatunk, a négyzet
a fék, manualisan valtani pedig az L1/R1
gombokkal lehet.
A jaték jo tulajdonsagai kizé
tartozik a palyaeditor, ami-
vel a meglévd 48 palya
mellé djakat krealhatunk.
Nagyon egyszerii a keze-
Iése, barki kinnyedén el-

Kiadja:

international motox| .- -

vJd 3D grafika e kinnyen
kezelheté palyaeditor

X Puritan opcick e
irrealis mozgaté&as

azonban megfeleld hatas- A p i ;

fokkal irtjuk az idegeneket, . nak.aohosztus faellenségek. Ezekbe irdatlan

azok iddnkent kisebb “ajandé- mennyisegii municiot kell ereszteni. Alapvetd-

kokat” ejtenek el, amiket felvéue = i lehetdséget kapunk, am

ijabb és djabb fegyverekkel gazdage- @ mllBll ennek ellenére a tovabbju-

dunk. Kolonhozo erdsségii |ézereket, raketa="" m“nndn!nknml mivel az otadik pa-
kat kapunk, legerdsehb fegyverként pedig dup- ~ lyaig mindig csak az utolsd palyanal kel Gjra-
Ia lovedéket, aminek még a szorasat is allit-  kezdeni, s még palyakddokat is kapunk. A ma-
hatjuk. Ha ezeket egyébként nem radék ot palyahoz azonban alaposan dssze kell
g szedjiik fel, az egyre szivisabb  szedniink mawnkk;l , ugyanis onnan semmiféle
unk.

! Sok fejlddés tehat nincs az elddhdz képest,

gl legfeljebb annyi, hogy ezittal vannak fiiggdle-

B smllnzﬁllé palyak is. A grafika gydnyd-

1 vagy épp jeges planétak felszine

ink, valamint az immar hagyo-

aszteroida mezoben is szlalo-
: akeio alatt hallhato rave

gy, de hogy dszinte le-

hangulatot araszt.

Vari Zoli

Kiadja:
Ocean

"
project x2

PULTTATY ST ANT IS0
/Byiinyirii hétterek ® szépen animait

ellenfelek ® betalalt hangefektek
X Kevés a palya o cheat nélkil til nehéz

# /0%

mega-ha

fombiokKal szaba:
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DAYTONA USA / SEGA RALLY-

ra mdra mdr szinte fogalomma vélt. Ha vala-
ki esetleg nem ismerné, egy mondatban a lé-
nyeg: szériaautdk versenye, ahol hdrom, egyre ne-
hezedd, csodas kidolgozasti palyan akér 39 ellen-
fél ellen vehetjik fel a versenyt. Személy szerint én
koztudottan nagy Daytona-rajongd vagyok. Ha né-
ha benézek egy jatékterembe, a mai draknak ko-
szonheten jobbdra csak bdmészkodni szoktam -
de ha egy Daytonét latok, ritkdn tudom megallni,
hogy ne menjek vele néhny kdrt. Amikor megje-
lent a jaték Saturn-verzitja, néhany hozzdm hason-
16 megszllottal honapokig nyomultunk a jétékkal,
szazadmasodpercekkel dontogetve egymds re-
kordjait. Az6ta sem készilt egyetlen olyan autéver-
seny sem, ami hangulatban akdr csak megkdzeli-
tette volna a Daytonét. Kivéncsian vartam tehét,
hogy milyen lesz a PC-verzié.
Amikor elinditottam a jétékot, a varakozéshoz
képest elég nyomordsdgos latvany térult elém.
A demaban, ahol 40 autdnak kellene villimgyor-

ADaytona USA a jétéktermek ldtogatoi szdmé-

PC

san elhiznia a kamera alatt, most igencsak do-
cdgve érkeztek a jargnyok. Szerencsére azonban
minddssze annyirdl van sz6, hogy a Sega egy
végletesen  leegyszerfisitett
installdld programot
meligkelt a ja-
tékhoz, ami
automa-
tan full
gra- &

fikdval
rakja fela prog-
ramot. Miutan elindi-

tottuk a jatékot, szalljunk be az
Alt billenty(vel a program mendjébe. Az
Option meniiben taldihatjuk az dllithatd grafikai
paramétereket, ahol az élvezhetd sebesség érde-
kében a Display Mode opcidval nyomban vegyilk
le a felbontast sima VGA-ra. (Ezt egyébként a ja-
16k kdzben is megtehetjiik az F4 lenyomésdval.) A
sebesség novelése érdekében még a kovetkezo-

0

R
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masik nagy dobdsa a Sega Rally volt. Egy

rallyversenyrdl van sz6, ahol a valdsagot
megkdzelitd korilmények kozott egy sivatagos,
eqy erdds, ey sziklds, és egy extra toparti pélyan
széguldozhatunk. A jarmivalaszték sem akrmi-
Iyen: két valésagos mérka, egy Toyota Celica (kéz-
tudottan az egyik legjobb rally autd), és egy Lan-
cia Delta kozil vélaszthatunk, enhez jon még egy
extra autd, a Lancia Stratos. A terep eszméletien
élethi: ahogy egy helikopter elh(z felettiink porzik
a homok, a tdcsakba hajtva viz froccsen, a beto-
non érezhetden megtapad a gumi. A kocsik elké-
pesztden kifinomultan viselkednek még a legap-
10bb kormanymozdulatra is: ‘¢

Aiatékiermekben a Daytona USA utén a Sega

10 ittartésdt és a tehetetlenségi erfket. Ha a kétfé-
le nézet kziil a killsén vagyunk, a latvany még
fantasztikusabb: a kerekek tokéletesen tgy rugéz-
nak, ahogy rahajtunk a bukkandkra, a kanyarodés-
kor beremegnek, amint oldalt csisznak a betonon.
A kocsik szelektdlasanél vlaszthat6 a manudlis
valtd is, az igazi profik természetesen csakis ezzel
versenyeznek. Példdul egy-egy latszolag értelmet-
len visszavaltéssal értékes szazadmésodperceket
lehet az eredményekbdl lefaragni. Ez a nagy foki
élethfiség egyébként nem csupdn a véletien mive:
az AM2 programozogérdéja igazi rally pilétaktol
kapta az instrukciokat.

A Saturn-verziéban indulhattunk Arcade mddban

AYTONA US

A A sebességtal érezhetden lobog a Iullmk 1‘

jUSs)
o N

, ket tehetjik: dllithatjuk a képernyd nagysé-
gét (nagyfelbontds esetén); bedllithatjuk,
hogy milyen tévol rajzolja ki a gép a te-
repet; meghatarozhatjuk, hogy mi-
Iyen sima legyen a mozgds
valamint kikapcsolhatjuk a
hatteret; s végil atldtszova
tehetjilk a tereptargyakat.

Iit talélhatunk még egy

igen hasznos _dolgot:
az elsd meniponttal allit-
hatjuk be a billentydzetki-
osztast, ugyanis ki tudja
miért, a jaték Options mend-

./ Jében csak disznek van a Key
Assign opcio.

Miutdn igy a gépiink képességeihez igazitottuk a
grafikét, garantélom, hogy a jdték teljesen ugyan-
azt az élmény ny(jtia, mint Saturnon. A szolgdlta-
tasok is ugyanazok, vagyis az arcade modon kivil
jétszhatunk PC mddban, ahol tobbfajta autd all a

sorban végighaladva a palyakon), vala-
mint Time Attack mdban (az idd ellen
nyomulva). Ezek megvannak a PC v
tozatban is, valamint ugyantigy meg-
van a 2 Player Battle, ahol egymés el-
len versenyezhetiink egy haverral. Uj-
donsdg a Link Game, amivel két ssze-
kotott géppel jétszhatunk. Fabb lehetd-
ségek: kilon egyedi bedllitésu autokat =
készithetiink, tobbféle kameradllasbol
visszajdtszhatjuk az eseményeket, to-

vabbé a Ghost Car opcid, aminek se-

gitségével legjobb iddnk szellemképe a
vetlytdrs, azaz iy sajdt legjobb teljesitményiink
ellen versenyezhetink.

A grafika még szebb, mint a Daytondban. A jéték
sebessége meglepd modon még SVGA-ban is tel-
jesen élvezhetd, igaz, ehhez a P133 nélkiilozhetet-
len eldfeltétel. Noha igy a sebesség lassabb mint
Saturnon, a grafika azonban még szebb, gyakorla-
tilag megkozeliti a jatéktermi gép szinvonaldt. Még
a hirdetések is jol olvashatok az autdk oldaldn. Az
elégedetlenkeddk dtvalthatnak VGA-ra, ahol szél-
sebes akcidra szamithatnak. A képfrissités
gyorsasdga azzal magyardzhatd, hogy a Daytona

(mlm a Jétékteremben: a tw versenyzg elle a “utma'hoz képest itt minddssze csak 15 ver-

senyz0 helyzetét kell a gépnek “fejben tar-
« tania’, amibl maximum 2-3 van egy-
szerre a képernydn. Ez persze sokkal
. kevesebb poligont és sokkal keve-
sebb szamitdst igényel.
Osszegezve: a Sega Rally egy
olyan autdverseny, ami
mindamellett,
hogy t6-

L )

rendelkezésiinkre, és nincs iddlimit. A plyak elsd
betdltésekor ugyan tapasztalhatunk némi akado-
zdst, am ez szerencsére csak muld jelenség.
Ezentil legfeljebb csak olyan negativ élmény ér-
het minket, mint hogy nagy ritkén “beakad” a ke-
réknyikorgds effektje, am az ilyen és hasonld dol-
gok minden bizonnyal inkdbb a Win95 “érdemei-
nek” tekinthetdk.

Kiadja:

daytona usa ..,

PC: P90, 16MB RAM, SVGA, 4XCD, WIN 95
v Majdnem arcade
mindségii konverzic!

X Egy visszajatszast
Ppéldsul berakhattak volna

Mindjart az élre tirik a Celicdval

kéletesen élethd és szép, még élvezetes és jol
jatszhato is. A jaték méig a legjobb rallyverseny,
ami valaha a konzolokra készilt, s most, hogy
megsziiletett a PC-s atirat, immar a szamitdgépe-
ken is az. Legfeljebb a Screamer 2 veszi fel vele a
versenyt,

Kiadja:

segarally e

PL: P75, 1I6MB RAM, SVGA, 4XC0, WIN95
v minden
X Barmilyen negativum

keresése csak
szirszalhasogatas lenne.

94'%
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sa utan jarunk. Az ember 4ltal kifejlesztett

bioldgiai fegyverek csaknem az emberiség
telies megsemmisiilését idézték eld, a megma-
radt talélokre muténs fenevadak leselkednek min-
den zughél. A kbzelmiltban az egyik torzs, a “Bi-
rodalmiak”, egy régi toronyra bukkantak, benne
eqy arzendl nagy pusztito ercvel rendelkezd
dsi fegyverrel. Ezekkel hozzdlattak a
szabadon garézdélkodd ragado-
20k irtdsdhoz. Sokan azt gondol-
tak, hogy a megmaradt-emberiség végre
fellélegezhet. Az 6si mondds azonban is-
mét beigazolddott: “A hatalom kapzsisd-
got szill, a kapzsisdg pedig az erdszak aty-
Ja." A Birodalmiak a Fold teljes meghddi-
tdsdra eskiidtek fel...
Ez a kis beszamol szeren-
csére nem joslat-(bdr ma-
napsg annak is hihetd len-
ne), hanem a Panzer Dragoon
“torténelmi” hattere, ami végre
megjelent PC-re is. A jatékban
eqy egzotikus, furcsa lények-

S okezer évvel eqy virdgzo civilizécio pusztulé-

kat, amik ranktdmadnak.

kel, dllatokkal és meghokkentd gépezetekkel teli
vildgba cseppeniink. Egy ifjl vaddszt fogunk ird-
nyitani, aki - mint az introbo! kideriil - a sors aka-
ratabol a “nagyok” habordjaba keveredik. A torté-
net elején két tarsaval egyiitt éppen egy vadésza-
ton van egy szdraz kanyonban, amikor egy skor-
pidszer(i ény dilddzése kdzben egy oridsi barlang-
ba téved. Két hatalmas sdrkany
N, Osszecsapasanak lesz a szem-
IR tancia, melyek koziil a kéken
) // {16 sdrkany-lovag haldlos sebet
kap. A haldokld lovag odaszdll h6-

Ellenfélbdl pedig nem lesz
hidny: mindenféle.-repild
kreattrak szorjék rank a lovedé-
keiket, dridsi homoki férgek bij-
nak el a sivatag homokjabol,
és még sorolhatndm mi min-
dennel fogunk taldlkozni.
Noha a sarkanyunk egy
eldre rogzitett “folyoson” re-
piil végig, azon beliil mi ird-
nyithatjuk a dolgokat, sét,

korbe is nézelddhetiink. Erre sziikségiink
is lesz, hiszen nem egyszer hatulrl jon a
tamadds (ezt a radart figyelve kell majd ki-

tink mellé, s egyetlen vardzslatos érintéssel at-
ja az 0sszes emlgket. Utolsd szavai igy hangza-
nak: “Ne engedd,

-

Az elsé péalya vain egy
birodalmi léghajdba botlunk

szlirunk). Hdstinket haromféle tavolsag-
bol kovetheti a “kamera”. A célkeresztiink
segitségével kétféle Iovedekkel tiizelhe-

hogy a Sotét Sar-
kdny visszatérjen a
toronyba...kilinben

o az 0si iddk borzalmai  tiink. Ha csak egyszer nyomijuk le a tlz-
| Ujra visszatérnek.." gombot, sima Iézert fogunk IGni, viszont fo-
Afeladat tehét adott: lyamatosan nyomva fariva a gombot, be-
felpattanva a sar- foghatjuk az ellenfeleket (maximum nyol-
kany hatdra meg kell ' cat), majd a gombot elengedve, célkove-
dllftani a masik hil- - t6s lézerrel Iohetiink.

A grafika teljesen megegyezik a @
Saturn-verzioval, igaz, egy kozepes
kategoridji Pentiumon a sebesség inkabb csak
VGA-ban élvezhetd, tigy viszont nagyon. A grafi-

I6t, dtkdzben pedig
elpusztitani a Biro-
dalmiak léghajoit, és
az egyéb fenevada-

voldozgs anyagok voltak ismertek-a-jatékter-

mekben, a SEGA az automatak (j generdcidjat
inditotta (tnak a real time grafikat és lightgunt hasz-
ndlé Virtua Coppal. Manapsdg a jaték a 2. részhez
vagy a Time Crisishez viszonyitva a jaték kissé gyen-
gécskének tdnik, de akkoriban maga volt a cstcs.
Akik nem jarnak jétéktermekbe, azoknak elmonda-
nam, hogy ezek azok a jdtékok, amiknél egy fény-
pisztolyt leakasztva szépen tiizelGallasba kell helyez-
kedniink, és onnantdl 100%-ig céllova tudoményun-
kon mlik minden.

A Virtua Copban egy vagy két keménykotés( zsa-
ruirényitésa lesz feladatunk. Virtua Cityben aggasz-
10 maffiatevékenységet észleltek, az igyben nyo-
mozo renddrtisztet meggyilkoltak, Az ltala feltart
bizonyitékok tobb bankozpont helyét jellték meg,
ezért a renddrség Iétrehozott egy kildnleges cso-
portot, ennek a tagjét/tagjait fogjuk mi megsze-
mélyesiteni.

A Virtua Cop a poligonos grafikénak kdszonhetden
nem mindennapi effekteket produkdl. llyen példaul a
folyamatos zoomolgatds, az ellenfelek sebestilése és
az akeid abszolt folyamatosséga. Az ablakok betdr-

Amlkor még csaka full motion videdn alapuld 13-

PANZER DRAGOON / VIRTUA COP

kai menii emiatt kisebb cheatként is hasznalha-
16, ha ugyanis SVGA-ra rakjuk a felbontdst, a
mozgést pedig siméra, a jaték gy lelassul, hogy
gyerekjaték lesz az ellenfeleket kilni, vagy kitér-
ni a felénk kozeledd lvedékek eldl. Ez a kis tur-
pissdg egyébként arra is jo, hogy megfi-

5 qyeljiik az ellenfeleket, ugyanis nor-
mél esetben olyan gyors a jaték,
hogy fel se fogjuk, ki vagy mi 16
rank. A jétékrol csak jot lehet mon-
dani: pergd, 16voldozds akcioban
vehetiink részt, roppant sokszi-
nii, valtozatos ellenfelekkel,

A hatalmas ~ fdellenségekkel.
A CD-rdl sz616 zenék pedig
feledhetetlenek!

75, BMB RAM, SVEA, 4XC0, WINS5

v Maximalis Istvany e kivalo
mozgas e nagyszerii zene
X Cheat nélkil nehéz

>

szivds fondk vér
rank. Alapve-
tden egy hat-
lovetd pisz-
tollyal ren-
delkezink, de
az (it sordn a [a-

nek, a golydnyomok tdbb helyen ottmaradnak, az
Gsszkép teljesen realisztikus.
A PC-verzidban még a Saturn vltozatndl is tokélete-
sebb konverzioval taldljuk magunkat szemben, leg-
alabbis ami a grafikét illeti. SVGA-ban egy az egyben
ugyanolyan a ldtvényban van résziink, mint a jatékte-
remben. Az mondjuk més kérdés, hogy ebben a mod-
ban a felhditlen élvezethez egy kisebbfaita erd-

miire emiékeztetd gépre lesz sziikség.

Alapvetd hatrdny, hogy PC-hez ugye-

bar még nem fejlesztettek ki fénypisz-

tolyt, igy kénytelenek vagyunk a billen-

tylizetnél vagy az egérnél maradni. Fel-

tétlendl az utdbbit ja-

vaslom, billenty(-
zettel nekifogni a

jatéknak eleve haldlra itélt véllalkozds. Amigy
§ minden tekintetben egy tokeletes konverzirdl kell
0 beszsiniink. Hérom palyat kell megtisztitanunk az
> aldvalo biindzoktdl, akik ra-

addsul a tiszszedést6l sem

riadnak vissza. Az integetd

¥ A gazfickdkat egy pill: I 5
\  késdbb mdr leteriti a detondcid  J PRESS START

civilekre kilondsen kell
vigyaznunk, mert ha kilg-
jik oket, ugyantigy fogy az
Eletiink, mintha eltaldinanak
minket. Némi segitség persze,
hogy alapbedllitasban a geng-
sziereket kiilon keret jeldli meg.
Ha ez 201drél pirosra val, az azt je-
lenti, hogy a pasas azonnal tiizelni fog.

A renddrségi razzia egy illeglis fegyveriizlet-
ben kezdddik, onnan egy titkos fegyverrak-
tdrba latogatunk, majd a harmadik palyan

eljutunk a “polip” fejéhez: az EVL irodahdz-
ban kell maradéktalan mészérlast végez-
nink. Minden palya két részre van oszt-
va, és mindegyik végén egy kiilondsen

dakbol és eqyéb he-
Iyekrdl gyakran IGhetiink ki erdsebb fegyvereket, dgy-
mint shotgunt, géppisztolyt, esetleg Magnumot. (“So-
se felejtem el az elst...”

A jéték egyetlen hibdjaul csupdn azt lehet felrni,
hogy ha egyszer mér teljesitettilk az dsszes kildetést,
ateljesen kotott jdtékmenet miatt nem valdszind hogy
kedviink lesz jra nekifogni. Na persze ott van a gya-
korlds opcid, amivel egy IGtérre keriliink, s versenyez-
hetiink, ki tud jobban, minél alacsonyabb hibaszéza-
ékkal 16, amit aztan a gép dsszegez, majd rangsorol.
Vari Zoli

Kiadja:
Sega

virtua cop

PC: P75, BMB RAM, SVGA, 2XC0, WINSS

/ A 3D0-s kérnyezet
jelenleg a legjobb PC-n
X [sak elsdire izgalmas

Bl




bolontiok haza meég nem a vilagy
Anéhiny évi elekirasakkos Kezeles (Ha-

talmas bumm a fhalaftékon at egyene-
sen az agyba), a mindigivakitoan fehér, ele-
gans kényszerzubbony lete (amin csak
akkor latni némi varo§ foltot, amikor az
apolt leharap egy dafahkat a nyelvéhdl egy
siilyosabh roham alaft),|a nagy adag morfi-
um-injekciok emlékel —{ha lassan is -, de
miilando. Aki jol visgliimagat, azt a kerthe
is kitoljak a magas befonfalak kizé, hogy
onnan szemlélhesse & vilagot szorosan told-
székéhez kotozve. Az évek miltaval aztan

...6s Blob, a palﬁny

el-elmaradoznak a gizsha ko-

L J
rditdrf, Tenyey dz, hogy nem a+
eszél valamint BIgb, aki
em gy, de patkany (nem a jellemét,
a fajtajat {lletoen). Rajtuk kiviil is

g 4
le

Lgy:
han

kadndk szefepldk: itt van példaul Therese,
a szexmanias, borg és lakkruhat viseld, kor-
hacsolb démbn, aki elobb-utobb a malnasha

Csal

Curtist; aztan Boll, egy kotekedo sze-
métlada - de veliik aj torténet folyaman
ligyis L negismerkediink JHat akkor la§suk a

medvét, vagyis a horro

AZ ELSO NAP

Mieldtt elnéznénk a munkahelyiinkre, tir-
junk bele az éjjeliszekrénykebe, s halasszuk
ki beldle a cukorkat, a csavarhiizot és a
fényképet, amely Curtis szileit abrazolja.
Lépjiink at a nappaliba - kdzben szemiigyre
vehetjiik magunkat a tiikorben - tegyiik el a
kavézoasztalrol a karacsonyi partit abrazold
képet (baratnank, Trev és mi vagyunk rajta),
majd simogassuk meg hazi patkanyunkat, s
vegyiik célba a kijaratot. Curtis meglepet-
ten tapasztalja, hogy eltiint a pénztarcaja.
Hol lehet a pénztarca egy rendes hazhan?
Természetesen a kanapé magott, jo mélyen.
Ra kell venniink hazi patkanyunkat (a tovah-
biakban Bloh), hogy hozza ki. Zavarjuk be a
kanapé migé, majd a cukorkaval csaljuk ki

tizések, a szederjes vénakba
hokott hatalmas injekciok, a
kényszerzubbony mindennapi
viselete. Aztan eldhb-utohh

felvirrad az a nap is, amikor a o

pacienst hazaengedik, munkat %
kap és éli normalisnak vélt em- ‘4
bertdrsai egyhangi életét >

eszik, iszik, s a baratndjével
egyiitt toltdtt lazas vikendeken

igyekszik elfelejteni mindazt,
ami vele tortént.

Metal Hammer

e

A Phantasmagoria ijabb epi-
zodja - amelynek egyébkeént semmi kze az
eldzo részhez - mindent megtesz annak ér-
dekeben, hogy elnyerje a legvéresebh, leg-
gusztustalanabb, leghatborzongatdhb, és
méqg egy csokornyi leg* elismerést, egyszo-
val: a gyomrom felfordul, ha latom. A jele-
netek tényleg véresek, sot olykor még ere-
detiek is, emellett egy jo adag szexet is a
programba csempeésztek — dgyhogy a hozza-
valokkal nincs gond, de hogy mivé gyirtak
ossze?

A terjedelem a megszokott FMV-s Sierra-
anyagoknal szokasos: 5 CD-nyi anyag, 4 és
fél dranyi videoval. DOS-os verzio is Iétezik,
de tesztiink a Win95-tsrdl késziilt.

A tiirténet egy jo kizepes horrorfilmnek fe-
lel meg. Erik meglepetések az embert, de a
fo gond kalandjaték szemponthol a helyszi-
nek szama (gyakorlatilag otthonunkra és
munkahelyiinkre korlatozddik a mozgaste-
riink, illet® van még egy S/M kiub is). A ka-
Iandjaték nehézségi foka is inkahb az ame-
rikai atlag 10-jahoz igazitott mii

Imadiak, szivem.
Fdként a szived

1. Kid
és mindent me
hogy. jol megke..

irodai viztartobal. Ketszer is. Settenked-
jiink be a fonok irodajaba, vizsgaljuk meg
az asztalt, rajta a fényképet, majd hizzuk
ki a fiokot... A fanok

ebben a

~ kedvenc csemegéjéért cseréhe a pénztar-
caval egyiitt maszik ki. Végezetiil vegyiik
magunkhoz a napi postat, olvassuk el (Cur-
tisre kell kattintani vele): néhany forrd sor
baratndnktal. Irany a Wymech

egyike.

Na, de elég a szocsépléshl, helyene in-
kahh hemutatom Curtis Craiget, aki egy éve
szahadult a fent emlitett ideggondozo mijin-
tézmények egyikéhol, s most a normalis em-
berek életvitelébe kezd beilleszkedni.
A Wyntech bioldgiai kutatokdzponthan dol-
gozik, akarcsak évekkel korabban az apja.
A cégnél megismerkedik egy csinos, gyd-
nyorii kebli (ez az elsd nap végén lathato vi-
dedhdl egyértelmiien kideriil) lannyal, Jo-
cilynnal, s amikor csak tehetik, egyiitt van-
nak. Legjobb bardtja Travis, szintén kollé-
ga, a rossz nyelvek szerint gay (a kifejezést

A folyoson eld a

hol a kadkartyankat, és hiizzuk végig a le-
olvason. A zoldes fénnyel megvilagitott
iroda hokszaiban mar javaban tevékeny-
kednek, mindenki a szamitogep elott iil.
Eldszor baratndnket latogassuk meg, mu-
tassuk meg a lapot, amit - mint kideriil -
nem is  kiildott. Hogy elkergessiik a rossz
gondolatokat, vegyiik eld a fotokat, mu-
tassuk meg neki és heszélgessiink vele.
Tomnak mutassuk meg a kodkartyankat és
tarcankat, beszélgessiink egy sort, majd
nézziik be a baratsagtalan Bobhoz, akitdl
csak morgast hallunk. Vegyiik célba a sa-
rokban dolgozo felettéhb szexis némbert,

ényke pamket a reggeh leve-
Iezilaput és akodkartyankat. Térjiink visz-
sza kuckonkhf’ Iépjiink be a rendszerbe,
kattintsunk a«lal also sarokban lévd doku-
mentum ikonra, €s ol el akdnyv-

ket. Hat erre legjobb, ha iszunk egyet az

kin
t6t a csavarhiizoval. Nem
fog menni. Legjobh lesz
eltiinni  egy

tarakhan talalhato - tobbnyire érdektelen,
a munkakdrokral szolo - fajlokat, és a sza-
munkra letoltott fajit, tohbszor a keper-
nydre kattintva. Ugy a harmadik-negyedik
kattintasra a levegobal lesijt rank valami,
pontosabban semmi, de leveri a szemiive-
giinket és felrepeszti az ajkunkat. Probal-
junk csak még egyszer a monitorra nézni:
ujabb hallucinaciok gyotornek; most egy
kéz probal elkapni, majd kényszerzubbony-
ban talaljuk magunkat. Mindez csak né-
hany masodpercig tart, de pont elég. Cso-
rogjiink, majd menjiink at Trevhez, aki keé-
telkedve fogadja mondokankat. Hiitsiik le

gépiinkhoz, amit valaki kad
kodsz: RATBOY. Bob szakt
Szoljunk be neki a [
majd néziink at The
siink vele, ma]d lalal

k Jocilynnel
iink le a gép-
ba), s a -

Buksza-
S este.
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MASODIK NAP
A szukasqsileggeh proce-

ot — néhan;
dik -, majd beszéljiink meg egy
talalkat a pszichologus Dr. Har-
burggal (a névjegyével kattintsunk
a telefonra). A Wyntechben csu-
pa

SR .. AR ans.s.am (Bl

SN

U FELNOTTEKNEK!

nok irodajan keresztiil, s menjiink be Tom
hokszaba. Tarcsazzuk fel a fanokat (6996),
hivjuk ki a helyérdl valamilyen iiriiggyel,
majd lopozzunk be az irodajaba. Nézziik
meg a Carpe Diem tablat a falon, az aszta-

~ lon a fotdt, és a fajlt a monitoron, majd a

fiokhol lopjuk el a kulcsot. Irany Bob bok-
sza, vegyiik fel az asztal alol a gombot,
majd Iépjiink le a szamitdgépszobaha, ahol
akis ajtot kinyithatjuk a kulccsal. Bent egy
femdolmn talalunk egy nagy adag halluci-

kolléga
fo-

gad. Nagy nehezen

nacio amit vigyiink haza. Ott-
hon tegyiik az asztalra a dobozt (kattintas
Curtisen a dobozzal), vegyiik ki beldle a
bliizt és a Treshold projektrdl szolo feljegy-
zést, melyet Warner, a fonok készitett.
Hogy mi a fene lehet ez a Treshold, az
kesdbh kideriil. A dohozban egy le-
hegesztett rekesz is van, amihez

riene D. legijabb konyvének szordlapja ér-
kezett. (Emlékeztek? O volt a Phantasma-
goria 1. fohase.) Irany a Wyntech, a szami-
togepterem. Az ajtot befalaztak, egyediili
teendd a kalapacs felvétele az asztalrél. A
fonok nemigen kedveli, hogy a renddrnd al-
landoan itt szimatol, kisehb csetepaté ala-

kul ki kozottiik, igy legjobb bebijni a

r e
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A nﬂ végzidik

hokszunkba. Lépjiink be a gépbe, va-
laszoljunk a levelekre, majd nyissuk
meg az archive kanyvtarat. A kodszo:
carpe diem. A Treshold kutatas djrain-
ditasardl szlnak benne. A memosban
talalhato fajlok megnyitasahoz hasz-
naljuk a cetlin olvashatd szavakat.
Erdekes. Mintha el akarnanak zarni a
vallalat tobbi részétal. Hivjuk fel Jo-
cilynt, Trevet, majd ugorjunk be be-
szelgetni Trevhez és Therese-hez.
Therese vampir modjara tamad rank, a

jyelore nem tudunk hozzaférni. Nézziink
el'a pszichologushoz és mutogassuk meg

neki a targyamkat (amit lehet), a bliizt két-

nenuk meg az asztalon talalha-
i emlékek tomke-

hogy

gyilkossag tortént:
Bohot valaki brutali-
san megolte... (Lehet,
hogy mas szamitdgépé-
vel is szorakozott.)
Menjiink be a fandk iro-
dajaba, vegyiik fel a fald-
rol a papirkat a kadokkal, s
Iépjiink le. Az irodaban
dsszefutunk a nyomozéhdlggyel, akinek
nemigen tudunk értelmes valaszokat ad-
ni... (Erdemes a heszélgetés alatt néhany
pillantast vetni a bokszunkra: természete-
. sen magnnkat latjuk, tetotdl talpig vere-
sen, amint épp Bob egyik szemgolydjat
csdcsaljuk.) A brigad egy kis pihendre az
Alomfacskaba vonul, de nem birjak snkalg
elviselni egymast. Jocilynnel hamar dssze-
vesziink, Therese viszont marad: ma tehat
vele kell randizni. Ugorjunk haza, a szoka-
sos hallucinaciok kedvéért nézziink a tii-
korbe, vizsgaljuk meg a szekrényt, na és
persze simogassuk meg Blobot. A Wyntech-

. he nem lehet egyszeriien bejutni, a rendor-
nd nem enged be senkit. Osonjunk be a fo-

lege zidul rank a kedves mamankrol, aki
gonosztevonek tartott minket; nemegyszer
kesziilt a meggyilkolasunkra, de aztan vé-
giill dngyilkos lett. Otthon, édes otthon...
Bob kabatgombjanak megmutatasakor ah-
beéli félelmiinket és hallucinacidinkat me-
seljiik el, hogy skizofrén gyilkosok va-
gyunk. Hogy valdban igy van-e, az majd ki-
deriil. Végezetiil ugorjunk el az Alomfacs-
kaba, meseljiik el a pincérnek a gyilkossa-
got, majd vegyiik célba a Borderline S/M
klubot. A kidobdnak mutassuk meg Therese
2. lapjat, bent iiljiink le a lengén dltozott
Therese mellé, iszogassunk, majd csinal-
tassunk egy haskarikat. Hogy mi volt az
italban arra én is kivancsi lennék, mert
Curtis néhany perc miilva a mosdoba ran-
gatta Therese-t - aki' ezt rendkiviil élvezte
-, s ligy emberesen a magava tette. A nap
tehat tobbeknek is jol zarul.

A HARMADIK NAP

Szokasos nyitas: tiikor, patkany, posta,
csorg telefon felvétele. Apropo posta: Ad-

néhai Bobnal a papirdobozhél vérten-
ger indul felénk. Semmi gond. Koszonjiink
be Jocilynnek, majd induljunk el a fonok
szobaja felé: Tom és Warner vitatkozik, s
amikor elhangzik a fonok szajahol, hogy
“Tom, maga halott ember”, Curtis dssze-
esik, s a ideggondozaban talalja magat al-
mahan. Guritsuk el a betegek labdajat, sza-
baditsuk ki magunkat, majd szeleljiink el.
Amint a doktor utolér, felébrediink, s kolle-
gainkat latjuk magunk koriil, ahogy éleszt-
getnek. Néziink haza, legyuk le az asztal-
raafe és
a csavarhizot, s ezzel a kumhmanmval
nyissuk ki a fémdobozt. A lehegesztett re-
keszhen egy levélre bukkanunk, melyet
apank irt nekiink. 0 egyike volt azoknak,
akik a Tresholdon dolgoztak, s erds agga-
lyai voltak a Treshold alkalmazasat illetden
(attdl tartott, hogy katonai célokra hasz-

ti beszélgetés Trevvel, majd a pszichold-
gus. Beszélgessink el, s a szokasos
“targymutogatast” tegyiik meg, apank le-
velét ketszer is mutassuk meg. Végezetiil
nézziink el a Borderline-ba, ahol a pultnal
iilotdl megtudjuk, hogy nem lattak There-
se-t. Akkor irany haza. Nyitott ajtok fogad-
nak... bent pedig kivalo “baratnonk”, tel-
jes borfelszereléshen egy kis S/M jatékhoz.
Jo szorakozast!

A NEGYEDIK NAP

Kellemes ébresztéshen lesz résziink: hajna-
lok hajnalan egy hdlgy darmbdl az ajton-
kon. Az ok: ijabb gyilkossag. Most Tom, ko-
paszodo kollégank esett aldozatul. De vajon
kinek? Talan skizofrén gyilkosok lennénk?
Vagy valaki a bolondjat jaratja veliink, s
rank akar kenni egy gyilkossagsorozatot?
Hivjuk fel pszichologusunkat sovanyka vi-
gasz reményéhen, majd vessiink néhany pil-
lantast Blobra, aki éppen egy liiktetd embe-
ri szivet ragesal - persze ez csak hallucin-
cid. A posta megtekintése, tiikdrben fazoni-
gazitas, konyvespolc athongészése mar ru-
tinmunka. Irany a Wyntech. Sokat nem tehe-
tiink itt, a renddrszuka kiteszi a sziiriinket az
irodabol. Nézziink el az Alomfacskaba, s be-
széljiik meg Trewel a dolgok allasat. A
Wyntechbe probalkozhatunk még egyszer a
fonok ajtajan keresztiil, de a vége mindig a
folyosa lesz. Gyeriink inkabh a dokihoz. Cur-
tis nincs a legjobb idegallapothan. Nehany
mondat utan bepordg, s faképpél hagyja a
dokit. Ugorjunk haza, ahol néliany pillanat
milva valaki kopogtat az ajtonkon: Jocilyn
az. Majdnem sikeriil kibékiilni, de amikor
Curtis leveszi a polojat, a karmolas és egyéb
egyértelmii nyomok elaruljak Curtis éjszakai

naljak fel). arra

is, hogy aggalyai miatt *'HW"} igen meqgyizd hilgy
nem marad sokaig az élok ‘ N 3

soraban — igaza is lett. Ova
int a Wyntechtol. Egyetlen
kérése, hogy hagyjuk el a
Wyntechet, utazzunk el mi-
nél messzebbre, kiilonben
szornyen nyomorisagos
életiink lesz. Irdny az
Alomfacska, meghitt bara-




Wyntechbe. A fonok al!aiahnz remek kulnsput
ln sze1 hajtii. Benl tarjik fel a varhum se-

olvassuk el Trevor E-mailsjét, melyben megadja
a kadkartya hiztonsagi szmﬂenek atpmgramn
zasahoz hasznalatos Igum Logout, majd je-
lentkeziink be mint Waner (CARPE DIEM), s

yazn kok legyenek kazépen, $ nyom-
ekkor az jto kozepét. Hm, lzgalmas

Hat akit érdekelnek az ilyen masiné-

az vmgal]a meg kizelebbrdl az dgyat, az-

tan Kefesse ey Therese-t. Veszett hajsza veszi
ki M a bardivanyon, § miutén Curtis elkdl-
minden | ere]zi, a szobacska rejtett zugai-
hal elakeriil anézokozinség is... Eleg vicoesek
erre!ele az emberek... Nincs més hatra, mint
‘hazamenni - s megnézni a 4. Cd zaro-filmjét:
Therese dn- Vagy inkabblkielégiilten festegeti
magat a tiikor eldtt, amikor za-

Maci! Mér megint hozzim \
vagtad az epertortat?!

jokat hall a mosdd fiiggdnye
magiil. Odalép és pajkos hang-
jan hivogatja a fiiggony mogott
rejtazot. Elkerekedett tekinte-

Iépjiink be a kartyakezeld rutinba
(szamitdgépeket abrazold ikon). Va-
lasszuk ki Curtist a listabdl, s al-
litsuk at 3. szintiire a kartyat. A
kod: BLACKLOTUS, amint azt Trev
levelében olvashattuk. Bicsiizo-
ul olvassuk el a fidkban talalt
szerzeményeinket, majd
hagyjuk el az irodat. A

folyoson hasznaljuk az

iivegajtd eldtti leolva-

son a kartyat (3. szint-

tel mar mehetiink mindenhova),
majd hivjuk le a liftet a kartya segitségével, s
maris az alagsorban taldljuk magunkat. Men-
jiink el egészen a B64-es ajtdig (iitkdzhen érde-
mes néhany pillantast vetni a filddn heverd
kenyszerzubhonyra, kenddre, jatékra - mind-
mind valami emlékképet hoznak elg Curtishdl).
Curtis kiskoraban itt téblabolt apja mellett, aki
a Treshold projekt egyik fomérndke volt. Nagy
pecheére a fandk (Warner) fogta, s mivel nem
volt mér kisérleti alany, betuszkolta a kis Cur-
tist a Tresholdba. Az ajtd kddja: 10958, ami a
Treshold kezdetét jelzi (a fiokhol kolcsanvett
papirrol olvashato le). Bent aktivizaljuk a kom-
putert (ROSETTA), beszélgessiink el az idegen
lenyekkel a gépen keresztiil (mindegy, mit).
Miutan beinvitdlnak a Tresholdba (ez az iivegfa-
lon tiilrdl csillogd-villogo fénydrvény, ami egy-
fajta dimenziokapuként szolgal az idegenek és
a mi életteriink kozott), ne csinaljunk semmit,
hanem hiizzuk el a csikot, s néziink valami ki-
kapcsolddas utan. Jocilyn megsértodatt, tehat
marad Therese. Irany a Borderline, ahol a poha-
razgatas utan Therese a hatso helységbe invi-
tal. Az akadékoskodd kidobdnak mutassuk meg
Therese kartyajat (a postaval érkezett), majd az
ajton talalhato kis tarcsakat forgassuk dgy,

Lanc-lanc-eszterlanc...

Loyitsik be 'a postat,|s beszsljink

PC

| R A dobozon 17 éves korhatar
meg egy h!alka‘ a Ps?'chﬁ"'!“s“!- all. Ugy latom, nem
Egybdl menjiink oda. Nem talalunk til | § vé/etienil...

sokat a dokiBdl: valami folyés massza
lett beldle... A biztonsagi ort Iokjiik
félre, s meneiiljiink el. Ugorjunk be
az itodaba, és néhany cuki hallucina-
cidért nézik meg monitorunkat két-
szef, majd a néhai Bob és Tom hok-
szaba is lessiink be. Irany a fanok iro-
daja, olvassuk el leveleinket (Curtis-
keént jelentkezziink be), majd a fondk

.
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dokumentumai kiziil a goldmin.doc-
of, s nyomtassuk is ki. Bicsizoul olvassunk
bele a hdadress.doc-ba, aztan tavozzunk a sza-
mitdgép terembe. Itt Trevorral futunk Gssze,

te sok jot nem sejtet. Pillanatok miilva vaslanc
tekeredik csukloi kiré, felemeli, s Therese
iszonyil kinok kozott 16g. Csak a labait latni,
melyek néhany centire vannak a padldtol, majd
egy hathorzongatd sikoly hallatszik. A lany Ia-
han patakokhban Gmlik a vér, s testének minden
zsigere. Végezetiil egy kobor villanydrot hoza-
ér Therese vérben azd testéhez.
Vége. Mar nem a jatéknak, csak
Therese-nek és a napnak.

Az ébresztés a mar nem is meg-
lepd: a rendoma kelt benniinket.
Keressiik meg elveszett patkd-
nyunkat, majd vitizzunk addig a
holggyel, amig le nem Iép. A tiik-
rit ma nem érdemes kihagyni:
Curtis remek hallucinaciokat lat
benne. Az éjjeli szekrényhdl ve-
gyilk magunkhoz a tarcankat,

aki elmeséli, hogy jart lenn, s dva int minket,
hogy valaha is lenéziink, mert szomyii dolgok
folynak odalent az alagsorban. Trev felajanlja
a kartyajat, arra az esetre, ha valami torténne
vele.... torténik is. Valami titokzatos erd fol-
rantja a falra és kabelek tekerednek kdrbe a
testén. Egy reccseneés a nyakesigolya tajan és
kesz. Vegyiik magunkhoz a kartyat, majd men-
jiink le a Treshold komputerhez. Lépjiink be a
Rosetta koddal. Amikor az idegenek beinvital-
nak, a falon levd leolvason hizzuk végig Trev
kartyajat, és a 2. gombot nyomjuk le. Bent
kapcsoljuk be a komputert, mire megjelenik
Warner, majd nem sokkal uténa egy szorny, aki
minket hibaztat azért, hogy Curtis ottragadt az
idegen vilagban (!). Amikor elkezd villamokat
szorni belénk, csapjunk a komputerre, s ugor-
junk a Treshold kozepébe.

Egy idegen vilagha keverediink, ahol eloszor
is vegyiik magunkhoz a farol a barna izét, men-
jiink le, gyiijtsiik be az idegen Iényeket és a
gombat (?), kombinaljuk a patkdalakii lényt a

csillag alakival, majd menjiink at a lyukon.
Adjuk a gombt a fényes Iényeknek, s fogjunk
meg egyet, majd az altalunk gyartott Iénnyel
kattintsunk a elektromos dramlasra (jobb
gomb, bal gomh), és Iépjiink be az igy keletke-
zett lyukon. Curtishez ériink - az igazihoz, aki
gyerekkorahan itt ragadt. Neki kdszonhetjiik a
gyilkossagokat. Mi egyfajta hasonmas (vagy
valami ilyesmi) lehetiink. Kattintsunk r, s
hallucinaciohegyek tdrnek rank - amely-
ben egyébként meg is halhatunk. Elsd
hallucindcio: az ideggondozohan vagjuk

a fecskenddt a dokiba. 2.: Jocilyntdl ve-

gyiik el a pisztolyt. 3.: kapjuk fel a fold-
rdl a kartyat, s a lifttel menekiiljiink el az

€ldhalottak eldl. 4. Borderline: hizzuk meg
_ akart, s Therese démona leesik a fdldre. 5.:
Oleljiik meg mamankat, aki egy nyesdollot tar-
togat a szamunkra.

Ha vége a rémalomnak, rantsuk ki Curtis o
vénajat, s vegyiik fel maradvanyait. Az djonnan
keletkezett lyukon menjiink ki, s kombinaljuk
iijonnan szerzett anyagunkat a bama izével.
Menjiink a dimenzidkapuhoz, s a hianyzo zold
fény helyére helyeziik az elektromos Iényt.
Végezetiil néziik meg a vezérlopultot, s kis-
siik be a drotokat a mér bekdtdtteknek megfe-
lelgen (szinek!). Csavarjunk egyet a kis p!ms .
nyilas tekerdn. Allitsuk a lencsét 10 dra ird-
nyaha majd I6jjiink ra egy sugalal Allitsuk 2
ora iranyaba, s I6jiink ra még egy sugarat. Te-
kerjiik meg a piros nyilas tekerot, majd a ha-
romszoget allitsuk dgy, hogy a piros golyd le-
gyen a bal alsd sarokban, s Igjiink ra a sugar-
ral. Jatsszuk el ezt a sargaval és a kekkel is,
majd nyomjuk le a piros, sarga, kék billentyii-
ket. A haromszdges résztdl kezdve jatsszuk el
ismét, s ismét miikddéshe Iép a kapu. S hogy
mi a veg: lehet valasztani: Jocilyn vagy vissza
az idegen vilagba. Brr,

Ezek utén kommentér talan mar nem is sziik-
séges. Kalandjateknak mondjuk nem rossz -
mar amennyiben valakinek birja a gyomra az
ilyen tipusi kalandokat. Részemrdl jobb’ sze-
retem a Larry-szerii felhdtlen kikapcsolodast.

Koronczai Gaspar

Kiadja:
Sierra

phantasmagoria 2

3860X'66, BMB RAM, S5VGA, 2xCD, 58
v Aki szereti a horrart, annak
idedlis valasztas 3§

X Ez is csak egy FMV e kissé gusz-

tustalan e egyszer jatszhato
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NBA LIVE 97

6t végz0 technikat, ami eziddig

z Electronic Arts pi 0i kegyetle-
Ani]l nehéz helyzetben lehetnek. Elindi-

tottak egy pdr sorozatot, melyeket most
mar minden évben folytatniuk kell, s minden
évben felill kell mulniuk az el6z0 részeket.
Nos, ez idén megint sikeriilt nekik.

elképzelhetetlen volt egy asztali gépen. Ezek
a szines pacdk olyan latvanyos konnyedség-
gel és elegancidval mozognak a parketten,
hogy azt mér kosarsulikban lehetne koveten-
d6 példaként mutogatni. S ha ehhez hozza-
- tesszilk az irényitds egyszer(isé-
gét, akkor az eredmény olyan
cselek, passzok, zsakoldsok és
szerelések sorozata lesz, amit
egy szegény halandé kosaras
hossz( évek gyakorlasa utdn is
| képtelen megcsindlni. Ezeket
| aztén természetesen megnéz-
hetjilk vagy 20 szogbdl, kicsi-

PC

alkalmazhatjuk. Védekezésnél v

Egykezes zsékolds

egyébként csak emberfogdst
jatszhatunk (ahogy az NBA sza-
bélyai elirjak), s alapértelme-
zésben minden jétékos az el-
lenfél ugyanolyan poszton jat-
sz0 emberét fogja. Ha ezen vél-
toztatni akarunk, a Defensive
Matchup Screennél oszthatjuk
ki az embereket.

A kevésbé fontos Gjdonségok-
16l csak tavirati stilusban. A 29
NBA tagon tdl Iétrenozhatunk
négy sajat gardat, osszevlo-
gatva a legjobb vagy a leg-

nyitve nagyitva, kockanként
vagy akdr visszafelé.

vaganyabb figurkat. A meglévd csapatok ko-
0t adhgtjuk-vehetjﬂk az embereket, s6t, sa-

A jaték mésik {j-
donsdga a taktikai varidciok ki-
vélasztdsa. Tamaddshoz 7 cso-
mag kiilénbdz6 varidcidibol va-

Az mér fel sem izgatott igazén,
hogy a 29 NBA-ben résztvevd
csapat Osszes igazolt, kezdd és
szabadlistds jatékosardl (tobb,
mint 400 van beldlik) taldlunk
benne fényképet, eddigi karri-
erjiikrdl informacict, és az el-
milt idény mérkdzéseirdl
statisztikat, hiszen ezt a
programtol mar elvérjuk. A FIFA
97 és NHL 97 utén az sem volt
meglepd, hogy a jatékosok itt is
feliiletkitoltott poligonok so-
kasdgdbol allnak dssze a
képernyén. A figurk
mozgasa azonban léleg-

/

A

jat f egy teljesen 0j
sztart is kredlhatunk. Jatszhatunk teljesen re-
alisztikus meccseket, vagy akar egyenként ki-
kapcsolhatjuk az dsszes szabdlyt (a zona til-

juk, hogy az ot palyara Iépd jatékos koziil me-
lyik fog a mi botkormanyunknak engedelmes-
kedni, mig a tobbi négy a gép dontéseit kdve-
ti (persze a hagyomanyos dsszevissza véltds
iranyitast is valaszthatjuk). Ebben a médban
barmikor elkérhetjiik jtékostarsunktol a lab-

Inmnemn rmar nincs tovabb?
Asat, a Iépéshibat, 3 mé-
sodpercet, s6t akar azt is,
< : hogy a labda elhagyja a
jatékteret).
1 Az irdnyitds egészen
/ e

dat, igy aki kicsit egoistébb a kelleténél, az az
0Osszes pontot maga hozhatja dssze.
Higgyétek el, nagyon nehéz egy ilyen prog-
ramrdl irni. Hidba mondom, hogy fantaszti-
kus, hidba szedem dssze a legjobb képeket,
amig az ember
nem latja a j&-
b tékosokat moz-
/ gds kozben, nem
hallja a meccs zajait,
nem paholja el kegyetle-
nil a legendds Boston

zeteldllitd. Az EOA lat- &
hatoan olyan tokélyre
fejlesztette a valodi
jatékosok mozga-
sanak digita-
lizalasat
6s

logathatunk a jobbra-balra nyillal. A ki-
valasztott timadést a téblan egy rovid
animécioban végig is nézhetjiik (az 1-
5 szamok a jatékosok, a kor pedig a lab-
da). Egy-egy csomag mellett az A bet(it
hagyva a gép automatikusan valaszt a vari-
aciok kozil, kilonben pedig mi je-

egyszer(i. A gép észreveszi
a latvanyos helyzeteket, s
ha a palank alatt egyedil
allo jatékoshoz iveljik a
labdét, az automatikusan [
felugrik és zsékol. A pon-
tos do-

Egy triikkds zsakolds

_ ldlhetjiik ki a szdamunkra legér-

. \ dekesebbet. A csomagok
\  alatt a kétemberes figu-

rék  kovetkez-

nek, me-
~ lyeket menet kozben
barmelyik jétékos elkezdhet és
a legkdzelebbi jatékossal hajthat végre. Miu-
tén végignéztilk a figurdkat, a négy legjobb-
hoz hozzérendelhetiink egy funkcidbillentydt
(a hazai csapatnal az F1-F4, a vendégnél pe-
dig az F5-F8 gombokat), s jaték kozben
ugyanezekkel a gombokkal mutathat-
juk be a kovetendd figurat. Védeke-
2ésnél joval kevesebb varidcio van.
Ezek kozill érdekes a letimadés és

a labdét vezet jaté-

kos faultolasa
(hogy ne men-
jen nagyon |
az idd). Eze-
ket a tdma-
dashoz ha-
sonlod i
mo- |
don
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bashoz ak-
kor engedjik
el a labdat, ami-
kor felugras kozben
a legmagasabb pontra értiink. A biintetd ki-
csit eltér ettdl a megoldéstol. Ekkor ugyanis a
labda egy keresztben szaladgél ide-oda, s ne-
kiink a sikerhez a kozéppontban kell megalli-
tanunk.

Biztosan nagyon sokan vannak, akiknek van
kedvenc jatékosuk és szivesen irényitandk 6t
az egész meccs alatt. Nos, most kivalaszthat-

- RITITE i

/ A véda mar fel sem ugrik )replay K&
7

Celtics csapatét, addig el sem tudja képzelni
milyen is ez a jéték. Aki pedig mar latta, az
probélja ki két osszekotott gépen, nyolc jaté-
kossal, s megtudja, mi a cstics.

Temesvari Tibor

Kiadja:
EDA

nba live 97

6MB, SVGA, 2xC0, 58, GUS
v Jelenleg taldn a
legjobb sportjaték PC-re
Xnem képes kivetni Dennis Rodman
hetente valtoza hajviseletét
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W TRANSAN,

*Szamitastechnika és Mult/med/a

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tSl!

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 OEM

; 2 Sound Blaster 16 rddids

CD DRIVE-OK:
- 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességli
- Kiilsé és belsé
- At buszos, SCSI és sajat vezérlds
- Tipusok:  * SONY

Sound Blaster 16 IDE
Sound Blaster 16 MCD ASP

Sound Blaster AWE 32 CSP * PANASONIC
* TOSHIBA
GUS hangkértydk: Gravis Ultra Sound OEM % *NEC
Gravis Ultra Sound ACE — * PIONEER
Gravis Ultra Sound Pro Il. PNP *MITSUMI
*SANYO
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pér) CD IRAS

800,- + AFA - t61
anyagér nélkilll Megbizhaté anyagra,

- 12 W aktiv hangfal (1 pér)
- 50 W aktiv hangfal (1 par)

- 240 W aktiv hangfal (1 pér)

(Hordoz6 lehet audio és DAT kazetta Is.)

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 120 W aktiv hangfal + tap
28800 MWA VE faxmodem +
hangkartya + iizenetrogzité egyben
14400 Fax Modem kartya

33600 Fax Modem kartya

VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Sound Blaster 16 radios

3.200,-
5.920,-

Wave Blaster Sound Blaster-hez
Gravis Ultrasound 16 OEM

6.920,-
9.920,-

6x-os sebességii Mitsumi CD drive 15.200,-
i 17.840,-

18.240,-

6.960,-
15.840,-
11.920,-
11.840,-

8x-o0s sebességii Sony CD drive
$3 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kartya 5.600,-
17” Pro View SVGA monitor : 77.600,-
1.3 GB Seagate IDE winchester 31.200,-
3.2 GB Quantum SCSI winchester  59.840,-

Ha Kfvinesi teljes drlisténkra, htvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmbdbon

Komplett gép tetszbleges dsszedllivdsban, 386-t0L! ’.Pmtwm 200- tg, 24 briis teszteltssel;

1260 raksdrroll Tefjeskorii minden Kedves vistribnkat!

VISZONTELADOK JELENTKEZ SET IS VARJUK!

Araink AFA nélkiliek, 1 év garancit
Kedvezd lizing feltételek!!! Kérje v/szame/ado/ drjegyzékanket!l!

- 80 W aktiv hangfal (1 pér) rovid cb-
re [rdsénél a digitalizélési kdltség 40,- Ft/perc.

Kérd részletes
(P Q Q arlistankat
COMPUTERS iizletiinkben!
Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Fax: 111-8671

PENTIUM KOMPLETT(!)
KONFIGURACIO
5k86-100 123.000 Ft
8 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 1 GB
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.
PENTIUM 133 148.500 Ft
16 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 1.7 GB
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

ALKATRESZEK TELJES
VALASZTEKA

Pent. Int. Trit.Il VX 256k alapl. 15.600 Ft
Pent. Int. Trit.Il HX 512k alapl. 20.100 Ft
OEM SB 16 FM/32 13.100/20.300 Ft
Pent. 100 / 133 CPU 17.500/30.000 Ft
Sanyo 6x/8x CD ROM 16.000/17.600 Ft
1 GB/1.7 GB HDD 30.500/36.800 Ft
Axion 15” dig. monitor 47.000 Ft

Arainkra 25% AFA-t szamolunk fel!
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ﬂ,T bb ezer CD-ROM koziil
valogathat boltjamkban.

2L ~ | AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 268-0885
. Fax: 267-8546 ;
 AUTOMEX ASTORIA CD-ROM SHOP
1072 Bp., Rakéczi Gt 4-6. Tel.: 351-5015, e
____ TelJFax: 322-3817

J4ahn szont ddék’ elentkézéset varjuk

Gyilijteményem
gpamara

vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-

ban kaphato programokat adnék

régi konyvekért, papirrégiségekért,

1920 elotti képes levelezolapokért.

Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)
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Az els olimpial
tehon,amly taramas:

Minden tétel postal uton is

, megvasarolhat6!!!
“Kérjen részletes listat:
Tel.: 266—3480
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kiilfoldi, azai
igy |
ul jomagam is) nem
gyozott eleget um-
lengeni a prng-
ramrol. Mindezek = =
ellenére a jaték csillaga ham;
4ldozott, egy hénappal késd
NASCAR Racing dohozai mar .
porfogd gyanant szolgaltak a holi

polcain. ’96-ban a NASCAR-t mar a
budget |aleknk kozott kellett keres-
ni, de mar tgy se kellett senkinek.
Hogy minek kiszon-
hetd ez a sikertelen-
ség? Nos, tobb oka is
van. Egyrészt a jatek
kiadasanak a pillana-
taban még javaban a |
486-osok korszakat
éltilk, viszont a ja-
tékhoz full grafikaval
mar akkor minimum
egy Pentium volt
sziikséges. Na persze
le lehetett redukalni
a grafikat, de hat ugy
meg mar nem volt az
igazi. Na mindegy, te-

A profi IMSEAR versenyzdk ellen a
alaposan felkdthetjiik a gatyankat
k WVad PCX_Save Paint Cor Relugd)

volt a milt, most
ﬁh%k"a-’lalént. Ma-
*} napsagsmar egyalta-
lan nem szamitanak
ritkasagnak a Penti-
umok, még azt is
meg merem kockaz-
tatni, hngy mar Ma-
gyarorszagon sem.
Ugy is mondhatni, hogy a techmka
mara érte he a NASCAR

==

csuszasokbnl
ennek ellenére
nem lesz hi-
any: Jugyan-
ugy ahogy a
valésaghban,
elég ha meg-
tolnak  minket
egy ku:snt hatulral,, a
fara I ki-

alat. A Papyrus a masodik rész

gyiik fel, hogy megvolt a jaté a
megfeleld gépiink, és megfeleld se-
bességgel tudtuk futtatni. llyenkor
viszont azt tapasztalhattuk, hogy az
autu lulsagnsan erzekenven reagalt

megtehette volna, hogy az elsd
részt javitja fel, és amellé tesz egy
kettes szamot, de amint azt el is
vartam a cégtol, nem ezt !ettek Az

csapodik és kereszthe allunk.

Az eldzo résszel ellentéthen most
viszont legalabb van értelme az el-
lenkormanyzasnak. Porgés kozben
tehat “megfoghatjuk™ a kocsit,
nem vesztjiik el teljesen az uralmat
folotte. sy
Az auté minden szemponthol telje-
sen realisan viselkedik. Szinte hi-"
hetetlen, de még az is érezhetd,
hogy egy-egy nagyobb csiiszkalas
utan a kopott gumik kovetkezté-
ben hizonytalanna valik a kocsink
uttartasa. Még nem is szoltam a leg-

hogy
inkabb az
egész mezony ke-
reszthe all, semhogy
frontalisan “iitkdzzenek.
Mindenki megprobal_kitérni az
“oriilt” atjabol.
A grafikailag a jaték a ma Iélezﬁ
maximumot nyijtja. Még a pilotak

az
totalkarosra torhetjiik, szinte a me-
revitd vazakig lecsupaszithatjuk. A
kocsi nem mindig ugyanigy torik
ossze, mint mas hasonlo jatékban.
Nem! Ha példaul a jobb oldalunkkal
csapodunk neki a palanknak, csak a
jobb horitas szakad le, ha viszont
i beleroha-

minek
!eben mar az is sikerélménynek sza-
mitott, ha nem szakadtunk le a se-
reghajtoktol. Azutan ott volt még az
a kellemetlen aprosag is, hogy a pa-
lyak mindegyike csak egyszerii ova-

egesz r t at ami-
nek a végeredmeényeként a jaték
tokéletes sebességgel fut, fdleg
akkor, ha a tobbi SVGA autéver-
senyhez hasonlitjuk. Természete-
sen ez mondjuk egy P133 esetén

ertendo, a 486-tulaj-

KCTA A

|4 44 [[> PP P

KT WA

donosokat  sajnos
nem tudom és nem is
akarom semmivel
sem biztatni. Sza-
mukra tovabbra is
csak a texture bori-
tasok, és egyéb gra-
fikai effektusok ki-
kapcsolasa marad.
Immar az iranyitshan
sem talaltam Kivetni
valot, a kerekek nem
csuszkalnak irreali-
san, tal nagy sebes-

0002720

e ]

Cill_Save Lond Deloto Rolu

seégnél j az

nunk egy fékezo ko-
csiba, a felgyiirodo
motorhaztetd fogja
eltakarni a kilatast.

Hogy még mindig ne
legyen elég a jobol,
az ellenfelek is elke-
pesztden intelligen-
sek. Az példaul a leg-
termeészetesebb do-
log, ha én — mint ag-
ressziv versenyzo -

bevagddok  valaki A motor szellGzésével
elé, akkor az ellenfél immér biztos, hogy nincs gond } ...
nem rohan belém,

mint a birka, hanem inkabb meg-
elozendd a balesetet, azonnal a fék-
be tapos. El lehet jatszani a szoka-
sos “hiilyegyerek” jatékot is, vagy-
is, hogy szembefordulunk a forga-
lommal, akkor is tapasztalni fogjuk,

sisakja is jol lathaté a kocsikban,
nem is beszélve az iitkozéseknél
leszakado lemezdarabokral, a fiis-
tolo gumikral. A palyak részletes-
ségen is sokat javitottak: minden-
felé emberek allnak, a stadionok



nyezetre ie e
hogy nem csalm

b

‘mel lyat i
Mind 2 Yeigall
valdsagban
csére eziittal ne
Bajnoksag inditasa
ha elgbb a Drive

ai fog-

R DIJAVS 4

ak indulni. A valngatasnal a jobb
athatjuk.az indu-
ateljes

jat

(New List),

de sajat

pilotat is
1 (New Dri-

4 ver), min-
dezeket |
pedig ki |
is men
hetji

9 (Save).
pilotakro
lekérhe
tiink  min- |
¢/ denféle in-
fot, “ahol a
jilk atol- |
példéul

juk a “festomiihelyt”. (Paint
Shop), ahol izlésiink* szerint

auto ald

garazshal a

tiink a visszajatsza
videolejatszo panelt
talalunk, s tihbféle
Kameranézethdl bar-
melyik kocsit nyo-
mon kidvethetjilk a

_legutdébhi. futamban.

i kapet kirakhatjuk

Az egyik pillanatban még min-
den rendben, a kivetkezben meg
mar alig latok ki...

Amikor elsnkent Iépiink

f}“ alakmwllnk harmelwk pllnta ba, az

odi, létezo céynk
hirdetései. A kézikinyvhen,

elott egy osszesitd képernyot
csak a copyright-jogok apro betiis

ésre, maj

felsoroliasa kitesz két oldalt.

A kiilso megjelenés istenitése

486/66, IEI?'B RAM, VGA, 2xCD, 58, GUS
'/ Realisztikus kérnyezet o
s ellenfelek
X A pdlydk nagy része
tavabbra is egyhangu

e‘ghatulrnl kel raj
tolnunk.

most nézziik, milyen szolgal-

ln okat nyijt a jaték. A fomenii-
ben az elso két meniipont a szoka-
s0s: valaszthatunk egy gyors ver-
seny inditasa (Quick Race), vagy a
bajnoksag megkezdése koziil
(Championship). Bajnoksag indita-

* sandl kezdhetiink 0j szezont, foly-
tathatunk egy elozoleg kimentet-

kidolgozdsa is

kifogdstalan

Még a pélya
menti civil auték

oha a menukhen

egérrel valogatha-
tunk, az autd iranyi-
4 tasa  joystickkal,
vagy a numerikus
billentyiizettel torte-
nik. F10-zel tudunk
nézetet valtani, a
tobbi funkciobillen-

87%




Diablo mindenképpen attord
Adarab a maga neméhen. Szakit az

eddigi szerepjaték formulaval,
sutha dobja a sajat perspektivas meg-
jelenitést, a talbonyolitott karakterla-
pokat és varazskinyveket. Lehelletfi-
nom figurak futkosnak a képernydn,
nagyon aprdlékosan, kiizel tokéletesen
animalva a szintén az utolsé pixelig,
sarokig kidolgozott, izometrikusan el-
készitett valtozatos palyakon. Mindeh-
hez tarsul egy egyszerii kezelés (talan

heszélte magat a férumon, az indithat
egy Oj jatékot, vagy csatlakozhat egy
mar elkezdetthez (maximum 4-en vehet-
nek részt egy jatékban). Itt aztan lehet
egymast segiteni, gatolni - akar a vald-
saghan. Nem semmi, hogy dsszeallhat
egy varazslo Amerikahdl (aki valdjabol
egy New York-i tozsdeiigyndk), egy har-
cos Eszak-irorszaghdl (aki szahadidejé-
ben homhakat fahrikal), és mondjuk egy
tolvaj hazénkhol (aki esetleg a civil
élethen is az), s eqyiitt indulhatnak neki

a Lands of Lore “h

mérhetd), mely nem feltételez 1-2 éves
szerepjatékos miltat. Azt hiszem ennyi
elég is lesz a gydnydrodak zengéséhol
- lessiink be a szoknya ala!

Azt hiszem a Blizzard neve mém?’e?
tibh szamitogépes fiilének ismer
cseng két igencsak

a
nek, a szirnyek kardélre hanyasanak.
Mindehhez egy lépést sem kell tenni,
csak fellépni a vilaghéléra, és elindita-
ni a Diahlot. i
“rendkiviil egyszerii:
hérom meghatarozott kaszt kiziil lehet
valogatniz harcos, varazslo, tolvaj. Az
a piros litty életerddet jel-

manad mennyisé- i
ved tartalma, me-

ii lenyoma-
azslinak

razstargyak.

SPELLS: varazslataid

képességeid (harco

pl. fegyverkovacs képes-

séy, varazslonal vara

palca-utantd

ség), 4 szintre bi

Ugye, még leirva is eg

szerii? A kezelés még

kahb. anogni‘és kozel-

harcot vivni a bal gomb le-

nyomasaval tudsz, vara-
zsolni a jobb gombbal. 2
A tirténet igen hosszadalf
diéhéjban az a lényeg, ho

Tristram varosanak kapol- P

najahoz érkezik Leo-
ric, a hirodalom

A

n a..fe
Tristramban. Lehet tdle atal. C
_venni (buy items), varazstdn
l), és természetesen eladniis
od

S cuc-

a, megfoltozza az el-

kardot. A jaték elején ér-

eni egy sisakra és egy

ot, mar amennyiben nem

egybe a labirintus elsd sar-
varazstargyakat minden-
peﬁyﬁltsﬁk he, még ha kasztunk-
ak nem is egészen megfelelik, mert
émelyik igen busés dsszegeket megér.




hatsz, ami

a aros
visz és vissza.

A varazs-

dragan tolti u: ;ra
.v

"0g d%smaros TN
_Szintén a foteren talalod, s nemu&a\
gy valami Ivaqﬂj_(ls kiildetést tarto-
a "\t

szamodra.

Pepin, a gyogyité

St

. NEHANY'TANA

Azsmszsnt

Ingyen és n;%entve -gyogyit, s flash \.ra azs haszni

p <o,
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niABLO

Iyall@lkepeszln védelmet

, hogy a legvadahb szor-

is gondban lesznek a
Iﬂalasuaat illetden.

me 6 Eelja
‘el itasa,
Eﬂagy 1;’
at vezet, s 6-
-kala‘ is
innen-on-

ocskak-
bizd van beépit

-8-al talalkozik

ppen nem is

0S  jatékmenet.

{ eriien ge-

4 * szintén

1 naz a

Ez a

il bendtte, esd elmosta...”

szinten a d il
kiivet kell a

nagy konyvhen olvash
remrdl, s az at is inne
terembe, de csak azutan
tad a kinyvet. A Guardian ¥
pod a kaland végén

Mad gonosz varazsiot, és jul
néhany értékes varazstargy
Anvil. of Fury-

kardot kapsz ajandé|
iraly atka: a harmadik

-
)

szintrdl nyilik a kriptja, s legjohb el-

lene a Holy Bolt varazslat. Egy koro-

nat hagy maga utan, mely egész kel-
Iemas tulajdonsagokkal bir.
A fekete gomba: A tizedik szin-
ten talalhatok a gombak titkai (Fun-
gal Tome) kinyv, amelyet el kell
vinned a boszinak. Fekete gomb:
fog kérni, melyet a 10. szinten
alsz. Miutan megkapta elmondja
vigyél Pepinnek démon ag
elyhdl csodaelixirt készit.
iprobalni.
an: a 15. szinten talal-
lixirt kell neki adni, s
kapsz cserébe.
akarom értékelni,

AGOX/GG, BVMB RAM, SVGA, 2xC0, SH




FLYING CORPS

met offenziva kifulladasaval

egyértelmiivé valt, hogy a Moelt-
ke altal kidolgozott villamhaboris
terv kudarcot vallott. A tengelyhatal-
mak és az antant hadseregei végelat-
hatatlan szogesdrot-labirintusok ko-
zott vivjak latszolag soha véget nem
érd harcukat, melyben az eldreha-
ladast mé a égek
pedig szazezrekben mérik. Mindkét
fél elkeseredetten kutat a habord
sorsat eldontd “csodafegyver” utan.
Ypres kidzelében a németek mérges-
gazt vetnek be, mig az angol mérnd-
kok egy mozgd erdd megkonstruala-
san faradoznak, amit manapsag tank
néven ismeriink. De az ij talalma-
nyok kozott emlithetném még a lang-
szorot, a géppuskat, a tengeralattja-
rot, vagy a végelathatatian akname-
zoket is — ha fegyverekrdl van szd,
az emberi kreativitas hatartalan.
A legnagyobb jelentdségii djitas
azonban a repiilogépek katonai alkal-
mazasa volt.

A kezdetekkor még senki nem is-
merte fel e fegyvernem sorsdontd
szerepét. Eleinte foleg felderitésre
hasznaltak a repiilogépeket, és 1915-
ig csak a legkezdetlegesebb fegyve-
rekkel lattak el dket. Ekkor alkottak
meg a németek az elsd szinkronizalt
géppuskat, mely képes volt a propel-
ler lapatjai kozott elloni. Eme jitas-
nak koszinhetden a repiilogép ko-
moly fegyverré valt, s mindkét fél ne-
kilatott az elsd vadaszrepiilg-szaza-
dok felallitasanak. Eleinte az antant
légiereje szambeli fdlénye. ellenére
alarendelt helyzetben volt a német
“Jasta”kal (Jagdstaffel) szemben:
1917 “wéres aprilisaban” a Szivetsé-
gesek katasztrofalis vereségek egész
sorozatat szenvedték el a levegdben,
ekkor a statisztikak szerint egy angol
pilota kb. két hétig maradhatott élet-
ben. Késobb az antant ledolgozta mi-

dségbeli hatranyat gé, és pi-

I6takban egyarant, s 1918-tél kezdve
kegyetlen és kiegyenlitett kiizdelmek
diiltak-a légtérben is, egészen a ha-
borii végéig. De kegyetle-

smptemher, 1914. A marne-i né-

‘Weapons of the Luftwaffe

tanak az életéért ag-

godnia. Olyan legen-
das nevek irtak ekkor
a repiilés torténetét,
mint Richthofen, Ric-
kenbacker, Boelcke
vagy McCudden. Ru-
dolph Stark, a néme-
tek kivalo pilétaja mond-
ta a habori végén: “A vi-
lag, ami kariilvesz min-
ket, idegen. Az élet,
amit éliink, nem a miénk.
Az otthonunk elpuszult.
Mert a “Jasta” volt az iga-
zi otthonunk.”

Egy dszinte vallomassal
kell kezdenem a cikket:
sosem rajongtam iga-
zan a szimulatorokeért. *
Valahogy nem igazan
tudtam atéini a dolgot; “jeldld ki a
célpontot, 16dd ki az infravords rake-
tat, gratuldlok — az atomerdmii fel-
robbant”. Aaa, ez nem az én vila-
gom... Néhany kivétel persze
akadt, mint pl. a Wings (na, ez
se ma jelent meg), a Secret &

vagy a Red Baron. Ezekben a
jatekokban még a nagybetiis
HARC; két pilota tiszta (na jo,
tobbnyire tiszta) kiizdelme
dominalt, nem kellett
Iépten-nyomon hd-
csalikkal, ECM-
rendszerekkel,
cirkalorakétak-
kal bajlédnom.
Az Empire legiijabb jaté-
kat, a Flying Corpsot meg-
latva mindenesetre azonnal
megéreztem: ezt az anyagot
nekem talaltak ki. Az I. vilag-
haboriival kapcsolatos jatékok irant
~ mar csak a témavalasztas miatt is —
pozitiv a_hozzaallasom, az elozetes
tajekoztatokban beharangozott igé-
retek pedig killondsen kecsegtetoek
voltak: négy kiilonbdzo hadjarat, fan-
tasztikus grafikai megoldasok és ed-
dig soha nem tapasztalt realitas. Igé-
tehat nem volt hiany, ami

e

niil tombolt is a harc, a lovagiassag
iratlan szabalyait mindkét fél repiiloi
betartottak. Nem zaporoztak bombak
a lakonegyedekre, s nem kellett az
ejtoernyon 16gd, kiszolgaltatott pild-

Egy ilyen szép nagy lufi taldn nem

nem_meglepd; az viszont, hogy min-
dezeket a-programozok be is tartot-
tak, mar annal inkabb. Jomagam a
hatarozottan filmszerii intro megte-
kintése utan rogton padlot fogtam. Ez
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a januar eddig hatarozottan kelle-
mesen alakul: Diablo, Might and Ma-

: gic2, Tomb Raider s raadasként
N a Flying Corps. Csak igy

tovabb, kedves softwa-
re-gyarté  cégek,
csak igy to-
" vabb...

A RIDEG TENYEK

Igazabol egyetlen dolog nem nyerte
el tetszésemet maradéktalanul: a ja-
ték igen zord hardware-igénye. Mu-
tatésabb grafikat mondjuk egy
P133-mas processzorral és valami
jobb videokartyaval mar kihozha-
tunk a programhél, de komolyabb
felbontas mellett az igazan zokkend-
mentes jatékhoz mar egy eromii kell.
Egyébkent a program elég sokat tolt
a CD-rdl, -igyhogy egy 8x-os vagy
10x-es CD-rom is erdsen ajanlott.

Ez egyszer azonban minden zoksz
nélkiil elfogadom ezeket a nagy k-
vetelményeket, mivel a Flying Corps
egyszeriien gyonyorii! A domborzat
képe légi illetve miiholdfelvételek
alapjan keésziilt, szdval az élethii-
ségre sem panaszkodhatunk. Kozel-
rol még az ellenséges gépek oldalan
diszelgd “pilotajelvenyeket” is lat-
hatjuk, akarcsak a tankok altal fel-
kavart porfelhdt. Kar is lenne a gra-
fika dicsditésére pazarolnia helyet;
a képek magukeért beszélnek.

Ami az élethiiséget illeti: ebben a
Flying Corps utolérhetetien. Minden
egyes ikai ré: ]

% :
VOROS BAROL

161 prébalnak tamadni, konyortele-
niil kihasznaljak helyzeti elonyiiket.
A kapott talalatoktol gépiink szinte
kormanyozhatatlanna valik; ilyenkor
még egy kényszerleszallasért is ko-
keményen meg kell szenvedniink.
Tan mondanom se kell, hogy ilyen
koriilmények kozott nincsenek kon-
nyii légigyozelmek, minden kiildetés
komoly kihivast jelent. Akinek min-

ne . elég,
annak ajan-
lom figyel-
mébe a ja-
tékhoz

mellékelt kis oktatdkdnyvet, amibdl
annak idején a Royal Air Force leen-
dd pildtai tanultak a repiilés alape-
lemeit.

Ideje szét ejtenem a négy kiilonbd-
70 aratrol, elvégre ezek ja
a jaték gerincét (a szolo kiildetések
legfeljebb gyakorlasra jok). Ezekben
nem csak pilotaként, hanem egy
osztag ( g egy
egész szazad) veze-
tdojeként is meg kell
allnunk  helyiinket.
llyenkor az egyes
kotelékek osszeté-
telétol egészen a
gépek szinéig min-
denbe belekontar-
kodhatunk, még az
egyes kotelékek
harci alakzatat, il-
letve taktikajat is
meghatarozhatjuk.
Igazsag szerint a
jaték annyira
osszetett és valto-
zatos, hogy az
egyes

qpciékuil e

ség lenne kitérni, igy csak a legér-
dekesebb dolgokat emliteném meg.
Példaul ki-be k juk a pro-

étf;)ué ismertetést adni. Mindenki
nek csak azt tudom ajanlani, hogy
a meg j6 mélyen a vadasz-

peller altal kavart legdrvényt. A nap
szinte teljesen elvakit, mig erds
szélben a kevéshé stabil repiildgé-
pek alig iranyithatéak. Az ellensé-
ges pilotak folyamatosan keresik
gyenge pontjainkat, mindig a nap fe-

pilotak varazslatos vilagaban. Meg-
éri. Az elkivetkezenddkben inkabb
magahoz a légiharchoz prébalok né-
hany hasznalhaté tippet dsszeszed-
ni, eleinte ugyanis alaposan meg fog
gyiilni a bajunk a galad ellenfelek-
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FLYING CORPS

kel. Természetesen itt is a tapaszta-
lat a legjobb tanar, Ggyhogy a soro-
zatos kudarcok utan se csiigged-
jiink: nem egy angol Asznak- tibb
mint ot (!) honapjaba keriilt az elsd
|égigydzelem megszerzése.

A LEGIHARC
ALAPSZABALYAI

“Feliilr6l mindig, szintbél ritkan,
alulrdl soha...”
igydzelem

Aki még soha nem jatszott I. vilagha-
boriis szimulatorral, annak az elsd és

legfontosabh lecke: kétfedelii gé-
peknél a magassagi folény dintd té-
nyezd. Egyrészt magasahbrél job-
ban atlatjuk a terepet, mas-
részt pedig egy légicsataba
, “bezuhanva” mar eleve
4 sebesség filénnyel lephet-
jik meg ellenfeliinket.
Az méar csak hab a tortén,
hogy ilyenkor a pildtat is sok-
kal kinnyebben kilGhetjiik,
ami biztos Iﬁnlyyﬁulmet
]slant
>~ Awirél szinte Inhe-
” tetlen barkit is
i megtamadnunk, mi-
vel a legtibb két- és
. héaromfedelii repiildgép emel-
kedési képessége a gyenge
/ motorteljesitmény miatt elég
csapnivalé: egyszeriien képte-
lenek lesziink ilyen eldnytelen pozi-
ciobdl ratapadni a célpontra.

“Egy jal tiizeld géppuska tobbet ér
a legergsebb motornal is” - von
Richthofen, 80 légigydzelem

A légiharc siiriijében jo is
hajlamos vagyok elfelejteni, hogy
egy kezdetleges és viszonylag gyen-

- Mannock, 53 lég-

rehajtasaval prébaljunk ellenfele-
ink felé kerekedni. A latvanyos
zuhandrepiilések, bukfencek, orsok
bizonyos esetekben ugyan haszno-
sak lehetnek, de egyetlen rossz
mozdulat és_iranyithatatlanna vait
gépiink az ellenséges vadaszok kon-
nyii prédajava valik. Az efféle
kunsztok siirii alkalmazasat csak
a legtapasztaltabh pilétaknak
ajanlom.

“Ha atrepiiltél a fronton, dllandoan
figyelj minden irdanyba, kiilonben
biztos lehetsz egy kellemetlen meg-
lepetéshen.” - Rickenbacker, 26
|égigydzelem

Ha egyszer belecsoppentiink a dol-
gok siiriijébe, csak magunkra sza-
mithatunk. -Sokszor 10-20 gép fog
egyszerre koriilottink kavarogni,
ugyhogy nagyon nyitva kell tartani a
szemiinket. Minden racsapas eldtt
gondosan nézziik meg a célpontot,
nahngy sajat gépet szedjiink le.

élyes lehet az

hosszii ideig is el-
tarthat).

Racsapasoknal mar
rovidebb harcra sza-
mithatunk. E méd-
szert a Sopwith Ca-
melhez hasonléan
gyors, de kevéshé
jol mandverezd gé-
pekkel érdemes ki~
prébalnunk. Eldszdr
is emelkedjunk a
kiizdé felek fdlé, s
szemeljiink ki egy
maganyos célpon-
tot. Maximalis sebes-
séggel zuhanjunk ra, s kidzvetien k-
zelrdl eressziink bele egy sorozatot.
Fontos, hogy forduléharcha még vé-
letleniil se honyolddjunk, tehat a ra-

Ha Herr Richthofen repked, \
rendszel il a

A LEGFONTOSABB BILLENTYUK
k; shift k a billentydzet érzékenységét llithatjuk be
numerikus enter  bombék kiolddsa
1-10  motorteljesitmény, 10-100%

csapas utan mihamarahb
junk ki a daralobél. Szépen szall-
junk vissza a magasha és varjunk
kivetkezd aldozatunkra.

A siker titka mindig a gépiinknek
kedvezdhb harci forma raerdltetése
ellenfeliinkre, ami a meglepden in-
telligens ellenséges pilotak eseté-
ben hizony nem kevés fortélyossa-
got és tapasztalatot igényel.

is, ha egyik ellen-
feliink iildozésébhe
tilsagosan hele-
meriiliink, mivel
mindig készen all
egy “nevetd har-
madik”, hogy fi-
gyelmiink lanka-
dasat kihasznalva
azonnal ‘a nyo-
munkba eredjen.

A nagyohb légi-

csatak eldtt kiild-
ndsen lényeges,
hogy melyik fél
pillantja meg
eldbb a masikat.
A szemfiilesebh
kitelék magassa-
gi folenyre tehet
szert, ami hasonld

Hoppla! Most bekapta a jomadar!

ge repiilési adottsagokkal rendelke-
20 gepen lovaglok. A filmekbal is-
mert nyaktird mutatvanyok ebben a
jatékban nem til siiriin jonnek be,

ké égii gépek
és pilotak eseté-
ben elddntheti

Nem kellett
volna. lgy kicsit
szarnyaszegett

lett a “Teve”

a harc végkimene-
telét.

“A Iényeg, hogy minél sziikebb kar-
ben fordulj és mindig maradj az el-
lenfeled fdldtt” — von Richthofen,
80 légigyozelem
Alapvetden két, egymassal el-
lentétes harci taktika léte-
zik: a forduléharc és a
racsapasos modszer. /
Az eldbbi <~
lassd, am -
fordulékony gé-
pekkel hasznalhaté a
legjobban, mint pl. a '\
németek legendas \ '
Fokker Dr.1-es harom-
fedeliije. Forduldharchan

nincs mas dnlgunk mint a ki- &

szemelt gup mogé osonnunk és ra-

egy-egy dbhh utan
kionnyen dugéhizéba keriilhetiink.
Epp ezért érjiik be a legegyszeriibb
és leghiztonsagosahh elemekkel, s
ezek megfontolt és jél iddzitett vég-

és fickdra. Az
illetn mlnden bizonnyal éles fordu-
lokkal prabal majd kitérni, igyhogy
a harc innentdl kezdve vad kirozés-
sé valik (ami egyébként fenemdd

ZARsz0
A Flying Corps egy egészen kivételes
program. Kivételes, mert a készitdk iddt
s energiat nem kimélve oly élethiien és
hangulatosan irtak mey a jatékot,
hogy az még a magamfajta
“kocapildta” szivét is
\magdnbogmla A prog-
- ~ ram minden
e “izéhen  profi
2 -4 alkotas, gyhogy
e | hosszas méltatasaval
"/ kar is lenne a helyet
"/ lopnom. Rividen és ti-
o/ moren: tokéletes. Legfel-
]ebh az igen komoly hardwa-
~re- Igény lehet az, ami kissé
kedvet szegheti a leendd Aszoknak, de
ennek ellenére én mindenkinek csak
ajanlani tudom a Flying Corps-ot, mint e
kivalé programokban hdvelkedd januar
egyik legkellemesehb meglepetését.
T.J.

shift = motorteljesitmény ndvelése (nagy mértékben)
= motorteljesitmény novelése (kis mértékben)
shift - motorteljesitmény csokkentese (nagymér-
tékben)

motorteljesitmény novelese (kismértékben)
F1 a kdvetkez ellenfé! felé fordulunk
F2 akdvetkezd kdteléktdrsunk felé fordulunk
3 a kdvetkezd foldi célpont felé fordulunk
F4 a kdvetkezd navigéciés pont (waypoint) felé
fordulunk
5 egy (zenetben emlitett gép(ek) felé fordulunk
Esc  visszafordulunk
Ctrl F1 a legkozelebbi ellenfél felé fordulunk
Cirl F2 a legkdzelebbi kteléktdrsunk felé fordulunk
Cirl 3 a legkazelebbi foldi célpont felé fordulunk
Girl P4 a legkozelebbi navigdcids pont felé fordulunk
F6 killsG nézet
F7  bels nézet
F8 pilétafilke “kikapcsoldsa”
F10  miholdas nézet (hdt, ez nem valami korhd
megfogalmazas)
numerikus nyilak “forgds” a pilétafiilkében

numerikus 5 forgds illetve nagyitds torlése, az-
az vissza az eredeti helyzetbe

numerikus + nagyitis

numerikus - kicsinyités

r {izenet a kotelék tbbi tagjanak: “Harci alak-
zatba fejlddj!"

h {zenet a kotelek tobbi tagjanak: “Oszolj és
irdny a reptér!”

altx  kildetés befejezése

i informécids ablakok lehivésa

m térkép

TAB  idd gyorsitisa

p sziinet

u ez egy kis cheat, haszndlatdval magassagot
nyerhetiink

Ctrld  afelbontds finomsdgdn allithatunk

Kiadja:
Empire

flying corp.:

P30, 16MB RAM, 3xC0, SVEA, 58
v/ Fantasztikus grafika e valtozatos
_Jjaték e korhiisag e prezentalas
X A komoly hardware-igény e

» ajaték mar tulontd realis

o




DONKEY KONG 3.

legszebb SNES-jaték, ami valaha is készillt, kétség-

teleniil a Donkey-sorozat legkomplexebb tagja. Elég
ha csak végignéziink a kimentés képernydjén: az eredmeé-
nyiinkon és érméinken kivill ezittal madarakat, fogaskere-
keket, és kiilonbozo térgyakat lathatunk. Immar hagyo-
manynak szamit, hogy a Donkey Kongrol egy részletesebb
segitséget kozliink — ezen a szokasunkon idén sem kivan-
tunk véltoztatni. Mieldtt azonban barmibe is belevagnank,
szeretnénk elnézést kérni a mdiltkori Donkey Kong ismerte-
toben elkovetett néhany bakiért. Nem az Onok “késziiléké-
ben” volt a hiba, ha egy-egy képaldiras értelmetlennek tiint,
6s az értékeldvel ellentétben a jaték természetesen tovabb-

I\/l indamellett, hogy a Donkey Kong 3. valdsziniileg a

ra is csak SNES-re Iétezik.

Funky a légparnas hajot javitia meg vele.

Sitalpak: Squirttdl és Kaostol szerezhet-
jiik meg dket, Funky ezekbdl késziti el a szar-
nyashajot.

Kagyl: Bazaar boltjdban lehet 5 tallérért
megvenni, és az elsd palyan Barnacle-nek kell
elvinni, aki cserébe egy bandnmadarat ad.

Tiikor: Bazaar boltjaban
50 tallért kostal, és két
helyre is el kell vinniink. §&
Egyrészt Barter csereiizle-
tébe, ahol a franciakulcsot
kapjuk érte, masrészt Baff-
le-nek, a kodfejtonek, aki
egy irdst fejt meg, misze-
rint nyolcast kell leirni a ko-
zeli toban Iévo két ko koril.

Ajandék: Blizzard, a jegesmedve kiildi barat-
janak, Blue medvének. Ha kézbesitjilk, a cso-
magbol a bowling golyo keril eld, ami viszont
nem tetszik Blue-nak, ezért nekiink adja.

Bowling golyd: Az ajandékot kézbesitve kap-
juk meg. A Mekanos szigetre kel elvinniink,
Bazookanak, aki dgy(golyoként fogja haszno-

sitani, €s elrepit minket egy
3 titkos helyre.

Virag: Bramble hza mellet-
ti kis Gton fog egyszeriben
& megjelenni. Vegyiik fel, és
vigyilk be Bramble-nak,
amit a medve egy.bann-
madarral jutalmaz. (Tapasz-
talataim szerint a virdg a
kagyl6 elajandékozésa utan
tiinik fel.)

Franciakules: A tiikorért
cserélhetjilk Barterral, és
Bjornnek lesz ra sziiksége a
libegd megjavitasahoz. A libegd egy Gjabb
barlanghoz viszi el Kongjainkat.
Fogaskerekek: Ezek felkutatasahoz el6szor
is meg kel talini az Elveszett Vilagot. A t6-
ban kell keresni, ott, ahol négy szikla all ki a
vizbdl. A szigetet csak akkor tudjuk eldvara-
zsolni, ha mar megvan a turbd szarnyas hajo,
ugyanis szezdm csak akkor tarul, ha az ora ja-
rasdval megegyezd irdnyban -GYOR-
SAN koroziink a négy szikla kordil.
A fogaskerekeket az Elveszett
Vildg szintjeit teljesitve
kapjuk meg, és ugyanitt
» Boomer medvének kell
elvinniink. Ha az Osszes
fogaskerék megvan, Boomer
gépezete felhozza a viz aldl K.Rool
tengeralattjarojat, és indulhat a végse ossze-
csapés. A szintekhez vezetd utak azonban el
vannak torlaszolva, amit csak Boomer tud ki-
robbantani, 6 viszont nem dolgozik ingyen. A
jaték teljesitéséhez az Osszes bonusz érmét el
kell juttatnunk hozza. Az Elveszett Vildg szintje-
in egyébként a szokasostdl eltérden harmasa-
val talalhatunk ilyen érmeket.

SNES

jatékot 103%-ra tel-
Aiesiteni csak akkor

lehet, ha az 0sszes
bananmadarat begy(ijtjiik.
Ahogy mér a milt szdm-
ban is emlitettik, ezeket a
madarakat a barlangokbol
szabadithatjuk ki, de nem
13 van beldliik, hanem 15,
és nem csak Wrinkly
szbrakoztatdsdra vannak.
Minden palyan egy barlang
van, kivéve az Elveszett Vi-

k),

COUN'M

A MADARAK

lagot, ahol hidba kutatnank.
Kettd madarat ugyebar a medvéktdl kapunk,
a maradék hat barlangot pedig a 6 térképen
keressiik. Az esetek tobbségében a bejara-
tok felfedezése egyszerii, minddssze mere-
dek sziklafalakat kell keresni. Nézzik vi-
szont a nehezebbeket!

A masodik pélyan, a Riverside Race szinten
olyan gyorsan kell végigrohannunk, hogy
megdontsiik Brash rekordjat. Ha ez sikeriil, a
jo hirt eldjsagolva a medvének, az dithében
(igy elkezd csapkodni, hogy a szomszédos
barlang bejarata magatol feltarul.

A Mekanos szigeten, és a Razor Ridge pa-
lydn a medvék segitenek a barlangokhoz
eljutni (I4sd: a térgyak hasznalatanal).

A havas K3 palyan pedig ugyantgy, ahogy
nem latszik a Blizzard kunyhdjahoz vezetd dt,
nem latszik a barlang sem, dm ha a kunyhotol
balra indulunk, nyomban rétalalunk.
Végezetiil Kaos kastélyandl a barlang a lezart
csatorna mogott rejtozik, a racsot pedig —

ahogy mar a targyakndl is emlitettilk — gy
lehet kinyitni, ha az eldtte Iéve két ko koril
nyolcast irunk le.

Ha megvan mind a 41 DK
érme, Funky egy helikopter-
rel lepi meg hdseinket,
amivel a térkép felhds
részében megtaldl-
hatjuk a bandn-
madérkdk any-
jat, akit K.Rool
varazslattal tart
fogva. Ha azon-
ban az Osszes
madarat kiszabadi-
tottuk, megtorhetjik a
varazslatot: ehhez mér
csak mindossze el kell
madarakért Wrinklyhez.

Ha ezt is megtettik, mar csak a jaték
legvégsd megnyerése van hétra...

menniink a

ellenfelek kozé tartozik. Kisebb |okdo-

s6dds jatékot kell vele jatsznunk: egyre
kozelebb jon hozzank, és megprobél letaszi-
tani minket a szakadékba, mialatt még hor-
dokat is kopkd. A feladatunk; hogy raugor-
junk @ horddokra. Miutan széttortek, bogarak
keriilnek eld beldlik, amikre szintén ra kell
ugranunk, de csak egyszer! Az igy hatukra
forditott bogarakat gyorsan fel kell kapnunk,
és Belcha torkaba hajitanunk. Az etetés ered-
ménye egy boffentés lesz, ami Belcha eseté-
ben olyan erdtelies, hogy hétrébb taszitja az
orast. Mindezt addig kell folytatnunk, amig
mi szoritjuk e 6t.

Az Eletre kelt oridshordd még a konnyl

ben futunk Ossze. Minden testrésze

haldlos veszélyt jelent rank, kivéve a
hata. A fadgon megjelend hordokhoz tehdt
rajta “liftezve” kell feljutnunk, majd a hordo-
kat — ismét lentr6l — a poféjaba kell hajita-
nunk. A feladat végrehajtasahoz kétségtele-
niil Dixie az alkalmasabb, fejiink folé tartva
a hordot csak meg kell varnunk, amig a pok
maga fejeli le. A masodik taldlat utén triik-
kozni kezd a jomadar: pattogé lovedékeket
16 ki. Ezeket persze keriiljiik ki, és a hor-
dokat is 6vjuk. Ha sikerrel jarunk, a negye-
dik fejbekolintdsra a pok feldobja mind
a nyolc talpat.

Arich-kel, a hatalmas pokkal az erdd-

kacsintgat el6, 6kelméhez mindig Ellie-

vel, az elefanttal érkeziink. Vizsugarat
fog hdseink felé kopkodni, ezt a szdja folott
atugorva, illetve az als6 platformokon
atmészva keriilhetjilk ki. Mindig csak kor-
korosen spriccel, és mindig arra kezdi,
amerre éppen allunk, igy nem nehéz kisza-
mitani a kovetkezd zuhanyt. Amikor abba-
hagyja, kocsanyon 16g6 szemeivel kikukkant
a vizesés mogdl, ilyenkor kell szembespric-
celniink 6t, méghozzé mindkeét szemét két-
szer. Vizet természetesen a vizesésbdl szip-
panthatunk. Harom probalkozds utdn a
szorny megadja magat.

Squin, a viziszorny egy vizesés mogul

bot, akinek raadasul a legydzése sem

10l nehéz. Akkor fussunk ét alatta, ami-
kor Kicsi a lang az aljan, tehdt figyeljik a
lang “ritmusét”. Amikor pengék jonnek eld a
testébdl, ne ijedjiink meg, hanem ugorjunk
fel rajuk, igy feljuthatunk a fejhez, amit ta-
possunk meg. Harom ilyen taposas utin a
robot lelovi a sisakjat, igy immar kozvetlenil
a fejét tiporhatjuk. A sisak azonban hamaro-
san kiilon életet kezd élni, tehat menekiil-
jiink amikor felizzik a szeme, ugyanis azon-
nal lézerezni fog. Még két sériilés utan a ro-
bot elismeri a gydzelmiinket, de ez persze
még kordntsem a jéték vége.

Kaos lenne a fogonosz? Egy dcska ro-



SNES

DONKEY KONG 3.

vereség utan K.Rool az Elveszett Vildg-

ba menekiilt. A tengeralattjar6jan ismét
elektromos villimok kovetkeznek, csak most
a fejiink felett cikdz-
nak, és még eqy tliz-
golyokat sz6r6 agyd
is felénk zaporozik.
A hordok maguktol
jelennek meg, ne-
kiink csak a menekil-
lés a dolgunk. Meg
kell varnunk, amig
K.Rool fegyverei pi-

Csakl]gy. mint az el6z6 részben, az els6

a0s kastélyaba belépve
Kelﬁszbr ismét Kaos-

szal kell megmérkéz-
niink. A metddus most egy
kicsit mas: ez(ttal nincsenek
pengék, hanem a fellelhetd
horddkat kel a fejének hajf-
tanunk. Szembdl, felfelé cé-
lozva a legkdnnyebb eltall-
nunk. A fej most csak egy
taldlatot bir ki, azonban rog-
ton utdna egy aknavetd bijik
ki a helyérdl. Ezzel ugyanagy
kell elbannunk, csak kozben

hennek, és beindul
az elszivo berende-
26s. Ekkor fel kell
kapnunk a hordokat,
és megfelelden idd-
zitve, magasra fel-
ugorva (igy kell oket felhajitanunk az elszivo-
ba, hogy 4thaladva a rendszeren, a tavolban
ide-oda repkedd K.Rool fejére pottyanjanak. @4
Az els0 taldlat utan egy kis szemtdl-szembe
harc kovetkezik. Ilyenkor a villimfegyver
gombjén talalhatunk menedéket, a cél viszont
vdltozatlan: K.Rool propellerét kell megron-
gdlni. Miutan kétszer hatba dobtuk, ismét a
fegyvereit veszi igénybe, Gjabb két sériilés
utdn pedig még egy zavard futdszalagot is
bekapcsol a talpunk alatt. A végkifejlet ezutén
kovetkezik: amikor alul is jonnek a villimok.

Ezt (gy védhet-
jiik ki, hogy le-
rakjuk a fémhor-
dokat, és mogejik
~  Dbijunk. llyenkor a
villam megsziinte utan
azonnal tamadésba kell lendiilniink, mert kii-
Ionben vagy elkap minket az jra bekapcsold-
d6 villdm, vagy nem termel6dik Gjra hordd,
és teljesen fedezék nélkil maradunk. Még
négy jol irdnyzott hordéval végleg elintézhet-
jiik a krokodilust...

{igyelnink kell az aknékra, amik azonban sze-
rencsére sorban, szabalyosan potyognak.
A robot hatéstalanitdsa utén végre eldbtjik a
valddi biinds, aki persze ez(ttal is a gonosz
krokodilus, K.Rool. O mér keményebb ellen-
fél lesz.

El6szor két kampd jon eld a terem két végé-
ben, ezeket felvéliva meghizva kér-
hetiink hordékat. - K.Rool
ekozben egy propelleres
hatizsék segitségével ide-
oda repked, ennek a mo-
torjét kellene megrongal-
nunk a hordokkal, tehat mo-
6 kell kerdilniink. A kampok-
rél csiingve ugyan mdgé
ugorhatunk, &m mire meg-
fordulunk, mér 6 is szem-
ben lesz. A megoldés: ha a
terem_legszélén lehajolunk,
atrepdl felettiink, vagyis eb-
ben a helyzetben vérjuk meg,

amig hétat fordit nekiink. Amikor el-
talaljuk, par mésodpercre elveszti az uralmét
a gépe felett, ilyenkor gy helyezkedjiink,
hogy étpattanjon felettiink.

felett villamokat vezet 4t, tobb kampé jon el6,
amelyek koziil viszont csak az els6 mikodik
kapcsoldként. Csak a kampakon, és jobbra
egy fapallon vagyunk biztonségban, oda jon-
nek a hordok is. At kell ugrélnunk K.Rool fe-
lett, meghdzni a bal széls6 kampét, és a pal-
16n megjelend horddval Gjra hatba kell dobni.
Ezt kétszer kel eljatszani, uténa a pallé és
Kongjaink étkeriilnek a bal oldalra, s
¢ egy masik mozg6 palld is megjele-
nik. Ezen kel &tjutnunk a terem
jobb végébe az (j kampéhoz.
Amikor K.Rool alatt athala-
dunk, hajoljunk le, ezenki-
viil minden a 6 id6zitésen
mulik, Két Gjabb taldlat
utén a krokodil ismét val-
toztat a felélldson: a terem
mindkét végében egy-eqy
kampd és egy-egy pallo kap
helyet, s csak idénként kapcsol
4 be a villam. A nehézség, hogy a vil-
14m a hordokat is széttori, tehat amint
leesnek, nyomban fel kell vinniink 6ket a pal-
|6kra. Mindez azonban mér kdnyebb, mint az
el6z6 feladatok...

=
S5

Ahavas hegycs(icson egy joI megtermett

héember vér rank, aki szemmel lathato-

lag imad hogolyozni. Kozelebbrdl és
hatrabbrol fog dobalézni, ahhoz hogy eltaldl-
juk, az oldalt Iévé kék ponttal dllithatjuk be a
dobdsaink tavolsagat. Bleak eldszor csak si-
man hogolydzik, am ket taldlat utan agydzni
fog a kalapjaval, méghozza egyre siiribben.
lyenkor csak akkor lehet eltaldlni, amikor
egy par masodpercre ledll pihenni. Ha eltalal-
tuk, egyre idegesebben fog Agy(zni, egyre
tobb hogolyoval egyszerre. Erdemes lehetd-
leg kozépen maradni, mert fokozatosan keve-
sebb ideig all le pihenni. Ujabb sériilés utén
az egész kezdddik elolrdl, csak persze Bleak
még fiirgébb, és még extrémebb formaciok-
ban 4gyczik. Ehhez a részhez jo gyakorlds
Swanky bodéja.

nagyobb. Testét kisebb kagylokkal védi, el-

(sz0r ezektd! kell megszabadulnunk, Csatl6-
sait Gissiik neki @ barlang faldnak (akkor lehet
szlirni, amikor kiny(jtoznak), dgy, hogy vissza-
pattanva a pajzsnak itkdzzenek. Ha mindkét pajzs
kész, bokjiink bele a ddgbe. Egy szinttel lejjebb
folytatodik a kiizdelem, most kisebb kagyloraké-
tékat kiild elleniink. Eqy hurkot lefrva cselezziik ki
Gket, majd amikor elkezdenek villogni, dgy he-
Iyezkedjiink, hogy visszakilldjiik dket a feladonak.
Ha ismét likvidaltuk mindket pajzsot, és odabdk-
tiink egyet a kagylo hiisaba, jon a harmadik szint,
ahol Barbos ész nélkil szorja a tiiskéket minden-
fele. Keriiljik ki dket, majd amikor sziinetet tart,
siessiink megszirkalni. El6szor négyet, aztan
0tot, végill hatot tiizel, és mellesleg alul a leg-
kannyebb keriilgetni  tiiskeket.

Bamos eqy tiiskés kagylo, de 6 az atlagosnél

Véri Zoli

Ket taldlat utén K.Rool taktikat vélt: a padlo
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alatlan helyzetben van az ij-

nglrn ha egy 3D-s akcidjate-

kot kell bekonferalnia. Sze-
rény véleményem szerint ugyanis
annyira nagy a tilkinalat jol vagy
keveéshe jol sikeriilt Doom-klonok-
bél, hogy a kicsit is gyanakve olva-
so a,stilus puszta emlitésére le-
mondé séhajjal lapoz a kivetkezd
oldalra. Erthetd reakcié. A Duke
Nukemmel még semmi gnnd nem
volt, hisz a Doom 2-hoz képest per-

gdbbé valt az akcid, mutatésabbaa 2a:
grafika és legfiképp szorakozta-

tobba a jatéekmenet. A Quake is tu-

{ Két kis mancsunk egyszerie
Iélegzeteldllitd dolgokra képes

dott gjat nydjtani: a bitmapeket
poligonok valtottak fel, a halalsi-
kolyok és gyomorkavaré froccsené-
sek pedig hatarozottan hitelesebb-
re sikeredtek. A Space Hulk szintén
remek jaték volt: az adon, félhoma-
lyos folyosdk rejtekehdl eldronto
Genorzokra gondolva még most is
kiraz a hideg...

Ezutan mintha

n
A tortén
alapi !Ia;!’
nesen

dezkedésii
lag,
szeriben felt

amin egy- "

nik egy csiics-

technoldgiaval

rendelkezo szek-
ta, a Rend. A “bensziilittek” nem
tudjak felvenni veliik a harcot, igy
hamarosan a vilag korlatlan uraiva
valnak. llletve majdnem Kkorlatlan
uraiva. Egy kicsiny csoport, a Front
(micsoda név...) ugyanis a sajat
fegyvereit forditja a haditok ellen,
s hamaresan véres partizanhabori
veszi kezdetét. Célunk — nem til

szent' fogadal-
mat tettek vol-
»na a software-
; gyarté cégek,
“hogy a lehetd
legotiettele-
nebb és legsi-
varabb utanza-
tokkal . arasz-
szak el a jobb
sorsra érdemes

vasarlokat. -

Jomagam ‘az
utobbi iddben

( Ahd! Ott settenkedik valaki
piros neglizsében

g
lyait. A Sttqr
nem fenyeg
sabb kil
tunk. A s

szivesen apritottam vi

| <
nem is szeny-
nyeztem winchesteremet Doom-en-
gine-nel késziilt jatékokkal. Hogy
miért tettem kivételt a Strife-fal?
Alighanem a dobozan diszelgd rovid
mondat keltette fel érdeklodése-
met, miszerint e jaték otvozi a Doom
iranyitasi rendszerét egy veérbeli
szerepjatékkal.
Keétségtelen, hogy voltak mar ilyen
probalkozasok (pl. Ravenloft), de

meglepd modon — a Rend kifiistolé-
se és némi vagyon dsszeharacsolasa
lesz (nem feltétleniil ebben a fon-
tossagi sorrendben). Kalandjaink
soran egy kis varos, Tarnhill utcait
és hazait fogjuk végigdilni, a gya-
natlan polgarokrél nem is szédlva.
Hogy miként értelmezziik a Front
eszméit és eszkozeit, csak ranunk
aII a verguzus zsoldost éppiigy el-

is, dehat sel
het tokeéletes...

nyesnek talalom a parkeszédes
szeket. 520 se rnla, mlndenkl\ye

meéy egy progi sem

juk, mint

sikeriilt e nemes célt megvalosita-
nia. Til nagy reményeket a Strife-
hoz se fiiztem, de egy gyors instal-
lalasra azért nem sajnaltam az
idot.

Nem allitom, hogy pont e program
hozta volna meg az attorést. Azt sem
allitom, hogy a jatékban ne lenne
néhany komoly hiba, mely pont e
kettoséghdl fakad. Egy dolog vi-
szont hiztos: a Strife végre egyedi és
otletes probalkozas, mely sikerrel
otvozi e két, egymastol ugyancsak
tavol allo stilust.

a szovjet habo-
ris filmek jo-
sagos partizan-
vezérét.

A Duke Nuke-
men edzodott
jatékosok sza-
mara minden-
esetre ujszerii
élmény lesz,
hogy a varosla-
kokkal nem
csak lemészar-
las és felnégye-

(g Egy kocsmal
verekedés utdzingéi

vesszdvel, ali ‘

tarsa semmit nem re:

furcsa, nemde? Vagy nyugo
besétalhatunk a szigorian urzm.
épiiletekbe — meéghozza talpig
fegyverben. Lehet, hogy ezek
aprosagok, mégis az ilyen aprosa-
gokon iiszhat el egy jaték hangula-
ta Meg a Duke Nukem is logi-
b volt a maga kissé bargyi
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ﬂkesexyes feladat

rek egyébkent.

_  gyorsasaganal énak hala
nd, s csaktuhgkllailel allen m;znalha-
rény Iﬁ ‘fg n “gazdasagosan”. Egyéh-
omanyu nk“feilndese-

osabh vej valik a géppuska igazan félel-
es ﬁsg\nerré A ﬂhezteg,va-

robbanasok raj- ¥

és ldszerutan--

izekkel‘ potlasunk is elég rendszertelen
lesz. [:sak..mellesleg legyzem meg,

hnw a nyilpuskahoz illetve granat-

kétféle loszert is hasznal-

g a Marcangold (Mauler)

sorozatot és joval pusztil
lovést is le tud adni. Ki

<7gk koziil kettot emelnék ki:
< Teleportot illetve az
igen fantaziadis
névre hallgato Er-
cet. A Telepor-

fejlodése és
erdsiodése,

ki a kelyhet, fizetni nem hajlandé. |
Sot, ha sokat szivaskodunk, még
nehany drt is a nyakunkra kiild, ami

a jatek elején még komoly gondot
okozhat. A kis sunyl 1
Minden érvet és ellenervet figye-
lembe véve nekem alapvetden tet- 1
szik a program. A tikeéletességtdl
ugyan messze all, de egyedi vilaga- , ,
nak és sajatos jatékmenetének ha- |
la, a Strife egyike az utdbbi idében ‘

megjelent legjobb akcidjatékok-
nak. Fo hibaja, hogy messze nem
haszndlja ki az igéretes alapitlet- \
ben rejld lehetdségeket. Ennek
ellenére a program mérfoldko lehet
a szerepjatékok fejlddésében is -
s ez mar magaban nem egy rossz
ajanlolevél. Hogy mindent dssze-
vetve kinek ajanlanam a Strife-ot?
A megszallott Doom illetve Duke
Nukem rajongdknak minden-
képpen, a kalandjatékok kedveldi-
nek pedig némi fenntartasokkal.
Aki viszont egyik stilusra sem fo-
gékony, az probalkozzon inkabb
mas jatékkal. Mondjuk a Might and

¢ természete-
~ sen a Strife-
bol sem ma-
radhatott ki.

jat hivhatjuk
segitségiil ve-

szi- Itt mondjuk le. E madszer-

toi. Sot, nem estek - rel igazi td-

4 egy-két at- tilzasokba a " megjelenete-
vezeto anima- jaték készitdi, " ket hozhatunk
ulﬁi is elrejthettek minddssze ket W~ ossze, bar ke-

ményebb ellen-
felek ellen nem
érnek til sokat a fi-
ik. Az Erc hasznalata
joval egyszeriibb s hatasa
is drasztikusahb: tegyiik le
egy energiapajzs elé, majd
durrantsunk bele egyet (lehetdleg
messzlrol) A hatas kirobbans..
W A végére hagytam meég egy |gen
Harrist nagy iv-
ben keriiljiik. Hiaba szallitjuk le ne-

“volna a korongon. El-
'gl'e ilyesmikre talaltak fel

dologhan fej-
Iodhetiink: kitar-

tashan és lovése-

ink pontossaga-

ban. Mit mondjak,

nem egy szemkapraztato
valaszték... Fejlodni amiigy
egy-egy razosabb kiildetés sikeres
teljesitése utan tudunk, a megfele-
10 mester bdlcs atmutatasai mel-
lett. E mester asa amiigy
nem til maceras, mivel a Front,

B Mar az eddigiekben is utaltam
ra, hogy nem igazan szerencseés ot-
let minden szembejdvd polgart il-
. letve ort kinyirnunk. Az elsd, nyil-
vanos helyen leadott lovés utan

tot tagasabb Magic 2-vel.

termekhen T.J.
és a Front ne- 2 Kiadja:
hany katona- strife Velacity

4860X/66, BVIB RAM, SVGA, 2xC0, 58

v A Doom fejlesztésének
Iehetséges iranya
X Kevés ellenfél o egyszeri

%
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SSI-tol - “az *entabornoksa-
gomnak”' i 6
kelleni fog...
gondolatok téblaboltak kicsiny *
agyamban, ‘midon_megpillan-
tottam ama finoman cizellalt
kis dobozkat az
Shop polcan, aminek tartal-

marél az alaptel
sza somk sznlnl (ngnak Az
SSt-Generalok-ugya

Generalok-ugyanis aw
- QL“ S‘Meltemzbh qual kepezik, meg akkor
3 mint Windews-applikaciok
ijesztgetnek (Id. Allied General).
A legunbb—?ﬁuﬂala ezt SSl-opusz
Star General-nevet nyert a keresztségben, és
- nevéhez hiien - sci-fi kirnyezetbe helyezi a,
hahnmsdi helyszinét. A kerettorténet nem
okoz kiilingsebb meglepetést; szokas snrlnt
2 30. évezred tajekan tart az idoszamitas, mi- felujitasat finanszirozd nyevsanyagtennelés-
koron mér nemcsak az Emberiség ismeri a re is figyelnie kell. A PG-bdl ismert prestige
_csillagkizi utazas titkat, hanem egyéh értel-  pontok szerepét itt ugyanis atveszi a resour-
Fifes (?!) fajok is. Egykoron adva volt ugyebar - ce point (a tovabbiakaban RP), amelyek ki- S
. ..a.szokasos minden fajt egyesitd galakhkus sehh részét a harcokban megsemmisitett el-
_ hirodalom, de. mire jatékhoz jutunk, ez mar lenfelekbil (4 la Panzer), a pagyobbikat ! 2 g A
10 régen lelnsxlntt (3 mmdenklazlsmen Univer--_dig: produktiv epitményt ermeles 3 ¢ 1) 2-7 jaté el kot [éleknek elsd
4 Ia Red Alert) tudit ; T ok egyenld latasra total idegen lesz az abrak miatt -
. > masik s e (] - masodik latasra pedig lellesen ismerds, hi-
5“”’"’ szépen ”“IEFV"”‘Q’* : nziok by | Wa szen pér ijdonsagot leszamitva nagy-
1 o most C kivel w2 ) ; | foldiflegi egys i részt megegyezitea nagy eldddel.
til csillagkizi csapatok ™ fIs feladatles il al- Ujdonsdg a pgSagiatoknal- a
is helépnek a képhe. Az Iﬂilato mey egy'rak: jymint: Long Range; ellye
iirdimenzio  helépése » 1 —
keét részre osztotta a pa-
{ rancskiaddsi fazist is: 2
| egyrészt a bolyga(k) fel- |3
szinén |épd csapatokra, g
mésrészt pedig az iirben
mozgokra, A dlmonzllik |
méretéhdl adoddan tel- °
{ iesen logikus, hogy egy
csﬂlaglmzl fézi

Lol
: tnklepulelbk akar ln“‘y
zist is végrehajthatnal T, ]
Az introbidl Kirtenekiilve a fmeniibe Keri-
link, amely agyhe ﬁ.hk listajaként l;ﬂ
4 szolgal Lévén a téma fiktiv, esetiinkbe:
e ! “scenariok’4ulajdonképpen csak PG-re
nak szamito, enyhnn s:ar Wurs-utaneqalu keztetd -¢: énykent szolgalnak, igy
intro-video meg is adja a hangulatot a jaték- . nem is kel keyeselniink a 24 darabot, A sce-
hoz: eldszg eqy kisebh, késohb. pedig egy nariok ket jatéKosra: késziiltek; fix Kezdd i
nagyohb_h iihajo Ingnlkndnk egymas  gyozelmi bedllitasokkal, azzal:a nem
Iemeszarlasé majd a-tilleld tamadok part- célzattal, hogy az olyah Jatekosokiigé
ra-, akart dani: holygdra s2alld csapa- ki
+tokat indi anak. eretien céljuk felé. 3
AStar General tefjesena | rdltal lefek-  milliomosoknak Iényeges v - a jatékosok faja (a fajok ellern tipusii és  az egyséqngk tav C totls
totett | hagyomanyakonglapul (méghaazelsd togatnak a sajit izlés ~erejiivegységeket.hasznalnak; s6t, néhany Kijeldlhetiink;-mintiam az adott korben
ranézésre nem is. egészen lesz nyilwénvald), { hadmiiveletek. Scenarioliftitalan csak az el-  tipus csak egy adott fajra jellemzd); elérhet. A tovaihi elté az iirhéli dim zi-
= néhany-izgalmas II!I ssal. UjitaSTalatt elsd- sb, tutorialként milkijd-1esz-igazdn érdekes, - ajétékosok szama s iranyitasa (ember/Al - 6hol adddnak, A Planet nventoryval a sajat és
sorban az ;iagy a jatékosnak nem- ~amélyben egy amatdr kiildetés hmén beliit<= tib human jatekosnal értelemszeriien a mar felfedezett idegen holygok felszinére
" FleSak a kizve Ilarcl nselekmenyekre - (vissza kel foglalni a Hressaiak ltal meg-_adott a haldzati jaték lehetisége); vélthatunk at, az Explore Asteroid/View Pla-
nem az ij k felszerelését es a régi széln Imlﬂ'hézlsl) az avatott Panzer-zsenik at-- - a kezdd nyersanyag (RP) mennyisege; net pedig az aktualis hajéval szomszédos
- . allhatnak az dj madira. - a holygok siiriiséye és a galaxis nagysaga; semleges/ellenséges bolygok megtekintésére
A fdmeniiben allithatjuk - a gydzelemhez elfogalalandd holygok szé-« szolgal, Az alﬁhbl!#:#uunmgal illetve
a jatékosok irdnyitdsat, ' ma (tobh mint ) » 6 kellemes meglepetésekke
of a szamitogép aital ira- - diplomacia (ha be csolva, a szam k, utébhiakon pedig tamadas el
“Myftott:jatékos(ok) intel- tﬂmhmmﬁﬂa jatékosok-mindaddig sem-  felderitést végezhetiink. A Land on Plan
Ilg nciaszintjét (tkp. a legesek, amig beléjiik nem kitiink, egyéb- | psak Transport dithajoknél haszndlhatd: a |
gi fokozatot), ként mindenki mindenki ellen jatszik); =  bolygdk mellett leparkolva a leszalldhelyeken.
? lekerhetllik a-Két 161 - afelszinizcsillagkozi korok aranya; be- és kihajzhatjuk tamado: csapatamkﬁr
taktikai céljait,.kimen- - a felszini/csillagkozi egységek Kezdd. -Néminemii jdonség a Ship Information ko'
§ tett-dillast-talthetlink— - technikai szintje; P, Is, met itt nemesak firhajink kilinbozorpa-
inibh ikomak- - a iizi egységek kezdd ta- - ramétereit lathatjuk, hanem egy 30 hemuta- -
tank lesz, amitol  pasztafati szintje. (Az utobbi két[fogalom  tot s roluk.
ugyebar minden straté-  mér ismerds lehet a Panzerhigl, har a techni- e
giai zseni zsehéhen bi- kai szint ott dj (dragrhh] llpusﬂkban nyilviE [ a1 U
zseregni kezd a marsall-  pult meg.)
hot. Ezzel lehet ugyanis A rakdsnyi varidlhatd upclg nem volt ros§z <A legnagyobh Kiilinbséget a Panzerhez ké-
e a hadjratot eliditani.  @tlet: igy tulajdonképpen majdnem vegtﬂsn pest mindenképpen az épitmények fogjak je-
: | ol = z L - {iroks * { i .
L 3 il s - a - 2 hs 5 ¥
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K Sziks ga a tibi 6tesit-

ny felépitéséhez is. (Tehat.

nyilvan minden partiban eldszor

is ezeket kell Iétrehoznunk.) A sag.

Complex teszi
lehetdveé,: hogy

sag, pancélesok, tiizérséy, vadaszgépek és
bombézok), és tulajdonképpen ugyanolyan
madon is hasznalhatak. A tiizérseg itt is ta-
mngaua azt a szomszédo: egyseget ame-

kis. eltérés: a vadaszhombazok i

nem tamadnak,.csak akkor, ha a_célpontot
egy foldi egység is tamad|a Poénos ijdon-
iny spéci ala-
k hasznalnak

minden sajl egyséy ta‘naﬂasal tamogalla
-.alwsz terepen; a I:tphlan Mine Fi-
y- alcal

/ nam gyal(lmat hogy

47
lemlett RP-inkbdl
1ij felszini_egysé-
ket h 18

holygonként csak
| egy lehet. It az
RP-t technikai fej-
lasztesre/fennlav-

‘Afelszini csapatoknal gyakorlatilag ugyan-

int a Panzerben: itt is meg-.

biizd fegyvernemek (gyalog-

lecrul
cort/Gunboa

0

| i actinecu

Tech Level |
555

| kell, hogy a Transwrtok nem
kezni, tehat védelmet kell hizto

neki. Nem-sajat holygon csak akkor tehe-
tiink le csapatokat,-ha nem all a holygdval
szomszédos poziciohan ellenséges hajo.
Polgdri.célakat szolgal a Merchant: RP-t
szallit, de ha mbn(pilliléval repiil, nem iga-
zan érdekdi, hogy a wanya mennyire egész-

STAR GENERAL

ekbal nyilvan kideriilt, hogy a siker titka ro-
vid'és hosszii tavon egyarant az RP - abhol
épitiink csini kis csatahajokat. Jo sokat. Az
ellenfelek meg ne épitsenek, tehat igyekez-
ziink elszigetelni dket RP-forrasaiktol azon
egyszerii modszerrel; hogy elfoglaljuk a
bolygdikat és agyongsapkodjuk esap-
ataikat. A Panzerben
tamadasnal ugyebar.a
klasszikus Blitzkrieg-
taktika érvényesiil: a

5

ERTEKELES

4860X/66, BMB RAM, SVGA, 2x(D, 58,

v J6 hosszan tart e
hasonlit a Panzarre e erds Al
X Kicsit puritén e hignyoznak az
animacick e semmi fejlesztés




CREATURES

PC

lecsaptam rd. Creatures. Ki ne emiékezne rd?

Hskor, C64, j6pofa kis figurak, fantasztikus
logikai feladvanyok, rengeteg pélya és a gép lehetd-
ségeihez mérten hihetetlen grafika. De aztén elolvas-
tam a rovid ismertet6t és rd kellett dobbenjek, ez a
Creatures nem az a Creatures. Itt is jopofa figurak
mészkalnak, itt is rengeteg veszély leselkedik réjuk,
itt is remek a grafika - a hasonlatossg azonban ek-
kor véget is ér. A Warner Interactive programjdban
ugyanis nem nekiink kell megvédentink kis teremt-
ményeinket ezernyi bajtél, hanem nekik maguknak.
Mi ennél egy nagysdgrenddel nehezebb feladatot ka-
punk, neklink kell felnevelnink, tanftanunk és az

M ikor megléttam a dobozon a feliratot, azonnal

Legyél Isten Albiéban

6letre felkésziteniink e képzeletbell vildg la-
koit. Ezt a munkat generdciokon keresztil
kell elldtnunk, s sikeresnek csak akkor
mondhatjuk magunkat, ha probalkozésa-
inknak minél kevesebb 4ldozata van, s mi-
nél tovébb tudjuk életben tartani, terjesz-
teni a fajt.

Albia foldjén kopdr hegyek, s(ird erd6k,
tavak, sivatagok kozott éldegél két értelmes
faj: a nornok, a kedves, jétékos és tanulni
vagyo mandk, valamint a grendelek, az
Grokke zabélo, mindent ellopd, borzalmas
betegségeket terjesztd szornyecskék. Ezt a
vildgot kell felfedezniik és megismernilk
nornjainknak. Meg kel tanulniuk, hogy mi
veszélyes, mitl kell félnidk és mi lehet se-
Qitségiikre. A Creatures egy valodi biologi-
al lényt modellez, a maga sajét kornyezeté-
vel, digitélis DNS-6vel, agyaval. Ezek a Ié-
nyek gondolkodnak, dontenek, s tanuinak
sajét hibdikbol. Semmilyen cselekedetilk
nincs elre programozva, minden a szerzett tapasz-
talatoktél és téliink fiigg. Segitentink kell Gket a baj-
ban, s oriilhetiink a sikereknek. Amikor felnnek,
pért vélasztanak, és gyerekeik teljesen Uj genetikai
anyagkent jelennek meg, a nevelés pedig kezdGdhet
elolr6l. Ha tigyesek és szerencsések vagyunk, a ko-
vetkez6 generdcid még lgyesebb, okosabb lehet,
mint a mostani. A lehetdségek hatdrtalanok.

A nornok albiai palyafutésukat egy aprocska to-
Jasban kezdik. llyen tojdsokra kétféleképpen tehe-
tilnk szert, vagy talélunk egyet a természetben (erre
csak mar kifeflett nornok kozelében van esélyiink), il-
letve kivehetiink egyet toj Ezen kez-

detben hat aprd tojast taldlunk, melyekr6l annyit tu-
dunk, melyikbol lesz fid, s melyikbél lény. Ha vala-
melyiket kivélasztjuk, az a fészekbdl &tkerdl vildgunk-
ba, ha pedig mind a hat tojst elhasznéltuk, a prog-
ram generdl hat teljesen (j embriot és Albidt alap-
helyzetbe hozza.

A norn tojésok kikeléséhez mintegy 10 perc kell,
amit egy kis meleggel (inkubétorba téve) fél percre
révidithettink. Arra azonban vigyazzunk, hogy ok nél-
kal ne mozgassuk 6ket, hiszen a megfogdosott tojd-
sok mér csak inkubétorban fognak kikelni. Eldszor
két lénnyel érdemes prébélkozni, hogyan reagélnak
az Oket koriilvevd vildgra, egymésra és a mi beavat-
kozésainkra,

Asziiletés utdni els6 20 percben babaként viselked-
nek. Kivéncsiak, jatékosak, nehezen tanithatok, Ov-
nunk kell 6ket minden betegségtdl, fertdzéstdl, mert
ezek ebben a korban még kiilondsen veszélyesek. A
gyerekkor szintén 20 percig tart, s ez a legidedlisabb
1d6 a fejldésre, beszédtanuldsra. Ezutén kovetkezik
a kicsit hosszabb serdilGkor, amikor kezdenek ér-
dekiddni a mésik nem irént. Sokat beszélgetnek és
kevésbé fogadnak sz6t. Felndtt kor 9 6réjdnak leg-
fontosabb feladata a szaporodés. Oda kell figyelniink
r4, hogy a nornok nem erditetik a sziil6-gyermek
kapcsolatot, igy az jszilottekrl megint nekilnk kell

majd Végul o anomokis

betegessé, feledékennyé valnak, tobb figyelmet, vé-
delmet igényelnek.

BEAVATKOZAS

Albidban minket egy kéz jelképez. Ezzel a dolgokra
rébokve (bal gomb) csinlhatunk brmit. lay mu-
tathatjuk meg a fiatal nornoknak az eszkozok hasz-
nélatét. A jtékok és a kajak nagy részét felvehetjik
(jobb gomb), meglébalhatjuk az orruk el6tt, majd
miutdn felkeltettlk érdekiGdésilket odébb tehetjiik
Gket (megint jobb gomb). Lényeinkhez beszélhe-
tiink is (mondanivalonkat be kell gépelniink), per-
526 csak azutdn, hogy a 1ontosabb szavakra megta-
nitottuk ket. Mikbz-

tu

ben magyardzunk nekik, érdemes tudni,
mire figyeinek éppen (Creature's View),
nehogy a répa nevét ismételgessik, ami-
kor egy labddval vannak elfoglalva. Be-
s26d kozben keziink ugyanabban a szobd-
ban legyen, mint a norn, killonben egy
kukkot sem fog hallani.

JUTALMAZAS
ES BUNTETES

Anornok intelligensek és tanulékonyak, de
atanuldst fel tudjuk gyorsftani jutalmazés-
sal és biintetéssel. A jutalmat egy Kis si-
mogatds, vakargatés jelképezi, amit az or-
rdra kattintva nyGjthatunk &t mig nemtet-
széslinket a fenekére csapva hozhatjuk
4 tudtdra, Késobb, ha mér tudnak beszélni,
az Igen és Nem szavakkal hasonld hatdst
érhetlink el.

Legfontosabb dolgunk, hogy a nornokat minél ha-
marabb megtanitsuk beszélni. Ha megértik szove-
qlinket, egyszerlibb dolgunk lesz, amikor valami
ehetdre, jatékra, veszélyesre akarjuk felhivni figyel-
milket. A beszéd tanitésdnak tdbb médja is lehet, s
célszer(l ezeket parhuzamosan haszndlni. A cselek-
vések megtanftdsa a legnehezebb, de ebben segitsé-
qlinkre van egy gép is, melyet az inkubdtor feletti
szobdban taldlunk. Ez a killonboz6 tevékenységeket
révid animécival mutatja be, s kézben ismételgeti
nevilket. A gépet irdnyitani a felsd részen lathato (és

a nornok szdméra elérhetetien)
gombokkal tudjuk. A szavakat
_ Mindaddig ismételgessilk, amig a

jorn hibatlanul ki tudja ejteni. A

R]gulsmert szavakat késdbb 6 is

aszndini fogja, amikor kozoini
akar

béljuk meg az orra el6tt, vagy ha mr érti a beszédet,
kérjiik meg, hogy nézzen rd valamire. Amig a targyat
nézi, ismételjiik el a nevét parszor. Ha mdr érti a sza-
vakat, egyszer(i mondatokat begépelve beszélgethe-
tiink velik, kérhetiink t6liik dolgokat. Ha jo sziilék
vagyunk, megesindljék, ellenkezd esetben oda
sem figyelnek.

Végll a beszédtanités és
minden ismeret dtadd-
sdnak legegysze-
ribb médja, ami-
kor egy iddsebb
65 miveltebb
nom fanftja a
fiatalabbat.

Lényeink ugyanis beszélgetnek egyméssal, kbzben
dtadjak egymésnak a megtanult szavakat.

ESzZKOzOK

A program éltal ny(tott rengeteg eszk6z kozott az
érdekiGd6tol a bioldgiai szakemberig mindenki meg-
taldlja a szdméra hasznos informéciokat, melyek a
nornok tokéletesebbé tételében segitségére lehetnek.

Owner’s Kit

Amikor az embernek gyereke sziletik, az els6 dol-
04, hogy nevet ad neki. Ezutdn kézhez kapja a szille-
tési anyaknyvi kivonatot, melybe beker(i
16k adatal, és természetesen elkészdl az jszibtt el-
50 fényképe. Aztdn ahagy a gyerek fend, a gép csak
kattog, az els6 kép: ﬁlg vastag fényképalbumok
kbvetik, amit aztén.megmutathatunk minden érdek-
1666 65 hem-6rdeKiGdd. ismerGsnek, No, ezeket a

fontos szi6i twekgnyséaeka végezhetjik el itt.
Health Kit .
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CREATURES

igénybe vett terlletek gyorsabban fejiGdnek. Végil
azorvosnél a killonbdz6 gy6gyndvények kozott vélo-
gathatunk. A fiivek mellett [tjuk, hogy mennyi van a
doki taskdjaban és milyen hatdst/mellékhatdst varha-
tunk alkaimazdsuktol. Az orvossdgot elGszor le kell
tenniink Iényiink kozelében, majd megetetni, mielGtt

a grendelek ellopndk. Ha
o 0yogyfiveink elfogytak, Gjat
7 a Cyberlife weblapjarol
szerezhetiink be (a prog-
ram kozvetlenl kap-
csolddik rd), vagy
hasonld hatést
vegyl anyagot
kell tadinunk.

talmaz. Ezek hatdrozzdk meg, hogyan néz ki, ho-
gyan viselkedik, gondolkodik. Szaporodaskor a két
sziil6 molekuldja véletlenszer(ien osszekeveredik,
két j DNS-t alkot, s ezek kozll csak az egylk indul
fejlédésnek. lqy az Gjszlilott eqyik tulajdonségat ap-
Jat6l, mésikat anyjétol orokli. A generdciok sordn
aztdn ezek a gének véltoznak, mutdlodnak, s e vé-
letlen események sora tragédidhoz (a faj kihaldsa)
vagy valamilyen killondsen életképes véltozat meg-
jelenéséhez vezethet. E véltozdsokra semmilyen ha-
tasunk nincs, s csak azt tehetjik, hogy a rossz
irdnyba fejl6d6 egyedeket nem engedjik tovabb
szaporodnl.

A siker érdekében érdemes mds norn-
tenyésztokkel is felvenni a kapcsolatot és a legigé-
retesebb példdnyokat kicserélni.

A kovetkez6 lapon az agy aktivitdsénak valtozasdt fi-
qyelhetjik problémék megolddsa kozben.

Dontés monitoron megtudjuk, hogy egy cselekedet
milyen bels6 jutaimakkal (fels6 csfk) és blintetésekkel
Jar. A jutalmak és biintetések a tettet kovetd fizikai ér-
26sekt6l, a kordbbi emiékektdl és nevelésiinktdl filgg-
nek. Segltségével kovetkeztethetiink arra, hogyan fog
nornunk viselkedni egy specidlis helyzetben.

Az utolsd lapon vegyi anyagokat juttathatunk
il Iénytnk vérébe. Iy
tplalhatjuk példaul a betegeket,
akik egyébként nem hajlanddak
enni. Valasszuk ki az anyagot és
a mennyiséget, majd nyomjuk le
a GO gombot. Természetesen
ami kis mértékben orvossdg, tdl-
adagolva méreg is lehet. Egy
anyagot tdl sokszor beadva pedig
yOgyszerfiiggové valik, s a to-
vabbiakban mdr nem él normélis
életet.

Broeder’s Kit

Itt Iényeink termekenységét, illet-
ve a bekovetkezett terhességeket
ellendrizhetjik. Mig a fil nornok
feln6tt korukban folyamatosan képesek szaporod-
ni, a ldnyok csak rendszeres id6kozonkeént képe-
sek rd (ezeket az iddszakokat a progesteron szint
megemelkedése jelzi).

Anornok termékenységét ezen a lapon a tojds sz(ir-
ke szine jelzi. Ahhoz, hogy szaporodjanak, csak arr6l
kell gondoskodnunk, hogy a megfelel6 id6ben taldl-
kozzanak. Az aktust nagy cuppogds Kiséri, a sikert
pedig gonadotrophin

nev(i anyag megjele-

nése a nstény véré-
ben. Amikor a ledny-

20 terhes lesz, a ké-

pen a tojés megfeke-
tedik és egy szdml4l6
jelenik meg rajta.
Terhesség kozben Ié-
nylnk sokkal tébb
energidt haszndl fel,
ezért taplalékat és
egészségét folyama-
tosan-ellen-Grizniink

kell. A terhesség utén
egy d6t elvesz szer-
vezetének regenerd-
l6désa (mely. folya-
mat végét a tojds,
szlirkesége felzl).
= Mermékenyseo befolydsoldsdra kétf le gy6oy-
dvépw»adhamn be. A paradicsom fokozza a -
&&Rentla vérhat6 élettartamot, mln
radicsom hatésa éppen az e'llenl(ezd]s

iyqdnl a

nltorral a vérban
I]armonok vagynlatak) ntrécio]
m&rﬁmbb mint szz kilonbz6 5 T
graﬂkonqu_euyswreunegyehkbveihmﬂnk nyor »prooram értékel nom nyé
mpn.I .ﬂayelhaﬂﬂk 60 -példaul az"emészto- munkénkat. Ehhez;
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kuldban van kddolva, mely tobb, mint 200 gént tar-

BETEGSEGEK

Albidban gyakoriak a baktérium és virusfer-
tzések. llyenkor a nornok Iényegesen tob-
bet esznek, hogy legydzzék a betegséget.
Mivel a fert6zd betegségek nagy része leve-
06 (tjdn terjed, a beteg egyedeket gyorsan el
kell kiiloniteniink egyméstdl. Egy fertdzés
megszerzése utdn a megfeleld ellenanyag
el6dllitdsa idbe telik, s ez alatt a betegség-
nek végzetes kovetkezményei lehetnek. Egy
lekiizdott betegség utén lénylnk immunissd
vélhat arra a kérokozéra. Ezt azonban rossz
tplélkozds vagy a sok probléma torli. Kelle-
metlen, hogy az
albiai - baktériu-
mok is 4llanddan
véltoznak, s mo-
dosult  kdroko-
26k ellen a
nornok mér nem
lesznek védettek.
A betegség mé-
sik oka a nem
megfeleld taplal-
kozds. A glikéz
hidnya féradttd,

gyengévé teszi
Gket. A sllyosabb
eseteket diétdra
kell fognunk Gket
st az is lehet,
hogy mér csak az
energia beinjekci-
Gzéséval érhetiink
el eredményt (ez-
28l viszont Gvato-
san banjunk, mert
filggdséget alakit-
hatunk ki bennilk).
Albidban szdmos
mérgez6 anyagot,
novényt taldlunk, amiket [ényeink véletlendl, kivancsi-
ségbol megehetnek. Ezek nagy része gy6gyndvények-
kel vagy vegyi anyagokkal gy6gyithato. Végal ebbe a
csoportba kell sorolnunk a sériiléseket is, melyek leg-
1obbjét a grendelek okozzak. Ezek a lények egyébkeént
veszélyes fertézéseket és mérgeket is hordozhatnak.
Betegség esetén a gyogyuldst az orvos gydgyfiveivel
65 a labor vegyszereivel probélhatjuk meg siettetni.

ELELEM

Albidban rengeteg érdekes, ismeretlen novényt ta-
[dlhatunk. Némelyik kozilik téplalo, de vannak ve-
szélyesek, mérgeaek is. Meg kel tanitanunk a norn-
Jainkat, melyikbdl ehetnek batran, s melyiktdl tartsdk
tavol magukat. A sajtnak, répénak (taldlunk répa-
adogatd gépet is, amit csak a nornok hasznélhat-
nak), méznek semmi negativ hatdsa nincs, s a kavé
Is csak kicsittovabb tartja ébren Gket, A citrom sava-
nylisdga el6szor kicsit meglepi Gket, de hamar meg-
szokjak. Az alkoholnak ebben avildgban is a jol is-
mert hatdsa van.

Afiivek viszont mér:sokkal veszélyesebbek: meg
Kell ismerniink 6Ket és'meg kell tannanunk tapaszta-
latainkra a nornokat is. SN

Fevorfow

Fé]dalomcslllapﬂb:ami réngeleg energldt Is ad.
Iuhh - g

e ndvf@@sszﬁgést kuhoq

Megsziiletett az elsd noi

A fészek, hat ismeretlen tojdssal

J0 hatdsa van az egészségre,
6s Osztbnzi a szaporodst.

Ugly Tomato

Pont ellenkez6 a hatésa, mint a
paradicsomnak.

Death

Cap
Fiatal egyedekre majdnem min-
dig haldlos. Magas lézat és
gyors energiaveszteséget okoz.

TARGYAK

A nornok felfedezésiik sordn rengeteg targyat, jd-
tékokat, jarm(veket, egyéb eszkozoket taléinak.
Amikor valami (] dologgal taldlkoznak, kordbbi ta-
pasztalataik alapjdn dontik el mitévek legyenek. Ez
azt jelenti, hogy ha életiikben elGszor kajval taldl-
koznak, mindent megprébélinak megenni, mindad-
dig amig valami keményebbe nem (itkoznek. Minél
tobbet prébélkoznak, anndl kbnnyebben kezelik az
ljdonségokat.

INTERNET KAPCSOLAT

Azon til, hogy a Cyberlife weblapjardl dj kajakat, or-
vossdgokat és jatékokat tolthetiink le nornjaink szé-
mdra, azokat a teremtményeinket, akikre a legblisz-
kébbek vagyunk, elkildhetjik a vildg minden pontjéra.
Persze a mésoktol fgy kapott egyedeket dvatosan kell
kezelniink, mert olyan betegségeket is hordozhatnak,
melyek ellen a mi nornjainknak nincs meg a megfele-
16 védetiséqik.

Remélem a leirésbol mér mindenki szdmdra kiderit,
valami egészen egyedi, dobbenetes jatékkal van dol-
gunk. A mesterséges intelligencia eddig is sok szdmi-
t0gépest foglalkoztatott, de a sok munkébél eddig
csak tudoményos cikkek, eldaddsok szilettek. A
Creatures az els6 (és valoszintleg nem az utols6)
program, amely e téma eredményeit a jatékosok szé-
méra is kézzel foghat6va tette. Szoval a jdtékot egyfor-
mén ajénlom fiatalabbaknak és gyakorlott szilGknek,
biztos vagyok benne, hogy mindenki ottragad a gép
¢l6tt. De hat nincs is szebb anndl, mint amikor gyere-
kiink kimondja az els6 sz6t, vagy amikor éjfélkor jon
haza az els6 randevirdl.

Ekdzben azonban egy baljés gondolat motoszkdl a
fejemben: Lehet, hogy veliink is csak jtszik valaki?
Temesvéri Tibor

Kiadja:
Warner Int.

creatures

X Egy idé utsn mar csak
dnmagat ismétli

.




FIRO & KLAWD/DISRUPTOR

rupérosokrdl, vagy biingz-
pérosokrdl nap mint nap ren-
eteg sztorit Iathatunk, elég
ha csak hekapcsoljuk a TV-t, és végig-
nézilk a csatornakat. Vegyesen a kettdvel vi-

szont mér ritkabhan talélkozhatunk, legfeljebh ha
megvettilk a Firo&Klawdot. Egy rajzfilmszerii
kirnyzezethen talalt “allatmesérdl” van sz6. A
prerenderelt introban végignézhetjiik, hogy kez-
dddtek a honyodalmak. Egy nyiizsgé metropolisz-
ban, New Yakban, Klawd, a tdrvényen Kiviili

A gyarban a munkésnk
nem kedvelik az ldayanakal

iellilest s fel tudnak mutatni.

ptor most ezek kizé tartozik.

hatatlan részei a meglepden jo

mindségii atvezetd FMV képsorok. A jovahen jat-
“szodd fantasztikus torténethen a 23. sz (]

na iranyitasa, akivel a naprendszer kiilonhzd
pontjain kell a problémakat orvosolnunk. A vide-
okban kvethetjiik eloremeneteliinket, és innen
értesiiliink az ujabb fegyvereinkrdl és a kiildeté-
sek céljarl.

Eleinte csak kannyii gyakorldfeladatokat ka-
punk, ahol a robotok ellen begyakorolhatjuk az
iranyitast. Ahogy megkapjuk az ijabb eszkdzoket,
a killdetések ugy nehezednek, a palyak egyre
hosszahhak és honyolultabbak, az ellenség pedig
egyre intelligensebb. A késdbbi szintekhez a tiil-
€leshez mér taktika is sziikséges. Ahol példaul

macska meglovasit némi
pénzt, és “nagystili” bii- b

niiz6 Iévén nyomban az el-

kiiltéséhez It egy fegyver-

boitban. Balszerencséjé-

re a kivetkez kliens az ¢

@ hamis hankdjat kap-

Ja vissza, aki egy

helybéli zsaru,

Firo, a mére-

tes  gorilla,

Klawdot letar-

toztatja, de

idGkizhen

megjelenik |~ \

egy fekete

autd s, ami- _’

nek utasai csak-

nem szitdva lovik

hdseinket, A két

kényszerii  bardt  ©

egyiitt vag neki /=

New Yak utodl- {

nak, hogy meg-

talljék a maffiafonokot...

A jatéknak kétféleképpen fogha-

tunk hozzé: egyediil, vagy ketten egyszerre,
mindkét szerepl6t kiildn-kiildn iranyitva. A grafi-
ka izometrikus, és nem kis nehézség lesz célha
venni a mindenhonnan felbukkand fegyveres hu-
liganokat, akik azért tamadnak rénk ilyen
buzgdn, mert a fandk vérdijat tiizott ki haseink

%’ in
Ienfelekkel veszadni

szabh palyak bizonyo
helyeztek el (egy hai

_piter holdj
- nyaban, irallomasokon, és gyalogolhatunk a
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fejére, és ezt kiplakétolta véros-
szerte. A gyilkoldson kiviil az lesz
amésik feladat, hogy letépkedjiik

a falakrdl a plakatokat. A sokszinfi
hiindzdk, kiztiik kutyak, rokak, diszndk, rozmé-
\ rok, vadkanok sokszor sere-
gestiil tamadnak rank, ezért

alkalomadtan le is kell hajol-

| nunk, Ha oI IdGzitiink, a fe-

lettiink elsuhand golydk a

tibbi gengsztert irtjak ki.

'\ Tudunk grénatot is dobni,

valamint ugrani, illetve

B |étrékra masznl. Attél ne

tartsunk, hogy civilt

R talélunk el: még a

girbe  hottal
hotorkald ja-
o rokeldket Is

csak a vérdij ér-

dekli. A hullak utén gyak-

[ ran maradnak Kiilnhdz6 cuc-

cok: extra fegyverek, rakétak,

golydallo mellények, elsdse-
gélycsomagok. Ezek felvételére

egy jatékos modhan mindig

{igyeljiink, mert amit a mésik

szerepld vesz fel, az nem ado-

dik hozé a cuccainkhoz. Ar-

ra is figyeljiink, hogy ne

taléljuk el a tarsunkat,

mivel G is sériil a goly6-

; inktdl. A jaték egyik fontos

vondsa, hogy gyakran véltozik az it

irany. Kocsiba vaghatjuk magunkat, végigmehe-
tiink az utcdn is, lemehetiink a metrdba.

-,
=5
)

rajta). A teljesitett kiildetéseket a gép kimenti,
de kadokat is kapunk.

A 3D-s tajak gyonydriiek. A 12 kiildetéshen a Ju-
djatol kezdve nginrdulhalunk egy ba-

ars felszinén is. Ellenfeleink szkafanderes kato-
k, banditak,oridslegyek, medveszerii vadalla-

* tok, rohotok lesznek.

Kilenc fegyverrel talalkozhatunk, peldaul golyd-
szordval, vagy nagyobb halnerelu plazma €s lézer-
fegyverekkel. Ha elfogy a mt , emberiink a
puskatussal verekszik. Ezenkiviil hasznalhatjuk
még az un. Psionic energiankat, otféle modon.
A lehetdségek a kivetkezak: Shock - tamadd
tegyver nem tiil hatasos, de csak ot energiaegy-
ség; Shield - véddpajzs, amelyrdl a granatok is le-

pattannak; Blast - 25
egységért nagy ere-
jii raketa; Drain - 1
egységért megpro-
balhatjuk “elszivni”
az ellenség erejét;
Heal - 20 egységért
20 szazalékkal nd-
veljiik energiaal-
lapotunkat.
Fegyvereink kozil
| az L1 gombot
| lenyomva, a pszi-
cho-dolgok  koziil
pedig az R1-t nyom-

A metréhan egy sajét szemszightl zajl6 16vdlddzés
kiivetkezik, egy célkeresztet irdnyitva kell a met-
rét megtisztitanunk. A legnagyobh vice az egész-
hen pedig az, hogy a nem til kiinnyii jétékmenet
ellenére az dllasmentést valahogy kifelejtették.

Kiadja:

firo & klawd " -

v Rajzfilmszerii grafika e jopofa
animacidk

va valogathatunk. Ezentiil az iranyitas teljesen a
Doom mintajara alapul.

A grafika nagyszerii és roppant gyors. Csak a
szahadtéri terepek gyengéhbek a kissé egyszinii
kodeffektus miatt, de a belsd ré;mk hibatianok.

Az ellenfelek még kozelrdl is alig pixelesek, s a
robbanasok is kifogastalanok. Grafikailag tez az
eddigi legszebh ilyen stilusi jaték PlayStationre.

Vari Zoli

Kiadja:
Interplay

disruptor

V Minden szempontbal
szuper grafika
X Nincs link kod e
nem lehet le/fel nézni’

Y.




PC

inden szoftver-
Mg yartassal
kapcsolatos §f £

szahalyok leglénye-
gesebbike, hogy ha-
rom dologgal lehet egy
jatékot eladni: mind-
séggel, reklammal
vagy egy jol csen-
go néwvel. (Ha
komhinalod dket,
akkor még jobh.) E
Iehetdségek kazil tan
az elsd a legnehezebhen megvaldsithato, ElG-
szor is dssze kell toborozni egy profi programo-
20i gardat, majd kibekkelni a tibh hdnapig (né-
hia évekig) tarto fejlesztési és tesztelési iddt, és
a siker még ekkor sem garantalt. Az efféle lu-
xust csak a legnagyobb cégek engedhetik meg
maguknak. Joval célravezetohb a mésodik mad-
szer, elvégre egy olyan korban, ahol egyes ame-

s

Y
A zenére illetve hanghaﬁsnﬁ'i‘r,nem panasz-
kodhatunk. Becsiiletes iparosmurika. Alafestés-

nek nem rossz, de a Heroes of Might-and Magic *

2. vagy a Diablo opuszaival &

dsszevetve engem csak ke- oof Noemt

sernyés mosolyra fakaszt.
Aztan jtt van a jatszhatosag.
Mit mondjak, ez a téma is megér
egyimisét. Vannak hizonyos pontok a
pm!:amban, ahol a jatekmenet az

lelas-

rikai képregények oldalain mar Ecstasy-tablet-
takat hirdetnek, a reklam a siker ziloga lehet.
Aki pedig ezt is til koltségesnek tartja, annak
méy mindig ott van a harmas szamil terv: dob-
junk dssze valami szemetet, nyaljunk ra a doho-
zara egy jol ismert logot vagy cimet, s a termek
rigtin eladhatova valik. Legalabhis egy ideig, A
vasarlo ugyanis a-latszat ellenére nem tak hii-
Iye. Mi tibb, hizonyos mindséget varna el a pen-
26¢rt. Az efféle jatékok népszeriisége ezért igen
hamar padiot fog, de a gyartot ez nem igazén ér-
dekli. Pénztartol vald tavozas utan reklamécio-
nak helye nincs.

Meglehet, hogy illetlenség ilyen sommas kriti-
kéval kezdeni egy ismertetot, de a Blood&Magic
valdsaggal hiizlik e nem til vasariobarat filozd-
fiatdl. A kelloképpen kommersz cim, 2 j6 nagy
AD&D és Forgotten Realms Ingo még rondhen is
lenne, de a doboz ha 0 fotok

sul, maskor meg
annyi felé kel fi-
gya'lnﬁnk,,,nouy

stratégiai programbans
Pozitivumok? Nos, ahiol
akad. A 25 kiildetést j t
vezhetjiik elég soknak. “Erde
tas”, hogy. ezeket végigjatszva m
alkothatjuk sajat hdsiinket (mondjuk
ezt hadjaratunk_elején is-megtehet-
nénk), és helevaghatunk egy. l.enan-
das Haboriba. Eme k

6s a kb. 50 oldalas szahalykinyv (ennek a fele
haszndlhato info) mar nem sok jot igér. Az igazi
sokk azonban a baljoslatii Install parancs kiada-
sat kivetd percekben éri a balszerencsés jaté-
kost. En megértem, hogy nem varhatunk el min-
den programtdl Warcraft-mindséget. Még azt is
megértem, hogy a magas jogdijak miatt néha
sporolni kell a fejlesztési és egyéh kaltségeken.

Az viszont egyszeriien nem fér a fejembe, hogy
ket olyan nagynevii cég, mint az Interplay illet-
ve a TSR hogy engedhet meg magénak egy ilyen
hlamézst. Az a TSR, amely hosszii éveken at gyii-
milesdzd kapesolatban alit az SSl-jal, egy ilyen
jatékhoz adja a nevét?!

Alighanem a fenti bevezetovel sikeriilt minden-
ki kedvét elvennem a programtdl, de hogy ne ér-
je sz a haz elejét, kissé hiavehben is kifejteném
problémaimat. Eldszir is a grafika mindsithetet-
len. Kissé hosszant, hogy a legtihb PC-hen mér
oft ketyeg egy Pentium processzor, 16 Mb RAM
és valami jobb videokartya, erre elénkvagjak ezt
a horzadalyt. Ezel nem a gyengébb gépekkel
rendelkezdk lelkivilagaba kivantam beletiporni,
minddssze egy tényre utaltam: a mai jatékokat
mar ilyen konfiguracidra fejlesztik. Az egyik
swftvergyérto vad hardverfejlesztésekre kény-
szerit, mig a masik olyan programmal rukkol
eld, ami egy 386-0s képességeit sem hasznalja
ki. Bravo. Személy szerint nem értek egyet a
kiilcsin felsdbbrendiiségével, de egy 1996-ban
irddott jatéknak azért hizonyos kivetelmények-
nek mar meg kellene felelnie.

nem 6 itlet fd hibaja az, |
hogy a Legendas Hahorii soran az eld:
20, mér teljesitett térképeken aprit

lenségig »

hatjuk az ellent. Ez igen! Csokoltatom
a programozakat (ennél komolyabh

iigyse tudnék hirtelenjében kiagyalni).
& Magic talén egyetlen erdssége a meglehetd-

sen valtozatos torténet, ami a nagy AD & D és

Forgotten Realms rajongok szamara érdekessé
teheti a jatékot. Nekik talan (ismétlem: TALAN)
érdemes megszerezniiik e programot, Jomagam
mindenesetre képtelen voltam a jatékkal két
drandl tobbet egyhuzamban szenvedni, s sze-
rény véleményem szerint mar ez is az emberi
akarat fényes diadala...

Hmmm, ¢z fgy elég zavaros, nekifutok mége-

gyszer. Szoval mifiden palyan egy kristaly-szerlt

izével (ez lenne a Bloadforge) és néhany Golem=
mel induluak. A Gdlemek egy helyben allva obe=.
liszkké valnak, s elkezdik begyiijteni a kirnyék
magikus energiait. Ezpm az energidkat a
Transform parancesal kiildhetjilk 4t a kristaly-
ba, aho! tovabbi Golemeket gyarthatunk. Hogy
miért nem automatikusan szallitjak a Gﬁlemek a
manat? Jo kérdés, erre szerintem csak a jaték
keésaitdi tudnanak kieléaitd valszt adni.

inket kiilot

dott épiiletek kazvetien kizelében fudj

atval
toztatni mas lénnyekke. Csak mellekesen lm— .,

Miutan CoVhoy-jal ismer-
tettem tomr, s korantsem
hizelgd véleményemet a
jatekrol, megegyeztiink:
erre kar lenne il sok he-
Iya‘! pazarolni. Egy oldalt
még megér a dolog, de
tobbet  semmiképpen.
Ezen okbol kifolyolag az
iranyitasta nem'is témék
ki til részletesen - igy
mindenkinek megmarad a
felfedezés drime (jol van,
nem szakadt ram. a

e,
SatimraE

=
A

A
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4860X/66, BVIB RAM, SVGA, 2XC0, 58

v érdekes tartenet
X gyenge grafika e idegesitd
iranyitas e ravid e lassu
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HERODES OF MIGHT& MAGIC II.

i tagadas, az utobbi idoben ugyan-
Mcsak jo dolguk volt a stratégiai jaté-

kok szerelmeseinek. Red Alert,
KKND, Warcraft ll-kiegészitdk tonnaszam - s
a nagyohb cégek elozeteseit nézegetve bi-
zony még nem ért véget a Command&Conqu-
er kionok dradata. Sajnos. Félreértés ne es-
sék: imadom a C&C-t, honapokig nydztam a
Warcraft mindkét részét, és remekiil szora-
koztam a KKND demo-verzidjaval is. De las-
san mar ott tartunk, hogy 10 égiai ja-

pest, aminek ez egyszer oszintén oriilok.
Alighanem sikitogorcsot kaptam volna, ha
teszem azt banyakat kellene aranytelérek
folé épiteni, s a befolyt javakat szekerek
szillitanak a varoshazara (Brir...).

Kepxel]unk el egy hatalmas, kozépkori ki-
3 amit emberi és

A jéiték elején még véjkélhatunk Y

tékbol 7 grafikajat és iranyita-
sat nézve majdhogynem teljesen

egyforma! Minden reményemet a
Dungeon Keeper megjelenésébe
vetettem, de csalatkoznom kel-
lett. A Bullfrog lassan Messiast
emlegetd rabbira kezd hasonlitani
“hamarosan megjelenik”, “mar
csak honapok kérdése”, és hasonld
aranykipéseivel...

Egyszoval Dungeon Keeper nincs, a
New World Computing ellenben egy igen
kellemes jatékkal lepte meg a fantasy
kiamyezethen jatszado stratégiai prog-

ramok rajongoit: alkismette a hajda- ,
atott Heroes of

$ lass

]
nem emberi lények sokasaga népesit be.
Anol az Elfek (vagy ha gy tetszik tiin-
dék) erdei varosaiban békeésen megfér-
nek egymas mellett a torpék és a foni-
xek, mig a végelathatatian pusztakon
kiiklopszok vezette barbar hordak viv-
jak vegtelen harcukat a nekromantak
rothado seregeivel. A varosok kozott
dllanddan hdsok vandorolnak, gazdag-
sagra és hirnévre éhesen. E szines és

gazdag foldon soha nem uralkodott béke, de
eroskezil és bolcs Kiralyanak hala, nem is
dlta allando haborisag.

Boldog iddk voltak ezek, de sajnos semmi
sem tart drokké. A kiraly halalaval adaz
testvérharc vette kezdetét ket fia, a nemes
Roland és a gonosz Archibald kozott. Kiiz-
delmiik megosztotta a luralysagnl az egy-
massal vetélkedo és

mig. Az egyes kiildetéseket természetesen
igen pofasan megrajzolt atvezeto képsorok
kotik dssze, s ami djdonsag: a torténet bi-
zonyos pontjain mi valaszthatunk magunk-
nak két teljesen kiilonhozo palya kozott. Ez
mondjuk alapvetden nem egy rossz otlet,
de a programozok sajna messze nem hasz-
naltak ki a dologhan rejlo lehetoségeket.
Maguk a kiildetések a jaték elején nem til

hatalmas seregekkel probalnak a masik te-
ol minél nagyobb kihasi-

tani, mig az utakat szormyek es rablobandak

lepték el. Kitdrt az Orokosddesi habori.

A fenti bevezeto alapjan gondolom min-
denki kitalalta, hogy végcélunk Roland
vagy galad fivére, Archibald tronra segité-
se. Legalabb is a hadjaratot (Campaign Ga-
me) valasztva, ahol tobb mint 10 kiilonbdzo
palyat kell teljesiteniink a végso gydzele-

OLY REGOTA VARTUNK

nehezek, viszont hadjaratunk elorehaladta-
val mar nagyon “begorombul” a program.
Mi tdbb, a legutolso palyak még a rutinos
Panzer General-nyizokat is megtréfalhat-
jak.

A hadjaraton kiviil még bo harminc kiilde-
tést talalhatunk a jatéktér nagysaga sze-
rint csokorba szedve. Ezen dnallo palyak
(Standard Game) roppant valtozatos képet
mutatnak: a monstre-hossziisagi “fedez-
ziikfelakontinenst"-tdl kezdve egészen a
parasztlazadasig van itt minden. A leg-
tobb kiildetésnél megadhat-

juk, hogy melylk résztvevot akarjuk iranyi-
tani s mennyire kemény ellenfelek ellen.
Természetesen egyszerre tobben is jatszha-
tunk (Multiplayer), akar modem nelkil is,
egy gépen. Bizonyos kiildetésekben két,
tobb hadvezért magaba foglald szivetség
kiizd egymas ellen - ezekkel kiilondsen jol
elszdrakozhatunk Multiplayer iizemmad-
ban.

Hat ez bizony nem sokat valtozott az eldzd
rész ota. Mivel azonban a Heroes of Might
and Magic eddig kimaradt az 576-bdl, vala-
mi vazlatos ismertetést azért megiscsak il-
lene adnom e témardl. A jaték kezelése
amugy pofonegyszerii, amit egy kellemes
kis bemutatdjatek (Tutorial névre kimentett
jatekallas) segitségével igen hamar el is sa-
jatithatunk.

A jobb felsd sarokban lathatjuk a vnlagter
képet, alatta pedig hoseink illetve varosa-
ink listajat. Itt tudunk a leggyorsabban at-
valtani a kivant fickdra vagy varosra. Hg-
siink arckepe mellett lathatd két kis csik
megmaradt mozgaspontjat (bal oldalon) il-
letve varazserejét (jobb oldalon) mutatja. A
Varos képén megjelend piros X arrdl tajé-
koztat, hogy az adott helyen ebben a kor-
ben mar épitettiink valamit. Hoseink listaja
alatt az alabbi ikonok kaziil valaszthatunk:

Next Hero: Atvalthatunk a kdvetkezo
hdsre.

Move: Ha éppen aktiv hdsiinknek kijeldl-
tiink egy utvonalat, e gombbal tudjuk-a ki-
vant helyre mozgatni.




egy kimerito-
s tablazatot.
: Hisiink elmond
rids kozben is
] atd varazslatot.
“End Turn: Véget vetiink az
adott kimek.
Adventure Options: Kiilde-
tésiink jelenlegi allasarol
. kérhetiink némi felvila-
| gositast. Megnézhet-
/ jiik a vilagtérkepet kis-
sé részletesebb felbon-
tashan, djra lekérhetjiik
az adott palya leirasat,
elkezdheﬁink asni a Leg-
halalmasabh Ereklye
@ utan, illetve megnézhet-
jiik annak helyét. E kiilo-
nosen erds varazstargy pontos helyét a feke-
te obeliszkeken Iévd térképdarabkak alap-
jan tudjuk kikovetkeztetni.
Disk Options: Taltés, mentés, ij jaték - a
szokasos.
System Options: A grafikaval illetve hang-
gal kapcsolatos opciokat allithatjuk itt be.

Hosszii hoditasaink leglényegesebb pontjai
a varosok. Ezek elfoglalasa és megtartasa
lebegjen mindig a szemiink eldtt. A varosok
adoja (naponta, azaz koronként 1000 arany)
jelenti leghiztosabh bevételiinket, s katona-
kat is itt tudunk toborozni. Minden hdstipus-
hoz tartozik egy varostipus is, ez hata

fejleszteni egyebkent a k:
~mint ahogy hdst is itt fogadhatunk fel.
Amennyiben varosunkban még nincs kastély,

a helyén arvalkoda satorra clickelve épithe-+

tiink egyet - bar ez nem olcsd mul; b

A varos tavlati képe alatt lathatjuk a hely-
drséget, tovabha a varosban lehzseld hast
(mér ha van ilyen), seregével egyetemben. A
helydrség és sereg kozott egyebként telje-
sen szabadon csereberélhetjiik lényeinket.

Nagy altalanossaghan elmondhatd, hogy
varosainkat igyekezziink a lehetd leghama-
rahb felfejleszteni, még ha ez iddlegesen le
is apasztja kincstarunkat. E fejlesztések
ugyanis igen hamar megteériilnek, kiilondsen
a szohor (Statue), a kit (Well) és a Varazslo-
iskola (Mage Guild) esetéhen.

Tengeri csata i kel
A Az élet furcsa dolgokat produl

A varosokat ezzel ki is veséztiik, de a vadon-
ban még szamtalan mas épiilettel Iugunk ta-
Ialkozm Kutak, kunyhok, kikdrok és még a
éig sorolhatnam.Van ahol valami-

meg az adott helyen tohorozhatd szomyeket
(példaul egy Nekromanta varoshan csak Elg-
holt Iényeket snmzhatunk be). Termeszete
sen tjiik va

azaz iij épiileteket hiizhatunk fel. Egy varos-
ba helépve a Civilizationhdl mar jol ismert
latvany lngad mmkei tavlati kép a ult ta-
Jalhato é A legtibhb é

kiilonféle

Iyen nyersanyagot kapunk, van ahol hasiink
megtanulhat egy képességet, van ahol... Sz6-
val ezekrdl a helyszinekrdl aztan végképp nem
lehet egy értelmes dsszefoglaldt imi - egyen-
keént végig kell oket nézni, és kész. Kiilondsen
fontosak a hanyak, fiirészmalmok, illetve la-
boratoriumok, ezeket elfoglalva ugyanis rend-
szeresen kapunk mindenféle érceket, fat és

ezek varostipusrol varostipusra valtoznak.
Masokat viszont barmelyik telepiilésiinkdn
felhizhatunk, ilyen pl. a kikoto vagy a va-
razsloiskola. A jatékban elofordulo tabb
mint 70 épiiletre kisrészt lusla termeszelem,

egyeb - amikre igen nagy
sziikségiink lesz varosaink fejlesztésekor.

Na |gen, ezennel el is érkeztiink cikkiink

nagyrészt pedig a miatt
nem térek ki kiilon-kiilon.

A jobb egérgombbal mindenesetre lekérhe-
tiink az adott épiiletrdl némi infot (ez egyéh-
kent igaz minden ikonra és lényre is). Uj

Most ugye a rész-
letesebb jatékismertetdk iratlan szabalyai
szerint hosszas felsorolasha kéne kezdenem
mindenféle képességekrdl, tulajdonsagok-
rol meg varazslatokrol. Ez viszont jelen eset-

int |alekns.mnnd|uk e
tartom, de mint cikkiro nem repesek az

1mn tudok irni, épp ezért mindenkinek a

HEROES OF MG

pofonegyszerii: a palyan Iéy
felvaltva cselekszenek, s
csak egy akeidjuk van.
mozgas vagy neéhany lényng
gi fegy A sereg
ernyd szélén alldogal,
2ékkel tavolmarad a ko
lickelve az alahbi upl:ili

igha mu menni, mivel a lalew(eszltnl
tlemiilt madon tobb mint hatvan va-
hu_:atnyl képességet esszamtalan

dl. Szoval a hi il csak igen vazla-
gydri kezlknnyv illetve a jobb egérgomb siirii
haszn javaslom...
ivel csak ok vezethetnek sereget,
tienek hdditasainkhoz. Osszesen
h nsirpsyap Nekromanta, Barhar, Lovag,
Vardzslo, Boszorkany, Boszorkanymester.
Igen pozitiv vonasuk, hogy a jaték eldrehalad-
taval folyamatosan fejlddnek - azaz iij képes-
ségeket tanulnak, javulnak tulajdonsagaik.
Ehhez persze tapasztalatra (Experience Points|
van sziikségiik, amit nyertes csatakkal illetve
avadonhban felkutatott kincsek szétosztogata- A kﬁMendo taktika ugyanis mar az
a i ink szintet 1ép, * csata soran teljesen egyértelmii, me
valaszthatunk egy j képességet, vagy egy * acikk végén levd tomir kis bestiari
mér meglévﬁt fejleszthetiink magasabh fokra talalhattok néhany hasznalhatd tip
'Imumn ’

avagy: Hogy kergessiil i
, mint mumiiuk a nekromanci bq ellenfeleinket?

k esetéhen ijitas a ja i L
r képest, hogy hdseink re
varazserdvel, mely minden felhasznalt va-

pant gonosz triikkhiz eldszir is
razslattal csokken. Naponta egy pontnyi va-  sziikségiink lesz egy nekromantara, akit egy
razserdt kapunk vissza, bar a miszticizmus  kizepesen erds sereggel rogton inditsunk is
kepességgel ezt akar négy pontig is feltor- el “szerencsét probaini”. E népmesehe illd
nazhatjuk. Néhany hdsiink a kezdetekkor szofordulat jelen esetben a mindenfelé el-
még nem képes varazsolni, nekik eldszor szort aranyladak felkutatasat takarja, ami-
egy varazskonyvet kell szerezniink valame- ket ragtdn valtsunk is be tapasztalati pont-
lyik varazsloiskolaban. ra. Ezt egészen addig folytassuk, mig hd-
siink el nem éri a mesterfokot a nekroman-
cia nemes tudomanyaban. Kizben nyugodt
szivvel folytassuk hoditasainkat, de a kobor
szornyeket hagyjuk békén (legalabbis a
gyengebheket...).

Miutan a nekromanta elérte a kivant szin-
tet, vagtassunk vissza varosunkha és alakit-
suk at seregét egy csoppet. Sorozzunk be
legalahh ket jo erds vampir-csapatot, s min-
den egyéh szornyet rakjunk le helydrségnek.
Ezutan sorra tamadjuk meg a vadonban ta-
borozo GYENGE szornyeket (Peasant, Half-
ling, Sprite, sth.), s figyeljiik a fejleménye-
ket. Eldszor is vampirjaink minimalis veszte-
a védekezo fél egy var- ségek aran fogjak legyilkolni ellenfeleiket
fal mdgott alldogal, s (nincs wsszalamadas, repiilnek). Mesterfo-
egy balliszta ki hala, a ledlt ellenfe-
san lovi a tamadokat.  lek sziik harmada csontvazként fog sere-
Maga a harc iranyitasa giinkhdz csatlakozni, ami egy népesebh pa-

Alapvetden ketlele ut
kozet van: a “mezei”

csata, illetve a varost-
rom. Ez eldbbi meglehe-
tisen egyszerii: egy he-
xakra osztott tablan fel-
all egymassal szemben
a ket sereg, aztan hajra!
Az ostrom mar kicsit
cselesebb dolog, mivel
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A fiik a banyaban {m;m[ dnlgnma
2 AT




HEROES OF MIGHT& MAGIC

—[HE

raszt-horda esetében mar komoly létszam-
gyarapodast jelent. E modszerrel igen rovid

idd alatt igen komoly seregre tehetiink
szert, s az ingyenes “toborzassal” rengeteg
pénzt sporolhatunk meg.

Minddssze ket gyenge pontja van e furma-
nyos eljarasnak: 1. Nem minden palyan hem-
zsegnek a gyenge lények, nélkiiliik pedig
nem sokat ériink a feltamasztgatasokkal. 2.
A jatek vége fele mar nem éri meg ilyen
“kispalyas” modszerekkel pepecselniink; e
triikk csak a kezdetekkor hatasos igazan.

Blitzkrieg
Mint minden valamire valo stratégiai jaték-
ban, a Heroes2-hen is a gyors teriiletszerzés
agydzelem kulcsa. Sajnalatos madon igazan
gyors haditasokra nem minden sereg kepes -
jomagam a barbar illetve a lovag hadait tar-
tom e célra a legalkalmasahbnak. Eldszor is
sziikségiink lesz egy harbarra, aki kicsiny
felderitd-seregével atfésiili a kornyéket.
Igyekezziink a logisztika, felderités és itke-
resés képességeit minél magasabb szintre
fejleszteni; mikozben varosunkban fogad-
junk fel egy masodik hast és toborozzunk
okelmének egy durvabh sereget. Ezutan sor-
ra gyiijtsiik be a harbar altal felderitett erd-
forrasokat és ereklyéket, vadasszuk le a
gyengébb szornyeket, s probaljuk meg egy
gyors tamadassal legalabb egyik ellenfeliin-
ket kiiitni. A felderitd altal esetlegesen be-
gyiijtott ereklyeket terme-
szetesen mihamarabb ad-

juk @t dicsd bajnokunknak.

Azt azért megjegyezném,

hogy némelyik palyan oly

kemény ellenfelekbe fo-

gunk mar a kezdetek kezde-

tén iitkozni, hogy a fenti

modszerrel nem sokra me-

gyiink. Megprohalni min-

denesetre mindig érdemes

a villamhaboris taktikat,

tiil sokat semmiképp sem

veszthetiink a dolgon..

Horcsog-Taktika
A vadonban barangolva szamtalanszor fo-
gunk segitokész emberekkel (és nem el
herekkel) talalkozni, akiktdl hdsiink ij

de az igazan durva térképeken ezt mar nem
engedhetjiik meg magunknak. Szoval tiire-
lem rozsat terem...

Ellenfeleink szamara a legsiilyosabb csa-
past varosaik, illetve hanyaik elvesztése je-
lenti. A gond csak annyi, hogy ezek elfogla-
lasa és megtartasa rengeteg energiankba és
katonankba keriil. Eldfordul, hogy egy jol ki-
€pitett és védett “Birodalom” ellen kel fel-
vonulnunk - s ilyenkor egy frontalis tamadas
az ongyilkessaggal egyenértékii. A legjobh,
ha a “lassii viz partot mos”-elv alapjan eld-
szir gaz ellenlabasunk nyersanyag és arany-
utanpotlasat vagjuk el, azaz banyait probal-
juk elhaditani. Ezt persze a gép nem szokta
tétleniil nézni, igen rovid iddn belil szamit-
hatunk egy felmentd sereg érkezésére. Es
ezzel kezdetét veszi egy igen kemeny kiizde-
lem-sorozat, ami rengeteg pénziinket fogja
felemeészteni. Persze Iétezik egy joval kor-
monfontabb, hadd ne mondjam: aljasabh
modszer is...

Eldszor is fogadjunk fel egy varazslot, s
kiildjiik ki egy kis tapasztalatot szerezni.
Lelki szemeink elott a mesterfokii miszticiz-
mus elérése lebegjen, de ne feledkezzunk el
egy magas szintii varazsldiskola (Mage Gu-
ild) és egy kanyvtar (Library) felépitésérdl
sem. Fejlesztéseink végcélja az drelemental
(Set Air/Earth/Fire/Water Guardian) nevezetii

varazslat felfedezése, amivel néhany (va-
razserdnk*4) kozepesen erds “fiiggetlen”
szornyet idézhetiink meg egyik banyank ve-
delmére. Ezutan varazslonkat egy gyenge
sereg élén kiildjiik ki ellenfeliink kiszemelt
banyaja ellen, foglaljuk el és mondjuk el ra
ezt a kellemes kis varazslatot.

Miutan mindezzel végeztiink, vonuljunk biz-
tonsagos tavolha és varjunk par napot. Nem-
sokara annak rendje s modja szerint befut a
hiintetdexpedicio, ami rogton neki is ront
elementaljainknak. Egy erdsebh varazslo
esetén kb. 30-an fogjak a banyat védeni, és
ekkora erdvel mar egész komoly vesztesége-
ket okozhatunk. A miszticizmusnak hala,

igen hamar visszanyeri hdsiink elvesztett va-
razspontjait, s mar kezdhetjiik is az egészet
eldlrdl. A kelloképpen meggyengitett ellen-
séges hast pedig par fordulo milva egy ko-
molyabh sereggel mar konnyen el tudjuk in-
tézni. En imadom ezt a triikkat, bar a komo-
lyabh szornyek megjelenésével véget ér
piinkdsdi kiralysagunk, elvégre sarkanyokat'
bajosan lehetne néhany elementallal meg-
szorongatni.

Igazsag szerint engem zavarba ejtett a He-
roes of Might and Magic 2. A jatek ugyanis
nem tartalmaz tobhoras digitalizalt film-
részleteket. Nem talalkozunk benne ismert
és kevésheé ismert szinészekkel. Nem kezd

el fanyalogni a_ Setup-menii, hogy
“Mér’csak 100-es Pentiumod van, kisha-
ver?”. Még csak nem is foglal el ket vagy

tobb CD-t. Nincsenek benne igazan nagy

uijitasok se, inkabh a régi Amiga-programo-
kat idezi kissé ddon iranyitasi rendszeré-

vel. Furcsa, nemde? Es ami még furcsabb:
" mindezeek elle-nére megallja a helyét bar-
- milyen hasonlo kategériaji jatek ellené-

ben. Nem csak a gyonyoriien megrajzolt

. SVGA grafika miatt. Nem a nagyszeriien

hasznalhatd palyaszerkesztd jovoltabol,

" amirdl helyszike miatt nem is volt alkal-
mam szot ejteni. Még csak nem is az ének-
szoval (!) megspékelt, abszolit eltalalt ze-
néjének kozohetden. A program hangulata
volt az, ami szinte odaszegezett a monitor
elé. Es ez az, ami igazan naggya tesz egy
atékot...

képességeket leshet el, tapasztala-
tot szerezhet. E tapolasi lehetdsé-
get természetesen mas hadvezére-
inkkel is kihasznalhatjuk, magya-
ran djonnan felbérelt, zoldfiilii ho-
seinket érdemes mihamarahh egy
tapasztalatszerzo karitra kikiilde-
ni. Latszdlag a dolog teljesen egy-
értelmii, de sajat karomon tanul-
tam meg: az események siiriijében
hajlamos az ember megfeledkezni e
hosszas és meglehetdsen unalmas
“sétakrol”. A konnyehb palyakon ez
még meghocsajthato kenyelmesség,

T.J.

Kiadja:
nwE




Farkas
(Wolf):

Szerintem ta-

madashan

egylke a leg-

jobban

hasznalhato

csapatoknak,

mert koronkeént kétszer ta-

madhat, rendkiviil gyorsan

mozog €és minddssze 200

- aranyba keriil darabja, azaz

igen nagy tomegben is beso-

rozhatd. Leginkabb ellenfe-

liink ijaszait, varazsloit és

egyéb  kisebb fajsilyi

egyedeit érdemes a lehetd

leggyorsabban lerohanni ve-

_ liik. A fdnix és sarkany kate-

goriaba tartozd szornyeket

inkabb igyekezziink a legna-

gyobb ivhen elkeriilni veliik,

" mert keményehb adok-kapok

parharcokban tgyis mi hiz-

2uk a rividebbet. Epp ezért

nem rossz hizas farka-

sainkat véddvarazslatokkal

tamogatni (pl. itt van az

alkalomhoz illd Stoneskin

vagy Steelskin), bar az lga-

Troll: Mind
szokvanyos
iitkdzethen,
mind pedig
varostromhan
remekiil
hasznalha-
tok, a barba-
rok talan egyetlen igazan
erds, tavolsagi fegyverrel is
rendelkezd szornye. Ez ese-
tiikben egy méretes koszik-
la, amivel magas tamadodér-
tékiiknek és sebzeésiiknek
hala, folottébh eredménye-
sen ritkitjak az ellent. Vég-
sziikség esetén kozelharc-
ban is megalljak a helyiiket,
bar nem art a kizeliikben
hagyni egy kisebb csapat
Ogrét is. Van még egy rop-
pant kellemes tulajdonsa-
guk: elvesztett életerejiiket
visszanyerik, ami elhizédo
iitkozetekben igencsak
hasznos dolog. Mellesleg lé-
tezik egy erdsebb fajtajuk
is, a harci troll (War Troll),
akik bar gyorsabban mozog-
nak és emsebhek |s kuzinja-

zan nellezsulyn
nyek ellen még igy is csak a
legméretesebb  falkanak
lehet eselye

S -

iknal, de

ve nem sokkal durvabbak.
Idealis létszam: 15-30
Feszkuk Bndge illetve

30-50
Fészkik: Den

Lich: Erdsen
rothadd varazs-
tudo, mellesleg
az egyetlen ta-
volsagi fegyver-
rel bird éloha-
lott. Mérgezo
felhdket ereget,
amik nem csak a megcélzott, ha-
niem az dsszes szomszédos mezdre
is hatnak. Zart alakzathan véde-
kezd seregek ellen egyenesen ha-
lalos, bar a keményebb szornye-
ket mar nem igazan hatja meg az
ilyen tipusii “tomegoszlatas”. Fo-
ként az elszantan lodozo elfeket,
erdojarokat vagy éppen halflingo-
kat érdemes egy-egy lokettel
meglepniink. Hosies kézitusatol
mindenesetre ovjuk oket, mivel éle-
terejiik (vagy amit akartok) szanal-
masan alacsony, aruk viszont igen
borsos (csekély 750 arany). Idovel
toborozhatunk Power Licheket is:
" 0k némileg jobban birjak a gyiiro-
dést. Nagyohb szamban inkabh a ja-
tek kozepe felé érdemes oket tobo-
rozni, mikor még nem botlunk Iép-
i e

névre keresz-
telt Bridge Upgrade

HYDRA

Hydra: Egyi-
ke a leglas-
sabb teremt-
ményeknek,
épp ezert ta-
madasban
vagy varost-
romban nem
sok vizet zavar. A varfal tilso
oldalan viszont egyenesen ha-
Ialos, mivel tamadasa minden
szomszédos mezon allo, el-
lenséges csapatra hat. Eme
aldasos kepességenek hala,
egymaga igen komoly erdket
kothet le, s a visszatamada-
sokat is igen jol birja. A tavol-
sagi tamadasokkal szemhen
viszont teljesen vedtelen,
igyhogy szilkség esetén ne
sajnaljuk a véddvarazslatokat
(a Shield peldaul igen hata-
sos). Apropo, varazslatok...
Van egy Ilydrék ellen kiilono-
sen durva varazsige: az drjon-
gés (Berserker). Az emigyen
elbajolt lény kovetkezdo tam-
adasaval a hozza legkozelebb
allo veszi célba. A

yomol
fonixekbe, netan keresztes lova-

gokba.
Idealls Ietszam 10- !S(aleg
tobb i ellen

Hydra viszont MINDEN mellet-
te allo lényt megtamad - ez
pemg egy zsifolt kézitusa
csuda vicces tud

ennyi is boven elég)
Fészkiik: Mausoleum illetve
Mausoleum Upgrade

am lenni!
Idealis létszam: 15-25
Fészkiik: Swamp

G7)

Erdéjaro
(Ranger): Az
ljaszokbal ) “fej-
leszthetjiik” ki
dket. Minden lo-
vag vezette se-
regiinkbe illik
egy  nagyohb
csapatnyit toborozni beloliik.
Rendkiviil olcsok, ami a kezdeti
szakaszhan igen fontos, tovabha
az elfeket leszamitva a legjobh
céllvak. Hegyesfiilii kollégaikhoz
hasonldan korankent ketszer (!)
tiizelhetnek, ami lassabb seregek
sorsat eleve megpecseételi. Kozel-
harchan mar kevéshé fickdsak,
mondhatni hatarozottan esetle-
nek. Ezért mindig igyekeziink a
felejiik rohand/repiilo/csoszogo Ié-
nyeket feltartoztatni, ugyanis a
gép nagy eldszeretettel maceralja
dket. Roppant vicces, ha felfoga-
dunk egy barbart, s felfejlesztjiik
ljaszat képességét mesterfokra.
Ekkor minden iranyitasa alatt allo
ijasz 50%-kal nagyohbat sebez ta-
volsagi fegyverekkel, ami két-ha-
rom komolyabh csapatnal mar igen
kemény tud lenni... Az eddig leir-

tak érvényesek az elfekre és a ne-
mes elfekre (Grand Elf) is. dk job-
ban hirjdk a testkdzeli kiizdelmet,
viszont az aruk is magasahb.
Idealis lIétszam: 20-40
Tanyajuk: Archery Upgrade

Sarkany
(Dragon):
Messze a leg-
halalosahbb
szorny a ja-
tékban; mar
egy kisebb
csapatnyi Sar-
kany is egész hadjaratok sor-
sat dontheti el. Harci értéke-
ik lattan minden hadvezeér
szajaban dsszefut a nyal: re-
piilnek, nem hatnak rajuk a
varazslatok, és egyszerre két
egymas mogott allo lényt is
tamadhatnak. Gyenge pontjuk
nincs, képességeiket figye-
lembe véve pedig 3000-4000
aranyas aruk is folottébb mél-
tanyos. Egyébirant harom faj-
tajuk van, erosségi sorrend-
ben: zold sarkany, vords sar-
kany illetve fekete sarkany.
Kiilondsebb stratégiam nincs

Keresztes
Lovag
(Crusa-
der): Lovag-
seregek leg-
keményehh
katonai, fo-
ként tamadas-
ban jeleskednek. Gyalogos Ié-
tiikre rendkiviil mozgékonyak,
magas védekezd értékiiknek
hala, jol hirjak a tavolsagi ta-
madasokat, valamint kordn-
ként kétszer is tamadhatnak.
Az mér csak hab a tortan, hogy
immunisak az Atokra (Curse),
és éloholtak ellen duplan se-
beznek. Ez utobbi tulajdonsa-
guknak hala iszonyatos puszti-
tast vihetnek végbe egy Nek-
romanta varos veddi kozott,
de a kiilonféle ereklyéket vagy
utakat drzo kdsza élgholt hor-
dakat is alaposan megtréfal-
hatjak. Ha van Nekromanta el-
lenfeliink, egyenesen nélkKii-
lozhetetlenek a keresztes lo-
vagok, de egyébként csak a
végjatékban érdemes komo-
lyabb csapatokat toborozni
beldliik.

Idealis Iétszam: 10-20 fd,
bar 1000 aranyas zsoldjuk miatt
ezt elég nehéz dsszehozni.

Tanyajuk: Cathedral
Upgrade

Oriassas
(Roc): Tu-
lajdonképpen
csak kozepe-
sen erds lény,
de mivel re-
piil és megle-
hetdsen ol-
cso, egyike a varazslo leg-
hasznalhatobb teremtmeénye-
inek. Egyéhirant nincsenek
kiilo-nisebben kiemelkedd
képességei, s igazan ke-
menykotésii  ellenfelekkel
szemben sem sokaig allja a
sarat. Epp ezért nem art ko-
zelharc elott egy jo nagy hor-
dara valo parittyas Halfling-
gel egy kicsit megfaragni le-
endd aldozatait. Faleg ke-
meénynek igérkezd ostromok
elott érdemes seregiinket
feltolteni  Oriassasokkal,
mert egy védekezo jellegi

velilk kapcsolath mert
mindenkit ronggya vernek.
Egyediil a titanok illetve a
nekromanta csontvazsarka-
nyai (Bone Dragon) tréfalhat-
jak meg oket, de kétség sem
ferhet hozza: a jaték végen a
sarkanyok uraljak a csatate-
reket.

Idealis létszam: amen-
nyit csak ossze tudunk szedni
Fészkiik: Black Tower

nem igazan tudjuk
mozgékonysagukat kihasz-
nalni. A kiillonféle ijaszcsa-
patokat mindenesetre rend-
kiviil eredményesen ritkit-
jak, igy aztan egy boszor-
kany vagy lovag vezette se-
reg ellen igen nagy hasznu-
kat vessziik erre a szerény
kis célfeladatra.

Idealis Iétszam: 20-30
Fészkiik: Cliff Nest

HEROES OF MIGHT&E MAGIC Il.

Vampir: Tan X
a Nekromanta
egyetlen iga-
2an hasznalha-
to “kizépsi-
lyi” teremt-
ménye. Harci
értékei 500
aranyas arahoz képest ugyan
meglehetdsen zsengék, am re-
piil és ami ennél is fontosahb:
ha megtamad egy ellenséges
csapatot, az nem iit vissza. Hi
aba, a verszivok biiverejii te-
kintete... Jo triikk az ellenfél
kizepesen erds teremtmenyeit
egyszerre keét-harom csapat
Vampirral lerohanni - igy azok
a tovabbiakban mar nem sok
vizet fognak zavarni. E mod-
szerrel igen érzékeny vesztese-
get okozhatunk a lehetd leg-
csekeélyebh aldozatok aran, de
komolyabh Iényeknek csak ma-
gikus tamogatassal érdemes
nekiugranunk. Egyébként némi
varosépitgetés utan kozrendii
vérszivok helyett toborozha-
tunk Vampir Lordokat is, bar
sok kiilonbség nincs koztik. Ez
utobbiak némileg szivosabbak
és sehzeésiik egy részét “vissza-
kapjak”, mint életerdt.
Idealis létszam: 20-35
Fészkik: Mansion illetve
Mansion Upgrade

Titan:

Orias (Glanl)
egy szammal
erosebb val-
tozata; hat
bizony,
feleim, kevés
dolog van fdl-
don s égen, mi megallitja.
Masfélszer annyi sebhzodést
bir ki, mint mondjuk egy
zold sarkany, tamado és ve-
dekezd érték tekintetében
pedig minden mas lényt fe-
liilmal. Nem hatnak ra az el-
mére hato varazslatok, s
fickeés kis villamaival tavol-
rdl is pusztithatja ellenfele-
it. Egyetlen gyenge pontja
horribilis eldallitasi koltse-
ge: 5000 arany és két draga-
ko szerény véleményem sze-
rint azért egy kissé tilzas
(foleg akkor, ha dsszevetjiik
a Sarkanyok ennél joval sze-
rényebb araval). A végso,
mindent eldontd csatakban
mindenesetre nem neélkiiloz-
hetjiik oket, de a jatek ele-
jén és kozepén toborzasuk
még eértelem-szeriien meg-
engedhetetien luxusnak
szamit.

Idealis létszam: 5-15

Fészkiik: Cloud Castle
Upgrade

D e —
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- hogy melyik, azt egyetlen torténe-

lemkonyvben sem taldltam meg -,
Anglia és Wales tronja orokos nélkiil ma-
radt, A féldesurak persze azonnal meg-
kezdik a készill6dést, erdditményeket
emelnek, sereget toboroznak, s ekdzben
kirdlyi Iétr6l lmodoznak. A dolog egyet-
len szépséghibdja, hogy a trénon csak
egy fenék fér el. Okosaknak kell tehat len-
niink, hogy a miénk legyen az az egy.
A jatékban Anglia kisebb teriiletekre,
megyékre van osztva, Kezdetben minden
nagy(r egy ilyen teriiletet birtokol, a t6b-
bi fliggetlen, s leigézasra vér. A kép nagy
részét a vidék kinagyitott képe tolti ki,

Anno Domini 1268. A kiraly meghalt

lefoglalnak

mig jobb feliil egy kis
térképet ldtunk, me-
lyen minden megyét
tulajdonosa szine je-
lez. Amikor valamit
véltoztatunk, az min-
dig az éppen lathat6
megyére vonatkozik
~ de nyilvan csak ak-
kor tudunk barmit is
csinélni, ha a terilet
a birtokunkban van.
Minden megye koz-
pontjdban egy véros
all. Ez kezdetben ap-
ro telepiilés, de
ahogy ndvekszik a la-
kosség, Ugy épiil-szépiil a kdzpont is, s
jelennek meg kisebb falvak a vidéken.
Foldjeink nagy része hasznosithatatlan,
csak néhany parcelldn folyik mezégazda-
sdgi munka vagy makadik valamilyen
lizem. Ezekrél az egységekrdl a jobb
gombbal informéciét kapunk, mig a bal-
lal miikédésiiket tudjuk modositani.

A sikerhez vezetd (t elsd dllomdsa a
nagy népesség. A sok jobbagy biztositja

ugyanis az utdnpétlést (ember és élel-
miszer) seregeink széméra. Ezért mi-
el6tt barmilyen hédité héboriiba kezde-
nénk, megyénk lakossagaval kell foglal-
koznunk.

A parasztok kézé mindenki beleszamit,
aki nem szolgal a seregben. Szémukat
évszakrol évszakra modositjak a sziileté-
sek, haldlozdsok, a be- és kivandorlas,
valamint a besorozasok és a seregek fel-
oszlatdsa. Ezeken tdl pedig varatlan ese-
mények (példaul jarvanyok) borithatjak
fel gondosan kidolgozott terviinket.

NEPESSEG

A gyors szaporodésnak
tulajdonképpen egyetlen
feltétele van: az, hogy
4 mennyire boldogok az
@ emberek. A kedélyalla-
potot viszont mar tobb
dolog befolyasolja: az
egészség, a kaja mennyi-
sége, az add mértéke és
a besorozasok.

Lakosaink egészségét
kozvetleniil az ételadagok
nagységaval valtoztathat-
juk. Normélis vagy ennél
nagyobb porciék kedve-
z6ek, mig az ennél kiseb-

bekt6l embereink fokozatosan leépiilnek.
Téliink figgetlen viszont, hogy a véletlen-
szer(ien érkez6 jarvanyok nem csak meg-
tizedelik a népet, hanem az életben mara-
dottak egészségére is drasztikus hatdssal
vannak. Az emberek pillanatnyi dllapotat
jobboldalt egy h6méra jelzi.

Az ad6 (Tax) nélkiilozhetetlen dolog egy
j6l miikdd6 gazdasagban és az emberek
a redlis adot el is viselik.

il take
1500 Ruilders
1 Season
to build.

TRoosts tax revenues by 125 %
Start construction?

A sorozés szintén szilkséges rossz, amit
az emberek eltdirnek. Ha viszont tdl sok
fiatal férfit visziink el a seregbe, jelentd-
sen romlani fog a nép hangulata (sét, ha
a hangulat tlsdgosan visszaesik, Ujabb
katonakat sem tudunk gy(jteni).

A hangulatot az el6bbieken kivill egyet-
len fontos dologgal javithatjuk: az iddn-
ként felénk jaré kereskeddktdl vasarolha-
tunk néhdny hordé sért, ami az angol-
szdsz emberek lelkivilagdra koztudottan
kedvez6 hatdssal van. (Bar ha jol bele-
gondolunk, akkor a nem-angolsza-
szokeéra Is.)

A tartésan rosszkedv(i parasztok egyéb-
ként felldzadnak: ilyenkor eldszor feldul-
jak a vidéket, majd elhagyjak a megyét.
Ekkor magét a megyét is elveszitjik, s
visszaszerezni csak a kozponti varos Uj-
béli elfoglaldsaval tudjuk. A ldzadd csa-
patokat normal csataban tanithatjuk mé-
resre.

KAJA

A kajaval kapcsolatos dolgokat a
Rations gomb lenyoméséval dllithatjuk
be. A Wantednél az 4ltalunk tervezett ka-
jamennyiséget adjuk meg, mig az

Achieved az aktudlis fejadagot mutatja.
Ha a mésodik kevesebb, a megyében
nincs elég étel ahhoz, hogy mindenki
megkapja a fejadagjét.

Ha vidékiinkon vannak tehenek, az em-
berek eldszor automatikusan az igy ter-
melt tejet és sajtot eszik meg (a lapon a
sajt alatti szdm mutatja, hdny embernek
elég ez a kaja). A tejterméket egyébként
sem eladni, sem raktérozni nem lehet. Ha
atej nem lenne elegendd, akkor jén a his
6s a kenyér, melyek étkezésben betdltott
aranyat a villat tologatva adhatjuk meg.
Problémat okoz, ha nincs raktaron gabo-
na, a villét pedig agy toljuk, hogy az em-
berek kenyeret is egyenek (ekkor keve-
sebb kajat fognak kapni a parasztok). Ha
mar tdbb megyénk van, a gazdagabb vi-
dékekrdl marhat és gabonat szallithatunk
at az 6hez6knek.

MUNKA

Szerencsére embereink nem csak esz-
nek, hanem dolgoznak is:foldet mivel-
nek, dllatot tenyésztenek, épitkeznek,
vagy valamilyen (izemben dllitjak eld a
tobbi munkahoz sziikséges ércet, kovet,
fét. Dolgozdinkat ennek megfelelden két
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nagy csoportba — mez6gazdasag és ipar
- oszthatjuk. A kettG aranyat a jobb alsé
sarokban taldlhato cstiszkdn médosithat-
juk. Az iparra jutd emberek aztan egyen-
I6en oszlanak el a miikodd tizemek k-
20tt. A csliszka alatt az egy évszakban
termelt dolgokat latjuk, Ha valamelyik fel-
adatra tal sok embert osztottunk be, a
rajza korill kék korvonal jelenik meg, mig
a kevés munkdst piros szin jelzi. Lehetd-
leg Ugy kell elosztanunk embereinket,
hogy minden ilyen kérvonal eltinjon.
Ennél részletesebben oszthatjuk ki a fel-
adatokat a vérosban. Itt a kép kozepén a
munkanélkuliek tcsérognek, korllGttik
pedig a kiilénboz6 feladatok lathatok. Az
embereket-barhova éttehetjiik, pillanatnyi
szilkségleteinknek megfeleléen. Ezen a
képen a tll sok munkést ticsdrgd embe-
rek, a keveset pedig drnyékok jelzik.

Egy megmivelhetd teriiletre rabokve
vélaszthatunk, hogy ott teheneket tar-
tunk, gabondt termesztiink, vagy csak pi-
hentetjiik a parcellat. Néha természeti
csapdsok (szdrazsdg, drviz) tonkreteszik
a foldet. llyen esetekben itt semmit nem
tudunk termelni mindaddig, amig a terii-
letet Ujra mivelhet6vé nem tessziik
(Reclaim). Az dllattenyésztés viszonylag

egyszer(i feladat, de azért itt is akadnak
problémak. Ha tul kevés tehentink van,
az emberek pillanatok alatt megeszik
Gket, s rovidesen a vidékre éhinség var;
ha viszont tiil sokan vannak, nem tudnak
legelni, és szaporodni. llyenkor vagy
tijabb foldeket kell rajuk aldoznunk, vagy
a felesleget eladhatjuk utazé kereskeddk-
nek. A sok tehén természetesen tobb dol-
goz0t is igényel, ami a miihelyekbdl von-
ja el az embereket.

A novénytermesztéshez eldszor vetoma-
got kell vasarolnunk valamelyik kereske-
d6tdl. A munkakat télen kell megkezdeni,
igy addig a terlileteken nyugodtan tartha-
tunk tehenet is. A munkék megkezdése-
kor pedig ne feledkezziink el a dolgozok-
rol sem. Nehezebb szinten (Advanced
farming) a foldmiveléshez sziikséges
emberek szdma fiigg az évszakoktdl, va-
lamint a rossz iddjards csokkenti az év
végén betakaritott terményt. Tovabbi ne-
hézség, hogy a termékenység megdrzé-
séhez a foldek egy részét parlagon kell
hagynunk (az dres foldeket viszont nem
kell minden évben véltogatnunk).

A béanyak, favagok és kovacsok munkd-
jét egy gombnyomassal éllithatjuk le és
indithatjuk Gjra. A ledllitott izemek nem

kotnek le munkaerdt. Egy megyében dlta-
laban nem taldlhaté meg minden iizem,
igy a hidnyzo nyersanyagot kereskede-
lemmel vagy egy masik teriilet elfoglald-
sdval potolhatjuk. A megtermelt nyersa-
nyagot viszont nem sziikséges az élelem-
hez hasonldan atszallitanunk egyik terii-
letr6l a mésikra, hiszen az a bénya helyé-
tl fiiggetlendl barhol felhasznalhato.
Azt, hogy a megyében az egyes nyersa-
nyagokbdl mennyit termelnek éppen, a
jobb alsd sarokban lathatjuk. Legfonto-
sabb feladatuk taldn a kovécsoknak van,
akik a besorozandd katondk fegyvereit
gyartjak. A méhelyben egy iddben egyfaj-
ta fegyvert készitenek. Az egy korben el-
késziil6 darabszdm fiigg a kovacsok szd-
métdl és a rendelkezésre allo fa és vas
mennyiségétél.

KERESKEDO

Vidékiinkon idénként nagy szekérrel
megjelennek a kereskeddk. Naluk barmit
eladhatunk vagy vehetiink. Sajnos elég
nagy haszonnal dolgoznak: feleannyit fi-
zetnek egy aruért, mint amennyit kérnek
érte. Egyetlen anyag van, amit csak tdliik
szerezhetiink be, ez pedig a sor.

KASTELY

Egy kastély elsddleges feladata a megye
védelmének megerdsitése, de méretétdl
fliggé mértékben noveli az adokbol befo-
ly6 dsszegeket is. Az erdditmény felhtiza-
sit az épitend6 tipus kivalasztésaval
kezdijiik. Ezutdn dssze kell gy(jteniink az
épitéshez sziikséges 0sszes nyersanya-
got - fét és kovet - és ha minden egyiitt
van, akkor éllithatjuk rd embereinket a
munkdra. A kész kastélyt aztdn ugyanez-
zel a technikdval bdvithetjiik tovabb, vagy
akar gyengébbre is cserélhetjiik. Ha me-
gyénkben va-
lamilyen
nyersanyag
hiényzik, leg-
gyorsabban
egy kereske-
d6tdl pétol-
hatjuk a hi-
anyt. Az épit-
kezés hossza
csak a fela-
datra 4llitott
munkésok
szdmétol
fiigg. Az (j
kastélyban
automatiku-
san lesz hely-
Grség is, a
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katondk a népesség szamét fogjék csok-
kenteni. Felszerelésilkkel nem kel kiilon
foglalkoznunk, a fegyverek dra benne van
az épitési koltségekben. A késdbbiekben
ljabb katonakat is vihetlink az erddbe,
szamukat a kastély mérete korlatozza. A
varakba foleg ijdszokat és szamszerija-
szokat érdemes dllitani, hiszen a tobbi
harcost csak az ellenség betdrése esetén
tudjuk kihasznlni.

SEREG

Hadseregiinkben kétféle katonat foglal-
koztathatunk. A zsoldos jdrja az orszdgot,
idénként felttinik és annak szolgélataba
all, aki meg tudja fizetni, Ezek a fickok j6
harcosok, de fenntartasuk komoly dssze-
geket emészt fel. Tobb ilyen térsasagot is
felbérelhetiink, de egy seregben két zsol-
dos nem fér meg egymés mellett. Ha me-
gyénkben zsoldosok jarnak, varosunkon
egy kard jelenik meg. Gket ilyenkor fo-
gadhatjuk fel, ugyanott, ahol a katondkat
toborozzuk.

A masik csoportba a besorozott parasz-

tok tartoznak. A legolcsdbbak semmilyen
fegyvert nem kapnak, szerszamaikkal in-
dulnak harcba. A tobbieket a kovdcs éltal
készitett szersza-
mokkal szerelhet-
jiik fel. A katondk
természetesen
rendszeres fizetést
kapnak, ha ez el-
marad, lelépnek a
sereghdl.
A buzogényosok
gyorsak, jol timad-
nak, de gyenge
pancéljuk miatt se-
bezhetdek. A dar-
dasok lassiiak,
rosszul tdmadnak,
kbzelharcban vi-
szont jol védekez-
nek. A kardosok
gyorsak, erdsek, jo pancélzattal felszerel-
ve. A lovagok ugyan elég dragak, de nyilt
csatdban 6k érnek a legtdbbet. ljaszok el-
len velilk tdmadhatunk a leghatékonyab-
ban, a szdmszerfjakkal szemben viszont
sebezhetGek. Az fjdszok nagy tdvolsagra
sok nyilat tudnak |6ni, de kardosok és lo-
vagok ellen haszndlhatatlanok. Pancélza-
tuk nincs, de szdmszerfjaszokon van né-
mi véddfelszerelés. Nyilaik nem repiilnek
olyan messze, de barmilyen ellenfél ellen
hatékonyan alkalmazhatdak.

Sorozésnél az emberek szamét valtoz-
tatva oda kell figyelniink a nép hangula-
tara, Mivel a seregbe bevonulé emberek

ljoncok eldszor a fegyver-
szobaba latogatnak
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a parasztok koziil keriilnek ki, igy a kajat
termel6 munkasok szdma is cstkken.
Ezért jobban jarunk, ha csak néhany ka-
tonat visziink el minden évszakban, mint-
ha egyszerre sokat. Egy sereg feloszlatd-
sakor az emberek visszamennek a fol-
dekre dolgozni.

elég kemény feladat lesz. Ezen sokat se-
git, ha a katonakat csoportokba oszthat-
juk (kivalasztunk tobb egységet, majd
CTRL és 1-9 gombok). Késébb ezt a sza-
mot lenyomva valaszthatjuk ki tjbol ezt a
csoportot, és adhatunk nekik parancsot.
Ezenkiviil atkapcsolhatunk automatikus
iitkdzetre; min-

A kékek utolsd basty:

Egyszer(ibb szinten a katonaknak csak a

zsoldja terheli kincstdrunkat, nehezebb
fokozatban (Army foraging) viszont el
kell latnunk 6ket élelemmel is.

CSATA

Amikor két sereg taldlkozik, egy listat
kapunk a szembendllo er6krdl. It va-
laszthatunk, hogy részt vesziink-e a csa-
taban vagy sem. Ha nem, a gép automa-
tikusan szdmitja a végeredményt. Egy kis
taktikdzéssal azonban sokkal nagyobb si-
kereket érhetiink el.

A képen a csatatér egy kis részét latjuk
feliilr6l, s a jobb felsd sarokban ismét
megtaldljuk a teljes térképet. A mezén
minden figura egy egységet, 4-16 kato-
nat jelképez. Ha kijeloljiik Gket, a zold
csik hossza mutatja, hédnyan élnek még a
csapatbol.

Az (itkozet valés idGben folyik, igy az
irdnyitds nagyobb seregnél bizony

2_Spri
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megtdmadhat-
juk a legkdzeleb-
bi ellenséget; a
kijelolt katonékat
sorba rendez-
hetjiik (H - viz-
szintes, V - fiig-
géleges); illetve
nagy baj esetén
visszavonulha-
tunk.

Egy fGdrhoz tar-
toz6 megye el-
foglalasahoz vé-
rat, vagy ha
ilyen nincs, ak-
kor  févarosat
kell meghdditanunk. Semleges megyék-
nél a varral nem kell foglalkoznunk, hi-
szen az biztosan (ires.

OSTROM

Ostrom el6tt a sereg rendszerint épitke-
zésbe fog. Itt a helyszinen fabrikaljk
0Ossze a timadashoz sziikséges katapul
kat, guruld tornyokat (melybdl katondink
egyenesen a varfal tetejére jutnak) és fal-
tor6 kosokat (a varkapu betoréséhez). A
készil6dés a sereg létszdmatol fiiggoen
néhény évszakot vesz igénybe, majd elkez-
dbdhet az ostrom. A szerszdmokat csata
kozben a katondk kezelik, akik szintén ki
vannak téve az ellenfél timadédsénak.
Témadéskor fjaszaink csak a vérfalon Ié-
V6 katondkat tudjék I6ni. ElGszor toltsiik
fel a var kordili arkot (vigyiink oda néhany
katondt), majd torjiink be a varba. A gy6-
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zelemhez vagy minden
védot le kell kaszabol-
nunk, vagy — a kastély-
ba bejutva — el kell fog-
lalnunk a zdszl6t.

A védéknek a katond-
kon tdl szintén van egy
0j eszkoziik, a forrd
olajjal toltott ist. Az
edényeket a katonakhoz
hasonléan irdnyithatjuk.

DIPLOMACIA

Ellenfeleinkkel iizene-
tek (nem e-mail) Gtjan
tartjuk a kapcsolatot. Kiildhetiink ajandé-
kot, ajanlhatunk szovetséget, bokolha-
tunk, vagy akar sértegethetjiik is a kiva-
lasztottat. Szvetségesiinktl kérhetiink
segitséget védekezés kozben, illetve egy
harmadik fél megtdmaddshoz is. Minden
arc mellett egy szines csik hossza jelképe-
zi a koztiink kialakult viszonyt. Ha a vi-
szony eléri az ellenségest, ezen a jaték vé-
géig mér nem véltoztathatunk.

GYOZELEM

A Lords of The Realm Il megnyerésének
egyetlen modja van: minden ellenfeliink le-
igdzésa. Ehhez elGszor jo sok lakos kell,
majd gyorsan dol-

mz\mﬂmewc—mzwzfﬁaa'

MBattleHa

Utolsd eligazitas ostrom eldtt

mind a tehenek (eladds) szdmat korddban
kell tartanunk. A gabona sokkal hatéko-
nyabb, de nagyobb a kockazat is. Egy va-
ratlan csapés ugyanis egész évi termésiin-
ket tonkreteheti, s ennek pétlasara nincs
lehetdségiink. Ha tobb megyét irdnyitunk,
érdemes mindegyiket valamilyen konkrét
dologra rallitani, s nem mindenhol min-
dennel foglalkozni. Ha ellenfeliinknek tobb
megyéje van, a kozépse teriiletet foglaljuk
el el6szor. Ha ugyanis két rész kapcsolat
nélkiil marad, a kisebbik rész kilép az ura-
lom aldl és semlegessé valik. Er6s megye
elfoglaldsahoz eldszor a termdfoldeket kell
tonkretenni. Ekkor kis id6 miilva a parasz-
tok felldzadnak, s mar nem lesz nehéz dol-

goz6 ipar és sok

katona. A tehenek
fontosak a kaja
szempontjabol, de
ha tdl sok van beld-
lik, minden embe-
riinket lekoti gon-
dozésuk. Ha pedig
tdl sok ember van,
nem tudunk elég
sok tehenet tartani.
Ezért mind az em-
berek (magasabb 9
ado, besorozas),

—e

GRravell The sounty hus fallen to our troops.
Hou haye nade an excellent start tw your bid to 1
r become the TEing.

gunk. Csatdban tobb emberrel timadjuk
meg az ellenfél magényos egységeit. lja-
szainkat kozelharcban is mindig erés sor-
fallal dvjuk. Ha elég iigyesek vagyunk, no
és a szerencse is mellénk szeg6dik, hama-
rosan kiprobélhatjuk, milyen puha is az a
bizonyos szék.

Temesvari Tibor

Kiadja:

lords of the realm e ..

v Hosszi jatékmenet o
kellemes grafika
X Nem tiul eredeti Gtlet o

minden a tehenek kdriil forog



DD2/INCREDIBLE HULK

Destruction Derhby elsd része arra volt hi
vatott, hogy az ij Play- V4

Station tulajdonosoknak ’
szerezzen kellemes meg:
lepetést egy olyan autdver-

seny “személyében”, ahol az “
ész nélkiili erdszak és rombolas volt

az elsadleges szempont. Nem véletlen
tehat, hogy a jaték PC verzidja csak a
konzolos utan kozvetkezett. Idén ez

a sorrend felcserél . Mivel a
jatékrdl teljes leirast kzoltink a
decemberi szamunkban, most &
csak a PSX-verzio sajatossagaival
foglalkozunk. L
Noha SVGA-felbontast nem lehet /; o TP most a dimbes-domhos, jelenleg ez a legszehb jaték, és talan a legiz-
elvami — mellesleg egy TV e o 3 Al alagutakkal és ugratokkal tarki- galmasabh is.

képernydjén erre nincs is tott palyak némelyike eléri a 2
lehetdség — a grafika | mérfoldes hosszisagot is. Az eldd-
nagyon szép, ami ben javitasra nem volt lehetdség,
annak eredmeénye, hogy a kecsik most viszont ki lehet vonulni a
arnyaldsdhoz a flat shaded boxba, és “kikalapalni” a horpa-
poligonok helyett Gouraud shad- ddsokat. A kocsik a miilt részhen
ing technikat hasznaltak. Ennek 112 poligonhdl alitak, ez a szam
kiszonhetden nem ltunk éleketa | most 254. Az elGdben semm e’la
poligonok talalko: i realtime arnyalds nem volt é

lehet, hogy csak a iiek- den az aszfalt feletti sikban n]-
nek tiinik fel, de a fékezéskor fel- lott, most azonban pordgnek, rep:
villang féklampak mér tabbet bil- kednek a kocsik, raadasul a da-
lent a grahkm mérleg nyelvén a rabjaik szanaszét hullanak, egy-egy

Alig tobb mint egy évvel ezeldtt a

Kiadja:
Psygnosis

PLAYSTATION
v Zsenidlis grafika e
fantasztikus hangulat
X Nincs linkelhetiség e
csak geépi vesenyzik

PSX-verzid javara. Egy hangyanyival a képer-
nyd update is |ubI| lett, csak a hosszii egyenes

szakaszoknal és az ugralnknal Iathatd, ahogy
a tavolban “felépiil” a palya. A lé‘lvany tehat
némileg szebb PlayStationdn, ugyanakkor a
kamerakezeléssel nem voltam teljesen mege-
légedve. Két masodpercig kell szaguldanom
hatrafelé, mire a kamera kegyeskedik megmu-
tatni, hogy merre is tartok. Ez ennél a jatéknal
kiilondskepp idegesitd, ahol ugyehdr gyakran

kell menetiranyt valtoztatnunk, és a futam
alatt leginkabb riikverchen érdemes haladni.

A Psygnosis nem csak a nevével akarta eladni
a programot, hanem a szinte minden kulcsfon-
tossagi részen javitottak, tokéletesitettek. Az
elzd rész hat palydja (amiben benne van mar

a titkos palya is) helyett most 7 palya van, és |

egy aréna helyett négy. Az eldzd rész palyai ra-
adasul teljesen egyenletesek voltak, a
hosszuk pedig max. negyed mérfold,

tomegkarambolnal csomagtartd fedelek,
gumiabrocsok mpkednek mindenfelé. Befeje-
2ésiil pedig a kocsik immar négykerék ushl-
tasiiak (ami mondjuk a kereks

ddsa esetén nelkﬁliizhmtlan is|

képzelniink.

Végszoként annylt tudok mondani: egy

PlayStation tulajdonos sem csinal rossz vasart
ezzel a jatékkal. Kategdriajaban

P Hulk adst rémol egy droid térsaségaban )

i N <
U ET RS

i HE«PANT HE'D

z Incredible Hulk megjelenésévela PSX.is  téknak csak az elsd negyedét teszi ki, a

elismerést. Az mondjuk még jo otlet volt,

hogy minden fal szétverhetd,

td, am a szabalyos, négyzetes fémdarabok,
amik IIyenknr szanaszét repkednek ulmnm

belépett azon gépek tahoraba, amelyeken
€m rossz jatékokat talalunk. A program
yleg incredibilis, azaz hihetetlen, hogy ho-
tyan lehet egy ilyet egyaltalan kiadni.
A fdszerepld a Marvel Comics egyik kozkedvelt
hiise, a zold drids, Hulk. Arrdl a tuddsrdl van
520, aki mialatt egy gamma homba hatasa eldl
megprohalta megmenteni egy baratjat, 6 maga
nagy adag sugarzast kapott, és mutans zdld
szormnyé valtozott. A The Pantheon Saga cimii
alandjaban egy szuperhdsokhdl allo csoport
holja el, akiknek a fondke azt akarja, hogy
fulk bizonyitsa be, kiilinleges képességeit az
iséy szolgalataba tudja allitani. Ez a ja-

"| é fejiink felett rzpl(ed mbﬂk p %
. snk hﬂssnlsagﬂl okoznak

késdhhiekben Hulk eljut egy skot kastély-
ba, egy jeges barlangba, valamint a jivdbe
is, ahol valddi ellenfelekkel kell megkiizdenie,
példaul sajat magaval, oregebh kiadashan.
Amikor betdltodik a jaték, Siliconon preren-
derelt Hulk alakja egy real time 3D-s terepen
bukkan fel. A kamera mindig a terep egy hizo-
nyos pontjahal koveti Gt, de ezt a szdget nem
valtoztathatjuk. A terep atlagos grafikaj, az
elemek gyakran ismétlodnek. Az iranyitas bor-
zalmas, a rogzitett kameranézet miatt nem lat-
ni, hogy Hulk egy adott tereptargy sikja mo-
gott, vagy eldtt van, igy allanddan mi

|gazan berakattak volna egy olyat is, amivel
egymasra lehelne pakulm a ladakal mert igy

beleakadunk. Ha felugrunk egy korlat tetejére,
a masik oldalan nem tudunk leesni. Kozben
mindenfeldl Iézeragyik tiizelnek rank, igy igen
siiriin meghalunk. A lovedékek nem csak csik-
kentik energiankat, még taszitgatjak is hdsiin-
ket, az esetek tobbségéhen persze lehetdleg
eqy aknara, vagy egy masik agyi elé k. Azigaz,
hogy - mint a dohezon is olvashatjuk - Hulknak
20 kiilonhdzo mozdulata van, de a 2 frame-es
iitések hatasa kozott-én nem sok kiilonbséget
lattam. Egyediil a specialis tamadasoknak vet-
tem tabb hasznat (az L2 gomb, pluszvalamelyik
masik gomb lenyomasaval), de hat azokhoz
meg energiat kell gyiijteni. A 20 mozdulat koze

most egvmas-
ra hajithatjuk dket. A jatékhoz dsszesen 14 pa-
Iya van, bar szerintem elég lett volna egy is,
mivel az emlitetteknek kdszonhetden nem tu-
dom, fesz-e valaki olyan tiirelmes, hogy akar
csak az elsdvell végezzen. Pedig a feladatok
voltaképpen primitivek. Az elsd palyan példaul
a kivezetd lift hat kapcsoldjat kell atallita-
nunk. Ezenkiviil négy alkatrészt kell megsze-
ri, amikkel majd lehetdvé valik az idouta-
zas. A keépernyd aljan kdvethetjiik nyomon,
hogy mennyit szereztiink be ezekbdl. A képer-
nydn ezen kiviil még az életerdnk, és a gamma
energiank kijelzdjét lathatjuk.

A jatékhol egyedil a dmalmlms zene érdemel

tak az egeész effektust. Ha még nem |3
. rossz jatékot PlayStationdn, ezt feltétienii
nézétek meg.

incredible hulk

Kiadja:
EIDOS

PLAYSTATION

v Nem sok minden,
legfeljebb a zene
X frusztrarsqnt

=




CINKELT LAPOK

FIFA’96
Kilépiink az EXIT TO DOS meniiponttal,

és amikor beugrik a videéfilm
a készitdk névsoraval, beirjuk: xplay +
ENTER. Négy ij csapatot kapunk,.dk EA
All Starsként fognak megje-lenni.

DESTRUCTION DERBY 2

Valasszuk a Stock Car Champions-hipet,
és névnek ezt irjuk  be:
MACSrP00.

WING COMMANDER Ili-IV.

A jatékot a WCAChicken opcidval kell
elinditani. Ezutan, ha a jatékban meg-
nyomjuk a CTRL+W billentyiikombina-
cidt, a befogott hajo megsemmisiil, az
ALT+CTRL+W -re pedig minden hajo
felrobban (ezzel azért vigyazni kell,
mert nem mindig kell elpusztitani min-
denkit!).

TOMB RAIDER

Alljunk meg Laraval. Tegyiink egy Iépést
eldre, majd egyet hatra. Haromszor for-
duljunk jobbra, és utana ugorjunk egyet
elore (ALT+fel). Ha minden tokéletes,
egy szinttel eldbbre keriiliink.

SIM COPTER

I’'m the CEO of McDonnell Douglas: 1-
tol 9-ig az dsszes helikoptert valaszt-
hatjuk a hangarban.

Warp me to career XX: karrier mddban
az XX szamii karrierre ugrik (XX=0-30).

Gas does grow on trees: végtelen
iizemanyagot kapunk és nem sériil a
helikopter sem.

(A nagy- és kisbetiikre figyelni kell!)

BATMAN FOREVER

Amikor a ndi hang azt mondja “Game ac-
tivated”, irjuk be a kivetkezd szot: LU-
LABBY . Lehetdségiink nyilik a szintva-
lasztasra, az F10 megnyomasa utan meg-
kapunk minden fegyvert, és egy iitésre
megiljiik az ellenfeleket.

Az alabbi kodokat Ferenc Zoltan,

budapesti olvasonknak kiszonhetjiik.
(Bar egy par mintha mar lett volna...)

MECH WARRIOR 2.

Ha HOBBES-ot vagy ENZO-t valasztunk

hivojelnek, két @j mech koziil valo-
gathatunk (TARANTULA és ELEMEN-
TAL)

A étrl+AIt+Shiﬂ billentyiik megny-
omasaval léphetink be a cheat-
meniibe, ahol az alabbiakat kérhetjiik:

BLORB: sérthetetlenség

CIA: végtelen ldszer

MIGHTYMOUSE: végtelen jump jet iize-
manyag

ENOLAGAY: Nuklearis csapas (eldszor
nem art egy BLORB sem), csak egyszer
hasznalhato egy jatékban

COLDMISER: hdkdvetés ki/bekap-
csolds.

ZMAK: idokésleltetés

TLOFRONT: megcseréli az elsd és
hatso kamerat

ICANTHACKIT: kiildetés befejezése
IDKFA: mint az eldbbi

REBEL ASSAULT 2.
Szintkodok harom nehézségi foko-

zathan:
JABBA/EWOKS/BANTHA
ENDOR/CHEWIE/KATANA
LACHTON/DANKIN/DENGAR
BORSK/NOGHRI/PELLAEON
KROZIES/CHAMMA/ITHULL
AURIL/BOGGA/STENNESS
KAMPL/INCOM/MYRKR
FERRIER/KOTHLIS/CHURBA
GALIA/KRATH/ART00
DENARIV/SIOSK/SATAL
SADOW/ADEGAN/LOBUE
ONDERON/AMANOA/DENEBA
ALLEEMA/SYLVAR/STURM
CATHAR/MIRALUKA/CRADO

EYE OF THE
BEHOLDER 3.

Inditas eldtt gépeljik be SET
AESOP_DIAG=1, és a jaték elinditasa

utan A-val siman megdlhetjiik az ellen-
feleket, G-vel pedig

DARK FORCES

LAPOSTAL: megkapjuk az dsszes
fegyvert, még két olyat is, amit
egyébként nem lehet felvenni.
Maximum egészség és laszer is
LAREDLITE: lefagyasztja az ellen-
feleket

LAPOGO: nem figyeli a magassagot
LARANDY: szuper tdltény

LAUNLOCK: az dsszes targy
LASECBASE: Szintkédok

LATALAY

LASEWERS

LATESTBASE

LAGROMAS

LADTENTION

LARAMSHED

LAROBOTICS

LANARSHADA

LAJABSHIP

LAIMPCITY

LAFUELSTAT

LAEXECUTOR

LAARC

TERMINAL VELOCITY

TRIGODS: sérthetetlenség.

TRISHLD: visszadllitja a pajzsot
TRINEXT: ugras a kdvetkezd szintre
MANIACS: utanégetd

TRIBURN: mint az eldhbi

3DREALM: dsszes fegyver csutkara
TRIFIRx: kiildnféle tolténytipusokat ad
(x=0-9)

CHAMPIONSHIP
MANAGER 2.

Névnek irjuk be: TERRY VENABLES, és
azonnal nemzetkdzi (international)
managerként kezdhetjiik a jatékot.

CRUSADER:
NO REMORSE

A cheat iizemmddba JASSICA16 kdddal
|éphetiink be. Ezutan F10-zel reparal-
hatjuk az egészséget, az energiat és egy

csomd targyat kapunk. (Erdemes eldtte
eldobni az dsszes fegyvert, mert lehet,
hogy jobbakat kapunk helyettiik.
Ctrl+F10-re halhatatlanokka valunk.

THEME PARK

Ha névnek azt irjuk be, hogy DEMO,
minden nehézség nélkiil jatszhatunk,
HORYA névre pedig a SHIFT+Y, CTRL+Y
és az ALT+Z megnzomasara kapunk
segitségeket.

LHX ATTACK CHOPPER

CTRL+R-re a szamitogép ajratolti a
fegyvereket és djratankolja a gépet.

Gila Arméandd, Budapestrdl ebben a
honapban is vadiij PlayStation kédok-
kal “bombazta” a szerkesztdségiinket,
ime néhany igazan nagy durranas:

TOMB RAIDER
(PLAYSTATION)

Csaldkdd: Az inventoryba széllva iis-
siik be a kivetkezo kombinaciot: L1,
HAROMSZOG, R2, L2, L2, R2, KOR, L1.
Ha jol csinaltuk, maximumon van az
életiink.

DIE HARD TRILOGY
(PLAYSTATION)

Csalokod a jaték elsd epizddjahoz: pa-
uzaljunk, majd tartsuk lenyomva az R2-
t, és iissiik le a HAROMSZ0G-et tizszer,
majd a jobbra iranyt pedig négyszer.
Ha minden igaz, palcikaemberek fog-
nak rohangalni a palyan.

Csalokad barmelyik részhez: pauzal-
juk le a jatékot, és mialatt az R2-t
nyomva tartjuk, iissiik be a kivetkezd
kadot: BAL, JOBB, FEL, LE, NEGYZET.
Ténykedésiinkre a jaték a kovetkezd-
képp reagal:

Die Hard: Sérthetetlenség

Die Harder: A HAROMSZOGGEL fegyvert
valaszthatunk, tovabba a Pause Menii-
nél egy editor programba szallhatunk
be, ahol mi hatarozhatjuk meg az obh-
jektumok mozgasat.



CINKELT LAPOK

STAR GLADIATOR
(PLAYSTATION)

A cimképernydn tartsuk lenyomva a SE-
LECT-et, és valasszuk ki az Arcade madot.
A karaktervalasztasnal alljunk Gore-ra,
és még tovabbra is nyomva tartva a SE-
LECT-et iissiik be:

X, KOR, X, KOR, IIEGYZET IIEGVZET
NEGYZET, HAROMSZG, HAROMSZOG, HA-
ROMSZOG, X+KOR. A kod hatésara Bilste-
in lesz valaszthato.

Ugyanezzel a metddussal iithetjiik be a
kivet-kezd kodot is:

I(IJR, IIEGYZET IIARlJMSZﬂG IIEIIVZET
X, NEGYZET, HAIII]MSZI)G NEGYZET, KOR,
NEGYZET, X+HAROMSZOG. Hatawa Kap-
pah lesz valaszthatd.

TIME COMMANDO
(PLAYSTATION)

Password-nek irjuk be: “ACTIVATE”, és
inditsuk el a jatékot. Az energiank ugyan
kicsi lesz, de 99 kék chippel indulhatunk.
Ugyanigy kddszonak adhatjuk meg, hogy
“COMMANDO”, aminek a hatdsara egy
hoxringbe fogunk keriilni, ahol az altere-
gonkkal kell megkiizdeniink.

STREET FIGHTER
ALPHA 2 (SATURN)

A Saturn verzidban van egy Super Akuma

is. A kivalasztasahoz alljunk ra Akumara
a karakterszelektalasnal, tartsuk le-
nyomva a START-ot, és adjuk be a kivet-
kezd kombinaciot: LE, LE, JOBB, LE,
JOBB, LE, LE, LE, BAL, LE, BAL, LE. Ez-
utdn iissiik le barmelyik rigast, vagy
iitést, és mar kezdddik is a kiizdelem

MK TRILOGY
(PLAYSTATION)

Chameleon (a titkos karakter) elghiva-
sahoz eldszor is valasszuk ki az egyik
ninjat, majd tartsuk lenyomva a kivet-
kezoket: hatra irany, R1, R2, NEGYZET,
HAROMSZOG.

Belépés az extra opcidkba: a kérddje-
len nyomjuk le a kovetkezdket: L1, L2,
R1, R2, majd tartsuk lenyomva a FEL
iranyt.

Az eredeti Kano-val, Jax-szel, vagy

Raydennel jatszhatunk, ha a kivalasz-
tasuk kizben nyomjuk a SELECT-et is.

BURNING ROAD
(PLAYSTATION)

Ahogy tobb masik autoversenyhen, itt is
van egy forditott mod. A visszafele ver-
senyhez “Practice Mode”-ban induljunk,
majd ragton a rajt utan forduljunk meg, és
hajtsunk at a startvonalon. Ekkor automa-
tikusan az elsd helyre keriilink, am vi-
gyazzunk, mert a tobbiek is azonnal meg-
fordulnak, és hamarosan a nyomunkban
lesznek.

PANDEMONIUM
(PLAYSTATION)

Katd Janos, avagy Mr. Sister Mezdhegye-
sen a Pandemoniumot nyiistdlte nagy iigy-
buzgalommal, melynek eredménye az
alant elteriild szintkddok, amiket a Pass-
word-meniiben adhatunk meg (ne zavar-
jon, ha te esetleg mast kaptal volna -
mindig mas szintkod érkezik, a masina

csak a chksumot nézi):

EIIACCAI ENAACCBK
ELAAGCBA  AHIAALJI
ADAAAIIG ATAAALJK
NAAAEBBA AlIAAIJM
AEAAAILIK PKAAEBLI
KEAABIEE ABMAAIIB
KMAABIGE PMAAEBMA
AFIAAIJA KJABBIFA
JNAABICI ENIACCBM
NGAAEBCI OAAAEBFA

ULTIMATE MK3/MK
TRILOGY (AZ OSSZES
KONZOLRA)

A miiltkori szamunkban néhany karak-
ter listaja hianyos volt, ezért ezeket
most potoljuk, valamint itt vannak a
vadonatiij Brutality-k.
Jelmagyaréazat:

E - Eldore

H - Hatra

L-Le

F - Fel

BLK - Blokkolas

KR - Kis rigas

NR - Nagy rigas

KU - Kis iités

NU - Nagy iités

R - Futas

K - Kozel

T - Tavol

§ - Lahsoprésnyire

Johnny Cage:

Low Fireball: H, L, E, Kil

High Fireball: E, L, H, NU

Shadow Elbow: H, L, LH, N

Shadow Kick: H, E, KR

Fatalityl K: L, L, E, E, KU
Fatality2: L, L, E, E, KR
Animality K: L, E, E, NR
Babality: E, H, H, NI
Friendship: L, L, L, L, KR
Stage Kill: L, H, E, E, BLK
Rayden

Bnlt L, LE, E, KiJ

Flying Dive: H, H, E

Shocker: N nyomva tartva

R.Bolt: L, H, KU

Fatality1 K: NU nyomva tartva 2mp-ig
Fatality2 K: KR nyomva tartva 2mp-ig,
R, BLK, KR

Animality tdbb mint egy labsdprésnyi-
rl: L, E, L

Babality: L, L, F, BLK

Friendship: L, H, E, NR

Stage Kill: L, L, L, NU

Baraka €

Spark: L, LH, H, NU

Slicer: H, H, KU_

Big Slash: H, NU

Top Spinner: E, L, LE, BLK

Fatality1 S: H, H, H, NU

Fatality2 S: H, E, L, E, Kii

Animality: NU nyomva tartva, E, L, E, Ni
Bahality: E, E, E, NR

Friendship: L, E, E, NR

Stage Kill: KR, R, R, R, R

Human Smoke

Spear: H, H, KU

Teleport Punch: L, LH, H, NU

Air Throw: Ievegnben BLK

Fatality1: R, BLK, R, R, NR

Fatality2: E, E, H, R

Friendship: L, E, E, E, R
Bahality: L, H, H, E, R
Stage Kill: E, F, F, KU
Noob Saibot
Disabler: L, LE, E, KU
Teleport Slam: L, F
Shadow Throw: E, E, NU
Fatality1 S: H, H, E, E, NR
Fatality2 K: L, L, F, R
Animality K: H, E, H,
Friendship: E, E, H, Ni
Babality: L, E, E, E, Ki
Stage Kill: L, E, BLK

c:em

Rain S

Control Ball: L, LE, E, NU

Lighting: H, H, NU

Teleport Kick: H, NR

Fatality1 K: E, E, L+NU

Fatality2 tobb mint egy labsoprésnyi-
rol: L, H, E, NR

Animality K: H, H, R, R, H
Friendship: L, E, E, E, KU

Babality: E, H, H, NU

Rayden (MK1)

Lightning Bolt: L, LE, E, Ki

Torpedo Dive H, H, E

Teleport: L, F

Fatality1 K: L, L, E, E, Kii

Jax (MK2)

Sonic Wave: L, LH, H, NR

Gotcha Punch: E, E Kl.l

Ground Smash: KR 3mp-ig nyomva _
Quad Slam: atdobas utan NU-t
nyomkodni

Backbreaker: BLK levegdben
Fatality K: KU lenyomva, E, E, E
Friendship: L, L, F, F, KR

Babality: L, F, L, F, KR

Stage Kill: F, F, L, KR

Kano (MK1)

Knife Throw: BLK lenyomva, H, E
Flying Cannonball: kirdzés eldre_
Spmmng Blades: H, E, Ni, Nij tibb-
szor is g

Fatality: H, L, E, KU

Shao Kahn

Laugh: L, L, R

Taunt: BLK, F, F, R
Fireball: E, L, E, KR
Hammer: E, H, H, N
Shoulder Slam E E, N

Shadow Leap: L, L, E, NR

Fatality1: E, H, H, Illl

Fatality2 K: Ki lenyomva, R, BLK,
R, BLK 2

Animality S: NU lenyomva, R, R, R
Friendship: KU, R, R, L

Babality: R, R, R, KH

Stage Kill: F, F, H, Ki

BRUTALITY AZ OSSZES
KARAKTERHEZ

Rain_
NU, Nil, BLK, KR, NR, BLK, KR, NR, BLK,
i, Ki

Rayden L
N0, NU, KR, KR, KR, NR, Kil, Ki, K0,
BLK, BLK

Rayden (MK1) S
Ni, KR, NR, KU, NU, KR, NR, Ni, N, Ki, N

Reptile -
NU, BLK, NR, NR, BLK, N, Ki, KR, KR,
BLK, BLK:Ni

Scorpion e
NU, NU, BLK, NR, NR, NR, KR, NR, NU, NU,
KU, NU

Sektor g i gl
NU, NU, BLK, BLK, Ki, Ni, Ni, NU, BLK,

K0, Ni

Shang Tsung o e

NU, BLK, BLK, BLK, KR, Ni, Ki, KU, BLK,
KR

Sheeva

NU, K0, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR, BLK,
Kil, N

Sindel

NU, BLK, KR, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR,
BLK, Kil

Smoke i
NU, KR, KR, NR, BLK, BLK, KU, KU, NU, NU,
BLK, BLK

Human Smoke bath A
NU, KR, KR, NR, BLK, BLK, KU, KU, NU,
NU, BLK

Sonya =

NU, KR, BLK, NU, KR, BLK, NU, BLK, NR, KR
NU, KU, NR, KR, NU, KU, KR, NR, NU, KR, KR
NU, KR, NR, KU, NU, NR, NR, NU, NU, KU

NU, NU, NU, K0, K0, BLK, NR, NR, KR,
KR, BLK

NU, NR, NU, NR, NR, Nil, NR, Nil, NR, KR, Kii

Emac_ s

N0, NU, Ki, BLK, NR, KR, BLK, Ni, K, KR, NR

dade _ =

NU, KR, Ni, Kil, NR, NR, KR, BLK, Nij, NR

NU, N, NU, BLK, Ki, NU, NU, NU, BLK,

Ki, NO

Jax (MK2) e

NU, NU, NU, BLK, Kil, NU, NU, Ni, BLK,

KU, NO

Johnny Cage_

mmmmwmmwmmm
Kabal

Ni, BLK, KR, KR, KR, NR, K, Kil, i, Ni, Ki

Kano. =
NU, KU, BLK, NU, BLK, NR, KR, BLK,
NR, KR

Kano (MK1)
NU, N, BLK, NR, NR, KR, NR, Ni, Ni,
K, NO

Ni, NU, BLK, NR, BLK, KR, BLK, K0, BLK,
NU, BLK

Kung Lao o

Ni, KU, KR, NR, BLK, NU, Ki, KR, NR,
BLK, NU

Liu Kang

NO, KU, NU, BLK, KR, NR, NR, KR, NR,
KU, NU

Mileena
NU, KU, KU, Ni, BLK, NR, KR, KR, NR, BLK,
NU

Nightwolf
NU, Nl.l NR, KR, KR, BLK, BLK, Ki, Ki, Nij, NR

Noob Saibot o
NU, KR, KU, BLK, KR, NR, NU, KU, BLK, KR, NR
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line “addsa a pozitiv hullam-

hosszon, Elgszor hireket mon-
dunk, aztanlesz buséjarasjelentés Aig-
ner Ingatagtal, -reklamjainkat néha
adassal szakitjuk meg, a ‘végkifejlet-
ben pedig nem‘kizart, hogy levelek
fognak kivetkeztetni. Hireink::a negye-
dik oldalon talalhatdak, tehat'dn telje-
sen rossz helyen tartja nyitva az iijsa-
got, de ha mar itt van, ne is menjen se-
hova! Vizallasok: a Duma most itt
apad, de lejjebb drad, a hajovontak
meg csindljanak, amit akamnak. Mo-
hacsrdl kapitalis busdkat jelentettek;
de vannak kicsik is, azok még csak bu-
sidok. Reklam: mai addsunkat a-:Com-
game 576 Kft taimogatta, engem pedig
két markos(nadas) apolo. Egyébirant
van szerencsém bejelenteni, hogy az
576 Kbyte-hoz hasonléan én is sajat
bolthdlézatot hoztam létre. Induld
készletem kataldgusa a tiiloldalon Iat-
hatd. Tekintsetek be egz fut= shoppin-
gra. Levelek: na, azok aztan jottek bd-
ven. Joparan voltak, akik a januari
helycserés tamadast méltattak, amit a
‘foszerkesztd urak’ jatszottak. A témat
mar kitargyaltuk a miltkor, bar még
annyit szeretnék megjegyezni, hogy ha
valaki még egyszer Fdszerkesztd Urnak

H allé mindenki, itt az America Off-

Kdvetkezik az olvashatatlansagi vetél-
kedd szerencsés nyertesének kihirde-
tése, aki 40.000 (tizezer) forintot nyert.
Nyereményét postan kiildom el. A
gydztes pedig nem mds, mint... (itt
most felharsannak a fanfarok)
...mint... (a fenébe! Nem tudom, elol-
vasni a nevét sem! Kérem géppel ké-
sziilt levélben azonnal jelentkezzen az
az-olvasonk, aki januar honapban ol-
vashatatlan levelet kiilddtt az 576-nak,
mert igy nem tudom atadni a nyeremé-
nyét.)

Hopp!"lit jon egy-konzolcowboy. Hi-
vom a Vari Zolit meg a Konz Zsuzsit.
576 KBytel A janudri szém elolvasdsa
utén tollat ragadtam, hogy leirjam-véle-
ményem az Ujsagrél. En az tjgeneréciés
konzolok terén érzem otthon magam, s
ezekrdl is szeretnék beszéfni. Nem tébb
ismertet6t vagy leirast szeretnék, mint
egyes olvasok, hanem inkdbb (j jatékok
és hamarosan megijelend jatékok hireit.
Ugyanis dltalaban az 576-ban nem bg-
velkednek az olyan programok, amelyek
agydri futészalagon most futottak végig.
Nézzilk példaul a a januari szdmot: Die
Hard Trilogy kabé két és fél hénapos,
Hardcore 4x4 szintén két hénapos, és az
MK3 Trilogy is kijott mar.legalabb egy
honapja. (Az azért mar csak nem olyan

titulal a azzal mindenf;
tovabbi érintkezést megszakitok. Most
pedigiényleq johetnek a levelek, még-
hozza dmleszive; mert dolgoztam én
sajtgyarban-is.

Az olvashatatlansagi vetélkedd bron-
zérmese-én voltam a janudri tartalom-

. tervezettel. Az eziistérem Ddglégy be-

cenevii, miskolci versenyzénk palya-
munkajaé:
Csd’ CoVboy! (6neki is yo a dumdija, ne

rinyaljatok!) (Hoppla! Egy reklam. Ko-*

szi.) Engemet személy szerint nem érde-
kel, hogy a Zolee elment. Egy emberrel
tobb vagy kevesebb. Ez kiilonben sem 1

humomagatch. (Lehet, hogy ennek
nincs értelme, de szerintem ez van a
papiron.) En jobban szeretem, mikor az
olvasd levélirok egymast- szaggattydk
szét (izekre)... 1x volt ez még csak, de az
k***a yo volt... (Megoldhatd.a dolog.
Mindjart keresek neked valami part-
nert az iigyhoz.) Méas: nem kéne-ilyen
nagyon nagy kep+szmhuzlag (Mégsem,

‘szinbuzulas’ a helyes szé. llletve nem
helyes szd, de masodik nekifutésra an-,

nak fest.) Elég 1,2 (két) kép az introrol
és a jatékrol+sok szoveg. Més: 1x yo (yo len-
ne, ha a val6sdgos arcukat tennétek: be
(az értékeléshez) a szerz6knek,.nemtu-
dom Gket yol elképzelni, igy gy, néznek,
ki mint D& Moreau tgrgmtmg’ nyei.
Més:.:
Leveled lanulsaga ké! nagy alapigaz-
% s4g: 1.’ Te is mas vagy, ‘te sem vagy
mas.’ 2. ‘Mindent 2l kell hizni.’ A
harmadik pozitivum; hogy megoldottad
azie havi dekoracio kérdéseét. Itt oldalt
mellékelek egy fotot magamrdl, amint
eppen e sorokat rovom Win95 alatt. (A
folytatjuk. A ko sza-
munkban Vari Zoli lesz tangabugyiban

és kucsmaban. \Eldjegyzéseket mar

most felvesziink.)

dsdi, ha figy vessziik, hogy egy
ilyen tjsagnak azért van némi atfutasi
ideje.) A Cinkelt Lapoknél pedig a Wipe-
out 2 kadjai, amelyek szerintem az EGM-
bdl lettek kimasolva. (Nincs-kizarva. Na
€s? Akkor mar nem miikodnek?) Arra
akarok kilyukadni, hogy ha'ez igy megy
tovabb,szerintem a konzolosok elfordul-

nak majd az Gjsagtol. Hiszen kinek Kelt

egy olyan JatekJsmenetOJe amivel mar

ma szerintem ebben
szamban, megoldast_nyert, _mert gon-
doltam, I eddig volt két oldal PC- hir,
akkor, mnslanlnl esetleg beleférhetne

PC-sek nem.valaszolhatnak.)
A 1Ia apos anyagokkal PC-n, nincs
on nagy gond, mert ha elég.sokat
konydrog az ember, akkor még az el-
adas megkezdése eldtt elkiildik az ij-
sagoknak a végsd verziot, némi in-
gyenreklam végett. Namarmost: kon-
zoloknal nem igazan divat, raadasul
PSX-nél (mertlatom, tgyis az érdekel)
van egy olyan kis problem is, hogy a
beta-verzidkat csak fejlesztfigépen le-
het Ielatszam llyeniink eddig nem
volt, de a'Zsolt most szerzett valahon-
nan egyet, szoval lehet, hogy “frisseb-
bek” lesziink valamivel- Azt azént kon-
zolistaknak keérefik figyelembe venni,

hogy konzolaszati foeldaddnk (Mr. Va="

ri) is rendszerint.csak-akkor kap kézbe
egy ij cuncm amikor-az megérkezik a
holtba —wvagyis ugyanazon a napon,

idd targyaban)
Konzolosunk mar vqu johet egy PC-
s jatékarilt:, 1

Na, tigy latom, nem' lesz, veled st
gondunk, CoVboy Tudod, en (gy“a
94/12 szémtol kezdve veszem az Uj-
sagot, kedvenc idGszakom ‘95 elsG

nyi konzolos is; Nagy baj? (A

uk te:*(ld. megjegyzése-

féléve volt. Akkoriban jott ki a Saturn
meg a PSX, tgyhogy még nem volt tl
sok-beléle: Ugy:emlékszem, volt Hoke-
usz Pokeusz, ami-csak PC-s volt. J6 len-
ne visszahozni. Mint a honap dumaja,
bukdsa rovatokat is. Nagyon birtam

Oket. Az aranyokrol: akkor még tobb volt’

az Amiga meg a C64-es, az Ujsagban is:

Mara ezek nagy része atment a konzo-
lokra, a kisebbik (enelmesebb) Tésze pe-~
dig a PC-t vélasztotta. Ez az (ijsag a:kez-
deteknél (szerintem)” egy. SZAMITOGE-
PES JATEK-UJSAG* volt. Jo lenne ezt
visszahozni. ~Kivancsi vagyok,. hany
izomagyti -sony-s vagy sega-s fog ese-
dezni a cimemért. (Nem adhatd ki.) LE A
KONZOLOKKAL! (Nana! Ne tessék
személyeskedni! Ha az uri kizionség
veszekszik, adassziinetet fogok elren-
delni.) (A PC-sek tobben vannak.) Na
enny| volt. Koczka (L. G., Bank)

*: Soma. Samu Ievelere ez egy JATE-
KUJSAG En egy igazi playervagyok azt
se fudom, mi az a Lightwave, és nem is
akarom az 576-bol megtudni.

Uii.: Megadhatnad nekem levélben Zo-
lee cimét, lehet, hogy irnek neki.

Nem értem a problémat. Szerintem ez
most is egy jatékijsag. Mondjuk nem
csak PC-vel foglalkozik, de‘hat az ligy
van rendjén, hogy viragozzék minden
virdg. Azonkiviil meg épp most volt egy
levél a kezemben, ahol valaki kisza-
molta nekem, hogy az 576 72%-ban
PC-s ijsag. Kéretik tehat nem kisebb-
ségi komplexusban szenvedni. Egyébi-
want nem kizart, hogy a Honap Bukasa
visszatér kozénk, bar én elméletileg
- egy szerény kis Horrpr{hnw! terveztem
a mintajara. A.Z. j’ildapesﬂ lakos pe-
dig azt nyllalkoztafa ciméral, hogy nem
adhat6 ki.-Sorrys”

. Te pedig, tehenészfid, izé, CoVboy,
probald meg tartani a szinvonalat Zolee-
val +probalj meg hasdbonként legalab
80y~ poént kinyogni, tudom, nem lesz
kénnyii, de ha nem teszed, akkor nem
veszek toletek tobb Gjsagot. A k****,
most fizettem el6, na mindegy. Vagd
Barnabds, Budapest

Fiatal baratom, igen jo otletet adtal!
Ha csak egy hasabba lesz tirdelve a le-
velezés, akkor negyedannyit kell erdl-
kddndom. Bar ahogy igy elnézem, az a;
egy sem fog menni...

Hello CoVboy! Végre egy régi cimbof:

a lathatdron. Oriilink, hogy ismét
hallunk rélad ebhen
a

eliizletiesedett vilagban. Sok sikert az Gj
munkadhoz €S az elmebeteg levélirok-
hoz. (Hurrd: Epp vonalban van egy...)
Azért dontottiink az 576 Kbyte mellett,
mert PC-nkiviil mas géptipusokrol is ir-
tok. Bar nekiink is van PC-nk, nem is
akarmilyen: 4Pentium200, 32MB RAM,
9GB Mikropolice (Korrekt konfigu. Tet-
rishez példaul idedlis.), de mégis
tobbre ertékeliink egy PSX-es Wipeout
2097-¢et vagy Tekken 2-t., Régi motoro-
sok vagyunk a szakmaban, taldn veled
kezdtiik el, és fejlddtiink a korral: Spect-
rum 48K, VIC-20, +4, 64, 286, Amiga,
486, Amiga 1200, PSX, Pentium, és vé-
giil Amiga 4000 felpiszkalt 060-as Bliz-
zarddal, ami mellesleg gyorsabban fut-
tatja a Lightwave-et, mint a P200-unk.
“Dea PC-k vildgaban élink” gy talan hi-
het6, hogy a jatékok mindségérdl objek-
tiven tudunk nyilatkozni. A hardverta-
mogatott Edge 3D P200-asunk fele
olyan sebességgel sem tudja futtatni
mondjuk a Virtua Fightert,‘mint,a ne-
gyedannyiba keriild Sega Saturn: A PC-
hez képest a két 32 bites konzol hardve-
re fonyeremény. Nagyon sajnaljuk, hogy
hanyagoljtok az Amigdt, hiszen a PC-k
vildgaban a ‘92-es fejlesztési 32-bites
gépek még mindig megalljdk a helyiiket,
a Power PC Amigékrol nem is beszélve.
Reszkess P7 300 MHz! A valédi multi-
task pedig megfizethetetlen: Leveliink-
kel csak azoknak szeretnénk irdnyt.mu-
tatni, akik jatéktermi minGségd 3D—jété-
kokkal akarnak jatszani kis pénzbdl, és
nem igénylik-a Windows meg a cons
fig.sys- babralgatasat. A vilaguralomra
tor6 PC-s propaganda nem engedi,
hogy tudomést vegyiink mas geptlpu-
sokrol. Ha ez megtorténne, sokkan ra~
jonnének (mint mi |s') hogy a P200-as
nem is olyan gyors, és nem is olyan jo
az ar/teljesitmeény viszonya. Akinek pe-
dig nem tetszik, hogy az (jsag tartalmaz
konzolt és igencsak elvétve Amigas
programokat is, az még kb. 10-20 tjsag
koziil valogathat, ahol taldlkozhat'a
P133-as gépet igényl6 akadozd progra-
mokkal. Ugy gondoljuk, hogy egyetlen
komoly helyen sem hasznélnak PC-ket
(csak nalunk, de nekiink sajnos sziiksé-
‘glink van rd). Alkalmazas szerint [dsd:
videdgrafika, raytrace: Amiga#Screa-
er, Si Graphics, Sun

hang, zene: Atari, Amiga+Toccata, Ma-
cintosh

jaték: 32- és 64-bites konzolok:

Mi marad a PC-k szdméra? Taldn az iro-
dai munka...

Ezen leveliink ma-
sok tajékoztatdsa-
ra irodott, ezért ké-
riink tedd be a Cse-
veg Gbe! Reméljik
tudod, hogy a Cse-
veg6 nem az iréasz-
talod fiokjaban, nem
a szemetesben és
nem is a WC-ben ta-
lalhato! (Nahat! Pe-
dig mind a harom he-
lyen remekiil lehet
csevegni.)
Rettegj, mert ma-
sodik szamu leve-
link mar késziil6-
ben van. A PC-sek
téjékoztatasara ko-
z0ljiik, a levél PC-n
irédott. (Hat meg is




" Endrédy Tibor, Budapest

. CFC_két hii(lye) tagja: Akos és Feco,
‘Maxmu;m Overdrive Stddio, Fuzesgnﬂ

' megemlf ftett nekem eay CD-mellékletet,

| +a tartalmi elvrasok iigyében.

 szonhetjiik, hanem annak a Iakheren-
 dezd terrorcsapatnak, akiket'egy kapu-

~ tudni; te hogy latod" az elk6vetkezendd
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lepddtem volna, ha.mondjuk Saturnon
irod...) Addig is viszldt, bicstzik a .

bony s

Tajékoztatasul azért kozolném, hogy a
fenti tajékon elteriild la]eknnatﬁ
zoi kicsit azért eltal(ék)nltak magukat,
mert ugyan a listajukkal tgy élt@lélmn
egyetértek, de tegyiik hozzd; hogy a
helyezetteit elsdsorban egy adoit cél- -
feladatra fejlesztették ki (gondolom, |
ezért jelenik meg mostanaban olyan
kevés szovegszerkesztd meg adatha-
ziskezeld PSX-re), a PG -t meg ponto-
san az irodai munkéra: Az egy mas
kérdés, hogy menetkdzben dgy ala-
kult, hogy kicsit lehet rajta zenélgetni,
grafikakkal szorakozni, meg alkalma-
sint jatszani is. Az biztos, hogy egyik
kalegé:iéhan sem nyerd, de a hihéia
az erénye is: semmire se j6 igazan, de
egy kicsit azért mindenre. A babral ja-
tast meg nem a PC hardverének

16l eiﬁevezeﬂ szoszi vezet, és azzal
vannak “elfoglalva, hogy ablakokat
nyitnak a vildgra. Sajnos a 95. probal-
kozasukra is csak egy vakablak sike-
riilt, de még mindig nem adtak fel. Ha-
a Win95-6t Chicago munkacimen-fej-
lesztették, |avaslok rogton egy neveta - |
Win2000-hez is: legyen mondjuk Har-
lem.Tisztelt 576, Zolee .6 imméron
CoVboy! Tudom, sokan-kivanjék halalo-
dat ‘Vissza Zolee'-t-szlogennel, de én
melletted éllok, mivel biztos tudta, hogy
kinek ezebe -adja az 576 sorsatMég
a Kompjtiter- Karacsonyon Zefee bétyo

méghozza marciusra. Szeretném meg-
hénapokat és a CD-melléklet sorsat.

]g:?‘gz is érdekes téma volt ebben a
onaphan. Nem tudom, hogy a Zolee
mire alapozta azt a marciust, de ha
mondott évszamot is (€s az 1997. volt),
akkor azt csak kdltdi tilzasnak kell ven-
ni, 1évén enyhén poétikus 1élek. En ru-
tinosabb voltam a “majd lesz”-emmel,
mert az hataridd kérdésében valamivel
nagyobb mozgasi szabadsagot engedé-
lyez, mint holmi délumpk Hogy ho-
gyan latom a CD sorsat?

a) kell némi idd, mig nnrm:ilgsllana~
lommal dsszehozzuk, mert szemetet
nem Ghajtunk kiadni; .+ -

b) van itt a zd:‘gni gyeknek egy
iranyitéja, akit nekem-még nagyon
meg kell wnzndm arr6l, hogy nekiink
érdemes ezzel foglalkozni;

c) ha lesz egyszer egy ilyen
‘576Mbyte’, akkor az biztos, hogy nem
mellékletként, hanem @nall6 kiad-
vanyként fog megjelenni.

Nyar elgtt' semmiképpen nem virhat6
llyesmlfv de a fejleményekrdl majd
egyéhként is folyamatosan tajékozta-
tom ‘a nagyérdemiit, és alkalomadtan
nyilvan talalés kérdéseket is felteszek

Kedves hallgatdink! Kisérleti adasun-
kat atmeneti iddre (dgy kabé egy o=/}
napra) kdros éter- akarom mondani:
helyhiény, valamint karbantartasi mun-
kalatok miatt megszakmuk (Epp itt az
ideje, hogy ennyi pétydrészés utn va-
laki a karjaban tartson.) Ondk Vidam

Gézat, a tumor nagykovetét hallottak...

{ilonféle jatékforgalmazo cégek igen érdekes hazidllata a marketinges fioka, aki manapsdg igen fantaziadds névre hallgat: Pub-
Klic Relations Manager, avagy rovidebben: PR (francidknél Pierre). Az 6 dolgai kozé tartozik meggydzni a kiilonféle Gjsagokat,
hogy csodaszépeket irjanak anyacége legfrissebb stuffiardl, tovabba rabirni a nagy- és kiskereskeddket, hogy rendeljenek a
cucchdl, de boven. Ez mondjuk a Blizzardndl, Lucasartsndl vagy a Bullfrogndl hdlds szakma, mert az embernek tulajdonképpen .
" egyéb helyeken kicsit cikisebb, mert ha a produkcié enyhén — mar bocsénat a kifejezésért |
- sz*r, akkor is produkalni kell valami eladast, legalabbis annyit, hogy legalabb a befektetett zsetont (vagy egy részét) visszahoz-
za a projekt. llyenkor deril ki, hogy ki a j6 manager. Az elsd szisztéma sajnos hazankban még nem igazén honos, de én azért a PC
Formatban lekdvettem. Onnan kideriilt, hogy a PR olyan Iény, aki draga helyekre viszi kajélni a Fdszerkeszté Urat, utana pedig be- |
{il vele egy pubba, Guinnesst rendel béven, végigsimit testhezélld ruhdjén és széke hajzuhatagan, eldvillantja Playboyba illd comb-
jait, és mikozben egy previewCD-t cslsztat zsebedbe, édes csacskasdgokat suttog a fiiledbe. (Ez a cselekménysorozat az XY kro-
moszomakkal rendelkez6 PR-ekre vonatkozik, az XX-ek combvillantésait és csacskaségait rendszerint orrbaverés kdvetné, széval
6k més technikat alkalmaznak, amit most nem részletezenék). A PC Formatosok marha mézlistik, mert ez mifelénk nem divat, pe-
dig én éhes is vagyok, nemkiilonben szomjas, és egyébként is marhara érdekelnek a szoszik mindenféle csacskasagai. (Mindegy.
Talan iddvel begy(riizik hozzénk ez a tendencia is. Azt még kibekkelem, és onnan fényes jov6 vér ram.) Ha mindez nem miikddik,
jon a PR kettes szdmi trilkkje: valamilyen frappans ajandékkal kdpraztatja el a t. FU-t. (Fészerkeszté Urat. Ezentl roviditésekben f
fogok tarsalogni, az biztos meng.) Készpénzt sajnélatos modon nem kiildenek, ellenben mindenféle targyakkal kedveskednek az
embernek. A fantéziahianyos PR pdlokat, matricakat meg efféle sablonos marhasagokat kiildozget, amit FU majd alkalmasint kii-
lonféle rejtvények formajéban dtpasszol azoknak, akiket igazan illet (mérmint nektek); poénosabb PR pedlg valami frappans egye-
di cuccal probdlja felkelteni a figyelmet egy adott Jatek irant. Néhanytél mo
meg kell, hogy osszam veletek (a képmindségért mér eldre elnézést kérek, de a targyak intenziv 3D-ben Iéteznek, én viszont csak
mezei 2D scannerrel rendelkezem):

-| semmi dolga, megy minden magatdl —

Ora: A mai rohang vilagban kdztudomasiilag igen fontos
id6mérd eszkoz. Erdteljes dizéjn jellemzi, aminek citrom-
sérga szine ad kiilonds hangsulyt. A szdmlap Time Com-
mando feliratdnak jelentését eziddig nem sikeriilt megfej-
tenem, miként azt sem, hogy melyik jaték repijeként ér-
kezhetett. A képb6l ugyan nem derill ki, de jér (egy 6réatol
ez igen figyelemre mélto teljesitmény). Visszafelé. Rend-
kiviil kancsal, illetve tiikorrel rendelkezd felhaszndlonak
idedlis 6ra. Tulajdonosa jelenleg Nora. (O az a lany, aki
abszoldt nem tudja, hogy mikor lesznek Mordédly Szom-

B —

kicsit

1, széval

bat akarmityk a kovetkezG szdm-
ban, ha felhivsz benniinket. Azt vi-
szont rendszerint tudja, hogy mi-
met és hol hagytam el, igy tehat
kéretik MK-taldlos kérdésekkel
nem nyaggatni.) lgazabél egyéb-
ként engem illetne, hogy mindig
tudjam, mennyi id6m van még
lapzértdig.

Ujj: Nem tdl ujj, inkabb réggi. Je-
lenleg a Zsolt tulajdonét képezi.

Igazabol egyébként engem illetne, mert ugyan teljesen real 3D, de alja lapos kiképzésének kdszénhetd- |-

en, a monitorra helyezve vadlon mutathat ram: "Mar megint lekésted a lapzartat!” Egyébként a Ripper-
rel egyiitt jott. Ha valaki hasonl6t kapott volna, az haladéktalanul jelentkezzen az 6r- és emibeteggondo-
z6ban.

Biizhomba: Harom darabbal &ll6 szet. llletve hdrombdl allott egykoron, ugyanis ez az én tulajdonomat ké-
pezte. Kovetkezésképpen mar nincs bel6le egy darab sem. Teljesen egyetértek a dobozon all6 felirattal,
miszerint // se répand une odeur nauséabonde,
qui cependant disparait rapidement. En is pont
ezt akartam mondani. Nem tudom, hogy melyik
jaték proméja volt, de valami viking csoport csi-
nélhatta. Legalébbis tgy hirlik, ‘valami bizlik D&-
nidban’. Meg ott is, amerre jartam.

Taska: Hat ez kérem az elrettentd példa. Képzeljé-
tek el, hogy a Nora (lefrést lasd fentebb) meg a
Zsolt (felirast lasd lentebb) megénekelték az én kis
szerény batyumat, ami egy — viszonylag — nagyér-
ték(i reklamszatyor. Ebben hordtam vala a dolgai-
mat, mar amelyiket nem felejtettem ott, ahol ép-
pen jartam. J6, mondjuk a lila-fehér szinezés
nyomdahiba lehet rajta, Iévén egyéniségemhez
jobban illik a zold és a fehér kombindci6. Ehhez
képest ezt a jol bejaratott joszagot lecseréltették
velem egy Blam Machinehead-tatyora. Blam-ézs!
A szerkezet egyébként nem rossz, de sajnos nem
tudom bemutatni, mert nem fogja a scanner.
(Tudjatok, ilyen miiszélas szemét, meg fekete is...)
Viszont el6tirom a megénekelt szatyorkamat,
vagy legalabbis egy preview (vagy inkdbb: postvi-
ew) valtozatat, mar amennyit bele tudtam gyirni a
scannerbe — na most csak annyit mondj, hogy te
elcserélted volna?!

]




ERKEZESI OLDAL

y

jiik ezt a lassan mar feledés-

be meriild rovatunkat, amiben
olyan forrd anyagokrél adunk hirt,
amelyeket még meg sem lehet fogni
— vagyis mar lapzarta utan kaparin-
tottuk keziinkbe dket. (Ha dgy tet-
szik ez egyébként némi utmutato-
ként is szolgal kivetkezd szamunk
tartalmat illetden, de felfoghatd
akar a PC-s Hirek folytatasanak is.)
Fantasy-rajongdk valdsziniileg mind
a 20 ujjukat megnyaljak majd a
DRAGON LORE Il. lattan,
amelyben Werner von Wallenrod, a
Sarkanylovag szerepében kell meg-
keresniink eltiint sarkanyunkat és
megvédelmezniink az Almok Vdlgyét
a ratord hordaktal. A Cryo programo-
20i, akiknek a jaték elsd része mel-
lett a Lost Eden és a Dune is a lelkén
szarad, tobb mint 80 oranyi jaté-
kot és 60 szerepldt igérnek az igen
izlésesen kivitelezett, full 3D kér-
nyezetben.
Most kezdenek beérni azok a fej-
lesztések, amelyeket a Command
&Conquer inditott dtjara. Az elsd
tronkdveteld a KRUSH, KIL-
LED’N’'DESTROY, amely egyedi
maddon fantasztikus, Mad Max-szerii
kirnyezethe helyezi a real-time stra-

Kénytelen-kelletlen felelevenit-

menetet.

Szintén a C&C inspiralhatta az In-
terplay legiijabb nagy durranasat, a
M.A.X.-et (Mechanized Assault and
Exploration). Mind a grafika, mind
pedig a jaték logikaja is erre a pél-
daképre enged kivetkeztetni — azzal
a killonbséggel, hogy az dsszeszapa-
sok itt kordkre osztva zajlanak, nem
pedig realtime-ban.

It Sucks! Ez a frappans angol kifeje-
2és a védjegye az MTV két imbecillis
rajzfilmsztarjanak, Beavisnek és
Buttheadnek. A Virgin egy négy da-
rabhdl allé budget-gyiijteménnyel
“drvendeztette” meg azokat a PC-tu-
lajdonosokat, akiket nem idegesit
haldlra ez a két taha. A Little Thingi-
es kis jatékok gyiijteménye B&B-vel
a fdszerepben, a Calling All Dorks
egy “szorakoztato” utility, amivel
tovabb ronthatjuk amigy sem til
erds labakon allo Win95-iinket, a Wi-
ener Takes All egy igen elmés kér-
dezz-felelek jaték — és a negyedik-
nek is van cime, de most épp beesett
az asztal mogé, és annyit nem ér,
hogy lehajoljak mage...

Szegény Lara Croft és a TOMB
RAIDER helyhiany miatt kimarad-
tak ebhdl a szamunkbal, de most mar
biztos, hogy marciusban végigme-
gyiink rajta. Marmint a jatékon.

Alig jelent meg STEEL PANTHERS 1.,
mar itt is van hozza az SPIl CAM-
PAIGN DISK, rajta pedig harom
iij campaign és harminc scenario.
Megjott az elsd scenario disk a Red
Alerthez is. Az ARE YOU RE-
ADY & ALERT? 100 ij palyat és
egy csomé iij aprésagot tartalmaz a
jatékhoz “100% non-official’-forma-
ban, vagyis nem Westwoodék kovet-
ték el dket. A kovetkezd szamunkig
azonban minden bizonnyal megje-
lenik a hivatalos Westwood-kiegé-
szitéss is COUNTERSTRIKE
cimen.

A golydhiivoldk két ij flippernek or-
vendezhetnek ebben a honapban: az
egyik a Sierra Windows bazisi 3D
ULTRA PINBALL-janak 2. része,
CREEP NIGHT cimmel, a masik

RKEZESI OLDAL

pedig egy djabb csepp a 21st Cen-
tury flippereinek oceanjaban, és
SLAM TILT névre hallgat.

A Doom-klonok megszallottjai sem
panaszkodhatnak, hiszen a Virgintdl
megjott A THE TERMINATOR
SKYNET, amelyben 8 onallé kiil-
detéshen kell megvédeniink a tam-
adoktol a SkyNet-terveket. A szoka-
sos Doom-vagohid csini full SVGA-
ban, vérmes robotokkal, rettenetes
fegyverekkel, tovabha a mar szinte
elmaradhatatlan multiplayer opcio-
val, ahol nem fognak benniinket kii-
lonféle kiildetésekkel nyaggatni —
egész egyszeriien csak le kell mé-
szarolnunk mindenkit. A lemezen
egyébkeént taldlhatd még egy SVGA-
upgrade a Terminator: Future Shock-
hoz is.

Grafikus kalandjaték is jutott erre

ilyenek, és egyaltalan végeztek va-
lamit). Enyhén zavaré ugyanis, hogy
ha egy sziveg magyar forditasa
hosszabbra sikeredett az angol ere-
detinél, a sziveg vége szépen lema-
rad. Erre még mondjuk ra lehet fog-
ni, hogy a kaland-feelinget fokozza,
mar mint ki lehet talalni, mi allhatott
ott. De ez lenne a legkisebb gond,
van ennél egy par szammal nagyobb,
ami szintén a tesztelok értékes mun-
kajara vezethetd vissza. Akad egy
helyszin indianéknal, ahol vizitiink
alkalmahél Norton Commanderiink
baratsagos és ismerds ablakaiba
pottyanunk vissza — azaz a jaték szé-
pen elszall. A magyar kiadd mar ér-
tesiilt a dologrol és a hibat egy patch
lemezzel probalja orvosolni. Haaaat,
nem is tudom... Bar nincs kizarva,
hogy a magyar kiadé marketing-kon-

a hénapra, a 3
SKULLS OF TOLTECS, aka-
rom mondani: A 3 KOPONYA, hiszen a
jaték teljes magyar nyelven is kap-
hatd. A helyszin az USA Arizona alla-
ma, az idépont pedig 1866., a Vad-
nyugat hoskora. Por, fullasztd hd-
ség, részeg cowboyok - fdhdsiink-
nek, Fennimore-nak ilyen kellemes
kulisszak kozott kell megtalalnia a
harom tolték koponyat, ami talan
végre gazdagga teszi. Grafikailag
erdsen a Discworld lI-re emlékeztetd
interaktiv rajzfilm, s mint ilyen, ha-
sabjainkon természetesen varhato
réla egy szép kis végigjatszas. Kiilon
kellemesség a — majdnem - teljesen
magyar nyelvii kommunikacio a jaték
egészéhen. Kevéshé kellemes mond-
juk az a tény, hogy a magyar verzio
teszteldi nem végeztek valami ala-
pos munkat (mar amennyiben voltak

party irivia game

i6jahoz szervesen hozzatarto-
zik, hogy darabokban adja ki a
magyaritott verziokat: a Red Alertnél
példaul a CD megjelenéséhez képest
két héttel késdbb adtak kézikonyvet
(a viszonteladdik meg kinosan moso-
lyogva postazgathattak azoknak
a vevdiknek, akik enélkiil is hajlan-
doak voltak megvasarolni); most ak-
kor majd mindenki kap egy teljesen
free patch-lemezt, mintegy extra bo-
nusként és esetleg jatszhat a jaték-
kal, amit kifizetett. Nem csodalnam,
ha a cég viszonteladdinak dolgozéi
atmenetileg felvennék a Patch Shop
Boys nevet. Erdekiddve varom, hogy
a kivetkezd magyaritott produkcio-
nal miféle djdonsaggal rukkol eld a
jeles kiadé — az ilyen igéretes pro-
béalkozasok mindig magukra vonjak

figyelmemet.
CoVboy




Kedvezmenyes elafizetesi

akcidnk tovahhra is

ervenyes, elafizetesi
tifaink:

negyed évre: 850,
fél évre

APROHIRDETESEK

AMIGA KiNAL

Amiga szamitégép nyomtatoval
és kiegészitokkel eladd. Kilon
is! Tel.: 290-8480

EGYEB KiNAL

Elad6 Sony PSX + joypad + 1
demo CD + 2 CD 60.000Ft-
ért. Cim: Kadar Zoltan 1113
Budapest, Barték Béla u. 92-

Nagyon sirgosen  elado
SNES-re Justice League,
SF2T, Toy Story, NBA LIVE
96, NHL '96. Erdeklodni lehet
226-28-43

Olcson elado egy Gj Saturn +
1 pad + demo CD + RF kabel
és kilon elado A Guardian
Heroes (egyben is!) Tovabba
eladé MD-ra két kazi. Erd.:
46/861911 (17 bra utan!)

jatékkal (Columns, MK) +
adapter 12E Ft-ért. Erd.: Lazar
Endre Szolnok, Pollach M. Gt
20. Tel.: 06 56/428-191

Elad6 SEGA MD jatékok: NHL
‘97, NHL '96, NBA 96 és
Nintendora  Four _ Players
Tennis. Tel.: 06 87/438-820
(16-18 6ra kozott)

Eladé egy japan rendszerd
SEGA Saturn 2 programmal

lejétszasahoz) + demo CD:
25.000.-Ft. Panzer Dragoon,
Daytona USA, Sega Rally:
7.000Ft/db, Virtua Cop +
fénypisztoly: 10.000Ft. Tel

Eladé SNES + 2 joy 16.000Ft,
tovabba  SFX  converter
2500Ft,  SF2T  (USA),
Flashback,Dragon, Int. Sup.
Star Soccer 6000F/db, Doom
8000Ft. 06-99-382-899 (19

Aprohirdetési dijaink

1996. december 1-tdl

az alabhiak szei
megvaltoztak:

Maganszemélyeknek:
20 szoig 500, Ft (afaval)
minden tovahbi sz 20,- Ft
(a név, cim, telefonszam

1-1 szonak szamit)

Koziileteknek:
20 sz6ig 1000, Ft (afaval)
minden tovabbi sz6 40, Ft

94. ALP, V/38. Tel.: 162-19-72  Elad6 egy SMD + 2 joy (egy
6 gombos) + MK2 +
Sonic1,3. Kb.:30.000Ft-ért
Alkudni lehet!  Tel.
06/85/353-146. Cim: Redthy
Balazs 8630 Balatonboglar,
Erzsébet u. 90.

Eladé egy SEGA MD2 + 9
jaték + Menancer + 3 joy
(egy 6 gombos). Ar: 55.000Ft.
Erdeki6dni du. 14-t6l. Cim:
Balogi Istvan Tiszafired,
Vajgyar at 6. Tel: 06/59

/353-920
-+
irobepn e

Eladd SEGA Game Gear 2

(Vitua  Fighter  Remix, Gra utén, Zsolt)

Daytona USA). Tel: 113-

9570 PSX programjaimat eladnam SESRL e
vagy elcserélném: FIFA Kerjiik a hirdetés szavegét

Ujszerd  éllapotban  16v6 96, Total NBA 96, Fade to dvel itisi

SEGA  Satun  szintén Black, Impakt Racing, nyizquala{l (ragyl?e?uvel "!ak‘

megkimélt allapotd jatékokkal —Hardcore 4x4, Mortal Kom- A régi aprohirdetési szelvények

eladé. Alapgép: 40.000-Ft. bat Trilogy, Shockwave inpr A

MPEG modul (Video CD-k Assault. Tel.: 256-68-02 a tovabbiakban nem érvényesek.

ynfre sisafaiaz afay v

Nagy Kizvéleménykutatd Hadjéarat

Dear Olvasé! Az lenne a tiszteletteljes kérésem, hogy
ugyan adj mar valaszt par talanyos kérdésemre izléseddel
kapcsolatban. Nagy segitséget nyujtana nekiink a
munkankban, ha a kitéltott kérdGivet marcius 20-ig
visszapasszolnad a szerkesztéség cimére. El6re is

koész a segitséget.

(Egyébként mar most gratulalok minden gy6ztesnek, aki az
Osszes rubrikat besatirozza, illetve az 6sszes kérdésre az
utolsé valaszt tartja megfelelonek. K6z6ttiik nagyszamdu,

kitoltetlen kérddivet fogok kisorsolni.)

1. Mennyi idds vagy?
114 év alatti

1 14-21 kozott

0 21 felett

1 nagyon

2. Milyen gép(ek) van(nak) hatétavolsagban otthon/
az iskolaban/munkahelyeden?

1 PC 386/486

1 PC Pentium

1 valamilyen konzol (PSX, SAT, N64)

1 egyéb (Amiga, 64, stb.)

0 moségép

3. Miéta olvasod az 576 KByte-ot?

[ tobb mint 5 éve

Q2-5 éve

Q1-2 éve

1 csak az utébbi idében

0 én a Bravot olvasom, ez az Ujsag a batyamé

4. Hogy jutsz hozza az ujsaghoz?
1 eléfizetem

[ ujsagosnal vasarolom

1 utanvéttel

1 kolcsénkérem a haveroktol

1 lopom a nyomdabél

5. Mi a véleményed az tjsag ararél?
1 megfelel, de ha tébb lenne, akkor is megvenném
0 megfelel, de ha tobb lenne, akkor is megvenném

1 megfelel, de ha t6bb lenne, akkor is megvenném
1 kolt6i kérdésekre nem valaszolok

6. Mi a véleményed az (ijsag jelenlegi designjarol?
0 megfelelé

O jobb lenne, ha nem lenne szines a hattér

0 nem tetszik, a kévetkez6t javasolnam:

1 mi az a design?

7. Mi a véleményed a mostani szam kép/széveg aranyarél?
1 megfeleld

[ tdl sok a kép, tobb szdveget szeretnék

[ tdl sok a szoveg, tobb képet szeretnék

{1 tal kicsik a képek

0 tal kicsi a szoveg

0 se kép, se hang

8. Mi a véleményed a cikkek tartalmaré1?

1 megfeleld: ismertetdket varok a jatékokrol, 6sszetettebb
kalandjatékokrél néha johet egy végigjatszas

1 j6 lenne, ha minél tobb végigjatszas lenne, még akkor is,
ha ez a cikkek szamanak csokkenését eredményezi

1 j6 lenne, ha a bonyolultabb jatékokhoz kezelési itmutaté
is lenne

2 milyen cikkek tartalméarol?

9. Oldalszamnévelés esetén elfogadnal-e 15% koriili
aremelést?

Qigen

O nem

10. Van-e modemed/Internet hozzaférésed?
0 van, és egész nap a halén lI6gok

O nincs

O van, és anyamat Modemi Moore-nak hivjak

11. Egyéb javaslat/észrevétel az Gjsaggal kapcsolatban:




HEZAGOS A GYUSTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

91/10
EF
SPEEDBALL 2 ROD LAND
s THUNDERHAWK SUENT SERVICE I

576iisyie

92/11 92/12

92/4 92/5
BRDS OF PREY MERCENARY 3 ATRAN ATAC
LARRY 5 BLACK CRYPT ‘GF DARKNESS SHADOW OF BEAST Il PERFECT GENERAL
POPULOUS 2 PINBALL DREAMS ‘SPECIAL FORCES 'SWORD OF HONGUR SILY PUTTY.

=
93/7-8
LOST Vik
SPACEHUIK
SYNDICATE

ouTPOST
THEME PARK
TIE FIGHTER MASTER OF MAGIC

95/: 95/6 95/7-8 95/9 95/10
ALONE IN THE DARK 3 FULL THROTTLE JAGGED AIUANCE DUNGEON MASTER 2 s & CONQUR
MICRO MACHINES 2 'METAL MARINES MECHWARRIOR 2 FADE TO BLACK
'NEWCOMER RISE OF TRIAD VIRTUAL POOL PANZER GENERAL NEED FOR SPEED

eI

ocan SRR

o 8§ 4
e e
5/12 9 96/9
MORTAL KOMBAT 3 INDYCAR 2. BAD MOJO AFTERUFE
STONEKEEP REBEL ASSAULT 2 MEGARACE 2 BERMUDA SYNI
‘WORMS. THE DIG. SETTIERS 2 RESIDENT EVIL

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:
az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 16 szam 999 Fi-ért, az 1994-es évfolyambél
meglévé 7 széwedi 1100 Ft-ért.
P 3

az 1995-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2500 forintért rendelhet, sét egy
poszter is dukal hozzé. Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakiltséget barmely
telies évfolyam rendelése esetén mi dlljuk. A megjegyzés rovatba ird be: “REGI SZAMOK”!

90/2. 79, | 91/2. 79, | 92/5. 94/4. 95/1. 218,- | 96/1. 318,- | 971 318,
90/3. 79, 91/3. 79, 92/9. 94/5. 95/2. 218, 318,
90/4. 79, 91/4. 79, 92/10. 94/6. 95/3. 218, 318,
90/5. 79, | 91/6. 79, | 92/11. 94/7-8. 95/4. 218, 318,
90/6. 79, 91/10. 98,- 92/12. 94/10. /5. 218, 318,
90/7. 79~ 94/11 95/6. 318, 318,
il Ik A il < 4t 94/12. 95/7-8. 576, 576,

D liés 5/9. 318, 318, (]

rendellhetdl @z 576 KBytie 95/10. 318, 318
s o P 95/11. 318, 318,
o 4 95/12. 318,- 318,
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D FORMULA 1 GP 2 9999 LEMMINGS 30 4999 PINBALL 2000 2009 SPACEHULK 2099 (MAGYAR LERASSAL)
PE En R a M 01000 (MAGYAR LEIRASSAL) LINKS 386 3099 PINBALLCONSTRUCTIONKIT 10999 R TRACK ATTACK
DARK FORCES 4999 FRANKENSTEIN 1899 LITTIL DVIL 399 PIRATES GOLD 3999 TRANSPORT TYCOON DELUXE 395
DARKER FREDDY PHARKAS ae9  LITTLEBIGADV, CLASSIC 3099  POWER CHESS 10999 TUNNEL B 9999
J TEKOK DAWN PATROL 3999 FRONTLINES UNNER 3999 POWER CORRUPPTION & LIES 6999 SPOR HIVJ  (MAGYAR LEIRASSAL)
DAY OF TENTACLE 3999 FULLTHROTTLE LORDS OF MIONIGHT 5999 POWER DRIVE 6999 STAR BALL 399 UFO ENEMV UNKNUWN 3098
T00ARCADE ACTION 1999 BIG RED RACING 390 DAYTONA 9999 FUNPACK LORDS OF THE REALMS msss PREMIER MANAGER 3 DELUYE 1999 STAR CONTROL 3 11999 LT
100CLASSICACTION 1699 BIRDS OF PREY 3999 DEATH RALLY HVJ  FUNPACK2 LOST EDEN PRIVATEER CRUS 30 UNDER A K\lUNG MOON 3999
100 FIGHTING ACTION 1999 NIGHT 9 DESTRUCTION DERBY 4999 FUN PACK 3 LOST FILES OF SHOLMES :ags PRIVATEER 2 maxmmmzm STAR GENERAL 11999  UNIVERSE 4989
I00RACING ACTION 1999 BLAKE STONE 2999 DESTRUCTION DERBY 2 11999 FX FIGHTER LOTUS 3 1989 Pno PWBALL THE WEB msa STARWARSTRILOGY 4999  USMARINEFIGHTERS 5999
100SPORTS ACTION 1998 BLOD & MAGIC 1088 (MAGYAR LEIRASSAL) GENEWARS MAGIC CARPET 9 E STARLORD 000 USNAVY FGHTERS CLASSIC 4999
10GAMESENCYC, 2099 BLOODNET DIABLO 11999 GOBLINS 182 MAGIC CARPET 2 99 PYOHO PHGALL o STEELPANTHERS || oag9  USNAVY FIGHTERS ‘97 12999
11THHOUR 4999 BLOODWING DID S VIRTUAL WORLDS 4999 GRAND PRIX MAN MAGIC CARPETDATA 4999 PUSH OVER 1099 STONEKEEP VIRTUA COP
PACIFIC AIR WAR G. 3999 BUG DOWN INTHEDUMPS 11999 GRAND PRIX MANAGER 2CE. 12099 9 99 VIRTUA F'GN‘E“

1944 ACROS THE RHINE 3999

PYROTECHNICA 309 STORM
RAILROAD TYCOON DELUKE 3899 STREET FIGHTER 2

REAL 13 DRAGONHEART 10999 GREATESTHITS 94:95 1560 KARTS 9 VIRTUAL KARTS
WUTRAPINGALL 5999 BUZALDRINRAGE 3099 GUILTY MASTEROFORIONII 11939 REBEL ASSAULT o0 B o VRTUALSHODKER 60
TTH GUEST HIVJ  CACWARGRAFTIITOOL 4999 HAND OF FATE 0 WA 11999 REBEL ASSAULT2 HW  STRKECOMMANDER 309  VOLFIED&PIPEMANA 1989
ABCWWORLDOFA. 10999 4CADILLACS DINOSAURS 4 RE m NE MAXIMUM ROAD RACE 3989 REPLO KASTELY 7499 SUBWAR 2050 +SCEN, 4909  VOYEUR 3999
ABSOLUTEPINBALL 9999 CANNON FODDER 2 HER ADOWO.S.R 4300 MEGAPAKG 999 RESURRECTION-ROROBOTS? 4999 SUMMERGAMESSEX  4ge9  WAGESOFWAR 9999
9969 CAPTAIN QUASAR HEROES (lF THESTH 2388 MICROCOSM 4099 RETRIBUTION 3999 suvsn CARS INT, 2099 WARCOLLEGE 9999
ACESOVEREUROPE 2998 CAR & DRIVER ECSTAT 4999 HEROES OF M&M 2 HW MONKEY ISLAND 182 4999 RETURN FIRE KARTS WAR COMMAND EXPLOSION 1999
ACTUASOCCER 399 CENTRAL INTELIGENCE E00EVOLUTION 11999 i OCTANE MORTAL COIL 3999 RIDDLE OF MASTER LU SUPERSF TR0y WARGRAR
(MAGYAR LEIRASSAL) HOOKSLEGEND OF KYR. 4 MUPPETS INSIDE 7999 RISE & RULE OF ANC.EMP. 5999 SUPER S! o WARCRAFT 2 DELUXE 13699
EF2000 TACTCOM 5999 HUNTER HUNTED HV  NASCAR 3099 RISEOF ROBOTS 799 SYNICATE PLUSCLASSC WARWIND 11899
(MAGYAR LEIRASSAL) INCA 4999 NASCAR 2 10999 RISE OF TRIAD 3999 NDICATE WARS WING COMMANDER 2699
4999 9999 EIGHTBALLDELUXE 2899 INDIANAPOLIS 500 2999 NASCAR + TRACK PACK 3999 ROAD WARRIORS 2099 TEAMFI WING COMMANDER Il 4999
AHB4D KOREA MISSION DISK 7999 CIVILIZATION T 1999 INFERNO 009 NASCARTRACKPACK 4989 0 v 309 TERMINAL VELOCTY WING COMMANDER IV 9999
AHGAD LONGBOW 12689 CIVILIZATION It 11999 EMPIRE SOCCER 1999 INTERNATIONAL ATHLETICS1999 NATO FIGHTERS 5999 SAM & MAX 3999 TERMINATOR SKYNET (MAGYAR LEIRASSAL)
ARBORNE RANGER 1999 CIVILIZATION Il COLLECTOR 14998 ERASER TURNABOUT 11899 INTERNATIONAL SOCCER 1999 NAVY STRIKE 4999 SCREAMER 2 9999 i WINGS OF GLORY 5999
ALUNSER JR ARC. RACE 2989 CLANDESTINY 11899 EVOLUTION CV. I DATA INTERNATIONAL TENNIS 1999 NBALIVE 96 6999 SEALEGENDS 9999 THEME PARK 3099 W\Pmul 4999
ALBION 9099 COLONIZATION bl EXTRACTORS IRON ASSAULT 3099 NBA LIVE 97 12999 SEGARALLY CHAMPIONSHIP 11999 £l 399
ALEXD.PROHOCKEY 3099 COLOSSUSCHESSX 3999 EXTREME RISE OF TRIAD 3999 JACK THE RIPPER 3099 NEED FOR SPEED SPECED.11999  SENSIBLE GOLF ANS WAR 3088 W‘TWWEN " 3009
(CIDENT 3969 COMANCHE 2.0 CLASSIC 4999 FI17A 2999 JAGGED ALIANCE 7989 NHL 87 HOCKEY SETTLERS 2 9999 THOMAS THE TANK ENGINE3ges  WIZKID 1999
ARCADE AMERICA 4999 COMBATCLASSICS3 4999 14 FiEET DEF. 4 SOEN. 3999  JAZ JACK RABBIT 4999 NIGEL MANSELL W.CH. SHADOW CASTER 3999 THUNDER HAWK 2 399 WORMS
ARCADE EXPLOSION 1999 COMMAND & CONQUER 9999 FISSTRIKEEAGLE (Il 3999 JIMMY WHITE SNOOKER 3999 NOCTROPOLIS SHANNARA 2999 THUNDER HAWK 2 7909 WORMS UNITED 7999
ARCADE FRUIT MACHINE 1999 COMMANDER BLOOD F22 LIGHTNING 2 11999 JOHNNY BAZOOKATONE 3999 NOMAD SHAREWAREPACK 5999 7irpGHTERSCOLLECTOR g9 WRATH 0F GODS
ARCHIBALD 5099 COMPL.DAVIS C. TENNIS 9999 FADE TO BLACK 9999 JOURNEYMAN PROJECT 3099 SHELL SHOCK 9999 T 3999 NCOMUNOIOHN TERROA UFD 112 9999
ARCHIMEDIAN DINASTY 11999 COMPLETTE ONSIDE SOCCER ~ 6999 FAST ATTACK 9999 JUNGLE BOOK 8999 snmncn H. ROSE TATO 11999 TIME COMMANDO o999 XMEN CARTOON MAKER 3999
ARMORED FIST CLASSIC 3999 CONOUERRORAD 1086 5989 FiELpS OF GLORY 399 JUNGLE STRIKE 6999 3 TIME GATE o9 XWING COLLECTORS
SSAULT RIGS CONQUEST OF NEW W. DELUXE 8999 FIFASOCCER CLASSIC 3999 KIDSKIT4-7 9999 (MAGYAR LEIRASSAL) XWING COLLECTORS
ATF 11999 CREATURE SHOCK 399 FRE FIGHT 9999 KINGS QUEST VI 4999 TOMB RAIDER XANTH
R nsmou DESIGNER mw CREATURES 9999 FLASHBACK 3099 JLABYAINTHOFTIME 3099 =5 ek g5
CRUSADER NO REGRET 999 FLYING CORPS. HIVJ  * LANDS OF LORE 4999 PANDORA DIRECTIVE 11999 TOSHINDEN It N
E[NW‘\S‘HLSW 3999 R MAGE FOOTBAL LIMITED 9999 - LAST DINASTY PANZER DRAGOON 11999 SIMCITY TOUCHE ADV.OFSTHM, 9999  ZONE RAIDERS
BEST 30 GAMES 269 CYBER SPEED 4899 FOOTBALL GLORY 2099 LAURABOW2 29 ea @ SLEEPWALKER
BESTGAMESOF95 2099 CYBERIA 499 FORMULA 1 GP 3999 LEGEND OF KYRANDIA 3999 SLIPSTREAM 5000 1k TEK
BLADE WARRIOR 1999 GRAND PRIXCIRCUT 1999
BLUES BROTHERS 1999 INTATHLETICS 1999
-~ BOMBUZAL 1999 PREDATOR2 1999
VISZONTEILADOK FIGYELEM! s
2 -
1+50 T
FISSTAKEEAGLE 3999 M1 TANKPLATOON 3999
FIOSTEALTHFIGHTER 3999 SPECIAL FORCES 3999
GUNSHIP 399 SUPER TETRIS 3999
KNIGHTS OF SKY 3999

1996 szeptembertol
minden korabbi és uj viszonteladoéinkat.

Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra): et

BATILE ISLE DATA 3999 PEPPERSADVENTURE 2999
BREAKTHRU 3999 PINBALLDREAMS?2 3388
COMANCHE 7999 PIZZATYCOON 4989

5 vasarlas mi 5 gl
’ o E’so vasarlas m’n. ne”o ’ oo, 000‘ Ff DAEMONSGATE 3999 RETRIBUTION 3999
DARKER

6999 RETURNOFTHEPHANTOM 5099

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik). R

DREAMWEB 2999 SENSIBLE GOLF 7999

e o 4 < 4 2 £4 DUKE NUKEM 2 2999 SHADOW LANDS 2999

2, Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén g
. . . siilie . e 2239 e R
is mar 20% kedvezen adunk arainkbol.
FLUX 2999 'SUMMER CHALLENGE 2099

3 N bb , ’ I ’ f ’ ’ o k f 'bb [ FREE DC 4499 TEST DRIVE 2 2099
. NagyobDb vasarias eseren araink rovabbl - SR .
b , ’ f L L r k ’ .k HAND OF FATE -KYR.2 3999 TRANSPORT TYCOON W.E. 3999

INDIANA JONES DESKT.ADV. 2999 ULTIMA 7 3999

meg esze es argy a ep ez ’ ® :NFIERNU 5999 UNIVERSE 3999

JAGGED ALIANCE 6899 WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 2989

MIDWINTER Il 2499 X WING IMPERIAL PURSUIT3999

PACIFIC ISLAND 3499 ZEPPELIN 3999
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shop
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1137 BUDAPEST,
POZSONYI U. 14.
TEL.: 112-6415

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151
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