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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladdknak tovibbi kedvezmények!
Ne szalaszd el szenzaciés ajaniatunkat!

SNES FIFA SET: SNES alapgép + FIFA SOCCER + 1 db CONTROL PAD 27999.-

GAME BOY KINALAT: ¥ }

GAME BOY BASIC SET: GAMEBOY alapgép jaték nélkil ................ i W e b rats bsaa e ge 9999.-
MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgep + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD ... . - 8499, -
GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép + 1 Jaték . ....... et s R e e s T A HiVJ1
SEGA SATURN Kinmr.

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD . e BHINOBEX . .ooovvos i eonsns s snafWel
N joystick .. 5999 ¥

Hihetetlen, de igaz!

KONZOL KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (8 GOMBOS)..2999-3499 Ft
SEGA PHANTOM ARCADE JOY ..ooviicnrainasscnsersssiosssionss 4999 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0.

SEGA MEGA CD ADAPTER
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL.
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL......

-...1999
SEGA - GAME GEAR KONVERTER....3999 Ft  GAME BOY HALOZATI ADAPTER ........ocoocvmesecreesessnes wenernees 1299 F
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER....c.cocomtuussermancisseionssase 1289 Ft  NES ACTION REPLAY. 5999 Ft
SNES CONTROL PAD 2999 - 3499 Ft

SZAMITOGEP KIEGESZITOK: 1
PC JOY - EDGE I 2999 Ft  PC EGER (2-3 gombos)
PC JOY - HAWK+ 2999 Ft COMMODORE J
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999 Ft mmsmmw; ................. ..3999 Ft
PC JOY - FLIGHT MAX 5999 Ft COMMODORE FOOT PEDAL (pedl)........
PC JOY - FX 2000 2999 Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL ...
PC JOY - COMMAND Control pad + [#6K.......c................3999 Ft  DISK BOX - 30 db-os CD |
PC JOY - TORNADO 2999 Ft SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT)......... 3999 Ft
PC JOY - OPTIX 7999 Ft

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK: Az 576 KByte NT o

PC CD: [mindegyik ujsag CD meliékiettel) | mm FA ASZ“KUS AKCIO' ll

bl L o e FADE T0 BLACK (PC CD)

PC FORMAT

s1imérn
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PsX) IRRL T saivetkeret i +
EDGE

Koz e
KONZOL: -8 kindett
100 MAGAZINE (300) Frosklin bidase Vorse COMMAND CONTROL PAD
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Meghivak, tencrendel,

EGM (PC, NINTENDO, SEGA. PSX) lerirgtok, slairase is erdekoinel.

EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Neresok Békekiksin

GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Telefon: 1

TOTAL (NINTENDO) {mumkanapokon 9-14

ULTIMATE (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Levélcim: 1389 I.JH. 132,

TGRS 3 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!




Ne is olvass tovabb!
| AMIGA PROGRAMOK |

ALADDIN AGA

AMNIOS

ARCADE PO

ARCHER MACLEAN S POOL

BAAL

BANSHEE-A 1 200

BATMAN RETURNS

BENEFACTOR

BILL 8 TOMATO GAME

BOB S BAD DAY

BRIAN THE LION-A 1200

BUDOKAN

BURNING RUBBER

CADAVER « PAYOFF

COLONIZATION

CYTRON

DENNIS AGA

I Lis DESIG

MSPOSARLE HERD

DRAGUNSTONE

DYNASTY WARS

EXCGAMES COLLECTION
~ARCHER MACLEANS FOOL
-POPFULOUS 2
SHUTTLE

EYE OF BEHOLDER 2

15HA

JIMMY WHITE SNOOKER

LAST BATTLE

LINKS GOLF CHALLENGE

LN KING AGA

LOTUS TRILOGY

MENACE

MICROPROSE F1 GP

NIGMANSELL WORLD CHSHIP m

NINJA REMIX 1999

NORTH AND SOUTH 19

OUTRUN EURDIFA L.

PLAN 9 FROM OUTER SPACE lm
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MANAGER 3 MU 11F.D'ITW
ROBOTS

RISE OF ROBOTS AGA sm
RVF HONDA 1999
e
e
sn:-m( E GOLF L
SENSIBLE SOCCER Lo
SHADOW WORLDS 99
SKIDMARKS ¥
SUBWAR 2050 AGA A
TEAM 17 COLLECTION VOL.1 499
-BODY BLOWS
AOVERDRIVE
SUPERFROG
THE KILLING GAME SHOW 1
THE KRYSTAL 1999
THEME PARK AGA A
SURES OF SAVAGE F. M
TRIPLE ACTION VOLUME 11 1999
TURRICAN 1999
TURRICAN 2 1999
UFOD AGA M99
WRECKERS "
CD 32 PROGRAMOK
AKIRA
ALFRED CHICKEN

ALIEN BREED 3D
ALIEN BREED ES QWAK
ALL TERRAIN RACING
BANSHEE

BATTLE TOADS
BENEATH A STEEL SKY
BUBBA AND STIX
CANNON FODDER
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK 11

D GENERATION
DANGEROUS STREETS
DISPOSABLE HERO
DRAGON STONE
FIELDS or ﬂ.mn

FURY WTI(I’ FURIES
HEIMDALL 11

HUMANS

INTERNATIONAL KARATE +
JOHN BARNES FOOTBALL
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

LAST NINJA 10

LEGACY OF SORASIL
LITTIL DIVIL

LOTUS TRILOGY
MICROCOSM

NIGMANSELL WORLD CHAMP.
PINBALL FANTASIES
PIRATES GOLD

PREMIERE

RISE OF ROBOTS

SHADOW FIGHTER
STRIKER

SUBWAR 2050

SUMMER OLYMPIX
SUPERFROG

SUPER MI!'IIM NE BROTHERS

EEREEEEERRRRRERREERERER R R RER R RREREEE

Az ezen és a hatso belso boriton talalhato jatékok
legnagyobb része (nemcsak az itt feltiintetettek!)
kaphatok, amig

matol
a keszlet tart.

Karacsonyi vasarunk részleteiért hivd az alabbi

telefonszamokat:

3D STOCK CARS 2

CHAMPIONSHIP WRESTLING

CONTINENTAL CIRCUS

CRACKDOWN

DELTA

MW BLE DRAGON

DRAGONS OF FLAME

Fis

FLIMBO S QUEST

FORGCOTTEN WORLDS

GAMES WINTER EDITION

GEMINI WINGS

GO FOR GOLD

GRAND MASTER CHESS

HAWKEYE

HERDES OF THE LANCE
RS N

MK
INIMANA JONES FATE OF ATL
LAST DUEL
LAST V&
LED STORM
LEMMINGS
MC DONALD LAND
MERCS

MICROPROSE SOUCCER
MOONWALKER

MULTIMIXX |
MULTIMIXX IV
MULTIMIXX V
NIGHTSHIFT
NINIA COMMANDO
NINJA RABBITS
OUTRUN

OUTRUN EURDFA

PIRATES

Q10 TANK BUSTER
EDEX

RICK DANGEROUS 2

ROBOCOD

RODLAND
SILKWORM

SKATIN USA
SOCCER DOUBBLE 2
SOCCER DOUBBLE 3
SOLO FLIGHT

LR

$3330935339933 9933399099900 0000553Y 309379993999 9999399999999533

C64 CATRIDGE-OK

BATTLE COMMAND
ROBOCOPF 3

SHADOW OF THE BEAST
TOKI

C64 LEMEZES GYUJTEMENYEK

KIDS PACK
POSTMAN PAT
SOOTY AND SWEEP
SCOUNT DRACULA

DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
ELVIRA 2

F16 COMBAT PILOT
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LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT
MC DONALD LAND
3 "

SIS IIIINIIIITRISITRISSIIISIIISRIIIINY

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-DK

ADVENTURES OF DR FRANKEN 5900
BATTLE BLAZE

BLACKTHORNE
CRAZY CHASE

00
7800
TOO
TO
TR0
0
TH0
5500
900
L]

X KALIBER 2097

SNES PAL CARTRIDGE-OK

13900 11500

N MAN
DONKEY KONG COUNTRY
DONKEY KONG COUNTRY 2

2
£
g

SPIDERMAN
STARGATE

CE
su.m BATTLE TANK 2
SUPER BC KID

SUPER BOMBERMAN 2
SUPER BOMBERMAN 3
SUPER MARIOWORLD
SUPFR TURRICAN 2

LT

Forré drét:

(06-1)-112-6415

(06-72)-31

(06-96)-322-151

- GAME BOY CARTRIDGE-0K

- 32X CARTRIDGE-0K
AFTERBURNER

COSMIC CARNAGE

NHA JAM TOURNAMENT ED. 65900
SPACE HARRIER
VIRTUA RACE DELUXE

GENESIS CARTRIDGE-DK

MEGA DRIVE CARTRIDGE-
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GAME GEAR CARTRIDGE-OK

BATMAN FOREVER
CHOPLIFTER 3
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KOVETKEZO SZAMUNK
JANUAR KOZEPEN
JELENIK MEG.

éviolyamokbdl rendelkezéare
az 1993-94-es dviolyamokbol meglévs 9 szim pedig 1260 Fi-ér. Ha rézsaszin




A karacsony dles [dt8kkel kozeledik,
a kiadok eddig fel¥e® orzott produk-
cioikat masg dc
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Intarplay leg
kaba...

a jatek jellems
kar-rally talal
mas utkozese
autok, uvegel
olajtocsak mif
ezt egy kaross
alvezhetjuk.

ro, a harnyo, 38
giliszta, a bé
pajtasaik. M
kedvenc jateé
szorot, :
bombat -
hulyultek.

WIPE U T

oosay

A sebesseg me llottjai ke- 41
szuljenek: megi%t_hnt m&:g!:n '
idok legsebesaBl drhajdzajal |
Ha agy-sgm- kiprdBalod, o 42-43
jateklaz és a SHeked! 2
goz, mint a lequadabb ccntriﬁ#_’ 44
galis ero. i

. 45-47

“Bos

)L
Laptulajd Z 6 6 apterv: Molndr Dénes

-



FE B

576 KByte

SIERRA ON LINE

Ugy latszik a cég specializalta
magat a maximalis élethliséggel
megvalositott horrorjatékokra,
ugyanis a SHIVERS cimmel
megjelend kalandjatékuk erdsen
bévelkedik misztikus és horro-
risztikus jelenetekben. Egy tiné-
dzsert alakitunk, aki fogadasbdl
eltolt egy éjszakat a Szokatlan
Dolgok és Furcsa Esetek nevi
muzeumban, melyet évekkel
ezel6tt egy tulvilagkutaté pro-

fesszor alapitott, akinek egyik
utazasa soran nyoma veszett. A
pletyka szerint a masvilag te-
remimeényei jottek el érte, hogy
lelkével fiyessen a vilagukba valé
betolakodasért. Ugy tudni, a mu-
zeumot is megszalljak éjjelente a
szellemvilag teremtményei - Ggy-
hogy nem lesz zavartalan az al-
munk. A jatek jellemzdje a meg-
hékkentd és borzongato jelenete-
ken és hangokon kivil, hogy
640"480-as SVGA-ban barangol-
hatunk, mindent kozelrdl meg-
vizsgalhatunk. A legtébb gondot
az elébbrejutasban a millionyi rej-
tély es feladvany kibogozasa je-
lenti majd (talalés keérdések,
misztikus feladvanyok, apranként
dsszealld puzzle-k). Erdekesség,
hogy akarhanyszor Gjra lehet
kezdeni a jatékot, mindig mas és
mas lesz a torténet folyasa (ez
eddig unikumnak szamit a ka-
landjatékok terén). A jatékot
decemberre igérik PC CD-
ROM-ra, de szerintem j6vé ta-
vaszig nem lesz beldle valésag.

Rajzfilmeket is measzégyenité
mindségben jelenik meg hamaro-

* HH LI B I8 %

NEWS

san ugyancsak a Sierratél a
TORPIN'S PASSAGE. A -
mondhatni - "animaciés film" va-
razslatos vilagaban egy 16 éves
legényt alakitunk, akinek szlleit
es szerelmét egy gonosz varazs-
16 kamforra valtoztatta és ezér
legfébb célja, hogy a megatalko-
dott nészemélyt (a boszorkat)
moresre tanitsa. Az iranyitas a
King's Questbél mar megismert
modszereken alapul, a fura szer-
zetek leginkabb Aliz Csodaor-
szagabol “kolcsonzottek”, a hu-
morrél Al Lowe, neves iré gon-
doskodik, a zenei alafestést pe-
dig az inkabb miuvészfiimes ko-
rokben ismert vilaghiri kompo-
nistanak, Micheal Legrandnak
koszonetjuk. A torténet jonéhany
csavart tartalmaz, amely csak ké-
s6bb derul ki: elrabolt hozzatarto-
z6ink nem az édes szlleink, csak
gyamjaink, verszerinti Gseinket
sziletéslnkkor megolték. Akkori
megmentonk, a dadus pedig az a
boszorkany, akit most életre-ha-
lalra Old6ézink. Nagybatyankrol,
akivel kalandjaink soran talalko-
zunk, kiderl, hogy szlleink gyil-
kosa és benniinket is végleg el
akar tenni az utjabol... Hogy mi-
lyen rejtély huzodik meg a hattér-
ben, azt nekink kell kideriteni,
Erre alkalmunk csak éwv vége
magassagaban, PC CD-
ROM-on lesz.

W ¢ =
ba o] m - -
- —' - -
- P 5
Y » aw -l
| “ T 2
\’.«,’ Ll £ ¢
- s r';'
| L

A multicég is, mint arrél mar be-
szamoltunk, kiadja sajat flipper-
valtozatat, TILT néven. Mivel
lapzartaig nem érkezett meg a
végleges verzid, ezért néhany
sz0 erejéig itt, a Hirekben vissza-
térnék ra. Volt szerencsém latni a
minap a jaték demojat és allitha-
tom, hogy sebessegben es élet-
szerliségben még nem lattam
hozza foghatét. A részletgazdag
3D-s fellletet egy 486DX2-es is
megfelelé sebességgel mozgat-
ja, ettél er6sebb gépeken pedig
nyoma sincs ricegésnek, akado-
zasnak. Tovabbi érdekesség,

VIRGIN INTERACTIVE

hogy a fényes golyobis feliileten
az aktualis hattér tlkrozédik -
mint az életben. A 6 féle tabla
(névszerint Roadking USA,
Space Quest, Fun Fair, Myst and
Maijik, Gangster eés Horror) min-
degyike mas es mas speckokat
rejt: hoolahopok, lenyilé rampak,
lasztinyelék, stb. A fellletek
Silicon Graphics gépeken készil-
tek, a perspektivak szabadon va-
laszthaték, a siklatasuak vissza-
kapcsolhatnak 2D-be is, a han-
gok pedig a régi j6 faboritasu,
“dongd” flippereket idézik. Meg-
jelenés a napokban, csak
PC CD-re.

Ismerds kovetkezik: a Sensible
Golf (ritka véletlen folytan) mar
megjelent Amigara, s csak most,
karacsony elbGestéjén kerll kia-
dasra a PC-s valtozat. A hirek
szerint minden marad a mar

bl e 1

megisment formaban: apré em-
berkek, 24 golfpalya, poenpetar-
dak, digitalizalt hangeffektek,
magavalragado hangulat. A golf-
nak, mint sportnak az ismerete
nem el6feltétel, nem kellenek
hozza technikai ismeretek, sok-
kal inkabb egy j6adag I6kotiség,
elvonatkoztatasi kepesség. Aki
szereti az ilyesfajta sz6szmotolos
jatékokat, az mindenképpen sze-
rezze be. A napokban PC-re
és PC CD-re jon ki.

- o

A shoot-em-upok szerelmeseinek
ajanija legujabb lovoldézis anya-
gat az ELITE. Az AFTER-
SHOCK neévre keresztell jatékban

(555 |BJ6 |fecemser)

(6. évfolyam/12. szdm)
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* 576 KByte

valéjaban semmi mas dolgunk
nincs, mint hogy a texture mapped
technikaval kepzett terepeken heli-
kopterinkkel minden mozgdt kil6-
jink. A nagyon valtozatos hatte-
rekkel és erdekes kildetésekkel
felszerelkezett jaték jovd év ele-
jén varhaté PC-re.

EgyelGre még arra vér a tengeren-
tuli fejlesztégarda, a SCAVEN-
GER, hogy “szerény” kivitelezésii
kaland/akciojatékukat, az INTO
THE SHADOWS cim( eposzt va-
laki felkarolja. A kézépkori kérmye-

zetbe agyazott jatek erGssége a
grafika: 256 szinli SVGA, renderelt
szereplok, a mozgast perspektiviku-

san koveté hattéranimacio, valés-
idejli megvilagitas. A jaték lényege
pedig diohéjban: lovagi péncélba
bujtatott héslnkkel kell egy elatko-
zott varkastély termeiben, katakom-
baiban és varfalain tulvilagi lények-
kel megklizdeniink (ez az akcid) és
a kastély evszazados rejtélyét fel-
deritentnk (ett6l pedig kaland).
Megjelenésének iddpontjat
még siirli homaly fedi.

Szenzaciol Az EF2000 utan a
WING COMMANDER 4 a ko-
vetkezd “aldozat”. Ugyanis a de-

cember folyaman boltokba keriilé
jatékhoz mellékelt novellaskotet és
kezelési utmutaté magyar nyelven
lesz hozzaferheté! Az 576 KByte

egyedilallé kezdemeényezésének
keretében szamos, igen jongvi és
kivalo jaték kézikbnyve a kozeljd-
voben magyarul sz6l majd a vasar-
I6khoz - és semmivel sem dragab-
ban, mint a jaték eredeti, angol val-
tozata. A produkcié egyébként 6

CD-s lesz, 90 percnyi videoanyag-
gal, felpérgetett grafikaval, lecsdk-
kentett toltési idével - és persze
egy kbzel 100 oldalas szuper kivi-
telezésl kézikdnyvvel

Az amerikai

illetésegl cég és
europai disztributora minden bi-
zonnyal az idei ev legnagyobb dur-
ranasat dobjak piacra. A jatékvilag
legfurcsabb teremtményének ka-
landjairél van sz6: az EARTH-
WORM JIM 1 & 2-6l. Igen, jol
latjatok: az elsé és masodik epizod
egyidében, dupla-kiadasban lat
napvilagot. Egyedilallé kezdemé-
nyezés! Azt hiszem az izompacsir-
ta foldigilisztat senkinek nem kell
bemutatnom, ujsagunknak mar
tobb alkalommal volt sztarja
(regebben Kkizardlag konzolon)
A szuper-erét rejté ancugjaban te-
heneket, (rkanyakat, pondrd ki-
ralynGket meg ilyesmiket terroriza-
I6 kukac minden idok egyik legszo-

rakoztatobb teremtménye. A vélet-
lendl talalt Grruhaja segitségevel
kezet és labat kapott csiiszomaszoé
ugrik, 16, lebeg, ostorozik, csim-
paszkodik: mindehhez persze sa-
jat testet hasznalja fel, mint propel-

ler, ostor, kotél, stb. Informacidk
szerint nem kell majd er6gép ah-
hoz, hogy hozza a konzolokon mar
megszokott finomscrollt és aprélé-
kos animaciokat a jaték, a hangok-
rél pedig 6dakat zengenek a cég
informacios anyagai. A képre néz-
ve akar el is hihetjlk - én mar most
hallom a lézergéppuska ropoga-
sat... A platformjatékok refor-
merének megjelenését a na-
pokban varhatjuk PC CD-re.

ELECTRONIC ARTS

Az Epic Megagames megkdtotte
palyafutasanak eddigi legnagyobb
uzletet: leszerz6dott a legujabb
flipperik, az Extreme Pinball
forgalmazasara az EOA-val. Az
egyelbre 4 tablas jatékot a tervek

szerint Ujabb asztalok kiadasa ko-
veti majd, ez csak izelit. A mara
fotorealisztikussa vélt jatékstilus, a
flipper, naluk még maradt a régi
bevalt recept szerimt késziit pro-
dukcid: kézzel rajzolt hatterek,
tobb keépernyds finomscroll. Extra
ujitaskent a laszti animalt (példaul
forgd foldgébmb, tlizlabda), az asz-
talok fellletén tdbb olyan terep-
targy Is van, amely adott pontszam
elerese utan bekapcsolodik a ja-
téekba (adast sugarzé televizids
képermnyd, langold halalfejek kdrdz-
nek az asztal felett), az alsdé mat
rixkepernyon halali animaciok p6
rognek, és végul, de nem utolso-
es hangeffektek
C (olyanok isl). Az
aktualis CD még a karacso-|
nyi hajraban napvilagot lat, |
a tobbi tabla a jové év folya-
man varhaté

6. év allz. szam




Ravid gyiijtemény fegyvereink képérol.
K Szablya
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Stonekeep lakéi nyugalomban, b €
eltek mar jo i . Mindenkinek me
maga dolga a varudvarban, s ugy M

szott, hogy a hegyoromra epitett viracs-
ka nyugalmat senki es sgmmi meg nem
zavarhatja... Am az eg¥yi intén bekes-
nek es nyugodinak - verofenyes
tavaszi napon sotét felhok usztak a
nap ele, s a sotelség korultancolta a va-
ral, es lassan elkeztett befolyni a tornyok
ablakain, a varfal loresein. Aki a sotetseg
utjaba alit, az menthetetlienul elpusz-
tult. A varkapuban @ekkor megjelent az
Amyéklovag, s Stone-
keepet, lakoi foldi
maradvanyaival
egylitt a melybe pa-
rancsolta...

Senki se menekiit meg
Stonekeepbol Drake-en ki-
viul. Drake csodalatos me-
nekulesere a mai napig nem
tud valaszt adni... Pedig tiz
eve tortent. A sotetseg elol
egy csuhas alak magaval
vitte, s elteleportalta a va-
ron kivulre. Drake rendsze-
resen jart ki evrol-evre
Stonekeep helyere, s legutolso

C Kgiapécs
: i .
3 »
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TORTENT EGYSZER..

minosegre van szukseg. megfeleld se-
bességgel. A Stonekeep minden eddi-
gi PC-filmen tultesz: SVGA-ban is
akadozasmentes, a beszéd vegig
tokéletesen hallhaté. nem “dadog”.
Csak a Wing Commmandert tudom ei-
lenpeldaként felhozni: kisebb a
kepernyo. meégis akadozik a film. Tehat
ezen a teren maximalisan meg vagyok
elegedve vele. Maga a jatek? Haaaat,
az se kutya. Teljes képernyos, élet-
szerl grafika (neha mar-mar elhit-
tem, hogy egy labirintusban bokla-
szom...), digitalizalt, remekbesza-
bott ellenfelek. A hangok sztereo-
ban szolnak (hallani, hogy a jobb vagy

hasznalni. A kepernyon a kurzorunk
atalakul, ha valami érdemlegeset cse-
lekedhetiink: kapcsolo meghuzasakor,
targy felvetelekor, stb. Harom eérde-
kes allando “targyunk”™ van: egy
varazstukor, melyben magunkat lat-
hatjuk a jobb felso sarokban szembol:
itt oltoztethetjik fel magunkat, illetve
tarsainkat, ha vannak. Nincs tulbonyo-
litva, a kezekbe fegyvert, magunkra
egy sisakol, inget es gatyat aggatha-
tunk. A tilkér aljan talalhato
életerépontjaink szama. Masik va-
razstargyunk a scroll, melyen targyain-
kat lathatjuk. Ez egy targy felvetelekor
automatikusan megjelenik. s pakolha-

Hogy miféle tronfosztas? Hat a szerepjatékok kiralya kénytelen felallnia tronjarol, és a tobbi alattvalo kozé bal-
lagni. Az eddigi kirdly személyét mindenki dintse el maga (részemrdl talan a Land of Lore), majd kezdjen bele

az Interplay legujabb szerepjatékaba...

setajakor ismet egy misztikus esemeny
tortent vele: Thera, a fold

jelent meg, s Drake lelkét kiszaba-
ditotta testébol, és levitte Stone-
keepbe, a mélybe.

a bal oldalrél kbzelit az ellenség), a ze-
nék General MIDI-n csodalatosak. A
kezelés a lehetd legegyszeriibb: a bal
egérgomb a bal keziink, a jobb a jobb -
tehat a csatdkban csak ezeket kell

Szerintem sokaknak lesz az

enyémmel megegyezo véleménye.
tunk ra, illetve itt lehet ket targyategy-
mason hasznalni (pl. a kulcsota Kulcs-
karikara). A scrollokat emberiinkre
kattintva olvashatjuk el, a kajakat
ugyanigy fogyaszthatjuk. Harmadik

A ket megtermelt Sharga komoly ]
jelent... legjobb alattomosan, az ajto mbgiil
—— ni oket forro alajjal.

shas s

¥

M
v

Remisato ellenfelek. Latnatok csak
kazelral a fogait!
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r varazskulak, s varazslattal is gyogyit-

amit m

targy egqy konywv,
elso emeleten szerezhetunk imeg, s eb-
ben rengeteq dolog van leljegyczve: itt

ato karaklerlapunk, beirasrn ke
rulnek a fontos informaciok, a varizs-
rmm 8z eddig osszeszedell Largyak

yvel, es az elmaradhatalan
, Az egeszben az a szep, hogy
nkre arhatunk be mi is megjegy-
sze magyarul. Az aklualis
B gombbal barmikor be-
. No. ennyi hablatyolas utan
y lippel a jatekhoz.

PPEK AZ ELINDULASHOZ

\A‘ﬂﬂk elso. lepeseiben Thera seqil,
csak 61 kell kovn&”cn addig,

amig szembe nem k magunkat az
Armnyekkirallyal, s be nem pﬂ'ﬂ
Theral egy gombbe. Stonckeep

szi a ladaban talalunk egy tort
nalﬂ.éde-w okor tarsasagaban. A
berendez r

. hqﬁt Uveges Iollyok
sal birnak, illetve akadnak

Jokedvében hagyta meg az életink
EBUER.
£ o u_"" ..‘.

A - J
1

; hatunk. Miutan az elso szintre jutottunk

elso dolgunk a konyv megkerese-
se legyen (eszaki reszen, kozépen),
majd keressuk meg a kulcsol, W
legtobb ajtot nyitja az emeleten, A for-
rositoll torokkel nehany tuziabdal ere-
gethetunk: ami igazan erdekes, az a
kozepso kereszt alaku teremben talal-
hato Szaturnusz gomb, melyet a fold-
re leve eqgy “radarhoz” jutunk - persze

-~

clobb le kell gyurni két izmos Shargat.
Az elsd szintre érdemes visszaug-
rani a varazskuthoz. A masodik
szinten Wahooka, az oreg boles fogad,
s ertekes ajandékokert mindenféle
hasznos-haszontalan infokkal lat el

Ki ket a legkulonfélébb helyeken
tatathatunk piros, kek és zéld kristaly
személ n. Az észak-keleti
legfelsé cellaban talalhate a

csontkulecs, mellyel az eggyel lejjebb
lévo cella nyithato. It 1alalkozunk eqy
poruljart Dwarffal, aki tarsai utdn nyo-
moz, s kozben ide bezartak - 0 lesz az
elsd tarsunk. Egy vaskulcsot kell
meég erre megtalalni, tovabba
akad erre egy borostomlé, melyet a
varazskut vizével érdemes megtélteni

(az ajté a szérny lakohelyenel levo be-
ugrasok egyikénél van). Az oltiarra he-
lyezve a szobrot megnyilik az ul a ba-

WRHOOE § FAY

ATTENTION TO ME!

(a delkeleti reszen van egy kut). Amiért
meq fontos ez a szinl, az a varazslote-
rem. A varazslas a kovetkezoke-
pen tortenik: kezbe kell i & runa-
botol, majd az it lalalhato 1 sekrol
felolvasni a rlnajelet (magunkra kell
kaltintani vele), mely automatikusan
bekerul a konyvbe. Ezutan a ki
kinyitva beirhatjuk a runajeleket
nabotba (ha nincs hely az osszes ron

jelnek, a regit felul lehet irni a palcan),

s maris varazsolhalunk. A kovetkezo
szinl a csatornarendszer, ahol ismet la-
lalkozhatunk Wahookaval, aki harom
koponyaért cserebe egy haromszoget
ad nekunk. Elsé lépésként két du-
gaszt kell megkeresni a csatorna-

ban (hosunk felo) ralép), es eze-
ket a fenti kapcse behelyezni, s
atkapcsolni azokat: eqgyik eqy zsili-
pet nyit meg, a masik ngedi a
szennyvizel a rendsz qy ke-
mény csata var meqg nk: egy
polipszeru szomyet kell k znunk,

maradvanyaibolelokaparni eqy czist
“mcslml (a ds.el Lore Urbish
banya bejaratanal vivott csatara emle-
keztel 8z az osszecsapds),. s cgy litkkos
ajton keresziul le!mell&iﬂ‘r oltarhoz

= 3
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1snal rovid videdbejatszas mutatja be az elozo bajnoksag legmelegebb pillanatait.”
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E ’-::, 24 korong, a kit gombot lenyamva tartva meglelenik a sor-
- j ~ coare mend, melyben az elozd modon vilaszthatunk.

- _— . « Az F1-F4 gombokkal 2 hazai, az F5-F8 gombokkal pedig a ven-

PITE KDRREXT NEMENY
g ceapat soral kBzdtt vilogathatunk. Er jiték kir
ben és a sorcsere meniiben ts mikadik.

= 190%

nézetbdl, dmydkokal| - A kit gomb egyittes lenyomisival megragadhatjuk ok C: RAM: 4MB HD: 15MB VIDED: SVGA CPU: 486/56

* CD:1 ZENE: S8 SBPAD GUS ROLAND ADLIB

lenfelGnket
6. r!n!am/r.sém & ___ % december (9]




Lehet, hogy a Daytona USA és a SEGA Rally a legélvezete-
sebb autoverseny, a Need for Speed pedig a legélethiibb
a autdszimulator, azonban egy dolog eddig mindegyikbdl
hidnyzott, Akrmenynyit karamboloztunk, ko-
csink fényexé-
sén ox mit sem

legdjabhb
roncaderbljlk-
ben nem csak hogy
dsszetiithetjik  a
kocsikat,  hanem
Gesze s kell

VANDALIZMUS FELSO FOKON
A program mind PC-re, mind PlayStatioare elkészilt, s

il , &5 nem
Is nagyok, ém szépen kidolgozottak, s ami a lényeg:
egyszerre 20 kocsl &l rajthoz, A pilyik kis mé-
rete s a tetemes mennyiségi ellentél eredményeként te-
hit karambolokbdl nem lesz hidny, » kecslk pedig
horpadnak, xizédnak, fist3inek, majd egy idd
utin a kormdnyok is beragadnak, végill a kocsik mar
csak egyesben dicignek, amig végképp fel nem mondjak
a swlgilatot. Az auték riadisul megddbbentSen
élethlien vannak mozgatva: a kanyarokban a te-
hetetlenségi eritdl kicsapddik a kocsink fara, a nagy se-
bességnél fiistiinek a gumik, s ha példdul fordulis kiiz-
ben hitulrél megtolunk valakit, holtbiztos, hogy - csak-

10

iigy mint a valdsdghan - kereszthedll az iton. Csupén egy
dolgot hidnyoltam a jitékbél: a boruldsokat, br valdszi-
niileg a programozék iigy gondoltdk, ez mér a jitszhaté-

na.
egész Inkdbb do-
drsemre  hasonlit,

ményt blxtosft. Az induléskor valdi, di-
gitalizlt léerdk diibGrignek fel, de az fsszes
csattands, koccands hangja is tikéletesen a

helyezés

pontszamot jelent. A Stock Car Racing egy teljesen
hagyoményos verseny, Itt az kapja a legtiibb pontot, aki
elsdnek ér célba. A Destruction Derby taldn a leg-
Glvezetesebb, itt nincsenek kirik, csak egy nagy aréna,
§ kizirblag a litvinyos karambolokra megy a jaték. A
Time Trials az utolsd opcid, it csupén egyediil indu-
lunk az id ellen.

Mér sok sz6 esett a pontozésril, nézziik tehdt hogyan is
megy ez. A lényeg: minél szebb “balettmozdulatra” kész-

895 576 december

EGY AUTOVERSENY, AHOL SEMMI SEM TILOS. AZT HISZEk

mit, méskor meg szinte senki sem

sziniileg annak kisziinhetd, hogy a
gép annak szamolja a pontot, akire az
ildozat utoljéra racsapédott.

Egy-egy menetnek akkor van vége, ha efogy-
nak a kBrak, vagy lerobban a verdénk.
Kocsink dllapotét szerencsére nem csak a horpadi-

6. évfram;‘l 2. szam



saink jelzik, hanem jobboldalt egy
kis dbrdn is nyomon kivethetjiik.
Ha azon valamelyik pont pirosan
villog, akkor lehet azt mondani,
hogy baj van. Minden nyert szezon
utdn az 6t csoport kizil mindig
eggyel feljebb, azaz egyre pro-
fibb kategbridba keriiliink, o
pélydkkal és ellenfelekkel, o
tetifényezéssel. Ha pedig végiil
az els csoportban is sikeriil gydzniink, egy neviinkkel
ékesitett kupa a jutalmunk.

Mindezek persze csak a bajnoksigokra (Cham-
pionship) vonatkoztak, lehetdség van azonban gyakor-
ldsra (Race Practice), tibben is [-u:im n-m
Jitszani egymds utdn (Multi-Player), valamint
bajt" versemyezni egyetlen ellentélliel (Duel). .l.
Destruction Derbynél ezeken kiviil van még egy szérakoz-
\atd lehetiség, a Total Destruction, ahol az Gsszes
ellenfél csak rink timad, tehdt a cél: minél hosszabb
Ideig versenyben maradni. Ha linkeliink, azaz Gsszeki-
tiink két gépet, a Destruction Derbynél djabb opcidk ki-
7iil vélaszthatunk: parbajozhatunk egymas ellen is, ket-
tes csapatokat alkothatunk (Team Pairs), igy dsze-
sen akdr 40 jatékos vehet részt, egy jopofa fogdcskas ji-
tékot jatszhatunk (Tag), ahol az Gsszes tibbi 18 autd az
aktuilis fogét veszi célba, végill a Seek and
Destroy pedig szintén -
egy fogéeska, csak itt
a rink timadd autdk
megoszianak a két
Jitékos kiziitt,
im ahdnyba
nekiink sikerill bele-
menniink, azok mind-
jirt a misik jité- £
kost veszik célba.
Az eredme-
nyeket a
aép

| 6. éviolyam/12. szdm

természetesen el is menti, PlayStation esetében
ehhez persze egy memdriakartya is szikségeltetik.

NEHANY TIPP

parantilhaté az ext kivetd
keresztbedllds. Destruction

Derby esetén szont mar nem tudom megérteni, hogy a program
mindig a kocsi miért csak 99 pontig szimolja az eredményeket, ext
elejét tﬁriit
fissze legutoljara, ugyanis a motor épsége a
Tolatva, a tibbieket tlutn-i.hl]a-m
kocsival is juthatunk pontokhoz.

A KRITIKA
Errfil az anyagrél szinte kir is be-
széini, ezt jitszani kell. lm ne A kamerat egészen
filjin neki senki, hogy csak m.m
egy Gricskit szin rd, ugyanis
garantilt, hogy hajnali haromkor
is még ot fog liini a gép eldtt, a jatékot egysze-
rien nem lehet abbahagyni. A verseny atmosz-
férdjara jellemzd, hogy mikor egy driilt ellenféinek
kiiszinhetden totalkdros lesz a még vadid] kocsink,
infeledien emlegetjiik a tettes felmendit, mintha
azok valdban é16 személyek lennének. Bir a jiték

hény zavaré momen- lilkortam olyan emberrel, aki nem akart volna néhdny
tumot. A gép sajnos elég
sokat toitdget, a futamok
5, Utin pedig sokdlg szimol-
gatja az eredményt, igaz
ez wtdbbinak kiiszinhetden
viszont a végered-

516 ERTEKELO
DESTRUCTION DERBY rsvotos:s

gratika

hamg/zene
kezelhetloseg

kihivias
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Phantasmagoria polot nyertek:
Destruction Derby posztert nyertek:

Fade To Black pesztert nyertek:

Ebben a hénaphan csak egyetien feladvanyunk lesz, de az komolyabb
fejtirést igényel. Persze az érte jard jutalom sem lesz akarmilyen: a
hamarosan megjelend Wing Commander IV CD-s exlkuziv demdbja
oriasposrter, kitiizd, pélé és még szamos nyalanksag az Origintdl és az
Electronic Arts-tal. A fejtird apropojaként szolgal, hogy a jatékhoz
magyar nyelvii kézikonyv is késziil - természetesen az 576 KByte
pondozisdban. A feladat tehdt: irjatok egy legalibb 1 oldalas
(de inkabb hesszabb) kitalalt térténetet a Wing Commander sorozat
témakdrébdl meritve témat, Aki inkdbb grafikus alkat, az rajzolhat is
(@ szinesceruzal se felejtsetek). A legjobb palyazo jutalma nemcsak az
ertékes ajandékcsomag, hanem torténetének/rajzanak publikalisa is a
magazin hasabjain.

Allred Brehm:

Az allatok
vilaga

A Kossuth Konyvkiadé j vl-
lalkozdsa igazi mérfoldks a né-
hiny éves hazai “multimédia-
torténelemben”. A CD-ROM a
miilt szdzadi wdomdny kiemel-
kedé teljesitményét, Alfred
Brehm hires dllatn

vagy mdr a \\[ f
nyelvére”. Az interaktiv le-
mezen megl.llalham a teljes 18
kitetnyi an akszimile jellegli megjelenitésben, az 6
1 szines és fekete-fehér k i i
teménnyel és killonbiz6 keres
dobbeniink:
modon életre
életmiivét és multimédi s jelentSségét
, a nemzetkizi
rus és Okoldgus mélatja.

Megjelent!
Ara: 8.900,- Ft (Gféval)

A lemez megrendelhetd o Kossuth Koﬂy\rhodona.f
1054 Bp., Steind| Imre v. 6.

Telefon: 111-74-40

Telefax: 111-36-70




Az [FCITT eddig megjelent sajat fejlesztési ]étélq:rog-a'n]ai

NO

i

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az iijsag Csomagkiildd Szolgdlatanal [1359 Budapest, P1.: 132.)

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Radidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509

W TRANS-AML.

Szimitdstechnika és Multimédia

Professzionalis Multimedias termékek a Trans-Am-tol!
gmsmnrmsz - CO DRIVE-OK:
redeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - Dupla, és Quadro sebességd
Sound Blaster 16 MCD -mscesm :
Sound Blaster 16 IDE - ;{Mm,ggﬂa sajdt vezérids
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: *
Sound Blaster AWE 32 - PANASONIC
GUS hangkartydk: Gravis Ultra Sound Max e * TOSHIBA
Média Magic hangkartyak: Média Magic SCS! vezérids < | NEC
PIONEER
* MITSUMI
HANGFALAK: - 2x12 W aktiv hangfal (1 pdr) ANy
- 2x25 W aktiv hangfal (1 pér)
- 250 W kil hangte (1 p47 i e ¢
- 2xi tiv I (1 pdr) X
- 2x100 W aktiv hangfal (1 pér) Hk Hj ad kfahwa
- 2x240 W aktiv hangfal (1 pdr) a Wams" es ﬁtaﬂ 1 l a
180-8611-es
telefonszamot!

(Kod: 1471 # Tone dremmddban)

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK

ie CR 562 CD + 9,600,
18,600 -
1 SCSICD 27600,
+ 2012 W hangfal 12,400,
5B 16 IDE OEM  19.504,-
Modem Blasier 14400 fax modem 12,600,

Pamason vez. kirtya

Panasonic CR 581 [ dx-ex drive
Sanmy CDU 769 41
SB 16 IDE
Panasonic duple CD +

Creative
Media Magic SCSI vez. 16 bites hanghdrrya  9.200,-
14" LRENI 5VGA Monitor Syncmaster 15,200,
Sound Blaster AWE 32 VE 24.000,-

Araink AFA néikiliek, 1 év garancidt k és készpénzfi tkoznak.
Kedvezd lizing I Kérje vis. M Arjegy nkel!|

Foghijas a gyiijteményed?

Rendelj a még kaphaté
régebbi szamain

Szeretnénk azonban figyelme-
det felhivni valamire: a meg-
rendeléskor gondolj arra, hogy
az osszeget postak
terheli. Komoly rdbbfstmunkér
jelent nekink, ha a kikildott
csekk ldttan sokan meggondol-
jak ma!gukacr” mert nagyobb
Gsszegrol szol, mint az 4,
dra 6sszesen. Nos, ezaMbgg;
a postakoltség - mint azt a hir-
detéseink alian mindenhol ol-
vashatod.

Koszonjiik figyelmedet,
tovabbra is varjuk
megrendeléseidet.

Az [N keres hazai illetve
kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitégépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!

Demdkat, referencidkat az iijsdg cimére
vérunk (1389 Budapest, P1.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetdséget a FELemelkedésre!

Megrendeld

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-tdl): Kérjik, hogy

O negyed évre: 850,~ b sveags

] 1 borftékban
g fél ssied 1.650,~ az alabbi cimre feladni
egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve: _ 6
Cime:
inyitzam: R
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem. Postafiok 52.'
6. éviolyam/12. szam (1 995 decemer (13]
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szamjegy, vagy sz0kdiz

RO
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eldfehétele, hogy a befizetés lapzarta

HIRDETESI ARAK:

HIRDETESI

SZELVENY

w:wmwmmmmmm1mm
uﬁmmm az dhtalunk ezutdn
mnmm:m:mw
mumsmm Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150,- Ft
az elsB 5 sorig 600, Ft + 25% AFA = 750, Ft minden tovébbi sor 300~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft

és nem vallal felelfisséget azok tartaiméért.

A

| | | | | | | | | | | | | 1 | | | 1 1 | 1 | | | | | | 1 1 1 1
| | | | | | | 1 | | 1 | 1 | 1 | | | 1 | | | | | | | | | | 1 1
| 1 | 1 1 | 1 I 1 | 1 1 1 1 1 | 1 1 1 | 1 | | | | | 1 1 1 1 1
| | | 1 | 1 1 1 | | 1 1 1 | 1 | 1 1 1 | 1 | | | | | | 1 1 =T
| | | | | | | | 1 1 | | | 1 1 | 1 1 | | 1 | | | | 1 fe -4 | | |
L | 1 1 | 1 | 1 1 1 | | 1 1 1 | 1 1 1 | 1 | | | | | | 1 1 |
L 1 1 1 1 |l | 1 | 1 | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ] o | | | | | | 1 1 (ks

Qre O csa () cSERe () vASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: ) KERes OPCIOK: () verz (+50% FELAR)

Oamen  Eecvés (J KinAL KERET (+50% FELAR)

AMIGA KINAL

® Eiadd CD32, 7 jisk
(Shadow F. Super Stardust,
Gunship sib.), joy, djsgok
Irdnydr: 40.000FL Erd: Birgés
Laszio 1047 Bp. Thaly K. u

30-32 28

@ Eladd ASDO (1 MB) + K51.32
D4 + GVP HDB + 170 M8 HD +
Kl drive + scart kabel + agyebek
(AR MKIIL, kinyvek, joy). Egyben
v. kion. Erd: (96) 213-332
fesie 18 utin)

® Amiga CDA2 eladd 14 jdiéioal.
jatkok kilon is. Ugyanitt SEGA
Megadrive jabékok eladdk. Simon
Tamds 9029 Gyde, Csemete u. 17
Tel: 967331641

® Amigasl (1 MB) tartooskokial
eladd. Cim: Karsai Liszld 3000
Hatvan, Hatvany | uw 7. Tel
I7/342-364 (este B-101)

@ Eladt CD2 +1 @b joy + 1 b
conlrol pad + 1 db lemez. Ar
26,000 FL. Tel.: 280-46-35

® Eladd eredetl Lite and Death,
Robocop, Last Ninja 2, Rise of the
Fobots jitékprogeamok AS00-600-
. Erd- Toth Zsot 06/ME/345-415
@ Eladd AS00 (1 MB) + TV modu-
Idtor + 2 joy + 2 mouse, programok
(sbbdl 16 gydri), lemezek. Van
magysr hasmdlati utasitis s
Irdoydr: 30.000 FL Cim: Koama
Divid 1191 Bp., Sxéchenyl u. 8
Tel: 177-55-81
. Armqﬂ?m + B0 lemez +
egbt + kinyv elads!
lu mmn Slirgfs. Nagy Péter
3861 Abadjszintd, Petdfi u. 32
Tel: 06/47/330-374

® Eladd CO32 + 2 db joypad +
12 db CD lemez (pl: Rise of the
Robots, Stiker, Fields of Glory,
IMP  Mission 2025, Pinball
Fantasy) + Joypad Ujssgok. Tel
222-T1-68 esin

® Eladd Amigad00 + 1 MB +
Philips ~ CMBBI3-Il.  szines,
saiered monitor 40.000 Ft-gn. Cim

Kocsis Jnos 2340 Kiskunlachiz,
VajdaJ. w1
AMIGA CSERE

@ Eladom vagy elcsertlem CD32-

e 0f dkaimat: Tower Assault, Liti

Divil, Fields of Glory, Super

Stardust stb. Keresek: Alien3D

ATR Racing. Tel: 1129570
C64 KINAL

@ Eladd C64 + Roppy + Newcomes
ik + 14 db lemez + magnd + 2 db
microka. joystick + 2 db szakddnyv
Cod-hez. Erd.: 276-2627

® Eladd kilind dlapotban Iévd
1541-l Noppy disk drive &s egy
joystick + kMl ik O ezer Pl
Erdeki0dni:  06/23/36°547 18l
du. 15 Gedtol 20 dedig Diricai

® Eladd 064 + 15410 Noppy +
200 db lemez + magnd + 5 db ka-
oita + 1 db joystick. Ar 20,000 Fy
Tel: 420-43-38 16 oriol

@ Eladd egy CE4I + 1541/ floppy
+ 140 lemez + eqy joy. Eladd még
o0y C+4 + magnd + 11 kazeita + 2
Joy. Tel: 1831054

® Eladt C64 + 1541-1 floppy +
138 db lemez + 2 db disk dobaz +
magnd + 7 b kazetta + 1 db car-
tridge + 2 db joy + 1 db confrol pad
Ar 25000 P Angyal Péter 7621
Pécs. Majorossy o 5. Tel
DB/T2/336-964 (18 ea utdn)
PC KINAL

@ Eladom vagy elcserélem néhdny
eredeti PC CD-ROM lemezemet.
Pl Rebel A, TFX, Infesno, Johnny
Rock sth. Telefon: Kiss Béla 284-
§3-81 dblutan

@ Fladd egy 2 honapos Gravis
Uitrasound 256 KByle RAM-mal
dobozzal, install lemezeldel. Ara
17.000 FL. Ezen kivil egy 21 sebes-
séges alig hasmalt Mountain Bike
Babay GyOrgy 218- 16241
® 386 DX40 + 4 MB RAM 4+ 270
HOD + 14"5VGA color + 512 KB
VGA + 5B 2 hangdirtya + SBS38
hangtal + 2¢<CO-ROM + vez

+ 6gir + Casties2 CD sib
130000. Tel: 22/319-474 (Bar-
nabds) Ugyanitt: IndyCar Track
Pack + IndyCar IndyS00 Pack. Ar
6000 -
@ 286 AT/1 MB RAM/ 20 MB Win-
chester/12 ME  floppy/mana
Hercules eredeti gydri Tandon ela-
o + 9 tils Mtrix nyomiatd eladd
Tel: 115-91-41

® 4860LC-33, upgrade alaplap, 4
MB RAM, B5 ME HDD, mono
SVGA, 1.2 FDD, bill. + mouse, le-
mezekiel eladd! Irdnydr 70000 Rt
Tel: 3-790-561

® Eladd egy Intel 4860X-33-
a8 processzor. informdciol &
420-37-61-es telefonszimon
Faseias Lasriondl lehet kapni

® FEladd 3860040 4 MB +
color SVGA « 1 MB TVGA +
12 FD + 85 M8 HD + 102 bill
+ 80d + 200 + programok +
SB 20 + astal War 110e A
Tel.: DB/T7/381-686

® 486 DLC, 4 MB, 270 M8
HOD, 144 MB. 1.2 MB FDD
color SVGA, bill, egér, aldé
joy, lemezek eladok 99 Fi-én
Moindt  Péter  Ceglédbercel
Pozsomyi 12. Tel: S3/A78-029 du

@ 4860X41100 vadonatlj PC

konfiguricid  szines  SVGA
monitorral rendkivil kedvezd dron
eladd.  Tel 06(30)502-804

(1 & garancia Kivdld ajandik
lardcsonyra)
EGYEB KERES

@ SNES-re elacd Batman Forever
I dr. 9.000 F1 vagy rfizetéssel cse-
réinék Doomra. Doom  érdekel
megwilelre is. Cim: Tengeri Liszid
TiszaGidvir, Kossuth of 141, Tel
(O6/56/450-183 I héed 2 190-0t
Erd.: este 18 dra utdn

@ Keresem a Royal Rumble cimi
MO jitdkod. Irdmydr: 4.000 FL Erd
Magyar Adém 6635 Seeqvdr, Aramy
Janos uica 17
EGYEB KINAL

® SEGA MD Games! NHL 94
Hockey, Powermonges, Wimb-
ledon Tennis, Populousz, (4500
Fu/db), Rise of 1 R, Bubba &
Stix, Vitua R. (7000 Fifdb)
Cim: Mahl Gabor 8200 Veszp-
rém, Hérics u. S/F

® Master System 5 jatékial + 2 joy
13000 Fi-én eladd vagy PS-X &

tekra cserdihetd. (Sonic, Dick
Tracy, Blackbet) Cim: Balogh Péter
4811 Kisvarsiny, Kbicsey u. 10

@ Eladd SNES + 2 db joy + 6 db

jllék: Starwing, Pitall, Desen
Sir., Retum of the Jedi, Tum
and Bum, MKZ Ar 45000 Rt
Tel: 257-86-57 (este)

® Eladd SMD-ra Zero Tolerance
8000 P-4t valamint MI2 6000 Ft,
Sonic! 2000 Fi-én.  Tel
O6/SY310-844

@ Alibb [daimal eladndm vagy
elicseréiném: MD - Wolverine,
Flink, X-Men, Mega Turrican,
SNES - MIKZ, Warlock, Aladdin,
Asterix, Lagend. Tel.. 2-561-357

® Elagd GameBoy + SML: 6000 Ft
+ jasékok: Dr Franken, SML3, MK2,
Smurts, Page Master 3500 Fyidb
Ugyanitt NES + Duck Takes: 7T000FL
Tel: 06/94/412-899 (13 6ra utdn)

@ Eladd gy SEGA Mega COIl +
hbrom jaték. Cim: Magy Zoltdn Bp
XV ket Guaddnyl (4 28-30. Tel
Z22-88-20 (17 dra utdn)

@ Eladd SEGA MD 1l + 2 joypad +
4 jmdc Moral Kombal +
Sunsetriders + Mega Games! +
Sonic2 Ar 25000 F1 Gonczy Saa-
boics B360 Kessthely, Sigi u. 36
Tel. 83/310-536 (17 tra utin)

@ Eladd egy 3 hénapos SEGA MSH
+ Alex Kid + Sonic + Chuck Rock?
Erdekifin lehet a 74/462-358 teke-
fonszamon 14 Grisdl

@ GameBoy-fa eladd v. elcserd-
hetd) & Kirby's Dreamiand. Keresem
3 MK valamelyik résaét. Cim: Karsai
Liszit 3000 Hatvan, Hahvany |. u
7. Tel: 37/342-364

@ Eladd MCD-re 4 jdadk. P1: Mortal
Kombat, Rebel Assaull 5000FYdh
Egyben Z2000F1. Csere drdekel, pi
ThunderHawk, Afer Bumer vagy

hasonlo jellegil jdték Cim: 1171
Bp., Rirsaszll u 13 Tel
2580859 16h-401

® Eladd SNES + 2 joy + 2 db jiisk
+ Univerzal adapler 29000F1-ért

mmmmm.
Csapd u 872

@ SEGA MCD 11 + 4 jaték csaldl
okok meatt etado, egyben 40000 Fi-
drt. (P Somic, Star Wars) Allusdni
lehet, Uigyanitt 10 db MD jabék ela-
0. Tl (28) 310124

® Eladd egy SHES + 2 joy + kon-
verter + Desert Fighter + Race
Driwin | a jdiikook Pal verssonosok)
Cim: Jehoda Atila 2030 Erd,
Emike u 1A 3NS5 Tel
D6/23/366-310

® Eladt) egy SEGA MD + 5 itk +
2 joy, csak egyben Erdekiddni: Ba-
logh Zoltan 7561 Nagybajom, Mes-
ter u. 2

@ SNES-re eladd: Desert Strike,
Foad Aunner, Spiderman-X-Men
olcson. 2060 Bicske, Kossuth u
11, Tel- 06/22/350-0895

S Mario World2, Mortal3, Jurassic
P2, Hulk, Aliend, Equinax, Sunt
Race FX, Zeida, Tiny Toon Tel
2502340

® Sirghsen eladd NES 42 alapid-
M+ 2 joystick « csatlakond +
adapter 7000 Fi-4n Erd 06-14
Tel: 203-9983 Cim: Erd, Emil u.
36 Tel: 369-T04 14-20.

@ SEGA MD-har eladth nagy &-

engedménnyel jdtkkazensk Frd

T4/466-659 egest nap
EGYEB CSERE

@ M52 (3 k) + joy + kp. (B
10000F) csertlek SMES-re w
MO2-re (min. 1 jddkkal SSF2,

1121 Bp., Pipiske . 15,

| 6. évfolyam/12. szam|
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HONAP DUMAJTA

Holle an u?(ynn eddig csak hé-
lhddlyoz-t, Ozlekedésl zavaro-
kat és a lefagyott Jardédn bézikus
nyélésokat okozott, de végtére
, ha méshogyan nem, a naptérra
pliilantva azonnal belénk hasft a
gondolat, hogy hamarosan Itt a tél,
karécsony, az ajéndékozds ideje.
E.l mivel ajéndékot adni éppan
6r6rn mint kapnl (fﬁlog.

maduggtl.:tgkblg:l, kétéves, pos-

'l::dtl szaloncukor :::I:nébk:n
ntium chip-marcipént unk),

és mivel ez a megéllapités

sen Igaz, ha régl ellunhll‘.\nknek,

utill konkurrensiinknek, vagy

ml‘balolmok a]indékozunk.
ny Ideét elhintenék az
6r6kﬁa harcban éliéknak.

ADNI OROM...

- agyonstrapéit blllenty(izetet,
amelyrél omb sem hi-
k, ki nem kelt fel-
tinést, de az ENTER és az ESC
gomb nem mikddik, a SPACE pe-

dig resetel. (FATALITY)

= hasznéit “100% error free” le-

mezt, amelyet addig nytGztunk rmir
az évek sordn, hogy egyetien
hasznélhaté track van csak rajta, s
az Is virussal fert6z6tt. Legalébb
10 darabot adjunk bel6le, na-
hatésa. (ERROR-

melyet ol&zﬁl?
moqfoutottunk a védbboritastol
és helyére szunyoghdl6t aplikél-

Kdzkivdnatra
bevezettiik a
Toplistét,
majd Ismét a
k&z nyomésé-
ra az olvasék
dltal bekill-
dott listdkat terveztilk figyelem-
be venni. Két teljes hénapot vér-
tunk a beérkez6 rangsorokra, de
58 darabnél abbamaradt a ro-
ham, igy ennyi levél alapjén ké-
sziilt el az els§ hivatalos Olva-
s6l Toplista. Meg Is ldtszik raj-
ta... Amigédra példdul dsszesen
négyen kilidtek rangsort! Mi
lesz, fiatalok!? Tudom, hogy

(6. évfolyam/12. szdm)

tunk. Biztos a hatds, ugyanis a
monitor tovébb rongélja a szemet,
és a szunyoghélé n valé étku-
kucskilés Is elbb-ut6bb kancsali-
tdshoz vezet. (FINISH HIS EYESI)
- kezd8 programozé ellenségiink-
nek olyan forrdslistét, a
formdban tartalmazza a “format
C:” parancsot és Inditds ulin letilt-
Ja a blllenty(izetet Is. 'mﬂ:nliyen
egy olya nak Is, amely a
n program
rendszerféjlokat trll villémgyor-
san a wincsirl, mikdzben a -
pélclkdkbél 4li6 kéz ki-
rt 5 ujjabél kecses animécié kd-
zepette mér csak a mutatéuj] me-
red felfelé. (BABA
- Windows ‘95 legelsS beta-vél-
tozatét, amelynek hasznélati érté-
ke kimerill abban, h vig'a
a wincsesztert, tbrél
hasznéit Windows appllkiclﬂt.
adatbézist és i bb Id&kre
lezsirozott kaléz CorelDrawt,
Photos vagy Excelt majd egy
laza hihog'ncml ledll. (ROCK-A-
BILLY)
- Végﬂl de nem utolsésorban
6rdm adni minden n nyomda-
Iparl terméket, ai | mér vala-
mennyl érdekes hirt, képet, posz-
tert, kédot kivégtunk. A tartalom-
Jegyzéket mindenképpen hagyjuk
szeren-
csétien, hogy mirSl maradt le.
(MAGAZINSANE).

Otletgazda: Zolee

mér a posta is drdga, de nem
kell feltétienill nagyalaki bori-

tékban elkiiideni, elég levelezd-
lapon Is feladni a voksokat ( ogby
huszas vidékrdl, Budapestr
pedig még olcodbb) Ne hagyjé-
tok, hogy kedvenceitek figyel-
men kivll hagyattassanak (vagy
valaml hasonlé, 6magyarban
nem vagyok otthon). Bevezetem
ezutdn: a CsevegGbe keriilés
el&feltétele a Toplista mellékelé-
se. Ne hagyjatok mér szégyen-
ben, a beliinket is kidolgozzuk
értetek (nemhidba a Doom 2 az
elsd), és akkor ez a hédla. Move
your assl|

oo s|B] [

L
UISTA

NEWCOMER
BBURAGO RALLY
STREET ROD
CREATURES
LEMMINGS

*e%00

AMIGA
PINBALL FANTASIES
OPERATION STEALTH
ZEEWOLF
BUBBA & STIX
SENSI SOCCER ‘95

o000

PC
DOOM 2
NEED FOR SPEED
ULTIMATE DOOM
TFX
FADE TO BLACK

29000

KONZOL
SUPER STREET FIGHTER 2
DONKEY KONG COUNTRY
KILLER INSTINCT
FIFA ‘95
MK 2

*e0 00

JELMAGYARAZAT:
® = HELYBEN MARADT
4 = UJ BELEPO
A = ELORELEPES
¥ = VISSZALEPES

KEDVES TOPLISTASOK!

TOVABBRA IS VARIUK
LEVELEITEKET, AMELYBEN Gb4.
AMGA, PC, KONZOL KATEGORI-
AKBAN KESZITITEK EL SAJAT

TOPLISTAITOKAT. ,
MINDEN 100K LEGJOBBJAIT VAR-
JUK. LISTAITOKAT A JOVG HONAP-
TOL KEZDVE OSSZESITIOK ES AZ
iGY KAPOTT SORRENDET KOZOLJOK.
KERJOK, HOGY AKINEK TOBS
GEPE |S VAN, AZ TOBB LISTAT IS
KESZITSEN - A NAGYOBB
MINTAVETEL CELJABOL.
GiM: 1389 BUDAPEST, PF. 132
A BORITEKRA RJIATOK RA
TOPLISTA/




A Team 17 idén még alig hallatott magarél,
mind amigas, mind pécés kirikben vartak mar
a nagy dobdst. Az Alien Breed 3D nem-
rég jelent meg, jo-kizepes sikert aratva, de
most itt van a bizonyiték, hogy a fiatalokbal
verbuvdlddott cég kindtte a tojashéjat: a
WORMS minden gépre frenetiku-
san sikerdlt. A program beharangozasahoz
ugyan elkélt az Ocean pénziigyi hattere, de
a jaték mégiscsak a Team 17 gar-
dajat dicséri...

MI A KO
Ha egy pillantast vettek a képeinkre, valoszi-
nileg sokan asszocialtok majd a legendas

Lemmingsre. Tévedés, a jaték csak na-
gyon tavoli rokonsagban all vele, javal inkabb
egy stratégial elemekkel &tszott
akciojatékrol van szd, mint totydrészd
pittomik terelgetésérol. A jaték célja egy
bdvitett mondatba besiirithetd: egy csapat ku-
kaccal taktikazva adott idd alatt, meghataro-
zott fegyverarzenalbol valogatva az ellenfél
pondrdinak kifiistolése.

LOGO KU

maijd a célzis és az akcio végrehajtasa kovet-
kezik - figyelve arra, hogy az adott mandver
végrehajtasahoz kapott idobdl ki nem fussunk.
Az eredményril komoly bombatdlcsérek
taniiskodnak, taldlat esetén pedig ellenfeliink

kukaca pontveszteséggel néz a kivetkezd kir
elé. Az életerd nullazodasa vagy a palyarél va-
16 kirepiilés elhaldlnzast von maga utdn. Van-

KACUAK!

ITT A LEHETOSEG A POTENCIAL EROSITESERE!
(ES MEG TOJAST SEM KELL HOZZA ENNL...)

KUKAC + OKOSKOPAS =
KUKACOSKODAS
A gyilkolaszast a komputer ellen is lehet vé-
gezni, de a hangulat fokozasa kedvéért érde-
mesebb tdbben, de legalébbis ket-
ten jAtszani. A beillitisok utin (erre még
visszatérek) egy véletlenszeriien generalt tajra
keriiliink kukacainkkal egyetemben. A jobb
egérgomb hatdséra eldtinik a fegyverarzenal
(avagy enélkiil automatikusan a funkcidbillen-
tyiikkel is kivalaszthato a megfeleld fegyver),

Gur=ani’ 1 STcosn .

MIN 1HNNCH

HIND

nak olyan akcidk is, amelyek nem tamadasra,
hanem példiul fegyverszerzésre, elrej-
tézésre avagy csapatatrendezésre
iranyulnak, A lehetoségek teljes listajat
mellékletiinkben talalhatjatok. Egy akcid utan
az ellenfél végzi el hadmiiveletét - az nyer,
akl eldbb kinyiffantja a mésik ku-
kachadat.

BEALLITASOK

A jatékkezdés eldtt sorrendben a kivetkezd
beallitasok eszkizdlhetdk: ax Id6 csikken-

FEREG mdr mem sokdig rétydg a képiinkbe - az orra eldtt dcsingdzd bomba

lelohasztja orcdjardl a mosolyt.

tése/ni-
velése a
jaték
tempdjanak nivelésére/csikkentésére szol-

gal. Minél kevesebb idd all
— rendelkezésre

perc), annal gyorsabb agymunkat igé-
nyel a jiték. A nyeréshez szik-
séges kirdk szhma értelemsze-
rii (1 vagy 2 lehet). Az adott me-
netre beallitott idé
(5-végtelen) letelte
utdn a meccs din-
tetlen vagy “Vil-
lamhaldl"-ra
kapcsolhatd
(lasd késdhb). A
kukacok el-
helyezése vé-
letlenszeriien sza-
naszét vagy egy cso-
portha tomaritett le-
het. A teriiletre el-
szort aknak nehezitik
a szabad mozgast
(szamuk 0-8-ig ter-
jedhet). Az au-
tomata visz-
szajatszas
ki/bekapcsola-
saval a legpara-

AL
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désabb mésvildgra kiildések véletlenszeriien
visszajitszodnak. A kGvetkezd helyszin.
re csak Amigén lehet &tvinnl a
megszerzett fegyvereket (02 a pont
PC-n hidnyzik). Ugyancsak az Amiga véltozat
specialitisa a légicsapas (Alrstrike)
megengedése/letiltasa az eisi teljes
kibr eldtt. Még egy Amigén elSfordulé menii-
-

et B
" - )

N -
"L
%
4 :

"y > - "

Ka Elizabeth ellen Barookit vilasztunk, vegyik figyelembe
az ers hitsrelet és KUNAC-ra is legyiink figyelemmel.

jatékot, mindig valtozik a csatatér. S6t, ha géi is behelyezhetik). Ezen kivill minden
mégis megunndnk a tereptargyakat, barmi- atallithatd kezdve a gilisztdk neveitdl, a
rendelkezésre &ll6 fegyver-
arzendlon &1, egészen az
fentebb felsorolt hasz-
nos/haszontalan extrékig.

EGYSZERO, DE
CSATTANO.
MINT A POFON
A jaték legnagyobb erbssé-
ge a gyengél. Aprok a fér-
gek (anndl rohdgtetdbbek
az animécibk), esetenként
éridsi Orességek ta-
tonganak a képernyn
(ann#él &tidthatobb a terep),
gyakorta primitiv, le-

pusztult hétterek elbtt

L i kiizdiink (Ggyis széthombéz-

hornyék... zuk pillanatok alatt, de ha
meg mégsem tetszik, egy

ijat kérhe-

tiink) és igy tovébb. A csillo-
gés-villogés helyett a Jétsz-
#s a szbrakozéson

\

pont a beszéd engedélyezése/lotilita-
sa. A kivetkezd meniipontok pedig csak PC-n

adottak: az adott menetbél még rendelke-
zésre 4ll6 |d5 mutatdja ki/be (Inkdbb
kapesoljuk ki), “Villamhalal” méd enge-
délyezése/letiltisa (az idé lejérta utdn min-
den életben lévd

kukac

e ereje

— — | — '4-#'-

van a hangsiily és ez igy van
rendjén. Ez a megéllapitis
igaz mind az Amiga, mind a
PC véltozatra. A kettd kizitt
néhdny szindrnyalatnyl, alig
észrevehetd hanghatésbell
kiilinbség és az ikonok elhe-

- - — - -
: - _‘-’"Jlfknﬁm g

1-re [
siilly- e
Iyed, s
inmnen .

Iyezésében apré eltérések
hizddnak meg, de Gsszessé-
gében mindkettdre igaz a ki-
facsart mondés: » Worms

IO

AT
R

¥
( b folytaté-
dik a jitsz-
ma életre-
halélra),

kor minden robbandés dina-

mit-erejivé valik (tizijaték repkedd
pondrékkal...), az automata akcié-
'm6l| soha nem marad-

végill pedig a sta-
tisxtikdk tériése
egyértelmil parancs.

SPECKOK
A hosszantarté élve-
zetrdl a valéban miill-
ardos nagysagrend-
ben véletlenszerien
generalt tdjak gondos-
kodnak. Mincs két
egyforma te-

rep, akdr- 17

hanyszor

is be- .
tiit-
Jik

a

Ellenteliink éppen mos! hizza a belé! 4 hamarosan bekovetkezd robbands
helyszinérol.

lyen Deluxe Paint formétumd gra-
fika betsithets és a jiték annak részle-
teibdl generdlja az 4] tipusi tijat. S még egy
extra: a hangeffektek béarmikor
editdlhaténk, vagy djakra kicserélhetdk
(taldlat esetén harsdny bifogés vagy elhala-
lozéshoz egy bazikus “alfarhang” illant zin-

HOW AN 1S5Y01N - w2

MIND

How hard is your worm?" Vajon mire gondolhattak a programardk? Taldn
a béiférgemre?

bebizonyitja, hogy ho-
gyan lesz a pajorbél
caserebogir...

576- ERTEKELO

hang/iene

kerelhetoseg

=

iw

as
PITE NORRENT v

9%

500

. RAM: 4MB HD

DSSZHATAS

CD32

1200

10MB  VIDED: VGA 186
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TIME 00 43 58

ISTH JEm o
. BEST O o4 75 O

DeSilva eléggé odavan. Mdr a motorhdztetd
alatt is késziil valami komoiyabb baihé...

Miota a Gremlin cégjelzése az
“Interactive” jelzdvel is kiegésziilt, az-
ota ez meglatszik a produkcidin is -
sokkal tébb
témaba
belekés-
tolnak,
" nagyobb

hangsdlyt
helyeznek a
latvanyra és
egyaltaldn: halad-
nak a korral. Es mi-
vel komoly “autéver-
senyzoi” multtal ren-

Lassan jdry!
Tovabb félsz!

keznek
(Lotus 1, 2, 3 il-
letve SuperCars 1, 2), nem volt csoda,
hogy ebben a kategdridban is elGruk-
kolnak valami
stuffal, ami a mai
“I love you texture
mapping”-ifjusag-
nak kedvére lehet.
NYAKATEKERT
SPECIALITA-
SOK

A Slipstream
5000 sikerén fel-
buzdulva, a hi-
tech versengest
most athelyezték
a levegdbdl a fold-
re és a “fatalis”
FATAL RACING
nevet adtak neki.
Szokds mostana-
ban az ilyesmi ja-
tékokat a korszak-
alkoto Ridge
Racerhez hasonli-
tani, de jelen eset-
ben nem érdemes:

il
INFRONT 00 39 36
e BEHIND g

{ ISTH ROBEY

Kivégzink, Bobby egy FATALITY-vel gazdagabb, ©

mi pedig egy élettel sregényebbek vagyunk. ..

a jaték felfogasa az autdversenyekrdl
homlokegyenest kilonbdzik az RR-
tdl. A valosagtol elrugaszkodott, a ha-
gyomanyokkal szakito versengesrol
van szo. A palyakon 300 km/dra felet-
ti sebességel

szaguldanak az erGgépek, a te-

repet ugratok, loopok és halélkanya-
rok tarkitjak és amolyan flugos futam
modjara pluszpont jar azért, ha valakit
mi segitiink a
mas-vilagra.
Apropo erégeé-
pek. 8 tipus
koziil valaszt-
hatunk, mind-
egyik valami-
lyen tulajdon-
sagaban ki-
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lag utsza- “Ne, apalej, hatra arc!” srabad- S8
kaszokat. forditasd felirat is figyelmertet.
Az egyi-

ken példaul egy legendas James
Bond film jelenetei elevenednek
meg, amikor a tengelylnk kérili 360
fokos fordulattal repillink at az egyik
ramparol a masikra. Persze ezt a
mutatvanyt csak a megfeleld
sebesség megvalasz-
tdsdaval adhatjuk eld

csont nélkil, mivel el-
lenkezdé esetben ol-
dalra, vagy fejtetére
érkezés a végered-
meény. Aztan itt van az
amit

a szakasz s,

4biusz-
szalagnak ne-
veztem: maxi-
malis sebes-

séggel és pon- |
tos uttartassal le- ‘

het csak atvergdd-
ni rajta, amit bo-

mip bardny- és fistfel
. A 'eihd jot,
a fiistgomolyag viszont
rosszal jelent.

nyolit

lonbdzik a az a
tobbitol. A tény,
narrator szo- hogy a
vegébdl kide- - “gya-
ril, hogy me- A két kék szricske jél ja eldttiink. Mi alig korlat™
lyik milyen emelkediink ef a talajtol, kicsit lassan vettiik a huplit. kozben
gyorsulasi kétszer
mutatékkal, e is meg-
utfekvéssel, féktavval és miiszaki fordul az iranyitas (felcserélodnek a

adatokkal rendelkezik. A nyolcféle
alappalya (és a valamennyi autéhoz
dukalé 1-1 tesztpalya) mindegyike rejt
valami kilénlegességet: ugratdsoro-
zatot, oridaskerék-kért, mébiusz-sza-
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A KUNSZTOK

Szépen kidolgozott otlet, hogy au-
tonk az (tkdzések hatdsara fokozato-

(6. éviolyam/12. szdm)




A hirmas huppandsorozatndl a nagy

Szerintetetek mit gondoihat most
iban a két gép plldtija? Eqy driilt
szaguld a forgalommal szemben!

san bedobja a toriilkdz6t. El6szor
még csak néhdny flstfelhd jelzi,
hogy valami nem kdéser, aztdn ap-
rébb langcsdvak is figyelmeztetnek
az amortizaciora, végsé stadiumként
pedig
verdéank
traktor
modja-
ra dé-
cbg, az
ugrato-

kon rendre a hatan
landol. llyenkor két
okbdl is siessiink
a pélydk szélén
adott helyen kije-
161t depdba: egy-
részt nem tudjuk
sebességben felvenni a versenyt a
tobbiekkel és az akadalyokon sem
tudunk atvergbdni, mésrészt nagy a
veszélye annak, hogy valaki
kihaszndlja a ramaty allapotunkat és
héatulrél nekitaszit a falnak vagy
korlatnak. Teszi ezt azért, mert ko-
moly pontjutalom iti a markat annak,
aki “kivégzi" a mar majdnem maga-
tehetetlen jarganyt (“Fatality"). Tet-
szett az is, hogy barmikor megfordul-
hatunk és a forgalommal szemben
is haladhatunk. Ez persze inkabb
programozéi erdfitogtatas, mint
hasznos extra, de ennek ellenére él-

6. évfolyam/12. szam

- o - - nagy sebesség
megteszi hatdsit: a gépek sxocskeként repkednek.

veztem a 300 km/6ras becsa-
podasokat a szembejbbd
autéba.

AKI A-T MOND,
MONDJON B-T IS

Lassuk az arnyoldalakat.

Roégtén a legelején, még

az autévalasztasnal elszon-

tyolodhatunk: annak ellené-

re, hogy 8 auté kézil

valaszthatunk, kinézetre

szinte egytbl-egyig a Ford

Crosworths-

re hasonlit,

csupdn a fé-

nyezésik

mas és az el-

s0 vagy hat-

s6 lampajuk-

ban térnek el

egymastol.

Oké, a tech-

nikai adataik

kilénbéznek

valamelyest,

de azért el-

kélt volna né-

hany dbégd-

sebb sport-

auté is. A se-

besség a masodik sarokpontja a

jatéknak. Egy jé autéverseny-

t6l elvarja az ember, hogy legaldabb

hangulatdban mimelje a szdguldast.

A tesztelést 486DX4-100-as gépen

végeztem,

de nem vol-

tam elszillva

a sebesség-

tél: VGA

modban is le

kellett wven-

nem néhany

vizudlis ex-

trat (felhds

ég, hirdeté-

sek az autd-

kon, stb),

hogy ne do-

cbgjon a gra-

fika. Persze a

felbontast

egészen a fapadosig csdkkentve

szédiiletes sebességet érhetiink el

(viva ‘80-as évek!). SVGA-ba csak a

képek kedvéért kapcsoltam, P100

alatt nem jatszhaté vele a jaték. lllet-

ve mégis, csak a képernyd-

méretet 50%-ra kell zsugoritani.

Ekkor viszonylag sebes az anima-

clé, a részletek is kivehetSk - csak

héat nagyité is kell hozz4d. Osszessé-

gében tehat azt mond-hatom, hogy

a jaték elkésett és egyben

lemaradt. Elkésett, mert 3-4 héonap-

pal ezel6tt még Oridsi durra-

nas lett volna, és lemaradt, mert a

programozastechnika tdllépett raj-

ta. Ma mar az az dsz, aki a legelter-

jedtebb konfiguracién (486DX2) is

maximalis jatszhatésagot kindl - s

ilyen utdn mar nem is kell nagyit6-

val kutatni (Need for Speed,
Screamer).

llm december

Az SVGA képsorozat a képernyd méretének valtortatasat mu-
tatja be. Az 50%-os képen még elég fiirge az animacia.
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ELSO BENYOMAS

Aki taldlkozott mim
Svmnﬂ:inié , 8z azor

spékelték digi beszéddel és kel.)
Sajnos az animacios részek helyenként
ebben a remekben is kicsit darabosak,
kevés fazisbol dlinak. Maga a grafika
egész tirhetd lenne, de a legtébb

Silverload évekkel ezelGtt egy
2set (id6zott el errdl a helyrél a
ezlistbinya miatt. Egy oreg indidn va-
razslé nem hagyta bosszu nélkiil @ ¢
got, s bucsuzoul megatkozta a vares
vezetdit, mire azok farkasemberek-
ke valtak. Mivel kéztudott, hogy a farka-
sokat csak valami eziist targgyal lehet a

!

as d ﬂfl.f Sf!verfoadban
de ez min lm lene!

m kildeni,

, hogy az
umu sem
nydlnak, s a banya

i

szertartasaikhoz
kell, egy ritualis al-

\ dozashoz, melynek
megallitasara sziik két

napunk lesz.,

animaciés rész lattan elhuzza az
ember a szajat. A zenérbl nem sok jot
tudok mondani - de rosszat sem (mivel
az istennek sem hajlandé lekezelni a

A horrorisztikus,

véres kalandok mindig is kézkedvelt jaték-

A KEZELESROL
Mint mar emlitetem, elég faramuch irdnyi-
tassal van dolgunk. A billentylizetre nem
lesz gondunk; egyedil kilépéskor (Esc),

A jobb alsé sarokba hizva papiriapok je-
lennek meg, s rakattintva az inventory-ban
talaljuk magunkat. A térképre kattintva
megszemlélhetjuk Silverioad térképét, s a

eljuthatunk,

A “Wanted" papirra pbccintve a Setup
meniibe jutunk. It a szokdsos dolgokat te-
hetjiik - egyedili gyants a “Game Speed"”
lehet, mellyel a dialogusok sebességét
valtoztathatjuk. A képernyd aljara huzva
az egeret ket nyilacska jelenik meg, me-
Iyekkel a foldre tekinthetiink le. Ez a nézet
csak akkor hasznos, ha valamit le akarunk
tenni a foldre, mert az inventory-
nk, illetve néhdny egy targgyal
ide kattintva kdzelebbrdl is megszemlél-
hetjuk azt. (Vannak kényvek, melyeket itt
olvashatunk el, masoknal az inventory-ba
rﬂummmuuk ezt) A tobbi lkon
magatél értetodo (csizmaval menni,

témak voltak. Egyedilli gond azx veliik, hogy ha nem egy profi
gdrda csindlja, kénnyen nagy blédség sziilethet. Korrektil kell
kidolgozni a torténetet, a grafikat (kiiléndés tekintettel a
Jelenetekre) és természetesen a hangulathoz illé zene is alap-
kévetelmény. Azt hiszem a SILVERLOAD hatareset: az irdnyitas
kicsit szokatlan, de a térténet egész jonak mondhaté. A grafika
kellemes, taldn csak a jelenetek “rendezése” nem az igazi mindig.

Gravist, hiaba detektalja). A sxtorit ille- és az intro
téen elég szakallas az alapmoti-

elpusztitani, éjjel
16liik, stb, stb... Persze ettél még lehet j6

pisztollyal I6ni lehet, stb.), egyeduli prob-
lema még a beszélgetéseknél ichet: a be-
szélgetés szbvegében pirossal sze-
dett széra kattintva tobbet tudha-
tunk meg az aktudlis témarol.

TOMOREN A TORTENETROL
Amll‘lmuutualﬂ'

is egy jdték.
SZUKEN A SZTORIROL

Tortént egyszer, hogy két csaldd nagy lo-
vaskocsikkal elment kereskedni
Silverioadba, s a varos mellett dlitak meg
tdborozni. Egyik éjjel egy nagy vihar
kézepette idegenek érkeztek, s el-
witték a gyerekilket. Természetesen
régton elokerul az onjeldit hs, s hihetet-
len batorsaggalﬂ“llmﬁlkutl-

ahovi feltehe-

tasat a furcsa va

toleg vihették a gyermeket. Ekkor még fo-
galma sines ifju hosunknek (nem
kitalaini - 8t fogjuk alakitanl & wér-
fagyaszto torténetben), milyen kalandok
varnak ra, s Silverloadrol se tud semmit...

20 (oos|06 ]
& [ ~

dacembar|

\lﬂlli dzletelni, s
itt & viroska szé-
Ién telepedtek e,
AZlan mult éjjel has
talmas vihar 1ot
ki, 8 néhany kiscr-
teties alak jelent

zik, hogy vissza-
hozzuk Silverload-

(6. éviolyam/12. szam)
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Hmmm... Ismét pdrul fartunk. Nem tréfdlnak ezek a farkasemberek.

netét, s a nd elmodja. hogy az 6 apja is
a farkasemberek aldozata lett, s biztosit
rél. Mostanra talan be s este-

s kovetkezhet az utolsd éjsza-

ka.. Vagy mégsem? A motelben fura
dolgok torténnek: az egyik ottlakot lels-
vik. Jobb ha nem megyunk oda, mert mi
lesziink a kbvetkezo aldozat. Azt nem
mondom, nem var tobb kaland ratok,
hisz az izgalmas események csak
most kévetkeznek... Mdsnapi feladat
némi eziist beszerzése - ezt a banyaban
tudjatok megtenni -, olvasztasa, kionté-

Tre— DOl 8 gyermeket A masik

..l kocsiban laké férfitl - miu-

tdn a tegnap esti viharrél
kérdezzuk - egy iranytiit
kapunk. ami nélkiil soha az
életben nem érnénk el
Silverloadba a sivatagon
/ keresziil. Most mar minden
készen all: irdny a Véros.
Ejjel érkeziink, elsé dol-
gunk legyen valami alvé-
helyet keriteni. Aki hamar
latni akarja 6nmagét reggel
vérbefagyva. az vélassza a
o e hotelszobat, taléléknek
\9E inkdbb a csurt javaslom,
mert a benne levo fartiddal
bizt n le lehet zaémi
az ajlajat. Reggel tobbfelé vihet utunk:
vasdroljuk be a kereskedonél k-
telet és gyufat. A borbélyt lel
hagyjuk ki, mert “vcletienil” megvég, s
ez pont elég ahhoz, hogy vériinkkel egy
voodoo szertartast rendezzenek éjjel, s
mi dlmunkba kipurcanjunk. A barbal
vigylink ki két korséval a kocsma
elétt Giének, mire az elalszik, s mi el-
tulajdonithatjuk a feszitévasat ¢s a po-
rolyt. A kocsmaban a szépleanyt

érdemes
Silverloadrol
kérdezni:
talalkat
hetiink meg a
szobajaban,
ahol részlete-
sen elmesel
nekiink min-

._'_
-~

dent (a kocs-
ma melletti farc! lehet bemaszni hozzd).
A cslir mégotti konyhabél hozzuk el a
bardot és a serpenydt, majd keresiik

'l egy csapjuk le a
fejét a barddal. A kutnal felkétve a
kotelet lejuthatunk, s egy vidérre és
&gy érmére tehetiink szert. A vo-
dorbe eressziink egy kis vért a diszno-

bél, s k el a kovacsmiihelyben
“szom, embernek. Tavozasa utan
vegyilk magunkhoz a kényvet, a fo-
g6t és ax asot. A , mia-

latt a kamerajat keresni, emeljiik el a
kalapacsot és a kampét a hulla
kezérdl. A csiir mégétti konyha padié-
jét felbontva a kalapaccsal egy pincébe
jutunk, ahol egy

Gondatlansagunknak haldl az dra,,. Maskor reteszeljiik el az ajtdt.

petréoleumlam-
para lelink, s az
egyik dobozban -
miutan kifeszitet-
tik - egy kopo-
nyara. A fegy-
verboltban min-
denképp vegyiik
meg a téltény-
készitot, szik-
ség lesz még ra.
A szépleanyhoz
felmaszva

hallgathatjuk
= Silverload térté-

——

(oo s|BPR Jaecemser

se, s persze illik a szertartas el6tt oda-
érni... Kivanom a legjobbakat.

Aki életében elbszor jatszana kalandja-
tékkal, az azért ne ezt valassza. Azt hi-
szem sokkal jobban bele lehet szeretni
a "mifajba” egy Digen vagy Monkey
Islanden keresztill. Persze akit na-
gyon csabitanak a farkasemberek,
az ne hagyja kil
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A Sega azt mar a Clockwoik Knight eddigi ket ré-
szével is bebizonyitotta, hogy @ Saturn szemel
gyonyorkodieto 3-dimenzios - vagy !ennuﬁs
terhatdsd - gralikdja Gj fejexetet nyit a
platform;atékok torténelmében. A 3D
azonban eme kol jitéxban mindeddio inkdbb
csak egy uf grafikai eftekiust jelentet!. a palyak
vollaképpen maradtak 2D-ben. Epészen mas a
helyzet azanhan a most megjelent Bu'-gal.

FELVETEL INDUL, CSAPO!

A jaték tulajdonképpen egy film keretén
beldl jAtszédik, melynek fdszerepldje eoy apro
uis zoid bogdr, azar Bug. A torténsi
elején Bup csaladjdt a goaosz pok,
Cadavra Kirdlyno raboljs el, aki
a: ebédje oyanint kivania Oket hasznos-
sa tennl. E:t persze Bug nem hagyhal-
12 annyihan, teha! azonnal ak-
ciiba 1ép.. Booarunk- 4
nak 0sszesen
18 nem
kis mére-
tu hely-
szint
kell be-
jamia. hony
kiildelas
sevel vé-
gezzen.
Amikor
elsinek lat-
tam képeket l
Bu|l-llﬂ
azt hittem, gsak
egy hagyoman, 0s
jump & run jatek
lesz, hiszen mind-
ssze annyit lal-
tam, hogy szép
szines hatterek

u..,\o-

L4 - miul.il. Az- 4 /
TR :l.f"!‘ﬁuﬂi’?ﬂt]?"‘!‘r"QI" !Hnrtz.' AEREN b7 jutmatima

réjdttem, hogy

ennél azérl lobb

lesz, mivel az

amigy is szép hatler-

grafika valgjaban wvekioros po-

ligonokba! dll, azaz a palydk 100%-osan
3 aimenridsak.

A .

PR
22 AL

A palydkon a feladat igen egyszeru. hosiink
kel meg kell keresni a Bug Stop (Bug
Megallo) felirati 1abIal. azar @ kijaratol, Eb-
ben persze szamtalan ellenséges lény = a

szkarabeuszoktol kezdve a cSipdn a1 a gyi-
kokip - prébdl majd minke! megakaddlyozni.
amelyekkel hisiink a szokasos rdugrdsos
modszerrel tud majd vegezni. A palydkon
ezeken kiviill még taldlhatunk killonbozd

fegyvereket, és extrakat,

érméket emliteném meg, ezeke!
felvéve uayanis a zuhanyzdknal
honuszodlyakra uthatunk, egy he-
Iven példaul meg Sonic-kal is verse-
nyezhetiink. Az extrdk gyakran
nehany bambuszriddal lesznek el-
zarva, ezeket a - legtbbszor a ki-
zeliikben |évd - kapesoldkkal tud

ellavolitani. A jatékban egyéb-
ként nem csak maszkdlos szintek-

kel, hanem néhol repkedbs
palyakkal is talalkozha-
tunk

(7o s |mAR|secomser

amelyek kozil most csupan az tirénel

MITOL MAS
MINT A TOBBI?

A Bug! a “nem mindennapi” jelzol legin-
kdbb a mar emlitett esodalatos grafi-
kajaval érdemli ki, ami a:onban nem
csak a poligonos hatterek s:epsegében me-
riil ki, hangm naga a 6szereplo alakja és
animacidja se semmil. Bugot sohasem ve-
sziljilk szem elfl, mindig megfelelden

zoomol réd a kamera 2 mozgasa
pedig haldll aranyos. Boogarunk - fajtaja“
hoz meltoan - egyébkent

képes meg a ftiggbleges
falakon is: maszkaini. A
30-nek csupan egy kelle-
metlen hatdsa van: ha
szembe, 823z a kamera fele
jovink, roppant kicsi a
belathatd terep. tehdt szin-
te |ehetetlen az ellensepet
eszrevenni.

AZ ALTALANOS
JELLEMZOK
A prafika tehdl csucs, s
az animaciokbdl sem spo
roltak: bogarunk abrazata a
kbrlliményektdl fuggoen
valtozik pelddul megserul
ve kinkeserves, vagy a
mélybe zuhanva haldlra
rémdll. Mindemellett raadasul az esemeények-
hez cérma hujin akran tuz kommentart,
olyanokat mint “Segitseg' ha epp egy kelle-
melien akaddly elébe nez. vaoy hogy “Na hizd
el a csikot!” ha épp veq:ett egy elieniéllel. A
zene is elég jol illeszkedik a hangulathoz. s a
e dtvezetd képsorait is érdemes vegig-
i

A jdték talan egyetlen szépséghibija - ha ext

(6. évfolyam/12. szdm)




képességével. Ezen kivill rd-
adésul a programozoknak azt
is sikeriilt elérni, hogy »

sakor sajnos még mindig nem

Illl. l'nl am mire az : mind
jsdgot kézhez kapjatok mar minden a négy palyat, mindkél koesil, a
lll1:'l:lht poleain lesz. Nézziik palydk részletes kidolgozdsél, min-
sikerillt a nagy eldddt, a an den hangot és beszédel, és persze a tiké-
feliilmiini. letes jatszhatdsdgol. Igaz egy dolgot elhagytak:
ﬂl litta a Sega Rally jatéktermi automatajdl, a visszapillantot. A Saturn verzié - csakigy mint a
ulhﬂlhl igen magasak az elvirdsai a konverzioval Daytona - mem csak arcade modban lm jatszhatd, s

kapcsolatban, igy lehet, hogy els6 nekifutisra a grafika mm -m.q.u,, nae of )
mialt egy kissé csalgdoll lesz. Ez persze csak az bssze- i dgetagl ¢ -:1.:-. Elnll
m eredménye, ami tokéletesen érlelmetien, L2 uuﬂh felbontdsa ‘ugyan romlik (hiszen
konzolon biztos, hogy igy a gépnek kétszer annyl munkal kell elvégeznie), &m
ez nem megy a kezelhetfség rowésdra. A készildk
A grafika mlm fejiGddtt a Daytona Saturn vallozata 6ta, fontoidra vették.a linkelhetiiség leheldségét is, 4m mivel
kély szamponthdl is: egyrészt az ehhez m#hmm még nem késziilt el, igy

maradiak.

azaz kevéshé lesz 1ot az osziott ké

—ﬂ. mlnunpﬂrn a semmibGhiinik el5, masrészt  Tervbe volt éve ég taldn egy exira pilya, s esetleg

Jiték eleve mar egy plusz koesi is, 4m hogy ezekbdl lett-e valami, ant

még jelen pillanatban nem tudjuk. Az azonban mér
biztos, hogy a SR ismél egy

Jeigliok Kitsdiu

URTET
WTRTE
200 i,
\ Pr:ep.‘.‘rrfér,ii i
mar eqep
Mmessrirnyd s,
datny lehet,

e i’y; ey
e reaite wersprol
osseehasontitasy alapnak

A Virtua Copot azt hiszem a jitéktermek nem valtozott, majdnem jatéktermi

WMM“MM m&‘rhpu otthonra. Az Gsszes

nom. A jelenlegi legjobb és leglatvanyo- épilet objektum ugyanolyan szépen
! sabb 16vold6z6s jaték Saturn atirata van kidolgozva és ugyanolyan szépen
\ b egyszeriien fantasztikusra sikere- mozgatva, s persze ugyanigy minden-
dett! S hogy a jatéktermekben miért “6” féle teherautok, kamionok ké&zott l6val-
a legjobb? A valasz egyszerii: mas ha- dozhetiink a maffiozokra. Az AM2 eddigi
sonlo jatékban - példdul a Mad Dog-ban - arcade konverzi6i sem voltak mondhaték
hiaba van jépofa full motion video, egy- rossznak, de a VC a jelenlegi legtoké-
egy gazficko likvidalasakor barmilyen t6- letesebb atirat. Ez persze nem csak a
kéletes is a vagds, azért latszik a turpis- szép grafikanak kosz6nhets,
sdg, ennek viszont a real time-os nagyrészt annak is, hogy a jatékhoz
poligonos grafikanal nyoma sincs, s mar alapkiszereléshen hozza adjak
akkor még a zoom effektekrél nem is a jatékteremben is hasznalt virtua

semmiben

pattogzik, ez csakis ilyen

grafikai megoldassal szem koztudott tény, hogy a VC Saturn
képzelhets el. dtirata mellett az AM2 a jatéktermi valto-
Természetesen mind a ha- zatnak mar a masodik részét fejlesztette,
rom szint at lett konvertdlva, ami mostanra szintén elkészilt, tehat cél-
s ami elképesztd: a grafika zo6képességiink fejlesztésére most boven
mindsége szinte semmit akad lehetoség.
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A Playstation tulajdonosok mindeddig

hijén voltak egy |6 maszkalos platformjaték-
nak, mar-mér azt hihettik, nem is tud a hard-
ware egy gyonydri hatteret tikorsiman scrol-
lozni. Szerencsére azonban a francia illetdsé-
gl UBI Soft nemrégiben elkésziilt Rayman-je
most mindenki eltt elosziatta a kételyt: a 32

bites gépek ezen a téren is fel tudnak ujat
mutatni a hagyoményos 16 bites gépekkel
szemben.

MIBE IS KEVEREDTUNK?
Nos, a meghatarozhatatlan taju kis szuperhd-
slinkkel a szokdsos szituacidba csoppeniink:
van egy nagyon gonosz fickd, Mr.Dark, akinek
elege van az unalmas békességbdl, ezért elra-
boilja, és brtbnbe zérja Ray-
man vildgdnak békés lakoit,
azx Electoon-
okat. A feladat
maéris
adott: ki kell
szabaditanunk

kozni, Betilléval, a tindér-
rel, akl killénbdz6 triikkoket

Raymannek killdetése teljesi- \.

téséhez 70 sxintet kell bejdrnia,

minden 16 pélydn & ketrecet taldlhat, ezek-
b6l kell kiszabaditania az ciectoonokat. Egyre
felhivndm a figyelmet: késSbb, amikor mér
ujabb mozdulatokat tudunk, nézzlnk vissza
nx olbx8 pAlyhkra Is, az U] képességeinkkel
ugyanis azokon Is akdr U] helyekre juthatunk
el. Azt, hogy addig mar hdny Electoont szaba-
ditottunk ki, az sszecsapidd Medallion se-
gitségével kbvethetjik nyomon, amelynek te-

v / o ’j 0

A BENYOMAS
“Ez igen!” Valdszinlleg ez mindenkinek
az elsé gondolata a jatékrdl, s csak réd kell
pillantani a képeinkre, hogy miért. Lehet
ugyan, hogy példdul a Yoshl's Islandnak
tébb pdlydja van, de 16 bites gép holt birtos
hogy Immér nem tud ringbe szdlinl a kd-
vetkezb generdcids gépek grafikal képessé-
gelvel szemben. A hatterek és a szokat-
lanul nagy flgurdk - annak ellenére,
vagy taldn éppen azért, hogy nem valami
Silicon Graphics csoddkrél van sz6 - hihetet-
lendll latvanyosak, aprélékosan kidolgo-
zottak, az animécié pedig annak kbszdnhe-
téen, hogy a figurdk végtagjal a
testiiktsl kdlén mozognak, lehet
hogy elsdnek kicsit furcsdnak

tiinnek, 4m igy eszméletiendl

hét mind a hat foglalatdt meg kell titeniink.
A legiBbb gonoszhoz természetesen
csak ax Sssxzes Electoon kiszabadfté-
sa utén juthatunk el Raymannek, hogy
ezt véghez tudja vinni 8t f6bb mozdulata van:
az ugriis; a flggeszkedés (a platformok
szélén a Prince of Persiahoz hasonldéan);
a kiaxdéis; a grimaszolés (a gyengébb ideg-
zetll ellenfelek megl ); & végll a
okl Az OhbaOok ardaséget mallesiog s

mellesleg a
powerup-ok begyiijtésével a jiték sordn
egyre fokozhatjuk.
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Ha valaki bombakrdl, meg robbantasokrél beszél,
altalaban valamilyen agressziv, eriszakos dologra
gondolunk. Ezzel szemben ha Bomberman nevét
emlitik, az Gsszes veterdn videojitékos mér tudja,
hogy semmi ilyesmirdl nincs szd, sit pont ellenke-
ziileg dll a dolog.

fl== =, mégls sikere szinte tiretlen, Super A hintdkra dllv:
Nintendo-n immar a harmadik résznél tartunk. A ji- |l —————
tékmenet maradt a régl, bar van néhdny ij dolog: a
Megadrive-rol mar ismerds kenguru-féle Allatidk
itt is feltinnek, amik Mario Yoshijdhoz hasonlban
leginkabb csak pajzsként szolgdlnak, valamint a
palyakon tibb lett a hasznélhaté tirgyak szama.

gonesz vardzsidval

g kell szembeszill-

2 nunk, aki a szelle-

meket bijtja fel

L Y e
tekre, mint péidé-

E = ul, hogy rabeljik

- THE NEW ADVENTURES .
sira ugyanis Pac-Manbil Super Pac-Man lesz, s ebben az il Ry
lapotiban srokiisdhaz hiven * <75 1< - ma ’ neken - a PCs

eyl ez, A ceilizison kivil még . Putt  Putthoz

in egy dolget lehet és kell is majd tenniink: hasonléan -
ha észre akarunk vetetni valamit stinte  min-
hésiinkkel, vagy ha netdn itirinyl | den  tirgy
akarunk viltoztatal, az “Y"s 2 aktivizilha-
“H-ﬂ th, tehdt
todunk nekl, ol (N rengeteg kis

AREIC Qe BKE animaciol nézhe-

biz meg benninket olyanokkal, mint hogy hazzunk a
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Doom. lﬁu ez a sz foya!nmmi vilt. Egyrészt a!y stilust testesit meg, mru szinvonalat képviseli. A jaték
szémtalan 32 bites konverzidi wtin mest a SNES tett egy erdprﬂuif s bizton iﬂftﬁal‘ uk: sikeresen vette az akadalyt.

mit. A

A talajnak ugyan nincs texture henlasa a
i | hattérgratika azonban igy is csodalatos.

a
Utuak sordn kuicsokat kell begyijteniink,
! azokkal ajtokat nyitnunk, Vifteket kell
T';‘ hasendlnuok. hogy végil megtalaijuka
wri kijaratait.
. Az OCEAN muaniban ki-

Mindegyik fajta ellenség felbukkan
ebben a valtozatban is.

Az undoritd “gombocik”
most is igen veszélyesek.

 elsinte hianyzott. a ki
| ext én legi~+ 330 csak a feg -
B— si haszrat=n késibb mir ezt sem na-

= b Ha a sprite-ok kiizel jinnek, i s . - i 1 !
4t | W azért lathatunk nthanr pixelt. | patrsd maradna 3 i . = |
ot az 2163 sz -tm . M
ozatnal is jobban sikeriit. h“& t & al or . = SApor G
degot -

&1 bolle, 50 s 4 poien e perazs 22 ki
12 lgl sem linik, mivei az & ezek: lanc
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Manapséag egyre inkdbb divatba j6n az a ‘

szokds, ha egy atékhSs sikeres, akkor

Err6l az anyagrol mar sokkal kevésbé
tudok pozitiv véleményt mondani, lé-
veén, hogy sem grafikailag, sem az alap-
otletét tekintve nem tartom egy nagy
durrandsnak. Ezt a jatékot tényleg
csak Kirby neve adja el. De hat néz-
zik mirdl is van szo!

A jaték tulajdonképpen a golfthoz

%
o

négy vagy an- a5

azonos szinl kap- o

egyméshoz. Alé- [ 1)

a raga- -

érjenek fel a ?,.

azonban nem [/P74
alapve-

persze lehet

llyenkor mi va-

kieséses bajnoksa-

kézelebb,
bar az ateé-
sek (vagy
inkabb 16-
késeknek
nevezném)
jobban hasonlitanak a
biliardra. 3 dimenzids,
izometrikus palyakon
folyik a jaték, Kirby vol-
taképpen a labda szere-
pét jatssza. A palyak a
golthoz hasonléan teli
vannak akadalyokkal,
lejtékkel, palankokkal,
fakkal, s egyéb hason-
Iokkal. Kirby-t elinditani, csakigy mint

a biliardban, a 16kés iranyanak és erds-

ségeének, illetve a csavaras bedllitasa-
val lehet. A jaték lényege, hogy
Kirby-vel eltalaljuk

a palyakon

fellelhetd

kiilénbo-

z6 szor-

(L]

i

.- -

8120

e W

+

H
i
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H2a0c0
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Ei

nyeket. Az utoljgra maradt szérny at
fog alakulni egy lyukka, ezen keresztiil
tavozhatunk az adott palyarol. Mint a
golfban, a gép itt is a Iokések szamat
Osszesiti, tehdt minél kevesebb ez
az Osszeg, annal jobb a teljesitmé-
nydnk. A jaték azonban nem ilyen egy-
szerli, ugyanis a program életeket sza-
mol, sét még energiat is. Vannak azon-
ban Kirby-nek
elényei is: ho-
sinkkel a ki-
I6nb6zé extra-
kat felvéve ki-
I6nféle ké-
pességekre te-
hetiink szert -
mint  példaul
extra sebesség-
re - amiket a 16-
kések utan akti-

1989%5 december

vizalhatunk.
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losok irigyeltéek a

naban azonban egyre gyakrabban
eld; tipikus példa erre @ FIFA ‘96, P
ugyebér csodalatos 3D-8
hatjuk a bort, mialatt igazl kom

kiséri figyelemmel az esel

zel szemben mit kapunk a SNES és
valtozattal? Az egyszerd valasz: a
gebbi verziok kissé feljavitott v
tozatait.

Sehol sincsenek tehat a kulonbozé kame-
ranézetek, a kommentator, s

nem is motion capture anl

macioju jatékosok rohangdls

nak a palyan. Persze it IS
ugyanazokat lehet el

ni, mint az NHL-nék

enged meg a hard

tehat szerette az elGzd

annak azert tetszeni fog

hiszen a labdakezel

igy a jatszhatosag ismeét
kiemelkedd mindségii.

A legfobb fejlodés a va-
laszthaté csapatok szama-

Azelott ritka dolog volt, W a konzo-
PC-seket, mosta-

valogatot=

{ 1, mint péls

I is \ralaqzlhllullk
k nem ertem,
malaysiai liga

liyen is l:s:rl it I'Henk:
magyar jatékos a kapuba lalalt.

mésképp.
tékban a legszembetlinbb ujitas, hogy
a palya kidolgozdsa javult, ugyan-
akkor kisebbek lettek a jatéko-
sok. Ez utébbit a készitbk azzal magya-
razzék, hogy igy élethiibb a Jaték. To-
vébbl U] dolog még, hogy visszahoz-
tak a korabbi részekben mér meg-
ismert erdszakot, tehdt ha tulsdgo-
san feszilt a hangulat, egy-egy jatéko-
sunkkal ledlihatunk bunyézni. Eltérés

realis osztélyozasa volt. Az mondjuk
OK, hogy a hazai csapat a brekusz
hatso fertdlya alatt tanyaizik, az azon-
ban mar réhely, hogy peldaul a bolgar
csapat jobb kategéridba van sorolva,
. mint mondjuk a francia. lgaz ez az

Szereneserc nem sokal

m hiszen pcidéul jot réhégtem,

m Vinczével a kezdo rigas utén
iarol az ir kapu jobb also sarkaba

psnk video-

2 >
U 21,
-, -
2t W, = 2
o= e
' * ,-Kf

Nagy a kavarodds a kapu eldtt. |

maximum, amit ki
tudnak hozni a 16

bites hardware-
bél. Ezzel persze
nem azt akarom
mondani, hogy a
jaték nem |6, dm
erdsen kétlem,
hogy azok, akik-
nek meg van vala-
melylk el6zd rész,
erre Is radldoznak
a nem is csekély
< bsszeget. Bar ki
tudja, vannak fa-
2 natikusok...
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EGY KICSIT EBBOL IS, EGY
KICSIT ABBOL IS.

A LEGJOBB?

A HELYSZIN

:‘\
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ERKEZESI OLDAL

sbkon boklaszhatunk, hanem sik4-
torokba tévedhetiink, csigalépesd-
kén cstrtethetiink, s egyaltalan:
egyik helyszinnek sincs mester-
kélt, azaz szimmetrikus forméja.
Most bizonydra a kedves olvas6

EF.?OOB

Azt hiszem ezt a jaté-

kot mAr be se kell

mutatnom, hiszen la-
punk el6z6 szamédban mar egy tel-
Jes oldal hirdette az eddigi
legélethlibb és minden tekintetben
a legmonumentdlisabb repiilégép-
szimulAtor érkezését. Mint isme-
retes ez a jiték az elsd abban a
példAatlan kezdeményezésben,
melyben cégink kdzremiikddésé-
vel a vAsarl6 magyar nyelvi kézi-
konyvet kap egy kulftldi jaték
mellé. Nem véletleniil esett a
valasztds el6szér a EF2000-re,
ugyanis ehhez a jatékhoz egysze-
rien nélkiiltzhetetlen a gépkdnyv,
bArmiféle kal6z viltozattal
véleménylink szerint csak dilet-
tansok proébdlkoznak., A Jaték a
legkeményebb fokozaton mér
olyan mértékl hozzdértést ige-
nyel, hogy szinte kijelenthetjik:

aki boldogul vele, azutdn mAr a
valodi gépet is el tudnd vezetni. A
Jaték mindsitésére azt hiszem itt
most elég csupdn annyi, hogy ezt
is a Digital Image Design fejlesztet-

te, a szimuldtor rajongtk gondo-
lom mar ennyibdl képet is alkot-
tak rdla. A dolog egyetlen szép-
séghibdja, hogy iszonyuan “izmos”
PC szilikségeltetik hozz4: a mini-
mum konfigurdcié 488DX2-esen
még elég gyatra a teljesitmény, vi-
szont egy PO0-essel, full grafika-
val mAr igencsak szép latvanyban
lesz résziink.

| Hidbal J8hetnek, me-
hetnek a Kkilldnbdzé
Doom klénok, ha eb-
ben a stilusban minbségben és jai-
tékmenetben valami (jat akarunk
latni, arra csakis ismét az ID Soft-
ware-tdl szamithatunk. Az imént
tekintettern meg legijabb, Hexen
cimu, fantasy kdrnyezetben jat-
826d6 milviiket, s még mindig a
hatdsa alatt vagyok. Hogy mi ra-
gadott meg ennyire? Nos kezdd-
dott a helyszinek grafikdjaval,
ami a Doomtdl és minden méastol
eltérden szinte mAr realisztikus-
nak mondhaté. Nem esupéan folyo-

6. évf.fram,frz. szam

azt gondolja, mindez ecsak profi
géppel élvezhetd. Nos, errdl szé
sincs, a jaték mar 386/33-on is el-
indul, egy 486DX33-on pedig még
teljes képernydn is olyan sebes a
mozgas, hogy csak gyozziik kivet-
ni. A terepen diihtng a vihar, vil-
lamfény vildgit meg néhdny pilla-
natra mindent, s mindemellett
minden hasznilhaté tdrgy mikdd-
tethetd, s minden tdrékeny dolog
szétverhetd. Csupdn azt sajndlom,
hogy ebbe a szamunkba nem fért
bele egy részletesebb ismertetd,
Am biztosithatok mindenkit: még
vissza fogunk rd térni.

RAVEN PROJECT
m A Mindsacape a Cryo-

val kardltve a valto-

zatossdg kedvéért is-
mét a jovobe, 2278-ba kalauzolja a
Jatékost. A fbldet egy Osi idegen fa)
igazta le, az emberiség napjai meg
vannak szamldlva. Szdmunkra az
egyetlen, még reményt jelentd lehe-
toség, ha csatlakozunk a haldlt
megvetd Lazad6é Erékhotz. A Cryo
neve mAr eleve biztositék, hogy a
Jaték szépségében nincs hiba, tehat
azt hiszem mondanom sem kell,
hogy az atvezetd képsorokon az (ir-
hajok ezittal is gydnydri pre-ren-
derelt haAtterek elftt siivitenek el,
Am ezuttal maga a jAték is szépre,
Jatszhatora és valtozatosra sikere-
dett. A program fé eréssége, hogy
a kiildetésekbél 3 tipus is van. Az
Urhajos killdetések kbozott kétfélén

~|december

vehetink részt: az egyik real time-
os grafikaval készilt, azaz magat
az urhajot is mi irdnyitjuk, mig a
méasikndl ugyanolyan pre-ren-
derelt tdjak felett szaguldozunk,
mint amilyeneket az atvezetd jele-
netekben lathatunk, azaz a jaték-
menet olyan mint a Mie-
rocosmban: egy célkeresztet ira-
nyitunk, s csupdn az Uteldgazdsok-
nAl valaszthatunk irdnyt. A kilde-
tések harmadik tipusdban egy
6riasi robotba tilhetiink be, ilyen-
kor szintén real time-os terepeken
mAszkédlhatunk. A jaték tehat na-
£yon szép, s mivel remekil Stviz-
ték a kildnbdzd grafikal megolda-
sokat, elég valtozatos, nem lehet
egykdnnyen megunni.

ROAD WARRIOR

Emlékeztek még a

Quarantine-re? Nos, a

Road Warrior valgjé-
ban annak a mésodik részének te-
kinthetd: tehAt lsmét a rideg jovd
brutdlis taxisoférét alakitjuk, aki-
nek fel kell vennie a klienseket, s al-
Juttatni a kivant helyre. Az taldn
koztudott, hogy a Quarantine nem
aratott fergeteges sikert, hiszen a
Doom-szer(i pdlydkon alig lehetett
érezni, hogy tulajdonképpen egy ko-
csit irdnyitunk, a jatékmenet pedig
a monotonitdsa miatt szdrnyen
unalmassd valt. Felvettilk az utast,
l6vilddztiink, kitettlk az utast:
ennyi volt az egész. Nos, a masodik
részben igyekeztek ezen viltoztatni,
igy a jatéknak imméAr van egy cse-

lekményszdla, mAr ha ezt annak le-
het nevezni. Ez alatt ugyanis nem
valami nagy dologra kell gondolni,
csupdn annyit jelent, hogy valtoza-
tosabbak a helyszinek, auténkkal
példaul még egy sivatagba is elju-
tunk, s eléfordulnak olyan esemé-
nyek is, mint hogy az egyik utas ar-
ra kér minket, intézzik el a gyalo-
gosan haza tartd feleségét. A jaték
grafikdjdn nem sokat csiszoltak,
elég pixeles, s az autd viselkedésén
sem javitottak: ugyanigy nem érez-
ni semmiféle centrifugdlis erdt,
vagy hasonl6t. Ez utébbi taldn a leg-
nagyobb hiba, hiszen ennek kdszdn-
hetden a beleélés ezuttal is a zérus-
hoz konvergil.

(31]
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ISZALLT A TROPUSI OSERDOK VEDELMEBEN!

PENZ

A pénz elkiltésére szamos egyszeri modot nyijt a program, s
ezek tsmertetésére gondolom, nincs is saiikség. A pénz eldterem-
tése azonban sokkal nehezebb. Ennek egyik modja » keresie-
delom. Ha gyorsan pémzre van sriikségiink, a kitermelt dolgo-
kat és a feifedezett dliatokat eladhatjuk, exzel azonban dvatosan
kell banni, hiszen forrisalnk igy hamar kimeriinek. Exfrt ol
szor(bb & myersanyagokst helyl gydrakban fel-

dolgoanl, » caak a végterméket eladnl. Ez persze na-
gyobb kirmyezetszennyezést Is jelent.
Amisik lehetdség o sxigetre litogats turistak elléts-
sa. De ahhoz, hogy Litogatok érkezzenek, elszdr szhliods-
uaum—muﬁm
! Your explorer hes come 8Cross 8 yolunt, KRORSiat vagy repliSloreicot kel Wieite
; 5uppnsenllﬂ.| extinct animal out in the forest iink. A szillodakat menet kizben folyamatosan feflestteal, t5-
L e L R 1 (BR[| \életesiteni kell, hiszen a litogatk szivesebbea jinnek vissza a
reserue should be apened, letting the jobh hotelekbe. A szorakozdhelyek az idd milasdval egyre keve-
animels breed and allowing them to be sebbet émek, nyilvan a visszatérd vendégek mindig ujabb litvd
exported to foreign reserues | myossigokra vigynak.
oyt csak hegyen pithetink. : ' OSSZEGZES
pénrt és faanyago! haszndl el Tudom, e a leiris nem elegendd a jiték megnyeréséher. A
kitja az erdiket és ekizben program ugyanis olyan, hogy nem lehet réla vé-
(gyérak, szemeteld turistik ). glglétszast, nyord tippoket adnl. Remélem, mikidésé-
tisdra Is, Ext azonban [6I
felhasznilt teriilet
Amikor mérkiinket kikiildjik
# Location gombot, csak az

ami
hassza a munka dllapotdt jeiz. atom], valamilyen qyar vagy a kikit. Exutan barhol sziksegink

BENNSZULOTTEK :mmmm:m-
Kazdetben minden falu vagy mezS-  Favégé tdbort csak firészizem kizelébe érdemes tenni,
gexdasiggal vagy haldszattal fogial  Erutdn a tiborban megadhatjuk, hiny favagd dolgozzon itt, il-
Koz Ok litjik of élelemmel az egész stigetet.  tessenek-e a kivigott ik helyére (Sustainable), illetve elé-
A lakosok oktatisival elérhetjik, hogy munkijuk gessék-e a kivigott fit (Slash and
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Ereztél-e mar olyat, hogy egy
nyugalomban lévo karosszek-
ben ulve a gyomrod felszaladt
a torkodba? Nem? Nos, akkor

i WipeOutot!

Felejtsd el,
amit eddig a “gyors vektor-
grafikardl” hallottal.
egyszeriien lemossa a
vetélytarsait a szinrl.

tem volna be, a
grafika stilu-

sa ugyanis
kisértetie-

DrsSuw.

™

e I 9

7

sen emlé- - P d
keztetett Az utat mindentelé hir- ¢ graviticibs Elifordul, hogy
rd. No de = - i lések feltalalasival § [C T T

| detések szegélyezik.

e2 csak Al hangulatot. az & Formula | (CELOLIILIN S
elsd benyo Ezajiték a2 “c00-as versenyek §

mas valt, hi J cish, amelyhez a4 vilig Tegnépsze- =i
szen amint el- " @ muzsikat hiva-  riibb sportjava valtak. Az F3600-as. v 5

~ tasos zendszek talyban kizismertebb neven a Wip

kezdtem jatsza- ;
komponaltak, a tech- dulnak a legprofibb pildtdk, dsszesen ha

- = no berkeiben jratosabbak  a vilag legkiilanbdzibb pontjain alinak re
2 &G N valdszinileg ismerik is a szerzd-  gyilkos futamokhoz. A fejlesztések ekbzben
o ~F9 kel. Hatom angol banddrél van szo: ar sze egy pillanatra sem Sllnak le, oriilt fo-
jmw Orbital, "7 ChemiealyBrothers, és a lyik, hogy melyik csapal tudja a leggy leg-
—— Leftfield, Koziilik az Orbital kizirolag eme az alka- masszivabb, s persze a legmodernebly
“ O lomra egyedileg komponalt muzsikat ajaniott fel a ja- kel ellatott jarmavet
.\.u::'_'_ ;‘ 4 -r- tékhoz, a Chemical Brothers a mostani albumukrdl A jaték kezdetekoq glosz
- = kiilcsndaiitt egy-egy szdmot, a Leftfield pedig egy jatékos mod kizill kel szele
b régebbi dalit mixelte djra. A jaték Osszes zenéje féle versenyosztaly kiizil v.
en Mindl miy % = egyébként hamarosan megjelenik egy killon CD-n is.  laszthatnank, ugyanis a gyorsab!
srencss, hogy |8 ‘ﬁn?’ ; . - csak az elsh osztily
Aovskuion |3 é £ w . 2 r teljesitése utdn va-
purulumk. ] e = Pajzs : | :
N " b aszthatd, Ezutén a
DO:24%.0 fossis 2 " | siokssas, Balnok-
- ok eaonton o
ni, be kellett latnom, ilyen élményt eddig h het ! kivetke-
még nem nyujtott egy jatéek sem. * 1& #jd a negy
2 . - e 3 - n*l ot kozil k
A VALODI SEBESSEG \ ey Tl | par masodpercre [ I SIS %
. betbltadik a jaték, lathatjuk, hogy a pa- | | sabb az alagutak be- | il g m csapatokon
n . ediilallo rész- :rf::':‘l’:‘b:‘fr:ﬂ?. K N hajojat.

| Hatdsa ugyanazx

N mint a sima
rakétaé, viszront
ex automatan

lassitja le, ponto- |
san kell vele |
célozni.
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S = pr
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E - mindente-
got gyiijt-
, ligymint
 pajzsot; rivid ideig hata-
s08 sebességet;
: et kiite-
’ i khatunk le;
végre 4 ¢ at, mellyel
ulll.u=t. ar \;‘ bénit-
iranyitast meg se | 1l és
kell hogy szokjuk, ) “melyek
annyira el van talalva. ma-
A Hi-Octane-nal ellentétben E
B i
; a legaprobb a hajo kie- | ) 2
4 . Végre egy melésével is idot vesz- s
o’ amely oximalisan ki-  tenek. A hajok kiemelé- | o2
hasenalja a 30 nyujlotta le- se mellesleg teljesen
hetoseaekel, hajonk szabadon ugyanigy torténik, mint a
] Hi-Octane-ban, csak itt
valdban ott van, “raj- szerencsére nem kell var-
ta" aterepen. Aji- nunk a mentdhajora, ahhoz
tékbdl o klassz képest tehat révidebh az

enén  kiviil idokieses. Az extra fegyverek
persze a fran- az ellenfeleinknek is rendel-
ko hangef- kezésére alinak, tehat persze
fektek sem mi is szamitsunk az imént emli-
hianyoznak, tettekhez hasonld “furfangos”
s raadasul az  dolgokra.
alagutakba - 5 o -
érve a zenék A KETJATEKOS UZEMMOD
vissz-  Annak ellenére, hogy az ellenfeleink is sok borsot
tdrnek az orrunk ald, megis a hajo uton tartasa
lesz a legfobb gondunk, ugyanis ho o
palya szélének csa-
W = podunk, or-
- t i sem
L L
.~ - -
\}

Az ugratoknal iigyeljiink,
B | hogy a pélydn marad-
%= |/unk. (PlayStation)

—
\':
sul még
olyan, am
meg, § e
gyait i
A PrayStation
lulmﬂﬂl‘_' A titkos pélya.
nak egy j hirs J [PPEEE
R N ehet eldcsalni? ]
méra mar tég- | [UELlL] ‘ £a
ita elérhetd .
halazati lehe-
S2LTEN® v
HarLOMS v
T ame
= HoRODERSD
2RRID0S v
sversTream
0 s1aar
az 0 gépiik szama-
ra is hamarosan
lehetové valik, a
Sony tervbe vet-
te egy adapter
jal ]\ «iadasat, ami-
M vel akir 20
i
lapitani, ez lesz az |

den PlayStation tulajdonos be mi. A konz
los verzio PAL viltozata szerencsére alig vesztett a
sebessegebol, meglatszik, hogy a Psygnosis nagy
gondot fordit az ewrdpai piacra is. Immar tehat mi is
megerdsithetjiik az elozetes hireket: 11y
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egy-egy swerepld kiesésekor azonnal helyébe lép a
kivetkezd. Lehet kilencnél kevesebb versenyzivel is

indulni, egy jatékos esetén a gép ilyenkor ugyanannyi
harcost vélasat.

A konverzid legfibb djdonséga viszont, hogy a jaté-
kot akdr halézaton (LAN-on) keresztil is
jatszhatjuk, igy 10-12 meccs futhat . A
hilézati jatékbdl raddsul nem felejtették ki az
- i - izenetek kildését sem: ehhez kredlunk kel egy
2 a vilag. Ez immar tenyNeEneallag S MKSTAUNT.DAT cimii szivegfilet, ami dsszesen 10

5 b . p sorbdl dlihat, exeket az izeneteket pedig az F1-F10
billentyiikke! kiildhetjik el, mar ha a kiizdelem hevé-
ben erre egyaltaldn marad iddnk.

w giunflak szamito verekBHGS A PC-s verzi6 tehat minségileg szinte tel-
. ¥ 4 jesen megegyezik a jatéktermivel, csupan a
nverzigiol AR | O PURRIIRGIRY  kepernys feibontasa romiott, s persze a toltagetési ids

(A L

elégedetlensége kivégzés végrehajtasanal,

tiin nét. Egy drdigi tervet agyalt ki, melynek elzményei palyat - beleérive a temetds palyat is - megtaldlhatunk annyira tiinik fel. Mindezek persze természetes velejdrdl
10.000 évvel ezelttre nyilnak vissza, Shao Kahn-nak a jdtékban, az bsszes grafikai effektussal, tehdt pl. az a nem cartridge alapi rendszereknek, tehat a jatéknak
akkoriban volt egy hitvese. Sindel kirdlynd azonban wtcai palydn ugyanigy sodorja a szemetet a s2él, sa hit- mindenképp ott a helye a mindenkori leg-
vératianul fiatalon meghalt. Kahn SGtét Papjai a gonosz  térben a hdzak mgitt ugyanigy Srvénylik a megnyilt jobb PC-s bunyés anyagok kézt.

varizsl, Shang Tsung vezetésével a magia segitsé-  portdl, A karaklerek eredeti nagysagukban je-  Végil a helyhidny miatt elmaradt értékeld kivetkezik -

gével igy intézték lennek meg, ami fileg a irdsban: mind a grafika, mind a zene kiizelit
Jdrja  (8), a2
dsszhatds! kerek 90%-osra
taksalom. 8 mega memdria és egy kizepes
WiNs: 00
vel sincs semmi gond. A L%
s a digitalizalt szovegek

hangefiektek
menzidés csodalatosan tisztan szdlal-
kapukat a fild felé, nak meg szinte az bsszes fellelhetd
visszahdditsa kirdlyndjét és végiil ki- hangkartydn keresztiil, a zenék pedig

terjeszthesse hatalmat a Féldre. még ennél is szebben hangzanak, hi-
a Fild felé a portalt, Kahn lassanként beolvasztottaa  szen végre kihaszndlva a CD-ROM-ot
Fiildet a Kiilvildg Bi begyujtve ma- kozvetlenil a CD-r6l szol
yanak az dsszes emberi lelket. Marad- nak. Természetesen eanél a
tak azonban, akiknek mem sike- verzidndl is eldcsalhatd
riilt eirabolni a lelkét, ezek a az dsszes szaftos

harcosok lettek kiva-
lasztva, hogy képviseljék a Fildet egy ij Mortal hat min-
Kombat versenyen.

e gyelmébe ajanlom 3 mér
o o i . [ ]
A PC-sek most kombinaciot. wins:_oe a0 Wins
artén  iga- B2 '3 I
in biiszkék PC JAX WINS
lehetnek gépiik SPECIALITASOK 4
re, hiszen a A PC-s verzidhan még a vilaszt-

haté opcick is baviltek: a

fantaszti- hagyomanyos versenyen Kivil
kus PC-s konverzi- Indulhatunk ugyanis TOUR- L
dval jiitt ki. Maga a NAMENT madban is. Ez annyit {

jelent, hogy mindkét jatékos
akdr kilenc harcost vilaszthat, s

|6. éviolyam/12. szém)




Elcsorva a-tankot, sajdt

othalflik hatale

=~ <az ellenségel.

A Doom elsd és masodik részén felbuz-
dulva rengeteg cég fogott hasonld
stilusii jiték fejlesztésébe, igy a
PC-s tabor mara oda jutott, hogy sza-
mira komoly talkinalat van
ezen a téren. Valdsziniileg sok olvasé igy
gondolja, nem is kéne mar foglalkoznunk a kiilon-
bizd kisebb-nagyobb sikerii kidnokkal, am dgy vél-
juk, hogy egyrészt az igazi megszallottaknak sosem
elég ebbol a stilusbol, masrészt az igényesebbek-
nek meg kell mutatnunk, hogy ez az anyag j6, az
meq kevéshé,

Az Origintol mar megszokhattuk, hogy csak elsd
osztalyi mingséggel szolgalnak, s szerencsére nincs

Mindeddig kevés olyan jaték volf, amit a
Doommal egy lapon |ehetett emliteni, 4m
igy érzem a Cybermage ezek kdzé tarto-
zik. Hogy ezt mibdl gondolom? Nos, kez-
didik az installilasndl, ami roppant
egyszeril, lévén hogy a jiték kozvet-
leniil @ CD-r8l jitszhatd. A 3D-s
grafika fantasztikusan gyors,
amit a profibb pro-

i ) d

gesszorral, nomeg
16 Mbyte RAM-mal
rendelkezdk
akar SVGA-
ban is cso-
dalhatnak. Az
RPG  berkeiben
jaratosabbak szd- 1
mara bizonyéra a

jaték alapsztorija-
nak kidtloje, D.W.
Bradley neve is
ismerdsen hangoz-
hat, tehat mar ez
is egy birtositék,

ez masképp a legijabb, CyberMage cimi miiviik-
kel sem. Hogy magatol a ceqtol idézzek: a komputeres

drakoztatds interaktivitisa segitségével a jatékuk
eqy akciodus luturisztikus képregénysorozat szuper-
hosei kizé invitilja a jalékost. A Darklight
lwnll.emng al:nu eposzukban tehdl mi is egy
ilyen s alhat akinek el kell

hogy nem lesz
unalmas percekben ré- ]

szink. A jatekban ennek koszonhetden az ilyen
anyagoktél szokatlanul tébb az interak-
cio, tibb példaul a dialdgus, beszéigethetiink néhany
szereplivel, de mar csak az ellenséges katondk is kii-
linbdzd iizeneteket kidltanak nekiink, mint “Dobd el a
fegyvert!™, vagy “Most meghalsz te mocsok!”. Ezen ki-
viil ujdonsag, hogy

p?iamm oda. o E

hatunk, amivel aztin a kollégaknak

taldlhatunk jar-
miiveket s a
pélydkon, amikbe
emberiinkkel be-
szdlihatunk. § be
Is kell szallnunk,
ugyanis egy tank
ellen példaul nem
sok esélyiink van
puszta kézzel, a

sajatitania a foldontili Darklight dragaké nyij-
tolta vararserol, hogy megsemmisitse gonosz el-
lenfele seregeit, majd magat, a sotét NeCromol
is. a Darklight jelenlegi legnagyobh mesterét. A
Fold
Anya
hasz-
nos ta-
nacsai
segitsege-
vel csak mi
vagyunk képesek
megvedeni a plane-
tat a ratimadd hor-
daktol, s jobb lesz ha
sietink, uwnlu vilagnak
" mér nincs sok reménye...

A Doom 2 utan
nehéz labdaba rugni,
am az EOA-nak
és az Originnek
ez is sikeriilt.

6. évfolyam/12. szdm

késdbbiekben pe-
dig a lebegd rendarségi jargannyal, olyan helyekre kell
repiilniink, ahova gyalogosan nem igen juthatunk el. A
legyverekkel valé egyszerii és konnyii célzast
teljesen mintha a Doombol kdlcsdnozték volna, de hat
ez nem csoda, hiszen annal tikéletesebbet nem nagyon
lehet kitalalni. Maga a fegyverarzenal pedig
még feliil is mulja a Doomot. A kardtdl és
bardtol kezdve harcolhatunk majd granatokkal, lifegy-
verekkel, rakétakkal, lézerpuskdkkal, de a leghataso-
sabb fegyverek a kiilinbézo vardzsiatok lesznek. Eze-
ken kivill persze ebbil a jatékbol sem hidnyoznak a mar
hagyomanyosnak mondhato kiildnb@zo veddruhak, kul-
csok, kodkartyak, sth...

-_- = daviat

A valtozat:
sen vannak hndnlgnz\u nufnrllulhltlnl majd

T

[ -

kazepkori varakban, ahol csuhas papok probalnak harc-
keptelenné tenni bennunket, kesobb pedig még egy mo-
dern barba is eljutunk, ahol lenge ditdzeti hilgyek kd-
zitt folytathatjuk az Gldoklést. A programozok tehdt
mindent megtettek, hogy jatékuk a régi kedy
helyébe lépjen, de az Origin még ennél Is tibbet
akart nydjtani, ezért kedvcsinald gyanant a kedves va-
sdrld a jatékon kiviil még a CyberMage képregénysoro-
3t elsd szamdl is megkapja.

516 ERTEKELO
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Profi programozok dital korrektidl megirt, nagyon
szép megjelenés program a Nawvy Strike. A készitdk
repilési ismeretei azonban helyenként bizonytalanséag-
rél drulkodik. A programban nem szerepld repllfgépek
(F-117, F-14, F-15) képeinek vissza-visszatérd szerepeltetése,
i helyteleniil felfestett felségjelek s a szok-

Az egyébként szép F22 miszerfalba nem illik
bele a csinydcska mihorizont.

vanytol ettérd fegyverzet is igazolja ezt a megallapitast. Akinek
“minden gép egyforma”, nem csoda, ha nem tudja, “mitd

doglik a légy™! A kildetések dtlagos hanguiatatol figgetienul
sokakat fog elkdpraztatni a kivdlo kulakak

HASZNOS FUZETEK

A programhoz harom fizetet mellékelnek.
Az elsi, egy Osszehajtogatott kemény lap

melyen beldl a billentylizet kombindcid tiblizata, a hat-
lapon pedig a hdrom repilhetd péptipus miszerfalinak
ismertetdje taldihatd, A HUD mindhérom gépen egyforma,
de a tobbi miszer rendeltetése sem fog gondot okozni
a szimuldtor kedvelGknek. A meghibdsodas jelz6 tabld
fényei sajnos csak tajékoztatd jelleglek, a gydri meliéklet sem
tesz roluk emiitést kilon

A mésodik, 2 technikal fizet. mely a7 installilasi uta-
sitdsokat, a program ikonjainak, a
killdetésekhez  javadaimazott

fegyverzetet, valamint a meni

pontok ismertetdjét tartalmazza

A harmadik fizet a felhasz-

Nekem a program
stratégial része
tetszik a legjobban!

naléi melléklet (1t 2 be-
vezetfben mdr tallhatunk né-
mi utaldst a programozok
elképzeléseirdl, a program
kerettdrténetérdl, de be kel
hogy valliam, szimomra €2
némileg zavaros, és nem iga-
zin meggylzf. A stratégial
részben harom helyszin kizil
vilaszthatunk, ahol - az ENSZ

béke fenntartdiként - Libia partial, az Obdl-, és a Kina tenger
térségében tevékenykedhetink. A mesebeli harmas, a repil-

hetdl gépek listjdn is visszakdszbn: “F/A-18E", “F22N", és &
*AX" nevil lopakodd szbrmyszilott, melyet ha létezne is ilyen

BILLENTYUZETKIOSZTAS

ESC: miszerfal nézet;
Alt+Esec: tivolodo kamera
F1: nagyitds; Alt+F1:
kicsinyités; Shift+F1:
bazis nézet

F2: kamera mozgatds
fel: Alt+F2: mozgatas le;
Shift+F2: utolsd rakéta
nézet

F3: kamera forgatas kbr-
be (jobbra), Alt+F3: visz-
sza; Shift+F3: kisérd-

géppel egyiitt

F4: “ld6z4" kamera
F5-F9: kilsd kamera
nézetek

F10: kilépés a konfigu-
racids menlibe

A: auto pilot; Ctel+Az ug-
rés a masik gép miszerfalara
B: féklap; Ctrl+B: pildta
tirs; Shift+B: pilota tirs
nézet

C: “esemény ellenGrzG”
nézet

D: HUD ki-be; Alt+D: au-
t6 felbontas; Ctel+D: kézi

38

felbontds; Shift+D: kills6
megjelenitd
tank dtkap-

E:
csol6 (pl. amikor kilrdl, és

ledll a hajtéma!)

F: fékszarny; Alt+F: ko-
vetkezd fix nézet

G: futomi

M: leszilld (ILS) HUD

{izemmaéd

Iz Maverick célkereszt elfire;
Shift+1: M. ck. novelése
J: M. ck. balra

Ki{ M. ck. jobbra

L: célpont Dbefopas;
Alt+L: kivetkezd célpont
befogds; Ctrl+L: befogds
16rifs

M: Maverick célkereszt

hatra

N: bombatér ajtd nyit-csuk
P: sziinet

Ctri+Q: katapult

$: hang ki-hajtoma-be

T: automata thzelés

U: tdbb funkciés megjele-
nitd (MFD) Gzemmod

W: kerékiék

ARt+X: kilépés a repilés-
bdl a taktikal képerny6re
¥: radar (zemmod,
AR+Y: radar (zemmod
vissza és MFD kamera;
Ctril+Y: MFD kamera
zoom - radar felbontds 5-
100x; Shift+¥Y: radar
azimuth

Z: rakéta kovetd nézet

1: kormény érzékenység
noveld; Alt+1: repilési
nézet 11; Shift+1: rep.
nézet 1

2: korm. érz. csOkkentd;
Alt+2: rep.n. 12; Shift
+2: rep.nézet 2

3: Chaff (radar csali);
Alt+3: rep.n. 13, Shift
+3: rep.n. 3

4: Flare (infra csali);
Alt+4: rep.n. 14, Shift
+4: rep.n. 4

S: belsd nézet hatra;
Alt+5: rep.n. 15, Shift
+5: rep.n. 5

december

6: bels6 nézet balra;
Alt+86: rep.n. 16; Shift
+6: rep.n. 6

7: belsd nézet ellre;
AR+T: rep.n. 17, Shift
+7: rep.n. 7

8: bels6 nézet jobbra;
ARt+8: rep.n. 18; Shift

+8: rep.n. 8

9: belsd nézet hatra;
AR+9: repn. 19; Shift
+9: rep.n. 9

0: bentrll kifelé; Alt+0:
rep.n. 20, Shift+0:
rep.n. 0

[z belsG nézet fel (eldre né-
2etben pl. csak a HUD)

)z belsd nézet le (vissza)

= hajtémd fordulatszim
>teljesitmény le

+: hajtom( fordulatszam
>teljesitmény fel
Backspace: “fefforgatd”
nézet

Space: llzgomb
Insert: libkormény balra
Home: libkormény kiizépre

Delete: libkormdny jobbra
Page Up: A2A fegyver vi-

lasztd
Page Down: A2G fegyver
vélto

Cursor Up: magassagl
kormdny elfre (gép orra le);
Shift+C.Up: kabin eldre

Cursor Dowm: .-l
korm. hasra (gép orra fel);
Shift+C. Down: kabin

hétra

Cursor Left: csird kor-
mény balra; Shift+C.
Left: kabin balra
Cursor Right: csirf
jobbra; Shift+C.Right:
kabin jobbra

Return: killsd nézet

Tab: id6 gyorsitd; Shift
+Tab: fokozoft gyorsitds

<t minimum hajtéma fordulat
>t maximdlis hajtoma fordulat
1 utdnégett fokozatok

31 el6z0 fordulopont; Shift
+2:kilis@ informdcios vonal
@1 kovetkezd waypoint

6. évfolyam/12. szdm



0ép (a B2-hez hasonld csupaszimy, de tandemben GIG pild-
tdkkal), biztos vagyok benne, hogy soha sem haszndindk re-
plldigép-hordozd fedélzetérdl

LOMHA ES KUSZA AKCIOK

A Fémend “Alert 5" pontjadban a: F/A-18E
vagy & F22 gép miszerfala mogll éhetjik végig egy
‘riad0 felszdlidst” kbvetd kalamajka legizgalmasabb
perceit. Sajnos a problémdm éppen az Izgalom
hinydval kezd&dik! Bir 2 billentylzet érzékeny-
sége dliithatd (1" és “2" gombokkal), a legérzéke-
nyebb fokozatban is lusta a gép magassdgi kormdnya
(65 most nem a grafika szaggatdsdrdl van szl
A csiirbkre sem a fiirgeség jellemzd de
Ismerve példdul az F-18 mirepdi6 képességeit, csiicsos, hogy
80y bukfenc végrehajtdsa 28-40 mésodpreet vegyen igénybe.
Nélunk mdr csak az ellenségp a lomhébb, még
4 legnehezebb fokozatban is bambén fordul6zgatnak, timads-
saik erfitien, és ffleg fantdzidtian probdlkozisok. Szinte sajné-
lattal ot el amikor leszedem  Oket, nem
okoz romet 2 “20Idfild s2ok elleni harc” és diadal, EI tig-
getlendl a kezdOk, és kevésbé gyakoriott digitdszok
lehet, hogy éppen ezt fogjék benne szeretni a legjobban

A “Training” mendpontban szerepld feladatok
& hangulatuk annyira Osszemosddik az eifbb ismertetett

Leszdllas az anyahajo fedélzetére.

ponttal, hogy szinte képtelenség a kettd kozitt kilonbséget
tenni. Jellemz8, hogy miutén rovid Gton végeztink kny-
nyl prédaként felkindlt dldozatainkkal, és végig
unatkozunk egy hosszu hazavezetd utat, kdvetkezik a leg-
izgaimasabb rész, a leszallas. A Jégicsatikhoz
képest itt sokkal kizelebb jOn hozzdnk a redlisztika, mdr-
mér sajndlja az ember, hogy nem lehet killin, csak a leszdl-
lésokat gyakoroini! A HUD leszlld (zemmddra (H) kap-
csoldsdval eqyltt nyllik a fékezd horog (hook). A fék-
szimy (Maps) kiengedése utdn a gép elindul felfelé (t3bb
2 felhajtd erd). Nyomjuk lefelé a gép orrdt (eredetileg le-
szdlini szerettiink voina), erre a sebességmérd is bepdrdg
Megkezdddik a gézkar és féklap (alr brakes) intenziv
haszndlata. Beindult a nagy(zem, egyre inkdbb érezziik

Nyitott bombo bér

Nekiink kell meghatarozni mit, mikor,
emeliink a levegébe, és mikor hivunk visz-
sza. A gépek egyes felszdlldsok kbzotti felkészitése
killdnbGzd iddt igényel, ezért az erfk elosztisdndl, a tar-
talékok képzésénél, wérbeli stratégaként illik

Sokatmondd légifotok a jatékbdl.

magunkat egy repiiGpép fedélzetén. A pbttynyi fedélzet el-
kezd szaguidani felénk, esziinkbe jut, hogy ideje lenne a fu-
t6kat “kiejteni”. Ha til nagy
sebességnél engedjik ki, a
kerekek kijdnnek ugyan, de a
tablon egy sereg piros lampa
azonnal  viritani  kezd
(“Basszus kulcs™ - tBirdljdk
meg gydngydzd homlo-
kunk...) Kozben a gép dllds-
s20ge folyamatosan ndvek-
szik, emeli az orrdt, de siliye-
dink a két ttutdra, mint a na-
gyok. Silllyed, de gyakran mé-
Iyebbre mint a hajd fedéizete,
és hidba nyomjuk neki a kaka-
01, csak nem emelkedik. Két-
ségbeesetten kapunk az utol-
s6 megoldishoz, utdnégetd
fokozat fel, egészen a maxi-
mumig. Ha meglsztuk, kezdhetjik nyomni visszafelé, hi-
52en a cél mégiscsak a fedélzeten torténd landolds volt

A képek kozott ldthattok olyat, ahol a futdim éppen a
leszaliopdlya végét érintk, de a horog leldg a fedélzet
ald. Utdlag nem derdlt ki, mi is tbrtént valGjdban, (gyani-
tom, hogy a horog leszakadt) de ennek a pompds “dob-
bantdsnak™ az lett a vége, hogy mint egy motorcsd-
nak utin, Ggy fodrozddott gépem utdn a viz. Mivel
nem fogtak meg a kitelek, végip robogtam a kifutén,
és “firbdtem” egy nagyot

A “Commander” meniipont alatt talilhati a
program stratégial része, ami a leszillds mellett
a legérdekesebb. A lényege roviden, hogy innen levezé-
nyelhetd egy kisebb légihdbord a kezdettdl, a gydzelemig

december

gondolkodnunk, és cselekednink. Ha mdr beg@zditink
a taktikai térkép elftti “krdmrigdstol”, hipp-hopp oft
teremhetiink a harcold gépek valametyikén

Sajnos az addigi izgalmak itt azonnal véget is émek
visszacsoppeniink a “nyugi fidk mi Ggyls jobbak
vagyunk a viligon mindenkinél® hangulatba. KAR!
Nagyon nagy kar ezért a programért!
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REQGI IDOK SLOZIJA

“Szia Zolee! Mikor a papirt elé-
vettem, tudtam, hogy levelet fo-
gok irni, csak azt nem, hogy nek-
tek. Oszintén szélva nem is tu-
dom, hogy kezdjem el. OK. Ez
nem lesz vidam levél, de azt hi-
szem nem is baj, hisz annyi ba-
romsagot irnak nektek, héha

ilyen - kevésbé - levél is jol
6n. Nem f'som tovabb a szot,
lefogok:

1. A leglényegesebbel kezdem:
ne sértodjetek meg, ne huzzatok
fel az orrotokat, de azt hiszem a
tényleg gyonyora kiilsé, érdekes,
tartalmas cikkek ellenére csok-
ken a népszeraségi indexetek.
Most persze azt mondjatok: Hon-
nan veszi ez, hogy romlunk? Té-
kéletesen igazatok van. Viszont
tudom, hogy én mit érzek. Ne-
hany baratom és ismerésém is
hasonléan gondolkodik, mint én.
Mikor megindult a nagy szami-
togépezés Magyarorszagon,
meg elég kicsi voltam. Nem tud-
tam sokaig a szamitégépes la-
pokroél, a uﬂ'nltmkﬁjl. Ke-
s6bb - mikor mar lis foglal-
koztatok - megvettem az 57
Azt hittem ez az egyetlen ilyen
lap, de kiderilt,
egy hasonlé, régel
tam, hogy annak idején mekkora
rivalizalas volt a két lap kozott.
Osszehasonlitottam az 576-ot a
masik lappal llh.ldom, hogy nincs
sok értelme, de megtettem).
llal. volt E, stilus, a h-;yvﬂtal ;:;
ki Iom. ez 6 volt.
ogy ido eltoltevel tobb sza-
nitbgépol lap is megjelent (jok,
Mindegyik ugyanolyan
kﬂlle}ﬁ volt, titeket utanzott.

Ezt persze ti sem tok.
tobb szin, Gj otlet kerdlt

dom, hogy haladni kell a korral,
de vannak ér’?tl;nhmllott. hogy
- a régi szamok, igaz hogy kevés-
bé voltak szinesek, de a fekete-
fehér oldalak, egyszerd rajzok

otthonos hangulatot kel-
tettek mindenkiben. Kézelebb
allt hozzank, egyszerd, nem
tal vastag fiatalokhoz (és
idésekhez), agy éreztik velink

].Wllﬂllﬂtlml

-a a
szazadot idézi. Ez kicsit ta-
wlﬂlwmm-mm
hanem a technika). Nincs pénz
gépcsodakra, eredeti jatékokra.
A kilsé teljesen az elérhetetlen-
érezteti.

- Régen sokan kértetek titeket

praktikus 6tletek bevezetésére.
Hiba volt! Addig fajult a dolog,

42

hogy egyre kevesebb a barati
szdveg, egyre tébb a kép, érté-
keld, egyszerd leiras. Mi lesz a
régi jo barati mmel?

- Legyetek batrak! Ne féljetek
masok lenni, mint a tébbi lap.
Ahogy a Computer Karacsonyon
dsszehasonlitottam 6ket veletek
és amit barataim tapasztalatai-
bol tudok, biztosra veszem, sét
100%-0san tudom, hogy emberi-
leg sokkal-sokkal jobbak, tébbek
vagytok, mint 6k.

- Az egyszert kilsé hozzasegit
ahhoz, hogy egy atlagos gyerek
ugy érezze: mikor ezt a lapot ol-
vassa, el tud bajni egy kis kucko-
ban, a lapot pedig nemcsak a lei-
rasokért, hanem a szérakoza-
sért veszi. Jobb, ha tudod, hogy
ven hillye fasz létemre én is igy
érzek, ha régebbi (‘92-es, ‘93-as)
szamokat lapozgatok. Es

igy éreznek sokan, akik joval idé-
sebbek, mint én. Tudom, hogy
egy fecske nem csinal tavaszt,
és azt is, hogy a levél - legalabbis
az 1. pont - nem keriil be a Cseve-
gébe. Aprop6 Csevegé!

2. Mindig azzal j6tték, hogy nem
lehet 2 oldalas Csevegét csinal-
ni helyhiany miatt. Szerintem ke-
vesen irnak nektek. Pedig na-
gyon fontos a sok-sok széveg a jo
hangulathoz. Tudod mit? Mi len-
ne, ha “felbajtanék™ par sracot,
hogy irjon? Bévitenéd a Cseve-
got? Vagy azért ilyen pici, hogy
jusson hely még egy reklamnak
(OK, pénz kell...), vagy egy kurta
leirasnak? +1 oldal lenne! Vagy
1/2. Sokat dobna a lap olvaséta-
boranak szaman, higgyétek el!
Jot akarok, tudom, hogy segite-
ne. Ha nem hiszitek, prbbtl]atd;
ki! Utana kérdezzétek meg az
embereket (1-2 hénap maulva),
hogy hogy tetszik.

8.Itta ezt a pontot nem is
kellett volna megnyitnom. Még
irok. Fogadjatok meg a tanacsa-
im. Szeretem ezt a lapot és tite-
ket is. Sok sikert, pél-
danyszamot, érémben, humor-
ban, jo egészségben teli ujsagi-
rast kivan: Balczer “B2” Balazs”
Csaszti Bénégyzet! Oriltem
oszinte levelednek és remélem
az alabbiakban el tudlak tantori-
tani attol, hogy ne adj isten el-
hagyj benniinket - az olyan érté-
kes embereket, mint Te vagy

omamegy sy
tartani. és mégsem ér-
tem problémadat. Ertem, hogy
kicsit irigykedve és ezaltal eny-
he rossz érzéssel olvasol az
olyan csodakrol, amelyek a Te
gépeden nem fog elindulni/nem
tudsz megszerezni/nem is fog
megjelenni. Sajnos egy tulzottan

felpérgetett vilagban élink és -

nekiink, mint vezeté lapnak min- ‘

dig is “uttérének” kell lennink, a

legfrluebb ajdonsagokrol kell
beszamol

nunk, hogy megdrizzﬂﬁ

imidzsinket és massagunkat a
tébbi laphoz viszonyitva. A szi-
nességgel és vibralassal nem hi-
valkodast akarunk kifejezni, ha-
nem a képi, grafikai és verbalis
(azaz szobeli) zetet
kivanjuk fokozni és azt sulykol- }
juk olvaséinkba, hogy 6k is “‘szar- ‘
nyaljanak”, mikor benninket ol-
vasnak. Te ezt kuckoba bajasnak
nevezed, de valojaban ugyanar-
rol beszélink. Nem értem azon-
ban, hogy mit értesz a “ne félje-
tek masok lenni” alatt. Szerin-
tem minden magy i or-
ganumtol fényévekre vagyunk
minden tekintetben. Masok va-
gyunk. Vannak akik hilydléssel
toltenek meg tébb tucat oldalt,
mi inkabb az informaciokra uta-
zunk amolyan félkomoly forma-
ban - a hilyéskedésre ott van (az-
az itt van) a Csevegb. Méghozza
DUPLA ADAG. Ennek ellenére
szolj a haverjaidnak, ontsak ma-

a leveleket! Ha jo téma-
kat vetnek fel, oltari baromsago-
kat irnak, vagy egyszerden csak
jo a stilusok, igérem, jévire
rendszeresitem a két oldalas
Csevegot. Egyébként én is néha
hilye branernek érzem magam
és eléveszem a régi 576-okat, a
C64-est, Load “Creatures”,8,l...
Jo a régi idokre visszaemlékez-
ni, de nekink elére is kell néz-
ndink, mert utvesztékkel, akada-
lyokkal és szakadékokkal teli vi-
lag a mai.

MINDIQ NELL EQY BARAT...

“Kedves Zolee! Most azért
irok... Na alighogy belekezdtem,
maris 6sszehordtam egy liter
hillyeséget! Szoval nem tudom
miért irok. Talan az az ok, hogy
nincs nekem itt baratom egy se,
hat akkor meg kivel osszam meg
ezt a nagyon jo valamit, avagy az
576-ot?! Gondolom, hogy eleged
van mar a levelekbél a fotokbol
meg tarskereskbél meg
aprohiredetésekbsl meg stb.,
de rien muszaj volt mar
valakinek kipakolni az érzései-
met. Gyakran td m azon,

neked vajon életstilusod-e
ez a banalis humor, vagy van ben-

\BS
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ned egy érz6 ember is. Eme “ku-
tatasom™ szamara val

gﬂnaymmokot rejtettek a
/1. szam levelei: Gusz-T batyé

ta magyarlakta
mxmma:m

ben- “Szasz Zolee! Tessék

- dows

kesztéségben. En mar irtam és
egész napra jo lett a kbzérze-
tem.

VAKABLAKOK
saj-
nalni! A gimiben egy ilyen
Windows-B. (csinya szé) hilye-
rek mellett dlok és
ligathatom a baromsagait,
hogy a WIN az ilyen + olyan kiraly,
meg tok jo. Egyszer, ki-
sérletképpen felinstallal-
tam a Win 95-6t; a draga

“Hi Zolee! (...) Mi van akkor,
ha a szerencsétlen have-
rom apja megvette a Win-
és azt irja ki,
hogy ‘Error in EXE file’?

Andro és Ricsi! Egy
életem egy hala-
lom, a két keér-
désre valaszom:

g"mw Boveb- tok és nedvek
el :smb,' > Doo
Budapest): Tes-
0ZENOFOZET sék, benne vagy
Frednek (alias (Fm még
nek) Budapest- Y . bekerdlt leve-
re azt dzenem, II‘?.: K‘oltal Ba}-‘
nizolotw:mpfo- { I llibo;-
mond- Fuzesgyarmat),
o7 ——
::‘tmt: :'::': ( y@' r)u/x'#ﬁ 5/6 21 .l "t"'l{hnt ll,’
sztori Gnne " . ; t), T
o i v maﬁ:&(fz/ /u m ghain gm ,L w{m}'
dok B nch faelds of doedicin Gergely
u}tﬂ:ﬁ.’ kﬁ:&: v Zmz /z)f‘(ffa.(az{a[ J'/ 'E::-P: :::;}
‘m"‘-l s Jlilloried rcass / Rattle . Shart
nem fogjuk 874 n acoridance unlh moe bhan @ Daddy  (Buda-
Coztatnt uz of [WRIU0yeats of Shoedish liadi Wit imedia
nevét, ') ’ tudié (Buda-
:q i HW M&(fr,k/d’aaddﬁ sy (
vont szamot bdolut Aince 579
874 pénzért ad- Vegezetil a
hassuk. Nem, mar jol ismert

40%vol
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Astronaut kollega (tudjatok, a
Murphy-térvényes) egy morphot
szeretne a bekildott femo
alapjan. Eziaton Gzenem mi i-

nek, hogy semmi pénzért nem csu-
fitjuk el
randa

senki pofazmanyat. Es

t sem tudunk széppeé

varazsolni. Viszont az Gj térvény-
konyvb6l a Wizard's paszszust
megosztom veletek: Kedvenc geé-
ped mindig akkor romlik el, ami-
kor te akarsz vele jatszani. Kiegé-

velet irni/olvasni ki-

all is élet-
veszélyes és tilos. A kite-
pett lapon egyébként
latszott, hogy keé-
miafizetb6l szar-
mazik, mert tele
volt gyanus olda-

P( ramgaz-
daglUEK! Talal
kozunk ‘96-ban,

a negyedik hét
szik esztendo6-
ben. Talan jové-
re mar latjuk
majd az alagut
végét. Bar én

mar elére félek
a latvanytol...

700 ML



A sok komoly sportjaték kizitt
iiditoleg hat néha egy-egy
humorosabb is. Egy ilyen
program kiilindsen nagy
sikerre szamithat, ha a
feldolgozott sportag igen-
csak divatos mostansag,
nevezetesen a
kosarlabda.
Az pedig mar
természetes, hogy a “szerepeite-
tett” jatekosok szintén a mnpm
divatos nevek, araz

valdban harom zildsahoz, Ennek segitségével emberiink sokkal dina-

pontot  ér, mikusabban jatszik, védekezése erdszakosabb lesz,

szemben az passzai sokkal erdteljesebbek és pontosabbak, tehat
utcai valto-  nehezebben ellophatdak lesznek, mozgisa felgyorsul,
zat egy és (tavoli dobasai nagyobb szazalékkal sikeriilnek, kize-
két pontot i ziccerei pedig hihetetien zsdkoldsokka valtoznak.
érd akcidi-

val. A grafikusok

. Szintén okos hizasnak bizonyulhat,
ha a hazai palyakon nyaranta oly kedvelt
streetball-stilus elemei is keverednek a ja-
tékba, amely altal egyrészt érdekesebb
lehet a jatékmenet, masrészt a kevesebb
szamu jatekos miatt egyszeribb is.
Ha mindezen elemeket helyes
aranyban keverjik dssze,

wgyanis latszolag teljesen szabad kezet kaptak eme
mozdulatok megtervezésekor, ezért jihettek létre
olyan “move”-ok, amelyeknél a center a
képernyoral kiemelkedve, majd zuhandrepii-
lésben visszatérve, esetleg 238457 fokos,
levegdben végrehajtott forduld utdn, vagy
épp egy pompds szaltd végén hizza be a

, melynek ci- labdat. Mindez még semmi, de ha egy ja-

me NBA JAM 95 | tékosunk haromszor egymas utén gy tud
is a TOURNAMENT pontot szerezni, hogy kiizben az ellenfél
EDITION). nem eredményes, akkor emberiink teljesen
beindul, sokkal pontosabban dob kosarra a
harompontos mindkét oldaldrdl, és ami
sokkal latvanyosabb,
Mint az a konzo-

lok vilagaban ! __ 1 / , s a sikeres produk-
jartas olvasdk- \ | \ B cit utén a hilobél csak elszenesedett cso-
nak nyilvan fel- X s i mok maradnak. A jaték kizben pedig folyama-
tiint, a cim ismerds. Va- tosan

loban, szinte az Gsszes lé-
tezo jatekgepen megjelent
a program, nem kis sikert
aratva. A jaték alapkon-
cepcidja a PC-s folytatasban is
viltozatlan
maradt, le-
hat a

, amelyeken allva hirtelen feljavul a
dobdszazalékunk, védekezésiink, vagy fel-
tiltadik a TURBO értékiink.

Azoknak, akik nem ismerték az ere-
deti, konzolokon megjelent NBA JAM-
et, az ij valtozat bizonyosan sok meg-
lepetést és dramet fog jelenteni. Aki
azonban mar azzal is hinapokat jatszott,
szinte semmi ijdonsagot nem fog benne ta-
Idlni, a bajnoksdgon kivil.

. Minden
csapatot harom jatékos |
képvisel, akik kizil azon-
ban a kivalasztasnal csak a '\

sorsiit O Tt UMBNESQY (576 ERTEKELG

26t szinetben cserélhetjik be. BA J AMT. E. ACCLAIM

A jiték csak ennyiben hasonlit (ta-

gyandnt, amikor az még a dobds
leszallbagaban van.

kibhivas|]
Lt

|

volrdl) a streetballhoz, ugyanis a pon- -
tozds a hivatalos szabalyok szerint folyik, ben szakad seatica I |
tehat a mezdnykosar kettd, a harompontos pedig meg: @ tdmadéido lejarta és “goaltending™ gy -
esetében, tehat ha a védo meég ak- | "o /zene [N I I I I 6 O A O
kor szedi le a labddt lepattand enicx [ EHEEEEEEE
|
L1

A jatékosokat

, amibdl kdnnyen kiszamithatd,
hogy szerencsés esetben mind a négy
jatékos irdnyitasat sajat magunk lat-
hatjuk el, barataink segitségével.
Joystick esetében azonban nem til
felhdtien a helyzet, mivel

- egy a passzokhoz és szerelé-
sekhez, egy a dobasokhoz és felugra-
sokhoz, egy pedig a

PC RAM: 4MB  HD: 15MB  VIDED: VGA CPU: 386
aktivi- " CD:0 ZEME:S8 SBPRO

3
l
|

december) (6. évfolyam/12. szdm)




Egy &tlagos galaxisban mintegy 300
millidard cStag-van. S e csillagok ké-
rdl felbecsdlhetetlen szamd bolygo
utazik téren és idén keresztil. Ezek
kézill 20 millidrd bolygdn svan meg
az esély az élet kialakuldsdra. De
valéjaban hdnyon alakul ki tényleg
értelmes élet? Hdny faj készilédik
arra; hogy elhagyja bolygdjit, s a
16bbit leigdzva meghdditsa az univer-
Zumot? Es mi térténik, ha ezek a fa-
Jok taldlkoznak?

0J JATEK
A kexdeteknél a legfontosabb
fajunk kivélasxztdésa. 21 lehetdség
kozill valaszthatunk (jobboldalt a fel
le nyilakkal), s mivel minden fajnak
mas jellemz6i, mas specidlis tulajdon-
sagal vannak (ezek leirasat a kép
kézepén latjuk), igy ez a dontds ele-
ve meghatarozza a jaték menetét, a

gybzelemhez sziikséges stratégiat.
A kép aljan adhatjuk meg a jaték
nehézségét. A csillagok szdma a jé-
ték varhaté hosszat hatdrozza meg.
A résztvevd fajok természetesen
a legySzendd ellenfeleket jelen-
tik. Az atmoszféra pedig a tébbi faj
agresszivitdsat (peaceful - békés,
neut-ral - semleges és hostile - ellen-

“ séges) hatdarozza meg. Alul az utolsé

ablakban a fajunkat azonosité™ szint
valaszthatjuk ki.

GALAXTS
ErrSl a képemnydrSl érhetb ol a
Jaték minden része. A kép nagyob-
bik felét a. csillagtérkép foglalja el.
A mar felfedezett csillagok kéril
négy szines pont jelenik .meg; ha
pedig valamelyik rendszérben mar
van valamelyik_f{ajnak koléniaja, a
cslifagot g Witaj szinével rajzolt kari-
ka veszi koril. A fajok Gshazajat
szines emblémak, az (rhajékat pe-
dig kis_haromszogek jelzik. A csilla-
gokat 6sszek®!B vonalak a hajozasi

utakat felolik.

6. éviolyam/12, szam

Jobboldalt az alsé hérom gomb-
sorral a térkép megjelenitését
véaltoxtathatjuk (forgatas, nagyitas
és bizonyos informaciék kikapcsola-
sa). Felll az eltelt napok szama je-
lenik meg. Ez alatt két, az idd mula-
sat befolyasolé gombot talalunk. Ko-
ziilik a baloldali egy nappal ugraszt-
ja elére a jatékat, mig a jobboldali
megnyomasdval folyamatosan telik
az |d6 mindaddig, amig valamilyen
esemény be nem kévetkezik.

CSILLAGRENDSZER

A galaxis egy csillagdra rabokve a
képen a csillagrendszer makettje je-
lenik meg a csillaggal, bolygéival, a
csillagokat 6sszekofé uUtvonalak ka-
puival és az itt Allomdsozé ha-
jokkal. Ezen a képemydn
iranyithatjuk hajéinkat
és vivhatjuk meg a csa-
takat. A
rendszer-
ben az ob-
jektumok
térben he-
Ilyezkednek
el, A kép atte-
kintését nagy-
ban segiti, hogy alul

egy vizszintes négyzet-
racs latszik, s minden
objektumot egy fiiggs-
leges (a racs felettiek-
nél sdrga, alatta pedig
piros) vonal két Gssze
ezzel a lappal. Ha a jobb
gombbal barmire rakat-
tintunk, az az objektum
keriil a_kép kdzéppont-

PN

jaba. A képen jobb feliil a rendszer
nevét és ha van, a rendszem urald
nép jelét, alul pedig a térkép kezelé-
sét segité gombokat taldljuk.

Amikor & rendszerben egy jdGben
tobb fa} is jelen van, az idé a Sstra-
tégiai  jatékokban megszokoft mé-
don, fordulonként telik. Az egyes
kérGkben minden jelen lavd
hajéval és bolygéval tehetlnk

valamit, s utina.természefesen a

tobbi faj kdvetk Hajoink iranyi-
tasahoz a rendszer neve alatti harom
gombot is haszpalbatjuk. Az elsd-
vel | passzol-
hatunk, ha

Ascendancy

- a szotar szerint semmi jobb
befolyast, félényt |lépés nem jut
jelent. Ezt kell eszlinkbe. A
elérniink a jatékban. /| masodik foly-
tatja az elozd

korben-. “meg-

kezdett mozgast, A
harmadik pedig auto-
mata irdnyitasra Jkap-
csol. Ekkor hajoink -meg-
tamadnak minden; a rend-
szerbe 16pé idegent, illet-
ve folytatjsk mozgasukat, ha
nincs ellenség a koézelben. A
soralatti két gombbal a rendszer-
ben lévd sajat és idegen objektumok
listajat kapjuk.
A parancs kiadésédhoxz elSszbr
Je18ljok K = hajét. Ekkor jobbol-
dalt a hajo képe, alatta pedig alkatré-
szeinek listdja latszik. Ezena rajzon
fliggbleges oszlopban kék _korongok
jelzik a vwédopajzs erejét. A masik
oszlop az aznap elhasznalhaté ener-
giat jelzi. Ha ez -elfogy, a kbvetke-




~amel
hajé

* |védlaszt
“|lben a

26 napig hajénk (ze ke

. A
hajé alatti négy gombbal az t-
részek kozott v_iila.szlhnvt:mwkf
rek, pajzsok,’ speeidlis ok és
passziv rés ﬂﬁ_léj
sahoz-a aresxttel kell ax
Jr@inyt kijelSiMlnk (az elsé gomb-
nyomds a négyzetracson jeloli ki a
pontot, a masodik pedig a récs 1616t-
ti magassagot adja meg.). Ha egy égi-
testre akarunk leszallni vagy egy
masik csillag felé indulunk, egysze-
riien rd kell kattintanunk a megfe-
lelé objektumra. Hajonk csak alyan
bolygé koériil tud palyara allni,
y koriill nem kering ellenséges
vagy védopajzs. Amikor hajonk

ESEEES

masik - csillag felé,

imadashox (akar hajo,akir boly-
g6 esetén) elSsxzdr-a fegyverek
listd}éboél vélasszunk, majd vi-
gylik a keresztet a célpontra. Ha
a cél hatStavolsdgon beldl van,
fehér, ha kivill, "kék vonal jelenik
meg. Egy védbpajzsot kivalasztasa-
val tudunk aktivizélni és energiata-
karékpsss@g miatt kikapesolni. A pasz-
sziv részek automatikusan latjak el
feladatukat, ezeket nem tudjuk be-
folyasolni.

l.” BOLYGO

Egy urdifmunk alatt’ 4llé6 bolygé
képéhez|vagy a galaxis térképén a
Planets .ggomhlot jmeghyomva és a
megjelend listdbol egy égitestet ki-
vagy.a csillagrendszer-
egfeleld bolygéra kétszer
rakattintva jutunk:

A balyadk Keps
rfccsal apré tefllletekre wvan
osztva, s ezeken jelennek meg a
mér elkészilt épilletek. Az Odres
négyzetek szine jelzl, hogy
azon a terilleten milyen tipu-
st épidlet fog a legjobhban
mk&dnl., A fehér teljesen Satia-

rr-
-t

) akkor unk neki pars I
, amikor, megérkezik a magik fels

négyzet-

gos teriiletet, a pirds az ipar, & kék
a kutatés, a zold pedig a laKogok
gyarapodasat segilor épitmé K
szAmara kedvezd. (ézek -altalaban
megduplazzak a megfelelé épiilet

termelését), a feketére pédig csak’

a_tébbl -épiletet Osszekotd foF
ly6sdt tehetjik. U] épiletet, csak
agy régl kozvetlen szomszéd
gdba |tehetiink, mig a kép b

L g
.ll

o

s2élén, az (irben talalhaté tovézi

10 Gres helyre a hajéépité csd
nokdkat, az (irhajokat és a boly-
g6t védé miiholdakat telepithet-
jilk; Epitkezéshez békjink ra vala-
melyik négyzetre, majd valasz-
szunk a lehetséges épiletek ko-

Z6tt. Az éppen folyd @pitkezést
lés az ebbél-hatralevs-Tdst a jobb
ifels6 sarokban. latjuk. (Epitkezést
ugy is-kezdhetiink, ha ‘erre a gomb-
ra bokve vélasztunk az lehetGségek
kozbtt, majd a térképen kijeldljik a
munka helyét).

A kép tetején az elsd haéarom
rajz & kutatas, az ipar és a gya-
rapodfig adatait mutatja. Ha
barmelyikre rabokiink, megtudjuk,
hogy a bolygén egy nap alatt hany
egységet termelnek ebbdl a dolog-
bél. Az igy termelt| egységeket a
tudomédnyban U] dolgok feltedezé-
sére, az iparban épi re, a né-
pességben pedig U] lakok megje-
lenésére hasznalhatjuk fel. A sor
negyedik rajzén a népesség
adatait I&tjuk. Az lres karlkik a
bolygé maximélis lakészamat, a
dolgozé alakok pedig az elfoglait
egyedeket jeldlik (minden épilet

iizemeltetése egy lakost igényell.’

Ha a sorban van nem elfoglait em-
ber is, épithetjik a kbévetkezd épi-
letet, hisgen lesz aki gondjat visell.
A maximalis lakoszamot némany
specidlis épdllettel, példaul.~€gy,
Outposttal tudjuk ndveini” A tele-
pulés képes onmagdl is iranyitani.

Ehhez & bolygd képernydjén az W
nunk,.- " s megjelenik a_felfedd

gombot kell megny

ldetén elég szlikOsek
»fgy minddssze -5
Nj.ol tudunk épiteni.
f uralom. megszerzé-
1 sZont' talan a legfonto-
sabb, hogy 02.« er6sebb fegy-_ .
vereket és[}n l, védbpajzsokat, v 1
minél gyorsabb  hajékat tudjunk 71

whkésziteni. Ehh a felfedazés, |
-of&u_ﬁ vezet az Gt.
Kutatéinkpak minden, a jatékban

késSbb jelend ta-
lalmanyt fel fe-
deznilK (kivéye azo-
kat, Melyeket egy ba-
r{ﬁ:&goﬂ Talial csere-
berélve szgrz0nk

gé csak .a sajat]
haszndlhatja fel, a t
désok egyesitik az®
osszes bolygo labor-
Jainak termelését és
egy helyen fedeznek
fel mindent. ?
A kutatéds képef-
nySjén kis kaflikbk -
jeleznek “minden’
felfedéuésne . v&ré
ismeretet. - 'tA, Bgy
ajitashoz vala

mas ismeretre,
szilkség van, e "két
karikat egy vonal kot
ossze (a k kotér-
ben jelenn meg, s
a jobboldali |gombok-
~“Kal forgathaljuk, moz-

gathatjuk @z egész
abrat). Ha “karika
folé visszbk az "ege

a bb szélel

l.'!.

L1
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mésik feltétel, hogy leglel
annyl bajénk - lehat, a
csitiagrendszer felett uralko-
dunk (ehhez a_szamhoz az &sha-
| za hozzaad még egyet). Az épitke-
és megkezdéséhez valasszunk ia
';oi 0 _.mellett egy még dres
- | etet és a listaban jeléljik
& hajét (Ship). Ekkor a'szerel6-
csarnok jelenik meg kbzépen
hajéval, jobb szélen pedig a fel-
szerelhetd eszkozokkel. A hajé 16-
16tt a megépitéshez sziikséges idét -
latjuk, ami egyre nagyobb lesz,
ahogy egyre tobb és jobb felsze-
léssel latjuk el a jarmiivet. Ez
tt az egyes részek erejét jelké-
0 szines mintds csikok jelen-
ekymeg (példaul a fegyverzetet
ranl:n jrobbanas, a védopajzsot
F:k koron

zi).
li EEL saroli.lun

nél elészér a jobb fel-
legnagyobb gomb-

ad]uk m a hajé méretét.
mbbal egy alkat-

résztnpu ztunk és a6 meg-
jelend | l a szukséges alkat-
részeke *ha]d korul 1évd lres
négyzetakre Il tennink. A mér
elhelyezeft

zés leirasa, a szUkséges id6 J” - Ahhoz,

a késGbbiekben Segitségével m g- sziksége van_ motof
épithetd dolgok listaja. A kutatas annfqiafoﬁtﬂa (G
a karikdra kattintdssal Indul meg. tdl rend Unkre

A kutatast szinténh atkapcsolhat- “dolg ‘tudésalr?

juk az M gombbal omq,mmu ﬂ(..._vé palzsok, -radarpk és né-

a. o - clélis eszkéz, mint a csil-
. ' = ]agml lazast "segits
&l S (Star. 1a

, Bsdresterelését csak MEgETAIG

S

"C}“altltor keotdhetjlk, meg, ha a gé. Alle
o Bulygo k&rll lk.rlng egy csak eg " lehet felhaszndini.
haj6Sphtl' Qesim (Shipyard). A A" sérdit 4t kijayitani, 'fel

,‘ .
1 —
: |_ év!clylz. szam

eghajté

'donkdmn a jdték
sze- | bdja. Amit csindltak
| végeziék, a jdték szép,

. egérgombra mindenrél s
' de a_valdban fantdziadus fel

.. - i

relésiiket megvidltozlatni és uj tele-
pes csapatokat készZiteni csak a
késSbb felfedezhetd dokkokban tu-
dunk. Fontos, | hogy minden

bolygé egyszerre csak egy Cpu-.

letet vagy egy hajét tud 6pl:!-
ni. Ha munka kézben egy ui
tot adunk, a paranccsal az elé6zé
munkat félbeszakitjuk,

MAS FAJOK
A Species gombot megnyom-
va egy G] képermyShdz jutunk,
ahol més fajakkal vehetjik fel
a kapcsolafpt, Itt az eddig felfe-
dezett fajokkal valé kapcsoplat tipu-
sat (egylttmiikbdés, béke, haboru)
a fajok jele korili kis grafikak jelzik.
Barmelyikre rédbdkve a fa] vezetd-
Jével vehetjik fel a kapcsolatot. Itt
diplomaciai alkukat kéthetink, illet-
ve a baratsagos népekkel fcn'tdeze-
seket cserélhetiink.
A jateék elején érdemes minél tébb

b

rendszerben és bolygon megvet- _ .~

nink labunkat, s addig terjeszked="

ni, amig ez nem jdr hdbo . Ezu-
tan csendesen és békétien erésaéd-
Jink meg, s forddﬂmk minél tébbet
a o

abbal‘, régleket cs
int rud]uk Abandon-nal lehet
(| épiiletet, 'mctve egy hajot le-
ni) '|
t pedig nincs mas hétra, kezd-
-i-népmcmqwum fedez-
fel a galaxist és szerezzik mcg
v!flgura!mlf A Kkeplet
y Ci ionon, Reu
Alien Legacy-n felnétt jdté
még csak nem is nehéz. S ez tulaj-

g&nnm ke~
zelheté (oktatoprogra

n)
§0K ujat nem taldltam

gﬁk éllenére a jaték ng-:mn p-

' és ha elég sok ellenfeliink van, még
tdnk.

516 ERTEF EL@
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gratika |

hang/zene |
kezelhetdsig |

kibhivas)
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SZIMULATORT MAGYAR G

A TFX masodik részének beharangozott és minden idék legjatszhatobb
akcié-szimulatoranak kikialtott jaték a tébb mint 280 oldalas gépksnyvének
magyar kiadasaval egyiitt kaphato!

Ez az elsd, de nem utolsé olyan jaték, amely végre mindenki szamara érthetd formaban,
minden apré részletre kiterjeds magyar nyelvii kézikdnyvvel jeienik meg.
Kezdeményezésiink EG YED&LA’LLO a maga nemében!

Véarhaté megjelenés december eleje.
Gy6z6d] meg réla személyesen is a Computer Karacsonyon, december 9-10-én.

RMINDENEK EL1LOTT - 576 KBYTE
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IBM PC 3.5 PROGRAMOK

IST ENCOUNTERS
1942 PACIFIC AIR WAR
ALIEN BREED TOWER ASS.

DRIVER
CHUCK YEAGER FLIGHT TR
COLONIZATION
COMANCHE
CRUISE FOR A CORPSE

EYE OF THE BEHOLDER 3
Fi4 FLEET DEFENDER
Fl4 FLEET DEFENDER SCEN.

FLIGHT SIM.TOOLKIT
FREE DC

GRAND PRIX UNLIMITED
GUILTY

HAND OF FATE -
KYRANDIA 2

HEROES OF THE 357TH
HEXX

HIRED GUNS

HOKUM KAS0

HOOK

INDIANAPOLIS 500
INFERNO
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IBM PC 5.25 PROGRAMOK

KGB
LES MANLEY LOST IN LA 1999
SPACE 1589 un

L]
1999

JATEK GYUJTEMENYEK

THE GREATEST avn
-DUNE
-LURE OF THE TEMFTRESS
-SHUTTLE

folytatas az elso oldailrol

EF2000 (MAGYAR LEIRASSAL 9999
ELDER SCROLLS ARENA
ELITE 11

Fism

F19 + 50 GAMES
FIITA

FADE TO BLACK
FATAL RACING

FIGHTER
GRAT NAVAL BATTLIS 2
GREMLIN COMPILATION
GUILTY
GUNSHIF + 50 GAMES
GUNSHIP 2000+ SCENARIO

HARPOON
HARRIER JUMP JET
HEXXEN

HI OCTANE

HIDDEN WORLDS
M.CARPET DATA
INCA

;
SN

i

JAGGED ALLIANCE
JORDAN IN FLIGHT
JUNGLE BOOK
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK
KASPAROY / BRIDGE 11
KINGS TABLE

KINGS Qum'r

KINGS QUEST
mclnsm &K\
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AZ UJDONSAGOKERT (LASD: , HiVJ" KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK DECEMBER 1-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIL



KByte shop
HELY, AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR,
POZSONYI U. 14. KIRALY U. 18.
TEL.. "2 6415 TEL.: (96)-322-151

TOVABBI BOLTJAINK

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
DEBRECEN SZEGED,
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5.

(4 ™~

DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pasaréti térnél (ll., Kelemen Laszlo u. 14/a, Tel.: 176-3248)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kolcsonzése mar napi 150 Ft-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.




