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Es scheint unausweichlich: Die Japan-Veroffent-
lichung des Nintendo 64 wird um zwei Monate auf Mitte
Juli verschoben. Zwar liegt noch kein offizielles State-
ment des MarktfUhrers vor, doch alle Indizien deuten
auf die Yerzégerung hin. Was bedeutet dies fir die
europdischen Spieler? Ein weiterer Herbst, ein weiterer
Winter ohne neue Nintendo-Konsole? Nicht nur fur
Mario-Freunde ein schrecklicher Gedanke. Demgegen-
Uber steht die Aussage von Nintendo Deutschland, daf
das Nintendo 64 noch in diesem Jahr erscheint. Hoffen
wir, daf} diese optimistische Prognose zutrifft, sonst mup-
ten Videospieler, denen die 16-Bit-Generation nichts mehr
bietet, doch noch zur Hardware der Mitbewerber greifen.

Nintendos Konkurrenten wirde das freuen: Mit der Play-

station hat Sony einen Achtungserfolg erzielt. Durch eine

weitere Saison ohne Nintendo 64 wirden Sony, aber
auch Sega ihren Next-Generation-Marktanteil aus-
bauen. Mit starker Software und einer spUrbaren
Preissenkung kénnte 1996 zum 32-Bit-Jahr werden.
Die meisten Playstation- und Saturn-Kéufer bleiben
for Nintendo mittelfristig verloren.

Auf der anderen Seite zeigt die argerliche 64-Bit-Ver-
schiebung Nintendos Konsequenz bei der EinfUhrung

eines neuven Gerdtes. Andere Hersteller hdtten die

Konsole wohl langst veréffentlicht und gute Spiele

erst Monate spdter nachgeliefert. Nintendo hingegen
wartet: Ohne Referenz-Titel mdéchte man das technisch starkste Gerat der Video-
spielwelt nicht veroffentlichen. Unsere in MANIAC 2/96 geduBerte Software-Skepsis
("Sowohl Mario als auch Kirby brauchen noch Monate...” und "Die Frage ist, wel-
ches Spiel Uberhaupt fertig wird.”) war also berechtigt.

Der Eisberg steht nicht ohne Grund auf dieser Seite. Er entstammt einem brand-

neuven Demo des Nintendo-VerbUndeten Silicon Graphics. Im Inneren des
Gletschers, mit wenigen Mausklicks zu erreichen, steht ein Nintendo
64. Zumindest als Simulation reist die Wunderkonsole schon um den

Globus — jetzt wird's Zeit, dap sich die Hardware ans Tageslicht wagt.

Mit diesem Herrn legt man sich besser nicht an, doch fir Nintendo kommt die Warnung zu spét;
Muskelprotz Barett ist einer der neuen Final Fantasy-Helden und damit seit kurzem ein
Playstation-Verblndeter, Er und seine RPG-Partner haben dem Nintendo 64 den Riicken gekehrt und
stellen Ihre Kampfkraft nun in Sonys Dienste. Mehr dazu auf Seite 26.
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Virgin startet 32-Bit-Sportspiel-Serie:
Anpfiff fur das grafisch & technisch
imposants "NHL Powerplay 86",
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Die Sensation ist perfekt:

Square verdifentlicht "Final Fantasy 7"
exklusiv fur die Playstation.

s

Pole Position flir die Playstation: MANIAC
zeigt exklusive Bilder von Psygnosis'
fantastischer Formel-1-Simulation.
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Die Konsolen gehen online:
Videospieler erobern neue Spielspali-
Welten via Modems & Satelliten.
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Formula 1: Der Playstation- Grand Prix
Psygnosis |aBt ihre Formel-1-Simulation warm-
laufen — mit allen Fahrern, allen Strecken & allen Teams.
Die Hard Trilogy

Bruce Willis im Dreierpack: Explosive 32-Bit-Action
Die Riickkehr der Viper: Gradius fur 32-Bit

IMA 96: Neue Spielautomaten und Arcade-Trends
Hals- & Beinbruch: Skeleton Warrior
Playmates 14Bt die Urzeit-Krieger in die 32-Bit-Arena
Sportspiel-Powerplay auf dem Saturn

Exklusiv: Fantastisches NHL-Eishockey von Virgin
Report: PAL vs NTSC

Deutsche Spieler im Abseits? MAN!AC kléart auf.
Talkshow: Axel Herr (Konami)

Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

Mlt dem Joypad auf dem Daten- nghway
Videospiele frei Haus: In den USA und Japan experimen-
tieren die Hersteller mit Spezialmodems und Satelliten.
Breath of Fire 2: Player's Guide & Poster

Quo Vadis, VR?

Auf der Fachmesse "Virtual Reality 96”7 in Stuttgart
blickt die Branche in eine ungewisse Zukunft.
Asian Cinema: Eastern, Animes und Mangas
Laser Cinema: Neue Video-CDs & Laserdiscs
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Die
Macbher

Ein Veteran der Spiele-
entwicklung fiibrt das
Team von Bizarre
Creations: Martyn
Chudley arbeitel seit
Jabren fiir Psygnosis
und war w.a. fiir “Kil-
ling Game Show/Fatal
Rewind” (einer von
Winnie's All-Time-Favo-
rites) und “Wiz'n'Liz"

verantwortlich. Sieben

Programmierer und

(rechts auf dem Bild).

Siinf Grafiker sitzen
seit rund einem fabr
an “Formula 1%, ibrem
bislang aufwendigsten

Projekt.

Psygnosis auf der Uberbol-
spur: Die Liverpooler Elite-
Entwickler bereiten die
aufwendigste Formel-1-
Simulation der Videospiel-
geschichte vor. MAN!AC
nabm exklusiv im Proto-
typen-Cockpit Platz.

s

om futuristi-
schen
Gleiter-
Rennen “Wipe Out®
bis zum Crashkurs
“Destruction
Derby® — Psygnosis
ist den Pferdestir-
ken seit Anbeginn
der Playstation-Ara
verbunden. Das
neueste 32-Bit-Mo-
todrom setzt je-
doch neue Prio-
rititen: “Formula
1% ist keine ober-
flichliche Action-Ra-
serei mit Lizenz-Top-
ping. sondern eine akkurate Simulation
der 95er-Formel-1-Weltmeisterschaft, Und
natiirlich mit verschiedenen Spielmodi
fiir detailverliebte Formel-Freaks sowie
flippige Fun-Flitzer.

Als Basis fiir die technischen Daten der
einzelnen Teams dient die 95er-Saison,
die uns mit Michael Schumacher cinen
wiirdigen Weltmeister bescherte. Die
Stirken und Schwiichen der einzelnen
Fahrer und Autos richten sich nach den
letztjahrigen Ergebnissen, demzufolge

- ©Oben seht Ihr die Kurve in pt
Vektor-Darstelflung, unten die finale
Optik, wie Ihr sie im Spiel vorfindet.

B3 ey

purer

fihrt auch Ber-
ger noch mit ei-
nem anfilligen Ferrari und Damon Hill
neigt zu unkontrollierten Uberhol-
manovern. Als Lizenznehmer der FOCA
(Formula One Constructors Association)
hatte Psygnosis® Entwicklercrew Bizarre
Creations Zugriff auf alle nétigen Unterla-
gen der Rennstille. Zusitzlich arbeitete
man mit einem Team besonders intensiv
zusammen, um das Tuning eines Wagens
hautnah miterleben zu kénnen. Leider
verrit Psygnosis noch nicht, welchem

STEUERTRICKS

Um die Atmosphéare eines Rennwagens zu spiiren, kann
man sich natiirlich ein Paar Rennfahrer-Handschuhe iiber-
ziehen oder man setzi sich taisidchlich ans Leder-Lenkrad.

Saturn-Raser spielen “Daytona

/%f;} USA“ und “Sega Rally" schon

langst mit dem Arcade Racer,
jetzt starten Play-
station-Piloten

mit dem “Mad

| Catz"-Zubehor

durch. Die rund

160 Mark teure

Steuereinheit wird einfach in den Joypad-Port gestopselt
und arbeitet mit allen Spielen zusammen, die schon mit
Namcos analogem Import-Controller “GeGeon™ harmonier-
ten - von “Ridge Racer” und “Air Combat" bis zu “Wipe-
Qut” und dem neuen “Formula 1". Wahrend man via Joypad
nur Entweder/Oder-Kommandos nach links und rechis ertei-
len kann, erkennt die Playstation bei GeGeon und Mad
Catz, wie stark man die Lenkung einschlagt. So hat man
u.a. die Madglichkeil, wesentlich feinfiihliger um die Kurve
zu flutschen.

Das Mad-Catz-Lenkrad besteht aus Lenkrad mit Gangschal-
tung und einem separaten Sockel mit Brems- und Gaspe-

i Wi .

Team diese Ehre zuteil

wurde. Jede der 17 Strecken
hat man detailliert dem realen
Vorbild nachempfunden, vom
Baum in der Siidkurve bis zur Haupt-
tribline jedes Detail der Umgebung poly-

So entsteht ein Formel-1-Wagen:
‘An High-End-Workstations werden
die Flitzer zusammengesetzt,

dal. In das Lenkrad sind ein normales Steuerkreuz sowie
alle Feuertasten eingelassen, damit man sich auch in den
Meniis zurechifindet. Die Verarbeitungsqualitat ist trofz
Plastik-Dominanz qut, die FuBpedale lassen sich problem-
los bedienen und vermitteln einen Tick mehr Realitdlsnahe
als das ziemlich leichte Lenkrad. Enttduschend ist die
Gangschaltung, die nur gerade nach oben und unien
bewegt werden kann. AuBerdem spiirt man kaum, ob und
wann der Kontakt zustandekam.

Im direkten Vergleich zum Arcade Racer fiir den
Saturn schneidet die mehrieilige Mad-Catz- -~
Steuereinheit deutlich besser ab: Die : '_ '
Lenkrad-Bedienung ist bei bei- ~ Hf"
den Konsclen einen Tick zu :
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Animation zulift - ihn-  Tm Advanced e habt Thr -

lich wie bei ,Ridge  jedoch Gelegenheit, durch
Racer® oder ,Toshin- } =

den®, Verschiedene

Blickwinkel sind kein -

Problem: Thr sitzt mitte ~Pilote 1izueifern. Die
im Cockpit, [7 58 = {  Vorziige der Virtual
withlt aus ver- § ' 08 | Reality kommen dabei
schiedenen Aus- b ; nicht zu kurz: Thr spielt
senbord-Perspektiven : Wettergott, legt die

und habt zudem das | : Linge eines Rennens

Vergn s ande- 8ADOER fest, manipuliert ein

neratriger hifschen an den Auswir- \
Im Spiel seht Ihr erfreu- zu miibrauchen, Was fir P I kungen eines 3
licherweise keine
Ansammiung von .
optisch gleichwertigen plettes R
Formel-1-Autos. Jeder net wird und in der
Wagen wird dem Real-
Vorbild nachempfunden p =
— von der Farbe bis zum flir strategische Analysen
Logo und den Werbe- bleibt.
Schriftziigen,

ein Glick, da$ Euer kom- | e ams | Unfalls

derholung

Filir das schnelle Rennen winke n seht of
zwischendurch entschei- 10gliche Perspektiven, die
gonisiert.  det Ihr Euch fir den ‘-Ihr Rethemeniskanden.
Uber  hundert Arcade-Modus.
Stunden Video-
materia
dienten
a 1 s
Grundl:
fiir das authen-
tische Ambiente.

Es versteht sich von selbst,

aus P

gebastelt

mos  be- : S

weisen, daf " P , ' ; &
weder Ge L]

schwindigkeit

noch Detailtreue zu kurz kommen,

Die Grafik wird 25 Mal in der

Sekunde neu auf UL, wis

eine absolut flieende

wacklig, dafiir lockt das
Mad Katz mit soliden
Fulipedalen und
Pseudo-

Das Mad- A - g
Catz-Lenkrad . il
B e . Gangschal-
kostet um die 160 Mark. tung. Momentan ist
Fiir Rennspiel-Freaks lohnt sich B FTE 81115 import
diese Ausgabe jedoch allemal.

zu erhalten (u.a. hei
Game Activity, Tel. 089/3402904),
in Kiirze wird es iiber die Hambur-
ger Firma Vidis offiziell in
Deutschland erscheinen. -
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Jochen Mass wurde
1946 geboren und feierte
1972 mit dem Gewinn der
"European Touring Car”-
Serie seinen ersten grofen
Erfolg. Von 1873 bis 1980
startete er in Uber hundert
Formel-1-GP, von denen er
immerhin ginen gewinnen
konnte. Mit 50 Jahren fahrt
er noch heute gelegentlich
Rennen (u.a. die 24 Stunden
van Le Mans).

Die Aufnahmen fanden wieder Im Studio Besser in
Frankfurt statt, wo schon die deutsche Version von
"Discworld” entstand (MAN!AC 10/94). In einer
schalltoten Kammer muf Jochen Mass 20 Seiten
mit insgesamt ca. 250 Kommentaren aufs digitale
Band bringen. Die Zusammenarbeit mit Toninge-

nieur Max Wanko gestaltet sich rei-

bungslos, nach drei Stunden waren die Auf-
nahmen abgeschlossen. Nur bei wenigen Sétzen,
darunter 'Es ist Schumacher! Ihm muB das Benzin
ausgegangen sein’ oder "Es sieht so aus, als ob er
einen Friihstart gemacht hat!" verlangt Production
Manager Clemens Wangerin (Psygnosis) etwas
mehr Dramatik und Anteilnanme. Nach den Aufnah-

men darf sich der Videosplel-Laie Mass an
'Destruction Derby” vergntigen — der Formel-1-Vete-
ran zeigt sich sichtlich begeistert, trotz Koordina-
tionsprobleme mit dem kleinen Playstation-Pad.
Anschliefiend signierte Mass zehn Playstations, eine
davon werden wir zum "Formula 1'-Test in einer der
nachsten MAN!ACs verlosen. th

Mgeh'auf: Eine der andsngnnerten
“Jochen Mass"-Playstations werden
wir demnéachst verlosen.

herum und stellt noch ein paar Dutzend weitere Parameter nach
Euren Vorstellungen ein — nattrlich nur, wenn Thr wollt. Anson-
sten ermittelt das Spiel aufgrund seiner Datenbank die wahr-

scheinliche Umgebungsqualitiit.

Im Rennen geht's dann zur Sache: Die rea-
len Teamstrategien und Fahrgewohnheiten
der einzelnen Piloten wurden hingebungs-
voll verarbeitet, um nicht ein Feld von
zwei Dutzend seelenlosen Autos zu erhal-

LINK PLAY
ARCATE - WMELE RACE

W WL LEVEL

o wiect ex

® 10 G0 BACK

Selbst Formel-1-Pedanten finden in den zahllosen Mentis alle Parameter und Optionen, |
die sig schon immer eigenhandig festiegen wollten.

) i .
Psygnosis' Ingo Zaborowski fihrt Ex-
Rennfahrer Jochen Mass in die Ge-
heimnisse der Playstation-Spiele ein.

E Hat lhnen die Synchronisation SpaB ge-
macht?

Mass: Es war ja das erste Mal filr mich, die Kom-
mentare fiir ein Spiel zu sprechen, aber es hat mir
gut gefallen. Manchmal ist es schon ein bichen
monoton, weil man viele Satze wiederholen muf.
Aber insgesamt finde ich es sehr aufschluBreich, wie
das Ganze hier realisiert wird.

E War es fiir Sie ungewohnl, Kommentare
ohne echien

Zusammenhang reali-
stisch zu gestalten?
Mass: Man muf sich das
natiirlich bildlich vorstel-

VOMUME LEVELS

EOMMENT AT

§ ominoamrct  ® o0 00 KAk
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TECHNO-FACTS

... jeder Kurs besteht aus
60.000 bis 90.000 Polygonen

_Hintergrundszenen in

26 Bilder pro Sekunde (paL)

unterstiitzt Standard-Joypad und _
analoge Controller ==

deutsche Sprachausgabe von ‘“
Dolby-Surround-Sound '
len, was man da spricht: s gibt Plazierungsduelle ' ' Songs von Joe Satriani & Steve Vai

Das Ganze umset- von Platz 1 bis 20, > - -Link-Option

zen auf di ; Zwei- und Dreiki . komplettes Rennen wird
zen auf die Renn Zwei- und Dre 1ple autaechiohnet

hdem eine Strecke nach Original-Vorbild "vektorisiert” wurde (ganz links), reift sie langsam zur
Polygon-Landschaft mit Texturen-Verkleidung heran {(ganz rechts).

strecke und die gaukeln Euch den
Situation mit den Geruch von Benzin
entsprechenden und verbranntem
Emotionen riiber- Gummi v I
bringen. Das ist
nicht immer ganz L
einfach, aber ich glaube, es is stations — kein Tem-
mir halbwegs gelungen. holi fir den Spiel- : e Ist der newe Ferrari stark genug, Schu-

"Destruction Derby"? uns der Formel-1-Zi ' _das McLaren~M_ernedas-Te3m'lecb-

e
b= “e
30 s5

E Wie halten Sie als in Sicht. Um das = e { macher zum WM-Titel zu chauffieren?
Familienvater von akustisch - i : . Wird Heinz-Harald Frentzen endlich
Zerstirungsorgien wie abzurunden, d AL & e sein erstes Rennen gewinnen? Kann

Mass: Ich glaube, daf kus via Dolby-Surro : : _nisch zu Williams und Benetton auf-

die heutige Jugend sehr und-Sound in den : “schlieBen? All diese hohrenden Fragen
wohl zwischen Realitat Ohren. Auferdem hat . ~ = _ werden am 10. Mérz geklart ~ zumin-

und Videospiel unterscheiden man zv gs der ' ' 5 B dest andeutungsweise. Dann startet im

' ~"  kann. Auf Jahrmarkten gab es ja Git: 1-Virtuosen australischen Melbourne das erste Rennen der Formel-1-Saison 1996. _
/ schon immer diese Auto-Scooter, und das Steve Vai und Joe Dieses Jahr sind nur noch 22 Rennstdlle am Start, das Pacific-Team muBte Konkurs

ine Folgen auf das Verkehrsverhalten triani lizensiert. anmelden. Auch Ligier, Tyrell, Arrows und Forti haben finanzielle Sthh]érigkgile’n und’ '

gehabt. "Destruction Derby" ist dabei noch relativ JFormula 1° sind teilweise auf die Milgift von wenig talentierten, aber pntent_an_;I;i_iicmeg'ern-ﬂennlah-
harmlos. Spigle, in denen Menschen aufeinander Juni © i - die rern angewiesen. Trotz Minimal-Startfeld, das letztmals 1971 -auf.einew'sn'niwﬁgen

losgehen, halte ich schon fiir bedenklicher, und  wird Niveau war, wurde der Plan, drei Autos pro Team einzusetzen, nicht realisiert. So bigibt
E Jetzt geht die Formel-1-Saisan wieder zunidchst nur fur die beim grundsétzlichen Reglement alles beim Alten. Wie gswél_m! ijbarlriigl ATL alle 15

los. Was bedeutet das fiir Jochen Mass? ation ers en. Grand Prix live, von den gewohnten Werbeschnipsein gezielf unterbrochen. Wer im Siiden
Mass: Als Co-Kommentator bei den RTL-Live- ine ste unserer Republik wohnt, sollte iibrigens das osterreichische Fernsehen ginschalten, dort

Ubertragungen muB ich natiirlich viel reisen. Das Ausgaben kliren wir, gibt's ndmlich die Rennen live und am Stiick. Damit Ihr Euch die Termine vormerken
erste Rennen ist in Melbourne, Australien. Dz vie gut die Formel-1- kdnnt, folgt jetzt eine Liste mit den Formel-Fakten.

geht's gleich weiter mit zwei Rennen i eri Sin ion wirklich ist. o

ka. danach Europa. Fiir mich wird's eine sehr Momentan deutet 4 Termin Strecke Grand Prix von
spannende Saison werden, da - darauf hin, daf uns ein 10. Marz Melbourne Australien

das Feld etwas ausge- - & {| Prachtspiel ins Haus
glichener als im letz- ' steht, das optisch wie 7. April Argentina Argentinien

ten Jahr sein wird,. kL inhaltlich kaum

28. April Niirburgring Europa
etwas zu wiinschen ~ 5. Mai Imola Italien

m, I, S o ibrig LRt mg | 19. Mai Monte Carlo Monaco o
: , 7, - & 2. Juni Catalunya Spanien e
iy —_— o 16. Juni Montreal Kanada oa

.l

F.

| 30. Juni Magny-Cours Frankreich
14. Juli Silverstone
28. Juli Hockenheim Deutschland

11. August Hungaroring Ungarn
25. August Spa- Belgien
Franchorchamps
8. September Estoril Portugal
13. Oktober Suzuka Japan




AKTUELLES

Fox Interactive ist
die im fabr 1995

gegriindete Video-

spiele-Abteilung von
20th Century Fox
Home Entertain-
wment, die wiedernm
dem Medien-Imperi-
um News Corporati-
on untergeordnet ist.
Neben Fox Interac-
tive betreibl Fox mit
den Labels Fox
Video, CBS Video,
Fox Kids Network
wund Magnet Interac-
tive Studios einen
mdichtigen Medien-,
Vertriebs- und Mer-
chandising-Apparat.
Die Videospiele-
Abteilung Fox Inter-
active wivd seil Juni
95 von Jon Rich-
mond geleitel. Der
Industrie-Veteran ist
seit zebn Jabren in
der Unterbaltungs-
branche éilig, voy
seinem Wecbhsel zu
Fox Interactive war
er Vize-Prdsidenl
bei Walt Disney
Attractions. Produ-
zent ist Paul Proven-
zano, der bei
Acclaim bei der Ent-
wicklung der Motion
Caplure-Studios
beteiligt war und
Titel wie "The Simp-

Ahnlich wie in aufwendi-
gen Hollywood-Produk-
tionen wurden fiir die
FMV-Zwischensequen-
zen "Storyboards"

gezeichnet.
ei Probe sind Trilogien
Programm: Nach der

"Alien Trilogy" entwickel-

ten die Engliinder fiir Fox Interactive
die Filmumsetzung der "Die Hard"-

ActionreifRer. Bei dem Giger-Gemet-
zel nahm man sich zwar die drei
Alien-Filme zum Vorbild, verwende-
te aber nur ein Spielprinzip (3D-
Action aus der Ego-Perspektive). Die
"Die Hard Trilogy" verspricht mehr
Abwechslung: Die CD wird der Film-
vorlage entsprechend drei unter-
schiedliche Spiele enthalten. In "Die
Hard" kampft und ballert Ihr Euch
durch einen Hochhauskomplex, der
von Terroristen belagert wird und
befreit hilflose Geiseln, Dann siu-

Nach diesen Storyboards entstanden auf
SGI-Hardware die Animationen der Gittermodelie.

e %
Dann wurden den Objekten einfache

Flachen iiberzogen, um die Lichteffekte mit

niedrigem Rechenaufwand zu testen.

DIE HARD

Eine Terroristengruppe. mit modernster Walientech-
nologie ausgestaitet, besetzt den "Nakatomi Plaza" in
Los Angeles. Die Gaste einer Weihnachtspartie wer-
den kurzerhand als Geiseln genommen. Eure Befreiungsmission beginnt auf dem Parkdeck des Wolkenkrat-
zers: Eine imaginire Kamera schwebt schrag hinter John McClane, dreht Ihr Euch, rotiert die Szenerie um
Eure Spielfigur. Dabei wird die Umgehbung, die sich hinter Euch befindet, mit einem sanften {ibergang aus-
geblendet, um den Blick auf den barfiiBigen Protagonisten freizuhalten. In den zehn Levels kampft thr Euch
iiber Flure, Biirordume und Ballséle his zum Penthouse, wo sich die Anfiihrer der Geiselnehmer verschanzt

haben. lhre zahlreichen Schergen greifen Euch auf dem
Weg dorthin aus allen Richtungen an. Dabei zeigt ein
kieiner Kreis am rechien Bildschirmrand das Kdrperteil
Eures Polygonhelden, das der Heranstiirmende gerade |
im Visier hat — erkennt Ihr dort Euren Hinterkopf, macht
sich gerade ein Gangster von hinten an Euch ran. Trefft
Ihr auf Geiseln, befreit Ihr sie durch simples Beriihren.
Doch damit sind die Opfer noch nicht |
in Sicherheit: Sie miissen den ||
Weg zum jeweiligen Level-
ausgang unheschadet iiber-
stehen.

John McClane (Bruce
Willis) — ein Polizist mit
der Angewohnheit, barfufl am
falschen Ort zur falschen Zeit zu
sein. Anfang Februar lud Fox Inter-
active Journalisten aus England,
Frankreich und den USA zum "Die
Hard Trilogy Event’. Im Probe-
Hauptquartier in London wurden
auf drei Monitoren dic einzelnen
Teile prisentiert, danach konnte
man sich selbst mit der Trilogie

bert Ihr in ¢inem "Virtua Cop"-dhnli-
chen 3D-Shooter ¢inen Flughafen
von den bosen Buben ("Die Hard 2:
Die Harder"). Schlieilich braust hr
in "Die Hard With A Vengeance" mit
einem Taxi durch die Strafen von
New York, um Bomben in Autos und
versteckten Plitzen aufzuspiiren und
zu entschirfen. In den mehr als 30
Leveln iibernehmt Thr die Rolle von

vergniigen. Bei einem Rundgang
durch das Probe-Studio erwischten
wir die Programmierer beim Zocken
der blutigen Digi-Priigler von Wil-
liams — trotz Schelte von Probe-Chef
Fergus McGovern konnten wir dann
den Grafikern bei der Arbeit iiber
die Schulter schauen: Auf der obliga-
torischen SGI-Hardware ("Indy " und
"Indigo 2") liefen die Animations-

DIE HARD WITH A VENGEANCE ——

Im dritten Teil haht thr von der Lauferei mit bloBen Fiifen genug und schnappt Euch in New York ein Taxi,
spater steigt Ihr auf Polizeiauto, Krankenwagen, Schulbus oder Gabelstapler um. Die Vehikel sollen sich
auBerdem in Fahrverhalten, Hochstgeschwindigkeit und StraBenlage unterscheiden. In "Twisted Metal"-Ma-
nier braust Ihr durch Manhattans StraBen- und U-Bahnsysteme, Chinatown und den Central Park. Eine Bande
geldgieriger Terroristen hat in der Stadi Bomben versteckt. thr miiBt sie unter Zeitdruck finden und entschar-
fen, eine KompaBnadel weist Euch den Wea, der durch zahlreiche Autos, StraBenbahnen, Kabeltrommeln und
Miilleimer verstelll ist.

sons", "Spiderman”
wund "X-Men"

produzierte.
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DIE
HARDER

Kaum habt |hr den Na-
katomi Plaza leerge-
fegt, werdet thr zum
Flughafen Dulles (Was-
hington) versetzt: Eine
neue Gangsterbande hat
J die Kontrolle iiber den
Um den Animationen ein méglichst realistisches Aus- ™  gesamten Funk- und

sehen zu verleihen, wurden z.B. fiir den dritten Teil ~ Flugverkehr iibernom-
Originalaufnahmen aus New York verwendet.

{

men. Auf dem Flugha-
fengeldnde wimmelt es
von angriffsiustigen Basewichten. Ahnlich wie in “Virtua Cop” nehmt Ihr die Gangsterbande mit einem Ziel-
kreuz ins Visier. Neben Pad- und Maussteurung wird die Playstation-Version die Konami-Gun, die Saturn-
Fassung die Sega-Knarre unterstiitzen. Mit einer Pla-
stikwumme seid ihr auf jeden Fall im Vorteil - die aktu-
elle Version spielte sich mit dem Pad auBerordentlich
schwammig, wenigstens konnte man komfortabel per
Knopfdruck nachladen. Bei Eurem Weg durch Duty-
Free-Shop, Gepdckausgabe und iiber die Rollbahn
scrollt die Szenerie geméchlich an Euch voriiber, wilde
Zooms oder Kamerafahrien wie bei den Sega-Cops
gibt's keine. Dafiir konnt Ihr in einem gewissen Rah-
men nach rechts oder links schwenken.

programme "Wavefront” und "Dy-
namation”, mit denen die
gerenderten Zwischen-
sequenzen erstellt
werden. Am wei-
testen Fortge-
schritten ist

der erste
Part, doch
ange-
sichts
vieler
Grafik-
Bugs,
fehlen-
der Fein-
de und Ge-
genstinde
lakt sich iiber

die spielerische Qua- pElens .. -k JaTJJ ﬂ_J_'J
* litit noch keine Aussage H x|d _,_LJJJJJJ JJJJ
hen. indest die eindrucks-

. =piokiveliblmitlelel
wickelte "Alien Trilogy"-Umgebung J_‘_J JJJJJ S}JP‘J
sowie die professionelle Musikbe-

gleitung zeugen von der Arbeit, die  Umsetzungen fiir Saturn und
Fox Interactive in ihr erstes Projekt  Windows 95 erscheinen, euro-

gesteckt hat. In den USA werden im  paische "Die Hard"-Fans gehen
Mai neben der Playstation-Version  ab Juni auf Verbrecherjagd. th

Makaber: Auf Eurer halsbrecherischen Fahrt iiberrollt Ihr zahlreiche hilflose Passanten. In der Cockpit-Ansicht wird
dabei Eure Windschulzscheibe mit Blut vollgesudelt, der Scheibenwischer springt automatisch an und sorgt wieder fiir
freie Sicht. Unter den anwesenden Journalisten Idsten diese Szenen zynisches Geldchter aus — die BPS wird das weni-
ger witzig finden. Probe iiberlegt zur Zeit nach, die PAL-Version zu enischérfen. Neben der Cockpit-Perspektive schal-
tet Ihr wéhrend der Fahrt in verschiedene AuBenansichten - inklusive Helikopter-Kamera, die in Wolkenkratzer-Hihe
schwebt. Die texturierte Polygon-Landschaft beeindruckte durch Detailreichtum und Geschwindigkeit, auch wenn noch
viele Grafik- und Kollionsfehler ausgehiigelt werden miissen.
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Um das Raumschiff zu zerstéren, |
miBt Ihr die mittlere Offnung auf
der linken Seite treffen.

Extrawaffen gegen Flam-

mendrachen: Ende der 80er Jabre
entfiibrte uns Konami mit "Gradius" ins
goldene Zeitalter der Horizontal-
Scroller. Jetzt kebrt der Weltraumjdger "Vic
Viper" auf den Bildschirm zuriick.

nicht die in
dichten Formationen her-
anfliegenden Sprites, sondern Vulkane,

erwinkelte
Weltraum-La-

byrinthe, im
All treibende Eisberge,
Vulkanwelten und mor-
bide Hohlensysteme

dienten als Schaupliit-

ze fir die Einsitze

des Weltraumjigers Vic
Viper. Der schnittige
viet Raumer, der sich mit jeder Lenkbe-
wegung elegant zur Seite neigte, wurde

von Konamis Spieldesignern zum flexi-

belsten Kampfschiff der Shoot'em-Up-

Geschichte getunt, Die Moglichkeit, die

Qﬂ

* Game-Boy-Exkiu-
siv-Emtwickiung.

auch bekannt als

1988 eine grafische Delikatesse: Der Feuervogel aus
"Gradius 2" verspricht einen heifen Endgegnertanz.

R

Viper mit Raketen und Laserkanone,
Heck-Geschiitz und Schutzschild auf-
zuriisten, fihrte zu einem gesteigerten
Hunger nach Extrasymbolen, die zer-
storte Alien-Staffeln zurticklassen. Hat
man die Klunker gegen die wichtigsten
Extras eingetauscht, geht der Spaf erst
richtig los: Fiir jeweils fiinf Extrasymbo-
le kann man einen flammenden Side-
Kick aktivieren, der Laser und Raketen
der Viper imitiert. Auch die Gegner sind
nicht ohne: Gelangt Thr nach einem kur-
zen Transferflug durchs leere All in eine
neue Alienwelt, mift Thr erkennen, daf3
sich diese gegen Euch richtet. Oft sind

DIUS-QUTOMATEN
L al ZU NS

Nemesis 2

nende
U(-_,‘-SC'I'H‘Iange
: icht

\

Ty .
aneten sohalent

und
nn@ Vo ViPer

Shoot'em-Up-Medley: Das gerenderte Intro ist neu und zeigt beinahe
jeden Level der beiden Action-Klassiker aus neuer 3D-Sicht.

Gesteinsverschiebungen oder wuchern-
des Gestriipp die eigentliche Gefahr fiir
Euer Raumschiff. Thr zerschieBt Eis-
blocke und ballert Euch panisch durch
den Fels, um eine halbwegs sichere
Flughahn zu erhalten.
"Gradius 2" befindet sich ebenso wie
der erste Teil auf der neuen "Gradius
Deluxe"-CD von Konami, die in Japan
zeitgleich fur Playstation und Saturn
erscheint. Spitere Teile der legendiren
Serie wurden leider nicht umgesetzt.
"Gradius Deluxe" ist keine Compilation
i la "Namco Museum", sondern ein nor-
maler Doppelpack (siehe "Parodius”),
Die beiden ersten Teile sind zwei Bal-
lerspiele, die Fans des Genres nicht ver-
siumen sollten: Episode 1 hat deutlich
Staub angesetzt, grafisch ein Relikt
aus NES- und 8-Bit-Zeiten, spielerisch
aber noch spannend und motivie-
rend. Der zweite Teil ist auch
_?«r optisch ein Feuerwerk mit in
¥ allen Richtungen
Spielwelten. Ob Konami die bei-
den Oldies in Deutschland verof-
fentlicht, ist momentan noch
unsicher, Zumindest eine Spe-
zial-Auflage fiir Sammler wire

scrollenden

schon. wi

MAN!AC april




GAMES

Mega Drive

Adapter us/jp/dt 39,
Batman forever dt 99,
Clay Fighter dt 99,
Deep Space Nine dt 109,

Donald Duck in M. M.dt 109,

FIFA 96 dt 99-
ISS Deluxe dt 119,
Justice League dt 99,
Konig der Lowen dt 99
Light Crusader dt119,-

Markos Magic Footb. dt 79,
Micro Machines'96 dt 99,

NBA Jam T.E. dt 99 -
NHL'96 dt 99-
Paws of Fury dt 79,

Phantasy Star IV dt 109,-
Rise of the Robots dt 79,

Shadowrun us 89,
Sonic vs. Knuckles dt 99-
Stargate dt 79,-
True Lies dt 99,
Turtles dt 59.-
Turtles Tournament dt 59.-
Warlock dt 59,
Wolverine dt 69.-

WWF Wrestl. Arcade dt 119,-

MEGA CD

CDX-Adapter dt 69,
Earthworm Jim dt 99,
Lunar Il us119,-
Lunar |l Hintbook us 49,
Paws of Fury dt 59,
Thunderhawk dt 99,-
Tomcat Alley dt 99.-
32X
Corpse Killer (CD) dt 69,
Motorcross dt 69,
NBA Jam T.E. dt 69,

Super Space Harr. Il dt 69,-
Supreme Warr. (CD) dt 69,

WWF Raw dt 69,
SuperNES
Action Replay Il dt B89,
Asterix und Obelix  dt129,-
Batman Forever dt 79,
Captain Comando  dt 49-
Civilization us 139 -
Demolition Man dt 99 -
Donald in Maui M.  dt129.-

Donkey Kong C. Il dt125,-

Dschungelbuch dt 99-
Earthworm Jim Il dt119,-
FIFA'96 dt 109.-
Final Fight 3 dt119.-
Foreman for real dt119.-
Front Mission Il jp149.-

Heberekes Popoitto dt 89.-
Hulk dt 49,
Int. Superstar Socc. |ldt 129 -
Joe & Mac Il dt129.-
Jungle Strike dt 109,
Kawasaki Superbikes dt 129 -

Kirbys Ghost Trap dt 99,
Mario Paint dt 69,
Mechwarrior dt 79.-
Mechwarrior 3050 dt 109,-
Megaman X 3 dt 109,-
Mickey & Minnie dt 109,
Micromachines 2 dt 109,
NBA Give'n'Go dt 119,
NBA Live'96 dt 109,
NHL 96 dt 109,
PGA Tour Golf'96 dt 119,
Pinocchio dt 129.-
Pop'n Twinbee || dt 89.-
Prehistorik Man dt 109,
PTO Il us 139.-

Revolution X dt 89,
Sim City dt 99-
Sim City 2000 us 139.-

Star Trek: Deep Sp. 9dt 129,

Star Trek: Next Gen. dt 109 -
Super Bomberman Il dt 119,-
Super Mario Kart dt 69,
Super Mario World 11dt109,-

Tetris Il dt 109,-
The Lost Viking dt 109 -
Theme Park dt 109 -
Tim in Tibet dt 129,-
Toy Story dt 129;-
Urban Strike dt 109.-
Utopia dt 99
Weapon Lord dt 119,
Wild Guns dt 109.-
WWF Raw dt 79.-
WWF Wrest. Arcadedt119,-
Zelda Il dt 99.-
Adventure &
Rollenspiele
US-Adapter dt/us/jp 39.-
Brain Lord us 129.-
Breath of Fire Il  dt 129,-
Chrono Trigger us 149.-
Final Fantasy Il us 149.-
Musion of Time dt 109,
Robotrek us 139.-
Romance IV us 159.-
Secret of Mana dt 109,

Secret of Evermoredt 109,-
Secret of the stars  us 129-
Shadowrun dt 129, -

Hintbooks
Breath of Fire us 59.-
Chrono Trigger us 49,
Final Fant. lll P. Guideus 49.-
Final Fant. Ill H.book us 59.-

SONY

Hardware:
Sony+Demo CD dt 569,-
Action Replay (Echtes!) 109,-

Joypad dt 59,
Link Kabel dt 59.-
Lenkrad us 149 -
Memaory Card dt 49 -
Mouse dt 59.-
NeGcon Contr. dt 89,
RGB-Kabel dt 49,
Software:

A-Train (M/A) dt 99.-

Ad&D Forg. R.(M/A} dt 99,
Adidas P.S.5occ.(M/A)dt 99.-

Aftermath (M/A) dt 99.-
Air Combat dt 89,
Alien Trilogy dt 94 -
Alone i.t. D. Il (M/A) dt 89,
Assault Rigs dt 89
Casper (M/A) dt 99.-

Chaos Control (M) dt 89,
Chronicl. o.t.sw.(M/A)dt 99-

Cyberia (M/A) dt 99,-
CyberSpeed dt 89
D (M/A) dt 89-
Defcon 5 dt 89,-
Descent (M/A) dt 99,

Destruction Derby  dt 95,-
Disc World (deutsch) dt 89,-
Extereme Sports dt 89.-

FIFA Soccer'96 dt 99,
Goal Storm dt 93.-
Hi Octane dt 89,
John Madden F.(M/A)dt 89,-
Jumping Flash dt 89,-
Jupiter Strike dt 89.-
Kileak the Blood dt 89 -
Krazy lvan dt 89,-

Lemmings 3D dt 89.-
Loaded dt B89,-
Lone Soldier dt 89,

Lost Vikings 2 (M/A) dt 99 -
Magic Carpet (M/A) dt 99-
Mickys Wild Adv. dt 89,
Motor Toon GP (M/A) dt 89 -
NBA Jam T.E. dt 95,
MNBA Live'S6 (M/A) dt 99.-
Need f. Speed (M/A) dt 99 -
NFL Quaterb.'96 (M/A)dt 89,-

Nova Storm dt 89
Off World Inter. (M/A)dt 99-
Panzer General dt
Parodius deluxe dt 89,-
PGA Tour Golf'96 dt 89,
Philosoma (M/A) dt 89,
Fower Surf Tennis  dt 89,-

Primal Rage dt 89.-
Psy. Detective (M/A) dt 99,
Raiden dt 89,
Rapid Reload dt 89,-
Rayman dt 89,
Revolution X dt 89-
Ridge Racer dt 99,

Ridge Racer Il (M/A)dt 99,
Rise o.t. Rob. Il (M/A)dt 89 -
Road Rash (M/A) dt 89 -
Rock'N'Roll R. Il {M/A)dt 99 -

ShellShock dt 79.-
Shock Wave dt 89 -
Sim City 2000 dt 99-

Space Hulk (M/A) dt 99.-
Starblade Alpha dt 89,
Street Racer (M/A)  dt 89-
Streetfighter-The Moviedt 99,-
Streetfigh. Zero (M/A)dt 99.-
Striker' 96 dt 89,
Syndicate Wars (M/Jjdt 99.-

Tekken dt 99
Tekken |l (M) jp139,-
Theme Park dt B9,

Thunderhawk Il dt
Time Commando (Majdt 99,-

Toshinden dt 89,
True Pinball (M/A) dt 89,
Twisted Metal dt 89,
Viewpoint (M /A) dt 89-

Virtual Snooker (M/A)dt 109,
Warhammer (M/A) dt 89-
Warhawk dt 89,
Waterworld (M/A) dt 99.-
Wing Comm. Ill (M/A)dt 99

WipEout dt 99-
World Cup Golf (M/A)dt 89 -
Worms dt 89,
WWF Arcade dt 99.-
X-Com dt 99.-
X-Men (M/A) dt 89,
Zero Divide dt 89.-
Saturn

Hardware:

Saturn+1 Pad dt 589,-
Action Replay dt 99-
Adapter us/dt/jp 59,
6-Player-Adapter ip 99-
Antennenkabel dt 59-
Backup Memory dt 99,
Control Pad dt 39,
Demo CD jp 959,
lLenkrad dt 129,
Maus ip 89,
Mission Stick us 159,-
Photo-CD-System dt 59,
Pistole 99,
Video CD-Karte dt 324,
Virtua-Stick dt 89,
Software:

Aftermath (M/A) dt 99
Alien Trilogy (M/A)  dt 99,

Blackfire (M/A) dt 99
Bug! dt 99-
Casper (M/A) dt 99.-
Castlevania (M/A}  us 139
Clockwork Knight ~ dt 89,-
Congo (M/A) dt 109.-
Cyber Speedway dt 99.-
Cyberia dt 99,
Darius Gaiden jp129.-
Dark Stalker (Ma.) jp139.-
Descent (M/A) dt 109,
Digital Pinball dt 99-
Daytona USA dt 79.-

F-1 Live Informartion jp 139,

FIFA Soccer ‘96 dt 89,
Galactic Attack us 119.-
Galactic Attack dt 99,
Galaxy Fight ip 129,

Gradius Deluxe Pack jp139,-

Gunbird ip129,-
Hi-Octane us 119.-
In the Hunt jp129,-
King of the Spirits  jp 99,
King of Fighters'85 jp139.-
Magic Carpet (M/A) dt 99,

Mr.Bones Adv (M/A)us139,-

Myst us 89.-
Myst dt 99,
Mystaria us 139.-
Mystaria dt 99,
MBA Basketball (M/A)dt 99,-
NBA Jam T.E. dt <99

NFL Quater."96 (M/A)dt
NHL All Star Hockey us 99.-
NHL All Star Hockey dt 99.-

Panzer Dragoon dt 99,-
P. Dragoon Il (Ma.) jp139.-
Panzer General dt 89-
Parodius dt 89.-

Peeble Beach Golf dt 89.-
Primal Rage (M/A) dt 99,

Rayman dt 89.-
Revolution X (M) dt 89,
Romance IV us 139,
Sega Rally dt 99,
Shellshock dt 99,
Shin. Wisdom (M}  us 129,
Shinobi X us 89,
Shinobi X in 69,
Sim City 2000 dt 99,
Stam Dunk ip 49.-
Slam'n'Jam (M/A) dt 99,
Slayer (M/A) dt 99

us 119,
dt 99,
jp119.-
dt 99,

Solar Eclipse
Street F. Zero (M/A)
Street Fighter Zero
Street Fi. the Movie
Str. Racer (M/A) dt B9,
Sui-Ke-Enbu jp 89,
Tenchi o Korao (M/A) jp 139.-
The Duell dt 99,-
The Man. o.t.h. Soulsus B9.-
The Man. o.t.h. Soulsdt 119,-

Theme Park us 99.-
Theme Park dt 89,
Thunderhawk I dt 99,

Thunderhawk 1l
(unzensierte Ver.) pal 99,
Tohshinden (M./A.) dt 109,-
Victory Boxing dt 99,
Victory Goal dt 79,
Virtua Cop+Gun us/dt149,-
Virtua Fighter p 49-
Virtua Fighter 2 us 119,-
Virtua Fighter 2 dt 99,
Virtua Fighter Remix dt 68
Virtua Fighter Remix jp 49,
Virt. Hang On dt 99,
Virt. Racing dt 99 -
Virt. Snocker (M/A) dt 99,
Virt. Soccer (M/A)  dt 109,-

Wing Arms dt 99,- Alien vs. Predator dt 79,-*
World Adv. Mil.Com. jp 169,- !
World Cup Golf us 119, Bubsy dt 59-*
W. Cup Golf (M/A) dt 99,- Club Drive dt 49.*
World Series Baseballdt 99, Crescent Galaxy L bY.*
Worms dt 89, Dino Dudes dt 59,-*
X-Men (M/A) dt 99- Flip Out dt 89.-
fron Soldier dt 79.-*

Neo Geo CD Kasumi Nunja dt 79,-*
Neo Geo CD PAL 349,-* Pinball Fantasies dt 89,
Neo Geo CD NTSC 349,-* Raiden dt 59,-*%
Aero Fighters Il us B9, Sensible Soccer dt 89,
Aero Fighters || us 69,-* Syndicate dt 79-*
Aggr. of Dark Kombatus 69,-* Val d'lsere dt 69,.*
Alpha Mission || us 69,-* Zoolll dt 59,-*
Burning Fight jp 59,-*
Fatal Fury Il us 69,.*
Galaxy Fight us 89,
Galaxy Fight us B9-*
King of Fighters'94 us 69,-*
King of Fighters’95 us 69,-*
King of Fighters'95us B89,-
Magican Lord us 49.*
Mah-Jong ip 29,-*
Puilstar us 89,
Pulstar us B9,*
Samurai Showdown llus89,-
Savage Reign us 89,
Street Hoop us B9.-
Super Sidekicks Il  us B69,-%
Super Sidekicks || ip DH9,*
Super Sidekicks lllus 89,-
Viewpoint us 89,
World Heroes Perfectus 69,-*
World Heroes Perf.us 89,

3DO0
300 PAL 399,-*
300 NTSC 399,-*
Blade Force us 79.-*
Burning Soldier us 59.*
Gex us 49.-*
Guardian War us 50,* Uurhestellung maglich
Hell us 69,-* 3 014H,Hﬂ 1]
Immercenary us 49.%
Iron Angel us 59,-*
Jammit us 59,.-*
John Madden Footballus 49,-*
Jurrasic Park us 59.-*
Lemmings us 59,-*
Monster Marnor us 59.*
Night Trap us 69,-*
Nova Storm us 59.-*
Off World Interceptorus  49,-*
Out of this World us 49.=
Pataank us 39.-*
Pebble Beach Golf us 49.-%
Real Pinball us 49,-*
Return Fire us 69,.*
Road Rash us €9.-*
Seal of Pharaoh us 59,.*
Sewer Shark us 49.*
Shock Wave us 49,-*
Shockw.: Op. Jumpgatedt 59,-*
Slayer us B69,-*
Soccer Kid us 49.-*%
Star Blade us 49.-*
Stellar 7 us 39,-*
Subreme Warrior us 69,-*
The Horde us 59,-*
The Inor. Machine us 39,-*
Theme Park dt 59,*
Toon Time us 29.-*
Twisted us 29,-*
Ultraman jp. 39.%* Sega-NOMAD
* Mega-Drive Handheld mit
Jag“ar FarE-i.EI! - auch an TV

ADELE PAL 99 anschlieBbar !!
Jaguar NTSC 199,-* i

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Syst;eme auf Anfrage

Annahmeverweigerer,

Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertr

452]—4873 oder 7I497

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 e 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten o Keine Haftung fir Kompatibilitat
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5 Maschine locken. In die
gleiche Kerbe schligt Sam-
my's "Zombie Raid", das
ebenfalls Bitmap-Grafiken
aufbietet. Altmeister Atari
kontert mit Science-fiction-
Thema und "Area 51"
Auch die virtuelle Realitéit
wird mit dem Lufigewebr
unsicber gemacht: "Total
Recoil”, ist aber nichts
anderes als Tontauben-
schiefSen mit VR-Brille.
Das eine oder andere

Spiel werden wir mit
Sicherbeit demndichst

auch au
beimischen Bildschirm
erleben —die BPS ist

schon gewarnt.

unserem

Realismus Uber alles: Namcos
"Alpine Racer" gibt Euch sogar
Skistocke in die Hande.

i¢ Organisatoren der IMA '96
(24.-26. Januar) konnten
zufrieden sein: Die Frank-
furter Messe war mit knapp
250 Ausstellern aus aller Welt fast ausge-
bucht. Erstmals benotigte man neben
den beiden Hallen des letzten Jahres
auch Teile der riesigen Festhalle, um
den Platzbedart aller Hersteller zu
decken. Die Bandbreite der ausgestell-
ten Produkte reichte dabei von Billard-
Tischen Gber Miinzautomaten bis zu
Hydraulik-Autos, deren Anblick die Kin-
derherzen vor jedem Supermarkt hoher
schlagen lassen. Erstmals lielsen sich ¢in
paar Automatenvertreter des japanischen
Volksgliicksspiels Pachinco blicken,
nicht ganz so exotisch sind die vielen
Flipper-Neuheiten, Vor allem die ameri-
kanischen Marktfihrer Bally (gehdért
zum Williams-Tmperium) und Gottlieb
verfrachteten reihenweise Pinball-Geriite
in dic Main-Metropole, die groftenteils
mit bekannten Lizenzen aufwarten — sei
es nun mit Filmen wie "Congo” oder
"Johnny Mnemonic", oder mit sport-
lichen Namen wie "Mario Andretti".

Wer keine Hydraulik-Autornaten mit rie-
sigen Bildschirmen auf die IMA karrte,
hatte in diesemn Jahr wenig zu melden.

Wenn alles klappt, stellen wir Euch *

MANIAC war vor dallem an den Video-
spielen interessiert. Dabei fiel in diesem

Jahr auf, das die Hersteller auf den

immer grofer werdenden Stinden kei-
nen Aufwand scheuen: Multiplayer-Kabi-
netts, Riesenbildschirme und viel Drum-
herum mit echtem Formel-1-Rennwagen
und tberdimensionierten Dekorationen.
Die Gauselmann-Tochter Nova hatte
neben ihren Flipperburgen die komplet-
ten Namco-Neuheiten am Stand: Neben
"Rave Racer" und dem Skispass
"Alpine Racer'
Liebling von Ex-MAN!IAC Ingo)
tiberraschten vor allem das "Vir-

(personlicher

tua Cop'-inspirierte "Time Crisis”
und die Offroad-Raserei "Dirt
Dash 4WD". Bei letzterem klap-
pert der Spieler mit Buggy oder
Pickup tber rumpelige Pisten,
withrend der Wagen durch Stode
und Erschiitterungen langsam
seine Anbauteile verliert, Exzel-
lentes Streckendesign und Fahr-

Soul Edge" (Namco)
schon in der ndchsten MANIAC ausfuhrlich vor.

" Einmal jabr-
lich liegt das Mekka

> der Automatenbranche am Main.
Auch MAN!AC wagte sich in den
High-Tech-Dschungel der Miinzgrdber und
Multi-Spieler-Giganten.

spaB trosten Gber die mittelmifiige
Technik hinweg — wir vermuten, dals
das Spiel noch nicht ganz fertig war.
"'ime Crisis" ist eine reinrassige Poly-
gonballerei im "Virtua Cop'-Stil, bietet
aber eine Story mit Zwischensequenzen.,
duerst detaillierte Grafik und eine Pla-
stik-MP, die sogar den Ausstofs von
Patronenhtilsen simuliert, Grogie Neue-
rung ist ein Fuspedal, mit
dem Ihr Euch hinter Mau-

ern  oder Kisten in
Deckung begebt und

somit dem Kreuzfeuer der
Polygon-Terroristen aus-
weicht, Einen weiteren
Schwerpunkt bei Nova
bildete "Killer Instinct 2"
Die Figuren sind grofer
und eindrucksvoller ani-
miert als beim Vorginger,
auderdem mit Licht- und
Schatteneffekten belegt.

Sega prisentierte neue

Model-2-Gerite, darunter das Motorrad-
rennen "Manx TT". Basierend auf einer
verbesserten "Daytona'-Engine steigt Thr
auf ein Kunststoff-Bike und rast die
beriihmte Strecke auf der Isle of Man
entlang. Grafisch bewegt sich "Manx TT"
aul gewohntem Standard, ist aber nicht
sonderlich spektakulir — dhnlich wie
"Indy 500", das bereits seit Ende letzten
Jahres in den Spielhallen steht. "Fighting
Vipers" heildt ein neues Prigelspiel, das

Nix far Leute mit schwachem Magen: Konamis
hektisch zappelnder Rennsimulator "Road Rage".
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Am Steuer eines Rennwagens brettert
Ihr durch die (Uberfllliten) StraBen
einer GroBstadt: "Midnight Run”.

Formel-1-Fans durften sich bis
auf wenige Zentimeter an einen
echten Benetton heranmachen

Das "Manx TT"-Rennen findet auf
der berlihmten "Isle of Man"-
Rennstrecke statt

"Virtua Fighter 2" und Waffen kombiniert.
Als Kidmpfer stehen Fuch ein Musiker mit
E-Gitarre und diverse Schonheiten mit
modischen Sportgeriten wie In-Line-Ska-
tes oder Skateboard zur Wahl. Die
Kampfarena ist eingezeunt, |
"Ring Outs" oder feige
Fluchtversuche gibt's nicht.

Im Gegensatz zum Vorjahr
protzte auch Konami mit
vielen Neuheiten: "Mid-
night Run" versetzt Fuch
ans Steuer eines Rennwa-
gens, der durch die Rush-
Hour einer abendlichen

City brettert — Gegenver-
kehr inklusive. Blickfang
und Anlaufstelle bei Ko-

nami war allerdings "Road
Rage", eine Mischung aus
"Ridge Racer" und "Wipe-
out In diesem inter-
aktiven Ride setzt Thr Euch
ans Steuer eines Gleiters und rast durch
eine Zukunftsstadt. Leider tibertragen
sich Eure Steuerkiinste auf eine hyper-
aktive Hydraulik: Fir Achterbahn-Profis

Midways lce-Hockey-
Spektakel "Open lce" ist
ahnlich actionreich
wie "NBA Jam",

Auf die Platze, fertig, los:
Bis zu acht "Manx TT"-Maschinen
konnen gekoppelt werden.

ein Riesenspafs, Leute mit empfind-
lichem Magen sollien einen Bogen um
das Geridt machen. "Crypt Killers" ist
Konamis Beitrag zum allgemeinen
Plastikwummen-Gemetzel, bleibt aber
grafisch und spielerisch hinter den Pen-
dants von Sega und Namco zuriick.

Wihrend Konami am Ball bleib, fiel dic
Produktpalette der anderen Hersteller
enttiuschend aus: Spiele von Atari, den
japanischen Traditionsfirmen Capcom,
s e Taito und Data East
waren ebenso  wie
SNK kaum auszuma-
chen — am einen oder
anderen Stand tum-
melten sich lediglich

ein paar verlorene
Geriite. Deren Qualitit
aber zeigt, daff man im
Moment  entweder
nicht in der Lage oder
nicht gewillt ist, mit
den Marktfihrern des
Automatengeschiifts

2

mitzuhalten. Trotzdem
konnen sich auch Fir-
men mit preiswerten
Platinen in den Spiel-
hallen halten, immerhin kosten die Top-
Automaten von Sega und Namco inzwi-
schen tiber 25.000 Mark - zu viel fir
kleinere Aufsteller,

Abseits von den klassischen Auto-
matenherstellern
Cybermind  sein

zeigte

i

Darauf wartet die Playstation-Gemeinde: Wann die Umset-

zung von "Rave Racer® erscheint, ist aber noch nicht klar.

Programm: Die monstrosen Cyberspace-
Automaten von Virtuality kosten ebenso-
viel wie die aufwendigsten Geriite der
Konkurrenz, versetzen den Spieler aber
mit einer Brille in den virtuellen Raum,
Hier taucht Thr fir einige Minuten in
eine blockige Cvberspace-Weltl ein.
wobei sich die Spiele alle dhneln -
erkunden und ab und zu ballern kénnt
Ihr als Fantasy-Ritter, im Raumschiff
oder als Weltraumsoldat.

Die Spielhalle bleibt in dieser Saison
Domiine der Rennautomaten, Priigel-
spicle sind weniger stark vertreten, was
sich mit dem Erscheinen von "Virtua
Fighter 3" oder "Soul Edge" aber schnell
wieder dndern kann. Capcoms "Street
Fighter 3" steht ja ebenfalls noch aus...

"Dirt Dash" von

Narmco erinnert
dezent an
“Sega Rally".

u\\ﬁ“"im o

“kalter Krieg” zwischen den Branchenriesen Namco und Sega an.
Analog zum historischen Riistungswahn schaukeln sich beide Firmen hiher,
schneller, weiter: Die Bildschirme werden griBer, die Boards und Technologien
raffinierter, und hat der eine mal eine erfolgreiche Idee, bringt der andere kurze
Zeit spéter sin dhnliches Produkt auf den Markt. Wer von wem kopiert, ist dabei
egal — Namco antwortel auf die Sega-Seller "Sega Rally” und "Virtua Cop" mit "Dirt Dash
AWD* und “Time Crisis”, beim Rivalen erinnern die Sega-Geréte "Manx TT" und "Fighting
Vipers” an die Namco-Konzepte "Cyber Cycles” und "Tekken", Alle anderen Hersteller kommen nicht mehr mit - lediglich Konami
unternimmt mit der Hydraulik-Extravaganz "Road Rage” den Versuch, Anschiuf zu halten.

im Moment warten wir auf die Erifinung der néchsten Runde: Model 2 (Sega) und System 22 (Namco) sind ausgereizt und werden fiir
Variationen bekannler Spiele recycelt: "Indy 500" und “Manx TT* erinnern an “Daylona”, "Fighting Vipers” arbeitet mit der “Virtua
Fighter 2"-Engine. Bei Nameo wird das System 22 fiir "Time Crisis”, “Alpine Racer” oder "Dirt Dash” benutzl, Ende des Jahres geht's
dann auf zur ndchsten Technik-Revolution - vielleicht mit "Virtua Fighter 3" oder einem bahnbrechenden Rennspiel von Nameo. ..

Namcos Antwort auf Segas
erfolgreichen Light-Gun-Automaten
"Virtua Cop"...

Schone GrliBe von "Cyber Cycles":
Bei Segas "Manx TT" steigt Ihr
ebenfalls auf ein Motorrad.

.heit "Time Crisis": Ihr muBt die
Tochter des Prasidenten aus den
Handen von Terroristen befreien.
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AKTUELLES

Wiéibrend die Welle der

; Duellschliiger fiir die 32-Bitter

nicht abreifSt, bereitet Playmates
die Attacke der Prii
vor: "Skeleton Warriors" entfiibrt

riigel-Scroller

| Euch in die mystische Welt der

Ddimonen und Teufel.

age des Donners stehen
uns bevor, haben doch
der Lord der Dunkelheit
und seine Mannen den
Magiekristall des Konigs gestohlen
und das ganze Reich besetzt. Orks
mit vier Klauen und verrottete Ske-
lette versetzen das Volk in Angst und
Schrecken, ein grauer Schleier hat
sich iiber das Land gelegt. Die einzi-
ge Hoffnung fiir die gute Seite der

Macht seid Thr, Sohn des Konigs und

Held von "Skeleton
Warriors'".

Nachdem Euch Sa-
tan personlich im
hollischen FMV-In-
tro herausgefordert
hat, findet Ihr Euch
in traditioneller
Priigelscroller-Per-
spektive in einer

von Nebel-
schwaben durchzo-
genen  Schlucht

wieder: Euer stattli-
cher Ritter fiithrt
auf Kommando

wuchtige Schwert-
hiebe aus, schleu-
dert Energiege-
schosse und deckt
drohende Schlage
ab. Euer Pfad fithrt
iber schlammige

ﬁmﬁtemn Levels
wwerden inhaltlich
b stimmungsvolie
“Schnipsel zusam-

mengebalien, die
eich iiber den Bild-
schivm fliefsen.

einen fliissigen 3D-Effekt vermitteln.
Von hinten, von vorn und aus der
Luft springen furchteinflofende
Kreaturen mit iiberdimensionalen
Krallen und Schwertern auf Euch zu,
um sich an Eurem Schmerz zu ergot-
zen. Doch mit ein bis drei Schwert-

Polygonhiigel, die

Wer ﬂeimg Zauhersprﬂcha studiert. arhal’t manhﬁg_e _Waﬁan

Obermotze besiegt Ihr nur mit
Taktik: Blockt die Hiebe des = —
buckligen Gnoms geschickt ab g
4

und landet wahrend seiner
Versnhnaufpause harte Treﬁ‘er

b

5

- Euer MagiegeschoB wandelt Ihr mit Schriftrollen zum flachendeckenden
StreuschuB oder zur springenden Magiebombe.

streichen schlagt Thr die Feinde in
Stiicke. Jeder hinterlift einen Kri-
stall mit Lebensenergie, Magiege-
schossen und Schriftrollen, die
Spriiche mit neuen Magiewaffen ent-
halten. Sammelt Ihr die Urnen nicht
auf, setzen sich die Untoten wieder
zusammen und nehmen den Kristall
in sich auf.

Wiihrend Ihr im Vordergrund eifrig
Monster niedermetzelt, schwebt im
Hintergrund diesiger Parallax-Nebel
vorbei und pechschwarze Geier zie-
hen am Himmel
ihre Kreise. Alle
drei Abschnitte
stampft ein be-
sonders grimmi-
ger Muskelda-
mon auf Euch zu,
der iiber eine
stattliche Ener-

Qualmende Explosinnen erhellen ﬁ‘-
die finsteren Schéchte:
Raubt Ihr dem Gegner den Seelen-
kristall, zerfetzt es lhren Korper.

Der rasende Hitter- Auf Eurem flotten GImt-Motnrrad
saust thr durch Tempelstatten

gieleiste sowie umfassende Kampf-
techniken verfiigt. Mit der passen-
den Taktik seid Ihr trotzdem bald
siegreich. Aber es ist ein weiter Weg
zum Schlof des Fursten; praktisch,
da Euer Held auch einen Fiihrer-
schein besitzt: Auf Loren brettert Ihr
lange Tunnel entlang, per "Star
Wars"-Motorrad fetzt Ihr durch fixe
3D-Levels, wo Euch wendige Ab-
fangjiger ins Kreuzfeuer nehmen.
Gefriert Euch beim Anblick der rot
glithenden, teils organischen Welten
nicht schon das
Blut in den
Adern, erstarrt
Ihr spitestens
beim Einsatz der
wuchtigen Kir-
chenorgel-Sym-
phonien und Gei-
genorchester, die
der Schlacht
einen okkulten
Touch geben. oe

MANIAC april

und duelliert Euch mit entgegenkommenden Reitern.
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Lone Soldier: Kraftfutter fir
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te Soldiers
ﬁeg fgessgl giatt Bettndssen,

Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier. o |
PlayStation

Als miichtiger Cyborg kampfst Du gegen das Base. Und weil Du

gut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: gAY j : Distributed by -

Im ,Dschungel” hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime
zu tun. Im , Canyon” mufit Du tiickische Schluchten Gberwinden.
Middle Eastern City verschldgt Dich in eine gefihrliche Stadt . \
im Nahen Osten. Und in ,, Alien Situation - . 7 KONAMI-
begegnest Du weiteren AuBerirdischen. Der reinste Dauer-Thrill (Y 3

i ; ! : N KONAMI (Deutschland) GmbH,
in 32-bit-30. Macht siichtig! e ¥ 0 AVRS ' . Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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POWERPLAY-EISHOCHEY
FUR DEN SATURN

Autsch: Nach einem Sto

der deuts

ieler zu

(rechts oben im

Der US-Entwickler bat
schon einige Sportspiele
aunf dem Kerbbolz, konn-
te damit aber noch nichi

fiberzeugen. So mufl

Radical u.a. fiir "Bretl

Hull Hockey” und die
Fupfballsimulation "Pelé”

Rechenschaft ablegen.

Beide Titel entstanden im
Auftrag von Accolade
und wurden zwischen
1993 und 1995 verdffent-
ficht. Zum Gliick deutel

alles darvauf hin, dafs

"NHLIL Powerplay 967 ibr

mit Abstand bestes

Prodult wird.

E?HEH'GULF

Auf der Basis der Golfspiel-Legende , Peb-
bie Beach Golf* konzipierte Vic Tokai
.Valora Valley Golf* fiir den westlichen
Markt. Traditionell spielt lhr auf einem

In der Total

ie Eishockey-Fangemein-
de im 32-Bit-Lager gibt
sich momentan unter-
kithlt: Die PAL-Fassung
von Sony's exzellentem ,NHL Face-
Off* lat noch auf sich warten, Segas
hauseigenes ,NHL All-Stars© zihlt
nicht gerade zu den Playoff-Kandida-
ten. Und dann legt auch noch Elec-
tronic Arts ihre 96er-Fassung von
+NHL Hockey* aufs Eis — schlechte
Aussichten fiir 32-Bit-Bodychecks?

Weit gefehlt: Im Auftrag von Virgin
arbeitet der Entwickler Radical Soft-
ware seit geraumer Zeit an einer
exklusiven 32-Bit-Eishockey-Simula-
tion, die uns in einer Vorab-Version
vorlag. .NHL Powerplay 96“ soll im
Juni fiir Playstation und Saturn auf

ill-

Jetzt gebt's zur Sache: Virgin bereitet eine der
aufwendigsten Sportsimulationen des

Jabres vor. MAN!AC wagte sich aufs Eis und
trat zum exklusiven Penalty-Shootout an.

Platz mit 18 Ldchern - doch die einzelnen
Kurse sind nicht einer Realo-ldylle nach-
empfunden, sondern schmiicken sich mil
Anleihen aus der Fantasy-Welt. Jedes Loch

Tribnen:
on zur Geltung.

den Markt

kommen und
sieht schon
jetzt verdammt vielversprechend
aus, Thr konnt davon ausgehen, das
alle wichtigen Standard-Features wie
Freundschafts-Matches, Playoffs und
ein Saison-Modus zum Tragen kom-
men. Neben den 26 offiziellen NHL-

Teams mit all ihren Spielerperson-
lichkeiten wihlt Ihr aus 16 National-

mannschaften (inklusive Deutsch-
land), den beiden All-Star-Cliquen
und der Radical-Crew.
Neu ist, daf Ihr Eure
Kufen-Cracks einem
individuellen Trai-
ningsprogramm
unterziehen konnt,
das wichtige Tricks
und Kniffe verriit. In
den iubersichtlichen Options-
Meniis diirft Ihr auferdem die
Spielzeit bestimmen, Musik
und Audio-Kommentator
aktivieren und die iibli-
chen Parameter
festlegen. Aufler-
dem konfiguriert
ihr die Angriffs-
und Verteidi-
gungsreihen, blattert
V durch ellenlange Statisti-
ken und kramt Euren
Multi-Player-Adapter aus der Schub-
lade: Bis zu sechs menschliche
Eishockey-Cracks machen mit.
Wie es sich fiir eine moderne Sport-
simulation gehort, werden Stadion
und Spieler in schmucker 3D-Optik
prisentiert. In dieser Hinsicht fegt
+~NHL Powerplay 96* die gesamte
Konkurrenz vom Platz: So dynami-
sche Kamerafahrten und grazile Ani-
mationen der Spieler habt Ihr bis-
lang noch nicht gesehen. Die Puck-



hampf Lpujer waren noch
Kampfszenen implementiert.
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Gourmet-Grafi
Nah-Perspek

Selbst in der

kommen die

Spieler noch gut zur Geltung.

Die verschiedenen Spielztige kénnt Ihr
Euch anschaulich erklaren lassen.

Profis fallen nach einem unsanften
Rempler derart elegant zu Boden,
da® sich ein Foul gleich doppelt
lohnt - solange der Schiedsrichter
wegschaut. Jede einzelne Aktion der
Spieler ist den echten Bewegungsab-
liufen erstaunlich detailliert nach-
empfunden. Auch das Stadion zoomt
und rotiert ruckfrei, insbesondere
die weiter fortgeschrittene Saturn-
Version gehort technisch zur Elite.,
Wenn Thr es satt habt, das Gesche-
hen aus den typischen Kameraposi-
tionen zu betrachten, dann legt fest,

Wenn Ihr wahrend eines Spiels eine
Information braucht oder Taktiken
andert, besucht Ihr den Kontrollraum.

auf was sich der Regisseur konzen-
trieren soll — der Puck, ein Torhiiter
oder der jeweils aktive Spieler ste-
hen dann im Mittelpunkt.

Leider konnen wir iiber die Kompe-
tenz der gegnerischen Teams und
das (hoffentlich) intelligente Verhal-
ten der eigenen Mannschafts-Kolle-
gen noch nichts sagen, da diese Rou-

tinen erst in den nidchsten Wochen
implementiert werden. Auch die
Steuerung war nur rudimentir pro-
grammiert — ein Bildschirmfoto der
Joypad-Belegung zeigt jedoch, daf
wir in dieser Hinsicht nichts zu
befiirchten haben. Insgesamt wirkt
die ganze Priasentation und die pro-
fessionelle 3D-Technik auferge-
wohnlich sympathisch und it
sechnlichst auf das fertige Produkt
hoffen. Im tibrigen soll ,NHL Power-
play 96 der Auftakt zu ciner Sport-
spielserie von Virgin sein, die dann
w.a. mit den Konami-, Sony- und EA-
Sports-Reihen konkurriert. mg
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hietet andere Tiicken, vom Fairway im Sinn
einer BergstraBen-Serpentine his zum Vul-
kan-Krater mit begriinten Inseln.

Trotz des ungewidhnlichen Ambientes gelten
normale Golf- und Spielregeln: Ihr sucht
Euch einen Golfprofi samt Caddie aus,
schaut Euch die Lacher

selzt schlieBlich zum Schlag an. Hier erwar-
tet Euch das bewdhrie ,Pebble Beach"-
Interface mit Schlagkreis und Doppelklick-
Mechanik (im Bild rechts gut zu sehen).
Allerdings stehen Euch vier Spezial-Schlige
zur Verfiigung, sozusagen die Exitrawaffen
der luturistischen Goli-

aus der Perspeklive
eines vorbeifliegenden
Hubschraubers an und

MAN!AC april

-

Gemeinde. Nach dem
Schwung verfolgt thr
den Balltlug in hiib-

| Player-1
| 15t stroke

scher 3D-0ptik - Polygon-Grafik sei Dank.
+Valora Valley Golt" kiinnte sich als ange-
nehme Abwechslung zum fantasielosen
Standard-Golf profilieren. Der ,Pebble
Beach"-Unterbau sprichl fiir Fachkompe-
tenz, die technische Umsetzung der 30-
Flugeinlagen sieht vielversprechend aus.
Wie gut die ahgefahrene Gollsimulation fiir
den Saturn wirklich ist, verraten wir im aus-
fiihrlichen Test in der ndchsten MAN!AC.
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I n seiner

beruflichen Kar-
riere bat Axel
Herr nicht nur mit
der Entertain-
ment-Branche
geflirtet. Mit 33
Jabren kann der
diplomierte
Betriebswirt auf
vielfiltige Beryfs-
erfabrungen
zuriickblicken,
Seine Karriere
begann bel der
Unternebmens-
beratung Roland
Berger, spdter
schlof er sich als
Manager flir Spe-
zlalprodubkte dem
Computer-Fabri-
kanten Escom an.
SchlieBlich lande-
te Axel Herr bel
Sega in Hamburg,
seinem ersien ver-
spielten Arbeilge-
ber. Dort war er
als Vertriebsleiter
tditig, bis ibn
schlieglich die
Frankfurter
Firma Konami als
Sales & Marketing
Manager ver-
pflichten konnte.

{0 RORAMI

E Mit dem Wechsel von 16-Bit zu 32-Bit hat
Konami den Ausstofl an Software merklich
zurlickgeschraubt. Auch die Qualitét einiger Titel
war nicht ganz so dberragend wie zu den Hochzei-
ten von NES und Super NES. Hat Konami bei der
Produktpolitik Fehler begangen?

Herr: Natiirlich ist Konami immer bemiiht, Soft-
ware in bester Qualitat zu entwickeln und rechtzei-
tig auf den Markt zu bringen. Das bindet eine Viel-
zahl von Entwicklerteams, gerade in Hinblick auf
die neuen 32-Bit-Konsolen und auch das Nintendo
64, deren technische Fahigkeiten man erst einmal
kennenlernen muB. Allerdings haben wir gewisse
Trends unterschatzt. Die Qualitdt von Produkten
ist immer eine Frage des Standpunktes. Bei Ko-
nami stehen immer der SpielspaB und nicht spek-
takuldre Intro-Sequenzen im Vordergrund. (...)

In den letzten Jahren haben wir unsere Entwick-
lungsabteilungen in Tokyo und Osaka umstruktu-
riert und auf Konsolen-Typen spezialisierte Teams
geschaffen, Gleichzeitig haben wir eine komplette
Entwicklungsabteilung in den USA aufgebaut
sowie ein Unternehmen gegriindet, das sich auf
externe Projekte konzentriert. Ich denke, wir sind
auf dem richtigen Weg, unserem Ruf als ,Refe-
renz-Schmiede” auch in Zukunft zu entsprechen.

Mit , Sparkster”, dem Rocket Knight, wollte

Konami ein eigenes Maskottchen a la Mario

und Sonic etablieren. Die Spiele waren gut, warum
hart man von Sparkster nichts mehr?
Herr: Wenn Sie bedenken, daB ,Mario" und
.Sonic” unter Kindern und Jugendlichen eine
grofere Popularitdt als Mickey Maus geniefien,
wird klar, dafl ,Sparkster” kaum eine reale Chance
hatte. AuBerdem gab es damals zu viele
Jump'n‘Runs. Das Thema ist jetzt durch.

Konami setzt vornehmlich auf Eigenent-
Ewicklungan und selten auf Lizenzen -
anders als viele konkurrierende Firmen. Wie schit-
zen Sie die Bedeutung von Lizenzen ein?

Herr: Lizenzen dominieren das Mediengeschaft.
Allerdings ist es nicht mehr zeitgemadn, zu einem
gerade aktuellen Thema, wie zum Beispiel einem
Kinofilm, ein 08/15-Spiel zu entwickeln. Das ver-
kauft sich vielleicht ein paar Wochen, danach ist
SchiuB. Wir setzen lieber auf Lizenzen, die langfri-

stig wirken und ein an sich gutes Produkt aufwer-
ten. Das beste Beispiel ist die NBA-Lizenz fir
unsere Basketball-Simulation *In the Zone". Uber-
haupt eignet sich der Sport-Bereich fir das Lizenz-
Geschaft sehr gut, auch mit langlebigen Toy-
Lizenzen wie z.B. Barbie kdnnte man sich an-
freunden.

Wie schédtzt Konami die Bedeutung von

H Playstation und Saturn ein? Wird einem
System der Vorzug gegeben? Wie verhalten Sie
sich beziiglich 300 und Jaguar?
Herr: Playstation und Saturn sind fir uns sehr
wichtig, jedoch wird die Schlacht zwischen Sony
und Sega noch geschlagen. Momentan bedienen
wir die Playstation-Kundschaft etwas starker, das
kann sich aber andern — je nachdem, wie gut sich
die Grundgerate verkaufen. 3D0 und Jaguar unter-
stitzen wir nicht, jedoch kdnnte die M2-Technolo-
gie durchschlagenden Erfolg haben, wenn Matsu-
shita die ganze Power dieses Weltkonzerns in das
Produkt steckt.

Wird es von Konami noch 16-Bit-Software
H filr Mega Drive und Super Nintendo geben?
Herr: Zunachst erscheint im April International
Superstar Soccer Deluxe” fir das Mega Drive. Da
die Nachfrage nach 16-Bit-Spielen in Deutschland
derzeit immer noch sehr hoch ist - die Hardware-
Verbreitung des Super Nintendo liegt bei ca. zwei
Millionen Exemplaren — und dies sicher noch eini-
ge Zeit der Fall sein wird, denkt man bei Konami
dariiber nach, weitere 16-Bit-Projekte in Angriff zu
nehmen. Ein weiteres Fufiballspiel ist nicht
unwahrscheinlich...

Mit der ,Gradius“-Collection tragt Konami

dem Qldie-Revival auf den 32-Bit-Konsolen

Rechnung, Wird es noch mehr Updates von zeitlo-
sen Konami-Klassikern geben, evt, sogar eine
Serie 4 la Namcos ,Museum Edition"?
Herr: DaB ,Gradius Deluxe" in Deutschland
erscheint, ist derzeit eher unwahrscheinlich. Kon-
ami hat in diesem Jahr sehr viel spektakuldrere
Titel in Planung und wird seinem Ruf als Sport-
spiele-Spezialist Nachdruck verleihen. Unter dem
Label ,Konami XXL Sports-Series" veroffentlichen
wir weitere 32-Bit-Spiele wie beispielsweise Golf
und Leichtathletik.

notto: Angriff ist die beste Verteidigung

E Noch ist Konami kein offizielles Dream-
team-Mitglied. Wir vermuten jedoch, daB in
Japan bereits an Nintendo-64-Spielen gearbeitet
wird. Kniipft die 64-Bit-Premiere an eine Erfolgs-
serie an oder ist es ein ganz neues Projekt?

Herr: Betrachtet man die Konami-Entwicklungen
der letzten Jahre und den derzeitigen Stellenwert
Konamis im Nintendo-Bereich mit Spielen wie
1SS Deluxe” oder ,NBA Give'n Go", so wiirde sich
Nintendo mit Sicherheit keinen Gefallen tun, auf
Nintendo-64-Spiele von Konami zu verzichten.

Die Antwort lautet: Ja, wir gehdren definitiv zum
Dreamteam. Welche Spiele wir fiir das Nintendo
64 verdffentlichen, mochten wir jedoch noch nicht
bekanntgeben. Man darf aber damit rechnen, daB
die Titel dem geneigten Spieler durchaus gelaufig
sein diirften.

In Deutschland bietet Konami nicht nur die

E hauseigenen Spiele an, sondern vertreibt
viele Spiele von anderen Entwicklern, Wird sich an
dieser Situation 1996 etwas andern?
Herr: Als Distributor fir Videospiele bietet Konami
in Deutschland derzeit Titel folgender Hersteller
an: Ocean (16-Bit), Electronic Arts (alle EA-Sports-
Module fir die 16-Bitter), Telstar, Infogrames (32-
Bit), Bandai, Ubi-Soft, Mindscape und Time War-
ner, Das komplette Handling, d.h. Vertrieb, Logi-
stik, Marketing und PR, {ibernehmen wir fiir Ocean
und Telstar. Bei den restlichen Firmen beschran-
ken wir uns auf die Durchfiihrung der Vertriebsak-
tivitaten, bieten jedoch Hilfestellung bei der Pla-
nung und Durchfihrung der Marketing-Kompo-
nente an.

Konami will sich in Zukunit auch dem PC
E widmen. Weichen Stellenwert werden |hre
PC-Spiele gegenilber den Konsolen-Titeln haben?
Herr: Fir uns bedeutet der Einstieg in das PC-
Business eine Diversifizierung unseres Spieleange-
botes. Der Schwerpunkt wird jedoch weiterhin im
Konsolenbereich zu finden sein. Die PC-Spiele
werden vornehmlich in den USA programmiert, fir
die Verdffentlichungen gilt das gleiche wie fir das
Nintendo 64: PC-User freuen sich auf garantierte
Knaller.

Uber die Spieleentwicklung in Japan und
E den USA haben wir schon einiges erfahren.
Wie steht es aber mit Konami-Entwicklungen in
Europa? Kdnnte es passieren, daB Konami in
Deutschiand Programmierer und Grafiker anstellt?
Herr: Bekannt sein dirfte, daB Factor 5 bereits fur
uns tétig war (,Animaniacs" und ,Probotector” fir
den Game Boy) und seit geraumer Zeit an einer
Mega-Drive-Version von ,International Superstar
Soccer Deluxe" arbeitet. Uber eine Inhouse--Ent-
wicklungsabteilung in Europa wird derzeit nachge-
dacht. Dabei ist es gar nicht so unwahrscheinlich,
daB diese in Deutschland stationiert wird. Ent-
schieden ist jedoch noch nichts.

MANIAC april
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S ony Psyguosis
bietet als einziger
Hersteller fast
alle Titel als voll-
wertige PAL-
Anpassungen mit
deutschen Bild-
schivmtexten und
anfwendiger Syn-
chrounisation an.

. Unten sebt Ibr ein
| Bild aus dem
kommenden
Kdnig-Arthus-

Adventure

"Chronicles".

o N
rd -

=l =

Hersteller

r)=r

| MAN SPRICHT DEUTSCH:

Hardware

PAL-Versionen?

NTSC-ERBEN

Wer sich mit Importen und 60-Hertz-
Konsolen beschiiftigt, kennt das PAL-
Problem: Die Entwickler konzipieren ihr
Programm fiir die amerikanische und
japanische NTSC-Norm, die europiische
Version des Originals muf spiter auf
PAL umgesetzt werden, Zum Leidwesen
der deutschen Videospieler bleibt das
Vollbild des Originals bei der Konvertie-
rung oft auf der Strecke, statt dessen
verunzieren "Letterbox”-typische Balken
den Bildschirmrand. Grund des PAL-
Debakels: Das NTSC-System hat eine
geringere vertikale Auflosung als das
PAL-Format, nach der Konvertierung ist
das Bild gestaucht. In Europa entwickel-
te Titel kommen ohne die hilichen
Balken aus: Das Spiel wurde speziell fiir
das PAL-System konzipiert, die Anpas-
sung entfillt also. Nervt die PAL-Ent-
wicklung trotzdem mit Streifen, sind die
Programmierer schuld: Bei rechenauf-
wendigen Produktionen wird der Bild-
schirmausschnitt zugunsten der Spiel-
geschwindigkeit oft verkleinert,

Das Letterbox-Format ist noch zu ver-
zeihen, besonders storend sind die
Geschwindigkeitseinbufien bei vielen
Umsetzungen: Namcos "Tekken" ldufi
auf 60-Hertz-Konsolen mit 60 Bildern
pro Sekunde, PAL-Geriite konnen aber
nur 50 Bilder pro Sekunde darstellen,
Die Folge: Deutsche Umsetzungen sind
knapp 20 Prozent langsamer als die 60-
Hertz-Originale, vor allem flotte 3D-
Spiele und das 2D-Scrolling leiden unter
der Einbufse.

Velbs =ivn
di. Sprachausgabe

Letterhox  erscheinl

Discworld Psygnosis Playstation ja ngin im Handel
Chronicles Psygnosis Playstation ja nein April
Myst Psygnosis Playstation nein ja Marz
Heart of Virgin Saturn ja nein Mai
Darkness Playstation
Casper Acclaim Saturn ja ja Marz
Playstation
300
Tomb Raider Centregold Playstation ja ja April
Saturn

RAUZONE LE

MANI!AC diskutierte mit deut-
schen Videospiel-Anbietern
und forderte Stellungnabmen
zum Umsetzungsproblem.
Welche Firma begliickt Euch
mit sauber programmierien

HochgenuB fiir PS-Stichti-
ge: Das japanische "Ridge
Racer" mit Vollbild.

Balken zwecks besserer
FMV-Qualitat: Intros werden
auch im Original gestaucht.

Nicht alle Herstel-
ler investieren in
PAL-Anpas-
sung; Das
zeichnen

eine
Neu-

der
Spieloptiken sowie
das Umschreiben
zahlreicher Pro-

Gleiches Recht fur alle bega icer
"Sega Rally" wurde angepaBt, NTSC-

5 RN X

Die fetten Balken des PAL-

"Ridge Racers” storen den
deutschen Spieler.

In der PAL-Umsetzung
gesellen sich die Letterbox-
Balken zum FMV-Rahmen.

den das Problem
der korrekten Fern-
seh-Norm erst nach
dem Kauf : Wer
keinen Multinorm-
Fernscher oder ein
Gerit mit neutralem
RGB-Eingang be-

und PAL-Version sind identisch.

grammroutinen ist

zeitaufwendig und

kostspielig. Psygnosis hat bislang als
einziger Hersteller simtliche 32-Bit-Pro-
dukte fiir den deutschen Markt umge-
schrieben, auch bei Sega ist die PAL-
Anpassung fir Saturn-Software mittler-
weile Standard. Trotzdem verschandeln
noch immer halbherzige Umsetzungen
das PAL-Angebot. Versierte Videospicler
drgern sich tber Fehlgriffe mit PAL-Bal-
ken und Geschwindigkeitsverlust,
sicherste Ausweg ist der Griff zur Im-

port-Konsole. Leider kliren viele Kun-

Keine deutsche Sprachausgabe im
englischen "Discworld"-Original.

Speziell fir Deutschiand publiziert Psygno-
sis ein synchronisiertes "Discworld”.

Der

investert wel-
Ver-
Die Hersteller beklagen sich indes

sitzL,
ter oder bt
zicht.
iiber den Import-Markt, schlieslich geht
der deutschen Niederlassung Gewinn
durch die Lappen. Trotzdem kann man
vor allem engagierten Konsolisten nicht
denn

verdenken, dafd sie sauer sind,

nicht nur Import-Freaks wollen Spiele
ohne Norm-Abstriche erleben.

In der rechten Interview-Spalte nehmen
Vertreter der wichtigsten Hersteller und
Vertriebe Stellung zur Umsetzungspoli-
tik ihrer Firma,

MAN SPRICHT
DEUTSCH

Bei Rennspielen und Action-Titeln
sind PAL-bedingte Geschwindigkeits-
und Bildeinbufien besonders drger-
lich, Adventure-Fans und Rollenspie-
ler werden von anderen Umsetzungs-

Die Bildschirmtexte sind in samtlichen
"Discworld™-Versionen multiingual.

MAN!AC april
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Problemen gequilt. Fiir sie ist eine pro-

fessionelle Ubersetzung der Bildschirm-
texte wichtiger als eine vollwertige PAL-
Anpassung, denn eine PAL-Version
ohne Letterbox-Balken bringt wenig,
wenn Thr kein Wort versteht. Zwar zie-
hen Import-Freaks englische Uberset-
zungen den oft stimperhaften Eindeut-
schungen und plumpen Synchronisatio-
nen vor, trotzdem bleiben viele Gags
und Details auf der Strecke. Nur wenige
Spieler verstehen jedes Wort,
Interessenten ohne solide Eng-
lischkenntnisse gucken in die
Rohre oder wihlen aus dem
spirlichen Angebot (ibersetzter
Titel. und

Nintendo Sega

Die deutsche Version ist chne
menschliche Gegner humaner,
es flieBt nur Saure statt Blut.

boten zu 16-Bit-Zeiten als einzige Her-
steller konsequent Eindeutschungen
japanischer Abenteuer-Kost an. Erst in
der 32-Bit-Epoche hiufen sich hoch-
karitige Ubersetzungen, Titel wie Psyg-
nosis' "Discworld" oder Core Designs
"Thunderhawk 2" protzen mit man-
kofreier Ubersetzung und deutscher
Sprachausgabe. Auch Acclaim hat die
Zeichen der Zeit erkannt und wird
kiinftig Top-Titel wie "Alien Trilogy"
komplett in Deutsch anbieten. Auf dem
16-Bit-Markt herrscht hingegen Flaute:
Fiir das Mega Drive stehen keine Rol-
lenspiel- oder Adventure-Titel mehr auf
Phan-
wurde nicht tibersetzt. Auch

dem Programm, das RPG-Finale
tasy Star 4"
die US-Umsetzung von "Secret of Mana
2" wurde abgesagt. Das Mammut-Rol-
lenspiel "Earthbound" wurde vorerst

U e s

wegen kindlicher Optik und japanophi-
lem Erscheinungsbild von der Umset-
zungs-Liste gestrichen. Als einziger
RPG-Titel bleibt der deutschen Ninten-
do-Gemeinde das Action-Rollenspiel
"Super Mario RPG",

Unsere "Man spricht Deutsch"-Tabelle
verrit einige 32-Bit-Ubersetzungen fiir
1990, berticksichtigt haben wir nur Titel
mit Abenteuer-Anklang und Puzzle-lasti-
ge Spiele mit viel Text.

In unserer Preview-Version von
"Alien Trilogy” wurde noch auf
Menschen geballert.

PAL-CUTS

Jeden Tag liuten blutlechzende Video-
Metzler die Redaktionstelefone heifs.
Der gebildete MAN!AC-Leser stellt welt-
bewegende Fragen wie: "In wieviele
Einzelteile kann ich meinen Kontrahen-
ten zerlegen?! oder "Habt Ihr die neu-
sten Metzger-Moves auf Lager?"

Die Industrie hat mit freiwilliger Selbst-
kontrolle reagiert: Die USK klatscht
nach gebiihrender Entlohnung eine
Alterstreigabe aufs Brutalo-Cover, die

staatliche BPS setzt — ganz gleich, wel-
che Altersfreigabe der Titel trigt — mun-
ter auf den Index. Anbieter wie Acclaim
oder Centregold entschirfen deshalb
die deutschen PAL-Versionen, der zer-
PAL-Cut ist
gewaltfrei und wird von der BPS tole-
riert. Wihrend sich Splatterfans tiber die
Verstimmelung ihres Lieblingsmassa-

schnipselte garantiert

kers aufregen, werden andere Produkte,
wie z.B. "Sega Rally" und "Battle Arena
Toshinden" sogar mit Zusatz-Features
bedacht. rb

PAL-CUTS:

50 == U O P eah bl e

Titel Hersteller System

andere Version Veranderungen

Panzer Dragoon Sega Saturn Japan, USA alle Gegner schieBen

Sega Rally Sega Saturn USA Neue Hintergrundelemente, animierte
Zuschauer

Virtua Fighter Sega Saturn Japan Shun ohne Sake-Schale

Shinobi X Sega Saturn Japan neue Musik

Alien Trilogy Acclaim Saturn, Playstation ~ USA, England  menschliche Feinde fehlen

Revolution X Acclaim Playstation, Saturn, USA, England  kein Blut, vermummte Menschen

Super NES, MD

werden als Roboter hingestellt.

Battle Arena Toshinden Takara Playstation

Japan

Specials nicht auf einzelne Buttons gelegt

Lone Soldier Telstar Playstation

USA, England  Roboter statt Menschen

Thunderhawk 2 Core Design  Saturn, Playstation

USA, England  menschliche Piloten fehlen

Die Industrie
zum PAL-Gebot

,’ Psygnosis ist bestrebt, allen das bestmdégliche
Spielerlebnis zu bieten. Deshalb passen wir sédmitliche
| Playstation-Produkte auf PAL-Vollbild und in der

wie der Markt eine aufwendige Synchronisation

anninmmi. ,,

99 Atte spiete unsever Labels U.S. Gold und Core De-
sign kommen entweder multilingual oder, und das

vorrangig, in deutscher Version. Beco Mulderif

"Thunderbawk 2" ist in dieser Form das Q&SI TaH '(.'I-':?f;.};jum .I
erste 32-Bit-Spiel auf dem Markl. Da uns eine weltweit zeitgleiche
Verdffentlichung sebr wichtig ist, werden wir die Letter-
box-Balken vorerst b(’ﬂu-!umen.,,

: ; ,, Wir passen unsere Spiele in der Regel nicht an, weil

wir immer darvauf achten, die Titel moglichst zeitgleich fiir

; A EETRIETTON den internationalen Markt zu bringen.
Augerdem dauert es fiir unser 350képfiges Ent-
wicklungsteam zu lange, genaue PAL-Anpassungen fiir bis zu 25 Titel
gleichzeitig zu konzipieren. Top-Titel wie "Alien Trilogy", "D" oder "Cas-
per" liberselzen wir seit neuestem ins Deutsche. ,,

,, Sega versucht, miglicbst alle Saturn-Produkte dem

Jik—éifmmger. Acclaim

PAL-Formatl anzupassen. Highlights wie "Sega Rally” wur-
den gegeniiber der US-Version sogar verbessert. Wenn aus

technischen Griinden die PAL-Version Fioeiy Oppermann

Marketing-Ma na ger, Sega

dennoch Balken bat, ist auf jeden Fall die
Geschwindigkeil angepapl. ’,
’, Die PAL-Umselzung von Videospielen erfolgt bei Ko-

nami vor dem Hintergrund eines europaweiten Vertriebs.

Um den Verkaufspreis konsumentenfreundlich zu balten

und die Umselzungszeil zu minimieren, erfolgt nicht in

WU R jedem Fall eine vollstindige (?berse!zng

S L O (On-Screen-Text, volle Bildschirmanpassung,
kein Geschwindigkeitsverlust )’ ,
Als Vertriebsfirma sind wir um den Kauf bochwertiger Pro-

, dukte bemiibt und versuchen, die Hersteller von PAL-

Anpassungen zu liberzeugen, schlieflich biifit das Spiel
sonst Geschwindigkeil ein. Aus Kostengriinden passen die

Axel Bialke
General Manager, thmm

Hersteller meistens nur bei zeitkritischen Spie-
len die Geschwindighkeit exakt an, bei Rollen-
spielen fiilt die Einbufe obnebin kaum ins Gewicht, ’,

,, Eingedeutschte und multilinguale Spiele, insbesondere
die zwei fiir ‘96 geplanten RPGs, bilden weiterbin unseren

8 Schwerpunkt. Im Gegensatz zu 3D-Spielen miissen fiir 2D-
| Titel Hintergriinde und Figuren neu gezeichnet werden.
Eine verzdgerte Verdffentlichung des

o

e Hans Jiirgen Kobrs
'I‘R-,‘ifm.r.r.rgm: WSl Spiels wiire wobl die unangenebmste Konse-
quenz, und schlielich ist der Spiespaf Norm-unabbdingig. ,,

_,, Es wird noch dauern, ebe wir auf den Konsolen den gleichen Lokali-
sierungsstandard erreicht baben wie bei unseren PC-Pro-
dukten. Den Anfang werden Titel machen, die zeitgleich fiir
PC und Konsolen erscheinen. Langfristig wollen wir alle
Spiele eindeutschen, die PAL-Anpassung bdngt primdr vom

Genre, erwarteten Stiickzablen und

Christian Weikert
technischer Realisierung ab. ,,
,, Nach Méglicbkeit passen wir unsere Titel fiir den deut-
schen Markt an. Ein gutes Beispiel ist der Playstation-Hit

"Battle Arena Tosbinden”. Natiirlich werden manche Spiele
aus den unterschiedlichsten Griinden nicht angepafi —
T""*—-— primdr meine ich zeitliche Griinde. Spiel-
PR-Manager, Sony Computer Entertainment B0 STLERe TGP MI 8
ben aber auf dem gewobnt boben Playstation-Level ,,

Product-Manager, Virgin

e Jiirgen Krenz




Zum ersten Mal auf der Spielwarenmesse in Nurnberg:

Generationswechsel

ie Internationale Spielwarenmesse in Nirnberg, die in diesem Jahr
m zum 47. Mal ihre Tore offnete, ist fir die Videospielindustrie ¢in
zwiespiltiges Ereignis. Von den Traditionsherstellern anfangs
mifdtrauisch bedugt, von der Messeleitung in vergangenen Jahren abge-
kanzelt, hat man sich an Konsolen & Software in Nirnberg nur miithsam
gewohnt. Auf verschiedene Hallen verteilt, fanden sich Videospielher-
steller wie Nintendo, Sony und Laguna als elektronische Exoten zwi-
schen den anderen Anbietern. Wer alle Videospielstinde sehen wollte,
mufite das gesamte Gelinde abschreiten.
Viele Hersteller blieben der Messe fern und liefSen sich von Partnerunter-
nehmen vertreten, So zeigte Konami nicht nur Spiele von Ubisoft (das
32-Bit-"Street Racer” gab's leider noch nicht) und Ocean, sondern auch
die Nintendo-Titel von EA und 32-Bit-CDs
von Mindscape. Fleiig ist Konami auch als

47. Spielwarenmesse: Neu-
heiten fiir 32-Bit, aber keine

i s T " 7 e i 1Trncab7 1=
Spur vom Nintendo 64. In-House-Produzent. Withrend die Umsetzun

gen der Ballerklassiker "Gradius" und "Gradi-
us 2: Gopher" auf einer Playstation-CD in Nitrnberg spielbar war, wer-
keln die Japaner noch an einem anderen Remake: "International Track &
Field" ist keine 1:1-Umsetzung des 80er-Jahre-Sportspiels, sondern eine
3D-getunte Neuvauflage. Statt Sprites springen, spurten und werfen Poly-
gon-Sportler um die Wette. Rund ein Dutzend Disziplinen erwarten Fuch

I playstation-

in der Polygon-Arena,
ein Vier-Spieler-Modus
ist  wahrscheinlich.
"International Track &
Field" soll noch in die-
sem Jahr in Deutsch-
land ausgeliefert wer-
den. Spitestens im

erscheint
"Konami Links". eine
Golf-Simulation  mit
AD-Kamerafahrten und

Sommer

Sony zeigte u.a. das Playstation-"Mickey Mania”.

Catthroat
Island

PGA Tour 96
Wer auf dem Game Boy einlo-  Machines 2

|| Wiiste Piratenschldgerei: "Cut- chen will, der darf sich beden- Ein Rundkurs kommt selten ultraschweren "Mega Man"- die Gegnertaktiken fies aber fair,
D throat Island” besitzt im Gegen- kenlos "PGA Tour 96" zulegen. allein: Die Game-Boy-Adaption  Serie: In Teil 5 tretet Ihr gegen  Fliegen Euch zuviele Schisse um
U | satz zu anderen scrollenden Das bislang beste Handheld-Golf ist akzeptabel, auch wenn das  Neptune, Uranus, Jupiter und  den Helm, kommt Euer Game
| Beat'em-Ups nur eine Ebene, zeigt eine wunderschone Super-  Scrolling von leichten Ruckelan-  fiinf weitere Super-Roboter zum  Boy gelegentlich ins Stottern.
¢ spielt sich aber flott und ruckfrei. Game-Boy-Grafik, 148t Euch auf fallen gepeinigt wird. Zwei Spie- fingerbrechenden Duell an. Wie “Mega Man"-Fans sind das

Micro

j Trotz umfangrei- pmewwew finf Golfplatzen [gyp——_
§| chem Schlagsorti- [Acclaim

i f Spieler Spieler
' | ment mangelt's an 0

Abwechslung: Die IR PaBwort speichern. IR

[ | = m}ame Bor “Su per GB
! Gegner kampfen Werlung Auch die Steuerung Wertung
i alle gleich. | xxx | istgelungen.

d

0 T W L R e

ELD

ler gehen sowohl
abschlagen und den an einem Game monster am Ende Ihres Privat-  fiihlen sich sofort

massig Optionen. Auerdem
wird Konami ebenso wie
Namco und Capcom PC-Spie-
le entwickeln.

Am Stand des Marktfiithrers
keine Spur vom Nintendo 64.
Die Wunderkonsole soll aber
noch in diesem Jahr fir 499
Mark nach Deutschland kom-
men. Datir tummelten sich
die Disney-Stars: Soeben fer-

. Donald, Pinocchio und "Toy Story"™:
Schmackhafte Disney-Lizenzen sollen die
Super-Nintendo-Kunden unterhalten.

tiggestellt wurde "Toy Story”
fir das Super Nintendo, das
sich optisch und spielerisch
kaum vom Mega-Drive-Ver-
wandten unterscheidet. Auch
am Sony-Stand gab’s als Neu-
heit lediglich eine linientreue

Disney-Umsetzung, "Mickey

LR e e ; Neuheiten bei Konami: Den 32-Bit-Mehr-
Mania" fiir die Playstation.

kampf "Track & Field" gab's nur als Video.
"Konami Links" war bereits spielbar.

Der Rest der Industrie blieb
dem Messegetiimmel fern
und hatte es sich im Luxus-Hotel Scandic Crown gemiitlich gemacht. Fiir
sich und seine Vertriehspartner Sega und Philips hatte Virgin Avalon
einen Saal inklusive Biithne, Bar und Buffet angemictet, in dem sich
jeder blicken lies, der in Deutschland spiele-miiig etwas zu melden hat,
Hier lief uns auch Sven Mever iiber den Weg, der soeben sein Biiro als
General Manager von Psygnosis bezog, Andreas

von Glyezinski (Philips) konnten wir zwischen
zwel Cocktails entlocken, dais der nieder-
lindische Konzern an seinen Konsolen-
Plinen festhillt: Vier Spicle werden noch
1996 fiir die Playstation. zwei Titel (u.a.
das franzosische "Down in the Dumps")
fiir den Saturn erscheinen. wi

G | gy

p
Mega Man 5 gdngern nichts geandert: Die

Neues Futter flir Freunde der Steuerung ist beraus prazise,

A
oo gewohnt, spirt Ihr die Blech-  jedoch gewohnt und  |TPeeTPS ':

Spieler Spieler i

Spielstand via i Boy, als auch via [ bis2 | levels auf und klaut ihre Waffen; wohl: Das obligato- ==
Link an den Start. ERIEEL

Ein simples, aber

nettes Rennspiel.

System i

[Superce | | |

Wertung

W 2 N T T S

Metallkoter Flitz hat diesmal noch  rische Pafwort run-
eine Miezekatze mitgebracht. det die mobile
Spielerisch hat sich seit den Vor-  Roboterjagd ab.

Werlung

N

MAN!AC april



-RPG: Das auper-Mnrio-nol-
Japan und am 13. Mai in

1 hat man sich
hieden. Bin offi-
fest. Wir

ine fiir Mario
irz in
lenspiel wird am 9. Mhrmm R
n USA verﬁtfentl.lcht..
- e Seven gtars" entsc
-Termin steht noch nicht
rbst 96. .
che
oldie-Welle bes :
n10 Yard Fight”, "Ku.ng
D- wahlweise fir

fiir "Legend of th

zieller Deutschland

tippen auf den Frithhe

B .4 irem-Classics: Die

I Adaptionen der Arcade-Hits .
Fu” und "ZippY Race” auf einer

playstation oder Saturn. ‘
o Terminprobleme bei

dai
Anschein nach mufd Nintendo

rtuns 1:1-

'Nillt-endo 64: Allem i
ed apnn-Verﬁfrent-

21. Mai auf den 21.
e 6::1“:1{: z:i:l:;m wurde der 3:'08 8;:-
o "““h:zmg; fiir Europa gilt die Auaugst ;m_
“mbar"u:l: Grun:i fiir die verzbgerung nann ecmp-
o bleme bei der Hardwara-raﬂiguns _(“,,ug.
;:ln:t::"}olnsidar tippen jedoch auf Software
a ’

140 Beats Per Minute

Raver aufgepaft: Bei Sony Music erschien vor kurzem der passende
Soundtrack zum Gleiterrennen "Wipe-Out". Wenn Ihr Euch an den Tech-
no-Tracks des Spiels sattgehort habt, ist der Sampler genau das Richtige.
Neben den Acts Leftfield, Orbital und Chemical Brothers, die ihre Musik
schon zur Spiel-CD beisteuerten, gibt's u.a. einen Hardfloor-Remix von
New Orders "Blue Monday", The Prodigy und The Shamen auf die
Ohren. Wer auf die gingigen Techno-Hits Marke Scooter steht, L3t aber

besser die Fin-
Techno-Sampler zu Psygno- esser iz Fin

sis’ Spiele-Hit "wipEout".
Fiir Szenekenner!

ger von der
CD: "wipEout"
ist zwar ab-
wechslungsreich zusammengestellt, einige
Stiicke bewegen sich aber hart an der
Belastungsgrenze fiir den durchschnitt-
lichen Musikhorer. Im Handel bekommt
[hr die CD unter der Best,-Nr, 481119, ak

16-Bit-Airbag

Bisher musste die 16-Bit-Gemeinde eifersiichtig auf die Lenkrider der 32-
Bit-Konkurrenz schielen, jetzt gibt's auch fiir Nintendo- und Sega-Racer
eine Rennspiel-Option: Der Per4mer von Perdmer von Home Arcade:
Digital-Lenkrad fiir
Super NES & Mega Drive
wickelt und ersetzt das digitale Joypad. Ernst-

Home Arcade wurde speziell
fir die 16-Birtter ent-

hafte Rennspieler vermissen jedoch eine
Analog-Abfrage: Statt einfach das Steuer-
kreuz zu driicken, mifst Thr das Lenkrad
herumreiflen, Kurvenreaktion und
Rundenzeiten fallen also be-
deutend schlechter aus. Dem-
zufolge opfern nur passionier-
te Lenkrad-Fetischisten 120
Mark fiir das wenig fortschritt-
liche Zubehor. b

MAN!AC april

Shelishock
; ; Nach etlichen Intro-
; Bildern und der ein-

p
*-; gedeutschten  Hip-
v Hop-Single (siche
MANIAC 3/96) schickte Distri-
butor Centregold die erste spiel-
bare "Shellshock™CD: Core
Designs Panzer walzt durch
martialische 3D-Kulissen und
jagt feindliche Render-Sprites in
die Luft. Thr steuert Furen Stahl-
Kolofd aus der Ego-Perspektive,
Wohnblocke,
Grenzlatten und Drahtziune

\

Schiffe-Versenken: Ihr zerlegt
einen feindichen Hafen.

Objekte  wie

wurden aus Polygonen konstru-

Schweres Geschiitz: Ihr walzt
samtliche Hindernisse um.

iert. Der flache Untergrund
wurde mit StrafSentextur asphal-
tiert, buschige Tannen-Sprites
auf eine grine Rasenfliche gepflanzt. Entgegen dem Hubschrauber
"Thunderhawk” ist Euer Panzer gegen Kollisionen weniger em-
pfindlich: Die einzigen Hindernisse sind massive Gebiude, Grenz-
tiberginge und Ziune werden einfach umgefahren, der Forsthe-
stand radikal plattgewalzt. Hinter Mauern sowie Kistenverschligen
findet Eure Panzer-Crew oft Extrawaffen und Munition.

Jede Mission wartet mit unterschiedlichen Einsatzgebieten auf,
Fahrten durchs feindliche Camps, Schiff-Schiefen am Hafen und
Feuergefechte in ramponierten Wohnsiedlungen gehéren zum All-
tag Eurer Ex-Marines. Designer Simon Phipps legte viel Wert auf
interessante Charaktere, Mission-Briefing und gerenderte

A

Intro-Sequenzen bringen Euch die Panzer-Crew niher als
bei den meisten Action-Konkurrenten.

Aus Grenzschranken macht
Euer Panzer Kleinholz.

Bei Munitionsmangel zerlegt
Ihr die nachsten Extra-Kisten.

= | MAINCUN

Entgegen den dreidimensionalen "Thunderhawk”-Feinden konzipierte die |
"Shellshock™-Crew Panzer, LKWs und Hubschrauber als Sprite-Gegner.

Shelishock, Core Design, fir Playstation und Saturn, ab April in Deutschland




; ' /l)cr langjihrige Nintendo-Partner Square hat unerwartet

Final Fantasy 7

2 ] die Entwicklung fir das Nintendo 04 abgesagt: Die - . =7 e,
{..7-/ bekannten Bilder des vermeint- il L W
V' lichen 64-Bit-"Final Fantasy" deklariert Wa A — E : s -
der Rollenspiel-Gigant als 3D-Experiment, Wie in dea Vorgangam vor- 3 Auch im Kampf werden
P "G | timmt [hr Monster via Mentl, Polygon-Figuren verwendet

laut Square USA war man in der japanischen

Entwicklungsabteilung mit dem Resultat nicht

besonders zufrieden — wir vermuten eher, dafs
man sich mit Nintendo beziiglich des Speicher-
mediums und den damit verbundenen Produk-
tionskosten gestritten hat. Quasi als Bestiitigung wur-
den eine Handvoll Bildschirmfotos von "Final Fantasy 77
veroffentlicht. das exklusiv fiir die Playstation erscheint. In Japan

A2 o = E

. - . o . I Kameraschwenks zeigen die
soll das Epos auf zwei CDs rechtzeitig zum Weihnachrsgeschift auf Helden von allan Seitan:
den Markt kommen. Gleichzeitig liefd Square verlauten, dafd vorest
auch kein anderes Spiel fuir das Nintendo 64 entwickelt wird,

Die Charaktere von "Final Fantasy 7" erinnern mit ihrem puren
Polygon-Outtit an die Optiken der vermeintlichen Nintendo-64-Ver-
sion, trotz Polygon-Natur sind die Figuren am Square-iiblichen
Anime-Ideal orientiert. Die Kimpfe werden wie in den drei letzten
Vorgiingern (ber echtzeitgesteuerte Meniis ausgetragen, Eure Cha-

A==
Die Kampfmenus erinnern an

"Final Fantasy 3"

raktere agieren aus unterschiedlichen Blickwinkeln und kntippeln
in Echtzeit drauflos. Mirchenhafte Szenerien wie die Stadt Midgar
entstanden auf einem Grofrechner und wurden mit filigranen Tex-
turen verschonert. Dazu passen sich Eure Charaktere mit schicken
Lichteffekten und Schattenwurf dem Hintergrund an. Die Entwick-
ler wollen Euch in alter "Final Fantasy™-Tradition mit liebevoll aus-
gearbeiteten Helden fesseln, bekannt sind bislang nur die Namen
der drei Hauptakteure: Held Claud zerschnitzelt die Feinde mit
monstrosem Bihidnder, seine Freundin Ealis
wirft mit Zauberspriichen um sich, Rambo-Riese
Barett nietet die Monster mit einer fetten Gatling-
Gun um.

Leider kann man zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht sagen, ob und wann "Final Fantasy 7" in
einer englischsprachigen US-Version und

gar einer deutschen PAL-Variante B
erscheint. Wir bleiben am Ball.

Auf dem Nintendo 64 wolite man alles in Echtzeit berechnen, auf der Play-
station wahlte man als Hintergrundoptik vorberechnete Render-Kulissen.

e
Midgar wird u.a. in einer
isometrischen Ansicht gezeigt

-, . =

lhr enstpannt Euch an einem

3 Auf dem Weg ins Dungeon: Ihr kénnt Eure Figuren zu jeder Zeit
gemutlichen Lagerfeuer. Square die Stadt Midgar beobachten, auf die verwirrende Ego-Ansicht hat man verzichtet.

Als Schauplatz wahlte

Final Fantasy 7, Square Soft, tiir Playstation, ab Dezember in Japan
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Policenaauts

Auf der PC-Engine ist
:3 das Grafik-Adventure
Yo/ "Spatcher” ein Kult

Objekt, die US-Version

erschien nur fiirs Mega-CD. Mit

Der Astronaut wird Opfer

"Policenauts” gines fiesen Attentats.

dem Abenteuer
bringt Konami das niichste Manga-Abenteuer. diesmal unterstrei-
chen speziell fiirs Spiel gezeichnete FMV-Sequenzen das diistere
Endzeitabenteuer. Thr schliipft in die Rolle eines Privatschniifflers
und sollt im futuristischen Tokyo zwischen Wokenkratzern und
Cyvber-Midels einen Mordfall kliren:
ein junger Arbeiter von der Sauerstoffversorgung abgeschnitten und
ins All gesaugt. Wie in “Snatcher”

Auf einer Raumstation wurde

betrachtet Ihr die meisten Szenen
aus der Ego-Perspektive, Euer Held wird nur bei Unterhaltungen
und Zwischensequenzen gezeigt. Simtliche Aktionen werden

mit dem Mauspfeil geregelt. im Vordergrund stehen Konver-

HOFLOE-FCESET

Der aufwendige Anime wurde

"Snatcher"-Ubliche Steue-

Nach der Fortsetzung
zum bertichtigten "Rise

sich Mirage am Action-
Genre: In der obligatorischen
Render-Zukunft steigen Arbeits-
roboter auf die Barrikaden, zer-
fetzen ihre Aufseher und nageln
schmierige Menschenkadaver
an die Wand.

Letzte Zuflucht fur die gehetzte
Menschheit sind schwebende
Stiidte. Als Kommandant einer
Watfenplattform kontrolliert Thr
cine rauhe Soldnereinheit und
zieht den aufsissigen Robotern
Schrauben Mirage
bezeichnet das isometrische
Render-Scharmiitzel einfalls-
reich "Action Strategy
Blastem-Up™: Wihrend gigan-
tische Explosionsketten den
Action-Fanatiker befriedigen,
soll Einheiten-Koordination die

die an.

als

Nichts fur Pazifisten: Die
Roboter zerlegen ihre Geiseln.

Kettenreaktionen: Eine Deto-
nation jagt die nachste.

AuBer den Gegner kénnt Ihr

ruhigeren  Strategie- AfJ»
Gemiiter reizen. iy

Mayhem!, Mirage. fiir Saturn und Playstation, ab Herbst in Deutschland

extra flrs Spiel produziert. rung: Ego-Ansicht und Pfeil, samtliche Objekte zerstéren.

Policenauts, Konami, fir Playstation, eventuell im Herbst in Deutschiand
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Satelliten sind die universellsten Informationsiiberirdger.
Dréngeln sich schon heute 400 Kommunikationssatelliten

fiir TV, Radio und Telefon im All, wird sich die Zahl bis
zur Jahrtausendwende verdoppeln. Um die Orbitalpositio-
nen rangeln internationale Konsorlien wie z.B. Intelsat oder lokale
Anbieter (Astra, Eutelsat). Fiir den Medien-Globetrotter gibt es zur
Zeit nichts Hipperes als ein Iridium-Satelliten-Handy.

Mit dem Se-
ga Channel
startete der
japanische
Videospiel-
hersteller Ende ‘94 ei-
nen Versuch des di-
gitalen Spielevertrie-
bes. Den Sega Chan-
nel empfingt der Spie-
ler Gber das Kabel-
netz, in das der "Gala-
xy 7"-Satellit 50 Spiele
einspeist, Echte Inter-
aktion ist nicht mog-
lich, der Konsument
ist lediglich Empfinger
eines "Videogame on

Die groBien TV- und
Kabelkonzerne (in
den USA vor allem
die Medienriesen

Time Warner und Viacom)
verfiigen iiber ein Kabel-
netz mit gewaltiger Band-
breite, aber ohne Riickka-

nal. Der Konsument erhalt

binnen Sekunden jede
beliebige Information

(u.a. Filme & Musik), aber

keine Moglichkeit, das
Programm mitzugestalten
oder interaktiv einzugrei-
fen. Ein Datenaustausch
findet nicht statt.

Demand". Neben den Spielen (unter denen

sich mit "Power Drive" ein Exklusiv-Titel
befindet) erhilt der Spieler Tips, News, Re-

Die Telefonriesen, in den USA u.a. AT&T und GTE, in

Deutschland die Telekom, liefern eine bidirektionale Ver-
bindung, die Kommunikation, Datenaustausch und Inter-
aktion ermdoglicht. Dafiir ist die Bandbreite gering, mit
Film- und Musikdaten ist das Telefonnetz iiberfordert.

M

Mega-Drive-Spie- ”
le via Kabel: In den &

USA und Kanada experimen-

tiert der "Sega Channel'
mit einer neuen Art
des Spielevertriebes.

In Japan und den USA experimentieren
Spielefirmen mit Multi-Player-Sessions und
digitalem Vertrieb: Die weltweiten Online- und
"\ Kabel-Aktivitdten auf einen Blick.

@

gelhefte und Werbung.

- Um das Programm zu

empfangen wird, ein spe-

zieller Adapter ins Mega Drive
gesteckt,

das Downloaden

S5 ot

. <

Y Die einzige

Konstante auf dem schnel-
lebigen Multimedia-Markt: Der
Fernseher (zunehmend im

16:9-Format anzutreffen) bleibt
auch im néchsten Jahrtausend das
Ausgabemedium fiir Filme &
Gameshows, Videospiele
und Musikelips.

einen "ab 18"-Titel anwihlt.

Partner des Spielekanals sind Time War-
ner und TCI, in Kanada die Kabel-Firma
Shaw Communications. Durch das Ein-
speisen des Kanals in 160 Kabelsysteme
MEGADRIVE TV konnen theoretisch neun

Serice: Sogs st Millionen US-Amerikaner

Anbieter: Sega, Time
Warner, TCI

Medium: TV-Kabel (coaxial

Reichweile: USA, Kanada

Spiele rund 50 versch.
Downloads: Titel pro Monat
: I Multi-Player: nein
Eltern, da® der Sprossling Hardware: Mega Drive, Kabel-
luner, Adapler

eines Spiels ins 24-MBit- auf den Spieleservice

RAM des Adapters dauert zugreifen, Wieviele Spieler
maximal 60 Sekunden. Mit- den Service fiir 30 Mark pro

Monat wirklich niitzen, ist

tels Pallwort verhindern
nicht bekannt,

MAN!AC april



Die sagen-
umwobene
Set-Top-Box,
eine Multimedia-
Konsole mit illustrem Innen-
leben. Je nach Anbieter (in
Deutschland streiten
Kirch-Gruppe und MMBG iiber
die Hardware) enthilt die Box
RISC-CPU, MPEG-Decoder,
Modem und Spezialbausteine.
as.Orifier als

Die Bidirektionalitit der
Telefonleitung macht sich
XBeand zunutze, eine elek-
tronische Partnervermitt-
lung fir Videospieler, die lindertber-
greifende Spiclduelle erlaubt. Seit 1994
vermarktet Catapult ein XBand-Modem
fiir das Mega Drive, seit letztem Jahr
auch fiir das Super Nintendo.

NBand-Besitzer rufen den XBand-Server

zu einem beliebigen Zeitpunkt an, um
z.B. einen "NBA Jam"-Gegner zu finden.
Der Herausforderer wird mit einem

MAN!AC april
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A Bevor Ihr via XBand loslegt, kauft Ihr ~ —
Euch das Modul im Laden — Spiele-
Downloads sind nicht maglich.

anderen Spicler verbunden. Von nun an
kommunizieren die Modems der beiden
spieler direkt miteinander — das Match
kann beginnen. Catapult's Hard- und

Software sorgt daftir, dafd beide Spieler

aut ihrem Monitor exakr das gleiche
sehen und es selbst im Sekunden-

bruchteilen nicht zu einer Abweichung
kommt,

XBand-Benutzer schreiben sich unter-
einander "X-Mails", informieren sich via
"XBand-News"
Spielemeisterschaften und erhalten

(iber Turniere und

aufserdem Nachrichten aus Kino, Musik

Seit Ende 1995 vergniigt sich auch der Ferne Osten it

Konkurrenz fiir
Spielkonsole und
Settop-Box: Der
PC kann bereits
alles, was die Zukunft von
einer Multimedia-Maschi-
ne erwartet. Im Vergleich
zu einer Videospielkonso-
le oder einem CDi ist er
jedoch unhandlich, teuer
und verhdltnismafig
schwer zu bedienen. Nur
die Midglichkeit, ihn mit
speziellen Sound- und
Grafikkarten, neuer Soft-
ware und externen Kom-
munikations- und Spei-
chermedien aufzuriisten,
gewdhrleistet seine
Zukunftssicherheit. Im
Biiro ideal, im Wohnzim-
mer jedoch deplaziert.

Der Modulator/De-
modulator (Modem)
ist das Bindeglied
zwischen dem Tele-
fonnetz und Eurem PC oder
Videospielgerat. Wahrend
Modems fiir Computerbesit-
zer zur Standardausriistung
gehoren, konnten sie sich im
Konsolenbereich noch nicht
durchsetzen (Ausnahme:
"XBand"), wurden teils zwar
entwickelt, aber nicht ver-
marktet (z.B. "Edge 16" fiir
das Mega Drive). In den letz-
ten zehn Jahren wurden die
Modems schneller, wobei
moderne Highspeed-Modems
mit einer Ubertragungsge-
schwindigkeit von 28.800
Baud die Bandbreite der
Telefonleitung bereits aus-
reizen. Lediglich durch ver-
besserte Datenkomprimie-
rung lassen sich jetzt noch
geringe Steigerungen
erreichen.

X-Band: Vorstellung des Super-NES-Modems in Tokyo.



Das Nintendo-XBand
ist junger als das
Sega-Gegenstiick. Es
wird in den USA
und Japan, hierzu-
lande jedoch
nicht vermarktet.

Dl‘v wenigsten Sega-
Fans wissen, dafs es
schon vor dem ameri-
kanischen "XBand"
ein Modem fiir das
Mega Drive gab. Das
Zubebdr wurde nur
von einem einzigen
Spriel, dem legendiiren
Strategieepos "Advan-
ced Military Comman-
der” genuizi. Bis zu
vier Spieler konnten
damil iiber die Tele-
Jonleitung ibre Trup-
pen divigieren. Da die
Gefechte nicht in
Echtzeil ausgetragen
wurden, gab es trotz
geringer Ubertra-
gungsrate keine Pro-

Bleme.

Sega-XBand: 512 KByte ROM filr -

Betriebssystem & Telekommu-
nikations-Software, sowie 64
KByte batteriegepuffertes RAM.

und  Sport.  Der
XBand-Adapter arbei-

tet mit einer Ubertra-

enthilt 512
KByte ROM (1 MByte in der Nintendo-

gungsrate von 2400 Baud,

Version) fir das Betriebssystem
und einen batteriegepufferten 64-
KBvte-RAM-Speicher.
USA ist der Adapter

fir umgerechnet 30

In den

: . lnhiullt
Mark in den wich-

tigsten Spielzeug-
Elektronik-
sowie in den Out-

und
ketten,
Multi-Player:

Hardware

lets des Catapult-Teilhabers
Blockbuster erhiltlich. Ne-
ben hierzulande indizierten
Pritgel- und Actionspiclen gehdren die
Sportspiele von EA zu den beliebtesten
Titeln der Online-Gladiatoren.

XBand"-

In Japan tritt Nissan als " artner

auf. Noch in diesem _[.tln mm'll[u der
Konzern ein Joint-Venture mit der Tele-
fongesellschaft NTT abschlieen und
500.000 Mega-Drive-Modems verkaufen.

Flr das interakti-
ve  Fernsehen,
Me- :
dienkonzerne

mit dem die

weltweit experimen-

fy ’Q Prass SELECT
to play
Jaguar

Medium: Telefonkabel

abar umstﬂttene "Full Servioa Naiworl{'

tieren sind spezielle Settop-
Boxen sogenannte
"I"r{im-}"nd“-I"lnpl"lng\['tlinn
unumginglich. Time War-
ners "Full Service Network”",

als

Catapult, Block -
buster, Nissan

das momentan bekannteste
a (2 Spieler
Mega Drive, Super
Nintendo, XBand-

und aufwendigste "Interac-
TV"-Projekt,
neben
Moglichkeiten und

tive liefert

Modem

Home-Shopping-
"Movies on Demand”
auch Spiele in Llic am Feldtest beteilig-
ten Haushalte
diesem Bereich ist Atari:

Time Warners Partner in
Uber eine an
die Settopbox angeschlossene Jaguar-
Konsole konnen Videospicle (u.a, die
bertichtigten 3D-Action-Spiele von id)
AuBierdem
ermoglicht das Full Service Network das
Multi-Playver-Spektakel "T'V Bots",

downgeloadet  werden.
bei

dem sich bis zu sechzehn Spieler
b cleichzeitig durch ein Labyrinth
ballern. Uber ein spezielles
Rating-System maochte Time
Warner den Eltern die Mog-
lichkeit
Kindern nur die fir ihre
Altersgruppe geeigneten
' Spicele

geben, ihren

zuginglich zu
machen.

Momentan erreicht
das  FSN 4,000
Haushalte im US-
Bundesstaat Orlando, bis
zum Jahre 1998 plant
Time Warner 83% seines
Kabelnetzes FSN-kompa-

[’ or allem franzdsische Fernsebproduzenten

machten sich um interaktive TV-Spielereien
verdient: Nach dem Erfolg von "Hugo" (gibl s
in Frankreich seit 1993), entwickelte Canal+
das grafisch aufwendige "Pizzarollo': 1br
stenert einen Pizzaboten mil der Telefontasta-
tur, das Kabelnetz liefert Euch die vorab
gerenderte Stadtkulisse. Spezielle Hardware

wird von Euch wicht bendtigt.

Das FSN niitzt Glasta-
ser- und coaxiale Kabel,

tibel zu machen.
letztere liefern
die gewiinschten Spiele und Filme in
die Haushalte. Dort emptiingt die Set-
top-Box die Information als ATM-Daten-
pakete. setzt diese wieder korrekt zu-
sammen, dekomprimiert (im Falle einer
Filmbestellung) die MPEG-Videosignale
und strahlt das Bild auf dem Fernseher
aus, Die aufwendige Infrastruktur und
die teure Settop-Hardware (enthilt MIPS
R4000-CPL, Decom-

Tuner, Converter,

pressionschips und

zahllose

aufwendiga,
bietet Multi-Player-Spiele und Jaguar-Downloads

s it ANFANGE DER
ONLINE-UNTERHALTUNG: EIN BIT Gt

Unter dem Titel "Data-Dial: Two-Way-Com-
munication with Computers with Ordinary
Dial Telephones' beschreiben 1963
die Amerikaner Marill, Edwards und Feuer-
zeug erstmals die Kommunikation mit ei-
nem Rechner iber das Telefon. PCs und
Heimcomputer lagen damals noch in weiter
Ferne, die verwendete Hardware war ein
Monster vom Typ DEC POP-1, auf dem

zwei Jahre zuvor mit "Space War" das
Computerspiel erfunden wurde. Im glei-
chen Jahr wird der Modulator/Demodulator
zum Patent angemeldet.

1968 entwickelt der englische Fan-
tasy-Fan Richard Bartle an der Universitat
von Essex die Multi-Spieler-Umgebung
MUD, eine digitale Welt aus Text, in der
sich Abenteurer, Zauberer und Kopfgeld-

jdger tummeln. Der "Multi User Dungeon”
lauft auf einer DEC PDP-10, dem gleichen
Mainframe-Rechner, fiir den zwei Jahre
zuvor "Advent’, das erste Abenteuerspiel,
geschrieben wurde. Computertechnologie.
Dateniibertragung und Computerspiele
waren schon in der digitalen Pionierzeit
eng miteinander verbunden, doch bis zur
Marktreife der vernetzten Spiele, mit denen

sich bisher lediglich Studenten vergnigten,
verging noch ein Jahrzehnt.

CALLIHG

"Warter'n "éuf dén 'eréten Coh-
nect: Mit der GameLine gingen
Videospieler schon 1980 online.



Spezials) gewihrleistet extrem kurze
Maximal eine halbe
bevor der FSN-Konsu-
ment einen bestellten Spielfilm erhilt,

Die Filme, Spiele und Nachrichten-

Feedback-Zeiten:
Sekunde vergeht,

sendungen des FSN schlummern im

Network Operations Center aul hunden

2-Gigabyte-Festplatten. Maximal sollen
die dort aufgestellien SGI-Challenge-XI-
Server 1,7

Terabyte verwalten,

Neben Sega experimen-
tiert auch Nintendo mit
dem Modem. Ende letzien
Jahres kiindigte der Video-
spielmarktttihrer an, zu-
sammen mit der Firma Just System ein

Videospielnetzwerk zu installieren.
Einen PC-Service hat Just in Fernost
bereits realisiert. Der Rollenspielspezia-
list Square trat (zumindest vor den Giber-
der letzten

raschenden Ereignissen

Monate) als wichtigster Software-Her-

erhalten die Konsu-
menten rund um die
Uhr
Tips und News, Der

Informationen,

Empfang der Super
Famicom Hour (von
mittags bis nachts) ist
kostenlos und be-
schert den Spielern
Demo-Levels neuer
Zwischen 16
und 19 Uhr kann der

Spieler

Spicle.

zusitzlich
Interviews und ande-
ren Ton-Informatio-
nen sSeit
November 1995 sind

lauschen.

in Japan auRerdem
spielmodule erhilt-
lich,

die auf den

cbelung von Empfélw Adapterund Ronatio.

ersten Blick wie nor-
male Nintendo-Cart-

ridges aussehen, via

Uli'n' woch ein

Mega-Drive-Modem,
das von der Zeit ver-
gessen wurde: Das
"Edge 16" von ATET
sollte nicbt nur den
Zugang zu einem
speziellen Netzwerk
liefern, sondern
auch Zwei-Spieler-

Matches via Telefon

steller auf, neben Spielen fiir das Nin-
tendo 64, soll das Netz auch Online-Ein-
kaufsbummel und Karaoke-Sessions
crmdglichen. Ebenfalls Ende 1995 wur-

den Nintendos Gespriche mit

Netscape, dem Erf

gleichnamigen WWW

inder des

-Browsers, be-

Nintendo ist der einzi-
ge Videospielherstel-
ler, der einen Satellit
fiir den Vertrieh nutzt,
Seit 1. Oktober letzten
ausende von Japanern
Ein Satelliten-Empfin-

Jahres spiclen 1
im SLGiga-Netz.

Satellit aber mit neuen Daten und Spie-
lerstatistiken aufgemotzt werden kon-
nen. Als Spezial-Module sind u.a. ein
Rollenspiel und das Plerderennen

"Derby Stallion" von Ascii sowie Spiele

von Bandail ("Gundam”) und Hudson

erhiltlich, Auferdem freuen sich Satela-

und umfangreiche

kannt (siche MAN!AC
Sega verblindete sich wiederum mit
Fujitsu, um ein Saturn-Netz zu etablie-
ren, Fujitsu,

1790),

Hersteller des FM Towns
und der Multimedia-Konsole Marty und
Betreiber des Niftyserve-Netzwerks,
experimentiert seit den 8Oer-Jahren an
Online-Unterhaltung und brachte das
Lucasfilm-Spiel "Habitat" nach Japan.
Fiir die noch unbenannte Saturn-Varian-
te von NiftyServe soll u.a, ein Multi-
Player-Rollenspiel entwickelt werden.
Vom eigenen Service unabhiingig wird
sega ein Modem veroffentlichen, mit
1 dem der Saturn
Anschlu  an
{Internet und
FWWW erhilt,

Dankﬂmauchma- r
pan bekannt: "Habi- '
tat"-Erfinder

AT AW REI

BS Zelda
das nur via

view-Abonnenten tber " t", gin
Zelda-Abenteuer, Satellit
erhiltlich ist! Das Grundset

ger (in Japan Standard) und ein Super-
Nintendo werden bendtigt, um sich aus
All mit neuer Software
Die
ersten Spieler mufiten

dem

versorgen zu lassen, kostet umgerechnel
knapp 300 Mark, wird
cinen "Satela View'- jedoch in Deutsch-
Adapter,

empfangenen Daten

land nicht erschei-
nen. nsal

lit_'l' die

an die Konsole wei- ELE ALS DEM AL

ervice: Satelaview
Anbieter: Nintendo
Medium: Satellit
Reichweite: Japan
“.;llFiP
Downloads
Mulli-Player: nein
Hardware: Super Nintendo,
Satelliten-Tuner,
Adapler, externer
Speicher

tergibt. noch bei
Nintendo bestellen.
Mittlerweile hat Nin-
tendo den Direktver-
trieh aufgegeben, und
der Adapter ist in Fach-
geschiiften erhiiltlich,
Ein weiteres Zubehor
ist das Memory-Pack,

ein 64-MBit-Speicher, der emplangene Das ImagiNation Net-
work (INN) ist der erste
kommerzielle Online-
Dienst,

Spiele aufnimmt und jederzeit
werden
kann. Neben Spielen

tberschrichen

der

die bei der Plattenindustrie jedoch auf
wenig Gegenliebe stiel. Er dbertrug seine

_Atar-Spiele
ubers Telefon
198@ begann sich das Modem unter

Computerprofis zu etablieren, zur gleichen
Zeit schwappte mit dem Atari VCS die erste
Videospielwelle iber den Erdball. Der Onli-
ne-Spezialist Bill von Meister hatte eine
Ubertragungstechnik fir Musik entwickelt,

MAN!AC april

Datenschutz? Nein Danke!
Die GameLine gratulierte mit
Freispielen zum Geburtstag.

Idee auf das Videospiel und begriindete die
‘Gameline’, einen Online-Service fiir VCS-
Besitzer. Das "GameLine Master Module®
enthielt ein 1200-Baud-Modem, wurde in
den Modulschacht der Konsole geschoben
und mit der Telefonbuche verbunden.
Gegen eine Jahresgebiihr von umgerechnet
100 Mark wurden Atari-Spiele von einem
Computer im US-Bundesstaat Vancouver

HHPPY
BIRTHDRAY!

HI.
DRAH
SELECTION?

ALL OF Y'OUR
PLRAY TODRY

IS FREE!

Sinale

Speicher-Funktionen
ermdglichen. Aus
der Verdffentlichung
im Herbst 1994
wurde nichis — letz-
tes Jabr verkiindete
ATET dann das

Aus.

heruntergeladen - in dieser Beziehung
dhnelte die GameLine dem "Sega Channel”
GameLine sollte zu einem vollwertigen

Uber diese Software- Tastatur
wahiten GameLine-Abonnen-
ten aus dem Spieleangebot.




MAGINATION!.

lmugmatlon Ve, 4

w(xks In Jadﬁm Gebﬁuda arwartei Euch
&in anderes Multi-Player-Spektakel.

sich ausschlieslich mit Multiplayer-Spie-
len befast — fir amerikanische PC-Besit-
zer die erste Wahl. Nach dem Downlo-
ad der Zugangssoftware (http://innga-
mes.com/download/index.html) bastelt
Thr ein digitales Alter Ego aus Cartoon-
Versatzstiicken und legt Euer personli-
ches Profil (Hobbys, Interessen etc.) an.
Letzteres informiert Eure Gegenspieler
mit wem sie es zu tun bekommen. Uber
eine anklickbare Oberwelt gelangt Thr
in die gewtinschte Spielregion: Im "Sier-
ra Land" erwarten Euch 3D-Action als
Fliegeras "Red Baron", aber auch Kar-
ten- und Brettspicle. Fantasy-Fans wer-
den im "MedievaLand” mit den Rollen-
spielen "Fates of Twinion" und "Ruins
Of Cawdor" glicklich, in die "Arena"
zieht es Sporthegeisterte zu einer Partie
"Front Page Sports: Football", Wer im
"Casino Land" (Zugang erst ab 18)
genug von BlackJack, Poker
oder Roulette hat, trifft sich
im Club-Haus mit Gleichge-
sinnten zum Chat oder
posted in entsprechenden
Newsgroups. Die Mitglieder
des INN rtreffen sich aber

® |magination Ist ‘auf den US-Markt Zt.lgescmmen (Bild: me ;
Page Football”), steht theoretisch aber auch Européern offen.

"1 -)';-/ v

ﬁagsa‘nul:ahun
Imaglnaﬁon zum Onlhe-ErB:gnls.

nicht nur bei virtuellen Spielereien, son-
dern auch zu alliihrlichen Veranstalun-
gen in der realen Welt,

Das INN wurde 1991 von Ken Williams,
President von Sierra On-Line, unter dem
Namen "The Sierra Network" (TSN)
gegriindet, Anfangs vergniigte man sich
nur mit klassischen Karten- und Brett-
spielen, die grafische Benutzerober-
fliche und zwei Fantasy-RPG's machten

Mekka flr Fiollensmaler
Das "Medieval Land" erreichen Online-
Abenteurer durch die Oberwelt.

das Sierra-Netz im Oktober 1992 zum
ersten "Point'n'Klick"™-Online-Dienst mit
grafischen MUDs, Spiter dibernahm
AT&T das Sierra Net und taufte es im

Juli 1993 in "ImagiNation Network" um,

Die weitere Ausbreitung des INN garan-
tieren Softwarebundlings mit Compag.
DEC und anderen Firmen,

Die INN-Spiele werden sowohl In-
house als auch von Lizenznehmern pro-
duziert und zur Verfiigung gestellt, Die
Integrierung in die strategischen Pline
der Mutterfirma AT&T sollen INN zum
fiihrenden kommerziellen Online-Dienst
Amerikas machen. Auch Europier diir-
fen mitspielen, missen jedoch mit tber-
seeischen Telefonkosten rechnen,

tin Netz
fur Spweler’

Die kommerziellen Anbieter kRommen:
MANI!AC stobert im Spieleangebot
von Compuserve, AOL &Co.

Beim Kampf um Marktanteile setzten
die kommerziellen Netzwerke Amerikas
(Compuserve, America Online, Prodigy
und Genie) verstiirkt Online-Spiele als
Koder fir die junge und computer-
begeisterten Zielgruppe ein. In Deutsch-
land war bislang lediglich Compuserve
aktiv, seit dem letzten Jahr werben auch
AOL (ein Joint-Venture zwischen Ber-
telsmann, der Telekom und America
Online) und T-
Online um

Lucasfilm-Mitarbeiter Ran-

Kunden. Auf der Suche nach neuen
Spielerlebnissen besuchte MAN!IAC die
deutschen Dienste.

AOL ging im Dezember 1995 nach
monatelangen Feldtests offiziell an den
Start, Im deutschen Spicleforum (Key-
word: "Spiele") befinden sich jedoch zur
Zeit keine Online-Abenteuer, lediglich

guren mit anderen Cha-

rakteren. Wie in ginem Grafikadventure

Online-Service (mit Rubriken wie "Sports’
und "Newsline®) wachsen, starb jedoch im
Videospiele-Crash von 1984 Bis
dahin waran (iber 50 Titel via Gameline
erhdltlich, jedoch keine Spiele der Herstel-
ler Atari, Activision und Parker,

Die virtueile
Gemeinde

Mit dem Videospiel-Crash begann der Sie-
geszug des Heimcomputers Commodore
64, fiir den in den USA sopar ein eigenes
Netzwerk eingerichtet wurde. Fir den
‘QuantumLink'-Service programmierten die

dall Farmer und Chip Morningstar ‘Habitat',
eing Mischung aus Multi-User-Dungeon
und virtueller Gemeinde, ] &S ferti
gestellt, nahm "Habitat" grafisch die Aben-
teuerspiele "Maniac Mansion® und "Zack
MacCracken' vorweg. Bald bummaelten
Hunderte von C-64-Fans durch die virtuelle
Gemeinde, Jeder Spieler bewegte einen
perstnlichen Charakter ("Avatar'), iber
Sprechbiasen kommunizierten die Spielfi-

konnten Gegenstinde aufgenommen und
manipuliert, verschenkt oder weggelegt
werden. Rund 20.000 Orte konnte der
Spieler besuchen, er durfte Blcher lesen,
an Schatzsuchen teilnehmen, ein Geschaft
eroffnen und seinen virtuellen Kontostand
abrufen. Selbstverstandlich gab es auch
Waffen; generell war "Hahitat" aber ein
pazifistisches Vergniigen mit sozialer Kom-
ponente. Neben der aktuellen Habitat-Vari-

MAN!AC april



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco GP & Wimbledan

Tennis & Ultimate Soccer 7895
AAH! AEAL MONSTERS 48,95
AERO THE ACROBAT 2 49,95
ALADDIN 58,85
ALIEN SOLDIER B985
ASTERIX - Power of Gads 89,95
BATMAN & ROBIN 78,85
BATMAN FOREVER 79,95
BIG HURT <F. Thomas> 49,85
BONKERS 48,95
BODGERMAN 49,95
BRIAN LARA'S CRICKET 79,85
BUGS BUNNY <02:96> 99,95
CASTLEVANIA 45.95
COMIX ZONE 79.95
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 59.85
DESERT STRIKE 58,95
DIE SCHLUMPFE 69.95
Donald Duck n May Mallard 89,85
DR, ROBOTNIK 2 <Ax 48,95
DRAGON 49,85
DRAGCN BALL Z <jap> 49,65
DUNE 2 109,95
DYNAMITE HEADY 45.95

EARTH WORM JiM
EARTHWORM JIM 2
ECCO THE DOLPHIN 2
EXO SQUAD

FEVER PITCH - M. Basler
FIFA SOCCER 96
GARFIELD

89.95
GREAT WALDO SEARCH <A> 3885

INDIANA JONES <02 98> 108,95
JOHN MADDEN 96 89,95
JURASSIC PARK 2 49 95

JUSTICE LEAGUE 49,95
KING of the MONSTERS <jap» 28,95

KONIG DER LOWEN 89,85
LIGHT CRUSADER 118,95
LIGHT CRUSADER <A> 69,95
MARSUPILAMI £9,95
MEGA MaN WILLY WAaRS 48,95
MENACER 55.95
MICKEY MANIA 49,95

MICRO MACHINES 96 <A> 89,85

Mission Impossible <02.96> 89,95
MS. PACMAN 49,95
NEA ACTION ‘85 79.95
NBA JAM

TOURNAMENT

NEA LIVE 98 89,85
NFL QUATERBACK 39,85
NFL QUATERBACK 96 49,95
NHL HOCKEY 98 83.95
OUT RUNNERS <jap> 49,95
PAC ATTACK <US> 39.95
PETE SAMPRAS 96 B9.85
PGA TOUR GOLF 96 89,85
PHANTASY STAR IV <A> 109,95
PHANTOM 2040 48,95
POCAHONTAS <02 86> 8935
POWER RANGERS 69,95
PCWER RANGERS MOVIE 89,95
PREMIER MANAGER 89,95

PUNISHER, THE 48,95
REVOLUTION X 89,95
RISTAR 59,85
ROAD RUNNER 68,95
RUGEBY WORLD CUP '25 48,95
SAILORMOON <jap> 39,95
SAMURAI SHODOWN 88,95
S0 VALIS <jap> 29,85

SHADOW of the BEAST 2 <A> 39,95

SHINING FORCE 2 89,95
SOLEIL 109,85
SOLEIL <A 7885
Sanic 1 & 2 & Dr Robotniks 79,95
SONIC 2 49,95
SONIC 3 & Adapter <A> 79,95
SONIC & KNUCKLES 49,95
Sonic Spinball & Adap. <A> 4985
SPEEDY GONZALES 89,85
STAR THEK DS9 <02 86> 99,95
STORY OF THOR 116,95
STREETS OF RAGE 3 9885
STRIKER 69,95
SUBTERANIA 49,95
SUPER SKIDMARKS <A> 83,95
SUPER STREETFIGHTER 2

inkl. ADAPTER <A>

SYNDICAT

THEME PARK 89,95
Tiny Toons -Acme All Stars 48,95
TOE JAM & EARL 2 49,95
TOTAL FOOTBALL 69,95
TOUGHMAN CONTEST 49,95
TOY BTORY <US> 69,95
VECTORMAN <A> 69,95

W. GRETZKY ICEMHOCKEY 58,95
WEAPONLORD <01.96> 89,95
WOLVERINE 48,95
WONDERBOY 5 <jap> 38,85
WORMS <02.96> 79,95
WRESTLEMANIA ARCADE 89,35
WWF RAW 59,95
X-MEN 69,95
X-PERTS 93,05

ZERQ THE KAMIKAZE 5Q. 49,95

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE

ARCH RIVALS
208
BALL JACKS
BALLZ 3D
BATMAM RETURNS
Bioodshoot / Battle Frenzy
BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SOUEAK
BUBSY THE BOBCAT 2
CHAKAMN
CLAYFIGHTER
CooL SPOT
CORPORATION
Cosmic Sp. & Fantastic D,
DAVIS CUP TENNIS
DING DINI'S SOCCER
DR ROBOTNIK
E.AHockey & J. Madden
ETERNAL CHAMPIONS
GENERATION LOST
GLOBAL GLADIATORS

38,95
3995

HURRICANES

HYPERDUNK

INCREDIBLE HULK

JAMES POMD 3 g,
JMADDEN FOOTBALL o4 29,95
JMADDEN FOOTEALL '95 39,95
KICK OFF 3 38,85
MARKO'S MAGIC Football 2995
MEGA SWIV 39,85
MEGA TURRICAN 39,95
MR. NUTZ 39,95
NORMYS BEACH BABES 29,85
OTTIFANTS 38,85
PAGEMASTER 3895
PRINCE OF PERSIA 39,95
PUGGSY 18,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
ROBOCOF Vs Terminatar 39,95
ROCKET KNIGHT ADV, 39,95
SIMPSONS Krusty Fun Hse. 28,95
SLAM MASTERS 39,85
SONIC 1 29,95
SPARKSTER 3995
Sword of Vermillion <A> 20,95
TALMITS ADVENTURE 2895
TAZMANIA 2 39,95
WARLOCK 39956
WRESTLE WAR 29,95
ZOMBIES 39,95
Z00L 29.95

32 X Erweiterung 179,95
32X Erweiterung &

WWF & NBA T.E. 219,95
CORPSE KILLER <CD> 29,85
FIFA SOCCER BS, 85
GOLF MAGAZINE 89,95
KNUCKLES CHAOTIX 89,95
METAL HEAD 108.85
MOTHERBASE 89,85
MOTORCROSS CHAMP 79.95
NBA JAM TE 29,95
NFL Quaterback "96 45,95
SLAM CITY - 5.Pippen <CD>  29.95
SPACE HARRIER 38,95
STELLAR ASSAULT 89,95
SUPREME WARRIOR <CD> 28,95
TOUGHMAN CONTEST 43,95
WWF RAW 29,95

ZUBEHOR M D:

MEGA DRIVE KONSOLE 158,85
3/ 6 BUTTON PAD je 29,95
& BUTTON Infarot Joyads 79,95
ACTION REPLAY 2 85,95
ADAPTER 2495
JOYPAD VERLANGERUNG 12,85
RGB <Scart> KABEL 24,95
SV 407 *Stick" 29,05
SV 433 “Joystick® 29,95
SV 437 *Programmable” 59,85

Asterix - Secret & T-Shirt 49,95

CHAMPIONSHIP HOCKEY 33,95
CHESSMASTER 29,85
COSMIC SPACEHEAD 29,95
ECCO THE COLPHIN 2 38,95
FANTASTIC DHZZY 2995
GLOBAL GLADIATORS 39.95
GOLF - Ernie Els <A> 28.85
HURRICANES 39,95
JOHN MADDEN 95 <A> 2095
MARBLE MADNESS 39,85
Markos Magic Foottall 29,85
OLYMPIC GOLD 39,95
PAFPERBOY 3085
POPILS 39,95
PSYCHIC WORLD 38.95
PUTT & PUTTER 38,895
RISTAR 3095
SLIDER 2085
SONIC. CHAOS 30,95

SPIDERMAN - Simster Six 39,95

SURF NINJAS <A> 2935
TARZAN 39,95
TAZMANIA 30,95
+und viele andere I
verschiedene Filme ab 19,95

Bernd Herfurth

ASTAL <j> 49,95
BATTLE MONSTER <j> 49,95

Blazing Tormados <jap.> 49,95
BLUE SEED <i> 48,95
BREAK THRU <j> 99,95
BUG 89,85

CLOCKWORK KNIGHT 2 69,95
CYBER SPEEDWAY 79.95

CYBERIA <02 896> 79,95
'S DINNER <jap.> B9.95
DARIUS GAIDEN 89.95
DAYTONA U.S.A ;
DIGITAL PINBALL B89.95
F1 Live Information <j>
FIFA SOCCER 96

FIRE PRO GAIDEN <>
Fist of tha North Star <>

GALACTIC ATTACK a8,
GALACTIC PINBALL <2.96> 89,
GALAXY FIGHT <j.> 9,95
LAYER SECTION <j.> 89,95
MYST 89,95

3
>
2
>
2F
] :

MYSTERY MANSION 108,95
NEA JAM TOURNAMENT 58,85
NHL ALL STAR HOCKEY 88,095
Off World Interceptor 78.95
PANZER DRAGOON 100,95
PARODILS 80,95
PEBBLE BEACH GOLF 88,95
QUANTUM GATE <> 99,85
RACE DRIVIN <|> 68,85
RAYMAN 89.95
REVOLUTION X <D2.96> 89,85
ROBOTICA 79,95
SEGA RALLY 89,95
SHINDBI X 79,95

%
:
:

STEAMGEAR MASH <i> 99,95
Strastiighter Zero <|> 119,95
TENNIS <02.96> 99,95
THEME PARK 79,85
Thungerhawk 2 <A> uncut B9.95
TRUE PINBALL 89,85

Twin Bee Deluxe Pack <j> 68,85
W

ORY GlA 105.9
VIRTUA COP & GUN 139,95
VF GG Portrait Lion <|> 49,95
VF GG Porrait Shun <j> 49,35
VIHTUA FIGHTER 2 89,95

VIRTUA FIGHTER REMIX 59,95

VIRTUA HANG ON B9.95
VIRTUAL HYDLIDE 79,95
VIRTUA RACING 79:95

VR BASEBALL 109,85

VR TROCPERS 89,95
WATERWORLD <02.96> B9.95
WING ARMS <02 86> 69,95
WORLD SERIES BASEBALL 78,95
WORMS 79,95
N-MEN <03.08> £9,.95
SATURN HARDWARE:

SATURN 599,95
ACTION REPLAY ER:]

Antennenkabel mit Bidgfilter 54,95
ARCADE RACER 108,95
BACK UP MEMORY B89.95
JOYPAD ag.95
JOYPAD "Orginal® 49,95
JOYPAD-Verlangerung 19,95
PHOTO CD 39,85

MEGA CD 2 & 1 Game
MEGA CD 2 & 3 Games 219,95

MEGA CD 2 & 8 GAMES
¢ i FAl

ADAPTER

2 GAMES IN 1 43,95
5 GAMES IN 1 69,85
BATMAN RETURNS 19,95
BATTLE FRENZY 29,95
BEAST 2 39,85
BLACKHOLE ASSAULT 28,85
CHUCK, ROCK 30,95
CORPSE KILLER 29,85
ECCO THE DOLPHIN 43,85
ESPN BASEBALL 39,95
ETERNAL CHAMPIONS 89,95
FAHRENHEIT 79,85
FLINK 39,95
KEID FLYING SQUADRON 79,95
KIDS ON SITE 29,95
MICKEY MANIA 49.95
MICROCOSM 49,95
MYSTERY MANSION 59,85
NHL '94 29,95
POWER RANGERS 89,95
POWERMONGER 29,95
PUGGSY 29,85
SHINING FORCE 89,95
SLAM CITY 29,98
SOULSTAR 48,95
SPACE ADVENTURE, THE 79,95
SURGICAL STRIKE 79,95
SURPREME WARRIOR 29,95
THUNDERHAWK 59,95
WOLFCHILD 29.95

WORLD CUP USA "94 49,95

FREAKS oHOP

90 MINUTES PRIME GOAL 109,95
ACME ANIMATION 68,95
Amencan Gladiators <US» 42,95
ANIMANIACS 958,95
ASTERIX 89.95

ASTERIX & OBELIX
! Y HOOFPER

BIOMETAL <A> 60,95

BOOGERMAN 79,95
BREATH OF F US 118
CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,85

Chrono Trigger US

Chrono Trigger Hintbook 5,05
CLAYFIGHTER 2 59,95
CUTTHROAT ISLAND 89,95
DEMONS CREST 59,95
DIRT RACER FX H9.95
Donald Duck - Maul Mallard 119,95

ERETRWOEM I e}
EARTHWORM JiM 2 99.95

EYE of the BEHCLDER <US> 6995
FAMILY DOG <US= 48,95
FiFA SOCCER 08 99,95

Final Fantasy3US 129,95

F.3 Spielbaratar <A> 35,95
FLINTSTONES MOVIE <A> 59,95
GEMFIRE <US> 9,95
HEBEREKE'S POPOON <A> 40,65
ILLUSION OF TIME 108,85

Soccer Deluxe
o e i

1ZZ2Y'S OLYMPIC QUEST

79.95

JOE & MAC 3 59,95
JOHN MADDEN '26 99,95
JUNGLE STRIKE 69,95
EAL .60

Kid Clown in Crazy Chase 4895
79,95

KING ARTHUR'S World <A> 58,85
KIREY'S DREAM COURSE 79,95
KIRBY § GHOST THAP 79.95

KONIG DER LOWEN <A> 89,85
L MATTHAUS SOCCER 79,95
LORD OF DARKNESS <US> 689,95
LORD of the RINGS <US> 70,85
LUFIA Us 89,95
MARIO PAINT £84.85
MASK, THE 80,95
MECHWARRIOR 3050 889,95
MEGA MAN 7 89,95
MEGA MAN X 2 79,95
MICKEY & MINNI Circus M. 4.8

NEA - GIVE 'N 85
NBA JAM TE 78,95
NEA LIVE ‘96 99,95
NHL HOCKEY 95 <A 59,85
NHL HOCKEY ‘06 99,95
OBITUS <US> 80,95
PAC IN TIME 50,05
PAC MAN 2 89,95
PGA TOUR GOLF 96 99,95

59,85
'.'L g

POWER RANGERS 89,95
PREHISTORIK MAN 79,85
FRIMAL RAGE 98,95
REVOLUTION X 89,95
ROBOTREK <US> 60,85

SECRET OF EVERMORE 109,85
== T MANA 0.4

5 0 0d,
SHADOWRUN 79,95
el ” e

SOCCER SHOOTOUT 58,55
SPEEDY GONZALES 129,95
SPIDERMAN ANIMATED 69,95

SPIDERMAN Seperation Anx. 89,95
SPIKE McFANG <US> 7595

Star Trek Deep Space 9 99.95

STAR TREK N.G. 89,95
STAR TREK Starflest Acad 79,85
STUNT RACE FX <A> 5995
SUPER BOMBERMAN 3 §9.85
SUPER MARIO ALL STARS  B4.85

SUPER MARIO KART
SUPER MARIO

5. RETURN OF
e nE

THEME PARK
M N e

Tiny Toon Adv - Wild Wacky 58,95

TOP GEAR 2 108,95
TOTAL FOOTBALL 99,95
TOYS <US> 49,85
Ultima Runes of Virtune 2<US5 82,95

ilototarle A
WATERWORLD

WEAPON LORD <A> 99,95
WORLD MASTERS GOLF 9995
WORMS 99,95
WRESTLEMANIA ARCADE 99,95
WWF RAW

& VIDEO 69,95

Fax: 02 51 /562 79 71

SONDERANGEBOTE!
SUPER NINTENDO
AAHI REAL MONSTERS 49,85
ACTRAISER 2 49,95
ADDAMS FAMILY <A>
AERQ THE ACROBAT 2 <A> 4995
AXELAY <Ax

BLACKHAWK <A>
BATMAN FOREVER
BIG HURT BASEBALL -

Frank Thomas

BRAINT i1
BRAWL BROTHERS 49,95
CAPTAIN COMMANDO 48,95
Champ. World Class Soccer 34,95
CLAYFIGHTER <A> 49,95
CYBERNATOR 30,95
DARIUS TWIN <A> 30,95
DR, FRANKEM 38,85
EARTH Defense Force <A 3895
EEK! THE CAT 2085
EQUINDX 49,95
FIEVEL - Der Mauswanderer 48,95

FIFA SOCCER <ohne Anleitung

& Verpackung <A> 39,95
FLASHBACK 49,95
Ghoul Patral <Zombie 2= 39.95
GODS 39,95
HAGANE 49,95
HEBEREKE POPOON 2 48,95
HOLE IN ONE GOLF <A> 48,95
HURRICANES 49,95
INCREDIBLE HULK 39,95
INDIANA JONES ADY, 49,95
JACK MICKLAUS GOLF <As 49,95
KING OF THE MONSTERS 48,95
LAST ACTION HERC <A> 39,95
LEGEND 39,05
MMI? <A 49,95
LEMMINGS 2 49,95
LETHAL WEAPON <A> 439,95
LOST VIKINGS <A> 49,95
MAGIC BOY <A= 38,96
MARIO BASLER SOCCER -
Fever Pitch <A> 49,95
MEGA MAN X <d> 49,95
MICHAEL JORDAN CHADS 49,85
MICRO MACHINES 3985

NFL Quaterback 96

.Y <A =]
PAGEMASTER 39,95
PHANTOM 2040 49,95
PLOK <Ax 39,95
POPN TWIN BEE <A> 49,95
POWER DRIVE 49,95
PRINGE OF PERSIA <A> 49,95
PUTTY SQUAD <A> 49,85
RASENMAHERMANN <A 3g.es
RISE OF THE ROBOTS 39,85
SAILORMOON <A> 38,95

SLAM MASTER
ONIG BLAS TIVAN <A
SPARKSTER
SPAWN
ik ey gl
STAR WING <A>
STARGATE
STREET RACER

SUPER Adv. ISLAND 2
UPER BC RO

SUPER BOMBERMAN 2
SUPER DANY
SUPER ICE HOCKEY <A>

Super Metroid <A>
it s iz

SUPER PUNCH QUT <A> 48,85
SUPER PUTTY <A 38,85
SUPER R-TYPE <A> 439,95
SUPER TURICAN <A> 43,95
SYNDICATE 48,85

WARLOCK
WING COMMANDER <A>
WORLD HEROES

ZOMBIES
Z00P

S-NES ZUBEHOR: §

2 INFAROT-PADS 59,95

ADAPTER US / PAL 29,95
JOYPAD VERLANGERUNG 14,95
SCART / RGB KABEL

SV 336 Joystick
SV 337 Pad
SV 338 Topfighter

An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Miinster

GAME BOY:

ACTION REPLAY 49 95
AXKULACER & Ladegerat 3995
5 GAMES IN 1 39,95
ADVENTURE ISLAND 2 39,95
ANIMANIACS 49,95
ASTERIX & OBELIX 59,95
=18 CWMAND fei= K=
BOMBER BOY 395
BUBBLE BOBBLE 39,95
CASTLEVANIA 2 <A> 48,85
CHASE H.Q. 39,95
DEFENDER & JOUST 49,95
DEMON DARKNESS, THE 38,95
DONKEY KONG LAND <A> 49,95
DUCKTALES 2 49,95
AHTHWORM JinM 59,95
ELEVATOR ACTION 39,95
. 59,95
KIRBYS DBEAMLAND 89,95
KIRBYS PINBALL 39,95
MARIOS PICROSS <A> 49,85
MEGA MAN 2 39,95
MEGA MAN 4 49,85
MEGA MAN 5 59,95
MS PACMAN 39,95
NINJA SPIRIT 39,95
R-TYPE 2 39,95
SCHLUMPFE, DIE 49,95
SPACE INVADER 9,95

STREETFIGHTER 2
RIC LAND 1 &2

; 0 184 \& 39,95
SWORD OF HOPE <A> 30,95
TETRIS 2 49,95
WARIO BLAST 30,85
ZELDA <A> 29,95
PLAY STATION:
PLAY STATION 529,95
ACTION REPLAY PRC 89,85

ANTENNENKABEL 39,95
EURO AV SCART KABEL 39,95
nfarot-Joypads 2er Set gg,8!

39,!

JOYPAD “Crginal 9,85
JOYPAD VERLANGERUNG 18,85
LINK KABEL 49,95
MEMORY CARD 45,95
MOUSE 49,95
ML 4 =]
neGoon <03.96> 89.95
Pad *Asci” 589,95
STICK “Ascii” 99,95
AFTERMATH <02.96> 98,85
AlR COMBAT 889,95
ALIEN TRILOGY <(03.96> 89,95
ASBAULT RIGS 88,95
Battle Arena Toshinden 88,95
CYBERSPEED

YEERIA <02 96>
CYBERSLED
DEFCON 5 <02.96> 88,95
DESTRUCTION CERBY 99,95
DiSk WORLD <03.96> B8,95
EXTREME GAMES 88,95

amp

JOHNNY BAZOOKATONE 69,95
UFITER i1 (=]

KILEAK. THE BLOCD 89,95
KRAZY IVAN 88.95
LEMMINGS 30 89.95

898
OFF WORLD INTERCEPTOR 79.95
PARCDIUS 89,95
PGA TOUR GOLF 89,95

)
RAIDEN PROJECT 8,95
RAPID RELOAD 79,95
RAYMAN 89,98

TRUE PINBALL

<02.96> 89,95

ED METAL 83,95
WAR HAWK 8995
WIPE QUT 93,95
WORLD CUP GOLF 79,95
WORMS 89,85




Z 0O7-Quiz auf AOL: Euch mit Gleichgesinnten im
Offtine-"Trival Pursuit”  "Message Center”, durchstobert
SN EE  (ic digitale Zeitung "NWN

News" oder zieht Euch Bilder aus der

D&D Grafik-Bibliothek.

Wer simple Textadventures bevorzugt,

Wricome tn ADED Gnime

b trndileon of $57s Gold Box ADED senen
ool of Radance, Corse of the Azare Bonds,

| || DOWNLOADING INFORMATION To play
)| Memerwnte Pghta, stant vy dowmiosdmg the

| | softwwr from the * ACL Dames Downdosd

f Cemter® Semaphy follew B metructiona Ty
wurtaliating, and youl be rrady 1o pley mno tems,
50 Wy oot slut the drenland now!

Spiaiefomrn saht s derze%t GEW durftig*ads

zwei Verweise aul amerikanische Inhal-
te flihren Euch in das amerikanische
spicleforum "Games". Auch hier hilt
sich das Angebot in Grenzen, insgesamt
neun Titel stehen zur Auswahl, Das
umtfangreichste Projekt sind die "Never-
winter Nights" von SSI, ein
Fantasy-Rollenspiel im For-
gotten-Realms-Szenario, Zwi-
schen den Spielen trefft Thr

hilt sich an folgende drei Angebote: Bei
"Federation" von Alan Lenton treibt Thr
Handel im Sonnensystem und erschafft
"Gemstone IIT" und
"Modus Operandi” von Time Warner

gigene Planeten,

SCHNELLE WEGE, LANGE LEITUNG:
UBERTRAGUNGSRATEN IM VERGLEICH

ACES OVER THE INTERNET

Eine Gruppe eingeschworener Fans der Online-Flugsimulation "Air Warrior* beschloB 1994 einen
verbesserten Nachfolger zu entwickeln. Mit Hilfe der Sofware-Firma Domark wurde das Projekt begon-
nen und 1995 unter dem Namen "Confirmed Kill* auf Beta-Tester in Internet und Compuserve losge-

| lassen. Als sich das Programmmierteam IC| und Domark trennten, benannte ICI den potentiellen “Air
| Warrior'-Killer in “‘Warbirds™ um. Der Betatest war Anfang 1996 abgeschiossen, und nach dem Download

von sieben MByte Programm-Code kdnnen nun bis zu 600 Piloten um die detailliert gestaltete Insel-
landschaft kampfen. Die hochste Auflosung (1024x768 Pixel) bereitet nur Pentium-Fans Freude, darun-
ter lauft "Warbirds" auf 486ern mit 8 MByte RAM. "Warbirds" wird standig erweitert, u.a. erwarten die
Spieler eine Voice-Ubertragung, die es ermaglicht, Befehle und Warnungen direkt in ein Mikro zu sprechen.
Ihr fliegt fir eine von vier Parteien des zweiten Weltkriegs und sucht Euch unter den damals bekann-
ten Maschinen ein Flugzeug aus. Mit der Tastatur funkt Ihr Staffelkollegen Warnungen und Anweisun-
gen. Kommt es zum Kampf, geniigt es nicht, vage in eine Richtung zu ballern. Die Kollissionsabfrage
ist penibel, nur ein Treffer in den Treibstofftank IaBt den Gegner in einem Feuerball enden. Wird das
Leitwerk getroffen, 1Bt sich das Flugzeug kaum noch steuern. Das Flugverhalten ist flissig und
ruckfrei — kaum zu glauben, daB man mit Piloten auf der anderen Seite der Erdkugel kampft
Viele deutsche Piloten starten brigens in der rein europdischen Staffel "Animals” unter Leitung
des Niederldnders Theo van der Sluijs. Neben den Telefonkosten fallen Teilnahmegebihren

sind Fantasy-Rollenspiele. Bei Ratespie-

len wie "NTN Trivia" oder "Yoyodyne",
beantwortet Thr dreimal pro Woche Fra-
gen zu bestimmten Themenbereichen
oder erratet anhand kurzer Soundfiles
den Titel eines Songs. Am Ende der
Woche werden die Sieger bekanntgege-
ben - zu gewinnen gibts kostenfreie
Online-Stunden, CD's oder T-Shirts.

Im "Games"-Forum des AOL-Konkur-
renten Compuserve findet
thr neben Brettspielen

und Flugsimulatoren seit
Ende letzten Jahres das

an: Fir fiinf Flugstunden zahlen "War-
birds*-Piloten zehn US-Dollar. ms

Adventure "Worlds Away”, das von
Fujitsu entwickelt wurde. Nach dem
Download der 12 MB groien Zusatz-
Software ("GO AWAY") legt Ihr das
Aussehen Eurer Spielfigur ("Avatar”™) fest
und marschiert in die Stadt Phantasus,
plauscht mit anderen Avataren und ver-
prafit “Tokens”,
in der "Dreamscape”-Welt. Lest unsere
Erliuterungen zu "Habitat”, falls Thr
Euch fiir diese Art von Spiel interessiert.

Eure digitale Withrung

Schlieglich landeten wir im Microsoft
Network — in Bezug auf Spiele definitiv
nicht die richtige Adresse. Allgemein
sind deutschsprachige Inhalte noch
mager, doch auch in den USA sieht es
nicht besser aus: Geplant sind nur
Schach, Dame und Reversi. Verhandlun-
gen mit US-Spielefirmen sind im Gange,
genaue Angaben kann Microsoft Deut-
schland jedoch nicht machen. Schlie3-
lich sicht sich das MSN langfristig nicht

i Netz Ubertragung ca. Riickkanal Hardware-Kosten* als kommerzieller Anbieter
= oo Teleton 28 KBit/sec Billiges, weltweit verbreitetes Medium 300 Mark
Empfanger ' e T T P
(Modem) s el wie Z'B'. I O.r'llill'll._ [LIIL-
ISON B4 KBiUsec _ Nur in Deutschiand verbreitet, in den 150 Mark (Karie) auch keine Spiele auf
{pro Kanal) USA selten. Geringfigig teurer als ihren Servern haben), son-
eine konventionelle Telefonleitung. . =
LAN/Ethernet 10 MBit/sec Als "Local Area Network" (LAN) bezeich- 50 Mark (Adapter) dern als Provider und Ser-
net man ein Netz, das Server und Com- [y, ister — elaf =
puter einer Firma miteinander verbindet., vice-Anbieter das am
Nicht nur zum Arbeiten, sondern auch Internet kein Weg vor-
zum Spielen in den Betrieben - ; ;
sehr empfehlenswert| beiftihrt, hat auch Bill
ATM/Glasfaser 100 MBit/sec Der “Asynchron Transfer Mode® ist die 1500 Mark (Karte) & | gabu Gates bereits  er-
schnellste aktuelle Daten-Ubertragungsart
via Kabel, Wird nur im professionellen wandten 'WOdds AWRV. g&ﬂnzt it kannt,
Bereich eingesetztl k@mfm Maus mung
TV-Kabel 500 MBit/sec Hohe Bandbreite, aber in der Regel kein 1000 Mark «
(pro Kanal) oder nur sehr langsamer Riickkanal. (2.B. Settop Box) akzeptiert), fordern
Satellit 1 GBit/sec Seit 1995 erster Satellit mit vollwer- 1000 Mark spielerische Gleichaewicht Ibstverwaltun rch Avatar-Biiraermei-
(pro Kanal) tigem Riickkanal (fur Satelliten-Handys). ~ (Decoder) _ P i DolbuivermaRig Guich Mster-Dlgonne
wiederherzustellen. Jahre davor hatte ein  ster und experimentierten mit dem
ante amerikanischer Spieler nach einem geschlechtlichen Rollenverhalten, Emanzi-

*Club Caribe" (mit iiber
15.000 Einwohnern), ist in Japan die gra-

fisch verbesserte Version “Fujitsu Habitat"

verbreitet, die im Niftyserve-Netzwerk
betrieben wird. Statt eines C-64 oder eines
PCs dient der Multimedia-Computer FM
Towns als Eingabegerat. Im Vergleich zum
US-"Habitat" zeigten sich interessante
soziologische Unterschiede: So gaben
japanischen Avatars nach einem Pro-

grammfehler ihr virtuelles
Vermogen bereitwillig zuriick, um eine
Neuverteilung zu ermaoglichen und das

Das Ur-"Habitat” wurde von
Lucasfilm fur ein amerikani-
sche C-64-Netzwerk erfunden.

unglicklichen Zwischenfall (der ebenfalis
das Gleichgewicht der Habitat-Welt gefahr-
dete) sogar mit dem Tod (gesteuert von
einem "Habitat*-Programmierer) um eine
Handvoll Doliars gefeilscht!

In anderer Beziehung dhnelt sich das Grup-
penverhalten von amerikanischen und japa-
nischen Spielern: Beide griinden Polizei,
aber auch Verbrechergruppen (letztere
werden im Fuji-Habitat als Geschaftsleute

pation und Gegenbewegungen.

MUDs und Habitat-Varianten sind die
Multi-Player-GroBereignisse, grafische
Umgebungen, in denen Tausende van
Computerbesitzern aufeinandertreffen. Sie
liegen auf dem schmalen Grad zwischen
Computerspiel und Virtual Reality und
gestatten Programmierern und Designern
Rickschliisse auf das menschliche Verhal-
ten in einer kinstlichen Umgebung.

MAN!AC april



& GROBI'S GAMESHOP 59

205522/73477

' ' Shell Shock dt. 99,-  Primal Rage dt. 99~
super N'n'endo P’ay5'a"on Shock Wave dt. 99~  Parodius Deluxe dt. 99,-
Shock Wave Assault dt. 109~  Panzer Dragoon 2 jp  139,-
Snatcher jp. 149~  Rayman dt. 109,-
Asterix & Obelix dt 129~ Grundgerdat dt. 559~  Striker 96 dt. 99~  Shinobi dt. 109,-
Breath of Fire 2 dt 129,-  GrundgeratusRGB 699~  Tekken 2 ip 139~  Sega Tennis dt. 109,-
Bomberman 3 119~  Air Combat dt. 99~  Tohshinden dt. 99,-  Sega Rally dt. 109,-
Castlevania Vampire dt 139,-  Aftermath dt 109~  Tohshinden 2 dt 109,-  Sim City 2000 dt. 99 -
Circuit USA dt 119~ Alien Trilogy dt. 109~  Total NBA dt. 109~  Street Fighter Alpha us 139,-
Demolition Man 119~ Assault Rigs dt. 99~  Tekken dt. 109~  Toshinden Remixdt. 109,-
Donkey Kong C. 2us  149,- Bio Hazard jp. 139,- Theme Park dt. 99 - Theme Park dt. 99,-
Donkey Kong C. 2dt  139,-  Casper dt 109,-  Twisted Metal dt. 99~  Thunderhawk dt. 109,-
Earthworm Jim 2dt. 129,- Cyberia dt. 109~ Viewpoint dt. 99,-  Vampire Hunter p. 139,-
FIFA Soccer 96 129,-  Destruction Derby dt. 109,- Wing Comma. 3 109~  Virtua Fighter 2 139,
Hagane dt. 119~  Descent dt. 109,- Wipe Out dt. 109,-  Virtua Racing dt. 109,-
Inter. Star Soccer 2 129~  Defcon 5 dt. 99-  WWEF Arcade dt. 109-  X-Men dt. 99 -
Justice League dt. 129~  Discworld dt. 99 - Memory Card dt. 49~  Pad dt. 59,-
Mario World 2 dt. 119,-  FIFA Soccer dt. 99~  Pad dt. 59~  Stick dt. 99 -
Mega Man X2 dt. 119~ Krazy Ivan dt. 99-  Mouse dt. 59,-  Adapter Uni. 59,-
Mega Man 7 dt. 119~  Lone Soldier dt. 99,-  Ascii Pad dt. 69~  Mission Stick us 159,
NBA Live 96 129~  Loaded dt. 109,-  Antennenkabel dt. 49~  Lenkrad dt. 119,-
NHL 96 129~  Galaxian 3 jp. 139~  Arcade Wheel us 169 -
Primal Rage dt. 139,- Magic Carpet dt 109,- Link Kabel dkt. 49 - N . G CD
Pac Man 2 dt. 119~ Namco Vol. 2 jp. 139~ RGB Kabel dt. 59,- eo eo
Pinocchio dt. 129,-  Novastorm dt. 99~  NeGcon dt. 99 -
Secret of Evermore dt. 119,  NBA Jam T.E. dt. 99~  Ascii Stick dt. 109,-  Grundgerat inkl. Spiel 479,-
Shadowrun dt. 129~  NBAin the Zone dt. 109,- Aero Fighters 2 79~

Syndicate dt. 99.-  Panzer General dt. 99 - Aero Fighters 3 99 -

Super Turrican 2dt. 119,  Primal Rage dt. 109, seg a sa 'urn Art of Fighting 2 99,-

Super Dropzone dt. 119~  Parodius Deluxe dt. 99,- King of Fighters '95 99~

Toy Story dt. Vorb.  Project Overkill us 129,-  Grundgerat dt. 629~  Last Resort 79,-
Wario Woods dt. 89~ PGATourGolf96dt. 99~ GrundgerdtusRGB 699~  Mutation Nation 99,-
WWF Wrestl. Arcade  129,-  Philosoma dt. 99~  Alien Trilogy dt. 109~  Pulstar 99 -
Pad dt. 29~  Puzzle Bobble 2 jp 139~  Casper dt. 109~  Samurai Shodwon 3 99,-
Ascii Pad dt. 39~  Rayman dt. 99~  Gradius jp 139~  Savage Reign 99 -
AR.P. 3 dt 99,-  Ridge Racer 2 dt. 109,-  Formula One dt. 109~ Top Hunter 99 -
Fire Adapter 49~  Road Rash d. 99~  FIFA Soccer 96 dt. 99,- y |
Powerstation df. 189~  Rock'n'Roll Racing 2 dt 109,~  King of Fighters '95 139~ gferpreie Sinenabweicien
5 Spieler Adapter 49~  Rapid Reload dt. 99~  Magic Carpet dt. 99~  Tage nach Erscheinen bei uns erhaltlich!
RGB Kabel dt. 29~  Ridge Racer dt. 109~  NBA Jam T.E. dt. 109,- QQ?;’;;‘;’:QW“};?E:rﬁ;’;;f:;;;’“w;;”,jie
Super Game Boy dt. 99~  Street Fighter Alpha us 139,  Panzer Dragoondt.  109,-  uns entstandenen Lieferkosten mit DM

3 - 30,-.U Recht auf Erfillung d
Street Flghfer Movie dt. 99,— Pebble Beach Golf dt. 99,' KUUFver?rsc:eéeseéei;uhieivuo: Tr%b:rsirjhrl_

Handleranfragen erwiinscht.

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM ¢ Nachnahme 9 DM * Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz * Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager
Wir haften nicht fir Inkompatibilitat.
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7 Kirbys Dream Cour ISH]

Super

S5.N. POWER STATION ............ 189.-
ACTION REPLAY PRO 3 .......... 99.-
ASTERIX & OBELIX IDT TEXTE) . 129.-

EATL "\ : .y
CASPER . srarsinnome assitoisians 119.-
CIRCUIT USA ......ccocevvinierancrenn 109.-

ALD [N M l'm‘-- :

DONKEY K. COUNT. 2 ......ccoe0. 129.-
EARTH WORM JIM II .. .
FIFA SOCCER 96 .....
FINAL FIGHT 3

1055 SOCCER DELUX T
JUSTICE LEAGUE .....................
KAWASAKI SUPERBIKES ........ 109.-

BYS DREAM COURSE [APRE™
KIRBYS GHOST TRAP (APRIL) 89,-
KNIGHTS OF THE ROUND ....... 49,-
LOST VIKINGS 2 .......oooviennnes 109.-
MARIO KART ......occonunvrnnssunnnns 59,-
MEGAMAN X 3 ....ccovvnarvsnnnnns 99.-
MECHWARRIOR 3050 ............ 114,-
MRNUTZ 2. i tacisinrensins 99,-
NBA GIVE'N GO . O R
NBA LIVE 96 ........... cere 114~
NHL HOCKEY 96 S 114,-

) n-u.i_.f ”l!‘l Fo0) —

PAC MAN 2 ....cocovverinererenninnas 99,-
REALM 119,-

SECRET OF EVERMORE ........... 109.-

SUPER BCKID ............. skl S
SUPER TURRICAN 2 .. e 119,
TIM IN T|BET ........................... ]29 -
L STOR) ‘f‘mﬁ
WATERWORLD ]09 -
WWF WREST. ARCADE wee 114
WORMS (MARZ) . dscrassies 1957
OS5k mus.‘l‘l{mhn -
RN F e e s 59,-
ZI00P 89.-

NBA ACTION [MARZ] et 109
PRIMAL RAGE . 99.-
OUTPOST ....covc 109,-
ICTHE MO APR :
SPIDERMAN (MARZ) ........ccnn... 109,-

WWF WRESTLEMANIA ARC. ... 119.-
UMARZ] o s

Mega Drive

MEGADRIVE 2 .....ccocernennnaennnn 169,
MEGA DRIVE 2 TOY STORY SET 239,-
MEGA DRIVE 1 SET

(Sonic 1 & 2 Pads) ..........

.. 149.-

INur solange Vorrat reicht!!
6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-
ACTION REPLAY PRO 2 .........
RUBSY D it
BUGS BUNNY ..........ccconnenen

ALX ZONI

DONALD DUCK MAUI ....
EARTH WORM JIM Il

—

s DR PR N
FIFA SOCCER 96 ..
GARFIELD ..

LANDSTALKER .........
GHT CRUSAD

e TEXT el
MEGA MAN WII.Y WARS e 49,

MR NUTZ RN T e
NBA ACTION 95 . )

NBA LIVE 96 ..............
CHOCKEY 96 ..l
PHANTASY STARIV ................ 109.-
OCAHONTAS (MARZ) .oopo 108
SCHLUMPFE ....covonoencsnesacsnee 99,-
SONIC & KNUCKILES ............. 49,-
BRLOF THOR .....
STRIKER 2 (MAT 109,-

L ——— 105
TINY TOONS ADVENTURES 29,
TOE JAM & EARL . PR ) o
L TOY STORY
VECTOR MAN ..covrrcnerrnrne
VIRTUA RACING ..

VR TROOPERS ........................
ATERVA 1-dm--“ -
WEAPON LORD ......cccoreuscrnenene 114.-
WWF W‘RESTLEMANIA ARC. 114.-

RMS (IMARZ) . 109,
X-PERTS [MARZ] weenrens 10O
Sega Saturn
(GA SATURN GRUNDGERAT. 508

“[di Version; 1 Jahr Garantie; incl.

Scartkabel, Controlpad, Batterie)

6 PLAYER ADAPTER .........co..... 59,-
BACKUP MEMORY CARD (8MB) 109 >
MEMORY CARD .......cervruinnens 99.-

Virhul Flgll!or 2 ISuhlrn]

-'I'oslmniel; 2 lPS]

VL
Street Fi



er Alpha (PS, SA)

T
VIDEOFILME AUF ANFRAGE
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-
JOYPAD (SEGA) ......orcorrveeere 44

NERAD L1
VIRTUA STICK ......ccoerurncrenenee 89,2
ACTION REPLAY SAT. ... . 99.-
UNIVERSAL ADAPTEI! SRS F. 1
ANTENNENKABEL MIT BII.DFII.TER 59 -
3-D PITFALL (APRIL) .

ATRILOG!

BAKU BAKU ANIMAL .............
BLACKFIRE (MARZ/APRIL) .......
BUG
CASPER (MAI) . -
CLOCKWORK KNIGHT Il

CONGO (APRIL) ..

L AK
DIGITAL PINBALL ..........cueue.e. 99.-
--m-'r'ifili’_ f
ENDORFUN (MARZ) ............... 89,-
EURO 96 SOCCER (APRIL(MAI)  99,-
A SOCCER 89
FORMULA ONE

GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT .......
GEX (MARZ) ...
BLOEN AXE D
GUARD|AN HE
G.ON ‘40
HEBEREKES POPOITO ........ s B9
HIGH OCTANE .............. as
HYPERBLADE (APRIL) .
JEWELS OF THE ORACLE [MAI!Z] 99,
JONNY BAZOKATOONE ........ B84,-
LEMMINGS 3D eI
GIC. CARP > G
MYST (KPL. DEUTSCH:I R
MYSTERY MANSION DEUTSCH] ] |9 =
IYSTAI “' K
NBA ACTION BASKETBALL ... 99,-
NFL QUARTER, CLUB 96 ......... 89.-
NHL ALL STAR HOCKEY {SEGA] 94.-

PANZER DRAGOON .............. 99,-
NZER DRA (MAIL .88
PANZER GENERAL (Jull) ......... 89.-

PARODIUS - DELUXE

PEBBLE BEACH GOLF

PRIMAL RAGE ..

PRO PINBALL THE WEB {APR".] 89,-
RAYMAN ........cooviniinrnrnnsans 79.-
RAVEN PROJECT . wwaasese B9,

RETURN TO ZORK (MARZ) ... 99,-
REVOLUTION X ... 89.-

ROCK'N' Rdil'iiﬁcme 2 ... 99.
GA RALLY | T

SEGA TENNIS «..coorrverrrrorerrrs 99,
- w‘:-ﬁm'a-
SHINOBI X . - 99-
SHOCKWAVE ASSAULT (MAI) .

WM CITY. 2000 .Ih-—-
SLAWN'JAM (MARZ) —oo........ 99,
SPOT GOES TO HOLLYW. ........ 114.-

SPYCRAFT (APRIL) .....coeovvvennnes 99,-

ELFIGHTER ALPHA [ZEROISO

STREET RACER .
THE HORDE l:MARZ]
TITAN WARS

4 SHIN DER
THUNDERHAWK 2 ..
TRUE PINBALL .

\_‘IRTUA FIGHTER REMIX ......... 69.-
(A FIGHT] ;
VIRTUA RACING ........cccoeununene

VIRTUA SNOOKER
VIRTUA SOCCER .........

WORLD CUP GOI.F 99 -
WORI.D SERIES MSEBALI. 94 -
BMS
WWF WRESTLEMANIA (JUNI) 99,-
XMEN 99.-
ZORK NEMESIS .......cocnnvree 99,-
Playstation
JY PLA 'S‘W
ACTION REPLAY PRO . . 109
ANTENNENKABEL . . 49.-
LINK KABEL ........... . 49.-
MEMORY CARD . 49.-
MOUSE . A
B F“.‘jh ll 30

STEERING WHEEL (LENKRAD) .. 159,-
AD&D FORGOTTEN REALMS ... 99.-

'”‘"i'l"ﬁm.ﬂ‘ PR] 9O

AGILE WARRIOR
AIR COMBAT .........cooovruriinanns
N TRILO( v sl¢
ASSAULT RlGS 89.-
3EYO! ‘uhl'i f Ell—-
CHAOS CONTI!OL {MARZI ...... 89,-
CHESSMASTER 3D ......ccoveveenee 99,
CRITICOM .......ccisimmiiacsimniacins 89,-
CRONICLES OF SWORD (APR] ..
CYBERIA [MARZ} .................... 99,-
CYBERSPEED ............coeeuvneeee. 89.-
DESCENT i siersinristonss 99.-
DESTRUCTION DERBY ............. 99.-
WORLD B
ENDORFUN . e B9,
EXTREME GA.ME N 89.-
»mmm
FIEA SOCCER 96 . 89.-
GALACTIC A'ITACK . 99,.-
GALAXY FIGHT .. 99,—
L IMARZ]
INTEI!NAT CHAMPION SOCCER 99 =
\CK IS BACK
JONNY BAZOOKATOONE ..... 84,-
JUPITER STRIKE ................c..... 89,-
LY IVAN -
I.ONE SOLDIER ......oocovveivninnns 89.-
GIC.CARP - :
_MICKEYS Wi e 89,-
AUSELM P Rl
MYST {APRI[} T
A IN THI sls

NBA JAM TOURN. ...c..con........ 94.-

-

ED FOR SP AR !
NHL FACE OFF (APRIL) ............ 99,
NOVASTORM ........... el X
OFF WORLD INTERC EXTR « 99,

NZE] {q N
PARODIUS - D'Elyxs
PHILOSOMA (MARZ) ....

POWER SERVE TENNIS .
PRIMAL RAGE .. - A
PSYCHIC DETECTIVE [MARI] . 99
RAIDEN PROJECT .. PR |
RAVEN PROJECT [APRILI 89.-
RAYMAN . . 89.-
IIEVOI.UTlON X . 99.-
RIDGE RACER ........... 94.-
IDGE RACER APR ‘-—-H
RISE 2: THE RESURREC“ON « 89
ROAD RASH .......cocevrrvnnnnnesnns 89.-
ROCK'N ROLL RACING II ........ 99.-
RUN SOCCER 89,-
AN !'r.l K ad
SHOCKWAVE ASSAULT ........... 89.-
SLAYER (MAY) ....c.....0eoore 89.-
SPOT GOES TO HOLLYW. ...... 99.-
STARBLADE ALPHA ............ 89.-
"'-i'ﬁ!imﬁiilh [
STREETRACER. .......cooeinnsisrsesssons 99.-
TEKKEN .........
TOSHINDEN
||J‘.‘I‘F]
TOTAI. ECLIPSE TURBQ R
STALNBA 96 A ——
TRUE PINBALL ....ocvecerimerenane
THUNDERHAWK 2 ..
TWISTED QﬂETAL
Y .\l\ 1 N
WRTUAI. SNOOKER ...........c.... 99.-
RIEMMER Fon. B, [MAL &8
WAR HAWIK i it aisisiasns 89.-
ATERW “j;{!w.. H
VR ST AR TSI, 99.-
NG COMMANDER |1l [MARZISS
WORLD CUP GOIF ................. 89,-
WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99 -
VLD
XCOM 39.-
Game Gear
Spiele und
Mega CD

Spiele ab 9,-

Fragen Sie
auch nach

unseren

Angeboten fir
Game Boy,
Game Gear,

Mega €D, 3DO
vnd Jaguar.

JOP-NEUHEIE

Worms {SH,MD,SA,I'S]

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am

gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis 16.30
Uhr] und ist in der Regel schon am ndchsten
Morgen bei lhnen. Bei Bestellung von drei
Artikeln sogar portofrei. Sie'kdnnen auch unser
kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Riickumschlag anfordern.
Bei Bestellungen liegt dieses natiirlich bei.

Gex (SA,PS,3D0O)

iz

e

.!_"!;,':J i '-.'f fh Ay T

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

“Sega Rally (Saturn)

; Ridge l«:erﬂoluiion [Ps} -




Sidewinder

S echs Flug-
zeuglypen ste-
ben zur Aus-
wabl, die ersten
zwei konnt Ihr
schon in der
ersten Mission

anklicken.

F-4E "Phantom”

Geschwindigkeit: 7
Belastbarkeit: ok
Wendigkeit: *
Stabilitat: e e

F-14D "Tomcat"

Geschwindigkeit: T
Belastdbarkeit: 4
Wendigkeit: e
Stabilitat: e

F-15E "Eagle”

Geschwindigkeit: sk 7
Belastbarkeit: FAk K
Wendigkeit: Fe A
Stabilitat: rAK

F-16C "Falcon”

Geschwindigkeit: A
Belastbarkeit: Y S o
Wendigkeit: A
Stabilitat: 77 ke 7

F/A-18 "Hornet"

Geschwindigkeit: Fe A
Belastbarkeit: HRRHK
Wendigkeit: HRRR
Stabilitat: L . 1

Bis jetzt begriindeten
PC-Besitzer ihre Investi-
tion mit einer reichhalti-
e gen Auswahl an Rollen-
7 spielen und Flugsimula-

\/ toren, die auf Konsolen ent-

weder zuwenig Umbang besalsen

oder technisch unzureichend waren.
Rollenspicle stehen fir die 32-Bitter
noch aus, Japan-Entwickler "Asmik”™ hat
sich jedoch mit der Flugsimulation

gewidmet. "Sidewinder” ist ein
Action-orientierter Flugsimulator:
Eure Feuertasten sind nur mit den
wichtigsten Funktionen wie Waf-
fenwahl und Nachbrenner belegt,
Starten und Landen kann Euer

Jiger von allein, Bevor Thr jedoch

in die Lifte aufsteigt, sind im
Hauptquarticr noch einige Vorbe-
reitungen zu treffen: Zuerst wihl
[hr zwischen drei Trainingsmissio-
nen, dem Luftkampf mit einem
Kumpel (per Link) oder eine von
zwei freigeschalteten Missionen,

Eure Einsatzorte sind tber den
ganzen Globus verteilt, Thr fliegt zu
Stiitzpunkten in der Wiiste und im
Gebirge, zu Hifen. in den Dschun-
gel oder Uber den Ozean. Mit
Bord-MG, Luft-Boden- und Lufi-
Luft-Raketen verschiedener Reich-
zerlegt  Thr  Fabriken,
eskortiert Ziviltlugzeuge oder bal-
lert ein paar Migs vom Himmel.
Eine Computersimulation zeigt
Eure Flugroute und alle wichtigen
Objekte auf Eurem Weg, Infoki-
sten in verstindlichem Englisch
weisen auf Freund oder Feind hin.
Ab in den Hangar: Thr wihlt einen
von Diisenjigern und
bewalfnet ihn je nach Mission mit
den passenden Raketen (vier ste-
hen zur Wahl), Jetzt durft Thr end-
lich loslegen: Nach einer kurzen
Ladepause findet lhr Euch in den
Wolken auf richtigem Kurs wieder,
Euer Jiger steuert sich genauer als

weite

sechs

Geschwindigkeit: Ak
Belastbarkeit: TR K
Wendigkeit: Fok KAk
Stabilitat: Ak

MOTFL rSTRnO
TIDE DINGHY
FELONEG " ToUn RIDF

Seid Ihr zu nahe am Feind,
treffen die Raketen nicht.

An den Infokasten erkennt
lhr Freund und Feind.

- o o ogemmiy )

: RUSEER & £ =

Seid Ihr eines Auftrags Uberdrissig,
erledigt Ihr eben einen anderen; Zwei
Missionen stehen laufend zur Auswahl.

"l am hit!" - Per Digi-Funk vernehmt Ihr
den letzten Hilferuf des Gegner, dann
geht sein Jager in einem Flammenball auf.

der Kollege in "Ace Combat”. Er justiert
sich nicht von alleine, die Gegner hiin-
gen Raketen geschickt ab, beherrschen
ausgefeilte Flugmanover und nehmen
Euch gemeinsam in die Zange. Flugzeu-

g¢ rauschen rucktrei an Euch vortiber,
Thr sucht Schutz in verwinkelten
Schluchten und Gebirgen, die weich

L MH

 SYSTEM

P

~ BRD-RELEASE

Unkomplizierter Flugsimulator mit Action-
Einschlag, sauberer Steuerung und fixer

aus der Ferne heranzoomen. Auf die

jodelnden Rockgitarren im Hintergrund PLAYSTATION

und die Raketenkamera konnt Thr Euch
bei all der Action kaum konzentrieren:
"Sidewinder” verkniipft alle wichtigen
Action- und Simulationselemente zu
spannenden Zweikimpfen, die von
Taktik geprigt und von Hinterlist ent-
schieden werden. oe

Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

UNBEKANNT

wie flieBender Grafik.

Das Cockpit Eures Jagers
In der Luft wahit |hr zwischen zwei Blickwinkel: In der Zoom-Ansicht (unten) werden nur die
wichtigsten Daten angezeigt, die normale Perspektive gewahrt zusétzlich den Blick auf
einen dreistufigen Zoom-Radar. AuBerdem erkennt Ihr so die Treibstoff-Anzeige sowie eine
Bordkamera, die Eure Raketen verfolgt.

= Mg, e

w0 b el

MG-Fadenkreuz
und Auto-
Zielvorrichtung

,....,..
g
B
B
e
il

- | :ME1R

=S
. | raketenabwehr B3

AIM3: O=4

Chaff: Radar- [k
raketenabwehr {8 -

MAN!AC april



Anstatt in eine FMV-Sequenz umzublenden, werden Nachrichten als Textur Uber den

Bildschirm gelegt. Auf den meisten Video-Texturen konnt Ihr kaum Details erkennen.

Kileak 2

Sonys Battlemech stapft
in seine zweite Mission;

. Wie im Vorginger wird
5. konventionelle 3D-
N/ Action geboten. Anstatt

die Level mit schmierigen
Splattermonstern  zu bevélkern, hat
man Roboter im High-Tech-Dungeon
ausgesetzt, die auch diesmal aus Poly-
gonen zusammengeschweiSt und mit
Texturen verkleidet wurden. Trotz soli-
der Technik glinzen Eure Gegner mit
Einfallslosigkeit. die Designer-Phantasie
beschrinkt sich auf Uberwachungs-
kameras, rotierende Miilltonnen und
bizarre Pyramiden-Konstrukte.
Eure Widersacher sind zwar weder
attraktiv noch sonderlich clever, datiir
verdammt schell: Bevor Euer lahmes
Vehikel einmal wendet, hat Euch ein
feindliches Geschwader lingst zu
Klump geschossen, Laser-Knarre und
Maschinengewehr sind fiir die kleinen

Flitzer zu ungenau, einzige Aussicht auf

einen sofortigen Treffer ist der Raketen-
werter, Trotzdem braucht sich der "Kile-
ak”-Pilot Gber seine garsticen Kontra-
henten kaum den Kopf zu zerbrechen,
die langweiligen Gangkomplexe stehen
leer, Auch beim Level-

Design wurde mit Kreativitit gegeizt,
tatsiichlich hat man sich in den meisten

Die Uberwachungskameras kénnt
Ihr nur mit Suchraketen abschiefen, =
MG und Laser zielen zu niedrig.

MAN!AC april

Stockwerken auf Stahlkorridore mit
optisch miBigem Beiwerk wice Pllanzen,
Terminal-Sidulen oder Schlafpritschen
heschriinkt, Aul spielerisch ausgekliigel-
te Korridor-Konstrukte hat man chen-
falls verzichtet, Spannung und taktische
Facetten konnen sich nicht entfalten.

Einziger Lichtblick im unmotivierten 3D-
Gebolze sind versteckte 1D-Karten,
Schalterritsel und Computer-Terminals:
Etliche Monitore zeigen aul Tastendruck
eine Nachricht, simtliche Videos flim-
mern als animierte Textur iiber die Bild-

schirme und geben Informationen zu

Mit drei Terminals wechselt Ihr den
Zugangscode fUr Sicherheitsschotten;
Die Monitorfarbe gibt die Zielttr an.

Hintergrund oder Missionen. Die Tips
zu den eingestreuten Puzzles sind in

japanisch abgefast, trotzdem werden

auch Fernost-Zocker kaum Spafd an der

ic typischen Sammel-

unc 1ien das trige
Spiclkonzept nicht wettmachen, unter
dem Strich bleibt "Kileak 27 cine gerade

noch durchschnitliche 3D-Expedition

'y

pitn
Eure Raobot-Gegner kommen frisch

vom FlieBband, sémtliche Modelle wer-
den in Endlosfertigung produziert.

Dle ID-Karte flr den blauen Sektor
wird von einem Roboter mit
Raketenwerfer bewacht.

ohne spielerische Neuerung oder opti-
sche Feinheiten, Grafik und Sound sind
zwar oberflichlich fehlerfrer, doch lei-
der wurde das technische Potential bei
Levelgestaltung und Spiclkonzept ver-
pennt. So ballert Thr Euch miiRtig moti-
viert durch eintallslos moblierte Mon-
ster-Levels. die rettende Speicheroption
wartet erst am Ende der Mission. In
Erinnerung bleiben nur die solide
Technik und ein realistischer Sound.
Aut einen dritten Teil Konnen wir jeden-
falls verzichten. b

Ertiiltich bed Dyvmates, Dortmund, Tel, 0231356140

L Euer Mech ist zu lahm, um Maschinen-
blocke und Terminal-Saulen als
Deckung zu nutzen.

PLAYSTATION

BRD-RELEASE 101013

3D-Ballerei in steriler High-Tech-
Kulisse: Trager Mech stiefelt durch dde
Blech-Korridore und ballert Roboter um

D(’l' obligatori-

sche Render-

Vorspann wird
in eindrucksvol-
ler FMV-Qualitdit
gezeigl. Anstaltt
die ARteure an
reale Personen
anzulebnen, ori-
entierte man
sich an Anime-
Vorbildern mit
grofien Augen

und Wuschel-

Srisur. Japani-

mation-Frealks
bewundern ibre
Zeichentrick-
idole als plasti-

sche Figuren.



Jektor betrachtet

Namco Museum
Volume 2

"Ich haby's gesehen! Es

war wie Galaga, nur tau-
sendmal schneller!" Nach

s elf Sekunden das Game
Over, fir Winnie war
\/ "Gaplus” 1983 ein traumati-

sches FErlebnis, Jahre spiter woll-

. I
i & : iz I
. 'n el te sich keiner an den omintsen "Ga-
I laga"-Nachfolger erinnern. Jetzt sind
l Namcos Killermotten wieder da, schnel-

ler und verrtickter als alle anderen Welt-

A uch die zwei-

te Museum-CD

raum-Feinde.
Die Wel
Jahren durch Microsofts "Arcade"-CD

e der Neuauflagen, vor zwei
zeigl Fuch Art- : } 1 )
eingeleitet, motivierte Namco zu einer

works und R § L b )
Serie von Compilations. Das zweite

Gebduse-Design — "Namco Museum" triigt den Buchstaben

=1 den sechs 'a" auf dem Cover, die Sampler "m", "¢’
und "o" stehen noch aus. Wer sich flr
die grafische Gestaltung der virtuellen
Ausstellung interessiert, der liest unse-
ren ersten Test in MANIAC 2/90.

Das zweite "Namco Museum” enthiilt

Antomaten. An

einem Dia-Pro-

Ibr die Animati-
sechs weitere Automaten der Jahre 1979

onsphasen aller ] ) . T
bis 1984. Das dlteste Spiel ist "Cutie Q"

Sprites (Bild: : . | I it
b b ein Mischung aus "Breakout" und Flip-

Bikini-Braut aus  per. Der Geschicklichkeitstest ist spafig,

ob er die Anschaffung von Namcos

"Dragon

Buster”), aufSer-

dem lauschbt Ihr
Oviginal-Effek-
ten, Samples und
Jingles aus der
Jukebox.

Mix aus "Break Out” und
Flipper; "Cutie Q"

Katz & Maus im freien Fall;
"Mappy" ist ein Cartoon-Tumult
um Schatze und Trampoline.

neuem "Volu-
me"-Paddle
rechtfertigt, ist
jedoch fraglich.
"Grobda" ist an die Panzerschlachten
der "Telespiel"-Generation angelehnt,
Auf einem mit Hindernissen bestlickten

® Der Vertikalscroll-Opa "Xevious" ver-
blUffte durch Nazca-Landschaften
und metallische Feinde.

Schon 1980 jugendgeféhrdend?
"Grobda" ist eine Panzerschlacht nach
klassischer Telespielmachart.

e

)

Furioses Comeback des verschollenen "Galaga"-Nachfolgers "Gaplus”. Der erbarmungslose

I
(1L

Schwierigkeitsgrad |88t auch modeme Spieler schwindeln. (Kleines Bild: Bonus-Stage)

Bildschirm konnt Lhr, ein Soldat der
National Battling League (NBA), herum-
fahren, schiefen und ein Schutzschild
aktivieren,

Das Geschicklichkeitsspiel "Mappy" ist
in Japan ein Kultklassiker: Als Ange-

horiger der Miusepolizei durchsucht Thr
Plattform-Villen

hinter denen auch eine Kat-

nach Wertgegen-
stinden.
zenbande her ist. Der Clou des Spiels
liegt in der Methode, mit Katz & Maus
die Plattformstockwerke zu wechseln.
Statt Treppe oder Aufzug gibt es nur
Trampoline so dafs der Einbruch in ein
turbulenten Auf- und Abgehopse der
Tiere ausartet. Ein ausgewogenes Spiel
mit Scrolling und Bonusrunde. Der Ver-
tikal-Scroller "Xevious" und das Action-
Adventure "Dragon Buster" sorgien
hauptsichlich
wegen ihrer Grafik
fir Aufsehen und
° sind fiir moderne
Spieler nur von
geringem Reiz,

Der Galaga-Nach-

e

folger "Gaplus” ist

hingegen eing
(Wieder-) Entdeck-

ung und ein

Beweis, dals gutes
Spicldesign unverging-
lich ist. Die hallenden
soundettekte und die
hypnotischen Bewe
gungen der Weltraums-
flicgen, die Listig und
mit nervenaufreibender
Kaltschniiuzigkeit Euren
Schissen ausweichen, verbinden sich
mit unverschiimter Spielgeschwindig-

keit, Eine Ballerei, die auch heute noch

¢

Frihes Action-Adventure: Von der "Dra-
gon Buster"-Oberwelt gelangt Ihr in
Burgen, Verliese und Grabgewdlbe.

verblifft und fusziniert. Statt der Bose-

wichte kidnappt Ihr diesmal mit dem
Traktorstrahl Raumschiffe und koppelt
sie als zusitzliche Geschiitze an. Aufder-
dem dirft thr Euch auch auf der Y-
Achse bewegen, Die Bonusrunden wur-
den zum Jonglier-Akt mit zurtickprallen-
den, immer schneller fallenden Geg-
nern. Fiir nervose Menschen ist das

alles garantiert gesundheitsschidlich. wi

Erhaltlic Ti 1/556140

pel Dynatex, Dertmunc

priasmss 74

Sechs prominente und obskure Automaten-
spiele der friihen B0er Jahre pixelgenau

umgesefzt. Dank "Gaplus™ empfehlenswerl.

MAN!AC april



Saturn e Pla

ameverleih

agen erwunscht

Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

Auszuge aus unserer Preisliste

Coole Preise

SNES

Asterix & Obelix PV 119
Breath of Fire 2 Dt 99
Bicer Mice from Mars Dt 99
Bomberman 2 Dt 69
Bomberman 3 Dt 109
Batman Forever Dt 99
Civilisation us 129
Chrono Trigger US 144
Donkey Kong 2 Dt 129
Donald in Maui Mall. US 129
Demolition Man Dt 99
Earth Worm Jim Dt 129
Final Fight 3 Us 129
Front Mission 2 Jp aAnfc
FIFA Soccer'96 Dt 119

Hebereke Popon 2 Dt 99

Jungle Strike DV 109
Lufia 2 a. Anfr,

Mega Man X3 Dt 99
Mario Kart Dt 69
Mechwarrior 2 Dt 109
Mega Man 7 Dt 109
NHL Hockey 96 Dt 119
NBA Live'96 Dt 119
Operation Starfish Dt 59
Parodius 3 a. Anfr.
Primal Rage Dt 129
PTO II uUs 129
Pinocchio Dt 129
Rock'n Roll Racing Dt 89
Super Turrican 2 Dt 99
Syndicate Dt 69
Sim City Dt 79
Secret of Evermore Dt 109
Secret of Mana 2 Jp 199
Superstar Soccer deluxe Dt 129
Super Mario RPG Jp aAnf
Street Racer Dt 59
Time Cop Dt 109
Theme Park Dt 109
Tetris 2 Dt 119
Tetris & Dr. Mario Dt 89
Urban Strike Dt 89
Waterworld Dt 109
Wormes Dt 119
Weapon Lord Dt 129
WWF Wrestlemania Dt 119
Yoshi's Island Dt 119
Gebrauchtspiele schon ab 19
Action Replay 3 Dt 99

SuperNES gebraucht Dt 129
Universal Adapter fiir US 39

MEGA DRIVE & CD

Donald in Maui Mallard 129
FIFA Soccer 96 Dt 119
Micromachines 96 Dt 109
NHL Hockey 96 Dt 109
PGA Tour Golf 96 Dt 109
Phantasy Star 4 Dt 119
Superstar Soccer deluxeDT 119
Weapon Lord Dt 119
Waterworld Dt 109
Mega Drive gebraucht Dt 79
XPerts us 119

3 DO

BIOS Fear

Blade Force
Creature Shock
Captain Quazar
Caspar

Chees War

Cyberia

Deadalus Encounter
D

Deadly Skies

Death Keep

Dragon Lore

Demo CD 4

4 Spiele Paket
Flying Nightmare
FIFA Soccer
Kingdom 4Fear Raches
Killing Time
Monster Manor
NHL Hockey 96
Need for Speed
Poed

Panzer General
Phoenix 3

Primal Rage

Return Fire

Road Rash
Streetfighter

Space Hulk
Syndicate

Seal of Pharao
Slayer 2

Theme Park

Brain Dead 13
Cyberia

Gex

Waterworld

Wing Commander 3
Viele Gebrauchtspiele a.
Super NES Pad Adap
3 DO-Konsole

6 Button Pad

Dt
GV
Us
GV
LI
Dt
83
uUs
us
GV
GV
us
Dt
us
Us
Dt
Us
us
GV
us
Dt
Anfr.
ter

119
99
99
119
99

119

109

139

129

119

119

119
19
69

109
99

109

109
75

119
79

109
99
119
99
99
79
89

109
99

129

129
99

119

119
79

119
99

ab 59

59

ab 499

59

Blood Omen Us 119
Cyberia USsS 119
Deadly Skies us 119
Defcon 5 uUs 119
FIFA Soccer Dt 99
F 1 Live Information Dt 109
Golden Axe of Duell Ip 129
Hang On GP 95 Dt 99
Magic Carpet Dt 109
Military Commander Jp 155
Mystaria Dt 99
NBA JAM TE Dt 99
NHL Allstar Hockey uUs 129
Primal Rage Dt 99
Panzer Dragon 2 JP 129
Panzer General Dt 99
Rayman Dt 94
Romance of III Kingdom US 129
Road Rash Dt 99
Sim City 2000 Dt 99
SEGA Ralley Dt 99
Sega Tennis Dt 99
Shell Shock Dt 99
Streetfighter Alpha Us 119
The Horde us 119
Theme Park Dt 99
Thunderhawk 11 Dt 109
Toshinden Jp 129
Vampire Hunter JP 119
Viewpoint Dt 99
Virtua Cop inkl. Gun Dt 149
Virtual Racing Dt 99
Wing Arms Dt 99
Wrestling Ip 129

Action Replaym.Backup Dt 99
Back up Memory Card  US 109
Control Pad US 44
Infrarot Controler - 2Zmal US 99
Universal Adapter fir Importe 59
Virtua Fighter 2 Dt 109

Importe erfragen
gebr. Saturn Geriite ab

579

Jaguar mit Spiel GV 199
Alien vs Predator GV 99
Dragon GV 69
Fight for Live Us 129
Rayman PV 129
Ultra Vortex PV 129
Jaguar CD m. 4 CD's ab 299
Creature Shock CD uUs 129
Braindead 13 CD US 129
Formula 1 Racing CD US 129
Highlander CD Us 129
VIDEO CD
Amee der Finsternis Dt 44
Apocalypse now Dt 44
Forrest Gump Dt 44
Jagd auf Roter Oktober Dt 34
Star Treck Dt 34
Top Gun Dt 34

Phillips CDI Gerit ab

PC CD ROM

Albion Dt 89
Braindead 13 Dt 79
Command & C. Data Disk Dt 29
Cyberia 2 Dt 85
Das schwarze Auge 3 Dt 89
Duke NUKEM 3D 79
F 1 Pole Position Dt 89
Formula 1 GP 2 Dt 89
Police Quest Swat Dt 89
Ridge Racer Dt 69
Stonekeep Dt 89
Silent Hunter Dt B9
Teamchef Dt 89
Terminator Future Shock Dt 79
Top Gun - Fire at Will Dt 89
Wing Commander 4 Dt 95
Warcraft 2 Dt 89

Unsere Multimedia Shops

in Berlin

MARZAHN

|
|
Marzahner |
Promenade47 |
Berlin- |

PRENZL.BERG

Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

Sony Playstation

Alien Trilogie Dt 94
Assault Riggs Dt 89
Addidas Soccer Dt B89
Alien Virus auf Anfr.
Braindead 13 us 119
Casper Dt 94
Chaos Control Dt 95
Cyberia Dt 94
Destruction Derby DV 95
Disc World Dt 89
ESPN Extreme Games Dt B9
FIFA Soccer 96 Dt 95
Homed Owl Ip 169
In The Hunt us 119
Jack is Back Dt 95
Kings Field us 119
Krazy Ivan Dt 89
Lone Soldier Dt 95
Loaded Dt 99

Mickeys Wild Adv. Dt 89
Namco Museum 2 JP 139

NFL Game Day US 119
NHL Face Off us 119
Need for Speed Dt 94
PGA Tour Golf 96 Dt 99
Philosoma Dt 94
Pro Wrestling JP 109
Project Overkill aufAnfr

Primal Rage Dt 99
Panzer General Dt 99
Rayman Dt 95

Resident Evil / Bio Ha. JP 149
Ridge Racer Revolution Jp 149
Road Rash Dt 99
Streetfighter Zero Ip 149
Shockwave Assault Dt 99

Starblade Alpha GV 79
Shell Shock Dt 89
Slayer Dt 99
Toshinden 2 Jp 135
Total NBA Dt W
Tekken Dt 105
Theme Park Dt 99
Twisted Metal Dt 89
Thunderhawk 2 Dt 99
Total Eclipse Turbo Dt 105
Viewpoint Dt 99
Winning Eleven GV 69

Wing Commander 3 US 119

Warhawk Dt 89
Worms Dt 89
Lenkrad mit Gas/Bremse 149
Mouse 57
Memory Card 47
Turbo Pad 39
RGB Kabel 39
Negcon Pad 89
Padverlingerung 25
2 Infrarot Pads 99
Link Kabel 49
Universal Umbau-alles spielt39
SONY PSX DT 579
SONY PSX US 679

EGM/Game Fan je us 12
3DO Magazin mit CD US 15

US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str, 28.

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 « Marzahn Bergstr. 5

Ladenpreise konnen abweichen!

Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte Ab 300 DM Versandkostenfrel.
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Kamikaze-Kurs: Euer Kommandant opfert sich und rast
mit seinem Schiff in den hartndckigen Endgegner.

Nm'h_,iwh'm

durchgespielten
Abschnitt
geniefst der
"Gundam”-Fan
Zwischenspdnne
aus dem japani-
schen Servienvor-
bild. Standbilder
wechseln mit
Animations
Sequenzen in

diivftiger FMV

Qualitit.

Gundam

Fiir den Saturn setzte
Bandai das japanische
Mecha-Epos als dreidimen-
sionales Roboterscharmiit-
zel um, in der Saturn-Versi-
on wird gerenderte Horizon-
tal-Action geboten. Wie im 3D-Kollegen
wurden die Bewegungen Eures Render-
Robots der Anime-Vorlage nachemp-
funden: Der Gundam-Mech verschmur-
gelt die feindlichen Roboter mit mon-
stroser Laserknarre, im Nahkampt ziickt
der stihlerne Riese sein Lichtschwert
und haut die Blechkameraden in
Stiicke. Heftigen Beschufs wehrt Thr mit
einem knallroten Ritterschild ab, gewitz-
te Piloten ziinden ihre Sprungdiisen
und hiipfen tber die gegnerischen
Laser-Salven hinweg.

Wie in konventionellen 2D-Ballereien
marschiert Euer Sprite iber eine Hori-
zontalebene, die Gegner rlicken aufser-
dem aus Hinter- und Vordergrund an.
Ihr schieRt Euren Gegentiber zu Klump
oder zielt mit dem A-Knopf auf die
anderen Spielebenen. Die Ausrichtung
Eures Mechs bestimmt die Deckung:
Wer den Schild am linken Arm trigt,
deckt Attacken aus dem Hintergrund,
am rechten Arm schiitzt er vor Treffer-
salven aus dem Vordergrund. Die mei-
sten Abschnitte sind ungewohnlich kurz
gehalten, dafiir warten am Ende jedes

. < —

— Die meisten Endgegner melden sich mit
einer Anime-Sequenz an: Der Dialog
wird Uber den Spielschirm geblendet.

Wirkungsvolle Obermotz-Taktik: Springt !
tber den Gegner weg und verwickelt ihn
so oft wie moglich in Nahkampfe.

In den Raumschlachten dominieren
heftige SchuBwechsel, die meisten
Gegner zischen von hinten heran,

Levels Endlos-Duelle mit gegnerischen
Offizieren. Grundsolide Spielbarkeit und

vorlagengerechte Steuerung locken vor

allem den "Gundam”™-Fan. Die Untertei-
lung in drei Schu-Ebenen ist spiele-
risch gelungen und wird in den End-
kimpfen pfitfig genutzt. Allerdings
krankt der japanophile Titel an unaus-
gewogener Prisentation und drigem
Design: Trotz effekigespickter Schlach-
ten und sauberer Animation wirken die
Sprites aufgesetzt, die Hintergrundopti-
ken zuweilen laienhaft. Die kurzen
Abschnitte leiden unter Abwechslungs-
Armut, Extrawaffen gibts genausowenig
wie Energie-Reserven. Nur Action-Fans
mit Hang zu exzessiven Obermotz-
Schlachten riskieren einen Blick. rb

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231/350140

Mecha-Action nach Anin E.'Vmbild: Ohef

flachlich interessantes Horizontal-Schar-
miitzel krankt an langweiligem Leveldesign.

5 RIS .

Stelit Ihr auf der strategischen Karte den
Feind, wird das Gefecht auf dem taktischen
Kampfschirm (kleines Bild) entschieden.

Quo Vadis

Der Weltraumfeld-
zug einer
kopfigen, jugendlichen
Heldentruppe wird in
Standbildern erliutert,

sechs-

Ohne Einflus auf die
Handlung zu nehmen. schlendert Thr
durch Mannschaftsquartiere und plau-
dert mit Kameraden. Nach dem japani-
schen Smalltalk manovriert Thr Eure
Flotte tiber die strategische Weltraum-
karte, um eine glinstige Angrittsposition
gegen die feindliche Armada zu bezie-
hen. Im Falle cines ZusammenstoBes
feuert Thr auf dem taktischen Kampf-
schirm die Bordwaffen ab. Zerstorte
Raumer werden entfernt, danach geht's
zurlick auf die strategische Karte.

"Quo Vadis" ist kein Strategiemeilen-
stein, dazu sind die taktischen Moglich-
keiten zu begrenzt, die Schlachten zu
cintonig, die Zwischensequenzen gra-
fisch zu schwach. Selbst Japaner wer
den fir "Quo Vadis" kaum 400 Spei-
cherblocke opfern. wi

Erhiltlich bei Dyvnatex, Dommund, Tel.: 023175506140

SATURN

- BRD-RELEASE . l[- ANt 481}

52 %

Riickstandiges Potpourri aus strategischen
Ziigen & Taklik-Gefechten, Standbildern,
Render-Einspielungen und Anime-Passagen.

MAN!AC april
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Acgf die Play-
station-Fassung
des "Vampire
Hunter"-Vorgdn-
gers "Dark-
stalkers" warten
wir beute noch.
Das Monster-
Epos wird in
England bei Psy-
gnosis program-
miert und solite
bereits Mitte ‘95
erscheinen.
Doch die Auf-
traggeber bei
Capcom sind mit
der Umsetzung
des aufiwendi-
gen Automaten
nicht zufrieden
— und das zu
Recht: Die
Vorabrersion,
die wir uns im
letzten Monat
angeschaut
baben, sab ziem-

lich lieblos aus.

so manches Special eines
anderen Charakters in den Schatten

Vampire Hunter

Freizeit-Zombies und
Mochtegern-Vampire
aufgepait: Obwohl der
erste Teil der "Darkstal-
kers'-Reihe (fiir Playstation
angektindigt) nach wie vor in
der Programmierergruft schim-
melt, zaubert Capcom exklusiv fiir den
Saturn die Adaption der Automatentort-
setzung "Night Warriors" (MANIAC 5/93)
ans Licht.

Die Hintergrundgeschichte von "Vampi-
re Hunter" ist mit allerlei Greuel-Zutaten
gespickt: Zum einen ist da das Feuer-
wesen Pyron, das stindig seine Gestall
veriindert. Pyron ist der miichtige Ober-
motz einer aullerirdischen Rasse von
Planetensammlern, denen nur noch die
Erde in ihrer Sammlung fehlt. Ebenso
unfreundlich, aber nicht ganz so geris-
sen ist Pyrons linke Hand, der kriftige
Roboter Phobos. der ganze Vélker mit

seiner martialischen Kriegsbewaffnung

ﬁwg - - . S
b=  Der Werwolf erwartet Euch Genre- <

kompatibel in den StraBen von Soho.
Hier im Match gegen Zombie Zabel,

_.\74

= Pyron wartet am Ende des Spiels. |

Gegen den Gestaltenwandler haben nur
schnelle Spielfiguren eine Chance.

Elektroschock gratis: Wenn
Frankensteins Sehn Victor um sich tritt,
setzt's eine Ladung Strom.

ausgeloscht hat. Priigel-Cracks kennen
die beiden bereits als Endgegner-
Gespann aus dem "Darkstalkers"-Auto-
maten — jetzt durft Thr sie auch selbst
spielen. Wer lieber mit klassischen
Monstertypen aus gingigen Genre-
filmen antritt, dem stehen 2wolf weitere
Figuren zur Wahl: Neben salonfihigen
Biestern wie Vampir und Frankensteins
Sohn, warten auch typische B-Film-
Kreaturen auf ihren Priigeleinsatz — von
der Mumie bis zu Zombic und Werwolf,
Bertthmt-bertichtigt ist beispielweise
Zombie Zabel (beim Automaten Lord
Raptor), der seine Gegenspieler mit Ket-
tensige oder Elektrobohrer zerstiickelt

Sasquatchs Familie (im Hintergrund)
muB mit ansehen, wie Zabels Kreissage
das Zotteltier aufschlitzt.

O e

- kéwu;nml Phobos verwandelt sich
kurzzeitig in eine RaketenabschuB-
basis, um den Gegner einzuaschem.

Um Sumpfmonster Aulba
auszuschalten, muf Phobos ins Dickicht
des Urwalds marschieren.

und nach jedem Sieg an seiner ver-
stimmten E-Gitarre zupft, und Pharao
Anakaris, dessen Mullbinden effektvoll
und bildschirmfiillend iiber den Schau-
platz wirbeln. Fiir eingefleischte "Street
Fighter 2"-Profis teleportiert sich Demitri
Maximoff auf den Bildschirm — er steu-
ert sich wie Ryu und setzt dhnliche Spe-
cial Moves ein. Zwei Midels erginzen
die von "Darkstalkers" bekannte Mon-
ster-Truppe: Morrigan Aensland bringt
ihre putzigen Fledermiduse mit, Katzen-
frau Felicia kratzt dem Widersacher die
Augen aus, Neu hinzugekommen sind
die Helden Lei-Lei, ein chinesischer
Geist und der martialische Schwert-
schwinger Donovan Baine.

Spicelbarkeit und Optionsvielfalt erin-
nern frappierend an "STF 2 Turbo": Vor

Spielbeginn  sucht Thr Euch eine

Geschwindigkeitsstufe aus und wiihlt

_Trotz groBer Spielfigur und reichlich
Special-Action solitet Ihr Euch auch mal
die Backgrounds anschauen.

MAN!AC april
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Vampir Demitri reagiert auf die bekannten "Street Fighter 2"-Verrenkungen:

-

FE

Die Hurricane-Kick-Kombination 1&Bt ihn diagonal Uber den Bildschirm kreiseln.

zwischen Manual- und Auto-Guard (fiir
Anfinger). Am Bildschirmrand fiillt sich
eine zweite Energieleiste, die Euch
Super-Attacken beschert. Neu ist, daf
[hr bheliebig viele davon sammeln
konnt, um sie bei Bedarf direkt hinter-
einander einzusetzen. Aber auch ohne
Spezialtricks konnen sich die Figuren

Vor Spielbeginn legt Ihr

bestens wehren: Wer keine Raketenwer-
fer am Korper montiert hat — so wie
Roboter Phobos — schockt den Widersa-
cher mit einem Stromschlag (Victor)
oder durchléchert ithn (Zabel) wie einen
Schweizer Kise. Grafisch sieht "Vampire
Hunter" dem Automaten-Vorbild er-
staunlich dhnlich, die Musik wurde mit

Wenn Euch dieser Plattful trifft,

Wenn Lei-Lei nicht mehr
weiter weil3, spiefit sie Euch
mit Ihrem Super-Special auf,

Al

R =

Treffen sich in der Stube von Mumie J
— Anakaris: Fledermaus-Frau Morrigan
und Sumpfmonster Aulbath.

professionellem Studio-Equipment auf
CD eingespielt. Wer mit "Street Fighter"
nix mehr anfangen kann und ein ihn-
liches Spiel mit liehenswerten Fantasy-
Gestalten und atmosphirischem Am-
biente sucht, ist bestens bedient. ak
556140

estmiuster von Dvnatex, Dortmund. Tel 0231

I m Gegenscalz

zum Automaien-

vorbild bat

Capcom nicht

nur den Titel des

Spiels gedindert

(aus "Night

Warriors"

wurde "Vampire

Hunter"), auch

einige Spielfigu-

die Geschwindigkeit sowie
Manual- oder Auto-Guard fest

kénnt Ihr Euch von einem GroBteil
Lebensenergie verabschieden.

AN it

ren miissen sich

mit neuen
Namen anfireun-
den. Roboter

Huitzil beifst

&
L) Jox

SATURN

Jetzt Phobaos,

Lord Raptor

hort auf den

Namen Zabel,

Werwolf Jon Tal-
bain ist Gallon —
und der neue

Charakter Lei-

i ). : ’ Lei bief vorber
Zwei Donovans im Duell: Der

Fantasy-Priigler: Spielerisch hochkaratiges

= Pl ...aber auch der Feuer-Gott und technisch brillantes Beat'em-Up Hsion-Ko.
(Charakter verfligt tber versteht sich gut mit dem im Stil von "Street Fighter 2",
die Kraft der Eis-Gottin, ... Sébelschwinger.
D aYSTATION §3- m GAME FAN 15,- DM
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Mit einem Pa

nzer als Koder hetzt I1hr die Monster

gegeneinander und erledigt anschliefend den Sieger.

N ostalgie: Die
trashigen FMV-
Schnipsel zeigen
unter anderem
Ausschnitte aus
dem ersten
"Godzilla”-Film

von 1954,

e

Napalminferno auf Knoﬁtd

Godazilla

Vor 42 Jahren lield ¢ine
Vtomexplosion  den
schuppigen  Kriecher
Godzilla zum Kamptkolof
mutieren,  kurz  daraul
stampfte der Saurier Tokyo

Grund

in und  Boden.
Wihrend Godzilla sich im Laufe seiner
Filmhistorie vom Bosewicht zum Erden-
retter emporarbeitete, ist er in der
brandneuen Saturn-Umsetzung weiter-
hin eine Bedrohung: Nachdem Ihr Euch
im Hauptmenu fiir den Story- oder Trai-
ningsmodus entschieden habt, findet Thr
Fuch in einer isometrischen Innenstadt
oder am Hafen wieder. wo Godzilla
und ein Kollege (in hdheren Levels
mehrere) sofort mit willkiirlicher Zer-
storung beginnen. Eure Aufgabe ist die
Verteidigung Eures Hauptquartiers, Mit
Panzern, Hubschraubern, Raketenwer-
fern, Abfangjigern und Bombern riickt
Thr in Echtzeit den Monstern zu Leibe,
Leider kénnen sich Eure recht flotten,
aber reichlich doofen Soldaten nur
einen Befehl merken und miissen flir

.

ruck: In hoheren Leveln fordert Ihr per

Funk Bombenhage! und mit Raketen bestlickte Abfangjager an.

&  Die Reichweite Eurer Waffen wir mit
blinkenden Feldern markiert, Gegner
visiert Ihr per Fadenkreuz an.

jeden Schu® neu aufgefordert werden.,
So kontrolliert Thr maximal drei Einhei-
ten, [iir weitere fehlt Euch Uberblick
und Zeit, Auch Eure Panzerpiloten hiit-
ten noch einige Fahrstunden notig: All-
zuoft irrt eine Einheit tber die Karte
oder blockiert einen Kollegen. Zer-
schmoren die Ungetlime cinen Eurer
Panzer mit "Ultra Sonic"-Strahlen o0.i.,
schickt Thr eine Reparaturmannschaft
aufs Schlachtfeld. Statistiken geben
Euch Auskunft iiber Verfassung und
Feuerkraft Eurer Waffensysteme und der
Monster. Habt Thr alle Urzeitviecher
durchléchert, speichert Thr Euren Spiel-
stand, nehmt an der Siegesfeier teil und
zieht ins nichste Szenario,

Die Levels unterscheiden sich haupt-
sichlich durch die Monsterkonstellation
und Eure Streitmacht, geologische Hin-
dernisse haben keinen Einflufd auf das
Kampfgeschehen, Godzilla-Fans erken-
nen ihre geliehten Saurierschreie und
die militirischen Soundtracks der Filme
wieder, withrend Ebirah & Co. in teils
ruckligen Animationen, dafir aber mit
den Originalwaften des Filmvorbilds die
japanische Hauptstadt niederwalzen. oe

Erhaltlich be: Dynatex
Tel. 0231/556140

SYSTEM SATURN

63 %

Zu flottes Echizeit-Strategiespiel um Mon-
ster-Star Godzilla mit Icon-Meniis, doofen
Soldaten und originalgetreuer Trash-Grafik.

Bandai setzte nicht die
Playstation-Version des
Anime-Priiglers um, son-
dern entwickelte fiir den
Saturn ein neues Scharmiit-
zel. Thr wihlt aus 20 Fil-
mcharakteren Furen Lieblingspriigler
und bretzelt Eurem Kontrahenten mit
vorlagengetreuen Magie-Specials eins
tiber, Wie in den 16-Bit-Vorgiingern ist
der Turnierplatz endlos, feige Kimpfer
laufen einfach davon und beobachten
ihren Gegenspieler dann via Splitscreen
(siche Bild). Gelibte Ringer werfen
ihren Kontrahenten in den Hintergrund,
der dann als neuer Schauplatz dient.
Gegeniiber der Playstation-Version
wurde dank verwaschener Grafik und
haklig animierten Helden gehorig abge-
speckt. Die Steuerung unterstiitzt nur
drei Feuerknopfe und ist noch hekti-
scher als in der Sony-Version. Auch
diese "Dragonball”-Fassung ein Durch-
schnittspriigler fir Anime-Fans, tech-
nisch kaum auf 16-Bit-Niveau. rb

Erhiltlich bei Dyvnatex, Dortmund, Tel :0231 556140

: -

"Dragonball”-typisch: Entfernen sich die

Gegner voneinander, werden beide auf
geteiltem Bildschirm gezeigt.

Ay

SR 5(0) % |

Mit enttauschender Technik und schwammi-
ger Steuerung die bislang schlechteste
Priigel-Umsetzung der "Dragonball”-Serie.

MAN!AC april



SPAWN

i

DT

SECRET OF EVERMORE DT

BREATH OF FIRE 2 US
CIVILISATION US
PT.O. 2 UsS
FINAL FIGHT 3 US
TOY STORY UsS
MEGAMAN X3 US
LUFIA 2 US
7TH SAGA 2 usS
UV.M.

SUPER FAMICOM:
SEIKEN DENSETSU 3
ROMANCING SAGA 3
TACTICS OGRE

CREATION OF H & EARTH
DRAGON QUEST 6

MARIO RPG

UVM.

149 -
119,-
129~
149 -
149,-
149 -
139,-
149 -
139,-
LV.

LV.

219 -
199 -
199 -
LV,
219~
LV,

bei den rpgs bitten wir um vorbestellung!

AP

SEGA SATURN:
SEGA RALLY

VIRTUA FIGHTER 2
VIRTUA COP

SIm CITY 2000
MYSTARIA

ALIEN TRILOGY

SHELL SHOCK

TOMB RAIDER

RUINS

STREET FIGHTER ZERO
GUARDIAN HEROES
GRADIUS COMPILATION
RAIDEN TRILOGY
DARK SAVIOR
DRAGON FORCE
DARKSTALKERS 2
PANZER DRAGOON 2
MYSTARIA

NFL QUARTERBACK
WING ARMS
SKELETON WARRIORS
BLAZING DRAGONS
BLOOD OMEN

DT 119 -
DT 119~
DT 159,
DT 99
DT LV,
DT LV.
DT LV.
DT LV,
DT LV,
P 149 -
P 149 -
P LV
P LV
P LV
P LV
P LV
P LV
US 139-
US 129~
Us 119,-
Us V.
UsS LV,
Us L.V.

THUNDERHAWK 2
TWISTED METAL
KRAZY IVAN
ASSAULT RIGS
PHILOSOMA
STARBLADE ALPHA
ALIEN TRILOGY

PLAYSTATION:
NFL GAME DAYS
NHL FACE OFF
BASES LOADED
KINGS FIELD 2
THE HORDE
BLOOD OMEN
RESIDENT EVIL
TOSHINDEN 2

STAHLFEDER
STREETFIGHTER ALP
DESCENT

BEYOND THE BEYO

U.V.M.

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

TAGUA

PLAYSTATION DT:

RIDGE RACER REVOL.

HA

ND

UsS
US
US
UsS
UsS
US
US
JP
JP
JP
JP
JP
JP

|
|

PlayStation

= O06131/23 O4 S52=

SUPER NES:
DONKEY KONG CONT. 2 DT

109,
99 -
99 -
99 -
99 -
109 -
LV.

129 -
129 -
129 -
139 -
129 -
LV.

LV.

159 -
159 -
159,
159~
159 -
LV.

| ZAPP GOES INTERNET: HTTP://www.uni-mainz.de/ skars000

BEST GAMLES IN TOWN ---
A. THIELEN « ROCHUSSTR. 11 ¢ 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 « FAX: 06131/23 04 93

Preisanderungen, Irtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerkzam. Ehriichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taug!, sagen wir das auch

ZApP

Alien Trilogy ab 99,90 Sega Rally

Streetfighter Zeroab 129,90 Dargon Force
Air Land Battle JP 14%,90 Feda JP

Feda JP 142,90 Grodius JP
Golaxian 3 JP 149,90 londstalker 2

Gradius JP 149,90 legend of Eldean

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN:

ab 109,20

129,90

SUPER NINTENDO:

Breath of Fire 2 US 129,20 Playstation ab 589,00
139,90 Segn Saturn oh 599,90
P 129,90 Chrono Trigger US 139,90 Action Reploy Saturn 99,90

122,90 Final Fantasy 3 US 139,90 MeGeon Pad fur PSX Call
Alane in the Dark JP14%,90 Guardian Heroes JP 129,90 Fire Emblem 2 JF 149,20 Satum Pad (Ong Jop.) Call

Meed for Speed  ob 99,90 Alone in the Dark 2 129,90 7th Saga 2 US

Front Mission 1

P 149,90

P 129,90 Romancing Saga 3 159,90 Kompletlosungen/Movelisten
129,90 Bohamut Lagoen JP 159,90 i

Resident Evil 149,90 Lunar Silver Star JP 129,90 Drogon Quest & JP Call .'!.Iu

Ridge Racer 2 P 142,90 Military Comm. 2 129,90 Front Mission 2 Call v

Sidewinder 2 JP 14%,90 Panzer Drogoon 2 129,90 QOgre Battle 2 JP Call

Tekken 2 (Ende Marz) 147,90 Streetfighter Zaro JP 129,90 Magozine: Irrtiimy ungen und
Vampire Hunter JP 14%,20 Gotha 2 JP 139,90 Gometront DT A90 Druck vorbehalten Wir
Toshinden 2 JP 159,90 Vampire Hunter JP 139,90 Gamefan US 15,00 hafte "' iir Inkempatibiliat
Castlevania (Dracula X) Call V Gun 14990 PSX Fan IP 24,90

Magic Carpet (Mérz]  Call King all Saturn Fan JP 24 90 >Handleranfragen erwiinschi<<

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 » 71257 Weil der Stadt
&= 07033 / 80237 = Fax 07033 / 7933

COOLE HARDWARE:

B
Play5tation

Woa

WORLD OF GAMES

SUPERNINTENDD % "5 o

Lé_m

SECA

SATURN

PLAYSTATION

Resident Evil 109.00
Tekben i jp. 149.00

Assault Riggs US. 109.00
hssault Riggs DT 99.00
To Shin Den Il JP. 149.00
Krazy lvan LS. 109.00
Ridge Rocer Rev. JP. 139.00
Stree! Fighter o US.  109.00
Biohazord JP 149.00
Hlien Triology US 109.00
Hlien Triclogy DT 99.00

Cyberia US. 105.00

Descent Jp. 149.00 | Mystaria LIS..
Darkstolkers JP 149.00 | Skeleton Warriors LS,
Kileak 11 JP 149.00 || X-Men JP.

Hingsfield US. 109.00 | Street Fighter o US.

Syndicate Wars US  109.00 | Thunderhawk Il US.
Mod Cofz lenkrod ~ 149.00
hnolog Joystick IP. 129.00 Buvisolaesl 1.

Asti Pod 49.00 || Cyberia US,
Asti Stick 49.00 || NFLQB Club US
RGB-Kabel 59.00 | Darius Goiden US.

Héndleranfragen erwiinscht!

Missian Stick

Varsardhosten DML 13.-+ 3. Hechnakee. Ab DM 300 - Varsandhesten frei! Besellungen b || Pro Action Replay
18 Uhe werden soch om selben Tog versonds!. Annohmeverweigerors berechoan wir sing | Uni-Ad
Unkesionpausthal vor ON 1. It ruckfsbler snd Presanderuoges orbehoten, | U7 upter

NEUI NTSC und PAL Laserdiscs auf I.uger'

SEGA SATURN

109.00
119.00
145.00
119.00

79.00
149.00
119.00
119.00
119.00
139.00

89.00

39.00

SUPER NINTENDO
Mega Man X3 US

139.00

Donkey K. Country Il 129.00

Eorthworm Jim Il

139.00

Secred of Evermore DT 109.00

Breath of Fire Il US.  139.00
Super Soccer Delue DT.129.00

(mnmrlgge; 149.00
Hardware
Playstation PAL 539.00

[touglich Filr US-+P-Spieke!)

Playstation US.
Sego Sat Sys US
300 US

64900
595.00

Nintendo Ultra 64 IJS.-"JP callt

¢ z.B. Mortal Kombat fir 99.-

649.00




Dc-m Schuitt

messer um
Opfer gefallen:
Die PC-Vorlage
entfiibrte Euch
in zwei zusdtzli-
che Raumschiff-
Ballerlevels, die

wegen der unge-

nauen Maus-

steuerung eber

stérten als
Abwechslung
verschafften.
Auperdem fehlt
auf dem Saturn
der gruslige
"Game Over’-

Videoschnipsel.

Dauerfeuer im entscheidenden Augenblick:

= Wer wird sich denn gleich hangen lassen: Der Killer-Kéfer
im Aliendarm ist nur am Schwanz verwundbar.

Creatare Shock

PC-Besitzer erinnern
sich: Argonauts "Crea-
ture Shock™ sorgie 1994
mit atemberaubender
Atmosphire und hervorra-
gender deutscher Synchro-
nisation fiir Furore — auch wenn
cinige Kritiker spiclerische Schwiichen
bemiingelten, Zwei Jahre spiter nehmen
es die Saturn-Fans mit teuflischen Aliens
auf, deren Asteroid ein komplettes For-
schungsschiff absorbiert hat. Als Raum-
soldner diast lhr in das Innere des
unheimlichen Organmeteoriten.
"Creature Shock” ist ein Interactive
Movie mit computergenerierter Optik:
Storyschnipsel erlebt Ihr aus der Seiten-
perspektive, erst wenn Thr durch die
diisteren Génge zum Asteroidenmittel-
punkt marschiert, wird auf die Ich-Per-
spektive umgeblendet. Ein minimalisti-
scher Handcomputer gibt Euch Auf-
schlu8 tber Euren Zustand, Feindakti-

Die wunden Punkte der Aliens sind Augen, Herz oder Kopf.

Bei besonderen Ereignissen (Schalter
gefunden, Hinterhalt) wird von der Ich-
in die AuBenperspektive umgeblendet.

vititen im nahen Umkreis und den
Ladezustand Eurer Waffe. Per Faden-
kreuz klickt Thr Euch die Schiichte ent-

lang, nietet greuliche Kreaturen ins Jen-
seits und driickt manchmal auch einen
Schalter. So minimalistisch die Spielele-
mente, so spirlich die Handhabung:
Euer Fadenkreuz liRt sich nur ungenau
steuern, trotz verzweifeltem Dauerfeuer
ballert Eure Waffe gemiichlich vor sich
hin. Schon der geringste Fehler kostet
Euch Lebensenergie, Erfrischungen wer-
den erst am Levelende gereicht.

Die FMV-Schnipsel wirken im Vergleich
zur PC-Vorlage pixelig und ruckelig,
Hintergrundmusik sucht thr vergeblich.
Vor zwei Jahren sorgte die interaktive
Animation fir Aufsehen. heute entlockt
Euch das Spiel nicht einmal ein Giih-

nen. oe

Ineraktive Lange_'._ueile im veralteten
Fadenkreuz-Stil: Uberraschungen und
Innovationen sucht Ihr vergeblich.

Digi-Grafik + Blut-
spritzer = Erfolg” dach-
te sich Naxat und schuf
mit den zwolf Priigelkna-
ben von "Battle Monsters”
den wohl schrecklichsten
Digi-Schliger: Becindruckend,
wie die Entwickler Steuerung und Kolli-
sion blind ignorierten und ein teilweise
interaktionsloses Priigeldilemma schuf-
en. Erstaunlich, wie innovationslos
Schlige und Specials ins Spiel
geklatscht wurden. Licherlich maskierte
(oder ausdrucklose) Darsteller und die
plumpen Hintergriinde lassen selbst
"Kasumi Ninja™-Fans vor Schreck erstar-
ren, Splatter-Freaks entdecken stat
Hexel-Fatalities nur ein paar herumflie-
gende rote Klexe.

Auch technisch verdient die Keilerei
cinen Platz in der "Hall of Lame™: Grohe
Pixelei und brutale Ruckelanfille lassen
jeden Glauben an den 32-Bit-Vorteil
vertliegen. "Battle Monsters™ wiinschen
wir nicht einmal dem drgsten Feind,
Jaguar-Umsteiger riskieren jedoch trotz-

dem einen vorsichtigen Blick. oe

P :l;'lli-'ﬂ'-.n. s 3 . B —

4 Nachdem Ihr die elf Kontrahenten und
Euer Spiegelbild besiegt habt, tretet lhr
gegen den Teufel in vier Gestalten an,

SYSTEM SATURN

SPIELSPASS 24 %
[
Das digitale Grauen: )
Rundum miBlungener Duellschidger, der
nicht einmal Splatterfans beeindruckl.

MAN!AC april



Aufbrach

In der Ruine sidlich von Hometown fin-

det Thr Minas verschollenes Haus-
schwein, spdter versteckt Thr dort Bow.
[hr verfolgt Patty ins nordliche Kolosse-
um, wo sich Katt und Rand der Gruppe
anschlietien. Dann befreit Thr Mina aus
der Riduberhohle im Stdwesten und
betretet mit ihrer Hilfe das Dungeon
unter Windia, in der Stadt stofst Sten zur
Truppe. Eure Helden tippeln nordwest-
lich nach Capitan und rdumen im ortli-
chen Brunnen-Verlies auf. Anschliefdend
setzt Thr mit dem Boot nach Westen
tiber, wo Thr den verzauberten Jean ken-
nenlernt. Thr priigelt Euch durch den
Hexenturm und bringt Jean nach Sima-
Fort, seinen Konigsring findet Thr im
Kannibalenrestaurant neben dem Was-
serfall: Krabbelt in den Lokus
forscht in der Kanalisation. Habt Thr Jean

aus dem Kerker befreit, verfachtet Thr

und

den Frosch an die erste Position. Jean
hoppelt als Frosch nach Stidosten zum
Walfisch. Hier zertrimmert Kat
Zaun, mit dem Wal schwimmt Thr in die
Hohle neben dem Kolosseum. Der Wal
bringt Euch nach Tunlan, wo Thr Spar
befreit. Der geleitet Euch zum Baum-
geist, das Dreampillow bekommt Thr in
Tunlan: Mit der Flote aus Highfort kénnt
Ihr Euch verstindigen, der Magier lebt

den

auf einer Insel nordistlich von Tun

Tt Tomel |

ersten Abenteuern heuert der Held einen Sc
- Charakteren an einer prachtvollen Stadt,
be

einflult das Stadtbild, Wahit den Moscheen-Stil: Der Schreiner baut eine Kneipe, I boses Omen. Nur Schwesterlein Mina I
hier verraten weltgewandte Zecher Informationen zur Spielzeit und Kampftaktik.

Rackblick

"Breath of Fire 1"-Spieler freuen sich
tber ein Wiedersehen mit dem alten
Heldentrupp: Fuchsmensch Bow und
Dieb Karn haben sich auf der nordlich-
sten Insel zur Ruhe gesetzt, Schlangen-
magierin Bleu findet Thr in der Magier-
Uni von Hometown. Im Runenkreis
stidostlich von Highfort plauscht Thr mit
ihren Windgeistern, anschliefend be-
sucht Thr das oberste Stockwerk der
Magic School™ Bleu hat sich als Studen-
tin verkleidet und hockt im linken Raum
h einem Kurzen

hinter einem Pult. !

Schwiitzchen verwandelt sich Bleu in
eine Medusa zuriick und unterstiizt Fure
Truppe mit effektiver Angriffsmagie
sowie Heilzaubern.

ml ——

Ihr versteckt Euren Kumpel Bow in der Ruine sudlich von Hometown: Nach den |

B
». .
i = et & = _
B Wie im ersten Tell miBt Ihr Euch in B
Tunlan mit einer Fiote verstandigen.
Ihr findet das Instrument in Stens
Heimat: Die Séldnerstadt Highfort
liegt in der Wiste.

L e &=
Nina wurde aus ihrer Heimatstadt
Windia verbannt. Laut der Legende
sind ihre schwarzen Schwingen ein

hreinermeister an. Der werkelt mit Euren
die Wahl von Architekten und Malem

halt zu der AusgetoBBenen.

e

e

- Hh

Auf einer Insel nordlich vom xoﬂ_mnmnﬁ findet Ihr die "Breath of Fire 1"-
Helden Bow und Karn: Beide sind in Rente gegangen.










nreazzug

Um den Baumgeist zu befreien, klappert
Thr im Unterbewufdtsein alle drei Stidte
ab, nach dem letzten Ort schaut Thr noch
einmal am Ausgangspunkt vorbei. Habt
Thr den Alptraum-Ddmonen vernichtet,
schickt Euch der Baum zur stdlich

schiert, wird Mami in die Grandchurch
verschleppt. In Farmtown kimpft Rand
gegen einen St.-Eva-Paladin: Sammelt
vor dem Duell tiichtig Erfahrungspunk-
te. Dann teleportiert Thr mit Nina nach
Windia, unter dem Palast verrit Euch
ihre Urgrofmutter die Vogel-Formel.

Fliegt mit dem Vogel zur Grandchurch

Rebellensponsor) in der Thieves Tomb
siidlich von Highfort auf und stiirmt mit
Euren Verbiindeten die Kirche am siid-
lichsten Landzipfel. Unter der Kirche
entdeckt Thr einen Geheimtunnel und
schleicht Euch in die Grandchurch, nach
der Zerstorung der Kirche entlarvt Thr
die St-Eva-Anhiinger als Wurzel allen

lies bis zur Stadt des Drachenclans. Hier
erfahrt Thr um die traurige Vergangen-
heit der Drachen und :

rtistet Euch zur fina- l
len  Schlacht. Unter
der Stadt findet Thr

ein organisches Mon- \
sterdungeon, wo Dimon

gelegenen F auf der siidlichsten Insel: Nach kurzem Ubels. Nun reist Ihr nach Gate: Wenn
ter trefft. Muttchen spannt Euch kurzer- Aufenthalt miift Thr durch eine Grotte
hand zur Feldarbeit ein und verlangt fliichten, der einzige Weg zuriick fiihrt
eine Opfergabe fiir den Tempel im tiber die Rebellen sidlich von Farm-
Westen. Wiihrend Thr zum Tempel mar- town. Thr stobert Patty (diesmal als

Baraburay und Obermotz |
Eure Truppe das Sektenoberhaupt Haba- Evan lauern. Hinter dem
raku besiegt hat, gibt der Drache das Portal in Level 1 erwartet
Portal zur Unterwelt frei. Eure Truppe Euch die An-
priigelt sich durch ein monstroses Ver- fini-Magie.

armtown, wo Ihr Rands Mut-

St. Evan murkst vor dem Duell Eure
Kameraden ab: In der cbersten
Ebene findet Ihr den "Anfini"-
Zauber, der alle Kampfgefahrten
wieder zum Leben erweckt.

qu im finalen Gefecht auf mm:a ver-
zichtet, hat kaum eine Chance: Ab
dem 35. Level wird der Pferdemensch
mit dern unentbehrlichen "Cure 3"-
Zauber gesegnet.

Erst in Eurer Heimatstadt Gate kommt Licht in die Geschichte: Eure Mutter schium- 4
mert als riesiger Drache im Ortlichen Wald, auch die kesse Patty entpuppt sich als
Mitglied des Drachenclans. Unter dem Felsen hinter Gate findet Ihr neben einem rie-
sigen Verlies eine Drachenstadt. Im letzten Dungeon locken zwei Heilbrunnen:
Eure Party schreitet vor der Quelle auf und ab, um Erfahrungspunkte zu kassieren.

Wenn Ihr auf die Bodenplatten latscht,
wird das Portal verschoben (rechts
- auBen). Ihr befreit unbecholtene Blr-
ger, entdeckt neue Ausrtstung und

den heiligen Schamanen.

(1) Hometown

(2) Township -a
(3) Coursair U —- ﬁ
A= Drachenmagi
(5) Windia i
(6) Capitan Die mittleren Elementardrachen verma-
Qﬁwﬂ_m«mzﬁcmj chen Euch eine alte GrofSmutter, den
imafo ey ; & _
(9) Restaurant Great Dragon” entdeckt Euer Held im
(10) Grotte Zweikampf gegen einen St.-Evan-Prie-
(11) Tunian ster. Wer die Monster schon im ersten
(12) Baumgeist o E . W
(13) Highfort Spieldrittel verbrutzeln will, forscht nach g
(14) Farmtown  der schwiichsten  Drachenform: Die RE ek e ..n\v = .\ﬂluur -
(15) Grand- gt Ty ) o ks R JMﬂ. _......\m = - it.
G niedlichen "Dragon Puppies” stdbert T — G L e :
(16) Rebelien Euer Trupp hinter einem Wasserfall auf
(17) Thieves (Bild rechts auBen). Wenn Ihr Jean in
Tomb ; ;
:mvmhﬁx-ﬂﬁjm einen Frosch ...».L_Af.u:._r?.:. _._A;.”.—dﬁ_ﬁ er
(19) Guntz durch Flisse und Seen: Lagt Euch ein- ~a o
(20) Bleu's fach den Wasserfall runterspilen und Entgegen seinen groien Brlidem speit der
Hideout PR R P Mini-Drache flr nur 300 Schadenspunkte,
{ (21) Rentner- taucht unter der Fontine durch.
Helden
(22) Gate
(23) Wetter-

station




Ob Politiker,
Industrie-
vertreter oder
[ Spitzensportler -
alle wollen unser

geniales MAN!'A
T-Shirt.

Bekommen tun's aber
nur treue Leser. Wie, das

verraten wir Euch jetzt! gy ' o . /E'}”

Was lange wihrt, ' ]a' ich
wird endlich gut. ) ' {Anzahl eintragen) der

Nachdem wir Euch . . genialen MAN!AC-
schon Mitte '95 ein : ‘ ey -~ % - Shirts (xv, weis)
T-Shirt angedroht iy haben. Je T-Shirt
hatten, lduft die | habe ich 20 Mark
Redaktion erst B a8 in bar, in Brief-
ein knappes Jahr \ 5 SR marken oder als
spéter in Einheits- ' { ) ™ Scheck beige-
klamotten auf: ,_-' ST T = legt. AuBerdem

%1&\]!&0 = e 1 1WA 2 liegen 5 Mark
-dhirt , Ray- R ) e e . fiir die Versand-

Ban und Levis. - kosten bei (einmaiig).
Wer sich vor eini- : . :
gen Monaten auch & SN oo Vorname
trotz T-Shirt-Préimiel i

und giinstigerem
Preis nicht zu einem
Abo hinreiBen lieB,

Datum/1. Unterschrift

erhélt jetzt die Moglichkeit, e N ) : B, T8 - Mein(e) T-Shirl(s) erhalte ich

e, ) 4 : g sofort nach Elng.an_u d‘nr_.zahh;n“n
nur.das MAN!AC’T'. ey 4 4 4 / - Rechnung Ist nicht mnillch'
zu bestellen. Dazu . k% S e O R R
Shirt zu - i f
fiillt Ihr einfach den : ; Fr ) i 5.

Coupon aus und legt
20 Mark fiir das
geschmackvolle Kiei-
dungsstiick und 5 Mark
fiir die Versandkosten

(also 25 Mark) in bar, in
Briefmarken oder als
Scheck bei. Wer mehre-
re Shirts bestellen will -
kein Problem.



It's ct MAN/AC
Nur Spiele mit einer
Spielspafs-Tratemnote von

&85% acler mebr erbalten

diese Auszeichniung

TEST & KRITIK

MAN!ACs sind von Geburt auf scharf

auf jedes spicledemo und jede Vorab-
version. Doch getestet werden nur jene
Module und CDs, die uns in ciner "fina-
len" Version vorliegen., alle Spiclelemen-
te sowie die endgiltigen Grafik- und
sSounddaten enthalten. Vorabmodule
oder -CDs wandern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie wertneutral vorge-
stellt werden,

Wehe jedoch, wenn das vorliegende
Spiel testhar ist: Ein Profi mit minde-
stens zehnjihriger Spielerfahrung reifst
sich das Produkt unter den Nagel,
forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur-
renzprodukten und Fillt schlieflich sein
gnadenloses Urteil. Das konnt Thr im
Meinungskasten nachlesen, withrend im
Hauptteil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrieben wird.

Offizielle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen
Bildschirmtexten) findet Thr unter dem
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan-
Spiele werden nach dhnlichem Schema

in der Import-Rubrik (unter Sony

Dimension, Planet Saturn, 300 Zone,
Sega Sektor oder Nintendo Nation)
besprochen.

WERTUNG
& PROZENTE

Die Meinung des Testers spiegelt sich
in der Wertung wieder. Dennoch

bestimmt kein Tester im Alleingang
tiber Gedeih und Verderb eines Spiels,
Mehrere Redakteure nehmen eine Neu-
erscheinung unter die Lupe und disku-
tieren die Wertungen bis auf das letzte
Piinktchen aus, Unter Grafik werden
Darstellung und Animation aller Sprites
und Effekte, sowie der Hintergriinde
bewertet, Quantitit, Qualitit und tech-
nische Realisation spiclen eine Rolle:
Gibt's im neuen Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor
zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15 Prozent.
Stecken hingegen im neuen Spiel von
Giga-Games 92 unterschiedliche Levels
mit parallaxenden Hintergriinden, 128
aufwendig animierte Monster und eine

Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns

Gewaltverherrlichendes 3D-Adventure mit
Cyber-Optik und Techno-Sound. Hart, aber gut.

zu einer Grafikwertung von (iber 90
Prozent hinreiten. Intros und Zwi-
schensequenzen werden ebenfalls
berticksichtigt. verschieben die Grafik-
wertung aber nur um wenige Punkte
nach oben.

Beim Sound sicht's dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori-
ginalitit und Qualitit abgehorcht. Unter-
stlitzt die Musikbegleitung die Atmos-
phire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fir jeden Bil-
liglautsprecher? Sprachausgabe. Sound-
track und stilvolle Jingles schlagen
ehenfalls zu Buche.

Grafik und sound sind wichtige Aspek-
te, doch entscheidend sollte fiir Euch
die Spielspawertung sein. Hier wer-
den alle spielerischen und technischen
Aspekte zusammengefast: Autbau der
Levels. Steuerung und Flexibilitit der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum der
Feinde, Gefahren, Gags und Ritsel, Dra-
maturgie. Atmosphire und Komplexitit,
Kurz: Macht's Spafs. dem Obermotz eins
tiberzubraten, kehrt Lhr auch nach
Monaten noch gern zum Spiel zuriick.
fordern Euch Ritsel, Feinde und Hin-
dernisse bis zum letzten? Wichtig ist,
wie schnell Thr in's Spiel reinkommt
und wie lange Ihr (freiwillig) drinbleibr,

mBiT

lrg. Umfang des Moduls. 1 MBit =
! 1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte)
GODE

. Crocde: Der spicdstenired Bervin nit
lglmnﬂun e

Q2121 Jlilfe eines Pafswortes festoehalten

werden

-~
[J Angabe des Datentrdigers: Dieses

Spel erscheint anf CHD-ROM

(7

o

tendo) v spielt werden

Das Spiel kann mit einer Spezial

Wetues (von Segea, Sony oder Nin

W Achtung. Raumbklang: Dieses Spiel

penterstiilzt Furen Sirvotindd-Deco

der oder verblifft durch QSound-Effekte

MAN!AC april



GUT : GEHT SO NA JA URKS

ROBERT BANNERT

. 1. Yoshi's Island (Super Nintendo) = Z. Albion (PC-CD-ROM) = 3. Final Fantasy 3 (Super Nintendo)
VERSTARKUNG GESUCHT!

Unser Team wird aufgestockt: Der Cybermedia-Verlag
sucht fur die MAN'AC e zuknftige chriften-
Projekte qualifizierie Medien-Freaks. Dabei interessie-
: ohl Kon

Olli spieit:
1. Hexen (PC-CD-ROM) = 2. Rayman (Playstation) = 3. Sidewinder (Playstation)

. bungsunterlagen an das

| Meringer Headguarter

|

|

|

|

s = 1
uch PC-Kenner, |
I

|

I

i

!

i

e

LAHN DER ZEIT

Obwohl wir unsere Spielspalswertung
als “absolut” verstehen (ein 90%-spiel

WINNIE FORSTER

ist auch im Jahr 2000 noch einen Aus-
; Winnie spielt:

flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 1. Descent (Playstation) = Z. Gaplus ("Namco Museum, Vol.2”, Playstation) « 3. Ghouls'n'Ghosts (Super Grafx)

Zeit an Reiz verlieren. Die rasende
Folge der Sportspiel-Updates ("FIFA
Soccer”, "NHL” & Co,) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fihrte zu
Abwertungen. Trudelt z.B. die letzte
Umsetzung eines dlteren Spiels erst 18
Monate nach unserem Import-Test offi-
ziell in Deutschland ein, hat es bis

dahin oft schon ein paar Spielspafs-
Martin spielt:

punikte verloren. 1. Gaplus ("Namco Museum, Vol.2”, Playstation) » Z. Total NBA (Playstation) « 3. Donkey Kong Country 2 (Super Nintendo)

' '. Dier Spielstand wird auf Batterie
T .fI w |r
@ Die MANIAC-
| herticksichti

Kt |_J.I"a',f IJIII_ wftelt efnes

Tobias spielt:
1. Virtua Cop (Saturn) » 2. Final Fantasy 3 (Super Nintendo) = 3. Larn (Atari ST)

v [ieses Spi

Simultan-Modus

p: Fred o /

ren mittels Adapter
' findreas spielt:
1. Ridge Racer Revolution (Playstation) » Z. Shanghai (Mac) = 3. Xevious Remix (Arcade)

eflnebmen

.wﬁ -

HEINI LENHARDT

Helnrich spielt:

SIS ol 1. Total NBA (Playstation) = Z. Wing Commander 4 (PC-CD-ROM) = 3. Pinball '95 (Windows 95)




Produzenten: Jules Burt, John Roberts, Jason Perkins « Design: Phil Herrison = Programmierung: Richard
Lee, Mark Green, Paul Nath, Jules Burt « Grafik: Jason Millson = Sound: Harry Holmwood

Total NBA

Wr’ihrwnl die

meisten Playsta-
tion-Spriele die
niedrige Aufli-
sung von
256x240 Pixeln
unterstiitzen
(n.a. aus
Geschwindig-
keits- und Spei-
chergriinden ),
arbeitet "Total
NBA™ partiell mit
der boben PAIL-
Auflésung von
512x240 Pixeln
— keine nervigen
Letterbox-Bal-
ken storen den
Spielgenufs auf
deutschen Play-
stations. Dies ist
tibrigens nicht
der Interlace-
Modus, sodafs
beim Spiel nichts
Slackert oder
vor den Augen

verschuwimmi.

3 e
CONTROLLERS
CAMERA VIEW
SBAME SETTINGS

— w“a o

|l4-I‘

>

/ Wiihrend EA Sports die
42-Bit-Revolution nur als

Tritthrettfahrer erlebt, for-

- cieren u.a. Konami und
N/ Sony ihre Sportspiel-Often-
\/ sive. Als direkten Konkur-
renten zu NBA In the Zone®
letzten MAN!IAC) schickt Sony
aufs High-

wird teilweise

""-.
-

(siche Test
in der
ihre Polygon-Basketballer
Res-Parkett: [ Total NBA~
in der hohen Playstation-Auflosung
priisentiert.

Nach einem kurzen, aber simmungsvol-
len Intro findet Thr Euch im sachlich
gestalteten Hauptmeni wieder. Dort
withlt [hr zwischen einem Liga-Modus,
den Plavoffs

sowie einem Freund-

schaftsspiel. Alle NBA-Profis sind mit
von der Partie, vor Match-Beginn sucht
[hr die finf aktiven Cracks aus und ruft
dabei aushihrliche Statistiken ab, Nattir-
lich dirft Thr auch Spieler von einem
Verein zum anderen transterieren,

Bis zu acht menschliche Basketball-
Cracks bevolkern den Court, der aus
Kame-
raperspektiven zu sehen ist. Ungewdhn-
.manuelle® Blickwinkel, der
Fuch zum Kameramann befordert — wie

rund einem
lich ist der

man jedoch gleichzeitig den Spieler und

das Objektiv steuern soll, konnte uns

E
Die Energiebalken links oben geben  —
jederzeit Uber den Zustand Eurer
Basketball-Cracks Aufschiuf3,

BORMN IN THE USA, MADE IN GB # |ch \
der so gut mit Basketball auskennen: So
seine Hausaufgaben gemacht
im Stil von ,NHL Fa
optisch auffalligeren |, i
htigen Spielmodi & Optionen eing

e

1A In the Z

Wi

und eine erst

Trotz verschiedener Perspektiven sieht
man den Platz aus relativ weiter
Entfernung, wenn man die...

niemand erkliren. Dafiir sind die viel-
filtigen Parameter-Einstellungen rund
ums Basketball-Match alle nachvollzieh-
bar und werden auch freakigen An-
spriichen gerecht. Lediglich der Statistik-
Teil ist nicht so ausfthrlich wie bei EA-
Sports-Produkten. Nebenbei entscheidet

IThr Euch zwischen der Action- und

Die Steuerung entspricht den bewihrten

= Nach Korberfolgen, Fouls und anderen
wichtigen Aktionen werden Portraits der
beteiligten Spieler eingeblendet.

hen wirkt einen Tick unspektakularer und nicht ganz so rasant. Die

Animationen der Spieler sind authen
die High-Res-0ptik sorgt 10 B
zeigt einen wunderbaren Komro
ernster Simulation, der sich
Version macht. Gerade die schnorkellos
ohne nutzlose Effekthascherei mac

.

n frischen Touch
nifl zwischen Act

prima als Erganzu

1ltig IIII'

3 MINUTES
.
"'_5Ill‘l'|l I'EIHS L

Dank Ubersichtlicher und logischer MendfUhruing habt Ihr "Total NBA” jederzeit im Griff. Wenn Ihr das
Pause-MenU im Spiel aufruft, wird sogar die aktuelle Spielszene als Standbild finks oben eingeblendet.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

e i g
A
=&

Py D

...Einstellungen mit den Zoom-Modi des
Konkurrenten "NBA In the Zone" von
Konami vergleicht.

Basketball-Geboten: Unrealistische Fun-
* 4 la "NBA Jam”
daftir kann Eure Spielfigur alle seriésen

sind tabu,

Tricks & Kniffe aul Knopfdruck anwen-
den. Die wichtigsten Aktionen werden
von einem englischsprachigen Online-
Kommentator begleitet. mg

and Developed by ’
Sony Wr\w Entnr tainment Europe

81

Stilvolles Polygon-Basketball mit prachtigen
Animationen, allen Features und intelli-
genter Mischung aus Action & Simulation.

MAN!AC april



Entwickler: Success, J

Hebereke s Popmtto

das

Als  ob
\u;wr—.\mlumln-

T 5T

Entwickler: Success, J

Hebereke’s Popoitto

Das gleiche in

griin: Wie schon

p Original in jeder bei der Playstation-
— ; )
- Hinsicht perfekt Version (siche Test
— i
\ / gewesen  wire, e links) wurde auch

Entwickler
das Denkspielchen nahezu iden-
Maxi-
mal zwei Spieler sortieren herabfal-
Spielstein-Paare in
bekannten Zylinder-Umgebung.

setzten die

tisch far die Playstation um,

lende der

Anders als beim Vorbild .Columns®
sind zu Beginn einige Poroporos”
Eurem Spielfeld. die Thr mit

Unauffallige Geschicklichkeits-Knobelei im
»Columns”-8til. Inhaltlich & optisch mit

Die purzelnden Spielstein-Paare
kannt thr um jeweils 90° rotieren

Hilfe geschickter Stapeleien (die
(bliche Farbenlehre gilt auch hier)
hinwegzaubert. Wihrend im Zwei-
spieler-Modus geschickte Aktionen
den Zylinder Eures Gegners
mit ungeliebten Poroporos
tiberfluten, erkundet Thr in der
Solo-Variante eine Cartoon-
Oberwelt,

Das Ganze ist putzig prisen-
tiert, problemlos spielbar und
tir Puzzle-Neulinge durchaus
Habt Thr
icdoch bereits 16-Bit-Knobe-

empfehlenswert:

leien im Regal, lohnt sich die
Ausgabe keinesfalls — zumal
ein

“auf dem Saturn kein
Gedanke an 32-Bit-Neuerungen
verschwendet. Auf ein neues sta-
pelt Thr  Columns*-typisch kunter-
bunte Spielsteine, um den Zylin-
der komplett zu siiubern. Sobald
Lhr vier gleichfarbige Elemente
horizontal oder vertikal angeord-
net habt (diagonal gilt in diesem

SUNSOFT

100 MARK

Kein nennenswerter Unterschied zur Play-

station-Version: Nette Zylinder-Knobelei im |

= T——— ==
Der Zylinder ist fast voll: Rechts
lockt eine rote Vierer-Kombi.

Fall nicht), verpuffen diese, Solo-
und Zwei-Spieler-Modus stehen
parat, inhaltlich und grafisch ent-
spricht die Sega-Fassung der Sony-
Version. Angesichts der Sim
pel-Optik und dem belanglo-
sen  Synthie-Dudel-Sound
keine allzu schwere Aufgabe,
Multi-Player-Modi hat man
mal wicder ignoriert.

"Hebereke's Popoitto™ ist nur
fir Denkspiel-Neueinsteiger
empfehlenswert, der Rest
vergniigl sich mit den teils
besseren 16-Bit-Konkurrenten,

die heutzutage zu deutlich

&
-
/!
—
-
]
-
.

N
"
4

sSsPI1

"Hebercke's Popoitto” glinstigeren Preisen gehandelt

Super-NES-Original nahezu identisch. Stil der weitlaufigen 16-Bit-Konkurrenz.

Vollpreisspiel ist. mg werden. mg

Andere Versionen Andere Versionen —
Die Super-Nintendo-Version wurde in MAN!AC 10/95 mit 68% Spielspall getestet (abgewer- Die SLIper I\Ilmendu Version w’lmh in MANIAC 10/95 mit 68%
tet auf 66%). Test der Saturn-Umsetzung siehe rechts tet auf B6%). Test der Playstation-Umsetzung siehe links.

Spielspall getestet (abgewer-

PROGRAM

R "“\\

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69.95*
3

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*

SV 461

ECLIPSE PAD

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und..
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe _BM 49 95

Auch fir MEGADRIVE unter A, Nr SV 439

- DM 39,95

fur SNES unter Art.-Nr. SV 339

DM 39,95
27404 n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
o Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega

SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschiitzies Warenzeichen von Sony

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Schweiz: ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
Tel. 0B1/7852960 - Fax 081/7851222

Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
Letzestrabe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 . Fax 05522/71674



Original-Design: Bulltrog, GB = Programmierung (Playstation & Saturn): Krisalis, GB

Magic Car

Einem groffenwahnsin-
nigen Hexer verdankt
die Inselwelt ihren jetzi-

1/

2y gen Zustand: In 75 Archi-
pel aufgesplittert, von
\/ Monstern beherrscht und von

ehrgeizigen Nachwuchs-
zauberern umkimpft. Thr
seid einer der Magicr, die

auf ihrem fliegenden Tep-
pich die Welt wieder verei-
nen wollen. Dazu bendtigl

Ihr Mana, den magische Roh-
stoff all Eurer Zauberkrifte.

Mana findet Thr nur in den Korpern der
verwunschenen Wesen und Monster

Magus demdep-
pich wieder an
die Wand biins, von "Magic Carpet". Die Jagd auf die
umherstreifenden Ungeheuer ist die
Hauptaufgabe des 3D-Zauberers: Stirbt
ein Monster im Flammenball-Dauerfeu-
er, setzt es das Mana als goldene
Kugeln frei — Sandwiirmer und Drachen
sind hietbei besonders ergiebig,
Neben magischen Feuerkugeln tragt Thr
von Anfang, an einen Mana-Zauber

gen kann, miifst
Ihr auf 75 orien-
talischen Inseln
das magische
Gleichgewicht
ins Lot bringen:
Im Kénigreich — ynger der Kutte, mit dem Thr die golde-
nen Bille in Eure_eigene Farbe verwan-
delt. Jetzt gehort das Mana Euch -
zumindest bis ein anderer Zauberer vor-

Sugir krabbeln
untote Kdmpfer

aus ibren Grd- T . )
: beifliegt und es mit éigenem Spruch

wieder umfirbt,

Bevor Ihr Euren Teppichyzur ersten
Monsterhorde lenkt, suchteJhr Euch
einen hibschen Flecken fir Euren
magischen Turm, Mana-Sammelstelle
und Zeichen Eures Machtanspruchs.

bern, die Insel
Gillabh wurde
von basartigen
Trollstéimmen
fiberrannt. Uber-

Sobald das Gemiuer steht, steigt ¢in
weilier Fesselballon auf, der die Land-

all haben sich

dunkle Krea- ; T
schatt selbststindig nach Mana absucht

und zum Turm transportiert. Mit stei-
gendem Vorrat konnt Thr den Turm finf

turen unter den
Schwarzma-
Liern zusam-
mengeschart,
der Seber von
Qazziel prophe-
zeil bereits den
Untergang.

Eure Reise fiibrt
durch die Wril-
der von Sheb-
ban, iiber die
Kiisten von
Hazzanjabn und
in das Reich des
Grofsmagisters

Zimbaliza von

Ottommia.

Die Erde bebt: Ein Vulkan-Zauberspruch
hebt diese beiden Felsgiganten
aus der Erde...

Andere Versionen

und landen gleich drei Mana-Ballons in

TEPPICH-TRAUMA = "Magic Carpet” ist die zweite empfehlenswerte PC-
Umsetzung des Monats: Im Gegensatz zum 360°-'Descent” bleibt der 4
fliegende Teppich tber dem Erdboden, die Landkarte ist (bersicht-
lich, alle Ziele sind klar vorgegeben. Was mich an "Magic Carpet’
entziickt, ist der komplexe, aber nie komplizierte Hintergrund mit
Nomaden-Vdlkern und Monstern mit verschiedenen Fahigkeiten

Die simulierte Inselwelt ist ein marchenhafter Rahmen, lenkt Euch

von der wiisten Ballerei aber nicht ab. Der Aufbau Eures Schlosses
motiviert Euch wahrend des Szenarios. der wachsende Zaubervor-
rat und die neue Monsterrassen locken Euch vom Etappensieg in die
ndchste Welt. Wummernde Soundeffekte, orientalische Fléten-Jingles
und ein Stimmengewirr wie auf dem Bazar (wenn Ihr Euch einer Siedlung
nahert) - die akustische Untermalung setzt dem 3D-SpaB die Krone auf.

| —33:-3_1 et 3-3-_-_-_

- PR et

Verzweifelte Schlacht gegen die Drachen. Aus dem Dunst des Hintergrundes erhebt

sich ein fliegendes Ungetiim. Auf dem Bild rechts seht Ihr einen roten Zauberer, der die
Walle Eurer Festung attackiert. Zum Gliick kommt Ihr gerade noch rechtzeitig.

#

Zwei feindliche StrauBenreiter haben
Euer schutzloses Turmchen erspaht.
Fegt die Frechlinge von der Karte!

Um seine Seefestung vor Eurem Angriff
zU schutzten, setzt Euch der rote Magier
einen Vulkan in den Weg.

Mal bis zu einer michtige Festung aus-
bauen, In der maximalen Grofie starten

Eurem=Festungskomplex. An einem
anderen Fleck dér Welt errichten bis zu
sechs andere Zauberer ihre Burgen,

Verzauberte Action auf dem fliegenden Tep-
pich: Mé@rchenhafte 3D-Fliegerei mit leich-
ten Rollenspiel- und Strategieelementen.

...die Feuer und Lavaklumpen Uber die
Ebene schleudern. Das trockene Holz
der Baume steht sofort in Flammen.

Derzeit sind keine anderen Versionen geplant

MAN!AC april
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Um Euch gegen die Konkurrenz zu ver-
teidigen und den Monstern zu trotzen,
sucht Thrin jeder Welt nach Zauber-
spriichen, die in roten Amphoren ver-
steckt sind. Die meisten Spriiche sind
Kampfzauber, daneben gibt es zeitlich
begrenzte  Geschwindigkeits-  und
Schild-Magia, Heilungsspriche und
sogar Naturkatastrophen. Auf einer Zau-
ber-Leiste konnt Thr zu jedem Zeitpunkt
in Eurem magischen Fundus kramen,
zwei Spriiche lassen sich gleichzeitig
auf die Feuertasten legen.

Durch die Moglichkeit, Zauberspriiche
zu finden, werdet Thr michtiger und
konnt es von Welt zu Welt mit gewalti-
geren Monstern und vertrackteren Situa-
tionen aufnehmen. Neben Zombies,

SATURN
130 MARK
ELECTRONIC ARTS

In der Welt von 1001 Nacht: 3D-Actionspiel
mit Monstern, Burgen und massig Zauber.
Fast so schnell wie die Playstation-Variante

MAN!AC april

Armee der Finsternis: Zusammen mit
Eurem Kollegen seid Ihr einer Monster-
horde in die Arme geflogen.

Trollen und Drachen gehen auf den
meisten Inseln auch Menschen als
Nomaden, Handwerker und Soldaten
ihrem Tagwerk nach. Thr konnt die her-
umwuselnden Sterblichen auf Eure Seite
ziehen, indem Thr ihre Hiten, Zelte
und Burgen mit dem Mana-Spruch seg-
net. Dann hissen die Winzlinge Euer
weiBes Banner auf dem Dach und zie-
hen sogar gegen Eure Feinde in die
Schlacht. Falls Thr die menschlichen
Bewohner der "Magic Carpet”-Welten
jedoch stort oder gar angreift, richten
sie grollend Thre Watten auf Euch und
decken Euren Teppich mit Armbrustbol-
zen ein.

Von gelegentlichen Ausfliigen auf eine
bildschirmgrofe Ubersichtskarte abgese-
hen, verbringt Thr die Zeit auf dem 3D-
Spiclfeld. Nach einem Druck auf den
Beschleunigungsknopt rauschen Felsen,
Wiilder und Meere unter Eurem Tep-
pich voriiber, mit einem anderen Taster
flitzt Thr riickwiirts los. Mit dem Steuer-
kreuz wird nicht nur gelenkt, sondern
auch die Flughohe verindert, um in
Schluchten abzutauchen oder ein Gebir-
ge zu Uberqueren. Einen seitlichen
Taster benutzt Thr, um die Zauberleiste
aufzurufen und damit neue Spriiche auf
die beiden Feuerknopfe zu legen.

Nach jeder Welt speichert Thr Euren
Spielstand auf die Memory-Card. wi

Ein kreisrunder Ausschnitt aus dieser
Ubersichtskarte bleibt auch wahrend
der Action eingeblendet.

Ap = & o h . =
Eine Trollenbande im Visier: Die Bur-
schen schmeiBen mit Felsen auf Euch,
Eure Ballons und Festungsmauern.

Olmv das

Mana-Lager in

seiner Burg ist

Euer Magier

hilflos: Weéibrend
der Standard-
Feuerball kaum
an Euren Kridf-

ten zebren, ver-

langen die
midichtigeren

Zauber ein

Haochstmaf an
Konzentration.

Zauberspriiche

wie "Vulkan
erschaffen”,
"Untote

beschwdaren”

oder "Flammen-
wand” reduzie-
ren Fure Mana-
Leiste drastisch
und zieben die
Insel-Idylle mit
Polygon-Defor-
mationen in Mit-
leidenschafl: Vor

Euch wiéchst ein

riesiger Berg

aus der Hiigel-
landschaft und

spuckt gliibende

Felsbrocken

aufs Archipel,

Feuerstiirme

vernichbten

ganze Dérfer.

TEL: 040 / 390 50 62

Sony Play Station: Rayman 950
Sony + Demo CD 549,90 Robotica 2900
RGE-Kabal 1990 Revolution % 09,90
Link Kabel 49 50 Shmobi X 90.90
Antennankabal 54,90 Street Fighter Movie w990
Memaory Card 49,90 Slayer w950
PSX 1 Controller 19.90 Street Racer #9.90
P5X Z Controller 5090 Theme Park 99,90
Commander Cont 249,90 Thunderhawk 1 9990
Lenkrad 169,90 Virtus Cop + Gun 14990
NeGeon Cont B9 90 Virtua Fighter Remix 59,90
3D Lemmings 69.90 Virtua Fighter 2 109,50
Aaron vs Ruth 99.90 Virtun Hylide 99.90
Adidas Power Soccer  99.90 Virtua Open 99,90
Air Combat 6990 Virtus Racme 99
Assault Rigs 8950 Virtua Snooker 109,90
Battle Arena Toschiden £9.90 World Series Baseball 9900
Battle Arena Toschiden 2 99,90 Sean Rally 109,90
Beyond the Beyond E9.590 Cialactic Aftack §9.00
Chaos Contral 99.90 Super Nintendo:

Chronicles of the Swo 9090 Super Nmtendo 179,90
Cybaer Sled 69.90

Defeon & §9.90 Action Replry 3 69,90
Destruction Derby LoR] Fure Adapler 39,90
Discworld £9.90 Controller 29.90
Extreme Games #0990 Asterix und Obelix 129 %0
Fifa Soccer 96 #9590 Hatman Forever L]
Goal Storm 9,90 Biker Mice from Mars 2 139.90
Hebereke Bobolto B9.90 Bomber Man 3 119.90
Jack is Back 90,90 Casper 12990
Jumping Flash 6900 Demaobtion Man 99,00
Eleak The Blood £0.00 Donald In Mwui Mallard 139,90
Krazy lvan 950 D, Mamo & Tetns 7050
Loaded 9,90 Tiorikey Kong Coutry 7 129,90
Marvel 2099 LR Dischungelbuch 9000
Meagarace 90,50 Fart Worm Jien 2 119,90
Mickey s Wild Advent  §9.00 Fifs Soccer 9% 10990
Museum Fiece 1 w950 Fimtstones-Movie 119,90
Myst 59940

NBA Jam T.E 69,90 Mega Man 7 109,90
MNBA-In the Zone 99,90 NBA Live 9% 109.90
Mecronomae °9.50 NHL 96 10990
NFL Game Day 99.90 Pinocchio 119.90
MNHL Face Off 59,50 Fower Banger the Mome 109,90
MNova Storm 69 90 Premal Fage 1950
PGA Tour Golf 86 §9.50 Secret of Evermore 109,90
Philosoma LR Super Mano Allstars 64.90
Primal Rage 99,90 Super Mano Kan 64,90
Rapid Reloed TR0 Supe Mano Pamt 64.90
Rayman 8950 Super Mario World 2 109,90
Ridge Racer 99.90 Super Starsoccer Delux 129,90
Ridgs Racer Revoldion 9990 Tetris § Dr. Mario 99,90
Sitvarioed 99,90 Theme Park 10990
Starblade Alpha 950 Tim in Tibet 119,50
Starwinder 9990 Toy Stary 12990
Steel Harbinger 99.60 Urban Strike 119.90
Street Racer w050 Water World 119,50
Supersonic Racer 000 Weapon Lord 139,90
Tall Ship e 80 WWF Arcade 119,90
Tekken B9.50 ISrg: Mega Drive:

Total NBA 96 E9.90 Batman Forever +Video 12990
Twisted Matal §9.90 Fifa Soccer 96 9.50
War Hawh B9.90 Mega Man 3m 1 9050
Wip Out 8990 NBA Jsm TE 69,50
Woms B9.90 NBA Live %6 20,90
WWF Arcade 99,90 NHL Hockey 96 9000
Sega Saturn: Phantasy=tar 4 139,90
Satum + 1Pad 500,00 Shaq Fu 2050
Action Replay 79,90 Stargate T9.90
Universal Adapter 49,50 Panasonlc 300
Antennenkabal 590 Fansore +Ptblade 63990
SAT 1 Coniroller 49.90 Controller 59.90
Sat 2 Controller 5590 20th Centry video Abma. 10990
Probatector 90,90 Alone n the Drark 2 99.90
Alien Trilogy 99,90 Anmmals 109,90
Aftermath 109,90 Casper 9950
Bug 99.90 Cybena 109,90
Blackfire 99,90 Descent 99.90
Casper 99,50 Drragon Lote BS.50
Clockwork Kright 1 9,90 Fifu Soccer 70,00
Clockwork Knight 2 99,50 Foes of Ab B9.90
Congo 99,90 Kiling Time 89,90
Cybena .90 Megn Race §9.00
Cyber Spaedway w90 Need for Speed .00
Descent 109 .90 Panzer Genarsl §9.90
Daytona USA .50 PGA Tour Golf 96 §9.50
Dhgital Pinnball 950 Poed #9.90
Fifa Soccer 96 5 50 Primal Rage 99,60
Victory Boxing 9,90 Rebel Assault 109,90
Mystery Mansion 99.90 Roud Rash 99.90
MNFL Quarterback B6 E9 90 Sewer Shark 119.90
NBA Jam T.E 99,90 Shockwave 9,50
MNBEA Baskatball °0.90 Starfighter £9.90
ML ANl Star Hockey — 29.90 Striker 109,50
Panzer Dragon .90 Supreme Wamar 119.90
Parodius £9.90 Syndikate 99,90
Primal Rage o9 90 Theme Park 99,90
Pebble Beach Golf o050 Wing Commander 3 109.90

weas

Handieranfrogon erw Unschet

Laden: Bahrenfelder Str. 187
22T7ES Hamburg



Entwickler: Xatrix Entertainment, USA = Produzent: Joan Wood = Design: Chris Morrow = Programmierung:
Franck De Girolami, Pierre Schiro = Grafik: Jason Kaehler, August Johnston = Sound: Alberto Garcia

Cyberia

Sr’im”h'hv

"Cyberia™-Ver-
sionen werden
muldtilingual
angeboten: Vor

Spielbeginn
2 ; Render-Spion Zak wird
wdhlt Ihr zwi- ’ i .
filr cinen Spezialauftrag
schen Englisch, aus dem Gefingnis entlas-

Franzdsisch und sen. Kaum atmet Thr wieder

Bkosdnuik. ungefilterte Luft, mcl(_!cl sich
_ der Auftraggeber zu Wort: Thr
Weéibrend die ) N R

sollt den "Cyberia™-Komplex infiltrieren
englische Versi- und den Prototypen eines geheimen

on noch akzep- Raumschiffs entwenden.

. Zak dist mit einem Luftkissenboot zum
tabel ist, entsetzt X

Cyvberia-Center und bereitet sich auf
Euch die deut- seine abenteuerliche Mission vor. In der
sche Synchroni- Station stellt Thr mit dem Steuerkreuz
sntion wit aus- die moglichen Richtungen fest, ein
s .\Il:lr.wlllwftlll l'i;lL'ill vorne dirigiert Euren

Charakter zum nichsten Haltepunkt -
Sprechern und oftmals mit wechselnder Kamerapositi-
mieser Gramma- on. Ist der \\'L‘},’ blockiert, sondiert Zak
sk, Wer englisch die Lage, und die Stationsoptik weicht
; der Ego-Perspektive: Thr betrachtet Tir
sprichi, erspart oder Schaluafel durch eine fesche Son-
sich die Eindeut- nenbrille und aktiviert Eure Scanner,
schung besser- Haben Euch Infrarot, Bio- oder Magnet-
: Scan die gewiinschten Daten tibermit-
telt, steuert Ihr eine Render-Hand (iber
den Bildschirm und manipuliert Schalt-
kreise oder Anzeige-Tafeln. Wer einen
falschen Knopf drickt oder in einen
bewachten Korridor cinbiegt, hat seine

Chance verspielt: Zak wird tiber den

RENDER-SPACE » "Cyberia" leidet unter de

backene "Creature Shock™ Vor and
plett gerendert

lie statisch an

Handlungen beschrar
1, nicht einmal elementarg A

Offnen” oder

Rebel Assault"-ah
Sound-Kulisse machen den t

antlich spielbare Render-}

Andere Versionen

In "Cyberia" kommt's nur selten zum herzhaften Feuergefecht: Euer Sprite zuckelt schiich-
tern nach rechts oder links, Ihr driickt den C-Knopf und hofft auf einen Zufallstreffer.

mselben Virus wie das alt-

ider-0ptik nicht mehr iber dirftic

Anwenden” sind ihm erlaubt. Statt
5 zu beschaftigen, beschrankt man sich auf
dem Motto "Jeder Schritt kann Dein letz-

t chen FMV-Ballereien und die
gen Titel nicht spannender, librig
mit fantasieloser Adventure-Fassade

Haufen geknallt oder fliegt samt Cybe-
ria-Komplex in die Luft. Nach dem
“Game Over” entscheidet Thr Euch fir
cinen automatisch angelegten Spiel-
stand: Eine Liste zeigt etliche Szenen
und ermoglicht den Wiedereinstieg im
glinstigsten Augenblick,

Hat Zak schlieslich den Jiger aufgesto-
bert, donnert Thr durch "Novastorm”-
ihnliche FMV-Sequenzen und nehmt
Fadenkreuz  feindliche
Geschwader unter Beschuf$, Habt Lhr

mit  dem

die Baller-Mission (iberstanden, werden
cine Weltkarte und neue Missionspara-
meter eingeblendet: Ein roter Punkt
zeigt den nichsten Einsatzort, der Text
beschreibt Fure Primirziele. Fliegt Euer
Schiff in die Luft, werdet Thr an den
Anfang der Mission zuriickversetzt.
Wenn Thr alle Flige hinter Euch
gebracht habt, setzt Euer Raumer in
einer Eiswiste auf. Thr manovriert Zak
durch einen vereisten Bergpaf und
erkundet eine Polar-Station: Zak weicht
mit diffizilem Timing riesigen Belaf-
tungs-Rotoren aus und hastet tGber
einen Brickenkomplex. Irrt Zak zu
lange umher, zerreidt Euch die droh-
nende Beliiftung das Trommeltell. »bh

Erhiltlich bei Dynatex, Dormund. Tel :0231/556140

tte Euch die kom-
entlocken Euch

Eine Playstation-Version erscheint in Kirze

1 Bevor Ihr das Raumschiff starten kénnt, .

muBt Ihr nach rechts latschen und die
Armaturen am Rumpf begutachten.

Action-Beigabe: Die FMV-Ballerein
erinnem an "Rebel Assault”, sind
optisch aber weniger spektakular.

Gradliniges Render-Adventure ohne
spielerischen Tiefgang, optisch einen Tick
schlechter als die Saturn-Version.

Cyber-Spion Zak auf linearen Pfaden:
Langweiliges Render-Adventure mit Action-
Einlage, Inhalt und Design sind belanglos.

MAN!AC april



Entwickler: Novotrade, Ungarn = Produzent: David Lughmann = Programmierung: Peter Kaldi & Tamas Viz-
mathy = Grafik: Arpad Balku = Sound: Zsolt Dvornik

Exo Squad

W/ Nachdem das "Exo  eine eigene Joypadbelegung lernen, die
Squad” in Universals Car-  Euch beim ersten Anspielen vorgefiihrt
toon-Serie die Menschheit  wird. Mit Eurem Maschinengewehr bal-
gegen die imperialistischen  lert Thr auf Panzer. Raumschiffe und
Neosapiens verteidigte, setzt  stimmige Neo-Mechs, mit Eurem Schild
es nun die Abenteuer auf  schiitzt Ihr Eure Ristung flir wenige

A rcade-Style:

Vor den ersten

Priigel-, Flug-

dem Mega Drive fort. Thr steuert ¢inen Sekunden vor harten Treffern. Haben YV

Aichtieen Mech abwechselnd diitel sivh die Mieslinee: tfotsdedm das Fakis . == e — und Hiipflevels
wuchtigen Mech abwechselnd durch Euch die Mieslinge trotzdem das Fahr- _ MEGA DRIVE :
flotte vels, Jump'n'Shoot-  werk verbeult, peppeln Montagekisten \ erinnert Euch
Sequenzen und  stihlerne Prigel-  am Wegrand Euren Mech wieder auf, : BIE VIRGIN das Spiel in

Arenen, wo sich je zwei bis drei ver- Euer Mech jedoch scheppernd .
i 5 } T : ) G ; ; einer kurzen
schiedene Gegner-Modelle zum Kampt  in seine Einzelteile, steht Thr wieder am

stellen. Dabei madt Thr fiir jede Levelart Levelantang. oe Demosequenz

an die Joypad-
belegung und

Sauber programmiertes Mechgeballer, JSibrt gangige
das Euch jedoch mit flacher wie trager Angriffstaktiken

Action die Motivation raubt.

o,

SPARFLAMME = Das "Exo Sq jt sich am
nd sturmt
ifall

gner ballern z ers hat
Ihr auf Extra hten muft, hal-

lerung und Kolli-
r P'lr’l h reagiert etwas
" mit unausgegorenen

'.','r'lir'i|| mit ¢
imiert

Doppeit halt besser: Damit Ihr die Gegner sicher trefft,
markieren zwei Fadenkreuze die Schufilinie.

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Versionan geplant

| [ muur 1 | SONY PLAYSTATION anxavr virkaut B SONY PLAYSTATION VERNAUF REAL 3 DO
H SNECL + |FLAYSTATION [MPORT 32500 449.90| [P5X GRUNDGERAT 575,90 SPACE HULK ;)
|\Ffosms 1SLAND ;;Eﬂsml&l;ﬁ DEUTSCH zgs 399,90 [SHELL SHOCK 8990 Ic SPER : 5990,
, 000 4450 | |THUNDERHAWK 2 £9.90 KILLING TIME 11990 . e S}
IKING ARTHUR [US} 3000 59.90| [WORMS 3000 5990| |RAPID RELOAD 5990 | SHOCKWAVE 2 0 po il e i ko
KING 2 srdy il Wl bl LN 3080 Sa9d|  |RARID REL 4 T : sinfach on um schicken,  Name, Amschrift und Tal. Nr
FINAL FANTASY Il1 50,00 79.90 | |AIR COMBAT 3000 59.90| |NOVASTORM 59.90|  PERFECT GENERAL Vibedugt oxlogen. | Enigmanane:  tew. ofgoben
‘TOM & JERR 30,00 5990 |WIPEQUT 3000 5990 | |WORMS 5950 SNK NEO GEO CD ubarweiten wir direkt oul Thr Konte (Kio. Nr. und BLI bifls |
|DESERT STRIKE 3000 59.90| |TEKKEM 30.00 59.90 STARBLADE 99.90 FeaUk) toash angeben|, oder senden thnen sinen ¥.Scheck (ahiigl 2,-DM |
DONKEY KONG 40,00 &9,%0 Hl OCTAME 2000 4490 PHILOSOMA pv 90 SAMURAl SHOWDOWN 3 12990 Bearbait-ungsgebihr|
UND VIEL MEMR '.‘z"p""é"i”‘z RETSUDEN {1AP} 4000 6990 | |UND VIEL MEHR e COAL COAL GOAL 12990
AP 15.04 v i
A { ||'W15'I'EI} METAL 4000 6990 SEGA SATURN VERKAUR I&,‘éﬁfﬁ‘-h Eﬁ;’sgg ;z gg| Ma.-Fr. 10.00 bia 18 30 Uhr |
D0 PAL MIT SPIEL ¥ IFA 56 4000 49,50 SEGA SATURN OHNE SPIEL 59990 | mASERALL 2020 B9 90 M Sa 10.00 bis 14.00 Uhr |
WING COMMANDER 3 30,00 59,90 STREETFIGHTER THE MOVIE 1500 29,90 SHELL SHOCK 90 SENGOKL 1 89 90 Lo 50 H:luuh-- 1600 Uhre |
;(JIELEFNFGO,;‘MEEEED :g.gg i;:g WWF WRESTLE ARCADE 2000 44,90 }:UNOEFRF;AWK 2 7990 |
! v M| Al
SPA LK HARTESIE SEGA SATURN annar vincur EPGYET o R NEO GEO CD GEBR
JOHN MADDEN 100 2990 | [SATURN IMPORT 325.00 449,90| |FIFA SOCCER 94 79.90 JAGUAR MIT CYBERMORPH GEBR
PEBBEL BEACH GOLF 10,00 2950 1 |ATURM DEUTSCH 28500 199,90 CASPAR 99.90 JAGUAR COMTROL PAD GEBR
RETURN FIRE 3000 5990| |X com 28 5000 79.90 | |YICTORY BOXING 119.90 nx AUFSA'I'! GEBR.
FLYING NIGHTMARE 30,00 59,90 | | viRTUA b CING 30.00 59.90 ALIEN TRILOGY 109 .90 2 MIT SPIEL
UND VIEL MEHR iz 53 1Y S smm 59 Pg nrsc KARTE FOR CDi 329,90 PHILIPS CD] 590 NED
A L A sor-nr MEMDR\‘ CAID
MG“ DItIVE T ey i 3990 | |MARIOWORLD 7. o 119,90
\ INTL VI AL 580 2990 .
h“;’i"ﬁ&‘é"é" 1000 2y'50| |EHUDNERHAWK 2 1500 S190| [SECRET oF evermone 129,96
/ : KING OF SPIRITS (IAP) 3000 59,90 M ;
SUPER STREETFIGHYEI 2 3000 5990 | |HaNG ON GP (IAF] 3000 59.90 rﬂkis 2 Newe
FEVER PITCH SOCCER 30000 5990 | | pivmAN 3000 990 |Tim | 139,50
JTORYGF T"C" v ]éﬁéﬂ&gg&ﬁsk&?ﬂ*um 2000 ;; 0 JCHch: tkn:-cen 19,90
UND VIEL MEHR et | s A 04 4000 89°90 | FAX. : 0541 - 66015

| gr us 99,50

Vorbehalt: Unser Angebot st freiblebend  Liefermoglichkeit
e 'r wir die uns entstandenen  Lieferkosten  pausch
Bezahlung Eigentum der Metropc nbH. Teillieferunge
Umtausch ur bel Falschlieferu moglich. Bel Rucksend
mit der arginalen Versandpackung wahrleistung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine €
Metropolis GmbH keine  Carantie dings werden alle gebrauchten Prod 1
nichi gefallen st ausgeschiossen. Aufgrund von Inkompat

Annahmeverweiger
ages bleibt hiervon
50 behalten wir
Beschadigungen auf dem
mall den Angaben des jeweligen Herst
Hostets getestel wm dern Kunden nur errwvandfre

] Ber unberechiigter Annahmeverns
hrt Eigentumsvorbehalt

i
itat von \Ware, uberrimmt die W




‘i egen seiner

enormen Offen-
sivleistung wird
I'bomas "The Big
Hurt" genannt.
Gegnerische Pit-
cher fiirchten
das Duell mit

ibm, vor allem

wenn Liufer auf

den Bases ste-
hen. Endet ein
Wurf dann als
Double oder
Homerun,
Eommt's beson-
ders dick —die
Scoring-Runs
sargen fiir, frei
liberselzt,
"Grofses Elend’.
Ein Coach der
New York Yan-
kees brachte es
auf den Punki:
"Tntentioneal-
Walks (absichi-
liche Base-on-
Balls ) sind das
einzige Mittel.
Schlimmer
kann's nicht
mehr wevden. "
1995 bescherten
die American-
League-Pitcher
Thomas 136
Base-on-Balls, 29
davon waren

beabsichtigi.

Entwickler: iguana Entertainment, USA = Produzent: Dan Feinstein = Programmierung: Gary Vine, Jason
Gawronek, Neil Hill, Jason Falcus = Grafik: Mike Muskett, Alan Redpath, Nick Baoley, Neil Hislop =
Design: Brett Gow = Motion Capture: Mike Passuello = Sound: Darren Mitchell

Big Hart Baseball

Fantasy-Baseball: Zu seltene Double-
Plays, standiges Diven nach dem Ball —
selbst bei Routinespielen.

Frank Thomas, First-
\ Basemun der Chicago
—— :

s~ White Sox. ist neben Ken
1 Griffey Jr. (Seattle Mari-
\/ ners) der Baseball-Bestsel-
ler: Ob Trading-

Medienauftritte  oder

Lizenzvergaben - nie-
mand bringt die Kassen so
ohrenbetiubend zum Klin-
L{k‘l['l. Um die Vermarktung
noch produktorientierter zu gestalten,
wurde aus seinem Spitznamen "The Big
Hurt" ein Trademark. Dag die Kalkulati-
on aufgeht,

weweist Acclaim mit Lizen-
zumsetzungen fiir Mega Drive und Super
Nintendo. In "Frank Thomas Big Hurt
Baseball" bestreitet Thr eine komplette
oder verkiirzte Saison, nehmt am Home-
run-Derby tei

oder zieht direkt in die
Playoffs ein. Die Pitch-Steuerung erfolat

netten

forla gen (r

[
rien” Stadien

1 fehlenden O

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant

V tch-Time, Quick-Play und Sta-
sich Atmosphare und Motiv:

an-Capture-Animation
vall, Sidearm) und man
. Ballannahme) ihre

gen herrscht botanisc

I ein nur punktgrof

it Ihr das Feldspig! den

Rekaord: 1995 war fir Thomas das flinfte
Jahr in Folge mit einem Schlagdurch-
schnitt von Uber .300, mindestens 20

Hormeruns, 100 RBI, 100 Runs und Walks.

iiber vier Ments, in denen Thr neben Pla-
zierung und Wurfart (von Fast- bis
Knuckleball) auch die Hohe und Ge-
schwindigkeit des Balles reguliert. Mit
der "Quick Play"-Option konnt Thr den
Count auf nur einen Strike verkirzen
und so den Spielablauf beschleunigen.
Zeigt Euer Pitcher Ermidungserschei-
nungen, solltet Thr rechtzeitig einen Aus-
wechselwerfer zum Warm-Up komman-
dieren. Fure Verteidigung dirigiert Thr im
"Defensive Fielder Adjust"-Screen: Steht
z.B. ein Runner auf First-Base bei kei-
nem "Aus", bewegt Thr die Infielder ein
paar Meter Richtung Home-Plate, um
Euch auf den drohenden Bunt vorzube-
reiten. Wer in dramatischen Spielsituatio-
nen seine Nervenstirke beweisen will,
wihlt den "Clutch Time"-Modus: Thr
ibernehmt Kenny Rogers' Perfect-Game
(Texas Rangers vs. California Angels,

Juli'v4) im achten Inning. verhelft den

New York Mets zum Sieg gegen die
Boston Red Sox in Spiel 6 der World
Series von 1986 oder behauptet Euch
gegen den knallharten Line-Up eines
"Superstar 2001"-Teams — insgesamt ste-
hen 16 historische und fiktive Vorgaben
zur Wahl. Die aus lizentechnischen
Grinden (kein MLB) fehlenden Teamna-
men konnen editiert werden. pa

auft Fans

n MLBPA his

ielerischen Teil zum Mit-

on bedeckt
rlieren durch
einde Fain-
N, Auc
its-Freaks fur Ent-

Zina die

um ch, min

ON THE MOUND
J. BEERETTY
ERA 4 a8

PLAYER FACTS

THE LIFETIME REE PR L. JOWWi1ew

Nett & informativ: Die Scoreboard-Ani-
mationen und -Einblendungen gehdren
zu den atmosphdarischen Héhepunkten.

Ratespiel: Ob "Strike®

oder "Ball", ist bei .
der ungenauen Strike-Zone kaum zu
erkennen — Volltreffer gibt's trotzdem.

Mehr Orgel, weniger Farben: Stimmungs-
voller und kompakter als auf dem Super
Nintendo, trotzdem nur mittelmaBig.

Lieblose Lizenzumsetzung mit beschrankter
Spielbarkeit. Stereo-Sound und bessere
Grafik, aber noch weniger Atmosphére.

MAN!AC april



Entwickler: Cryo, F = Produzent & Programmierung: Fabrice Barnard = Design: Francols
Marcella-Froideval, Johan Robson, F. Bernard = Sound: Stéphane Picg, Mark Knight

Nintendo 64  PlayStation * Saturn * SNES « SNK » PC CD-ROM S
tion
Seony PlayStarion  1sassom PSX pal
prargie it 95N 99,95 DM
- at 83,95 M = cidene Evil
Panzer General oM
Wing Commander 3 dt 99,95 PSS} us
Shellshock dt 8IS ;a5 55 BM
Magic Carpet dt 99,95 I'.I: Tekken 2
Roadrash dt 1!‘::‘:?' :“ pPsSX jp
i us "
ity in wggsmm 149,95 s
G'Bi:l!m:ha Zone dt 99,95 IM Final Maten
:htnl: Toon GP 2 in 149,95 DM Eg;;ﬁ?
: i 14935 0M = P
Tkt 8w amem o
ae
EE?A,: RO dt 89,95 DM Speed
Shellshock s 109.95 DM aEX us
Earthworm Jim 2 119.95 DM ey
College Slam “: “'95 P 119,95
R-Train 4 u ! Panz®r
Panzer Dragoon Iwei ip “II;:?I: Illl:: BrageenZwel
King of Fighters a5 !F " SAT P
Skeleton Warriors i 1;:-5;2 ::: 118,98 M
i t P y i ar-
5‘""5:2'"“.:..’1:: ip 118,95 Magécpg dt
| byt in 19850M pet
; T [L;:::l;unner in 119,95 DM 99,95 oM
L™ : o ! - 119,95 DM
-t Ihr RO i ,
Hammerhart: Im Ausriistungsbildschirm legt Ihr Riistungen, Schilde und e “s“l:fé";’ Lieferung ab
Waffen an, die Echtzeitgefechte tragt Ihr mit Links- und Rechtstaste aus. dt 103,95 0M 3PO,- DM
Int. Superstar Soccer Dix.
Front Mission 2 i 199:“2 ::: vara?nc:l:tﬂ'
Der Fantasy-Held von Mario RPG ip 2099 stenfrei!
Comic-Schreiber Francois PhOﬂE:
Froideval ("Die Chroniken

(0208) 855 612
und
(0208) 201 888

des Schwarzen Mondes™)
stiefelt durch Fantasv-Kulis-
“ sen in PC-Tradition, [hr be-
trachtet die Render-Welt aus der Ego-
Perspektive und fithrt simtliche Aktio-
nen mit einem Cursor aus: Das Symbol

wird als possierlicher Drachen priisen- M f G *s I [2 o LADES

und LADEN
tiert und zeigt mit seinem Verhalten SONY PLAYSTATION JAGUAR ALLE TOP NEWS
mogliche Aktionen. Nach einem Stan- Alien Trilogy jp 99.- Defender 2000 us 19— + groBes Rohmenprogramm fir
dortwechsel wird & la "Myst” zum néich- Wing Commander 3 dt 99~ | Battlemorph CD us 119, Suhpﬁer Ni[r)\fgendo
. f . T ok D S TS a Drive
sten Rt‘]]LIL‘!'Pt’)[TTLHI umg-:l‘-lendcr. bei Thunderhawk 2 di. 89, 6 Buttan Controller di 539, ngme Boy
lingeren FuBmirschen wechselt "Dra- SEGA SATURN SUPER NINTENDO So;grgPlcls)(sfuﬁon
imt i fe LB i TNV Dark Stalker jp 139, Civilisation us 139, - a Saturn
gon Lore *_~ill|kl1|{!\ in eine FMV- Ghen War us 119.- Tth Saga 2 us 139, Jaguar + Jaguar CD Rom
Sequenz, Aufgesammelte Gegenstinde Sim City dt 99.— Secret of Evermore 119, PC-CD Rom
bewahrt [hr im Ausrtistungs-Schirm auf, 32bit Info Video VHS Mugazine
Kisedolch oder Zauberbuch druckt Thr Die besfen und neuesten Gc:m_es fi}r_ Ployslcrion & Saturn § Game Fan, Edge, EGM,
einer Charakter-Puppe in die Griffel. ) auf einem Band. Uber 70min Spielzeit fur 29,- DM US-Konsolenhefte
. , , STILLEBEN = Wie das grofie Vor-
Wer zaubern will, studiert Spruchrollen

2 2 ' % * Versand per NN zzgl. 8,- DM (Sicherheitsbox) * ab 300,- DM frei *
bild "Myst" ist "Dragon Lore” gin

; ; Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen Gesumfprogrumm
und sortiert Runensteine, rb Knobel-Abenteuer fiir ruhige Ge-

anfordern, bitte
miiter. Standbildwechsel und FMV- E‘ (0 77 6” 5 97 42 ’ FCIX 5 70 14 System angeben:
Reisen machen den SpielfluB trage, Offnungszeiten: Mo.-Fr. 11.00-19.00 Schaffhauserstr. 55
exzessives Herumklicken in verwin- Sa. 10.00-14.00 79713 Bad Sackingen
kelten Bauten fordert viel Geduld

Wer japanische Action-Adventure
gewohnt ist, [aft den
stehen, PC-gepriifte Knobe
nen genieBen vertrack

Ratsel und 4 ’
aufwendige Render-Szenerie M E@A@ N K
Die Hintergrundoptiken sind detail- ==

im Regal

Vetera-

liert und dhnlich stilvoll 'v',"l’..ll': tel_ 0941 - 99 83 76

“Myst", die Videosequenze Il NEWS + Import !! Fax. 0941- 94 93 25

bluffen mit hervorragende

bild-I iung. Die Ritsal : sana SATURN Skeleton Warriors a A [l - Alien Trilogy !!! SUPER NES
- AR A il bl : Shellshock dt. ... 99- | - Ridge Racer 2 g
mit jedem Fortschritt hrter, blei- Segn By U o S 99 -Sheg';ishock ERhoegs Hio

y Virtua Pighter 2dt. ... 99.- Jif -Y9era oL .. f
ben aber logisch und fair. Wer

Weapaon Lord
i : : Wing Arms ... 118 - Resident Evil
2 Virtua Cop + Gun.... 149.- - [ ] Batman Returns
noch kein anderes Grafik-Adventu- Strest Fight, Zero . 129 Mission Stick ... a.A - Toshinden 2 '
re gespielt hat, wird sich an den

Demolition Man
- Tekken 2
1. Bazookatone dt. . 99 PLAVSTATION - NHL Face Off [ ] *** Angebote ah
PC-typischen Klick-Puzzles aller- Mystaria-Higl Saga 119.-

; Assault fugs dt.  99- | - Negcon Joypad [ Liste aniordern 11!
dings die Zahne ausbeifien. Das Axe - the Duel |p. ... 139 W krazy lvan 1. 93l - Lenkrad + Pedal [l MEGA DRIVE
positive Gesamtbild wird lediglich Fifa Soccer “96.dt. ... 99.- [ Lone Soldier 11 118, L

durch katastrophale Synchron- Vampire Hunter p.  a.A. |l Destruct. Dlerby di. 83- Manga-filme Neo Geo CD
Sprecher

e ¥ - Men a. A, [ Twisted Metal dt. 99- | - Street Fighter
und fantasielose Sound- Panzer Drogoon .. a.A. [ 5treet Piter Ap 129 [l - Plastic Little . 300,GB...

; ; effek gtribt: Wer zum f
Grafik-Adventure mit PC-Steuerung: Geren- 5 ool cnd i MEGABOINK
dertes "Myst"-Stilleben und harte Ritsel T‘}Hn '[]";l"'l '::':‘L'F';lh.p!: E';:f:m” ll r'”"] e e 9 REGENSBURG Priifeninger Weg 9
5 2 Maoacnte daer olygon-vVogel am ;
schafien stilvolle Fantasy-Atmosphare. SpieB brate ﬁ“h“f”{ \J’elrls:-:nd ::1! s BESUCHT UNSEREN LADEN 93080 Pentl||:|g
ostenlos anforden ! IIAMEASAURAZMIIIRRIN A.\ovainaustanrt Pentin
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Autobahnausfahrt




Bei bestimmilen
Schliigen sebt
Ihr den Ballflug
als Rurzen FMV-
Schniprsel Das
klappt aber nur,
wenn Ihr = B.
beim Abschlag
genan den Fair-
way entlang-
schlagt. Sobald
der Ball vom
Optimal-Kurs
abweicht, kann
das lineare FMV
die Kameraposi-
tion nicht mehyr
korrigieren.
Hditten die Ent-
wickler Polygo-
ne statt digitali-

sierter Grafik

verwendet (bei

Playstation &
Saturn technisch
realisierbar),
héitte man die-
ses Manko ver-

meiden Ronnen.

‘

Entwickler: Arc, GB = Produzen!: Thomas Marx = Design: Tony Porter, Byron Nilsson, Gary Tonge = Pro-
grammierung: Kieran Gracie (PS), Adrian Smith (SA), Daniel Thomas (CDi) = Grafik: Gary Tonge, Neil

Pettitt, Paul Walker = Sound: Andi McGinty

World Cap Golf

Wie beschert man dem

Spieler maximale Ab-

", wechslung? Antworten
\ ./ reichlich. doch die Ent-
\/ wickler von World Cup Golf*
uben konsequent Prio-
Anstatt

mdglichst viele verschiede-

aul diese Frage gibt's par

riciten gesetzt

ne Plitze anzubieten, ent-

schied man sich fur jede
Menge Turniervarianten. Dic
Ehre,

als exklusive Griin-

flichen-spielweise zu

dienen,  wurde dem

Hvatt-Dorado-Beach-Kurs
auf Puerto Rico zuteil. Don
warten 18 landschaftlich
wunderschone Locher, die

Grashalm fur Grashalm

digitalisiert wurden. Je nach Lage des

Balles blickt Ihr Richtung Fahne, rund

PRACTICE
| SHOT %
PW 105 4D5

Auf Knopfdruck erscheinen acht Meni-lcons: Wenn |hr z.B. die Minikarte links oben

um das Spicler-Sprite sind ein halbes
Dutzend Menii-Icons plaziert.

Die .Professional Edition* fiir Playsta-
tion und Saturn unterscheidet sich kaum
vom 3DO-Original. ¢

as auch der CDi-

Fassung Pate stand, Lediglich ein

optisch reformiertes Schlag-Interface
kiindet von der Pro-Version, dafir feh-
len ein paar der 15 urspriinglichen Tur-

nier-Modi. Das ist jedoch verschmerz-

war, da die einzelnen Varianten keine
arundlegend verschiedene Spielweise
anbieten — meistens werden nur Zihl-
weise oder Schlagtolge bei Multi-Player-
Duellen gedndert, Das Teilnehmerfeld
setzt sich aus maximal 32 Zweier-Teams
zusammen, via Ments konnt Thr prak-
tisch jedes Detail im Vorteld einstellen,
Auch unterwegs erfillen die Options-
Listen meist jeden Wunsch, von der fili-
granen Fulistellung bis zur Analyse der
Wind- und Bodenverhiiltnisse,

anwahlt, konnt Ihr via Standbild in alle Richtungen blicken (nur Playstation & Saturn).

geandert. Bevor der erste Schlager sc
umstandhichen und grafisch abschre
genervt. Auf dem Kurs det
Bit-Konsolen einlochen. Dazu k
kos. die zwar gin halbwe
bei der Konkurrenz nicht zu finden sind
liber kein interessantes Feature,
d eh
ihr System - zumal es dank MPEG die
aufweist (aber auch die langsten Ladezeiten)

1 BETTITT

SHOT 3 PAR S

Nur als Standbild ganz nett:
Die unflexible Digi-Optik paBt nicht
mehr in die Polygon-Epoche.

Andere Versionen

TRIPLE-BOGEY = Warum ausgerechnet "World Cup Golf
Systeme auftaucht. ist mir ein Rétsel. Gegenuber der sc
Fassung hat sich bei Playstation und Saturn nichts
hwingt. ist P
den Menufihrung schon

las es von anderen Simulationen
t. Lediglich CDi-Anwender freuen sich uber das t

aste Grafik aller dre

man dank de1

verfugt

i Cup Golf

Golf fur

VErsionen

Der Eindugige unter den Blinden:
Dank MPEG-Optik sieht "World Cup
Golf" auf dem CDi noch am besten aus.

Die 3D0-Fassung wurde in MAN!AC 9/95 mit 53 Prozent Spielspall bewertet. Weitere Umsetzungen sind

nicht geplant

Aufgrund mangelinder Konkurrenz fiir
CDi-Besitzer empfehlenswert. Spielerisch
auf dem Niveau der 32-Bit-Versionen.

Umstandliches Golf mit spielerischen
Fehlern: Keine Chance gegen
"PGA Tour Golf” oder "Actua Golf".

Praktisch identisch zur Playsiation-Fassung
Spielbar, jedoch schwache Grafik, iibler
Sound und altbackene Préasentation.

MAN!AC april



Entwickler: Creative Edge, USA = Produzent: Vince Thomason (Atari)

Baldies CD

fiir
In
hundert Hollen-,
Eis-, Wiisten- und
Buschlevels

"Populous”

Atarianer:

diri-
giert Thr Eure Hand-
Bauarbeiter. Forscher und

Soldaten aus der Vogelperspektive

werker,

gegen drei feindliche Baldie-Clans.
Handwerker sichern den Nach-
wuchs und basteln gemeine Fal-
len, Bauarbeiter errichten und
restaurieren Burgen und For-
schungszentren, Eure Waffenfor-

Putziger "Populous”-Clone mit hundert
spielerisch abwechslungsreichen Levels,
fieser Hexel-Grafik und fadem Soundtrack.

Andere Ve

Das Baldie-Forschungszentrum
halt vier Granatenhagel stand.

scher tifteln tiber neuen Vernich-

tungsmaschinen, die Eure Gegner

wunderbar putzig zerlegen. Solda-
ten fertigen Munition und greilen
mit Gewehr und Granaten an,
Wihrend Ihr die ersten Levels
per Blitzkrieg fiir Euch ent-
scheidet, fordern hohere Spicl-
stufen taktische Kniffe und
listige Ablenkungsmanover.
"Baldies™ ist mit sauberem
Scrolling und flackerfreien
Mini-Sprites technisch in Ord-
nung, witziges Digi-Genorgel
lenkt vom Dudel-Soundtrack
ab. Echtzeittaktiker greifen
bedenkenlos zu. oe

Muster von Spiclnm, Tel: 091317205093

Neben dem PC. anm al existieren keine weiteren Versionan

Entwickler: Readysoft/Eclipse, USA

Space fice CD

Don Bluth's Zei-
chentrickheld
wird von einem
"Infantaray” getrof-
fen. Resultat der Kol-
lission: Ace verwandelt
sich in ein Kind und kann nur
noch temporir als das muskel-
n. Wie
verfolgt Thr
einen aufwendigen Animations-
Streifen, sporadische Joypad-Kom-
mandos spinnen das Abenteuer

strotzende Original agiere
1 "Dragon’s Lair”

weiter oder beschworen eine wit-

READYSOFT
- JAGUAR-CD
110 MARK

43

Space-Ace auf Jaguar-Kurs: MaBig

motivierende Zeichentrick-Interaktion,

technisch extrem diirftip umgesetzt.

Andere Versiones

Gerade wurde der Robaoter in
zwei Halften zersabelt

zige
FMV-Qualitit ist mit unscharfem
Bild und zerrupfien Figuren deut-
lich schlechter als bei der 3DO-
Version, die Jovpad-Abfrage
stellenweise zu gemiichlich,

Interessenten kaufen den Titel
maoglichst fir CDi oder 3DO,
die Jaguar-Version des Liebha-
ber-Spiels  vermurkst
Animations-Flair dank schlech-

das

ter technischer
Trotzdem

Ausliihrung,
nur
anderen weinen

drgern sich

Fans, alle
Readysoft’'s miiig spannen-
dem FMV-Spielchen keine
Triine nach. »b

Muster von Spielrium. Tel: 09131 205093

Die BDO Version wurde in MANIAC 11/95 mit 54%

Umsetzung erhaltlich

Spielspai gelPSIet Weiterhin ist eine CDi-

"Game Over’-Sequenz. Die

STS

,,
V

>
L E

+
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Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str.
Tel. 0201 /777225

Rayman dt.

Sony Playstation dt. 579,--
Pad Raiden dt.

59,90
24,90
119,90
49,90
59,90
49,90

Padverldangerung
Joy Board
Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel
Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale
Alien Triclogie e.PAL 99,90
NBA Total dt. 99,90
NBA In the Zone dt. 99,90
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Alone in the Dark dt. 99,90
Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

J. Bazooka dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha 99,90
Resident Evil PAL 99,90
Krazy lvan dt. 89,90
Panzer General dt. 89,90
Destruction Derby dt. 99,90
Discworld kompl. dt. 89,90
Lone Soldier e.PAL 99,90
Theme Park dt. 99,90
Loaded dt. 99,90
Ridge Racer Rev. dt. 99,90

X-Men dt,

Shell Shock dt.
True Pinball dt.
Worms dt.

Defcon 5 dt.

Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.
X-COM dt.

Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.

Actua Soccer dt
WWF Wrestlem. dt.

Twisted Metall dt.
Assault Rigs dt.

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.

181

Namco Museum dt.
W. Commander 2 dt.

Unter anderem sind fir die Playstation u. Saturn folgende Magazine
erhdltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Mogazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 .( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Hundleranfrngen unter Fax 0201 /777236

Darauf haben alle gewartet !
Uber 90 Seiten geballte Infos

Statlor monatlich neu

Mauazme. Die aktuelle Ausgabe

Sofort Lieferbar,

des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in engli
Jetzt bestellen zum Preis

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

Illusion of

Irrtiirmer, P

ks Bbmia L oa
ver

10,90 DM

0201 /777235

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.

Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 02" / 1649409

Action Replay dt
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verlangerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun us.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt
Wing Arms dt
X-Men dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha
True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.

Time dt.




Produzent: Richard Shane = Design: Helmut Kobler = Programmierung: Ron Little, Randy Carr, Hong Park =
Gratik: Greg Savoia, Robert Terrel, Tim Elston, Tim Ryan = Sound: Burke Trieschmann

Captain Qa

E
| PLAYER HAS:
I—— s o —

L
LA

B¢ E‘.:; uﬁrﬂ £ TO BIFY, B TO TFLL. © TN M.ADUT
Im FMV- = Durch Euer Schild vor feindlichem = — Habt Ihr den Bunker zerbombt, wendet Zwischen den drel Planeten-Missionen
BeschuB gesichert Uberfallt Ihr einen Ihr Euch den verbliebenen Soldaten tauscht Ihr bare Minze gegen Unsicht-
Intro amiisiert Truppen-Bunker. Eures Gegners zu. barkeits-Drink oder Super-Munition

Euch ein Rap-

e
[n der Milchstrade ist der _"'.“.-Ef_-

Video mit Plap- +

- -

H

Hes r

Teutel Tos: Ein Verbre-
perer Kabel T Ao T S

chersyndikat terrorisiert
ganze P
verwandelt die Einwohner in
willenlose Sklaven. Nur ein

Williams und anetensysteme und
Droiden-Chor-

gesang von Kitty A . . .
Muann in unserer Galaxis kann die Inva-

Beetboven. Vor sion stoppen: Captain Quazar, dessen

dem Finsatz Bizeps. Wumme und Ego grofl genug Nacl:l dem Aufsammeln der "Map ~  Nieht g.chieﬁen: Ihr blast den ?éidner
ir di b it T schibbftin O i Clues" erscheinen entlegene Bonus- aus seiner Behausung und knopft Ihm
zwdngt sich tir diesen Job ist. Thr schitiptt in i Abschnitte auf der Levelkarte ein PaBwort fur den Teleporter ab
zar's Luxuskorper und werdet aul den
Muskelprot=z . ; W 3 . o ;
Wistenplaneten Kragg versetzt, wo der  siegt, wenn Lhr die Truppenbaracken und verraten Euch PaBwaorter, die lhr
Quazar durch  Gewiirzschmuggler Doobah sein Unwe-  zerstort habt. In zahlreichen Wachhius- — fir Te eporter bendtigt: Je nach Code
seine Raum- sen treibt. Euer erster Auftrag: Zerstort  chen und Fiissern finden sich Lebens werdet Thr in Bonusabschnitte oder
schiff-Luke und ~.J |I.l.i.1‘~PHIl Raketen und zwei Produk g]ugm. Schlisselkarten und neue Wal Getangenenlager gebeamt, Nach Ab
tionsstitten der Droge. Thr steuert Euren fen: Euer Maschinengewcehr riistet Thr schlufs der Mission speichert Thr Euren
verflieet sich ; " 2 ; ;s .

Slieg Muskelmann aus der isometrischen  mit durchlagender Munition auf, zu den Spielstand im Backup des 3DO, danach
schon malin den  Draufsicht. Auf der Suche nach den  Standard-Granaten gesellen sich Super jettet thr zu den beiden restlichen Ein-
unendlichen Wei-  AbschuSrampen greifen Euch stindig  Bomben. Angstliche Soldner schwenken  satzplaneten: Auf der Dschungelwelt

Soldaten an, deren Nachschub erst ver-  nach Eurem Ansturm die weile Fahne  nehmt Thr es mit Zang's Terroristen-

ten der Galaxis. Ly )
[ruppe auf, im Palast auf dem Vulkan-
von Studio 3D0 halten sich hart-

MUSKEL-MACHO » Die Produktionen
ndckig im MittelmaB. Auch "Captain Q
rische Grafik ist

Trabant Moog kommt ¢s zum finalen

; > Kampf gegen Oberfiesling Ox. th
ﬁ_ o3 &
- + x‘ =

Ty
o S/ 4

s g iinne | i'-t

siger Steuerung nur kurz; Ihr wartet vergeblich auf intelligente
2| und abwechslungsreiche Level-Konstruktionen. Leider sind

2ben a peichern ist wie so oft
lufl einer komplet Velt moglich. Kleinere
Itigen Aufgaben hatten auf meine Motivation
N zumindest finden ausdauernde Weltenretter genii-
rien Superhelden-Alltag -~

nur nach

Abschnitte mit vi

-

T ASTY AN

AP g2

Markantes Kinn & Schmalzlocke: Schwung-
volle Heldenparodie in monotoner Action-
Umgebung und uferlosem Einsatzgebiet.

tet der Teleporter zum nachsten Abschnitt — hoffentlich habt Ihr Euch das PaBwort notiert.,

Andere Vaersionen
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.

MAN!AC april



Entwickler: Frontier, USA = Produzent: Duncan Kershaw = Design: Peter Irvin & David Braben =
Programmierer: Peter Irvin » Sound: Adam Salkeld = Gratik: Aggy Finn, Chris Mullender & Reece Millidge

Darxide

Als Patrouillen-Flieger
einer Raum-Navy-Aufsen-
station seid Thr immer im
Dienst: Meteoriten drohen
die Raumstation zu ram-
men, besoffene Aliens
schwirren durch Euren Qua-
dranten und ballern ziellos durch den
Raum. Als junger Kadett besteigt [hr
Euren Jiger und setzt dem Treiben ein
Ende, Euer erster Auftrag ist die Ver-
nichtung von Asteroiden: In Polygon-

intensiver 3D-Perspektive zerbroselt Thr

Soik@ee @

2T T

0 -ijgg -50

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant

Bordcomputer gab's im Vorbild nicht: Anvisierte Ziele
werden mit einem pixeligen Fadenkreuz markiert.

unter Zeitdruck umherstrudelnde Fel
sen. Mit "A" und "C" bestimmt Thr die
Geschwindigkeit Eures Gleiters, mit "B”
feuert Thr den Laser ab. Habt Ihr einen G“’*‘-f‘””-' Oldie-
Meteoriten zerstort, gibt er ein Schild-

oder Energie-Extra frei. In héheren Mis-

Fans kennen das
sionen steigt die Anzahl der Fels-
brocken, Aliens jagen Euch durch den
Raum und es gilt, schiffbriichige Astro-
nauten aufzusammeln. Sinkt Eure Ener-
gie auf Null, vertrodelt Thr zuviel Zeit
oder vergefst einen Kollegen im Raum,
miifst Thr den Level wiederholen. oe

"Darxide”-Spiel-
prinzip aus
"Asteroids” bzu.

"Mine Storm":

Bis auf die Ener-
gie-Extras und
die Raumbkolle-
(4) :
O | genzum Auf-
Billiger "Asteroids"-Clone in ruckliger

3D-Grafik, mit dimlichen Gegnern
und kaum Abwechslung.

i sammeln wur-
den alle Elemen-
te I:1 fibernom-

) men.
MINE STORM 3D »

"Asteroids” (7800)
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Entwickler: Parallax, USA = Produzent: Alan Pavlish (Interplay), Jacob Buchert = Design: Mike Kulas, Matt
Toschlog = Programmierung (Playstation): John Slagel = Sound: Mike Regan (SoundDelux), Gragory Allen,
Charles Deenen = Musik: Peter Steele, Type O Negative, Ogre (Skinny Puppy), Mark Walk

Descent

Schaon, aber todlich: Die unterirdischen
Lavaseen explodieren unter Beschuf3
und zerstoren Euer Schutzschild.

Dl'e' besten

Uber die lieblosen 1:1-
Umsetzungen alter PC-

Lichteffekte der ey b S
p | Kamellen hat MAN!AC

s T ion-Welt: o~ o . .
Hoystation-Wek: - schon ofters genorgelt. Es
Eure Laser-Sal- \.:s/ gibt aber auch Computer-

ion bintsriNisan spiele, tber die sich Konsolen-
IR D |'-:Ilﬂ.'-i h‘tf'u‘i‘.n“— hL‘I]h.‘il wenn seit Ll.cr Ori-
4 ginal-Veroffentlichung schon ein Jahr
Schimmer und vergangen ist und die Programmierer
beleuchten fiir  kaum einen Pixel an der Vorlage inder-
Sekundenbruch- €N Bullfrogs "Magic Carpet” gehort zu
dieser Sorte von Spielen, aber auch
Interplays Minen-Massaker "Descent”.

Letzteres wird der Definition von einem

teile Géiinge und
Hallen. Auf den

Bildern unten  3D-5piel gerecht und stiirzt Euch mit
voller Bewegungsfreiheit in einen Stru-
1
In "Descent” geht es buchstiblich drun-
ter und driiber,

sebt Ihy einen

del der Explosionen und Laserstrahlen,

Gang kurz bevor
(oben) und kur=z

nachdem  Als ein Roboteraufstand die Bergwerks-
' planeten unseres Sonnensystems erfafit,
(unten) Ihr Eure - = ,
werdet Thr zu Hilfe gerufen, um die
Metallmonster zurtick in die Schicht zu

treiben. Da die Roboter die Minen a

Laserkanone

abgefeuert babt: er

Der bliuliche 7Y gewaltigen Reproduktionsfabriken

g ) umgebaut haben, beschlieft man, die
Widerschein . ] I ) .
Bergwerke kurzerhand zu sprengen.
Eures Laser ver- Das Herz jedes Minenkomplexes ist ¢in

schwindet in den Reaktor. den lhr finden und beschiefien
Tiefen des

Stollens.

Neben einigen Felswénden bersten
auch Stahltiren unter Eurem massiven
BeschuB. In der Zelle...

Andere Versionen

TUNNELTRAUMA e rgeft Begriffe wie en und ‘Unte i
0 i nvan o rwatten und plotziich auttavchend
\ |
¥ ¢

Am Ziel Eurer Wiinsche: Der Reaktor
vergluht unter Euren Laserstrahlen -
jetzt nichts wie weg zum Ausgang.

mafit, um den Selbstzerstorungsmecha
nismus auszuldsen. Liuft der Count-
down, wird's Zeit nach einem Ausgang
zu suchen. Doch, halt: Die Stahl-Revolu-
zzer haben menschliche Geiseln ge-
nommen und in unterirdische Zellen
eingebunkert. Eure Artgenossen solltet
lhr bergen, bevor eine Megaexplosion
den Planeten zu Staub zerblist,

Auf den ersten Blick erinnert Euch jedes
"Descent"-Bergwerk an eine ganz nor-

R i
... winken Euch Geiseln. Ihr solitet sie
retten, bevor Ihr die Mine in die Luft jagt.
Zwingend notwendig ist das aber nicht.

Trotz fritherer Ankundigungen sind derzeit keine anderen Versionen in Arbeit

Um die Partikelstiirme bildschirmfiillend zu §
genieBen, schaltet Ihr das Cockpit aus. In
der PAL-Version seht |hr dann englische

Texte statt der japanischen Schrift.

male 3D-Welt: Winde aus Stahl und
Stein, Hallen, elektrische Turen, Lava-
und Sidureseen. Erst wenn Thr Euch im
o, merkt Thr, dag
"Descent” mehr ist als die xte Neuaufla-

Cockpit festgezurrt ha

ge eines indizierten 3D-Spiels. Thr kénnt
nicht nur gasgeben und lenken, son-
dern Euch auch seitlich iiberrollen, Sal-
tos und Schrauben fliegen. Um Euer
Flugvehikel im 3D-Raum zu lenken,
bendtigt Thr alle Knopfe und Taster,
Vier verschiedene Jovpad-Belegungen
werden Euch vorgeschlagen, auSerdem
darft Thr einen analogen "Flight Stick”
anstopseln. Um in den verschachtelten
Stollen einen Rest an Ubersicht zu
bewahren, ruft Thr eine 3D-Karte auf,
die Thr zoomen und beliebig drehen

konnt. In diesen Minenplan sind auch
die Tiren eingezeichnet, die Thr nur mit
einem farbigen Schltissel offnen konnt,
In jedem Level findet Ihr genau einen
blauen, einen gelben und einen roten
Schltissel, Der letzte 6fftnet Euch den
Weg zum Tunne

abschnitt, in dem der
Reaktor verborgen ist.

Ne
Ihr Extrawaffen und Energie. Letztere
findet Lhr als b

en Geiseln und Schlisseln sammell

aue Kugeln (Fir Euer
schild) oder als goldenen Tropfen, die
Eure Waffenkammer aufladen. Auch

Blickt Ihr nicht mehr durch, schiglt Ihr
auf die zoom- und rotierbare 3D-Karte -
dann checkt |hr gar nichts mehr!
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Ist der Reaktor gesprenat, jagt Inr zum

o

Ausgang — mit etwas Glick erlebt Inr SEGA SATURN REAL 30O
egine furiose Fluchtsequenz. AAMIPTRE TN LR e 149 Nved fur Speed i
Fist ool the Sertlisear Y (RL Sy Hnlk i 2
e [E Fifa Simewd il ",
1Al 14 GEN Ko sy
(IR 129 el W il b
18 114 Super Wine Com, e
IR L 119 muanderd e
AP 13 ail Irua
sl ebam s e Nhavidawn 4uie )
Hea | L1
SONY PSY kgt ida
1 Adpha sy 1, _I h I:: i
, e 149 el e
'Sy ¥ i [IEF] N
b [
' P 1A b b P
- e 144
Verliert Inr ein Leben, bleiben Eure & - L :
Waffen auf dem Schlachtfeld zurlck. SUPFR NFS
Dust hin und holt sie Euch wieder.
bestimmte Levelpassagen dienen als (e want oy a s
2 X ) . 2 [ bl R T, - g
Ladestation fiir Eure Energiewatfen — I Keaurki bbb Al |
: : . . 5k SR " 8
flieat durch. und mit einem metallischen
Summen flllen sich die Munitionskam-
mern. Neben der Bordkanone, die Thr
vom Zwillingsgeschitz zur flichen- D.FORCE VG Inh Thomas Kretner Miesbacher Str27/ 8

deckenden Plasmaschleuder aushaut,
verteidigt hr Euch mit Raketengeschos-
sen. Doch Vorsicht: Eure Raketen deto-
werendem Radius, Wer
im Eifer des Gefechts planlos mit

nieren mit ver

Geschossen um sich wirft, verglitht im
cigenen Raketenfeuer,

MIESBACH

\

Muster von Games Activity, schweizs Tel CH-O41 4108445 /_ ‘\rr\ l\ ‘[' ‘\r - ’\‘(‘gﬂ-”l(s zu
- - ~ .
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Entwickler: Hal, J

L Bevor Kirby auf dem nachsten Kurs landet, gibt er mit
zwei Kumpels noch eine Tanzeinlage zum besten

A ufmerksame
MANIAC-Leser
baben die
Japan-Entwick-
ler "Hal” schon
in MANIAC 2796
entdeckt: Die
Kirby-Spezia-
listen gebdren
zum Nintendo-
Dreamteam vund
programmieren
derzeil die
"Kirby s Dream
Course”-Varian-
te "Kirby Bowl”
Siir das Ninten-
do 64. Statt
Kirby jedoch mit
einem ima-
gindiren Queune
tiber die Babn
zu schubsen,
lenkt 1br den
roten Hosen-
matz in Echizeil
durch rasende
3D-Welten:

Kirby gibt Gas.

Withrend
Kids schon seit 1994 das

japanische
e pummelige  Kopfkissen
Kirby durch Golfbahnen

'«d
w0 Kicken.,  kennen  ihn

curopiische Spieler bislang

nur als Jump'n'Run-Heldl.

An Kirby's Seitensprung ins Golfgewer-
he ist King Dedede schuld: Der fiese
Dicbeskonig hat doch tatsichlich alle
Sterne von Kirby's Himmel geklaut und
sie aul seinem Minigolfplatz verteilt.
Kirbv tritt als Goltball zur Wiederbe-
schaffung an, Thr schubst ihn durch
sechs Kurse mit je acht Bahnen: Nach-
dem Thr ein Teon gemalt und Euch so
im eingebauten Speicher-RAM verewigt
habt, findet Thr Euch auf der ersten iso-

& o~

JAPAN-STYLE = Wie ich ausgeflippte Jap
akteure mit Kulleraugen, schrage Oberwelten und taktische Facetten —
"Kirby's Dream Course” habe ich sofort in mein Herz geschlossen
Steuerung und Spietbarkeit sind hervorragend aufeinander abge-
stimmt, die nitzliche Hilfslinie gibt der prazisen Handhabung den
letzten Schiiff. Die gelungene Mischung aus Golf, Billard und
Jump'n’Run maotiviert ungemein, in vielen Levels sind mehrere
Losungswege denkbar und mussen alle ausprobiert werden. Die
eigenwillige Grafik ist fir Super-Nintendo-Verhaltnisse akzeptabel,
man merkt dem Spiel die zwei Jahre jedoch an, Auch die Dudelme-
lodien im Hintergrund wirken etwas altbacken, ein paar flippigere
Kompositionen hatten nicht geschadet. Als notorischer Sportspieimuffel
macht s mir auf jeden Fall mehr Spalf} als alle anderen Golfvarianten

an-Spiele liebe: Bunte Knuddel-

metrischen Bahn wieder: Das Spielfeld
ist mit bunten Karos tbersit, die Stei-
gungen und Gefille deutlich aufzeigen.
Allein oder zu zweit gilt es, moglichst
viele Sterne einzusammeln, beriihrt
Kirby einen der herumwackelnden Geg-
ner oder lenkt Thr Kirby ins Leere, seid
Ihr eine von vier Tomaten los. die als
Eure Stol-Energie fungieren. Ist die
Energie verpulvert, verliert Thr eines von
drei Leben. Der letzte Stern auf jeder
Goldbahn verwandelt sich jeweils in das
Loch, durch das Ihr die Welt verlagit
Per Steuerkreuz dirigiert Thr eine ge-
punktete Linie, die Kirby's Flugbahn
markiert, mit "B” holt Thr zum Schlag
aus. Dabei bestimmi Thr die Wucht des
Schlages und kénnt mit einem prakti-

Gut gezielt ist halb getroffen: Die gepunktete Linie zeigt Euch Kirby's Flugbahn -
wenn lhr mit voller Kraft schlagt und den roten Tropf in der Mitte trefft.

Derzeit sind keine weiteren Versionen angekindigt

Kiroy im Landeanflug aufs Loch: Im Lern-Modus
hilft Euch die Joypad-Abbildung links oben.

Reinstecken und losspielen:
Der Held personlich fuhrt Euch alle
wichtigen Kirby-Manover vor.

schen Zielkreuz dem
roten Pummelchen einen
Drall versetzen. Wihrend
Ihr am Anfang nur mit bremsendem
Sand, Wasser und Gefille zu kimpfen
habt, ntitzt Thr spiter Drehplatten, Kick-
pfeile, Warps, Geblise und Rollschie-
nen, die oftmals die Randbegrenzung
ciner Welt ersetzen.

Obendrein sammelt Thr Fallschirme,
sprungfedern und Tornado-Extras, die
Kirby ungeahnte Kriifte verleihen: Thr
schiest ithn hoch in die Luft und lagt ihn
langsam zu Boden segeln, hiipft tber
storende Biume und Gegner hinweg
und wirbelt ihn als ferngesteuerten Tor-
nado durch komplizierte Zick-Zack-
Kurse, Gelingt es Euch, eine Welt mit
nur cinem Stold zu beenden, kassiert Thr
¢in Extraleben und geht als Held in die
High-score-Liste ein. Nach jedem Kurs
versorgt Euch Kirby mit einer Statistik
Eurer Leistungen und verewigt Gesami-
Rekorde im Golfelub-Buch. oe

-
g agr

TR B A
E v

Japanophile Minigolf-Abart mit Blasebalg
Kirby: Witzig, spannend & dank 48 Bahnen
erfrischend abwechslungsreich.
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Entwickler: Sculpured Software, USA.

Wrestle-
mania

DAM DAM DIGELDW
T

LEM LUGER

Das Combo- und Speci-
al-beladene Wrestling
spielt sich auf dem Mega Drive
etwas flassiger als auf dem Super
Nintendo. Dafiir leiden die Wrest-
ler an Pixelausschlag und kriich-
zen erkiltet ihre Kampfschreie.

Gute Besserung! oe

HERSTELLER P

Andere Versionen

Die Nintendo-Variante testaten wir in Aus-
gabe 12/96, das Playstation-WWF in 1/96,

PLAYSTATION

Entwickler: Clockwork Tortoise, USA = Pro-
duzent: James Maxwell = Programmierung:
Andrew Green, John O'Brien = Grafik:
Raobert Hemphill, Noel Hines, Chris George
= Musik: Burke Trieschmann

Batman &
Robin CD

Kein Update der Modul-

Version, sondern ¢in ein-
genstindiges Spicl mit soliden
FMV-Szenen und grafisch impo-
santen AD-Renn-Levels, Dabei rast
[hr in Batmobil und Batwing durch
Gotham's Highways. Tolle Optik.

ordentliches Action-Rennspiel, mg

HERSTELLER J:13¢7.

Andere Versionen

Test der spielerisch unterschiedlichen
Modul-Fassung in MAN'AC 7/95 (68%)

Entwickler: High Voltage Software

mARRINC
Tuemo

Zu guter Letzt diirten
auch Jaguar-Fans das beste
Action-Baskethall in einer profes-
sionellen Heimversion genielsen:

Gegentber den Adaptionen fir

Playstation & Saturn gibt's keine
nennenswerten Unterschiede. ein

bis vier Spicler legen los, mg

 HERSTELLERE WGl

_ GRAFIK

SrEseass| & 7 %% |

Andare Versionen
Test der Playstation-Fassung in Ausgabe
11/95, Saturn-Version in 2/96 (beide 87%)

Produzent: Bill Rehbock = Design: Cyan
USA = Programmierung (Jaguar): Scott
Sanders = Grafik: Bobyn Miller. Chuck Car-
ter = Musik: Robyn Miller

Myst CD

Vertriumrte Landschaf-

ten, behutsame Sound-
effekte und knackige Ritsel. Ge-
gentiber anderen Versionen gibt's
keine Mikel, erfreulich ist der flin-
ke Authau der gerenderten 3D-
Standbilder — deutlich schneller als

z.B. aut dem 3DO., un

 HERSTELLERNSZ G|

. GRAFIK

Andere Varsionan
Erschienen sind (dentische Versionen fir
3D0 und Saturn (bald auch Playstation)

DER VIDEOGAMES
UND SCIENCE FICTION-
'MERCHANDISE

VERSAND

V’fsa nd;Hoﬂi
02302

e & Fax:

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten! Versand per Nachnahme, Porto u. Verpackung 10,- DM
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Entwickler: Arc Developments, GB

Fﬁr das Intro

renderte .58,
Gold einen
Videoclip um
Jobhnunys Band
zusammen. Wer
sich auch nach
dem Spiel berie-
seln lassen will,
legt sich die
Sega-CD zu: Nur
der Saturn-
Version ist eine
Andio-CD mit
der kompletten

Videospielmusik

beigelegt.

(-

Andere Versionen

Holle ist der

El Diablos

—— tibertragen Bilder von
cinem Gig des irdischen
\/ Rockstars

Bazookatone und inspi-

Johnny

ricren den Hollenflrsten
zu einem diabolischen
Plan: Luzifer wird die Welt
als Rockstar erobern! Weil
" Satan das notige Talent fehl,
entfiithrt er Johnnys Band und
Lieblingsgitarre Anita.

Rock-Idol Johnny fackelt nicht lange
und ballert mit seiner Bazooka-Gitarre
die Tore zum Hades um. Doch bevor
Ihr den Hollenflufs Styx (iberquert und
Fihrmann Charon die Skelett-Flosse
schiattelt, miist Thr Render-Locke John-
nv durch den Zombie-Knast Sin Sin lot-
sen. Alle paar Meter krabbeln knochige
Stritflinge aus ihren Ruhestitten und
schmeiBen Euch ihre Schidel an die
Birne, eine kurze Salve mit der Gitarre
zerblist die Untoten in Knochenspliter,
Wird
holt Thr zum Mega-Rift aus: Johnny Lidt

Euch der Zombie-Trubel zu bunt.
seine Gitarrenknarre auf und blist mit
ciner Schallwelle alle Monster auf ein-
mal um. Als cooler Rockstar legt Johnmy
einen eher gemiitlichen Trott an den
Tag, aber aut Knopfdruck fegt Klein-
Elvis mit Pogo-Schritt durch die schriige
Render-Szenerie. Johnnys Veitstanz
nutzt hr als Anlaut, besonders weite
Schluchten oder stachlize Rosenbeete
nimmt Johnny mit Gitarrenrickstofs:
Euer Sprite hopst in die Luft, hilt die
Wumme nach unten und ballert sich mit
martialischem Rock iiher das Hindernis

ROCK- BEEF - -_.|| i
demima
auf das
rung
der-Szeneri
ze mit FuBer

wieder in den ersten L
Enthusiasten ¢ '|r|I der
Level-Design und
ster-Wumme tr

Die Teufelchen attackieren Euch als
romische Zenturien, im Bruce-Lee-Stil
oder als spitzohriger Spock-Verschnitt.

Bazookatone” mit

nir sind Johnny
chonheitsfel |IH[|| ans Herz ge

[Lle] os. El Di:
Uberwachungssatelliten

= Gitarren-Knarre gegen Posaunisten: Bevor das Trotenmonster aufgibt, muBt lhr -d
Euch mehrmals mit dem Gitarrenriickstof? auf die anderen Seite riiberballern.

E: Ihr tiberguert den Hollenﬂufi Styx :
- Fahrmann Charon verlangt ein =
Silberstlck fir die Fahrt.

Am Ende jeder Unter-Welt wartet einer
von El Diablos miesen Imps: Die knall-
roten Teufelchen sind eifrige Fernseh-
gucker und schliipften ins Outfit ihrer
lichsten TV-Stars: Luzifers Schergen
hopsen im Kun-Fu-Dress durch den

Level, verkleiden sich als romischer

Zenturio oder lassen sich Spock-Ohren
und Laserknarre stehen. b

Erhiltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel: 0231 336140

sich die Inr

Schade un

Wenn Johnny Uber die Hotelsessel
latscht, werden die Sitzgruppen zwecks
Absprung nach oben geschraubt,

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

SATURN

CENTREGOLD

Rocker Bazookatone im Hillenpfuhl: Sym-

pathisches Render-Gehopse ohne spieleri-
sche Highlights, identisch zur PS-Version.

R RCIET |
201 <
022

PLAYSTATION

CENTREGOLD

61 %

Radikales Render-Jump’n'Run um
Rockstar Bazookatone: Trotz flauem
Spieldesign witzig prasentiert.
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Entwickler: Sunsoft, J

alaxy Fight

Die Universal Warriors Pliischhandschuhen und roten Haaren

kehren zuriick:  Vor  steht. entscheidet sich fiir Roomi — die
einem Jahren schlugen sie  einfallsreichste und attraktivste Spielfi-
sich aul dem Neo-Geo die  gur im "Galaxy Fight”. Jeder Kampf fin-
Kopfe ein, ab Mirz suchen  det auf einem anderen Planeten des fik-
sie auch deutsche Saturn-  tiven Sunsoft-Universums statt. A
: s ; S o . o . v T Is Inspriration
Besitzer heim. Acht Figuren stehen zur Ein interessantes Feature versteckt sich
Auswahl: Von Laserwaffen-Rolf bis  im Option-Menii: Jede Spielfigur verfligt Siir die Charak-
Sumpfmonster-Gunter gibt's fiir jeden  Gber die Gblichen "Street Fighter"-Speci- tere dienten den
Spieler das passende Pendant. Wer auf als, die per Tastenkombination aus- ol r
) ) ) e ) Grafikern nicbit
niedliche  gelost werden. Wer das Config-Menii

Japano- aufruft, kann die komplizierten Kombos nur Figuren aus

Midels  mit aut die Taste seiner Wahl legen, oe Japanischen Ani-

mes, auch "Uni-
versal Soldier"

Priigelspiel, das keiner braucht: . Jean-Claude van
Triste Grafik, einfallsiose Spielfiguren

: Damme mujste
und konventionelle Steuerung.

berhalten: Rolf
stammi ebenfalls
aus dem gebhei-
men Regierungs-

praojekt und ist

Feuer frei: Die Spielfigur mit dem gewagten Namen Zenauso dus-

"Rolf” ballert mit seiner Laserpistole. geriistet

Dle I‘.Iu,u E.L,u \.’L.| ion haben wir in I"IJ\N'J’\L, 4/95 mit 52% bewertet. Eine Playstation-Version LI;C|!CI[11 ebenfalls

Kostenlose

Preisliste
anfordern
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(2% o ProuDae h @ B MgeleWwwe 4 28 el 3 @ Mmbiloe  d 98 S, a8
. d 99.95 ] i A ; 89,00 ‘Baog Dragon Lore :
‘ Lurrun 2 d: 79.95 Timin Tnm el 1u5008 NFL Quarterback 98 d 3995 W Mm gt - Tees Nmﬂrwm g &gg Foes of Ali gt 8995
dt  99.95 ) Y . i Thame Park (kp.dt.) dl - 7995 & Bees Gridders uk 6935
dt 93,95 USHAR Mn_l\slurleh- Thunderhiawk 2 dt - 9485 jiis Dislu 4 BS9E Ft;mddars = g %g
ot 8895 F Raw Victory Goal di 10485  pen 1o Goif 06 dt 8995 PET? Der‘gn” 9% 5 Sl
Pl TS Es:ua gg 2+FE'N tobe g 1%% oap i 8495 Phoenl?(ué dt gg!s
i i, wtua + Fis i A .
A Virtua Fighter Remix dt 64.95 P";Hg“ $ gg Enmalfags A dt 9&%
) F ? :_lrlua Eﬂghter 2 gl 9995 e Gl X dt 84.95 _.ebel s;:l:m Nun‘lb g 395
G \‘“}[‘gmiWEBOTE Virtsa Aacing @ ooy NogeReoer A o259 Sewer Shark : s 69.95
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Smu nur einen
imagindren
Schatz zu jagen,
diivft Ibr in
"Cutthroat
Island” echten
Gewinnen nach-
stellen: Habt I'hr
das Spielziel
erreicht, erdff-
net sich ein Bild-
schirm mit drei
Fragen. Wer die
richtigen Ant-
worten mit zum
31. Mai 96 ein-
schickt (bitte
nicht an die

MAN!IAC), bat

Chancen auf

eine vieridgige
Reise nach Las
Vegas, eines von
50 "Cutthroat
Island"”-T-Shirts
oder zweei von
200 Karten fiir

den Kinofilm.

Entwickler: Software Creations, GB

| Satte Beute: Kraftige Piratenkrieger hin-
terlagsen nach ihrem Ableben
Extraleben und Bonusenergie.

Poliert die Enterhaken
und hist die Segel, als

Freibeuter Morgan Adams
oder William Shaw betretet
Thr ¢

en Strand der Filmum-
setzung "Cutthroat Island”,

Funf goldene Schatztruhen
§7 warten in neun Wiisten-,
stadt- und Dschungel-
Levels auf einen kecken
Piraten, der ihr Geheimnis
liftet. Nachdem Thr Euren
Degen-Favoriten gewihlt
habt. findet Thr Euch in den
Gefingnismauern des Insel-Verwalters
wieder. Um Euren Kumpel zu befreien,
miiist Thr die Garde niederstechen: Euer
Held fuchtelt anfangs mit einem Sibel
und teilt Tritte sowie Schlige aus, Mes-
ser, Pistolen und Bomben findet Thr am
Wegesrand. AuBSerdem rennt Euer Pirat

SEEMANNSGARN = No

m Hollywoods Millior

Rabiate Piratenschldgerei mit platter Zwei-
Ebenen-Grafik , schlechter Kollisions-
abfrage und unfairem Gegnerverhalten.

tthroat Island

Die Fechtkunst will gelernt sein: Haltet Euch stets den Ricken frei und wirbelt
den Halunken mit dem Degen vor der Nase herum. So haltet Ihr sie auf Abstand.

seine Feinde mit einer Sprintattacke
tiiber den Haufen und kontert im Nah-
kampf mit Wirfen und Superkicks. Euer
Kampfgeist (angezeigt durch eine
ominése Energieleiste) erhoht sich mit
jedem erfolgreichen Treffer und jeder
weitere Schlag hinterldft tiefere Wun-
den im Gegner, Verpassen Fuch jedoch
die Feinde einen Hieh, verliert Thr die
Superkrifte. Am Strand, im tiefen Busch
und auf einem Piratenschiff duelliert Thr

Gleicht ist er platt;
Morgan Adams und William Shaw
uberrallen ihre Feinde im Akkord.

= L4
e
Rasendes Duell auf dem Dach einer
Kutsche: Aus dem Vordergrund
beschieBen Euch dumpfe Kanonen.

Den Game-Boy-Test findet |hr in dieser MANIAC.
Weitere Versionen sind nicht geplant.

Euch mit runzeligen Messerstechern
und sibelschwingenden Holzbein-Pira-
ten, hangelt Taue und Lianen entlang
und rast mit einem Leiterwagen liber
Halunken. In der
angekommen,

heranstirmende
Schatzhohle wirtet
schlietlich die letzte Truhe und hoffent-
lich auch der Schatz auf Euch. Piksen
Euch die Gegner jedoch zuviele Lécher

ins Gewand. bleibt Euch immer noch

eines von drei Leben. oe

SPECIARL MO

TIOHNAL STHBE

Fechtstunde fUr Piraten: Im Laufe
Eures Abenteuers lemt Ihr neue
Spezialattacken dazu.

Die Super-Nintendo-Piraten gleichen ihren
Mega-Drive-Kollegen, wirken aber auf
dem Bildschirm etwas kieiner.

MAN!AC april



Entwickler: Kronos Digital Entertainment = Produzent: Stan Liu, Albert Co = Design: Stan Liu, Francis Co.
Albert Co = Programmierung: Feng Hu, Joseph Lee = Grafik: Albert Co, Francis Co = Sound: Carlton Liu

Criticom

/Dic machthungrige
—or Rasse der "Auserwiihl-

°

P | ten” dominiert das Uni-
s l . . Lo 5
\..__ ‘_‘ versum, bis emnes —[Lig(,.‘\
/ die Quelle ihrer Macht

\/ gestohlen wird: Kaum ist die
mystische Reliquie verschwun-

den, buhlt die interplanetare Beat'em-
Up-Elite um die Vorherrschaft, Alle acht

Kontrahenten mit Krallen zerfetzt und
Roboter S.1.D. mit massiver Stahlklaue
lospriigelt, gehen die anderen Teilneh-
mer bewaffnet ins Duell. Tm ersten
Gefecht mufist Thr Euch mit magerem
nach
jedem siegreichen Turnier lernt Euer

Special-Repertoire begniigen,

Held eine Kombination dazu und spei-

chert sein Kénnen per PaBwort. Wer

PLAYSTATION

Nm‘h dem iibli-

chen Render-

Intro folgt fiir

Helden wollen das Artefakt in die Fin- Jeden Charakter
ger kriegen und steigen als Polygon-
Priigler in einen zeitgemifen 3D-Ring.
Wihrend Hollen-Braut-Demonica ihren

gegen einen Kumpel prigelt, gibt sei- umﬁm
nen Code ein und tberrascht die Kon-

kurrenz mit neuen Manovern. rh

ein individueller

Vorspann. i1hr
Erhitlich bei Dyvnatex, Donmuned. Tel. 0231530140

sebt Eure Figur

in Aktion und

erfabrt um
Langweiliges Polygon-Beat’em-Up
mit Anleihen aus populdren Vorbildern:
Innovationsarm und katastrophal spielbar.

derven Turnier-

Motivation.

Criticom”-
Virtua Fighter
it schludriger Steue-
verhunzt }

PRUGEL-CLONE
Mandver wurden "Toshinder

entliehen, die K

Die Joy
ireh arte
] n Rundenend
5 Plus-Argument neben dem bor
bwart-Eingabe steigt ElL

Die Arena ist rund wie in "Toshinden”: Purzelt ein
Kontrahent von der Plattform, hat er das Duell verloren.

S

obe in den Ring
Andere Versionen
Den Test zur Saturn-Version lest Ihr in der nachsten MANIAC,

SUP| R NI DO: Super Advaure Island 2 DV 129,95 NBA Live 96 109,95 Hover Sirike 109,95 SONY PLAYSTATION:
s Family Values DV Supe DV 5995 NHL 9 D\-’ 109,95  Myst 109,95 Lemm| Dy 59,95
ro e Acrogc D Su:w Bomberman 3 DV 109,95 Pete Sampras Tennis 6 DV 109,95  Primal Rage 109,95 A-:e om{)cﬁs 1p 79'95
AT R meocrepet 2o Sopar Dany DV 4993 PGA GOl 96 DV 10993 Agle Wemior Us 10993
ix & Dgeilx Superman Dv 7995 mr“asy Star IV DV 12995 l‘ﬂ: Ajr Com DV B9.95
Bc e Sac:er Super Mario Allstors DV 69,95 DV 4995 uzin Tornu 139,95 A ien DV MARZ
Big Super Mario Kart DV 49,95 ’ovwer Rangers Movie DV 99,95 Bu 9995 ult ngs DY 8995
Bediniord Super Punch Out DV 4993 primal agﬁ DV 11993 EM» Texe), 17993 Bante A Acena Toshindan DV 89793
Boogermrgn Super Pmréocc DV 4995 Knight DV 4995 9995 Boxers Rood JP 99,95
Brain Lo Superstar erDeluxe DV 12995 S DV 3995 119,95 Cosmic Rac P 7995
Brmvl Brothers Super Turrican 2 DV 9995 Us 4995 Di .rcj PII‘).LG 99,95  Crime Crackers J
rTm Trigger Swat Cats Us 109,95 Us 4995 De%: 119,95
sﬁa Tams&Dr Mario DV 8995 DV 9995 Fl Lwe Inforrnohon 119,95
Dummies Tetris 2 Us 112,95 Sonic & KanHw DV 4995 FIFA 89,95
o Men 993 Toria 2 US (7395 Soni Complot oV 11995 gﬁm el P 11993
e Park DV 119,95 DV 10995 Us 109,95
129,95 Tiny, Jm DV 4995 goes to Hollywood 109,95 JB 11995
119,95 T Us: 7995 DV 4995 P 12995
69,95 E Nuff oV 7995 119:95 DV 95
109,95 Tu Toons DV 69,95 m&h rks DV 990 Us 109,95
139,95 bg: DV 5995 DV Iggﬁ P 13995
11295 W DV 109,95 Toy Story g‘s, 1299 95
29,95 DV 109,95 Vectorman 19995 DV 7995
9,95 Wud:y Sports. NV 12995  Viewpoint Us 999 DV 129;35 |
99,95 Wi 119,95 Way DV 1099 DV ;
5993 7993 WWF 2 ov 9% oV
| -,92_ Y 109,95  Winter o 39BN DV

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder StraBBe 68 » 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.



Entwickler: iguana Entertainment

NFL Quarterb
Clab "96 :

Die Endzone ist in Sicht: Spielt Euer Quarterback den freilaufenden Spieler an,

kommt's mit etwas Gllck zum Touchdown.

Auch Acclaim List sich
den lukrativen Sportspie-
lemarkt flir Fortsetzungen

nicht entgehen: Genau ein
Jahr nach dem Football-
Debut "NFL Quarter-

Audibles neu zusammen. Sogenannte
Signature-Plays, also individuelle Spe-
zialaktionen der vertretenen Spielma-
cher, erhohen die Identifikation mit
Euren Lieblings-QBs. Der herausfor-
dernde Simulations-Modus wurde er-

Nach einem Touchdown konnt
lhr per Field Goal nochmal
Punkte sammeln

~ton F
P Fhisue

1STerm 1STawe 10 overee .30

Euren Spielzug solltet Ihr Euch gut Gber-

legen. Die Auswahl findet in einem
leicht bedienbaren Men( statt,

heblich aufgestockt: Wieder mait Thr
knifflige Spielsituationen aus Vergan-
genheit, Gegenwart und NFL-Zukunft
l6sen, Spielstinde hilt die eingebaute
Batterie fest. mit passenden Adaptern
konnen bis zu finf Kumpels mitspielen,

Der Entwickler
Iguana Enter-
tainment
arbeitete seit
1992 als freier
Software-Her-
steller u.a. fiir
Sunsoft und
Acclaim. Seit
1995 gebort die
Firma zu den
bundertprozen-
tigen Acclaim-
Tochtern —wie
Sculptured Soft-

ware und Probe.

back Club" geht der
"Yoer Jahrgang an die
Konsolen-technische Line
of Scrimmage. Weggefallen
sind die kuriosen QB-Wett-
P bewerbe des Vorjahres, dafiir
diirft Ihr dank aller vertiigharen
Lizenzen mit den Originalteams der NFL

AUF EIN NEUES = Und noch ein Hersteller hat den Teufelskreis der
Updates entdeckt. Die 96er Version des ‘0B Club' bietet wieder viel
firs Geld: Jede Menge Spielmodi fordern den Ehrgeiz geduldiger
Footbalifans. Die Aktionen auf dem Feld erinnern nach wie vor frap-
pierend an den Klassenprimus “Madden’, ohne jedoch das Vorbild

zu erreichen. Gut gefallt das verschwenderische Drumherum
besonders Trainings- und Simulationsoptionen. Bei beiden Versio-
nen fallt die erschreckende Soundkulisse aut — etwas Rauschen

ein paar Samples und dann lange nichts. Die Super-NES-Fassung
gefallt dank flussigerer Steuerung und schnellerem Spielablauf bes-
ser als das Mega-Drive-Pendant, abwohl sich beide Versionen spiele-
risch fast ohne Fehl und Tadel prasentieren. Wer sich der Nintendo-
Fraktion zurechnet, dart getrost seinen Geldbeutel erleichtern

und deren kompletter Spieler-Roster mit
fast allen Stars dem Lederoval hinterher-
jagen. Im Trainingsmodus bt Thr Pafs-
wurf, Paisfinge oder Blocks fir Eure
Runningbacks, zudem erschafft Thr bis
zu zehn eigene Spieler, die Thr in einem
Team unterbringt und deren Fortschritte
Ihr in ausfihrlichen Statistiken verfolar.
Fiihlt Thr Euch fit genug, geht's ab in die
NFL: Von Pre-Season-Freundschaltsspic-
len tiber eine komplette Saison samt

Playoffs bis zum Superbow! und der
Pro-Bowl-Party ist alles vertreten,
wonach der akribische Fan verlangt.

Das Spiel verfolgt Thr wie beim Vorgin-
ger aus der gewohnten Perspektive
schrig hinter dem Quarterback. Thr
withlt aus verschiedenen Formationen
und habt e¢in umfangreiches Playbook
fiir Abwehr und Angriff zur Verfiigung,
dessen Spielziige auf Wunsch auch
spiegelverkehrt ausgefiihrt werden,
Coach-Aufgaben fallen neben den
Feldaktionen ebenfalls an:

Durchdachte Football-Simualtion ohne
Schnirkel — Steuerung und Spieltempo
etwas schwacher als auf dem Super NES.

Gelungene Foothall-Kost fiir Kenner.
Mit frischen Ideen und
herausfordernden Spielmodi.

Tauscht

erschopfte Spieler aus oder stellt Eure

Playstation- und Saturn-Varianten sollen in Kiirze erscheinen
MAN!AC april




Entwickler: Lore Design, GB = Produzent: Ted Tahquechi = Desgin: Jetfrey Gattrell, Dave
Bottomley, Stephen Wadsworth = Grafik: Dave Worton, Kev Connally, Paul Charisse

Untibersichtlich: Quentin prigelt seinen Gegner zum Zeltrand, doch ein
pltzlicher Kamerawechsel verwirrt ihn und bringt Euch Schidge ein.

Um den Uberlebenden
der Apokalvpse  beim
Wiederaufbau zu helfen,
lassen die Unsterblichen
ihre Watten ruhen. Der bose
Kortan nutzt den heiligen Frie-

denseid seiner Brider, um die Mensch-
heir zu unterjochen, Quentin, ein Recke
vom legendiren Macleod-Clan, sagt
Kortan den Kampf an und stiefelt durch
eine gerenderte Adventure-Kulisse, Wie
die "Alone in the Dark™-Figuren wird
Euer Polygon-Held aus unterschiedli-
chen Kameraeinstellungen gezeigt,
Beim Action-orientierten Kampl wehrt
sich Euer Highlander mit nackter Poly-
gon-Faust oder dem Samuraischwert
von Ramirez, die meisten Attacken sind
dem Prigel-Genre entlichen. Nach der

Schlacht sammelt Thr Gegenstinde und
ALONE IN THE HIGHLANDS e Statt
beim Einstieg ins

Muster von Spiclraun, Erlangen, Tel: 09131 205003 nit Inno

knackt PC-typische Puzzles, rh Yoy
. Adventure-Genre

vation zu glanzen, hetert

Atari eine Kopie von Hubert Chatr

dots PC-Klassiker “Alone
Dark" ab
edler Render-Kulisse
Prasentation noch Desic
bilds mithalten. Die |

erten Polygon-Charaktere wirker

Highlander"” |

BT =

YSTE Il JAGUAR-CcD

aufgesetzt und hewegen sich vie
2u trage: Bevor sich Quentin ginma
umdreht, hat sein stup ntra

hent zw ) Treffer gelandet. Alle

paar Sekunden raubt Euch ein
sinnloser Blick-Wechsel die Orien
fierung, die meisten Kameras wur
n v I ke
Zur Strafe hat ma i
an Kopf klrzer gemacht
der Enthauptung
Standard-Aktion
"Sprechen” oder

Unsterblicher in postatomarer Adventure-
Szenerie: Droger "Alone in the Dark”-Ver-
schnitt ohne Spielwitz oder Innovationen.

tasieloser Musik an Endlosschigi-

fen-Tracks aus der C64-Epoche

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant
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Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraBBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-3D O

Hindleranfragen unter:
Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

BESSER ALS JEDES VIDEOSPIEL

Beat'em
Shoot'em up
ere Platinen schon ab 20,-

Sander Strale 28
51465 Bergisch Gladbach

Telefon 02202/37609
Telefax 02202/36971
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Entwickler: Travellers Tales, GB

Freestyle-Skating in der Burg des verri

ckten Doktors: Statt verschreckter

Passanten drohen bewegliche Kreissdgen und Morgensterme.

Nach dem FErfolg auf
den  16-Bittern  serzt
Mickey seine autobiogra-
o phische Reise auf der
\ / Ange-
\/ fangen mit scinem Schwarz-
Weik-Debit "Steamboat Willy™, besucht
Lhr Szenerien wie die Burg aus "The mad

Playstation  fort

Doctor”, den Wald aus "The Moose Hun-

ters” und das Wolkenschlo® aus dem
Kurzfilm "Micky and the Beanstalk™,
Wihrend die Levels der 16-Bit-Vorlage
unverindert ibernommen und lediglich
mit ¢in paar Special-FX verschnorkelt
wurden, haben sich an den fiesen Geg-
nern Details gedindert: Die zerspringen-
den Skelette verletzen Euch z.B. nur
noch mit dicken Knochen, das Abenteu-
er ist damit nicht mehr ganz so schwer
wie seine 10-Bit-Vorgiinger. Neben den
Soundtracks von CD lauscht [hr digitalen
Effekten in Dolby Surround. oe

Disney-Jump’n’Run mit fetzigen Gegnern,
Surround-Sound und eleganter Grafik.
Inhaltlich wie das 16-Bit-Vorbild.

Andere Versionen

TRICKY MICKEY = Mogen zukiinfti-
ge Konsolen noch soviel Bit und
MHz aufweisen: An den traditionel-
len Genres und dem damit verbun-
denen Spielspall wird sich vorerst
wenig dndern. Auch auf der Play-
station uberzeugt Mickey mit einer
gelungenen Mischung aus findigen
Jump'n'Run- und sausenden High-
Speed-Abschnitten. Wie in der 16-
Bit-Vorlage mift Ihr Euch mit
jedem einzelnen Gegner und seiner
Kampftaktik befassen, glickllicher-
weise steht Ihr auch im 32 Bit-Zeit-
alter nicht unter Zeitdruck. Die klei-
nen Gegner-Modifikationen reduzie-
ren etwas das Frust-Element, Profi-
Hipfer kommen trotzdem voll auf
ihre Kosten, Im Vergleich zum
prunkvallen “"Rayman” wirkt
"Mickey Mania" mit seinen starren
Hintergrundszenarios und dem
schnorkellosen Vordergrund ohne
animierte Mini-Gags etwas veraltet,
Stopselt [hr Eure Konsole jedoch an
die Stereoanlage oder gar an das
Surround-Equipment, werdet [hr
entschddigt: Die flippigen Disney-
Hintergrundmelodien und satten
Digi-Effekte peppen die Hiipferei
gewaltig auf. Wer die 16-Bit-Vorla-
ge nocht nicht hat, greift zu

Die Supar Nintendo- und Mega CD-Tests findet Ihr in MAN!IAC 12/94, das Mega Drive

"Mickey Mania" erwartet Euch in MANIAC 11/94

Entwickler: Silicon Knights = Produzent: Mark Wallace = Design: Paul Reiche |1l »
Programmierung: Jeff Kesselman = Grafik: Mike Provenza « Sound: Paul Reiche 1l

The Horde

Knappe Chauncey (Kirk
Cameron) rettet seinen
Monarchen vor dem FEr-
stickungstod. Der dankbare
¢ Konig schligl den Knaben
kurzerhand zum Ritter und
heschenkt den jungen Adeligen mit
einem Grenzlehen: Kaum habt Thr via

Menu-Geklicke Euer Konigreich auf

Vordermann gebracht, den Wald aufge
forstet und eine sympathische Milchkuh
auf die Weide geftihn, fillt eine Goblin-
horde Gber Euer Land her. Die Menti-
punkte weichen cinem gerenderten
Chauncey-Sprite: thr holt mit Eurem
magischen Schwert aus und metzelt stu-
pide Monster, fette Giganten und Gob-
lins in Action-Manier um. Nach siegrei-
cher Schlacht filzt Thr die Getallenen:

Am Jahresende bittet der fiese Kanzler

zur Kasse und fihet den Sicbten cin. b

It

Erhathich ber Dvnatex, Dortmund., Tel: 02313501140

5 1

Kirk Cameron schldgt sich durch ein humo-
ristisches Mittelalter: Originelles Monster-
Metzeln mit strategischen Elementen.

Andere Versionen

HACK'N'SLAY = Das taktische Ele

ment ist zwar flach wie eh und je

das schlacksige Chauncey rte
wieder eine Spur zu lahm, trotzdem
lockt "The Horde" noch immer. Die
urkomischen Monster, die witzige

Randlung und gelungen ir
Slapstick-Szenen verbre
humaoristisches Fantasy-
bester Robert-Asprin-Traditio
Fantasy-Spieler kommen um die
einmalig schrage Simpel-Strategie
nicht herum, auch fir Har
Puzzler ist der Titel eine willkomme-
ne Abwechslung. "The Horde" tber-
zeugt weder als Design-Hammer
noch als sonderlich intelligentes
Scharmutzel, vielmehr begeistert
Euch die clevere Kombination aus
tbersichtlicher Meni-Taktik und
Goblin-Geprugel. Der beschauliche
Schwierigkeitsgrad steigt mit jedem
neuen Lehen; Einkaufsbummel zum
Jahresende sowie unterschiedliche
Welten motiveren bis zur letzte
Schlacht. Der Weg in die Oberliga
wird lediglich von der fehlenden
Spie versperrt. Technisch sieht
man dem Spiel das Alter kaum an
ordentliche Render-Grafik, saubere
FMV-Sequenzen und stimmige
Musik fesseln noch immer

1]

Die 3D0O-Version wurde in MAN!AC 10/95 mit 73% Spielspall getestet, Eine Playstation-Fas-

sung folgt in Kirze
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* Sag die Wanrhets

ir wollen Eure Mei-
nung: Wenn Ihr die fol-
genden Fragen beant-
wortet, gestaltet Thr den
zukilinftigen Heftinhalt nicht nur
aktiv mit, Thr habt die Chance.
schnucklige Preise zu gewinnen: In
Zusammenarbeit mit dem SNK-
Exklusivdistributor M&B verlosen
wir unter allen Einsendern ein NEO
GEO CD mit drei Spielen. Wenn Ihr
mitmachen wollt, miissen Eure (aus-

reichend frankierten) Anwortbriefe
bis zum 20. April in der Redaktion
eintreffen. Der Rechtsweg und son-
stige Unannehmlichkeiten sind aus-
geschlossen. Unsere Adresse lautet:

1.W0|l:h0 Konsole
besitzt Du?
D Super Nintendo

(J 300

D Jaguar/CD
D Mega CD/32X
D Philips CDi
D Mega Drive

D Neo Geo/CD

= Hauptgewinn. Neo Geo CD

D Saturn
D Playstation

2. Welche Konsole
willst Du Dir als

ndchstes holen?

l:l Jaguar/CD
D Playstation
D Saturn

L ™

Cybermedia Verlags GmbH
MAN!AC-Umfrage
Wallbergstr. 10
86415 Mering

D 3D0

D 3D0 M2
D Ultra 64
D Virtual Boy

D Neo Geo/CD
D keine, wunschios glicklich

Deinem Haushalt vorhan-
den bzw. wird demnéchst
angeschafft?

D Dolby Surround

D 16:9-Fernseher

D Discman

D Laserdisc-Spieler
D MS-DOS-PC

D Videorecorder

3.Welchas der folgen-
den Hi-Tech-Geréte ist in

4. Wie haben Dir folgende Rubriken gefallen?

super gut nett maBig mies

D D D D I:I Titelseite

D D D D D Inhaltsverzeichnis

News (Schnipsel)

Cooooooodn
Cooooodo
UO0000000
UO0000000
Uooodood

MANIAC april

"Formula 1”-Preview
Messebericht von der IMA
Feature iiber Online-Spiele
Import-Tests (Overseas)
“normale” Tests

"Die Hard”-Preview
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O. Wie bist Du auf MANIAC
aufmerksam geworden?
D Auslage am Kiosk
D Werbung bzw.
Erwdhnung in anderem
Magazin oder Buch
D Emptehlung
durch Freunde

D Internet (M@N!AC online)

6. Wie hat Dir diese
MAN!AC insgesamt gefallen?

D Super
D Gut

D Ganz nett
D MaBig
D Mies

7. Welche drei Artikel ha-
ben Dir am besten gefallen?
1

2.

3.

8. Welche anderen
Spielezeitschriften liest Du
regelméaBig?

D auslandische Magazine
D PC-Spielezeitschriften

D Gamers

D Mega Fun

D Nintendo Club-Magazin
D Fun Vision

D Sega Magazin

D Fun Generation

D Total
D Video Games

9. Welche anderen
Zeitschriften liest Du

regelméBig?

D Audio
D Bravo
D Cinema
D Max

D Mc Donalds Kino-News

D Micky Maus

D Musik Express

D PC-Player

D Pop Rocky

D Rolling Stone

D Hifi-Vision

D TV Spielfilm/TV Movie

D Video

D Frontpage/Raveline

d

10 Weiche Hobbies hast

Du auBer Videospielen?

D Musik

D Fernsehen

D Videofilme

D Computer

D Kino

D Live-Musik, Raves

und Discos

D Sport

11 « Welche Sendungen
schaust Du Dir gerne im
Fernsehen an?

D Zeichentrickserien
D Spielfilme

D US-Krimi-Serien
D Science-fiction

D Sitcoms

(Al Bundy & Co)

D Nachrichten

D Sportiibertragungen
D Gameshows
(Gliicksrad & Co)

el

12. Welche Spielgenres
gefallen Dir am besten?
D Shoot’em-Ups

D Sportspiele

D Jump’n’Runs

D Rennspiele

D Actionspiele

D Rollenspiele/Adventures
D Beat’'em-Ups

D Denkspiele

13. Helfen Dir die Anzei-
gen in der MAN!AC, Dich
fiir ein bestimmtes Spiel zu

entscheiden?

D Immer
D Meistens
D Selten
D Nie

19 Persdnliche Angaben
Alter

1 4 Wo kaufst Du nor-

malerweise Deine Spiele?

D Kaufhaus
D Videospiel-
Fachgeschaft

|:| Versand

15. Hast Du oder ein
Familienmitglied Zugang

zum Internet?

D ja D nein

16 Wieviele Spiele kaufst

Du im Jahr?

17. Wieviel Geld gibst Du
im Monat fiir Dein Hobby
“Videospiele" aus?

D 10 bis 30 Mark

D 30 bis 100 Mark

(] 100 bis 300 Mark

D iiber 300 Mark

18 Wieviele Personen,
Dich eingeschlossen,
lesen dieses Exemplar der
MAN!AC?

Geschlecht

Anschrift: (nur interessant, wenn Du an der Verlosung teilnehmen willst.)

Name Vorname

Strafle

Postleitzahl Stadt

Ich bin damit einverstanden, dafl die hier gemachten Angaben elektronisch verarbeitet werden.

Unterschrift:

MANIAC april
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| 159.00

/ Joyboard (ASCII) dt

| RCB-Scart-Kabel

109.90 |

" Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad

+ Virtua Fighter DM 42 -

+ Sega Rally monatlich
bei 24 Monaten

» ARJAY-FINANZIERUNG €

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. |
Nattirlich kénnen Grundgerate und/oder Software
fur alle Systeme finanziert werden.
Der Mindestbestellwert betragt DM 500 .-

I’ Beispiel 1: Sony Playstation
i+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 37.-

+ Tekken monatlich
bei 24 Monaten

: __PLAYSTATION
Grundgerat dt
Joypad.(Sony).dt.

_Mickey ‘s Adventure dt. 39 90
Novastorm dt 79.90
anzer.General...89.90
/ Parodius dt

49.90 | PGA Tour Golf 96 dt

49.90 | Philosoma dt 89.90

49.90 | PrimalRage dt sg.go

59.90 | Raymandt 89.90

99.80 | Revolution X us *39.90

99.90 | Ridge Racer dt

89.90 | RoadRashdt

99.90 | Shockwave Assault dt

89.90 | Starblade Alphadt

99.90 | Tekkendt

99.90 | Total NBA dt

89.90 | Twisted Metal dt

89.90 | Warhawk dt

99.90 | WipeOut

89.90

89.90

89.90

'549.00
-29.90
11990
Link-Kabel

Memory Card dt
Maus

Action Replay Pro uk
Alien Trilogy dt
Assault Riggs dt
Casper dt

Defcon 5 dt

Descent dt
Destruction Derby dt
Discworld dt (Sprache)
Extreme Games dt
FIFA-Soccer '96 dt
Krazy Ivan dt

Loaded dt

Lone Soldier dt

99.90
89.90
99.90

89.90
89.90
99.90

| WEITERE TITEL UND ANGEBOTE
| (AUCH IMPORTE) AUF LAGER!!|

| .I. L

| Maus

| MPEG-Modul dt

. Photo CD System
. Action Replay Pro

. Umbaudt/us/jp

. FIFA-Soccer "96 dt
. Johnny Bazookatone dt 89.90
: . Mystdt
0990 |

109.90 |
| Rayman dt
| Robotica dt
| SegaRally dt
90 | Shinoby X
99.90 |
109.90 |

- VirtuaFighter i dt
99.90 |
| VirtuaRacing dt
. Wing Arms dt

| Wrestlemania Arcade dt 79.90 |

SATURN
Grundgerat dt 50Hz
Joypad

649.00
4490
~89.90
14990
74.90
349.00
59.90
99.90
Adapter fur Import CD's 69.90
79.90
89.90
109.80

Mission Stick

Cyber Speedway dt

119.90
119.90
99.90
89.90
89.90
109.90
“69.90
109.90
109.90
109.90
*49.90
119.90
109.90
89.90
99.90
89.90
89.90

Panzer Dragoon dt
Pebble Beach Golf dt

Sim City 2000 dt
Theme Park dt
Thunderhawk Il dt
Virtua Fighter dt

Virtua Hang On dt

Worms dt
X-Men dt

| WEITERE TITEL UND ANGEBOTE
. (AUCH IMPORTE) AUF LAGER!!

o - — o ——
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NEO GEO CD SUPER NES
NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz Breath of Firelidt 109.90
inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwei Chrono Trigger us 149.90
{ﬁovpaas Netzteil  je 459.00 <Spieleberaterus 39.90
Umbau 50/60Hz 69.90 | Civilisation us 99.90
| Umbau Sprache 69.90 | !-Clayfighter Il us *9.90 |
M * RGB—ScartI(abeI 39.90 = Disney ‘s Toy Story us 139.90
DK Country Il 139.90
NEO GEO CD ANGEBOTE | Final Fantasy lll us 149.90
| 3 Count Bout *99.90 | MegaManXlidt 99.90
| Aerofighters il 139.00 | Mega Man Xl dt 109.90
| Baseball 2020 *49.90 | MegaMan7dt 99.90
| Fatal Fury *69.90 | Secret of Evermoredt 119.80
| Fatal Fury Il 109.90 | Superstarsoccer Il dt 139.90 |
| Football Frenzy *49.90 | Timim Tibet dt 109.90 |
. Galaxy Fight *ag.go . WWEF- Arcade Games dt 119.90 |
| Karnov s Revenge 99.80 | YoshisIsland dt 109.90 |
. King of Fighters ‘95  *99.00 |
King of the Monsters Il *69.90 | Powerstation 189.00 |
League Bowling *49.900 | Powerstation inkl. Joypad & |
| Pulstar 109.00 | 50/60Hz-Schaltung 289.00
| Savage Reign *99.90 | Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-
| Soccer Brawl *69.90 | garantie 99.90
! | Umbausatz 50/60Hz 69.90
3D0 \ RGB-Kabeldt/us/jp 39.90 |
{ FZ-1 dt PAL 50Hz 699.00 | ActionReplayProliidt 99.90 '
| Blade Force us *99.90 @ Adapter (jp/usSpiele) 39.90
| Gexus *49.90
| Mystus *99.90 | * =nur solange Vorrat reicht
| Panzer General us *49.90 | =

UNSER LADENLOKAL

L=
JUMP Q> RUN®

Ebertplatz 2 - 50668 KoIn |
Ladenpreise kénnen abweichen

Versandadresse 1

ARJAY GAME?

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69

Fax: 0221-12 56 76

Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN zzgl.

T ——

. DM 9.90 Versandkosten. Ab ei-
| nem Bestellwert von DM 300--

senden wir versandkostenﬂgl

. Bestellungen bis 17:00 werden
' noch am selben Tag ver—
. schickt. (Lagerware)

. Annahmeverweigerern, cﬂer
| von uns gelieferten Waren, Be-

rechnen wir die uns entstan-

. denen Lieferkosten mit DM 20.-
. Unser Recht auf Erfillung des
| Kaufvertrages bleibt hiervun
. unberuhrt.

' Handleranfragen erwunschﬁ

Druckfehler, Irrtimer, Prmsanderungqn um.ngeferung vorbehalten. Wir haften nicht f(lr Knmpatlbliltatsprobleme der einzelnen Svstemb uch oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Unﬁ:ausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt. ;

ZYEEZL-LZTO UOIIOWOId-HILYM :Bunjieisan




H ilfe! Die

Mail-Seiten wer-
den zu grauen
Textwiisten. Wo
bleiben Eure
digitalen Kunst-
stiicke und
gepinselten
Meisterwerke,
Videospiel-
Cartoons und
Manga-Zeich-
nungen? Zu-
mindest konn-
ten wir das
"Revenge!”-
Gemiilde von
Ralf Niedzwietz
tiber abenteuer-
liche Umwege
von einer
Amiga-Diskette
in ein PC- bzuw.
MAC-vertrdg-
liches Format
wandeln und
Euch an dieser
Stelle (ganz
rechis) prisen-

tieren.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
MAN!AC LESERBRIEFE » WALLBERGSTR. 10

ditra-Exklasiv

s war alles so einfach in
den Zeiten von Super NES
und Mega Drive, Software
bis zum Abwinken, die
Preise fir Module zwar hoch, aber
gerechtfertigt. Zocker freuten sich tiber
16-Bit-Perlen wie "Thunderforce 4" und
"Super Metroid”. Exklusiv-Produkte
waren selbstverstindlich, da Knuddel-
Jump'n'Runs und Sprite-Orgien auf PCs
schlecht realisierbar waren. Momentan
sieht’s anders aus. Sega wirft eine (iber-
hastet entwickelte 3D-Maschine auf den
Markt (schlechtes Euro-Pad), nur um
vor Sony in die neue Generation zu
starten.
Dank leistungsstarker Prozessoren und
Zusatzchips sind Simulationen und
Labyrinthspiele kein Problem mehr. So
wird "Thunderhawk 2" zeitgleich fiir
drei Systeme verdffentlicht. Macht mehr
Kohle, versteht sich. Nur Nintendo geht
den richtigen Weg in die Zukunft, setzt
auf Exklusivprodukte wie "Mario 64"
und verspricht ein "Gerit mit Bif” zum
giinstigen Preis. Erste Ultra-64-Fotos las-
sen die gewaltige Power erahnen und
machen Lust auf mehr, Mit dem Ultra 64
schlieSt sich der Kreis und wird hoffent-

lich vorerst zu bleiben!  Markus Hoft, Remscheid

Jaguar-Zorn

as mufite ich in Ausgabe

01/96 lesen? Atari will die

Spieleentwicklung zuriick-

fahren? Quatsch. Tatsache
ist, daR® Atari einige Titel fiir den PC
umsetzen wird. Es wurden auch Pro-
grammierer gefeuert, aber von "Spiele-
entwicklung zurtickfahren” kann keine
Rede sein. Doch nur vier Zeilen spiiter
wurde aus meiner Verirgerung nur
noch Gelichter: "Wir werden (...) dem
Jaguar auch weiterhin (?) die Treue hal-
ten”. Wenn Ihr dem Jaguar weiterhin so
toll die Treue haltet, dann geht er wirk-
lich zu Grunde. Aber mit Tests von
"Highlander” oder "Battlemorph”™ wollt
Thr nichts zu tun haben. Die Muster sind
ja so schwer zu beschaffen. Falls es ein
Spiel fiir den Jaguar geschafft hat, in
Euer geheiligtes Testlabor zu kommen,

86415 MERING

sind die Tests so winzig, dafl man den
Artikel mit einer Lupe lesen mufs. Legt
der niichsten MAN!AC doch ein Brillen-
rezept bei! Aufserdem sind die Bewer-
tungen nicht immer objektiv ("Moment,
ich spiel’ ja auf einem Jaguar, hmm. das
gibt 10% Abzug”). Da Spitzentitel der
nichsten Monate (z. B. "Iron Soldier 27,
"Fight for Life”, "Highlander 2 & 3”) von
Euch wohl unterschlagen werden und
dieser Brief nie die ehrwiirdigen Seiten
einer MAN!AC beschmutzen wird, ver-
weile ich mit freundlichen Griiffen — ein
unwichtiger Jaguar-User.

Thomas Stenczel, Minchen

Ruhig bleiben! Deine Kritik kannen wir nicht ganz nach-
vollziehen: Die GrdBe unserer Tests orientiert sich natur-
lich auch an der Hardware-Verbreitung, hier schneidet
der Jaguar schlechter ab als seine Konkurrenten. Trotz-
dem haben wir Uber die besten Jaguar-Spiele in maxima-
tem Umfang berichtet. So arhielt "Iron Soldier” ginen
doppelseitigen Preview, gefolgt von zwei Seiten Test -
mehr gab’s auch fiir "5ega Rally" nicht. Zur Aktualitat
Deutsche Magazing beziehen ihre Muster von Atari Eng-
land, die selbst nicht geniigend EPROMs (und bis heute
kein CO-Laufwerk) besitzen

Klassik-Hype

bwohl ich selbst ein Video-

spieler der ersten Stunde

bin, war ich vom Test von

"Namco Museum 17 iiber-
rascht: 80% Spielspag, so hoch? Ist doch
erst kiirzlich Activision mit seinen bei-
den PC-Sammlungen bei der Fachpresse
durchgefallen. Und um ehrlich zu sein:
Wenn ich heute jemandem erziihle, daf
ein altes CO4-Spiel fir mich eines der
besten Spiele aller Zeiten ist, ernte ich
nur ein mides Licheln. Versteht mich
nicht falsch, ich finde es grofartig, da
Ihr alte Spiele in Ehren haltet. Aber
glaubt Ihr wirklich, daf ein High-End-
verwohnter Spieler sich mit Begeiste-
rung an "Galaga” oder "Pole Position”
versucht, wenn er zum gleichen Preis
Spiele wie "Diddy's Kong Quest”,
"Super Mario World 2" oder "Sega Rally”
bekommt? Man muf} die Klassiker doch
kennen, um sie richtig zu schiitzen. Eine
s0 hohe Wertung verfihrt viele zum
Kauf, die es im nachhinein bereuen

konnten. Florian Seidel, Bilrstadt

Die Neuauflagen klassischer Spiele treffen sicherlich
nicht jedermanns Geschmack — aber das tun "Toshinden
2" oder eine neues Nippon-Rollenspiel auch nicht. Des-
halb informieren wir Euch uber den Inhalt jeder CD-Box:
Wer auf Action- und Geschicklichkeitsspiele alter Mach-
art steht, bekommt mit der Namco-Compilation eine pro-
fessionelle Spielesammiung. Auswahl und Realisation
sind gelungener als bei den zitierten Activision-Gegen-
sticken, AuBerdem sind "Pac-Man" und "Galaga" (aber
auch Spiele wie "Tetris” oder das Ur-"Lemmings”) auch
heute noch [hr Geld wert. Statt durch Bombastgrafik,
FMV-Intros und Orchester-Sound vom diinnen Spielwitz
abgelenkt zu werden, erlebt Ihr mit diesen Titeln pures
Spielvergniigen

WWW-Leser

ie Idee mit der M@N!AC im

Internet ist genial. Damit

habt Thr definitiv einen

Vorsprung vor der Konkur-
renz geschaffen. Auch der Kunde profi-
tiert davon: Nachdem ich meine aktuel-
le MAN!AC durchgelesen habe, mufS ich
jetzt nicht mehr vier Wochen auf die
nichste Ausgabe warten. Wenn Ihr so
weiter macht wie mit der ersten Ausga-
be (zum Thema "Ultra 64"), werde ich
auch im WWW zum Stammleser!

Harald Eichinger (eichin01@1srz1 rz.uni-passau.da)

Werbang raus!

lar kann die MANIAC nicht

auf Werbung verzichten.

Schauen wir doch mal in

die MANIAC 1/96: 108 Sei-
ten, davon 33 Werbung! Jetzt greifen
wir mit geschlossenen Augen in den
MAN!AC-Stapel und erwischen Ausgabe
7/94. Na, mal schauen: Hier kommen
wir bei 100 Seiten auf 16 Werbeseiten,
Wenn schon die doppelte Menge an
Werbung in ein Heft gesteckt wird, soll-
te man auch mehr Seiten erwarten kén-
nen. Und erst die Qualitit mancher
Anzeigen, die erwachsene Gambler vol-
lig kalt Lit: Nicht alle Videospieler sind
minderbemittelte Joypad-Quiler, die auf
diese Art von Werbung abfahren. Thr
solltet die Anzeigen reduzieren und statt
dessen mehr Tests hineinpacken oder
noch einen Redakteur einstellen, der
dafiir sorgt, daf die MAN!AC ein
bifichen gehaltvoller wird (140 Seiten

-
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wiiren nett!), Dazu zwei Vorschlige von
mir; Die "Anti-Hero™-Rubrik! Da Ihr bald
alle Helden gewiirdigt habt, nehmt
doch die schlechtesten Spiele aller Zei-
ten und verreifdt sie ein wenig. Erweitert
die Abteilung verwandte Medien. Ich
denke da an Brettrollenspiele, Trading
Card Games usw. Eine Seite pro Ausga-
be wiirde schon reichen.

Matthins Rithekeil, Garre

Trotz "geschlossener Augen” greifst Du bei Deiner Wer-

bezahiung zu zwei Extremen: D rheintensive

nachts-MAN!AC und ein Anzeigen-mabig ausgedinntes

Sommer-Heft. Was wir bei letzterer alljahrlich draufzah
en, holen wir regelr

rein. Denn der Red

allein. ohne An:

Fachmagazin halten

dore Amigal |

] T

v
;
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Es war ein barter Kampyf, aber es ist
vollbracht: Vier pralle Seiten mit
Kieinanzeigen sind bereit fiir die
Druckerei. Zablreiche Widerstands-
kdmpfer, die in ibrer Anzeige sowobl
Adresse als auch Telefonnummer ver-
schwiegen oder im Kampfgetiimmel
ibre Postleitzabl vergafen, kann ich

Jetzt nur noch niiide beldicbeln. Denn ab beute gibt s keine

Gnade mehr (Bild): Anzeigen mit verstiimmelter Adresse wer-

den nicht mebr abgedruckt, Vorwabl- und Postleitzablen-

biicher werde ich in Zukunft nicbt mebr wéilzen. oe

Chrono Trigger, Final Fantasy 3, Secret of
Evermore, Earthbound u.a. Zahle bis 50 DM
Alper Iseri, c/o Ebben, Am Eisernen Schlag
23 a, 60431 Frankfurt. Tel, 069/532661

<" | Final Fantasy 3 + NTSC-Adapter &

= Zelda 3, Moglichst billig oder im
- Tausch gegen Super Tennis & Star-
B A fox Tel. 06224/80057

SNES + SWC Pal tadellos zum Minimalpreis.
Keine Spiele! Verkaufe Primal Rage us.
Angebote an 0241/520710 (abends)

Billige Spiele fiir bis zu 50 DM. Tel.
06758/6940 (ab 20 Uhr, Patrick Fritzsche)

Tausche Toshinden Pal gegen anderes PSX-
Spiel (nur Pal). Frank Elsig, Neuhofferstr.
37a, 50679 Kaln, Tel. 0221/8811381
(Anrufbeantworter)

Armer Schiller sucht PSX + Spiele. Zahle bis
500 DM oder Tausch gegen Amiga 600,
leicht def, mit allem Drum & Dran + 300 DM,
Tel. 06104/62824 (Norman Riidel)

Tekken fiir bis zu 70 DM, Tel. 08761/62868
(Karsten)

Legend of Mystical Ninja 3 (Goemon 3) von
Konami (us, Feb 95), Preis VHS. Verkaufe
auch US-Mags!

Tel. 03834/811747 (17-19 Uhr)

PSX mit Spiel (z.B. Tekken, Wipeout, Ridge
Racer, D.Derby) fiir 450 DM. Suche auch
Ultra 64! Hendrick Koch, Klosterbusch 13,
48167 Minster. Tel. 0251/615768

Glnstigen Saturn, moglichst Raum Min-
chen. Tel. 089/5004303 (ab 18 Uhr, Olli)

Tausche/kaufe PSX-Spiele. Habe Fifa, WC3.
NHL. Suche Road Rash, Air Combat, Toshin-
den, Tekken, Thunderhawk 2 usw.

Tel. 0991/4306

MCD-Spiele, z.B. Soul Star, Sonic. Battle-
cops, Tomcat Alley, Midnight Riders, Fah-
renheit, Eternal Champions, Microcosm,
Dragons Lair, Micky Mania, Rebel Assault,
Heart of the Alien usw. Auch 32X-Spiele!
Sebastian Everding, Tannenstr. 3, 44225
Dortmund.

Suche & verkaufe PC-Engine Hu-Cards &
CD-Roms. Suche Systemcard V3.0 oder
Arcade Card Pro und PCE-Bibel, PCE-Joybo-
ard VB 50 DM.

Tel. 0228/327732 /ab 18 Uhr)

Spiele fiir Sega Saturn: Biete pro Spiel 1 bis
2 Mega Drive-Games. Kaufe nicht! Suche
auch Rollenspiele fiir Mega Drive.

Tel. 02602/2852 (ab 18 Uhr, Thorsten)

PLAYSTATION

Tausche/(ver)kaufe standig PSX-Spiele.
Habe Thunderhawk 2, NBA Jam, Toshinden,
Ridge Racer, Warhawk, Rapid Reload uvm.
Suche WWF, Rayman, Worms, D. Derby,
Tekken, K. Ivan usw. Tel. 039408/5370

Tausche & (ver)kaufe PSX-Spiele! Suche
Ridge Racer Revolution, Resident Evil &
Saturn + Sega Rally. Habe Loaded, Fifa &
Wipeout. Tel. 04962/5655

PSX Demo-CD im Raum Osnabriick oder
Ausland. Suche auch Spiele und Zubehor,
sowie gebr. Saturn-Games. alle Oldie-Kon-
solen (besonders Vectrex) & Animes. Tel,
0541/386369 (Sa & So, Alexander)

Toshinden, Tekken, X-Com, Discworld, Loa-
ded, Theme Park, Wipeout (alles Pal)

D. Koppenhagen, Rheinstr. 10, 41749 Vier-
sen. Tel. 02162/8532

Twisted Metal, Viewpoint, Tekken, Thunder-
hawk 2, ESPN Extreme Sports, Worms,
Ridge Racer Revolution, Tekken 2. Projekt
Overkill, Motor Toon GP.

Tel./Fax 08341/67792

Tausche und (ver)kaufe Neo Geo CD &
Saturn-Spiele.
Tel. 04421/74291 (Jorg Steinert)

Jaguar-Tauschpartner (Module & CD’s).
Habe Ultra Vortex, Hover Strike CD, AvP,
Iron Soldier und mehr. Suche fast alles.
besonders Rayman, Highlander CD usw.
Gelegentlich auch  (Ver)kauf. Tel.
07762/3646

Orginalen Spielhallenautomaten von Nin-
tendo, funktionstuchtiq und gut erhalten.
Tel. 030/4651290

NES-Spiele: Unter anderem alle Megaman-
Teile. Biete viele 16 Bit-Spiele fiir Sega &
Nintendo (Castlevania, Vortex, Prabotec-
tor,...). Tel. 02582/5844

(ab 16 Uhr, Ronny) Call now!!!

SONSTIGES

Die Chance! 450 verschiedene Verdienst-
maglichkeiten. Haupt- oder nebenberuflich,
Startunterlagen gegen 5 DM. Schreibt an
Jobvermittlung WHV, Alexander Knieling,
Goethestr. 5, 26382 Wilhelmshaven

MANIAC Ausgabe 7/35. Zahle bis zu 15 DM.
Rene Schilll, Lindenanger 2,
91356 Kirchehrenbach

Spielesammlungen, Neuheiten & Konsolen
fur PSX, Saturn, SNES, GB, usw. Tel
0641/970424 (Kirsten)

MCD fiir 130 DM, SNES 90 DM, MD1 70 DM
& Playstation fir 400 DM, Kaufe auch
Sammiungen von Spielen fir SNES & PSX.
Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465
Sehma. Tel. 03733/66973

Super Mario Watch-Serie. Sascha

Schwahn, Hochstr. 8b, 13357 Berlin.

Ankauf und Verkauf von Sony Playstation
und Sega Saturn-Spielem, Konsolen,
Zubehor usw.

VERH

NINTENDO “

Actraiser 2, Fatal Fury 2 & Lion King je 60
DM. Fiir Game Boy: Power Rangers, Mystic
Quest, Sword of Hope, NBA Jam je 40 DM.
Sven Kramer, Altenberger Str, 82, 53859
Niederkassel-Ranjel

e

- M- ; :
Tiny Toons Adventure 20 DM (jp). Tel.

Tel /Fax 08341/67792

08642/60124 (Stefan)

Blackhawk, Sparkster, Young Merlin je 50
DM. Pocky & Rocky 2, Mario Allstars je 40
DM. Tiny Toons 30 DM. Super Conflict 60
DM. ARP2 55 DM (alle dt!). Super Metroid
(jp) 50 DM. alles zus, 300 DM. Tel
0711/613607 (Sabine)

WWF Raw 60 DM, Dragon 55 DM, Kdnig der
Léwen 45 DM, NFL Quarterback Club 50
DM, Cybernator 35 DM, Jimmy Conners 40
DM, Fifa Soccer 30 DM oder tausche 2:1.
Tel. 05509/2013 von 17:30 - 21 Uhr.

Zelda, Streetfighter 2 Turbo, Mario Allstars
je 60 DM. Mario Paint 50 DM. Sascha Lau-
fer, Haydnstr. 8, 69242 Rettigheim, Tel.
07253/21276

Game Boy (1 Jahr alt} mit Donkey Kong
Land, Zelda, Kirbys Pinball Land, Marios
Picross. Metroid 2, Popolous, Monster Max
& Parodius fir 200 DM. Niels Neumann,
Aulerstr. 90, 32257 Binde

SNES-Spiele: NBA Jam 40 DM, NBA Live 95
50 DM, NHL 95 50 DM, Stunt Race FX 50
DM, Zelda 40 DM, Secret of Mana 50 DM,
Tiny Taon 40 DM, Starwing FX 40 DM,

Tel. 04951/1881

SNES + 11 Games, viele tolle Spiele + 3
Pads, + SGB Adapter fir 600 DM (ohne
SGB: 550 DM). Roy Kuschela, Str. des Auf-
baus 6a, 14547 Berlin,

Tel.033204/35198 (Mo-Fr)

Mystic Quest mit Spieleberater & Royal
Rumble + Anleitung/Verpackung je 50 DM.
Karsten Bohl, Alte Landstr, 7, 57271 Hil-
chenbach. Tel. 02733/3121

SNES + 5 Spiele 300 DM; Sega Master
System + 4 Spiele 100 DM, Spiele auch ein-
zeln bei Juricia Tipura, Stuttgarter Str. 13,
71229 Leonberg

SNES + 6 Spiele (Secret of Mana, Probotec-
tor, Ghouls'n Ghosts, Mega Man, R-Type,
SF2 Turbo) + Pad + Spieleberater 3x fir 320
DM. Tel. 035478/246 (Robert)

SNES + 9 Top-Spiele, z.B. Super Turrican 2,
NBA Jam, Syndicate und weiteren. Komplett
m. Anleitungen & Codes, Scart, 2 Pads:

VP 1000 DM.

Tel. 05064/1218 (ab 19 Uhr)

SNES + 14 Spiele (z.B. Bomberman 2, NBA
Jam, Shadowrun, Donkey Kong Country) + 2
Pads + Game Key + 5-Spieler-Adapter fir
500 DM. Tel. 040/7326494

(Sascha Suckstroff)

SNES + Axelay, Bomberman, Starwing, R-
Type. Actraiser 2 & SMW fir 300 DM. Josef
Leierseder, Lorettoplatz 2, 94136 Thyrnau

SNES + IS5, Mario 1+2. DKC, Allstars, ARP
+ 2 Pads + Scart fiir 300 DM FP. NP iiber
900 DM. Verkaufe oder tausche auch VCS
2600 + 23 Games + 4 Sticks. Tausche auch
gegen PSX-Games oder Zubehdr. Markus
Maahs, Obere Dorfstr. 2a, 50829 Kdln

6 SNES-Spiele, z.B. Donkey Kong Country,
Probotector, Mario Kart, Zelda, Battletoads,
Street Fighter 2 & Joypad (alles orginalver-
packt). Rischawe Richard, Stresemannstr.
14, 51149 Kodln-Porz.

Tel. 02203/33061 (ab 17 Uhr)

SNES + Simcity, Jurassic Park & SMW + 2
Pads + Action Replay fir 350 Fr. Tel.
041/460158 (BRD: 0041414601587) ab
17:40 Uhr - Andi verlangen

Game Boy (50 DM) + 6 Spiele zu je 25 DM
(VB oder Tausch gegen 2 Playstationspiele).
Sascha Singert, Florianstr. 9, 70188 Stutt-
gart. Tel. 0711/2865724 (18-20 Uhr)

Jungle Strike 70 DM, Black Hawk 45 DM,
Aladdin 55 DM, James Bond Jr. (ohne Anlei-
tung) 20 DM, Bart's Nightmare 20 DM
{0.A.). Preise VHB. Tel. 089/3112778

SNES-Games: NBA Jam, Zelda, Jimmy Con-
nors Tennis & Pad mit Auto-Fire + Slow
Mation. Preise VHS. Thomas Miglio, Scha-
nenbachstr. 10, 4153 Reinbach / Schweiz

SNES-Games: Street R., Parodius. 3D0-
Games: Guardian War, Total E. MD-Games:
Eternal Ch. fdr je 20 DM. 32X us 50 DM +
Chaotix, V. Racing, Star W. je 30 DM. Suche
Waonderboy 4 & Yu Yu Hakusho (beide MD).
Tel. 02263/8090 (Ingo Stein)

SNES + 10 Spiele + 2 Pads + SGB iir 700
DM. Auch einzelne Spiele zu verkauten, z.8.
Aladdin, Alien 3, Virtual Soccer, Madden 95
je 65 DM. Castlevania 4 & Super Tennis je
40 DM, Stefan Dargel, Hagisstrale 8,

71083 Herrenberg

SNES + Int. S. Soccer + NBA Live 95 + Clay-
fighter 2 + Mario Paint + Mario Kart + 6-
Spieler-Adapter + 3 Pads + 2 Infrarotpads +
Stick fiir 450 DM. Tausche/verkaufe Spiele
fiir PSX. Tel. 06103/28739 (Christopher)

SNES-Module: Axelay, Street Fighter, Zom-
bies (alle deutsch) & Magical Quest, Star
Wars 1+2, Choplifter, Mario Allstars, Ear-
thwarm Jim (US-Versionen). Ralf Kirchhoff,
Tel. 05206/8958 (ggf. Ab.)

Mangas ab 15 Jahre. Kaufe oder tausche
gegen Saturn-Games, Tel, 07275/6532

(Schweiz, Mark)

SNES-Spiele, u.a. Indiana Janes, ARP2,
Earthworm Jim.
Tel. 040/6903142 (ab 19 Uhr, Boris)

Final Fantasy 3 fiir das
Super Nimtendo sorgte mit
seinem listigen 60-Hz-Schuitz

schon fiir einige Wutaus
m briiche: Um den Abspann
geniefen zu kinnen, benditigt hr anf
Jeden Fall eine 60-Hz-Konsole, da
das Modul nach dem Endkampf bei
Adapter-Nutzung streikdt.

MAN!AC april



SNES RGB, us/dt, 50/60 Hz + Ufo + Joy-
sticks + Pads + 15 Qrginalspiele fir 700 DM,
Kaufe auch Spiele tir PSX & Saturn. Tel.
0731/76634

70 SNES Spiele fir 5000 DM. 70 MD Spiele
fur 4000 DM, 20 MCD Spiele fur 900 DM
oder einzeln von 35-75 DM, Alles Orginaie!
Tel. 06323/3875

SNES + 21 Spiele, z.B. SMW2, Incredible
Hulk, Secret of Mana, Paws of Fury,
Warlock, Pitfall - Mayan Ad., Another World,
Chaos in Windy City: Michael Jordan uva.
Tel, 05344/2141 (Falko Lewandowski)

SNES + 2 Pads + 22 Spiele (auch einzeln,
u.a. Donkey Kong Country, Intern. Superst.
Soccer Deluxe, Action Replay 2 & Zeitschrif-
ten mit Tips & Tricks (NP 2500) fur FP 1000
DM, Tel. D4293/408 (Fax 1719, ab 14 Uhr)

SNES mit 3 Spielen (NBA Jam + SF2 Turbo
+ WWF Raw) und 2 Pads fur 200 DM. (Guter
Zustand) Tel. 0431/324415 (ab 13 Uhr)

S. Ghouls'n’Ghosts 20 DM, SSF2 70 DM,
Axlay 30 DM, Action Replay MK2 70 DM,
Vortex 50 DM, Wold Heroes 50 DM, Mystic
Quest 40 DM & PSX-Toshinden 100 DM.
Preise VHS. Suche Converter fiir Playstation.
Thomas Tischler, Berg-Gladbacherstr. 734,
51067 Kaln

Striker, Sim City, Pilotwings, Equinox,
Rock 'n’Roll Racing, EVO (us), Soul Blazer
(us), World League Basketball, Starwing,
NBA Jam, Bomberman, Cybernator, Royal
Rumble u.a, Tel. BRD: 004131/8593274
Schweiz: 031/8593274

6 SNES-Spiele + ARP2 & weiteres Zubehor:
Alles sehr glnstig! Billige Game Boy-Spiele,
2.B, Sewon fiir 89 DM + Zubehor.

Benjamin Zilch, Im Ecken 7, 54585 Esch.

SNES + 13 Spiele! + Universal-Adapter incl.
Nachname fir 580 DM. Tel. 08179/1403

Verkaufe/tausche: NBA Jam, Primal Rage,
Zombies, Powermaonger, DCK, Rock n Roll
Racing (us), Super Conflict {us), WWF Raw,
Royal Rumble, Smash Tennis, Troy Aikman,
Pilotwings & Mario Allstars. Fabian Galler
Angertorstr. 58/1, 89128 Langenau

Gebrauchte SNES-Spiele dt, z.B. Top Gear 2,
NBA Jam, WWF Raw, Judge Dredd, Fifa Int.
Soccer, Final Fight 2... Roland Albert, Rot-
dornstr. 9, 90768 Firth. Tel. 0911/762213

SNES + 17 Spiele + Ascii-Pad + SGB + SGB-
Spieleberater + Padverl. + Importadapter fiir
750 DM. NES + 2 Pads + 6 Spiele + NES
Advantage fur 200 DM. Florian Keller,
Schmiedgasse 6, 82431 Kockel am See.

SNES + 2 Pads + 2 Autofeuerpads + 6 Spie-
leradapter + 2 Imortadapter + ca. 23 Top-
spiele mit Verp, & Anl. fast wie neu fir 1700
DM VB (NP> 2500 DM). Tel. 0351/2524845
(ab 10 Uhr, Falk verlangen)

SNES + 2 Pads + 17 Spiele (z.B. Donkey
Kong Country, NHL Hockey 96, NBA Live,
Street Fighter, Int. Superstar Soccer & Fever
Pitch Soccer).

Tel, 089/643850 (ab 17 Uhr, Alex)

20 Super NES-Spiele, sehr gunstig: lllusion
of Time, Donkey Kong Country, Street Figh-
ter-Serie, usw. Alle Games mit Verp. & Anl,
Tel. 0851/36601 (Franz Attenberger)

Fighters Histary, AoF, 5. Tennis, Batman R.,
Lemmings, Pocky & Rocky, S. Pinball, Top
Gear, SF2T, World Heroes, Rushing Beat,
Star Wars 3 ab 30 DM. PSX-Spiele fur 70
DM. Tel. 07961/6593 (17:30-20 Uhr)

SNES + 2 Pads + 2 Spiele (1 Monat alt) nur
240 DM. NES + 2Pads + 5 Spiele nur 180
DM. Genaue Liste gegen Rickporto bei:
T. Gorlach, Ringstr. 7, 78183 Hiifingen

Guterhaltenes Super Nintendo mit Mystic
Quest Legend, SMW & SGB mit Tetris zum
Festpreis von 299 DM. Tel. 030/4651290

SNES-Spiele: Rise of the Robots, Super
Dropzone, & Clayfighter fir je 40 DM,
Tel. 0761/26305 (Gerry Mayerhofer)

SNES + 6 Spiele + 2 Pads fiir VHB 400 DM
(NP 835 DM). Tel. 0831/85033 (Manuel)

Secret of Mana, R-Type 3, DKC, Alien 3
Mario Kart, Mario Allstars, Mario Paint,
Zelda, SuperSoceer fir je 30 - 70 DM. Con-
rad Panzer, Dorfstr. 19, 14913 Oehna

NES + 18 Spiele fiir 700-800 DM VB
VCS 2600 + 7 Spiele fir 100-125 DM VB,
Suche Multi-Mega! Tel. 02742/3403

Probotector, Street Fighter 2 Turbo, Turtles
4, 5. Metroid, Ghouls n'Ghousts, Battle-
toads, Starwing, Tiny Toons, NBA Jam TE.
DKC (alle dt), Final Fantasy 2 (jp), Mega Man
X USA je 50 DM. Kai Richter, HauptstraBe
81, 09648 Ottendorf.

Verk. & tausche: Street Fighter 2, FF3, S,
Metroid, Punchout & Mario Allstars (alle us)
Suche Turrican 2, Mario RPG & Chrono
Trigger (alle us). Tel. 05453/3735 (Holger)

SNES mit 11 Spielen, z.B. Theme Park,
WWF Raw fiir 450 DM.
Tel. 06461/8329 (ab 18 Uhr)

Wir lasen unsere Sammlung auf: Lawnmo-
werman 45 DM, Plok 40 DM, Mystic Quest
50 DM, SGB 60 DM (alls SNES). Fiir GB:
Kirby 30 DM, Castlevania 20 DM. Asterix 40
DM & andere. Tel. 02642/43811

(Christian & Ludger)

SNES-Spiele di: Primal Rage, Pac Man 2,
Hagane, Unirally, Batman Forever, Super
Turrican 2, Justice League-Task Force, Star
Trek - The Next Generation fir je 50-70 DM.
Tel. 06104/44686 (ab 17 Uhr)

SNES + Joypad + 5 Spiele (Metal Marines,
WWF Raw, Stunt Race FX, lllusion of Time
mit Spieleberater & Primal Rage) fur nur
500 DM, Peter Brock, Schkeuditzer Str. 19,
06184 Ermlitz

SNES + NBA Jam + Street Racer & Super
Game Boy mit 7 Spielen zusammen fir 400
DM. Sven Scheltzke, Jahnstr. 26,

65468 Trebur 2

SNES (Topzustand) mit Zub, (Maus, 2
Pads,...) & 14 Spiele: SMW2, Donkey Kong
Country, Secret of Mana,...) fir 1500 DM.
Stefan Grimmeisen, Dr.-Engel-Str. 64,
73054 Eislingen

Ca. 70 Super Nintendo-Spiele, z.B. Jungle
Strike, Lord of Rings, Final Fantasy 2+3 usw.
Tel. 04525/624

SNES-Spiele: Uber 20 Stiick, z.B. Donkey
Kong Country, Street Racer, Clayfighter zu je
30 DM. 4-Spieleradapter 15 DM.

Andreas Ziegler, Jagdfeldring 16, 85540
Haar, Tel, 089/46200357 (ab 15 Uhr)

SNES + Pad + Yoshis Island (alles US-Ver-
sionen, RGB, neuwertig) nur 190 DM! Secret
of Mana 50 DM, Final Fantasy 30 DM, Par-
odius 25 DM (alles us). Tel, 07545/6561

Game Boy-Spiele: Worldcup, Duck Tales,
Hyper Dunk, Topgun, Lemmings & Prince of
Persia je 27 DM. Tel, 030/8525370

SNES + 2 Pads + 34 Spiele fiir 1000 DM (NP
2500 DM). Tel. 02103/44975 (Christian)

SNES (50/60 Hz) + 9 Module (Super Aleste,
Final Fantasy 3. Metal Marines, Secret of
Mana, usw.) 650 DM. MD + 10 Module
(Warsong, Gleylancer, Aeroblasters, Musha
Aleste, usw.) fir 600 DM. Alles zusammen
1200 DM. Tel, 0221/3602203

Dschungelbuch 70 DM, Stunt Race FX 70
DM, K-H Rummenigge 40 DM, Zombies 40
DM, Art of Fighting 60 DM & Ball Z (us).
Rainer Janke, Rotdornweg 10, 50389 Wes-
seling. Tel. 02236/1358

SNES/MD-Spiele: Cantra 3 40 DM, DKC
versch, Prigeispiele, Aleste, Jedi Ritter 60
DM, 3D-Shooter 125 DM, Plok 40 DM, usw.
MD z.B. Comix Zane 70 DM, Urban Strike 60
DM. Auch Tausch! Tel. 09261/93104

NES + 2 Pads + NES Advantage + 20 Spiele
fur 600 DM. Spiele auch einzeln: Kirby 3 50
DM, Mega Man 1-4 je 25 DM. Anfragen
erwunscht oder einfach Liste anfordern.

Tel. 0911/757316

SNES + 2 Pads + SGB + 5 Spiele (Probotec-
tor, Aladdin) + 5 GB-Spiele (Mega Man 2,
Mario Land usw.) fir 690 DM,

Schriftlich an; Andrea Harer, Hohenstau-
fenstr. 29, 73061 Ebersbach

SNES + 2 Pads + 7 Spiele fir 300 DM,
Mega Drive + 2 Pads + 6 Spiele fir 300 DM,
Tel. 07731/53431

SNES + 8 Games (TL, IS5, SF2) + 2 Pads fur
500 DM, Habe auch Computerzeitschriften.
Tel. 0395/3685018 (14-18 Uhr, Stefan)

SNES-Spiele: Super Mario Kart, Stunt Race
FX, Donkey Kong Country, Street Racer,
Internat. Superstar Soccer, SMW2 fir je 60
DM ader zusammen fir 320 DM, E. Mewes
Blockmacherring 14, 18109 Rostock

Playstation ja, aber nur mit Importspie-
len? Playstations, die mit dem Wecbhsel-
trick (MAN!IAC 17°96) Import-CDs akzep-
tieren, erkennt 1hr an der Seriennummer:
Drebt das Gerddl um und entnebmt der
Somy-Plakette die Seriennummer ( Pfeil): Play-

P Som—— BEEEEEEE (€ ©
station-Konsolen mil einer Ziffer unter 6.000.0040 - =

arbeiten mit Import-CDs einwandfrei.

NES + 35 Spiele (Batman 1+2, Terminator
2, Turtles 1+2,...) + 2 Controller + Joystick +
Pistole + Game Genie, alles in Topzustand
fiir 450 DM (NP ca. 2000 DM!). Infos {ber
Tel. 004128522343 (ab 17 Uhr, Schweiz)

SNES + 2 Pads + Stick + 6-Spieler-Adapter +
10 Spiele (Top Gear 2, SSF2T, Super Bom-
berman, Lost Vikings usw.) VB 550 DM
(NP1200 DM). Tel. 08202/8469
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SECOND HAND!

Saturn Spiele: Panzer Dragoon, Bug, Ray-
man, Digital Pinball, Int. Victory Goal & PB
golf fir je 50 DM. Tel. 07832/6246

MD-Spiel Pitfall 60 DM, MS-Spiele Dick
Tracy & Master of Darkness je 20-30 DM,
Jeanette Winkler, Beim Schnatzgraben 48,
70499 Stuttgart

(“’

Tausche Saturn-Spiele. Habe Shinobi {jp),
Daytona, Virtual Fighter 2 (us), Thunder-
hawk 2 & X-Men (jp). Suche RPGs.

Tel. 05541/4439

/4
Y ONE

Game Gear: Sonic Spinball, Sonic Chaos,
Sonic Drift 2, Streets of Rage 1+2, T2 Arca-
de & PGA Tour Golf 2 fiir je 25 DM.
Tel. 05506/1576 (Oliver verlangen)

Saturn + Clockwork Knight + Sega Rally (2
Monate alt) fir VB 600 DM (NP 850 DM).
Tel 09246/515 (Bernhard)

MD2 + MCD2 + 32X + 12 Games + 6-B-Pad
+ Mogelmaodul fiir 500 DM. VF Remix ohne
CD+G., Shinobi X + Streetfighter Movie fiir
Saturn je 50 DM. Tel. 06758/6860
(Steffen/Anrufbeantworter)

MD-Spiele: Aladdin 50 DM, Mega Games 1
30 DM. Thomas Hahle, Mittlere Siedlungs-
str. 93, 09435 Scharfenstein.
Tel. 03725/77449 (ab 16 Uhr)

32X + 4 Spiele (u.a. Virtua Racing D., Stellar
Assault) fiir 350 DM incl. NN-Gebiihr. Nur
komplett! Tel, 07351/827817 (ab 17 Uhr)

8 MCD-Spiele (dt + us). Titel + Preis auf
Anfrage oder Tausch gegen MD-Module.
Tel. 0551/68364 (ab 17 Uhr)

MD + 32X + Action RP2 + 4 32X- & 12 MD-
Spiele + 2 Importadapter fiir 650 DM VHB.
Tel. 04481/7202 (Sebastian)

32X + Star Wars & 2 weitere Spiele + Mega
Drive + 8 MD-Spiele tiir 599 DM. Auch ein-
zeln! Tel. 08631/2845

MD + MCD + 32X + 2 IR-Pads + ARP2-
Modul + 6 MD-Spiele (SSF2, Sonic Spinball)
+ 3 MCD-Spiele (Prince of Persia, Road
Avanger & Final Fight) + WWF Raw (32X) fiir
650 DM. Tel. 07181/46270

32X + Star Wars Arcade und auBerdem
noch viele andere Spiele auf Anfrage.
Tel. 06251/61865

MD2 + 5 Spiele + Japan-Adapter + Joysticks
fir 375 DM. Gratis dazu Street Fighter 2
Special (us)! Tel, 07746/3089

(ab 18 Uhr, Schott)

MD1 + 7 Spiele (u.a. Alien 3, Skitchin) + 2
Pads fiir 300 DM. Rene Betzold, Gernotstr.
1, 69469 Weinheim, Tel. 06201/16870

Mega Turrican 30 DM, Dune 2 40 DM, Shi-
ning in the Darkness 40 DM, Shining Force 2
50 DM, ARP-Pro 30 DM, Super Wrestlemai-
nia & Immortal je 20 DM. Div. andere Titel
ab 10 DM, Tel. 0421/667453

PLAYSTATION

Mega Drive 2 + 16 Spiele (u.a. Sonic 2, Fire
Shark, Virtua Racing, Bio Hazard, Thunder
Farce 4) fir 450 DM.

Tel. 0172/2117829 (ab 19 Uhr)

MD + MCD2 + 21 MD-Games (Thunder
Force 4, M. Turrican, EW Jim....) + 7 MCDs
(Soulstar,...) + 50/60 Hz-Schalter + Mogel-
modul + 2 Pads fir 1200 DM,
Tel. 07853/8490 (ab 18 Uhr)

Jede Menge MD & MCD-Spiele (z.B. Flug-
sim, J&R, Act/ADV, Flipper etc.). Teilw. noch
orginalversiegelt fir 25-79 DM. Alles dt!
Suche guterhaltene Saturn (bis 350 OM) &
PSX (bis 300 DM). NN-Sendung mogl.

Tel. 02421/770061 Ruft an!

Destruction Derby, Discworld & Liu. Alles dt,
Preis nach VB, Verkauf per NN. Tel.
03933/803610 (16-22 Uhr, Torsten)

Raiden Projekt, Warhawk & Air Combat fiir
je 60 DM. Tel. 06274/95111

Ca. 100 Spiele fiir MD, MCD & 32X, z.B.
Stargate, Paws of Fury. Sonke Stender,
Gommitor Weg 2, 23730 Planau.

Saturn & PS-Games (auch Tausch), z.B. V-
Cop, DD, Fifa, Thunderhawk, Striker 96,
Lemmings, Goalstorm, Wipeout, NHL All-
stars, Ace Combat, NBA Jam uva. Suche
Saturn Lenkrad & Negcon.

Tel. 05261/16061 (15-18 Uhr)

32X + VR Deluxe fiir 240 DM. Verschicke
per Nachname. Tel. 035698/7112
(Mo-Do ab 16:30 Uhr, David)

MD + 26 Spiele (z.B. Aladdin, Street Fighter,
Fifa Soccer, Monaco GP) + 2 Gameadapter +
2 Pads tir 600 DM. Frank Misoga,

Str. der DSF 29, 18528 Bergen.

Tel. 03838/252308 (ab 18 Uhr)

Saturn-Spiele: Daytona, Myst, Int, Victary
Goal fiir je 45 DM. Tel. 02331/66564

Saturn Games: Bug (us), Street F. Movie
(jp), Virtua Racing (us) & Hang On (jp). Tel.
09931/6964 (nach 18 Uhr)

MD + MCD + 4-Way-Play + 2 6-B-Pads + 2
3-B-Pads + Spiele (TF4, Klax, Fifa, Kid Cha-
melion, T+E, Socket, Megagames & Dr.
Robotnic. CDs: Soul Star, Thunderhawk,
NBA Jam, Hook, S. Holmes u.a.) fiir 699
DM. Tel. 030/7842120 (Jan Kock)

MD2 + 2 Pads + Anleitung + 4 Spiele (Sonic
142, Pitfall & Another World) fiir 300 DM.
M. Daub, Herderstr. 6, 67663 Kaiserlautern

Saturn: Virtua Fighter 55 DM, Panzer Drago-
an 65 DM, Int. Victory Goal 65 DM oder
zusammen fir 175 DM oder Tausch gegen
Virtua Cop (alles dt!), Tel. 08654/1407 (Abw)

MD2 + 32X + 4 Pads + Topspiele beider
Systeme (5 32X, 9MD: Virtua F. + Virtua
Racing D., 5F2, Musha Al.) fur 1050 DM
incl. Versand (NP (ber 2100 DM, alles 100%
ok). Tel. 039997/12377 (abends, Olaf)

32X + MD2 + 2 6-B-Pads + 15 Spiele (u.a.
Virtua Racing. Theme Park, Star Wars Arca-
de) + Tips & Tricks, alles in Topzustand und
Orginalverpackung! Preis: 500 DM.

Tel. 0421/560861 (Jan Kumpfer)

MD + 10 Spiele (Immortal, Urban Strike &
Alien 3). Alles 1A-Zustand fiir VB 750 DM,
Auch einzeln! Lars Mitzschner, Richard
Wagner Str. 33, 01979 Lauchhammer-Mitte

Mega Drive + Mega CD + Zubehor (50/60
Hz) + folgende Spiele (alle us + CD): Lunar,
Slipheed, Wonderdog, Dragons Lair. Alles
us: SF2, Rocket Knight, Jurassic Park. Alles
dt + CD: Thunderhawk, Sonic CD, NBA Jam,
WWF Rage in the Cage, Micky Mania, Road
Avanger. Alles dt: Thunder Force 4, Sonic
1+2, Sonic Spinball, Jungle Strike, Tiny
Toon Adventures, Cool Spot, WWF Royal
Rumble, Mega Games 1. Alles in gutem
Zustand, zusammen fiir 850 DM oder nach
Vereinbarung (NP 2800 DM).

Tel. 07152/52849 (19-20 Uhr, Florian)

MD + 2 Pads + 13 Spiele, technisch alles ok!
Spiele auch einzeln, Preis VB, Infos unter:
Tel. 03821/810830 (ab 17 Uhr) oder an
Ronny Kiihn, Buxtehuderstr. 6,

18311 Ribnitz

MD + Kabeln v. 2 Pads 100 DM. MD-Spiele:
Streets 0.R.3, Taz Mania, EW Jim, C. Spot,
Phantasy Star 2+3 je 35 DM. Mark Nirmaier,
Damaschkestr. 36 67065 Ludwigshafen

Rayman, DDerby & Tekken (alle Pal). Tel.
07951/41950 (Sven)

Tausche Thunderhawk 2, Ridge Racer &
NBA Jam TE gegen Worms, Destruction
Derby & Wipeout! Natiirlich auch einzeln +
glnstiger Verkauf.

Tel. 0234/864477 (ab 18 Uhr, David)

Gundam & Dragonball Z (beide jp, orginal)
zusammen 60 DM. Marco Felici, Hohe Str. 6,
49661 Cloppenburg. Tel. 04471/81237

Sony PSX + Wipeout + NBA Jam + Air Com-
bat + Rayman + Memory Card (alles 1A-
Zustand) fir nur 750 DM. Tel, 0241/537260

Verkaufe (50 DM) oder tausche: Tashinden,
Wipeout, Thunderhawk 2 & Warhawk. Suche
ginstig Kileak the Blood.

Tel. 0331/902376 (ab 18 Uhr, Kay)

Sony PS (2 Monate alt) + 2 Pads + 1 Stick +
Toshinden fiir 650 DM (NP 900 DM).
Tel. 09428/7003

MD + 10 Spiele (Sonic 142, J. Park, Alad-
din, Zool) fir 300 DM. Tel. 05725/4141

McD2 (1200 0S), Battlecarps (500 0S),
Soulstar (500 08), Powermonger (400 0s).
Daytona USA (700 0S), Panzer Dragoon
(780 0S). Tel. 07675/2918 (ab 17 Uhr, )

Multi Mepa + 32X + 2 Controller + WWF
Raw + NHL 95 + Theme Park + Dune 2 + Pit-
fall + CDs (Fifa, Road Avenger) + 32X-Spiele
(Motorcross, Virtua Racing D.) fiir 500 DM.
Tel. 0351/4129578

MD + MCD2 + 11 Spiele (Thunderhawk,
Street Fighter 2 SCE u.a.) + 3 Pads fiir 700
DM. Tel. 02163/80075 Andreas

Mega Drive + MCD2 + Spiele: Sonic 2 &
Mega Games 1 (beide Modul), Road Aven-
ger & WWF Rage in the Cage (beide CD) +
org. Beschreibungen + 3 Pads (1x6-Button)
fiir 360 DM VHB. Christine Konig, Rathold-
strafle 38, 80995 Miinchen.

Tel. 089/3149108

Saturn: Victory Goal 50 DM, Mega CD: Fifa
Soccer 30 DM. Tel. 05302/1442

MD + 2 Pads + JP-Verldngerung (2m) + 5
Spiele (Sonic1/2/3) komplett verpackt &
neuwertig fiir 300 DM,

Tel. 02554/8023 (Schneider)

MD: Landstalker 50 DM, Gauntiet 4 20 DM,
Sonic Spinball 25 DM, Atom. Runner 20 DM.
MCD: Soulstar, Battlecorps & G. Zero Texas
je 40 DM.Chuck Rock 30 DM, NHL 94 25
DM. Alles deutsch incl. Porto!

Tel. 06484/1699 (ab 17 Uhr, Martin)

MD2 + MCD2 + 32X + 11 Spiele (6 MD, 3
MCD & 2 32X) + 2 6-Button-Pads. Alles
orginal & fast wie neu. Zusammen fiir 1300
DM (NP 2100 DM). Tel. 02334/52730

(14-21 Uhr, Paul)

Saturn dt + Multi-Umbau (50/60 Hz) + 5
Spiele (Sega Rally, Daytona, Bug, Panzer
Dragoon, Clockknight) fiir 699 DM. Suche
PSX-Spiele und verkaufe auch. Tel.
08621/62795 (llyas)

Fiir MD: Fatal Fury 40 DM, Sonic 20 DM,
Moonwalker 30 DM, NBA Live 95 60 DM,
College Football 50 DM, Mutant Football 30
DM, Jungle Strike 40 DM, Royal Rumble 50
DM. Tel. 030/2119234

MD2 + MCD2 + 11 Spiele fur 1050 DM VB,
Verkaufe auBerdem fiir SNES: K.H.-Rum-
menige Soccer 40 DM, Parodius 60 DM,
Street Fighter Turbo 60 DM, Donkey Kong
Country 70 DM & Mega Man X (us) 70 DM.
Tel. 069/5083664

Mega Drive + 5 Spiele fiir 200 DM.
Tel. 08441/803650

MD-Spiele und Zubehir: Madden Fh'94, 4-
Spieler-Adapter von Sega & EA je 15 DM,
Farbmaonitor ideal fiir Konsolen & Amiga
(Direktanschiuf von Playstation & Saturn
problemlos moglich) fir 150 OM.

Tel. 07231/55367

MD: 8 Topspiele fiir 180 DM! (z.B. NHL 95.
NBA Live 95, Tiny Toons, Chuck Rock 2,
Rolo to the Rescue) Nur komplett!

Tel. 02403/22992 (15-20 Uhr)

Multi Mega + 9 CD-Spiele (z.B. Fifa Interna-
tional Soccer, NHL 94) + 23 Modul-Spiele
(z.B. Street Fighter 2, Psycho Pinball. VR
Racing Deluxe) + 9 Demo-CDs + Action
Replay 2 + Infrarot-Pads uvm. fur 850 DM
VB. Tel. 02363/372389

Ridge Racer (60 DM), Toshinden (65 DM),
beide Pal. Tel. 06422/4674
(18-20 Uhr, Torsten)

Playstation jp + 6 Spiele (Tekken, Ridge R.,
Toshinden, Air C., usw.) und Saturn-Spiele
(P. Dragoon, Daytona, VF, Victory Goal
usw.). Meldet Euch bei Dirk.

Tel. 02131/669950

VF-9 Space Griffon fir 70 SFR & NBA in the
Zone fir 70 SFR (beide us).
Tel. 041560/3753 (Schweiz!)

Tausche PSX-Spiele, habe Toshinden, NBA
Jam, Fifa 96, Discworld (alle mit Anleitung &
Hillle). Suche Thunderhawk 2, Rayman,
Negcon-Pad usw.

Tel. 07332/4837 (15-18 Uhr, Ahmet)

PSX-Spitzenspiele: Discworld mit Komplett-
losung & Wipeout fiir je 70 DM,
Tel. 04283/5016 (ab 18 Uhr, Felix)

Tausche japanisches Tekken gegen Rayman
oder Ridge Racer {beide deutsche oder japa-
nische Version!). Schreibt an Damian Ring-
welski, Auf der Vohelstang 23. 68309 Mann-

heim. Oder Tel. 0621/711654 (ab 19 Uhr)

MD + MCD + 2 CD-Spiele + 5 Module + 4
Pads (2 6-B-Pads) + Spielbehalter fur 680
DM oder Tausch gegen PSX + Spiel.

Tel. 0208/420619 (Marco)

Mogelfans aufgepagt: Nachdem wir Euch in MANIAC 1,96 das “Action
Replay Pro” fiir den Saturn vorgestellt baben, ist nun eine Version fiir

die Playstation erbdltlich.

1br stépselt das Accessoire binten an den Erweiterunsport Eurer Konso-
m le und kinnt fortan selbst Mogel-Codes eingeben und mit dem zusdéitzlich
erbdltlichen "PC-Link"-Paket selbst Codes berausfinden. Im Gegensalz zur
Saturn-Version fungieri der Zusatz jedoch nicht als Importadapter und stellt

keinen Speicbher fiir Spielstinde bereit,

MAN!AC april
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Warhawk & X-Com fir je 60 DM oder evtl.
Tausch. (Verkauf per NN, alles Pal).
Tel. 09179/5445 (17-20 Uhr)

Wipeout & Lemmings 3D fur je 45 DM (Pal)
kaum gebraucht. Tausche Fifa 96 gegen NHL
Face Off (beide Pal). Manfred Schack,
Brandvorwerkstr. 50, 04275 Gepizig

Verkaufe & tausche Criticom 80 DM, Twi-
sted Metal 80 DM, Air Combat 50 DM, Gun-
ners Heaven 50 DM. Uwe Altmann, Ludwig-
str. 47, 06110 Halle/Saale

Verkaufe & Tausche Spiele fiir PS & Saturn
Habe z.B. Sega Rally, V. Cop, Loaded, View
Point, D. Derby, Wipeout, Sim City 2000,
Thunderhawk 2, usw. Auch Jaguar {ab 30
DM) & Engine (ab 10 DM). Tel. 07724/7747

Ridge Racer & Wipeout (45 & 60 DM, Pal.
orginal). Verkauf per NN. Christian Heiml.
Gabelsbergerstr. 1a, 84529 Tittmoning

Tel. 0B6B3/1822

(Ver)kaufe & Tausche CDs fiir PS & Saturn.
Habe Overkill, Alien, Aftermath, R-Evil, Ray-
man, SF-Zero, Tekken 2, Fiir Saturn; V-Cop,
S. Rally, F1, V. Racing. Fifa 96, Shinabi X.
Suche VF2 & Lone Soldier. Tel. 06271/5873

Tausche standig Spiele fiir Playstation, 2 B.
Rayman & Lemmings 3D. Nur Raum Pots-
dam-Mittelmark & Berlin.
Tel. 033842/2132 (Marko)

Kileak 65 DM & Cybersled 59 DM (beide jp)
oder Tausch (auch Mega Drive-Spiele),
Thomas Allgeier, Lappstr. 100, 66482 Zwai-
briicken. Tel. 06332/73302

Playstation + Wipeout + RGB-Kahel.
Orginalverpackt mit Garantie VB 680 DM.
Seibold Thomas, Hauptstr, 212, 89343 Jett -
Scheppach. Tel. 08225/1463 (ab 18 Uhr)

Tausche Playstation (jp + Umbau + RGB)
gegen deutsche Playstation oder Saturn.
Auch Verkauf fir 400 DM. Nur perséhnlich!
Tel. 0203/373403

300 FZ1 Pal + Wing Commander + Blade
Force + Streetfighter + Starfighter + Samurai
Showdown + 14 weitere Topspiele. Alles mit
Anleitung & Verpackung fir 800 DM,

Tel. 0651/307539 (ab 19 Uhr)

300 Panasonic FZ1 + 2 Pads + 5 Spiele
(Fifa Soccer, Return Fire, Myst, Need for
Speed, Crash'n'Burn) + Demo COD fur 700
DM. Tel. 030/6118229 (16-18 Uhr)

Goldstar 3D0 + 11 Spiele + 1 Photo-CD fir
700 DM FP (incl. Pal-Wandler!), nur zusam-
men, Tel. 02331/64601 (Jan)

Goldstar 300 + 8 Spiele + 2 Filme + Video-
konverter + Videocardmodul + 2 Pads (3
Monate alt) fur 1100 DM. Tel. 0208/753006

3D0 Spiele in 100% Topzustand. Habe z.B.
Theme Park, WC3, Return Fire und weitere
20 Spiele fir je 40 DM, Ruft mich an;

Tel. 04489/6225 (ab 17 Uhr)

Goldstar 300 + 12 CDs (u.a. Gex, Space-
hulk, Need for Speed, Demolition Man, Fifa
Soccer...) fir 500 DM.

Tel. 0221/7408511 (Maro)

3D0 FZ-10 Pal, 50 Hz + Pad + 6 Spielen
(Slayer, Wing Commander 3, Rebel Assault
Starblade, Demolition Man, Sampler CD) fir
1100 DM. MD + 2 Pads + 7 Spiele (Jurassic
Park, Anather World, Aladdin, Shining Force
Ecco u.a.) fiir 400 DM, Tel. 08292/2950
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Jaguar + 7 Spiele (Tempest, AvP, Iron Sol-
dier, Cybermarph und drei weitere Spiele ab
400 DM (1/3 des NP!). Tausche auch gegen
Saturn-Games!

Tel. 06441/64991 (ab 18 Uhr)

Neo Geo RGB us + Memaory Card + 2 Pads +
5 Spiele (Art of Fighting, World Heros. SS2,
Magican Lord, Cyberlip) komplett 600 DM.
Thorsten Grieger, Schlesierweg 9,

32805 Horn-Bad Meinberg

Neo Geo CD + 2 Pads + 7 Spiele (King of
Fighters 95, Art of Fighting 2 usw.) Preis
VHS. Auch einzeln!!!

Tel. 06431/23661 (ab 18 Uhr)

Atari Jaguar (neu) + 6 Spiele (Cybermorph,
Dino Wars, Checkered Flag Club Drive &
Raiden) fur 500 DM. Habe noch mehr Spie-
le, Liste gegen Riickporto.

Tel. 06403/75826 (Lutz)

Neo Geo CD +Viewpoint + Art of Fighting 2.
Nur im Umkreis von Berlin & Potsdam.
Tel. 03329/610782 (Marcel verlangen)

CBS-Colecovision incl. Looping, Zaxxon,
Time Pilot, Donkey Kong & Moansweeper
Mattel Intellivision incl. Space Armada,
Boxing, Trible Action, Soccer, Frog Boy &
Skiing (alles auch einzeln. incl. arg. Vpkg.)
Tel. 06431/3553

Neo Geo + 16 Module (z.B. $52, SD1, AoF1,
etc.) Preis VS, Mega Drive + 5 Spiele + RGB-
Kabel fir 80 DM, PC-Engine Cards + CDs
(Devil Crush, Nectaris, Valis 3&4, Fighting
Street etc.). Tel. 02053/41798 (Christian)

Neo Geo Module: Fatal Fury Special & Last
Resort, beide zusammen nur 190 DM. W,
Borkam, Wiesengrund 20, 59556 Lippstadt.
Tel, 02941/59694

Atari Jaguar + Scartkabel + Pad + AvP +
Theme Park + Cybermarph und einem weite-
ren Spiel fur VB 450 DM. Verk. auBerdem
C64 mit allem Drum & Dran fir 150 DM,

Tel. D6441/792968 (Chris)

Neo Geo CD Frontlader RGB fir 360 DM,
Nam 75 (50 DM), Samurai Showdown 2 (60
DM), Samurai Showdown 1 (45 DM), Ghost-
pilots 60 DM, Art of Fighting 2 (60 DM),
King of Fighters 94 (60 DM) & Sidekicks 2
(50 DM). Tel. 08341/67792

Jaguar 150 DM, Pad 20 DM, Iron Soldier 50
DM, AvP 60 DM, Tempest 50 DM und ein
weiteres Topsiel. Auch zusammen erhaltlich,
Tel. 02205/6710 (ab 15 Uhr, Christian)

Neo Geo CD incl. Samurai Showdown 2,
RGB und 2 Pads. 100% ok, Preis 300 DM.
Tel. 08031/37393 oder 08031/12081

(ab 19 Uhr)

Amiga CD 32 + 15 Spiele (Microcosm, Zool,
Pinball Fantasy, usw.) + Dauerfeverpad fiir
550 DM, Alles gut erhalten! Tel
02241/390399 (ab 14 Uhr, Stefan)

Amiga CD 32 mit Erweiterung 6 MB Ram, 60
MB HD, 2 Diskettenlaufwerke, Workbench
3.0, Software (z.B. Ufo, Tower Assault,
Microcosm, Civilzation-AGA, Dune uvm,)
nur komplett 650 DM. Tel. 02175/73319

Atari Jaguar + Scart Kabel (2,5m) + Games
(Rayman, Tempest, |.Soldier, AvP, Zool 2,
Val Disere, Raiden, Sen. Soccer uva.) fur
750 DM. Tel. 030/3118229

CDI 450 + Spiel fiir 400 DM oder
Tausch gegen Jaguar CD-Rom mit
mindestens 2 Games. Jurgen Ber-
=y 0BT, Belchenstr. 10, 71131 Jettin-
u gen. Tel. 07452/78633

Neo Geo CD + 10 Spiele fiir 1000 DM. 18
SNES-Spiele je 50 DM. Action RP3 70 DM.

Tel. 0221/3685400 (15-20 Uhr)

Vectrex + Tasche + 7 Spiele + 2 Pads + 6
Overlay-Scheiben, Preis VHS.
Tel. 06123/5402 (17-18 Uhr, Schneider)

Wer Tauschpartner in Ameri-
ka besit=t, sollte bier die
Augen offen halten: Die billi-

= gen Quelle-Module, die friiber
L’j den dentschen Markt iiber-
schwemmten, erschienen tetliveise
nie in den USA. Heute liegen Euch
amerikanische Oldie-Sammler fiirv

ein QuelleModul mit Anleitung und
Verpackung zu Fiifsen: Ein Freund
tauschte kiirzlich drei VOS-Module
gegen ein Multigame-Modul mit allen
Spielen fiir das Vectrex (und einige
Overlays)!

A1200-Spiele: Sim City 2000, Theme Park,
Simon the 5., Reunion, Lords o.t. Realm,
Microcosm CD, Biing, R.O.M. Gold, Fallen
Emire (A500) je 20 DM, zus, 88 DM (NN)
Tel. 03841/702047 (Christian)

30 Atari VCS-Module, einige Top-
4 Titel dabei! Fordern Sie meine Spie-
leliste an und legen Sie eine 2 DM-
Briefmarke bei. Torsten Bergmann,

A otawistr. 7, 13351 Berlin

>
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PC-Spiele zu Tiefstpreisen! Syndicate Plus,
System Shock, Under a killing Moon (4
CDs). Fifa Soccer, Rebel Assault und viele
andere! Preise von 15-80 DM.

Tel. 004128522353 (ab 17 Uhr, Schweiz)

Japanisches NES mit alten Hits, z.B. Pac-
Man, Galaxian, Arkanoid, Tetris, Donkey
Kong u.v.a. Preis nach VB. Mercel Lenz,
Eckertstr, 17, 10249 Berlin

Amiga 500+ mit Umschalter, Farbmonitor
1084 ST, Maus, Joystick, Spiele (Turrican
1+2, Zool 142, Cyberpunks...) und 100 Leer-
disks. Verhandlungsbasis 475 DM

Tel. 06126/56212

Atari 2600 + 3 Joysticks + 5 Spiele (z.B
Solaris, Defender). Verkaufspreis nach VB.
Tel. 09853/730

Spiele & Konsolen wie SNES, MD, PSX,
300 usw. Tel. 04529/624

ITT Cinevision 3-Rdhren-Projektor. Perfekt
fur Videospiele, Fernsehen & Laserdisc
RGB-Eingang, 60 Hz. Kleine technische Pro-
bleme. An Abhaler VB 2000 DM.

Tel. 08233/740112 (Andreas Knauf)

MAK + 8 Platinen + 2 Boards + Adapter +
Kabel (11 Monate alt) fir 450 DM.

Sega 32X + 2 Spielen fiir 250 DM (nur fiir
50/60 Hz-Mega Drive!). Tel. 05253/22523

MAK + Knights of the Round (Capcom) +
Kung Fu Master + Neo Geo-Stick fiir 550 DM
(NP1150 DM). Evtl. einzeln. Tel. 08551/5250

Anime: ca. 80 Manga Filme (Streetfighter,
und vieles mehr). Suche/{Ver)kaufe Game
Boy-Spiele! Suche Loaded, Resident Evil,
Ivan, Tekken. Tel. 06322/981833

(ab 17 Uhr, Johann)

Tausche PSX, Saturn & SNES-Games. Ver-
kaufe SNES us/RGB, 50/60 Hz + Spiele +
Zubehdr /auch einzeln) fir 500 DM oder im
Tausch gegen PSX, Saturn, 3D0, Jaguar +
CD, Neo Geo CD oder PSX & Saturn-Spiele.
Tel. 07354/2873 (abends)

Videospiele-Sammlung zu verkaufen. Selte-
ne PC-Engine-Spiele, Neo-Geo-Module,
Arcade-Platinen & Mega Drive/Super Ninten-
do-Stuff, auch jap. Musik-CDs. Liste anfor-
dern bei Andreas Knauf, Tel. 08233/740112
oder eMail an ManiacAndy@aol.com

MAK + Stick 260 DM, Suprise Attack 180
DM, Flicki 100 DM, Rygar 70 DM, Crazy
Kong 50 DM, Pushman 80 DM, Popeye 50
DM, Ms. Pac-Man 100 DM, JB-King fir MAK
50 DM, Competition Pro fir MAK 20 DM,
SNES-Pads fiir MAK 20 DM.

Tel. 06071/81985

Star Trek Trading-Cards: Generations-Ein-
zelkarte 0,80 DM, Liste gegen 1 DM Riick-
porto. Marco Stolle, Munderloher Str. 39,
26209 Hatten-Munderloh

Schiiler bietet lockere Einfiihrung in den PC
in und um Koblenz am Rhein. Dein Compu-
ter ist nicht schwerer zu bedienen als Deine
Spielkonsole. Infos unter Tel. 02607/373

MD & MCD Games ab 20 DM, SNES dt oder
us 120 DM, SNES Games ab 30 DM, PC-
Engine, PC-Engine Games, Lynx Games je 15
DM, def. Lynx, Alien vs Predator (Jag) 60
DM, Tel. 0371/229848 (ab 18:30 Uhr, Ronny)

Spiele fiir PSX, Saturn, SNES & Jaguar. Alle
Neuheiten, auch Importe us & jp. Habe auch
Hardware fir PSX & Saturn. Suche dringend
giinstige Hard- & Software (auch Tausch),
Tel. 07664/3352 (Benni)

SNES-Spie! Primal Rage (us, nagelneu) 69
DM. Suche Mega Drive + 32X RGE 60 Hz +
Space Harrier + Afterburner zum Minimal-
preis. Tel. 0241/520710 (abends, Holger)

SNES-Spiele: Cool Spot, Batman Returns,
Yoshis Island, Final Fight 2, Secret of Mana
& Tiny Toons Buster Loose. MD-Spiele:
Earthworm Jim, Flashback, Another World,
Ristar & Lionking. Tel. 08808/719

(Ver)kaufe & tausche SNES- & Playstation-
Spiele. (SNES: Punch Out, Mario, Basler
Soccer/ PSX: D. Derby, Tekken). Kostenlose
Preisliste anfordern: Tobias Ruppert, Mainau
B2, 97199 Ochsenfurt.

Das CDI 450 ist die Spar-Aus-
A Jiibrung des Pbilips CDI.
1 Statt Infrarot-Controller und
Frontlader besitzi die Konsole
ein Joypad mit Kabel und ein

o

Toplader-CD-ROM. Mit dem Joy-

pad seid Ibr zwar an die Konsole
gebunden, Spiele stewern sich damit
Jedoch leicbler als mil Infrarot-Pad..

Tausche alles migliche gegen alles mogli-
che: Habe Saturn und Spiele, 32X Spiele,
Mega Drive und Spiele, Super Nintendo (us)
und Spiele (us), Spielautomatenplatinen &
Atari 2600 Spiele. Tel. 0621/22087 oder

Tel. 0172/6230696

Verk./tausche Games fir 300, 32X, MCD,
MD, SNES & Jaguar. Tel. 06035/6512
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Dus Spiel beschlagnahmt, der Film frisch Statt blutiger Finishing Moves

O o

N

In den Kinos, jetzt holen die Prigelstars verschreckt €uch billiges Zei- -
auch in einer amerikanischen Zeichentrickse- chentrickgepinsel, das an die "He-Man"-Serle erinnert. Alle Kampfe sind 3D
m rie zum Fatality aus: Liv Kang, Jonny Cage gerendert, doch Acclaims Motion-Capture-Technik und die angeheuerten Ama
== und Sonja erhalten von Raiden den offiziellen teur-Kampfer bringen weder Schwung noch Martial-Arts-Authentizitat avf den
Auftrag. Flesling Shang Tsung und Monster Bildschirm. Weder das "Making of” zum Realfilm noch die beiliegende Move
= Goro auszuschallen. Doch zu frOh gefreut: Liste rechifertigen die Anschaffung der 54-minUtigen Video-Folter. oe
r~3

Weichgezeichneter Riickblick
in die Vergangenheit: Kabuto
und die Prinzessin Ranhime
kennen sich seit frihester
Kindheit.

soll die Braut von Jin-
nai werden, dem Waf-
fenschmied und
Roboterbastler  des

Konigshofs. Mit ﬁ

KAB UToO Schwert und Zauber- J-—i:ﬂ-l‘!--—; - -
Wer zahlreiche Kung Fu-Filme gesehen hat,  spruch zieht Kaboto Der einsame Wanderer und die Hexe:
weil Bescheid: Zehn Prozent der Spielzeit  in den Kampf gegen Erst nach dem Tod von Tamamushi
N wird in eine oberflichliche Hand-  Tamamushi und ihren erkennt Kabuto, daB die K&nigin nur ein
| lung investiert. der Rest besteht  teuflischen Hischern. Handlanger ist und willenlos alle Befehle
aus Akrobatik, Spezialeffekten und Wer in "Kabuto™ ge- ihres Meisters ausfiihrt.

purer Gewalt. "Kabuto™ ist zwar | schickte Friedensver-

ein Anime, besitzt jedoch diesel- handlungen und ein friedliches Ende vermu-  strukteur halten jedoch aus und wenden den
ben Merkmale und den damit ver- | tet, besc ich besser die Weihnachtsanspra- — Endkampf hin- und her, Wer schon bei ver-
_______ bundenen Charme. [ che von Prisident Herzog: 45 Minuten wird — wandten Kung-Fu-Realfilmen wie "China
Japan im Mittelalter: Kabuto, der | gedroschen und geschlitzt, was Fiuste  Swordsman” nicht mehr mitkam, wird sich
einsame Wanderer und unge- | und Schwert hergeben. Wir sehen  auch fiir "Kabuto” nicht erwiirmen konnen.
schlagene Kung Fu-Meister kehrt 45 vielfiltige Kampf-Choreogra-  Fans magiegeladener Duelle und FX-Spiele-
ins Dorl seiner Jugend zurtick. g et . phicn und Kameracin- cien greife ich bedenkenlos zu. e
Dort mufs er feststellen, & _ stellungen aus allen
das die Hexe Tamamus- Ty g ' erdenklichen Perspekti-
. hidas Volk tyrannisiert . E : ven (2.8, beim Schwert-
Im Dorf erzahlt man und seine Jugend- i i hieh durch den Gegner
sich haarstraubende freundin Prinzessin 7 ' _' durch), Zum Endkampf
Geschichten: Folterund ~ Ranhime gefangenge ' o schiittelt Kabuto ungeahn-
Tod drohen den Feinden nommen hat, Ranhime 7 . : te Magiegeschosse aus dem
der Konigin. . = Armel, die normale Krieger in
: ' Sekunden pulverisiert |
hitten, Tamamushi
und ihr
Mechkon-

2O YL EE 3‘:.,&“}_-

' Nachdem Gail den Geist von C-
KO unterworfen hat, stellt sich

das sonst zimperliche Mddchen
zum Kampf gegen A-KD.

Wenn es Nacht wird ﬁb@l" Meﬂng,
Martin und Winnie mit ihren Inhouse-
Sklaven die Gemiiuer an der Wallberg-
strafie verlassen, beginnt dic Party fir
Olli und Andreas: Zu dcn donnernden
Rave-Tracks von "Ridge Racer Revoluti-
on” (39 Mark) layontet Andreas Kiindi-
gungs- und Abmahnschreiben,
withrend Olli zu heroischen Symphoni-
en des "Final Fantasy 6”-Soundtracks
auf drei CDs (99 Mark incl. Handbuch)
miichtige Photoshop-Ercisteller bearbei-
tet. Klopfen die Nachbarn mit dem
Besen energisch an die Wand, werden
dic stérenden Geriusche mit den
quietschenden Suhplt-ﬁltﬂi‘mw

ANIMBSBRIB

PROJEKT A- KO 4-6

Wahnsinn und Chaos auf der Mattschei-
be, Teil 2: Nachdem wir Euch in MANIAC
3 die ersten "Projekt A-KO"-Folgen vor-
stellten, folgen nun die finalen Episoden.

Nachdem A-KO und B-KO nach ausgiebi-
gen Kimpfen mit einer Alien-Flotte und
ihrer Lehrerin Miss Ayumi endlich Frie-
den schliefen, droht neues Unheil: Gail,
Fiirst einer entfernten Galaxie, entfiihrt
C-KO, um mit ihrer Hilfe den Drachen-
gott Xena zu erwecken und das gesam-
te Universum zu zerstoren. A-KO und

ubeﬂﬂnt. i1
Rock’n’Roll! oe
Mustar von ACOG,

MAN!AC april




DIEN

N
V

M1

Wenn es
Streit gibt, ist

der Alien-Zwerg
Maruten meist der
Leidtragende.

(abuta der Kdnigin

uberstent, erledigt
er ihre finsteren
Schergen.

B-KO stoﬁen derwcll auf den Alien-Zwerg
Maruten, der als letzter iiberlebender
Raumcop Rache an Gail wiinscht und auf
dessen Kopf eine satte Belohnung aus-
setzt. Wenn's um Geld geht, it sich A-
KO nicht zweimal bitten: Bewaffnet mit
dem Drachenschwert macht sie sich auf
zur Festung des diisteren Gail — Damit der
Klamauk auch ja nicht zu kurz kommt,
sind B-KO und Maruten selbstverstind-
lich dabei.
"Projekt A-KO 4" beginnt, wo der dritte
Teil endete: Die Action steigert sich von
der Schulhofpriigelei zur Schlacht um das
Universum, der Kulleraugenfaktor ver-
hilt sich direkt propor-
tional zur Episoden-
Nummer. Im letz-
ten Teil erblickt
Thr nur noch
verdrehte
Fratzen,

Giganto-Explo-

| @"
/ sionen und zersto-
' rerische Girlie-
Q Schlachtcn. "Pro-
jekt A-KO” ist am
. R

Um alle bewohnten Galaxien zu zerstoren, erwecki Gail
(rechts oben) den Drachengott. Dieser ist nur mit dem
heiligen Drachenschwert zu hesiegen.

Ende des Slapsticks angekommen — ein
weiterer Teil ist nicht mehr denkbar, Fir
Klamauk-Freunde gehort die Serie zur All-
gemeinbildung, allen anderen konnen
wir nur empfehlen:
Anschauen
und totla-
chen! oe

Manga/ACOG,
je 45 Minutan,
englisch, Teil 6
ah 12 Jahren



lich leicht und liefert ein scharfes Bild in
bestechenden Farben. Der 3D-Eindruck ist
schwach, schlieBlich zeigen beide Mini-Dis- |
plays das gleiche Bild. Nur mittels speziell fir
die Brille entwickelter Spiele lieRe sich eine
echte Stereo-Optik erzeugen. Zum momenta-
nen Preis von 200 US-Dollar méchte die Vir-
tual I/O das Zubehor keinesfalls vermarkten.
AuRerhalb des Park-Areals verlief man sich
gegen einen vierstelligen Eintrittspreis in den
Stockwerken des Stuttgarter Kultur- und Kon-
gresszentrums. Nach einem Einfithrungstag,
Parallel zum dreitagigen der sich stark mit Inter-
KongreB zeigten Aussteller net und Online-Dien-
im Stuttgarter Kulturzen- sten beschiftigte,
trum ihre Hard- und Soft- waren an  beiden
ware: Links ein mutiger Haupttagen Referenten
V/R-Spieler, der sich im aus Wissenschaft und
"Experience Park" ineine  Forschung (u.a. Carl
Cybertron-Installation Eugen Loeffler und
einbinden lieB. VRML-Guru Mark
Pesce) geladen. Unter die Wissenschaftler
hatten sich Marketing-Experten gemischt. die
Hard- und Software-Produkte bewarben.
Viele der Themen kannte der Insider schon
von anderen Veranstaltungen, wie der Sig-
graph oder Imagina. So prisentierte das
renommierte Medialab (Frankreich) ein Echt-
zeit-Motion-Capturing-System, das die Bewe-
gungen von Schauspielern oder Tinzern auf
eine computergenerierte Marionette beliebi-
ger Gestalt libertrigt. Landsmann Didier Pour-
cel referierte zum Thema virtuelle Schauspie-
ler und virtuelle Kulissen. Andere Beitrige
gingen ins technische Detail: Wissenschaltler i
und Studenten der Fraunhofer-Institute und
anderer Hochschulen beleuchteten alle Ein-
satzgebiete der VR in der Medizin ("A VR-

~

Evans & Sutherland, Sense 8
und Softimage ganz gut
bestiickt, ist in Deutschland
einmalig, vom "World"-Status
aber weit entfernt. Der Experi-
ence Park, als Schaubiihne fiir
Aussteller aus der Multimedia-
und Entertainment-Branche
gedacht, war eine Enttduschung
mit anachronistischen Fahr- und
Ballersimulatoren und Spielau-
tomaten aus dem Bally-Wulff-
Fundus. Im Business-Park tum-
lert sich ein "Total Recoil"- melten sich neben Hard- und
Spieler durchs 3D-Szenarlo.  Software-Herstellern die HMD-

Schwer, unpraktisch und
teuer: Trotz zahireicher Man-

gel ist das Head Mounted Dis-
play (HMD) aus der VR-Szene
nicht wegzudenken. Links bal-

und 3D-Brillen-Anbieter. Am Stand von Vir-
A{s akademischer Kongre vom Fraun-
10fer-Institut 1993 ins Leben gerufen,

lockte die grofte deutsche "Virtual Reality"-
Veranstaltung in diesem Jahr Aussteller und
Redner aus den unterschiedlichsten Bran-
chen. Nicht nur Fachbesuchern, sondern auch
normalsterblichen VR-
Fans war die mit "Vir-

tual I/O fanden wir eine Playstation mit
"Wipe Out", aber weit und breit keinen Moni-
tor: Der US-Hersteller hatte seine PC-3D-Brille
fir den Videospieleinsatz umgeriistet. Die
Brille im grauen Playstation-Design wird tiber
den RGB-Eingang angeschlossen, ist erfreu-

based System for Diagnosis & Therapy of
Sensorimotor Disturbances" — sensomotori-
sche Storungen werden in 3D-Welten beob-
achtet, durch Ubungen im kiinstlichen Raum
geheilt), Produktion (Daimler-Benz stellte
Werkzeuge und Techniken zur Modellierung

99VIRTUAL REALITY
LEBT NUR NOCH DURCH

"LocaTioN BAsSED
ENTERTAINMENT” UND
DAS VIDEOSPIEL — net: Im "Experience
LETZTERES WIRD DER  Park" erlebte man fiir
GROBTE MARKTEE 15 Mark Low-End-
Systeme und Enter-
tainment-Anwendun-
gen, im benachbarten "Business Park" lernten
die Besucher Tools und Anwendungen aus
dem professionellen Bereich kennen. Die
Minimesse, mit Stinden von SGI, Division,

ALGORITHMEN GEGEN DATENBERGE

MANIACs kénnen den Vortrag von Michitaka Hirose auf Computer- und Video-
spiele Ubertragen: 3D-Flugsimulationen sind Algorithmen-orientiert und nicht
besonders umfangreich. Die Polygon-intensive Grafik erfordert aber eine hohe
Rechenleistung. Dagegen stehen Spiele wie "Must”, die kaum Rechenpower
benétigen. dafir aber gewaltige (Grafik)datenmengen uuffghpﬁn‘:-“qﬁ'ldwfelterer
Unterschied: Algorithmen-orientierte Darstellung erméglicht Interal gi’t; Daten-
intensive Grafik opfert diese zugunsten der Bildqualitat. Ein e-Map-ver-
kleidetes "Ridge Racer” bedeutet einen Schritt von Algorithmen
entierter 3D-Grafik, Animationen die mit Apples "Quick Time VR:
(z.B. Simon & Schusters "Star Trek"-CD-ROM), gehen noch we
nach Hirose zwischen den beiden Techniken, berechneter Pnl. ‘

Digital Video. LA 3

tual Reality World 96"
etwas grofsspurig be-
nannte Messe geoff-

Scott Glenn, Ex-Disney-Mitarbelter in selner
Kongressrede “Story-based VA In the USA




Auf der "Virtual Reality World 96"
diskutierten Forscher, Techniker und
Marketing-Fachleute ihre unterschiedlichen
Auffassungen vom "Cyberspace”.

virtueller Umgebungen vor), Stidteplanung
und Manufakturierung. Die meisten Vortriige
berichteten aus dem Forschungsalltag, zeigten
Probleme und geeignete Techniken um diese
zu losen. In den Reden Gber ruckelfreie Ani-
mation und realistische Ausleuchtung, Kollisi-
onsabfragen, storende Time Delays, unprakti-
sche HMDs und dringend gefordertes Force-
Feedback wurden Anwendungsheispiele oft
nur kurz gestreift. Gegentiber der rasenden
Entwicklung der 3D-Animation muf8 man sich
in der Echtzeit-VR beschrinken: Um die
erforderliche Geschwindigkeit (mindestens
zehn Bilder pro Sekunde) zu erreichen, wird
die Komplexitit der 3D-Modelle herunterge-

Steuvert
in eine Glet-
scherspalte. Es wird kurz dunkel, dann
seid Ihr unten. Dort liegt sie. Nintendos

fliegen. am

besten

verspatete Next-Genera-
tion-Konsole! Zumindest
auf der teversten Work-
station der Welt (mit nur
500 MByte Arbeits-RAM!)
lapt sich das Nintendo
64 schon simulieren.

schraubt, das Shading vereinfacht, Polygone
weggeklirzt oder durch Textures ersetzt. Von
fotorealistischer Darstellung ist Virtual Reality
noch weit entfernt. Das erschwert Nicht-Tech-
nikern den Zugang: Piddagogen und Archio-
logen, aber auch viele Mediziner und Archi-
tekten konnten die Vorteile der VR hinter der
blockigen Grafik nicht erkennen. Eine Spiel-
wiese fiir Informatiker, aber kaum fiir Laien,
die in jedem TV-Werbespot bessere Compu-
ter-Optiken erleben.

Auch Michitaka Hirose von der Universitit
Tokyo hat Probleme mit der Komplexitit von
3D-Welten und dem anfallenden Rechenauf-
wand. Die Benutzer wollen eine Optik in TV-
Qualitit, die selbst High-End-Hardware nicht

MAN!IAC april

liefern kann — Von Computern der unteren
Preisklasse, die VR eine groRere Zielgruppe
erschlieen, ganz zu schweigen.

Hirose faft die Problematik in ein Schaubild
der Algorithmen-orientierten (berechnungsla-
stigen) und Daten-orientierten 3D-Darstellung
zusammen: Rechenpower gegen Datenmen-
ge, Interaktion gegen Bildqualitit (siehe
Kasten). Hiroses Team forscht an einem Kom-
promif zwischen Interaktion und fotorealis-
tischer Grafik und verlifit sich dabei auf Tex-
ture Maps: Sein "Virtual Dome" ist eine simu-
lierte Rundumleinwand, die aus 60 Polygonen
zusammengesetzt nur im Rechner existiert.
Mochte ein Benutzer z.B. eine entfernte Aus-

IM HERZ DER WORKSTATION

Veraltete Simulatoren bestimm-
ten den "Experience Park” (Oben;
Formel-1-Rennspigl) .

Rechts oben: Mit dem Fahrrad
durch den Cyberspace. Der Bike-
Simulator dient dem Max-Planck-
Institut nicht als Sportgert,
sondern fiir psychophysikaiische
Experimente.

Uberraschung fir MAN!IACs: Am
Stand des PC-Spezialisten Virtual
/0 spielten wir “Wipe-Out™ mit
ginem Playstation-HMD (rechts).

grabungsstitte mit dem HMD besuchen, fil-
men dort Kameras die Umgebung. Die Film-
bilder werden an eine Workstation tibertra-
gen und als Texture Maps auf die virtuelle
Rundum-Leinwand gelegt. Jedes der Polygo-
ne ist einem Kamerablickwinkel zugeordnet.
So blickt der Benutzer mit 3D-Brille via Kopf-
bewegung in jede Richtung: Die Grafikwork-
station bewegt den Polygon-Dome, eine neue
Texture Map wird eingespielt.

Da die Videobilder Tiefenwirkung vermissen
lassen, experimentiert Hirose mit einem
unebenen Dome: Auf dem virtuellen Relief
werden Tiefenunterschiede durch Kameraauf-
nahmen aus je zwei dezent versetzten Blick-
winkeln simuliert. Dieses Pseudo-3D ermég-
licht einen Parallax-Effekt, das nahe Objekt
schneller vorbeiziehen ldt. Ein Rundgang
durch den kinstlichen Raum ist trotzdem
nicht moglich. Dieser Tatsache mochte Hirose
durch mehrere via Interpolation verbundene
Domes oder aber durch neue Kameras mit
Positions-Sensor beikommen.

Hiroses VR-Welten, aus 2D-Bruchstiicken

Silicon Graphics "infinity Reality”, die Nachfolge-Workstation der zusammengefiigt, hat mit den geometrischen
legendaren Reality Engine?’ ist uns MANIACs noch zu teuer, den- Modellen seiner Kollegen kaum etwas
noch fanden wir das darauf laufende Demo interessant: Eine flos- gemein, zeigt die Originalitit der VR-For-
sige 3D-Fahrt vom All auf den blauen Planeten. direkt in einen Glet- scher, aber auch die Richtungslosigkeit der
scher. Das alles Ubergangslos in einem Zoom. Im Eisgebirge (glit- Szene. So verwunderte die harte Marktein-
zernde und gleipende 1280 x 1024 Pixels) kénnt Ihr interaktiv herum- schiitzung des letzten Kongrefiredners nicht:

; R L

Scott Glenn, Anfang der 90er-Jahre beim
Motion-Capture-Pionier SimGraphics, danach
bei Disney ("Aladdin"-Ride, MAN!AC 1/95)
sieht die VR-Industrie in den USA am Boden.
Sein Tip an alle, die an VR-Konferenz-Firmen
Anteile besitzen: "Sell it!" wi




WITH A VENGEANCE
JEREMY IRONG SAMUEL L 1880

Die HARD 3

Bruce Willis zum dritten: Nachdem er bereits

ein Hochhaus und einen Flughafen erfolgreich
zu Kleinholz verarbeiten durfte, zittert nun ganz New York vor McClane. Ein Bombenleger
reifit den suspendierten Cop aus seinen Depressionen und schickt ihn auf eine Schnitzeljagd
quer durch die Ostkiisten-Metropole. Mal diist er mit dem Taxi durch den Central Park.
dann legt er eine U-Bahn-Station in Schutt und Asche — bis McClane schlieglich die wahren
Absichten der Gangster durchschaut. Wihrend die Polizei tiber tausend Schulen nach einer
Bombe absucht, karren die Schurken seelenruhig tonnenweise Goldbarren in ihr Versteck.
Doch McClane und sein neuer Sidekick (Samuel Jackson), den er auf einer Spritztour durch
Harlem gleich zu Filmbeginn aufgabelt, geben sich noch nicht geschlagen.

Auch wenn Willis' unfreiwilliger Partner fir frischen Wind sorgt, kann "Die Hard 3" mit den
Vorgingern nur partiell mithalten. Die Story ist in soviele "Unterlevels” geteilt, ¢

afs selbst
"Speed” wie aus einem GuR wirkt. Ansonsten stimmt das Ambiente: Ein blutverschmierter
Willis humpelt von einer Explosion zur nichsten, setzt seinen selbstironischen Humor
gezielt ein und pustet ein paar Dutzend Ganoven effektvoll um. Bild- und Tonqualitit sind
gut, wenn auch die letzte Brillanz bei einigen Surround-Effekten fehlt.

Ubrigens: Die remasterten "Die Hard 1 & 2™-Laserdiscs (je 50 US-Dollar) sind
empfehlenswert, ein Update lohnt sich aber nur fiir AC-3-Anwender.

Die Hard with a Ve ance, NTSC, zwei Seiten CLV, eine Seite CAV, Widescreen (2,35 zu 1), 130
Minuten, THX, Dolby Surround, AC-3, 50 US-Dollar. Erhéltlich bei Line Edition (Tel.- 07033/80237)

GARGOYLES

¥ [m mittelalterlichen
G

Kevin Costner ver-
legt die klassische
"Mad Max"-Vision
aufs Wasser: Die Po-

Schottland wird Gar-
goyle-Herrscher
Goliath von einem
larkappen sind ge- Menschen verraten,

schmolzen, wenige Wikinger vernichten

Uberlebende  wie
der Fischmensch Mariner (Kevin Kostner)

Goliath's Sippe bis
auf eine Handvoll Teenies. Jahrhunderte
wehren sich gegen die mordlustige Smo-
ker-Bande. Einzige Hoffnung: Die Tiito-
wierung eines Miadchens weist dem Weg
zum mythischen "Dryland”. Aller Hetz-Kri-
tik zum Trotz aufwendig inszenierte End-
zeit-Action mit hohem Schauwert und

guter Besetzung,
Waterworld, NTSC

spiter bekimpfen die sechs Uberlebenden
des Massakers in Manhattan einen schur
kischen Multimilliardir. "Gargolyes” {iber-
zeugt als Disneys beste Serien-Inszenie-
rung, leider ist die Laserdisc zum Pilotfilm
eher diirftig abgemischt. Fans greifen
trotzdem zu.

drei Seiten CLV, 125 Minuten Gargoyles — The Maovie. NTSC,
Dolby Surround, THX - 2 Seiten CLV, Stereo
Widescreen (1,85 zu 1) : 82 Minuten, Vollbild

ca. 45 US-Dallar _' ca. 35 Us-Dollar

BN R 3 SN o T

MORTAL KOMBAT

Videospielumset-
zung, die Nichste,
Outworld-Magus
Shang Tsung lidt
zum "Mortal Kom-
bat"-Turnier,

Donnergott Raiden
(Christopher Lambert) schickt die irdische
Kimpferelite ins Martial-Arts-Scharmiitzel:
Liu Kang und Johnny Kage wollen Ge-
staltwander Tsung an den Kragen. die
hiibsche Sonja Blade (Bridgitte Wilson)
sucht nach Erzfeind Kano. Im Gegensatz
zum misgliickten "Street Fighter”-Film
blist man die ohnehin magere Story nicht

mit peinlicher Schauspielerei auf, statt des-
sen wird geboten, was der Fan erwartet:
Eine gigantisch inszenierte Priigelei jagt
die niichste, aufwendige Computertricks
und monstrose Ausstattung faszinieren
Euch mit fernostlicher Fantasy-Atmosphi-
re. Videospieler frohlocken tiber vorla-
gengetreue Kampftechniken und viele
Zitate, Film-Enthusiasten freuen sich trotz
Mager-Plot tiber die aufwendigste Genre-
[nszenierung seit langem — zumal die
Laserdisc mit exzellentem Bild und Sur-
round-Effekten glinzt.
Martal Kombat — The Maovie
NTSC. 1 CLV-Laserdisc
Widescreen (1,85 zu 1), Dolby

surround, AG-3, 101 Minuten
ca. 50 US Dollar

H.R. Giger in Ehren,
aber was die Film-
crew  aus  seinen
"Alien"-verwandten
Glibber-Optiken
machte, liBt uns

erschaudern. Eine
hiibsche, aber gefriiRige AuRerirdische
metzelt paarungswillige Erden-Minner -

er Flucht vor einem dilettanti-
schen Sondereinsatzkommando. Sieht man

immer auf ¢

von ein paar Horrorszenen und den satten
Surround-Effekten ab, mangelt es "Spe-
cies” an jeglicher Spannung. Trotz Giger
nur ein teurer B-Movie.
Species, NTSC,
eine CLV-Laserdisc, THX, AC-3,
Dolby Surround, 108 Minuten,

Widescreen (2,35 zu 1)
35 Us-Dollar
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“r GERT EUCH DEN
AHNSINN
JEDEN MONAT

lar lohnt sich fur MANIAC der Weg zum Kiosk am
Ende der Welt. Falls Thr aber keine Lust habt, Eure
Konsole fiir ¢in paar Minuten alleine zu lassen, tragen
wir Euch die MANIAC auch hinterher. Wenn Ihr uns den
Coupon (oder cine Kopie) ausgefiillt zurtickschickt und
brav die Rechnung bezahlt, erhaltet Thr jedes Heft frither
als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid infor-
miert, noch bevor die anderen etwas gecheckt haben. Im
Vergleich zum Einzelverkaufspreis am Kiosk spart 1hr
= . sogar noch Geld! Fuer MANIAC-Abo Liuft mindestens
H&y it ; - Di _ 4 ein Jahr (12 Ausgaben) und verlingert sich dann automa-
gegen 32-Bits W Ay . ; tisch um ein weiteres Jahr. Natiirlich konnt Thr das Abo
zum Ablauf cines Jahres kiindigen, indem Thr uns recht-
zeitig (vier Wochen vor Ablaub) Bescheid gebt,

Euer Abo bestellt Thr bei:  Cybermedia Verlags GmbH
Aboservice « Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

Tes'l iur : ; . il
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Meine Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum/1. Unterschrift

i Carped (bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Pauze Draghiin 2

Datum/2. Unterschrift
(damit bestatige ich die Kenntnisnahme meines Widerrufsrechts)

Diese Ausgaben michte ich nanhhastallan*[] D D D
Dafiir lege ich 5,90 Mark pro Ausgabe zzgl. 2 Mark
Versandkosten in Briefmarken, bar oder als Scheck bei.  11/95 1/96 2/36 3/96

IO LIV

11/83 3/94 5/94 8/94 10/94 12/94 1/95 2/95 3/95 4/95 6/95 8/95 9/95 10/95

Achlung Alle Hefte, von denen Ihr auf dieser Sene keme Abbildung fmdet smd |e|der nicht mehr |referbor‘



Hersteller: Atari/Epyx, USA|
Erscheinungsjahr; 19897

Erstes Spiel: California Games’
Spieleentwicklung bis: 1996
Anzahl der Spiele: um die 70'

Z wei Konsolen,
eine Geschicbhie:
Atari schaffie es
bei Lynx und
Jaguar, ein tech-
nisch bochwer-
tiges Grundgersdit
zu einem giinsti-
gen Preis anzu-
bieten. Jedoch
erhielten beide
Systeme keine
Unterstiitzung
von den Sofl-
ware-Herstellern.
Auch das abrup-
te Ende des Lynx
scheint sich beim
Jaguar zu wie-
derbolen: Prak-
tisch iiber Nacht
wurde bei beiden
Konsolen die
Spiele-
Entwicklung

eingestelll.

fies Farb-Handheld mit cooler
ihnologie und Oldie-lastiger
i aus dem Hause Alari.

DAS 3D-KRAFTWERK

LYNX

vom Lynx tberzeugen. Die ersten
Spiele kamen noch von Epyx, den
tberwiegenden Rest steuerte Atari
bei. Nur einige US-Minifirmen und
die Getreuen von Telegames unter-
stiitzen das Lynx bis heute

tari war mal wiceder der
erste: Als sich der miichtige
Erfolg  von Nintendos
Game Boy bereits abzeich-
nete, veroffentlichte Atari 1989 das erste
tragbhare Videospiel mit Farb-Display -
gut ein Jahr, bevor Sega mit dem Game
Gear nachzog. Entwickelt wurde das
Lynx jedoch nicht von Atari-Ingenicu-
ren, sondern von der ehemals sehr
erfolgreichen US-Software-Firma Epyx
C.Summer Games®, Pitstop™). Dort wer-
kelten die Amiga-Erfinder R.J. Mical und
David Needle an einer technisch hochst
interessanten Handheld-Konsole, die
mit einer 8-Bit-CPU (65C02) und einem
pfeilschnellen 16-Bit-Custom-Chip selbst
das Mega Drive einschiichtern konnte,
Aus einer Palette von 4096 Farben durf-
ten 10 gleichzeitig auf dem Bildschirm
sein, einzigartig waren die Zoom- und
Rotier-Fihigkeiten — die erste Heim-
Konsole mit Hardware-basierenden 3D-
Features war geboren.,

Wie schon beim Amiga lieen die Chip-
Designer den Programmierern viel
Spielraum fir knuffige Routinen, immer
neue Tricks & Cheats sollten die Ent-
wickler anspornen. Doch leider konnte

Atari kaum einen Software-Hersteller

Eine der wenigen neuzeitichen
Lizenzen furs Lynx: "Batman retumns”.

mit gelegentlichen Modul-Ver-
Offentlichungen.

Bei den Spielen dominieren
Umsetzungen bekannter Atari-
Hits: ,Vindicators® und Ms,
Pac-Man®, Roadblasters® und
LKlax® hielten die Lynx-Besitzer
bei Laune, Exklusiv-Entwick-
lungen wie  Blue Lightning”
und Chip's Challenge” kamen
jedoch zu selten auf den Markt.

Dabei ist das Niveau der Lynx-
Spiele insgesamt erfreulich
hoch — kein Vergleich zu den teils
schrecklichen Inhouse-Produktionen fiir
den Jaguar. Den meisten Lynx-Modulen
merkt man eine gewisse Hingabe bei
der Programmierung an, gnadenlos
reinfallen konnte man bei den rund 70
Titeln nur selten. Obwohl Atari schon
vor knapp zwei Jahren die Spicle-Ent-
wicklung tiber Nacht einstellte, kom-
men einige Nachzigler in Mini-Stiick-
zahlen bis heute auf den Marke,  Rai-
den”,  Battlezone 2000 sowie die
Kombo-Cartridge Super Asteroids &
Missile Command® zihlen zu den letz-
ten Neuheiten., Wer originalverpackte
Lynx-Spiele ordern will, kann tibrigens
im Internet bei www.toad.net vorbei-
schauen.

An Zubehor gabs fir den Lvnx-Freund
kaum Nennenswertes: Vom obligatori-
schen Link-Kabel (via Com-Lynx konnte
man acht Konsolen vernetzen), iiber
den Zigaretten-Anzinder flrs Auto bis
zu speziellen Tragetaschen reichte das
Groschengrab. Der angekiindigte TV-
Tuner kam, typisch Atari, nie auf den
Markt. Angeblich konnte das fir Spiele
akzeptable LCD-Display mit seiner Auf-
[6sung von 160x102 Pixeln gar kein TV-
Bild in serioser Qualitit darstellen.

Lynx-Fruhwerk und Denkspiel-
Klassiker: "Chip's Challenge”.

Dafiir bescherte uns
Atari 1991 eine optisch tiberarbeite-

te, jedoch technisch identische Version
vom Lynx: Das Lynx 2 war etwas kom-
pakter designt (im Vergleich zum Game
Gear war das Original-Lynx deutlich
breiter) und optimicrte dank Stromspar-
schaltung die Lebensdauer der Batterien
(siche Bild oben, links seht Thr das
urspriingliche Lynx mit Software),

Das Lynx ist ein Videospicl mit Charak-
ter: Die technischen Finessen mit sei-

DIE BESTEN SPIELE

Grandiose Geschicklichkeitsgriibe-
lei mit Uber 100 fesselnden Levels
& innovativen Spielelementen.
Blue Technisch (iberzeugender "After-
Lightning  burner"-Verschnitt mit fliissiger
3D-Grafik & satter Action,
Klax Perfekte Adaption der Arcade-Tuf-
telel. Spielt in derselben Spielspaf-
Liga wie "Tetris” & "Shanghai”.

Chip's
Challenge

Xybots Stellvertretend fiir viele Atari-Hits
der zweiten Generation. Fast immer
detailgetreu & liebevoll adaptiert.

Warbirds  3D-Flugzeug-Schiacht, die alleine

ganz nett ist, als Multi-Player-Spiel
jedoch zum Action-Olymp abhebt.

nerzeit sensationellen 3D-Spielereien
sorgen noch heute ftir Aufsehen. Fliissi-
ges AD-Scrolling und zoomende Sprites
kommen auf dem LCD-Display trotz
leichtem Schliereffekt gut riiber, Nostal-
giker finden eine reichhaltige Palette an
kompetent adaptierten Arcade-Oldies,
und Sammler schiitzen das Gberschau-
bare Software-Angebot mit wenigen

Schrou-Modulen. myg

~—— Durchschnittlicher Horizontal-Scroller:
"Gates of Zendocon".

MAN!AC april




S00 MARK kinnt g cuch

VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT ZUM
TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT
SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUT2T DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS"
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

STREET FIGHTER
ZEROD

Eifrige "Street Fighter Zero'-

Spieler wissen, dafs sich unter
dem Fragezeichen-Feld im Aus-
V' wahlment neben allen selek-
\ / tierbaren Charakteren auch
' die beiden Endgegner Gouki
~ und Bison (in Japan unter
v dem Decknamen Vega unter-
wegs) verstecken. Bislang konntet Thr
.‘ die beiden Halunken nur mit viel
: Gliick anwihlen — wer genau zur rich-
" tigen Zeit den Feuerknopf bediente,
kam in den Genuf, Bison oder Gouki
zu lenken. Mit den Kombinationen,
die wir nebenan abgedruckt haben,
konnt Thr sowohl die Saturn-, als auch
die Playstation-Version austricksen.
AuBSerdem haben wir herausgefunden,
wie Thr den geheimen Charakter Dan
anwiihlt, der sich zwar dhnlich spielt
wie Ken und Ryu, aber neue Special
Moves parat hiilt. Bei jeder Kombinati-
on miifit Thr das "?"-Feld anwihlen und
einen der oberen Buttons (L, R) die
ganze Zeit gedriickt halten.

MAN!AC april



\ / Markus und Tobias haben

% sich wochenlang mit "Rayman"
' auf der Playstation beschiiftigt
und uns ihre Codes geschickt.

N,
L

Die letzten beiden sind fiir Endgegner
und Abspann.

Oy »
b
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I TE2 ! LCH

2 LETT 2
56402
36NSZ
Z!gNSZ
V3eL0Z
0JVCGE6BQP
1G8835020%
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L604VC6E2SE
QOODK!5B6P
Q004X58LsSP
6QQ45!5L0P
QEF4XVO0O20FP
2004sMQ35P
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00745VH
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: 77 Jan Belkoura aus Diisseldorf
\ ;-E-w r hat uns einen schicken Tip fur

<. | die Doppel-CD "Novastorm"

"V verraten. Wer keine Lust hat, das
Weltraumabteuer komplett durchzuspie-
len, macht sich die versteckte Levelan-
wahl zunutze, Hierzu gebt [hr in der
Highscore-Liste am Ende eines Spiels
"TWIRLY" ein. Im Hauptmenii erscheint
dann unter "Game Start" ein goldenes
"Pick Up"-Symbol - die Levelanwahl.

\ / Wer bei "Galaga" mit einem

5 Doppel-Raumschiff antreten

(%5 will, hilt im Playstation-Bild fol-

"V gende Tasten auf Pad 2 gedriickt:
-+l +A+X

JOHNNY
BAZOOKATONE

Die Playstation-Paworter
unterscheiden sich von den
' Saturn-Codes und kamen von

%" Mischa Hildebrand.

Level 2
Level 3
Level 4
Level 5 API1T
Unverwundbar »11.cHarD
levelanwahl xr1cTIAN

VERYNICE

JOHNNY
BAZOOKATONE

Markus Scheffler aus Wiesba-
den hat uns freundlicherweise
vier wichtige PaRworter zur
deutschen Version von "Johnny
Bazookatone" zugefaxt.

Walker
Overtime
Villa

Endboss

'

VIRTUA COP

Jona Boeddinghaus aus Ham-

o/ burg meldet sich zu Wort:
& Nachdem Ihr die Stages Begin-
" ner, Medium und Expert durch-
gespielt habt, bekommt Thr weitere
Schwierigkeitsgrade, Free-Play, Ranking-
Mode und diverse Zusatzoptionen. Wer
auch noch die Waffenanwahl hinzu-
schalten will, wartet im Titelbild, bis das

Sega/AM2-Logo erscheint. Jetzt C
gedriickt halten und ®», & #, 4, &
o 4. » cingeben. Ertont ein Schuf,
konnt Thr den Gun Select einschalten
und im Pause-Modus die Waffe wiihlen.
C+tes o hd o = 4§)

TOSHINDEN 2

A\ / Etliche Leser haben herausge-
J .x funden, wie Thr beim zweiten
5./ "Toshinden"-Priigler nicht nur
"y an die beiden Endgegner Uranus
und Master kommt, sondern auch,
wann Ihr die versteckten Charaktere
Vermillion und Sho selbst spielen diirft.
Dafiir mii8t Thr das Spiel entweder
zweimal mindestens auf Schwierigkeits-
stufe "4" oder einmal auf "8" durchspie-
len. Danach wahlt Thr im Charakter-
Ment das Fragezeichen und ver-
langsamt den Durchlauf der Kopfe mit
dem SELECT-Button. Jetzt ist's kein Pro-
blem mehr, einen der vier anzuwiihlen.

GLOCKWORK
KNIGHT 2

Markus Koébberling aus Liit-
zelsachsen hat herausgefunden,
" wie Thr beim zweiten Clock-
work-Abenteuer den ersten End-
gegner (Wurm) oder den zweiten (Blatt
Papier) spielt. Spielt bis zu den Halun-
ken und schnappt Euch schnell das
zweite Joypad. Sobald sich Wurm oder
Blatt Papier bewegen, driickt Thr L, R
sowie #, B und C gleichzeitig. Sobald
Ihr den START-Knopf betitigt, ist der
Spuk wieder vorbei.

L,R,»+B+C

SUPERSTAR
SOGGER DELUXE

Stefan Baumgartner hat uns

; _.__! \; einen Tip geschickt, der "noch

-

\:7’ in keiner Zeitschrift zuvor abge-

-

“druckt" wurde. Gebt Thr im Titel-
bildschirm die untenstehende Kombina-
tion mit dem zweiten Joypad ein, ver-
wandeln sich die Schiedsrichter in
Hunde!

* » = = 4 F4§d» BABA

\ / Full-Motion-Video-Fan Marco
\ " Grigat hat uns verraten, da8 Thr

{~5. nach der Sprachen-Auswahl von
v "X-Com" jedes beliebige Spiel mit
Full Motion Video einlegen konnt, um

Euch nur die entsprechenden FMV-
Sequenzen anzusehen.
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Schon beim klassischen Mega-
Drive-"Shinobi" habt Ihr Euch
& per Cheat 999 Shurikens verdie-
\/* nen konnen. Die 32-Bit-Version
enthiilt einen dhnlichen Trick: Geht im
Option-Menii auf die Funktion "Shuri-
ken", haltet die oberen Buttons L und R
gedriickt und betitigt C, A und B,
L+R,CAB
Wenn Thr den Shinobi im Schlaf durch
Level und Feind-Heerscharen fihrt, ver-
sucht's doch mal im Expert-Modus (ein
Treffer und das "Game Over" blinkt
Euch an). Hierzu drtickt Thr im Titelbild
START und betitigt A, B, C, B, A sowie
nochmal START.

START A B C B A START
Noch weniger Probleme bereitet ein
Level-Select, Driickt im Pause-Modus
einfach A, B, A, B und C - schon
erscheint in der Ecke links unten eine
Zahl (Level), die Thr per Steuerkreuz
verandert.

START A B A B C START

NBA JAM 1.E.

Genau wie alle anderen Fas-

' ; 57", sungen der "Tournament Editi-

-

\7 - on" bietet auch die Playstation-
"\y  Variante reichliche Power-Up-
Codes. Jeder Code muff im "VS§"-Bild
eingegeben werden, sobald der Kom-
mentator "Tonight's match up..." sagt.

Shoot Percentage = o= = A
Power-Up Dunks 43X @@ X
Power-Up Defense pawpw o
Power-Up 3 Points « ®¢d4= o
Power-Up Fire 211 VY
Quick Hands LY
Max Power PRERX X B
High Shoots avavie

2000~
Push One/both

& & & &
opponents fall oo
Push One/ PO
teammate falls 44440 A
Baby Mode oHNONON
Riesen-Modus AXAXA

XAXAX

AXAX
Riesen Képfe AEX®

ANX®
Noch groBere OXHA
Kopfe O XHA

o XHaA

@ XHaA

T T

b RYU

B KEN ®
-

@ ZANGIEF o

STREET FIGHTER

Genau wie der "Movie"-Auto-

; 7 mat halten auch die entspre-

¥,
o chenden Umsetzungen Akuma
v als geheimen Kiampfer parat. Um
den Burschen anzuwihlen,

driickt Thr in einem der Modi,

aber nicht im "Movie Battle"
-
“selbst, im Charakter-Select-

Screen so schnell wie moglich eine der
folgenden Kombinationen...

Saturn: =, R1, » L2 #, L1, 4, R2
Playstation: = B, » Z § X 4 Y

\ 3 : ¥ Sobald der Bildschirm mit den
.~ %/ Copyright-Informationen

_erscheint, driickt Ihr §, & X

«  ».Y. Ignoriert die folgende
Meldung und driickt erst A und Y
zusammen, dann B und X. Driickt
START, um ein Spiel zu beginnen — mit
dem SELECT-Button ruft Thr die Level-
Anwahl auf. Nette Zugabe: Nach jedem
Treffer ladt sich Euer Energiebalken
wieder auf - tretet Thr gegen einen End-
gegner an, konnt [hr per START-Knopf
die komplette Energieration zurticker-
langen.

o Xe b Y,A+Y,B+X

OGRE BATTLE

Wenn Thr Euch die tollen

;J.,,_:; Musikstiicke ohne zu spielen
'V anhoéren wollt, gebt IThr als

Namen "MUSIC/ON" ein. Driickt
danach A, und lhr kénnt per Joypad-
kreuz durch eine Liste der einzelnen
Musikstiicke scrollen.

1 e 2

In MANIAC 12/95 haben wir
Euch bereits fast alle Cheats zu
"Astal" verraten, zwei neue
" haben wir jetzt herausgefunden:
Um Energie zurtickzubekommen, pau-
siert Thr und driickt schnell ® , R, = |
L, X, A Y, B Z C, » und 4. Driickt
nochmal START, um weiterzuspielen —
und siche da, die Energieleiste ist wie-
der aufgefiillt. Diese Kombination funk-
tioniert, so oft Thr wollt.
= R« LXAYBZC)H» ¢

RETURN FIRE
MAPS O'DEATH

Steffen Gerlach aus Berlin ist
ein groer Fan von "Return
Fire" und war der erste Leser,
=9 der uns die Pafdcodes zur Missi-

Level 2 |

Level 3 |

Level 4

Level 5

Level 6

Level 7 :;E I[l"

level 8 [N | {

Level 9@

Kein Basketball-Spiel ohne
2 &/ versteckte Spieler-Optionen.

e / Damit Thr Euch Eure Lieblings-
Vspiclur in einem All-Star-Team
zusammenstellen koénnt, haben die
Designer einen niitzlichen Cheat imple-
mentiert. Wihlt die "Edit Players"-Funk-
tion und dort einen der Spieler. Driickt
auf Button B und sucht Euch danach
einen Spieler aus der Liste darunter aus.
Gebt seinen Nachnamen in die Namens-
Eingabe ein und driickt nochmal B.
Uber die Trade-Players-Option kénnt
Thr diesen All-Star jetzt einkaufen.
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SupPErR Mdari10 RPG

enn Nintendo und Square pUnktlich waren, neh-
men wir das heipeste Rollenspiel des Jahres unter
die Lupe: "Super Mario RPG” wird von unserem Hit-
point-Experten Robert auf Pixel und Polygone
getestet — die Analyse lest Ihr Mitte April.

ine Menge Umsetzungen
und Originalspiele for
die Playstation haben

diese MAN!AC knapp verfehlt:
N&dchsten Monat testen wir v.a.
> "Tekken 2", "Need for Speed”, "Adi-

~ ‘ da2 Soccer” und "Resident Evil”.

ie in jedem Jahr pilgerte die Com-
putergrafik-Szene auch 1996 nach
', Monte Carlo zur "Imagina”. MAN!AC
e | war dabei, als sich die digitalen Helden aus
§ "Jumaniji” und "Toy Story” mit Online-Exper-

ten und Cyber-Wissenschaftlern trafen.

=)

MADE FOR SATURN

atsache: Die Psygnosis-Hits
"Wipe-Out”, "Discworld”, "3D-
Lemmings” und "Destruction

Derby” kommen schon bald fur den

Saturn. Wir sichten das Preview-Material MOUTH

und erwarten auperdem Saturn-Tests von

N . . - Dream-Team-Mitglied Ocean of America
Panzer Dragoon 2" und "Sagaia”.

bestatigt das erste Nintendo-64-Spiel: Die
Umsetzung von Brian de Palmas "Mission:
Impossible” (Hauptrolle: Tom Cruise) wird
auf dem Nintendo 64 zu einem Spionage-
Adventure mit 360°-Action — Acclaims
Kaufrausch scheint ungebrochen: Glaubt
man der "Computer Trade Weekly”, inter-
essiert sich der Hersteller fiir die englische
Centregold-Gruppe (U.S. Gold, Core). Auch
Medienreise Pearson (SSI, Mindscape)
scheint iiber den Kauf des Olympia-96-
Lizenznehmers nachzudenken — Um die
Riesen-Sprites der Neo-Geo-Priigelspiele
auf den Saturn zu locken, wird SNK ein
spezielles Speichermodul ausliefern.
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| Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in voll besetzten 3D-Arenen, total natiirlichen Bewegungsablaufen, Wahn-
| sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst!

dir Total NBA*96
zu viel Action ist,

=y

= g
g ol

s
PlayStation

PLAYSTATION Von SONY
DAS IST KEIN SPIEL

Spielehotline: Deutschland 069-66 54 34 00
Schweiz 052-157 1133 (86RP./Min)



e Ty




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

