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i besser, auf dem Master System schien die
’% Entwicklung hingegen still zu stehen — bis jetzt!
e Denn was Sega in den nachsten Wochen alles
abfeuert, 1aBt auch héarteste Mega Drive-Freaks

Das Master
System Icbt!
Auf dem Mega Drive wurden die Spiele immer M

In der Halle: Tierische

schwach werden. ,Land of lllusion®, das neue Stimmung und
Lesen bildet! . y verschwitzte Joypads
Spiel mit
Mickey Mouse, sprengt : W ; =
den Modulschacht: ;. =

14 Welten, ein Level cleverer _‘"
als der andere, jeder Pixel |
ein spielerischer HochgenuB. :

o

Egal ob Master
System oder Mega
Drive: Mickey bringts!

Da kann selbst das neue Mickey-Spiel auf Mega Drive nicht mithalten. Aber damit
nicht genug: Noch mehr Spiele-Perlen sind in Vorbereitung. GAMERS zeigt welt-
exklusiv die ersten Bilder zu ,Wimbledon 2“, der neuen Tennis-Simulation und
.Rainbow lIslands®, der Fortsetzung des Welterfolges ,Bubble Bobble“. Beide Spiele
zeigen, daB das Master System noch lange nicht zum alten Eisen gehort.

= Zai . Héfé]lfﬁg%ﬂ T ARENAL T
HOME ECCO THE SHINOBI ALIEN 3
ALONE m DOLPHIN m 2 m m
EEREEDITORIAL BElm

HALLO GAMERS, willkommen im neuen Jahr!
Diesmal hat uns der Winter ganz schén ins Handwerk gepfuscht: Ein
Redakteur zog um, ein anderer wurde krank, der dritte mubte auf einmal nach
Japan. Kurzum: Panik und Chaos waren an dieser Ausgabe besonders
beteiligt. In diesem Trubel muBten einige Artikel das Leben lassen. So fehlt —
wir horen schon Euer Zéhneknirschen — der zum zweiten Mal versprochene
Joystick-Test. Die Sticks waren da, alle fotografiert, die meisten getestet, doch
dann wurde alles doch nicht mehr rechizeitig fertig, weil unsere Ausgabe
wegen der Weihnachtstage friher zum Drucker muBte. Andere ,leichen im
Keller” sind nicht unsere Schuld: California Games auf dem Master System
wurde nicht rechizeitig fertig, Meerjungfrau Arielle ist nicht aufgetaucht,
World Tour Golf héngt noch im Bunker fest und Revenge of Shinobi 2 mutierte
zum Shinobi 3 und wurde in den Sega-Plénen verschoben. Auch auf das
Game Genie warfefen wir vergeblich. Trofzdem haben wir, kaum zu
glauben, die Ausgabe prallvoll mit neuen Infos gekriegt. So neu, daB sie noch
nicht mal in unserer letzten Vorschau standen...

IE B B EURE GAMERS-CREW
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Shinobi 2
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Man

schlagt
sich so

durch in
Streets of
Rage 2

Der Shinobi ist wieder da. £
Sein wahrer Name: Joe Mushashi. £
Sein Beruf: Weltenretter und s &
Karate-Kanstler. In unzéhligen
Sega-Modulen hat er das Base
bekdmpft. Jetzt ist sein zweites
Game Gear-Abenteuer zu haben. Und
das néichste Shinobi-Modul steht auch
vor der Tir. Sega hat gerade , Revenge of
Shinabi” fiirs Mega Drive (siehe letzte
Ausgabe) in , Shinobi 3 umbenannt
und programmiert noch ein paar
Feinheiten fiir das jiingste
Produkt um den Monn mit 2%
dem scharfen Schwert, &5
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Laft Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

TOP 5
Hallo, Ihr Redakteure der ab-
solut besten Videospielezeit-
schrift. Als erstes mochte ich
Euch sagen, daB ich Eure
Zeitschrift super finde. Aber
gleich als zweites habe ich
eine Frage an Euch:
1: In Euren Top 5 in der Ga-
mers Ausgabe 1/93 habt Ihr
bei den Internationalen Hits
auf Platz 5 ,EA Hockey" flr
das Game Gear gelistet. Bitte
teilt mir nun schnellstens mit,
wo ich dieses Spiel kaufen
kann.
2: Kénnt lhr eventuell schon
Tips und Tricks flr die End-
gegner bei Sonic 2 auf dem
Game Gear geben?

Marc Nagy, Neuhausen

GAMERS ANTWORTET:
Danke fiir das Lob, Marc. Zu
Deinen Fragen: Bei EA Hok-
key flir das Game Gear han-
delt es sich um einen der
gefiirchteten Tipp-Fehler.
Natlrlich meinen wir das
Mega Drive-Modul. Fiir das
Game Gear ist EA Hockey
(leider) nicht geplant.

Tips ftir Sonic Zwei auf allen
Formaten findet Ihr in dieser
Ausgabe; fir alle, die es be-
sonders genau wissenwollen,
gibtes Mitte Februarauch ein
Sonderheft, in dem wir unter
anderem Sonic Zwei komplett
auflosen werden. Zum Thema
Sonderheft schau am besten
mal auf Seite 64.

BELOHNUNG

Liebe Gamers-Redaktion.
Im GroBen und Ganzen ist
Eure Zeitschrift prima, doch
warum erscheint die Gamers
nur alle zwei Monate? Es gibt
doch genug Spiele, um jeden
Monat ein Heft zu flllen. Au-
Berdem finde ich es nicht so
gut, daB nurderjenigeim Tips
und Tricks-Teil eine Beloh-
nung erhélt, der sehr um-
fangreiche Tips bzw. Kom-
plettiésungen einsendet. Die

anderen, z.B. PaBworter,
werden zwar auch abge-
druckt, aber nicht ,belohnt®,
obwohl sie fastebenso wichtig
sind.
Doch nun zu meinen Fragen:
1: Ist das Wondermega offi-
ziellin Deutschland erhéltlich?
2: Ich mochte mir eines der
beiden ,Schummelmodule”
zulegen. Wirdet ihr zum
Action Replay oder zum
Game Genie raten?

Sven Hegemeier

GAMERS ANTWORTET:
Gamers jeden Monat? Mdég-
lich wére es schon, aber dann
wére jede Gamers-Ausgabe
dunner und lange nicht so
gehaltvoll. So viele Module
erscheinen namlich gar nicht
im Monat (zum Glick; wer
soll die denn alle kaufen?).
Wir bleiben also vorerst bei
unserem zwei-monatlichen
Rhythmus. Daftir habt Ihraber
auch alle zwei Monate ein
prallvolles Heft mit allen
wichtigen Infos und kein mo-
natliches Gelabere.

Zu Deinen Fragen:

1) Nein, das Wondermega ist
offiziell in Deutschland nicht
erhéltlich. Natirlich bieten
einige Handler das Gerét an;
hierbei handelt es sich um
aus Japan importierte Geré-
te. Dawirselberkeines haben,
kénnen wir Dir nicht sagen,
ob wirklich alle Sega-CDs auf
dem Wondermega laufen.
Sega selbst sagt, nur japani-
sche CDs laufen auf dem
Wondermega. Wir empfeh-
len, mit dem CD-Kauf zu
warten, bis es in Deutschland
offizielle CDs gibt und wir te-
sten konnen, auf welchen
Geréten sie laufen.

2) Bisher haben wir nur das
Action Replay Pro ausgiebig
getestet; das Game Genie
konnten wir bisher noch nicht
unter die Lupe nehmen. Ein
genauer Testdes Genies folgt
inKrze, dortwird sicherauch

ein Vergleich zum Action
Replay Pro gezogen. Im (b-
rigen sind wir mit dem Action
Replay Pro sehr zufrieden.

STOLZ
Als stolzer Besitzer eines
Mega Drives habe ich einige
Fragen:
1. Was hat bei einigen Mo-
dulen das meist andersfarbi-
ge Stiick Plaste (mankannes
auch herausziehen) zu be-
deuten?
2. Ist es abzusehen, ob in
einiger Zeit die Module preis-
gunstiger werden?

Thomas H., Berlin

GAMERS ANTWORTET:

1) Dumeinst sicher das gelbe
Stiick Plastik an den Modu-
len von Electronic Arts. Es
hatkeinerlei Bedeutung, son-
dern ist lediglich Verzierung
(das Firmenlogo ist in das
gelbe Plastik eingepragt).

2) Sega bringt zur Zeit eine
Menge von Modulen fiir 99
Mark auf den Markt, was
preiswerter ist als bisherige
Module. AuBerdem deutet
sichan, da3demnéchstéltere
Titel in Neu-Auflagen etwas
preiswerter angeboten wer-
den. Einen richtigen Preis-
rutsch nach unten wirdes aber
kaum geben, dazu sind die
Module in der Herstellung
einfach zu teuer.

ADAPTER
Hallo Gamers, ich habe fol-
gende Fragen, die das Ma-
ster System betreffen.
1. Seit kurzen summt mein
Adapter, was bedeutet das?
2. Gibt es flr das Master Sy-
stem auch Action Replays,
wenn ja welche?

Der Unbekannte

GAMERS ANTWORTET:

1) Wenn Dein Netzteil summt,
hat das nichts Schlimmes zu
bedeuten. Wird es dabei aber
auch noch sehr heiB3, dann

solltest Du es gegen ein neu-
es auswechseln. Wie du ein
neues Netzteil bekommst,
sagtDirder Sega Infoservice,
Telefon: 040/2270961

2) Leider gibt es zur Zeit kein
Action Replay fiir das Master
System; bisher ist auch kei-
nes angekiindigt.

GAME GEAR
Daichmirerstein Game Gear
zulegen will, komme ich noch
nicht so gut zurecht mit die-
sem amerikanischen und ja-
panischen Krimskrams.
1. Funktionieren amerikani-
sche oderjapanische Module
auf deutschen Game Gears?
2. Erscheint Streets of Rage
2 auch auf dem Game Gear?
3. Wird Konami auch Spiele
fir den Game Gear rausbrin-
gen?

Stephan Hahn

GAMERS ANTWORTET:

1) Auf dem Game Gear gibt
es (bis jetzt) keinerlei Be-
schrdnkungen im Modul-
Austausch. Jedes Modul lduft
auf jedem Game Gear. Aller-
dings haben japanische Mo-
dule oft japanischen Text auf
dem Bildschirm, der fir
deutsche Spieler nattirlich
unlesbar ist.

2) Sega hat ja gerade erst die
Umsetzung des ersten Teils
fertig. Wenn der sich gut
verkauft, wére der zweite Teil
auf Game Gear denkbar —
angekundigt ist aber noch
nichts.

3) Konami hdillt sich in Europa
in tiefstes Schweigen. Die
ersten Konami-Titel sind in
USA erhéltlich, aber aus-
schlieBlich auf Mega Drive.
Ein Import der Konami-Mo-
dule ist gefahrlich, denn sie
laufen nuraufamerikanischen
Konsolen (noch nicht einmal
aufjapanischen). Konami hat
noch keinen Game Gear-Titel
angeklindigt, aber man soll ja
die Hoffnung nie aufgeben.
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POWER ATHLETE FURS
MEGA DRIVE

Heifle Duelle auf dem Mega Drive

VerblUffte Gesichter in der Redaktion. Unter dem Namen ,Power
Athlete" erschien vor kurzem in Japan ein Mega Drive-Modul, das
sehr stark an ,Street Fighter II“ auf Super Nintendo erinnert. Auch
hier kdmpft man mit diversen Fightern aus aller Welt mit groBen
Figuren. Das Scrolling des Untergrundes und manche Spielziige
erinnern ebenfalls an den Nintendo-Hit. Gertichte besagen, daR
das Import-Spiel demnéchst auch offiziell in Europa erscheinen

Auf die Dauer hilft nur Power

kénnte, vielleicht unter dem neuen Namen ,Deadly Moves*.
Naheres erfahrt Ihr in einer der nachsten Ausgaben.

Hier kommt Bubsy

CLAWS ENCOUNTERS
FURS MEGA DRIVE

Tolle Zeichentrick-Animation

Accolade hat vor kurzem den Prozess
gegen Sega gewonnen und darf wieder
freie und unlizensierte Module fir das
Mega Drive programmieren. Und schon
zaubern die Entwickler von Accolade
erste Bilder ihres neuen 16-Megabit-
Moduls mit dem langen Namen ,Bubsy
in: Claws Encounters of the Furred Kind*
her. Bei Claws geht es um den Kater
Bubsy, der der Welt groBter Sammler
von Fadenkné&uelnist. Kein Wunder, dai
er sich als einziger den Aliens vom Pla-
neten Rayon entgegenstellt, die der Erde
alle Fadenknauel rauben wollen!

Die Programmierer behaupten stolz, aus
Claws den ersten interaktiven Zeichen-
trickfilm fir das Mega Drive machen zu
wollen. So soll Bubsy alleine 40 ver-
schiedene Anima-
tionen bekommen.
Wie in einem Zei- f§
chentrickfiimsollen #iP
viele optische Gags %
den Spieler unter- §
halten und das Ge-
schehen auflok-
kern. Funf ver-
schiedene Welten -

Bubsy ist sif}, uber gefahrlich
(und geféhrdet)

ULTRA
KeaU- R 2

7 In den Sega-Entwicklungslabors wurden
neue Mega Drive-Joypads gesichtet, diesechs
ansfelle von drei Feuerkngpfen haben. Dos
tffnet wieder Spekulationen die Tur, ob
nicht vielleicht doch dos Priigelspiel , Street
Fighter 2" auch fiirs Mega Drive erscheinen
wird. Warfen wir's ob.

3 Oko als Spiel: Mit dem Modul , Captain
Planet” firs Mega Drive will uns Sega dem-
niichst zeigen, wie Atommill, Chemie-
schmutz und Energieverschwendung unsere
Erde bedrohen. Superheld Captain Planet
riumt den Mll weg.

7, Commander” Jomes T. Jokobsen (un-
seren Leser auch bekannt als Sven) mufte
seinen Kommandanten-Sessel wieder réu-
men, nachdem entdeckt wurde, o erin der
letzten Ausgabe ,Star Treck” sfaft ,Star
- Trek geschrieben hatte. Sorry
an alle Enferprise-Fans!

4 IN 1 FUR GAME GEAR

O OO

||
I a7

Blech-

salat
CYBORG JUSTICE FURS MEGA DRIVE

Die Programmierer von
Novotrade, die gerade fur
Sega das Delphin-Spiel
+Ecco” abgeschlossen ha-
ben (siehe Test in dieser
GAMERS, Seite 26), arbei-
ten gerade an etwas ganz
anderem. ,Cyborg Justice”
wird ein Prigelspiel, bei
dem sich Roboter gegen-
seitig die Blechbirne ein-
hauen. Dank neuer Anima-
tionstechniken sollen sich
die Roboter besonders flieBend Uber den Bild-
schirmbewegen. Ob die Metallo-Ringerei bei Euch
einschlagt, werden wir voraussichtlich noch im
Frihjahr 1993 erfahren.

Und da macht es ,Klonk”

OUTRUN 2019
FURS MEGA
DRIVE

Zeit-
reise

Ihr habt den Ferrari

schon quer durch die

ganze Welt gejagt.

Doch damit nicht genug.

Sega bereitet ein dritt
Outrun-Modulfiirdas Mega Drive

vor, bei dem Ihr einen Zeitsprung in das Jahr

Vorwarts

2019 macht. Bei dem futuristischen Rennen i:'u:'ff :1‘1"
fahrt Ihr nicht nur Giber normale Strecken, son- K
Outrun

dern auch durch Tunnel und tber und unter
Briicken. Die 3D-Effekte sind am verbliffend-
sten, wenn die Strecke sich teilt und
einige Spuren auf einmal als
Briicke oberhalb des ei-

Vier gewinnt fen.

Das Modul ,4 in 1“ fanden wir in der letzten Aus-

genen Autos verlau-
Den Zeit-
sprung kénnt lhr

mit je drei Leveln sollen in das
Modul gepackt werden, welches
schon im Mérz 1993 auf den
Markt kommen soll.

im Frihjahr’'93
wagen.

gabe toll und gaben eine ,2-“. Doch jetzt hat sich Sega entschie-
den: So kommt 4 in 1 nicht auf den Markt. Vielmehr wird daran
gedacht, das Multi-Modul demnachst jedem neuen Game Gear
beizulegen, es aber nicht separat fir die Leute anzubieten, die
schon ein Game Gear haben. Schade.

B0 GAMERS 2/1993
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B4 zu gewinnen.

verpaft...

_softH
gewonnen! \

"Wie heiflen die vier \
KELLOGG’S Produkte, mit
denen Du die Welt der Vi-
deo Games erleben kannst?"
Schreib die Namen auf eine “‘\
Postkarte und sende sie an: \
MVL/GAMERS, Stichwort:
KELLOGG’S, P&seldorfer Weg
13, 2000 Hamburg 13. Einsende-
schluB: 25.2.93. Alle richtigen Ein-
sendungen nehmen an der Verlo-
sung von 250 Hahn-Weckern teil.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Viel Gliick!

Ubrigens: Unter 0421/1772 ver-
lost KELLOGG'S bis zum 28.Feb.’93
noch 99 Magnum-Sets und 115
Game Gear Sets!

250 verriickte Hahn-Wecker
Damit lhr
nie wieder das Frihstick

"Kind, jetzt leg' das komische Spiel weg und if
wos...I" KELLOGG'S und SEGA sei Dank: Ab sofort
kann auch ein SEGA Maniac Muttis sanftem Dréingen
endlich mit Vergniigen nachgeben. Denn ouf den
Packungsriickseitenvon KELLOGG'S FROSTIES, CORN
POPS, CHOCOS und HONEYNUT LOOPS findet er jetzt
die ganze Welt der Video Games. Brandaktuelle Infos
iiber die nevesten Spiele, iber Soft- und Hardware
und sogar ein kleines Lexikon mit den wichtigsten
Video-Game-Vokabeln. Aufierdem gibr's noch in je-

» der Packung einen ultra-genialen Leucht-

“ " sticker zu Sammeln. No, Appe-

tit bekommen? Dann
nichts wie los — Ihr wifit
ja, wo's KELLOGG'S gibt.

® Kellogg Company, USA © 1993 Kellogg Company
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B Kroten-
Krawall:
Mit den
gewaltigen
Sprungkréaf-
ten der
"Toads" sind
whe "GAME GEAR
grinde
B kein
Problem

Kroten huschen Gber den
Screen. In einer Preview-
Version kiindigt sich die
amphibische Revolution auf
dem Game Gear an.

eit nunmehr zwei
Jahren grassiert
das Schildkroten-

fieber: Die "Teenage Mutant
Ninja Turtles" sind in aller
Munde undregelmaBigimTV.
Nachdem Videospiele-Gigant
Konami schon in mehreren
Episoden die Systeme des
Sega Gegners Nintendo mit
"Turtle"-Spielen bedachte,
soll es demnachst auch auf
dem Mega Drive soweit sein.
Sicherlich auch durch deren
Erfolg angeregt, macht sich
auf dem Game Gear als di-
rekte Konkurrenz eine ganz
andere Sorte von tierischen

DIE
KROTEN KOMMEN

Nahkampfern auf, die Spie-
lerherzen zu erobern: Mitden
"Battletoads" halten jetztauch
auf Sega-Systemen recht-
schaffende Kampf-Kroten
Einzug.

Die Fahigkeitender"Toads"
sind ungewohnlich: Die auf-
recht gehenden Amphibien-
Streiter besitzen riesige Ham-
mer, Schwerter und ihre &u-
Berstschlagkraftigen Fauste,
um allerlei Gegner-Gesocks
aufzumischen. Angriffe finden
am Boden wie auch aus der
Luft statt. Um noch mehr Ab-
wechslung ins Spiel zu brin-
gen, brachte das englische

Ein Punch mit der Krétenfaust und der Gegner sieht Sterne

durc

Endgegner-Hatz: Lasst die Riesen-schlan-

ge nicht entkommen

Programmierteam "Rare"
spielerisch vélligunterschied-
liche Levels aufs Modul.

In einigen der insgesamt
10 Sequenzen reiten die
"Toads" z.B. auf fliegenden
Plattformen Schéchte hinun-
ter, Gegner springen von
"hinten" (aus dem Hinter-
grund) heran, in den hori-
zontal scrollenden Levels
verschieben sich die Hinter-
grinde in mehreren Ebenen
U.S.W...

Auch technisch prasentiert
sichdie Vorversionschonvon
der Schokoladenseite: Gut
animierte, bunt gezeichnete
Grafiken bewegen sich flis-
sig uber den Bildschirm. Die

berihmt-berlich-
tigten Flackerpro-
blemevonSega’'s
8-bit SproBlingen
scheinen hier
endlich mal wie-
dergeldstzusein.

Insider verblfft
das nicht, denn
die Reputation
derfleiBigen Eng-
lander "Rare" ist
exzellent. Auf
Nintendo-Syste-
men gehodren die Program-
mier-Insulaner seit Mitte der
80er Jahre zu den sichersten
Garanten fir technisch und
spielerisch brilliante Module.
Es scheint als kénnten sie
ihrem Ruf endlich auch auf
Sega-Konsolen gerecht wer-
den.

Insgesamt macht das Ge-
sehene viel Appetit auf mehr
Amphibien-SpaB. Demnéchst
erfahrt Ihr sicher mehr tber
die "Battletoads" und ihre
Abenteuer. Ubrigens, Ge-
richte sprechen schon von
einer "Battletoads"-Invasion
auch auf anderen Sega-
Konsolen...

Julian Eggebrecht

Hun?leleien: In den Vertikal-Levels schwingt lhr Euch an Seilen
tiefe Schluchten und Schachte

B GAMERS  2/1993
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MEGA DRIVE

as ware, wenn Du ei-
nes Morgens auf-
wachst und Dich ein-

fach an nichts mehr erinnern
koénntest; weder an Deinen
Namen, noch an den Deiner
Freunde oder Verwandten -
totaler Gedachtnisschwund.
Jemandem um Hilfe fragen?
Gut, aber jeder, den Du an-
sprechen willst, zieht eine
Waffe und beginnt, auf Dich
zu zielen (und zu schieBen,
wenn Du nicht schnell genug
weglaufst). Und viel schlim-
mer noch: Die Pflanzen und
Wesen hier sind Dir voéllig
fremd. Du bistdoch nichtetwa
aufeinem fremden Planeten?

Flashback versetzt Euch
genau in diese ziemlich be-
klemmende Situation. Im
Laufe der Handlung kriegt Ihr
zumindest Teile Eures Ge-
dachtnisses wieder, denn
Euer friiheres Ich hat Holo-
cubes hinterlassen, kleine
Wiirfel mit Gedéachtnisspei-
cher. Die muBt Ihr aufsam-
meln, nur um festzustellen,

en Im opul
ten Vorspann seht lhr Eure Ver-
Iger,...

...geheimnisvolle blinkende

Boxen mit allerlei Schaltern und
Lampchen und...

...Kammemn mit absonderlichen
Fahigkeiten. Story und Ambien-
te wie im Kino

B GAMERS 2/1993
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daB Ihr offenbar eine Art in-
tergalaktischer Spion mit ge-
heimen Auftrag seid — so ge-
heim, daB3jemandden Auftrag
aus Eurem Gedéachtnis ge-
strichen hat. Es dauert nicht
lang und schon seit Ihr einer
intergalaktischen Verschwo-
rung auf der Spur, die Euch
nicht nur auf mehrere Plane-
ten (ent)fuhrt, sondern auch
in einer todlichen Fernseh-
show um Euer Leben bangen
last und in eine fremde Gala-

Urwald-La-
.= byrinthe:
Conrad
steht ohne
Gedachtnis
auf einem
fremden
Planeten.
Was jetzt?

xis verschlagt, die noch kein
Mensch betreten hat.

Mit dem Mega Drive-Modul
Flashback wollen jetzt mal die
Franzosen zeigen, was sie
so alles draufhaben. Flash-
back ist das erste offizielle
Mega Drive-Modul, das in
Frankreich entwickelt wurde.
Das Team namens Delphine
Software hat mit einigen
Computerspielen schon viel
Aufsehen erregt, denn die
Delphine-Programmierer ha-
ben ein spezielles Grafik-
System, mit dem sie ganze
Zeichentrickfilme in ein Mo-
dul quetschen. Dabei werden
die Figuren zwar nurin flachig
wirkender Grafik gezeigt,
doch durch die flieBende Ani-
mation fallt das gar nicht auf.

Schon zu Spielbeginn zeigt
das 12-Megabit-Modul, was

b-ﬂ& T -
inihm steckt. Unser Held flieht
in einer rasenden Verfol-
gungsjagd vor den noch un-
bekannten Haschern. Sein
Flugmotorrad wird abge-
schossen, die Verfolger ge-
ben auf. Nun Gbernehmt Ihr
die Steuerung Uber Conrad.
Dieserkann nicht nurhin-und
herlaufen, sondern auch
springen, Salti schlagen und

einige andere Bewe-
gungsablaufe durchftihren.
Das ganze sieht ahnlich gut
animiert wie bei Prince of
Persiaaus, welches esjanicht
flir Mega Drive, aber fir Ma-
ster System und Game Gear
gibt. Anders als beim Persi-
en-Prinz bewegen sich aber
nicht nur der Held, sondern
alle der zahlreichen Gegner
in dieser aufwendigen Ani-
mation. Zusatzlich gibt es

High
Noon auf
fremden
Welten.
Wenn
die Trolle
angrei-
fen, soll-
tet lhr
schnell
die Waf-
fe ziehen

zwischendurchimmer wieder
Bildschirmflillende Zeichen-
trickszenen in erstaunlicher
Qualitat, in denen die Hand-
lung weitererzahlt wird.

Wie haben es die Program-
mierer geschafft, derart viel
Animation in ein Modul zu
quetschen? Selbst bisherige
Rekordhalter wie das japani-
sche Import-Modul Gley Lan-
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Was bei einer Schularbeit oder einer
Uniprifung zum Verhdngnis werden
kann, ist auf fernen Planeten tédlich!

s

cer, missen mitweniger Gra-
fik auskommen. Das Ge-
heimnis nennt sich Polygon-
Grafikund wirdin dieser Form
bisher nur von den Delphine-
Programmierern genutzt. Bei
normalen Spielen wird jedes
Bild gemalt und komplett im
Modul abgelegt. Bei Polygon-
Grafik hingegen wird nur der
UmriB3 gespeichert, und die
Farbe, mit der er gefiillt wird.
Wenndas Bild aufgebautwird,
muB das Mega Drive den
Umri3 auf dem Bildschirm
malen und dann, wie bei ei-
nem Malbuch, mit Farbe aus-
fullen. Die Umrisse brauchen
wesentlich weniger Platz im
Modul als die fertigen Bilder,
so daB mehr Bilder (und da-
mit langere Animationen)
eingebaut werden konnen.
Der Haken an dieser Tech-
nik: Man braucht ein sehr lei-

Die Rede ist von Geddchtnisschwund.

T

Ein Ho-
locube in
Reich-
weite.
Findet
Conrad
hier sein
Gedaicht-

stungsfahiges System, dadas
Malen und Ausfullen der Um-
risse viel mehr Arbeit ist, als
das pure Anzeigen vorge-
zeichneter Grafiken. Eine
Master System oder Game
Gear-Version von Flashback
wird aus diesem Grund wohl
kaum méglich sein.
Spielerisch ist Flashback
ein Jump-and-Run-Spiel
ahnlich wie Prince of Persia.

Die Level scrollen nicht, son-
dern bestehen aus einzelnen
Bildern, zwischen denen hin-
undhergeschaltet wird. Flash-
back wird eine ganze Reihe
von kleineren Puzzles und
Besonderheiten bieten. Con-

rad kann ver-

schiedene Ge-

',;“;:3""' genstande ein-
kénnt lhr Sammeln und
aus all Eu-  spater wieder ein-
i’_e'l'("!:’bse' setzen. Um bei-
hiilent  spielsweise eine
Hat Con- Wache abzulen-
rad den ken, kann Conrad
?::‘L"‘::d einen Stein wer-
Computer? fen. Die Wache

dreht sich um und
Conrad den Ruk-
ken zu, dieser kann dann sei-
ne Waffe ziehen und die Wa-
che eliminieren, um weiter zu
kommen.

Zur Zeit haben die Pro-
grammierer sieben verschie-
dene Level eingeplant und
programmiert. Ob es noch
mehr werden oder sogar wie-
derein LevelrausfliegenmuB,

In Level 2
findet
Conrad
eine futu-
ristische-
Stadt im
Dschun-
el. Fein-
ibt’s
auch dort
zuhauf

ist noch nicht bekannt. Flash-
back kann wahlweise mit
englischen oder franzosi-
schen Texten gespielt wer-
den, vielleicht kommen deut-
sche Texte noch dazu.
Wenn alles klar geht, dann
werden die Flashback-Mo-
duleim Friihjahr 1993 zu kau-
fen sein. Dann folgt auch ein
genauer Test.
Boris Schneider

Computer Treff Kudak
HolbeinstraBe 2 - 4
2350 Neumiinster

Telefon (04321) 22737
Telefax (04321) 23312

HARDWARE dit.

Grundgerdt DM 260,00
Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE

Alien 3 dt. DM 112,00
Ferrari GP Chall. dt. DM 112,00
Mickey & Donald d. DM 91,00
NHLPA Hockey ‘93 dt. DM 112,00
Sonic Il dt. DM 91,00
ZUBEHOR

Control Pad DM 44,00
Software Converter DM 91,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat incl. Alex Kidd | DM 140,00
Grundgerat incl. Alex Kidd |

und Sonic DM 190,00
SOFTWARE deutsch

Mickey Mouse Il dt. DM 81,00
Prince of Persia dt. DM 91,00
Sonic Il dt. DM 81,00
Tazmania dt. DM 81,00
Trivial Pursuit dt. DM 91,00
ZUBEHOR

Control Pad DM 19,00
Infrared Joypad DM 73,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat incl. Sonic the

Hedgehog und Netzteil DM 335,00
SOFTWARE

Batman Returns d. DM 81,00
Chuck Rock dt. DM 81,00
Lemmings dt. DM 81,00
Sonic Il dt. DM 81,00
Tazmania dt. DM 81,00
ZUBEHOR

TV Tuner DM 189,00
Master Gear Converter DM 44,00
Auto-Adapter DM 40,00
Battery Pack DM 82,00

_lhre Vorteile

— Top-Preise!
- AusschlieBlich dt. Versionen
- Lieferung auf Rechnung
- Keine Nachnahmegebiihr

Mengenrabatte erhalten Sie jeweils bei
geschlossener Abnahme:

Netto-Warenwert Rabatt
abDM 500,- 3%
ab DM 1.000,— 5%

Sammelbesteller

sparen Versandkostenanteile und helfen
durch geringeren Anfall von Verpackungs-
material die Umwelt zu schonen.

® Weitere Spiele und Zubehér entnehmen
Sie bifte unserer Preisliste, die Sie kostenlos
anfordern kénnen.

® Reservierung fiir Neuheiten werden vor-
rangig ausgefiihrt

o Keine Nachnahmegebihr.

® Lieferung aufRechnung zuziiglich Versand-
kostenanteil DM 5,95

o Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultig-
keit

® Preistinderungen vorbehalten
® Druckfehler und Irmtumer vorbehalten
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MASTER SYSTEM

Bespannt Eure Schldger und lockert den
Tennisarm, denn die Jagd nach der kleinen
Filzkugel geht in die zweite Runde.

= GAMERS 2/1993

achdem Sega vor nicht
allzu langer Zeit den
Tennnis-Freaks das

erste Wimbledon-Modul be-
scherte, war nach kurzer Zeit
klar, daB damit eines der be-
sten Sportspiele auf dem
Master System erschienen
war. Und somit war es wohl
nur eine Frage der Zeit, wann
ein NeuaufguB des Erfolges
kreiert werdenwirde. Die Zeit
ist nun reif und wir hatten die
Gelegenheit, einen Eindruck
von der unvollendeten Zweit-
version zu erlangen.

Beim ersten Anspielen las-
sen sich im Vergleich zum
Vorgénger wenig Neuerun-
gen feststellen. Lediglich die

SFREE HATGH

EUTTOM

1993 SEGA

verbesserte Grafik macht auf
sich aufmerksam. Ansonsten
hatman zu Beginn wieder die
Wahl zwischen einem Trai-
ningsspiel oderdem Gang zur
Tour. Die Zahl der Gewinn-
satze ist in beiden Fallen se-
lektierbar. BelaBt lhr es vor-
erst bei einem ,Free Match®,
stehen lobenswerterweise
funf Konstellationen zur Ver-
figung. lhr kénnt mit dem
Computerodereinem Freund
im Einzel oder Doppel spie-
len. AuBerdem ist die Kombi-
nation Player 1 und Comp.
gegen Player 2 plus Comp.
mdoglich. Die Bodenbeldge
sind erwartungsgeman Sand,
Gras und Hartplatz. Im Tur-

niermodus muB zusétzlich
das Geschlecht angegeben
werden. Dieser besteht aus
den vier Grand Slam Wettbe-
werben (US-, Australien- und
French Open, sowie nattirlich
Wimbledon). Nach Zwangs-
pausen aufgrund vélliger Er-
schépfung ist das Spiel mit-
tels eines 14-stelligen Pass-
wortes weiterfiihrbar. Hatman
den theoretischen Part hinter
sich gebracht, geht es ab auf
den Court. Dieser prasentiert
sichfrischerdenn je und auch
die Ballwechsel kénnen min-
destens genauso spritzig ge-
staltet werden wie bisher. Der
erste Knopfdes Joypads dient
fur alle Grundschlage, mit
dem anderen kénnen zwang-
hafte Netzspieler vorzuglich
ausgelobt werden. Durch

SHNNEN L L_L%LL&LLLLL

o

Ein gekonnter
Stopball Ubers Netz

und schon sieht
der Gegner alt aus

[ o AN

Betatigung des Steuerkreu-
zes wéhrend des Schlages
sind Lange und Flugrichtung
des Balles regulierbar. Insge-
samtistdie Steuerbarkeit des
Games als gelungen zu be-
zeichnen.

Die Vorversion von Wim-
bledon Il hinterlaBt einen
Uberdurchschnittlich guten
Eindruck, obgleich noch eini-
ge Mangel, vor allem in Sa-
chen Sound, behobenwerden
missen. Ob sich der Kauf
des Endproduktes fir Besit-
zer des ersten Teil rentiert,
bleibt bis zum Test in einer
der nachsten Gamers abzu-
warten. Tennis-Neueinstei-
gern ist das Modul allerdings
schon jetzt wéarmstens zu
empfehlen.

Reza Abdolali

Der erste Auf-
schlag auf "heili-
gem" Rasen.

Boris schlédgt zu.

Beim famosen
Doppel kommt
Hektik auf: Die
Ballwechsel sind
blitzschnell und
irre nervenauf-
reibend




Magische
Klettereien:
Rgenbdgen
als Treppen

Bonusregen:
Am Endigder
Levels wer-
det lhr reich-
lich belohnt

ubble Bobble, die Ge-
schichte von den bei-
den luftblasenspucken-

den Unterwasser-Sauriern,
gehort zu den beliebtesten
Master System-Modulen des
letzten Jahres. In den Spiel-
hallen gab es schon Ende der
Achtziger Jahre die ,Fortset-
zung"“ von Bubble Bobble zu
spielen. ,Rainbow Islands”
hieB das Gute Stick und
hatte, auBer dem Vermerk
+The Story of Bubble Bobble
2" eigentlich nichts mit dem
Vorgénger gemeinsam — bis
auf den Erfolg.

Jetzt haben Sega und Tai-
to es geschafft, Rainbow lIs-
lands auch fiir das Master
System umzusetzen. Im
Friihjahr 1993 soll das Modul
erscheinen — wir konnten

schon jetzt einen Blick auf die
erste spielbare Version wer-
fen.

In,Rainbow Islands* haben
sich unsere Helden Bub und
Bob von Sauriern in Men-
schen verwandelt (meistens
ist es in Spielen ja genau an-
ders herum). Die Eigenschaft
unserer kleinen Helden ist
somit auch nicht das Luftbla-
sen-Spucken sondern das
Werfen mit Regenbogen.

Diese Regenbogen sind
eine méchtig praktische Sa-
che. Man kann darauf klet-
tern, man kann damit Extras
einsammeln und, nicht zu
vergessen, man kann damit
die gegnerischen Monster in
ungeféhrliche und nahrhafte
Gegenstande verwandeln.
Aus mehreren Regenbdgen

Burgenzau-
ber: Mit
herunterfal-
lenden Re-
genbdgen
werden Ge-
gner be-
siegt

W\

MASTERSYSTEM

Ein echter Spielhallen-

Klassiker gibt sich dem-
néchst auf dem Master Sy-
stem die Ehre. Kommt mit
ins Land der Regenbogen!

Comicwelten: Die R« enbo‘?en-lnseln sind Japan-typisch

grellbunt. Passt auf die sii

entstehen Rampen und
Briicken. Allerdings ist so ein
Regenbogen zerbrechlich;
wenn ihr darauf fallt oder
springt, zerfallt er sofort zu
Staub. Wie bei einer Ketten-
reaktion erwischtes aberauch
alleanderen Regenbogen, die
mit dem zerfallenden in Be-
riihrung stehen. Sobrichtalso
eine ganze Briicke oder
Rampe mit einem Sprung
zusammen und reiBt mit et-
was Glick einige Gegner mit.

Welche Tricks noch so in
dem famosen Regenbogen
drinstecken, mufBt lhr aus-
probieren. Wie schon bei
Bubble Bobble geht es bei

en Maikdfer und Raupen auf

Rainbow Islands auch umdas
Entdecken von versteckten
Extras und Funktionen. Das
Spiel wurde geradezu vollge-
pfropft mit Uberraschungen,
Bonusgelegenheiten und
Geheimraumen.

Weichen muBte leider der
famose Zwei-Spieler-Modus,
aber angesichts der neuen
Uberraschungen kann man
dariber hinwegsehen.

In einer der nachsten Aus-
gaben werden wir Rainbow
Islands ganz ausfuhrlich tes-
ten, und Euch dann auch
schon die ersten Tips ver-
raten kénnen.

Boris Schneider

=N GAMERS  2/1993
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Side Pok-
ket wird
nicht nach
echten
Pool-Re-
geln ge-

Fir eine zinftige Runde
Billard mif3t lhr jetzt
nicht mehr eine verr&u-

cherte Kneipe auf-

suchen, sondern braucht

=] GAMERS  2/1993

nur noch das Mega
Drive anzuwerfen.

aB es bisher kein Bil-
D lard-Spielfiir das Mega
Drive gab, war etwas

verwunderlich. Sega selbst
hatte ja auf dem Master Sy-
stem im Rahmen der Casino
Games ein solches zu bieten.

‘\( STAGE

S
ANGELES

, TARGET
SCORE

Die digita-
lisierten
Méadchen
sind nur
zur Verzie-
rung da

Eine
schwierige
Kombinati-
on wird
hier gefor-
dert

Data East bereitet diesem
Mangel aber jetzt ein Ende,
denn ,Side Pocket" ist da.
Im Hauptmenil stehen
gleich vier verschiedene
Spielmodi zur Verfligung.
Zwei davon sind flr zwei
Spieler gedacht und kénnen
nur gewahlt werden, wenn
zwei Joypads eingesteckt
sind. Im Ein-Spieler-Modus

Hier mii3t lhr mit einem S

kénnt lhr Euch zunachst mal
an einem Billard-Spiel um
Punkte und Level versuchen.
Ihr startet eine Tour durch
die Billard-Clubs der USA. In
jedem Club muf3t Ihr bei einer
Partie eine bestimmte Punkt-
zahl erreichen. Die Punkte
werden dabei nicht wie im
echten Pool-Billard gezahlt.
Je nachdem, in welcher Rei-
henfolge Ihr die Kugeln ver-
senkt, gibt es mehr oder we-
niger Punkte. AuBerdem gibt
es zahlreiche Boni, wenn lhr
eine Kugel in ein bestimmtes
Loch packt oder besonders
trickreiche StéBe ausfiihrt.
Wenn |hr eine Zielpunkt-
zahl erreicht, durft |hr in die
nachste Stadt fahren und
muBtdortdann entsprechend
mehr Punkte erreichen, um
eine Stadt weiterzukommen.
Als zweiten Modus gibt es
ein ,Trick Shot“-Spiel. Hier
werden auf dem Billardtisch
ziemlich haarige Situationen
aufgebaut, die lhr mit einem
einzigen StoB abraumen
muBt. Bestimmte Kugeln
miissen inbestimmte Lécher,

auf dem Tisch stehen Glaser,
die nicht getroffen werden
durfen. 15 vorprogrammierte
Gemeinheiten gibt es zu be-
stehen, um diesen Pro-
grammteil zu meistern.
Spielt Ihr zu zweit, konnt lhr
zwischen zweiverschiedenen
Spielen wahlen. Das ,9 Ball*-

Es gubt finfzehn verschie-
dene ,,Trick Shots”

Spiel entspricht weitestge-
hend dem normalen Pool-Bil-
lard, wird aber mit weniger
Kugelngespielt. Im,,Pockets"-
Spiel gelten &hnliche Regeln
wie im 1-Spieler-Modus, also
ein Spiel um méglichst hohe
Punktzahlen.

Die Steuerung mit dem
Joypad ist recht kom-
fortabel. Eine Linie zeigt

spielt. Hier
gibt es bei-
spielsweise
Bonus-
Punkte,
wenn lhr
rechts
oben beim
Stern ein-
locht.

Euchimmer an, welche Rich-
tung die weiBe Kugel in etwa
einschlagen wird. Mit zwei-
maligem Druck auf Knopf A
gebt Ihr an, wie stark ihr die
Kugel anstoBen wollt.

Da ein reiner Billardtisch
mit den Kugeln auf Dauer
langweilig aussieht, haben
die Programmierer das
Spiel mit vielen Menus
und einigen nett Ia-
chelnden Méadchen
garniert. AuBerdem
klimpert standig
dentlich kompo-
Bar-Musik durch
den Laut- sprecher
und sogar ein paar
Sprach- ausgaben
haben ihren Weg ins
Modul /  gefunden. Alles
inal- lem ist Side Pok-
ket / ein kurzweiliges

Modul, das einen
echten Billard- oder
Pool-Tischnichtersetzen
kann. Dazu ist die Ballbe-
wegung nicht realistisch ge-
nug. Wendas nichtstort, kann

unbeschadet zugreifen.
Boris Schneider

or -
nierte

SIDE P- CKET

AMERS“ meint...

¥
MCKET

B die Kugel ,lupfen”,

um sie Uber die Glaser springen zu lassen

NOTE

Genre:
Sportspiel
Hersteller:
Data East/
Sega

ca. Preis:

DM 120.-




UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

) HOHER SPRINGEN
IN JEDEM LEVEL STARTEN
UND VIELES MEHR

FUR GAME BOY™ : ’

FUR NES™

FANTASTISCHE
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EEFEFECT S
MIT KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. -
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CHEATS .
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EINER GANZEN REIHE VON CHEATS /%
g 6 FUR SUPER NES™

; : ( 5 9 FUR SEGA MEGA™
I-IOTI_INE o NUR

02822 537270
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Einbrechen
konnte fir
Marv und Harry
einfach sein.
Aber da ist ja
noch Kevin, der
weif3, was zu
tun ist.

llein zu Hause. Keine
Eltern oder nervende
Geschwister. Ein

ganzes Haus, nein ein gan-
zes Wohnviertelistinden Win-
terurlaub gefahren, und ein
Junge wurde schlichtweg
vergessen. Es ist doch wohl
ganz klar, welcher Junge ge-
meintist? Richtig, esistKevin
aus dem Zelluloidstreifen
,Kevin allein zu Haus“. Und
dadieser Film ein gigantischer
Erfolg war, und ein zweiter

In den
Hdusern
bekommt

Az Kevin
Ubersichts-
pléne und
kann Fallen

Im direkten
Kampf mit
den Gang-
stern helfen

d die ver-

schieden-
sten Waf-
fen: Von

dings den ameri-
kanischen Origi-
naltitel ,Home
Alone*.

Kevin hatte es
sich gewl(inscht.

7 Mit dem Steuerkreuz wird un-
ser Racker durch die Winterland-
schaft und die Nachbarhduser
dirigiert. Mit allen drei Knépfen
wird wahrend der Schlittenfahrt
richtig Gas gegeben.

dachtig langsam durch das
verschneite Viertel. Sie sind
Einbrecher und wollen die
Gunstder Urlaubszeit nutzen.
Nur mit dem cleveren Kevin,
mit dem haben sie dabei

Kevin auf  Teil gerade inun-  Aber die Realitat, ohne seine  (berhaupt nicht gerechnet.
Patroullie  seren Kinos das  FamilieineinemgroBenHaus Mit seinem motorisierten
mg'gf_m Publikum_ zumla-  sein zu missen, ist gar nicht  Rennschlitten iberwacht Ke-
schlitten. chen bringt, lag  toll. FastwareesKevinrichtig  vin die Gegend. Die Steue-
Nur wer nichts naher, als  langweilig geworden, doch  rung dieses Vehicels, das ihr
gut auf- ein Modul zum  zumGlicktauchenHarryund  aus der Vogelperspektive
? r:r:::'ulle Film zu produzie-  Marvauf.Ineinemaltenblau-  gezeigt bekommt, ist schwer.
Hatser ren. Es trégt aller-  en Lieferwagenrollensiever-  Nur bei niedriger Geschwin-

digkeit bleibt der Schlitten be-
herrschbar. Bei Vollgas kann
man den férmlich entgegen-
fliegenden Hindernissen
kaum ausweichen. Finger-
spitzengeflhl ist erforderlich,

Und so geht’s ab...

MEGADRIVE CONTROL PAD

L}
7 Knopf B I6st eure
zur Zeit aktive
Waffe aus.

7 Im Haus kénnen
mit Knopf A Reifen
abgelegt werden.

der Zwille
bis zum
Blasrohr

7 Kevin springt,
wenn Knopf C ge-
driickt wurde.

==
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Harry hat’s im Werkzeugkeller erwischt

wirkt auch
Slapshckhu in
immer wiedgF Spi

schon fies zusetzen. Drei
wichtige Bildschirmanzeigen
sind zu beachten: Wichtig ist
die Anzahl euer noch verfug-
baren Abwehrutensilien, so-
wie die Anzeige des bereits
durch die beiden Diebe ange-
richteten Schadens und an-

GRAFIK SOUND

7 Leider technis:

ichts besonderes.
Inen Stellen

Recht diletantisch nzel )
Das Modul nutzt «"Hardware- und
Storyméglichkei unzureichend.

Genre:
Geschick

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 100.-

um eines der 5 Hauser im
Ernstfall schnell zu erreichen.
Waéhrend der Fahrt macht es
Kevin unglaublichen SpaB,
wenn ihr durch Schneemén-
nerheizt, daB esnursokracht.
Ist einer dieser kugeligen Ty-
pen erstmal dem Erdboden
gleichgemacht, erhaltet ihr
meist sogar noch eine Beloh-
nung flr eure Tat in Form
eines ltems oder Autoreifens.
Der dient spater in den Woh-
nungen dem kleinen Kevin
als Sprungverstarker. Zu-
sammen mit weiteren Ge-

genstanden aus den Hausern
kénnen im Weapon-Menue
skurrile Verteidigungswaf-
fen, wie Pfeffergeschosse,
Elektroschocker oder eine
Schneebazooka montiert
werden. Im Beginnermodus
geschieht dies noch automa-
tisch, wahrend in der zweiten
Spielstufe Expert die Zusam-
menstellungder,Zutaten®von
Hand zu erfolgen hat. Dies
erfordert einige Erfahrung ,
aber mit den dann méglichen
22 Waffen kann man Marv
und Harry wenigstens richtig

dererseits der Messbalken flr
die durchgestandenen Qua-
len, die Kevin selbstlos als
Geschenke an die beiden
4Einsteiger verteilt. Ist dieser
Balken ausgefiillt, istein Haus
gerettet. Was aber nicht heif3t,
daB Marv und Harry nicht

schon wieder

Polizei- neue Objekte
funde: . observieren.
sind ge- Kevin kann vor-
schnappt, sorglich in allen
;':’.‘” ei“I:Sf Hausern Fallen
Koverhat— aufstellen. Lot-
iibersehen lampen gekop-

pelt mit Fall-

dréhten, tausen-
de von Murmeln auf dem
FuBboden oder ein Berg aus
Spielzeug stellen Hindernis-
se dar. Doch der Aufbau ko-
stet Zeit und der blaue Liefer-
wagen kann jederzeit wieder
auftauchen.

,Home Alone" bietet auf-
grund seiner ausgereiften
Hintergrundstory fast schon
eine Erfolgsgarantie. Aller-
dings hatte vieles besser
werden konnen, ja missen.
Die Schlittensteuerung ist di-
letantisch. Die Sounds und
vor allem die Musiken sind

Katzenjammer;
In der Kiiche
ibt's Zerbrech-
iches zuhauf.
=— Wenn Kdevin’s
Mutter das
¥ erfiihrt...

Glibbriger Gangster: Kevin Superstar

nur als ausreichend zu be-
werten. Besser kommt da
schon die etwas detaillose
Grafik weg. Das Scrolling ist
solange ruckelfrei, bis Kevin

eine Treppe in die nachste
Etage hochsteigt. Dann wak-
kelt alles doch recht heftig.
Bleibtnoch der SpielspaR. Der
starke Background der Kino-
filme und der Fun kleiner
Leute, es den GroBen einmal
zu zeigen, Ubertragt sich fast
unverzuglich auf den Spieler.
Fans derbeiden Filme sollten
einen Kauf unbedingt ins
Auge fassen, wenn ihnen die
leichten technischen Schwa-
chen egal sind.

Am Ende
gibts den
»Schmer-
zensbonus”




er clevere Knirps
Kevin ist wahrlich
keine Eintagsfliege.

Nach dem weltweiten Erfolg
(der Film spielte insgesamt
eine halbe Milliarde Dollar ein)
von ,Kevin — Allein zu Haus*
und noch bevor die Gagen-
forderungen von Kevin-Dar-
steller Macaulay Culkin und
seinem Vater und Manager
Kit ins astronomische wu-
cherten (funf Millionen Dollar
waren ja wohl auch wirklich
genug), legten Regisseur
Chris Columbus und Dreh-
buchautor John Hughes ei-
nen zweiten Teil nach.
Dabei von einer Fortset-
zung zu sprechen, trifft die
Sache jedoch nicht so ganz.
Auch wenn Kevin diesmal
seinen Eltern auf dem Weg
ins sonnige Florida
abgangig ist und im
winterlichen New
York landet, tut Teil
zwei nicht mehr als
seinen eigenen
Vorganger zu
imitieren. Auch in
New York tau-
chen wieder die
zwei Gangster
Marv und Harry auf, die aus
unerfindlichen Grinden Ke-
vins rlide Attacken Uberlebt
haben. Die einzige Steigerung
dabei ist, daf3 sie noch mehr

leiden mussen als im ersten
Teil. Wenn sie auf vereisten
Treppen ins Straucheln kom-
men, tief stiirzen oder ein-
fach nurim Dreck landen, sind

e

- L 3 o
Gerade erst aus dem Ge-
féngnis gefliichtet und zu
neuen Schandtaten bereit...
sie zwar wieder gut fir viele
Lacher, aber auch fir eine
gute Portion Mitleid, weil sie
dem Knaben Kevin einfach
nicht gewachsen sind. Der
namlich hat sich gegentber
dem ersten Zuammentreffen
mitMarvundHarry, als es nur
darum ging, das elterliche
Haus gegen die zwei Ein-
dringlinge zu verteidigen, zu
einemfastschon sadistischen
Bubchen weiterentwickelt.
Zwar lachelt der kleine Mann

Klein, aber oho.
Kevin fihlt sich
in New York
pudelwohl,
solange Marv
und Harry ihn
nicht verfolgen

immer noch unschuldig, wenn
sich die Dusselgangster mal
wieder langlegen, aber es
scheintihm zunehmend Spaf3
zu machen, sie ein biBchen
mehr als nétig zu quélen.
Dennoch, richtig ernst wird
es nie, denn wie Zeichen-
trickfiguren erholen sich die
gepeinigten Fieslinge schon
nach Sekunden wieder, um
promptdem nachsten Streich
Kevins zum Opfer zu fallen.
Und gerade im groBen New

S % X *
...bekommen Marv und Har-
ry bald ihren ersten "Déamp-
fer" von Kevin
York kann man eine Menge
Fallen stellen.

Plnktlich zur Weihnachts-
zeit setzte Kevin der Zweite
zum Beutezugin Richtung der

IN NEW YORK

Kevins Eltern verstehen die
Welt nicht mehr: Der Sohn ist
wieder weg
deutschenKinokassenan, wo
der Erfolg programmiert sein
muBte. Und wenn nicht, soll-
ten die 90 Millionen Dollar
reichen, die er in den USA
schon eingespielt hat.

Original: Kevin - Lost In New
York; USA 1991, 120 Min.,
Regie: Chris Columbus, Buch:
John Hughes, Kamera: Julio Ma-
cat, Musik: John Williams;
Darsteller: Macauly Culkin, Joe
Pesci, Daniel Stern, Tim Curry
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iBt Ihr noch ,Batman“?
w1989 war das, ein lusti-
ger Sommer. Da gab es

trockene Bat-Sandwiches
und Bat-Musli mit Knusper-
reisgeschmack, und da gab
es Bat-Parties im ganzen
Land. Sogar ins Kino pilger-
ten einige Unermudliche.

Drei Jahre spéater kommt
der ,amerikanische Trance-
Zustand® (Der Spiegel) erneut
Uber uns. In der Produktion
bombastischer, visuell kalter
und inhaltlich, nun ja, fast
gewagt.

Autor Daniel Waters hat
sich in diesem ersten Fleder-
maus-Sequel der hohen
Kunst der Polit-Satire ange-
nommen. Zielscheibe: der
diesjahrige US-Wahlkampf
und die amerikanische Fi-
nanzwelt. Die Starke-Mann-
Parolen des Bosewichts Os-
wald Chesterfield Cobblepot,
genannt Pinguin, ahneln de-
nen des Bush-Herausforde-
rers Ross Perot, der Charak-
ter des fiesen Immobilienhais
Max Schreck erinnert stark
an den Reagan-Yuppie Do-
nald Trump.

Schlagende
Argumente:
Michelle Pfeiffer
als "Catwoman"
stiehlt der
Fledermaus

die Show

Wesentlich tberzeugen-
der: Michelle ,Miiauu!“ Pfeif-
fer als Catwoman. Sie ist der
eigentliche Star des Films,
Batman (Michael Keaton)
hingegen verkommt zum
viertelstindlich auftretenden
Statisten. Mit dem Merchan-
dising flog die Fledermaus
wieder in gewohnte Hohen:
So gab es eine Bat-Rakete
mit echten Startgerauschen,
eine Zeichentrick-TV-Serie fur
dieganzKleinen,
und natdirlich
auch das lang
ersehnte Bat-
spiel auf dem
Mega Drive und
Game Gear.

Lack und
Leder:
Designermode
aus Gotham

City.

ATMANS
UCKKEHR

"Pinguin" ist in
'Batman’s «

Rickkehr" fiir

alles Bése &




Ein schwerer

Schlager wird

Comeback, das Erste: Batmans Riickkehr findet zuerst auf
dem Mega Drive in gewohnter 16-Bit-Grafik statt.

er auf die linke Seite
geguckt hat, ahnt
schonworum es geht:

Eine Fledermaus kampft ge-
gen einen Pinguin, eine Kat-
ze und ein paar Menschen.
Die Mega Drive-Umset-
zung des Kinofilms fallt in er-
ster Linie durch ungewd~nli-

programmiert hat. In einem
verfallenen Hochhaus gibt es
beispielsweise nur schrage
FuBbdéden, auf denen man
schwer lauft. Auch bei den
Endgegnern hat man Phan-
tasie bewiesen. Da wird ein
Denkmal zur zahnradspuk-
kenden Todesmaschine.

>
GAMERS” meint...

Genre:
Action

Ik

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 120.-

che Spielelemente und Per-
spektiven auf. Auf den ersten
Blickistes einnormales Lauf-
und Hipfspiel. lhr laBt Bat-
man durch die StraBen von
Gotham laufen, verpriigeltdie
herumlaufenden Bosewichter
und sammelt Extras ein. Akti-
viert werden diese durch
Druck auf die Start-Taste des
Mega Drives; wahrend der
nun herrschenden Atempau-
se konnt lhr Euch eine von
funf Batwaffen aussuchen.
Sieht der erste Level noch
relativ "normal" aus, bekommt
lhr spater einige Level zu
sehen, die bisher noch nie-
mand auf dem Mega Drive

Grafisch haben die Pro-
grammierer einen sehr selt-
samen Stil eingeschlagen.
Die Grafik sieht durch Anein-
andersetzen von sehr unter-
schiedlichen Farben sehr
abgedreht aus; manchen ge-
fallts, bei anderen verursacht
eseherKopfschmerzen. Uber
die Grafik kann man in jedem
Fall diskutieren - Uber den
Spielwitz aber nicht. Selbst
mit Einsatz hartester Mittel
(Action Replay fur unendlich
viele Leben) ist es uns nicht
gelungen, spatere Endgegner
zu "knacken". Besonders
schlimm auch die Szene im
eingestiirzten Haus, bei der
Clowns auf Einradern bom-
benwerfend auf Batman zu-
kommen. Hat ein Clown
erstmal mit dem Bomben-
werfenangefangen, dann hat
Batman praktisch keine
Chance mehr.

Kurz gesagt ist Batman
Returns derart unfair, daB wir

Bése Clowns und schréger

kriegt Pr

Brocken: Dieser

ohne Mogeln fast 14
unbesiegbar sein

Das Denkmal z

oS

man

dieses Modul irgendwann
entnervtindie Ecke pfefferten.
Batman-Fans mit mehreren
Sega-Konsolen sollten sich
die Master System- und
Game Gear-Module von
"Batman Returns" ansehen;
die sind besser spielbar.
Boris Schneider

gt Zdhne, oder bes-
ser Zahnrader, die es auf Euch wirft

Da ist er, der bose Pinguin. Doch was
will er mit der grofien Stahlkugel?

Verfolgt von der Stahlkugel muf3 Bat-
d?e Rolltreppen herunterrutschen

B GAMERS  2/1993
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MASTER

SYSTEM

<2

T

ach der Bat-Katastro-
phe der Mega Drive-
Version waren wir bei
der Master System-Version
auf alles mogliche gefasst,
wurden aber auf's ange-
nehmste Uberrascht!

Batman fir 8 Bit:
Das Spiel um den
Mann mit dem
Fledermaus-Tick
kann an Master
System-Klassiker
wie ,,Shinobi”
anknipfen.

|

Schwung-
volle Eska-
paden mit
dem Fle-
dermaus-
mann

=] GAMERS  2/1993

Auf Route 1 ist hauptsachlich g

hicktes Springen angesagt

Batman Returns teilt sich
auf dem Master System in
funf Abschnitte; jeder Ab-
schnitt hat mehrere Level,
meistens zwei normale und
dann einen kurzen Level mit
Endgegner. Zumklassischen
Ablauf kommt eine vollige
Neuheit dazu: Es gibt in je-
dem Abschnitt zwei unter-
schiedliche Level-Sets, im
Modul ,Routen genannt.
Route Eins und Route Zwei
haben zwar die gleiche Gra-
fik, aber unterschiedlichen
Level-Aufbau und andere
Gegner. Meist legt eine der
beiden Routen mehr Wert auf
Batmans kampferische Fa-
higkeiten, warend die andere
genaues Zielspringen erfor-
dert. Ihr kénnt Euch also das

Spiel ganz nach Eurem Ge-
schmack aus den vorgege-
benen Routen zusammen-
stellen.

Batman ist mit seinem ,Ba-
tarang” bewaffnet, den lhr mit
dem ersten Feuerknopf aus-
16st. Der zweite Knopf dient
normalerweise zum Springen;
16st Ihr ihn in der Luft aus,
setzt Batman seine Seilkano-
ne ein. Das Seil hakt sich
dann an einem Vorsprung
oder an der Decke fest. Bat-
man kann nun am Seil nach

hilfreiche Extras

obenoderuntenklettern, oder
aber daran hin- und her-
schwingen. LaBt Ihr bei ent-
sprechendem Schwung das
Seil wieder los, springt Bat-
manbesonders weitund kann
so unangenehme Hindernis-
se Uberwinden.

Mit sporadisch auftau-
chenden Extras kann Batman
die Durchschlagskraft seines
Batarangs ein wenig aufri-

>
ERS“ meint...

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 80.-

Hinter den Fledermé&usen verstecken sich

sten. Der geféhrliche Bume-
rang fliegt dann weiter und
fligt Gegnern mehr Schaden
zu. Die vielen herumliegen-
den Extraleben kann er gut
gebrauchen, weil schon die
kleinste Berlihrung mit einem
Gegner ein Leben kostet.
Fur's Auge wird bei diesem
Master System-Modul einiges
geboten. Die Grafik ist bunt,

Schon ein Treffer mit
einer Bombe und
Batman haucht eins
seiner Leben aus: Ex-
traleben kann man
gut gebrauchen

aber nicht schreiend grell wie
beianderen Spielen. Die Ani-
mationen der Figuren sind
flissig, das Scrolling ruckel-
frei und makellos. Der Hin-
und Herschwingeffekt am
Batseil wurde recht gut ge-
troffen. Nur wenn Endgegner
auftauchen, wird es manch-
mal etwas trist: Beim Flam-
menwerferin Level Eins reicht
die Power des Master Sy-
stems leider nicht mehr fur
einen Hintergrund.

Wer actionlastige Jump- &
Run-Spiele in Richtung ,Shi-
nobi“mag, kommtan Batman
Returns nicht vorbei. Schein-
baraussichtslose Situationen
lassen sich mit geschickter
Steuerung bequem umschif-
fen. Und da kein Zeitlimit
drangt, kann man auch vor-
sichtig auf Gegner zugehen
und so Batmans wenige Le-
ben schitzen. Wird ein Level
mal zu langweilig, schaltet |hr
beim nachsten Mal einfach
auf die andere Route um.
Boris Schneider




In Stein
gemeifielt
steht ge-
schrieben
- Batman
wird die
Bosen
kriegen

Die Qual der
Wahl: Welchen
Weg wollt Ihr
wahlen? Der
eine fordert
mehr Geschick,
auf dem an-
deren warten
dafiir mehr
Gegner. Pro-
biert am besten
beide mal aus.

uf den ersten
ABIick sagt sich
der Leser: Aha,

fur das Game Gear
haben die Program-
mierer mal eben die
Master System-Versi-
onvon Batman Returns
an den kleinen Bild-
schirmangepaft. Denn
auf den Fotos gleicht
sich die Grafik nahezu
bis aufs Haar. Spielt
man ,Batman Returns*

ROUTE1L ROUTE2
ROUTE SELECT

Action

Hersteller:

Batman? Den steck’ ich
doch jederzeit in die
Tasche! Logisch, mit der
Game Gear-Version von
~Batman Returns”.

auf dem Game Gear aber
erstmal an, dann beginnen
die Augen zu leuchten. Die
Grafik ist in groBen Teilen
gleich, aber die Level sind
neu und durch spezielle
Game Gear-Effekte sogar
noch schéner geworden. Die
Programmierer haben also
das Game Gear nicht nur
grafisch ausgereizt, sondern

wenn lhr die Start-Taste
driickt. Damit entfallen natir-
lich die Extras, die den Bata-
rang stérker machen. Dazu
habt Ihr als ,Smartwaffe* das
Batmobil bzw. Batboot, das
auf dem ganzen Bildschirm
aufraumt.

Spielerisch ist die Game
Gear-Variante einen Hauch
leichter als die Master Sy-

auchein tragbares” Spiel aus
Batman Returns gemacht.

Auch auf dem Game Gear
muf sich Batman durch flinf
Abschnitte in Gotham City
kéampfen, um dem Pinguin
und der Catwoman eins aus-
zuwischen. Fur jeden Ab-
schnitt gibt es zwei Routen,
aus denen Ihr frei wéahlen
dirft. Nach mehreren (meist
zwei bis drei) kurzen Leveln
folgt noch ein Endgegner, bis
lhr dann im nachsten Ab-
schnitt wieder eine von zwei
Routen wahlen durft.

Wie auch beim Master Sy-
stem hat Batman seinen Ba-
tarang und seine Seilpistole
dabei. Wéhrend das Seil ge-
nauso funktioniert wie beim
Master System, hat der Ba-

Sega

DM 90.-

tarang eine einstellbare Feu-
erkraft. Ihr kénnt ihn beson-
ders weit oder nur ganz kurz
fliegen lassen. Doch je weiter
erfliegt, desto schwacher trifft
er seine Gegner. Die Einstel-
lung nehmt Ihr in einem Pau-
se-Menl vor, das erscheint,

stem-Version. Die Level sind
kirzer, dafir mussen jetzt
manche Gegner mehrmals
getroffen werden. AuBerdem
hat Batman einen Energie-
balken und stirbt nicht bei je-
der Feindberiihrung. Erst
wenn die Energie verbraucht
ist, ist somit ein Bildschirmle-
ben futsch.

Die speziell an das Game
Gear angepafBte Version
machte uns beim Test einen
Hauch mehr SpaB, weil wir
etwas flotter durch die Level
kamen; daflristsie auch eher
durchgespielt. Fiirunterwegs
ist das kurzweilige Spiel ge-
radezu ideal; die Idee mitden
auswéhlbaren Routen hétte
auch hier einen Modul-Oskar
verdient. Die zusétzlichen
grafischen Effekte, die nurauf
dem Game Gear-Bildschirm
zu sehen sind (fallender
Schnee, Scheinwerfer-Effek-
te etc.) verhelfen der Game
Gear-Version beinahe zu ei-
ner besseren Gesamtnote.

Boris Schneider

Der Wahl-
kampf-
Laster des
Pinguins
beherbergt
eine bése
Uberra-
schung

=0 GAMERS  2/1993



Hubschrauber in der
Wiiste, die Zweite:
Electronic Arts macht
aus dem Action-Spiel
diesmal eine hand-
feste Simulation fir
Maochtegern-Piloten.

NORTHUEST LIEYA

A

e
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Bevor lhr Euch ins Kampfgetiimmel stiirzt, gibt’s Informationen zuhauf

im Kartenbildschirm

enn es um Flugsi-
mulationengeht, sind
Videospiele den PCs

gegeniiber immer im Ruick-
stand gewesen. Lediglich ,F-
22 Interceptor” von Electro-
nic Arts darf sich als Simula-
tion sehen, alle anderen
Flugzeug-Module sind nur
Actionspiele ohne groBen
Realitatsanspruch.

Das selbe Team hat sich
nun dem Thema Hubschrau-
ber gewidmet und das Modul
,LHX Attack Chopper* pro-
grammiert. Inhaltliche Ahn-
lichkeiten zu einem anderen
Titel, bei dem ebenfalls ein
Hubschrauber in Wiistenge-
bieten herumhuscht, werden
schon beim ersten Ansehen
zur Seite gewischt: Die Grafik
zeigtkeine AuBenansichtvon
schrag oben, sondern das,

=] GAMERS  2/1993

was der Pilot im eigenen
Cockpit sehen wiirde. Die
AuBenwelt wird dabei durch
sogenannte ,Vektorgrafik®
dargestellt. Wahrend bei
Afterburner und Co. die an-
deren Flugzeuge und der Bo-
den von Grafikern gezeichnet
wurden, rechnet das Mega-
drive bei LHX aus Formeln
aus, wie der Hubschrauber
aus unterschiedlichen Blick-

Ever Hubschrauber als klas-
sische Pixelgrafik...

ein geordneter Rickzug ge-
fragt. 30 verschiedene Mis-
sionenwarten auf Euch; nach
jeder Mission gibt es ein Pafi3-
wort um Euch das Immer-
Wieder-Fliegendereinfachen
Missionen zu ersparen. Die
Missionen reichen vom einfa-
chen Abwurf von Hilfsmitteln
und dem Aufsammeln ge-
strandeter Piloten bis zum
Angriff auf gegnerische, gut
bewachte Hauptquartiere, bei
denen sich Panzer und Ra-
ketenwerfer in Euren Weg
stellen. Um die Abwechslung
zuerhohen, gibt es sogar finf
verschiedene Schwierigkeits-
grade und zwei grundver-
schiedene Hubschrauber mit
unterschiedlichen Flugeigen-
schaften und Bewaffnung.

Grafik 1 langsém
stellenbvei

Genre:
Flug-
simulation

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:
DM 120.-

winkeln aussieht.

Wichtiges Kennzeichen je-
der Simulation: Knopf driik-
ken und losfliegen ist nicht!
Vielmehr miBt Ihr Euch
wirklich mit dem Handbuch
auseinandersetzen und die
verquere Joypad-Belegung
lernen. LHX unterstitzt sogar
zwei Joysticks gleichzeitig
(mit zwei Joypads konnt lhr
nicht richtig spielen, da Ihr die
kaum zugleich bedienen
koénnt), was die Bedienung
der Waffensysteme wesent-
lich erleichtert.

Anders als bei einem
Action-Spiel heiBt es bei LHX
nicht ,Augen zu und durch*.
Vielmehristgeschicktes Tak-
tieren, anschleichen an den
Gegner und abundzu auch

...und in der 3D-Vektorgra-
fik-Version in Action

Anflug auf ein Bodenziel aus
.Cruise Missile”-Perspektive

MitLHX Attack Chopper hat
sich Electronic Arts eine
Menge vorgenommen; Kon-
solen wie das Megadrive sind
nun mal nicht fir Simulatio-
nen gebaut worden. Sieht
man aber von der ruckeligen
und abstrakten Grafik ab, hat
LHX das hochgesteckte Ziel
durchaus erreicht. Es spielt
sich erfreulich anders als der
ibliche Action-Mampf. Man
sollte aber nicht vergessen,
daB es nicht jedermanns Sa-
che ist, in einem Kampfhub-
schrauber gegen Libyen los-
zuziehen; warum kann man
solche Spiele nicht in ab-
strakte Gebiete verlegen, an-
stelle die Weltpolitik zu be-
mihen?

Boris Schneider
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Flipper, der kluge
Fernseh-Delphin,
machte seine
Artgenossen welt-
bekannt. Doch
noch immer sind
Delphine in aller
Welt bedroht

as Delphine betrifft, ist
viele Jahrhunderte hin-
durch nichts leiden-

schaftlicheres diskutiert wor-
den, als die Frage nach der
vermutlichen Intelligenz und
der Kommunikationsfahigkeit
dieser Tiere. Die Verbreitung
der eleganten Meeressauger
erstreckt sich auf 71 Prozent
unserer Erde. Delphine sind
in Flissen, Seen und in allen
sieben Weltmeeren zuhaus.

LIntelligent*allein schondie
Evolution von ,Flipper, der
verbreitesten Art der tber 80
Spezies umfassenden Fami-
lie der GroBwale. Die Ent-
wicklungsgeschichte zeigt
eine clevere Anpassungsfa-
higkeit. Die Geburtsstunde
des Lebens allgemein ent-
stand vor Milliarden von Jah-
ren — im riesigen Ur-Ozean,
dem Tethysmeer. Vor hun-
dert Millionen Jahren erober-

Das perfekte
"Haustier"
unter Was-
ser. Zutrau-
lich lassen
sich Delphine
streicheln

lhre Zutrau-
lichkeit ist
vielen Del-
phinen zum
Verhdéngniss
geworden

ten Wirbeltiere das Land. Im
Eozar (vor 50 Mio. Jahren)
entdecktendie Vorfahren, die
Urahnen der Wale, den Nah-
rungsreichtum im kistenna-
hen Flachwasser. Weitere 25
Millionen Jahre dauerte es,
bis ehemalige Wasser-Be-
wohner, die erstdas Land er-
oberten, wieder vélligins nas-
se Element zuriickkehrten.
+Atemberaubend schnell”
verlief die Umstellung der
beiden ,modernen“ GroB-
gruppen der Zahn- und Bar-
tenwale. Der neue Lebens-
raum — lebensfeindlich:
® Wasser ist ein guter War-

meleiter. Gleichwarme Tiere
wie Delphine oder Wale miis-
sen den Verlust von Korper-
warme verringern. Ein isolie-
render Speckmantel half da,
diente gleichzeitig als Reser-
ve-Energiespeicher.

® Da Meerwasser ein dich-
teres Medium ist als Luft,
muBte sich der ehemalige
Landbewohner-Kérper den
neuen Bedingungen anpas-
sen. Hinterbeine wurden zur
Schwanzflosse (Flute), Vor-
derlaufe wurden ,umgestylt*
zu Brustflossen (Flipper).
Kombiniert mit gewaltigen
Muskelpaketen und einem

Fotos: Transglobe




Als "Flipper"
aus dem
Fernsehen
jedem Kind
bekannt:
Delphine

Delphine sind S&ugetiere, kdnnen also unter Wasser nicht
atmen. Deswegen missen sie manchmal an die Oberflache

stromlinienférmigen Kérper
ermdglichen sie die fantasti-
sche Wasser-Akrobatik, die
wir in freier Wildbahn oder
den Delphinarien der groBen
Zoos bewundern.

Fir ,Durchblick” in den

dunklen Tiefen haben die
Delphine noch eins draufge-
setzt. Ein Echolotim Bug lotst
den Fisch-Jager durchs Re-
vier. Hochfrequente Klick-
Laute werden Uiber die wulsti-
ge Stirn nach vorne abgege-

ben. Als ,Streuschussel“dient
die sogenannte Melone. Der
ausgesandte Schall trifft das
Objekt. Das zuriickgeworfe-
ne Echo erreicht den Emp-
fanger, den Trommelknochen
im Unterkiefer. Schall-Inten-
sitat und -Zeitabstand gelan-
gen so ins Gehirn, werden
dort in sekundenschnelle in
Informationen Uber GréBe
und Entfernung ausgewertet.

Wissenschaftler beobach-
tenden Echolot-Einsatz auch
als . Unterwasser-Waffe.
SchallstoBe kénnen schnel-
lere und gewandtere Beutefi-
sche téten oder zumindest
lahmen.

Voraussetzung fir den
Einsatz dieser Waffe ist Ko-
operation mit den Artgenos-
sen. Zahnwale wie die Del-
phine jagen in Teams, ver-
standigen sich mit Unterwas-
ser-Lauten, aber auch durch
Kérper-Bertihrung. Delphine,
die ,Intellektuellen des Mee-
res”, kénnen dank ihres gro-
Ben Gehirns (bis zu 2,5 Kilo)
undderausgepragten Gehirn-
Furchung mit ganz besonde-
ren Fahigkeiten aufwarten.

In Gefangenschaft lernen
die Burschen mit dem meter-
breiten Grinsen durch Beob-
achtung Kunststiicke auszu-
fuhren, beeindrucken durch
ihren scheinbaren Sinn fir
Humor und ihren Komunika-
tionsdrang, was naturlich
auch zu MiBbrauch der Krea-
tur ,Delphin® fihren kann.

Die US-Navy experimen-
tiertin Geheim-Missionen mit
.Soldat Flipper*. Delphine
werden abgerichtet, Haft-Mi-
nen an Schiffen zu befesti-
gen. Doch auch die indu-
strielle Fischerei stellt den
pfeilschnellen Tieren nach.
Delphine leiten die Fisch-

Trawler zu ihren Futterplat-
zen, verenden elendig in den
feinen Maschen der Thun-
fisch-Netze. Galt in den 70er
und 80er Jahren nochder Wal
als bedrohtester Meeresbe-
wohner, sind es heute die
Delphine. Millionenvonihnen
sterben jahrlich in den 100
kmlangen Nylon-Netzen. Die
Naturfasern von gestern
konnten sie noch zerbeiBen,
sich befreien. Nylon wird ih-
nen heute zurtédlichen Falle.

Umweltschitzer wie
Greenpeace machen mit
spektakularen Aktionen auf
das Massen-Killenbesonders
in japanischen Gewassern
aufmerksam. Dort ist das tie-
rische Symbol fir Anmut,
Unschuld und Intelligenz be-
sonders bedroht.

\

Gruppenphoto mit Mensch: Wer sieht kliiger aus, der ver-
schmitzte Delphin oder der verdutzte Taucher?

Delphin-
Taxi,
billigste
Art, unter
Wasser
voranzu-
kommen

Intelligent
oder
nicht? Die
Meeres-
forscher
streiten
sich
noch

GAMERS 2/1993
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Mit Ultraschall
und Flossen-
schlag- kein
Superheld,
sondern ein
Delphin wie Du
und Ich rettet

N

die Welt.

Kann Ecco wie
Kollege Flipper
den Tag retten?

Geht Ecco
der Luftvor-
rat aus, ist
die Was-
seroberfla-
che oder
eine Hohle
die letzte
Rettung

ennesunsMenschen
nicht gébe, waren die
Delphine vielleicht die

intelligentesten Wesen auf
unserem Planeten. Jetzt
kommen die im Wasser le-
benden Saugetiere auch zu
Videospiel-Ehren: Ecco the
Dolphin macht aus den Del-

~GAMERS

phinen keine Superhelden, Nach den
1aBt sie aber ungewohnliche qunl 5’.‘.3':; i
Aufgaben l6sen. Riesendia:

Ecco und seine Freunde

manten, §
haben viel SpaB und genie- sucht Ecco
Ben die Weite des Ozeans. auf seiner

Docheines Tages, gerade als
Ecco einen besonders hohen
Sprung aus dem Wasser

meint daz

Reise durchs

Meer

>

macht, zieht ein Wirbelsturm
auf, der alle Meereslebewe-
sen in seiner Nahe aufsaugt.
Ecco ist alleine, seine Freun-
de sind verschwunden.

Jetzt Gbernehmt ihr die
Rolle von Ecco und versucht
herauszubekommen, was
geschehen ist und wie ihr
zurlick zu Eurer Gruppe
kommt. Dazu kann Ecco na-
tdrlich durchs Wasser
schwimmen und wie echte
Delphine sein Ultraschall-
Organ benutzen. Per Ul-
traschall kann Ecco mit an-
deren Lebewesen reden,
oder es wie ein Radar benut-
zen und sich so eine Karte
der naheren Umgebung an-
sehen.

Zu Beginn ist Ecco alleine
und schwimmtin einen ande-
ren Bereich des Ozeans, wo

noch einige Delphine aus an-
deren Gruppen zufindensind.
Auch sie haben den Wirbel-
sturm erlebt, kébnnen Ecco

sich Ecco auch mit ausge-

jEinfegute neue Spieli it wunderschoner aber auch nur wenig weiter-
Grujlli — Ecco hat zum Bestseller- Genre: helfen. Vielleicht weiR ,Der
Modu o i 2 4

GESChICk GroBe Blaue"mehr? Doch der
Weg in weitere Bereiche des
Ozeans wird immer kompli-

Q GRAFIK SOUND m Zierter. .
> Nichtalle Tiere des Meeres
) 3 Sega sind Ecco freundlich geson-
™ ! w e nen. Da sind zum einen
" 0 Ungenaue Ste el:l‘.lnd blose Puzzles . m scharfkantige Muscheln und
x verwdssern den Spielwitz; die Grafik kénnte DM 120.- giftige Quallen, die bei Be-
s abwechslungsreic rihrung an der Lebensener-
% gie zehren. Ab und zu muf3



wachsenen Haien und ande-
ren Raubtieren herumschla-
gen. Dazu hat Ecco ein weite-
res Problem: Atemluft. Del-
phine sind S&ugetiere und
wirden unter Wasser erstik-
ken, wenn sie nicht alle paar
Minuten auftauchen und
Luft holen. Ecco macht da
keine Ausnahme: Entweder
schwimmt er an die Oberfla-
che oder findet Luftblasen,
die sich in Héhlen angesam-
melthaben. Zwei Anzeigenin
derlinken oberen Ecke geben
Eccos Luftvorrat und Reste-
nergie an. Ist der Luftvorrat
erschopft, und Ecco kann

Dieses Diamanten-Tor i:

verschlossen. Erst wenn Ecco einen anderen

Diamanten findet, 6ffnet es sich

nicht atmen, fallt die Lebens-
energie rapide. Diese kann
der Delphin aber auf zweier-
lei Arten wieder auffrischen:
entweder findet Ihr eine
energiespendende Muschel
oder geht Fische jagen.
Fische, Quallen und ande-
re kleinere Gegner kann
Ecco durch einen gezielten
Schnauzen-Stubs auffressen,
aus dem Weg oder gar ganz
aus dem Spiel dréangen. Die-
serauf Knopf B gelegte Stubs
ist gleichzeitig der ,Turbo*-
Antrieb: Wenn kein Hindernis
in der Néhe ist, beschleunigt
Ecco gewaltig und kann so

Moy
L

‘ # ’a

So toll die Grafiken
auch gezeichnet sind:

mehrere Meter aus dem
Wasser springen oder
pfeilschnell durch das Was-
ser zischen.

Um das Ganze noch ein
wenig schneller zu machen,
warten diverse Puzzles auf
Ecco. So ist an manchen
Stellen eine Maueraufgebaut,
die nur mit bestimmten Mu-
scheln oder Seesternen ge-
knackt werden kann. Ein an-
deres Puzzle ist eine Stro-
mung, die den Delphin nach
obenspilt. StéBt Ecco jedoch
einen groBen Stein in die
Strémung, kann er quasi im
»Windschatten“ dieses Stei-

Etwas Abwechslung
ware willkommen

Im Weg
herumpad-
delnde
Quallen wer-
den mit
einem Stubs
weggedréngt

nes doch nach
unten gelangen. Ein
Kapitel fur sich sind die
,Glyphen*, groBe Kristalle, die
Uber den Meeresboden ver-
streut stehen. Einige Glyphen
verhalten sich wie geschlos-
sene Tore, die sich erst 6ff-
nen, wenn man einen Gly-
phen an anderer Stelle des
Levels beriihrt. Wieder ande-
re geben Tips (in Englisch),
die spéater weiterhelfen.

Ecco beeindruckt durch

0 Ecco schwimmt
oder schaut in die
Richtung, in die
ihr das Joypad
driickt.

[ Ecco spricht

verbluffend bunte Grafik und
auBerst flissige Animation
des Delphins. Allerdings ver-
miBt man schon bald etwas
Abwechslung: Die Blau-in-
Blau-Level sind trotz aller De-
tails ein wenig eintonig.
Trotzdem ein Lob an die Gra-
fiker: Die Delphine bewegen
sich so schén wie in einem
Dokumentarfilm von Jacques
Cousteau.

Spielerisch hat Ecco einige
Ecken und Kanten, die einem
nicht so recht schmecken
wollen. Ohne die Anleitung
zu lesen werdet |hr beispiels-
weise nie herausfinden, wie
man Passworter eingeben
kann (ganz zu Beginn nach
links schwimmen); beginnt
man ein neues Spiel, tut sich
gar nichts, bis Ihr aus Zufall
aufdie ldee kommt, in die Luft
zu springen und dann eine
Rolle riickwérts zu drehen —
dann erst taucht der Wirbel-
sturm auf, um den es geht.
Die Steuerung des Delphins
istfirein Joypad etwas unge-
nau; mit einem Joystick
schwimmt es sich wesentlich
genauer. Aber auch mit ent-
sprechender Steuerung
kommt Ihr ohne ein Minimum
an Notizen und Karten schwer
weiter. Die Luftblasen sind in
spateren Leveln so weit aus-
einander, daB nicht mehr viel
Zeit zum Erkunden auf dem
Weg zur nachsten Atemsta-
tion bleibt. SchlieBlich ist die
standige Kollision mit Qual-
len und Muscheln mehr als
lastig; spatestens dann, wenn
Eccos Energie ausgangenist,
und der aktuelle Level wieder
von vorne begonnen werden
muB. Schon im dritten Level
werdet ihr mehrere dutzend
Versuche brauchen, weil
Euch immer wieder die Luft
ausgeht. Ohne das Zeichnen
von Karten ist hier gar nichts
zu machen.

Boris Schneider

mit anderen Del-

phinen oder sucht I
per Ultraschall die
Umgebung ab.

M Ecco beschleunigt.

0 Ecco
schwimmt
vorwadrts.
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MASTER
SYSTEM

T

Segas Programmierer
machten Uberstunden und

schickten Micky Mouse in
ein neues Abenteuer auf

dem Master System. Das

Gamers-Qualitatsurteil:

Im Wald
fangt alles
an: Mickey

muf riesige
Mammut-
baume
erklimmen

ntenhausen ist ein friedli-
E cher Ort (sofern nicht ge-
rade die Panzerknacker
unterwegs sind). Zur Zeit ist
es Mickey aber viel zu fried-
lich, denn die Stadt ist men-
schen- (mause-, enten-)leer.
Ein béser Zauber hat die pro-
minenten Einwohner wie
Minnie, Donald, Dagobertund
Freunde ins Land der lllusion
entfuhrt. Dort werden die Co-
micstars in 13 Leveln von
mehreren Monstern bewacht.
Mickey kenntkeine Angstund
macht sich auf die Reise, sei-
ne Freunde zu befreien.

ht: Pyrami in

Agypnsch
gereien im Waustenlevel

So beginnt das neueste
Disney-Modul aus dem Hau-
se Sega. ,Land of lllusion“ist
sozusagen der kleine Bruder
von ,World of lllusion®, dem
Mega Drive-Modul mit Mickey
und Donald, das wir in der
letzten GAMERS getestet
haben. Auf dem Master Sy-
stem muBt Ihr auf Zwei-Spie-

=] GAMERS  2/1993

Genial!

Sch

uhen

ler-Modus und damit auf Do-
nald Duck verzichten (auBer
in einer Nebenrolle). Auch
sonst haben die Module ei-
gentlich (bis auf Mickey
selbst) gar nichts miteinander
gemeinsam. Aber das ist
Uberhauptkein Nachteil, denn
eines wollen wir schonsofriih
im Testberichtverraten:,Land
of Illusion” ist eines der be-
sten, wenn nicht das beste,
Master System-Modul Uber-
haupt!

Mickey muB3 durch ganze
13 Welten durch; die Welten
haben manchmal nur einen,

Elliot, das Sck

manchmal aber bis zu sieben
Level, respektive Abschnitte.
In allen Leveln sind kleine
Schilder mit Pfeilen postiert;
wenn Mickey an diesen
Schildern vorbeilauft, &ndern
die Pfeile ihre Farbe. Wenn
Mickey zuviel Lebensenergie
verliert und nochmal von
neuem beginnen muf3, steigt
Ihr beim zuletzt umgeféarbten
Pfeilschild ein.

Zum Einstiegins Spiel muf3
Mickey durch einen Zauber-
wald wandern, in dem |hr die
wichtigsten Steuerungsele-
mente Uben kénnt. Mickey

Ry
Lo
@

Honigtopf-Knobeleien

kann normal springen; driickt
ihr im Sprung den Knopf
Nummer Zwei, dann streckt
Mickey seinen Allerwertesten
nach unten. Mit dem Killer-
Popo kann er alle Gegner
betduben und vom Feld rau-

J&é;




men, aber auch Schatzkisten
knacken und Steine, die als
Hindernisse im Weg liegen,
zu Staub zerblasen.

Bevor Ihr Mickey aber alles
einfach kaputt machen laBt,
solltet |hr Knopf Zwei mal
ausprobieren, wenn Mickey
mit beiden Beinen auf dem
Boden steht. Dann kann er
namlich Gegenstande neh-
men und durch die Gegend
tragen. Ein weiterer Druck auf
Knopf Zwei und Mickey legt
den Gegenstand wieder ab
oder wirft ihn durch die Luft,
wenn er gerade lauft. Mit die-
sen Gegenstanden konnt lhr
Euch verteidigen, denn die
Wurfgeschosse geben eine
prima Waffe ab. lhr konnt die
Gegenstande aber auch zu
provisorischen Trittleitern zu-
sammenbauen, denn oft lie-
gen Felsvorspriinge zu hoch,
als daB Mickey mit einem
normalen Sprung darauf ge-
langen konnte.

Schonin dieser ersten Welt

zeigen die Programmierer ei-
nige besondere Tricks. So
geht es an einer Stelle bei-
spielsweise einen groBen
Baum hinauf. Im Baum drin
sind Raume, die durch Tiiren
begangen werden kénnen.
Geht Mickey durch eine sol-
che Tir, blendet das Bild um
und lhr seht das Innere des
Baumes. Geht Mickey wieder
durch die Tur raus, kénnt lhr
wiederander AuBenseite des
Baumes entlang laufen.

In der zweiten Welt wird es
feucht. Mickey muB durch
Unterwasser-Labyrinthe
schwimmen und dabeiimmer
wieder Ecken finden, an de-
nen er etwas frische Luft
schnappen kann. Die gibt es
entweder an der Wasser-
oberflache oder in Hohlen, in
denensich etwas Luftin einer
Ecke gesammelt hat. Unter
Wasser kann Mickey nicht
richtig springen, daftr aber
schwimmen. Wenn Mickey
abereinen Gegenstand dabei
hat, kann er wegen des zu-
sétzlichen Gewichts nur am
Boden entlang laufen.

In Welt Drei gerat Mickey in
ein SchloB, das von beson-
dersfeurigen Wesen bewohnt
wird. In den Géangen flieBt
kochendheif3e Lava, Drachen
und Streichholzménnchen
versuchen, Mickey aufzuhal-
ten. Besonders witzig: Die
Streichholzmannchen bren-
nen stilgerecht ab, wenn die
Maus auf sie drauf springt.
Die nachste Welt ist etwas
kihler: In ei-
ner alten Rui-
nenstadt
wartenschon
Fledermause
und Pfeile
spuckende
Statuen auf
den kleinen
Helden. Einer
der Level in
den Ruinen
ist ein pak-
kendes Ren-

Schlangenbeschwérung: Im Wald geht’s noch ruhig zu

rend stdndig neue Wande
wachsen, muBt ihr die Ner-
ven bewahren und den Aus-
gang suchen.

Mickey lernt in der Zwi-
schenzeit einen neuen Zau-
berspruch und kann sich ab
sofortkleiner machen, was er
in der flinften Welt auch be-
notigt. Mickey kriecht durch
Insektenhéhlen unter dem
Erdboden, die oft so schmal
sind, daf3 nurder Mini-Mickey

T R N T T N e

nen gegen

Unter

die Zeit: Wah-

beleien: Wie | die

Maus an die Schatztruhe?

Und so gzht's ab...

7 Hiermit steu-
ert lhr Mickey
Uber den Bild-
schirm, wenn lhr
nach unten
driickt, duckt er
sich

0 Mit Knopf 1 springt Mickey, driickt lhr im Sprung
dazu, pléttet der Mauserich Gegner. Mit Knopf 2 Ko

hindurchpaBt. In dieser Gro-
Be kann Mickey aber keine
Gegenstande nehmen. Das
besondere an den Insekten-
hohlen: Es sind zwei ineinan-
der verschachtelte Labyrin-
the, zwischen denen Ihr nur
an ganz bestimmten Punkten
wechseln kénnt. So lauft Ihr
manchmal direkt an be-
stimmten Extras vorbei, konnt
sie aber nicht nehmen, weil
sie im ,anderen“ Labyrinth
stecken.

In Welt Nummer Sechs

Enterich Donald hat nur eine Statistenrol-
le: Mickey muB ihn befreien

wartet ein riesiger Garten mit
Blumen und Insekten in Mon-
stergréBe. Die gemeinsten
Gegner sind die rollenden
Tautropfen und die fleisch-
fressenden Pflanzen (die
Mickey aber wieder ausspuk-
ken). Mit Hilfe von schweben-
den Blattern und Pusteblu-
men koénnt |hr aber die Hin-
dernisse Uberwinden.

Ab ins Spielzeugland geht
es in Welt Nummer Sieben,
die |hr Euch am besten als
mehrere Ubereinander ge-
schichtete Level vorstellen
kénnt. Durch Tiren kann
Mickey quasi in den Bild-
schirm hinein oder aus ihm
heraus gehen, so als ob Ihr
mehrere Fernseher vorein-
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Schlof3 un-
ter Was-
ser: Mik-
key geht
die Puste
aus

=] GAMERS 2/1993

ander gestellt hattet. Dadurch
ergibt sich eine besonders
trickreicher Ldésungsweg.
Noch dazu trefft Ihr hier auf
einige der abgedrehtesten
Gegner des Spiels. Da ist
beispielsweise ein unzerstor-
bares Modellflugzeug, das
Mickey verfolgt, das aber ab-
stlrzt, wenn Ihr die Fernbe-
dienung zerstort. AuBerdem
lauft Mickey Uber riesige Was-
serpistolen und benutzt Jojos
als Aufzige, in dem er mit
seine FuBen die Jojo-Schei-
be in Bewegung versetzt.
Die nachsten beiden Sta-
tionen sind ein SpukschloB3
(komplett mit Geistern) und
ein Wustental (mit Geiernund
Héhlen, in denen sich die
Wande bewegen). Dann lan-
det Mickey in Agypten, wo er
das Innere einer Pyramide
erforschen muB. Durch zwei
weitere_SchiéBer mit immer
neuen Uberraschungen geht
die Hatz, bis Mickey an einem
Strand auf eine Riesenbohne
stoBt. Diese verwandelt sich
in eine hunderte Meter hohe
Ranke, die, wie nicht anders

= e e e

Wenn lhr den magischen Schliissel
bekommt, &ffnet sich die Tir zum
néachsten Level - aber vorher muf3
Mickey durch Labyrinthe hetzen

G 1

P

zu erwarten, zum SchloB des
Oberbosewichts fuhrt. Hier
feuern die Programmierer
nochmal ein ganzes Biindel
von Uberraschungen ab: Tu-
ren, die sich in Monster ver-
wandeln, Level, die auf ein-
mal auf dem Kopf stehen und
andere Gemeinheiten fordern
Euch und Mickey bis auf
Letzte heraus.

Ihr seht schon: Land of lllu-
sion ist kein normales Modul
wie alle anderen. Noch nie
gab es ein derart abwechs-
lungsreiches Spiel fir das
Master System. Praktisch
jede bekannte und eine Men-
geneuerldeenausden Sega-
Hupf-Spielen wurde hier ein-
gebaut. Dazu gibt es exquisi-
te Grafik, die nicht nurbunt st

=

=

Wasserspiele: Riesige
W, ) L

: Der Kiirbis will der Maus ans Leder

GRAFIK

l

O [Wir hében bgim

besten Willén ts

Negati i
kénnen. '

Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 100.-

und nie gesehene Farben aus
dem Master System kitzelt,
sondern auch noch in Bezug
auf flackerfreies, flussiges
Scrolling neue MaBstabe
setzt. Land of lllusion hat so-
gar absolute Mega Drive-

goland Mickey’s

im L
Leben schwer

Freaks, die das Master Sy-
stem bisher nicht mal anse-
hen wollten, bekehrt. Spiele-
risch ist es das beste aller
Disney-Module und ganz
einfach eine Klasse fir sich.

Boris Schneider
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TES:

—d

FlieBband-
chaos in
der
Maschi-
nenhalle.
Passt auf
die heifien
Dampfe
auf

-

o
.l‘
-
Eingang zur
Hohle des
Lowen: Hinter
der Tir lavern
die Schergen
des Bésen

s ist nicht allzu
lange her, da hing
der Haussegen in
Neo City gewaltig schief.
Eine Verbrecherorgani-
sation Ubernahm die
Macht in der Stadt und
verbreitete Angst und
Schrecken. Nur dem
Edel-Ninja Joe Musashi
war es zu verdanken,
daB die Blrger wieder
ruhig schlafen konnten.
Er vernaschte die Ver-
schworer im Alleingang
und wurde
schon zu Leb-
zeiten eine Le-
gende. Doch H
das ist leider
Schnee von
gestern. Der
schwarze Nin-
ja ist wieder im
Lande und hat

kurzerhand Musashis vier
Sandkastenfreunde gekid-
nappt. Geistesgegenwartig
zog dieser seinen Lorbeer-
kranz vom Haupt, um seine
Ninja-Kluft Uberzustilpen,
damitin Neo City wieder Frie-

Shinobi macht
seinem grofien
Namen mal
wieder alle Ehre
und selbst der
verwohnteste
Gamer wird
animiert, dem
Edel-Ninja
unter die Arme
zu greifen.

Murmel-Mérder: Springen ist gefragt, wenn
erst eine..

...und dann zwei und mehr Riesenmurmeln
auf den Helden zurollen

sowie die jeweilige Magie
selektiert werden kann.
Wahrend des Streifzuges
durch die farbenfrohen
und grafisch brillianten
Kulissen werdet Ihr von
Schwertschwingern und
anderen Wiedersachern
Verschlun-
gene
Réhrengdn-

ge erwarten

Euch in
der Fabrik
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de einkehrt.

Zu Beginn des Abenteuers
erscheintdas Runden-Meni.
Es ist eine Karte auf der finf
Handlungsorte verzeichnet
sind. Ihr habt zunachst die
Wahl zwischen vier Level, da
der Stutzpunkt der bdsen
Buben erstnach Erflllungder
Teilaufgaben zu erreichenist.
Diese beinhalten auBer der

Befreiung der Verschleppten,
daf Ihrdie abhanden gekom-
menen Kristalle wiederbe-
schafft. Egal welches Level

attakiert. Herzen

gleichen den
Energieverlustwieder
aus. Weitere Gegen-

zuerst in Angriff genommen
wird, injedem warten ein Ninja
und ein Elemental Crysal auf
Euch. Wie schon im ersten
Abenteuer unterscheidensich
die funf Meister der Kampf-
kunst farblich voneinander.
Jede befreite Geisel gibt Joe
Musashidie Méglichkeit, eine
neue Farbe anzunehmen.
So sind beispielsweise im

stdnde sind Magie-
punkte, Bomben, Ex-
traleben und Kraftver-
starker, die Euren Le-
bensmesser um zwei
Punkte erweitern. Istes Euch

ROUND SELECT
BUILDING

Im Stageselect-Menii ste-
hen 5 Level zur Wahl

nd so gecht’s ab...

——— 7 Taste
grinen Farbkleid héhere n zwei dient
Spriinge méglich, der gelbe 2 Mit g"“ zum Sprin-
Ninja kann sogar tiber Was- faverreuy gen und

. bewegt lhr zur Aus-
ser gehen. Diese Extras sor- Shinobi wehlim
gen nicht nur fir Abwechs- durch die Options-
lung, sondern sind bei der einzelnen munii.
Suche nach den magischen L"’ek D“":‘h
Kugeln von &uBerster Wich- ~ Pruck nac . :

3 4 = unten duckt 7 Driicken, um die
tigkeit. Durch D(ucken der Sich dor L adlenan Watfon
Starttaste erscheint der Mo- Ninja. zu benutzen.

dus, bei dem die Kampfer,



Metropo-

8 |is-Hinter-
griinde.
Vor gewal-
tigen Stadt-
ansichten
ké&mpft lhr
auf Bau-
geristen

Sound ist ebenfalls mitrei-
Bend. Die erforderliche Tak-
tik, welche beider Suche nach
den Kristallen angewand
werden muB, garantiert zu-
satzliche Abwechslung. Fur
den einen oder anderenkann
Shinobidadurch allerdings zu
einem reinen Suchspiel wer-

Bige Sucher werden mit Si-
cherheit findig. (Falls nicht,
probiert es doch mal mit
1F077). Womit wir dann auch
bei dem PaBwort-Modus wéa-
ren. Auch hier wurde, Ange-
sichts der Tatsache, dafB es
sich um ein Handheld-Modul
handelt, mitgedacht. Weniger

den! Doch keine Angst. Flei-  erfreulich ist es, daB der

Unter der Erde erwarten Euch auler den
feindlichen Kickern noch zahlreiche Génge,

welche Eure Mission zusétzlich erschweren.

gelungen, alle Kristalle auf-
zustébern, kann das flnfte

Level angewéhlt werden. Es An diesﬁf
ist das Hauptquartier des Stelle
; N kommt lhr

groBen Wiedersachers, in- nurimit dem
dem in einzelnen Raumen gelben Ninja
weitere Gefahren auf Euch weiter.
warten. Wv‘," das
asser

Kennern der Shinobi-Rei-
heist naturlich langstbekannt,
daB die Abenteuer des Joe
Musashi, nicht nur grafisch,
so gut wie alle Wiinsche ei-
nes noch so verwéhnten Vi-

unten steht,
lauft einfach
drisber
hinweg

Fliegende  Schwierigkeitsgrad nicht
?:If;‘:":l‘:ﬁ wahlbar ist, da Einsteiger
zum Kampf  somitmdglicherweise gefrus-

in luftiger  stet nach dem Off-Schalter

Héhe.  sychen werden. Allen ande-

ren ist das Abenteuer warm-
stens zu empfehlen, denn in
diesem Genre gibt es zur Zeit
auf dem Markt wenig ver-
gleichbares zu ergattern.
Reza Abdolali

Die
b li- -
i GAMERS"” meint dazu...
formen
l;‘elfen 1
Euch, zur 5 Action-Ab héchsten Giite, Genre: ‘
°l:3r;:|1:f Paflwort-Mo liche Grafik, o
gen. guter Sound Action
GRAFIK|  [SOUND| ‘ Hersteller:

Einer der ),
ersten vier deozockers erflllen. Und das ] .

|
|
Sega |
|

Endgegner ist auch zweifelsfrei bei die-

ist gefahr-  sem Modul der Fall. Wiede- — =
L':hzel:_' als  rum nutzten die Program- i Sthwion 'fsgm 7 | tollb ca. Preis:
néichst mierer das Farbkontingent seaeng bl »
ussieht.  des Game Gearsvollaus. Es  SO™Mif ein hart UrEinsteiger DM 100.

wurden abwechslungsreiche ‘
Kulissen geschaffen und der
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' MEGA
y DRIVE \

Echte Eman-
zipation: Da
leibt kein
Auge trocken

ega haut zu: Das erste
s Sega-16-Megabit-Mo-
dul erreicht deutsche

Modulschéchte. 16 Megabit
bedeutet: Zwei- bis viermal
soviel Platz fir Grafik, Sound
und Spielwitz, denn norma-
lerweise haben Mega Drive-
Spiele zwischen 4 und 8 Me-
gabit. (Megabit ist ibrigens
etwas anderes als Bit; alle
Mega Drive-Spiele sind 16 Bit-
Module.) Und was fangen die
Entwickler von Sega mit sol-
chen ModulgréBen an? Kla-
rer Fall, ein Prigelspiel muf3
her. Da trifft es dann natrlich

Es darf geprigelt werden:
Mit dem zweiten Teil der
Streets of Rage Saga

rickt Sega das erste 16
Megabit-Modul fir das
Mega Drive raus und
zeigt, was die Kiste kann.

SCacCr PL@)’ER

HaX

Charakter-
wahl:

pa-

{us:he

Prigel-

knaben
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aAxee

die ,Streets of Rage", eines
der meistverkauften Mega
Drive-Module, welches nun
in die zweite Runde geht.

Im ersten Streets of Rage-
Modul konntet Ihr in die Rol-
len von Adam, Axel und Bla-
ze schlupfen. Die drei waren
Polizisten, doch die Polizei
konnte sich nicht gegen das
Verbrechendurchsetzen.Um
in der Stadt mal richtig auf-
zuraumen, quittierten die Drei
den Dienst und zeigten ost-
asiatische Kampfkunst. Dabei
stieBen Sie auf den Draht-
zieher des Verbrechens, den

XTI

geheim-
nisvollen
Mr. X. Am
Ende des
Moduls
wurde Mr. X gestellt und sein
Imperium vernichtet.

Aber wie das nun mal so
ist, wenn eine Fortsetzung
eines Spiels geplant ist: Der
Bosewicht muB wieder aufer-
stehen. Ein Jahr spaterist Mr.
X wieder da und er will nur
eines — Rache! Deswegen
kidnapptereinfach Adamund
hofft, Axel und Blaze in eine
Falle locken zu kénnen. Doch

die haben Verstarkung mit-
gebracht. Adams Freund Max
(ein Ex-Profi-Ringer) und sein
kleiner Bruder Skate (wiesel-
flink dank Rollerskates) dur-
fen mitmischen, wenn acht
Levellang Adam und Mr. Xin
der Stadt gesucht werden.
Acht Level klingt weniger,
als es tatsachlich ist, denn
jeder Level besteht aus min-
destens drei Spielstufen mit
unterschiedlicher Grafik.
Nach klassischer Zahlung
kamen wir also aufinsgesamt
24 verschiedene Level, soviel
bietet kein anderes Priigel-

spiel. Ein oder zwei Spieler
koénnen sich gleichzeitig auf
dem Bildschirm tummeln. Die
Spieler haben die Wahl aus
vier Spielfiguren (bis auf die
Einschankung, daB nicht
beide die selbe Figur neh-
men dirfen).

Die Joypad-Steuerung ist
auf den ersten Blick super-
simpel: Mit dem Steuerkreuz
bewegt Ihr Euren Kampfer,
mitKnopf C wird gesprungen,
mit Knopf B angegriffen. Die
Spielfiguren greifen dabei in-
telligent an, daB heiBt, sie
wahlen automatisch, ob sie



)
Und so geht’'s ab...

O Mit dem Steuerkreuz bewegt
Ihr Eure Helden. Die drel Feuer-
mit

in Z

Lnaat
P

bestimmten Joypud-Bewegun-
gen ergeben zahlreiche Spezial-
Schlége und -Tritte, die in der
Anleitung beschrieben sind.

Axels
Super-
haken: &=

Zwei auf
eimnen
Streich

[Fataaze
L ety

"?]rsx:;. 282070 1 T

In der Fabrik

0 Spezial-Angriff,
kostet Energie

einen Nahkampf-Griff pro-
bieren, odersich vielleicht mit
einem Tritt aus der Afféare
ziehen. Doch natirlich hatdie
Steuerung versteckte Eigen-
heiten. So kann man im
Sprung angreifen, was bei
vielen Gegnern sehr effektiv
ist. Drickt Ihr Knopf B und
dann Knopf C, wird ein Spe-
zialschlag ausgefuhrt.

Auf Knopf A liegt der Spe-
cial Move jedes Kampfers.
Diese besonders durch-
schlagende Kampftaktik hat
abereinen Nachteil: Sie kostet
Lebensenergie, lhr kdnnt Sie
also nicht beliebig oft ausfiih-
ren. Auch hier wird automa-
tisch zwischen Nah- und
Fernkampf unterschieden.

Klare Sache, wenn Ihr Prii-
gelspiele mit opulenter Grafik
und schickem Yuzo Koshiro
Sound (nicht ganz so gut wie
Teil 1, aber dennoch weit
Uberm Durchschnitt) mogt,
muB dieses Modul ins Haus.
Wer aber dem Genre noch
nie etwas was abgewinnen
konnte, wird hier auch nicht
zum Fan. Denn trotz standig
wechselnder Level-Grafik
bleibt die Keilerei von Anfang
bis Ende immer dieselbe.
Dabei sind die letzten Level
dann schon berechenbarund
langweilig.

Boris Schneider

O Angriff zBewe-
gung erfolgt auto-
matisch)

greifen
Football-
Rowdies an

0 Springen (im
Sprung B fir
Sprung-Angriff)

Blaze geht’s an den
Kragen

= poaeon g X @ Auch in der S:a'e'f
E: BIMPE 5730 % Stamm- Bl uge‘;-
[P Aw RN ""ﬁ' J Kick in
eht’s .
s ; och her Aktion
Level 1
&ahnelt dem
Vorgdnger

Ich steh im
Regen:
Hinterhof-
schaver
mit Punks

Genre:
Prigel-
spiel

GHAFIK

O Auf Davel ungﬂ
ist enttdusch
und wird ber

Hersteller:
Sega

letzte Level
derholt sich

ca. Preis:

DM 100.-
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an nehme: i
M moglichst kurvige
Rennstrecke, meh-

/3
MASTER l
SYSTEM

Eine

rere PS-starke Motorrader
und sechzehn mdglichst gute
Fahrer. Dann schnappe man
sich ein Joypad, schnalle sich
im Spielesessel an und starte
das ,GP Rider“-Modul.

Wie unschwer zu erkennen
ist, handelt es sich bei GP
Riderum ein Motorradrennen.
Da der Bildschirm in der Mitte
geteilt wurde, koén-
nen ein oder zwei
Spieler am Renn-

spektakel teilneh- $9ELaT~ ’E'z;
mef. fegonie i3
Dreiverschiedene ELEVEE s g
Spielmodi warten HAGRE 8
; aREEES i
auf Euch: Im Arca- fPEERT 2
de-Modus fahrt |hr
einfach drauf los, im Siegerehrung mit Schampus

Tournament-Modus
kénnt Ihr aus funfzehn Renn-
strecken beliebig viele aus-
suchen, die hintereinander
gespielt werden sollen, und
im Championship-Modus
muBt |hr alle Strecken am
Stick durchfahren, was auf
Grund fehlender PaBworter
ein langwieriges Vergniigen
sein durfte.

Die Rennen selbst unter-
teilen sich in zwei Abschnitte:
Ineiner Qualifikation versucht
Ihr allein eine méglichst pas-
sable Rundenzeit herauszu-
fahren, denn die bestimmt
Eure Startposition fur das ei-
gentliche Rennen. Bevor lhr
auf das Motorrad steigt, will
die Boxencrew noch
drei Dinge
wissen:

a
TOUBENAME NT

GRAND PR IX
on

lhr seid Ever eige-
ner Wettermann:
Sonne oder Regen

€ IHE ONE SETUP

Doppelter
Renner: Der
Zwei-Spieler
Modus ist
famos

Welcher Motor? Wel-
che Schaltung? Wel-
che Bereifung?

Drei verschiedene
Motoren mit unter-
schiedlicher Leistung
sind zu haben. Also
einfach den GroBten
nehmen? Nicht unbe-
dingt, denn der
schluckt am meisten
Sprit. Fur jede Run-
de habt lhr nur ei-

nen begrenzten Sprit-Vorrat,
wennderverbrauchtist, heiBt
es leider ,Game Over“. Mit
dem schnellsten Motor kénnt
Ihr Euch keine Kollisionen er-
lauben, denn die Beschleuni-
gung aus dem Stand schluckt
soviel Sprit, daB lhr kurz vor
dem Ende mit leerem Tank
liegen bleibt. Bei der Schal-
tung kénnt lhr neben Auto-
matik und Handschaltung
auch zwischen zwei ver-
schiedenen Ubersetzungen
wahlen. Die eine verheiBt
héhere Beschleunigung, die
andere zieht weniger an,
macht Euch abereinen Hauch
schneller. Zur Wahl der Rei-

fen bleibt nur zu sa-
gen: Werbei
nassem

Opulente Auswahl
.| am Anfang: Wie
wollt lhr spielen?

ouap JEY ING
56585

UERTHER

D &

Bike-Bau: Spiel-
wiese fir Jung-
Mechaniker

-\

Auf Rennstrecken wird nicht nur
mit Formel-1-Boliden gefahren.
ochgeziichtete Motorrader be-

Ir 2z.anTON 10

A 1

zum G und

pre
der Plazlerungsblldschlrm am Anfang des Rennens

Wetter nicht ins Schleudern
geraten will, muB Regenrei-
fen aufziehen; wird es trok-
ken, zehren Regenreifen an
der Hoéchstgeschwindigkeit.
Technisch gibt sich das
Modul fir das Master System
wenig Bl6Ben: Die Grafik ist
flott und farbenfroh, auch im
Zwei-Spieler-Modus gibt es
kein Geflackere. Auch einige
neue technische Gags, wie
ein Abstand-Messer, der die
Distanz zu Eurem Gegen-
spieler anzeigt, habenindem
Modul Platz gefunden. Ihr
durft sogar klarer Sprach-

LGAMERS" meint...

ausgabe lauschen, wenn es
,Prepare to Race" heif3t.

Ein spaBiges Modul—wenn
es ,Super Monaco GP* nicht
gébe, das viele Master Sy-
stem Besitzer schon haben.

Habt Ihr aber kein Renn-
spiel oder Bedarf auf neue
Kost aus diesem Genre, ist
GP Rider zumindest ein paar
Proberunden wert. Nicht zu-
letzt durch den Zwei-Spieler-
Modus macht es nicht nur
Motorrad-Fans SpafB und
setzt durchaus Standards fir
das Master System.

Boris Schneider

Rennm

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 90.-
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Der Atomkrieg kommt
im August 1997;
dann werden die

Maschinen tber die
Menschen herrschen,
wenn nicht ein
umprogrammierter
Terminator die Ge-
schichte andert.

roBe Kinohits fihren oft
zwangslaufig zu Vi-
deospielen; so hat es

dann auch den "Terminator"
in kurzer Folge zweimal er-
wischt. Nach dem Spiel zum

- r
e LMl

Krieg der Maschinen en
diewlglensr:hhait illl derglee-
kunft:

ersten Film kommt jetzt das
Spiel zum zweiten Film, wel-
ches sich treffenderweise
"Terminator 2" nennt.

Die Handlungdes Films und
des Moduls in Kurzform: Die
Maschinen und
Computer wer-
den in wenigen
Jahren die Welt
beherrschenund
I6sen  einen
Atomkrieg aus,
um die lastigen
Menschen los-
zuwerden. Hart-
nackige Rebel-
len unter der
LeitungvonJohn
Connor proben
den Aufstand
und versuchen
Chef-Computer
Skynet zu ver-
nichten. Der
Computer hin-
gegen hat eine
grandiose |dee:
Er baut eine

Arnie jetzt auch auf dem Mega Drive: Mensch oder

Maschine?

Uberleben die Menschen,
oder siegt das unmenschli-
che Robot-Hirn Skynet?

Zeitmaschine und schickt ei-
nen "Terminator", einenKiller-
Roboter los, um John Connor
im zarten Alter von zehn
Jahren zu vernichten. Ist er
schon so frih tot, kann er
natlrlich auch nicht die Re-
bellen zum Sieg fiihren —
wenn es doch immer so ein-
fach ware.

Dummerweise kommen die
Rebellen hinter den Plan,

TERMINATOR ONE:
> 0COIO 0O0ITIZSO

o

EREDITS

Gleich geht’s dem Spieler-
Terminator und den Rebel-
len an den Kragen

schnappen sich ebenfalls ei-
nen Terminator, program-
mieren diesen zum Beschiit-
zer John Connors um und
schicken ihn ebenfalls in die
Vergangenheit. Der Kampf
der Maschinen kann begin-
nen.

Die ersten Level des Ter-
minator-2-Moduls spielen in
der Zukunft. Die Verteidi-
gungslinien von Skynet mus-

TERMINATOR THO:
:

.

Robot-G I: Ohne "M

" seht lhr alt aus

meint dazu...

Animation und
al-Arnold: Das

- spielbar. Uns
Brutalitat gebel
Nichts firs Kinderz
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sen durchbrochen werden,
um den Bodyguard in die
Vergangenheit schicken zu
kénnen. lhr Gbernehmt die
Rolle des Terminators und
seht das Geschehen aus
dessen Blickwinkel. Termi-
natoren, Flugzeuge, Raketen
und andere Gegner kommen
auf Euch zu. lhr steuert ein
Fadenkreuz und last auf Feu-
erknopfdruck eine Maschi-
nenpistole oder Handgrana-
ten sprechen.

Injedem der Level erwartet
Euch eine leicht andere Auf-
gabe. Gilt es Anfangs nur,
maglichst viele der Angreifer



SchieBt nicht auf die
menschlichen Kémpfer zwi-
schen den Angreifern

zu stoppen, muft lhr spater
auch aufpassen, keine echten
Menschen zu treffen. Ihr be-
schiitztdenfliichtenden John
Connor in einem Lastwagen,
"reinigt" das Rebellen-
Hauptquartier von eindrin-
genden Terminatoren und
helft Johns Mutter Sarah
Connor bei der Zerstérung
von Cyberdyne, der Firma,
die in der Zukunft die Grund-
lage flr den Terminator-Bau
liefern wird.

TenmMinaTOR oMe

O Mit dem Steuverkreuzt stevert
lhr das Fadenkreuz auf dem
Bildschirm, Scrolling und andere
Bildschirmbewegungen macht
das Mega Drive automatisch -

simpler geht’s nicht mehr

TenminaToR TMo

Terminator 2 ware wesent-
lich einfacher zu spielen,
wenn |hr unerschopflich viel
Munition héttet. Leider sind
aber die Handgranten be-
grenzt und das Maschinen-
gewehrkann sich Uberhitzen,
so daB Ihr nur noch langsam
schieBen koénnt. Dauerfeuer
bringt Euch also nicht weiter,
ihr muBt schon gezielte Sal-
ven benutzen, um nicht bin-
nen weniger Sekunden prak-
tisch waffenlos dazustehen.
Immerhin kann man sich mit
Extras neue Granaten und
mehr Feuerkraft besorgen.
Die Extras liegen in Kisten,
manchmalkénntlhraberauch
Extras ergattern, wenn |hr
Dinge in der Umgebung, bei-
spielsweise Glihbirnen oder
Feuerloscher, zielsicher trefft.

lhr kénnt Terminator 2 al-
leine, aber auch zu zweit
gleichzeitig spielen. Beim
Spiel zu zweit spielt jeder fiir
ein eigenes Punktekonto und
eigene Ex-
tras; Team-
work solltet
lhr aber
trotzdem an-
streben, da-
mit nicht bei-
de auf das
selbe Ziel
ballern, wah-
rend ein an-
deres vollig
unbehelligt
bleibt.

Kritikpunk-
te kann man
an diesem

I
T Mit Button A feu-
ert lhr das Maschi-
nengewehr ab

L]
0 Mit Button B werft
lhr die sehr effekti-
ven Granaten

?ger auf der Hrle
amose Film-Vorbi

Schwarzene:
gut wie das

Spiel mehr als genug finden.
Zuerst einmal ist es ziemlich
geschmacklos, aufdie groBen
menschlichen Figuren zu
schlieBen. Auch wenn sich
dann das zarte Fleisch vom
blechernen Skelett 16st und
zeigt: "Du hast ja keinen
Menschen getroffen" — die
grafische Darstellung von
Gewalt gegen menschliche
Figuren geht mir bei Termi-
nator 2 eindeutig zu weit. Da
ist dann auch Sega nicht zu
verstehen, die aus morali-
schen Grlnden die Lichtpi-
stole "Menacer" nicht anbie-
ten wollen, der sechs wirklich
harmlose Spielchen beilie-
gen, aber das brutale Termi-
nator 2 ohne Skrupel in die
Kaufhauser stellen.

Zum zweiten ist das Spiel
technischjanichtschlecht (so
groB3e Figuren sieht man sel-
ten), spielerisch aber kata-
strophal. Probe-Software, die
schon beim ersten
Terminator-Spiel
daneben langten
und vom viel zu ho-
hen Schwierig-
keitsgrad bis hinzu
den immer lang-
weiligeren Levels
jede Menge Fehler
begingen, durften
sich auch diesmal
wieder austoben:
Der erste Endgeg-
ner ist quasi unbe-
siegbar, weil ererst

benutzt

1 Button C wird nicht

nach mehreren
tausend gezielten
Schuf3 sein Robo-
ter-Leben |&Bt, der

Kj Leider ist das Spiel bei weitem nicht so

spater folgende Lastwagen-
Level wird dann véllig zur
Farce, weil dank der schlech-
ten Treffer-Abfrage eher der
eigene Mann am Steuer, als
die oben herumdisenden
Robot-Jets getroffen werden.
Mit der ungenauen Joystick-
Steuerung ist es quasi un-
mdoglich, unten zielgenau Ex-
tras zu sammeln und nur
Zehntelsekunden spater wie-
der oben acht frisch einge-
troffene Terminatoren zu tref-
fen. Noch dazu muB man
Extra-Kisten zweimal treffen;
mit dem ersten Treffer geht
die Kiste auf, mitdem zweiten
wird das Extra erst genom-
men. Natirlichmuf3 zwischen
beiden Treffern gentgend
Zeit vergangen sein, in der
sich im oberen Bildschirmbe-
reich die Blechkilleraustoben.
Ganz unlogisch: wahrend ein
mehrere Meter entfernter
Terminator mit einem Schuf3
niedergestrecktwerden kann,
muB man auf einen, der sich
direkt vor den Spieler stellt,
ganze Salven abfeuern, bis
erendlich in seine Einzelteile
zerfallt. Kurzum, man muf
die wenigenfairen Stellen des
Spiels mit der Lupe suchen.
Fazit: Finger weg! Termi-
nator 2 ist spielerisch véllig
verhunzt worden und hat mit
dem Film nur noch den Uber-
fluB an Gewalt gemeinsam.
Wer eine faire spielerische
Herausforderung sucht, kann
wabhrlich auf genug andere
Module zuriickgreifen.

Boris Schneider

B GAMERS 2/1993
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uviel Strahlung kann un-
erwartete, spontane Ef-
fekte auslésen. Plétzlich

gibt es Menschen auf der
Welt, die spitze Spockohren
haben, eine blaue Hautfarbe
chic finden und merkwirdig
anders als gewohnt ausse-
hen. Dies war ubrigens ein
kleiner Nachteil des in Ex-
Mutants bereits stattgefun-
denen dritten Weltkriegs. Der
Prozess setzte sich munter
fort und hatte auf Dauer das
Aussterben der menschlichen
Rasse, so wie wir sie heute
kennen, zur Folge. Aller Men-
schen? Halt!

Gerade noch sechs véllig in-
takte Menschen hat der Cy-
borg-Wissenschaftler Pro-
fessor Kildare auf der Erde
auftreiben kénnen. Sein
Traum ist es, die menschli-
che Rasse wieder auferste-
hen zu lassen (warum Uber-
haupt?). Drei Frauen und
Ménner standen zur Verfu-
gung, aber der bése Mutan-
tenherrscher Lord Sluggo und
sein hinterlistiger, wissen-
schaftlicher Mitarbeiter Zy-
gote haben vier von ihnen
entfiihrt. Es blieben der hart-
gesottene Ackroyd und die
nicht minder aktive Shannon
Ubrig. Ihr tbernehmtihre Rol-
len und schlagt Euch durch
die Laboratorien, Héhlen und
Walder Sluggos, um Dillon,
Tanya, Bud und Piper zu be-
freien. Nebenbei muBt ihr fur
Euren Chef noch Kraftzellen
besorgen, damit dieser keine
ernsthaften Energieprobleme
und somit kalte Mutanten-
plattfiBe bekommt. Doch so

Nach dem Atomkrieg ist die Welt
zerstort, vollig mutierte Humanoiden
bevélkern die Erde und der bése Sluggo
bedroht die letzten Menschen.

ST

heit: Endgegner-Probleme

einfach ist dies nicht. Dick-
backige Hamsterkreaturen
in allen Variationen, eklige
Schleimgeschoépfe  und
schwingende Riesenkreissa-
gen bringen etwas Leben in

P T na® s TTWHT S
e AN o Syt

o>

Auf der Suche nach den letzten Uberlebenden der Mnsch-

die Bude. Leitern sind zu
erklimmen, Aufzlige zu be-
nutzen und so manche Wand
muB den geballten Kraftla-
dungen zum Opfer fallen.
Extras wie Minen, Wurféaxte,

Kampferisch: Die Helden mal frontal von vorne

GAMER meint...

Geldgier: Minzen bringen
Bonuspunkte

g Soli ump’n 5
Shool* ielen _____Genre.
spiclfE M Myund Action
bugifer GFafik
= Hersteller:
GRAFIK] [sounD Malibu
L, ca. Preis:
ine e
X = DM 100.-
hin ‘ der

Messer und Bomben werden
Euch zur effektiven Mutan-
tenbekadmpfung anvertraut.
Riesige Hahnchenkeulen,
Bonussterne und Zusatz-
punkte fiir das eigene Wohl-
befinden gibt es kostenlos
dazu. Einfach ist Ex-Mutants
inkeinem Fall. Es fordert vom
Spieler eine gehorige Portion
Durchhaltevermdgen ab. Es
gibt Plattformen, die nur sehr
kurz als Standort dienen, und
dann unter der Last unserer
gutgebauten Helden weg-
klappen. Dauerndes rhyth-
misch, getimtes Springen ist
noétig. Unzéhlige Leben seg-
nen hier das Zeitliche.

Dafur, daB noch niemand
in der Redaktion von Malibu
Interactive im Zusammen-
hang mit Videospielen gehort
hatte, ist ihr Erstlingwerk er-
staunlich gut gelungen. Ein
Actionmodul in dieser Quali-
tatund mitdiesen exzellenten
Zutaten ist keine Selbstver-
standlichkeit. Die Grafik ist
knackig bunt, detailreich und
ordentlich animiert. Der
Sound und die Tunes sind
ebenfalls keine Lautspre-
cherkiller. Spielbarkeit ist ge-
geben und SpaB macht das
Spiel auch. Ein solides bis
gutes Modul, doch die Stufe
zurBewertung exzellentbleibt
diesem Game aufgrund feh-
lenderneuerldeen dochnoch
verschlossen. Trotzdem mo-
tiviert Ex-Mutants immer wie-
der zum Weiterspielen und
sei allen hartnackigen Hupf-
und Ballerfreunden empfoh-
len.

Nehl:

Natur: B

. -, "
reiten im Wildwasser



I/

Mega Drive

Amazing Tennis 129,-
Super Battle Tank 119,-
Batman Returns 109,-
Flintstones 109,-
T2 Arcade Game

Super WWF Wrestlemania
Home Alone

Streets of Rage 2

Arielle

MC Kid

Super Shinobi 2

L AR e
Sonic 2

Mickey & Donald
LHX Attack Chopper
Criie Ball

Young Indy
Chakan
Bio-Hazard Battle
Tale Spin
Lemmings

Grand Slam Tennis
Ferrari GP a.A.
Ecco the Dolphin 109,-

Lotus Turbo Challenge 109,-
Game Gear

Alien Syndrome 69+
Shinobi 2 64,-
Lemmings 84 -
R.C. Grand Prix 69,-
Prince of Persia 69,-
Batman Returns 79+
Taz Mania 79,
Sonic 2 84 -
Tale Spin 79
Streets of Rage 79,
Young Indy 79;-

<
WORLD oF lLLusion
SAP ICREY MOUSE

George F. KO Boxing 79,
Super Nintendo

Power Stadion 199,-
Parodius * 139,-
Gods * 139,-
SNES-Spieleberater 24,80
Zelda Il 99;-
Mario Paint mit Maus 99,-
Pilot Wings 99,-
Tom & Jerry 139,-
Super Ghouls'n’ Ghosts 99,-
Super Mario Kart 99,-
Axelay 139,-
Sim City * 99,-
Prince of Persia * 139,-
Magical Quest * 129,
Parodius * 139,-
Wing Commander * 139,-
Street Fighter 2 99,-
Turtles 4 129,-
Super Probotector 129,-
Joe & Mac 129,-
Master System

New Zealand Story 99,-
Alien 3 a.A.
Wonderboy Monsterworld 94,-
Batman Returns 84,-
Master of Darkness 84,-
Mickey Mouse II 84,-
Lemmings 84,-
Sonic 2 84,-
Tazmania 84,-
Asterix 99,-
Nintendo

Pirates 119,-
Donkey Kong Classic 79,-
Battletoads 99,-
Noah’s Ark 99,-
Mario & Joshi 79;-

Ab 3 Artikel portofrel
"und das bei unserem
bekannt schnellen Service!"
Jetzt neu
Mega Drive und Super NES

Geriite liefern wir portofrei

Terminator 119,-
Mega Man 4 * a.A.
MC. Donaldland 99,-
Bucky'o'Hare 119,-
High Speed 99;-
Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL 699,
World Hereos 349,
Art of Fighting 399,
Soccer a.A.
Game Boy

Alien 3 *

Terminator 2 Coin up *
Super Mario Land 2
Mickey Dangerous Chase

Robin Hood 69,-

BC Kid * a.A.
Mystic Quest dt Texte * 69,-
Sonderpreise

Mega Drive

Phantasy Star 2 79,
Revenge of Shinobi dt 59,
Moonwalker 59,-
Lynx

Zarlor Mercenay 49 -
Ms.Pac Pac 49 -
Robo-Squash 49 -
Xenophobe 49,-
Turbo Duo /
PC-Engine

Devil's Crush 59,-
Parasol Stars 89
Military Madness 59,-

Dragon Slayer
weitere Angebote auf Anfrage

cCheo
KRANZ
VERSAND

(DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,~; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTOMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto

AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

Ausland DM 18,- a.A

Juliuspromenade 11 8700 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Sonic the
Hedgehog

Wie nicht anders zu
erwarten war, liegt
der schnellste Igel
der Welt weit vorne.
Sonic raumte ab und
wurde zum Spitzen-
reiter.

Asterix

Mit Zaubertrank und
Hinkelstein zum
Erfolg: Der pfiffige
Gallier und sein
starker Freund Obelix
haben die Master
System-Gamer voll
begeistert.

Sonic 2

Von Null auf Drei:
Sonic 2 gibt es erst
seit Ende November
zu kaufen, doch
schon hat sich der
Igel in die Charts des
Jahres 1992
geschossen.

Populous

Gott sein macht SpaB
—soviel SpaB, daB Ihr
den Gotterauftrieb
Populous auf den
vierten Platz der
Hitliste 1992 gehoben
und mit Gotter-
wirden geehrt habt.

Mickey Mouse:
Castle of lllusion

Einer darf in der Hit-
liste nicht fehlen:
Mickey, der im letzten
Jahr unzéhlige Male
auf Euren Master
Systemen Minnie

(1 02) befreit hat.

" ]
L e

OF ILIUSION
MICKEY NOUSE

Sonic the
Hedgehog

Gab es eine Alternati-
ve? Sonic zog mit
Lichtgeschwindigkeit
auf den Spitzenplatz
und gibt ihn auch auf
dem Mega Drive so
schnell nicht wieder ab |

Sonic 2

Beinahe hatte er sich
selbst iiberholt:
Sonics zweites Aben-
teuer ging im Kopf-
an-Kopf-Finish doch
nur als ehrenvoller
Zweiter ins Ziel - bis
zum ndchsten Jahr?

NHLPA Hockey

Ehre wem Ehre ge-
biihrt: Das Rasante
Eishockey von Elec-
tronic Arts gefallt nicht
nur unseren Redak-
teuren, auch bei Euch
kommt es offensicht-
lich eiskalt an

Mickey Mouse:
Castle of Illusion

Kein Mega Drive ohne
Mickey: Gegeniiber
Sonic deutlich abge-
schlagen, aber weit vor
allen anderen Helden
geht die Disney-Maus
auf Nr. 4 ins Ziel.

Mickey Mouse:
World of Illusion

Wie bei Sonic: Der
zweite Teil konnte
sich in letzter Sekun-
de noch in die Charts
pushen. Ob ndchstes
Jahr die Plazierungen

(1 93) vertauscht werden?




Sonic the
Hedgehog

Klar, daB der Igel auch
unterwegs auf dem
Game Gear die Nr. 1
ist. Doppelt so viel
Stimmen wie die Nr. 2
machen Sonic zum
deutlichen Sieger.

Sonic 2

Sieh an, sieh an: Auch
die Game Gear-Spieler
scheinen im Dezember
ganz rasch zugeschla-
gen zu haben. Sonst
ware Sonics zweiter
Teil wohl nicht so
hoch eingestiegen.

Lemmings

Sie sind klein, sie sind
niedlich, sie sind
dumm: Die Lemmings
konnten sich auf dem
Game Gear richtig
durchsetzen, obwohl
sie auf allen drei Sy-
stemen zu haben sind.

Mickey Mouse:
Castle of lllusion

Gut, daB Sega Mickey
hat. Ansonsten ware
Platz Nr. 4 der Game
Gear-Charts wohl leer.
Das SchloB der lllusio-
nen hat jedenfalls viele
Freunde gefunden.

Tazmania

Immer hungrig, im-
mer zu SpaBen auf-
gelegt: Das Zeichen-
trick-Spiel Tazmania
ist in der vollig neu
programmierten Game
Gear-Variante die Nr. 5
des Jahres 1992.

NHLPA Hockey '93 MD

Lemmings MD/MS/GG

Sonic 2 MD/MS/GG

Mickey Mouse:
Castle of Illusion M0

Asterix

Wahnsinn! Fast 9000 Stimmen muBten wir auszéh-
len, um die Wahl der Spiele des Jahres durchfiinren
zukoénnen. An manchen Tagen klagte unser Postbote
Uber starke Rlckenschmerzen, so viele Postkarten
habt Ihr uns geschickt. Eines war dabei besonders
witzig: Je naher der EinsendeschluB riickte, desto
mehr Karten kamen fiir Sonic 2 und desto weniger fiir
Sonic the Hedgehog an. Offensichtlich wechselten
Eure Sympathien schnell, als Ihr endlich das Modul in
Handen halten konntet. Fast hatte Sonic 2 den Vor-
ganger Uberrundet; der EinsendeschluB hat das
Klassiker-Modul vor diesem Schicksal bewahrt.
Bei so vielen Karten ist das Ziehen der Gewinner
auch eine schreckliche Arbeit. Die Gewinner werden
deswegen von uns alle schriftlich benachrichtigt. Ei-
nige Hauptgewinner kénnen wir Euch aber schon
vorab nennen:
® Das Mega Drive von Sega mit den zehn besten
Spielen des Jahres '92 gewinnt Christof Haas aus
Frauenau.
Je einen Tracer von Philips gewinnen Christian
Lang aus Passau, Daniel Weber aus Radefeld,
Christoph Schulze aus Magdeburg, Michael Wedel
aus Wendemark, Carsten Schubert aus Potsdam,
Roger Gajus aus Dusseldorf, Steffen GroB aus
Ost-Berlin, Stefan Amorello aus Dusseldorf, Chri-
stian Kreidel aus Gersthofen und Sebastian Walter
aus Gutach.
Das Twinphone von Swatch gewinnt Robert Kai-
ser aus Burgwald.
Je ein Brettspiel vom Rumir’'s Magic Versand
gewinnen Florian Gruber aus Weinstadt, Simone
Fritsche aus Dorndorf, Sven Hagemeier aus Her-
ford, Heidi Vollborth aus Berlin und Frank Nezer
aus Mihlheim/Main.

Herzlichen Gluckwunsch!




Am Ende
des Levels
wird auf
dem Flug-
zeugtrager
gelandet

lle Jahre wieder versucht
ein armes Program-
mierteam, eines der

=) GAMERS  2/1993

3D-Monster von Segas Au-
tomatenabteilung fur ein
Heim-Videospiel umzuset-
zen. Nach dem ganz nett
gelungenen Afterburner,dem
mittelmaBigen Out Run und
der Galaxy Force-Katastro-
phe war jetzt das neueste
Baby der Sega-Designer

Vollig Uberfliissiges Karten-
material — aber hilbsch

dran: G-Loc.

Das Spielistim Prinzip eine
Fortsetzung von Afterburner:
Ihr fliegt mit Eurer Maschine
pfeilschnell tber 3D-Land-
schaftenundballertfleiBigvon

Das 3D-
Zoomin

flissig

Untergrund-

erstaunlich

Unser Held:
Ein freude-
strahlender
Sonnyboy a la

ruise

Uberschallknall zum Zweiten:
Erneut wummert der Nachbrenner
bei einer 3D-Automaten-
Umsetzung von Sega.

Im Cockpit seid Ihr den Angreifern von hinten ausgeliefert

OURE RN A )

GRAFIK SOUND

o

pielef8che Sub-
st whrde leider
ver ' nell

komm grofie
Géahnen?

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
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vorne und hinten heranna-
hende Feindesscharen ab.
Geandert hat sich gegentiber
dem Vorgéanger, daB lhr in
manchen Levels im Cockpit
sitzt, in anderen wieder (wie
in Afterburner) Euren Flieger
von hinten seht. Ausgeristet
ist die Maschine nur mit MG
und zielsuchenden Raketen,
die dazu noch begrenzt sind.

Jeder Level ist in mehrere
Stages aufgeteilt, in denen
Ihr innerhalb eines Zeitlimits
eine bestimmte Anzahl Geg-
ner abschieBen muBt. Er-
wischt |hr auch nur einen

Flieger Eures Pen-
sums zu wenig, heiBt
es ,Game Over*

Neben den beiden
Varianten Cockpitund
AuBenansicht wartet
pro Level noch ein
Flug durch einen
Canyon auf Euch,
dessen Boden mit
Zielen gespickt ist. Neben
dem AbschieBen der Boden-
ziele ist hier Ausweichen ge-
fragt, denn teilweise kommt
man den Bergwénden ge-
fahrlich nahe. Habt Ihreinen
Level geschafft, folgt eine La-
gebesprechung, bei der
die nachsten Ziele ge-
zeigt werden und bei
der thr Zusatz-Waffen
gegen Punkte eintauschen
koénnt.

Die 3D-Spielereiendes
Automaten packten die
Programmierergekonntinein
Mega Drive-Modul. Und auch
der Sound ist nicht schlecht.
GroBtes Problem des Spiels

Im Bergcanyon durft lhr
nicht an der Wand ent-
langschrammen

ist also nicht wie im Fall
E von Galaxy Force die

Uble Technik, sondern
¥ leider die Qualitat der
Vorlage: Schon in der
Automatenversion ist G-
Loc eindeutig der 6de-
ste und spielerisch
schlechteste Vertreter
der Sega-3D-Reihe. Bei
derUmsetzunggabman
sich vor allem bei der
Prasentation Mihe,
doch all die Waffenan-
wahlereien und Lage-
besprechungen sind reine
Augen-wischereiund kdnnen
nicht dariber hinwegtau-
schen, daB das Spiel nur aus
simplem Draufhalten, ins Fa-
denkreuz bekommen und
Abdriicken besteht.

Solltet Ihrunbedingt ein 3D-
Actionspiel in der Luft erle-
ben wollen, ist Afterburner
eindeutig die bessere Alter-
native. LaBt Euch von der
netten Prasentation und der
schnellen Grafik nicht tau-
schen: Spielerisch ist G-Loc
ein ziemlicher Sturzflug.
Julian Eggebrecht
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iIn himmlisches
Vergnugen

Auf die Platze, fertig — los! Die TaleSpin
Helden Baloo und Kit nehmen an einer
verriickten Wettfahrt um den Erdball teil.
Dabei kommt ihnen natiirlich ein Abenteu-

er in die Quere. Dafiir sorgen schon Don

Karnage und seine Luftpiraten-Kumpel.

Aber was immer kommt: Mit Deiner Hilfe

raumen es Baloo und Kit sicher aus dem
Weg. Und sacken am Ende die gewinn-
bringende Fluglizenz ein, um die

sich alles dreht. Abflug
zum Fachhandel
und Take-Off.
Denn runter
kommst Du

immer.

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61
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ieder mal Arger mit
dem Computer. Die
Galaktische Féderati-

n (die Guten) haben alle
Daten tiber ihr Verteidigungs-
system in einem Computer
an Bord des Flaggschiffes
gespeichert. Nun hat das Lo-
hun Imperium (die Bésen) just
dieses Flaggschiff angegrif-
fen und vermeintlich zerstért.
Ganz zerstort? Nein, der
Computer ist heil geblieben
und jetzt sitzen die besten
Code-Knacker Lohuns daran,
die geheimen Verteidigungs-
Daten zu entschliisseln. Um
dies zu verhindern, wird ein
einsames Raumschiff losge-
schickt, die vermeintlich leicht

o

bewachten Daten endgliltig
zu zerstoéren. Die "leichte"
Bewachung entpuppt sich
aber als eine Zusammenstel-
lung der starksten Truppen
aus dem Lohun Imperium,
was die Aufgabe unwesent-
lich erschwert.
Thunderforce 4 ist ein
reinrassiges Actionspiel mit

7 Mit dem Joypad steuert Ihr das
Raumschiff durch alle Lebensla-
gen. Links? Rechts? Oben? Un-
ten? Alle Richtungswiinsche
werden prompt erfiillt, servoge-
stevert und mit Antischlupf. Da
dampft das Vakuum, tanzen die
Neutrinos und schlagen die
schwarzen Licher Purzelb&ume.

THIN

G6RO00
I7260

Ob lhr
den End-
gegner
an einer
empfind-
ichen
Stelle
trofte
habt, sagt
Euch die
Farbe der
Explo-
sionen.
Orange
bedeutet
»Ava”,
Blau
hingegen
steht fir
~Das kit-
zelt mich
nicht ein-
mal, blé
der Erd-

Raumschiffen, Extrawaffen,
Endgegnern und vielen un-
terschiedlichen Leveln.
Praktisch alle Level scrollen
automatisch von rechts nach
links, Gegner Uber Gegner
stellen sich Euchin den Weg.
lhr steuert das einsame
Raumschiff, welches durch
das eine oder andere Extra
ein wenig aufgebes-
sert werden kann.
Die Steuerung des
Schiffes ist extra
komfortabel, denn
Ihr konnt selber die
Geschwindigkeit
einstellen und so mit
feinen, langsamen
Bewegungen durch
scharfkantige Fels-
héhlen schweben
und mit Karacho
ausweichen, wenn
eingroBer Obermotz

Nur in der Bewegung zu er-
kennen: Die vielen Ebenen,
die einen 3D-Effekt bewirken

7 stellt die Ge-
schwindigkeit Eures

Raumschiffes ein system ab

=) GAMERS 2/1993

L
O Feuert das gera-
de aktuelle Waffen-

aus allen Rohren
ballert. Auch beiden
Extrawaffen drft Ihr
wahlen, was lhr be-
nutzen wollt. Aufge-

7 Schaltet zwischen
den vorhandenen
Waffensystemen um

SHOT

sammelte Extras sind nicht
sofort aktiv, sondern werden
per Feuerknopf ausgewahlt.
Wird Euer Raumschiff ge-
troffenund ein weiteres Leben
"angebrochen", verliertIhr nur
das eine Extra, das gerade
aktiv war.
Gerade flir Einsteigeristes
oft nicht leicht, schon den er-
sten Level eines Actionspie-
les zu schaffen. Damit lhrnicht
ewig denselben Level spie-
len miBt, haben sich die Pro-
grammierer einen prima Gag
einfallen lassen: |hr durft am
Beginn die Reihenfolge der
ersten vier Level festlegen.
Wenn |hr also zuerst den
Wausten- und dann den Un-
terwasser-Level spielen wollt:
Kein Problem. So bekommt
auch der blutigste Anfanger
zumindest die ersten vier von
zehn Leveln zu sehen.
Langeweile ist in keinem
der zehn Schmuckstuck-Le-
velgeboten. Jedesmal locken
neue Gegner mit neuen
Waffen; Wiederholungen
zwischen den Leveln gibt es
nur in Einzelféllen. Jeder Le-

"-muao‘n-) // -
(i

In einem Level wartet ein
mehrere Bildschirme grofles
Mega-Hyper-Raumschiff



vel steht unter einer anderen
Thematik, die sich auch in
den Gegnern wiederspiegelt.
Im Eismeer spielen Eiswdr-
fel, die regelrecht aus dem
Weg geschmolzen werden
missen, eine tragende Rolle;
in einem Mechanik-Level be-
ginnen sich hingegen ganze
Wéande zu bewegen und
drohen so, das Raumschiff
des Spielers zu zerdricken.

Die Phantasie der Pro-
grammierer ist am deutlich-
sten bei den Endgegnern zu
spuren, die Euch meist (aber
nicht immer) am Ende eines
Levels auflauern. An man-
chen Stellen versuchen Euch
die Programmierer regelrecht
reinzulegen und drehen be-
kannte Prinzipien kurzerhand
um. So gibt es einen Endge-

Gegen
diesen
fiesen Ty-
pen
kampft
lhr mal
unter,
mal Gber
der Was-

serober-
flache

gner, derabsolut unverwund-
bar ist. Ihr kénntet stunden-
lang auf ihn ballern und doch
nichts erreichen. Irgendwann
dammert es einem aber, daB3
derEndgegnereinenanderen
Gegenstand bewacht; wenn
Ihr diesen oft genug trefft, ist
auch der Wachter geschafft.

An anderen Stellen ruft der
tédlich getroffene Endgegner
noch mit letzter Kraft Hilfe
herbei - statt erlésendem
Aufatmen also ein weiterer
Adrenalin-Stof3.

Trotzaller Extras, optischer
Hilfen und grandioser Grafik:
Thunderforce 4 darf sich si-

’s bisher noch nicht.
iche Level, massen-
n, eine schoner

Genre:
Action

Hersteller:
Tecnosoft/
Sega

ca. Preis:

DM 120.-

Das Super-Ballerspiel aus
Japan ist da! Noch nie
waren die Gegner so bunt,
so zahlreich und so
gefdhrlich!

cher eines der schwersten
Mega Drive-Module nennen.
Sind die ersten Level mit
halbwegs guten Reflexen
noch zu schaffen, wird das
Spiel spater sehr haarig und
streckenweise auch manch-
mal unfair. Unsere Empfeh-
lung: Wer ein Thunderforce 4
kauft, sollte auch gleich ein
Mogel-Modul wie das Action
Replay dazu nehmen. Ohne

unendlich viele Leben wird
kein normaler Videospieler
denallerletzen Endgegner zu
Gesicht bekommen. Aber
witzigerweise macht Thun-
derforce 4 auch mit Mogel-
Modul viel SpaB: Vonder Last
befreit, mit vier Leben und
flinf Continues haushalten zu
mussen, laBt sich die wun-
derbare Grafik und der mit-
reiBende Sound erst richtig
geniessen.

Boris Schneider

Der end-
giiltige
Endgegner
hat einige

Tricks auf

dem Ka-
sten

=T GAMERS 2/1993
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Mit Kapt'n Balu ein-
mal um die Welt -
doch nicht als
Pauschal-Tourist,
sondern in lebens-
wichtiger Mission.

¥

P\

alu, der gutmitige Bar
B aus dem ,Dschungel-
buch*, betatigt sich

heutzutage als Pilot, wie ihr
in der Zeichentrickserie
.Képt'n Balu“im Disney Club
sehenkoénnt. Inden USA hei3t
diese Serie ,Talespin®, was
den Namen dieses Moduls
erklart.
Der Birgermeister von
Balus Heimatstadt schreibt
einen groBen Wettbewerb
aus. Der Gewinner erhalt ei-
nenlebenslangen Flugvertrag
mit der Stadt. Wenn Balus
Chefin Becky diesen Vertrag
gewanne, héatte die Flugfirma
,Hbéher und Héher* nie mehr
Balu iiber
den Da-

chern der
Grofistadt

R S 8
D B soessse
000009060 - 2

s TALE

K(r)ampf mit
Gegnern:
Schnell kommt
Frust auf

a -,
~GAMERS” meint...

GRAFIK

3

0 BEklig@ Gegrer,
Ste ru%’nit -
ken sign
Zum Vi t wer-
ode

den:

NOTE

Genre:

Geschick
Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 100.-

zwischen Balu und Kit: Kit
kann etwas besser springen,
daflir steckt Balu eher mal
eine Gegnerberiihrung ein.
Balu ist mit seinem Paddel-
Ball bewaffnet, der an einer
Gummischnur immer wieder
zu ihm zurlickschnappt und
die meisten getroffenen Geg-
ner einfach verschwinden
14Bt; Kit hat seine Schleuder
dabei. Zu zweit gleichzeitig
kénntIhrauch spielen, immer
vorausgesetzt, ein Mitspieler
ist zur Hand.

Die Level sind gréBtenteils
die Ublichen Lauf- und
Springlevel, wie wir sie schon
von vielen Modulen kennen.
Verbliffende Ahnlichkeiten
gibt es an manchen Ecken zu
dem vor kurzem erschiene-
nen ,Greendog" — offensicht-
lich waren hier die selben
Programmierer am Werk und
haben die eine oder andere
Idee wiederverwertet.

Einige Level sind actionrei-
che Flugszenen, bei denen
Ihr anderen Fliegern aus-
weicht, ein wenig ballert und
Extras einsammelt. Keinerder
Level kann allerdings durch
spielerische Brillanz beste-
chen; vieles sieht Uberhastet
zusammengeschustert aus,
umnoch schnellflirdas Nach-
Weihnachtsgeschaft fertig zu

werden. Die
lastigen Geg-
ner machen
Eure Spielfi-
gur  recht
schnell fertig
und werden
von Euren
. Ball-Attacken
' selbst dann

Urwaldpanorama mit Schlange

Geldsorgen: An mehreren
Orten der Welt missen je-
weils zehn Frachtkisten auf-
gesammelt werden. Wer die
Aufgabe am schnellsten
schafft, gewinnt den Vertrag.

EXl cocesse

6000 1400
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Auch die Flugzeugszenen sind éde

Nur zwei Firmen kommen
in das Finale: Beckys ,Hoher
und Héher* und ,,Shere Khan
Industries”. Das Los ent-
scheidet, da3 Shere Khans
Firma zuerstfliegen darf, und
diese flihrt den Job in Re-
kordzeit durch. Fir Balu und
Kit, die ganz alleine die Ki-
sten einsammeln gehen, wird
die Fahrt deswegen beson-
ders stressig. Und da Shere
Khan ganz sicher gehen will,
den Vertrag mit der Stadt zu
erhalten, hat er in allen Lan-
dern seine Helfershelfer sta-
tioniert, die Balu und Kit auf-
halten sollen. SchlieBlich ist
da noch Balus Erzfeind Don
Carnage, der sich ebenfalls
als Behinderung erweist.

Wenn |hr Talespin allein
spielen wollt, habt Ihrdie Wahl

nichterreicht,
wenn sie in
nachster Na-
he stehen. Auch sonst haben
die Designer nicht viel Phan-
tasie an den Tag gelegt: Ein
Level, der halb unter Wasser
spielt, ist ja spaBig, aber die-
sen Gag dann immer und
immer wieder zu wiederho-
len, ist langweilig. Da man
auch erst zu spat sieht, wann
Balu unter Wasser die Luft
ausgeht, wird so manches
Bildschirmleben ausge-
haucht.

Alles in allem bleibt Tale-
spin nicht mehr als ein Hupf-
und-Spring-Spiel, mit dem
sich die Programmierer nicht
gerade mit Ruhm bekleckert
haben. Dem Adjektiv,Disney-
Spiel“ wird es angesichts von
Mickey und Donald auf gar
keinen Fall gerecht.

Boris Schneider
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ike keud Makes It Look Easyl

1undm par
up to 3rd place

Distance:34 yds.

1 imemes B

Das Fern-

Fortsetzung folgt:

sehfeeling A

kommt Electronic Arts
durch den orye
Kemmen-  bastelt fleiflig an
tator auf

=N GAMERS  2/1993

verbesserten Ver-
sionen seiner
Sporthits. PGA
Tour Golf tat die
Frischbytes-Kur
besonders gut.

inter dem Kirzel ,PGA*
verbirgt sich nicht die
,Partei der Gamers-

Abonnenten®, sondern die
Spielervereinigung derbesten
US-Golfprofis. Bei Turnieren
kampfen die Herren mit den
bunten Hemden um schwin-
delerregend hohe Preisgel-
der; wer nach vier Platzrun-
den die wenigsten Schlage
bendtigte, darf sein Porte-
monnaie mit der dicksten
Pramie flllen. Rund um die
spannenden PGA-Wett-
kampfe strickte Electronic Arts
seine erfolgreiche Golfsimu-

7 Geschniegelte

Spielmodiund C
bessere Grafik
speichert Spiel

ulation mit guter,
g. Verschiedene

Mit
Karacho
aus dem

Beim Skins-Game geht es um
bare Dollars fiir jedes Loch

lation ,PGA Tour Golf*, die
erst vor kurzem durch U.S.
Gold's \World Class Leader-
board“ Konkurrenz erhielt.
Beim Ringen um die Gunst
der Golf-begeisterten Mega
Driveler schlagt EA jetzt zu-

meint dazu...

riick: Mit deutlich verbesser-
ter Grafik und ein paar neuen
spielerischen Features stirmt
LPGA II* die Fairways.
Zudenvier Golfplatzen, die
schon der Vorganger auf La-
ger hatte, sind drei neue
Meisterschafts-
Kurse dazugekom-
men. Insgesamt
habt |hr also die
Wahl zwischen sie-
ben Platzen mit je
achtzehn Léchern.
lhr kénnt Eurer
Spielfigur einen
Namen geben und
dann bei Turnieren
gegen sechzig

GRAFIK

7 Unter den Sieben Rursensi
Bekannte vom Ier,;u'| }u

ind vier alte

| dab:

abei.

: INOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

|

ca. Preis:
DM 120.-

Stroke 2 Par 5
Distance:307 yds.

Computerprofis antreten. Bis
zu vier menschliche Spieler
durfen auch eine Runde un-
tereinander austragen. Daim
Modul eine Batterie steckt,
werden Spielstande und Sta-
tistiken gespeichert. Langfri-

Hole #2  Par ¥

troke2 +1
Distance:117 yds
Club: Siron

Beim Angriff auf’s Griin soll-
te man den Wind beachten

stig ist die Motivation beacht-
lich, denn lhr kénnt versu-
chen, Euch auf den ersten
Platz der Geldrangliste vor-
zuarbeiten—ein hartes Stlick
Arbeit. Nach jedem gespiel-
ten Loch wird bei einem Tur-
nier die Anzeigetafel mit dem
aktuellen Zwischenstand an-
gezeigt. AuBerdem meldet
sich manchmal ein TV-Re-
porter zwischendurch, wenn
gerade einer der Computer-
golfer ein bemerkenswertes
Resultat geschafft hat.

PGA Il bietet einen neuen,



zusétzlichen Wettkampfmo-
dus. Bei ,Skins" treten zwei
bis vier Spieler zu einer reinen
Geldscheffel-Runde an. Je-
des Loch ist einen bestimm-
ten Dollar-Betrag wert; wer
die wenigsten Schlage beno-
tigt, sackt die Pramie ein.
Bendtigen mehrere Spieler
die gleiche Schlaganzahl,
dann wird das Geld nicht ge-
teilt. EsflieBtvielmehrin einen
Jackpot und erhoht die Pra-
mie flrs néchste Loch. Be-
sonderer Gag bei Skins: Ihr
kénnt zwischen zehn spezi-
ellen Computergegnern
wébhlen, die Ihrim Gegensatz
zum Turniermodus auch
spielen seht. Die Spannung
beim Zugucken ist nicht ohne
—wenn der Kommentator vor
einem Schlag des Computer-

Auch dieses Sportspiel geht
jetzt in die zweite Runde

schicktes Driicken des Feu-
erknopfes, wahrend ein Bal-
ken sich auf einer Anzeige
hin und her bewegt. Haltet Ihr
vor dem Abschlag zusatzlich
Feuerknopf C gedriickt, be-
einfluBt Ihr jetzt auch ,Draw*”
und ,Fade”. Damit kénnt Ihr
der Ballflugbahn unmittelbar
vor der Landung einen zu-
satzlichen Drall nach links

Left /7 Right moves cursor
Up / Down rotates grid

The ball is 0in. above the cup, 31 ft. away

Die Unebenheiten des Griins seht lhr in einer 3D-Ansicht

gegners verkindet ,Dieser
Putt ist 10.000 Dollar wert",
dann entwicht einem schon
einmal ein kleines StoBgebet
der Marke ,Bitte la3 ihn vor-
beischlagen!.

Auch beider Steuerung gibt
es eine neue Feinheit. Wie
gehabt bestimmt Ihr Schlag-
weite und Stérke durch ge-

richtung zu &ndern.

T In Menus:
Meniipunkt
wahlen.

L

Und so geht’s ab...

T Nach links und rechts
driicken, um die Schlag-

oder rechts geben. Ein un-
sichtbarer Computer-Caddy
reicht Euch automatisch den
gunstigsten Schlager, aber
um das Umkurven von Bau-
men, Bunkern und Béachlein
muBt Ihr Euch schon selber
kiimmern. Beim Putten be-
kommt man die tlckischen
Holprigkeiten des Grins in

Club: Driver

Computergegner "Fuzzy" (den gibt's wirklich) ist am Schlag

einer Nahaufnahme gezeigt.

Vor allem grafisch hat PGA
beim zweiten Teil einen Zahn
zugelegt. lhr seht das Ge-
schehen nach wie vorausder
Sicht Eurer Spielfigur. Die 3D-
Darstellung ist immer noch
erfreulich schnell, aber ent-
schieden bunter und schoner
als beim Vorgéanger. Der
Sound blieb karg: Ab und zu
raunt das Publikum ehr-
furchtsvoll vor sich hin und

beim Abschlag dringt ein digi-
talisiertes ,\Wock!“ aus dem
Lautsprecher.

Electronic Arts hat an ei-
nem guten Produkt geschickt
gefeilt und eine neue, ver-

Der Ball istim Loch, das Publi-
kum tobt

besserte Golf-Simulation
draus gemacht, die wenig
Wiinsche offen l&Bt. Schone-
re Grafik, mehr Spielmodi,
neue Platze; die ganze Pracht
wurde kombiniert mit der gu-
ten Steuerung, die schonden
Vorgénger auszeichnete. Le-
diglich bei den Golfplatzen
hatte man spendabler sein
dirfen; vier der sieben Kurse
sind immerhin alte Bekannte
aus Teil 1. Ansonsten zieht
sich PGA Tour Golf Il bestens
aus der Affare und spielt so-
gar das starke World Class
Leaderboard aus.
Heinrich Le

Erstmal suchen wir uns
einen Kurs aus

Hole #2367 yards  Pard

TPC at Southwind

Distance: 117 yards

Von jedem Loch gibt es
eine Vogelperspektive

T In Menis: abbrechen. Vor dem
Abschlag: Gedriickt halten, um
Draw und Fade einzustellen.

1
0 Schlag auslésen. Mehrmals
driicken, um Stdrke und Effekt

zu bestimmen Ein Hubschrauberflug

offenbart die Tiicken

=0 GAMERS 2/1993



Hangingglider-Sonic: Drachenfliegen ist eines der neuen Hobbies des Igels
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r.Robotnikistwiederda!
Schon einmal wurde der
eigenwillige Wissen-

schaftler, dessen liebstes
Hobby das Verwandeln flau-
schiger Tiere in Roboter ist,
vom Wunderigel Sonic in sei-
ne Schranken gewiesen. Wie
jeder akademische Bésewicht
von Format sinnt Robotnik auf
Rache und entfiihrt Tails. Der
Schurke spekuliert darauf,
Sonic in sein Reich zu locken
kann, um sich so am blauen
Schnellstachler zu rachen.
Fragen Sie aber die Hand-
buch-Abteilung von Sega lie-
ber nicht nach logischen
Méngeln dieser Story (,War-

um hat Robotnik nicht gleich
Sonic entfuhrt?“); die Herr-
schaften haben noch ganz
andere Probleme und uber-
setzen ,You receive a conti-
nue“ gnadenlos mit ,Du er-
héltst ein Weitermachen* —
Schauder, Schauder!
Apropros (ibersetzen: Auf
dem Game Gear offenbart
Sonic 2 verbliffende Ahnlich-
keiten zur Master-System-
Version. Die Grafik wurde et-
was angepaBt, indem die
Objekte vergréBert wurden.
Ansonsten blieb alles beim
Alten. Ihr steuert Sonic durch
sieben Welten mit je drei
Runden. Robotniks Robo-
monsterkénnen
geknackt wer-
den, indem So-
nicsieanspringt.
Schutz spenden

Sonic am
Ende: Eine
Bonushaohle
in Level 2

Das Jahr des
Igels ist angebro-
chen: Sonic 2 gibt
auch auf dem
Game Gear Gas
und orientiert sich
dabei stark an
der Version firs
Master System.

s

wieder die Ringe, die dafir
sorgen, daB Sonic bei einer
Gegnerberiihrung kein Leben
verliert. Der dritte Abschnitt
jedes Levels wird von einem
Obergegnerbevdlkert, den lhr
mit einer speziellen Taktik im
Duell Monster gegen Igel be-

wegungs-Mittel:
ige Trampoline, ...

Pressluftrohren, schwe-
bende Plattformen...

und Loopings bringen
den Igel auf Trab

Bergwerkssonic: Indiana Jones inspirierte auch Sonic

siegen muiBt. Der wesentlich-
ste Unterschied zu Sonic 1
auf dem Game Gear sind die
Hilfsmittel, die unser Held jetzt
benutzen kann. Im Laufe des
Spiels rast er mit einem Mi-
nenfahrzeug durch Bergwer-
ke, schwebt an einem Parag-

nd so geht’s a

O Sonic stevert sich
wie gewohnt. Driickt
lhr nach unten, duckt
er sich

zum
Springen
benutzt

7 Mit Button 1 springt Sonic.
Er kann natiirlich wieder im
Sprung Gegner erwischen



liding-Schirm tber den Wol-
ken, gleitet in einer Luftblase
durchs Wasser oder rotiert
durch gigantische Zahnrader.

Leider hat Sega die Ma-
ster-System-Version, deren
ausfuhrlichen Test Ihrin GA-
MERS 1/93 nachlesen kénnt,

reien: Soni

, hatauBerdem

einen Bume-
rang-Effekt und erweist sich
als Spielbarkeits-Vermieser.
Aufdemkleinen Game-Gear-
Bildschirm hat man oft
Mihe, Gegner und Fal-
len rechtzeitig zu erken-
nen.

Gluhende Sonic-Fans

Réhren-Rase-

wird durch
Pressluftroh-
ren gezogen

ic

recht lieblos riibergezogen.

OK, die Grafik wurde etwas  sollensich zwar trotzdem Genre'
angepafBt, aber an die typi-  nicht vom Kauf der hei3 == C.
schen Game-Gear-Spielge- ersehnten Fortsetzung Geschick
wohnheiten hat niemand ge-  abhaltenlassen, aberder

dacht. Es gibt keine Pas-  Turbo-lgelist wirklich nur ,
sworter oder Level-Anwahl- bedingt Game-Gear- " M
tricks; selbst Continues miis-  tauglich. Am besten ge- Sega
senmihsamerspieltwerden.  nieBt man seine Aben- I ein

Wer spielt ein derart komple-  teuer auf dem Mega Y. = s
xes Modul auf dem Game Drive in grafischer und I‘”::'“ M
Gearineinem Rutschdurch?  spielerischer Spitzen- temlich _G’ ghoey DM 90.-
Da macht ja jedes Batterie-  qualitat. zzgli:h i ear=un

Setschlapp. Das tolle Tempo Heinrich Lenhardt

A0 GANRN

Deutschland Schweiz

AmBrenner3 6972 Tauberbischofsheim FellerstraBe 40/A7 CH-3027 Bern

Tel.:09341/3121 Tel.: 0319917401
MEGA DRIVE L QTS Alien 3 Dt 109.-
Streets of Rage Dt o5~ | CEEIEESE EDEENAE %2{‘/’%5;'1 Soldier g?&‘
Sonic 2 Dt 89.- : ; 2
Mickey & Donald D o4~ ] MagnumSetnur 349,-DM: - AmcEing fennis sy
Thunderforce 4 Dt 9, Turtles 99 - DM “4o
Ecco the Dolpin Dt 99 uriies 99,-
Talespin (Balou) Dt 94,- Game Gear
Terminator 2 109.- Game Gear
NHLPA Hockey 104,- mit Sonic und Netzteil 329,
Shinobi 2 99.- Lemmings 79-
Desert Strike 99.- Shinobi 2 78~
Phantasy Star 2 Dt 79~ Sonic 2 79~
Phantasy Star 3 Dt 79- Batman 2 79-
Lotus Turbo Challenge Dt 99.- Streets qf Rage 79~
Ferrari Grand Prix Dt 99.- qu Mania 79.-
LHX Attack Chopper Dt 99,- Alien 3 79.-
Superman aA.
Chester Cheetah aA Master System
John Madden ‘93 Dt 109~ Sonic 2 79.-
Batman Returns Dt 94, Lemmings 79.-
Crle Ball Dt 99.- Batman 2 79.-
Road Rash 2 Dt 95 Alien 3 89.-

Wir haben auch Nintendo und Nec Geo im Programm. Fordern Sie unser Gesamtprogramm
gegen 1 DM in Briefmarken. Versand per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit Euroscheck + 4 DM
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Edler Ritter im
Kreuzzug gegen
die Herrschaft des
Schreckens. Also:
Die Messer ge-
scharft und die
Schwerter poliert.

In den disteren Waldern erwarten Euch aufler U

er wohl niemals en-
D dende Kampf zwi-
schen Gutund Bose

schreibt sein nachstes Kapi-
tel. Draxos, Herrscher des
Schreckens, hat die Welt in
seinen Bann gezogen. Alle
Versuche den offensichtlich
Uberméchtigen Gegner in die
Flucht zu schlagen, haben
bisher nichtgefruchtet. Selbst
die-Moénche des Landes wa-
ren, ehe sie sich versahen,
mit ihrer Weisheit am Ende.
Sie wurden kurzerhand zu

9 geg

auch die

eisigen Statuen aus Stein
verwandelt. Die Lage scheint
aussichtslos! Doch wie der
Zufall es will, beschert uns
die Geschichte doch tatsach-
lich einen wagemutigen
Jingling namens Rohan,
welcher sich aufmacht, um
dem skrupellosen Herrscher
und seinem Gefolge den
Marsch zu blasen.

+Risky Woods", das neu-
este Action-Abenteuer aus
dem Hause Electronic Arts,
bietet Euch zwdlf relativ ab-

wechslungsreiche Level, wo-
bei in jedem dritten lediglich
ein Endgegner auf Euch
wartet. In den Uibrigen Stufen
ist die Grundthematik gleich-
bleibend: |hr k&mpft Euch
nach altbekanntem Hiipf- und
SchieBprinzip durch die (gra-
fisch wirklich ansehnlichen)
Walder und Ubrigen Fantasy-
kulissen, wobei jeweils zwei
bis drei Ménche schon sehn-
slichtig auf Euch warten. Ih-
rem Dasein als Statue kann
durch ein paar gezielte Tref-

fer ein Ende bereitet werden.
Auf Eurer Suche nach den
hohen Herren begegnen
Euch selbstverstandlich eine
Reihe von unliebsamen
Kreaturen, welche bei Koér-
perkontakt Lebensenergie
abziehen. Truhen und Sacke
liefern allerhand magische
Gegenstande zum Starken.
AuBerdem enthalten sie ring-
férmige Schlussel, die sich
beim Antreffen eines Tor-
wachters als erfreulich nitz-
licherweisen. Durch Driicken
der verbleibenden Taste auf
dem Joypad wirft unser Held
den Schliissel in das Schlo3
des Tores. Eine Melodie er-
tént und gleichzeitig erschei-
nen Richtungspfeile auf dem
SchloB.

Gelingt es, die Melodie
durch Betétigen des Steuer-
kreuzes nachzuspielen,
macht sich der Wachter kur-
zerhand aus dem Staub, wo-
bei er Euch seine Schatze
hinterlaBt. Diese wirklich net-
te Idee der Programmierer
entpuppt sich im Verlauf der
Reise als gelungen. Fihltman
sich im ersten Level beim
Nachgedudel von drei Ténen
noch gnadenlos unterfordert,
so wird in héheren Stufen



selbst der souverénste Spie-
ler mit bis zu acht Noten in
seiner Konzentration gefor-
dert. Die auf den Erdboden
verstreuten Préasente des
Waéchters kdnnen, wie alle
anderen Gegensténde auch,
durch simples Hinknien auf-

Waffen zu besticken. Fast
jedes besiegte Monster hin-
terlaBt eine gute Gabe. Zu-
meist drlickt sich diese in ei-
nem Ristungsteil aus. Eifrige
Sammlerdieser Teile werden
mit silbernen bzw. goldenen
Rustungen belohnt, welche

Im dritten Level trefft Ihr auf den ersten Endgegner

genommen werden. Da zur
Verteidigung bislang nur
Messer zur Verfligung stan-
den, besteht nun die Moglich-
keit, sich mit Morgensternen,
Feuerkugeln oder ahnlichen

Euren Energieverlust bei
Treffern halbieren oder sogar
ganzlich einschrénken. Doch
Vorsicht! Riistungsteile gehen
unabhéngig von der Korper-
panzerung bei jedem Fehl-

manover fléten und somit
auch unter Umsténden die
muihsam erarbeitete Ristung.

Alles in allem kann man
dieses grafisch solide Modul
als gelungen bezeichnen.
Viele kleine Extras frischen
das wabhrlich nicht neue
Spielprinzip angenehm auf.
So wird z.B. begeisterten
Sammlern das Zeitlimit zum
Verhéangnis, entdeckte To-
tenschédel kénnen bei An-
wendung jeden Durch-

schnittsgegner im Handum-
drehen beseitigen und eben
noch energieférdernde magi-
sche Gegenstande schicken
Euch im jeweiligen Level um

einige gerade schwer, er-
kampften Meter zurlick. Die
zahlreichen Monster sind
zwar nicht zu unterschatzen,
inihren Bewegungsablaufen
aber zu berechenbar. Vor al-
lem die Endgegner sind da-
durch mitetwas Ubungdurch
bestimmte SchieB- und
Sprungrhythmen nicht allzu
schwer zu bewaltigen. Doch
auch diese Tatsache kann
den aufkommenden Spiel-
spaB nicht wesentlich
schmalern, so dafB nicht nur
Liebhaber dieses Genres ei-
nen Tripindie,Risky Woods*
wagen kénnen.

Reza Abdolali

>
meint...

Genre:
Action

;

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:
DM 120.-
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Segi Game Gear:

Streets of Rage Aok
Llemmings 79.-
Terminafor 79.-
Alien 3 79.-
Batman 79.-
Shinobi 2

79

g

§

ZAPP * ROCHUSSTR. 11 * 6500 MAINZ

2%,
aA.
aA
aA.

Popolovs 2
Megalomania
Shining Force

Rainbow lsland 109,-
Chicky Chicky Boys ~ 99,-
UMBAU IHRES MEGA

DRIVES: NUR 60,-

1. Schalter 50/60 hz
2. Schalter us/jap
Sprachchip

Sie kénnen jede erhéliliche
Software und jedes CD-Rom
anschlieBen

Mega Drive
Tale Spin
Arielle
Batman Retums
Lemmings
Indianer Jones
Bio Hazard Battle
Uncharted Water
Super Battle Tank
Universal Soldier
Shadow of the Beast Il
Captain America
Superman
Tazmania
Dragons Furry
Might + Magc Il
Super WWF
Mega lo Mania
Amanzing Tennis
Power Monger
Chakan

er Nintendo of America Inc.

n der Sega Enterprices Ltd.

Mega-Angehot
Mickey & Donald
Streets of Rage Il DT 95,

0T 95

Mega Drive

- | Sonic 2 OT  99-
99- | GemFire Us 129
99,- | Galahad 0T 109,
109,- | Terminator Us 109,
119,- | Terminator Il Us 109,-
109,- | Road Rash Il US 109,
139,- | Lotus Turbo Ch Us 109,
129,- | Carmen Sandjego !l DT 119,
109,- | Steel Talous Us 109,
109, | LHXAttach Copper ~ US 109,
119,- | Aquatic Games Us 95
109,- | NHLPAHockey93 ~ US 109,

99,- | Toxic Crusaders us 99,
95,- | SuperSmashTV.  US 99
129,- | Rampart Us  99-

109,- | Kid Chameleon DT 109
a.A. | Ecco (Dolphin) 0T 109,
aA. | F15 Strike Eagle Us aA
ah | Phantasy Starll +1ll DT je8s,-
aA. | Action Replay - 1%,

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

Telefon ab 9 - 17 Uhr
(04106)

7 54 62

Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr
(04106)

78120
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Die verfressensten Krea-
turen des Alls befallen
ein Segamodul. Nur gut,
das Ripley aus Alien 3
den Biestern folgt!

Ripley in Action: Mit Flammen- und Granatwerfern kampft man sich durch
endlose Labyrinthe und befreit die Gefangenen

BE=H GAMERS  2/1993

onster haben es be-
kanntlich schwer, die
Sympathie einge-

fleischter Segafans fiir sich
zu gewinnen. Sie sind meist
grof3, griin, schleimig und
ausgesprochen haBlich. Er-
wartete allen Ernstes jemand,
daB dies bei Alien 3, dem
Spiel zum gleichnamigen
Science-Fiction-Kinoerfolg,
anders sein wirde?

Ripley, die kahlképfige
Heldin der Trilogie, befindet
sichan Bord des Raumschiffs
SULACO im Kaltehyper-
schlaf. Es kommt zum Zwi-
schenfall. Die Schlafkapseln
mitden tiefgekihlten Kérpern
werden vom Schiffscompu-

Im Spiel hat Ripley noch
weniger Haare als im Film

ter vorsichtshalber auf den
Bergbauplaneten FIORINA
161 abgeworfen, derauchals
Stréflingskolonie genutzt wird.
Die gierigen Aliens habendies
naturlich mitbekommen, und
sind Ripley aus reiner Vorlie-
be fiir menschliches Fast-
foodmaterial gefolgt. Inzwi-

Genre:
Action

Hersteller:
Arena

ca. Preis:

DM 70.-

schen haben sie alle
menschlichen Wesen in ihre
Gewalt gebracht. Die letzte
Hoffnung ruht nun allein auf
unserer Heldin. Also ran an
die Dinger, Ripley!

Damit sie den Kampf ge-
gen die verrinnende Zeit ge-
winnen kann, tragt Ripley
Ubrigens weitere Dinge als
nur sich selbst durch die flinf-
zehn Normal- und drei Zu-
satzlevels. Eine Kanone ist
dabei noch das harmloseste
Utensil, da man wahrend des
Spiels zwischen Handgrana-

-

Ripley’s Ende kommt dank des happi-
gen Schwierigkeitsgrades ofter

ten, wirkungsvollen Raketen-
und Flammenwerfereinsat-
zen wahlen kann. Die Muni-
tion ist allerdings begrenzt,
oder kénntet ihr hundert dik-
ke Raketen locker auf dem
Ricken mitschleppen? Nur
gut, daB herumliegendes
Material aufgesammelt und
weiterverwertetwerden kann.
Die Waffensysteme haben
unterschiedliche Durch-
schlagskrafte. Der Flammen-
werfer ist in dieser Disziplin
am erfolgreichsten. Das Aus-

Sind die Kameraden
gerettet...

masse auf Euch zu [

findigmachen der menschli-
chen Alienkonserven kann
durch ein Radar erleichtert
werden, das allerdings erst
nach dem Auffinden der zu-
gehdérigen Batterien funktio-
niert. Vorsicht und Wach-
samkeit sind oberstes Gebot.
Am Ende eines dunklen Gan-
ges oder unter irgendeiner
Plattform koénnen die gefra-
Bigen und auBerst agilen
Tierchen lauern. Zum Giliick
spielt auch Ripleys Beweg-
lichkeit mit, so daB die Steue-
rung dieses nicht gerade
leichten Actiontitels
keine gréBeren Ver-
renkungen am Joy-
pad erfordert.

Dem Master Sy-
stem-Besitzer kommt
mit Alien 3 kein ver-
murkstes Filman-
hangsel in den Modul-
schacht, sondern ein
durchaus fesselndes
Actiongame. Die Gra-
fik nutzt die Moglich-
keiten des Mastersy-
stems véllig zufrieden-
stellend und produziert einen
Raumeffektdurch Erzeugung
einer weiteren bewegten
Ebene im Background.
Soundeffekte und Musik ge-
héren ebenfalls in die Kate-
gorie guter Durchschnitt.
SpielspaB ist ausreichend
vorhanden, was Alien 3 von
so manch anderem Filmspiel
unterscheidet und das Modul
deshalb empfehlenswert
macht.

7 Vo g%

Endlose Suchereien unter
Zeitdruck



Und die Plage
nimmt kein Ende.
Nun besiedeln die
Aliens auch schon
das Game Gear!

inmal Aliens zum Mit-
E nehmen! So kénnte eine
Bestellung fur Arenas
Umsetzung von Alien 3 fir
den Game Gear
heiBen. Auch auf
dem Farb-LCD-
Bildschirm von Se-
gas Handheldma-
schine missennun
die schaurig glibb-
rigen Monster von
der Kinoleinwand
daflir biBen, daB
sie ihren Nach-
wuchs vorzugswei-
seinmenschlichen
Koérpern aufwach-

e

ipley bekommt nur selten das Tages-

nate, Maschinenpistole, Ra-
kete und Flammenwerfer ist
nicht immer einfach, da die
Waffenpalette unterschiedli-
che Vor- und Nachteile auf-
wei3t. Die MP reagiert am
schnellsten, erzielt aber nur
wenig Wirkung. Mit Durch-
schlagskrafttrumpftdagegen
der Flammenwerfer auf. Die
Zahl seiner Einsatze ist, wie
bei allen Ubrigen Systemen,
begrenzt. Zum Glick kann

s pebsbabcisicpobobataisiaid |7 Prbond
- amma H

Rl%
sen lassen. licht zu sehen

Die Heldin Rip-
ley erledigt auch auf dem
Game Gear mitdem richtigen
Elanihren Job, vermébelt die
Aliens ordentlich und befreit
nach einem informierenden
Blick aufden Radarschirm die
hiibsch verschnirten Gefan-
genen der reptilartigen Welt-
raumplage. Doch die sind in
dem Gewirr der Stollen und
Gange trotz Ortungsgerat
nicht immer leicht zu finden.
Schnelle Reaktionen sind
Voraussetzung, so daf3 man
Alien 3 keinesfalls in die Ka-
tegorie lockeres Rumgebal-
lere einordnen darf. Das Aus-
wahlen zwischen Handgra-

Alien-
hatz fir
Geubte:

Der
Schwierig-
keitsgrad
ist mal
wieder
ganz
schén
happig %

Ripley Munition finden und
aufnehmen. Inlichtiosen, aber
lukrativen Kammern kann
dieses Material haufenweise
lagern, oder andererseits
gerade eine gutbesuchte
Alienparty stattfinden. In den
engen Stollen des Minenpla-
neten bewahren sich Hand-
granaten, die munter in Rich-
tung der im Dunkeln kauern-
den Aliens kullern. Die Ra-
keten sind pradestiniert fur
Fernziele. Sollte Ripleys Le-
bensenergie zur Neige gehen,
kann der Spieler mit einigem
Glick Verbandskasten fin-
den, die unserer Heldin neue

Rauschende
Wasserfille

§ im Techno-

Labyrinth

Kraft verleihen. Sind alle Le-
ben futsch oder ist Eure Zeit
zum wiederholten Male ab-
gelaufen, kann der Spieler
Continues zum Weiterspielen
in Anspruch nehmen. Ein
Passwortsystem fehlt, istaber
aufgrund der insgesamt
achtzehn Level entbehrlich.
Alien 3 fir den Game Gear
ist eine technisch genauso
gute wie identische Umset-
zung der Master-System-
Version. Die Grafik ist eben-
falls ansprechend. Musik und
Soundeffekte entsprechen
der Heimkonsolenversion.
Am Genre interessierten
Spielern ist auf jeden Fall zu
diesem Titel zu raten.

Blutig anatomisches wird im Sezierraum der Kolonie geboten. Igitt...

Die Aliens krabbeln unter
der Decke...

-~

... und klettern die Wan-

de h

inauf

GRAFIK

O Ger&de diese
Versionthiitte

gebra ur An-
féngel wer!

Genre:
Action

Hersteller:
Arena

ca. Preis:

DM 70.-
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Graf Dracula hat
die Karpaten satt.
Sein Zweitwohn-
sitz in London er-
moglicht das An-
zapfen vieler
wandelnder Blut-
konserven - bis
der Vampirjdger
Dr. Social auf-
taucht...

=

Mit dem Borolrfrisch von der
Themse, findet unser Vam-
pirjdger gleich ein Extra

Ich wiird ja gern ein Fa3 mit

Euch aufmachen, Jungs,
aber ich hab noch was vor

Was macht die Mona Lisa
hier? Klaut Dracula nicht nur
Blut, sondern auch Bilder?

enn's
Nacht
wird im

viktorianischen
London und der
Nebel unheimlich F
durch die Gassen wallt, dann
begibt sich der brave Blrger
mit einem Schlummertrunk
zur Nachtruhe. Beim Grafen
Dracula sind die Betthupferl-
Geluste aber nicht mit einem
Glas warmer Milch zu befrie-
digen; dem alten Spitzzahn
gelustet es nach menschli-
chem Blut. Zu seinen besten
Kumpels gehéren diverse
Fledermause, Spukgestalten
sowie Untote (...und nicht
"Scheintote", wie die aberwit-
zige deutsche Anleitung
meint), die ehrbaren Passan-
ten auflauern. Doch der obli-
gatorische Held |aBt nicht
lange auf sich warten: Als der
Psychologe Dr. Ferdinand
Social mit seinem parapsy-
chologischen Frihstiicksbrett
hantiert (...irgendwie muBte
man die Zeit rumkriegen, als
es noch keine Videospiele
gab), wird ihm eine Botschaft
aus dem Jenseits Ubermittelt.
Per R-Gesprach erfahrt er,
daB er lieber schleunigst auf
die Suche nach Dracula ge-
hen solle, bevor die Méachte
derFinsternis (Donnergrollen,

Einen Holz-
pflock in
Ehren kann
kein Zombie
verwehren

Willst Du mich
dran hindern,
die Blutbank
zu plindern?

o= o e

in der Ferne heult ein Wolf)
Uber die Menschheit herr-
schen (AdrenalinausstéBe
machen sich breit; sensible
Naturen verriegeln die Tlren
und versprihen etwas Weih-
wasser vorm Weiterlesen).

SO YOU MANAGED TO DEFEAT
MY JACKE THE RIPPER.

THAT’ S RIGHT...ALL THAT
HAS NAPPENED

HERE MAS
BEEN UNDER
MY CONTROL.

Selbst hinter Jack the Ripper
steckt in Wahrheit Dracula

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 100.-

Lange Rede, kurzer Sinn: Ihr
steuert Doc Social durch fiinf
Levels, die in jeweils drei
Runden unterteilt sind. Hier
priigelt man sich mit allerlei
niederem Spukgesindel her-
um, bevor es im letzten Ab-
schnitt Dracula persénlich an
den Kragen geht.

Unser Vampirjager kann
zwei Waffen mit sich herum-
schleppen. In der linken An-
zeige erscheint die Stan-
dardwaffe, die per Feuer-
knopf-Druck beliebig oft ein-
gesetzt wird. Rechts davon
sehtlhrdie Distanzwaffe (z.B.
Pistole, Bombe oder Bumer-
ang) deren Munitionsvorrat
aber begrenzt ist. Ihr beginnt
das Spiel mit einem muden
Taschenmesser, mit dem
man bei starken Monstern
schon mehrere Male pieksen
muf, bevor die Burschen
endgliltig zur Holle fahren. Als
Extraspender héangen zum
Glick reichlich Totenkopfe an
den Wéanden, die durch Auf-
schlagen ihren Inhalt preis-
geben. Sammelt aber nicht
voreilig jeden Schotter auf;
schlieBlich wollt lhr eine
starkere Waffe nicht gegen
eine schwéchere eintau-
schen. UberDolch, Sabelund



Pfahl arbeitet man sich zur
Axt vor, die sogar mehrere
Monster auf einen Streich
zerhackstlickt. Neben dem
Waffenangebot spendieren
die Totenkdpfe auch Bonus-
kugeln (mehr Punkte), Voo-
doo-Puppen (Zusatzleben)
oder Smaragde (vernichten
alle sichtbaren Gegner auf
einen Schlag).

Das Spielprinzip ist eine
Mischung aus Jump-and-Run
undAction. lhrmuBtgeschickt
Uber Abgrinde hupfen,
Treppen besteigen und Hilfs-
mittel wie Boote benutzen, um
voranzukommen. Auf der
anderen Seite gibt es jede
Menge Gegner, die man ganz
fixabservieren muB, um nicht
kostbare Lebensenergie zu
verlieren. An einigen Stellen
kommt man kaum ohne
Energieverlust durch, doch
die kraftspendenden Zauber-
tranke sind ein nettes Trost-
pflaster -- haltet auf jeden Fall
nach versteckten Extras
Ausschau.

Bei Master of Darkness hat
Sega einige solide Zutaten
zusammengeworfen. Vor al-
lem grafisch wird das Master
System gut ausgereizt, die

HAVE YOU NeoT
HEARD THE
LECEND OF NE

WHO RISES

WITH THE FULL MOON. ..
THE LECEND OF
THE VAMP IRE?

Horror-Story verspricht
Spannung und das Spielprin-
zip vereint die beiden popu-
larsten Genres. In der Praxis
spielt sich das Modul aber
nur halb so gut, wie man an-
hand dieser Aufzéhlung

War ich doch nur im war-
men Bett geblieben...

Dracula

hat es sich in
London (un)-
gemiitlich
gemacht

meinen kénnte. Die Damo-
nen-Drescherei leidet unter
Einfallslosigkeit und Ab-
wechslung; der Motivations-
funke springt nur sehr zéger-
lich iber. Wennman sich aber
ansieht, was in Sachen Acti-

on in letzter Zeit fiirs Master
System abgeliefert wurde,
macht Master of Darkness
eine relativ gute Figur. Vor
allem Grafik und Technik sind
sauber in Szene gesetzt
worden und bei aller Mittel-
méBigkeit ist das Spielge-
schehen wenigstens frei von
groben Mangeln. AuBerdem
geht es fur so ein Gruselthe-
ma erfreulich unblutig ab, so
daB Eure Eltern nichtin Panik
geraten. Wenn lhr Lust auf
ein neues Jump-and-Drauf-
hau-Modul habt, dannliegt Ihr
hier nicht véllig falsch.
Heinrich Lenhardt

Nein, meine Dame, mit einer
untoten Braut tanze ich auch
bei Damenwabhl nicht

lhr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAMES

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

030/7 81 15 36

) Euer

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

Partner!

Achtung
Birliner!

Besucht unsere Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!
1. Wedding, Briisseler Str. 19 ¢ 4 53 22 73 3 Mo—Sa 12-20 Uhr
2. Prenzlauer Berg, Wichertstr. 66 ¢ 4 49 51 63 :¥ Mo-Sa 14-22 Uhr
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Die Feierei hat ein Ende und wir star-
ten in ein neues Jahr voller Spiele und
viel Musik. Was habt Ihr Euch denn
eigentlich 1993 vorgenommen ?

Wie bitte, mehr Hausaufgaben ma-
chen? Nein, das meine ich nicht, ich
will wissen was Ihr Euch vorgenom-
men habt, nicht Eure Eltern fiir Euch!
Also ich erzihle Euch mal was ich mir
vorgenommen habe: Meine Schulzeit
liegt ja auch garnicht so lange zuriick
und in meiner Klasse gab es Leute aus
allen Liindern der Welt, mit denen ich
iibrigens immer noch sehr gut be-
[freundet bin. lhr kénnt Euch gar nicht
vorstellen wieviel Fun ich mit all die-
sen Leuten habe. Ich liebe Pizza vor
allem die von Giovanni und ich liebe
Kebabvon Murcel und aufierdem fahre
ich ein japanisches Auto. Multikultu-
relle Partys und vor allem Musik be-
deuten fiir mich Lebensfreude und au-
Perdem ist es die einzig wahre Droge
dieser Welt. Wollen wir nicht alle tan-
zen kinnenwie die Farbigen? Giibe es
nur die deutsche Musik, wir wiirden
uns zu Tode langweilen und wiirden
aus lauter Verzweiflung uns wohl-
moglich noch Mathias Rheim rein-
ziehen. Aber keine Angst, schlimmer
werden meine Ausfiihrungen zum
Thema Musik nicht. Ich jedenfalls
werde in diesem Jahr ,,NEIN* sagen
zu Auslinderwitzen und ich werde
INEIN* sagen zu einem Deutschland,
das nur aus Deutschen besteht.

Lafst uns gemeinsam ,,NEIN* sagen,
zum Auslédnderhapf.

1'm not going to spend my life being a
color....It don't matter if you're

BLACK OR WHITE. Michael Jackson.

S HUT

Public Enemy
Live Video

Das zweite Live Video in der
atemberaubenden  Ge-
schichte Public Enemy's.
Aufgenommen in der Ge-
burtsstadt des Hip Hop, New
York City undinder heiligsten
aller Hallen, im Mekka der
Black Musik, im“Apollo
Theatre".

Vor den Augen tausender
Enemy Fans wird auf der
Biihne ein Ku Klux Klan-Mit-
glied auf der Blhne erhangt
und das Publikum ruft begei-
stert,Ja erist Schuld am Leid
der Schwarzen in unserem
Land*

Chris Reca

Zu gna-
denlosen
Beats schreihen Chuck D. ,
Flavor Flav und Terminator X
Ihre Message von der Bithne
und lhr kénnt auf Video jetzt
Zeuge werden ,wie die Kluft
zwischen Schwarz und Wei3
in Amerika scheinbar gréBer
wird.

Das Video enthalt auBer
dem fast einstlindigen Auftritt
der Possee ein erschittern-
des Video zu ,Hazy Shade of
Criminal®, in dem ein Farbiger
auf dem elektrischen Stuhl
gerichtet wird, sowie ,Night-

train“ und ,Shut’ em

Public Enemy zeigen
uns was fur Zusténde
wir in Deutschland zu
erwarten haben, wenn
der HaB in unserem
Land kein Ende nimmt.

goes Gamers...

Neulich beim MTV gucken,
sind mir diese Bilder aufge-
fallen.

Sie stammen aus dem
neuen Chris Rea Video
,God’s great Banana Skin“.
Zu dem selten bescheuerten
Cover gibt es wenigsten ein
anstandiges Video.

Bei der Gelegenheit gleich
nochmal ein paar Worte zum
neuen Chris Rea Album. Er
hat noch nie viel veran-
dertin seiner Musik,
warumdieses Gebot
also auf dem inzwi-
schen 13. Album bre-
chen. Wunderbare Sli-
deguitarrenklange und
die wunderschéne war-
me Stimme machen auch
"God's great Banana Skin
aus. Vor etwa 3 Jahren habe

ich ihn live ge-
sehen und vor
dem Ereignis kann
ich Euch nur warnen. Ich
war nurvon Frieseusen und
Hausfrauen umgeben und

undichwirde Chris Rea
nicht gerade als Bih-
nenakrobatbezeichnen.
Also stlirmt zu Eurem
Plattendealer und be-
sorgt Euch die CD.

D ANCE

+Promises Promise* schallt es jeden Tag

aus unserem Studio bei OK Radio
und mein Kollege ,der echte Dieter*
halt mir jedesmal das Cover unter die
Nase.

Paris Red heiBt die Wasserstoff-

blonde und wenn man auf Cathy Dennis,
Martika oder Mariah Carey steht, kann
man mit Paris Red sicherlich auch etwas
anfangen.Ob bei lhrem US No.1 Dance Hit

»Good Friend", ihrem Hit,Promises"” oder
inrer Coverversion vom Danceklassiker
,Ain't No Mountain High Enough®, Paris
macht immer eine gute Figur.

Mit einer tieferen Message und we-
sentlich harter geht's da schon auf dem
aktuellen Rebel MC Album “WORD
SOUND POWER* zu. Nachdem Rebel
MC sich in den letzten Monaten mehr
um sein Londoner Dance Label ,Tribal



prasentiert die

Interview
Noble Savages

Andreas: Durch die 6 wochige Foto-
Lovestory aus der Bravo sind Eure
Gesichter jasehrbekanntgeworden,
werdet Ihr oft nagesprochen?

Noble Savages: Ja, neulich hieltuns | z
jemand auf der StraBe an und
sagte:,Hey Ihr seid doch die Band
aus derFotolove-

story"? ,Ja" sagten
wir.,Findichgeil... echt

geil" und dann ging er

weiter.

Andreas: Es geht in

der Fotolovestory ja |

um AusléanderhaB, |-

was waren die abge-

bildeten Skins denn

eigentlich in Wirklich-

keit fiir Menschen?

Noble Savages: Es waren wirklich echte Skinheads mit
schrecklich rechten Gedanken. Es war sehr kompliziert mit
denen zusammenzuarbeiten. Sie hatten (berhaupt keine
richtigen Argumente gegen Auslédnder. Waren die eigent-
lich auch so dumm, wie alle anderen aus dieser Szene?
Andreas: Glaubt Ihr daB sich irgendetwas bei denen

Fotos: Jessica Hahner

Noble Savages: Wir befirchten nicht,
wahrscheinlich haben sie (iberhaupt nur
des Geldes wegen mitgemacht.
Andreas: Seit 3 Wochen gibt es ja jetzt
. auch Eure CD.Kdnnte man das als
Euren Beitrag zum Thema Auslénder-
feindlichkeit in Deutschland verste-
p hen ?
Noble Savages: Ja, aber mehr im iber-
greifenden Sinn. Ausldnderfeindlichkeit ist uns
Immerschon begegnet. Wir bestehen ja aus 2 Indern und
einem Franzosen.Ausldnderfeindlichkeit hat es in den letz-
ten 20 Jahren immer gegeben und das tiberall auf der Welt.
Die Abstufung beginnt ja schon in der Erziehung. Die
schwarze Katze oder der schwarze Mann. Schwarz ist
immer schlecht oder unheimlich. Das muB aus den Képfen
der Menschen raus.
Andreas: Werdet |hre Eure Message auch live heriiber-
bringen.
Noble Savages:Ja, in jedem Fall. Wir sind mehr eine
Liveband, wir gehéren auf die Biihne. Hier in der Gegend
um Bonn, unserer Heimat, haben wir ja auch schon einen
Namen. Einige vergleichen uns gerne mit P.M. Sampson,
das ehrt uns allerdings nicht besonders. Live werden wir
uns jedenfalls deutlich von ihnen unterscheiden. Wir sind
wesentlich rockiger. Andreas: Jeah, Keep on Rockin.

Neuheiten aus der Musikszene

The Bodyguard
Soundtrack

Was tutein Superstaraus der
Musikszene, wenn er alle
Ziele erreichthat? Naturlicher
dreht einen Film. Whitney
Houston hat dies alles ge-
schafft, und daB sie im letzten
Jahr nun auch noch den be-
liebtesten, farbigen Jungge-
sellen der Nation geheiratet
hat, verleihtihrnunauch noch
ein sauberes Image.

Vorher dachte man schlie3-
lich immer noch, Whitney sei
unantastbar und Bobby sei
schwul.

An der Seite von Kevin
Costner oder besser anders-
herum, Kevin Costner als
Bodyguard von Mrs. Houston,
hat es im Film nicht leicht,
den Superstarabzuschirmen.
Einfach dagegen, hat es
Whitney mit dem Verkauf
dieses Soundtracks, denn
schlieBlich ist es eine neue
CD von ihr. Sieben neue

— - -_ -
(g . \ = &

Hier sind sie nun - die ersten Gamers Charts der Welt.

Die Zahlen vor dem Kiinstler bedeuten die Position aus der letzten
Ausgabe, aber da es die Charts noch nicht gab,

sind es alles Neueinsteiger. Wenn lhr das ndchste mal die
TOP 10 mitentscheiden wollt, schreibt eine Postkarte
an GAMERS. Stichwort ,Listen Up — Top 10“
Poseldorfer Weg 13, 2000 Hamburg 13. Zu
gewinnen gibt’s 5 handsignierte Noble Savages CD’s.
Einsendeschluf ist der 25. Februar '93

1(-) Bon Jovi

Tracks, darunter
naturlich der Hit
"1 will always
love you", einige
Uptempo Num-
mern und mit
"Jesus loves
me" eine weite-
re wunderscho-
ne Ballade.

Dierest-
lichen Songs
werden ebenfalls von groBen
Namen beigesteuert. Bislang
habe ich den Film noch nicht
gesehen, bin aber gespannt,
wie all diese Stiicke unterge-
bracht wiirden.

-y

2( )Boomercng 3( ) Prince

S CHART

4 ()

Guns'n Roses — Use your lllusion |

S

Michael Jackson — Dangerous

Base" und seiner Organisation
PAPO gekimmert hat , die Par-
tys zu Gunsten minderbemittel-
ter Schwarzer in London organi-
siert, gibt es jetzt endlich seinen
neuen Silberling in den Shops.
Hits wie ,Street Tuff* vom 89er
Album gehéren der Vergangen-
heit an. Hier gibt's ne Menge
Reggae Roots und so namen-
hafte Kollegen wie Dennis Brown
haben mitgewirkt. Rebel MC
macht Musik wie andere Men-

schen Bilder malen. Sie be-
stehtaus Details, die in diesem
Falle von verschieden Gast-
musikern zusammengefligt
werden, die eine Menge Raum
von Rebel MC bekommen ha-
ben, um sich einzubringen.

Fur das groBartige Cover ist
Ubrigens genau wie bei den
Vorgéngern seine Schwester
Melanie West verantwortlich.
Ein MuB, nicht nur fur alle Hip
Hop Fans.

6 ()

Die Fantastischen 4 — 4 gewinnt

7

Bodyguard - Soundtrack

8 ()

Ugly Kid Joe — America’s Least wanted

9

AC/DC - Live

10 ()

R.E.M. — Automatic for the People
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UND WIEDER EINMAL:
DER BESSERE GEWINNT

nd wieder einmal ein
Toys-Special. Diesmal
prasentieren wir Euch

exklusiv die neueste SEGA-
Idee: Ab sofortfindet Ihr Giber-
all im guten Fachhandel jede
Menge praktische, witzige,
schicke und irgendwie abso-

lut unentbehrliche Dinge, die
das Herz eines jeden SEGA-
Fans garantiert das eine oder
andere Stockwerk hoher
schlagen lassen. Und das zu
Preisen, die Euch nicht in die
Knie zwingen. Also - los
geht's.

NattirlichmuB auch der Mega
Drive ab und zu mal wohlge-
hitet von A nach B geschafft
- werden. Sei es, weil die El-
tern Deines besten Kumpels
nichtsahnend in Urlaub fah-

Solltet IThr Euch ren (eine einmalige Gelegen-

. heit fiir einen neuen Rekorad-

5 allerdings be- versuch im Marathon-Dad-

tra- deln) oder Du die Ferien bei
vorzugt auf Ska-

Benstaub atigs o Oma und Opa aufdem Lande
i teboards, Moun-

Ozonloch, sau-
rerRegen—Werwird  ——
denn da seinen Game
Gear noch offen mit sich her-
umschleppen...? SchlieBlich
fuhlt sich das gute Sttick jetzt
gleich dreimal ganz wie zu
Hause. Mit verstellbarem
Trageriemen, bzw. -griff und

tain-Bikes oder
dhnlich riskan-
ten Fortbewegungsmitteln aufhalten, sei
Euch der Game Gear Hard Case ans Herz
gelegt. Dieser futuristisch designte Koffer
aus stabilem Kunststoff hélt nimlich auch
dann noch tapfer die Stellung, wenn die
Schwerkraft wieder einmal gesiegt hat.
Aufer dem Game Gear und vier Spielmo-

verbringen darfst (,Ja, Opa,
Enten fittern ist wirklich un-
glaublich spannend...”). War-

™
o
o
<
o~
w
&
w
:
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einer praktischen Gurtel-
schlaufe prasentiert sich der
Game Gear Soft Case. Die
gefiitterte Tragetasche bietet
Platz und Schutz fir ein Gerat
und natlrlich mehrere Spie-
lemodule, sieht dabei prima
aus und kostet DM 29,95*.

Weniger fiir den Gang um den
Block, als vielmehr zum ge-
ordneten Aufbewahren zu
Hause oder bei lingeren
Transporten, hat SEGA den
‘Game Gear Carry-all Mehr-
zweckkoffer entwickelt. Ein

dulen findet in ihm
iibrigens auch das
aufladbare Battery
Pack ein reservier-
tes Plitzchen. Ko-
stenpunkt: DM
39,95%,

Geriit, acht Spielmodule, Er-
satzbatterien, Netzteil oder
Battery Pack, Gear-to-Gear-
Verbindungskabel, Autoadap-
ter, TV-Tuner und Bedienungs-

nnleltungen finden darin fir DM 39,95*

Schnappschlofi-sicheren Unterschlupf.

um auch immer, standesge-
méB reist Deine Konsole auf
jeden Fall nur im SEGA
Rucksack: jede Menge
Stauraum aus wetterfestem
Material fiir DM 79,95".




IC-ZEIT

Seitneuestem gehéren
jadie bunten Bildchen,
die ihrem stolzen Be-
sitzerim wahrsten Sin-
ne des Wortes "unter
die Haut" gehen, auch
bei den etwas besse-
ren Herren und Damen
zum vollendeten Out-
fit... Was Hollywood--
Stars, Fotomodelle und
andere Prommis kon-
nen, kannst Du jetzt
aber auch. Natirlich
ohne Dich dafiir in die
benadelten Hédnde der
entsprechenden
Kiinstler begeben zu
miissen und Deinen
Eltern den einen oder
anderen Herzinfarkt zu
bescheren. Denn die
Tattoos mit den witzi-
gen Sonic 2 Motiven
kannst Du einfach
aufrubbeln (und natiir-
lich genauso wieder
abwaschen). Und das
Ganze fiir nur bM 1,-*
pro Stiick.

aus robustem
Kunststoff in
knalligen Farben
und kosten in-
klusive Zei-
gernurDM

49,95*.

Nie mehr
dumme Sprii-
che von Mut-
tern. Nie mehr im

Klassenbuch ver-
ewigt werden. Nie
mehr essen, was lib-
rig bleibt. Kurz: Nie mehr zu spat
kommen. Die Sonic-Quarzuhr
macht‘s moglich, denn sie macht
das Draufgucken zum Vergnii-
gen. Gehause und Armband sind

Mit einem Igel schmusen? In grauen,
vorsoniclichen Zeiten (Gibt es ein
Leben vor dem SEGA?)
wére man mit diesem
Wunsch sicherlich auf ei-
nige Verwunderung gesto-
Ben, jetzt kann man ihn sich
schon fir DM 39,95 erfillen.
Der Plisch Sonic mit be-
weglichen Armen und Beinen ist
garantiert stubenrein und ku-
schelweich.

Imwahrsten Sinne des Wortes ,,ansteckend *
ist die Lust auf Pins — bunte Anstecknadeln
aus Metall. Gleich, verschiedene Moti-
ve aus dem neuen SEGA-Hit ,Sonic 2*
enthdlt das hochwertige, limitierte (Samm-
ler aufgepafst!) Sonic 2 Pin-Set, das zum
sensationellen Preis von DM 19,95* sogar |
noch in einem edlen Geschenk-Etui aus

hochglinzendem Aluminium geliefert wird.




Tips & Tricks von
uber 50 Spiclen

Ab 26. Februar bekommt lhr in allen
guten Zeitschriftengeschaften die erste GAMERS
Special. Auf Giber hundert Seiten haben wir
das Beste vom Besten fiir Euch zusammen-
gestellt. Ausfiihrlich erfahrt Ihr alles tber:
Tests, Tips & Tricks, Codes, zusétzliche Leben
und einen Blick hinter die Kulissen von Sonic.

Ab 26. Februar im Handel !!! » :
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LEXIKON

Buck Rogers ¢ Burning Force

Castle of lllusion ¢ Chess

BUCK ROGERS - rigr B

FIg?TEHS SCREAM_IN LOW

CONTH
S OF CRIMSON

FROM

HE
OL TOWERS COLLHPSE In
FLAME! YOU

BA
OFFICERS ARE DOWN _AND THE OTHER

RECRUITS ARE_FLEEING.
THRUST HEADFIRST INTO A
ATTLE!

YOU HAVE BEEN
RAGING

PRESS C TO CONTINUE

Auf Heimcomputern wie
dem Amiga oder dem PC
boomt schon seitJahren ein
Genre ganz besonders: Die
Rollenspiele.

Vorreiter in dieser Spiele-
sparte ist die kalifornische
Firma SSI, die sich viele
populare Linzenznamen si-
cherte, um ihre Spiele mit
bekannten Charakteren fl-
len zu kénnen. Einer der be-
kanntesten Namen ist si-
cherlich Buck Rogers, welt-
bekanntester Comic-Held
unserer Zeit.

Rollenspiel-typisch konnt
lhr Eure Figur am Anfang
selber ausristen und be-
kommt im Laufe des Spiels
Mitstreiter. Ein Rollenspiel
verlasst sich nicht auf das
dumpfe Geschick des Spie-
lers beim Abballern der
Fremden, sondern arbeitet
ohne Feuerknopf und zit-
terndem Daumen miteinem
Punktesystem. Kommtes zu
einem der haufigen Schlag-
abtausche, werden die
Punkte der einzelnen Mit-
spieler gegeneinander auf-

gerechnet. Neben den
Kampfen spielen kleinere
Rétsel und Kniffeleien eine

groBe Rolle. Die

] B”‘k.R:" Steuerung all die-
Jinge.  ser Aktionen er-
fleischten folgt Uiber zahirei-
Rollen- che Textmends,
sP'elf""_s durch die Ihr Euch
fohlonP”  mit Pad und But-

tons durchwuselt.

Die Grafik des Spiels ist
bis auf opulente Zwischen-
bilder zweckmanBig schlicht
und Uberzeugt eher durch

\

die GroBe
der Spielfla-
che als durch Details. Fast
alle Aktionen im Spiel lau-
fenineiner 2D-"Perspektive
ab. Der Sound ist kaum vor-
handen und tragt nicht ge-
rade zur Atmosphére bei.

Buck Rogers sei nur ech-
ten Hardcore-Rollenspielern
empfohlen. Das Spiel ist
kompliziert und man kommt
am Anfang kaum ohne die
dicke Anleitung aus.

Julian Eggebrecht

IIIIIIE N

Genre:
Rollen-
spiel

Hersteller:
Sega

DM 120.-

FORCE

Eines der beliebtesten
Spielgenres in den Spiel-
hallen ist die groBe Familie
der 3D-Shoot-em-ups, de-
ren Urvater Space Harrier
auch auf dem Mega Drive in
einer Fortsetzung sein Un-
wesen trieb.

Bei Burning Force steuert
Ihr Hiromi am unteren Bild-
schirmrand, deralle Gegner
und Hindernisse abschie-
Ben bzw. umfliegen muB.

Veréffentlichungs-
jahr: 1991

Wird das Geschehen mal
allzu unubersichtlich oder
trefft Ihr auf hartnackige
Endgegner, helfen die
durchschlagenden Rake-
ten, die aber wie Ublich nur
in begrenzter Anzahl vor-
handen sind.

Aufgeteilt ist die 3D-Bal-
lerei in sechs Tage und je-
der Tag in vier Ubungen,
wobei die Vierte eine Bo-
nusrundeist. Inallen Leveln

>
meint...

GRAFIK

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 90.-

seht |hr das Fahrzeug von
hinten und dementspre-
chend die Landschaft so-
wie die Gegner dreidimen-
sionalauf Euch zurasen. Der
3D-Effekt ist den Program-
mierern gut gelungen und
wirkt gréBtenteils besserals
Segas Space Harrier-Mo-
dul. Wieim Action-Genre so
Ublich, wird jeder Level von
einem entsprechend garsti-
gen Endobermotz bewacht,
der Euch gehérig zu schaf-
fen macht. Burning Force
reiht sich in die 3D-Baller-
spiele auf dem Mega Drive
ein: Es fehlt etwas Ab-
wechslung im Spielgesche-

BOSS ENEMY'’S

hen, woriiber auch die mit-
telmaBige Grafik kaum hin-
wegtéuschen kann. Alles in
allem ist Burning Force ein
recht kurzweiliges 3D-Bal-
lerspiel, das spielerisch zwar
intelligenter als Space Har-
rier ist, aber trotzdem nicht
volligvom Hocker reit. Wer
aufdiese Artvon hektischem
3D-Ballerrabatz steht, darf
unbeschwert zugreifen.
Julian Eggebrecht

YWEAK POINT”

= 7
S =
TARGET IS HERE!!

dem Kenner ins Auge

Verbliffende hnlu:hkel'en mit Space Harrier Il fallen




Buck Rogers ¢ Burning Force

Castle of lllusion * Chess

EST

Als erstes Modul der Dis-
ney-Sega Allianz erschien
1990 ,Castle of lllusion®, ein
Jump’n’Run mit wenigen
Adventure-Elementen.

Die Vorgeschichte ist
Action-typisch einfach:
Minnie wurde von einer bé-
sen Zauberin in deren ver-
wunschenes SchloB3 ent-
fuhrt — der Spieler muB3 als
Mickey die Angebetete so

Veroffentlichungsjahr: 1989

schnell wie méglich retten.
Mickey’s Fahigkeiten um-
fassen simples Springen,
Gegenstande nehmen, Rut-
schen und einen gegner-
zerstérenden Supersprung.
Das Spielistin sechs groBe
Level eingeteilt, von denen
drei am Anfang anwahlbar
sind. Die einzelnen Level
bieten von einem Zauber-
wald tber ein Spielzeugland

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 90.-

LEXI

bis hin zum Schlof fast al-
les, was das Hupf-und-
Spring-Herz begehrt. Die
Ausgénge derLevel werden
von den obligatorischen
Endgegnern, die Euch be-
sonders zu schaffen ma-
chen, bewacht.

Die Grafik des ganzen Spiels
liegt weit Uber normalem
Master System-Niveau und
wird dem Disney-Namen voll
gerecht. Der Sound ist pas-
send und im Rahmen des
Systems passabel.

Auch technisch Uberzeugt
,Castle of lllusion®. Typische

KON
i, CASTLE OF ILLUSION

. Mickey’s
-~ Master-
Einstand:
Disney
bringt
~ frischen
~ Wind ins
Master
System

Master System Probleme
wie Ruckeln und Flackern
wurden geschickt vermie-
den.
Spielerisch gehort Mickey’s
erstes Abenteuer zur 8-Bit
Oberliga. Die Steuerung ist
absolut perfekt gelungen,
das Spiel strotzt nur so vor
Abwechslung und viele ver-
steckte Details reizenimmer
wieder zum Spielen.
Neben dem brillianten
Nachfolgergehért, Castle of
lllusion® in jede Master Sy-
stem Sammlung.

Julian Eggebrecht

3§ wmasten )
\ SYSTEM /)

TEST

Schachweltmeister zu wer-
den blieb bis jetzt in der
Regel russischen GroB-
meistern vorbehalten. Um
die zahlreichen Fans des
Schachs nicht im Regen
stehen zu lassen, brachte
Sega 1991 flr das Master
System ein Schach-Modul
heraus. Grundsatzlich ist
das Spiel fur zwei Katego-
rien von Spielern gedacht:
Diejenigen, die einfach zu
faul sind, sich ein schénes
Schachbrett zu kaufen und
speziell fir diejenigen, die
keinen menschlichen Part-
ner zur Hand haben. Beim
Spiel zu zweit bietet das
Programm auBer einem
Hilfsmodus keine gréBeren
Hilfen. Seine Punkte ver-
buchtdas Spielin den Még-
lichkeiten fiir Computer-
Singles; Vorder Partie kon-
nen allerlei Modi eingestellt
werden, mitdenen mansich
den maschinellen Partner
so zurechtdesignen kann,
bis er allen Anspriichen ge-

jahr: 1991

gram ! ittlerer
Spf

GRAFIK SOUND

1 ¥schaciPmachtfauf
ei echt ett
ein ‘ afl

Denk-
spiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 90.-

Veroffentlichungs-

nugt. Grafisch kann der an-
gehende Schachprofi zwi-
schen einer zweckmaBigen
2D-Darstellung wahlen, die
sehribersichtlich, aberauch
sehr schlicht ist. Schach-
astheten ziehen vielleicht
den 3D-Modus vor, derzwar

bedeutend hub-

Das Spiel  scher, aber auch
:ﬁ:’ 'B(ﬁ:-lge ziemlich unprak-
schirm tisch ist. Optional

erfolgt bei Zigen
eine Sprachausgabe, die
allerdings nicht gerade
hochsten HiFi-Anspriichen
gerechtwird. Insgesamt fillt
,SegaChess"sicherlicheine
Marktlticke, wurde flirs Ma-
ster Systemim Rahmendes
Méglichen gut realisiert und
kann von Schachanfangern
ohne Bedenken gekauft
werden. Ernsthafte Schach-
spieler allerdings sollten
doch eher auf ein professio-
nelles Computer-Schach
zurlickgreifen, denn nicht
nur die Spielstarke und die
damit verbundenen Re-
chenzeiten werden einem
Fortgeschrittenen einfach
nicht gerecht, auch die Op-
tionsvielfalt ist eher einge-
schrankt.
Julian Eggebrecht
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Schickt
& diesen
, Coupon in
&  cinem Brief

umschlag an
MVL GmbH
)7 Redaktion Gamers
BY — Tips & Tricks Biicher
Poseldorfer Weg 13
¢ 2000 Hamburg 13

& Absender (Bitte in Blockschrift):
, Nmne,iVomz
Strafle, Hausnummer
& WPz on ~ Telefon

Datum, Unterschrift Geburtstag
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben
muB (Gesamtkosten bitte addieren):

A, _ Anzahl

Special 1
— Mega Drive (29,95)

Special 2 Tips & Tricks
— Master System + Game Gear (29,95)

zzgl. Versandkosten
Inland DM 8,- Ausland DM 12,

Ich zahle die Endsumme auf
folgende Weise

‘ mit beiliegendem
| Euroscheck

] per Nachnahme
| nur innerhalb
Deutschlands
maglich (zzgl

Nachnahme
Gebiihr)

mmm,.:
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WANTED:
TOLLE TIPS
UND TRICKS

Wir haben eine gute Nach-
richt fiir Euch: Ab sofort gibt
es fiir die Tips des Monats
nicht mehr ein Spiel - auch
keine zwei, sondern drei
Spiele Eurer Wahl! Warum?
Ganz einfach: Eure Ein-
sendungen werden immer
besserund wirmeinen: Das
mufB honoriert werden!
Also, liebe Gamers-Fans,
kramt noch einmal Eure
gesammelten Tips und
Tricks zusammen und
schickt uns alles, was Ihr
habt! Denktaber dran; Kar-
ten sollten nur auf weiBem,
unliniertem Papier ge-
zeichnet werden. Sonst
haben unsere charmanten
Layouterinnen namlich
Probleme, Eure Karten in
die Gamers zu bringen.
Nochmal im Klartext: Fir
jedes System wird von der

Redaktionsjury der beste Tip
zum ,Kniff des Monats* ge-
kirt“. Der Gewinner erhalt
flr seine Arbeit dann drei
Spiele fiir sein Videospielsy-
stem, die er sich selbst aus-
suchen kann.

Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion: GAMERS
Kennwort: Tips
Poseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13

VergeBt bitte nicht, Euren
Absenderanzugebenunddie
Waunschspiele Eures Her-
zens klar und deutlich zu
vermerken. Mit der Einsen-
dung eines Beitrages gehen
die Veroffentlichungsrechte
an den Verlag uber.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

NHPLA-HOCKEY ™

Von Martin Henschel aus Selb

Rangliste der Spielstarken:

ALL STARS WEST (9)
ST LOUIS (4)

ALL STARS EAST (9)
LONG ISLAND (4)
MONTREAL (9)

TAMPA BAY (1)
LOS ANGELES (5)
QUEBEC (1)
PITTSBURGH (5)
SAN JOSE (1)
WINNIPEG (5)
OTTAWA (1)

PRINCE OF PERSIA

Von Andreas Schonwitz aus Wimmelburg

Bienchen, Bienchen, gibmir
Honig: A. Schénwitz schickte
uns die Passworte ...

ALIEN 3

(MS/GG)

59 Minuten:

HLPJGG, GINIEY, FHLGCP,
IJNJEB, IIMIDX, JIMIDY, NL-
PMGP, QNROIA, OKOLFM,
RMQNHX, UOSQJJ, UNR-
PIF, UMQOHB

69 Minuten:

INQKHM, HLOJFE, GJM-
HDV, JLOKFH, JKNJED,
KKNJEE, ONQNHV, RP-
SPJG, PMPMGS, SOROID,
VQTRKP, VPSQJL, VORPIH

(MD)

Von Dirk Zeller aus Zeitz

Sucht Uberall nach ver-
steckten Raumen. Wer es
schafft, alle Aliens zu erledi-
gen, ohne Energie zu verlie-
ren, erhalteinen fetten Bonus.
GUARDIANS: 1. und 2.:
Rechts bleiben und ballern,
was die Flinte hergibt.

4. Auf der Plattform unten
rechts stehenbleiben und
Granatwerfer und Handgra-
naten benutzen.

5. Das erste Alien oben
links, das zweite oben rechts
bekampfen.

sollte) man dies nicht zu tun.

Torschusse: a) Man fahrt
allein von der Mittellinie los,
macht leichte rechts-links
Bewegungen und schieBtein
paar Meter vor dem Tor in
das obere linke/rechte Eck
(Joypadoben links/rechts und
kurz C). Die Torwarte (bis auf
die Guten) haben keine
Chance mehr.

NHPLA- ™
HOCKEY

Von Thorsten Mang
aus Eppingen

Nach einem verlorenen
Spiel schnell Reset-Ta-
ste driicken (es wird

EDMONTON (4)
NEW YORK (9)
CALGARY (3)

b) Ein Schlagschuss aufdie
Seite, auf die der Torwart sei-
nen Schlager hélt, hat schon

dann nicht gezahlt) und
das Spiel nochmal
spielen. So schafft man

Aufstellung: Spielt man
ohne Linienwechsel (LINE

CHICAGO (8) CHANGE OFF), solite man  oft ein Tor bewirkt. (Oben alle Play-Off Gegner
BUFFALO (3) Spieler aus nachfolgenden  links/rechts und lang C). ohne Niederlage.
DETROIT (8) Reihen auswéhlen und in der ¢) Man lauft von der Mitte

PHILADELPHIA (3)
WASHINGTON (8)
HARTFORD (2)
NEW JERSEY (7)
MINNESOTA (2)
VANCOUVER (7)
TORONTO (2)

ersten (und einzigen) Reihe
einsetzen. Dies hat den Vor-
teil, daB in der ersten Reihe
nun bessere Spieler zum
Einsatz kommen und es so-
mitleichter wird, zu gewinnen.

des Feldes von links (rechts)
an, lauft nach rechts (links),
bis der Torwart mit geht und
schieBt mit einem leichten
Schuss entgegen der Lauf-
richtung ins untere Eck.

Spieler ins gegnerische Feld
und zieltmitdem B-Knopfaufs
Tor. Wenn man genau zwi-
schendie Beine des Torwarts
zielt, schieBt man ein Tor (es

I Sind die Wechsel eingestellt d) Torwart tunneln ? Kein  braucht allerdings einiges an
2% BOSTON (6) (LINE CH. ON) braucht (und  Problem! Man lauft als erster  Ubung).

o o) Schienaen 5) SchlagschuPs c) Langes Ecic d,) Torwart gfwnneln”
g ) .
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TIP DES MONATS

SONIC THE

(GG)

HEDGEHOG

Von Volker Merlitz aus Landshut

Die erste Levelanwahl fiir
Sonic Il fur alle Game Gear
Besitzer. Master System und
Mega Drive Besitzer konnen
noch weiter suchen.

Levelanwahl zu Sonic Il auf
dem Game Gear: Wenn nach
dem Einschalten des Spiels
das Logo mit dem Fuchs er-
scheint, muBtihrbeide Knop-
fe und die Starttaste gleich-
zeitig driicken und gedriickt

halten. Wenn das zweite Logo
erscheint, die D-Taste schnell
entgegen dem Uhrzeigersinn
kreisen lassen, bis ein Klin-
gelzeichen ertont. Jetzt alle
Knopfe loslassen und Start
driicken; es erscheint ein
Mend, in dem man sich ein
Level seiner Wahlaussuchen
und mit Knopf 2 starten kann.
(Master System und Game
Gear Version haben keinen
2-Spieler Modus)

SONIC THE HEDGEHOG ™)

Von Andreas Greis aus Ettlingen

Wenn ihr mit Sonic in je-
dem Bild (bis Scarp Brain)
nur maximal 99 Ringe holt,
kommtihrimmerin die Speci-
al Bonus Stage. In jeder
Runde erhoht sich die Punk-
tezahl fir jeden erhaltenen
Ring.

Z.B. : 1. Bonus Runde:
Fir jeden Ring 100 Punkte
2. Bonus Runde:

Fur jeden Ring 200 Punkte
7. Bonus Runde:

© 1992 sFoa

Fir jeden Ring 700 Punkte.

Aber nur, wennihrjede Bo-
nus Runde in der vorgegebe-
nen Zeit bewaltigt. Wenn es
einmal nicht klappt, wird in
der nachsten Bonus Runde
mit der vorherigen Punktzahl
gezéhlt. DaB heiBt, Bonus
Runde 5 nicht geschafft: bei
Bonus Runde 6 wird jeder
Ring mit500 Punkten belohnt.

Mein Rekord liegt bei
824000 Punkten.

SONIC LEICHT GEMACHT?

SONIC THE HEDGEHOG

(MD/MS/GG)

Von Andreas Greis aus Ettlingen

Tips fur Leute, die zum er-
sten Mal in ihrem Leben ein
Videospiel besitzen. (Video-
game-Maniacs konnen hier
die Rubrik Uberspringen.)

Sonic the Hedgehog (MD):
Die meisten Probleme enste-
hen hier beim ersten Endge-
gner in der Greenhill Zone.
Entgegen jeder vorherigen
Erfahrung mit widerspensti-
gen Hindernissen (einmal
springen und schon ist das
Hindernis verschwunden),
mussen Sie hier Dr. Robotnik
in seinem Raumschiff minde-
stens 7 Mal treffen und dabei
der schwingenden Kugel ge-
schickt ausweichen. Merken
Sie sich: Am Ende jeder 3.
Zone wird lhnen solch ein
widerspenstiges Etwas be-
gegnen.

Sonic Il (MS und GG): Der
Hangglider in der Sky High
Zone ist sehr gewdhnungs-
bedurftig. Nehmen Sie per
Sonic den Hangglider auf und
gehen ersteinmal zurlick nach
links. Mit ein wenig Anlauf
|&aBt es sich besser Drachen-
fliegen! Sobald Sie die Klippe
Ubersprungen haben, tun Sie
zun&chstnichts. Schauenund
vertrauen ist hier die Devise.
Erst dann driicken Sie in
stakkato Daumenbewegun-
gen (die Hintergrundmusik
gibt hier den Takt) die Bewe-
gungstaste nach links. Siehe
da, der Drachen steigt.

Im Act 2 der Sky High Zone
finden Sie gleich beim ersten

Abgrund unten links ein Ex-
traleben, das Sie immer wie-
der neu erwerben konnen,
falls Sie mitdem Drachenden
Chaos Emerald oben rechts
in den Wolken nicht mit dem
ersten Drachen erreichen

. solliten. Am besten erreichen

Sie den Smaragd, indem Sie
Sonic scharf am oberen
Bildrand mit dem Drachen
halten. Die Aufwinde sind die
nutzlichsten Begleiterschei-
nungen, um oben zu bleiben.

Inder Rihrei Zone (Scram-
ble Egg Zone) achten Sie
darauf, daB Sonic in den
Saugrohren bei bestimmten
Abzweigungen per Steuer-
kreuz (Bewegungstaste) sei-
nen Weg selber bestimmen
kann. Dricken Sie bei
schnellen Bildern ruhig ein-
mal die Pausentaste, um den
Weg selbst entdecken zu
kénnen, und um zu sehen,
welche Abzweigung Sie bis-
her verpaf3t haben.

Game Gear Besitzer lesen
bitte die Levelanwahl (nicht
nur lesen, sondern auch
tben!) zu Sonic Il und erfreu-
en sich daran, daB sie die
Ersten sind, fur die eine Le-
velanwahl zu Sonic |l existiert.

E GAMERS 2/1993
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Von Thomas Krause _Q““nn il A Fb“ﬁ(, Gr A - A =
aus Berlin v : I '-l -I
2o 4% F A
8 A A
t _}&:&% 1
FJ %?TTH[- H
- v 6 =
11— = =
- H 2 )
Es gibt noch viel zu tun, Rip- 66 A M A gie(

ley - pack' es an!

4 A M

TN

pommmcan

£

LLL

|
<

ITITTTT LR
—

T

TITOLELL

LEGENDE

M = Alien-Eier

A = Alien
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MG = Gewehrmunition
Ra = Radar
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HG = Handgranaten
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The DOUBLE TROUBLE
Video Game World!

|
T Das Videospiel-
fachgeschaft in Berli

L_. Was bieten wir?:

X Eine groBe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen
aus Amerika, Japan und Deutschland.
X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic
Gaming Monthly etc.
4 X Standiges Eintreffen von Neuheiten und &lteren Spieltiteln!
l A X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung méglich!
14
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X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE und
4 Super NES).
+ 4 Y 1 X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!
X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fir Sie Ihre Spiele!
RegelméBige Offnungszeiten:
Mo.-Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00 - 20.30 Uhr,
Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr.
2l Im iibrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele!
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36,
Tel.: 030/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz,
dann in den 129er Bus, Station: Reichenbergerstr.

Kein Versand!

N1 T

Fortsetzung auf Seite 72 b

Double Trouble ... Deutschlands altester und einer der groBten
Videospielclubs fiir SEGA (Master System u. Mega Drive) u.
Nintendo (NES u. Super NES) - ein Club fiir alle Wesen!
Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte méglichst 1 DM Riickporto
beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47,
Tel.: 030/6849816. Natiirlich muB man kein Clubmitglied sein, um im

e . Laden einkaufen zu kénnen!!
schleimigen Aliens? Al S
Immer d%, wo man Wir bieten nicht immer das BESTE ...
sie gerade nicht aber immer OFTER!
vermutet...
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40 £ H A T‘_‘_I._é.ﬂl Von Volker Merlitz
. Fll’l Mo 4 FD’. A Hl ﬁ_—— % -—',-_ T aus Landshut (MD)
- v .
I: 6 0 Action Replay-Pro Codes
[m.( H & Zeitlimit aufgehoben:
[ FFO86 70045
Unendliche Leben:

FF090 B0003

Ziel Unendliche Energie:
FF088 10037

Unendlich Granatwerfer:
FF084 90050

Unendlich Handgranaten:
FF084 B0040

Unendlich Flammenwerfer:

[ T e
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4 EUROGAMES
Versand von Videospielen

Wir nehmen auch Video-
spiele in Zahlung!

MEGA-DRIVE,
SUPERNES.,
FAMICOM, NEO GEO

Tel.: 09131/67396,
16-21 Uhr

Inh.: Boris Kohlschreiber
Leipziger StraBe 15

;ﬁz 8520 Erlangen
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Magnum Set mit 4 Spielen
Infrarot Joypad 2 Player Set
(mit Dauerfeuer und Slowmotion)

:l = I ASCIl Joypad us

. lenacer us.
‘V' i B ‘ ° = Japan-Euro-Adapter
H 2ekel H 4 » Action Replay Pro

Game Genie

Sega Mega Drive Spiele

3
TOITTT
1

Aleste CD

Alien 3

Aquatic Games

Batman returns

Bart Simpson vs.Space M.
Black Hole Assault CD
Bio Hazard Battle

Bulls vs Lakers

Captain America

i
] |
e L

TIITT

T
1

IOr
—t

Earnest Evans CD
EuropClub Soccer
2 Evander Holyfield

o

It
ny
.

G _HA Indiana Jones
- JenCapriati Tennis
5 - o Z ( joﬁ M'jnéana 3
H i ohn Madden 92
Me & t 4 e John Madden 93
id Chameleon
rustys Funhouse
Lotus Turbo Esprit
Lemmings
LHX Attack Chopper
IHLPA Hockey 93
Olympic Gold
Predator 2
Prince of F'ersla CD
cksho

TITIT

of
TITIT
<\
of
1
ITT

JITNTT
I

.
D

D
T
X

Rolling Thunder 2
Sol Feace CD
onic

G 1 onic 2
peedball 2
teel Empire
teel Talons
treets of Rage 2
uper Monaco GP 2
azmania
Terminator
Terminator 2
hunderforce 4
hunderstorm FX CD

Gal Cl

-2

Universal Soldier

USA Team Basketball
Warriors oEternal Sun
> Warsong

v Wonderboy 3

6 AN

World of lllusion 89/ 99-/
WWF Wrestlemania / 99-/
Xenon 2 / /

6n A

Neuheiten im Januar/Februar

Afterburner 3 CD

Amazing Tennis

Andre Agassi Tennis
riel

Fortsetzung auf

Seite 74 I
Battletoads

Chakan Forever Man
Chester Cheetah

Final Fight CD
e I N\ =
gwmaG?;lden
nger
Brennerhof 6 * 2000 Hamburg 74 Fro Am ace
g Roadblaster FX CD
Talespin /
Tyrants
Sega;MegazDrive *
Sega Game Gear

Meqra-onve Umbau 50,00 DM Leader Bord US. 109,00 DM Batman 2
The Terminator US. 79.00 DM In& 99,00 DM Chuck Rock
The Terminator Il US. 99,00 DMECCO DT. 99,00 DM poreid Duck
Uncharted Waters US.119,00 DM Mickey Il DT, 99,00 DM Lemmings
Sonic Il DT, 95,00 DM Little Mermaid US. 89,00 DM Prince of Persia
Captain America US. 89,00 DM Superman US. 99,00 DM oo
Predator Il US. 99,00 DM Streets of Rage Il 109,00 DM
Super Battletank US. 109,00 DMBatman Il US. 99.00 DM el
gl Oned Wr m NN 10.- DM / Bom- 15 DM G zlree!;ol Ra?fGP
3 "" "“:‘""l Lrl DE §HB‘Z? o
2 . Wimbleton
- l 4 ' : . l ‘ : Wonderboy 2

Wake o.tVampire

H&ndleranfragen erwlnscht

GAMERS 2/1993
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TAZMANIA

Von Otto Waalkes
aus Emden

(MD)

Otto Waalkes ist begeiste-
ter Sega-Videospieler und
Gamers-Leser. Hier sein
Tip: Dricke wahrend des
Titelbildschirms A, B, C und
Start auf Joypad 2 auf ein-
mal. Zur gleichen Zeit muBt
Du dieselben Tasten auf
Joypad 1 betatigen. Jetzt
hérst Du ein Klingelzeichen,
und kannst das Spiel star-
ten. Pausiere das Spiel, und
Du kannst durch Driicken
von A, B, und C gleichzeitig
durch die Level springen.
Das ist aber noch nicht al-
les. Driicke B und beende
die Pause, umunbesiegbar
zu werden, oder C statt B,
und Du kannst den Level
nach Deinem Wunsch aus-
wahlen. Du muBt nur noch
die Pause beenden, und

schon kann es losgehen.
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.. Leser helfen Lesern

Hallo Leute! Vielen Dank fiir Eure Zusendungen von
Fragen und Antworten fiir die Helpline.

Allerdings haben wir noch ein Defizit an tollen Antwor-
ten und Tips fir das Master System und den Game
Gear. Deswegen, liebe Acht-Bit-Spieler: Schickt uns,
was lhr habt: Tips und Tricks, Karten, Fotos, auch
Fragen aller Art.

Habt Ihr eine Frage oder die ultimative Antwort, so schreibt an:
Gamers, MVL GmbH Gamers, MVL GmbH
Kennwort: Kennwort:

Helpline/Frage Helpline/Antwort

Péseldorfer Weg 13 Péseldorfer Weg 13

W-2000 Hamburg 13 W-2000 Hamburg 13

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffentlichung-
srechte an den Verlag (iber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

ANTWORT

SPLATTERHOUSE Il
Thomas Bosselmann aus Berlin hat den Action Replay Pro Code
fUr unendliche Leben rausgefunden: FFOOFF 80003

SONIC (GG)

Florian Oldendorf hat folgende Antwort zu Sonic (GG):

Der Diamant im 3. Level liegt im 1. Abschnitt beim 2. Wasserfall.
Man stellt sich einfach auf den Vorsprung und I&sst sich auf den
Baumstamm fallen, der am unteren Bildende im Wasser treibt.
Nun nach links laufen und den Diamanten einsammeln.

Der Diamantim 5. Level liegtim 2. Abschnitt. Und zwar da, wo die
Blasen spuckenden Schweinchen sind. Dann Iauft man nach links
und lésst sich in den ersten Abgrund fallen. Nun nach rechts
laufen und nach oben beamen lassen, links von Sonic liegt nun
der Diamant. Allerdings braucht man die Diamanten nur, wenn
man das ,richtige” Ende sehen will.

SUPER NINTENDO SEGA MAGNUM SET
Controller 29.-  Sonic
Mario Paint World Of Illusion
F-Zero ,- _ Arielle
Pilot Wings ; alespin
Streets Of Rage
Lemmings

ihouls*n Ghosts Greendo,

WWF Wrestlemania
eman Ninja NHLPA Hockey 93
ons Lair ,- A ic Games
stlevania 4 LHX Attack Chopper
Arch Rivals
Donald Duck: Quackshot

sAME GEAR
Sc 2
er Shinobi 2
James Bond jr. ,- Streets Of Rage
Super Adv. Island Tazmania
Lemmings Lemmings

.. UND VIELE ANDE
IR LIEFERN SOFORT per N s
BESTELLEN SIE JETZT UNTER TEL: 06181/72352

SPIELE AUF LAGER.

r4
LW
=
W
L
»
L
Z
k
L
-
"
0
Q
2

i Tl
-

Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg
Tel. 0 45 51 / 93 575
Fax 0 45 51 /93 673

|MEGRA DRIVE

Predator ||

EA Hockey

Capriati Tennis

LHX Attack Chopper
Side Pocket

Leader Board Golf
Alien Il

Desert Strike
Lemmings

NHLPA Hockey 93
Universal Soldier
WWEF Super Star
Uncharted Water

T2 (The Arcade Game)
Super Battle Tank
Sonic the Hedgehog I
Indiana Jones
Captain America
Winter Challenge
Darwin 4081

Super Smash TV

l Holyfied Boxing

Revenge of Shinobi
Rampart

Chuck Rock

Joe Montana’93
Home Alone

99,94
89,94
89,94
109,94
99,94
99,94
94,94
109,94
99,94
109,94
109,94
109,94
149,94
119,94
119,94
94,94
119,94
119,94

GAME GEAR]|

Batman’s Return
Predator Il

Alien IlI

Prince of Persia
Space Invader
Lemmings
Shinobi Il

Bart Simpson

64,94
74,94
74,94
69,94
74,94
64,94
64,94
74,94

Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt.u. jp.)

Irtum und Druckfehler vorbehalten.

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil
FLASHPOINT

- Elektromk & Spiele

der Sega Enterpnces Lid

m GAMERS 2/1993
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TIPS

BART SIMPSON ™
VS THE SPACE M.

Von Dennis Rahlmeyer aus Salzgitter

LEVEL 1
Holen Sie sich zuerst die
Sprithdose neben dem Kino.
Gehen Sie dann zuriick zum
Papierkorb, sprithen Sie ihn
anund benutzen Sie ihndann
als Sprungbrett um das Le-
ben einzusammeln. Das Ki-

nur den Farbeimer auf der
Fensterbank darliber umzu-
schmeissen. Bei dem Vogel
im Tierladen benutzen Sie die
Cherry-Bomb. Laufen Sie
rechts bei dem Verbotsschild
Uber den Rasen, und be-
sprihen Sie dann den er-

Friedliche Birger reisen doch nicht mit einer fliegenden
Untertasse?

noplakat kénnen Sie anspri-
hen, indem Sie sich rechts
daneben hinstellen, hoch-
springen und es dabei an-
sprihen. Betreten Sie nun die
Telefonzelle, werfen Sie eine
Miinze ein und warten Sie die
nunfolgende Unterhaltung mit
‘Moe’ ab. Wenn er aus seiner
Kneipe kommt, kénnen Sie
ihn anspriihen. Springen Sie
nun auf das Dach der Tele-
fonzelle und gehen Sie Uber
die Wascheleine. Die herab-
fallenden Waschestuicke ver-
decken den Ball und das
Schaukelpferd. Bei den drei
Space Mutants weiter rechts
bekommen Sie je eine Mlin-
ze, wenn Sie kurz vor dem
Ersten und dem Dritten hoch-
springen. Besorgen Sie sich
jetzt in der ‘Toolworld’ einen
Schlussel (wird spater beno-
tigt) und die Rohrzange, wel-
che Sie am Hydranten vor
dem Laden anwenden ms-
sen. Vergessen Sie nicht, die
Blumentoépfe anzusprihen.
Bei ‘Mel’ kaufen Sie sich eine
Cherrybomb und sechs Ra-
keten. Den Magneten und die
Trillerpfeife bei ‘Toys’n Stuff'
sollten Sie sich auch gleich
besorgen. Um die Markise
Uber dem Candygeschéft
umzuféarben, brauchen Sie

scheinenden Parkwéachter.
Den Vogel aufder Statue ver-
treiben Sie mit einer Rakete
(stellen Sie die Rakete auf
den Boden und laufen Sie in
SchuBrichtung dagegen, da-
mit Sie hochfliegt). Schnap-
pen Sie sich jetzt das Skate-
board, springen Sie Uber die
Hunde und Space Mutants.
Das Schild tiber der Bowling-
bahn missen Sie mit einer
Rakete beschieBen (auf die
Kugeln zielen). Treffen Sie
das ‘E' am ‘Kwik-e-mart’ um
drei Extraleben zu erhalten.
ZerschieBen Sie die rosa
Fenster mit Raketen. Benut-
zen Sie unter dem letzten
Fenster die Trillerpfeife; um
einige Munzen zu erhalten.

Endgegner: Bewerfen Sie
ihn solange mit Ballen und
Bomben, bis er verschwin-
det.

LEVEL 2
Im zweiten Stock befindet sich
in der ersten Tonne ein Ge-
heimraum. Sie brauchen sich
bloB auf die Tonne zu stellen
und das Steuerkreuz nach
unten zu dricken. Bei fast
allen Tonne gibt es Miinzen.
Dem Verkéaufer, dem Riesen-
schuhbesitzer und dem Zau-

RICKS)

berer brauchen Sie nur auf
den Kopf zu springen. Die
Riesenringe schaffen Sie
ganz einfach, indem Sie
langsam hingehen und Knopf
1 driicken wenn Sie nahe
genug bei ihnen sind.

Endgegner: Hier werden
Sie von Ms. Batz mit Taschen
beschmissen. Wenn diese auf
dem Boden aufkommen,
springen Sie darauf, um Sie
wieder zuriickzuschleudern.
Sie missen sie viermal tref-
fen (Ms. Batz).

LEVEL 3
Furdie Geschicklichkeitsprii-
fung gibt es keine besonde-
renRegeln. Dortistnur Ubung
angesagt. Bei dem Rie-
senkrusty im Funhouse miis-
sen Sieim zweiten Bildander
linken Plattform in die Luft
springen. Dort finden Sie ei-
nen unsichtbaren Weg. Am
Ende des Weges befindet sich
eine Tur und einige Minzen.
Sammeln Sie zuerst die Min-
zen auf, gehen Sie zur Tur
und 6ffnen Sie diese. Nun
sind Sie auf Krusty's Zunge
und bekommen dort ein Ex-

traleben. In der Mitte der Zun-
ge befindet sich eine unsicht-
bare Tur. Offnen Sie diese,
gehen Sie hindurch und Sie
erhalten noch mehr Miinzen.
Sie landen jetzt wieder auf
Krusty’'s Zunge. Springen Sie
auf die gelbe Plattform (Vor-
sicht, sie stirzt ein). Den
Magneten aus Level 1 kén-
nen Sie bei dem Gliicksrad
einsetzen. Bei den Orgeln
mussen Sie springen sowie
diese aktiv werden. Beim
vorletzten Zelt missen Sie
ganz normal gehen, es er-
scheint dann ein Luftballon.
Gehen Sie zurlick zum Zelt,
warten Sie bis er an Sie her-
ankommt und sammeln Sie
ihndann ein. Wiederholen Sie
das Ganze bis Sie keine Luft-
ballons mehr brauchen.
Warten Sie beim Karussel auf
den. richtigen Moment und
springen Sie dann auf.

Endgegner: Springen Sie
‘Sideshow-Mel" solange auf
die FuBe, bis er nicht mehr
kann und aufgibt.

LEVEL 4
Die Laserstrahlen kénnen Ih-

{TooL _wWoRin
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nen nur gefahrlich werden,
wenn sie ganz unten sind.
Der Kopf macht Sie fur kurze
Zeit unbesiegbar. Bei dem
Sandwurm mussen Sie an
den Statuen hochspringen.
Wenn ein goldenes Kreuz
herunterfallt klettern Sie auf
den Sandwurm, der darauf-
hin kleiner wird. Wenn der
Sandwurmverschwundenist,
erscheint eine schieBende
Mumie. Wenn Sie diese vier-
mal getroffen haben dirfen
Sie weitergehen. An der
Springfieldschlucht springen
Sie auf das Brett und schnell
an das andere Ufer. Wenn
der zweite Flugsaurier an Sie
heranfliegt, dirfen Sie sich
nicht bewegen, denn dann
Uberfliegt er Sie, ohne Sie zu
verletzen. Auf den Rie-
sensaurier missen Sie erst-
mal heraufgehen und ihm
dann auf den Kopf springen.
Wenn Sie ihn dreimal getrof-
fen haben erhalten Sie ein
Leben als Belohnung.

Endgegner: Weichen Sie
den Ballen aus, mitdenen Dr.
Marpkin Monroe wirft und
springen Sie ihm fiinfmal auf
den Kopf.

LEVEL 5
Zuerst sollten Sie die Donuts
einsammeln. Wenn Sie diese
benutzen, wird Homer er-
scheinen und die AuBerirdi-
schen aus dem Weg raumen.
Die Kombination ist knifflig
und schwierig, aber doch zu
schaffen. Wenn Sie vier
Brennstabe haben, gehen Sie
in die unterste Etage. Die
Taren 6ffnen Sie, indem Sie
sich genau davor stellen,
Knopf 2 driicken, mit Knopf 1
hineinspringen und mit dem
Steuerkreuz nach oben oder
unten und Knopf 2 driicken.

bei ihrer allab

dlichen, beliek
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Der Weg fiihrt Gber die
Wascheleine

Auch Skateboard fahren
muB gelernt sein

Auch ein Bart Simpson mufl mal hinter schwedische Gardinen

Pflichtibung”: Fernsehen glotzen...

TOP_4 VIDEOGAMES

VERSANDS+LADEN
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

= NEW GAMES

SEGA MEGADRIVE - Road Rash 2, Shining Force (Dt.), Star Odessy,
Talespin (Dt.) Terminator 2, WF Superstars, Young Indiana Jones,
Superman, Steel Talons, Ecco, Arielle, Lotus Turbo Challenge, Streets of
Rage 2, Thunderforce 4 (Dt.) Terminator 2, Bio Hazard, Mega lo Mania
(Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Garden u.v.m.

Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen!

SUPER FAMICOM — Super Star Wars (Dt.), Wing Commander (Dt.), Road
Runner Imperium, Cyberspin, Chuck Rock, On the Ball, Spiderman, Push
Over, X-Zone, Super Swiv, Skuljagger, Sim City, Blues Brothers, Full
Metall Planet, Jimmy Conners Tennis, Superman, Out of this world, Power
Athlete, Ken North 6, Gunforce, u.v.m.

Wir erhalten fast taglich Neuheiten. Einfach
anrufen und nachfragen.

Besucht unser Ladengeschaft,

wir haben eine riesige Auswahl
an neuen Games. Ankauf von
Gebrauchtspielen und Geraten!
Clubinformationen und Preisliste
gegen frankierten Riickumsschlag

(1!
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B GAME GEAR

Verkaufe Game Gear mit 3 Spielen, Adap-
ter fir 350 DM. Tel: 0257478574

Verkaute Wonderboy, Shinobi, G-Loc, Mik-
key Mouse. Suche Sonic! Tel: 069/ 556417
Fragt nach Dirk (erst ab 7 Uhr)

Verkaufe: Ax Battler, Wonderboy, Dragon
Crystal, Ninja Gaiden, Solitaire Poker fir je
40 DM. Rainer Perlak, Berggasse 33, 6422
Herbstein 1. Tel: 06647/ 320

Sega Game Gear mit TV Tuner, Netzteil,
Akku Pack, AF-Kabel, 7 Spiele. Alles origi-
nal verpackt und mit 3 Monaten Garantie.
VHB 900 DM. Jan Stefan, Kilbackerstr. 5,
7566 Weisenbach 1. Tel:07224/40441

Verkaufe GG mit Columns fiir 600 DM, Psy-
chic World (39 DM), Wonderboy (49 DM),
Crystal Warrior (69 DM). Crystal Warrior ist
ganz neu! Tel: 040/5114448 Tausche auch

Tausche Chuck Rock, Crystal Warriors,
Lucky Dime Caper gegen Shinobi, W.B. Dragons
Trapund Out Run. Tel: 03905/444 ab 19 Uhr

Verkaufe Game Gear + 2 Spiele (AxBattler
+ Columns) + TV-Tuner fast unbenutzt. VB
400 DM. Tel: 040/7390961

Verkaufe Wonderboy 1 fir 45 DM und Co-
lumns fiir 25 DM. P. Seidel, Schwarzbach-
str.62.4000 Disseldorf 12, Tel:0211/296885

Verkaufe: Olympic Gold, G-Loc, Factory
Panic, Shinobi, je 50 DM. Alle zusammen

Endlich...!l

Besitzt Du eine Spielkonsole?

Ja Nein
LieB wetter! Zeig's Deinem
Freundl

Befindet sich ein Computer
in Deiner N&he?

Ja Nein

Ganstigl Macht nichs.

Willst Du Deine Konsole besser

kennenlernen?
Ja Nein
Schrelb uns... Sag’s Deinem
Freuncl

Endlich sind wir
in der Lage, Euch
ein Gerat zu
prdsentieren,
auf das lhr mit
Sicherheit
schon lange
gewartet habt 17!

Anfragen mit frankierten
Ruckumschlag an:

JW EDV-Service
Postfach 501732
D-2 Hamburg 50

175 DM. Fee Wegner, A-Paul-Weber-Str.
32, 2053 Gr.Schretstaken Tel: 04156/7208

Tausche/Verkaufe: Donald Duck, Colum-
ns, Wonderboy, Mickey Mouse gegen Won-
derboy 2 oder ... pro Spiel 30 Fr. Florian
Huber Tel: 045/213103

Klaus verkauft ein Game Gear + Columns +
TV Tuner. Das ganze fir schlappe 300 Mar-
ker. Ruft an unter 02151/779973

Suche Aleste und Griffin fiirs GG. Ich ver-
kaufe G-Loc, Crystal Warriors und Super
Monaco GP. Daniel Rajan, Alfred-Delp-
Str.27, 4780 Lippstadt Tel: 02941/21818

Verkaufe/tausche: Sonic (jap) 15 DM, Joe
Montana Football 45 DM, Lucky Dime Caper
45 DM, Wonderboy, Dragons Trap 55 DM
Suche Marble Madness, Tazmania. Tel: 040/
6567507 ab 19.30 Uhr

Suche Game-Gear-Spiele:Crystal Warriors,
Slider u. Tazmania. Preis nach Vereinba-
rung. Andre Piaskowski, Walther-Rathenau-
Str. 21, 0-7250 Wurzen

Verkaufe oder tausche GG Spiele, Olympic
G, G Super M. GP und Dragon Crystal. Tel
09852/9514

Verkaufe: GG-Spiele Shinobi, Sonic, Castle of
llusion. Sehr preiswert! Tel: 02131/548132

Suche Game Gear mit ungeféhr 5 Spielen
fur etwa 300-350 DM. Sende an: Beni Hu-
ber, Parkweg 19, 6210 Sursee oder Tel:
045/215124 Danke!

Suche div. Spiele fir Game Gear. Bitte
Auflist. m. Preisen zusenden. Melde mich
umgeh. telef. o. schriftl. Thomas Diedrich,
3410 Northeim, Habichtsweg 7, Tel: 05551/1017

Hl MEGA DRIVE

Tausche: Ghostbusters, WBoy, Dg.Dake,
After Burner II, Last Battle, Phelios, Alex
Kidd. Suche: Golden Axe |, Twin Hawk,
Mystic Defender, Mercs, Super Thunder
Blade oder andere. Silvio Federmann, Tel.:
039959/2091

Suche alle Module fiir Sega Mega Drive
Tel.: 07325/4988

Suche billige MD-Module. Lemmings, Axe I,
Quacksho, Kid Chameleon, Mickey |, Taz-
mania, Chuck Rock (bis 80 DM pro) Mirko
Richter, Seydelstr. 4, 6502 Gera-Gusan

Verk./tausche Mickey |, Two Crude Dudes,
Dragons Fury uva. Suche Gley Lancer, Im-
mortal, PGA Golf, Smash TV, Alien 3 usw.
Jorg Senf, Uhlstr. 13, 6500 Gera

Verkaufe Sega Mega Drive mit Arcade Po-
wer Stick und 10 Spiele (EA Eishockey,
Quackshot, Wonderboy 5) FP 650. Thomas
Reis, Bramheide 24, 4630 Bochum 7 Tel
0234/263242

Verkaufe MD-Spiele Altered Beast, Alien
Storm und Quackshot. Alle 3 Spiele 150 DM.
Pochor Ljubomir, Obere Bismarckstr. 101,
7000 Stuttgart 1. Tel: 0711/ 659387

Suche neue MD-Games zB.: WWF, Sonic
2, Str. of rage 2, Humans. Verk. oder tau-
sche u.a. RBI Baseball 4, Lemmings, NHL-
PA’93 usw. Tel: 02156/7042 Ralf ab 19 Uhr

Sega Mega Drive kaum gebraucht, 9 Spie-
le, Converter fir Master, 2 Controller, 1
Joypad, 1 Action Replay und Buch 700 DM,
Frank Férster, Zollhofstr. 1, 6700 Ludwigs-
hafen Tel: 0621/ 621694

Verkaufe und tausche Mega Drive und

Master System Spiele, 3-D Brille, Light Pha-
ser Joystick 30 - 50 % unter Neupreis. Tel
05252/82184

Verkaufe: Shadow Dancer, Monaco, Sonic,
Wonderboy, EA Hockey und Golden Axe.
Tel: 069/556417. Dirk (erst ab 7 Uhr)

Tausche Spider-Man, Ghouls NG,
S.Thunder Blade u. Altered Beast gegen
Rollenspiele. Tel: 0341/ 4114894 o. F. Fi-
scher, O-7066 Leipzig, Am Kirschberg 23

3 gegen 1. Ich tausche 1 MD Spiel von mir
gegen 3 GG Spiele von Dir. Suche auch Pro
Module Codes. Interesse? Dann schreibe
an: Mirko Schweikardt, Bahnhofstr. 37, 6474
Ortenberg 5

Verk. fiir MD: Shining i.t. Darkness (dt) 75
DM, Wonderboy 5 (dt) 85 DM, Gynoug (jp)
45 DM, Streets of Rage (US) 65 DM, Golden
Axe (jp) 65 DM. Suche dt Super Nes+ Mario
flir 190 DM. Tausche auch 3 MD Spiele + 30
DM gegen SNES. Tel: 09371/3703

Verk. MS-Konsole 150 DM, 25 Spiele: EA
Hockey, Road Rush, James Pond 2, Buck
Roger, Sonic, Populous, Football 92, Olym-
pic Gold, Wonderboy... Preise 30 - 80 DM
Tel: 0441/682442

Verk. MD + 15 Sp. + Conv + 5 Sp. + 2 Pads
+ 1 Joy + 1 Powerstick + 1 Kopfh. (Viele
Adventure Spiele u. a. Phan.Star u. Might u.
Magic + zB. F-22, Eswift, U688, Populous.
1000 DM Tel: 02066/ 10186

Verkauf/Ankauf von Megadrive Modulen.
Biete ca. 60 Module u. auch Konsolen. Tel:
0911/794515, Sascha Changizian, Alte
Reutstr. 182, 8510 Furth

Verkaufe: Wonderboy V (US 60 DM)
Quackshot (60 DM), Fantasia (40 DM),
Toejam&Earl (40 DM). 0821/709504 nach-
mittags.

Verkaufe Mega Drive Spiele: Lemieux Eis-
hockey, Fantasia, Super Thunder Blade und
World Cup ltalia firr insgesamt 170 DM oder
40 DM einzeln. Tel: 06023/4986

Verk. neueste US-Module fir Sega MD,
SuperNES, G.Boy, G.Gear, NES, Neo-Geo.
Liste anfordern bei: H. Soft Computer Club,
P.O.Box 71078, L7T-4J8 Burlington, Ont.
Canada. System unbedingt angeben!

Verkaufe fir MD Sonic, Super Hang On,
World Cup Italia'90 und Out Run, je 50 DM
oder alle gegen Thunderforce IV und Xenon
II. Spiele 2 Mon. alt. Sven Kihne, Kamenzer
Str. 51, 0-7813 Ortrand

Verk. dt Spiele: Al.Beast - 15 DM, Alex K.-
55 DM, S.Monaco 1 - 100 DM, R. of Shinobi
- 75 DM, K. Chameleon - 100 DM, T.Mania
- 100 DM, zus. 450 DM. Tel: 0355/821547

Tausche, Verk. J. Pond 60 DM, Rambo 50
DM, K.Chameleon, EA Hockey, Road Rash,
Mo.GP2, E.Cl.Soccer je 80 DM, Sonic 40
DM. Andreas Franke, Bergweg 1, O-8808
Niederoderwitz

Tausche European Club Soccer gegen EA
Hockey. Ingo Stolle, Nettelbeckstr. 29, 4100
Duisburg 1, Tel: 0203/372352 ab 19 Uhr

Verkaufe Arcade Power Joystick (Profiver-
sion mit Microschaltern), NP 120 DM, fir 69
DM. Tel: 07805/59328

Habe 7 Spiele, Verkaufe diese Spiele. Tau-
sche auch. Habe Guls und Goes, Shinobi,
Straider usw. Suche Thunderforce 4 und
Shining in the Darkness. Michael Thren,
Brunnenweg 7, 6962 Ad-Leibenstadt. Tel:
06291/2396

Kaufe + verkaufe MD-Spiele, groBe Aus-
wahl, ab DM 35. Tel: 04774/374 Rainer

Suche Kontakte zu anderen MD-Spielern
Tausche, kaufe und verkaufe zB Sonic,
Toejam & Earl, Kid Chameleon usw. Ronald
Fischer, Birkheide 11, 0-3280 Genthin

Tausche: Terminator, F-22, Super Monaco,
Altered Beast gegen zB 688 Sub. Attack,
Street of Rage, Quackshot, Populous, Dra-
gons Fury usw. Markus Griinauer, Adalbert-
Stifter-Str. 31,8400 Regensburg Tel:0941/90861

Verkaufe EA-Hockey (60 DM), Super Mo-
naco (50 DM), WC Italia'90 (45 DM), After
Burner 2 (60 DM), Alex Kidd 5 (40 DM), alle
zusammen 220 DM. M. Schmid, Hauptstr. 7,
7480 Sigmaringen

Tausche Reve. of Shinobi, Sonic, Kid Cha-
meleon gegen Thunder Force 3, Gynoug,
Musha Aleste, Quackshot, Hellfire, Streets
of Rage (nur dt) Tel: 05722/84753

Verkaufe Spiele fiir MD: Desert Strike, Dy-
namite Duke, Fatal Labyrinth, Altered Bea-
st, Golden Axe (alle Spiele je 70 DM) Th
Weese, Friedrichstr. 5, 3251 Neundorf

Verkaufe: Mega Drive mit 2 Control Pads.
Zwei Spielmodule ( Sonic the Hedgehog
Super hang on, Columns und World Cup
Italia'90) fir 250 DM. Ali Giinduz, Lieben-
walder Str. 32, 1000 Berlin 65, Tel: 030,
4553242 immer ab 16 Uhr

Verkaufe Alien 3, Gynoug, Alien Storm,
Dragons Fury, Sonic 1, Mega Games 3
Spiele. Preis: 1 Spiel 50 DM , zusammen
300 DM. Roman Thor, Am Bruchborn 28
6253 Hadamar. Tel: 06433/1342

Verkaufe: Moonw. (60 DM), Sonic (40 DM)
S. Monaco GP (60 DM), Quacks. (70 DM),
M. Mouse (70 DM), After Burner |1 (70 DM),
Olympic G. (30 DM), S. Hang On + Columns
+ltalia'90 (80 DM) zusatzlich Joypad (10
M). Denny. Tel: 030/2754422 ab 16 Uhr

Verk. D & D Warriors of TES, Might & Magic
2, Phantasy S. 2, Starflight, Monaco GP,
Shining in the Dark. VB 100 DM. Matthias
Johansson, In Grund 5, 2071 Gronwohld
Tel: 04154/5395

Verkaufe: MD-Spiele Alien Il dt. 99 DM,
Double Dragon Il jp 75 DM. M. Coric, Auf
dem Sand 1, 4010 Hilden. Tel:02103/31808

Tausche/verk. ThundF 4, Gley Lancer Steel
E, Shining, Atom Runner, Bio Ship, Suche
Crude Dude, Galahad, Twinky Tales, Smash
TV, S. Fantasy Zone. Caliber 50. Tel: 030,
3787670 ab 17 Uhr

Tausche MD-Spiele. Habe Budokam, Sha-
dow Dancer, Wonderboy 5. Suche Mickey 1,
Rainbow Slands, Thunderforce 3, Aleste.
Tel: 0611/377331 (Dennis)

Verkaufe MD Batman, Road Rash, Monaco
Grand Prix Il, California Games je 70 DM
incl. Porto. Gamers Heft 5/92+1/93 Tel: 02161

559598 Delissen, In der Schiaa 38, 4050 M'gl 6

Verkaufe Sega Mega Drive + Spiele fiir
Sega Mega Drive + Sega Master System !!
0431/641670 0431/641670 0431/641670

Verk. PS2 + Hintbook, Immortal, Shining
it.D., je DM 60; TJ+Earl, F22, je DM 50; alle
wie Neu! Tausche auch gg Desert Strike,
Alien 3, Castle o.lll. Tel: 0441/7775984

Verkaufe Mega Drive mit 2 Spielen und 2
Control Pads, Preis nach Vereinbarung
Andere Spiele auf Anfrage. 08122/1625

Verleih von MD-Modulen + Konsolen. Ab 1
DM pro Tag. Uber 100 versch. Module
Video Total, Marktstr. 2, 8602 Burgebrach
Tel: 09546/213

Ankauf/Verkauf/Tausch von MD-Spielen +
Konsolen. Auch neu. Bestellung von jedem
Modul maglich. Sascha Changizian. Alte
Reutstr. 182, 8510 Fiirth Tel: 0911/794515

Verkaufe MD-Spiele (dt): PGA Golf 50 Dm,
Roadrash 50 DM, J.Maddden 50 DM, WC
Italia 20 DM, Altered Beast 10 DM (Tausch
auch mégl.) Oskar Vogl, Obere Regenstr. 1,
8490 Cham. Tel:089/31682600

Tausche: PGA Golf, Quakshot, Kiax, Super
Shinobi, Musha Aleste, Super Thunder Bla-
de. Suche: ZanyGolf, Grand Slam Tennis,
Streets of Rage Il, Two Crude Dudes Tel
0375/276221

Verkaufe u. tausche: Habe WC Italia'90, EA
Hockey, C.o.lllusion, Road Rush, Sonic,
Desert Strike, James Pond, |.M.F.'92, G.Axe
Il u.a. Suche alles mgl. Tel: 04532/8675

Verkaufe ginstig Top MD-Module einzeln
0. 5 Stiick fir 200 DM (F22, Shining, Ga-
lahad, Lemmings usw.) Eventuell auch



Tausch! 0481/5814 ab 19 Uhr

Verkaufe Spiele MD, ab 19 Uhr 07351/
76850, After Burner 40 DM, Kings Bounty 30
DM, Star Control 20 DM, Volfiev 20 DM, A
Battle Tank 40 DM

Tausche: Mega Games |, Phantasy Star Il
Suche: Quackshot, Toki, Lemmings,
Toejam&Earl, Wonderboy IIl, Golden Axe Il
Populous, Taz-Manioa, Sonic 2. Jorg Nit-
schke, Leuchtenburgstr. 23, 0-6504 Gera

Tausche: Hard Drivin, S.T.Blade, M-Mouse
1,Sh.Dancer, A Beast. Suche: Shiningi.t.D.,
S.0.Rage, Desert St., Centurion, EA Hok-
key, Ruf an: 04161/61963 ab 14 Uhr

Suche Module fiir das MD zB: Axes, Super
Airwolf, Pacmania, Lemmings usw. Tel
0941/82082

Biete: Desert Strike 50 DM; Super Monaco
50 DM; Thunder Force 3 50 DM; EA Hockey
50 DM; SuperLeague 50 DM; Tel: 089/534928

Suche: Splatterhouse 2, Wonderb. 5, Im-
mortal, Sonic II, Mickey u. Donald, Desert
Strike, zahle gut. Tel: 08233/20148

Wollt Ihr Mega Drive Spiele tauschen oder
verkaufen? Infos bei: 09082/1588 oder 1201

Tausche: Altered Beast, Budokan, Fanta-
sia, Sup.Th.Blade, Rev.of Shinobi,
688Subm.Att., Quackshot, Marb.Madn. Su-
che: Test Drive II, John Madden, Sport u.
Sumul.spiele. Tel: 07273/2411

Verkaufe jap. MD-Spiele: Sonic 40 DM/
Quackshot 40 DM/ Golden Axe |1 35 DM/ Out
Run 25 DM/ Moonwalker 35 DM/ Alt.Beast
30 DM. Andreas Langner Tel: 0221/721883

Verkaufe MD-Spiele: Mickey Mouse- Cast-
le of lllusion, Mickey Mouse - Fantasia
Wonderboy Ill, Quackshot alle jap, nur
komplett, DM 150 Tel: 05623/2405

Verk. 2 Module fiir MD. John Madden Foot-
ball und European Clubsoccer beide zus. 75
DM oder einzeln. Rudolf Stender, Dorfstr. 2
a, 2400 Libeck 1 Tel: 0451/55605

Verkaufe: Sonic, Test-Drive 2, Winter Chal-
lenge, EA Hockey ( alle dt./ 50 DM + 5 DM
Versand). M.Schneider, Haldenstr. 4, 7470
Albstadt, Tausch g. California G

Ankauf + Verkauf von Mega-Drive Spielen
Tel.ab 18 Uhr04371/6942 oder 04371/2967

(Ver)kaufe MD und SNES Spiete. Da ich
sehr gute Beziehungen habe, kann ich Spie-
le fast unbegrenzt verkaufen und kaufen
Tel: 05207/4742

Verk. fir MD: Starflight dt DM 80/ Starflight
US DM 70/ PGA Tour Golf dt DM 80. Tel
02256/1319

Tausche Sol-Deace (US) Tazmania (US),
Kid Chameleon (dt) gegen Steel Talons,

Tausche Terminator Hellfire J.B., Douglas
Boxing, Spiderman, EA Hockey, Alien 3, Alte-
red Beast, Road Rash. Tel: 05129/1547 Riad

Verkaufe: MD Toejam&Earl (dt) DM 60, Tel:
0611/23266, 6200 Wiesbaden, Freuden-
bergstr. 74, B. Mocco

Tausche Simpsons 2 ,Bart vs the space
mutants” gegen Desert Strike 0. John Mad-
den 2. Nicht vor 18 Uhr. Tel: 05185/766

Verk. o. tausche S.T.Blade, Sonic 1, 688
Attack Sub, Olympic Gold, Super Real Bas-
ketball (deutsche Module) Suche: Abrams
Tank, NHLPA Hockey,usw. Tel: 05361/
62017 (Thomas) Sa 19-20

Tausche oder verkaufe MD Spiele. Golden
Axe Il, Alisa Dragon, Wrestle War, Spider-
man gegen Road Rash, Basketball, Taz-
Mania, WWF, Wrestlemania, Moonwalker.
Tel: 09491/747

Il MASTER SYSTEM

Verkaufe Sonic, After Burner, Thunder Bla-
de, Asterix, Golden Axe, Castle of lliusion,
D.Duck, Lucky Dime Caper. Suche MD
Module. Tel.: 0531/503195

Verkaufe Sega Master System 1 mit 7 Spie-
len und 2 Control Pad u. Light Phaser sehr
guter Zustand. Preis 450 DM. Sven Schep-
ko Tel..069/451800

Verkaufe oder tausche: R-Type, Shinobi,
Power Strike je 40 DM zusammen 100 DM,
Suche Rollenspiele Populous, Miracle War-
rior, Ultima4, Y'S, Golden Axe Warrior,
Golvellius, ect. T. Szczypion, H.-Maassenst.
6, 0-1720 Ludwigsfelde

Verkaufe: Indiana Jones und Back to the
Future 2 fGr 110 DM. Maik Dost, Teichgar-
tenstr. 12, 0/5217 Stadtiim

Verkaufe/ tausche fiir MS die Spiele Sonic
und Ace of Aces. Suche Golden Axe Warri-
or, Asterix, Populous. Oliver Rump, Lin-
denstr. 14, O-1920 Pritzwalk

Verk. Master System |l fast neu!! Mit 4 Spie-
len. Tel:05139/4881v.18-20 Uhr (0.Orig. Verp.)

Verk. MS2, 3 Mon. alt, 4 Spiele. Preis nach
Vereinb. Thilo Kuehn, Geistpromenade 49,
0-4240 Querfurt

Verkaufe MS | + 4 Spiele + Control Stick,
Preis 300 DM, M. Rolle, Tel: 089/8597263

Tausche od verk. Battie Out Run, Ghost
House, Tennis Ace, Fantasy Zone, Indiana
Jones u. Atari 2600 Konsole m. 2 Cass. T.
Heller, Rathausstr. 65, 6082 Breitungen

Ich méchte Alex Kidd IV gegen Aeriel As-
saulttauschen. Roberto WeiBbach, Pusch-
witzer Str. 8 A, 8601 Neschwitz

Worldof lllusion, Gods oder F22
Keine jp. Games Tel: 02224/78055

Kaufe, Verk Tausche Module, Konsolen fiir
MD, Super-NES, PC-Engine, GG, NEO-
GEO, LYNX, Gameboy. Tel: 089/1403732

***Sega-Mega-Drive-Verleih*** Verleih der
besten Module fir Mega-Drive. Gratis-Info
tiber SMDV, Kirchstr. 13, 0-3721 Stiege/H.

Verk. 28 MD-Module: Terminator, Alien, EA
Hockey, Greendog, F-22, Dragons Fury,
Crude Boster, Sonic 2, Olympic Gold, PGA
Golf, Preise 30 - 80 DM. Tel: 0441/682442

Tausche Mega Games |, Inhalt Super Hang
On, World Cup ltalia'90 u. Columns gegen
Streets of Rage oder Thunderforce IV. Tel:
06673/1425

Verkaufe Mega Drive und Spiele 1a Zu-
stand in Orig. Verpackung. Tausche auch.
Habe Alien 3, Sonic 2, Kid Cham., Strider,
Monaco II, Taz. u.a. Suche Ramp.,
PowerM.,Pop. Tel: 07587/761

Verkaute kompl. Sega Mega Drive mit Con-
trol Pad, Arcade Power St. fiir Profis u. 19
Super Spiele NP 2680 DM, VB 1350 DMinkI
4 Videogame Magazine. B. Geiger. 8201
Pfraundorf, Tel: 08035/5904

Tausch , AlexKidd
1oder Indiana Jones. Kai Bernecker, Lagerstr.
14, 8039 Puchheim BHF, Tel: 089/803849

1. Tausche ,Thunder Blade" gegen A
Senna's Super Monaco GP Il. 2, Suche
Asterix fir halben Neupreis. Mike Simmert,
Buchbergstr. 3, 0-8802 Grosschonau Tel:
2908 ( Mo-Fr von 18-20 Uhr)

Verkaufe Masters 2 + 5 Spiele (Alex Kidd,
Sonic, Line of Fire, Ace of Aces u. Asterix)
fir 350 DM. 1/2 Jahr alt. Peter Oswald, Am
Schmittefeld 15, 7959 Wain, Tel: 07353/
1582

Tausche Light Phaser Pistole mit 1 Spiel
Shooting Games und Alex Kidd 3, Spider
Man u. Action Fighter gegen andere Spiele
oder zum Verkauf.. Detlef Backhaus, Gar-
tenstr. 28, O-1920 Pritzwalk

Verk. Master System Il + 2 Joypads + Rapid
Fire, 120 DM. Spiele Monaco GP, Lucky
Dime C., Gold.Axe, Asterix, Wonderboy 2 u
3, fiir je 55 DM. Alles 1A Zustand. D. Enax,
Kobelner Str. 19, O-7582 Bad Muskau

Verkaufe Sega Master System Il u. die
Spiele Alex Kidd IIl, Alex Kidd IV, Columns,
Hang On, Light Phaser Pistole u. Shooting
Gallery, Teddy Boy, Xenon Il u. World Cup

Italia ‘90. Preis nach VB. Tel: 09549/7310 ab
18.00.

Tausche 3 Spiele fiir2, biete Klax, Phantasy
Star 1, Populous, suche Asterix und Golden
Axe Warrior oder Bonanza Bros, Alex Kid,
Bubble Bobble. Tel: 07471/15445

Verk. Master System + 2 Control Pads u. 13
Spiele. 500 DM. Andreas Daum, Breitenle-
sau 39, 8551 Waischenfeld. Tel: 09202/405

Verkaufe Alex Kidd High Tech World, Zilli-
on, Time Soldiers, Wonderboy Il u. I1l, je DM
35. Tel: 0203/782978 ab 19 Uhr

Verkaufe: Master System (incl. Alex Kidd |)
und 9 Spiele: Phantasy Star, Asterix, Alex
Kidd IV, Mickey Mouse, Indiana Jones, Battle
Out Run, Tennis Ace, Fantasy Zone, Ghost
House. und Zubehor - Rapid Fire Unit u.
Buch Tips & Tricks, Thomas Heller, Rath-
ausstr. 65, 6082 Breitungen

Verkaufe odertausche Sega Master System
mit4 Spielen Hangon SPY u. SPY, Laxseson
3D, Secret Command. Verkaufe aber auch
noch andere Spiele. Bitte im Umkreis Fra
Domenico Di Falco, Wilhelmhéher 47, 6000
Frankfurt/Main 60. Tel: 069/474793

Verk. MS + A. Kidd 1 (85 DM), Spiele: Alex
Kidd 2+3, Calit.Games, Rampage (je 50
DM), Choplifter (40 DM), Super M. GP, Mik-
key Mouse 1(je 55 DM), Wonderboy 3 (20
DM), A. Stengel, Nicolaistr. 47, 1 Berlin 46
Tel: 030/7711276

Tausche MS-Spiele: Alex Kidd 3 und Fan-
tasy Zone sowie Shadow Dancer. Suche
Alex Kid 4, Prinz of Persia, Wonderboy 1
Super Space Invaders.. 0221/618646

Tausche Golden Axe und California Games
gegen Bubble Bobble, Thunder Blade, Out
Run, Populous und Air Rescue. Marcus
Wolff, Dorfstr. 5. 0-1501 Seeburg

Verkaufe: Sega Master + 7 Spiele zB (So-
nic, Moonwalker) + Pad + Zubehdr 4 Monate
alt, 100 % OK /450 DM Tel: Blankenheim

0061141152-0

Tarif DM 3,12 pro Minute.  bis™

407, an Manuel Wirth, 0-4251 Bornstedt,
Bauernsteinstr. 61 ¢

Tausche Hang-On gegen Out Run oder
Transbort gegen Teddy Boy. Suche Tips
und Tricks 2. Verkaufe auch. Michael Glin-
kowski, 0-2331 Pansewitz (Rigen)

Suche Asterix, D.Duck, Prince of Persia,
Populous, Wonderboy 11 + Ill, Indy, Golden
Axe Warrior, Mickey M. zum halben Preis. K.
Nehls, Jagersche Hof O-2321 Elmenhorst

Verkaufe Sonic, Terminator, Wonderboy ll,
Castle of lllusion, Moonwalker, G-Loc, Wor-
1d Grand Prix, My Hero, Golden Axe, Altered
Beast, Shadow Dancer, Cyber Shinobi u
Master System Il (VB) Roger Onderka, Li-
bauer Str. 11, O-Berlin 1034 Friedr. Tel
5881202

Tausche o. Verk D. Duck geg. gleichwertig
2B Tom und Jerry. Altered Beast geg. Col-

GAME-PLAY

VIDEO-SPIELE

SUPER NES PC-ENGINE

AME GEAR M

A DRIVE AME

MEGA STARKE ANGEBOTE

Fantasia
ESWAT
Populous
Hellfire
Olympic Gold
Alien Storm
Wonderboy Il

Arcade Power Stick

Japan Adapter

DerUmbau

Ab sofort. Vorsicht beim Hardware-Kauf, Auf Mega Drive die
noch nicht umgebaut sind, laufen in Zukunft keine Importe
mehr aus USA und JAPAN, Nur auf den von GAME PLAY
umgebauten Gerdéten funktionieren alle Spiele. Nahere
Informationen erhaltet Ihr unter 05246/81184 oder
030/6874545. Umbau (schaltbar) 75,- DM

Game Play VERL
Osterwieher Str. 70
4837 Ver 1

Fax: 05246/81270
Laden ab 13.00 Uhr

Ig. Do bis 20.
1g. Sa bis 18,00

Tel.: 05246/ 811 84

Game-Island-Berlin

Laden: Donau Sir. 51
1000 Berlin 44
U-Bahn Station: Rathaus Neukéin

Fax: 030/ 691 38 38
Taglich ab 12.00 Uhr

Tel.: 030/ 68 74 545

] GAMERS  2/1993



umns. Tel: 0365/35826, Chris Eckert, K-
Matthes-Str. 47, Gera-Lusan O-6502

Suche Shooting Games o. Asterix. Tausche
auch gegen Golden Axe o. Indiana Jones,
M. Moldenhauer, 0564 1/60740 nach 18 Uhr

Verkaufe Master System + 2 Joypads u. 10
Spiele Bsp Wimbledon, Olympic Gold, Bom-
ber Raid u.a. fir 650 DM. T. Lidecke, Ho-
henbelliner Weg 27, O-3181 Breffin

Verkaufe Sonic 1 und Asterix. Suche Rol-
lenspiele wie Golden Axe, Prince of Persia,
Populous, Y's 0.4. Ruft an: 05207/50634

Verkaufe folgende MS-Spiele: Rambo IIl
mit Light Phaser, Ghostbusters, Alex Kid IIl,
Out Run, Wonderboy Il Afterburner Rastan
fiir 250 DM. Oliver Mller, Eberhardstr. 20,
4330 Mlheim/Ruhr 11. Tel:0208/407956

Verkaufe MS Il mit 7 Spielen wie zB. Popu-
lous, Ultima 1V, Sonic, Donald usw plus
einen Control Stick und einen def. Control
Pad fur 500 DM. André Huebner, Miins-
meisterstr. 4 a, 0-8020 Dresden. Tel: 0351
4932240

Verk: Y's, Sonic je 70 DM / World Soccer,
Columns je 60 DM/ Alex K. in H.Tech W. 60
DM / Pacmania 90 DM / alle neuwertig
(Nachnahme) M.Hemmers, Rochusstr. 402
W-5000 Kélin 30

Suche Spielanleitungen zu: Rastan, Y's -
the vanished Omens! Wer mir beide zu-
schickt, dem schenke ich Champions of
Europe!! Tausche Back to the Future 2 ge-
gen Fant.Star 0.4. Frank Zahoryko, Ding-

lerstr. 9, 4300 Essen 1, Tel: 0201/732767 ab
17 Uhr werktags

Verkaufe:G-Loc fiir 70 DM, Dragon Crystal
fior 60 DM und Enduro Racer fiir 20 DM oder
alle 3 fur 130 DM. Rick Engels, V.-Bering-
Str. 13, 0-2520 Rostock 26

Verk. 2 Module fir MS 7 Monate alt. Tennis
Ace u. Tennis Wimbledon. Preis fir beide
Module zusammen 50 DM. Ein Superange-
bot. Rudolf Stender, Dorfstr. 2 a, 2400
Lubeck, Tel: 0451/55605

Verkaufe fiir 50 % v. NP: Sonic, Rastan,
Castle of lllusion, California G., Golvellius,
Alien Syndrome, Altered Beast, Ghost Bu-
sters, Great G, Moonwalker, Ghost House.
Tel: 08337/528

Tausche od. verkaufe: S-Tennis, Pinguin
Land, Rampage, Donald Duck, Dragon-
Crystal, Wonderboy 3. Ich suche: Taz-Mania,
Tom u. Jerry, Sonic 1, Alex Kidd 2, Psycho-
Fax. Tel: 05665/5582

Verk. Sega Master-System |l inkl. Alex Kidd
1 und 2 Joypads fir 100 DM Andreas
Schaefer, Burgeracker 3, 7057 Winnenden,
Tel: 07195/65938

Tausche/verkaufe: MS Module zum halben
Preis, Asterix, Donald Duck, Paperboy,
Double Dragon, Shinobi, Great

Verkaufe Master System 2 m. 10 Spielen
und 2 Control Pads fiir 500 DM (5 Monate
alt) Tel: 02151/791310 (nachm.)

Verkaufe Master System mit 10 Spielen:
Alex Kidd, Donald Duck, Running Battle,
Spiderman, Shinobi, Cloud Master, Golden
Axe, Slap Shot usw. Tel: 08233/60543

Suche f. MS Golden Axe 1+2, Bubble
Bobble, S.Monaco GP, Chase H.Q. usw. zu
kaufen. Suche auch Mega Drive Spiele an
Ingo Flierl, Weidenstr. 5, 0-5500 Nordhau-
sen/ Harz

Kaufe: Sonic, Asterix, Verkaufe: Lord of the
Sword/Teddy boy zum halben Preis
Meenard Kunz, Tel: 04925/318

Verk. Master System |l mit Moonwalker,
Asterix, Enduro Racer, Speedball, Gaing-
round und Ace of Aces fir VB 400 DM Verk.
auch einzeln llker Altikardes, Landwehrstr.
44, 8000 Miinchen 2. Tel: 089/531459

Tausche Mickey gegen Populous o. Phan-
tasy Star und tausche Summer Games ge-
gen: Master Mouse o. Phantasy Star . Pac-
Mania. Tel: 02561/81577

Tausche/verkaufe MS-Spiele Indiana Jo-
nes und Shadow of the Beast gegen Mickey
Mouse, Sonic 2, Mickey Mouse 2/ Verkauf

Suche: Strider, Ghouls'nGhosts, Super Real
Basketball u.a.. Matthias Jonas, Sternstr. 8,
0-1599 Potsdam

Biete: Prince of Persia, M.Mouse, Dragon
Crystal, Sonic, S.Monaco GP, Aztec Adven-
ture. Suche: Pacmania, Donald, Wimble-
don, Bubble Bobble, Polour Games. A.
Schénwitz, Schulstr.7, 0-4251 Wimmelburg

Verkaufe Sega Master System Ii, Mickey
Mouse, Terminator, Asterix, Sonic und Po-
pulous sowie Light Phaser mit Spiel fiir 500
DM o. tausche gegen MD + 3 Spiele. An-
gebote an: Rene ExB, Otto-Uhlig-Str. 11,0-
8142 Radeberg

nach Module in
Orig.Verpackung) Sandro Bork, Kastani-
enstr. 4, 0-4300 Quedilinburg

B HARDWARE
+ ZUBEHOR

Verkaufe Master System 2 plus 3 Spiele:
Alex Kidd, Lucky Dime Caper, Sonic, 2 Pads
fir VB 180 DM. Tel.: 04152/73619 Tomas

Verkaufe Mega-Drive +Castle of lllusion +
Super Shinabi + Golden Axe 2 + Shining
Darkness + Crack down + Dessert Strike!l!
Vb 590 DM. Arne: Tel.: 0561/24790

Verkaufe Pilotensessel fir Sega-Master-
System. Bitte nur Schriftiich an: Karsten
Zelle, Josef-Ries-Str. 80, 0-5025 Erfurt

Verkaufe: Master I 4 Monate alt mit Sonic +
Asterix fiir 200 DM. Alex Kidd eingebaut und
1 Controlpad. Michael Frankfurter, A.
Puschkinstr. 30, 0-7404 Meuselwitz

Verkaufe Sega Mega Drive mit 1 Joypad,
Sonic, Mich. Jacks, Olympic Gold, Conver-
ter, Great Baseball (MS), 3-D Brille. NP vor
4 Mon. DM 890 fiir DM 500. Hostert, Nord-
horn, Tel: 05921/74624

Verkaufe: MS + 4 Spiele (Sonic, Wonder-
boy 3, Bomberaid, RC Grand Prix) + Control
Pad! NP 540 DM fiir 400 DM. Torsten Leh-
nert, Nr. 13, O-8601 Dreikretscham

Verkaufe Master System + 2 Control Pads
+ Light Phaser u. 5 Spiele (Shinobi, Ghost-
busters, Gain Ground, Golden Axe Warrior,
Speedball) fiir VB 400 DM. Tel: 0641/37393

Verk. Sega Mega Drive + 2 Pw.Sticks + 6
Top Spiele, VB 780 DM. Frank Wehnert
Wiirzburger Str. 57 a, 8707 Veitshéchheim
Tel: 0931/ 97586

Verkaufe Master-System | (2 Spiele einge-
baut), Pad + Lightphaser, einschlieBlich
Thunder Blade, Shinobi, Asterix, Spider-
man, Back to the Future fir 360 DM. Danny
Wojciechowski, Breiingerstr. 19, O-7406
Wintersdorf

Verkaufe: GameGear mit Netzteil und 6
Spielen (Sonic,Ax -Battler,usw) Fir VB 500
DM. H. Wiese Tel: 02064/55845)

Verkaufe Master System Il mit 12 Spielen
(Asterix, Wonderboy Il + lIl, Sonic) fir 950
DM (NP 1500 DM). Tel: Zeitz 5940, Jens
CzoBek, Leipzigerstr. 38, 0-4901 Zangen-
berg

Verkaufe: GG, Lupe, Netzteil, 3 Spiele: Shi-
nobi, Sonic, Columns, 350 DM. Dennis Puls,
2800 Bremen, Tel: 0421/825865 ab 15.00

GAMERS im
Abonnement:

9302 A B O&‘\\

JA! Ich abonniere GAMERS ab

sofort fiir mindestens 1 Jahr zum Preis

von DM 30,60 (Auslandspreis DM 30,60
plus Porto) und Versand. Schicken

Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:

Bequem: 6 mal im Jahr steckt GAMERS im Briefkasten.
Brandaktuell, und die leidige Angst, eine Ausgabe

Zu versaumen, ist endgiiltig vorbei.
Gunstig: Jede Ausgabe kostet nur DM 5,10.
Inklusive Zustellung frei Haus, denn das

~

<
Yo

4

‘AN, Porto bezahlt GAMERS. Macht DM 30,60 im

VORNAME/NAME
X S Jahr (Auslandspreis DM 30,60 plus

STRASSE/HAUSNUMMER S mouaie bitt ” ;

ankreuzen: \ Porto). Fair: Das Jahres-Abonnement

[1Bequem und o \ . o
PLZIORT Helgelies dirch \ konnen Sie innerhalb von 10 Tagen
T T <——stemammrem§%’§gck) \  (Poststempel) schriftlich widerrufen.
Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung K(zmtlg?lt\l‘trfJt —o \

innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
GAMERS-Leserservice widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die
Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-
weises bestdtige ich durch meine zweite
Unterschrift.

\ GAMERS-Leserservice,

Unterschrift des Kontoinhaberso \ Postfach 10 32 45, 2000 Hamburg (8
[1Gegen Rechnung. Bitte keine z \

Vorauszahlungen leisten. 1
Rechnung abwarten.

Postfach 1

DATUM/UNTERSCHRIFT

|
GAMERS Leserservice 1
2 45
2000 Hamburg 1 1

1



Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

BORSEN-FORMUILAR

Strafie:

Telefon:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

| Game Gear-Spiele

|
|
I
i
|
|
1
|
| PLZ/Ort:
i
I
|
|
|
|
|
i

[]Mega Drive-Spiele

L—————————————————————————————————————————-

Verkaufe Mega-Drive, 2 Joypads + Super
Monaco GP1 fir DM 150 DM. Falk Winkler,
Heinrich-Mann-Str. 24, O-5082 Erfurt

Suche GameGear fiir max 120 DM, egal ob
mit oder ohne Spiel. Suche auch Converter
fir GG. Chris Eckert, Karl-Matthes-Str. 47,
0-6502 Gera-Lusan oder Telefon: 0365/
35826

Verk. GG, TV-Tuner,13 Spiele, Akku, Trafo
o. Converter, Dialogkabel, AV-Kabel, Kopf-
hérer. Alles in einem Allukoffer, sehr guter
Zustand. VB 1300 DM, Tel:0234/17819

Suche defekte Konsolen aller Systeme.
Umbau 50/60 Hz, Jap./Engl. Text fir Mega
Drive gegen 1 Mega Drive Spiel plus Porto!

"] Hardware+Zubehor
Master System-Spiele [ | Verschiedenes

05534/1778 ab 20 Uhr (Marco)

Verkaufe GG + Columns + Netzteil fir 180
DM, Brigitte Stallhofer, Thomas v. Kempen
Weg 8, 8000 Minchen 71

Verk. MD Pal. 150 DM, Master System Il +
Sonic 150 DM. Nur Sonic 50 DM und 2
Game Gear Spiele z.B. Shinobi je 40 DM
Tel: 0511/433363

Biete SMS I, 2 Pads (DM 100) und die
Spiele: Teddy Boy (DM 20), Alex Kidd Il
(DM 45), Altered Beast (DM 45), Cyber
Shinobi (DM 50) Shadow of the Beast (DM
55), Sonic (DM 50). zusammen fur 300 DM.
Ronny Hoff, Steinbriick Str. 14, Bad Fran-
kenhausen

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschl&-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines

10 Mark Scheines (o. Scheck) bei. EinsendeschluB fiir die

Gamers 2 ist der 13.12.1992, Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzei?e fir eine bestimmte Heftnum-

mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fir das daraus folgende Vertragsverhéiltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und
will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht iberpriifen.
An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Borse, Poseldorfer
Weg 13, 2000 Hamburg 13

Verkaufe 6-Monate neues Sega Master

plett. Tel: Berlin 9212583 ab 18 Uhr
System 2 + Sonic, the Hedgehog fiir 83 DM.

Tel: 0821/487608 ab 18 Uhr.

Verkaufe Game Gear mit Netzteil und 5

Verkaufe Master System mit 8 Top Games.
Neupreis ca. 780 DM. Verkaute fir 500 DM

Tel: 05254/12514 Verkaufe MS 2 + 6 Spiele + 2 Joypads +
Tipsbuch NP 710 DM. Verkaufspreis 380

Verkaufe MegaDrive + Scart Kabel, Sonic, DM. N&here Infos bei Jochen Kucklick, 4780

Spielen: Sonic, Shinobi, Dragon Crystal,
Columns und Wimbledon fiir 350 DM. Tel:

VB Tel: 08106/6404

G-Axe 2, EA Hockey, EC Soccer, Super  Lippstadt. Tel: 02941/10696

Monaco, World of Illusion. 650 DM nur kom-

TESTS « TIPS & TRICKS

2/92

Eure

Méglichkeit

nachbestellen,
solange der
Vorrat reicht

|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| [] EuroScheck
|
|
|
|
[
|
\lv

Eine GAMERS verpaf3t?

BESTELL-COUPON

Anzahl | Heft Nr. Preis

5-DM
5,-DM
5,-DM
5,-DM
5,-DM

JA, hiermit bestelle ich aus dem
GAMERSHeft Shop

Name:

StraBe:

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift (Bei Jugendlichen unter 18 J.
Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Zahlungsart (Lieferung nur gegen Vorkasse)

Uberweisung Deutsche Bank Libeck,
BLZ 230 707 00, Kto.-Nr. 593 46 90
[] per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
Nachnahmegebiihr)
Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Be-
zahlung Eigentum des Verlages

Ich bin damit einverstanden, telefonisch
weitere Informationen zu erhalten

[JJa [] Nein

Adresse: MVL GmbH, Péseldorfer Weg 13,
2000 Hamburg 13



Yor

SCHA

Viva Las Vegas

Hier wird gespielt - aber
nicht an Einarmigen
Banditen oder Roulette-
Tischen. Die groBte Messe
der Welt flir Unterhaltungs-
elektronik, die CES, ruft.
Natdrlich ist auch Sega

mit einem groBen Stand
und vielen Neuheiten
vertreten. Einrasender
Reporter der Gamers-

Nachstes
Mal im
Testteil:

Arielle,

die kleine Meerjungfrau

Brandaktuell in der nachsten
Ausgabe: Die Game-Gear-
Version von ,Land of lllusi-
on“. Dazu: Die ersten Tips zu
+World“ und ,Land of lllusion®
fiirs Mega Drive und Master
System. Mit Mickey und Do-
nald seid Ihr bestens bedient.

SEGA
INFOSERVICE

Wer sind die Leute an den
Telefonen und Schreibma-
schinen, die alle Spiele ken-
nen und (fast) alle Probleme
I6sen? Wir waren bei Sega
in Hamburg und haben den
offiziellen Info-Service be-
sucht. Lest, was die Leute
an den Hotlines am liebsten
spielen, welches die meist-
gefragten Fragen sind und
wie man zu so einem ver-
rickten Job kommt.

™
o
o
=
o~
“
3
%
O

Redaktion wird sich diesem
GroBereigniss annehmen
und Euch die allerheiBesten
News aus Las Vegas
prasentieren.

FOTO: TRANSGLOBE

7 ,Battle Toats” fir Game Gear: Killerkréten, Ungut-Unken, Freak-Frésche
7 ,Evander Holyfield Boxing” fir Game Gear:

Das Modul mit den blauen Augen
7 ,,Chakan”, the Forever Man fir Game Gear und Mega Drive:

Der Untote und die Monster

und viele andere mehr, darunter tas Neueste aus den Sega-Labors, s

=D MRS IMPRESSUM
Es tut sich was beim Thema -y
CD-ROM: Fiir die niichste
Ausadbe plana e I!erausseber Abonnement
usgabe planen wir einen Ridiger Limbach Gamers -
grofen Bericht iiber die er- Koordination Leserservice
sten in USA erschienenen Sven Jakobsen F;%S(;gag;:nobf 415
CD-Spiele. Lohnt sich das . Abdkleidu}l(ﬁorzC Lilhogrufis
Bl B TN eza ulali, Patrick Cammin,
Warte n 1111({ S/mun auf die Julian Eggebrecht, Christian Repro & Litho Werkstatt GmbH
neue Technik? Hoffhaus, Carsten Jessen, Oelkersallee 290
Heinrich Lenhardt, Sabine 2000 Hamburg 50,
Michnia, Carsten Schmitz, City-Repro, Iglhaut GmbH
.. Boris Schneider, MinzstraBBe 11, 2000 Hamburg 1
NURNBERGER Graphik Druck
Peter Kemmler, Marion Limbach, Kréger Druck, 2000 Wedel
SPIELWAREN- il R
MESSE lllustration MVL GmbH, Péseldorfer Weg 13
Klaus Potter 2000 Hamburg 13
Keine Rostbratwiirstchen und Bildredaktion
G R g g i © 1992/1993 fiir alle Beitré
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Armer Delphin: Nach einem gewaltigen
Sturm sind Familie und Freunde plétzlich
verschwunden. Die Suche beginnt. Be-
gleite das schlaue Kerlchen durch die
wunderbare Unterwasserwelt, um das
mysteriose Verschwinden aufzuklaren.
Aber paB auf: Der Delphin braucht immer
wieder frische Luft. Schwimmen alleine

geniigt nicht. Entdecke geheime Grotten

und finde Big Blue — den weisen Riesen
Wal, der nebeneinander drei Bild-
schirmbreiten fiir sich in Anspruch
nimmt.

Also:

Schleunigst

beim Fachhandel
auftauchen und éuf
29 Levels tief Luft holen.

Blubb.

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61



BATMAN..

RETURNS

Der Flattermann
schlagt zuri

crEeEAEve> Furcht und Schrecken in Gotham City: Cat-
BATMA

SEGA Infoservice:

woman und der fiese Pingliin treiben iible Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61

Spiele. Da hilft nur eines: Hol' Batman zu
Hilfe! Mit dem Batmobil geht es durch die

Unterwelt, mit akrobatischem Geschick

© Time Warner Entertainment Company

T 16-BIT CARTRIDGE
FOR USE W T SEGA WEGA DS 1060 BNTEFTAMENTST5T50

den Feinden entgegen. Der Kampf zwi-

schen Gut und Bose kann begin-
nen. Aber nur, wenn Du seine
Wunderwaffen richtig einsetzt,
kann Dein Held gewinnen.

Die groBe Flat-

ter be-

ginnt ab so-
fort beim Hand-

ler um die Ecke:

Schiag zu.

SEGA SEGA SEGA
Master System | Mega Drive Game Gear
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