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KUPUJETE OSEBNI RACUNALNIK?

Ce se e ne morete odloditi, preberite prirocnik P
"KAKO KUPITI OSEBNI RACUNALNIK”, ki vam ga posliemo po povzetiu! POWER PLUS
V primeru nakupa racunalnika pri nas, vam povimemo stroske nakupa knjige!
POISCITE NAJBOLJSI
P ... SSTEM, K SI GA
LAHKO PRIVOSCITE!

In ne najcenejSega, s katerim Se lahko Zivite.
Mi vam nudimo “POWER PLUS”.

POTREBUJETE
P rower pus VEC KOT LE OSEBNI RACUNALNIK!

Malenkosti so tiste, ki so lahko najve¢ vredne in ki racunalnike
med seboj razlikujejo!
Pri “POWER PLUS"-u vas bodo prijetno presenetile!

\

—
GANON BN 22 GOMPHI Notebook z vdelanim tiskalnikom!

- 486 SLC/25 MHz, 4 MB RAM, razsiriv do 12 MB, zaslon mono VGA, trdi disk 85, 135 dli 180
MB, zunaniji trackball,
- vdelan tiskalnik bubble jet, 116 z/s, 360x360 dpi,  zmoglivost cca 3000 kopij, avtomatski
podajainik za 10 listov,
- dimenzie: 31,1 x 254 x 5,6 cm
- teza: 3,5 kg
- avtonomnost: 3,5 - 4 ure
\Nudimo tudi tiskalnike Epson, Fujitsu, Canon, fotokopirne stroje, telefaxe, komponente... Y,

Obiscite nas, pokilicite nas, zahtevajte informacije!
é & I' CIP d.o.o.

Stegne 25 61000 Ljubljana
tel: 061/1597-308, fax: 061/1591-367

r
KUPUJETE ! NAROCILNICA:
P 1
RACUNALNIK? i Joker, Alpress d.0.0., Dunajska 5, Liubliana, tel. in fax: 061/1320-179
Pa ne veste kaj in za koliko? ' o
L e o7 =T RO —— SPRUR———
SEBNI HAEUNN."'K Po povzetju lahko narocite knjigo E Nasio
Pearosnik, Kiosas scanam o I
”KAKO KUPIM =I5 e SR ———
I
OSEBNI ; Nepreklicno naroGam priro¢nik
~ 9 i 3
RACUNALNIK E Andrej Mertelj & Joze Matja? “KAKO KUPIM OSEBNI RACUNALNIK”
1 Knjigo mi poslite po povzetju na zgomij naslov, po ceni
prirocnik, ki vas seznani z } 990,00 SIT + postnina.
vsem, kar morate vedeti pred |
nakupom racunalnika! L POAPIS e

in e nekaj... Ce pri firmi Cip kupite raéunalnik “POWER PLUS”, vam bodo stroske nakupa priroénika povrnili!
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Sergej Hvala

Se spomnim, kako je bilo, ko
liubko, radirkasto ¢mo Skatico, ki
je zaknvila neskoncno ur zabave,
pa tudi nickoliko poviSanih star-
Sevskih glasov. Na dnevnem re-
du so bie namre€ igre, mate-
maticni ucbeniki pa so pozablie-
ni lezali v prasnih kotih. Danes je

“drugade: softveradi so jo pogrun-

tali in rodno zdniZii igre ter izo-
brazevanje, da skrbnim roditel-

hﬁﬂhﬂbﬂbﬁlvm%

spretnosti - obi¢ajno formalno
logiko, Crkovanje, seStevanje in
podobno.

Prvi musketir

Na edutainmentskem podroc-
ju trenutno previadujeta Sierra
On-Line in Electronic Arts. Oba
zaloznika p|éeta predvsem pro-

galia brezvestne uniCevalce nar-
ave. Malo manj zatezen je Dr.
Brain, ki nam pred nosove
postavija cel kup zafrknjenih
logiénih  zank in ugank. Ce Zelimo
postati njegov pomocnik, bo
treba poSteno napeti sive celice.
Solsko je usmeriena seria Turbo
Science, v kateri se junaka
Quarky in Quaysoo ukvarata z
najrazlicnejSimi  predmeti, ki so
del formalne izobrazbe - poskusi
v kemijskem laboratoriju, fizikalni
eksperimenti, mate-
matiéni  problemi.
Twisty History pa
nadobudneze pope-
lie po amerigki in
svetovni zgodovini.

Niso pa v Dis-
covery Series iz-
kljutno pustolovsci-
ne. Pravi bum je
Sierra, natancneje
njena druzica Dyna-
m:x. povzrocila  z

serijo AJ.'s World of Discovery.
Njihove igre so pravzaprav sklopi
vgj iz matematike in besednjaka
razliénih tezavnostnih stopen;,
pokritis karseda ljubko grafiko in
veliko igricami. Za $e miajSe
poskrbita junaka Banana in Jack,
ki recimo ucita branje otroke od
8tii do sedem let, starejSe (7-10
let), ki imajo tezave s Crkovanjem
digjSih besed, pa vzame v roke
Yobi v programih Ready, Set,
Read (Pripraviien, pozor, beril).

Drugi musketir

Electronic Arts je softverski
gigant, ki ima v narodju dve hisi, ki
piSeta programe za otroke.
Najbolj znan je Broderbund, ki kot
po tekoCem traku izdeluie igre iz
serije Carmen Sandiego. Serija se
vrti okoli pretkane tatice Carmen
in njene tolpe, ki kar naprej krade
vsemogode dragocene stvarce, vi
pa jo morate kot detektiv zasle-
dovati. Zenska je svojo nicprida
kariero zaCela v svetovnem mer-
iu, nato se je zatekia v Evropo in
Zdruzene drzave, potem je s
Casovnim strojem mrknila v zgo-
dovino in nazadnje $e v vesolie.
Vse te postojanke pa so le izgov-
or za Broderbundovce, ki na
posreen nacin  predstavijajo
dejsta 0 njh in nas marsicesa
nautjo. Opis ene od iger s
Carmen si lahko preberete prav v




Adventures vrgla na najmlajse. V
kategorijo “edutainment” spadata
niena Fun Packa, Fatty Bear's
Fun Pack in Putt-Putt’s Fun Pack
(0 pustoloviCinah pozneje), zbirki
igric, ob katerh ofroci (3- 8 let)
urijo logiko, spomin, Crkovanje in
podobne zadeve. Programa sta
kar poceni (okoli 28 dolarjev,
obi¢ajno je cena za “izobavne”
programe klasicnih 50 do 70
dolarjev), opisa pa sta prav v tem
Jokerju.

No, pred nedavnim pa so tudi
Electronic Arts Startali s svojo ser-
ijo edutainmentk, imenovano
EA*Kids. Prvi naslovi v njgj so
Cockoo Zoo (spoznavanje Zivali) ,
Eagle Eye Mysteries (detektivka),
ScooterSs Magic Castle (25
poucnih iger) in program za nade-
budne reZiserie showov Video
Jam, ki je nemara pni te wrste v
svetu.

Ostali
musketirji

Staro celino ¢astno zastopa
kar nekaj druzb(ic), denimo
Europress: Software (bolj znan kot
zaloZznik basica Amos) s svojo
serijo izobraZevalnih programov
za najmlajSe, pa Jumping Bean
Company (Noddy’s Big Adven-
ture) in e kdo. Tudi Mindscape
se je zadnje Case mocno za-
grebel. Poleg serije 0 Mariu (Mario
is Missing, MarioSs Time Mach-
ine, Mario's Playschool...) je
zaCel nadalievanko Magic Stories,
v Kkateri ofroci kreirgjo, varirajo in
frizirajo  lastne Storile razlinin

o | —

zwrsti, ¢asov in krajev - seveda v
zadanih okvijih. Za namecek pa
so prav za najmiaiSe uvedii pouc-
nega junaka, medvedka Teddyja,
kolega, da ne re¢emo, tekmeca
prej omenjenega Fattyja.

Kot ponavadi so se torgj ngj-
prej in najbolj zagrebli Ameri¢ani,
kar je videti tudi pri radunalnikih,
za katere so programi napisani.
Prednjadita namre¢ PC in macin-
tosh, amiga in atari pa Zal Sepata
zadaj in $e to po zaslugi
Evropejcev. Vecina ‘“izobavnih”
iger je zadovolinih s procesoriem
286, 640 KB pomniinika, kartico
VGA (Sierra obiajno ponuja Se
podporo EGA) in trdim diskom,
saj so navadno preproste in ne
zahtevajo posebne procesorske
modGi. Prihajgjoe igre pa kiub
temu ne pristajgio na manj kot
386SX. Lastniki applov potrebu-
jejo barvnega maca s 4 MB, HD
in vsaj OS 6.07, amigasi prijatelji-
co z 1 MB, Ceprav véasih zados-

tuie tudi pol mega, atarijevci pa
vsg) ST s 512 KB. Edutainment
hardversko na sre¢o ni posebno
zahtevna veja softverske industri-
je.

Kaj pa sploh
spada pod
edutainment?

Vse igre seveda ne spadajo v
pojem edutainment, Ceprav imajo
doloCene elemente te zwrsti.
Humoguosovi pustolovscini Fatty
Bear's Birthday Surprise in Putt-
Putt Goes to the Moon imata ne-
kaj izobrazevalnin elementov -
podiger, vendar sta v bistwu le

preprostejSi avanturi z ljubko gra-
fiko in odli¢nim zvokom za otroke
od treh do osmih let. Eco Quest,
denimo, nazomo pokaZze tezave,
ki jih povzroCna onesnazevanie,
Bear in Putt-Putt pa se ukvarata

lekcijami, a :
“lzobava” je nekje vmes: otroka
ramno tako naudi snov kot kak
zamorjen prfoksarski program,
hkrati pa ga zabava kot zanimiva
arkadna ali pustolovska igra.

Na sonéni
strani Alp

Za nas imajo vsi ti “zobawni”
programi seveda ogromno na-
pako - v tuem jeziku so. Ceprav
se nekateri otroci dandanes ucio
anglesko in nem3ko Ze v mali Soli,
bodo vseeno potrebovali nekoga,
ki jm bo pojasnjeval dogajanje na
zaslonu, to pa nujno zmanj$a
zanimivost in priviaénost progra-
ma, pa ng bo Se tako dober.
Star8i namre¢ velikokrat nimajo
¢asa, sam pa otrok ne bo mogel
s programom podeti niCesar
koristnega. Se pa spla¢a potrudi-
ti - ‘“izobava® je namre¢ povsem
nov svet, iz katerega boste na
racunalinike zaceli gledati povsem
drugace.




Industrija raéunalniSkega softvera je ‘
edina industrija, kjer toénost ne pomeni prav ‘

nicesar. Firme stonauro napovedujejo nove

umotvore in si celo upajo postaviti roke, da |

lahko nato igralci odstevajo dneve in si potem
pogrizejo nohte do komolcev, ko igra sicer

izide v obljublienem mesecu, toda eno (v

najboljSem primeru) leto prepozno.

Archon Ultra

Kje je Stonekeep, Forgotten Castle,
Armored Fist, Ultima VIII...? Razlogi, ki jih
navajajo zalozniske hiSe za zamude, pa so po
kaloricni vrednosti precej podobni onim za

opravicevanje izostankov v $oli (trSica, ne |

boste verjel, ampak vilak so napadli Indijanci,
pol so me pa Se ugrabile norveske igralke rag-
bija).

No ja, ampak vseeno poglejmo s ¢im nas
bodo tokrat viekli za nos.

SSI pripravija kar ¢eden kupéek Spilov za
vse okuse. Najprej omenjajo poslastico za
stratege. Great Naval Battles: Guadalcanal
vam bo v sobi pricaral juzni Pacifik v letu
1942 in 1943. Obljubljajo neskonéno ogromno
ur igranja v visoki lo¢ljivosti in z atmosferiéno
muziko. Dejga prasca japonskega...

Druga igra, ki prihaja, bo taprava za
modemske brezdelneze. Archon Ultra je
nekaksen hiperultramega moderen $ah z real-
no-¢asovnim bojem in figurami izven vase
domisljije (dvogrba- debelooka kraljica?).

Seveda SSI ne bi bil SSI, ¢e ne bi ¢isto
mimogrede nastancal $e en kup svojih kvazi
ferepejk. Najbolj se Sirokoustijo z igro

Ravenloft, ki bo prva tovrstna igrica v visoki |

locljivosti. Seveda bo po videzu to pac stan-
dardna prvoosebna igra. Cilj: ubiti hudob-
neza, ki se je tokrat oklical za Strauda, Se prej
pa pomesti z osemindvajset krat deset na tri-
najsto posastmi.

Ay :
Al-Qadim

Risanka o Aladinu je veliko ljudi spomnil
na Perzijo in njene legende. Tako je tudi

usmerjena Se ena SSljeva eferpejka imeno-
vana Al-Qadim, ki bo na las podobna Dark

Sunu, le da boste tokrat hodili okrog s tur-
banom na glavi in pred vsakimi vrati vzk-
likali:"Sezam, odpri se!”.

Se Se spomnite prastare, toda dokaj
igrane strateSke igre Ancient Art of War?
SSlju je bila ideja igre otitno tako vse¢, da
so se jo odlogili oble¢i v preobleko VGA in
igro poimenovali Dark Legions. V njej boste
lahko ustvarili vojsko, ki bo vsebovala do 50
najbolj popularnih kreatur, od coprnikov pa
do orjaskih trolov. Nato se bo treba samo $e
zavaliti v naslonja¢ in z uzitkom opazovati,
kako vasi monstrumi pohabljajo pacifistiéno
usmerjene racunalnikove sSkrate. Za Se vedji
uzitek pa bo mozno igro igrati tudi prek
modema.

Vse te igre in Se vse starejSe SSljeve
uspesnice (hm, hm) pa bodo prav tako
ugledale tudi opticni disk.

Sierra se je najbrz ze malo navelicala
svojih questov (kdo se jih pa ni) in bo zato
prvic pokukala v svet strategije. S svojo sko-
raj konéano igro Outpost bo gotovo zasedla
pomembno mesto. Gre za vesoljsko-osvajal-
no-biznismensko igro precej podobno
MicroProsejevu Orionu. Razlog za kolo-
nizacijo vesolja pa je tokrat ogromen aster-
oid, ki bo na Zemlji zopet ustvaril ledeno
dobo. Igra se ponasa z odlicno 3-D renderi-
rano grafiko v visoki loéljivosti. Outpost bo
izSel tudi na disketah, toda ta verzija bo zelo
okrnjena, zato toplo priporocam CD-ROM.
Obe razlicici pa bosta na policah sredi
marca.

Pri Bethesdi (Terminator: Rampage) so
se spet zagrebli za robote (jolt kolo jim sig-
urno streze kopija R2D2) in pospeSeno pack-
ajo poligonsko Battledrome(dar), pa tudi
streljatino Delta V, ki po igralni plati spom-
inja na Cyberrace.

Sotrudi se tudi Spectrum Holobyte in
nadaljuje serijo Spilov, s katerimi se lahko na
Electronic Battlefieldu bojujete prosti
nasprotnikom iz mesa in krvi (sosedovim
piranham). Po Falconu in MiG-29 bo zdaj
izSel Hommet: Naval Strike Fighter, ki ga
boste instalirali poleg Falcona 3.0 in fréali
par tisoé novih misij. “Trekkies” pa boste
prisli na svoj raéun s Star Trek: The New
Generation in se =zabavali z Worfom,
Rikerjem, Dato in druséino.

MicroProse ima v planu naslednjo
inadico Civilizacije, UFO. V tej strateski igri
prevzamete delo boga (zveni znano...), ki naj
naseli planet z inteligentnimi bitji in potolce
nasprotnike. Spil je napovedan za marec-
april, ce prograerji ne bodo prezaposleni z
novo simulacijo F-14 Fleet Defender. Dale¢

stran pa je Se izid sploh naj tankovske simu-
lacije, Across the Rhine, v kateri boste kot
nemski ali ameriSki tankist mesarili med 2.
svetovno  vojno. Grafika bo kajpak oh in
sploh.

Attic pa je naredil drugi del trilogije Der
Schwarze Auge, ali, po anglesko, Realms of
Arkania: Blade of Destiny. Igri se po nemsko
re¢e Sternenschweif, Sir-Tech pa ze kuje
anglesko razliéico.

Pri Blue Bytu so skoraj (ki ni Se nikoli
zajca ulovil) pri koncu s strateSko ekstrava-
ganco Battle Isle 2, ki ima viozke v poligons-
ki 3D grafiki.

Wrath Of The Gods

Maxisovci nikakor nocejo odnehari s
svojimi Simi in zdaj se obeta Sim Town,
otroska razlicica Sim Cityja. Sploh pa so tipi
mahnjeni na izobrazevanje in tako poskusajo
razsvetliti vse nevredne barbare s pus-
tolovscino po stari Grciji, Wrath of the Gods,
v kateri je vsa grafika, z liki vred, digital-
izirana in v visoki locljivosti (Ce bo to na
disketah, bom dol padel). Redshift bo pravi
program 2za nadobudne astronome, v
katerem je 300.000 zvezd nase galaksije,
razlicni pogledi na Mieéno cesto, bla, bla.
Kogar bolj zanima letenje po zraku, pa bo
najbrz prevesel izobrazevalnega programa
Daring to Fly na CD-ju - 50 minut digital-
iziranega filma in kup informacij o dobi letal-
stva.

Nekatere firme pa na vsak nacin hocejo
presenetiti igralce in se ne Sirokoustijo,
temveé potihoma kujejo svoja zelezja. Okoli
LucasArtsa moéno diSi po Monkey Island 3,
iz Virgina pa prihajajo govorice o Lands of
Lore 2. Prav tako se Suslja o Dark Seed 2,
Wizardry VIl in King’s Quest VIl. Glede sled-
nje pa nam je Roberta dala vedeti, naj si
nikar ne oblizujmo prstov pred Bozicem
1995. Saj res, madona, kmalu bo Ze leto
2000!

Febo & Sneta sekira

Yep, leto 2000. Najbrz bomo takrat vsi
cisto zaceladani in bomo imeli tipkovnice kar
na podplatih. Ej, bomo amigasi veseli - za
sabo bomo vlaéili tudi disketnik in ¢ipe AGA,
pisijevci pa samo tisto plastiko. Ha! No,
kakorkoli ze, ponovoletna bera iger ni ravno
bogata, bo pa kmalu bolje: zalozniki napove-
dujejo kar nekaj novosti za amigo, A1200 in
CD32. Na slednji je 2ze izSla FRP
pustolov§éina Liberation, nadaljevanje
slavnega Captiva. V njej vodite Stiri like,
podobno kot v Hired Guns, vendar lahko




pogledujete in se premikate tudi gor in dol,
ne samo v obicajnih stirih smereh. Naslednja
mega stvar je dolgooooooooooo pri¢akovana
odliéna nova finska pretepaska (Se en pride-
vnik ali prislovno doloéilo, pa se mi bo strga-
lo) arkada Elfmania. Smo jo Ze skoraj imeli v
krempljih za opis, pa nam je zaradi prestavl-
jenega roka izdaje usla. Elfmania je menda
boljsa kot SF2 in celo kot Mortal Kombat,
sicer pa to ni ni¢ cudnega, kajti eden od pro-
gramerjev je kultni mag bitov in (mega)baj-
tov, Stavros Fasoulas (starcki, pozor: Delta,
Quedex, Sanxion). Tipi v igri za spemembo
nosijo s sabo orozja, med katerimi je tudi
poltonska macola in zakrivliena raptorska
noziéka, krvavenj bo pa kljub temu bolj malo.
Veliko ve¢ pa v naslednji Stevilki. Zmigaliso
se tudi pri Coru in konéno sestavili beta
verzijo avanture Darkmere, ki so jo sicer
napovedali 2e za december (najbrz za
prosiavo ob prelomu tisocletja). Zadeva je
skrajno temaéna mesSanica med FRP-jko in
pustolovééino v preéudnem srednjeveskem
svetu. Tja, o okusih se ne razpravija, grafika
je pa vseeno nagnusno odlicna. Skoraj nare-
jena je pa tudi Bubba Sn Stix, ki prav tako
krepko zamuja. Kot kakSen zasopel
kamniéan so tile softverasi, prav zares.
Konzolasi se imate bolje. SNK za letos
napoveduje predelave pretepaskih arkad z
masine Neo-Geo, in sicer Art of Fighting,
Fatal Fury 2, Samurai Showdown in World
Heroes (ta je v ZDA Ze zunaj), vse za SNES.
Acclaim pa je Ze spravil skupaj Mortal
Kombat 2 - ej, to je nekaj fantastiCnega, ¢e
ima$ rad nasilne trasfuzije krvi, sem ga videl
na avtomatu v Muenchnu. Zdaj je na voljo 12

Elfmania

likov, nogo sta dobila Kano in Sonya,
zaposlili pa so dve Zenski ninji, tipa, ki mece
zelo oster slamnik, neko sluzavo posast s
kevlarno-kostnimi celjustmi in celo Shang
Tsunga. Ce igra$ z njim, se lahko spreminja$
v kateregakoli borca, tip pa ima tudi mega
“Finishing Move” - preprosto se spremeni v
petmetrskega zmaja in te napol pozre. MK2
ima animirana ozadja, Se boljSo animacijo,
nekaj posrecenih Stosov (Sub Zero lahko
zamrzne tla, nakar oni drugi skace kot navit
in nekaj javka o mrazu) in neverjetno gnusne
smrtne udarce (Johhny Cage te kar pretrga
na polovico in trup vrze nekam z zaslona). Za
SNES in megadrive bo konverzija menda
kmalu (yeah, right), za racunalnike pa najbrz
ob svetem Nikoli. Upajmo, upajmo vsi.

Sneta sekira

Merilci

90-100 %

80-89 %

60-79 %
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e kar nekgj vode je
Zpreteklo, odkar je Thalion

izdal svojo prvo FRP-jko,
Amberstar. Tehni¢no igra sicer
ni bila ravno brijantna (pogled
od zgora), imela pa je mocno
zgodbo in dosti interakcie med
ki. Za Ambemmoon pa so se
Stirje Thalionovi fantie od-
loGili, da naredijo nekaj
posebnega. Vsa za
amigo: na pisiu je
gladka 3D animacija
v slogu Wolfensteina
nekaj obiCajnega, pri-
jatelica pa se je lahko
dosedaj pobahala samo z Le-
gends of Valour. Pa Se ta je bi
bolj bruh.

V nekam velki zeleni Skatli
dobi§ za dobrih sto mark kar
devet disket (na trdem disku
potrebujes 6.5 MB prostora in
1.5 MB RAM), zelo dobro 120-
stransko bukvico, papirnat (ne
senvietast kot v Ultimi VII: The
Cma Vrata) zemljevid formata
A2 in pidek z runami. S temi
potem v igr CaraS in verjemi ali
ne, na planetu Lyramion, kjer se
zgodba odvija, poznajo tudi
rune za “o’, “a’ in ‘U’ s pre-
glasom. Tolkien bi imel na to
gotovo polna usta vilinske
fonetike.

Kakorkoli Ze, Lyramion je v
tezavah in ti, mladi Carovnik, si
edini, ki lahko kaj pametnega
naredi. Surprise, surprise. Zgo-
dba je Se kar zapletena in se
vieCe Se iz Amberstara, glavno
pa je, da moras poiskati sivega
maga Shandro in skupa z njim
fentati slabe fante. Pol Storije
zve$ iz bukvice, pol pa ti je
nalozi tvoj ded, ki Se na smrini
postelji govori kot navit. Potem
si pa prost kot ptiCica, samo v
klet moras§ naprej (najdi sve-
Co/baklo) in vzeti nekaj najnuj-
nejsih stvari. Tako se Ze tukaj, v
svojem domovanju, srecas z
obema zornima kotoma Amber-
moona: pticjo perspektivo a la
navadna Ultima in osebnim

lazenjem po hodnikih v slogu
Ultime Underworld. Prvi nacin
je bolj beden, tvoj lik je precej
majhen in okoren ter se kar na-
prej zaletava v ovire (to slikovito
pokaze s stripovskim oblackom
“Ouch!”), ima pa pogled tudi
svoje svetle strani: tema je, den-
imo, predstaviena s ozkim
krogcem  svetlobe oko-
i junaka, dan pa pokaze
celotno okolico. 3D po-
gled je lepo narejen,
okno pokriva celotno le-
VO polovico zaslona in
vse lahko, kot v igri nas-
ploh, opravi§ z misko (vodenje s
tipkovnico je Zal obupno, ker se
premikanje  neprenehoma us-
tavljg). Zacuda te¢e vse skupaj
dovalj hitro tudi na A500. Boj se
obvezno odvia v 3D nadinu in je
fazen kot v Wizardry in Blade od
Destiny (Beholderjevci boste
morali brzdati hormone), poseb-
no zanimivo pa je, da razpore-
ja8 svoje like po plodci 6x6 polj
po 3D oknom (ki je zdg na is-
tem mestu kot v Isharju), na ka-
teri vidi§, kako so bojevniki pos-
tavlieni. Tako je dodan tudi stra-
teSki element.

Na zaCetku pustolovscine
ima$ samo en lk, ki je praktiéno
brez izkuSenj in mu lahko do-
lo¢i§ samo faco in ime, potem
pa srecujeS druge liudi in vsa-
kega lahko povprasas, ¢e se ti
pridruzi. Maksimalno Steje drus-
Cina Sest oseb, ki lahko upo-

rabligio ve¢ kot razliénih 350
predmetov in Carajo s prek 100
uroki, kolikor jih pozna Amber-
moon.

Ambermoon je odiicna FRP
pustolovsCina z vsemi pritiklina-
mi te zwrsti, od upravijanja vec
likov naenkrat, kopice urokov in
orozij ter mogoc¢nih posasti do
dodelane zgodbe. Poslastica pa
je 3D nadin, ki je za amigo in
atari nekaj posebnega in je na-

Srednjeveska
Solska
knjiznica.

Pac-Man a la
Thalion.

Hejho, hejho, po
truplo mi gre-
mo...

rejen bolie kot v Legends of Va-
lour. Prav tako igra izkoristi vse
izboljSave, ki jih ima tvoj radun-
alnik (kartice turbo, dodatni
pomnilnik, moc&nejsi procesor -
A1200, falcon, ...) in ima zelo
lepo PAL grafiko ter dober zvok
(tipicno Thalionovski, saj takoj
spomni na Lionheart). Pogled
od zgorgj je sicer razoCaranie, je
pa vse drugo mnogo boljse.

Sneta sekira



e Se spomnite (velia
Smalce starej§im igral-

cem), ko ste pred
kakimi desetimi leti z
izoulienimi  oémi  fa-
natiéno strmeli v sim-
pati¢no igrico (takrat je
postala prava mala leg-
enda) z naslovom “Plane-
toids“? Ah, nostalgia - kie so
tisti dnevil? No, zdaj ko smo od
generacije spectrumovega podm-
ladka zrasli do mocnih, krepkih
hackerjev (in namesto milenega
kakava ob osvajanju neznanih
vesoljskih prostranstev pogosto
ruknemo vsaj kakSno pivo), so se
nas prijazni dobrosréni stricki pro-
gramerji spet spomnili in nam
poslali novo inacico igre. Imenuje
se Stardust.

Ko vstanete (saj se je treba
fantom najprej Kle€e in s solznimi
oémi zahvalit), se pozomo pos-
vetite programu. Za Kaj pravza-
prav gre? Kot Ze neStetokrat prej,
ste se spet (ne boste uganil)
znadli v viogi “majhne, gibcne, a
dobro oboroZene ladje” (to defini-
cjo sem Ze tolikokrat prebral ali
napisal, da se mi o nigl Ze sanja -
in to ne prietno), ki se sama
postavi po robu prav vsemu uni-
verzumu.

Ne morete se niti dodobra
nacuditi presunljivi elegantnosti in
liubkosti vaSega plovila, ko vas Ze
napadejo. Z ve€ strani naenkrat
proti vam hrupno prirotira vse prej
kot prikupna flota mogo€rih as-
teroidov - tone in tone trdnega
kamenja, ki ste se mu iz nam sm-
rinikom popolnoma neznanega
razloga uspeli smrino zameriti.
Seveda pa ste Vi stari vesoljski
macki (ha, preziveli smo Dispo-
sable Hero in Urdium, pa si neka
bedna gora skal domiSia, da nas
bo poslala v kozji rog!) namazani z
vsemi Zavbami in tako] vkijucite
Svoje impresivne oroZzne sisteme.
Teh vam res ne manjka, tezko se
e le odogiti, na kakSen nacin
boste asteroide poslali tia, kemor
pac asteroidi gredo, ko umrejo.
Bo to serja zaredh plazmatiénin
izstrelkov, ki se neusmiieno za-
Zrejo v nasprotnikovo kamnito
srce? Se boste nemara opredelil

za sicer kratkodometni, vendar pa

nesramno mocni ognjemet-
alec? Mi, veterani legen-
damih bitk pri Alphi Cen-
tauri in Marsu 3-B vemo,
da ne gre podcenjevati

x4
-

ceuneeed

Come on baby, light my fire!

ki ima o¢itno mocno afiniteto do
trdih  mineralnih snovi. Skratka -
arzenala imate v izobiju in ne bo
vam tezko uZalostiti veGjega Ste-
vila mater-asteroidov.

Vendar pa tudi vaSi nasprotni-
ki niso od muh, s3 so zelo fr-
dozivi. Imajo namre¢ skrajno
neprietno lastnost, da se potem,
ko so zadeti, razcepijo na dva
manjSa dela, ta dva na &tii Se
manjge... Bl Ce ne boste paziji-
vo uniCevali najprej najmanjSih
fragmentkov, se vam zna kaj hitro
zgodit, da se na zaslonu zaradi
ekscesivne kolicine nasprotnikov
preprosto ne boste videli. Tu
vCasih pomaga, da sunete igraino
palico nazaj (kar vam da srednje
mo¢an 8Cit, ki pa seveda ni
neskoncen) in pohodite gumb za
strelianje. VEasih vam tako uspe
izvesti pronicliivo izvimo obliko
samomora, drugi¢ pa lahko
unicite polovico nasprotnikov.

Pozomi bodite tudi na utripa-
jode rumene kroge, ki se pojavio

niti moci razprSenega
laserjia. Ne pozabite, da

na bojiséu - neizmemo vam lahko
koristijo. Posebej pridno pobirajte
&rke G, ki vam okrepijo mo¢ oroz-
ja (zaCetna frekvenca izstrelkov
Zalostno spominja na Sibko kas-
lanje trimesednega dojencka, po
nekaj pobranih izbolSavah pa je
vse skupaj Ze dosti bolj podobno
dobro podmazani lokomotivi).

Po vsaki bitki oziroma iz-
gublienemu Ziviienju vam central-
na racunalniSka enota posreduje
podroben statistien zapis o
ubitih  sovraznikih, porablienih
izstrelkih, toénosti streljanja, itd.
Tk preden umrete v oglusujoci
eksplozij, ki Se dolgo burka mrzli
vakuum, se podatki verjetno pre-

. nesejo v glavni Stab na Zemij, kier

na vaSo datoteko nalepijo oznaki
TOP SECRET in FILE CLOSED,
vas pa se seveda na veke vekov
hvalezno  spominja  celotno
Clovestvo...

Jure

arvanja starih uspesnic se” ne
Bloteva samo Siera: tudi Do-

mark se je spomni in obdelal
Ze tako ali tako zelo dober $pil,
Vroom. Ta je 8e zdaj ena nahitrejSih
simulacij dirkanja sploh, F1 je pa
sploh pravi Speedy Gon-
zales. Poleg obiCajne
voznie, ki je videti Se
lepsa kot v Vroomu,
lahko namre€ izbe-
rete naGin Turbo, ki
preprosto zozi igralni
zaslon in tako na ele-
ganten nacin  omogodi
gladkejSo animacijo in vegjo hitrost.
Poleg tega se lahko na razdelienem
zaslonu a la Lotus 2 pomerte z ra-
Sunalnikom (zelo nezmotijiv) ali prija-
teliem (ponavadi zelo zmotijv) in vo-
zite na dvanajstih raznolikih progah
grom Ewope. Ce ste posebno tek-
movalne sorte, pa je na volio tudi po-
seben arkadni nacin, v katerem mo-
rate samo prehiteti doloCeno Stevilo
tekmecev, pa ste na konju (sedezu).
Vozite lahko z igraino palico ali misko,
nastavijiate pa tudi viSino krilc ter vrsto

Vroooom!

Klobuk dol pred Domarkom - F1
je vrhunska arkadna simulacija, ki
vas bo s svojo super hitro animacijo
in preprosto, vendar ucinkovito gra-
fiko (meSanico giblivih sligic in poli-
gonov) preprosto oCarala. Ena na-
jbolisih predelav  starih hitov.

Sneta sekira




iMme so Ze davno ugo-
Ftovile, da je mogocCe s

simulacijami zasluziti enor-
mne vsote denarja. Narediti je
potrebno dokaj solidno igro, po-
Gakati par mesecev in nato iz-
dati kupe dodatnih misj. Ce je
to vzgalo pri Red Baronu,
Comanchu, X-Wingu... zakaj ne
bi tudi pri najboljsi letalski simu-
laciji Strike Commanderju, so si
mislili pri Originu.

Pac, ¢e ste ze resii pol sve-
ta in ukradli F-22 na koncu reg-
ulranih  misij, so ‘takticne op-
eraciie’ narejene prav za vas. 24
novih letov za vase Divie macke
vam bo prav gotovo padio na
plodna tla.

Tokrat so jo zakuhali Turki,
ki vas hocCejo izgnati iz vaSe
baze v Istanbulu, poleg tega pa
za desert grozi Se jedrsko
razdejanje in uganite, kdo lahko
to prepreci.

*Ni¢ ve€¢ ni moznosti igranja
na stopnji embria. Tokrat gre
zares. Ne samo, da so vaSe

ri, ta misticna teko-
Kﬁina, ki se pretaka po
asih zilah, je brz-
kone pravcata obsesija
programerjev pri Rain-
maker software. Po og-
ledu IOD bi jim predia-
gal, da se preimenujejo v
Bloodmaker software. Pred
nekaj leti so se nekateri pri-
tozevali, da je Elvira Il nemoral-

na, pohujsljiva, skratka prevec
krvava igra. Zanjo se je sprozil

plaz iger, zaradi katerih je
monitor moje amige postal Skr-
latno rdec. Najbolj odmevna
med njimi je bil seveda Moon-
stone, v bliznji preteklosti pa
prejkone Mortal Kombat, ki je
Se sedaj sporen za nekatere
Cistune. Igra na prvi pogled
deluje prav nedolzno, prav tako
kot deja vu zgodba. Torej: s pri-

Strike Commander:

Tactical Operations 1

misie nihajo od juzne Afrike in
Irske pa do Havajev in Sibirie,
sooCite se tudi z novimi
sovraznimi fréoplani kot sta F-4
Phantom in legendamni Stealth
Fighter. Tudi tokrat letite vecino
misj z F-16 nekaj pa tudi z
dvaindvajsetko. Dodanih je prav
tako kup novih zvocénih ucinkov
in s tem boljSa atmosfera.
Nasvet: dodatek priporo-
¢am izkljuéno samo veteranom.
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jatelji ste veselo cagali v
letalu, ki se je potika-

lo ne - kje na belem

nebu iznad Paci-

fika. Ravno ko od-

prete zadnjo stek-

lenico Sampanjca,

vas kot strela z jas-

nega preseneti novi-

ca, da je letalo zadela
raketa, ki je priletela z dom-
nevno neobljudenega otoka.
Preden utegnete zmoliti Se
zadnjo mantro, vas oblije po-
mirjujoca temina. Ko se prebu-
dite na obali pod zelenimi
kokosovimi listi, ugotovite, da
nekoliko stran gorijo ostanki
letala. Poberete suknjo, v ka-
teri se skrivajo cigare, ter vzi-
galnik, v avionu si sposodite
maceto, klesS¢a, knjigico, ter
kompas, potlej -pa veselo na

raziskovanje.

Kljub temu, da vas kmalu
napadejo trume zombijev in
drugih mutantov, je spocetka
vse skupaj videti prav lahko in
nekompleksno. Toda stvari se
zakomplicirajo. Obiskati bo tre-
ba vas domorodcev, kjer boste
zvedeli, da je nori dohtar ugra-
bil poglavarjevo hcer, srecali
boste zasc¢itne ograje, za kater-
imi se skrivajo moderna orozja,
obiskali katakombe, poiskali
dohtarjevo bivalis¢ce, resili
deklico, ter razstrelili otok.
Pha, ma magdji kaselj, porecete.
Toda vse ni tako lepo, kot je
kasljanje macke. Pri razisko-
vanju otoka vas ovirajo obglavl-
jeni velikani, ki vas razbijajo z
lastno glavo, debelusni turisti,
ki namesto kija v levi roki vihti-
jo desnico, nabildani Svarciji,

ki se po dveh strelih sesujejo v
pasteto, veikanske zombijke,
ki jim odstrelite jetra, prav na
koncu pa naj omenim Se dva
metra velike otroke z belimi
ocmi in zeleno kozo, ki kar po-
letijo, ko jih prestrelite z lov-
sko pusko. Vrhunec nasilja v
mlaki krvi torej.

Vse skupaj pa je le klon
popularnega Wolfensteina. Po-
gledu iz igraléeve perspektive
in nesmiselnemu klanju je do-
dan Se Scepec pustolovskega
Sarma. In prav ta naredi 10D
bolj priviaé - no od drugih
klonov. Predmete, ki ste jih
pobrali, lahko komu podarite,
celo uporabite, z dolo¢enimi
osebami se da komunicirati Se
kako drugace, kot z svincem
ali maceto, naletimo pa tudi na
nekaj zadevic, ki bodo za-
poslile sive celice. Kot ze
receno, pa so Vv vse to vpleteni
hektolitri krvi in kilogrami raz-
sutih moganov. Z sovragi na
zacetku obracunavate z mace-



dgj pa ne vem, a se
Zpri Oceanu res grejo

igrico “sekaj, sekaj
kupca pre¢, da ne bo
kup’val Spilov ved.” Mis-
im, €j, ze Buming Rubb-
er prejSnji mesec je bil od
zaCetka tak, da si po dveh
sekundah dirke izkljucil ma-
Sino in se vprasal, a si kupil tav-
Zentdvestotko za take koScke
govna. Po nekaj prisilienih grizl-
jajin (fejl) pa si moral vseeno
priznati, da zadeva niti ni tako
slaba; celo ve¢, kar dobra je.
Evo, isto je z Dennisom. Spil je
obiGajna arkada s pobiranjem
predmetov (tokrat so to starins-
ki kovanci, ki jih je dezumi zlob-
nez Switchblade Sam sunil
raztresenemu g. Wilsonu, Deni-
sovemu nekam  ostarelemu
frendu), streljanjem nebodijihtre-
ba, iskanjem pravih plosGadi za
viSie skoke in tako naprej; isto
sr..., drugo pakovanje skratka.
Toda e te, denimo, Zool 2 Ze
od zaCetka bombardira s kupi
barv in napeto akcio, je Dennis

to, kasneje pa s starinsko pus-
ko, ki jo je treba pred uporabo
naoljiti, sicer vam odpihne
betico, najdete pa tudi lovsko
pusko, ki je izredno hitra, toda
manj ucinkovita. Energijo si
obnaviljate z redkimi zavoji prve
pomo¢i, ter tropskimi sadezi
(banane, kokosovi orehi), nabo-
jl pa so razmetani povsod po

|

the Menace kot novorojencek,
ki se mora najprej napa-
pcati, da zmore kgj
veC kot tulienje sredi
noci. Prva stopnja je
tako graficno kot
igralno totalen diz-
gast - barv je za Cetrt
tamale Skatle voscenk,

petsekundna melodija se
zivéno ponavia (Ce je ni, te
vsake kvatre enkrat uspesno
znervira kak zablodel zvocni
ucinek), izogibanje skodelicam
za projo in mackonarjem v lovu
za miSkami ter nevroznimi Zzlati-
mi ribicami pa tudi ni ravno ide-
alen Zur za nedelio Zjutraj. Da ne
omenjam gospoda Wilsona, ki
te kot zaklet vedno uiame in
odnese v postelio (preskocis ga
tako, da najprej skocis na levo
¢ajno mizico, potem pa takoj
desno na srednjo). Ko enkrat
poberes tiste Stiri Zlatnike, fraco
in pihalnik, pa uletis v park, ki je
dale¢ bolj pisan in ima cudovito
gladko pomikanje zaslona v vsaj
dveh ravninah. Tukaj zac¢no na

otoku. Polno je animacij, ki pa
najveckrat samo ponazorijo
vaso smrt, ki je v nekaterih
primerih prav neokusna - na tla
vas podrejo trije zombiji, vas
raztrgajo, pozrejo vasa bivsa
creva, oglodajo lobanjo in se
nato spravijo Se na vase okon-
cine. Igre tako ne bi priporoc¢al
subjektom, ki ne prenesejo

dan wvreti tudi “nice touches”,

kot je na primer stopnja, Ker

tempo narekuje tvoj pes Mutt -
mrcina neumormo Viadi vozicek,
ki Denisu sluzi kot odskocna
stopnica za VviSje prepreke.
Potem se preselis v toplovodno
omrezie, kier te nadlegujgjo zo-
pri izbruhi pare in obvezne
podgane, nato gre§, nunizmatik
nori, v kanalizacijo, in nazadnje

Ti, ti, ti, &, ti, ti..

pogleda na kri, kaj Sele tistim,
ki imajo bolj slabotno srce.

IOD bi lahko postavili
nekam med Wolfensteina in
Elviro, ali pa morda Ultimo
Underworld, kljub temu, da je
preslabo zmesan koktajl, da bi
bil boljSi kot katera izmed
omenjenih iger. Prav gotovo pa
bi bila igra bolj populama in
uspesna, ¢e bi se pojavila pred
Doomom.

Stajerc

Se taborit v gozdove zelene,
kier se skriva Sam. Tip je malo
nor in te neutrudno zasipa z
barazo ne povsem zrelih jabolk,
ampak tudi prejsSnji Sefi niso od
muh: v parku je debela in mo-
zoljasta Betty Sue, po bojlerjih
se v telovadnico prisvalika uci-
telj telovadbe Beeferman in za¢-
ne po kozje skakati po dveh ko-
zah, v izto¢nih kanalih pa ne gre
brez mutantske ribe in njenih iz-
lo¢kov. Kot da bi jim Dennis
razen zobne paste pod Kiuko in
razbitih protez kaj uSpicil.

Na prvi pogled je Dennis the
Menace bruhalni material ena A
(kot velina Oceanovih filmskih
licenc), a postane po prvem
nivoju kar zanimiv. Ne nadejaj se
sicer kakSne posebne hitrosti in
priviadnosti, za kaksno urico
zabit bo pa Ze.

Sneta sekira



edvomno bo
Nto ena najbolj-
Sih  platform-

skin iger, kar ste jih
igralil’” Tako vsaj pise
na Skatli najpolj neza-
nimive, ustudne in dol-
gocCasne igre kar sem jih
kdaj igral (vkljuéno s tistimi na
spectrumu). NajhujSe pa je, da
dela to softversko skrpucalo
sramoto eni najboljsih televiz-
ijskin humoristi¢nih serij.

Igra je sicer izSla konec
prejSnjega leta, toda avtorji so

)

umongous Enter-
Htajnment je sicer med

povpreénimi  last-
nki PCjev, ki ne poz-
najo dosti veC kot
Sierro, Origin in Lu-
casArts, nepoznana
fima. Je pa tolko bolj

Allo Allo

bili o¢itno zadnjin deset let
v zaporu, saj za high
density diskete in hard
disk sploh Se niso sli-
Sali, da pa Soundblas-
terffa in 256 barv sploh
ne omenjam.
Stvar, okoli katere se v
nadaljievanki vse wrti, je portet
GreSne device z velkimi joski
by Van Clomp. Tudi cij igre je
ukrasti original slike iz Gruber-
jevega sefa, po poti pa morate
pobrati Se vse ponaredke spa-
kirane v klobase. Vodite se-
m Veda glavno osebo
8 Reng, pomagajo pa
i mu Se vsi ostali Clani
odpora. Mozna je tudi
kooperacija dveh ig-
ralcev, Renéja in Mi-
chelle.

Avtorji se hvalijo
tudi z celim (WOW!)
megabajtom presun-

Ameriki, kier se je proslavia z
dvema zbirkama pouc¢no za-
bavnega sofvera za ot-
roke: Fun Packs in
Junior  Adventures.

Bear in majhen debelu-
Sen avio-

Putt Putt.

Py
del avto-
mobil¢ko-
ve pusto-

mobiléek

live grafike. Kam
S0 jo skiil, mi sicer
ni uspelo pogrun-
tati, toda vem pa,
da je igra celo bol
dolgogasna kot
bolgarsko-romun- §
ski slovar.

Poleg Allo
Alloja pa dobite Se
st igre: Scooty and Sweep,
Popeye, Postman Pat in Tho-
mas the Tank. Prve ti so za
pod nivojem, da bi sploh kaj
napisal o njh. Tista dva pavi-
jana, ki se v DOSu obmetavata
z bananami, sta namreC bolj
zanimiva. Zato pa slednja igra
mocno dviguje povprecie celi
zbirki. Gre za dokaj prisrcne
dirke lokomotiv, igra pa pozna
celo Adlib. Spodbudno, ni kaj.
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pozel enormen uspeh, zato so
se ga odlocili poslati v vesolie.
Seveda se je to zgodilo proti
Putt Puttovi voli. Zaradi nes-
reCe v tovami ognjemetev vi-
jol€en  kabriolet pristane na
Luni. Tam sreCa pozablienega
lunomobila Roverja. Skupaj

Letnik
68,

5
000000[3]

Listen vary carefully, |
shal zay zis only wance!

lov§&ine
Putt Putt

garazi-
ran
ugodno
prodam.




nasledniku/ci kupili pustolovscino

Fatty Bear's Bithday Surprise, se
skupaj posteno nazabavali ob dogo-
divginah debelusnega medvedka in
sploh mislii, da ste denar dobro
naloZil. A glej vraga, mali se spet
pritozuje: “Mami, jaz sem Fattyja
7e koncal, a ‘maS Se kaj novega?”
E, sine, nimam, moram zemljice
kuptti pa hlacke zaditi...

Ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
eeeeecececeeceeee!

Resitev je Se veC Fatty Beara, kaj
pa dugega. Do svoje naslednje pus-
tolovéCine so tako Humonguosovci
spackali Zabavni paket debelusnega
medvedka, namenjen otrokom od treh
do osmih let, in vanj zbasali pet igric,
ki razvigio logicno miSlienje in se jin
lahko greste do nezavesti, pa Se Cez.
Huje kot tombola, Sah in dama v enem
paketu, vam recem.

Prva od petih je Reversi, igra vase
in nase mladosti (ali pa morda tudi ne).
Na tabli, vellki osem krat osem poalj, iz-
menicno postavijate zelene in modre
obrazscke: tisti, ki se ujamejo med dva

In tako ste svojemu (prestolo)

morata sestaviti raketo, s ka-
tero se bosta vmila na Zemljo.

Tudi tokrat je v igri kup mi-
ni igric, ki pa so obdutno manj
izvime kot one v Fatty Bear's
Birthday Surprise. Se pa prav
tako izplaca Kiikniti Cisto na
vsak objekt na ekranu in zago-
tovo vam ne bo dolgéas vsgj
dve ui. Je pa pad potrebno
upoStevati, da je igra narejena
za petletne muiéke. Ceprav je
tehniéno igra na istem nivoju in
prav tako govor, je pa tudi za
procent tezja kot Medvedek.
Sicer pa se mi je Se zmera
zdela najteZja uganka, kako
odpreti kemi¢ni svincnik, ki ga
dobite v &katli. Zal tokrat ni niti
frizbija niti barvic.

Febo

enake (nasprotnikove) barve, se spre-
menio v soigralCeve. Igra je ze samo
po sebi zelo zanimiva,
zraven pa stoji Fatty
Bear, se mrsci in
izpus€a cudne gla-
sove, kadar je v
tezavah. Velika po-
manjkljivost  tega
Reversia pa je, da ne
morete igrati z nekom iz

mesa in ki - samo racunal-
nik ali pa naslednja igrical

Lines and Boxes: med pkami je
treba vledi Crte in formirati Stirkotnike,
tisti, ki jh ima na koncu veg, je zmago-
valec. Tudi tukaj ob strani stoj slad-
kosned in poka grimase, tudi tukaj ni
Sans, da bi vpregli Se priatela ali pri-
jateljico.

Go Fish je preprosta igra s karta-
mi, v kateri je treba iz nasprotnikovega
nabora izvie¢i po Stiri enake karte,
dokler ne porabite vseh iz kupa. Ce
zgresite, se nasproti sedeci medvedek
Zlobno zaheheta in pravi “Go Fish!”,
pa Se dodatno karto morate vzeti.
Hrbtne strani hudiCevih podobic so
lahko preprosto Stevilske, obicajne s
srci, kiizi, kari in pki, ai pa so na njh
kake druge simpatiéne slicice.

Tangrams je starodavna kitajska
miselna igra, v kater je treba v nek
okvir pravino vstaviti geometrijske like,
tako da pokriete vso powrsino. Ce se
vam zdita Reversi in Lines & Boxes
otrogj, se vam zna ka hitro zgodii,
da boste pred Tangrami presedeli ve¢
¢asa kot malcki.

Ko je mulc/mula vsega nave-
lican(@), se lahko loti pobarvanke. V
programu je ve¢ deset ¢mo-belih slik,
ki jin je treba s kombinaciiami &tiih os-
novnih barv naredti kar najbolj zan-
imive. Da, tudi zeleni dinozavri so notr,
lahko so pa tudi rdeci ali vijolicni, kakor
se komu zazdi.

Vsaka igrica razen pobarvanke
ima $tiri teZavnostne stopnje, tako da
se lahko brez dolgoCasenja igrajo tudi
starSi. Medvedek je kar zgovoren, sgj
kar naprej poizveduje in komentira,
celo na pisijevem vdelanem piskacu,
Ceprav  se brez blasterja vse skupgj
slisi bolj bedno. Problematiéno je
seveda, da je igra v angleScini, ampak
izobrazen rodite v tem ne bi smel
videti ovire za nakup. Zraven diskete s
programom namre¢ dobite tudi fjubko
knjizico s pobarvankami, labirinti,

racunskimi problemi, povezovanjem
pk in takimi zadevami, ter Stiri voscen-
kice - skupaj s programom bo gotovo
zadoSCalo za ve¢ Casa kot gola pusto- S
lovicina. Ce bi se le ddo Reversi in ‘““{‘m““;l%\“ o e
Lines & Boxes igrati v dvoje... 1‘*“’"““\;‘;\: ou
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dkar sem stopil na tmovo pot
Oigranja racunalniskih igric (in

tega ni tako malo nazaj, v
tem Casu bi mi lahko zrasle na-
jmanj tri Kosobrinove brade),
sem na arkadne avanture
gledal vsaj z dobro mero
nelagodia, ¢e 7e ne s
SCepcem pravega, pristne-
ga strahu.

Na prvi pogled so sim-
patiéne, uvodni problemi so otroCje
lahki. Ko jih resim, se pocutm kot na-
jvecji frajer po Einsteinu in  sem
preprican, da sem pripravien na vse,
kar mi programerji zmorejo vreci pod
noge. Potem pa me udail Rawno, ko
se dodobra vzivim v prisréni racunal-
niski svet na zaslonu, me racunalnik
potipa na kakSnem zelo neugodnem
mestu. Recimo, da nikakor ne morem
najti osebe C, ki jo potrebuje oseba L,
da bi pisla do lokacie 27, Ker se
predvidoma nahaja predmet T. Zgodi
se mi tudi, da na primer naletm na
popolnoma nepri¢akovano zapreko
sredi zaslona, ki je ne morem in ne
morem odstraniti. VCasih zameSam
kaksen Kiuc...

Potem sedm in sedm in se z
vsakim trenutkom pocutim slabSe.
Zacnem se sprasevati, Ce gre tu res
za peklensko zlobo programerjev, ali

icanom pa res ni
Anié prav: Se preden
se prav obrnes, se ti

ze uprejo. Pa samo 87-
odstotne davke si jim dal,
banda nehvalezna. Jim ze
pridusas,

pokazes, se
inStalira8 2 MB American
Revolta zraven ariginalne-

ga Sindikata in se odpra-
vi$ na enaindvajset super-
tezkih nalog. Ne bodo oni
tebi McDonalda odrekali,
gnide usive!

Ze v prvi misiji pa ti
postane zal, da si sploh
stopil z Long Islanda. Se-

Cosmic Spacehead

pa morda vendarle zgolj za mojo last-
no omejenost. Kmalu se pojavijo
globoke frustraciie in najrazlicnejsi
sindromi, ki jih najhuje obcuti
moja mlajSa sestra (ve¢
serij Sivov po skalpu,
pocena hrbtenica, od-
griznjena kolenska poga-
Gica;..:).

Ne vem, kaj na tej
tocki (€e pri njh sploh pride
do nje) napravio moji sotrpini -
zame je vedno najbolie delovala takti-
ka, da se najprej divie znesem nad
disketo (vCasih z zobmi), potem pa
nalozim kaksno ortokrvavo strelsko
klavnico in raztrgam celotno popu-
laciio Bete Centauri.

No, tolko o maji jeznoritosti.
Cosmic Spacehead je arkadna avan-
tura, a ni tako hudo. Vse skupg je
pravzaprav celo ve¢ kot znosno.
Naslovni junak je simpati¢na figurica,
ki bi jo mime duSe lahko poslai v ka-
terikoli strip  za petletne otroke (na
prvi pogled spominja na Superma-
novega nesojenega sina). Okolica in
dogajanje sta podobna kaksni dobri
stari risanki iz Zeleznega repertoarja
Hanne-Barberre. V spodnjem delu
zaslona imate nekaj glavnih  komand
(Pick Up, Give, Tak,...), s katerimi
morate doseci zelieni cij - blaginjo za

verna in Juzna amerika
sta namrec¢ Gdisto znoreli:
sovrazni sindikati so na-
jeli najboljSe izmed na-
jboljsih (najbrz imajo ok-
lep V30 in mozgane V10)
in moral se bos posteno
potruditi, da ozemlja do-
biS nazaj. Z denarjem bo
sicer manj skrbi, saj imas
v pesti ves ostali svet
(davke lahko sicer navijas,
¢ée se ti zaéne kdo upirati,
lahko pa kar spakiras), a
ga bos tudi zmetal og-
romne koli¢ine za Gauss
Guns in podobno tezko

vse, Se posebaj pa za vas same.
Obstaja kakih petnajst - dvajset
lokaci, vsaka je lepo dodelana in ima
lastno glasbo. Povsod so najraz-
icnejSi  predmeti in osebe, ki jih mo-
rate (ne prevec) logicno uporabiti. Na
primer: helijev balon, ki ga dobite pri
usluzbenki v Cape Camivalu, dajte
grozni poSasti v The Widemess in ta
bo odebdela. Kovanec iz Old Lino
Towna dajte v Juke Box in dobil
boste petdeset lino dolarjev!

Glavne prednosti igre
so sina prikupnost in ne
prevelika tezavnost. Ce si
boste vzeli zadosti ¢asa in
imeli mo¢no voljo, boste
gotovo uspesni. Spomnim
se svoe prve resene ar-
kadne pustoloviCine -
sega Se v dni ZX-Spec-
truma, imenovala pa se je
Dan Dare (po znanem ju-
naku ZF stripov). Takrat
sem bi v Sestem razredu osnovne
Sole - majhen, pegast fantic, ki mu je
“ mavrica “ pomenila vse na svetu. Po
dolgotrajni evforiji sem urno napisal
dolg, okoren opis, ki sem ga nemu-
doma poslal na -Moj mikro (moj prvi).
Bil je sicer zavmien, a to mi ni vzelo
poguma (poglefte me zdaj). Glavno je
zadovoljstvo, zato ngj vam nikar ne

En ful dolgo¢asen
dinozaver,

bo 7al denarja za dve disketi, kolikor
jh igra zaseda. Ce vam sluéajno ne
uspe, sl pa kar nalozite Blastar ali
Turrican in tako poteSite hormone.

Jure

American Revolt

oborozitev, brez katere ne
bos prezivel petih sekund.
American Revolt pa pri-
nasa tudi najbolj destruk-
tivno orozje v tem in Se
katerem programu: bomb-
niski napad (Air Strike).
Po desetsekundnem od-
Stevanju se na doloéenem
obmoc¢ju vse Zivo in mrtvo
spremeni v prahce in dim-
¢ke, denarnica pa je tanj-
Sa za 50.000 kreditov.
Najbolj zanimivo postane
tedaj, ko tvoje agente
pograbi panika in zaénejo
uporabljati Air Strike na

veliko - v maloro ti lahko
gre ve¢ tiso¢ kreditov...
Poleg novih enaindva-
jsetih misij za enega igral-
ca pa je v Revoltu Se de-
set nalog za vec¢ igralcev -
opcija “Multiplayer Game”
namre¢ poveze od dva do
osem ljudi prek katerekoli
racunalniSske mreze, ki
podpira standard NET-
BIOS. V teh misijah pride
prav druga novost - klons-
ki §cit (Clone Shield), pod
katerim je smrtno neva-
ren agent videti kot ne-
dolzen civilist (e ima ka-




h, strategie! V nekaterih os-
A\:ijate tuje planete ali dezele,
ekie na vrocih planetih se
bojujete za kilograme zacimb
ali diamantov. Pojavijgjo pa
se tudi take, ki simulirajo
bitke ali vojne v preteklosti
naSega planeta, ki se wrti
nekije v zaplotju vesolja.
Seveda je vojaskih motivov iz
preteklosti Se preve¢, zato je bi-
lo samo vpraSanje Casa, kdaj bodo
v zbirmik zapisali najvecjo drzavijan-
sko vojno za prestol, Vojno roz.
TeCe leto 1453. Anglija je
dozivela hud poraz v vojni z
Francijo in plemstvo za poraz okrivi

kralja Henrika VI. Razmere v Anglii
se vedno bolj zaostrujgjo. Richard
Yorski meni, da kralj ni
sposoben ve¢ voditi kral-
jestva, zato naj oblast
preda nasledniku. Ker
Henrik nima sina, bi
prestol lahko pripadel
kateremu njegovih ne-
Cakov, med katerimi je
tudi Richard Yorski. Henry
nepricakovano dobi sina, Richard
pa ostane praznh rok, sa je za-
koniti dedi¢ kraliev potomec. Da bi
si pridobil prestol, zatne drzavijan-
sko vojno. Plemstvo se zdaj razdeli
na dva dela. Tisti, ki podpirajo

teri od igralcev navado, da
kosi vse zivo ne glede na
obleko, pa bo naprava kaj
malo hasnila). Racunal-
niSko vodeni kiborgi 2zal
takoj opaporaben.

ﬁ"

Henrka, imajo za simbol rdec¢o vrt-
nico, tisti, ki so na strani ambi-
cioznega Yorskega princa, pa be-
lo. Za¢ne se tako imenovana Vojna
Roz. Kdor zasede vso Anglio, ali
pa pobje vse druge sorodnike, ki

so potencialni bodoci kralji, bo
postal novi viadar.
Tole  zgodbico vam z

angleSskim naglasom prek vase
zvocne kartice pove sam Willy
Shakesbeer - ooops, oprostite,
William Shakespeare -
za boliSe razumevanje
pa ga spremla nekaj
sladkih animacij in slikic.
Zgodba je torgj pisana
po resnicnih dogodkih,
kliub temu, da konec
verjgtho ne more biti
zgodovinski, saj je Vojno
roz sklenil &ele Henrik
VI, ko je I. 1485 prema- d
gal Richarda Il in se porocil z nje-
govo hderko.

Kot je ze v navadi, je zaslon
razdelien na tri dele - karto, njeno
poveCavo ter ikone. Anglia je
razdeliena na malo morje proving,
na katerih so bodisi gradovi bodisi
mesta, opatie, cerkve... Gradove
oblegate, mesta zavzemate, opati-
je pozigate in cerkve oplenite. Na
zaGetku dobite nekaj vitezov, ki jih

“Actack’ is \
ect Tvad

American Revolt
pravi izziv za ok:

ie

Ima kdo ogenj?
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h the battle to take
Sele ou don’t Like the odds
act you are gamiliar
ol puge 46 0f the

postawte po mestih. Vsak izmed
njih ima doloeno Stevilo vojakov,
lahko pa jih zdnzujete in tako do-
bite mocnejSe vojske. Vsak vitez
ima v enem intervalu dolo¢eno
Stevilo premikov - napade lahko
sovraznikove viteze, ugrabi
kaksnega izmed YorSkih nasled-
nikov ali pa zasCiti potomce
Henrika VI. Dokupujete lahko nove
vojake, nabavite kakSno ladjo, si
izboljSate status... Skozi igro vas
razveseliejo kratke animacije, ki
prikazujejo obglavitev kakSnega
dedica, splavitev nove ladje in kugo
po mestih, ki reddi ze tako redke
prebivalce. Ko napadete sovrazni-
ka, se na koncu poteze bojujete.
Na bitko zraven Stevila vojakov vpli-
va e vreme, ki ponavadi upoCasni
napad. Skozi vso igro vas spremlia
prijgzna pomo€, ki vam pojasnjuje
doloCene stvari in vam svetuje
nadaline akcie. Nekaksna Iu¢ v te-
mi torej.

Ilgra je zanimiva predvsem
zaradi fascinantne zgodbe, na
drugih podrocjih pa ne prinasa
kak$nih  posebnih  novosti  ali
izboliSav. Je kar tezka, Se posebno
na zadnjih dveh stopnjah, se jo pa
splaca vsaj videti, saj vas bo Kjub
manj bles¢e¢im tehniénim karak-
teristkkam zagotovo pritegnila. The
king is dead, long live the king!!

Stajerc
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e Ze tako, da je dandanadnjii v

Zvlienju zelo pomembno zma-

gati. Previadati. Premagati, po-
raziti, uniciti vse nasprotujoe vam ba-
rabe, jh obesiti za pete in cvreti na lah-
nem ognju, nato pa jm odrezati... No,
sgj razumete. Tako razpoloZenje se
odraza tudi na raCunalniskih igrah, v
katerih lahko vse to storite na tisoG in
en nadin. Maxis pa je pred priblizno
tremi leti s Sim Cityjem, simulatoriem
ustvarjanja mest, prodr na Cisto
drugagen naCin; vazno je igranje, ne
cif. No, Sm Cityjev obraz je bil za
takratne Case sicer Cisto v redu, a ple-
bejska pticja perspektiva danes razva-
jenim populousovskim dusam ne disi
ve$, pa tudi sploSen koncept je Ze
malce zastarel. Sim City je bil zastavi-
jen precej parciaino, 2000 pa je zelo
globalen, vpet v nacionalen okvir. Vas
zaselek je namre¢ le eden
izmed petih, ki skupaj pred-
staviigjo del naroda, Sim-
Nationa.

Sim City 2000 so
Maxisovci v celoti naredil
v kvazi 3D perspektivi,
kakr$no so Ze uporabil v A-
Trainu. Poleg tega, da je vse
skupaj videti dosti, dosti lepSe, ima to

tudi praktine posledice: ozemlie, na
katerem rasejo vaSe Butale, ima
hribe in doline, slapove in jez-
era, tunele skozi gore in
podzemno Zeleznico, sistem
za oskrbovanje z vodo,
skratka tisto, kar je manjkalo
originainemu  SC-ju. Mesto
lahko opazujete z vseh Stirh
strani neba  (uporabno, Ce vam
pogled zakriva kaka stolpnica) in treh

poveCav, vse sku-
paj pa je zdeto v
oknu, po katerem
se z drsnki pomika-
te levo in desno ter
ga pomanjSujete ali
povecujete. Splosni
videz pa ni Cisto ni¢
Okenski,  ampak
bolj macovski. Kar
ni ni¢ Cudnega: igra
B je  bila najpre
napisana za apple
macintosh, nakar
so fantje vzeli kodico pa emulacijsko
knjiznico in zadevo brez slabe vesti
prevedi. Samo ogrizek v zgomjem
levem kotu manka, pa bi se Se Jobs
in Wozniak pocutila kot doma.

Se preden zalnete postavijati
prve zgradbe, Gaka poznavalce prese-
necCenje: ozemlie si lahko namre¢
prikrojite  svojim  Zellam brez  Terain
Editorja ali podobne solate. Njegova
struktura precej vpliva na vaSo popu-

okicirjcivjih

Scga mecgadrive
1. Sonic the Hedgehog 2

2: Aladdin

3. Mortal Kombat

4, Strect Fighter 2/ Special
Championship Edition

lamost: ¢e ne boste imeli dovolj vode
dii drevia, ni pogojev, da bi vas prebi-
valci kaj posebno marali in se bodo kar
odselili.

Mesto vam bo raslo na treh tiph
powrsin nizke ali visoke gostote: sta-
novanjskem, komercialnem (trgovine,
uradi) in industrijskem. Simulaciia vas
sproti obvesca, kolko vsake potrebu-
jete za rast, vedno pa vela, da sta
najooj pomembni prva in zadna -
komercialne ("parazitske”) cone so
odvisne predvsem od njune rasti. Za
to potrebujete najprej elektramo, nato
ceste in Zeleznico, potem pa po Zeli -
Ce nodete, da ostanete na ravni Spod-
nega Kadla, je dobro zgraditi pri-
staniSée in letaliSCe ter povezave z
drugimi Stiimi mesti, ki se bohotjo v
soseSCini. Koncept je kar podoben
prvemu Sim Cityju, glavna razlka je v
izvedbi: cone postaviigte z vieCenjem
miske in so omejene z eno zemljsko
enoto - kvadratom 6363 metrov, na
katerem je prostora natanko za eno

M€

Izzrebani glasovalci ‘
1. Andrej Krpié '
Dalmatinova 14, 69000
Murska Sobota
Nagrada: igra Operation
Stealth za amigo

2. Primoz Barbo

Kocna 24/a, 61270 Bl.
Dobrava

Nagrada: igra Pinball Magic
za PC

3. Matjaz Ropret

Rodine 17e, 64274 Zirovnik
Nagrada: igra Murder! za PC

Nagrade podarja Alpress.
& =%




hiso (orej za devet). PomembnejSa
poslopja porabjo ve enot - tu so
bolnidnice, policia, gasilci, Sole (os-
novne in srednje ter univerze), knjizni-
ce, muzeji, zaporiin tako dalje. Vsaka
od teh neposredno vpliva na dologen
vidik vaSega mesta - izobrazbo ljudi,
njihovo zdraviie, kriminal, onesnazenje,
karkoli Ze, posredno pa na sre€o pop-
ulacie in vado populamost. Stos je v
tem, da imate vsega po malem in
nicesar premalo ali preve¢ - odvecne
institucijie vam Zerejo dragoceni denar,

tri izzrebane glasovalce.
Za jokerjevih Mega 20

1. (tri tocke)
2. (dve tocki)

Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec :
« g a e o F_— . _u A are
bomo z raéunalniSkimi igrami in drugimi nagradami nagradili |

Tri igre, ki jih v zadnjem Gasu najraje igrate:

8. (ena toKa) wvissmmmsmissamivimin

Vasg racunalnik .......ccoeeveeeeiiineeniinnns

Ime in priimek ..o

ki ga dobivate samo z davki ali pa za-
dolZnicami, ki pa jh morate odpla-
Gevati po Cedalie bolj oderuskih
obrestnih merah. Pod ¢&rto vas vedno
Cakata pal'ca beradka, prazen bokal,
Se posebej, Ce vas matrajo Se katas-
trofe - posebno pogosta so str-
moglavijanja  fréoplanov,
mimogrede pa vas s spus-
il Cenimi hlaCami zaloti tudi
vesoliska poSast. No, Ce ste
uspesni, vam ljudie placajo
mestno hiSo, postavio kip
in prirgjajo parade, pa tudi
novinarji pri mestnem &aso-
pisu, ki postaja z razvojem
vse elitngjsi, niso preved
B strupeni. Je pa vaSe delo
odgovomo in tezko, sgj je

e e

treba skrbeti morate za vse finance in
odmerjati tolarcke razli€nim  sluzbam,
obginski svetovalci vas potem pa Se
natulio, ¢e jm ne date dovol. Gnide
usive.

Sim City 2000 je posteno
pozreSen, saj tete v lodlivosti 640*480
v 256 barvah in boste potrebovali naj-
manj 4 MB pomninika in kartico VGA
z gonilnkom VESA (nekaj teh dobite s
programom). Zato pa je grafika super
natanéna in vGash se prav zaradi nje
Cisto vzivite v viogo Zupana, dosti pa
pripomore tudi zvok - melodie se
menjavajo glede na nevamost, v kateri
je naselie. To hitro napreduje skozi leta
in v Cetrtem tisoCletiu se pojavijo prav
nore zgradbe - Ce jih boste ugledali in
ste zaceli leta 1900, Klobuk dol. Bo pa

to bolj tezko, 6e ne boste (Kjub vdelani
pomodi) temeljito prebrali odlicnega
Maxisovskega prirocnika, ki je v Skatli
(na kateri sta podpisa glavnih dveh
dizajnerjev igre) poleg dveh disket in
zafrkantskega registracijskega pildka.

Dobro bi bilo, ¢e bi se v simulacij
menjavali letni Gasi in vremenske raz-
mere tudi vizuelno in ¢e bi lahko po-
staviiali tudi druga mesta ter jih potem
povezovali s “svojm”. Ampak brez
zamere, najprz bi potem potrebovali
486 z 8 MB. Torej: kar spomnite se,
kolikokrat ste udrihali Cez lokalnega
Zupana in se pridusali, ¢eS jaz bi pa to
7e bolie naredil. Sim City 2000 je ide-
alna priloZznost, da to tudi dokazete.
Ko vam bo vsega dovolj, pa le Kiknite
z orodiem za centriranje na helikopter,
ki krozi nad vasim mestom (levi gumb).
In obvezno preberite cel About!

Sneta sekira
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( Prejé®
Mesto| Naslov Zaloznik mesec
1. Dure 2 Virgin/Westwood 1.

2 Doom ld Software 9.
3 Day of the Tentacle LucasArts 2.
4 Formula One Grand Prix MicroProse 4.
5 Syndicate EA/Bullfrog 3.
6. Civilization MicroProse 7.
7. Comanche Maximum Overkil EA/Noval.ogic 8.
8 Pinball Dreams 21st Century 16.
9 Sam & Max Hit the Road LucasArts -
10. X-Wing LucasArts 13.
11. Wolfenstein 3D Apoges/ld 5.
12, Street Fighter 2 US. Gad 12.
13, Cannon Fodder Virgin/Sensible 20.
14, Mortal Kombat Virgin/Acclaim .
15. Pirates! Gold MicroProse ~
16. Prince of Persia EA/Broderbund 18.
17. Silverball Epic Megagames -
18. Sim City 2000 Mindscape/Maxis -
| Sim Fam Mindscape/Maxis -
@ Terminator: Rampage U.S. Gold/Betsehda ) .
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Aladdin je po Lepotici in zver
Sele druga Disneyjeva celovecerna
risanka, ki so se je polastii mogot-
ci racunalniske industrije in jo pre-
malali v bite in bajte - tipi so vedno
bolj viseli na Racmanu Jaki, Mikiju,
Pepetu in takih likih, na katere otroci
pa¢ padajo. Ampak ker Disney zadnja
leta redno pobira oskarje vsaj za glasbo, si tipi
niso mogli privosCiti take izgube. Za Segino
verzio je poskrbel Virgin in povabil v goste kar
taprave Disneyjeve animatorje, ki so s tehniko
DigiCel v igro prenesli izvimo animacijo Aladdina
in drusCine. Za Super Nintendo pa se je
zagrebel Capcom in prav tako zapregel

usluzbence pokojnega Walta, Ceprav se njiho-
va razli¢ica precej razlikuie od megadriveove.
Aladdin je postal nekam miroljuben in odvrgel
bridki me¢ v koruzo, zdaj pa se mora zanesti le

na svoje akrobatske spretnosti in s skakanjem
po sovraznih glavah prenoreti vseh Sest z
nebodiihtreba naphanih stopenj. Na koncu ga
kajpak Gaka zlobni vezir Jaffar, ki je Aladdinu
sunil svetilko z duhom in si sedaj predstavia, da
je neizmemo cool, ¢e je videti kot kiometrska
kaca.

Aladdin je na prvi, drugi, treti in pesSnajsti
pogled klasiéna arkadna pustolovéCina s
preskakovanjem “bodic, visenjem po ploscadih,
pobiranjem energije in dodatnih Ziviienj ter Sefi
na koncu stopenj, ki bogato ¢rpa iz Prince of
Persia. Je pa dlavni lk Se bolie animiran kot
perziski princ in ga vseskozi spremia zabavna
opica Abu. Priatea spotoma naletita Se na
Garobno preprogo in duha, ki je prava faca ter
vam, Ge poberete skarabeja, na koncu stopnje
uprizori pravo Kolo sreCe (Damane si Zal ne
morete zazelet). Na njem lahko zadenete Zivl-
jenja, energijo ali kredite za nadalievanie, ki pa jih
ne potrebujete ravno krvavo: po vsakem
kon¢anem nivoju namre¢  dobite kombinacijo
sligic, ki jo lahko naslednjic vnesete in voilal,

nadaljujete s tremi Ziviienji (za kode dlej koticek
Jokerjeve mame). Stopnje so precej razgibane,
saj poleg obicajnega kolovratenja fréite naokoli
tudi  z leteCo preprogo, skacete po deblh v
podzemni reki, se potite med potoki lave in nato
pristanete v nebesih, kier vas med oblacki
zafrkava modri (@mpak samo po barvi) duhec.
Je pa vse skupg kar lahko in izkusengjsi boste
Aladdina obmili v &tirih, petih urah.

Po grafiéni in zvocni plati je Aladdin pasa za
Sute: animacija je gladka kot stoplieno maslo,
ozadie se premika v malem miljonu razii¢nin
hitrosti in je od Casa do Casa celo malce
zameglieno, med potjo sreCujete znane
ike iz risanke (tudi Jaga, s piSkoti
nabasanega papagaja), melodije so iz
flma z A Whole New World in A Friend
Like Me vred, zvocni ucinki digitalizirani.
Res odicna igra, ki ji zamerim le malce
prenizko tezavnostno stopnjo.

Indiana Jones
and the Last
Crusade

Navajeni smo Ze vsega hudega, tudi tega,
da po fimskih uspesnicah naredijo
Se racunalniske igre. Tudi pri Ubi
softu se niso mogli premagati,
da ne bi Indyja priredili Se za
gameboya. Uspelo pa jm je
tako, da bi jm tezko slabse.
Zgodbo znate najbrz na
pamet, zato je ne bom na
dolgo opisoval. Torej jo bom na
kratko: Indy mora v fotrcka Zliti napoj
zivienja, pred tem pa pobiti Se na tisoce
nepridipravov. To ni malo - je pa tudi vse. Igra
se zaCne kie drugie kot v podzemiu, ker kot
ponavadi gnezdi vsakovrstna svojat.
Naskakujejo vas Indijanci, vojaki in podobna
jeznorita bitia. Hudo zopmo je, da brez bakle, ki
vam le vsake tolko ¢asa pride pod roko, vidite
Se manj kot sicer. Ko podzemlie otrebite nes-
nage, se lotite viaka, gradu in tako do konca, ko
pridejo na wrsto tr preizkusnje. Tedaj s pestmi
nalomite jamske hudobce in se znajdete na
drugi stopnji - na viaku. Tu dobite $Se bi¢, na
Cetrti stopnji, ko vam menda Ze pohajajo modi,
pa 7e kar pistolo. Zal je stvar taka, da se vada
naloga s stopnje na stopnjo prav nic ne sprem-
inja. ReSite torej Se to zadnjo preizkusnjo, in ¢e
ne boste Ze prej zaceli zdehati kot prehlgjen nil-
ski konj, napojite Se fotrcka s carobnim napojem
in se z dobrim obcutkom, da ste opravili veliko
in svetu koristno delo, odpravite spat.

Bil je lep sonden dan in dinozavrski malcki
so se kot ponavadi pridno rolkali po parku,
medtem ko so bile njhove mame v sluzbi
(najprz pri Spielbergu). Zacelo se je mraciti, in
odpravii so se domov na vecero.
Meléek Rex se je rano poslavi-
jal od svoje priatelice Rexette,
ko se je na lepem prikazal
Zlobni znanstvenik Sethron in
jo ugrabil. Uporabiti jo je nam-
eraval za uresniCitev svojih
demonskih poizkusov. VaSa
naloga je torej jasna: resiti morate
Rexette iz Sethronovega gradu, $e
preden postane Zrtev nedistih naklepov. Naloge
se lotite, kot se za dinozavra spodobi, se pravi
z roko in predmeti, ki jh sproti naberete.
Seveda je pot do gradu tmova in pelie skoz vse
mogoCe neprijazne pokrajine. Ze kar na zadetku
se recimo znajdete v pragozdu. Pot nadaljujete
po podzemiju in naposled kondate v gradu, Ker
konéno obracunate s hudobo. Spotoma vam
teZio mravie, ptici, pomagate pa si s kamni,
kokosovimi orehi in z vsem, kar vam paC pride
pod kremplie. Na koncu seveda zdruznete Se
Sethrona in se ponosno potreplajte po rami, saj
ste resii najpoljso Rexovo priatelico. In kar je
najpomembnejSe:  pri dinozawih ste odslej
dobro zapisani.




Gabriel Knight:
Sins of the Fathers *

Dragi bralcki in 8e draZle Citake,
najprej prelep pozdrav od Jokerjeve
mame. Upam, da vam Je z mojo pomocjo
uspelo resti tistega pleSavea. Tudi tokrat
sem vam med pripravo jabolcnega cvitia
pripraviena pomagatl, in sicer vam bom
pomagala resti Gabriela (pa ne angela), ki
je za namencek tudi bojj fejst kot Lany.

Igra je sestaviena iz desetih dnevov.
Povedala vam bom samo Kiuéne stvari,
za bojSe razumevane igre pa morate
vsako osebo spraSevati o vseh stvareh,
dokler se odgovori ne zatnejo ponaviiti
Nova odkrita dodgjo nova gesla med
vasa vpradanja, zato se veckrat pogovar-
Jelte z ljludmi. Sogovomikom tudi pokazite
predmete, K bi jh lahko utegnili zanimati.
Prav tako morate vsako jutro prebrati
casopis in povpraSati Grace o sporoGilih.

Pa poglejmo, kaj vse morate postori-
ti pnvi dan. Po pogovoru z Grace se vam
na karto wiSe hisa babice in policiska
postaja. Z mize vzemite povecevalno
steklo in pinceto. V' kopalnici iz omare
vzemite Zele. V' knjgami so  tudi tr knige,
wiedne ogleda. Iz blagane vzemite Se
kupon.

Odpelite se k babici. Na podstregju
boste nasli beleZnico. Uro nastavite na
3:00 in premaknte zmaja na wh. iz
skivnega predalcka vzemite pismo in
fotko.

Na policiski postaji povpraSajte po
detektivi Mosleyu. Dobii boste kuverto s
fotografiio ene izmed Zrtev.

Pojdite v park in pripravite pan-
tomimka do tega, da vam bo skdi do
policaja. Vkjuétte radio na motoru in
izvedeli boste Ke se je zgodil zadnji ZioCin.
Odpelte se ta. ‘

S ftal preniSte (v beleznico) znake
voodoo. Z lupo prei$éite travo in poberite
kagjo lusko. Poberite 8 malo lovice in se
vmite na policio.

Nastavite termostat v pisami na ve¢
kot 75. Pogovorte se z detektivom.

Medtem ko gre po kavo, mu snemie
znacko s suknjica. Policistki recite za
ostale voodoo vzorce. Postavite jh na
mizo. Mosleya prosite za sliko in  pojclite
nato popravit frizuro. Skopirajte vzorce.

Obistite Se voodoo muzej, voodoo
trgovino in  pokopali§ée. Tam prepiite
voodoo znake s stene grobnice in
poberite rdeSo opeko.
© Vmite se v knjigamo in narodite
Grace, da se pozanima za gospodiéno
Gedde. .

Dug dan se zapelite v park in
opazute sliarje, dokler mu ne odpihne

slike. Kupon zamenjate za hot-dog in ga

dajte plesalcu. Prinesel vam bo slko.

Vmite jo slkarju. Nato mu dajte vse

voodoo vzorce, da jh zise v celoto.
Pojdite k Malji Gedde. Tezite i toliko

775RFCE94D9AT,
T168092A2C571, 12 -
J378F005797€1,
/37BF005797€1 Snous:
6031408348632, 3

601559038802, 9 -
6020(D847A%82, 11

6ODEF7966(862, 15

56441C7D065C3.

TI39REBI75@A1, 8 - 773D37DB11A41, 9 -
10 - 77821FFR68871, 11 -
7502584C79311, 13 -
14 - 757BF0057Q761 15 -

- 603176963982, 2 -
603 B00C30482, 4 -
603348515532, 5 - 603325CA55CR, 6 -
60359785312, 7 - 6020862338702, 8 -
606R6CT10290C2, 10 -

- 603(522C71302, 12
63544DD11ECF2, 13 - 62DOF7966(862, 14 -

- GODOF79e6(862. lunar: 1 -
SO401FA7619A3, 2 - 564036(C6BB13, 3 -
564095586C8F3, 4 - S5640836454BF3, 5 -

Think Cross: JOUOOD, CUSTOM, MASTER, FUTURE,

Puwa pomtog,

neditue, nasveti, sifne, zuvijace,
wanigi, buiki, gobjulije, uprasauja, priproduje,
edpustki...

Casa, dokler vas ne wze ven,

Zopet obisCite voodoo muze] in
voodoo trgovino.

Vedezevalko zaprosite za kadji ples
in ji medtem izmaknite kacjo koZo.
PokeZite ji voodoo pisavo s pokopalita.
Primerjajte luske. ]

Grace zaprosite naj poizve o
Madame Cazaunoux iz trgovine.
Pokiicite ga. Nato pokiigite Madame
Cazaunoux. Zapomnite si ime psa.
PokiiGite pasjo Solo in izvedeli boste za
nalov Madame. Sosed bo hotel kupiti
vao slko. Prodajte jo za sto dolajev in za
denar kupite v trgovini krokodijo masko.

V pako vam bo sikar dal celoten
voodoo vzorec. Opazujte plesalko in se je

strelfva.

DORADO, GREEEE, £
MATRIX, UIZARD, (A
SPHINX, TYRIST, VOM
€STATE, GOPHER, HERNEL.
OFFSET, SUINEG. it
Wonderdog: LEVMONADE, |
DANIELE, LUCOZASE,
Wings: vpisite GUNS

19. BADE, 20.

dotaknite. Poberite njeno ruto in iz nje
izviecite lusko. Vmite Ji ruto in primerjajte
luske.

V cerkvi vzemite duhovniko obleko
in bel trak. Z Zelejem si popravite frizuro.
Tako boste lahko pridi k Madame
Cazaunoux. Pokazala vam bo kacjo
zapestnico. Naredite odtis v flovici.

Pojdite na policio in opazuite pogov-
or med detektivom in Crashom.

Ce ste prebraii Casopis, imate
monost obiskati predavanie na univerzi.
Pogovorite se z predavatefem in mu
pokaZite vse, kar je v zvezi z voodoojem
(8e posebno vzorec).

V gostini se pogovorite z natakar-
jem. Dajte ‘hazardersko ole’ tipu, ki
zgubla. Ko bo zmagal, ga proste za
rekonstrukeijo zapestnice in mu dajte
odtis.

Cetri dan bo napestnica Ze narejena.

V paku z dalnogledom  opazufte
bobnarja. Sledite Crashu v cerkev.
PokaZite mu kacjo zapestnico. Ko umre,
mu odpnite sralco in prerSite. tetovirano
sliko.
~ Pokidte 8 v Nemdio in dan je
kondan.

Peti dan dobite posto iz Neméie. V
voodoo muzeju vas bo napadla kaca.
VKjucite ventiator in se vmie v knjgamo.
Grace bo na plaséu nadla lusko.
Primeriaite jo z tisto z jezera.

Na univerzi boste nasli mrivega pro-

Na pokopali§Cu je na grobnici nov
napis. Prepisite ga in ga s pomodjo
steno: DJ bring sekey madoule.

Na policiiski  postaji prepricajte
Mosleya, naj zopet odpre primer.

Pokazite mu isti kadi luski, rezek iz

sty '
Je tako dobra, da vam ne bi rada pokvar-
Neméjo in Afiiko. Ce pa se vam siucano
ustavi, pa veste na katerem mostu se

‘morate zglasiti.

The Settlers: 1. STAAT,
EXPORT, 6. OPTION,
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Rebel Assault: Casy -

FALCON, ANOAT, YUZZeM, BRIGIA, GREDO.
Normal: BIGGS, KAIBURR, MYNOCK, DRGOBAHMIMBRAN. Hard: ACKBAR,

FORNAX, BESPIN, KESSEL, ORGHINA:

Sink or Swim: DONTPANIC, MARYMUNGO, DRACONUS, THERRINBOWJ,
BAHHUMBUG, TATUNSTOUJER, NOTTHEEND, MRNATURAL, SOUNDCARD,
ASPACEODDITY, NEWSPAPRERTAX], SOMALTHUSIAN, CLEANUPTIME.

Doom: med igro viipkajte neslednje kode. IDDKD - neranljivost, IDSPIS-
POPD - hoja skozl zidove, IDRFR - energijo, Kiui in naboji. No karti: IDDT -
popolna karta, S enkiot IDDT = predmeti in sowragi, trekjic IDDT - wvinitey v [

normalo.

Sam & Max

Hit the Road

No, jaboléno cvrtie mi je res lepo
uspelo, zato bom zdaj mojemu Jokerju
izdatno pomagala pri najbolj nori
LucasArtsovi  pustolovigini.  No,

dragec, kar greva: po introju iz misie
luknje vzemi denar, na desni snemi
Zamico in pred hio preobmi magko z
Maxom.Stopivtrgwinoinseodpebtv
cirkus. Bruhalcu ognja daj nalog in v
éotoruvzanéopddeterrd@vstek-
lenki. Za Sotorom premiati podgane,

vzemi svetilko, vanjo vstavi Zamico in s
stene snemi leSo. Podaj se na wrtijak,
prosi vamostnika za listek in pojdi v
Sotoréek za izgubliene predmete. V
trgovini kupi Skatlo Cokolade in prosi
prodajalca, naj ti odpre steklenko. Ko
Max zasftnar, da bi rad Sl na
strani8¢e, umo pojdi za njm in se
pogovor, preden ti uide
nazaj. V cirkusu obiSCi

Tunel ljubezni, uporabi
Y svetlko in z Maxom
razstresci kontrolno

plos€o. Pocukaj bradaca
za njegov okras, pojdi
skozi vrata, daj krtku
Sokolado in  premakni
ro€ico. Z vitithom odpri
prikolico, iz omare vzemi
kartico in iz Skatle kostum.
Pojdi v restavracjo na
kiobciéu volne in prosi psihotika za
Kjuc. V Svetu rb pograbi vedro in
uporabi Kjué na Cisto desni ribi. Zlezita
vanjo. Odgrizni viseSi konec volne z
Maxom in pojd na golfiSte. Iz koSa
vzemi pobiralec Zog in zamenjaj vedro
Zogic z vedrom rib. Zdaj moras z riba-

Igraled ligralcu

Ale$ iz Izole ima neprestane in nepremagiiive tezave z Dune 2 (PC): na zadnji
stopnj ga Harkonneni s svojimi temible raketami zmerg) razsujgjo. Hej, AleS, naj fi
epnemo na uho: igraj kot Harkonnen. Seveda pa pri¢akuiemo tudi sugestiie megain-
teligentnih bralcev Jokerja.

Nintendov Starwing dela preglavice Jostu iz Ljubljane, s3j ga posmrina

| maska na ¢isto zadnji stopnji vedno spremeni v atomcke. Heeeeeelp!

Tudi Mortal Kombat (amiga) ni macji kaSelj, Zenske v njem pa oitno niso niti
najmanj brez(glave. Karel iz Kranja se pritoZuie, ker ga Sonya zmeraj ulovi 8 svo-
jim Leg Throwom. Ker bi rad s Sub Zerom odirgal nesreCnici  puhlo glavo, prosi vse
macote, da mu pomagajo.

Mateja iz Nove Gorice se $e vedno ukvarja z Eye of the Beholder 2 in naivno
pricakuje, da ji kdo pove, kako odpreti vrata v katakombah, pred katerim je devet
premicnih plosC. Jej, jej, jej (ampak ne do sitegal), draga Mateja. Za spremembo fi
odgovariava kar urednika za igre: na ploS¢e polozi predmete v obliki érke X in Sezam
se bo odpr. Kar pogumnol

Gregor iz Trziéa pa dobrovoljno odgovarja Marku iz Grosupliega, ki je v petem
Jokerju poizvedoval o kodah za Colorado. Gregor pravi, da je odkrl samo gesio WIN-
TER, ima pa zato pripraviien Zakelj nasvetov. Torej: nikoli ne ustreli nobenega s sre-
bmo kroglo, ker jo bo$ rabl na podroSju, Ker je zima. Tam je namreC most, na
katerem je volk, na katerem je kozuh, ki ga mora$ prelukniati prav s (presenecenjel)
srebmo kroglo. Gregor $e pribie, da je to oditen dokaz, da volcje izhajgjo iz volkod-
lakov, ki jin lahko menda prav tako spravi§ pod ruso s srebmimi kroglami (ti ostrostr-
elec, ti), in se odpravi mimo duha, ki pa ga, meni nic, tebi nié, zaZge. Zato prosi vse
koloradne hroste, da mu povejo, kako za vraga priti mimo dotiSne kreature.
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FHCACT
mizvab‘rtialigatowjevravno&o,da
lahko pride$ Cez jezerce. Priden!
Osvobodi Maxa, odpri wvrata in vzemi
kroglo. Roko natakni na pobiralca Zog
in nanjo pritrdi Se ribj magnet, potem
pa pojdi v muzeiéek pod Kiobko in ga
uporabi na volni. Pojdi v Mystery
Vortex in skozi ogledalo. Pretikaj rogici
toliko Casa, da bo$ zadel pravo barvo
in bo$ lahko vstopil v eno izmed sob.
Tam se skriva Shuv Oohl: povprasaj
ga 0 Bunu, doj mu prstan in i
zapomni, Ke je Frog Rock. V sobi za
zavesami je treti Sop Brunove diake.
V restavracii na klobki volne pograbi
Zici in ju pripopaj na daljnogled.
Natakni mu 8e poveGevaino leo in
poiséi Frog Rock med tockama, ki ti ju
je povedal Shuv. Na skalo poloZi vse tri
Sope diak in jih poskropi s Garobnim
prahom. V Conroyjevem dvorcu pojdi
v sobo z noro velikim avtomobiom,
poberi blazino in s pobiralcem vzemi
knjigo. Podrezaj distinega robota in
mu vtakni manjkajoca kabla v moz-
gane. V sobi s Conroyjevim
pomocnikom uporabi Gelado. Vzemi
me¢ in seseklg) zmaeja, iz srca pa
vzemi KjuC. S tem izkjuci alam v sobi
Cisto levo. Na poti iz dvorca poberi
sliko Johna Muira in pojdi v Jungle Inn.
Pogovori se z Evelyn in nato hito  k
dinozavrom. Najprej je treba dobiti
katran: z dvigalom se povzpni na wvih
skele, od koder skacejo z elastiéno
vivio, uporabi aSo z roko na pobiral-
cu Zogic, stopi za pano, pograbi Maxa
in s kozarcem poberi malo katrana.

A i

~ Obissi mamuta, mu z Maxom iztrgaj

ne rano mao dake, namazi modr
kostum s katranom in nanj priepi
bivSo mamutovo diako. VKijuci ftira-
nozavra, uporabi viv Z njegovo odprto
Geljustio in jo privezi na Maxa. Av! Zdaj
pqd: v Celebrity Vegetable Museum,
iz zaboja poberi buco v Conroyjevi
obiiki in daj sliko wrtnarki. Pojdi na kako
dugo lokacipo in ko se vme$, bo
bucka nared. Pojdi v Bumpusvile in v
Conroyjevi spalnici uporabi zelenjavno
glavo z lasulo, to pa pritrdi na kostum.
Vola!l V Jugle Inn daj jetiu pio in se
preobleci. Pojdi v kuhinjo, vzemi sekaé
za led in odpri oboja wrata, sleci kos-
mtergovonzMamm V kuhinji z
mize suni steklenico vina.  Pojdi v
restavraciiona klobki volne in daj sekad
psihotiku. Z odpiratem odpri stekleni-
co in uporabi zamaSek na krogli. Pojdi
v Mystery Vortex, v sobo, Ker je vse

nambevstoplanVortexmupo'am

kroglo. In Se konec: jetijevskemu $a-
manu v pavijonu daj kroglo, zob, blazi-
no in zelenmavo v Johnovski obliki.
Bum, bum! Zdgj pa e potica...

Ja, Joker, kaj pa si ti zapisujes
pod mizo? Glgj ga, mulcal Na, tu ima$
reitev in malo jabolénega cvitia pa se
pojdi igrat v sobo.

Rladdin:

IEh = Abu - Aladdin - sulton, 2. Joffar -
MU= pincesa - dih, 3. duh - Joffar -
Floddin = Ay, 4. Aou - Alcddin - dh -
princesal5: Joffor - princeso - Aloddin -
Joffer, 6. princesa - Joffor - sulton - prince-
s, /. Flegdin' - princesa - Aou - sulan
Street Fighter 2: ko sz no zadetiu prikoZe
logo Copcom. hitro pritisnite dol, A, qor, L
Y in B na pv lgalnl plosti. lgroli boste
lohko z dvema enakima likoma.

Street Fighter 2 Turbe: isto kombinacijo
wnesite na drugem  Ketrolequ, ko se po
wKopu pokaZe nopls Street fighter || no
temnem ozadju. Zdoj lohko nabijete hitrost
Tuba no deset  avezdid Mozohisti pos-
kusite vnesti  kodo na pivem  kontrolerju,
ko se pokaze logo Copcom = W ioi ne
morete  izvojati posebnity udareviNln Se st
ik zo modus cveh  igralcev: = Kodo Wnesite
na dugi plostid, ko st no zalonu e
dolotate ozadjo in Ftack tevel S Lahko
boste izbirali, kotere posetne Udare hios
Cete in katerh ne. ‘

Game Boy

Choplifter 2: SKYHPPR, CHPLFTR,
AGHTHND, TRYHRDR, QVPTRLZ,
VAYHPPY, LYTVZ, LHYBYSS, BYMS-
FLUR, GDGMPLY, SPRYSHS,  CHPYRYS,
GMBYQZD, GODYGMZ.

Skote or Die: B388, MTGP, FUCH,
GFTQ, GNBF, PUFS, BXHN, JZUIC

Megadrive

Road Rash 2: 0000 00130 1170f

90000, 11101 01v/0 10bab

937sr, 11101 02pp1 10nKkb 231h4.

Out Run: na lestvico se podpisite |
kot "ending” in videli noste koncno

sekvenco.



akoj, ko sem prijel Skatlo s
TStrikom v roke, me je

zazeblo pri srcu: “Intel
486 or 100% compatible sys-
tems required”. Jezus, a zdaj
bom moral pa 486 kupiti, da
bom lahko en usiv Spil samo

pognal? Kmalu se je sicer
izkazalo, da 386DX ¢isto dobro

sluzi namenu, a grenak priokus
je ostal: za Strike Comm-
ander zares potrebujete
80486, da se vsa tista
odlicna bitmapirana gra-

fika, s katero je naphan,

sploh kam zgane. Kot

ubog triosemsestkovec

to najbolje vem.

Strike na CD-ROMu je pr-
vovrstna simulacija, ki poleg
dobrega starega osnovnega
programa ponuja Se modul

K, o lenobi policajev je res
0veliko vicev, to je pa vseeno

preve¢. Tale Karmenca je
namazana z vsemi Zavbami in jih s
svojo tolpo vieGe za nos ter druge
vitalne organe Ze kar lepo wrsto let,
zdaj pa so jo Broederbundovci
spakirali $e na CD-ROM. Ob
obicajne disketne raziicice se laser-
ska razlikuje predvsem po zvoku
(vse besedilo je govorjeno, dezele
imajo posnetke svoje folklome glas-
be) in Steviu lokacij - zdaj jih je Sest-
deset namesto  petinStirideset.
Grafika je visoke loClivosti in so za-
to fotografije znamenitosti izredno
realisticne (vsaka lokacija jih ima po
ved), skupaj z glasbo pa je vzdusie
res super.

Serija 0 Carmen Sandiego je
zalrtana predvsem kot niz izo-
brazevalnih pustolovicin, zato pri
preganjanju zloCincev po svetu
izvemo tudi marsikaj zanimivega o
drzavah, ki jih obis¢emo. Da bi bio
raziskovanje laZje, so pri Electronic
Arts v vsako Skatlo skupaj s CD-
ROMom, tremi karmenovskimi raz-
glednicami in posreceno knjigico z
dosjeji kriminalcev poloZili tudi 960-
stranski  ameriski The World
Almanac and Book of Facts za leto

Tactical Operations (20 dodat-
nih misij, glej opis v Hits&*hits)
in govorni paket (Speech Pack).
Ce ste osnovni program ze poz-
nate, vam bosta tista slaba dva
ducata novih nalog prisla Se
kako prav, ¢e ste novinec, pa
se vam pigmentacija naslednja
dva meseca gotovo ne bo prav
ni¢ povecala. Ves tekst v igri je
govorjen, glasovi igral-

cev so precej dobri

in vzdusje je zato

dosti boljSe, kot ¢e

besedilo samo be-

rete (zal pa izpisa-

nega teksta ni vec in

se boste morali

zanesti na svoja usesa).
Dodatna poslastica je podpora
za standard General MIDI, prek
katerega iz programa izvabite

1993, v katerem piSe
praktiéno vse o pretek-
lem letu, ameridkih
volitvah 1992, svetovni
ekonomiji, zaposlovan-
ju, narodih in tako dalie in
tako naprej. Tudi Slovenci
smo notri, Ceprav piSe, da sta pr

nas uradna jezika slovenski - in ju-
goslovanski. Ccc. BroSirano izdajo
cenjjo na osem dolarjev, brez nje pa
boste Carmen igrali bolj tezko - igra
namre¢ daje take podatke, ki so v
almanahu. Torej je treba brskati po
knjigi med igranjem, kar nekaterim
ne bo prav vée¢ - osebno bi rae
imel zemeljski ekvivalent racu-
nalnka VAL iz vesoliske Carmen, v

Se boljSo glasbo

kot navadno, pred

prijatelji z disket-

no verzijo pa se

lahko pohvalite Se

z impresivnim uvo-

dom, narejenim

posebej za CD-

ROM. Lastniki po-

gonov z enojno hitrostjo boste
potrebovali Se kakih 8 MB pros-
tora na trdem disku, sicer bo
nalaganje res poéasno.

Ge nimate zelo dobrega sis-
tema z mocnim 486SX, pogo-
nom CD z dvojno hitrostjo in
soundblasterjem, bo Strike
Commander vihral v bolj bledih
barvah. A se ga vseeno splaca
imeti - res je dober!

Sneta sekira

katerega si vtipkal kljuéno
besedo in masSina ti jo je
roéno poiskala. Bukvo
lahko sicer obdrzite in ji
uporabite Se v kak drug
namen, Ceprav je bolj pri-
krojena Ameri¢anom kot nam,
vseeno pa mi je Carmen Space po
tej plati mnogo bolj simpati¢na.
Carmen World Deluxe je po
igraini plati standardna Carmen s
spraSevanjem folka, mozganjem ob
kakih nemogoc¢ih podatkin, izdajan-
jem nalogov za zapor, smesnimi an-
imacijiami  ob uspeSnem zasle-
dovanju, so pa dodani tudi zvocni
posnetki v jezikih raziiénih dezel. Ko
zberete dovolj podatkov o tatu, jh
poSliete v bazo

Lrmeet
Lo ewmme wer
L wvanaanr

vase organizacije
ACME, Kjer ¢epi
modri  ekvivalent
Maxa Headrooma.
Tukaj se pokaze
najveCja napaka
nacrtovalcev: poli-
caj kar naprej teZi
in je treba Klikniti
veC kot desetkrat,
da kon¢no da mir.
Isto je s sitnobo, ki
vam organizira po-

ol 90%

07 Deluxe

lete (klk, Kik, Kik...), pa pri tele-
fonarjenju in Se Ke. Vse skupaj brz
postane zopmo - Clovek ne more
preprosto preskoCiti teksta, ni gov-
ora. Ravno posluSati ga je treba ali
pa Kikati kot zmeSan.

Drugate je Carmen World
Deluxe zelo dobra pustolovicina,
ob kateri se tudi marsicesa naucis,
in ki kar dobro izkoris€a zmogljivosti
CD-ROMa.

Sneta sekira




adnjic¢ sem nabavi nov
Zpogon CD-ROM, pravo dou-

ble-speed cudo. In takoj,
kajpak, zacel Zicati pro-
grame. Rebel Assault? Ni
problema, daj sem. Bi
TEX? Yo, bro! Jurassic
Park? Pa ja. The Famous
Collection? Kva je pa to?
Sedem Spilov skupaj? Brz
zZlobna radunica: na CD-u je
650 MB prostora, ob danadnji praksi
vsaka igra zavzame kakih 10... ne,
bom skromen, kakih 5 MB, med brati
torej 35 MB. OK, bom faca. MogoCe
pa ne bo zanic.

COF HIPS: 3 0
%anno i!;! GO0 S
A Y o

Pa je vseeno bio. Pni Sok: dir/s
pokaze 42,086 bajtov. ?1?7??1?! Help,
Norton Commander. Aha, to je ze
bolie: vsega skupaj okoli 2 MB. Pa
vseeno, strasna kompresia je to, Ge
naj bi bii 3pii tako dobri, kot kridi

ovitek. “Sedem odli¢nih iger!”
“Huckleberry Hound: ST Action
90%”". “Galactic Warrior Rats: The
One 80%". Pa 8e 92 procentov
Amiga Action za Bully's Sporting
Darts in 80% Amiga Formata za
Sooty & Sweep. Me prav zanima, ka-
teri letnik...

Se najboljga igra iz kompilacie je
Galactic Warrior Rats, ki celo sound-
blaster podpira (vse drugo za zvocne
kartice Se sliSalo ni). Kot bojevita
podgana drvite naokrog v nekaksni
krogl in iz pticje perspektive streljate
vse kolikor toliko naolieno, v prostem
Casu pa nabirate kjuce in energjo. Za
sllo se da igrati, Ce seveda nimate na
disku Alien Breeda. Ker sem dobre
vole: 45%. Potem gre pa samo $e
navzdol. Sooty & Sweep sta pliSasta
psicka, ki ju ob Zvce spravi Ze naj-
manj§i Zuzek in morata potem pol ure
Cepeti na tleh in si okoli glave sukati
zvezdice. Vseeno se da igrati, pa tudi

grafika ni napana. 40%. Bully's
Sporting Darts simulira metanje pika-
da na orenk nezanimiv nacin;
Ceprav se zadeva trudi z ra-
Zliénimi  tablami (nogomet,
tenis, 501, celo kriket), je
nadzor nad roko, s katero
meCete, zelo beden in
nakljucen, grafka je pa
sploh Cisto EGA-jevska. Dolg-
Cas: 33%. Huckleberry Hound je
klasicna arkada, v kateri z norim
psom pobirate diamante in pos-
kuSate pograbiti vse oskarje, ki jh do-
bite. Huck je slabo vodijiv in ima skra-
jno  bedne skoke. Zeh: 30%.

Munsters je pravi biser nezanimivosti:
kot zamorjen zombi (zomba) se pre-
ganjate po zakleti hisi in upate, da vas
pred naslednjo steklenicko energije
ne bo oplazila nobena posast. Skoraj
7e spim: 25%. Popeye 2 - mislim, to
ni pa za nikamor, Popaj je prav ne-
mamo pocCasen, Se skakati ne zna v
redu in sploh sem odnehal po par
sekundah. E, ugasni Iu¢: 15%.
NajgnusnejSa igra pa je Postman Pat
2, ki se ga na 386 sploh ne da igrati,
saj Siba kot sneta sekira. Kot poStar
se vozite naokoli v avty, s katerim pa
se niti sluCajno ne da izogniti nobeni
stvari, ki pridrvi nasproti. Tema: 10%.

Vsi ti Spii so bii mogote dobri
pet, Sest let nazaj, zdaj pa imamo do-
ma 386 z VGA in ne XT s CGA/EGA.
Tega bi se morali pri Altemativu zave-
dati, ko so izdali ta CD - tisti, ki ima
laserski pogon, ima skoraj zagotovo
tudi mocan procesor in dosti pomnil-
nika. No, poleg slabega programiran-
ja, podpovprecne grafike in obupne-
ga zvoka pa je vsem Splom na tem
CD-u skupno 8e to, da temeljo na
dobro znanih risankah in drugh TV
programih.  Ce na disk zbage$ po
danasnjih standardih sedem totalno

fOrmM@GE3
S - @‘m*«:%

. .@;@ﬁ@ﬁm@ ‘

b
i

gnusnih iger, prilepi§ zraven ostarele (£

ocene verzij za drug racunanik ter
vse skupaj prodaja$ kot “Famous
Collection”, ker so face v njh pad lju-
dem znane, je to ni¢ drugega kot
zavajanie in odiranje kupcev. Takim
goliufjam pa jaz ne dam viSie ocene
kot podn.

Sneta sekira

ajprej TFX-a ni hotelo
Nbiti od nikoder, zdaj

pa so se pri Oceanu
naredili pridne in komaj
nekaj tednov po izidu
disketne posneli Se cede
verzijo. Taki hitrosti je us-
trezna tudi kako-
vost: TFX CD-ROM
je tipicen Ilopa-
tover, disketnemu
izvirniku so dodane
le animacijske
sekvence in zelo
dobra glasba, ki jo
poslusate prek do-
macega sterea. Je
pa res, da je simu-
lacija sama Se ved-
no skrajno mega
stvar in s tem ni¢ ne izgubi.
Nekaj nizjo oceno kot
prejSnji mesec normalna
razliica si je prisluzila, ker:
a) zahteva nenavadno ve-
liko prostora na trdem
disku - kar 6 MB, insta-
lacijski program pa vam
lezerno svetuje, da si nanj

b olis ﬂ@% L

skopirajte Se glavni datote-
ki, ki vam disk zmanjSata
za dobrih 13 MB, kar je
enako dolzini disketne
verzije; b) je, ée tega ne
storite, nagnusno pocasna
(véitavanje traja veé kot

[URSE Humﬂmr}Am YENGERALE ik

Plut.

minuto na pogonu z dvojno
hitrostjo). Paradoks: imate
CD, pa si morate za kul-
turmmo igranje cel Spil pos-
neti na disk. OK, na trdem
disku je Spil tesno stisnjen
na 12 MB, ker
bi bilo nekom-
presiranega za

\ 40 megabaj-
tov, ampak na

—
7 - *

»

cedeju bi pa
zadevo
"“t darle
P! y malo
hekah°
imajo

ven-
lahko
po-
Saj
placa




Putt-Putt’s

vtomobiléki niso samo
Akovinsko-plastic“:ne stvar-

ce, ki jih otroci pehajo po
tapisonu v dnevni sobi, marvec
lahko tudi spregovorijo in te
popeligjo v povsem drugacen
svet. Poleg pustolov&Cine Putt-

Putt Goes to the Moon so pri
Humongousu spravili skupaj Se

650 MB, za bozjo voljo!

Poleg TFX-a je na CD-ju
se demo naslednje Oce-
anove (DID- jeve) igre,
Inferna alias Epica 2. Spila
sicer ni videti niti =za
vzorec, je pa 12 MB tridi-
menzionalnih animacijskih
sekvenc in posnete glasbe
(nastopajo¢i zal ne muk-
snejo nicesar) tako impre-
sivnih, da je pri meni doma
polna sobica ljudi dobesed-
no vzdihovala od navdusen-
ja in takoj pozabila na malo
prej prikazovani Rebel
Assault. 1z dema sta tudi
sliki - cedite sline in caka-
jte!

Sneta sekira
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njegov Fun Pack, zbirko sim-
paticnih igric za mulce in mule
od treh do osmih let
Podobno kot Fatty Bear's
Fun Pack, le da ima viogo
voditelja Putt-Putt, sim-
patiGen vijolicen avtomo-
bilcek, in da je vse skupaj
na CD-ju. No, od disketne
verzie se zadeva razlikuje bore
malo, saj je je komaj za 3 MB in
si jo lahko mimo skopirate na tr-
di disk.

V Putt-Puttovem zabavnem
paketu je Sest igric. Prva, Krizci
in krozci, ne potrebuje poseb-
nega predstavianja, ima pa isto
pomanijkljivost kot igre v Fatty
Bear’'s Fun Packu - igrate lahko
samo z racunanikom. Isto velia
za damo, Kklasiéno spremije-
valko Saha. Naslednja igra je
Memo, v kateri odkrivate ploS-
Gice s sliGicami in si poskuSate
zapomniti pare. Super za treni-
ranje spomina. Potem se pre-
selite na sestavijanko iz kakih
Sestih slik, razrezanih na kva-
drate, ki jih je treba spet spraviti
skupaj. Zelo koristna je igrica, v
kateri Putt-Putt kaze slike pred-
metov, igralec pa mora vtipkati
njihova angleska imena. Stvari
je sicer le nekaj deset, je pa igra
vseeno koristna vaja za tamale,
ki se ucio angles¢ino, sa be-
sede varirajo od treh tja do de-

seth &rk,. Sesta igrica pa je
nekaksna razliCica
fiperia  (po  tabli
postavijate ovirice in
izstreljujete zogice),
namenjena najmlaj-
Sim. Vsaka igrica
ima $tiri tezavnostne
stopnje in verjemite mi,

da boste imeli pri dami na
najteZziem nivoju tezave tudi
odrasli.

Ne vem, zakgj za vraga se
pri Humoguosu niso potrudili in
dodali 8e igre za dva igralca, sgj
fo ne bi zahtevalo velikega na-
pora, bi pa igri dodalo kar nekaj
igralnosti. Skoda je tudi, da

verzja na CD-ROMu ni izbolj-
in je tako vseeno, ali ku-

Sana

pite disketno ali lasersko. Razen
tega pa je Putt-Putt’s Fun Pack
zelo dobra kompilaciia zabavnih
in poucnih igric, Putt-Putt vs-
eskozi stoji ob strani in klobasa,
ves tekst je govorjen, v Skatli pa
dobite tudi Putt-Puttov (neosil-
jen) svinénik.

Sneta sekira




a, sg vem, da
'nisem dosle-
den. Prejsnji¢

sem obljubil, da se
ne bom vec priblize-
val muéilnim napra-
vam, ki jih izdelujejo
zagrenjeni  progra-
merji. Pa sem pod-
legel notranjemu ma-
zohizmu in se odloCil
pogledati Se en “vrh-
unski” dosezek na
podrogju  izobraze-
valnega softvera.
Mogote bo pa ta
program kar v redu,
sem si misll. In lepa
Skata me je pre-
mamila. Ah, le kaj mi
je bilo tega treba - kot boste
videl, sem si spet porinil prst v
lastno oko.

Program se imenuje Cal-
culus in je izdan pri enaki pro-
gramski hisi kot Algebra: Bro-
derbund Software. Ce me bodo
spet posilievali z Macintoshevim
uporabnigkim vmesnikom, po-
tem se ne grem veC, sem si mis-
fil, in sumnjcavo bral opis pro-
grama na Skatli. Wow! Odkrijem,
da program te¢e pod okni
Dodan je celo MS Windows
Runtime za tiste, ki so tako zelo
za Casom, da si pri sosedu Se
niso sprivatizirali zadnje verzile.
Fino. MogoGe pa bo Se kaj od
programa.

Dejstvo, da program nima
Macovega nazgravZnega vmes-
nka me je prepricalo, da sem
odprl 8katlo. Najprej iz Skatle
pade prospekt, o katerem bo
govora kasneje. Zdaj mi itak ne
bi verjeli, Ge bi vam povedal, kaj
oglada. Poleg prospekta je Se
tanka knjizica z navodili za upo-
rabo programa in seveda dis-
kete. Pet disket po 1.2 Mb. Tale
Calculus je pa kar Spehnat!

Ampak s katero disketo za-

Pozenem torej program IN-
STALL.EXE z diskete Install.
Calculus se je takoj izkazal
kot priazen in zanesliv program.
Ze po drugem pritisku tipke je
na dnu zaslona veselo izpisal:
“Run-time error R6003 - integer

CALCULUS

kljub bradi Se vedno zanimiv

Miha Kralj

- Program. Edini EXE na disketi
javi, da za zagon potrebuie MS
Windows. To ocitno ni prava
disketa. V trete gre rado in z
diskete Setup sem koncno pre-
toéil program Calculus na trdi
disk.

Calculus

{ITCEE Help Option
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QGraph Lab: Asymptotes

Click on @ boxed term,

chenge its valus, then Graph.
| The deshed lines show the

asymptotss.

y = Edxsa
G~ + =

B

Vertical esymptote x= -4.88

Geti inStalacijo? Niso oStevil-
Gene, na njh je samo opis vse-
bine vsake diskete. Po nekaj-
minutnem bulienju in listanju
prironika izloCim tri diskete:
Program, Setup in Install. Ver-
jetno bo zadnja najbolj prava.

divide by zero”. Oh, sg je jasno
- revéek ne zna deliti z ni¢, Ziob-
ni programerji pri Broderbundu
ga pa vseeno siijo. Postransko
vpraSanje pa je, kako za wraga
se program instalira.

Poskusimo z drugo disketo

Srednji vek

Ko Calculus poZenem, mi
Seljust od zacudenja pade do tal
in v ekran zjam z nejevernimi
oémi. A veste, kaj se najprej
pozene? A uganete? Obenem
vam lahko zastavim tudi vpra-
Sanje, kaj ponuja tisti prospekt iz
Skatle, ki sem ga omenja prej.
Kdor ugane, dobi brezplacno
verzio DOS-a 1.8 iz leta 1983.

Da ne bom ovinkarl - Win-
dowsi so. = Microsoftovi Win-
dowsi. Tisti Run-time, ki so ga
obliubliali na Skatli. To ne bi bilo
ni¢ posebnega, ¢e ne bi bili ti
Windowsi iz predpotopne dobe.
Govorim o verzii Windows/286
v2.11. Pravzaprav je tako star
grafiéni vmesnik prava rariteta in
bi jo lahko prodajali kot antiko.

Prospekt, ki ga dobite poleg
programa, vam ponuja Win-
dows/286 2.0 kot najbolj napre-
den in nepogresliv graficni
vmesnik, brez katerega vam ni
Zilienja. Kupite, kupite, to je
State-Of-The-Art softver! Nikjer



pa v prospekiu ne omenja, da
vam bo verzia 2.11 popolnoma
sesula in povozila verzijo 3.1,
tako da boste Windowse lahko
ge enkrat inStalirali.

Pa se vmimo k Calculusu.
To je program, ki bi ga moral
oceniti, pa sem se spravi nad
srednji vek, ki pride na disketah
skupaj z njim. Torej: programa
samega je za 1.5 MB, Wind-
owsi/286 zasedejo dodatnin 0.9
MB. Skupaj 24 MB datotek z
datumi, ki segajo dobrih pet let
nazaj.

Program je namenjen ob-
navijanju matematiénega znanja
srednje in viSje stopnje. Baza
znanja obsega funkcije, limite,
odvode, dologene in nedolo-
¢ene integrale, logaritme, ek-
sponente, trigonometrijo  in
uporabo prej naStetega. Name-
nieno torej Cetrtemu letniku
srednje Sole in delu prvega letni-
ka fakultete.

Da ne bi kdo preved prica-
koval od programa - kaj ve€ kot
obnove vaSega (ne)znanja pro-
gram ni sposoben - ima prema-
lo natanCne razlage, nima no-
benega dokaza in ima premalo
vgj oziroma testov. Je pa zelo
didakti€no napisan - poglavia si
sledijo natan¢no tako, kot v
srednjeSolskem ucbeniku.

Kgj dalj kot par ur se ob pro-
gramu ne da zdrzati. Snov, ki jo
obsega Calculus, je namenjena
tako zahtevni in nikoli zadovoljni
mladini, da je program veliko
premalo dodelan. Migj§i brat
Calculusa, ki se imenuje Alge-
bra, je namenjen velko migSim
in je zato bolj sprejemliv, Calcu-
lus pa...

Je pa Calculus seveda Cisto
zanimivo darilo za mladega
srednjeSolca, ki ob koncu leta
prinese domov navdusujoGo no-
Vico 0 popravnem izpitu iz ma-
tematike. StarSi bi lahko takega
otroka priklenili ob Calculus in
zelo verietno je, da bi ga pro-
gram naucil dovolj za uspeSno
opravijanje popravca.

V pri¢akovanju, da bo nas-
lednji recenzijski program de-
loval samo z grafiko CGA in bo
izviral iz prvih let radunalnistva,
vas lepo pozdravijam.
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Se nadaljuje...




No, pa se spet beremo in spet
enak zaGetek, kot zadnji¢ (beri prvic).
Andrej (to sem jaz) zadolzen za
rubriko DzZuboks. Salute you . Kako
ste preziveli minule dni ? Upam, da
vas je polozia gripa...NOT. Mene os-
ebno je in to po dolgem in poez. In
sem bil reviek, totalen. Cajcki, pa
robcki ( enormne kolicine robckov) in
spet Cajcki. In sem se nekako iz-
viekel. Ampak sedaj je spet vse OK,,
torej let)s get down to business.
Minila je prva radiska izdaja
Dzuboksa na Valu 202 in sicer se je
dogodek zgodil 21.01.1994 ob
natanko 18.29. Ce ste stvar za-
mudili...ccccecoece, ker je bila do-
bra. Zakaj to vem? Ker mi je Slo-
bodan (vrhovni) na §tii o&i zaupal, da
se je ob poslusanju zabaval. Hvala
Bogu. Upam, da ste se tudi vi. Bio je
nekaj napak v izvedbi, predvsem
zaradi napak v podatkih, ki sem jih
ponudil Jonasu pred vodenjem....
ampak ta moja culpa je posledica
vaSe maxime culpe, ker ste paC ( $e
pred objavo 10 - ih Zapovedi ) posi-
jali kasete, ki so bile zelo slabo, ali pa
sploh niso bile opremliiene s podatki,
ki jh zahteva veliCastnih in grozno
obvezujocih 10 Zapovedi. Za tiste, ki
jih 8e ne poznate dli pa ste jih Se poz-
abili, jih bom ponovil:

10 ZAPOVIED]
( za opreme )8
1. CR2
2. Avtor (ime iz rojstne maticne knjige)
3. Naslovi del
4. Naslov in kontaktni telefon avtora
5. Vzoni (Ce s0.......... Se Zivj)
6. Nekaj besed o sebi
7. Oprema
8 Zele in cili (i se veyetno nikolf ne bodo
uresnicil. Ali pa)
9. Problemi (slaba oprema, akne,
osamiieni veceri )
10. Z zanimivim znakom oznacite tisti
komad, ki je po vasem mnenju na
kaseti NAJ )

Jasno? Upam, da je. In ne samo
pretezno jasno, ampak popolno in
totalno jasno. Spet pred mano ( 0joj,
ze drugic ) leZi ogromen kup kaset.
No, ne ravno kup, ampak kupcek.
No, ne ravno kupCek, ampak Sest
kaset, ki se Ze tresgjo pred mojo roko
in kasetoSpilom, ki je lagen, zelo
laten. Mislim, da v njegovem
drobovju sliSim besede “trakca pa-
pala“. In ker je moj kasetoSpil moj os-
ebni prijatelj, bom njegovo lakoto
seveda s primemo koli¢ino vijudnosti
v naslednjih Sestih urah skusal
potesiti. Danes lahko v Jokerju prebi-
rate skromne ocene vdano vasega
Andreja 0 naslednjih avtorjih :

1. XYZ (prvi6) 2. ANDRAZ 3.
MATEJ ( Stringfantasia ) 4. SYNTHE-
SIS Lid. 5. RESET 6. XYZ (drugic).
Virstni red zaenkrat $e nima pravega
pomena , a ga bo ob koncu tega

sestavka seveda dobil. Pa pojdimo
lepo po wrsti, ali pa tudi ne.

XYZ (eks vaj zed). Skromno ime
skriva v sebi podatke, ki Ze pred
samimi posluSanjem obetajo nekaj

dobrega in predvsem strokovno
podkovanega. Zoran (avtor) je star ze
(@i pa Sele) 35 let in se lahko med
drugim pohvali z naslednjimi referen-
cami: sredja glasbena $ola (kitara),
glasbena akademija (kompoziciia in
teoretiéno pedagoSka smer). V svo-
jem Gasu je bil glasbeni producent,
sodeloval pri snemanju z legendarni-
mi Indexil (Ce ne veste, kdo so Indexi,
vas je lahko, do takrat, ko boste to
vedeli, tako sram, da sploh ne smete
iz hiSe), napisal je nekaj notnih
priprav za glasbene ucbenike in bil
ucitelj (glasbe, seveda). Dovoll Da ne
boste ostali zakompleksani. Za pos-
netke na svoj demo kaseti je upora-
bil: Atari STE, Notator Logic,
Kurzweil K2000, EMU Vintage Keys
in Korg WS A / D. In seveda svoe

znanje. No, in sedg lahko penetriram
kaseto in jo Play- nem. Vtisi sledio.
Free Space je naslov prvega posnet-
ka na kaseti. Definitivno odli¢na
stvar, ki vsebuje vse, kar mora instru-
mentalna skladba vsebovati. Ima
ritem, odliéno nadgrajujo€o se melo-
dijo, izvrstne dodatke, ki jh omogoGa
prej nasteta oprema, posnetek je Cist
in izpilien do konca. Glasba, ki sii k
razmiSlianju, a ga ne otezuje. Na
trenutke me je spomnil na J.M.
Jarrgja in kmalu zatem opomni, da
gre za povsem avtorski izdelek. Na
lestvici od 1 do 10 je to do konca
nategniena 9 in tricetrt. Moj od srca
prihajajo¢ aplavz in spostovanje,
XYZ. K techno posnetku na kaseti se
bom vmi Cisto ob koncu.

2. Andraz e 7e v kasetoSpilu.
Posnetek....Za posrat - ampak samo
glede na Sum, ki ga je skoraj ve¢ kot

glasbe. Ojoj. Ampak, pod Sumom
zvoki, ki obetajo. Foggy Fantasy je
meSanica plesno-funkoidnega (bas
linfa ) izvora z zanimivo melodio in
nekaj na trenutke motecih in potem
na trenutke skrajno dobrodoslih do-
datkov (sampler ???). Ob Andrazevih
posnetkih se mi spomini vradajo v
poletie 1977, ko je na lestvicah kralie-
val Gliorgio Moroder. Andraz, upam
da pozna§ mozakara . Vsekakor je
zanimiv tudi tvoj The Flute Duel (vse
skupaj se mi zdi nekoliko prehitro,
ampak odlicna bas linija). Po poslu-
Sanju Space Containerjia se mi zdi
da so ti najbolj vie€ zvoki in stil, ki so
previadovali tik pred izbruhom prave-
ga techna. In 8e nekg - z melodijami
nima$ problemov (ne z izmislanjem,
ne s preigravaniem). KO.T.O. Se jih
Se spominja$ (az sem se spomnil ob
osrednjem delu pravkar omenjenega
komada)? Techno Real. Ja, ali pa tu-
di ne. Techno je Ze v svoji osnovi
mocénejSi od tvojega... ampak kdor

dela, bo neko¢ tudi dodelal. Razen,
Ge naslov nima prave zveze s ko-
madom. Vsekakor v celoti gledano
se kaseta gible na treh ravneh:
povpreéno, dobro in nekje vmes.
Nadaljuj!!! PC, Sonudblaster, pro-

gram Scream Tracker. Kontakt:
Andraz Rus, Ronkova 36, Sloven
Gradec.

Matej iz Ljubliane poSila String
Fantasio. En sam komad na celi
kaseti, a ta dolg 7 minut in 20 se-
kund, narejen s Scream Trackeriem
2.2 in mono Soundblasteriem. O.K.
Pa si bom vzel tolko Casa. ZaCenja
se zelo, zelo umireno in skrivnostno
(dobro, sg je Casa Se doval). V
nadaljevanju dodatek zanimive rit-
miéne podlage in melodie, ki po
vsakih 8-ih takth naraSCa (zelo pre-
finjeno). Dolg (za moj okus malce
predolg in temaden prehod) nas
popelie v povsem drugacen, ritmicno
(oo hitrosti ) drugaCen pas, ki pa ne
tragja (to je dobro, ker si po mojem
mnenju bolj doma na slow podroju)
predolgo.

Cetrti po wrsti: Synthesis LTD.
iz Maribora. Ze takoj po penetriranju
kasete (zdaj to znajo, Ze skoraj brez
moje pomod) mi je bilo jasno, da
imam opravka z nekom, ki ima dobro
opremo in ljubi vse, kar od dale¢
spominja na (po mojem laicnem
mnenju) Inkovsko kulturo. Vsaj zvok
na Overture me spominja na prej
omenjeno izumrlo vrsto. Overture si
zasluzi zelo visoko oceno. Experi-
ence of Death: zanimiv in morbiden
naslov (Et tu, Taras) povsem ustreza
komadu, kar pa $e zdale¢ ne pomeni
da je komad morbiden. Kie pa !l Za
svojo po naslovu temacno zasnovo
je morda Se preveC svetel, ampak
dober, dodelan in Se enkrat zanimiv.
Under The Boddhi Tree: ritem je za-
kon in dvojni zakon, Ge je nadgrajen s
primemim preigravanjem melodije in
asketsko dodanimi, a ve¢ kot odiiéni-
mi dodatki. J.M. Jarre je res tvoj
vzomik in tako je tudi prav. Posnetek
je Cisto OK. , tako mimogrede za-
pisano, celo eden boli§ih v kontin-
gentu danasnjega ocenjevanja. Tudi
Revelation in  Nirvana sta Cisto
spodobna komada. Pravzaprav ni kaj
dodati, morda le to, da tako slaven
kot je ZD. ne bo$ nikoli, ker delas v



pnmerjavi z njim predobro glasbo.
puddha s Tabo.

Reset prav tako prihgja iz
Maribora uporablia PC 386 DX 40 ,
Cubase , Yamahino V 50 Kaviaturo in
ocna modula Roland U 220 R,
Nesis HR 16 B .V pismu dodaja, da
ga kot glasbeni stil najbolj zanima
jozz. Cool, zakaj pa ne. In to je ob
preigravanu - Klaviriatur na After the
War veé kot ofitno. Zelo Cist in hkrati
poln komad je.... kako bi napisal -
dober. Rain forest je 8e bolj jazzy kot
je bil prejsni, Ceprav se mi zdi, da na-
jveC Jazza dodaS prav s prej ome-
njenimi- &mo-belimi - tipkami. Boben
je.... boben je.... boben je, pa ne bi
bil rad preoster na trenutke tak, kot
pri kakih poceni terasnih skupinah, ki
ne zngjo in pka. Ampak ti znas, to se
jasno in glasno sliSi. Jazz ni preprost,
torej brez vsakrdne koli panike, lahko
pri bobnih eksperimentira$ in nadgra-
juies. Ampak to je samo moje mnen-
je, ki ga lahko dli pa tudi ne upoSte-
vas. Proti koncu gre z dobrega na
odli¢no, tisto o bobnu lahko pozabis.
Rastko je Ziv in dober dokaz, da s PC
lahko delamo (te ) jazz, Ce je to vaSa
Zelial PoSlj nadalievanie - je veC kot
zazelieno.

Pri zadnji Steviki smo spet na
zatetku. XZY to je mozakar z od-
icnim  strokovnim pedigrejem se je
na svoji kaseti spopadel tudi s tech-
nom. Trans Mission - Pure Energy je
naslov in je defintvno techno in to
dober. Ampak meni je bilo vseeno
bolj vSeC Free Space, Ceprav bi se
lahko tudi ob poslusanju Pure Energy
brez pomislekov zaklel, da gre za tu-
jo v profi-studiu narejeno zadevo. In
to je vse.

In to je vse, no skoraj vse...
Samo Se tisto najvaznejSe. Count-
down te edicie :

Drago bralstvo in poslusalstvo -
na svidenje do prihodniji¢ in na slisan-
je na Valu 202! Zal marca nasa odaja
zaradi tehni¢nih razlogov odpade,
tako da se sliSimo apria, datum pa
vam sporo¢im prihodnji¢. Do takrat -
delajte, komponirajte in bodite aktivni
povsod, kier se ne vpleta politika (pri-
jateliski nasvet) in seveda pazite na-
sel (in se kdaj pa daj ozite vase).

Takole, fjubcki. Vsake lepe stvari je enkrat prevet, dru-
gi¢ premalo, tretiic pa ravno prav. No, tokrat bo Jokerjevega
slovarja bojj malo. Gradva e sicer Ze za manj$i tovomjak in
e ne pride kaj vmes, bodo vadi umotvori kaj kmalu pridli na
svitlo v Iuksuzni izdaji, vezani v nejboliSe tiulenjevo usnje.
Ocitno ste si vzeli nekaj asa za predah in premislek. Tokrat
le nekaj slovarskih prebliskov, s katerimi ste v teh sedmih
mesech uniclii za celo hosto papira.

Na prvem mestu odlomek iz daliSe pesnive Marka
Ramsaka, ki mu muza Amiga ne pusti spati:

Od tega sedqj Ze kar nekaj je let,

kar odprl na svet se mi nov je pogled;
do danes zares me ni¢ druzga ne briga,
da le brez problemov bmi mi Amiga.

Ze weliaviieni grafitar Alen Oblak stoino ugotavia:

Neverjetno, kako ti lahko ena atomska bomba pokvari
dan.

Med prevajalce se uspesno uwrsca tudi Bojan Bajsic.
Bojan oitno prevaja kar brez slovarja, takorekot iz glave:

Simon The Sorcerer = Kroznikar Simon

Definicij kratic in drugih zagatnih pojmov se prizadevno
loteva Dalibor Jovanovié:

Microprose = zelo zelo majhna proza

Mindscape = umobeg

CD-ROM = Zarkoit

In komu prisoditi nagrado (encletno narotnino na revi-
jo Joker)? Po dolgem tuhtanju in Sestkratnem glasovanju jo
bo odnesel Alen Oblak, Ob progi 5, 66310 lIzola.

Uredniski odbor bo seveda nadalieval s svojim
razsvetlievalskim delovanjem. V prihodnjin Stevikah bomo
skuali z vaSo pomodjo odgovariati na nekatera, strokovno
izredno zahtevna in do sedaj Se nedovolj pojasnjena
vpraSanja s podrodja racunanistva. NaSe prvo vprasanje
smo zastavili nekaterim najeminentnejSim raCunalnicariem.

Zadnji¢ mi je v racunalniku nekaj zaskrtalo in
se pokadilo. Vsega je menda kriv pokvarjen softver.
Racunalnik sedaj ne dela ve¢. Kaj naj storim?

Ce se iz radunainika kadi, ga je treba nemudoma polti
z vedrom vode. (Joza Gasilec)

Prihodnji¢ nabavi softver, ki ne gori. (Enostavno, ne)

Zamenjgj softver, najprej tistega v glavi. (Sokrates)

Al ima va$ softver ustrezne ateste? (InSpektor
Snofija)

Ai mi lahko posiete tisti softver? (Odkar ima fant
Amigo, se ne zmeni zame)

V' naslednji Steviki bomo skusali demistificirati enega
od Stevinih predsodkov, ki jm nasedajo tako strokovnjaki
kot lahkovemezi. VaSe odgovore bomo zbirali do konca
meseca, najboliSega pa nagradii z enoletno naroénino na
reviio Joker. Vpradanje se glasi:

Pravijo, da delo z racunalnikom porazno vpliva
na ljubezensko Zivijenje. Kaj menite, zakaj?

g I
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Pirati, ja... Ej, stari, to so bili cajti, ko je bil na Gornjem trgu v Ljubljani Se ob sob-
otah bolsji trg, dobro smo ga srali... Jebenti, spomnim se, da sem enkrat Cisto slucajno
Setal po bol§jaku in videl neke mulce, kako so prodajali programe za spectruma na
kasetah. In so se mi takqj zaceli vrteti dolarji v oceh.

In sem Ze naslednjo soboto ob Sestih zjutraj stal na bolsjaku in prodajal kasete s
programi. In sem se kmalu spoprijateljil Se z Maticem, ki je zacenjal s tem ponkuren-
ca, pa ne predrage, drugic, kasetam je treba narediti privlacnejse ovitke, tretjic,
zmanjsati je treba cas, ki ga porabi§ za presnemavanje kaset (takrat smo, postenjaki,
to poceli $e naravnost iz racunalnika, da je bila kvaliteta posnetkov ¢im boljsa).

No, kasete smo nasli v neki trgovinici v Trstu, kjer nam je lastnik dal dober popust,

de smo jih nakupili vsaj deset paketov. TDQI "asno! Super! Konkurenca bo pozelenela!
Sranje je bilo samo v tem, da jih je bilo treba vozifidig, Trsta in je bila vmeonkurenca,

rugic, kasetam j narediti privlacnejSe ovitke, tretjic, zmanjsati
Za presnemavany et (takrat sm@ postenjaki, to poceli

av&a. | | | !
Nl bilo\ druge, kot da smo se zlagali Maticevi mami (Matic je takrat Ze gusaril pod
imenom SatanSoft), da je posodila avto, star poljski fiat. In sva se z Maticem vozila

enkrat tedensko v Trst, po stari cesti do Postojne, seveda, kdo bo pa placeval avto-

cesto, ni Sanse. Dogodivscin je bilo Je policaj na meji zahteval voznisko,
Jjaj, oprostite, sem pozabilsi nico doma, sk pa to, da me ni v racunal-

niku, hm, najbrZ zato, ker s ji mesec, pa me Se niso vpisali,
kaj, a da ponavadi takoj vpisejo?, jajep nekaj mora biti narobe, ja,
Ja, hvalaka, segbom jutri oglasil na Mackovii hvala lepa, gospod policaj,

na svidenje...

Nasledhjega dne so mi uﬁMa in zaé’elt zaslisevati, kaj da sem
pocel brez'izpita v Trstu. in zakaj sem se z i i bi
?‘akrat so me samo prgamh{ sw , ta “Je po

misijal moté in_neve W ‘za tiskanjee ¢

kakaLBoynevarmybilonaltalyansklstrmukosonq;uenkratzaéqpatlh karabin-
Jjerji, 2 njimi pa ni bilo Sale. Lire iz Zepov ali pa zaplemba avtomobila! Tistega dne so
naju kasete drago stale.

Pa enkrat nama je avto na poti domov zacel pri Postojni groziti z lucko za
midva pa gledati, kje je kaksna pumpa. A ste se Ze kdaj peljali po stari
Primorsko? A veste, da ni tam ve¢ nobene pumpe, da so vse zapusCene, od ﬁ:x\
vozi po avtocesti? Mislim, sranje, ej, sedi§ v tujem avtu, ki ti Zmiga s k M?
dpanew&‘(keravtapaénepwm;ane,pnnmnmkirdméwmdase -
mirno vozim kakih sto kilometrov, ko se na armaturi pojavi napis RESERVE, da pa
sestvmmvmwzaple@o,kosepqi@wabeseduaLOWRANGE) kolikosape.ﬁe

dr.

NJ<

Ni kaj, Jokerjeva Galerija gre
definitvno - gor! Dokaz je med
drugim tudi nedvoumno ta, da
je med danadnjmi avtorji kar
trem ime Gre-gor, oz. Gregor.
Eden med njimi, Gregor iz
Lucije, je Ze naS stari znanec.
Iz svoje Ulice je od3el tam gor
(pesnisko receno).Na pomol in
tamkaj razstavil Jokerja. Soime-
njak Gregor iz €rnomilja (torej
gor )z Dolenjske) je ovekovedi
Slovensko dirkalno  mostvo.
Spet treti Gregor, Gregor iz
Nove Gorice (pozor - Goricel)
pa se je junasko pridusal: Gre-
gor z Gorice gor ali dal, svojo
sliko bom imenoval Gregor in
ni¢ drugace! Gre Se kdo ali kaj
gor? Gremo dalie. Znameniti
gorenjski idiik Jure z se e z
rodne Gorenjske oglasil z gora-
to Fantazijo. Tudi njegov gorenj-
ski kolega Robert z Bleda je
posegel po sorodnem motivu,
Seravno je v gorsko okole za-
pregel Reko.

Izbira med vsemi high avtorii
in slkami je bila teZka, vendar
smo 5000 tolarsko Kobilco ven-
darle lahkega srca prisodili
Gregorju iz Lucije.

Zadnjic ste, kaZe, spre-
gledali pomembno, da ne re-
¢emo zelo pomembno obvesti-
lo! Ah, recimo kar bobu bob - to
Je res zelo pomembno obvestilo!
Vabimo vas namre¢, da se Ga-
leriie udeleZite s prispevki Joker
v akciiil Torej poslite nam dela,
kjer predstavijate Jokefja, junaka
iz nasega stripa in Sponometra,
v svojem elementu - kakorkoli si
to pad predstavijate! Ce se
boste izkazal, bomo podelii Se
kaksno dogatno nagrado!

V tej rubriki smo in bomo objaviiali
vase graficne mojstrovine, narejene z
racunalnikom. Poslite jih na disketah
na kateremkoli formatu, najraje pa v
TIFF. Na straneh Jokerja bomo objavili
najpoli$a dela, eno pa nagradili s 5000
tolarfi, morda pa tudi z drugimi
priloZznostnimi nagradami. Ko se bo
nabralo dovolj del, bomo priredili razs-
tavol

P. S.: Slke, ki so v celoti umotvor
raCunalnika (npr. narejene z Visto), in
digitalizirane slike odpadejo, za pla-
giate pa odgovara vsak sam!

P.P.S: Najvljudneje napro$amo
razstavijalce, naj nam posijajo 3,5-
paléne diskete, nanje pa naj napiSejo
ime slike, avtorja in naslov!




Na pomolu,
Gregor Nemec
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Reka,
Robert llovar

Gregor,
Gregor Rot

Slorace,

Gregor Papez
Fantazija,

Jure Rogelj




Novo! Vse za Nintendo?

ESNES ) 4 Game Boy T
SUPER NINTENDO z igrico Game Boy z igrico Tetris s
Super Mario World..33.400 SIT slugalkami in baterijami...
16.900 SIT
Super Mario All Stars (8tiri
S R, 10.680 SIT Mortal Kombat........... 6870 SIT
Battletoads in Garfield........ccocevvene. 5780 SIT
Battlemaniacs.............. 9900 gIT Legend of Zelda.......6000 SIT A
Mystic Quest Legend 9150 SIT Battletoads '
The Lost VIKINgs..........2900 SIT | | in Ragnarok............ 6000 SIT ?oam & M‘O’l‘oﬂ'f‘ the Rbgfd Gl;"k‘g”“
TNy TOONS . -.aevreraess 10.860 SIT Gargoyle's Quest.....5340 SIT T 'Z;%;gﬁbe gacmgfﬂf: Tm]u% Hit
Nigel Mansell's World Dr. Franken............ 5340 SIT b Ly :
Championship..... ...9900 SIT TOP UM s omenscmneroses 5780 SIT Format: Pc Cena: 98 tock!
Blues Brothers........... 12.200 SIT Nigel Mansell's World .
Jimmy Connors Championship.......... 5100 SIT
TORNIS o adonvnss e T2 200 BIT Indiana Jones........... 6000 SIT
Batman Returns.........12.200 SIT Top Ranking Tennis..5100 SIT
Super T.M.N.Turtles..10.860 SIT Yoshie's Cookie........ 6330 SIT
+ Vse druge igre in opremal Ninja Boy 2 5780 SIT
g Tom & Jerry.... ....5780 SIT
Duck Tales..... ...5340 SIT g
ASEEriX. ... 6330 SIT Sim City 2000: Dorsena nasdrica
Super Mario legendarne simulacije Sim City! Hit mesecal
Land 2., 5800 SIT Cena: 98 toék
Super Mario Mario & Yoshi..........5100 SIT Format: PC
Kart: Tekmujte v Mystic Quest..... ..5100 SIT
najbolfiem kartingu Popeye Il........ ....5780 SIT
za Super Nintendo! | The Flintstones......... 5780 SIT
Z vami bodo tudi + vse druge igre in opremal
Mario, Luigi, y y CD ROM
Bouwser, Toad in Super Strike Commander: Znamenita uspesnica z dodatnimi
g’;‘:‘g"'_’ 9150 SIT misijami, govorom, obogateno grafiko! 120 tock!
Format- SNES - POZOR! POPUSTI ZA CLANE  Labyrinth of Time: CD mega pustoloviina s sapo jemajoto
; KLUBOV NINTENDO IN grafiko in zvokom! Cena: samo 98 tock!
JOKER! Wing Commander Il & Ultima Underworld: Svetovni -
uspesnici! Format: PC CDROM, cena: 120tk Seven Cities of Gold:
Sherlock Holmes Consulting Detective, 1,3 Kolumbovska razli¢ica Civilizacije.
Miracle Piano je S|stem 7 Interaktivi video detektivkal 1. del 801ock, 3. 130totk ~ OSvajaite Juzno Ameriko, trgujte...
samostojno uenje klaviatur! Timetable of History, Science and Inovation: Odli¢en ggr"r:;:spg’ék
e . uéni in referenéni pripomocek o zgodovini, znanosti in izumih!
i consasdiong Cena 3200tk | kmajy:  Ultima VIII: Pagan, Wing
Klaviatura 2 49 velikimi tipkami, | Guiness Disc of Records: Znamenita knjga rekordov s Commander 3, Video Jam, Peter Pa...
obEutljivimi na pritisk; slikami, zvokom in videom! Cena: 88totk | Posebna ponudba: shareware za PC!
128 + 100 odliénih zvokov The New Grolier Multimedia Encyclopedia: Multimediska = | Zahtevaite brezplacni katalog!
* Softverski paket razlicica znamenite ameriSke akademske enciklopedije v 21 Alpress - slovenski zastopnik in distributer
* Kabli in konektorii knjigah! Vet kot 33.000 &lankov, slike, fotografile, video in zalozb Electronic Arts, Origin, Bullfrog,
* Noni pedal avdio sekvence! Cena: 640 DEM Broderbund, SSG, Interplay in Stevilnih
* Slusalke Maps ' Facts: Nejnovejsi svetovni atis! Samo 105 togk! | ™91
* Prirotnik za utenje Carmen World Deluxe: Pouéna detektivkal Samo 155 t. B g
* Tehniéni priroénik (C;D RSM\ 22 ;tlroke: Arth:r's 'Leaclhe; Tro:bl:s (98t)Just pms'ropm KUPON [
v . * 12-meseEna garancija! i i o:ﬁ;) dluﬂ, utt's Fun Pack (92t | Clani Kuba JOKER imajo nzjman 10-odstotni |
Igrati Klaviaturo po treh tednih ucenja? CudeZ? To opravi za vas , .| Iradevaini otroski n drugi programi | pupust pricelotni ponudbi trenutno ve kot
Miracle Piano, sistem s profesionalno elektronsko Klaviaturo in softverom Skupna cena: zdaj samo 880 tock|  Print Shop Deluxe: IZiemno zmogliiv n prirocen program ' 400 naslovov), dobijo brezplacm katalog in
za interaktivno utenje za PC, amigo in konzolo Nintendo. Celoten tetaj  (za PCin amigo) , nagrado - - brezplaéno naroénino na revijo Joker! |
obsega 36 stopen; in 250 lekcij, Igrajte rock, jazz in klasiko - sami ali 180 totk za Nintendo | Posebne nagrade za pridobivanje ¢lanov! |
orkestrom. Posnamite glasbo v osemkanalnem studiu! Uite druge! | Najnovejse hit igre , izobrazevalni programi, |
I

| CD-ROMi!
| Obveznost vsakega €lana je le nakup vsaj enega |-
I artikla iz kataloga na vsake tri mesece! Clanstvo
' vel|a najmanj 6 mesecev.

| ' NAROGILNICO POSLJITE NA NASLOV: ALPRESS doo. Dunajska 5, 61000 Ljubljana
| Ime in priimek:
‘ Naslov:

|
\ I Da, nepreklicno se vélanjujem v kiub Joker. |
LI, Zelim samo vet informaci o Klubu Joker 1
: {Ustrezno obkroite) i
| IMEIN I

|

: L o . Yo A e

|

|

|

J

|

|

| Naroéate lahko tudi po tel. oz. faksu: 061/1320-179. Pri | STAROST
| naroilu nad 10.000 SIT mozno obroéno placilo. | NASLOV
I |
l
|
|
|
|
|

A. Nepreklicno narogam:
Opis artikla Cena

|
|

B. Zelim samo informacijo o:

Cene racunalniskih iger so v tockah. Ena tocka je tolarska protivrednost 1 DEM na dan placia. POZOR! | ; 5
[§¢emo prodajalce, zastopnike, komercialiste! | PODPIS(prj miadoletnikin
Padpis (pri mladoletnih osebah podpis enega starSev ali skrbnikal: Poklicite Alpress! | podpis starSev):

|
|
|
|
\
|
| |
| 1 Kupon posljite na naslov:
| I Alpress d.0.0., Dunajska 5, 61000 Ljubljana
\
| I

I
I
|
|
|
|
|
1
|
|
| I



