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Komunicirajte!

munikacija med bralstvom in uredniStvom je na sko-
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Bondwell Cﬂfﬂ? LIFE

3i vsakem dnevnem redu nadih sestankov. Revija, ki Zeli
i dobra, mora komunicirati obojestransko. Ni dovalj le
dliv informacij z nade strani, potrebujemo tudi priliv. lzve-
deti je torej treba, kaj si v reviji Zelite vi. Ti podatki so zelo
somembni tako za nas in 2a razvoj revije, kakor tudi za bral-
s in bralce, saj je revija namenjena le vam.
Res je. da dobivamo ogromno pisem, vendar smo
orepricani, da to ni niti deléek vseh menj, ki jih imate o
it. Prav zato smo Ze ob nastanku revije odprli konferenco
\Megazin na nafem BBSu (poklicite (061) 133-23-14,

nareéniki imajo precejénje ugodnosti!), kamorvsak dan
orispe vel deset pisem. Da bi bila komunikacija 3e
¢ ;':: 1ejia, uvajamo tudi zasebno elekironsko pesto e-mail,

0, da so nasi sodelavei dostopni tudi na Internetu Raéuna’nl'skj S]‘Stem[ Slr Ok e pOtf‘ QSHJE

naslovi so v razpredelnici na strani 58). Vabimo vas

S A e e i
orej, da nam napisete pripombe o revijl (na primer: kaj raEunafmkf v najrazhcneﬁrh knnﬂguracyah
mislite o elektrosteri in dvostranskem prispevku o kiber-

nanku?) in skusali jih bomo upoStevati! AT Pentium 100 ’ 90' 15 MHI*
ATH86DX4-100, 486DX2-80, 486D X2-66, 486D LL-40
ft: po zelo ugodnih cenah v konfiguracijah po vasih zeljah.

. Seznam ggla$evalcev . Multimedija:

Ac Glob Tec (Allendejeva 5, Lj., 061 1683 032 54 i
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ITA Plus {Trubarjeva 14, 061 1312033} g g R L R T e e ;

;. - Ostala racunalniska oprema:
Jabolko {Ulica stare pravde 11, 061 1320 154} 14 : ' o : e

lerousek (Doméale. L1061 714 975) 2 diskete, tonerji, streamer kasete, miske, podloge

um {cestawm‘l veleme m&a 5'54&134} aC o

za miske, racunalniika literatura,..

m [Rebcnlimra 11, LI ﬂﬁ] 3-14 ?44} ~ ”
_*-.’mmpm (Atkerdeva 4/a, Zalec, 063/715 820) 36 L & u :}1!
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CD-ROM Mitsumi, Sony, Goldstar Tiskalniki Hewlett Packard:

"'n —— S— lquadro..........ccveereineens 25.900.- HP-Laser Jet-5P............... 147.900.-
“‘“;]‘Pd“*“"‘”'j 11061313 190 i e 21.500.- HP-Laser Jet-4L ................. 89.900.-
Pis Bled (Kumerdejeva 18, Bled, 064 78 170) 39
Profesional [SLEgnE 19, Li.. 061 1592 &04) 40 UDUDIE ......................... 139[}{:’" HP‘DEEH JEI‘EEDE .............. ?QQDD-
Quantum -.S.*Egne 21C, 061 IS'}?ES'E'J 45 HP-Desk Jet-540................ 49.900.-
‘Radia s (e Sound blaster Creative Labs : ;
20s (Slovenska 38, 061 216 675) viozenka | AWE 32CSP.. .. 24 900. Racunalnik AT 486DX2-80 ali DX4-100MHsz,
Tivox (Zalodka 30, 061 1405 281} 33 16MCD CSP 23 9D0.- 4MI, 5%HD'IJ. EIDE+IQ ULE', 1% LR barvni
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Anni d.o.o., FinZgarjeva 6, Ljubljana

Hardver = Softver — Oboje

Tel.: (061)1253-193, Tel./Fax: (061)1252-094

Fo 1.9.95 ste vljudno vabljeni v nove prostore na Podutitko 72 v Kosezah.
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IGRA MESECA
Full Throttle ....... 12

18:31 Izprasil hlaée osemnajstim
motoristom
23:59 Nehal igrati Full Throttle in se zacel

Glavni in odgovorni
urednik
Bodtjan Troha

Urednik za igre

B 6:02  Se zbudil v kontejnerju
Andrej Bohine

7:03 Zaijtrkoval tekilo s koruznimi kosmici

€lani urednistva 9:31 Premlatil tocaja

Miha Amon

Karmen Cokl
Aleksander S. Hropot
Dalibor M. Jovanovic
Rok Kodar

Ales Petrit

PrimoZ Skerl

Andrej Troha

Dblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)
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Andrej Troha (Medija Desktop Design)
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Marketing
Aled Petric

tel.: (061) 133 51 21
Tomai Zajc

tel - {061) 131 44 00
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Masa Pentek
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61101 Ljubljana
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faks: (061) 13262 12
BES: (061) 133 23 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenja Urada vlade RS za

informiranje z dne 13.9.1993. &t 23/220-03,

je Megazin uvréten med proizvode
informativnega znacaja iz 13. todke tarifne
Stevilke zakona o prometnem davk, za
katere se placuje davek od prometa
proizvodov po stopnii 5%.
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Pripravili: Andrej Bohine,
Dalibor M. Jovanovi¢ in Primoz Skerl

Klasi¢en Sut dm ap. noro premikanje ekrana, ba-
nane po 120 tolarjev. gospot! Poceni, ma vam recem!
Detajlou bo kot marelic, ja, ja. tud muzka bo kul, 486

minimum, guspot, mamo e par (ipou na zalogi. Pa
dojstik na knofe tudi. boste rabu gospot. veste, bo
treba dost ibat levo - po ekranu. Ja. ja. lzvajalec: Light
Shock.

Otpojka na Siflejne in smrt, to fas éaka u nadi nofi
igri. Takole, na usak strani tva ikralca napijata $ogo na
truko stran mreSe in'jemleta energy truki dva igralca.
Sotnik namesto tocka daja energy. U resnic ni mrede,

ampak ena rumen ¢rta, Ces kateri se ne sme stopit. Ko
je konc od igre, se lahko prestop ¢rta in prebuta nas-
protnik. Sogo poste napijali enkrat septempra. Letos.
Isto ot Lajt Sok.

Skupina italijanskih programerjev in artistov se je
pred asom zbrala skupaj ob projektu Iron Assault, ki
50 ga zalozili "don't compete” Devicniki, Zelezni Na-
pad je naso revijo srameZljivo obdel, pa ni¢ zato, Spil je
menda podn. Graffiti so se odloéili, da bodo popravili
okus z noro dirkaéino, zaenkrat 8e brez imena. Italijani
so se ofitno zgledovali po mega uspednicah Ridge Rac-
er in podobnih, v katerih Zahodnjaki Ze vec kot leto in
pol uZivajo v igralnicah (glej Megazin September 94),

Spil, ki se e kuha na po¢asnem ognju, ima za cilj pris-
esti se na prestol k stari Virginovi uspeénici Nascar

Racing. § strupenimi bolidi bomo dirkali le lastniki CD
ROMov. Menda e v tem stoletju.

Medtem ko tovornjaki 8e odvaZajo nepreiteta tru-
pla iz klasikov Doom in Heretic, se njun stvaritelj, id
Software, Ze pripravlja na novo ofenzivo. OroZje s prve
bojne érte se imenuije Strife. Temeljilo bo na enaki os-
novi kot predhoednika'z dodatkom pustolovitine. Igra

za bolj inteligentne se bo:se vedneigralaw stopnjah, ki
pa se bodo zdruzevale v veliko igralno povriine. Tako
se bo vedno met vrniti k neporabljeni zalogi oroja ali
zdravil. En glavnih ciljev avtorjev je tudi izboljganje
grafike. "Zvezda danica ali led¢erba v kanalizaciji?”, bi
se lahko vpraali pred izidom, ki (po stasi-navadi) ni
tasovno opredeljen.

Frankenstein: Through
the Eyes of a Monster

Po filmu, ki ga je bilo mo¢ videti tudi v naih kino
dvoranah, bo na spored pozno poleti ali zgodaj jeseni
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VSE ZA MULTIMEDLIO:
1400 CD NASLOVOV,
CD POGONI, ZVOCNE

KARTICE, ZVOCNIKI...

MED DRUGIM
- ARMORED AST 9.524 00
- INFERNO 161900
« MAGIC CARPET 8857 00
- MORTAL COMBAT 2 b.667 00
. REUNION 280900
. $OOM 2Brror fom e Deep 780000

- 1995 GROUER ENCYCLOPEDIA 571400
- COMPTONS MULTIWEDIA ENCYI995 571400

. M5 ENCARTA 85 271400
- NEGA 10 K 761900
- US. NAVY FGHTERS 95240
. WING COMMANDER B 104780
. UNDER A KILING MOON 85710
101 ONY THEBEST GAVES #1482 28570
- GIGA GMUES 12 360,00
(b, i B

n’mﬁﬂ:méﬂmﬁ.% 16 D
. COMROMUKISR? 0 3875000
. CONPRO MUK 1652 350000
CONBRO MUK 16112 4850000
[TEAC - Sirroto hivosf

- SUPRA RAMODEM 28.8 000,00
- SUPRA RUMODEM 28.8 ¥ 35.000,00
- SUPRA EXPRES 144i Plus z

EUROCOM 2000 d.o.0.
Stagne 21, 61000 Ljubljona
telefon 061 159 1084
061 159 1537
fox 081 159 2028

MULTIMEDIA




BLASTER

CREATIVE LABS

13.500 SIT
37.000 SIT

SoundBlaster 16 Value

Za ostale modele poklicite in z nagimi

veéletnimi izkugnjami vam bomo pomagali
izbratl

chlte

ratinaln ik?

Novi MuLTIMEDIUSKI kompleti podijetja
Creative Labs so celotna resitev.

Discovery CD16 New Edition

44.000 SIT

UGODNE CENE |
140 S AR

POSILIAMO &8
TUDI PO o
POVZETJU

E?f
WINGMAN EXTREME
6.800 SIT
WINGMAN
it 4.400 SIT

RACUNALNIKI

VELIKA MOC DOSTOPNA CENA

chid e n 12 0 38 125.000 SIT

rrlID e 004 129.900 SIT

KONFIGURACIJE PO
VASI ZELIJI

TEL (063) 851 624

TEL/FAX (063) 856 134

“FM d.0.0.

COMPUTER5

Cesta VIII/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 B56 1

prifla tudi racunalniska priredba starega klasika. V igri
vas bo dakala vloga pofasti, ki tokrat ne bo sejala
groze, temveé bo (nedolina) Zrtev neeticnih Franken-
steinovih poizkusov. Ker bo imela pofast moZgane
mrtvega znanstvenika, se bo lahko izmikala vsem na-
padom in poizkusala najti svojo héerko, katere spomin
§e tli v mrtvih moZganih... Tako so si to zamislili v In-
terplayu, ki je poleg izracunanih slik v igro vrgel tudi
Tima Curryja. ki je zaslovel v Rocky Horror Picture
Showu.

Conquest of the New
World

V' svetu je ofitno na pohodu recikliranje.

Ratunalniska srenja namre¢ nobene teme ne spusti iz
rok do konca preZvetene. Podobno se godi klasiku Col-
onization, ki ga je v precep vzel Interplay. Mozje
hoéejo namre¢ dokazati, da se da odli¢no igro naredi-

ti tudi z odli¢no grafiko in ekstatiénim zvokom. Poleg
stare Microprosove ideje bo tu torej nov prikaz v slogu
SimCity 2000 ali Populous, vsi predmeti pa bodo tudi
metali sence. Kljub trgovski naravnanosti igre bo
mozen tudi poseg v bitke, ki se bodo odvijale na ter-
enu, podobnemu Sahovskemu. MoZna bo tudi modem-
ska povezava igralcev, ki pa bodo ob telefonu morali

cepeti do poznega poletja. Sele takrat se bo Conquest
odkrila triscu.

Firma Ascon bo konec poletja ponudila trgu tisto,
kar pogresa Ze dolgo, dolgo ¢asa: vonj neukroenega
oceana in smodnika. Po Microprosovih Pirates! bo to
ena redkih iger (Ce izvzamemo vse neuspele poizkuse),
ki se bo ukvarjala poleg trgovanja $e z ropanjem trgov-
ske mornarice in plasenjem nedolinih civilistov.
Lahko se bo najemalo nove posadke, grozilo guverner-
jem, sidro pa boste lahko vrgli v 12 pristaniscih in
razbojniskih Spelunkah ter pretovarjali 15 vrst blaga.

Ista firma bo v pribliZzno istem ¢asu priZgala zeleno
lut tudi za igro, ki bo zibka za bodoée Benettone in
Schumacherje: Z lastnim znanjem, zvezami in denarjem
se boste morali uveljaviti v noro hitrem svetu formule 1.
Kot v vsaki dobri gospodarski simulaciji bo najpre;
potrebno poskrbeti za stalen vir denarja pri sponzorjih.
Pred postavitvijo bolida na dirkalis¢e bo Se veliko preko-

[ MEERZiN [TTETTIIE

picevanja moZganov pri iskanju mehanikov, voznikov in
ostalih ljudi (stvari), ki so potrebni v najhitrejéem cirku-
su. Konec koncev pa bo treba v dirki tudi zmagati...

Se e spominjate prahu, ki ga je dvignil refiserski
prvenec Kevina Costnerja "Waterworld" nekaj mesecev
in 140 miljonov dolarjev nazaj? Da ne bo nikoli konéan,
so rekli, pa da ne bo donosen... The answer. my friend,
is blowing in the wind... V ta veter je zavil tudi Interplay
s tvegano priredbo “mokrega Mad Maxa" za namizne
ratunalnike. Bitke v realnem asu, dodelan igralni vmes-
nik in briljantno upravljanje z zalogami surovin - vse to
in vet v Waterworldu! Termin: boZi¢ (letos).

Tudi Nemci znajo kakéno uporabno mecino (pros-
to po Toporisicu) skupaj spraviti. Ravno sedaj pri firmi
Greenwood besno hitijo s svojo novo strategijo Cru-
sade, ki naj bi se dogajala v mra¢nem srednjem veku, v
tasu Carovnic in zmajev. Slednjih sicer ne bo na spre-
gled, saj bodo ¢ez ravnice divjale horde moz v borbe na

noi. PriloZnost sodelovanja bo imelo 14 razliénih enot,
zaklon pa bodo iskale za sedmimi vrstami zgradb. Da
pa ne bi postala igra dolgocasna, je vkljucena tudi
moinost dolodevania strategije oskrbovania in nakupa
okrepitev, kar igro Ze potiska v vode trgovske simulac-
ije. Plus letni ¢asi. dan & not, urejevalnik pokrajin in
modemska povezava, Cas napada: letonja jesen.

Kdo drug kot francoska firma Infogrames bi se
lahko spomnil na najslavnejiega Galca, Seveda spomin
ne zadosta - jeseni bo na triige pritla igra, v kateri
Asteriks shupaj z Obeliksom kriZari po dolgem in
pocez po rimskem impreiju in cesarju mesa $trene. Da
akcijska igra ne bi poneumljala mladega igralca (kater-
ému je prvotno namenjena), bo vanjo vdelanih kar
nekaj logicnih ugank in miselnih orehov. Tudi izgled
igre bo prirejen mladi generaciji: spominjala bo na
stripe.

Lawnmower Man 2 -
Jobe’s War

Pri firmi Sales Curve Interactive so se odlodili pre-
hiteti Holywood (kar je skoraj nemogoée) in pred film-
skim nadaljevanjem Kosca narediti nadaljevanije




neuspeéne igre. Namesto dogofasne kombinacije
enostavnih in ponavljajocih se ugank ter tzga&unanih
animacij so se tokrat oprijeli Ze mnogokrat
preizkusene in skoraj nikoli propadle zasnove arkadne
“ avanture, v katero se lahko vkljutijo do $tirje igralci
preko modema ali mreZe. Ofitno ni dalec dan. ko bo
Jobov duh konéno spuscen iz omreZja...

[PREEGEE T TR

Ista firma je po vzoru pretepai¢ine Rise of the Ro-
bots naredila XS. v kateri bo nastopila nepregledna
vojska 90 robotskih nasprotnikov, ki se bodo bili s
pestmi in razliénimi oroji v ve kot 20 pestrih in maz-
iva polnih spopadih. Upajmo, da bo bolj$a od vzornika,
¢esar pa sama moZnost priklopa vec igralcev preko

mrefe in modema zagotovo ne bo prinesla. Vse bo jas-
no okrog boica, upam le, da letosnjega. ..

V temacne vode so zajadrali pri Starbytu. Mestoza
groé, kot bi naslov lahko prevedli, bo kmalu lahko sto-
pilo ob bok drugim gospodarskim simulacijam. vendar
z majhno razliko: ne bo treba upravljati z naftnimi vr-
tinami ali kupovati igralce za Panathinaikos, temved
sezidati imperij, ki bo temeljil na druzinskih vezeh -
tistih s Sicilije. Mafija vam bo dala Zivljenje roparja,
profesionalnega morilca ali koga drugega, ki si posteno
slu#i svoj vsakdaniji mafijski kaviar. Z "dopolnilnimi”
dejavnostmi. kot so prostitucija, igre na sreco in drugi
umazani posli se boste morali zavihteti na prestol
Capa di tutti Capi.

Cloveku, ki mu je bila sréno vie avanturica “Little
Big Adventure”, pa bi si dal rad duska s &im bolj de-
struktivnim. je na koZo pisana jesenska premiera

Raven Softove igre "Crusader”. V njej bo poleg nekat- -

erih zelo nepouénih prizorov krienja élovekovih (in
robotovih) pravic vefinoma vse pozitivno nastrojeno.
Privezani boste na vlogo imperialnega vojaka, ki slepo
uboga ukaze sadistiénega cesarja. Toda nekega dne se
dvigne zavesa in spregledate svojo zmoto. Od tedaj
Zivite samo za upornike, ki pa vas nofejo sprejeti. ¢ed
da ste sovrazni vohun. Zato se morate kar naprej doka-
zovati z razstreljevanjem cesarskih postojank, ubijan-
jem vohunov (tokrat pravih) ipd. Goloroki ne bi prisli
dalet, zato ste opremljeni z lahkim pehotnim oroZjem,
med katerega spada pistola, tezki metalec raket, pol
krizarke, nekaj atomskih bomb ter za prgidce ganat.
Vse figurice v igri so izraunane in bodo zato animi-

. rane izredno gladko. kar se za SVGA igro spodobi. Plus

ura in pol video posnetkov. Desant se zalenja jeseni.

Tides of Drkneis :

. Ko so v ne tako davni preteklosti orki preko oceana
pregnali ljudi, se je zakljutilo poglavie, "Warcraft” imeno-
vano, Zaradi hurnoskega uspeha, ki ga je uspelo igri dosei,
pa 50 se pri Blizzard Softu odloéili do bodita narediti nad-
aljevanje. Tokrat bodo krvi Zeljni orki naredili ladje in zaplu-
i za ljudmi, da bi jih zbrisali z oblidja sveta enkrat za vselej,
Vendar se ljudje ne bodo dali kar tako in vnelo se bo 24
navadnih bitk ter 12 scenarijev za profesionalce. Obljubljeni
so tudi inteligentnej8i ratunalniski nasprotniki. Poleg
klasi¢lnth oro#ij bodo na voljo tudi zratne bitke z zmaji in
cepelini ter pomorska klanja z bojnimi ladjami. Poleg SVGA
grafike bo "Warcraft [1” imel tudi mo#nost urejana lastnih

enot, zemljevidov in scenarijev.

Terminal Velocity

Apogee, ena redkih firm, ki poleg svojih izdelov v
trgovinah na trg daje tudi zelo obseine preizkusne pro-
grame tipa "Descent”. bo tradicljo nadaljevala z

futuristi¢no letalsko simulacijo. V Morislki hitrosti bo

ufitek ponujalo brzenje vesoljskega plovila preko povrsij
devetih razliénih planetov na 27 stopnjah. Seveda se bo

Kaj se pride?

» Live at muirfield Village (golf
» Super Bubsy (arkada)

* Paparazzi: Tales of Tinseltown
(odkrivanje skandalov)

* X-Car (3D dirke)

» PBA Bowling (keglanije)

» 10th Planet (akcijska avantura z alieni)

» Pocahonats (po risanki v stilu Lion Kinga)

* Aladdin (3D verzija)

* Psychic Detective (pustolovicina z realnimi in
risanimi scenami)

* Crossfire (uradno nadaljevanje Flashbacka)

* Ice & Fire (nova Cyberia)

* Knight's Chase (FRP)

* Descent 11 (brez komentarja)

» Rebel Assault 11 (brez komentarja)

» Dragon Lore II (brez komentarja)

* Privateer 11 (brez komentarja)

* Calia 2095 (top secret?)
* Savage Warriors (3D pretepacina)
* Wipe Out (3D streljanka)
* Destruction Derby (dirkanje brez pravil)
* Urban Decay (od avtorja Eéstatice)
* Power Sports Soccer (3D nogomet)
* Sentient, G-Police, Parasite
(tri Psygnosisove pustolovifine)
* Virtual Stupidity (B&B v akciji)
* Congo (igra po scenariju Micahela Crichtona)
* Deep Space Nine (igra po TV seriji)
* Blade Runner (po filmu)
* Toonstruck (komedija)
* Master of lllusion (hollywoodska melodrama?)
* The Dark Eye (interaktivni film)
* Psychasm (Izbruh na raunalniku)
* Painc in the Park
{pustolovicina z Eriko Eleniak)

naslo delo tudi v podzemnih hodnikih in velikanskih
oporistih. Veseljedo igranja bo $e podkrepila SVGA grafi-
ka. ki se uveljavlja kot standard. mo#nost sodelovanja
osmih igralcev preko mreZe kot tudi megabajtne ani-
macije in vmesni odlomki v CD verziji. Se zanimivost:
iz&la bo celo disketna verzija. Termin: vsak trenutek.

I.R.TS.

PRITANIZKA 1/1. 66000 KOPER,
TEL.: 066/22 666, FAKS: 066/22 057

ALEX DAMPIR'S HOCKEY ................. 5.905,00

L o B e s A AR e 8.476,00
R A e e G oL s L UL
B T (S B e 7.762,00
B P T T 1 e SR B S e 8.952,00
) bl ] B D GRS R P e T e e 9.133,00
B W L, DR 8.540,00
FEMY L BALL GLOREY . 6.476,00
51 DY R ER b e o B8 R R e 8.476,00
HAMMER OF THE GODS.........ccocoonns 6.762,00
JFE ASSASSIMNATION .....cnnniiineninmainis R.667,00
JUNGLEBOCE £ i 8. 000,00
KING'S QUEST COL. 1-6.......cccinvininnnena 7.610,00
L R e e 7.000,00
7T SR T L S B e e e 8.428.00

PR A T ) e e et e e e 8.143.00
SIM TOWER. .....iciiisnisnsrnnnsosnsassnmsnnssonns e L2 (H)
SUPER STREET FIGHTER. 2 ............... 7.019,00)
STAR TREK - NEXT GENERATION ...cccoeeee. 8.3400,00

e e e e uai O )
US NAVY FIGHTER 8.749.00
WING COMMANDER 3 ...................... 1(.336,00
B I e e et e JUL

PORLICITE ZA BREZPLACNI KATALOG S PREKO
500 CD-JI. UGODNI PRODAJNI POGOJL

(vet kot plesna sola)

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISGU
0D 9. DO 20. URE - TEL.: 13102 11

= e,
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Se novica za zagrizene nosilce émega pasu pri “Super Street
Fighterju 1I": firma Phase 9 je naredila posebno igralno
ploético Phantom 2 s Sestimi gumbi, preko katere lahko kr-
milite svojega borca na PCju. Vsak gumb je namenjen svo-
jemu udarcu, ploscica paje uporabna tudi pri vseh igrah, ki
zahtevajo dva ali §tiri gumbe. V kratkem naj bi Phantom 2 z
vsemi gumbi podpiral tudi druge borilne igre. Cena: 4000 SIT.

-

Pri Gremlinu so se vrgli na 3D. Serija §tirih iger s prostor-
skim prikazom bo prifla med iger latno ljudstvo ob kon-
cu leta, bowsebovala “Actua Soccer”, nogometno odisejado
po resni¢nih nogometnih igriféih. "Normality Inc.” bo
nekaksna FRP igra z oditekanim humorjem in poplavo
oseb, “Realm of the Haunting” naj bi tipiéni doomovski
grafiki in akceiji dodala $e elemente pustolovicine,
medtem ko bo "Fatal Racing” priredba cestno dirkaske
igre s Sonyjeve Playstation. Na voljo bo velika garaa s 64
razliénimi avtomobili, gume pa bedo smodile ceste

ameriskih velemest.

Vrnimo se v preteklost. Nemska firma EsCom sijeza 5
miljonov dolarjev zgotovila pravice do skupine Commo-
dore. Nacrti z legendamo “"materjo vseh Amig™ so podobni
slabemu scenarifu: iz pepela naj bi veletel stari dobri C64,
namenijen pa bi bil predvsem elektronike laénim trgom
Vzhodne Evrope. Bi ga kupili?

=

Poleg Georgea Lucasa so tudi drugi filmarji zavohali didave
iz igralne kuhinje. Tako se bo reZiser Brezna, Terminator-

ja in drugega dela Tujca James Cameron s svojim filmskim
studijem posvetil izdelavi treh iger do boZica '96. Obeti so
veliki, saj bodo za nastajanje iger uporablieni racunalniki
za posebne filmske utinke. Kadar ne bodo delali filmov,

seveda.
k.

V kinodvorane Sirom Amerike je pridel prvi interaktivni
film “Mr. Flayback". Gledalci lahko sodelujejo pri razvoju
dogodkov vsaki dve minuti, ko se s posebnim gumbom
odlocijo. ali bo junak resil lepotico ali jo pahnil v prepad.
Ker film zaradi velike moinosti izbire ne traja vec kot 25
minut, velja vstopnica za dve predstavi. Po zadnjih podat-
kih pa ga tudi to ne bo resilo pred polomom - gledalcev je

le pedtica.
e

Interplay je osnoval novi oddelek za razvoj iger. "VR
Sports”, kot je novincu ime, zaposluje 25 programerjev, ki
se bodo ubadali s §portnimi igrami za konzoli Sony Playsta
tion in Sega Satum. Prvi rezultati bodo vidni konec leta:

a5

Sierra se po krahu zadnje strategije "Outpost” potasi po-
bira. Da ne biw prihodnosti priglo do esa podobnega. je
firma sklenila medse povabiti znanega pisca
znanstvenofantastiénih romanov Gentrya Leeja, ki je med
drugim skupaj z legendarnim Arthurjem C. Clarkom
napisal nadaljevanje romana Sestanek z Ramo. Mr. Lee
naj bi pomagal producirati ve€ multimedijskih iger, med
drugim tudi naslednika zgoraj omenjenega poloma.

CyberCafe, nagradna igra

Prvo slovensko VR igralnico najdete na Doleniski ces-
ti 11, v prostorih strelisa. Gre za ti. staticni/sededi sistem
za navidezno resnicnost. Sestavljen je iz dveh sedezev, ki
imata vsak po dve krmilni rofici, na glavo pa dobite pose-
ben vizir. SedeZa sta narejena iz mocne plastike in precej
udobna. PoloZaj vizirja si lahko prilagodite z vijakom. isto
pa pocnete s slusalkami. Prav tako lahko izostrite sliko, za
vsako oko posebej. Med igro lahko igralca med seboj

komunicirata, saj imata znotraj vizirja mikrofon. Drug

drugega sliita odlitno, medtem ko ju okolica ne moti

4 &~y ‘ _.

?. X
{2
.-;'i"}l' .

{
5 L) ' r
_. " —-F.ul} =1 - i

-. el o F
Zaenkrat premorejo dve igri. Obe sta klasi¢ni arkadi;
prva avtomobilski nogomet, kjer je cilj spraviti Jogo iz
arene (Buggy Ball), druga pa je nekakSen vektorski Rebel
Assault (Xtreme Strike).

10 izZrebancev. ki bodo pravilno odgoverili na nase
nagradno vprasanje. pa bo lahko aparat zastonj preizkusi-
lo tudi na lastnih glavah. Torej: katero napravo za VR,
dostopno obiajnemu uporabniku smo pred kratkim
testirali v Megazinu? Odgovor napiSite na dopisnico na
strani 577!
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ANDREJ BOHINC

Ime, ki mu lahko zaupate :
(ali pa tudi ne - he; he)

a poboino Zeljo nasih bralcev nadaljujemo s
N serijo clandicov o tujih zaloZnikih. O Codemas-
tersih, angleski razlicici DZirla,mi ni teiko
pisati, kajti oni so'ée od vekomaj bili sinonim za pre-

proste, emostavne in v prvi vrsti sila poceni Sprotneg,

usmerjene visoko igralne igre. Njihova prvauspesnica
BMX Simulator sega fe v {ase osembitnikov. Spomin-
jam se: pisalo se je lete'1987 in -uh, oh, ah - kako smo
drveli po pragnih stezah in preklinjali en drugega. To
ie bilo leto pred letom 1986 (Cernobil, remember?), ko
sta takrat Se golobrada ustanovitelja Codemastersov,
bratca (pa ne topla) David in Ri¢ard Darling zadrtala
pot. po kateri Se danes uspesno stopa njuna zdaj ne
vec tako majhna firmica

Njihove vedno poceni “budget™igre zatokoli 3-9
funtov so bile prodajni hit v Angliji"Kjer je konkuren-
ca neomajano vztrajala pri ceni'nad 20 funtow za igro.
o Ko se je tudi po Evropi zate! $iriti trg s konzolami, si
David in Rici nista dala dvakyatredi “potak mal . Na
mah sta zaposlila 30.risarjev, programerjev in skla-
 dateljév s polnim delovnim ¢asom: i so napisali celo
serifo avantur slavnega jajca Dizzya. leta 1992 pa so
Kot strela z neba trescili Micro Machines. Ta izvrstna
arkadna dirkada iz pticje perspektiveje v piclih treh
‘tednih zasedla vrhowe lestvic za segin Mega Drive in
bila proglasena za naj konzolistiéno'igroleta 1992. Dir-
kanje pa hidnih prostorih je bilo preprostn@®prevel
zabavno in smesno, da bi se mu mnoiice lahko uprle.

- Toda uspeh MM
“Z.."- —— g :
HN

1 s& je nadaljeval. Po

e

L & - verzijah za amigo in
A %_ L w b PC je letos izslo nji-
e L hovo nadaljevanje -

Micro Machines 2

50 v razli€ici za kon-
zole pospremile odmevne reklame na SEYTV ka tole
berete pa je zunaj tudi njihova PC verzija. Kaksne so
izboljsave glede na predhodnika, si lahko preberete v
Megazinu st. 4/95. Za MM2 so pri Sega Magazinu za-
pisali, da je "naj igra za MD kar jih je” in jo ocenili s
96%, pri Gamesmasterju pa "...naj igrabilna igra na

svetu® in so ji dali 100% za igralnost - kaj takega e
nobena igra ni dosegla. Trenutna slabost, bi rekel. Im-
ajo AngleZi pac cuden smisel za zabavo. Da se osem
tipov se zbere ma divanu in potem nabijajo igrice...
Blagor jim,

Seveda pa ne smem izpustiti tudi zadnje Codemas-
tersove uspeénice - otrganega fliperja Psycho Pinball.
ki se je edini uspelkolikor teliko pribliZati fliperjem iz
serije Pinball Dreams&Fantasies in postavil nov stand-
grami. Spica za vedje druibe in nasploh Party onl.

Na trdi strani moram omeniti Codemastersov
izum Game Genie, napravico, ki jo vtaknete med ker-
ti# in konzolo ter potem po mili volji spreminjate par-
ametre v igri. Ta dodatek pri nas (3e) ni naprodaj, v
tujini paso ga prodali za 140 milijonov dolarjev. Se ena
pomembna njiliova pogruntavicina je J-Cart, vmesnik
za dve dodatni igralni plodtici. ki omogoca hkratno
igranje do stirih igralcev brez posebnega razdelilnika s
kablom. Prva igra, ki bo to pritiklino na Segi MD pod-
pirala, bo Pete Sampras Tennis 96, baje najboljsa simu-
lacija tenisa doslej {napoved po Gallupu).

Kaj ali kdo torej lahko sploh $e ustavi Codemas-
terse? Kak potresl Sankeije ZN? Trenutno so 8, najvedi
prodajalci'racunalniskih iger na@toku,
velika wlagajo v razvoj in neodvis-

nest Bla..bla. bla... Bodi
- dovolj nalagancije. Imamo
za vas sevene par dobrot
od tehle tipov, do-

__ 8% = bili pa jih bodo
. , tisti pametnja-

=& kaowici, ki bodo
najbolj origi-
nalno  zaklju-
¢ili edgovor na
tole vprasanje:

Kdo se skirva za Psihicem
v igri Psycho Pinball?

Odgovore (do 30 besed) napisite na glasovni-
€O na strani 57.
Nagradice pa so oziroma bodo;

1. Igra Psycho Pinball za PC CD-ROM
2. Igra Micro Machines 2 za Mega Drive
3. Majce, gate pa kravate od Kodemajsters

TolaZilna nagrada: brezplacno telefonsko bu-
jenje sedem dni zapored

Jumij - Julij 13988 [l —icig 41, ] 1l

7th Guest
Aegis:Guardian ofFleet
Alien Logic

Betrayal at Krondor
Blown Away
Chessmaster 4000
CyberRace

Dark Legions
Darkseed

Dawn Patrol

Day of the Tentacle
Dracula Unleashed
Dragon Lore

Dream Web

Ecstatica

F-15 Strike Eagle III
Gabriel Knight

Great Naval Battles#2
Hell Cab
Hell:Cyberpunk Thriller
Inca 11

King's Quest VI
Lawnmower Man
Legend of Kyrandia 11
Leisure Suit Larry 6
Litil Divil

Lode Runner

MS Golf

Mad Dog McCree IIl
Mega Race
Menzoberranzan
NASCAR Racing
Novastorm

Panzer General

Police Quest IV
Quantum Gate
Realms of Arkania
Rebel Assault
Renegade: Jacob's Star
Rise of the Robots
Sim City Enhanced CD
Spaceship Warlock

4,680
5,720
4,680
5,720
5,720
3,432
4,680
4,680
4,368
5,720
5,720
4,680
5,720
5,720
5,720
4,056
4,992
3,744
3,744
5,304
4,992
4.368
4,056
5,304
5,304
5,720
4,992

Julij-avgust

1,000.-SIT
ob nakupu
kateregakoll |

diska CD~-ROM

MANTIS d.o.o Ra¢unalniski inZeniring
p.p. 55, 61113 Ljubljana, tel. 061/344-744
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ANDRBREJ

(-vetrom v laseh in ¥~

na glavnih atrakcij letodnjega sejma iger ECTS 95

v Londonu je bil 150-kilogramski brada, tetovi-

ran po vsem telesu z nemikimi ¢eladami iz
druge svetovne vojne. Bradati hrust navzven sploh ni
vzbujal pozornosti in bi ga med povsem obicajnimi
obiskovalci le stefka opazili. ¢e se ne bi za njegovim
hrbtom oglasal rafunalnik, na katerem je tekla “ze
skoraj delujoca, le S nekaj popravkov vredna” verzija
doslej najdlje pri¢akovane LucasArtsove pustolovitine
Full Throttle. Spet lazem. Najdlje pri¢akovana Lu-
casArtsova pustolovitina je seveda The Dig. ki jo zago-
tovo ne bo na spregled $e najmany toliko ¢asa, kolikor
bo trajala vojna v Bosni. To je Zalostno. a primerljivo
dejstvo.

LucasArts je zakon

Malo je danes firm, ki so vredne zaupanja in Lu-
casArts je ena izmed njih. Tofno 19. maja je iz njegove
tovarne iger pridrvela najbolj nora (?) avantura vseh
¢asov. Yupee! Kdor caka, dodakal In slednje je treba pri
LucasArtsu vzeti v zakup. Po celi seriji klasiénih
pustolovicin (Indiana Jones 3 in 4, The Secret
of Monkey Island 1 in 2, Day of the Tentacle

ter nazadnje Sam and Max Hit the Road), smo
od FT upravi¢eno pri¢akovali nekaj veé, Se
posebej, ker je £lo za "CD only” projekt (Le kateri pa
danes to ni?). FT je na prvi pogled manj ljubka

"] ju, Eikn! Spravi s& dol 5 kosilnice!"

ZETTER

pustolovicina od zadnjih dveh, toda
po kinemati¢nosti in meri érmega hu-
morja ju dale¢ prekasa. Dolgi meseci ‘
takanja, suhih jezikov in nategnjen- :
jih spodnjih Celjusti ob naslajanju
nad demo verzijo, niso bili zaman.

Prisel je in postal
legenda

Ker je pri nas bolj malo tistih. ki s svojim Harleyem
v slogu ameriskih filmov potirajo kilometre ter v
oraninem soju zahajajofega sonca na obzorju

n#tﬁ . :'-.-__‘

-
El'nn 1‘ gyouw think
5 J-lr will notice
'_-|_
her ejecting Sutzof
I‘u*r -r.'!r"_'-" ,

“Spastavani |Il=lmlnl ia [em mesty pa sem izgubl
nedolinost, lllslrltulju je namret ielezobetonska.”

in na heguﬁmgdfv?knnnm mora Ben

pravega morilca, oprati s¥bjeme
in Prgpdﬁah Corleyevo upm‘nu héerkos
da resi egrozeno msﬁtucifb Nié ka] lahka naloga, tudi
ﬁkéga kujona kot je'Ben.

iri prah, mrha!

V osnovi FT kombiniraenergiénozgodbo z napeti-
Qcijskimi prizori, ki vkljutujejo cestne obratune s
iki drugih motociklisticnih tolp ter razbijaski
ski maraton. Prawaprav@u Eg&kadne seh?_

.- pzni med: zakrknjenim pustuluﬁ&ibl;ﬂi
odo zagﬂm'i.rcl odve¢, ostali pa jih boste ali

v laseh razmisljajo, koliko milj je do nas]edn]e lfrpalhe -

se prav prileZe zgodba o deZeli, kjer red in mir, v tradi-

cionalnem smislu, obstajata le $e kot besedi na papir=

ju, zunaj pa vlada zakon ceste - zakon moénejiega.
Motociklisticne bande se
borijo za sleherni kos as-
faltnega teritorija. vsi pa
kot po nakljuéju jahajo
motorje znamke Corley
Motors.

Zahvaljujol  Timu
Schaferju smo postavlje-
ni v vlogo Bena, vodje
tolpe Polecats. obde-

Corleya, lastnika prej

& lienega umora Malcoma

Dejstvo Je.

da'se zatno spopadi na rudarski cesti kmalu pon-
avljati in séasoma tudi mikastenje H‘Fﬂl]Eﬂlh Rot-

‘twheelerjev. tetnih Valturesoy in slepih Cavefishov z

motorko, Zelezno verigo ali lesene dilo ne predatavlja
vel prebavljivega usitka. Pa e kapljicedamivng videti!

omenjene firme, ki izde- "Uganke w igri so dokaj logicne, saj filozofija Lu-
luje jeklene konjitke.  casAtsovih pustolovicin nikeli nitemeljila na razbi-
Loden od svojih pajdasey " janju glave ob ;J.Emngnﬂ]h situacijah. Kljub temu pa se
R e _]I_ -m- T d
Hﬂ!"rlmlilﬂi. Dolgobradi toverajakar Primitivai orangutan. ~ Nas antijunak. Vedja tolpe Haj vas ne zavede njeqova Toga) pri Kickstandu. Prava
Lahko bi ga kiicall zahrbtent krathega patrpljenja. Polecats. Rujen za svinarije obleka. @starell gosped je reva. Subjekt podkupovanja,
s srcem, £ bi ga imel, a Motociklisti s zan] enaki in pokvarjen do kesti. motocikiist pa dusi. 30 fet Il‘lilll inizrabe. Njegov hobi: .
patem bi bila to Zalitev za kealiem na kolesin. svojega Zivijenja je posvetil Gufte s pirejem.
pstale febote. Predan... izdelavi najboljsih doma .
gamemu sebi - Adrianu nargjenih motociklev, kar jin
Ripburgerju.
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liki v igri. Vendar ne skrbite, za raz-  tivno risanko z vami v glavni osebi. MeSata se tretje- in pr-
liko od resnitnega Zivljenja vas tuv  voosebna perspektiva, 2D in 3D animacije, na ducate mo-
zakotnih beznicah ne bodo nikeli  torjev, izdelanih s 3D studijem pa lahko iz vseh kotov
prebiksali kot palcka, pa ¢etudiboste  obtudujete v vgrajenem zaslonskem hranilniku.

zinili kaj takega, kar ne bi smeli ob- Slaba stran te pustolovitine je, da ima samo en
javiti niti v tako evangelisti¢ni re- konec, do katerega lahko pridete le po eni
viji kot je Megazin. poti. Mislim, da bi Ze lahko priSel ¢as, ko bi

scenaristi predvideli vec razlicnih zakljuckov

3 ﬂx{:;z:&?;ﬂ,% Pa saj to jt prava in glede na to ustrezno zafrtali prelomnice

mf”f‘fh:m risankal Za razpotja v igrl. No, tudi s to poman-

bo treba veckrat'potruditi inmatanéno pregledati vse R Krsdiornm kljivostjo je FT trenutno najboljda
na zaslonu. saj nekateri predmeti, potrebni za Kaj torej poleg ie

koncanie igre, niso dobi@(ali pa sploh niso) vidni. nastetega dviguje FT nad
[gra]m wmesmk L" fio.napredoyal. Dogajanje raven ostalih pustolo-
zaslon, ﬂdg]anja ggri.?ljate Z  vitin? V prvi vrsti

— odlicna risana grafika

& (barvne kombinacije so v
& stilu vsebine omejene na
& odtenke modre, sive in
& rjave barve), fenomenal-
'.“-:'.11;1 animacija, superiorni
Wocni ufinki in nad-
povpreden digitiliziran
_ govor. Svoje zvezdniske
.- i“ﬂﬂ‘ 2 . Paglel, mhllrﬂllula}li glasilke sta glavnim juna-
Hllllim;ﬁ pot sem jokall kom igre med drugimi : e ——
desnim mls]akuﬁﬁ ;Iuﬁegnm Z njim priklicéte na  posodila tudi Mark Hamill (Star Wars, WC 3) in Roy

zaslon §tirl osnovne ﬂ:ﬂ,ne 2 ysemi ukazi, ki jih Conard (Murphy Brown), kot pikama i v igri pa pride

potrebujete, 2 levim pa prjku’gatev Eenwu putmalnu total distorsion elektriéna kitara. ki pona dokencav  pustolovidina na trgu in slmra} ni dvoma, da n]euu o

heavy-metalski muziki'skupine The Gone Jackals. (e =~ nadaljevanje ne bo sledilo. ‘Do takrat pa "t‘lﬂ”‘“ % e

katera skupina e zaslovela s svojo glasbo v igri?) sporoéilo: "Ride the hike and h;gak hﬁ“ e
Menjave kadrov vigri se'izpeljane boljekot v one, man!” i

marsikaterem filmu, Zomi koti kamere se ne- o

PCCORON (406, 0HBRAN) |
pustolovigina
B
Lucas Arts
s

prestano spreminjajo in'igra meji na pravo interak-

Samo danes v vasem mesto: mumuja, ki se mece pod motorjel

+1 novimi ocali tabko hkeati gledam pod noge i za Jedrimi
’ bejbami. Tudi spotikam se manj.”

malho. Morda'sespradujete, kakden je namen ikone s
skornjem? No ja, Ben za razliko od vecine olikanihlju-
diodpira vrata 2 nogami..e Toliko o njegovem bon-
tont, ki se nagorno zrcalitudi v pogovorih z ostalimi

' Voditeljica Vultursoy. Livi v prikolicl. Lastnik Ima se za prave detektivko.  Rojena s srebraim izvijacem v PreZivel prevet padeev 2 Inteligentni arangutan.
Briljantna strateginja. lgrajena  smeli§éa. Njegav najholjSi avoje ideale je izgubila v ustih. Ne jemije uslug od motorja brez Gelade. Stari
, kot Buick, s tatulem, kise  prijatel] je njegov pes. Niegov  dragem semesiru fakultete za lmlmmm rahival.  Corley 52 ga je usmilil in mu g
bere; “Ljubim krute & edini prijatel] je njegov pes. novinarstva. Vedno rahlo dadelil koncesijo nad pradajo e
nenavadne kazai”. WZiva v “Intelekivalnih™ TV osramo€ena, ko mara pokazati o suvenirjev. i T

oddajah kot sta Cikel Zegna in . svoje znake humanasti.
shaw Rudija sefrudija. !
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JABOLKO

Ulica Stare Pravde 11
61000 Ljubljana

Tel: 061/ 132 01 54
061/ 132 72 17

Fax: 061/ 132 20 68
tehniéna podpora:
Brajnikova 49

61000 Ljubljana

Tel: 061/ 159 72 85

0SNOVAL Pprocesor
matemati¢ni koprocesor
pomnilnik (RAM)
razsiritvena vodila
razsiritveni prostor
standardni trdi diski

Video podpora
14" RGB

15" RGB

17" RGB

20" RGB

21" RGB

z dodatnim video
pomnilnikom
14" RGB

15" RGB

17" RGB

20" RGB

21" RGB

Omreina podpora
vhodi / izhodi

RAM\trdi disk
8250

8/350

8/350/CD ROM
850000 ROM
8/700

8/700/CD ROM
16/1000/CD ROM
16/2000/CD ROM

MONITORJ1
OSTALO

OPCIJE

‘@

Macintosh
LC 475

SRR b
o
T R

Apple Center

Macintosh
Performa 5200

PowerMacintosh
7100/80

PowerMacintosh
6100/66

Power
Macintosh
TI00/80

g =

AN RN el s ALY iy

SN MR

PowerMacintosh
8100/100
8100/110°
Power —
Macintosh [ttt |
B100/100 B

T ——

GBLCO40/25MHz PowerPC 603 75MHz PowerPC 001 66MHz PowerPC 601 80MHz PowerPC 601 100 in 110 MHz
brez vgrajen vgrajen vgrajen vgrajen
4MB -36MB 8MB -G4MB 8MB -72MB 8MB -136MB BMB -264MB
1x030PDS 1 x 030PDS 601PDS 3x NuBus 3x NuBus
brez 3 vodila 1% 5.25" 1x 5.25" X 5.25,1x 35"
250 MB 500 MB 3 350MB 350MB, 700MB,1GB 700MB, 1GB, 2GB
256 barv 32.768 barv 32.768 barv 32.768. barv 16.7mio. barv
250 barv 256 barv (800 x 600 pik) 32.768 barv 32.768 barv 16.7 mio. barv
256 barv 256 barv 256 barv 32.768 barv 16.7mio. barv
= 16 barv 256 barv 32.768 barv
16 barv 256 barv 32.768 barv
32.768 barv 16.7 mio. barv 16.7mio. barv
32.768 barv : 16.7 mio. barv 16.7 mio. barv
32768 barv 16.7 mio. barv 16.7 mig. barv
256 barv 32768 barv 16.7 mio. barv
256 barv 32.768 barv 16.7 mio. barv
Local Talk LocalTalk, opcija interni LocalTalk in Ethernet LocalTalk in Ethernet LocalTalk in Ethemet

Ethernet in modem

dva serijska vhoda, SCSI, ADB vhod, video izhod, zvodni vhod/
izhod, vodila za PAL video vhod in TV wner (Pedforma 5200)

dva serijska vhoda, ADB vhod, 16 bitni stereo zvocni vhod/ izhod, SCSI (8100/100/110 dvojni
SCSI), video izhod (7100/80 in 8100/100v'110 podpirata istocasen priklop dveh monitorjev)

CENA (US$) CENA (US$) CENA (US$) CENA (US$) CENA (US$)
12331
ST T e HOBR/I534° VTR e W
e 2363/27133 3605
% 24552
4731
3 3925/42494 5459 (16 MB)
3467/3817° 6024°

= = 72915

Vakeijska cena vkljutuje 147 Trinitron monitor in tipkovnico

14" Apple barmi Trinitron

F

cena vkljuduje 157 barvni monitor in tipkovnico 3(“:;‘:1;1 vkljucupe Houdini kartico z Intel 486 mikroprocesorjem

4av( Audio Video) model vkljuduje Svideo in kompozitni vhod in izhod; cena ozmadena s Svelia za PowerMacintosh 8100110,

15" Apple banmi monitor 17" Apple barvni Trinitron 207 Apple barmi monitor

21"SuperMaich TXL monitor

565 699 1218 2433 3013
QuickTake 100 kamera “Wacom AnPad razdirjena tipkovnica nastavljiva tipkovnica nastavljiva tipkovnica
B — o S o LR o p L s
LaserWriter Select 360 " Tekuonix Phaser 140 LaserWriter 16/600 PS ColorCne Scanner Tektronix Phaser 540
600dpi, A4, TMB RAM brarvni PostScript A4, 8MB GO0dpi, A4, 16 ste/min 300api, 24 bit, A4 GOOpi, A4, 30MB RAM
R IlGET 2231 2645 1410 11880

Dolarske cene ne vkljucujejo uvoznih dajatev in 3% prometnega davka.




ZDA so v lanskem letu pripravili stiri odprte

turnirje v golfu, na katerih je lahko sodeloval

vsak, ki se je prebil skozi kvalifikacije.
Najboljéi so se proti domu odpravili z zelo debelimi de-
narnicami, kar je pri golferjih v navadi, ostali pa verjet-
no vsaj s kakrdnimikoli spominki na tekmovanije.
Maprimer z majico Megazin.

Morda se sprasujete, zakaj vam vse to sploh gov-
orim. V bistvu se tudi sam sprasujem. Verjetno zato.
ker kljub vsemu, to niso bili ¢isto obicajni golf turnir-
ji. Za zaCetek so0 na njih manjkali najboljsi igralci golfa
na svetu. Morda so se pa udeleZili drugih, bolj donos-
nih turnirjev ali pa so dopustovali v Evropi in mimo-
grede izbirali med nakupom novega poriejevega
dvosedeinika ali vile v Monte Carlu,

..ﬂr{:' i ;

- - i e

Majprej si razgibamo hritenico...

e ol i s ol Mk o AN R S

Seveda sem govoril o prvih odprtih raunalnigkih
golf turnirjih. In kako je to potekalo? Nekako tako. kot
vsa tekmovanja v raunalniskih igrah, le da so igrali
golf. Pravzaprav je vse skupaj prav neverjetno prepro-
sto, kajne. Tako je, so rekli tudi sponzorji in prispevali
primerne nagrade (torej veliko denarja). Pripravili so
celo nekaj televizijskih prenosov, seveda le iz

Po ¢udni igri nakljudij je bila prva igra, ki so mi jo
naklonili na slavni redaketji prav simulacija golfa.
Slaba simulacija golfa, s proizvajalcem viskija kot
sponzorjem. Po nekaj kubikih drugih opisov spet
vidim simulacijo golfa. Ne tako slabo simulacijo

golfa. § Skoti kot sponzorji.

Dovolj bruhanja. Golfov sem videl Ze precej. In ta
se po mojem mnenju na visokem drugem mestu.
Prvi je #e vedno Links. Zal.

Aleksander Hropot

Ocena: 79

zaklju¢nega dela turnirja, saj vemo, da je golf sicer prav
prijetna igra, pa vendar dolgotrajna.

Na golf turnirjih se praviloma odigra 5tiri kroge po
osemnajst lukenj. Seveda je cilj s pomodjo palice (le te
so vetinoma Zelezne ali lesene) spraviti majhno belo
fogico v luknjo. Po moznosti s ¢im manj udarci. Za vsa-
ko luknjo posebej je dolofeno optimalno Stevilo
udarcev -PAR. Ce vam uspe luknjo zakljuciti pod
PARom. dobite minus tocke, drugade pa niclo ali ka-
zenske tocke, v primeru da ste slabi. Na poti k slavi in
bankovcem vam pomaga pravilen izbor palic, nagajajo
pa vam veter, relief terena, umetne ovire (pescene
pasti, jezera, potocki, drevesa) in sitna #ena, {e ste jo
slucajno vzeli s seboj. Raje ne - igranje golfa ni piknik!

Scottish Open Golf je dobil ime po znanem golf
turnirju, ki ga v dezeli nemogocih Skrtezov
pripravljajo vsako leto. Prelepa igrica so
prisotna seveda tudi v igri, vendar pa na njih
nimate vstopa, dokler ne pridobite statusa
| profesionalca. To pa bo potrebno tudi za
. vetino ostalih igris¢, do takrat pa lahko
| igrate le na dveh. Da bi postali profesionalec,
se morate prebiti skozi vse Stiri dneve turnir-
ja. Pridoblieni naziv profi je sicer laskav, ven-
darle pa je priporocljivo, da igranje e prej
zares obvladete, ker se potem samodejno iz-
klopijo vse oblike pomo¢i med igranjem. To

~ pa zna biti fisto drugade in seveda
precej zahtevneje. Ne pustite se prestrasiti. Igran-
je golfa je prav prijetna zadeva. Kaj je sploh treba
znati?

Za vsak udarec je potrebno izbrati najprimernejso
palico - glede na teren in razdaljo do luknje, se pravil-
no obrniti (to je res pomembno!), pogledati ée na mer-
ilec vetra in v najugodnejiem trenuthu dolotiti $e mo¢
in smer udarca. In oga odleti. Ce je le moZno - v vodo.

Preglednost nad igris¢em je velika, kar omogocata
dobra grafika in mnoZica razliénih pogledov na let in
pristanek bele Zogice. Pred prvim udarcem imate na
vsaki lukniji posebej tudi njej prelet, torej nekaksen
ogled igrifca. Sicer pa vam vseskozi pomaga tudi zem-
lievid, na katerem je oddaljenost od cilja $e najbolj vid-
na, smer vasega pogleda pa oznacena z belo crto.

Ce vas moti ploskanje gledalcev in digitaliziran
zvok komentatorja, lahko odvefne Sume mirno izk-
lopite v glavnem menuju. Ma istem mestu lahko
spreminjate $e hitrost vetra, vidino pogleda, omenjeni
prelet/pregled igrida in Se nekaj drugih redi. V drugem
menuju imate moZnost kreiranja igralcev, torej sebe,
poleg palic, pa si boste lahko izbrali tudi barvo obleke,
cevljev ter celo koze in las. Za vse nasteto (razen pal-

ROK

" PO SVEZEM ZRAKU

ice) pa obstajajo vse moine barvne kombinacije. Z

modrimi lasmi in zeleno koZo. boste na igridcu, ver-
jemite, povsem neopazni.

Kljub temu, da je golf na prvi pogled prav nedolzna
igra, pa temu vseeno ni tako. Marsikdo stakne odprto
arkado, e posebej pa je neprijetno, ¢e v vas prileti fog-
ica, saj te ponavadi dosegajo kar visoke hitrosti. Nad
golfom so navdudeni vsi ameriki predsedniki, pred

... halo pa gremo pozirati. Vazen je stil in dolg Stil.

kratkim pa sem videl Busha, ki je na enem samem,
sicer prijateljskem turnirju. nic kaj prijateljsko zadel v
¢elo kar dva gledalca. Oba so odpeljali resevalci, Busha
pa blindirano vozilo. Se bolj zoprno zna biti, e vas na
velikem igriscu zasati nevihta, saj so kovinske palice
pravi lovilci strel. Vseeno pa golf e zdale ni tako ne-
varen kot denimo polo.

Scottish Open je zelo dober golf, ki mu
zamerim le eno zadevo. Zogica se na klanckih
zlepa NE ustavi! Boste rekli, saj je tako Cisto v
redu, pa naklon in gravitacija in te zadeve. Bo
drialo, ampak tu fogica Ze popolnoma izgubi brzino.
nato pa se odkotali 25 jardov dalec. Trava in zemlja
nista gladki, Zogica za golf pa ni niti velika, niti teika.
7al je to zelo huda napaka, ki je povzrotila znifanje
ocene igralnosti, vsaj za 10 odstotkov. Ce si Zelite
primerjave z znanim Links Pro 380, pa bi rekel. da sta
v bistvu zelo podobna. Ne sicer po izgledu, po kvaliteti
pa prav gotovo. Oba sta v redu in boljsih trenutno ni.
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PG, PG GO-ROM (386, 4 MB)

Sporina simulacja

R MEEAZIN B




A_EIXSANDE

j, hejl A ste Ze videli borilno igro v g pravem 3D
¥ okolju, s pravimi 3D bojevniki loh veste,
A kaj pomeni 3D? NaloZite Senta in gotovo se
vam bo posvetilo, da 3D pomeni (tri grde

besede na d).

; Ja, to je Sento in ni¢ drugega. H‘dﬁ'ﬁ?ni Alone In__
%% The Dark liki, ki se guncajo po plo¢i s par izboklina-
B mi, ploica pa se gunca v nekem nedefiniranem pros-

toru I[dalrn‘. uaﬂEmgﬂ:ﬁ niti napajaliséa 2 amelm]m dﬂhi vse, kar si zazeli, zato bi rad vedel, kaj, za

T

LG

vse shlpa; pa se gunca po nasi Ancki, ker za'zag vraga se je moral priplaziti neki Sento {in kaj ta debil- <
potrebuje 8MB. Kajllll 8 MB za tak jajc od $pila? 'Ib je nabesedasploh pomeni), da mi zbije moZgansko ak-

pa tu mac! In to celih osem mega. ne samo petali Sest. _tivnost nasminimum. Mislim, igra je tako slaba, ns:'la.,m,1

In na penticu tece dovolj pocasi, daimate obéutek/da e zasluzi dveh kilo teksta, ki sta ji bila namenjena.

- sedite ed XT-jem, ki ste pa vrbli v smeti, preden so _ —— —

e > : 1911 | PE 1488, 8 MB RAM) '
Izymrli dinozavri. BRUH. Bruh, bruh. Obstafa.toliko hdd et v
lepih igric, obstaja t::r]ikn udliEnth pretepaﬁin vsak j 1y barilni obup

' e —
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GLASBENE KARTICE

Sound Blaster 16 Value Edition
Sound Blaster 16 ASP Multi CD-ROM
Sound Blaster AWE32 ASP Value

VIDEO KARTICE

Video Blaster MP 400
Video Blaster BT 300
Externi TV Coder PC v TV

Eeoikarion

|| MAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA d.o.0.
| | Maribor, Gregorttieva 37 tel.: 062 221-303 fax.: 222-055
Ljubljana, Parmova 53, tel.: 061 1331116 fax.: 1331116

MITSUMI FX-400 quad speed
SONY double speed IDE
BTC CDD-157 double speed

Your Stepping Stone Into Multimedia

Game Pad

Hi-Fi Speaker

é e MULTIMEDIA
MultiMedia Kit Genius SoundMaker 16E

Genius Multimedia Kit
Genius Aktiv stereo zvocniki
Genius Joystick

Genius Game Pad

Laser Pointer

Easy Painter

Laser Polnter

VELIKA IZBIRA IO
CD-ROM 2
PLOSC PO |
NAJUGODNEJSIH S a |
CENAH! :

|| tel.: 061 1317244 int. 239

—



ajprej vam z veseljem sporotam, da me niso
premestili na $portne simulacije, ceprav so se

pojavile takine zahteve,
Street Fighter 2 je igra, ki mi je sploh ni treba pred-
stavljati. Igralni avtomati s tem imenom stojijo

Wﬂ:

"Hl], |||III HIHIIIE ti nekam I-IIIII Flll‘lllljll ﬂjﬁl
moéna kot slan!”

prakti¢no v vsaki slovenski gostilni, na kateri pise
"Mini casind. (ali pa casind, casino, casino, pa e

Kaj pa Mortal Kombat 2?

Waj S5F2T primerjom z Mortal Kombat I, februarsko
igro meseca. Dejsivo je, da igri sploh nista primerljivi.
Uporabliata razligen grofiéni prikaz borbe, like vodite
drugade, sploh vse se razlikuje, edino, ker ostaja, sta
borca, ki Zelita nasprotniku predteti rebra. Poleg fega bi
moral MK Il primerjati s prvim SF2 in ne z deluxe?
razlitico. Pa vendar: borba pri SF2 je nekoliko bolj do-
delana, pri MKIl pa lepda. Grofiki obeh sto v svojem
razredu standardni, osebno mi je bolj vied MKII, am-
pak to je subjekfivno mnenje. Poleg fega MKII vlete z
najrazliénejgimi melodami dehumanizacije nasprotni-
ka in krvjo, ki Sprica (fo JE pravilng slovenska beseda)
po zaslonu, SF2 pa s svojo kompleksnostjo, 5 poseb-
nostmi izbronega lika in fistim pretepom brez
kakinega posebnega razlogo. Kalero od obeh boste
raje igrali, je odvisno od vas samih, kajii IMHO sta si
igri enakovredni, koj raje igram osebno, pa ne povem,
da ne bom delal reklame.

Ocena v Megazinu: 90%

kakéno klamfo smo videli). In pred njim je zmeraj
gneca. Pojdite v gostilno in si oglejte pri delu
strokovnjaka. To je vse,

Vsak pravoveren uli¢ni bojevnik je do sedaj
zafigal Megazine in plesal okrog ognja divie in-
dijanske plese, ker nismo SF2 omenili
niti z besedico (razen, ko smo dokazova-
li superiornost Mortal Kombata in enk-
rat, ko Bohi ni imel kaj pametnega pisat).

Capcom je leta nazaj napravil ogabno
pretepacino in jo imenoval Street Fighter. Ljud-
je so jo e kar radi igrali, torej so morali napisa-

&

ti nadaljevanje. Malo lepsi liki, precej lepSa animacija
in brezkompromisno natanen boj, "sile” (tako jim
pravijo igralci na avtomatih) pa so dodali kot
vidnjo vrh stepene smetane, Do-
volj, da je SF2 postal na-
jbolj razvpita borilna igra
na svetu in so jo priceli ko-
pirati na vse mile vife. Cap- 1
com ni razmisljal o nadaljevan-
ju, kar se je izkazalo za zelo
pametno potezo. Raje so se
odlocili, da bodo dvojko izpilili do v ;;
konca. Tako so naredili SF2 Torbo, *
oprostite, Turbo, ki je bil samo hitrejsi, potem
Champion Edition, kjer je bilo dostopnih vseh dvana-
jst pretepacev, pa Turbo SCE (razliko ugotovite sami),
pa Se Hyper Fighting, kar tako. Ko jim je zmanjkalo
desnih prilastkov, so jih priceli dodajati na levi. Rodil
se je Super SF2: nova (odli¢na) uvodna sekvenca, Stirje
novi liki, polepsana statusna sporotila in dodatne sile
so zadodcale, da je raja spet pozvalila. SSF2 Turbo pa je
prva lastovka dodajanja desnih prilastkov.

DAL

“..in pojem: tiki- Hil iil 1IH ﬂil bum- n:n

Kaksen je SSF2T? Klasika. Iz kopice ponujenih lik-
ov si izberete faco, ki jo najbolj obvladate, potem pa
eden na enega vse do konca.

Pozor!

Vsak lik ima popolnoma samosvoje
udarce, za razliko od MK2, kjer so se liki
razlikovali le po posebnih udarcih in malih
t/0 razlikah v izvajanju navadnih. Lahko bi

tﬂ rekli, da ima vsak lik duso (Ali gredo duse
Mgy spritov v elektronska nebesa?). In nasprot-

nika ne boste razmesarili, dokler ne boste
popolnoma obvladali vseh udarcev izbranega lika.
Oziroma ga sploh ne boste razmesarili. ker je boj

ALEKSANDER

poiten, do knockouta ali do izteka ¢asa. Seveda boste
morali obracunati tudi s samim seboj (¥e tam od SCE),
kar je ¢ista neumnost (isto smo napisali za MK2). Poleg
itirih 3efov, ki jih poznamo Ze od prej, so v igro skrili
$e Bisonovega oh in sploh sefa, ki vas bo sesul kot kan-
to (ali pa ne).

Ze lep ¢as opaiamo, da bomo igre delili na risane
in posnete. 55F2 je tipien primer rotnega risanja in se
bo marsikomu zdel otrogji. Ne morem pomagati,
krvavi prizori v dnevniku so nas popolnoma degener-
irali. Je pa zato animacija gladka kot dojenckova ritka
in se ne ustavi niti pri razbijanju raznih &katel in os-

tale folklore na zaslonu, kot sem

m videl na zgodnjih avtomatih.

¢ '+ Programerjem zamerim le eno.

& Vse te silne SF-je poganja isti
grafini motor, In vi ste mis-
'_'_: lili, da to poéne samo id s

* serljﬂ Wolfenstein-
ﬂ . Doom-Heretic.
A s Sedaj pa prvi zlata

vreden nasvet: fe Zelite dobro
igrati SSF2T, potem rezervirajte na

Kliniénem centru prvo prosto roko in prepustite
kirurgom, da vam jo instalirajo (kot Zaphodu). Lahko
tudi dve, ée poznate Gorovega in Kintarovega krojaca.
Tri tipke za udarec z roko (leva roka, desna roka, spod-
nja roka), tri za nogo (leva, desna, nekaj vmes) in
smerne tipke. Vpradanje bloka je elegantno reseno z
umikom (smerna tipka za pomik stran od nasprotni-
ka). Lahko pa igrate z rotko ali veselo ploético s Sesti-
mi gumbi, Ce jo imate. Nimate? Kupite jo (Ce ste imeli
denar za 35F2T in ga Zelite igrati udobno, si boste
privostili de to razkogje). Lah... (preostale tri strani tek-
sta smo zaradi neokusnosti in pred-
olgega teksta izrezali - Urednistvo).
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Mcaviti hokej na ratunalnik je, vsaj po mojem

.

Morajo s
daje in vsa pravila, hif®agj pa je hokejska igra prepolna
elementov, ki jih drugl
precejSen poudarek na igri s tel@am, hkrati pa tudi v
obvladovanju palice. V bistvu lahko"ikejist vodi pak
po igridcu tako z nogo, kot s palico, pa vend@gisem $e
v nobeni hokejski simulaciji zasedil brtanja faali
celo lovljenja v rokavico. ,_

Alex Dampier je po rodu Kanadéan, trenutnio pa
trener angleske reprezentance. Eljub njegovim ne-
spornim kvalitetam. je ustvarjeni hokej. ki §e kiti z
njegovim imenom, precej pod nivojem - ne samo osta-
lih hokejev. ampak kar vseh Sportnih simulacij, ée ne
celo vseh iger.

V meniju je prisotna mnoZica nastavitev. kar je
seveda pohvalno. V redu je tudi to, da lahke dolocene
reci spreminjate tudi med tekmo. Izbor modtev in
igralcev je naravnost ogromen. Na voljo vam je 27
mostev (reprezentanc), osem dodatnih mostey (v stilu
Gusarji, Piloti, ipd) in kar 3.200 igralcev, vsak od nijih
pa ima svojo statistiko, katero mu lahko po Zelji tudi
spreminjate. Slovenije med 27 ekipami ni, pa feprav v
hokeju pomenimo vet kot denimo Ju#na Koreja. Rep-
rezentanti nastopajo seveda v originalnih dresih, torej
npr. Svedi v modro-rumenih in Finci v modro-belih.
Pravzprav me je prijazen vmesnik in velika moZnost
izbiranja in raznih prilagoditev zelo razveselila. Ravno
zato sem pricakoval, da bo igranje prijetno, realisticno,
hkrati pa narejeno tudi z obilico domisljije. Temu pa
zal e zdalet ni tako.

precej tezje kot npr. nogomet. Tudi tu
li paziti na preigravanja, dvojne po-

orti ne poznajo. Tu je

“Tole, cenjena publika, je pripomogek, ki mu strokovno reéemn
palica. Nasi manstveniki se Se trudijo ugotiviti njen namen.”

Ponuja se nekaksen tridimenzionalen boéni pogled
na igrisce, ki se kaj kmalu izkaZe za skrajno neprijeten
in e posebej nepregleden. Prvi problem je v visokih
ograjah. preko katerih ne vidite niti igralcev niti
ploicka. Ploscek se ustavlja, kot bi se drsal po kamenju

B L —cigr4, | dunij - Julij 1983

in ne #0 ledu, tako da se od ograj le redko odbije vec
kot meter dale¢, ne glede na mo¢ udarca. Igralci so
poglavje zase. Tako butasti so, da viasih stojijo pol
metra od plo§cka, pa jim niti na misel ne pride, da bi
se vsaj obrnili v njegovo smer. Med drsanjem ga redno
pozabljajo, tako da je igranje prava mora, §e posebe;]
ker ne znajo niti dostojno podati, kje gele streljati - se
posebej pateticni pa so ob pretepih. Tako je $e dalec
- najlaije dosedi gol take, da se enostavno zapeljete do

mrefe in mimogrede pozabite na hokejsko pravilo, ki

Hockey Pro 85 je take dolgogasen, da so gledalei kar obsedeli.
pravi, da zadetek ne velja, e katerikoli od napadalcev
stoji v vratarjevem prostoru. Logitno, saj je ta Ze tako
majhen (prostor namre¢) in neroden (to pa velja za
vratarja). Nasploh program zavestno ignorira vsa pravi-
la. pa eprav naj temu ne bi bilo tako.

Spreminjanje tipk ni moino. Ce igrate sami, vas
cakajo smerniki za premikanje igralca, space za udarec
in enter za podajo. Pa vseeno ni tako preprosto. Ko
véasih drZite smernik desno, se igralec v to smer de-
jansko zacne premikati, spet drugi¢ pa se obrada v
desno, vendar na mestu. To pa ni odvisno od tega ali

* drite ali ne driite §e katero od tipk. Seveda se vse
spremeni, Zal ne na boljse, ko igrate na drug gol.
Takrat imajo smemiki spet drugano vlogo in igralci
drugacen nacin premikanja. Potrebno je kar nekaj vaje,
preden ugotovite, ¢&mu dejansko so namenjene poda-
je. ko pa vendar ploicek skoraj nikoli ne pride od
posiljatelja do naslovnika. Ve¢inoma prejemajo ploscke
nasprotnikovi igralci. Verjetno to ni bilo narejeno zara-
di dinamiénosti igre. Tudi pri strelih proti golu, se
clovek popraska (lahko tudi krepko udari) po glavi.

.

Y

{
Pritisk na space sicer pomeni, da bod

jco. e zdale€ pa ne pomenigla bo plodéek tudi za-
del. agajo ni icne kombinacije s
smerniki, niti mo

Igralnost je torej Obupna
vsakrine druge bedarije. Ker
dolzino tretjine 5 minut (e
bo kdo slucajno zdrial
tako dolgo), bo toliko GEoR
trajal tudi trening iz-
vajanja najstrozjih
kazni
strelov. Cas se nesmisel-

. Prisotne pa so Se
imate npr. izbrano

o] 1 0:10 |

kazenskih

S

no oditeva od pet minut navz-

dol, ko pa se iztele, se zaéne nova tretjina. Poleg tega
lahko zapeljete $e proti svojim vratom, ki so logicno
prazna in si zabijete gol - in se premagate. Pa tudi to
vemo, da je pak pri kazenskem strelu postavljen na
sredino, tu pa ga ob tla, kot pri buliju, vrie sodnik.
Omenil sem Ze, da se med tekmami program
vefinoma ne drii pravil. Prav tako ni opaziti nobene
igre s telesom, minimalno je naletov in prekrskov,
igralci so popolnoma neorganizirani, beseda kom-
binacija oziroma akcija sta jim popolnoma tuji.
Vetinoma drsajo proti ploschku kar vsi hkrati in nato
spet vsi za tistim, ki si ga je priboril.

Vradam se v prvi odstavek, ki sem ga zakljudil z
besedami: igrajte hokej na racunalniku. Vsekakor mis-
lim na NHL Hockey. kaiti ce odmislimo video sekvence
in digitaliziran glas komentatorja Boba Connorja (CD
verzija) ter povpreéno glasbo, nam v AD Pro Hockeyu
ostane dokaj malo. Skoraj ni¢. Torej nic. Ali vse....

| (388, 4 MB] |
i | Sportna simulaﬁi}_a ;
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PRIMOZ SKERL

JUMP RAVEN

2.200 konj in za prgiSce mitraljezov
pod pokrovom nekega “fickota”

arobe svet, vam re¢em! Prosim vas, a ste Ze
N videli kakSen filmski studio, ki bi naredil ve¢

ratunalnifkih iger kot filmov? Ne, ne mislim
na Georga Lucasa in njegov Skywalker rané. Mislim na
tisto filmsko firmo, kot je Paramount. A da Se niste...
Okej, prva prilika Ze trka na vrata: Paramount je
namre¢ lansiral celo deponijo iger. ki so baje odline.
Pa sem se zagrebel, ko je nekaj dni nazaj PTT $leper
pripeljal na uredni§tvo poéto, in si priboril prvo iz te
serije. Naslov je govoril o nekem Skakajofem krokarju,
ki pa ga ni bilo v 8katli. Bila je samo ena srebrna
ploséa, ki jo je brz ubrala v najblizji cederomdrajv. In
se udobno namestila na trdem disku. Skatlo sem si se
enkrat podrobno ogledal - brez navodil in podobne
krame (krokarja 3e vedno ni nikier...), samo Plojca. No
ja, sem dejal, pa si oglejmo...

In takole je razkosalo mesini aviobas Stevilka 5.

Zgodba bi lahko pristala med Beethovnom in Ba-
chom na moji polici s klasiko. V prihodnosti je Zeml-
ja opustosena od kislega deZja, poigana od
ultravijoli€nega sevanja in preplavljena z lepljivimi
oceani. Ni¢ cudnega, da so se Zivali in rastline
naveli¢ale Ziveti in pobegnile v laboratorije, kjer hran-
ijo njihov dedni zapis za ¢ase, ko bo planet zopet post-
al neobitajen - primeren za Zivljenje. Ker pa je labora-
torij postavljen v Bronxu, NY, ni bilo treba dolgo &akati
huliganov, ki so ukradli edine ostanke Zivljenja poleg
¢loveka. Vasa naloga je, da najdete vse kapsule z mole-
kulami DNE. Ker pes v casu poplav ne bi prisli daleg,
vam je vlada podarila prototip vozila s tirimi motorji,
izdelanega iz posebne jeklenokeramitne zmesi. Lov je
odprt...

Konéno sem nasel navodila - pravzaprav so ona
mene: vse, kar potrebujete, vam pred igro razloi
ratunalnik, vkljuéno s tipko za shranjevanije poloZaja
in pavzo. Polni znanja se zakadite v prvo trgovino z
orofjem na drobno in se do vratu oborofite z laserii,
raketometi, bombami in obrambnimi mehanizmi, kot
50 protiraketni sistemi in dimne bombe. Kot povsod
velja - ve€ plata, ve odpeljes. Na voljo je cela paleta

oroij, razvritena po moci, odsvisno od denarnice in
mirovnikega nagona v igralcu. Temu sledi obisk zavo-
da za brezposelne, kjer po dolgih pogovorih in tonah
prebranih fasciklov najamete kopilota. Caka vas samo
%e ulice mesta...

ki vrvijo od nacistov in podbne sodrge.
Neustrasen tip, kot ste, se takoj zakadite v najblijo
guivo, streljate vsevprek in pobirate zelene kapsule.
Za obe dejaniji ste seveda mastno plaani, Se posebej za
kapsule, ki jih nosijo sovragi v drobovju. Z denarjem
pozneje lahko kupujete dodatna orofja, radaje, &€ite in
gorivo. Kadar postane prevrode, lahko narodite kopilo-
tu. naj se namesto vas ukvarja s kakénim sistemom,
kot je navigacija. streljanje ali izmikanje raketam. Vse
skupaj rahlo spominja na Quarantine, le da lahko
tokrat nesojeni taksi tudi leti.

Grafika je dokaj kar v redu, animacije so hitre celo
na potasnejiih strojih (386&Co). vendar je okolica
neprivlaéna - ulice stojijo pod pravimi koti, obzorje
zastirajo vedno enaki neboti¢niki, le sovrainikov je
cela paleta. Ko se odpravite v delavnico ali po gorivo,
vas spremljajo zelo lepo narejene animacije iz 3D Stu-
dia. pa tudi zvoki so na solidni ravni. Garaine kakov-
osti je le glasba, ki se je ¢lovekova udesa kmalu
navelitajo. Se nekaj pomanjkljivosti: krokarja se ne da
premikata vzvratno, kar bi v vrocih trenutkih Se kako
prav prislo, pa tudi kopiloti so véasih dokaj nezanes-
ljivi, saj ni cloveka, ki bi lahko naenkrat streljal, se iz-
mikal raketam in bral Shakespearova zbrana dela. Se
zelo slaba izkusnja z igro, ki se je nekajkrat ponovila:
sredi vojne vihre se je sistem lepo sesul... Sele po
daljfem ¢asu in nekaj goredih molitvah k Velikemu
Manitouju je delalo vse kot po maslu.

Jump Raven je igra, ki je nekaj ¢asa zelo zanimiva,
vendar jo cez kak teden zabri$emo v omaro, ko nismo
med igranjem niti enkrat vklopili moZganov. Filmar-
jem niti ne gre tako slabo, le ved vaje bo treba...

Posodili: ITA, Plus, Trubarjeva 14.
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Trgovina

Vodnikova 187
(kletna etaza TPC Koseze)
Ljubljana
tel /faks: 061 - 159 75 11

Najved izbor iger
po najnizjih cenah za:

Veleprodaja:

ioLay

StaneZzice 3a,
61210 Lj.-Sentvid,
tel.: 061 - 50 135
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- NESKONCNA RADOST LETENJA

o sem 7. 0. letos vstopil v prostore urednistva,
K 50 za mano Sepetali: "...a Ze ve, da je Ze prifel?”

V moji omari je seveda ¢akal Flight Unlimited.
Zadevo sem pobasal v bisago in se odpeljal do prijatel-
ja Primoda, ki je ponosni lastnik 486 deiks &tiri skozi
sto. Potem sva celi dve noci mucila.igralno palico, da
se je na koncu iz nje Ze kadilo. Marsikdo se bo ob po-
gledu na ocene, ki sem jih prisolil Flight Unlimited.
pritoZil Zupanu ali vsaj uredniku za igre. Me prav ni¢
ne briga. Stevilke so upraviceno visoke, le igralnost je
sporna. Vsak, ki ga tovrstni simulatorji spravljajo v
dobro voljo, pa jim bo najverjetneje prikimal z nak-
lonjenostjo. Za nepoudene: v FU ni streljanja, ni bojnih
nalog, je le divie akrobatsko letenje nad petimi
ameriskimi letali5éi in enim v Franciji.

“"Madona, kje pa sma?l"

2acetki

Sredi leta 1992 je k Looking Glass Technologies
pridel mlad programer in lai¢ni fizik Seamus Blackley.
Skoraj ves svoj prosti cas je zabijal (in to $e vedno
poéne) nekje na pol poti med nebom in zemljo. Pod
oblake pa ni letel s pomoéjo halucogenih drog, temvet
v svojem jadralnem letalu. Svoje $efe je preprical, da bi
se simulator akrobatskega letenja lahko odli¢no proda-

jal. Burne razprave ob kosilih so se potasi spreminjale
v konkretne ideje, le te pa so ob blagoslovu razvojnega
oddelka postale projekt Flight Unlimited.

a0ftverska masinerija

Seamus sije kot vodja skupine, ki je pricela delati
na Flight Unlimited, zadal visoke standarde. Njihov
simulator naj bi PC letenje karseda pribliZal tistemu
pravemu. Pokrajina, nad katero se prekucujemo, ni
izmisljena. Uporabili so stereoskopske posnetke iz zra-
ka in tako vsakemu pikslu dolo¢ili poloZaj v prostoru.
3D moadeli letal so izdelali tako, da so risarji in fo-

neli hrup. ki ga slidijo piloti. Rutine, ki simulirajo
gibanje letala v zraku, so bile za skupino najvedji izziv.
Vsi dosedanji simulatorji letenja za hisne racunalnike
so letede stroje enostavno proglasili za vektorske ob-
jekte. Vsak detajl obnasanja v letu so morali programi-
rati posebej (npr. inercijo, reakcijo na odklon krmil...),
pri Looking Glass pa so ta problem resili ¢isto drugace.
Vsaki¢ ko odklonimo krmilne povrdine, ratunalnik
izratuna spremebo vzgonske sile na vasdih cyber krilih,
pri tem pa upodteva vse dejavnike ki na to vplivajo. od
hitrosti, teze letala, vidine do vpadnega kota... Ce &e
niste doumeli - v Flight Unlimited se letala obnasajo
skorajda kot v resnici!

Pripravite se na vziet!

Vsak let se zatne v FBO (Fixed Base Operation), to
je upravna zgradba na malem Sportnem letaliSéu. Pot
do menijev spominja na igranje Dooma, do izbranih

opcij se namreC primaknemo skozi trirazseini prostor.
Ce ste v akrobatskem letenju zacetnik, se brz prijavite
svojemu indtruktorju. Za stare macke pa je na voljo

Tekmovanije v akrobatskem letenju poteka v tako imenovanem boxu, ki je v bistvu zamiljena kocka nad
letalittem, znotroj katere pilot izvaja svoj program. Le tega ima zapisanega v obliki znakov in naleplienega v
kabini. Dirka je ponavadi sestavljena iz treh delov: iz obveznego - tekmovald dobijo program 3e pred tekmovan-
jem, tako da se lahko dobro pripravijo, sledi program ki ga piloti dobijo malo pred tekmovanjem. Na koncu pride
$e posladek: unfimifed, program ki ga pripravijo tekmovalci sami. Vsi se potrudijo, da pokaZejo najvet kar zmore-
jo tako pilofi kot letala. Za gledalce prova poio za ofi. 13. septembra letos bo v Dunajskem Novem Mestu (Avstr-
ija) tako imenovani Breitling Cup, neuradno svetovno prvenstvo v akrobatskem leteniju, kjer nostopa le najboljsih

deset z urodnega prvenstva. To pa se splofa videti.

tografi, letala, s katerimi letimo v Flight Unlimited.
ujeli na filme in papir iz vseh mogotih zornih kotov.
Avdio tehniki so v kabine montirali mikrofone in pos-

0d zgoraj je svel lepsi.

tekmovanje - letenje
skozi obrofe nametane
na nebu v boju s
tasom. Ekstazo v obliki
multi gjev si lahko
privodite le na en
natin: izbrati je treba
primerno letalno ma-
sino. Teh je v Flight &9
Unlimited pet: Bellan-
ca Dechatlon, viso-
kokrilec, motor 180 K%
konjev in en osel, ki se
v njem uéi osnovnih

akrobacij. Pitts Special




§-2B, prava starina med akrobati. prva verzija poletela Ze
davnega leta 1940... S-2B je modemiziran dvosed, po zraku
ga poganja 200 konjski motor, take da se veteran znova
pojavlja na akrobatskih tekmovanijih, Grob G-103A Twin
11 Acro je dolg naziv za plastiéno jadralno letalo, cjadano za
akrobacije. Ko boste sedeli v njem, ne pricakujte hrupa
motorfa. Iz zvoénikov bo prihajalo le sumenie zraka. Simu-
liran je s posebno ljubeznijo, saj je Seamus ponosni last-
nik dotiénega stroja. Osnovni catch: vidino je potrebno
spremeniti v hitrost. Extra 3005, eden najmodernejsih
tekmovalnih akrobatskih letal, vrhunskih letalnih sposob-
nostih. Izdeluje jih bivsi evropski prvak Walter Extra. V
nosu sé nahaja 300 konjickov, ki vam polep3ajo dan in
spravijo prebivalstvo ob letaliséu ob Zivce. Suhoi SU3L je
najmodernejsi, iﬁfmpﬁmjﬁi in sploh najboltabolsi akro-
batski avion na svetu. Letalski zavod Suhoi je koncem os-
emdesetih izdelal SU 26 ki je tekmovanja v akrobatskem
letenju postavil na glavo. SU 31 je izvozna verzija, 360-
konjski motor pa pilotom omogota lahke zmage ﬂiL]:H;I]Ih z
gravitacijo in aerodinamiénimi silami.

Kako, zakaj, cemu?

Na dobro urejeni 486/66 v najnidji locljivosti
(320x200) tece FU kot ponorel, zunanji pogled pa
malce upuc'aani zadevo. Na pentiumu in DX4/100

A Suhoi SU-31

boste pri isti loljivosti cvilili od ugodija. Slike, ki jih
pravkar obdudujete, so 640x480, na voljo pa so e
320x400 in za stroje prihodnosti $e neverjetnih
1024x768. Flight Unlimited podpira vse joysticke in cel
kup VR elad. Neskonéno zabavo popopra Se obilica
podrobnosti in odli¢en zvok. Ena najbolj privlaénih
stvari je prav gotovo virtualni intruktor letenja, ki
vam podrobno razlo?i kako se posamezna figura
pravilno odleti, ko pa komande prepusti vam, vsako
napako natanéno pokomentira! Ce vas je Ze Flight Sim-
ulator prevzel, si za Flight Unlimited kupite $e dober
joystick, ce ga Se nimate. Pa nikar ne opletajte z njim
kot s kuhalnico, pilotirate namre¢ sofisticirane in nad-
vse divie stroje!
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Borivoj Bivic, nekot vodja vojoske akrobatske skupine Letete Zvezde in JAT-ov pilot, ni Pre deiﬁvi::' pr G:CEEE ¥ m ; r

. 1elel ostati brez letenjo. Na letaliste Portoroz je skupaj s prijatelji pripeljal vrhunsko |
dvosedeino akrobatsko letalo. V ozki kabini je prostora za dva uZivatu, ki sedita eden za
dru;lim, Oba kokpita sta opremljena z vsemi potrebnimi inStrumenti in komandami.

~ Dotitno letalo se od vefine ostalih tovrstnih razlikuje tudi po tem, da je dvokrilec. Na tru-
pu kraljuje velik nopis Kondorair, ki je seveda lostnik malega divioke. Borivej in njegovi
kolegi vas bodo z veseljem uvedli v svet letalstva, ali pa vas le popeljoli nad obalo in
naokrog po noéi dedelici. Yerjemite, pogled na soline, morje in hribe iz zraka, je res nekoj
enkraega. Se lepse dofivetie pa so unlimited akrobaciie, ko se nebo in zemljo pomesato

v zabrisan vrtinec. Eden o s pomofjo gospoditne Srete svoje telesce poloZil no |
spredniji sede in se z Borivojem popeljal pod sonéno primorsko nebo. Naloga je prepro-
sta: na glasovnici vpiSite tip letalo, s katerim bo nagrajenec izkusil splet hitrosti, norega
vrtenja in pritiska multi g-gjev. Noj vam pomagam - s taistim lefalom se lohko prekucu-
jete tudi v Flight Unlimited! Ce pa Zelite leteti s Kondorairom kar tako, jih obiitite na
|etali3u Portorod ali pa jih poklitite na telefon 066 79 084. Uzivajte!
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LEVART

Po uvodni sek-
venci se znajdete v kanti za

smeti. NeZno odprite pokrov. Po-
jdite v bar (vrata odprite z nogami).
Vprasajte to¢aja o kljucih. Ker se vam
zlaZe, poskusite zerda. Takoj dobite kljute. Zajahajte mo-
tor in se odpeljite. Na cesti se vam pridrufi motorist iz
neke druge bande. Ker vam ni prav nid vieé, se ga
znebite. To je bojni del igre, ki je odliéno izdelan. Bena
usmerjate levo in desno z midko. Z levim gumbom men-
jate predmete, s katerimi tepete nasprotnika (na zafethu
samo noga in roka), z desnim pa izbrani predmet upora-
bite. Ko motorista pustite za sabo, Ben pokaZe svoje
sposobnosti, se zapelje po zadnjem kolesu in prav lepo
mu gre in... in pade. Zbudite se pri mehanidarki, ki vas je
pokrpala in zafela popravljati % vad motor. Da ne poza-
bim, ime ji je Mo in je Zenska. Motor vam bo popravila,
ko ji prinesete vilice, bencin in varilni aparat. Torej, na
delo. V isti sobi najdete posodo za bencin in gumijasto
cev. Oba predmeta najdete ob steni. Pojdite ven. Sretate
novinarko, ki vas je pripeljala sem. Podajte se v vas. Na
razpolago imate tri lokacije. Pojdite na tisto v sredini.
Potrkajte na vrata. Gopodar vam ne bo odprl vrat, zato si
jih odprite sami, z nogo, ko tip prisloni oko na vrata. V
omarici najdete vitrih za klju¢avnice, v hladilniku pa
meso. PosluZite se dvigala, ki vas pripelje v klet. Na mizi
najdete varilni aparat. Sedaj si izberite lokacijo desno
zgoraj. £ vitrihom odprite kljuéavnico. Poberite jo. Vs-
topite. Dotaknite se lestve in s tem vkljugite alarm. Hitro
se skrijte v levi zgornji kot, za sod. Prileti policijsko voz-
ilo. Ko policaja splezata po lestvi navzgor, zapustite
skrivalise in si sposodite bencin iz policijskega vozila. To
naredite tako, da odprete pokrov in vtaknete gumijasto
cev v rezervoar vozila. Posodo za bencin postavite pod gu-
mijasto cev. Vdihnite s cevjo v ustih. Sedaj vam manjkajo
samo 3e vilice za motor. Izberite si lokacijo levo zgoraj.
Vrata zaklenite 5 kljudavnico. Splezajte ez zid s pomodjo
verige. Skotite v smetifée. Tam prebrskajre po kupu z ra-
bljenimi deli in najdete tatov laénega in zeeelo hudega
psa. Ben zbeZi nazaj na varno, pes pa stefe na lokacijo
levo. Pojdite za njim in pridete do lokacije s pokvarjeni-
mi avtomobili. V najbliZjega (modrega) dajte meso in pes
se bo zapodil vanj. Pojdite lokacijo nazaj in gor (Zerjav).
Iz tam upravljate magnet za preme¥éanje avtomobilov.
Spravite se na tistega modrega in ga dvignite do
najvifjega nivoja. Avto pustite viseti na magnetu in po-
jdite iskat vilice v kup z rabljenimi deli. Tako, zopet na
motorju. Odpeljite se na lokacijo levo. Vidite, da so pol-
icaji postavili zasedo roparju bencina. Se enkrat sprogite
alarm v rezervoarju bencina. Tako prelisitite policaje. Sl-
edi dooolga, toda odliéna animacija, ki vam predstavi
nadaljni zaplet. Corleya ubije zlobni Ripburger. Medtem
to vse fotografira novinarka, ki vas je Ze enkrat redila.
Corleya najdete na tleh, ko umira. V zadnjih vzdihljajih
vas prosi, da se ma$¢ujete za njegovo smrt in najdete
njegovo héerko Mo!! Medtem gre Bolus, eden imed dveh
pajdasev Ripburgerja, ubit Mo. Mo uspeino zhefi. Potem
pridete do njene hiZe vi. Ne najdete Mo, ampak le sliko,
na kateri je Mo in njen stric. Na lokaciji desno je %e ved-
no zaseda, le da je zdaj e vedja. Z motorjem se odpeljite
na lokacijo zgoraj. Pridete do Kickstanda. Za barom na-
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jdete prestraieno novinarko, ki vam
da ponarejeno vladno osebno izkazni-
co. Pojdite v bar, kjer izveste, da vas
i5¢e policija, zaradi umora Corleya, in da je polovila vso
vafo bando, razen vas. Tipu za mizo dajte osebno.
Odpelje vas éez zasedo in vas odlegi na farmi. Kmalu ugo-
tovite, da vam je ukradel cev za dotok bencina. Pojdite v
hi%o zraven farme. Pod blazino najdete Zelezno palico. Z
njo odprite skrinjo, kjer boste nagli nekaj podobnega vadi
prej ukradeni cevi. Zaslifite zvok motorja. Mo! Tako je,
odpelje se mimo vas. Skotite na motor in se pofenete za
njo. Toda ona vam pobegne. Ima namre¢ bolje opremljen
motor. Vam manjka pospesevalnik (booster). Sledi
animacija. Stojite pred prikoljico polno rumenega
dreka. Z felezno palico odvijte kolesa in prikolico
prevenite. Vzemite %e malo rumenega dreka, ki
lefi na tleh. Pojdite na motor in se odpeljite po
cesti navzgor. Pri farmi vas akata Ripburgerjeva
pajdada. Ben jima pobegne, onadva pa za njim. Ko
zapeljeta ez rumen drek, se jima drek prilepi na
okno in bum! Pripeljete se do unienega mostu.
Poglejte na tablo. Vidite, da se je fe veliko ljudi
odlotilo za skok ez kanjon. Za vse je bil skok
poguba. Enemu pa je vseeno uspelo. Imel je prav
takien motor, ki ga vozite vi. Za podvig morate
pred most postaviti skakalnico, katero imajo jam-
ske ribe in motor opremiti z zraéno blazino in su-
per pospeievalnikom (booster), kakrinega imajo
predstavniki bande Voltures. Torej na delo. Po-
jdite nazaj na cesto in ob prvi priloinosti zavijte
na Old Mine Road. Tukaj boste srecali veliko mo-
toristov, predstavnike vseh band in tudi jamske
ribe. Nekateri se bodo hoteli samo pogovarjati,
nekaterim pa ne boste vie¢ in obratno. Zato jih el-
eminirajte. Dobili boste nova orofja in
pospefevalnik. Ko premikastite jamsko ribo (z
lesenim kolom), dobite posebna otala, s katerimi
boste zaznali skrivni prehod v jamo, kjer skrivajo
skakalnico. Q€ala si nataknite na glave in
potakajte, da se v spodnjem kotu prikaZe napis
CAVE in smer kje je. Torej, zavijte v jamo. V jami
se odpeljite do konca in si skakalnico prikljudite
na motor. Pojdite stran. Pred izhodom se boste us-
tavili. Skakalnico odvefite. Tako boste pretentali
jamske ribe. Sedaj imate pospefevalnik in skakaln-
ico. Potrebujete e zraéno blazino. Odpeljite se po
cesti navzdol. Ob prvem stop znaku se ustavite. Z
felezno palico se spravite nad poskodovan avto.
Dobili boste zraéno blazino. Namestite jo na mo-
tor. Pojdite po cesti navzdol in pri skakalnici
navzgor (skok). Ben bo vzel zalet in preskodil kan-
jon. Pripeljali se boste pred tovarno Corley Motor
Factory. Pojdite k prodajalcu spominkov. Vprasajre
ga o majici, ki visi na panoju. Medtem, ko jo
prouduje, mu sunite zajca na vrvici. Pojdite nazaj
na motor in se odpeljite levo (znak kaZe gor).
Pripeljete se pred votlino bande Voltures. Toda do
votline vas loéi $e minsko polje. Usmerite zajca na
minsko polje. Dobili boste baterijo. Pojdite nazaj
k prodajaleu spominkov. Avtomobilu, ki ga proda-
ja, podarite baterijo in ga usmerite lokacijo zgoraj in
potem e levo. Ostanete sami. Sposodite si komplet 12 za-
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Odpeljite se nazaj na
minsko polje. Spustite zajce iz
gkatle in jih poberite enega za enim. Enega
spustite na minsko polje. Ustavila ga bo mina. Nare-

dil bo pot. Kjer je konéal prejini, spustite naslednjega in
tako naprej, dokler ne pridete do votline. Tam vas pritaka
banda Voltures, med katerimi je tudi skrivnostna Mo.
Lveiejo vas, v preprianju da ste vi ubili Corleya.
Privefejo vas na vrv in zafno mugiti. Sledi nekaj podob-
nega, kot pri Monkey Islandu, ko smo dejanja
uresnifevali z besedami. Kombinacija je: Let me go, or
else... I'll tell you names! Diapered Dynamo. Spustijo
vas. oedaj ste se zdrufili in edini sovrainik je %e
Ripburger in njegova pajdasa. Z Mo greste na dirko
avtomobilov. Avto usmerjate s smernimi tipkami.
Eleminirajte rjavi avto (1. skakalnica) in ga potis-
nite do in Zez 1. skakalnico (desno). Cez 2.
skakalnico skofite fe vi. Mo se katapultira, vi pa
prilezete iz ognja. ZaZgite ograjo. Ko se modri avto
prebudi, ga zvabite v ogenj. Ben se vine v votlino,
kjer Mo popravlja motor. Poglejte rezervne dele.
Opazite Stevilko 154492, ki je Zisto sluéajno tudi
tifra Corleyevega sefa. Pojdite za tovarno. Tam bre-
nite v levo-zgornjo sredino zidu. Toda, ko bodo
metri identiéni. Odpre se skrivni prehod. Mogote
vam to ne bo uspelo prvié, toda ne obupajte. Preiz-
kusite prehod. Znajdete se v Corleyevi pisarni.
Aktivirajte talni sef s Stevilko 154492, Dobili boste
magnetno kartico in magnetofonski trak. Pojdite
lokacijo levo in odprite prva vrata s pomoéjo mag-
netne kartice. Vstopili boste v sobo s kinematogra-
fom. Stroj ima dve rodici. Levo, rodica za svetlobo,
premaknite dvakrat, desno, stikalo, pa enkrat. Vs-
topite §e v naslednjo sobo. Na grafoskop polofite
fotografije Corleyevega umora. Ripburger pobegne.
Ben in Mo se odpravita refit njegovo bando iz za-
pora. Pot jima prestrefe Ripburger s tovornjakom.
Mo pade pod tovornjak, vi pa se uspedno driite pod
sprednjo Sipo. Za tovornjakom se prikaZe fe avion
brez kril?!? Pomo¢ s strani bande Voltures. Odprite
zgornji pokrov. Ripburgerja odprti pokrov moti pri
voinji, zato ga zapre s palico. Ko zapira, mu vi su-
nite palico (s tipko P: hitreje). Odprite spodnji
pokrov. V ventilator zataknite prej ukradeno pali-
co. Ben bo skoéil v tovornjak in prigel ven za Rip-
burgerjem. Z Zelezno palico odvijte zgornjo cev za
dotok bencina. Ripburger to opazi, vas hote us-
treliti, medtem pa Mo spleza izpod tovornjaka in ga
ustavi. Ripburger v sili tovornjak ustavi, ta pa zleti
naravnost v avion. Splezajte po lestvi v komandni
prostor in prigite monitor. Kombinacija je: take
off/ post take-off/ gear/ raise gear. Dvignili boste
kolesa. Sila trenja bo ustavila avion toéno nad pre-
padom. Pojdite v Ripburgerjev tovornjak in priZgite
monitor. Kombinacija: main menu/ defense menu/
machine guns/ control/ system off. Konec z Rip-
burgerjem. Pojdite nazaj v avion. Ostali bodo
zhefali ven. Tefidde se bo pomaknilo blije prepadu.
Pojdite levo od prikolice, ki je % v avionu. Skotite
na motor in se odpeljite...




Citadel of Mo je mogotna utrdba, ki jo je zgradil Adamov,
torej vas, ofe. Vratar Thuge vam pove, da vas isée svetovalec
Monk. Zglasiti se morate pri oéetu. Zavijte v levo in se spus-
tite v klet. Pot vas pelie po srednjem tunelu do prestola. Pter-
odaketil - skavt - je pravkar prispel iz severa. Novice so slabe:
Chamaar je napadel zlobni Moorkus Rex s svojimi tiranski-
mi fetami. Med ljudmi je napravil pravi pokol in le malo ver-
jetno je, da ga bo lahko kdo wstavil. Ofe vas ne spusti iz
utrdbe, saj mu je zlobni Tyrann Moorkus Rex pred Casom
ubil Zeno in héerko, vaso sestro Leonoro. Mashaar je trenut-
no edino varno mesto, ki ga ne smete zapustitl, Oglejte si
slike na stenah levo od prestola. Videli boste, kako se je Tr-
ann spopadal = ljudmi, kako je va$ stari ode podrl vse utrdbe,
prepriéan v svojo premod pred ostalimi ter kako je va pras-
tari ofe gradil mogoéne utrdbe Sirom po svetu. Zdaj jih torej
ni ved, zlobni Rex pa se je vrnil v velikem slogu.

Ko zapustite kraljeve prostore, stopite na hodniku v svojo
sobo na desni, kjer vas aka Eloi. Povedal vam bo, da je Dina
odklenila stranski prehod, nato pa vam bo podaril kamen.
Stopite S¢ skozi leva vrata do svetovalca, ki vam podani tal-
isman srece in poguma. Zapustite prostor in pojdite nazaj
ter skozi desni stranski izhod. Z Dino odletite do njenega
holnega ofeta Taua, ki vam podari skoljko. Skolika vam bo
pomagala v najteZjih trenutkih. Preden se vrnete v Citadelo,
poberite fe noZ. Treba bo k rablju v levo sobano, vendar mor-
ate prej Dini podariti talisman srece, ker drugade ne upa z
vami. SluZila vam bo kot prevajalka. Rabelj vam podari zob.
Pojdite do Monka in zob uporabite na okostanjaku za
Monkom. Spustite se po stopnicah in zob e enkrat upora-
hite na naslednjem okostnjaku, Umaknite skalo in v jami s
tal poberite prizmo. Z baklo si oglejte ogromno sliko na zad-
nji steni, ki prikazuje gradnjo utrdb. Ko ugotovite, da je
skrivnost v zdruZenju sil dinozavrov in ljudi, vam Dina po-
dari pis€al.

Vrnite se do Monka in prizmo uporabite na plodéi, ki lei na
mizi. Zdaj boste 5 pomoéjo Monka lahko ofeta prepricali v
smiselnost gradnje utrdb. Spustil vas bo na pot v Chaamar.
S seboj vzemite fe Thugga in zapustite Mo skozi glavni
izhod. Odletite v Chaamar, kjer se vam pridruZi Mungo, V
zgornjem desnem kotu ekrana se bo pojavil zemljevid. Kli-
knite v enega od kotov, nato pa s¢ premikajte tako, da boste
prehodili popolnoma vse lokacije. V gozdu na zahodu boste
na enem od dreves nadli gnezdo. Ce so v njem jajéka, jih da-
ite Thugeu za malico. Thugg bo obéasno kar sam od sebe
natel jabolko, lahko pa ga tudi poprosite, da kakega poisce.
Jabolka niso pomembna.

V gozdu boste nash Chonga, vodjo tukajinjih prebivalcey
Chorrianov. Po pogovoru s¢ vam bo Chong pridruzil. Pober-
ibe &8¢ gobe |z velikim klobukom, druge so strupene]. Nesite
gobe Brontozaurom in jim zaigrajte s pis€aljo. Zateli bodo z
grajenjem utrdbe, da bi jo spremenili v pravo trdnjavo, pa
bodo potrebovali pomot Triceratopsov. Sedaj se pogovorite s
Chongom, ki vam iz hvaleinosti podari Mesetev kamen.
Sedaj so prisli v votlino tudi krvoloéni Tiranozavri Rexi. Ce
zaidete na ekran, kjer se nahajajo, takoj zbeZite, ker je
drugace po vas. Bodite previdni, ker se selijo. Mosasaurus, ki
%ivi v jezeru je nepomemben, & pa se vam ga ljubi krmiti z
jabolki, vam bo dal kak pameten nasvet. Sprehajte se po
zemljevidu vse dokler se T-Rexi povsem ne pribliZajo utrdbi.
Chong vam svetuje, da za pomoé poprosite plenilce Ve-
lociraptone. Drugim brontozaurom, v gozdu, dajee spet gobe,
Ze¢ njim zaigrajte in zadeli bodo z grajenjem nove utrdbe.
Poiséite Velociraptorje, ki pa vam zaenkrat nolejo pomagati.
Spet pojdite po gobe, nato pa se sprehodite do Apatozavrov
in jim zaigrajte na pidtal. Na njihovih hrbtih se odpravite v
gorati Uluru na sever.

V votlini na skrajnem severovzhodu se pogovorite z
domatini - plemenom Ulele. Spet ponovite postopek z bron-
tozavri in utrdba bo zrasla mdi v Uluruju. Pogovorite se spet
s poglavarjem, ki vam podari $e eno plo&&o. Pove vam %e za
en kraj in tamkajinje pleme Kobu. Pojdite torej v Koto. Eloi
vas bo za nekaj asa zapustil. V votlini na severozahodu
poberite simbol sonca, na skrajnem vzhodu pa vas pozdravi
poglavarka Kommala. Pravi, da je pri njih Moorkus Rex nji-
hovi premoéan in da za pomoé poprosite velociraptorje.
Poisdite jih in se pogovorite z Mungom. Pove vam, da jih bo
treba nekako podkupiti, kako to storiti, pa ve Ulele. Vnite se
torej v Uluru in za nasvet povpradajte poglavaa Uleleja. Ve-
lociraptorji imajo radi zlato, uspeh v boju pa jim bo prinesel
rudi amulet. Ulele vam podari Eye of the Storm, spet pa vam
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bo pomagal, ko mu prinesete tri ukradene maske. Sprehodite
se¢ ob vodi in poberite zlato. Odletite v Chaamar, velocirap-
torjem dajte zlato, nato pa $e Eye of the Storm. Pocakajte, da
sesujejo T-Rexe. V Kotu sporolite poglavarki Kommali ves-
elo novico, nato pa po starem receptu zgradite utrdbo.
Hvaleina poglavarka vam podari eno od izgublienih mask, ki
jo nesete Uleleju v Uluru. Medeem se v Chaamar naselijo
tudi triceratopzi. Hvaledni Ulele vam da na izbiro dva pred.-
meta. Vzemite roko [Sky Hammer), s pomoCjo katere (in
podkupnine v zlatu) bodo velociraptorji tudi od tu pregnali
hudobneze. Ulele vam sedaj podari $e strelo, z njo pa odletite
e v Koto in tudi njega otistite nadloge. Eloi vam bo povedal
za mestece Valley of Despair, do katerega pa lahko pridete le
po morju. Pojdite najprej do Narrimove votline, julno od
Kotoja. Podarite mu noZ in povedal vam bo za skrivni pre-
hod. V te2ki bitki pa se je izgubil Mungo. Mreev?

V dezeli Tamara Zivi pleme Tammnianijev. Mjihova voditelji-
ca Tahloomi vam je hvalefna, ker ste pregnali sovraga. Sla bo
z vami, z njo pa tudi njen pomoénik Fugg. Brontozavr naj
tudi tod zgradijo utrdbo. Pogovorite se s Fuggom, ki vam po-
dari vrefko z zemljo in pove, da bodo za ojatanje utrdbe
potrebni triceratopsi. Tahloomi dajte kamen, ki st¢ ga na
zatetku prejeli od Eloija. Poskusite odleteti, vendar ste v ko-
tlini ujeti. Pomagala vam bo Tahloomi, ki vam bo posodila
splave. Alkvazavri vas bodo sedaj odvlekli v Canturo, kjer bo
Tahloomi odstranila masko in se predstavila kot Eva. Adam
in Eva? Seveda, saj smo v raju. Dina se bo vrnila v Tamaro in
poskusala najti Munga, vi pa se sprehodite po ozemlju Can-
ture. Povzpnite se na skale na severozahodni obali in na&li
boste ljudstvo Castra. Poglavar vam Evo nekako prijazno
ugrabi, fe jo hofete nazaj, pa mu morate pripeljati Dino.
Torej odletite v Tamaro. Eloi bo odéel, na pomos bo poskusal
& poklicati %e nekaj svojih prijateljev pterodaktilov, medtem
pa se vi sprehodite po obali in Dini povejte kaj se je zgodilo.
Zal node z vami. Poglejte $e enkrat v tablo in videli boste ve-
likega Rexa, ki je ubil Munga. Dina je Zalostna, a ker Mun-
ga ne more vel najti, se vam bo pridruZila. Odletite v Can-
turo in Dino zamenjajte za Evo. Z vami bo el njihov pogl-
avar, Poistite brontozavre in na znani natin zgradite utrdbo,
Vrnite se v votlino plemena Castra. Dina bo ostala pri njih,
dobili pa boste drugo davno ukradeno masko.

Z masko v Zepu se napotite do njenega lastnika - plemena
Ulele, torej v Uluru. Zopet vam lastniki v zameno zanjo po-
nudijo dva predmeta. Vzemite lobanjo (Within & Without)
in poidtite triceratopse. Dajte jim prazno gnezdo in se z nji-
mi pogovorite. Takrat jim bo Eva zapela pesem in pomagali
bodo pri nadalinji gradnji utrdbe oziroma njenemu jaéanju.
Odletite v dolino Tamara in velociraptorje posljite v napad.
Ker ste |poleg zlata) uporabili tudi amulet, se lahko v Uluru
vinete 5e po drugega - po Eve of the Cyclone. Ta vam bo
pomagal v Canturi. Ko so tudi tu T-Rexi premagani, se lahko
sprehodite od mesta do mesta in povsod s pesmijo in gnez-
di prepridate triceratopse, da pomagaijo pri gradnji trdnjav. Ko
vam triceratopsi priskotijo na pomod v vseh petih mestih, si
lahko malce oddahnete.

Eloi se bo vrnil s stradno novico: umrl je Adamov ofe. Vrnite
se v Citadel of Mo in se pogovorite z Monkom. Iz stojala
vzemite lovski rog, nato pa zapustite palaco. Sprevod se sko-
zi puétavo odpravi proti votlini balzamerjev. Vstopite in se
pogovorite z Marindo.

Po obifaju je treba iz telesa izpustiti duo, vendar pa mora
nekdo dufo pospremiti na pot. Ker je dejanje precej krvavo,
se ga vasi sopotniki vsi po vrsti branijo, vi pa ¥ ceremonifi ne
smete sodelovati, ker ste sorodnik pokojnega. Vrnite se v
palaéo k rablju Jabberju. Podarite mu lovski rog vatega obeta
in 5¢ z njim pogovorite. On vam bo pomagal pospremiti dudo
oféeta na zadnjo pot. Z njim se venite k balzamerjem, kjer bo
opravil potrebno nalogo. Balzamerke vam bodo podarile e
tretjio masko, povedale pa vam bodo e za oroje, s katerim bi
se laZje spopadli s hudobnei. Zal ga lahko dajo le kralju,
kljub temu, da je kralj mrtew, vi pa ste njegov naslednik, pa
nimate zlatega meéa, ki bi dokazoval vas status. Vrnite se v
Mo, kjer vam bo Eloi povedal za novo mesto na severu, Po-
jdite prej Se v Monkove prostore. Po meditaciji vam Monk
pove nekaj besed o zlatem meéu, a ni¢ posebej pametnega.
V Shandovri domuje kraljica Shazia. Preden se napotite k
njej vroite Se tretjo masko Ulelejem v Uluru. Dobili boste
zadnji predmet - River that Winds. Pojdite sedaj v Shandoy-
ro, kjer vas pricakajo prijatelji. Obis€ite kraljico Shazio na
severovzhodu. Okoli njenega vratu visi nekakina veriica, ki
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pa je na las takina, kot jo je imela va$a sestra. Ko se zadeve
razjasnijo ugotovite, da je ona va3a sestra, ki jo je mati
odnesla iz gradu 3¢ pred napadom Rexa. Vad ofe, kise jev
boju osramaotil, pa vam je skupaj z Monkom to prekrival.
Shazia oz. Leonor vam pokaZe zlati meé in dvoma ni ved,
Ona je vada sestra. Z brontozavri zaénite graditi utrdbo. Ko
jo zgradite vam podari zlati me¢ Mashaarja. Zdaj ste pravi
kralj. Poicite tiranozavre, nato pa 3¢ velociraptorje. Raptor-
jem dajte zlato in River that Winds. Ko Zelite odleteti Rex
napade utrdbo. Hitro odletite do balzamerk in jim pokaZite
meé. Prejeli boste tri indtrumente: bobne (Rolling Thunder|,
zvonike (Chant of Bells) in trumpeto Angry Gods. RazloZijo
vam, da se bodo sovrainiki prestradili le v primeru, da boste
zaigrali pravilno. Zaigrati pa morajo trije modki, Vrnite se v
Shandovro in se prikobacajte do utrdbe. Obkoljena je iz ved
strani. Thuggu porinite v roko bobne, zvonéke dajre Monku,
nato pa s¢ odpravite na ekran s Tiranozavri. Na sebi upora-
hite trumpeto in sovrazniki zbeZijo. Ponovite vajo na vseh
zaslonih, kjer najdete tiranozavre. Dobili boste fe eno tabli-
co. Ko vse premagate se vrnite v Mo. Stopite v kraljevo sob-
ano, kier si od blizu oglejte sliko velikanskega T-Rexa. Van-
jo zabodite meé in odprl se bo prehod v labirint.

Labirint ni tako zelo zahteven in z malo srece, nekaj veé tru-
da in Se ved £asa ga boste redili. Seveda pa lahko za vsak ko-
rak posebej povpradate tudi vado sestro, ki vas bo rade volje
popeljala do koneca. Nasli boste dinozavrovsko jajce - jajee
usode. Dinozavri verjamejo, da je v njem njihova preteklost,
da bi razredili skrivnost, pa ga morajo razhbiti na pokopaliiéu
pterodaktilov White Arch. Poberite jajce ter zapustite labir-
int in palaco. Jajce dajte pterodaktilu Eloiu. Z njim odletite
v White Arch. Ko se Eloi éez nekaj €asa vine, vam podari
etrto plodto. Sedaj morate odpotovati $e v posmrtni svet di-
nozavrov. Obistite Dino v Castri in podarila vam bo koreni-
no (Root of Ages). Vrnite se v White Arch in tam pojejte
korenino. Sprehodite se po svetu umrlih dinozavrov in
pokaZite prvo tablo svetemu dinotu. Vrnil vas bo v vad svet.
Pred zakljuénim napadom morate poiskati e peto ploséo.
Pojdite v Canturo in obiséite Dino. Pogovorite se s Castro in
5 pomotjo simbolov odgovarjajte na njihova vprasanja. MNa-
jprej mu dajte simbol sonca, nato lunin kamen, na koncu pa
ge vredtko zemlje. Dobili boste peto ploiéo.

Sestra vas bo odpeljala do vhoda ¥ Trrannovoe domovanje na
skrajni sever, kjer stopite v desno in se spustite v prepad.
Moorkus Rex je na vrhu stopnic, vi pa pojdite po desni okoli
njih. Nagli boste zadnjo Sesto plodfo. Uporabite jo na
hudobnefu, ki se razleti na tisoé kodtkov. Nasproti vam
pride Mungo, ki vseeno ni mrtev in skupaj zapustita brezno.
Z Eloijem pojdite do dinozaverskega jajca, ki ga razbijete.
Jajce je prazno! Prihodnosti za dinozavre ofitno ni. Zalostna
zgodba je konéana. Ja, nekoé so Ziveli dinozavri.
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erjetno ste Ze slidali za Zemljo, planet na kater-
V em Zivijo ljudje. Ena izmed znacilnosti teh bitij
je prepricanje, da so edina inteligentna bitja v
vesolju, e e niso edina, pa so zagotovo najbolj mi-

roljubna.
Kaj pa o Vakkarcih? Ste o njih Ze slisali? To so bit-

ja, ki Zivijo v drugi galaksiji in so prepricana, da niso
najbolj mircljubna v vesolju. Da bi to dokazala, so na-
padla Zemljane. Zemljani so seveda zmagali. To se je
zgodilo leta gospodovega 2135, sto Stirideset let po iz-
idu igre Daedalus Encounter.

Vojne je bilo torej konec, pred Federacijo pa nove
naloge: obratun s kolaboranti in nadzor razbitin, ki so

Velikanska S¢ipalka za peril.

v vesolju ostale od spopadov. Slednije je zlasti zaradi
bliZajotih se letnih dopustov in s tem povezanega pro-
metnega navala e kako pomembno. K akeiji je pris-
topila tudi trojica veteranov.
Ari (Tia Carrere) je postavna aziatka, ki je, names-
to v masaZnem salonu, sklenila svojo kariero ustvariti z
raketiranjem sovragovih vesoljskih vrtavk. Drugi lan nek-
danje bojne posadke je Zack (Christian Bocher), ki po pro-
padu Bundeslige leta 2121 nekako ni nadel samega sebe
in se brez strahu za Zivljenje prepuséa uiitkom ob ek-
stremnih Sportih, kot je vesoljsko patruljiranje. Najbolj
skrivnosten je Casey, alias vi, ki to igro igrate. Pred ¢asom
ste imeli malce smole ob trku z razbitinami vesoljske
ladje, tako da je od vas ostalo
bolj malo mesa, takorekot le
& . centralni Zivéni sistem, zvezan
o s hardverom, izmed katerega

vam je Se najbolj v ponos sonda
s kar nekaj vitalnimi organi.
Povedano na kratko,
niste lepi, a zato to-
liko pametnejsi.

i MEERZN FITETTIIT

Kot najboljiega prijatelja vas Zack in
Ari vzameta iz laboratorija in odpeljeta s
seboj na smetarsko akcijo. Zackova drzna
odlotitev za skok v sosednjo galaksijo se
konéa z nerodnim pristankom na
neznanem letelem predmetu in tu se
pricno teZave. Kaj pravzaprav je ta pred-
met? Zakaj se je znasel tam? Cigava last je?
Da bi bil polozaj §e bolj dramaticen, se ta |8
gmota v obliki Klincka za obesanje perila 8
namerava zaleteti v zvezdo, na kateri seve-
da kurijo kot Metod Trobec, tako da nas
poleg vseh skrivnosti preganja e (as.

Dovolj o zapletu, na vrsti je
nekaj ugotovitev o vsebinski in tehniéni
izpeljavi igre. Se preden mi je igra prifla pod
roke, sem o njej slisal kot o medanici vsega
Zivega, a pravzaprav nifesar novega. To je res,
zato poglejmo, kaj je starega in kako so zade-
vo zmesali,

Daedalus Encounter je zbirka ugank, ki
jih povezuje film. Pravzaprav bi film bolj
sodil na prvo mesto, zato stvar raje poimen-
ujmo film z ugankami, ki nas ovirajo, da bi si
ga nemoteno ogledali do konca. Cyberia? Ja,
precej skupnega: napeta, skrivnostna zgodba,
vendar je arkadni del Cyberie nedvomno
bolj#i in obseZneji od tistih nekaj strelskih nalog v
DE, zato pa so uganke v Daedalusu precej privlatnejse.

“Dej nazaj Zokea!!! e ne hom atija paklical®

Predvsem pa je v DE vec filma in manj igre. Skupna
lastnost iger je tudi beleZenje napredka v zgodbi ter ob
vnovicnem igranju skok na poljubno sekvenco.

Film je izjemno dovrden in prepricljiv. Tako
tehni¢no kot vsebinsko je kar nekaj korakov pred
Wing Commanderjem 3. Primerjava zato, ker je v "film-
th™ vse, razen igralcev, ustvarjeno z ratunalniki Silicon
Graphics in ker imamo v obeh primerih opravka z

“Ej, Juia, tvaja piksna pa pusa!"

neko nezemeljsko raso. Ce nam vsebinsko amaterstvo,
znatilno za WC3 daje obfutek, da se na pustni torek
bojujeta RAF in Luftwaffe, je v ozradju Daedalusa nekaj
resnicno tujega. Ladje, bitja, prostori - vse je neka
mesanica organskega in mehani€nega, vse je popolno-
ma tuje, alienoidne, za to srhljivo prepricljivost okol-
ja pa se moramo zahvaliti tako domisliji avtorjev. kot
zmogljivostim postaje, na kateri je bil film izdelan.

Igra tefe pod Okni, kar po izkuSnjah mnogih ne bi
smelo biti dober znak. § to potezo so avtorji namred
prihranili delo pri pisanju lastnih multimedijskih ru-
tin, vse napake, ki bi se pojavile med izvajanjem pro-
grama, pa kratkomalo zvalili na Okna, oziroma vaso
nerodno indtalacijo tega sistema. Hardverski mini-
munm je & MB, 486/33, CD-ROM 2X ter po moinosti in
za vade dobro, kartica z enim megabajtom. Priporoca se
namre¢ 15-bitni barvni nacin. Testna kartica z 1MB
DRAM in procesorjem 53 je otitno dovolj za gladko
predvajanje sekvenc v 32.000 barvah. Ob tem seveda
nikakor ni slabo. ce locljivost spustite na 640x480,
kaijti tedaj okno z igro zasede ves zaslon, pa $e neka;
hitrostnih zmogljivosti boste osvobodili,

PG GI- HIII (486, E!llﬂ Win) Hi_l
film 7 ugankami




Zivali

Toudi

ot kaie, so se pri GameTeku odlotili, da pos

tanejo pravi specialisti za pretepaske igre. Po

SSFT2, katerega opis nadjete na 17, strani tega
Megazina, smo skoraj v isti sapi pod naso recenzorsko
lupo prejeli $e eno njihovo borilno igro, ki pabopo

svoji vsebini sodec bolj ugajala otrokom. mlajSim od 11
let. Zakaj le? Naslov Brutal namre¢ zveni taku

prepritliivo udarno v slogu Klavcev iz Mortal Kombata, ahk
da nas kar strese po hxbtu. Pa vendar v tej igri, dane  lis

EENDOGUROTE

“Lej, muha se ti je vsedia

recem (poniZevalno)
krvi, kaj Sele okrut i
ali kaksnih podobnih
sploh Se ostane
Mlatenje z Zivalcam
kar? Prosim vas, zar

(Grem don
plavolaskam
napisem ftek
pak tokrat zadn

A buri ka
Hupa hupal
liniji? Obr

Kaj ho
Brutal je ¢

turno igra

tavite hitrost na TURED pa boste vlc]eii né' a
Eakaj in kr:rmu na ast sﬂimamc:- tokrat pretepatl!

receptom za... khm... ja, no....
. gre: v veliko navpicno posodo naslikajte enega kung fu
H}Eka pustite da zakrkne. nato dodajte dve ali tri taj-
 landske podgane, zalijte z omako iz nasekljane koice
* karate krokodila in popoprajte s sveie utrgano Dali

PSYCHD. HITT
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fametno obaro. Takole

Iamu Jed dusite na ognju 2-3 minute in post-
neem iz Kenye. Seveda
& uporabite tudi seksi
dveda (bivii sovjet-

ali Kedno kojota: Psiho

i

Ie v skrajni sili, sic-
spet nekaj sikali.
ili? Oprostite, g. Tai
ithaiin g. Chung Poe.
pis sem zmetal vseh 12 lik-
€rimi boste v igri delili usodo.
“bolecin pa ne. Lahko zdaj
| am? Nel OK, potem vam moram
povedati $e to, da je igra po nacinu
igranja in izgledu zelo sorodna s Street
Fighterjem. Organizacija osnovnih
udarcev (8est tipk za tri razli€ne jakosti udarcev z nogo
in roko) v bistvu pomeni izvajanje enih in istih
udarcev, ki jih razli¢ni liki izvajajo drugade, odvisno od
njihove borilne tehnike. Zastavlja se vprasanje, zakaj
sploh uporabljati sibkejée udarce? Diplomske naloge
na to temo sprejemamo na sedeiu urednistva vsak dan
od 17. od 24. v spremstvu prapra-dedkov in babic.
leg klasiénih, obitajnih udarcev in posebnih udarcev
ima v Brutalu vsak lik na voljo e en udarec
v slﬂgu "Misko, pridi sem, da ti pokaZem
kako se dela "over-mura-mov-
ing cake” iz tvoje face!”.
Ce bi hotel biti profe-
» sore, bi se lahko strok-
¥no izrazil, da bodov
igri do izraza prisli
- predvsem vada boril-
" na tehnika, hitrost in
iatancnost, ter seveda do-
spomin (suflerji ali plonkici
v poitev) za kup specialnih
k' ima sebi lastno tehniko bojevanja z
_ ki spadajo zraven, odvisno pal od
njegove fizié e konstrukcije in verskega prepricanja.
Tako npr. Zajko sebi primerno izvaja noini udarec s

pretepaijo,

mar ne?

hitrostjo 120kmh, medo pa se zana3a na surovo moé
svojih udarcev, kot tudi ostali, ki s pridom izrabljajo
svoje telesne akondine,

Igralni sistem je pravzaprav moino okrnjen. Na
izbiro imate 2-5 rund za vsak spopad, katerega si lahko ¢

tudi ponovno ogledate (replay). ni pa to nujno, I.li;:lPb
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potrebno. Uzivali boste ab horizontalnem pre
ozadij na 14 slikovitih lokacijah: na Himalaji da'de
paded, pedceni obali, ki s sipinami zakriva pogled,
slapu Savici ob Shaolin templju, pragozdu, v nevihti,
podzemni votlini, na ladji ob sonénem zahodu, na ska-
lcah, lavi... vse tihoZitju brez publike

Kaj je v igri de zanimivo? Zivalski kriki ob izvajanju
udarcov, mimika likov izven fer potez in njihove zmago-
slavne geste. V Brutalu sploh ni ¢asovne omejitve spopa-
dov, kar je zelo, zelo, zelo... khm... nenavadno SMESNO!

Da pummem meni osebno je £e vedno najbolj pri

2 i klofuto, se oglasite pﬂ nas. Z veseljem
vam bmnnﬂmtmgh potem pa vas bomo s pomocjo
nasega odvetnika stoili za mastne denarce. Niti ni
tako slaba ideja, kajne?

Fi, PG CO-ROM (385, 4 MB RAN]
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Ja, sem imel taki lepi avijon, pa sem fural take zverde okol, pa sem
s¢ sesu v Amazoniji, pa sem vidu dinozavre, pa ful dobre bejbe, pa
vam bom use povedu, ko Indijana Bons.

Sem v hotelu sredal tistega Andersona, Holandeca smotanega, pa je
potem 3el, pa sem ostal zaklenjen v sobi. Krigim pa tulm ez okno,
da bi me Sparki slizal, pa bere en strip. 3i bom moral sam pomagat.
Pa vzamem eno rjuho, pa e eno pa jih zveZem shup in na radijator
Pol pa zlezem po rjuhah dol. Sm na omari vidu montirajzn (crow-
bar} in si prestavim lojtro, mimgrede pa 3¢ umetne jodke vzamem
in splezam nazaj gor. Potegnem zaveso in vzamem lasuljo, z mon-
tirajznom pa odprem kufer, da dobim brisafo! Grem spet dol, pa
po itengah do recepeije in se receptorju zla¥fem, da sem kolega od
Lole. Saj sem bil vlasih, potem je bila pa Jenny, pa Eve, pa JoDee,
pie oe) vas ne zanima. (A, PA NAS!) In sem lahko vzel kljué.
Spet po stopnicah dol in k Loli. Prosim jo za pomoZ in ji dam
brisalo, ona pa meni oblekeo. Grem ven in se preoblefem. Potem
malo zapeljujem receptorja, da vidim, fe fora pali in befim ven,
kijer me s tovornjakom faka Sparki. Ker mafiozoti niso tako glupi
kot sem mislil, se odpeljejo za nama. Sem pobral nekaj sena, da bi
jim ga vegel v glave pa sem natel olje! Jim vriem olje v avto in:
"Bye, buttheads!™ Se pripeljeva do letalid®a, kjer nahrulim & preb-
utam tistega glupega Andersona, popokam bejbo in odletim...
Smo leteli nad Brazilijo in je Faye nekaj tefila, sem ji rekel, naj
zapre kljun al pa se bomo sesul, pol mi je pa strela v motor udari-
la pa smo se res sesul. Seveda me je Faye natulila kot éehaka, jaz pa
mrivo hladno odprem bordo, vzamem nof in zipota, refem Spark-
iju za meso, nekje na sedeih poberem zadnji list stripa in grem ven
iz avijona. Vrfem meso piranham, zgrabim propeler, z nofem
adrefem lokvanjev list in ekipo odpeljem na kopno. Da bi me os-
tala dva osebka ne motila pri iskanju pomodi in lepo pofakala, da
izpadem frajer jima povem da je v okolici polne nevarnih Zivali, na
primer pijavk. Saj za Sparkija sem vedel, da bo priden, ampak
fendée... Se sprehodim zaslon gor in srefam papigo, ki ji pozerno
prisluhnem. Ko odleti, z nofem odreZem liano in odidem dva zaslo-
na navzdol, kjer vidim sesut most. Z liano poravim nosilno vev,
refem dirafara in most je kot nov! Zdaj lahko poberem banano. In
imam pet minut pavze. Potem grem gor, dokler ne pridem do go-
rile, ki mi zapira pot naprej. Pogovorim se z njo, ji povem da ne
govorim opidding, ate ona spregovori po nade. Seveda ji razlofim,
da gorile Zivijo samo v Afriki in da v juZni Ameriki nima kaj poteti.
Potem se sprehodim do hribka (pinacle), odkoder se mi odpre
pogled na veo dolino. Najprej k trgoveu Bobu.

Povpratam ga o poslih in mu ponudim ostanek Sparkijeve goved-
ine, Ves sreden mi da denar, ki ga porabim za nakup sesalnika. Mi-
mogrede mu obljubim pomod pri refevanju princese Amazonk.
Vpratam 3 Naomi, kje s je nauila angletko. Vmem se na hrib in
grem Enofat okrog Flode.

Najprej malo tefim tajnici, potem pa ji povem, da sem prilel zaradi
dezinsekeije, da me spusti not. V knjiZnici preitfem kavé, najdem
nekaj drobiZa. V kuhinji pogobeam s kuharjem in mu potem dam
banano, Zdaj lahko vzamem sirove smokije in piksno pasje hrane.
Zaslon desno je vojaika spalnica, kjer odprem vrefo s pofto in
malce pokukam vanjo. Iz omarice vzamem igrafko, ki piska in jo na
dvoridZu dam tednemu cucku. Tako bom kasneje lahko odfel v
skladitte. Odirgam 2e rofico in se vrmem na hrib. Zdaj je pravi fas
za raziskovanje diungle.

Takoj desno je len lenivee, ki ga k sebi zvabim z rofico. Zakaj, o tem
kasneje. Se malce desno sta Skip in Bud. Skip mi potoi, da ima
li%aj, Bud pa bere strip o komandirju Raketi. Povem nwu da jih rad
bere tudi Sparki in da mu manjka izvod o Gikatkih pangsterjih. Ker
ga ima Bud slufajno odvet, mi ga bo dal. Preberem ga in ven bo
padel list. Pritaknem mu e tisti mokri listek iz aviona in dobim
naért za raketo. Strip odnesem Sparkiju, ki ga nofe, a mi po pri-
jateljskem preprifevanju veeeno da pile. In ugotovim, da je Jenie
izginilo. Potem grem po nove banano. Vrnem se v dfunglo in grem
tokrat desno po spodnji poti. Pridem do slapa, kjer mrknem fe
enkrat desno, tam pa je roza pikéast dinozaver. Povejte mu, da je
preoblefena gorila in da ni resnifen pa bo izginil. Zaslon dol je
misijon, kjer Johnny predava opicam, Mary Lou pa si pili nohte in
preklinja, ker je njena pila zanif. VpraZajte jo, & zamenja slovar za
Sparkijevo ra¥plo. Opici dam banano, da mi da kokos. Vimem se
gor, pasiram skozi deblo in grem fe zaslon desno. Tam je prekras-
na orhideja a okoli nje letajo ose. Mo problem, posesam jih s ses-
alnikom in odtrgam orhidejo. Desno. Ogledam si ploiZo, ker pa
nekdo prihaja se skeijem. Vidim prekrasno mrho, ki pritisne na
gumb in ploifa se odvali. Ponovim nauteno... ups.

Tako sem sc znadel v jefi. Pogovorim se s starcem in mu redem za
lutko. Nastane prepir in pojavi se Faye. PoniZno se ji opravitim, da

me spusti iz jefe. Amazonkam obljubim pomod pri iskanju princ-
ese, odidem ven in se pogovorim z Zensko, ki se tulira (ni nujno,
je pa kul). Zapustim bivaliife Amazonk in se venem k trgoveu
Bobu.

Ker imam slovar, lahko govorim s plemensko &arovnico in jo
vprafam, &e mi lahko zmefa zdravilo proi liZaju. Pove mi sestavine,
od katerih #e imam ose in kokos, zato ji dam oboje (kokos prej
prerefem z nofem). Bobu dam orhidejo in tip bo &iste hepi in me
proglasi za poscbno stranko. Tako lahke dobim mrefo. Z mrefo
lahko pri Sparkiju poberem parfum, ki ga dam Naomi za frizerske
fkarje, s Skarjami pa v d2ungli dobim zadnjo sestavino, lenivieve
dlako. Ker sem ravno v dfungli, grem %e do slapa in z mrefo ujam-
em hroftka, da se riba ne mudi. Dlako odnesem Earovnici, da mi
zmefa zdravilo, tega pa dam Skipu. Hvalefen mi da kup denarja, s
kaverim lahko pri Bobu kupim ploféo. Zdaj grem spet v Flodo.

V knjinici dam plato na gramofon in odkrijem lift! Seveda se ta-
koj odpeljem v podzemlje. Odprem prva vrara, ki jih zagledam.
Skladiife, polno tkatel. Malce pobrkljam po fkatlah in najdem
odpirat za konzerve. Z njim odprem konzervo s pasjo hrano (gen-
ialno, ne) in zapustim skladitte. Navzdol po hodniku je John, ki
pritakuje pismo. Dam mu ga, da se razjofe in lahko raziskujem
naprej. Ko vstopim v prvo sobo, preberem zapiske na mizi
{vedkrat!) in premaknem omarico. V naslednji sobi je dnevni
razpored, ki ga prav tako preberem in si zapomnim ime defurnega
oficirja za kuhinjo. Potem se sprehodim do nabildanega tiptka (ej,
vsth imen si pa tudi Oskar ne more zapomniti, e posebej, &e so
glupa) in mu redem, da je fvoh. Seveda me mahne kot slon in
imam za nekaj fasa dost. Zaglon niZe so e ena vrata, Vitopim in
frajerju povem, da ga rabijo v kuhinji. Pot v drugo sobo je prosta.
Ogledam i naére na steni, poberem knjigo z mize in jo odprem z
notem. Sedaj sem ponosni lastnik kljuéa. Kratek sprehod po hod-
niku in pridem do pofarnega izhoda, ki vodi v laboratorij. Tam
poberem gerum za super fvohnost in ga polijem po pasji hrani.
Grem po stopnicah gor in najdem princeso. Odklenem vraza in
{naslednja scena ni za ljudi, ki sovratijo Larryja). Ko s princeso
pridem do izhoda se sprofi alarm. Ugasnem lud in opravim fe en-
ega na hitro, potem pa uporabiva lutke. Ko idiot odide, poberem
svinénik in vprafam Azuro, fe je videla kodo za vrata. Ko mi jo
pove, jo viipkam in odideva ven. Azura odide na lepte, mene pa fe
faka delo. Venem se v bunker, nabildancu dam pasjo hrano in mu
spet refem, da je Svoh. Potem ga mahnem kot slon. Vitopim v pis-
arno in uporabim svinénik na vdolbini na pisalni mizi. Dobim %ifro
za sef, ki sem ga odkril maloprej. Venem se k sefu, uporabim listek
na sefu in ga odprem. Iz sefa vzamem kljug in nalree, grem na
dvoridZe in mimo cucka v skladifée (ha, kaj se rima!) uporabim
kljug na kljufavnici, odprem zaboj in imam raketo! Sedaj s k Flo-
di ne vrnem ved, razen & me poflodrajo.

Skotim popledat k Amazonkam, &e je vse kul, Azura mi da tirano-
rog, potem pa pride prof, Macist in napravi sranje. Podlje me iskat
kristalno lobanjo na zakleti otok ali pa...

Spet {au, moj kri2 - tefko je fivljenje nas superjunakev) splezam na
hrib in odkrijem brodarja. Odpravim se k njemu in vidim, da je
udel iz Diseworlda. Povpratam ga o ribolova in mu povem, da nima
vabe. Podarim mu hro#tka in ga pobaram za prevoz, tako da me
odpelje na zakleti orok.

Ker pred vhodom nisem imel kaj poéeti, sem se raje skidal not in
malo podlatal tiste smotane mumije pa o se vee sesule. Samo kaka
kost je ostala za njimi. Bom pa vsaj kosti za psa pobral. In potem
zagledam krizanca med dinotom in podganc. Mu dam malo sirovih
smokijoy, jih pofre pa spiz! Ko pridem spet v prvo sobo, mi kane,
da bi iz tistih kosti celiga smrtjaka naredu in jih v taprave luknje
nadevam, pol mi pa %e ena roka vifka ostane. V isti sobi je ena
fudna mafina, pa denar lahko noter daf. Pa mi kane, da je enoroki
Bek, ki nima niti ene roke. Zato jo imam pa sam. Tisto ko&éeno
rofico montiram na Beka, vrfem dinar in JaCkPoT! Odpre se
skrivni prehod. Vstopim, nakar se pojavi ful dobra striga, ki me
nekaj sprafuje griko mitologijo. Najprej ji sarkastitno povem, da
sem to jaz, ko se vledem iz gostilne, potem pa mi ne ostane druge-
ga, kot da povem pravilen odgovor (Zlouk u treh Zivljenskih obdo-
bjih). Mrha izgine, zato pa se odprejo tri vrata: po ena na vsaki
roki in 3¢ usta. Kot pravoveren desniar fibam najprej desno in
potem tam skozi neka ful svetla vrata. Tam se 3era en tip, ki me
totalka ignorira, zato pasicam 2e malo desno. In tam so Sharon,
Jodie in Kim po uspeini shujfevalni kuri. Pa malo &vekam in jim
povem, da princa ni v sarkofagu (sem pal skeptik). Seveda ga
odprejo in pokaZejo mumijo. Ko ga spet zaprejo, pograbim kos fr-
panta (povo] - Stajeritina, prva lekcija) in viefem. Potem Zenske
preprifam, da %e enkrat odprejo sarkofag in ker je prazen, izgine-

jo. Sam pa poberem krono, spet uporabim svoj zvesti rezalnik in
odrefem liane, ki rastejo v sarkofagu, da ga lahko potem od-
maknem. In najdem e en skrivni prehod. Skolim not in padem ko
slon.

Ko se poberem.vidim da se iz drevesa cedi smola. Spet uporabim
nod in postanem lastnik fudovite packarije. Namagem jo na bejrbol
kij, in vzamem %¢ malo smole. Potem popravim levjo glave in
poberem modro solzo. Ko sikam naprej levo, zagledam enega
Flodratev ujetega v 2elezno kuglo. Spet levo je nek éuden kipec, ki
kadi. Sunem mu kolo, ker pa pele, si prej nataknem na roko
medvedka. Venem e desno do redetke 2 vavodom, ga potegnem in
edpihne me nazaj v prve sobo. Zdaj mrknem v usta in namontiram
kelo na os, potem pa dodam fe liano. Spet v prvo sobo in desno.
Liano pritrdim na spodnje kolo, vtaknem kij v luknjo na kolesu in
si odprem prehod desno, kjer me Eaka kramp. Zopet zavetim kolo
{vljudno je, de zapred vrata za seboj) nazaj v zgornji del ekrana |
zdaj pa fe poznate pot) grem v soho s kapnikom, ga odbijem =
krampom, potem razhijem steno in neham razbijar. Poberem
kamentek za zipota, ga indtaliram, ovijem frpante okrog koftene
rodice, jih z zipotom zakurim, dobim baklo, to so bili dnevi! Bak-
la mi pride neverjetne prav, da se znebim kae, ne, kaSe, ne, kace
(kljukica mi jo je pobrisala neznano kam) in pridem do lana. Na-
jprej si dam duka, da ga sprovociram, potem pa potegnem vzvod
na levi. Najprej se ne zgodi nif, zato refem lanu naj odveZe dtrik,
ki ga drii. Potem potegnem vzvod e enkrat in pradil umazani me
hote ustrelit! Raje ga pustim pri miru, saj bo kmalu bridko smrt
storil.

Patem cem malo raziskal sveriffe in nafel sobo s slapom. Mrknou
sem skozi temna vrata (5o #e ena, ki se svetijo) in najdem mrive-
ga Flodrata. Preif&em truplo in kaj najdem: pol kamendka, ki ga
takoj namafem 5 smolo in osebno. Po nadalinjem raziskovanju pri-
dem do sobe, kjer dva kipa zapirata prehod z laserjem. Ko nadalju-
jem desno, pridem enkrat do kipa leva, ki ¢ jode, a mu manjkajo
solze. Eno fe imam, zato mu jo kar montiram. Zraven je VELIKA
PALICA™, Izpulim jo in zaslifim lanov smrind krik. Spet polofim
pot pod noge v sobo s stalaktitom in vstopim skozi luknjo, ki sem
jo napravil & krampom. Uau! Zakladnica! 5 krsto. Uporabim VE-
LIKD PALICO™ na krsti in poberem posmrtno masko, ki pa je vsa
zapacana. Zato jo ofistim s frpanti od mumije, da se bliska in sije.
Mrknem do sarkofaga in do sobe, kjer sem pobral kolo. Tam naj-
dem spettanega lana in drugi del kamenéka, ki ga hitro zdruZim s
prvim (namazanim s smolo). In &aka me delo pri laserskih kipih.
Bleteta posmritna maska odligne odbija laserske Zarke, zato laser
unifim z laserjem samim (takorekoé samomor, he, he) in pot v za-
kladnico je brez zafZite. Mene zlato ne zanima, hodem samo dru-
g, zeleno solzo. Te pa ne dosedem... Ampak, zvit kot sem, pomis-
lim na svoj zvest kol (ne, ne, ni ono!) za baseball, ki sem ga popa-
cal s smolo in solza je moja! Tudi to solzico montiram levu in
odprem Ze dva skrita prehoda. Levi me ne zanima, grem raje sko-
ri desnega (saj sem Z¢ enkrat rekel, da sem pravoveren desnidar).
Zlepljena kamendka pafeta v neumni kipec in, ne boste verjeli,
odprl sem e en prehod. Pol pa grem dol, pa mimo lave, pa spet na-
jdem podgano - dinozavra. Nakrmim jo s sirovim smokijem in ji sl-
edim {(ponovim to dvakeat ali trikeat, tw smo negdje...), da me
pripelie do prestola. Zelo firkfen malce Hlatam po prestolu, pa se
naenkrat zeleno zasver. Pa na drugi strani tudi. Povem grem desno,
kjer je na tleh polno prahu. Posesam ga in zazdi se mi, da ima podn
neke veze T mozaikom na steni. Ce boste kdaj hodili po mojih
potch, potem vam izdam, da je potrebno najprej premaknit drugi
rnak v spodnji vresti, potem pa tretjega v tretji vosti.

Tako si odprem vrata v zadnjo skrivno sobo, kjer malo sikam, da s¢
gpet pojavi ona striga. Dam ji krono, v dokaz da sem kralj (Ceprav
nisem) in spusti me h kristalni lobanji. Poberem le-to, s zicnem
na prestol in konec.

Ha, sem vas! Se malo se bo treba matrat in me poslutat & se bo
nadel kak zalofnik pa brat - ali sestra)

Po mehkem pristanku so me strpali v zapor in pol pride tisti
odtrsknjaZeni dr. Ironstein in me zajegava kot ta velkega. Ko se
spoka, pograbim pisker in si dajem ritem po redetkah ob ujetega
ti¢a toghi. Naenkrar slifim znan glas. Fenife! In to skupaj s tistim
dufmanom holandskim! No ja, iz zapora ¢ta me pa le refila. Pote-
gnem linijo do trgovea Boba, s flodratevo osebno kupim alkohel,
natankam raketo, splezam na hrib in SVIZ!!!

Prva stvar, ki jo zagledam je dinozaver. O hudi¢a. A spet Spielberg
snemal Pa se spet pojavi 2endZe in mi bluzi. Okej, grem za njo. Pa
ne morem mimo taksija iz Lost Edena. Zato grem dvakrar gor, od-
trgam regice in pomaham z njimi dinotu pred nosom. Spet dol in
lahko grem mimo. Po krajiem sprehodu zagledam dva mala dino-
ta, ki jesta ex-velikega dinota, potem pa zhefita pred raptorjem.
Tudi sam se raptorju skrijem in zatrobim na tiranorog, ki mi ga je
dala Azura. Raptor cvikne in lahko grem do kraja desno. Tam
holem sesut norega doktorja, pa se spremeni v mega dinozavra in
se stepe s Terminatorjem. Poberem dino-piftolo in ga ustrelim.
Shir. Prosim Faye, da zasuka zrcalce. Ustrelim dokrorja. Shit, shit.
Sparkiju dam posmrino masko in ustrelim doktorja. YES!
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d prvega junija dalje ne morete vec spremljati
O MTV na vadem satelitskem sprejemniku, e
nimate ustreznega dekoderja. V podobnih
primerih ste lahko vsi individualni sprejemniki moéno
zavidali lastnikom kabelskega prikljucka in/ali tobozo-
na. Nobenih videospotov, nobenih novih dogodivicin
dueta B&B... Ali je sploh e vredno Ziveti?
(Sledi globoko razmiiljanje o Zivljenju, vesolju in
sploh vsem.)

Al in all, just ultllr lrml in the wall.

O¢itno vas izguba MTV ni tako prizadela (ali pa ste
se Ze privadili), da bi morali razmigljati v smeri podar-
itve telesa kaki banki organov, ¢e pa brez MTV vam
Ziveti ni, potem vas bo Viacom (lastnik MTV) razveselil
'z"i'gfi:r; ki popolnoma kopira imidz MTV.

e Pﬁta[i boste cyber vodovodni instalater, prave-

yt _.-.:_xni ali pa je bolje kibervodni (Toporisic,
g Ll’ mestu prihodnosti, ki so ga iz vse miline

u _'ﬁléxanclna }es"J TCI pa je tudi edina !-:t:r

alavil tizana in sam smpll na prestol, princeso bo

u;,ﬁat srebrnino in si privlekel dva avtobusa
; ink, tako, za hec... In ¢asa ima samo 8tiri dni.
He?gngtnu. Kako domiseln scenarij.

'I‘uIE] vasa naloga je napraviti red. Ni¢ lafjega. Po
itvi]é':iju vam streie samo popolnoma nori poveljnik
varnostne sluzbe, nekaj zlobnih tipov in skrivnostni
morilec; sploh pa ne veste, s ¢im ste jih tako razjezili.
Naloga boste opravili tako, da boste Sibali s turbo dvi-

ailishe.
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galom (Scottme up, Beamie!) po Alexanduii (za katero
mi ni ve jasno, ali je mesto ali stolpnica), prisostvova-
li scenam, jih analizirali, pobirali predmete in jih na
pravem mestu uporabili, pustolovééina pac. Ampak
ne! Vse skupaj je odtrgano v negativnem smislu, Da
redite takino pustolovitine, morate biti abonent v
Polju ali pa zelo sovraZiti psihoanalitike, ker lahko s
pripovedovanjem o vasih dogodivécinah unicite tudi
strokovnjake, katerim bi bil Slgmﬁnd

Freud za nosaca prtljage in nsuez-i‘lnih

pijac. i
Scene. Pravijo, da je igra 51.1'(}& ;
Nafeloma to drii. Intraktivai gi_'afi?in_l_
vmesnik (beri: kurzor) in ozadja {ki so,
mimogrede, stati¢na kot mrtva reka) so
res narisana v tej locljivosti, na sredini

ekrana pa se pojavi nek zmazek, ki mu

entuziasti recejo Full Motion Video. Saj

ne recem, da je slabo ampak... (premis-

lek) ...pravzaprav je slabo.

Vmesnik. Po Alexanduii vlatite cel kup potrebne in
nepotrebne krame. Vsak prebivalec ima v lasti masinco, ki
je popoln vodit po osebah in krajih v mestu in Zepni Evi-
deomail, vi osebno pa prenasate $e instalatersko torbo in
posebno napravico, s katero zamrznete vse dogajanje, ga
posnamete na disk, prepricate ljudi, da glasneje poslusajo,
izklopite animacijo (katero animacijo??) in poedobno.
Upam, da ste razumeli pomen prejénjega stavka. Niste!
Okej, gremo naprej.

Glasba. Ej, men! Pa to sikal Valjda bo MTV dal v svoj
§pil dobro musko. Kaj drugega ni bilo pricakovati. In glas-
ba je edino, kar igro dvigne iz (pod)povpredja. Vsaka sce-
na ima svojo glasbo, celo tiste neuporabne napravice gov-
orijo in piskajo vsaka s svojim glasom in/ali rohnijo pre-
sunljive komade, ki variirajo od nagnusnega pﬂpa preko

divjega techna (jeeeeee, tehno tehno tehno! - komentar

superkartovca) do pravega orto trdega rocka, Zal pa jih na
avdijo cedeju ne morete slifati {This thing sux!ll).
Pljuvanje. Club Dead boleha za vsemi otrodkimi

CRNA MASA

boleznimi, kar jih lahko fade prvenec neke zaloZniske
hige. Viacom pa¢ ratuna na velikansko popularnost
svoje glasbene televizije in gotovo stavi na pravo karto.
Vendar si njihovi sposobni marketingarji lahko malce
belijo glavo (priporogam jupol), kako bodo prodali svoj
naslednji multimedijski izdelek, kajti Ze stara ljudska
modrost pravi, da gre tudi minotaver samo enkrat na
cesnjo. Srcno zelim Viacomu, naj ne gre po Time Warn-

Nove urejena ordinacija na psihiatricai kiiniki.

erjevih stopinjah, eprav sem slifal, da sta tudi razvpi-

ta Beavis in Butthead v digitalni obliki navaden
kupéek bruhanja.

Igro so.nam posodili v trgovini ITA Plus,
Tmbar_;eva 14.
-

PG GO-ROM [486, Hlli RAM)

nteraktivna odirganka

Viacom New Media
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.vladifﬂl nu:l katerih bo 14. izrecnio -

dirke E’nrlnuk;ém iz Eisto hanalneg& razloga,

Tako bo nastal nov-Sport za “kruha in iger” felnu!
mnoZice: letecim pepelnikom in §katlam za lnuye‘ﬁfg po
moljev podobna plovila z nadnaravnimi anugraﬁ&iﬁ i
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“Ja, fenka moja zlata, bom Sel v trgoving, ko zmagam!”

jskimi sposobnostmi bodo navdusevala obéinstvo v
neusmiljenih dirkah na najbolj nemogoéih geografskih
lokacijah sveta. Pilote-zmagovalce bodo castili po bozje
(24-urna noina masafa d.o.0.) in érne rubrike
dnevnega (asopisja bodo spet imele o éem pisati.

Kar je pri vsem tem najvainejse, je, da lahko v tem
spektaklu sodelujete tudi Vi. In to e danes. Zdaj. Ta-
koj. No ja, ¢ez 5 minut ko preberete tale élanek. Kot
eden izmed pilotov 10 leteCih skatel iz ne-vem-
kakinih-Ze materialov se pomerite na 10 napornih
dirkah v izbrani druzbi 10 prekajenih tekmecev. Vam
gre fe na jetra ta tevilka 10, kajne? 10, 10, 10... No, 3e
bolj naporno bo v igri prenagati dva komenatorja:
histeri¢nega shizofrenika Lyalla Minta (reinklarnirana
dugica Igorja E. Berganta) z vsiljivim ameriskim nagla-
som ter hladnokrvno angleiko bleferko Crystal Eyes
($e najbolj spominja na Mifo Molk). Komentatorski
tandem vam na hitro obrazloZi potek proge, opozori na
ostre leve in desne ovinke, nato pa prepusti Stafetno
palico vam.

V velikem hangarju vas ¢aka 8+4-2 plovilc in prav
toliko pilotov. Izberete lahko kogarkoli, saj bistvenih
razlik (razen vizualnih), ki bi v praksi pomenile
odloéilno prednost, ni. Preden se podate na dirko, je
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r ﬂw Chicaga, preko dZungle Ama-

Hﬂrveskem v Egipt med pir

ter skoz in pocez tez --u."'-.-'.-
lom v sloju lune cbarvanem New Ym'ku._

P~ MW stopnji, sicer pa boste dirkali le na prvih
. |& sestih (easy) oz. osmih (normal)
~ " Meddirko samo ni priporotliivo iz-
| vajati ekstremnih akrobacj, lupingow,
sodckov ali obratov za 360 stopinj. Na-
jbolje bo, &e drvite ¢ez tunele in razcepe z najvedjo
moZno hitrostjo (tam okoli 400mph). se od ¢asa do ¢asa
zapeljete skozi moderni boks za popravilo Skode na mo-
torju in krmilnem sistemu ter sproti pobirate ikone s

Lelo uporabna opeija spiif screen.

priboljski na progi. Streljajte tudi na “drone” ladje. ki
puicajo za seboj bonuse, vendar nikdar z raketami, saj le-
te vrzejo v zrak ladjo skupaj z bonusom vred! In pazite, da
vam izboljiav kdo ne sune - vasi nasprotniki so ljudje brez
morale. Kako torej zmagati? Na vsaki progi morate poiska-
ti pravo dirkalno linijo. ugotoviti najkrajSo pot do cilja ter
uporabliati najudinkovitej$a orofja. Samo tako boste pos-
tali as numero uno. Ce pa hotete to postati po laZji poti.
izklopite kodo.

zonije do Londona, mimo fjordov na
itamide. od~

Vse steze lahko preizkusite le na najteZji .

enem taEu‘nz[ni];ﬁ z opcijo split se:ﬁ.*e}: v m[efi
preko modema ali povezave dveh ratunalnikov s
serijskim kablom.

“8i pa smotan kot Slepzajlal
Po lunelu se vozié s sonénimi oéalit”

Slipstream 5000 vam na disku zavzame &, 23 ali 60
MB, odvisno od va3e radodarnosti. Konsekventno za-
vzetemu prostoru na disku boste deleini vedje hitrosti
pri prehodu med dirkami, plus nekaj dobrot, ki vam
jih na tem mestu ne nameravam izdati. Igri lahko
olitam edino pomankanje pravega obéutka za hitrost
in pospeskov, ki vas pribijejo na sedez. Morda vam bo
kmalu zmanijkalo tudi motivacije, saj dirkanje za nekaj
dolartkov in nagrado kot je slava ni ved v modi. Je to
prava pot? Bodo dirke prihodnosti res izgledale tako
bedno? Pojma nimam.

PS.: Zadnjega odstavka ne jemljite
resno, saj mi ga ni uspelo dokondati z

i o
dirkalna =||||Ia:=u:

I — .

Grenin Interactiv
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486 DX2/66
W8, 565

W18, E:ri:

VL8, Cyrix

LB, Cyrix

Y18, AMD

V18, 565-Thompson
L&, Cyrix

Vi, 565

LB, Intel

YL, 565 -Thompson

YLE, AMD

Y8, Cyrix

Y18, Intel

YL, IFC Carp.
L8, Cyrix

PCI +|DE; Infel

YLE, Cyrix
¥LB, Cyrix
¥LB, AMD
YLB-PCI, Cyvix

MNizja kakovost
CL5420 TMB VLB, Cimus Logic
T-90081, Tridend

T-9008, Tradent

512, Tridenl

GE-53-1MB V1B, 53

T-9004, Trident

T-9004, Trident

T-9000, Tradent

IDE 512K, Trident

T1-6904D, Tridest

¥LB, Cirrus Q0

S12KB, Tridem

V7-VEGA PRO VLB, Spea
53805 1MB, 53

CL 5429 1MB, Cirrus Logic
512 KB

1250 53 TRIO, Mir
T-9440 VLB 1ME, Trident

SVGA (128001024, DAK - 0TI
We-1000 CIRRUS 5428, DFI

8-bitna
5B Z.0-VALUE, Creative-Labs

5B .0 WALUE, Creative Labs
S0 FRO. Creative Laks

1 MB (70 ns)
30 pin
b pin
30 pin

30 pin, Simm, Goldstar
50 pin ST ns

30 pim, Simm

3 pin

30 pin

.400,00
£3.800,00
26.500,00
26.000,00
29.207.00
23.500,00
23.700,00
24.500,00
26.900,00
25,100,00

33.180,00
24.216,00
35.700,00
24.900.00
£3.400,00
46.500,00
2.900,00
26.450,00
24.750,00
32.580,00
29.818.00

EX3583383

£

1.5300,00

11.194,00
6.000,00
1.500.00
1020000
11.000,00
2.000,00
16.500.00
§.775,00

8.751,00
9.185,00

1.800.00

7.500,00
12.000,00

5.030,00
6.500,08
520000

5.000,08
316008
4.900,08
5.600,00
5.200,08

486 DX2/80
LB, Cyrix
8, AMD
YL8, Cyrix
LB, AMD
8, AMD
Yi8, Cyrix
Y18, AMD
YiB, AMD
Y10, AMB
YLB, AMD
FCI, AMD
PLI, AMD

VI8, AMD

LB, Cyrix
VLB + 4 MB CACHE, AMD

Y18, Cyrix
¥LB, AMD
VLB, AMD
YLB-PCI, AMD

MEGHRAZINDOVE
PRIMERJALNI CENIK

Tokrat smo vam spet olajsali nakupovanije. Cetrta Stevilka spet prinasa
najobseinejsi primerjalni cenik doslej. Zelimo vam obile dobrih nakupov!

25.000,00
31.000,00
28.000.00
33.000,00
1.085,00
26.000,00
28.500,00
30.850,00
27.500,00
29.900,00
33.900,00
39.130,00

J2.600,00

23.300,00
63.400,00
25.900,00
18.520,00
J0¥000
325500
379100

486 DX4/100
VLB, AMD

YL - Pl + EIDE, AMD
VLB, AMD

VLB, AMD

VLE, AMD

VLB, AMD

VLB, AMD

VLB, AMD

PO AMD

WLE; AMD

POL AMD

POl AMD

YLE, AMD

YLB, AMD

WLE; IPC Carp.

¥LE, AMD
VLB + 4 MB CACHE, AMD

YLE; AMD
YLB, AMD
YL, AMD
YLB-FLI, AMD

Grafiéne kartice

Srednja kakovost
PROSTAR 64 1ME VLB, Actix
VEGA - PRI, SPEA - Y7

C 5420 1148 VLB, Cirmes Logic
1ME VLE, Cirnys Logic

STEALTH &4 1MB DRAMYLB, Dmnd.
CL 5428 YUB, Clrrus Logic

53 1MB VLB, 53

CLGD 5428, Cirrus Logie

53 1B YLE, 35 - Sopo

L50 EIDE + /0 VLB, A-Open
AYANCE LOGIC 1 MB PCY, Sare
BALI 32 PO, Porodise

PEI, Chrus QD1

53 1B YLB/PCI, Cirrus Logic
VT-YEGA VIDEQ-PCI: Spen
STEALTH &4 1MB DRAM; Dmnd.
MACH 32 2MB; ATI

S5 1MB YLB

2050 53 VISOOM 844, Mirg
MACH 32 WLB 1MB; ATI

TOMAHAWK 1MB VLB, Moris
W-6000 ¥LB, DFI

Zvocne

16-bitna
5B 16 VALUE IDE, Creative Labs
MULTICE, Zalbrin

5B 16 MCD, Creative Labs

5B 16°VE, Creative Lobs

5B 16 MCD, Creotive Labs
STERED MCD TRUE, Geniws

5B 16°Y, Crenfive Lobs

527 MAGIC, A-Dpen

5B 16 WALUE IDE, Creative Labs
BASIC; Paredise

SOUNBMAKER 14E, Genios

5B 16°MCD. Creatire Labs
MEDIAMEGIC I58-18, IPC Corp.
5B 16 WALUE, Crealive Labs
S8 16MCD, oltrix

MCD -+ (10

SOUMD FM10, Miro

5B 16°YE, Crentive Lobs

SB 16 YALUE, Creotive Labs
ABDIBBLITE |1, Gemon

5B 16 VALUE, Creative Labs

13.800,00
1 1.400,08
1620000
12.000,00
a0
10.500,00

2.B00.20
11:520,09

£.980,00
13:900,09
11.900,09
15.780,00
14:280,00
11:500,09
1490000
18.700,0
19.900,0
11:900,0
33900,
1322500

1071400
1275400

Visoka kakovost
APRESSION 1M B DRAM, ATI
MIRMGE P54, SPEA Y7

STEALTH 64 1ME DRAM, Dmand.
STEALTH 647 ME YLB, Deind:
STEALTH 64 FME FCY, Deend.
APRESSION 1ME; ATI

STEALTH &4 1ME DRAM VLB, Dmad,
CL5434 PCI, OM

S, Sﬁ;ﬂ
PSOE PLI, -ﬂ%ﬂ
TSEMIG ET 400 PLI, Soye

BAHAMAS &4 ZMB PCI, Porodise
STEALTH 64 ZMB DRAM VLB, Dmad.
TURBD MACH 54 2MB VLE/PCI, ATI
V7-MIRAGE Fé4 PLI, Spen

STEALTH 64 ZMB DRAM, Demnd.
STEALTH 64 ZMB DRAM, Dmnd.

ZO59 53 VISION 964, Mina
STEALTH 64 1 MB YILB-PCI, Dmnd.
5420 1 ME. Cirrus Logic
STEALTH 64 DRAM PCI, Dmnd.
PED, Acer

W-3120F 53 TRI0 84 VLB, DH

kartice

13:900,00
10:900,00

15.900,00
14.599.00
13.000,00

9.990.00
14.000,00

9.900,00
19.200.00
16:540,00

8.880,00
13.900,00

9.900,00
14.500,00
11:508,00

9.600.,00
13:908,00
14:600,00
13.420,00
11.663,00

16:084,00

Visoka kvaliteta
SB AWE-SZ. Creative Lobs

5B AWES1, Creativelobs
SOUNDMAN-WAYE, Logitech

5B AWE-S1, Creotive Lobs
LB AWE 51, Creative Lobs
SBAWE 32, Creative Lobs
5B AWEST, Creative-lobs

B AWES32 1BE, Creative Lobs
PROFESIOMAL Porodise

SB AWE32, Creative Lobs

S0 AWES2 YALUE IDE, Crentive Lobs.

5B AWEST VALUE, Creative Loks
5B AWES2, Creative Lobs

SB AWE32, Creative Lobs
ATW-10-{RAP-10), Raland

S8 AWE 52 C3P Creotive Lobs
S8 AWES2, Creative lobs
AUDIOBAKN 16 PRO Genoo
530, Acer

SB AWES1, Creative Lobs

Pomnilniski Cipi

4 ME (70 ns)
Tl gin

12 pin

72 pin 80/70 ns

12 pin

12 pin

12 pim, Simm, Goldstar
12 pin88/70 ns

30 pin, Simm

12 pin

72 pin. A-Open

18:620,00
21.900,00
19:308.00
22.009,00
T2.998.00
19.008,00
18.999.00
18:.008.00
19.909,00
19:008,00

8 MEB (70 ns)

72 pin
72 pin 80/78 ns
72 pin

72 pin, Simm
72 pin 8070 ns
72 pin, Simm
T2pin

12 pin

32.850,00
44.400,00
$4.500,00
37.000,00
919,00
3.000.00
33.590,00
33.675,00
44.900,00
33.900,80
37.900,00
43.780.00
35.004,00
40.600,00
37.900,00
33.800.00
7250000
35.500,00
37.490,00
36.520.00
28,544.00
39.744.00

17.740,00
35.900.00
18.508,00
27.608,00
35.287.00
19.504.00
17.949,00
14.504,00
13.004,00
13.904,00
14.500,00
35,490.00
171.257,00
37.500,00
24.900.00
15.804,00
27.904,00

48.904,00
18.630,00
10.560,00
25.087,00
18.504,00
19.387,00

35.900,00
36.800,00

17.990,00

39.500,00
34.000,00
26.500,00
57.000,00

28.600,00
20.350,00

3%.500,00

26.800,00
26.900,00
34.500,00
77.900,00
37.500,00
36.190,00
48.133,00
14.848,00
40.750,00

42.000,00
38.700,00
43.000,00

39.000,00
40.590,00
S.000,00
39.800,00
3a.000,00

stevilka
Osnovne plosce s procesorjem

Pentiumi
F-90 YEB-PCI Intel
FOIL Inte

F-75 PCI, Intel
F-90 YLB-PCIL. Intel
FCIEIDE + L0: Infel
F-90 PCI Intel
F-90 PCI Intel
P-90, Infel

FCI; Intel

P-75 PGl -+ EIDE, Intel
FCI; Intel

PCI; Inkel

P90 PCI, In%el
P75 YLB-PCI, ntel
P-90, Infel

P90 PCI, Intel
P-100, Intel

P20, Infel

P-104, Intel

P00 PEL, Indel
PCE Intel

P-90 PEI, Intel

Profesionalna kakovost

PROTURBO 2MB YRAM, ATI
STEALTH 64 4ME YRAM, Dmnd.
STEALTH §4-2MB VRAM PC, Dmnd,

STEALTH 54 4MB VRAM VLE, Dmnd,
PROTURBO 4MB YRAM, ATI

TIDED 20 TO LIVE, Mira

STEALTH 64 ZME DRAM, Dmnd.

STEALTH 64-ORAM ZME, Dmnd.
BARBADOS &4 PCI, Poredise
STEALTH &4-2MB YRAM PCI, Bmnd.
64 PROZME, #9 Computer
Y7-MERCURY Pé4 PCI, Speo
STEALTH 644MB YRAM, Dmnd.
STEALTH 64-ZME YRAM, Bmnd,

A0SV-ERGOS3 VISION 964, Miro
STEALTH 54-2MB PCI VRAM, Bmnd.
STEALTH 54-2ME, Dimnd:
VIDEQELITZ 1l 4MB Bl Genan
PED, Acer

WE-9120P ZME YRAM, DFI

LZvoéniki

2013 WAKTINI
2t W PASTYNI

512 AKTIVHI 12 W2 nap., Escom
2ohd WAKTINNE

W

B W, Escom

AKTIVM 2055 W, Fujilon

Genius

4 W AKTIVRI, Crestive Laks
[FC Carp.

5.5W AKTIWNI, Creative-Lobs
509 ARTINI, Zoltrix

T W

SM-40 215 W HI-Fl, Quodeal
2040 W QuickShol

B0 W, Escom

PERIW

2n8 W AKTIVNI, Genius

16 MB (70 ns)
Tlpin

T1pin

72 pin 60/70 ns
11 pin

Tlpin

71 pin, Jimm
77 pin 68/70 ns
11 pin,Simm
11 pin

T2 gin

Te.000:00
94.800,00
89.500.00
82:000.00
132.725:00
77:000:00
78.900.00
78:200.00
115:000:00
£9.900,00
81:900,00
1018008
a5:200.00
§4.700:00
92.900,00
03.200:00
103.900,00
42.900,00
104.075,00
A 750,00
§6:220:00
557300

40:000:00
g7.900.00
32.000,00

T7:565,00
6100000
§5:900,00
1E900,00

18500,
44:660,00
4995500
700,00
42:900,00
S 9000
42.900.00

#1900,
4082500
1AM
165760
E1R Ty AL
WM

£:900.00
2:200.00

496800
250000
289000
10:381:00

$200.00

5120000
410000
2.500.00
S00.00
3:900.00
250800
15:900:00
11:900:00
N.a40.00
218700

6:077.00

H8:400,00
48:000.00
bi6:500,00
7100000
§7:111:00
88.000.00
B540.00
730000
50.900.00
f4:700:00

MEERZINDV [JITIITIE Majsss E1
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Bazar
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Digi
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Housing Comp.
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Jemiek Comp.
Micomede
W, Trgaving
FEM

Fi5 Bied

Res Engineering
Secom

Trend
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vlat.
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sir 5d
s d

it 57
stc 39

AT L]
stc 26
st 59
stc 10
st 56

o pine
34 pine

34 pin
 pine
3 pin
3 pine
W pine
30 pin, Zimm
30 pin

400-600 MB
425 ME, Conner
425 ME, Seapate

4M ME, Conmer
540 ME, Maxiar
540 ME EIBE, Conner
fium
ME, WD
B, Conser
g W
B, Samsung
E. WD
£, Conaer
B, Canmer
E, Conner
B. Quanium
B, Quaaium
5 ME, Seopate

sessesgezacs

5,25"HD
Chinon
Mitvemi
Teot
Kibmmi
Mitsmmi
Ckinon
Mitommi
Milsomi
Tenc
Ml
Teat
Mitzammi
Teot
Tent
Tent
Mitemi

Milsmi
Mitsumi
Miisumi
Tenc

14"

CYP 4257 W1, Sumsung
3448 NI LR, Trstor
CA-1414, Smile

TEM 520%; Philips
5279 LR, Fhilips

144-4CM 4279 W1, Philips

NI LB, 6YC

LR, Smile

TCM S27T0-LR, Philips
1414 MPEAI, KFC

CYP Wi LR, Samsung
CUP 4237 Samsung
CA 1414 VLB, KFC
L £28Y5L; Samiron
CYP 42579 Samsung
1435 LR, Sbamrock
AS40 NI MFR I, TYM
1414 Wl I.E Smile
1451 M, CTX

TCM5ETY Philips
1413, Smile
L1450 L6, MAG
VIEW 33, Acer

CA 1414 I LR KFC

Matriéni
LC-90; Sine
L3-100, Epson
LG-100, Epson
DL-700, Fujitse

LE300, Epsan

L-570+ Epsan
-100, Epsan
P20, HEI:Pm
L0-100, Epson
24 iglic P20, NEC
LQ-100, Epsan

LR
e =
==
r=r-—1
e o

£h th de th & th h
SESSSSES
EEEEEESE

0.550,00
F1.980,00
200000
F5.000,00
26.550.00
4.000,00
Fr.600,00
13.880,00
H.e00,00
500,00
F5.900,00
249.080,00
FL.E00,00
040,00
T3.900,00
Fa.T00,00
H4.600,00
21.950,00
1484000
1.880,00
Bin.m
M575,00

72 pin 60 o 20:500,00 72 pin &0 ns 36.900,00
12 pin 2141100
72 pin 22100,00 Tpis A3.600,00
T2 pin 6l s 200%00.00
72 pin 192.300.00 11 pin .00
12 pin 21u800,00 T2pis 19.900,00
11pin 18.990,00 Tpis 37.006,50
72 pin 60470 s 2047000 <71 pim 60/70 ns 40.940.00
72 pin 17:%80.00 T2 pim 35,8000
11pin 2055300 71 pis 47,299 M)
1% pin 20168,00 72 pin 40,1110
Irdi diski
600-800 MB 800-1000 MB
B50 MB, Comner 3082000
850 MB, Seagate 32.950,00
850 M, Comner 3180000
B50 ME, WD 2.000.9
730 MB.WD J545,00 B50 ME, Wi 3599500
730 M8, Quantum 29.000.00 B30 MB, WD 15,000,00
750 MB. WD $2:000.00 B0 ME, Wi s5.000.00
B5 MEB; Wi 420000
B50 MB, Wi 19.908,00
B50 MB EIDE, Canmer 190000
B40 MB EIDE, WD 0000
B50 MB; Wi ELETL I
B0 ME, WD 55497 00
730 Mg AT Quantum 3250000 B5& ME, Wb 2599000
850 MB, Quontem 31.900,00
730 ME, WD 213.:900.00 B50 ME; WD $0.900.00
B50 MB; Conner 3560000
850 MB, Conner 50.500,00
B50 MB, Conner $5.255,00
730 M8, Quontum 28.820,00° -850 MB, Metor 30.800,00
730 M8, Quantum SLTE0,00 1000 8, 10M 45.058,00
B50 MB, Seagate $4.060,00

Disketniki in izmenljivi diski

§.554,00

42.230.00
30.500,00
38.500,00
33.000.00
39.000,00
44.181.00
1.500,00
29.990.00
36.162,00
33,5800

40.990,00
30.984,00
40.570,00
31.980.00
£1.980,00
¥.480,00
32.680.00
3656700
33.9840,00
37.0M0.00
30.640,00
AL517,00
4256800
36.708,00

SESESS=E
S=5SSSESS
SEEEEEE

3,5"HD Drugo (mini disk, syquest)
ﬁmﬁm' iﬁgﬂg 270 MB istemi, Sy0wes 65.000,00

suma S, Ialemi, I !
Teac 710000
Mitsumi S.000,00
Mitsymi 385400 270 MEIDESCS, SyQuest §1.144,00
Chimon 3.900,00
Mitsumi 400,00
Mitsumi JR60,00
Touc - 4100,00 - 270 MB, Syluest 57.800,00
Mitsumi 5.500,00
Tt - 7.500,00
Mitsumi 014,00 IDEintern, SyQuest 55.176,00
Teut 4.500,00
S0y 4.900,00°  ~270 MB, 5052704, SyDuest 61.900,80
fewc 200,00
Soy 900,00 <270 MBIDE; Syluest 50.900,00
Mitsumi 454000
Misumi Job20.00
Mitsumi 3825.00° 270 MB isterni, Sylwest 54.400,00
- 13 £355.00- 0 208 MB 3.5, Teat 1421900

Monitorji

15" 17"
CSR 5987 (10242748) NI, Sam 5600000 -CSE7687 (128001024) W, Sam 118.504,00
M558 RIFLE, GYC . 44.850,00 1785 CO NILR, £TX % 0500000
CA-1586, Smile 56.000,00-  ~CA-1706, Smile 118.000,00
ACM 3270, Hul:rs a0 17C 4770, Phili B9.004, 60
B270 MI LR, Philigs G1.000.00- = ~4770 Mi LR, Philips 95.000.00
154-4CM 8274 brilionce, Philips G2029.00°  <1704CM G08B trisle, Piilips 150.504,00
[Wﬂl]l:ll:li!lll 1, BYC 46000,00 DAGITAL LR, €TX 100.008,00

L& NI, GV 46:500,00 6084 M1 Philips 1212.208.00
£CMERTD, Philigs 58.204.00- ° ~17C(4770); Phikips 88.215.00
1506 HFRII, imile S5.500.00 1718 WPR H, KFC 115,008,050
V15, HEC TReR0.00- - IV 17, WEC 149.998.00
C3R NI LR, Somsuny 50.900,00- 1760 NI LR, Somsueg 134.508,00
1506 NI LR, KFC 53.546,00  -BRILIANCE, Philips 142.508.00
156, WEWSONIC T8:500,00 17MF 86174, lipoma 125.908,00
S0 528UKL Somiron 4690000 ~17#10; IPC Corp. 9990800
15 6L CSR 59872, Samsung SRIN000- - -17THL [ETJ‘HJ'T Samrsung 118.008,00
1564 MI LR, Shamrock 45000,00-  ~VISIONMASTER, fipomn 124.908,00
AS50 MPRAI TYM 49 124,00 1704, Smile 111.008,00
MULTISCAN 15°5E Sony 90.588,00 17 NI, Smile 105.714,00
1565/6M, CTX SE00.00- - 17856M, CT 79.908,00
B270, Filips SR4B00- 0 ~4770, Philips F2.07eM
1515, Smile 4520000 1718, Smile 91.480,00
[-15E MAG SETR00- - - DEATE MAG 104,056,060
IEW 55 LR, Acer §4:768.00 'rJE'l' T4, Acer 119.580,00
CA 1506 NI LR KFC S5.679.00 CA1TIE NI LR, KFC 11081400
Crnobeli brizgalni Barvni

0-144,Star 19.900.00

STILUS B09, E 56:000,00  ~STYLUS COLOR, E 99.900,00
DESKIET 540, HP 49.900,00 - DESKIET S60C, H £2.904.00
STALUS BO9 +  Epson 400000~ ~STVLUS COLBR, Epsen £9.900,00
BJ-30; Canan 39.684.00°  BJC-70; Canon 54.934.00
BJ-204, Canan 52.000.00- * -BJC-604, Canon £9.008,00
BJ-103%, Canen S4edd00- - ~BIC-4080, Conoe £9.972.00
BJ-50. Canon 395400 -BIC-4080, Conoa 69.972,00
DESKIET 540, HP 9437500 ~DESKIET &60C, HF B2.875,00
STYLUS 808, Epson 5.000,00 - ~STYLUS COLOR, Epson 97.004.00
STYLUS 800 +, £psen S6900,00¢  ~STYLUS COLOR, Epson 99.900,00
DESKIETS40, HP 54.400.00 DESKIET 540C, H 62.400.00
STYLUS 800+, Epson 56.990,00  ~STVLUS COLOR, Epson 99.900.00
DESKIET 540, HP 54.500,00 DESKIET &0C, HP B2.9%0,00

I MESARZNGY [T Ma 198

12 pin 60 ns 64.990,00
Tpin 68:178.00
T2gin 6%.9%0.00
T pin 67.000.00
T2pin 69.904.00
Tiyin B6:500,00
T pin 64/70 ns 70.035.00
T2gin 59:510.00
Tigin JLR000
Tgin 69.874.00
NAD 1 GB

1 68, Conner 62:000,00
1.8 (B, Sengate 46:600.00
1.08 G, WD 46:500.00
1.2 68, WD 51:867.00
1.2 68, WD 45.000,00
1.268, WD A7.000.00
106 (B, Seagate 44.004.00
1.2 68, Mextor 48:500,00
1.275 6B EHIE, Canner 4490000
1.2 GB,WD 45.900.00
1.2 GB,WD 48:230.00
1 6B, WD 46:168.00
1.268, WD 51:200.00
| 6B, Samsung 42.900.00
1.268, WD 4450000
1.2 68, Comner 45:900.00
1.2 8, Conner 4390000
1.2 6B, Comner 48.875:00
1 68 EIDE, Seagale 4490000
7.V68, Deantem 12505400
1.083 &B, Seagate 4479100

3,5” HD diskete (10 kom.)

Sany 1.700,00
Toltrin 1.008.00
) 1.500.00
Yerbatine 1:500.00
Fuji film 125000
Basf 16000
Yerbatin 2.000.00
- 15000
Techssn 806,00
Yerbatin 1:350,00

809,00
samy 1:750:00
Versatin: 117800

Zaslonski filter

lll e, Toray 12:8%0:00
4% Assrel 16:300.00
147 - 157, Acli 12.000.:00
BLASS Primex 5:600:00
STEELENL, Usus 280000
1215 Oel 12.690,00
BGLARE-GUARD, Ocli 2.500.00
STERLEN, Ofice-Datn 100000
175157 MULTIGUARD, Deli G00.00
4515, Ocli 15:700.:00
[ 2900:00
STAMDARD A/S, Ocli ST00:00
147, M 15860000
1I-5, Torg 13:630:00
STAMDARD 157 Ocdi 11:418;00
147157, Basd 15:519:00
Laserski

WINTYRE 4000, Star 1590000
EPL 3000, Epson 590000
LASERIET 40, HP 0000
LASERIET 4L HP f1:500.00
LBP-450 W Canoa 95:000.00
EFL 3000, E 2400000
LEP-430W, 24:920:00
LBP-4U; Canen 99:940.00
LASERJET 41, HP 91:500.00
LASERJET 41, HP 90.000,00
EFL 3000, Epson 99.900.00
LASERJET 41, HP 91.004.00
810+ BOIHEC 1999000
LASERIET 4L, HP 01:580.00

L1



Hawsing Comp.
IE.TS

IPC Corp.
ITA-Plys
Jeroriek Comy.
Micremedin

ME Trgeving
Mrak

PISBled -
Ros Engineering
Secom

Teend
lmistar

Podjetje
Acors 92
Anni
Mriel
B oside

@ brsi
[.5.0; - HobBit
Cepin - raC. cenler
Digl
Bleks
Eventus Comp.
Gambit
Housing Comp.
RIS
IFC Corp.
Jeroviet Comp.
Micromedio
ME Trgoisa
P15 Bled
Ros Engineering
Seom
Trend
Unistor

Podjetje
Apard 92

Anni

Arigd

Bazar

Byle Inside
5.0 - Hobldt
Cepin - mat. center
Digi

Heko

Eventus Comp.
Hausing Comp.
ER.IS
Jeraviek Comp,
Mixromedio
Mrok

P15 Bled

R Engineering
Uniztar

Podjetje

Acord 92

Angi

iriel

Byle Insice
C.5.C: - Hobbit
Gepin - rat. center
Digi

Fleko

Eventus Comp.
Housing Comp.
LR.TS.

I#C DJI|=.
Jeroviek Camp.
Mitramedia

PI5S Bled

Rns Engineering
Secom

Wnistar

Podjetje
Arord 92

i

Ariel

Bezar

Byt Inside
L350 - Hebhbit
Cepin - raf. center
Pigi

Elekn

EM5 Mitkropis
Fventys Comp.
Gamhit
Housing Comp.
ERLTS.

IPC Corp.
ITA-Plus
Jeraviek Comp.
Micromedis

M Trgaving
Mimk

PiS Bled

e’
ste |
st 39

sird

st 50
sic 13
s 30

vlad.

si 41
it 56

el
sic 39

e 15
e 26
sy
st 10

)
sic 34
sl

e 50
sy
ylof.

sic 41
e 54

el
s 39

s 23
e 14
s iy
sie 1

sied
sied

e 13
s 30

vlag.
oie 56

sied

sic 25
e 26
& 30
e 10

el
st 34
sied

tic 39
vlog.

e 54

sie§
i 39

sic 13
sic 14
sl 3%
glc 10
gir 34

sted
it 34
5l 39
sted

sip 59
it 13
5l 39

L0478 Es
-370, Epson
LE300, EE&
SP 0912 A4, Semsung
o
ig#l, Sam
10-100, € -
ﬂigelil: , Samseng
L0-570+, Epsea
LC-09; Stor
Iﬁim}.i L8
L0100,
lE-'Ill.ﬁnF:m

162 510, Chicony
40, Chicony
g

1 toay
102 510, Chicony

Chi
IBIE:E,.EhImT

Chicosy

6 83-4000; Chemy
Chicesy

683, Chemy

M, IFC Corp.
683, 1:hen-§

6 83-4000 510, Chemry
1023,

mn i

102 50, Elim

6 83-6000, Cherry

102 50, Chicoay

Baby

FLIP-TOR RSO

Moretec
00w

00 W

IDE + 1/O

DE +1/0 ¥LB
ISA, Goldstar
Micragqram

IDE + 170, Tekrom

V18, Winband

%gﬁl’."lﬁ HIGH SPEED, Soyo

IDE 154, QB

Yio

Y18, Quaatum
Y8, 08

IBE +1'0
IBE +1/D
M0 550, OF

2xSPEED
Chimon
LBll-55E, Sony
COU-S5E, Sony
CBU-55E, Son
Mitsumi
CBl)-55E, Sony
554, Somy

LOU-55E, Sony
1308, Weamess

Sony *

M sumi
CBU-55, Sany
Geeddstar
CDU-55A, Seny
sony

Sony
COU-55E, Sony

3IH00
B1.984,00
36.9%0,00
25.500,00
40.980.00
30.084,00
40.580.00
29.580,00
B1.980,00
26.590,00
36.500,00
40.500.00
23.134,00

2.050,00
5.656,00
2.500,00
3.000,00
200,00
2 500,00
2.180,00
2.9%0,00
2.360,00
3.500,00
4.950,00
2.135,00
590000
7 900,00
5.000,00
5.500,08
3.236.00
3.356,00
2.420,08
4 B09, 08

2.614,08

236000
1.900, 00
1.700,00
1.656,00
2.500,00
2.490,00
208000
1.700,00
3.700.00
281600

1.800,00
2.800,00
2.7%.00
1.640,00
1.458.00
3.901,00

13.500,00
16,900.00
15.200,00
16.500,00
19.432.00
15.000,00
15.290.00
17.500.00

19.904,00
16.500,00
14.958,00
14.600,00
15,990.00

14.800,00
16.000.00
20.761.00
14.750,00
159,00

DESKJET 540, HP

STOLUS 300+, Epsan
DESKIET 540, HF

STHLUS 200+, Epsan
STHLUS 800+, Epsan
STYLUS 200+, Epsan
DESKIET 540, H

STLUS 800+, Epsan
DESKIET 540, H

STYLUS 800+, Epson

49.095.00
900,00
Wil W

56.900,00
090000
56.900,00
Halam
26.900,00
54.375,00
M

DESRUET S40C, HP
DESKJET 540C, HP
STYLUS COLOR, Esson
81144 5TAR
DESKJET 5400, HP
BIC-4004, Canon
STYLUS COLOR, Epson
STYLUS COLOR, Epson
STYLUS COLOR, Epson
DESKJET 540 COLOR, HP
STILUS COLDR, Egson

STYLUS COLOR, Epson
STYLUS COLOR, Epson

Tipkovnice

Draizje
681,

683, Chemy

683 510, Cheary

&%, Chemy

ROVA 9200, Mazxi-3wilch
(83-6000; Cherry

(5 B3 3000 Cherry

(&3, Chemy

VM, IPC Cerp.
&1, Chemy
KT-2000, Keytroaic

3, !‘MH

(83 5L0, Chemy
G683 510, Chemy
KT 2080, Keyironic

G &3, Chemy

Oh

Mini stolp

CF 9543, RS0

Mureteg
200 WRSD

00w

4.950,00
B.3464,00
5.500,00
£.008,00
5.042,00
490000
4.700,00
4.800,00
§.908,00
5:508,00
12.540,00
3.244,00

5.900,00
7.00%,00
100,00

343,00
4.9%90.00

3.20%,00
5.834,00
5.148,00

LB

iSja

5.200.00
40,00
1.200.00
7.000.00
820,00
3.300,00
100,00
6.800,00
300,00
6.500,00
5.331,00
6.300.00
.500,00
300,00
200,00
6.600,00
5.870.00
f.4%0.00

Ergonomske

HATURAL KEYBIMRD: Microsalt

Micrasalt
MAK] PRO- I, Maxi-Switch
Mierasadt

G 80-5000, Che
NATURAL KEYBOARD, Microsaft
Microseft

HATURAL KEYBOARD; Microsoft
T 4; Acer

r

Stolp

CF 9502, RS0

MEDIUM 208 W/RSD

200W

Krmilniki

EIDE + 1/O

EIOE + |MDVLE

AF 150 (16 Mbrs)
Mitragrom

EIDE + [0, Tekram

¥LE, UMC

ViE, Euﬁu

VLB += L'0°HIGH SPEED; Soyn
EIGE VLB, QD
YLB/PCI
UL, Vision
YLE

1]

Yig, O

FIDE + 1@
T2T8E; DTE

WD B504%; DFY

1.680,00
1:500,00
300,00
317,00
$000.00
270000
3.480,00
500,00
4:950,00
690,00
2:500,00
900,00
4:500.00
4:200,00
990,00
2960.00
4.521.00
591,00

PCI

AHA 1940 Rl - SC51
DC 290 W, Tekrom

PCHCACHE, Tekrom
MODE 5

Toshiba
KOB krmilnik, Sepo
ENHANCED PCI, QDI

PLl
FCI-EIDE, DE-290
oo

IDE-FAST-ATA, DTFC
DC-2%0N. DFl

Enote CD-ROM

3xSPEED

FI-308, Mitsumi
FY-508, Mitsumi

FI-308, Mz
Pl 300, M tsimi

FE300, Mitsemi

21:500,00
21:500,00

2000000
T:550.00

18:750,00

4xSPEED
(inon

FI-200, Mitsumi
FX-400, Mitsumi
F-400, Mitsumi
FE-400, Witsumi
Chinan

F-200 Mitsumi
FE-400,Mitsumi
CO-55A; Teat

Fi-400 Mitsumi
FE-400, Mitsumi

*Chinan

FE-400, Mitsumi
FX-400, Witsymi
FE-400, Mitsumi
COM-55; Teat
Mitsumi

Teat

F-a00  Mitsmi

49.095.00
3457500
§9.900,00
800,00
§1.625,00
73.000,00
§9.900,00
#8.500,00
F9.900,00
$1.625,00
§9.900,00
§9.900,00
#.910,00

19.999.00

14.855,00
19.900,00
15.900,00

4149200
17.900,00
I2.666,00

17.648,00
6.272,00

10.900,00
£.500,00

9.073.00
6.800,00
139,00
9.940.00
9.300,00
12.908,00

B.008.00
B.908,00
10.504.00
10.958.00
11.404.00

32.500.00
2.904,00

18.530,00
3.800,00
3.900,00
348000
2.870,00
330000
3.202,00

280,00
5.500,00
S.480,00

271700
2.721,00

25.530,00
25.500,00
26.500,00
27.000,00
24.955,00
24.000,00
13.800,00
47.500,00
23.900,00

23.900,00

17.958,00

16.600,00
20.500,00
17.000,08
12.900,00
1.600,00
T8ATY,00
22.900,00
Ta.850,00

WINLAER 400, Mimolte

LASERJET 4L, HP
WINTYPE 400, Star
LASERJET 4L HP
HL-630; Brether
EPE-5200, Epsan
LASERJET 4L, HP
LASERJET 41, HP
WINTYRE 4000, Star
EPL 3000, Epson
LASERIET 41, HP
EPL 3000, Epson

Veliki stolp

CF 608, RS0

Muoretet
230 WY

50 W

SCSI

AHA 2842 VLB

AHA 1542, Rdoplec
2847, Adaplec
V1B-CACHE, Tekrom
ARA 1542, Adoplec
Sepo

PCI, Sopo

AHA 7940, Adoplek
PCK, NCR

PGl

PCHSCSI-2 LR
VLB 7842, Adoplec

1522A, Aéoptec
SHA 1080P FEI. oH

SCSI
GLD R3208; Goldstor

2 speed, Goldstar
53018, Toshiba

411, NEC

CDU-765 (4speed), Sony

Ch-555 (2 speed), Sony

ST000:00

0190000
7400000
91.500.00
430000
154.500.00
90.800.00
0150000
15.500:00
99.600.00
91:500:00
89.:910:00

10:200:00
1650000
11:000:00

13:401;00
1200000
11:200:00
1746000
1398000
1570000
1221600

11:400,00
12:000:00
13.900:00

14:380,00
16492:00

34.150,00
900,00
39.500.00
1045100
2900000

56900
16.:680.00

G900,
$1:254:00
S:300:00
5700040
1260004
44:150,00

191250
1054400

1990000

2990000
2850000

49:990.00

3190900

42500

MEERZINDGV [T #1985



fins Engineering
SeLom

Trend

Wnistar

Podjetje
Anini

Ariel
Arlotehna d.d.
Beritint

Baotar

Byte Inside
Cepin- rof. cenler
Balocom

B

Eventus Comp.
Fambit
Housing Comp.
ERTS.

IPC Coup.
Jerawbek Camp.
Micromedia
ME Trgaving
PEM

PIS Bled

Kns Emgineering
Secom

Trend

Hniste

Podjetje
Acord 92

Am i

Ariel

Byle Insige
C5.C: - Hobbit
Cepin -rof. cenler
Batacom

Digi

Eventus Comp.
Eambit
Housing Comp.
BRTS.

L EurE.
Jeravbek Comp.
Micromedia
ME Trgowing
PIS Bled
Rns Engineering
Secom

lnistar

Podjetje
Acord 92
Anni
el
Bevont
Bazar

2 Inside
Erlc. « Hakebit
Cepin - rat, cealer
elocom
Bigi
Elekn
Eurocom
Erentus Comp.
Housing Comp.
|R.T5.
[P Corp.
Ierowbek Comp.
Micramidia
ME Trgowing
Pl Bled
Ras Engineering
Secom
I¥nistar

Podjetje
Anai
Bavant
e

¢ Inside
5.0 - Hobbit
Datocom
[gi
Eventus Comp.
Housing Comp.
FR.TE.
IPC Carp.
Micromedio
ME Trgowing
fos Engineering
Setom
Unistor

.

sic 41
it 54

sle'd
$lc 52
te 59
sir 26
sic 39

sl
sl 34
sled
sic 59
sl 45
i 39
g

sl 41
sl 54

11
i 23
sic 4
Tl 39

el
sl 34
5led
sl 59
e 39
e,

st 36

el

sic 59

L [
e 14

e 39
e 10

sl
st 34
sied
sic 59
sic 39
il

i 5h

el
e 39
stc 13
s 39

sic?
st 34

sit 59
wlat,

e ab

COU-55E, Som
SOSE AT im1., Ao
CO¥-55€, Sony

Crnobeli roéni

SCANMAN 256; Logitech
256, Primax

SCANMAN 256; Logitech
SCANMATE 256, Geniws
296 GRAY, Frimax
SCANMAN 256; Logitech
SAGITA GRAY, Otronin
156 GRAY, Genius
SCANMAN 256, Logitech
SCANMAN 256; Logitech
SCANMATE 258, Geniims
32 50N, Primax

256 GRAY Actewn
SCANMATE 32, Genius
MODEL 32: Priman

SCANMAN 256; Logitech
SCANMATE GRAY. Genius
SCANMAN 256 WIN, Logitech

SCANMAN 256, Logitech

14.400 baud interni

BiC

Tolirix

V.32 bis, Zoom
ULTRASPEED, Boco
Fid-144 AT, Znftrix

Toam

YEP 14,4, 2oom

FAST TALK 11, Moforaln
V32 bis, ETech
SPORTSTAR, US Eobolics

Y42 bis, GYC

Y32, Zoltrix

Budlet

Talirix

14,400, Toom

14.400, Smart

SPORTSTER 144, 155 Robotics

Cenejse
Micrasaft komp.
MOUSEDNE, Genivs
LMK 30, Qtiont
FIRST MOUSE, Logitech
STIPKE, Primax
DEXA; Logitech
LMK 25, Qtrands
ECHO, Primeex
LYNE-25 35, Qtroain
STIPKE, Primaox
MOUSE 3, Genius
LN 25, Qlvonix
DEXAA; Logitech
EASY MOUSE, Geniws
i3, Genius

IER

MOUSEONE, Geniws
LYNX 5, Qtronix
LYRE 34, Mzonix
DENHA; Logitech
FIYER MOBSE, Fiyer
DEXKA; Logitech

Digitalne
PATHON 5, QuickShot

05 123, QuickShot
FITHON 5, QuickShol

FITHON 5, QuickShl

IFC MOUSE + padiogo: IPC Corp.
D'IgEl[ - :

19.564.00
AN
22.051,00

21.900,00
21.900.00

17.99%.00
16.000,00
23.990.00
20.990.00
19.000,00
16.000.00
19.900.00
17.500,00
1.151,00
16.500,00

12.100.00
11.500.00
10.581,00

18.700.00
11.100,00
17.505.00

21.594,00

13.900.00
11.000,00
16.590.00
12.000,00
10.4%0,00

13.900,00
14.900,00
40.000.00
10.200,00
16.200.00

13.600,00

9.990,00
20.643,00
11.310,00
16.900.00
10.064,00
16.640,00

1.585,00
1.533,00

T.990,00

2.538.00
2.500,00

1.950,00

Fl-300, Mitsemi

FEETER

F400, Mitsami
5302, Toshibo

CD:55AK-00, Tent

Skenerji

Barvni roéni
SCANMAN COLOR, Logitech
Primax

SCANMAN COLOR, Logitech
SCANMATE COLOR, Genies
COLOR, Primax

SCANMAN COLDR, bogitech
SRGITA COLOR B30 dpi, Qironix
16.8 (0 BARY, Genivs
SCANMAN COLDE, Logitech
SCANMAN COLDR, Logitech
SCANMATE PRO 1600, Geains

COLOR 16,7 M, Actown
SCANMETE COLOR, Genbar

SCANMAN COLDR, Logitech
SCANMATE COLOR, Geniws
SCANMAN COLDE 16 M; Logitech

SCANMAN COLOR, Logitech

Yz, 6VC

G¥C

Lolfrix

V32 bis, Teom
SPORTSTER, US Robotics
Toldrir

Toom

YEX 14:4, Toom

FAST TALE il Matorslo
V32 bis, E<Tech
SPORTSTAR, U5 Robalics

Va2, Zoltrin

Bousth

Ioltrir

14,404, Zoom

14,400, U5 Robatics
SPORTSIAR 144, IS Roboties

M

Draije

PILOT, Logitech

FILOT, Logktech

PILOT MOUSE, Lagitech
HIMOUSE, Genius
JS-MOUSE, Micrasal
PILOT, Logilech

PILOT MOUSE, Logitech
LFRI-30 55, Otromin

PILOT, Logitech

HIADUSE, Genlus

PILOT + podiogo, Logitech
FILOT, Logitech

HEAOUSE, Genius

PILOT, Logklach

MICEOGOFT MOUSE, Mecrosaft
PILOT, Logitech
MOUSEMAN, Logitech
FILOT, LogHech

PILOT, Logitech

FILOT, Logitech

WICE MOUSE, Mécrosalt
FILOT, Logitech

Igralne

Cenejée analogne
WARRIOR 3, OwickShot

MAXGTICK, Logitech
QuickShat

J-4B, Gening

SUPER WARRIOR, OwickShot
DEXA; Logitech

Geniuy

JOVETICK, Grovis

WARRIOR SKYHAWN, QuiteShat
JOVETICK, Genbus

AVENGER, QuickShet

DEXXA; Logitech

ANALDG, Grovis

* W

41.900,00
26:000.00

Saa69.00
$4:000,00
4250000
A7.508.00
36:009.00
20 658.00
41,904.00
$5.250.00
2643200

22.909,00
2900000

38.999,00
26:400,00
36:332,00

451700

14.908,00
15:900,00
16.000,00
1929000
19:008.00
14:908,00

16:689,00
17:900,00
4025800
15:904.00
19:800,00

2150000
4136200
14:140,00
1670800
1969100
20:308.00

440000
5.908,00
L.ae00
500800
11:990,00
.508.00
559900
108,00
575300
300800
550,00
4:408,00
415300
4:508.00
5.800,00
308,00
B.900,00
5,297.00
68800
4: 200,00
291700
595900

ke

Crnobeli A4
SCANJET Iip, HP
(renix

SCANJET 1ilp, HP

SCANJET I, HP

SCANJET lip; HP

SCANJET lip: HP
SCANJET llp; HP

Modemi in fax/modemi

14.400 baud externi

16.800 baud
U-1498; Tyrel

- 14968 imt., Zyoel

1494E, Tyel

Daljinske

MOIUSEMAN, Logitech
MOUSEMAN, Logitech
MOUSEMAN, Logitech

MOUSEMAM, Logitech

0-LESS; Mronix
MOUSEMAN; Logitech

MOUSEMAN, Logitech

MOUSEMAN, Logitech
MALISEMAN; Logilech

palice

590,00
1.890,00
3.800,00

900,00

2.525.00
2.500,00
R177.00
410000
5.500,00
178000
2.97%.00
239000
5.978,00

Draije analogne
RAMDER 5, QuickShot
DEDIA JOYSTICK, Logitech

WINGMAR, Logitech
ARALDG, Demn
ORION &0, Qtromix

WIKGMEN, Logitech

WINGMAN, Logitech
PHAENIX, Grovis

Podj<tjal

497000
26.546,00

mImnm

£8.900,00
27.500,00

EB.675,00

SA75.00

§9.900,00

T4.875,00
E8.675,00

41.900,00

37.500,00

38.900,00

14.200,00
1100000
11.999.00

13.435,00

190000
14.200,00

14.500,00

12043, 00
13.523,00

360,00
1490,00

499,00
2.500,00
o000

600,00

600,00
2070000

IM=4101, Toshibo
SICOTAN (4 speed), Procom-Toshiba

Barvni A4
SCANJET Nbe, HP

Shons

[E-2015, Conan

COLOR OFFICE, Legitech

SCANJET ke, HP
SCANJET Jex, HP
SCANPLUS 1200 dpi, Plustek

ARTISCAM $200€ 1200 dpi, Tonoroch

COLOR OFFICE, Logitech
BT-6500 3081, Epson
COLORPAGER 1200 dpi, benius
SOB0C/PE, Artiscan

SCANJET N, HP

SCANJET Nie, HP

COLORPAGE 74 bit, Geniws

1200 dpd, Sices
SCANJET e, HP

GT-6500, Epsen
SCANJET Nex, HP
CORORPAGEN, Genivs

19.200 baud ali veé

U-1495 E 4, Tyrel

2E:800-BAUD, U5 Robokics
ELITE 2844 28,800 BAUD, Tyeel

JE:600-BAID, Inam
VP 28.8, Toom

186 COURIER, U5 Robotics

TELEMETRYT 32+ 2v. kert. 16 bit, 1PC Carp.

JEB00-BALD Y42 bis, GYL
TEB00-BAND Y34 ent,, Doltrin

25800 BAUD, Zoom
TEB00-BALDINT, US Rabotics
SPORTSTAR 28 8 int:, U5 Robatice

Sledne kroglice

TRACKMAN 11, Logitech
MLOT TRACKBALL, Logitech

TRACEMAN {1, Logitech
LIB®A 90, Uromix

TRACEBALL 90 W5, Giroain
HANDY TRACE, Sunmyfine
HANDY 70, Q1roniz

TRACEMAN COMED, Logitech
NEWTRALK Genius

LIB=A 90, ronix
MINI TRACK, Mronix

TRACKMAN PILDT, Legitech
QUICK TRACK 100, Logitech
TRACKMAN COMBA, Logitech

Profesionalne

WINGMAN EXTREME; Logitech
WINGMAN EXTREME; Logitech

WINGMAN EXTREME. Logitech
WINGMAN EXTREME. Logitech

WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech

CYBERMAN; Logitech

WINGMAN EXTREME, Logitech
WINGMAN EXTREME; Logitech
WINGMAN EXTREME; Logitech
WINGMAN EXTREME, Logitech

139500
$2:612:00

17500000
39:900.00
145.506,00
49.559.00

175:090.00
206.000.00
57.080.00
£9.900.00
54:800.00
148:730.00
b6:0%1.00
£0.900,00
152:000.00
175:080:00
75.600,00

3990000
205:070.00

17890000
154.875:00
116:116,00

98:900.00

34.000.00

§2:000.00
$2:004.00
2881000

£1:104.00
3190000
26:200.00
el

36:800.00
$1:651.00
38:220,00

10:900,00
4:790,00

8:500.00
490000

£:300,00
4:620.00
4:000,90

10:500,00
211700

460000
451500

292000
194500
960,00

790000
669900

765000
T:800,00

6.890,00
7.900,90

13.900.60
9:848.00
786000
716000
T:842:00

Ce ielite vase izdelke predstaviti v primerjalnem ceniku, zahtevajte obrazec na
telefon (061) 133 51 21! V cenik je lahko vkljuceno katerokoli podjetje!
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ovolite, da se predstavim: sem Joe King, pilot
za najet. Tale zgodba se je zacela v skladiscu,
kjer sem hotel malo posnirat Rito, pa so mi
prijatelji v belih postirkanih oblekah in pokalicah v
krempljih pripravili ognjeno presenecenje. Moj zvesti
Sparki se je izvleku, mene pa so zaklenil u eno sobo od

“Ne, ne, najprej me naroti na Humll, potem bova pa videlal"

hotela, kjer je glih nastopala Lola, moja biufa
diinigidiingl. Da vas ne matram dalje,

Faye, ena dobra riba + filmska zvezda me {58 Tt .- :

je najela da jo z mojo Amazonsko Kraljico ™ 2

dostavim nekam v dzunglo. Tisti dan je /
hudi¢ imel mlade. Strela je trela u motor £
in nada pot se je Zalostno konéala u eni
reki pouhni pirahn. Da ne dolgovezim,
skuz diunglo sem se pretouku do Ama-
zonk, enih Floda, para amaterskih arhol-

ogov. Smrti ki se okol vozi v motoriziranem 5 £

¢olnu in $e par premaknenih tipov. Hmal
bi pozabu, e en naci dohtar mi je grenil

Po jedi ivetite Amazongum najmanj dva doi! Priparata
stomatelasko drustvo Amazanije.

It looks like
vou've saved the

— world.
-

Ziulenje, pa sem ga na koncu le fentou. To je vse. A
lahko grem? Baj d vej. a vas zanima en kratek polet nad
vasim mestom, en &ist kratek, ehm, samo poskodili
bomo; a bi, a, dejte no. vsaj kabino si oglejte! Kva si tak
stiska¢, ej, moram tisto skatlo iz vode ven potegnit,
drugace bo naslov za vas 3pil brez vezel...”

Oskar ga je vigel na finto,
kot se rede po domade, pa je
pred Warnerji dobil ekskluzivno
porocilo, ki si ga lahko preb-
erete v tej Stevilki Megazina.
Meni osebno se je Flight of the
Amazon Queen (FAQ) ravno to-
liko priljubil, kot se mi je zamer-
il. Prvi Sok sem dozivel ko se je
osnovno sredstvo, ki se nahajav
naslovu, zrudilo v mlakudo Ze v
prvih minutah igranja. Prefivel
sem. Igralni vmesnik je iz dasov
ko sem se goloriten plazil po
pescenih plazah in na obali zidal gradove. Mislil sem,
da je sestavljanje ukazov s pomotjo ikon Ze izumrlo.

"lilliﬁ llllﬂIIII IHIHII IIII:II IIHHIII!“

Mogoce zaloZniki mislijo. da je
igranje na tak nacin bolj zani-
mivo. Mogoce zalozniki mislijo,
da bodo butaste graficne resitve
ikon pritegnile ljudi k igranju.
Mogode. Spomnimo se, poskusi-
li s0 Ze s piksel huntom, pa vtip-
i # kavanjem ukazov, podkupovan-
g jem sodnikov. izogibanjem
1 placila davkov in inteligentnim
zapletom. Ravno to zadnje in
privlaéno izdelani kraji dogajan-
ia, dajeta FAQ vetra v jadra. Ce bi

 Junij - Jul 1985 [ 1= Lo P £10) 33

Ftin

5pil e malo napudrali s e bolj inteligentimi Stosi,
takimi ki kraljujejo v Sierrinih pustolovicinah, bi
Flight of the Amazon Queen odletel visoko pod ob-
lake. Z Oskarjem sva jo z veseljem igrala, eden od naju
jo je celo kondal. Z nasmeikom na ustih in érnimi
kolobarji pod oémi.

-

e
PG, PCCO-AOM (306, 4 NBRAN] |
pustolovigina

, A ==

Warner Inferactive

5!«:5“ DD
3.5" HD

THL

- nienlrmgduu
000 Ljubljana
fa 061/1405-281

Trgovsko podjeés 4
Laloska cest -J
tel: 061/140:




TFIT-TF |
FreT

FM P75/560 195.000-

MIKROPROCESOR PENTIUM 75 Mhz.
» 256 KB CACHE » 8 MB RAM » 1.44
MB FLOPI DISK » 560 MB TRDI DISK
PCI IDE/AT VMESNIK » VGA KARTA
SPEA 1 MB PCI » OHISJE IPC MINI
TOWER » TIFKOVNICA 102 SLOVEN-
SKA » MISKA S PODLOGO « BARVNI
MONITOR 14", 0.28, NI, LR * IN-
STALRAN LICENCNIMS DOS 6.22 IN
WINDOWS FOR WORKGROUPS EE

FM 66/420 128.000.-

MIKROPROCESOR 486DX2-66 Mhz.
* 256 KB CACHE » 4 MB RAM = 1.44
MB FLOPI DISK « 420 MB TRDI DISK e
VESA IDE/AT VMESNIK » VGA KARTA
SPEA 1 MB VESA+ OHISJE IPC MINI
TOWER e TIPKOVNICA 102 SLOVEN-
SKA » MISKA 5 PODLOGO « BARVNI
MONITOR 14", 0.28, NI, LR ¢ IN-
STALIRAN LICENCNI MS DOS 6.22 IN
WINDOWS FOR WORKGROUPS EE

MULTIMEDLA

MEDIAMAGIC 25.900

ZVOCNA KARTICA IPC MEDIAMAGIC
ISP-16 * 16 BITNA, STEREO, OJACE-
VALEC 8 W, CD ROM VMESNIK (SO-
NY, PANASONIC, IDE, MITSUMI),
VOYETRA AUDIO STATION  CD ROM
MEDIAMAGIC - DVOJNA HITROST,
IDE/ATAPI  STEREO ZVOCNIKI

TISKALNIKI
UGODNE CENE_ PRI NAKUPU
SKUPAJ Z RACUNALNIKOM

DISKETE, TRAKOVI, MISKE, IGRALNE
PALICE,.. » SERVIS IN DOGRADITVE
PC RACUNALNIKOV! ¢ ROOBLASCE-
NI PRODAJALEC TISKALNIKOV EPSON®

3 Slovenska 25/! I
TB' (069) 31 21

LJUBLJANA
~ Masarykova 1'?
9 {l}ﬁl} 310 1 12

| |.| :.!:.' l.l"'

gle po slabe zakt]_:*anem zelenem"""""" i, ¥

:ii v resnici aneli pa tega nismu
: eti zares. Nateloma je imel prav. Ampak
ird res lahko igra vsak gumpec, da le zna prijeti
palico v roko in z njo mahniti po krogli. Cemu tore]
sim ilacija biljarda? Ne prva in definitivno ne zadnja.

.....

Trije razlogi:

® miza za biljard je draga.
® miza potrebuje veliko prostora
‘» ljudie radi igrajo ratunalnigke igrice

. * pravzaprav simulacije odboja najve¢ $esnajstih kro-
- gel niti ni tako teiko narediti.

)

' II igralec? Ni to morda The 11" Hour?

ﬂ tega se je Interplay dobro medz]i'

T TYAMNE

4 I:!I L '."'J!I:I.!Hrlij-.flllijlﬂﬂﬁ

misko (Las;
je na naser




VideoToP d.o0.0.

:ﬂ :
FIVE ACES : Trgovna:
TR — T Loska 13, Maribor (sejmisce)
Sifre za dostop do Zeljene stopnje: Pri klicanju programa vnesite “START.EXE BEER" TEI"IFEK: 062/222-674
LASECBASE 1. stopnja za neskonéno zalogo energije, "START.EXE FREE"
LATALAY 2. stopnja za neskoncno streliva, s “START.EXE L#x" pa pride-
LASEWERS 3. stopnja te na poljubno stopnjo, kjer je x Stevilo Zeljene stop-
LATESTBASE 4, stopnja nje.
LAGROMAS 5. stopnja
LADTENTION 8. stopnja Acrks oF THE DEgp
ﬂ:gﬂ gi:E]DS ; ;‘EEE}: Mamesto unidevanja torpedovk, za katere pora-
: : bite dragocena torpeda, se raje ponoti pritinotapite .
ETESSI:’;EA 13' z:gg:f Z v sredino konvoja in izplujte. Vozite se skupaj s kon- 1830 railroads and tycoons 1.253
‘ : vojem, saj se vojaske ladje izogibajo plovbe v konvo- 5 foot 10 pack special edition  poklicite!
LAIMPCITY 11. stopnja : 4 ;
! ju, razen ¢e so vas odkrije Ze med prebojem. Na ;
LAFUELSTAT 12. stopnja e Lhrey o o e e Aces of the Pacific 2.940
LAEXECUTOR 13. stopnja At L oot it :
LAARC TR T osredotoéijo na prvo detonacijo. Hitro zapustite prvo Alien |Egﬂ£jl' 8.926
I tarco in zaplujte na drugi konec konvoja, kjer si zo- Best of Micrﬂpruse {4 |EI"E} 7 458
, . pet izberite najvecjo tarCo. Po opravljenem delu ; ;
NBA Lnve "95 pobegnite preko celega konvoja ali pa se Big red adventure K250
Predvsem ojatajte obrambo. Ne poizkusajte be- poizkuSajte v primeru, da so vas opazili, potubnjeno Binfc-rge 9 090
sno klikati okrog napadalca z Zogo, temved izvleci s cik-cak plovbo.
postavite center ali power-forward pod kos. Ce se Bureau 13 8.848
sluéajno kakSen nasprotni igralec prebije, stopite Travseort Tycoon Commander blood 3 440
korak ali dva naprej in ga prestrezite. Tako se bo - - : T 2 :
moral nasprotrik bol] potrult pr metaniu na kod, oy s'o5! oden najbolj umazanin maznih trkov v Crime patrol 5.407
j mu bo treba metati z veéje razdalje, vas igralec ket e e Sl i el S e Dark forces 10.159
a) d”:" 5 bo s ahko tudi tl L protnikovi tovornjaki in avtobusi. Tik ob njej zgradite ?
pod kosom pa Do zoge lanko ludi presiregel. Le 0 .05 o4 yiake (depot) in potegnite progo samo dva Descent 6.690
v nasprotnikovih vrstah tudi dobri metalci z vedjih : : ,
dali. iim dodelite kot tiaral o bt T kvadratka dale¢, se pravi na cesto in 5e enega. Discworld ) ﬁﬂﬂ!
E"z ?”lf j'n;. = Ee:tE 2 fr':; "Ef GRMHCHESIRE B Lokomotivo z vagonom ustavite na prehodu tako, da : i
o l‘:"li;:a;:?nr:j pﬂ:rnl;agt.clar?‘.l v;-clii s0go preko cele bodo luéi utripale. Ko se bo prvo vozilo ustavilo, Doom I 9.255 |
oot : g : e poZenite zopet lokormotivo, ki se bo na koncu proge Ecstatica 4547
gal|gn§§a. He _{Em 2a tri tocke naj ”?ﬂéno puspeﬁa_ln obrnila in med povratno voZnjo uniéila cakajofe voz- . !
poizkusi zabiti Zogo v koS. lzmeniéno lahko poiz- | Evrupslu slovar 5.490 |
kusite tako tudi pritegniti pozornost s prostega . !
shooting-guarda, katermu podajte Zogo za poizkus | ’ F-14 fleet defencler 4.088 |
trojke. Tudi hitro podajanje Zoge zmede nasprotnika, e : IN : . full throttle 8.925
tako da se lahko za napad kmalu ojunadi kak igralec V sultanovih jecah je dobro skrito dfodatno Ziv- Hell 3687 |
brez kritja. llenje. Najdete ga tako, da igrate stopnjo do tretje . '
Ce si v obrambi priborite 20go, naj jo nosilec  vaze, kjer se vidi stopnica s srcem nad sabo. Skoite Hell cab 4.402
ucvre prqli kqﬁu in med_ tehr::_rn pazi na zaostale nanjo in tecite vzdnliﬂ:ﬁje mimo Ieser‘u_ega_ stebra, | Indiana ]CII'IES W 2.600
nasprotnike, e posebej na tistega, ki éuva kos.  dokler ne padete dol. Ce tu teCete profi levi, vas za ,
Paziti morate tudi na “vro&e” igralce, kot je Reggie l"lﬂSlE.'dﬂjifT‘l ste b_l"l:!ll'l'l Caka Aladdinpva.glava. TeZavo I Inferno 8.110
Miller, ki so Ze vrgli kak&no trojko. Z njihovo  predstavija tudi Jama Cudes, kjer je nemogoce ' Leisure suit Larry 1-6 5.500
pomotjo bo odprta sezona nekaj zaporednih trojk.  preskoditi vodo. Pojdite do prve redetke na tleh in od ‘M 8330
Nasprotniku lahko vzamete Zogo med metom tod s Stirimi jabolki sestrelite kipec z diamantom. Ce | ﬂsiﬂ carpet .
tako, da pri stranskin metih svojega igralca  Se postavite pred jezerce, boste v njem videli kamen, MS Encarta 10.500
postavite &isto zraven nasprotnega metalca. Sled- ki vam pomaga preskoditi vodo. Se zadniji nasvet, Mvst 5 407
nji ponavadi prekoraéi éas napada ali pa naredi kako se v sultanovi paladi odpre kletko z Abujem: z y ! j
osebno napako. leve skodite proti kletki in jo kresnite z medem. NBA live 95 8925
' Night owl 16 poldicite!
QOutpost 5935
' Phantasmagoria (7 CD-jev) poklicite!
Psycho pinball 7.690
Psychotron 3.933
Rise of the robots 4.424
Seawolf 2.940
Stalingrad (strateska) 9.004
Syndicate 2.590
System shock 9.932
TEX flight simulator 4.334
Transport tycoon 9.843
ZO0om Wing commander Il deluxe 2.590
Wing commander I 10.500
Woodruff and the schnibble... 6.405
World atlas multimedia 1.966
. zunani in vgrodni fosmodemi X-COM: Terror from the deep 7.890
' 'hllrush 0 === T
s fdmff‘ﬂ;:ﬂ 'E:ui:]“"d"r e Vse cene so z vitetim p.d.
e e R Poklicite za brezplacen katalog ali pa nas
 Prilozena programska oprema. * ity ratanaloilior 400, obiscite v nasi trgovini
F DELRINA WinFAX Lite Hﬂiﬂﬂhﬂ&:a ll]ﬂslgf?ﬂlﬂ et {ﬂﬁl] g 125-3 pon.-sob. 10-20h.
'DELRINA WinFAX PRO DOS e - Posiliamo po povzetju.
 COMit {kﬂmﬂﬂlkﬂﬂlﬂﬂ I!l‘ﬂﬂfﬂm 10 "HTHWWS mﬂﬂS] Tudi vsi ostali hiti po ugodnih cenah.

Junij - Julij 1985 L [={c g F 41 7] 35




UGODNA PONUDBA

Za manj denarja ne boste nikjer dobili ve¢. I POSEBNO DARILO
10% popust za uéence,
@ (dijake in studente (s potrdilom) |

NEC

SuperScript 610plus: 6 strani/min, vse pisave

namescene v okolju Windows so na razpolago,
podpora za Windows 3.1 in 3.11 Windows for L
Workgroups (lokal), podpora za DOS programe v I%
DOS oknu okolja Windows, tonerji v stirih barvah,

87,000 SIT
l 6116450 ST s ek (78.30[”

NEC

PinWriter P2Q: do 192 znakov/s,
16 kB pomnilnika, 10 vgrajenih pisav,
izpis v treh kopijah, vleka papirja s

spodnje strani, format A4 / Le_tt_ii!'a_l;‘___/'

Ao kL
. A

e Sh o

MultiSync® XV 17: ali 6x6.480 SIT s ceki
453 ¢m (17°), raven zaslon, najvecja locljivost
1024 x 768, frekvenca osveZevanja slike ‘31.491)
25-100 MHz. On screen Manager, Digital Control
P e S
-

JMIK @m

Askeréeva 4/a Zalec, tel. 063/715-820, fax 715-390

POOBLASCENI PRODAJALCI:

INFOTRADE KRAM.

ELITUS KAMNIK EMG ZALEC CAR KR40

IC DELTA NOVA GORICA MURCOM MARIBOR BRILJANT POSTOJNA
ELCOM COMPUTERS KOPER MENTIS DRAVOCGRAD 2 U s
MARAND MLADINSKA KNJIGA TRGOVINA LIUBLJANA EFOR MEDVODE
MIKROCENTER MARIBOR MERCATOR RACUNALNISKRE STORITVE LJUBLJANA SERIEL FTUI
JEKLOTEHNA SL. BISTRICA IZID JESENICE ALBA HOVA QORICA
COMPUTRONIK NOVO MESTO MERCATOR BLAGOVHNI CENTER LJUBLJANA QRINLG LIUBLJANA

ELEKTROMNIK BIRO MOVO MESTO EBA BIROOFREMA VELENJE ELERTRONIKA VISHOVIC MARIBOR
S TEL CRHC P ASH PRO LIUBLIANA RIC BIRD ELEKTRONIKA MARIEOR



MARKO'S
MAGIC FOOTBALL

Hej, mulc,kam gre3 s fo mutirano Zogo?

ekol je bila Zemlja. In"na Zemlji je bilo
mestece. Inv mestecu je bila toyarna igrac. In
v tovarni so bile igrace. In med igragami je bil
zloben stric. In s seboj je imel mineStro. In to'je.bila
zlobna mineStra. In s to minestro je napravil vse
igrage zlobne. In svet je bil nesrecen. In potrebovali so
jupaka. In na razpig se je prijavil Marko. In so ga

8068766

vprasali, kako, za vraga bo spedenal zlobnega strica. In
Marko pokaZe arobno fuzbal Zogo:In raja se krohota.
In Marko popeni. In ra;tunm zlobkote. (In zakaj
pilEEﬂ]iiﬁﬁﬁﬂ?k#ﬂﬁ-iﬁﬁg_ﬁr} (In zakaj jih ne bi?
op. pis.) (In kaj, e teksta né"::rbiavim?‘} (In zakajga ne
bi?) (In.... hm) (Ha! Got you!)

Ja. nas Markec se je odlocil, da bo's.farobno ogico
napravil konec zlobnim naértom."Gléde na
njegove ogabno simpati¢nost (Pa to ni res!
Zadnje case dobivam za Sego samo takine
ipile, ki imajo ogabno simpatiéne glavne
sprite! Hofem nazaj dezevnika Jimal Ta je vsaj
grd...). mu bo najverjetneje to tudi uspelo.

ko __IA TELEBANE izdajama v
oedeloreanjy T ambilkn Eakadte IDG
Baoks, ki @ v preteidih weh kgh
S v TN poetly Al Be vl
gt 15 millfongw owodoy imilg 12

Zaradi neverjetne lepote pa Marka uhiet&yi__
cel roj postavnih tem nnpultah strig [stg ]m‘ﬁ

4,600 SIT

ALEKSANDER

hojen del poti. Seveda se takoj najdejo razni fovéljivci,
katerih izbira je neverjetno pestra in sega od cuckov,
matkov in kanarko¥ na eni strani, preko prioksov in
policajev na drugi strani, do raznobarvnih duhov na
temni strani in napisa Game Over na zadnii strani. Pa
ni problema, ker mu'me kaplja in ne curlja. Jih nasutira
s svojo hiper (Zakaj hiper? Zato, ker lahko skoti v
hiprevesolje in se spet materializira ob Markovih
noticah!) nogometnosdogo, da v trenutku povohajo
ljubo jim zemljico in"odplavajo v narocje Morfeja. In
tako to pes*trinajstih stopnjah (z naraicajodo
teZavnostjo, pife v navodilih)

kaj pa posvetni izgled? Marko je videti kul, animac-
ija je wideti kul kul! %e posebej, ko junak zaplui z no-
som po tleh, muzika je kul kul kul, zveéni efekti pa so
bol;j bljak. a to je'na Segi Ze standard.

Takole se zmenimo: Marko itd. je dovolj spodobna
igra, da med igranjem ne boste bruhali, ¢e pa se vam
zdi Hugo bistra pogruntavicina, potem so Markove
vragolije za vas prehud zalogaj. Raje odigrajte kako

‘pasajanso na ofetovenm peceju.”

- S
Meqga Ilrwn
——
arlalnalgri

d.ﬁﬂ[l SIT

Nihée ni tako pameten
da Pl pe bil kdaj teleban.,

"...ZA TELEBANE" lahko po ugodnejSih cenah

narocite na naslovu:

Pasadena d.o0.0., Celovika 43, 61000 Ljubljana
ali po telefonu: (061) 133-23-23.
Vsi navedeni naslovi so na voljo na vseh prodajnih mestih, ki jih
zalaga: Knjigarna Konzorcij, Slovenska 29, 61000 Ljubljana.

1 0d0dH



VROCIH
(

(6)

(5) X-COM
(3) Warcraft
(2) Doom2

(9) Dune 2
Cyberia
(8) Transport

: ‘7-'; UFO
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14.
15. (-)

Woodruff

MEGAZINOVIII

1) Mortal Kombat 2
Dark Forces

(4) Wing Commander 3

coon
Little Big Adventure
NBA Live ‘95
(
13 (15) Colonization
(11)

Full Throttle

PLEL NS T

Acclaim
LucasArts
MicroProse
Blizzard Ent.

id Software
Origin

Virgin

Interplay
MicroProse
Adeline Software
Electronic Arts
MicroProse
MicroProse
Coktel Vision/Sierra
LucasArts

Gate st bodo parali od navdugenja: Pinball Special Edition za PC bo nabijala ":'Jnr [
Arofl, Pohorska 4, 62380 Sloven) Gradec; Harpoon 11 + West Pac + Cold Warset za

PC gre Primozu Trdarpe, Visoko 79, 64212 Visoko: Pyrotechnica za PC pa bo omrezila
lredrepa Kovadiéa, Viska 49/b 1z bohvekod (oglasi se nam za nagrado).

NAGRADE ZA TOKRATNE
1Z7ZREBANCE BODO:

1. Igra Flight Unlimited za PC. CD-ROM
2. lgra Jagged Alliance za PC. CD-ROM
3. Igra Bioforge za PC. CD-ROM

VES POET SVOJ DOLG?

Kuku!

Poletje je Ze tu, vrotine
pa nobene. Oskar nabija
1||-||'|,|.Jq'_‘|| ]}IH:II. H"L:ij“. e |.|li
Psychota e ¢1sto mesa.

Dalibor divje opleta 2 #ojs-

tiki v FU, dosedaj je Ze dva =S
fental. Full Throttle se je prilepil na zatelje lestvice,
Bohi ga je okol obrnu in za navdudeno proglasil za igro
meseca. Zadnje Case holy malo 3pilam, saj veste, zacela
se je sezona 0 letimo kot zmeSani, véasih dvakrat na
dan. Oskar mi je pokazal nekay ¢001 udarcey pr biljar-
du. Roki pa mi mora vsaka* pomagati pn X-Comu.

The King 1s dead, long live the King! Doom 2
|'Ill|:|:EE!'-i.. il Iq'”'ll"hlji\'l:l LORme Ty .I':fll:ll, I}U_I'L' I';:||'1'|"i |]q':| .“1':_’.5'
po zvezdah, Strategije so & vedno zelo prljubljene, na
lestvict jih je kar 6. tudh pustoloviine se dobro drijo.
kot katze se je Mortal Kombat d.o.0. naro@il na prvo
mesto, od tod ga bosta iznmla le MK.3 ah pa Quake....

Uzivajte v poditnicah, jaz se bom letos sonéila na
mojem balkonu.

Lupétka .

Sanja

Pripravila:
Karmen Cokl

Na okna je padal lahen jumjski dezek, nina je
||u|mh sobo, naenkrat pa so se odprla vrata in vs-
topil je Gmhung. Naredil je dva koraka. obstal, se
postavil v pozo velikega recitatorja in zadel: =0,
Brda, srefna, druga domada vas, da bi muka Zeja
ne speljala goljfive kafo s tvojga sveta... mo-
jﬁ[rhku... .lale P |1:4||r|_i: bil res enk-
raten. Veste, dolgo sem ga gledal na tisotaku. Ved-

no sem mishl, dllJ! Lo LaLr-.r n znamenit slovenski

[antasticno..

.-"‘Iil L\IIiL ‘-nl._i ilrlrl. IZl.l |JI11! iIIZH STLOINE . lﬂli I1l !.g. |||.ij|"'

v LII_]IH]ILI kjer sem iskal Vinetujota. pred noge
padla njegova uspeinica Povezije. Najprej se mi je
vae skupa) zdelo mistitno in sumljive. Namesto sa-
moglasmkov so bile neke tudno dvignjene vejice.
nekaterih besed pa tako in tako e danes ne ra-
zumem. Najhol) vEed pa mi je Sonatni venee. Tam

je neka tezka umetnost, da zacetne érke dajo ime

Premicova Julya. Zadeva se mi je zdela tako gemal-
na. da sem Se sam spisal pesem. v kateri se pojav-
lja moje velecenjeno ime.

Gledal sem romene rofe.

Modro je ilo nebo,

Hroi¢ je en po deblu lezel,

DRAGA [ sl
KATAR LR
OBESA s
NORMA oo :
OBRAT &| e
SATEN &/ [ [

[ MESAZIN

SRRl

Upal sem da pau ne bo

MNesel stol sem na teraso

Glodal suho sem klobaso.

Bilt smo navdufem nad eleganco mn lepoto Gm-
hungove poezije. zato smo se odlotili, da sestavimo
krizanko, kjer se bo ponovno pojavilo afegoro ime.

V levi in desm Lk vpigite besede s petimi érkami,
ki jih zahtevajo opisi. Besede vpisujte vodoravno.
kot pomod so ob hiku e napisane besede. ki so an-
agrami 1skamh gesel. Nato érke s Stevilkami 1z obeh
likov prenesite v srednjega in dobili boste (skupa) 2
#e vpisano frko) naslove festuh radunalmiskih igric.
Ce ho te Fko, ]:'“I” l-_guiln malo po starth Megazimh,

!. éastna straza, 2. & hofes v kino, jo mora#
najpref kupiti pri blagaind, 3. flovek, bitje, nekdo,
4. debela knjiga, ki je tudi mofko ime, 5. stear, v
kateri prenafamo Solske knjige in zveske, 6.
navpiéna tla, zid, 7. $port, kfer so preteZno oblecent
v bela oblacilea, 5. velika higa, v katert bivajo tur-
10, strahotno tedek
kavely za parkirange ladiy, 11. dajalec, nasproije
akeceptorja, 12, skupina $portnikor, team, mosivo.

123G45Ia

st 9. hardver za .wr::rﬂ'r:.rr_lr}',

IRIRIRIRIR:

TOKRATNJE NAGRADE:
Footbhall Glory za PC CD,

Maabus za PC-CD in
Doom 2 Pack za PC CD

Gmhungovo lahkobno lahko simultanko (arkad-
na pustoloviiina, miselna igra. portna simulac-
jja) so uspeino redili in bili izvleceni: PrimoZ
DolZan. Si rukljeva 8, 64240 Radovljica, Pramoz
Tiwéar. Vodnikova 238, 61000 Ljubljana (al s1 v
sorodu z velikim Tavéarjem?) in Kal Dedman,
Cufarjeva 4 iz Nevemokod (pokliéi nas za
naslov!). Prvi dobi Alien Breed: Tower Assault
za PC CD-ROM, drugi Doom Pack taisto za
PC CD-ROM, tretpi pa Zool, Lotus in Nigela
Mansella skupaj na eni srebrni pljoitic.

! =N NESIT
: e TELOH

e i ANEKS
AER DORIS
e : RONDO
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Najprej odgovor Janku (061/832-736), Gregi
(061/374-367) in Roku iz Sitke v zvezi z Indyjem
3, 4, in King's Quest 5. Igre so Ze prece| stare in
med apgrejdanjem nase boze so resitve izginile
neznano kam. Pospeseno jih i5éemo, ée pa ima
kdo od bralcev e kompletno reiitev katerega
prej omenjenih, se mu priporoéa tudi
urednisivo.

Amadej iz Kopra bi rad vedel rozljik med DX2/
80 in DX4/100. Poglej naslednji odgovor!
Damir nam je poslal kupéek Eitov. Hvala! In
kupéek vprasanj. Sit. Kakéna je razlika med
DX2/66 in DX4/1007? Hitrost raéunalnika ni to-
liko odvisna od frekvence procesorja, kot misli
navadno ljudstve. Zelo vaina so vodila, mama-
plata, kemilnik itd. Preberi drugi del sestavljanja
MM ratunaljnika v resnem delu.

Problemi z LBA? A ti to original $trajka? Preberi
navedila in snema| pozicije pod razliénimi ime-
ni, kombinirano z resetiranjem polozajev.

Medtem se je pojavil Samurai in bo rekel kakéno
o Internetu:

Kako lahke navaden smrinik pride na Internet?
Pred smrtjo v Sloveniji teiko. Ne, saj ni tako
hude. Pa je. V Sloveniji je kar nekaj firm, ki so a)
blozne drage in ponujajo Internet samo
bogatadem in b) poceni, ampak svinjsko zanié in
nezanesljive. Oboje suxx za postenega surferja.
Se pa stvari popravljajo. Grega, (061/1408-471)
ki ima probleme pri ugotavljanju cene surfanja
po Inetu, pa naj se obrne na ministrstvo za
sonéno vreme in ugotavljanje Stevila malih din-
gotov v Blejskem jezeru. Cena |e taka-in-
drugaéna. Odvisno od hitrosti povezave, ponud-
nika, lunine mene, poéutja deiurnih postarjev in
stevila malih dingotov v Blejskem jezeru.

Aleé iz Cemnelavcev: Ali lahko zvoéno kartico Me-
diomagic nadgradis z Wawe Blosterjem?
Naéeloma ja, ée je hardversko zdruiljiva s SB16,
mora pa imeti tudi luknjice za vijoke. Raje
vprasaj kakega serviserja.

Zamenijal bi rad plo$to 386,40 s 486/40. Ce ze
menjas, potem menjaj zares in fo z DX4/100 in
E-IDE kontrolerjem, ée ti ostane kaj denarja, pa
primakni spodobno grafiéno kartico, ostalo pa
prodaj kakemu reveiu. Kako upotasniti Sensi
Soccer? Ne mores (ali pa kupi 386/33). Kdaj
pride F56 in FIGP 2? Pridel je Flight Unlimited,
na formulo bomeo pao Se cokali. Prednost ko-
procesorja? V poslovnih aplikacijah, igre ga
praktitno ne wvporabljajo. Zakaj, vedo le
zaloZniki.

Klemen (064/66-541) potrebuje resitev za Alone
in the Dark 1 in goljufije za UFO (teh pa res ne
potrbujes!). Barvne strani bodo, ko nasparamo
dovolj.

Adi (064/329-780), bi rad izvedel kaj veé o West
Cobra City v igri Cobra Mission. Pri KGB pa ne
ve, kaj storiti, ko ga v prvem poglaviju “ujamejo
v nekaksni sobi” (?777)

Matija (062/688-075) ima premalo RAM. Ker mi
fali prostora, same odgovor. Vrstica je pravilna!
Izklopi Smartdrv ali kupi $e $tiri mega ali insta-
liraj QEMM. Priporoéam nabavo 4MB! In ée mi
e kdo pojamra da ima premalo RAM, ga bom

prespikal z 8086, ki sem ga nasel na smetiséu.
Ali NBA Live 95 dela na 3867 Dvomimo! Ali ob-
staja NBA Live 93, 94, itd.? Ne. Do kdaj lahke
igras Transport Tycoon? Do smrti. Ali pa se leta
2040 avtomatsko nalozi X-Com. Katera kodarka
je e dobra? Definiraj dobra. Poskusi TV Sports
Basketball in Michael Jordan in Flight.

Simon (061/841-186) spraduje kaj je z NBA Jam
za PC? Potrebno bo $e éakati in ¢akati. Acclaim
je sicer napovedal Jom Day Ze za 27. aprila, a
vprasanje katerega leta. MK3? Ej, e MK2 ni
popolnema razsut! Napovedaneo cktobra 1995.
Kontrolerji so precbéirno zadeva za SOS. Bomo
pisali tudi o tem, nekaj pa si lahko preberes v
Kake sestaviti MM racunalnik. PKZIP lahke paki-
ra na veé disket, ampak roje uporabi ARJ.

Andrej bi rad vedel, ali bo izélo nadaljevanje Re-
union. Bo. Mogoée. Bodi priden. Potrplenje je
boija mast.

Saso strikes again! Zakaj Eéstatica s €, e na skat-
li pige s ¢? Pa ravno na ékatli pide s C! Kje dobi-
ti Debug? Debug je del DOSa. Ali obstajajo finte
za Comanche Max. Overkill? Na$ pilot pravi, da
ja, ampak jih trenutno ne najde.

Miha, preveé vproson] te muéi. Ali imamo
trgovino? Ne. Ali imamo cenike CD-jev? Vsaka
trgovina izdaja kataleg. Pisi jim ali jih pokliéi.
MNaslovi so v reklamah. Od kod dobimo reditve?
Nesreénega pisca vurednik priklene no
raéunalnik in ga ne izpusti, dokler igre ne konéa.
Kdaj izhaja Megazin? Grrrrerrrr! Konec meseca!!
Se bi dalo objavit vse udarce v MK2? NE!!! Se bi
dale kupit stare Megazine? GRRRRRR! Ja, pokli¢i
naso referentko za naroénine (tajnico). Kdo je
Ghmung? Duh iz dobre svetilke.

Marko (061/743-224) isée naslov prijatelja, po
moiznosti v tujini, ki bi z njim menjal igre.

Andrej (069/70-178) ne zna prodajati pic v Pizza
Tycoonu. Najprej bi moral vedeti, da potrebujes
vsaj Stiri recepte, ki jih najdes v originalni
knjizici. Tore| imej originalno igro! Soundblaster:
SB16 MCD je podn od blasterja. Zal. Cheat za
MK2 smo objavili nekaj $tevilk naza.

Aja, Damir in Ales sta poslala kode za The Lost
Vikings:

1. STRT, 2. GRBT, 3. TRPT, 4. GRND. 5. LLMO, 6.
FLOT, 7. TRSS,

8. PRHS, 9. CVRN, 10. BBLS, 11. VCLN, 12. QCKS,
13. PHRO,

14. C1R0, 15. SPKS, 16. JMNN, 17.TTRS, 18. JLLY,
19. PLNG,

20. BTRY, 21. JNKR, 22. CBLT, 23. HOPP 24. SMRT,
25. VBTR
26. NFL8, 27. WKYY, 28. CMBO, 29. 8BLL, 30.
TRDR, 31. FNTM,

32. WRLR, 33. TRPD, 34. TFFF 35. FRGT, 36.
4RN4, 37. MSTR
Damir dodaja $e kode za Desert Strike:

2. CMMKBEMMM)

3. CMN-BMMMZ

4, CMBRNMMM5
5. CAVEBMMMG
in $e cheat za The Lion Kinga! V glavnem meniju
vpisite DWARF, potem pa med igro pritisnite L za
preskakovanije stopenj in H za fivljenja.

TtTrgowvima

ITA PLUS

VELIKA PONUDBA:
]
racunalnitkih IGER m

in programov na CDjih in disketah,
racunalnitke opreme, MULTIMEDIJE
ter tiskalnikov in monitorjev Samsung

** Narodite brezplacen katalog! **
ugodni pogoji za nadaljne prodajo
Trubarjeva 14, Ljubljana
tel. (061) 13 12 033, fax. 302 727

BAZAR d.o.o.

NOVA GORICA
UVOZNO IZVOZNA TRGOVSKA DRUZBA

TEL.:065 25 003

DISKETE 3M, BASF
ZASCITNI FILTRI CONFIDENTIAL
OCLI MAXIMUM, DIASPRON
TRGALCI PERFORACIJE RAG. PAPIRJA
ORIGINALNI TRAKOVI, CRNILA, TONERJI
ZA EPSON, CANON, FUJITSU, PACKARD
SEIKOSHA, IBM, NEC,

CENE PO DOGOVORTU!!!

digi
TRGOVINA
7 RACUNALNISKO
OPREMO
OGLEJTE SI NASO

PONUDBO V TRGOVINI NA
DUNAJSKI 20, LJUBLJANA

TEL. 1319-266 int. 342, 1598-332,
mobitel 0609-617-090

ors

Kumerdejeva 18, 64260 Bled
Tel: 064/78 170, faks: 064/ 76 525,

FC CD EOM (500 naﬁfﬂmvl |

Do 20% popusta, vee cene so brez
5% TPD, MULTIMEDIA, CD-ROM enote, zvodniki,
radunalnidka in programska oprema,

Narocite brezplacni cenik |




Novi racunalniski
center

Podjetje Profesional je pred kratkim odprlo novi
racunalniki center v sredi§éu Ljubljane. Ponujajo ve-
liko izbiro laserskih, brizgalnih in matriénih tiskalnik-
ov, po promocijskih cenah pa so vam na voljo tudi
izdelki podjetij kot so Canon, Epson, Olivetti, Star,
Hewlett-Packard in Gravis. Vsi rafunalnidki sistemi
imajo tudi dve leti garancije ter slovenski atest SIQ.
Vredno ogleda. Voinjakova 5 (ob hotelu Lev), Ljublja-
na, Tel: 061 1329 406. Odprto imajo vsak dan od 8 do
19 ure, ob sobotah pa od & do 13 ure.

Microsoft v silovenskem
© Solstvu ...

V okviru javnega razpisa za preskrbo racunalnigke
programske opreme za slovenske Sole, ki ga je objavilo
Ministrstvo za Solstvo in Sport, se je slovenski Micro-
soft odlodil, da bo Solam podaril svoje licenéne pro-
grame. Gre za pakete MS DOS, Windows, Windows for
Workgroups, MS Word, M8 Excel, MS Access, MS Visu-
al Basic, MS PowerPoint, MS Windows NT in MS Mail.
Do uporabe programov so upravieni vsi vrtci, os-
novne in srednje §ole ter udilnice na nekaterih fakulte-
tah. Omeniti velja, da je trina vrednost podarjenih
programov tri milijone ameridkih dolarjev. Aaron
Marko, direktor Microsoft d.c.0. pravi, da tako tudi Mi-
crosoft prispeva svoj dele k raunalnigki pismenosti
v Sloveniji.
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... ¥ telefonskih Zicah ...

Kot je sporo¢il predsednik Microsofta Bill Gates,
bodo imeli uporabniki operacijskega sistema Windows
95 (ki mimogrede izide avgusta) na voljo dostop tudi
do razvpitega Interneta kot del povezave z Microsofto-
vim lastnim omreZjem Microsoft Network. Omreije bo
zaiivelo avgusta letos, torej fez dober mesec. Globalno
omreZje bo dosegljivo prek modema pri hitrosti do
28,8 kilobitov na sekundo in zvez ISDN.

Vseh 50! ameriskih zveznih drZav (da tudi Havaji)
toZi korporacijo Microsoft. Ta je namreé zagotavljal, da
bodo Windows 95 delovali tudi s 4 MB spomina.
Ocitno to nekako ne drii.

Pirati na udaru

Dne 2.6.1995 je urad kriminalisti¢ne sluibe
driavnemu toZilcu podal kazensko ovadbo zoper
Florijana M., 1947, Ljubljana, zaradi utemeljenega
suma storitve kaznivega dejanja neupravifenega
izkorid¢anja avtorskih pravic po €. 159/2 KZ. Z zbi-
ranjem obvestil je bilo ugotovljeno, da je osumljenec
z namenom, da bi si pridobil protipravno
premoZenjsko korist od februarja do maja letos preko
oglasov, delno tudi preko letakov nameééenih na
vetrobranska stekla osebnih vozil, ponujal program-
ske pakete AvtoCAD 13, ¢eprav je vedel. da so bili

A Novi raéunalnigki center

A Microsoft v slovenskem Solstvu...
oA .. telefonskih Zicah ...

oA .. in na sodiséin

oA Pirati na udaru

A [-net wuz here!

neupravieno reproducirani. Poleg tega je od zaletka
marca do maja letos prodal CD-ROM na keterem je
bil poleg drugih ra¢. paketov tudi programski paket
AvtoCAD 13 in rafunalnifke diskete z enakim pro-
gramskim paketom, za kar je prejel skupaj 30.000
tolarjev. Menimo, da komentar ni potreben.

I-net wuz here!

Da se o Internetu tudi govori (in ne samo
pise), je pokazalo sreanje v hotelu Union, kjer
s0 se 15.0. zbrali na eni strani ponudniki Inter-
neta in informacij na njem, na drugi strani dvo-
rane pa vsi. ki jih Internet bolj ali manj poslovno
zanima.

Posludalcem so pamet (ne)uspesno solili pre-
davatelji z ARNES-a (Academic Research Network
of Slovenia), FDV-ja (Fakultete za druibene
vede), podjetij ABM in Kabi d.o.c. in tako napre
in tako naprej in naprej.

Kaj so lahko poslugalci izvedeli? Da je Inter-
net res ena fejst lustna zadevca, da je dostopna
tudi v Sloveniji, da je fejst in da je ludten. Zadnji
dve lastnosti so de posebej poudarili: fejst in
luiten.

Za tiste, ki jih o Internetu zanima kaj bolj
konkretnega (recimo koliko to zares stane in kaj
je treba za prikljuéitev na to info-makadamsko
cesto imeti in narediti) in jih na srecanju ni bilo,
tolazba: o tem ni bilo prav veliko govora. (mk)

=) VSAK PETEK SOBOTO IN NEDELJO!

Tl

e

TEL::

e

M |
ek

..:‘_"
L5 !
ey
" il
=
Yo,
—
L
e,

066 T3 160, 73 167,

Venezia - Portorose

061 310 320, 302 OBD




Vse o clovekovih najboljsin

prijateljih: |:?5ih

a. je Ze tako - nekateri so nori nanije, ker so mehki,

zvesti, privrZeni, drugi pa jih ne prenesejo, ker

kakajo po otroskih dvoridcih, celo no¢ lajajo v

luno in postarjem trgajo hlace. Pa za slednje niso
krivi psi, ampak njihovi lastniki. Marsikateremu bi ko-
ristilo. da bi pred nabavo kosmatinca prebral kakéno
knjigo o njegovi vzgoji, potrebah, znalaju, predvsem pa
o svojih obveznostih. Ker mnogim knjige niso ravno
najzabavnejia stvar na svetu, so vrli Americani izdali
CD-ROM Multimedia Dogs. Na njem je predstavljenih
134 pasem, ki so razporejene v osem skupin (ovéarski,
lovski, terierji, hrti...). Skoraj najbolj zanimiva kategor-
ija 50 pa meSancki, kjer seveda ni pasem, ampak je
predstavlenih Sest StirinoZcev kar po imenih. Annie,
denimo, se rada potepa po sosedovem vrtu, za Bandi-
ta pa pravijo. da utegne napisati celo novelo...

Vsaka pasma je predstavljena s sliko, kratkim film-
skim insertom in celo z lajefem. To bo zelo uporabno

e O e e R

Splosna enciklopedija

za celo druzino

pomladi, ki jo je prinesel veter napredka. Ne
spominjam se ve natanéno, katera je bila prva,
vendar sem poleg svoje prve zvoine Kartice dobil
priloZeno nekakino oskubljeno izdajo ravno Grolier-

E nciklopedije so bile prvi znanilci vedpredstavne

R I ST

A Multimedia Dogs ¢4 Rock 'n* Roll
vA Grolier '95

A Viking Opera Guide

¥A Interactive -

oA Redshift

oA Western Lawmen & Dutlaws

lempsey, daj glas!

za (ne)povabliene goste, ki bodo lahko Ze po
glasu spoznali ali je za ograjo mastif ali chihua-
hua (beri ¢ivaua). Nakratko je opisan sploéni vi-
dez. znacaj in poreklo pasme.

Za tiste, ki si kuika Zelijo, pa nimajo pojma,
katerega bi izbrali, je pravinja rubrika lovi =
(Fetch). S pomotjo osmih kriterijev, ki jih :
doloCite sami (npr.: velikost, odnos do otrok,
posluinost), izbere vasega
najboljdega prijatelja. Ce, na primer, fivite v
stanovanju  in srednje  velikega,
druiabnega, Zivahnega, posluinega psa, ki zaht
eva minimalno nego in naj bi poleg tega opravljal dela
in naloge otroske varuske in hisnega cuvaja, vam iz-
bere tri primerke z oceno 6 od 10. To so kodrasti bifon,
dalmatinec in poljski $panjel. Se en nasvet! Ce niste
snob in vam je vseeno ali ima kuZa rodovnik, velja po-
gledati v pasje zavetite. Tam je vedno ogromno
najdenckov. ki ¢akajo prijaznega gospodarja.

§ pomocjo CD-ja lahko izvemo od kot izvira
posamezna pasma, osnovne podatke o Zolanju,
zdravju, prehrani, negi, vzreji, anatomiji in evoluciji
psov. Opozarja. na kaj vse je treba pomisliti in paziti
preden se odlofimo za psicka. Pes ni igracka. ki jo
kupimo otroku za rojstni dan! Iz kosmate kepice lahko
zraste kot tele velik bernardinec, ki poje kilogram
mesa na dan in mnogi "kuzki” potem koncajo priveza-
ni za uliéno svetilko v oddaljenem mestu,

Vsi, ki nocejo s psom v pasjo Solo, radi pa bi imel;

ove multimedijske enciklopedije. Za tiste fase je bila
to revolucija. ko pa sem pognal njeno najnovejso iz-
vedbo, pa nisem bil veé prepritan o "spremenljivosti
vseh stvari na zemlji". V osnovi je GME e ves ¢as ena-
ka. Na zgornjem robu zaslona. pod zavesnimi meniji

vam program
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poslusnega psa, si lahko pomagajo s prakticnim prika-
zom ucenja petih osnovnih povelij (sedi, prostor. po-
leg, sem, ¢akaj).

Najve¢ vzdihljajev bo izvabilo gledanje pasjih
malckov, ki se v vrtcu igrajo z igratami, za kvizofana-
tike pa je tu Se kviz Ugani katere pasme sem. Vendar
pozor! Ob napatnem odgovoru se razleZe zvok, podo-
ben tistemu, kadar macki stopis na rep.

Vsi ljubitelji kuZmanov bodo gotovo pridli na svoj
racun, za tiste pa, ki imajo raje macke pa bo na voljo
CD Multimedia Cats. Lep pozdrav, HOV, HOV!

MULTIMEDIA KIT.
V Acar (¢ KVALITETL

ZA 59.000 SIT 1!
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s0 nanesene ikone, preko katerih lahko prikli¢emo
felieno geslo. Na voljo je ve¢ naéinov iskanja: geslo si
lahko sami poi$temo v morju drugih gesel, ki so abec-
edno urejena, do njega pa lahko pridemo tudi z dreves-
no strukturo iskanja. Ce nas torej zanima stara Gréija,
si izberemo zgodovino, nato antiéne civilizacije, pa
Evropo... Iskanje je mogode tudi po besedah v besedi-
lu, na katere pritisnemo z migko in Zeljeno geslo se
pojavi na zaslonu. Zanimiva moZnost je tudi iskanje
po kronoloskem zaporedju, kjer lahko ugotovite, da so
Vikingi nasli Ameriko e preden so se kristjani sploh
zaCeli odpravljati na kriZarske vojne v jutrovo deZelo.
Poleg vecine gesel se najde tudi kakina fotografija,
zvok, video posnetek ali animacija, ki zjasni vremena
neukim gledalcem. Kvaliteta fotografij je zelo dobra,
saj se jih da povedevati in zmanjfevati brez vidnih
izgub kakovosti, in je dale¢ pred kvaliteto video pos-
netkov, ki tecejo v oknu velikosti viigalicne skatlice.
Lahko se ga sicer poveca na ratun hitrosti prikaza in
kazalca miske, ki vlasih nenadoma izgine neznano
kam in le ponoven zagon oken ga zopet zbeza iz br-
loga. Kwvaliteta zvokov in skladb je dobra, vendar jih je
mnogo premalo. Vseh grafi¢nih ali zvoénih dodatkov
pa ni treba iskati po besedilih, temvet je dostop do

Operni vodic

lasbeni pouk in umetnostna vzgoja. To sta pred-

meta, ki bi jih po mojem (osnovnoSolskem)

misljenju morali prva vredi v kos za smeti. Pa
ju na sreco niso. Kaiti z leti ¢lovek spozna, da ni vse v
ozki strokovni usmerjenosti, temvef v &im Sirdi
razgledanosti. Temu je zagotovo mnogo pripomogla
uciteljica glasbe, ki mi je z glasbenimi vilicami nosila
v glavo znanje o glasbenikih in skladateljih. Vendar se
je mnogo tega fe pozabilo. Kot naladt za osvezitev, sem
si rekel po namestitvi enciklopedije opere na domati
ratunalnik. In res: v enciklopediji se najde vse, kar bi
utegnilo zanimati navdusenca. Najlaiji dostop do po-
datkov je preko abecednega kazala, v katerem je po
vrsti urejenih okrog 1500 opernih del in 850 avtorjev,
poleg tega pa de seznam zvofnih posnetkov, ki jih je
skupaj za ve kot tri ure. 1¢e se lahko z misko ali pa z
vpisovanjem imena. Ko konéno pridemo do Zeljenega
dela, nam postane jasno, zakaj so celotno plosco

[ mEsRziN TR

njih mogo¢ tudi loteno. iz glavnega menija. Vsa be-
sedila je mogoce tudi prenesti v svoj urejevalnik be-
sedila ali brez ovinkarjenja natisniti.

Se nekaj o izgledu: enciklopedija je okenski program,
ki za razliko od nekaterih drugih enckilopedij odpira svoja
okna, ki se lahko poljubno raztegujejo, s cimer naj bi up-
orabnik dobil obéutek svobode. Vendar se med celotnim
testom nisem mogel znebiti nekega drugega obfutka,
namret obéutka robatosti, ki ga pri Microsoftovi Encarti
nisem zasledil. Ne, nisem nikakréen dlakocepec, ki isce
cigaretni ogorek na ulicah Bangkoka, vendar bi se avtorji

vseeno lahko skozi leta razvoja malo bolj potrudili in dali
enciklopediji bolj humani videz. Imeli so ogromno pred-
nost preden je nastala Encarta, vendar jih je srednja pri
uporabnitkem vmesniku povozila. $e dobra plat Grolierja:
vsa gesla so obravnavana podrobneje, kot pri konkurendi,
pa e nekaj ve jih je.

indows 3.1 ali vet, pogor D
aloinik: Mindscape
w{dil@: Mantis, d.o.0., tel, 06

Primoi Skerl ‘N

Enciklopedija svetovhe opere in

e

njenih ustvarjalcev

pripravljali veé let. Odpre se namre€ okno s pestro iz-
biro: seznamom osnovnih podatkov o operi (dolZina,
avtor, libretist, instrumentalna zasedba...), vse prej kot
kratkim sinopsisom njene vsebine, podatki o premieri
in prvem posnetku ter celo slikami originalne odrske
razmestitve ali kostumov, e so le bile dosegljive. Ne
manijka niti kritika dela, ki pa je za razliko od Delove

RICHARD WAGNER
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kulturniske priloge lahko berljiva. Pri okrog 120 operah
je mogote slifati tudi nekaj minut dolg primer odli¢ne
kakovosti, ki pa ni bil vedno posreéeno izbran. Zani-
mivo je, da so avtorji primaknili tudi pravilno izgovor-
javo neangleskih imen, ki prevladujejo med deli.

94 Rok Kotar

Frince in hjegovi ne

tako intimni koticki

kontraverznem ameriskem pevcu, ki je bojda
spal z ve¢ kot tiso¢ mladenkami, se mnogo
pise in govori Ze od zacetkov kariere. Fant
ima za sabo nekaj manj kot dve desetletji dolgo karie-
ro in bo cetrti kriZ dopolnil pred koncem stoletja. Nisem
ravno c?*fan. ima pa tip ¢ist cool &tikle. c?‘m'a funk
zvrst glasbe je mnogim neprebavljiva zaradi svoje
nedolotljivosti. saj ni ne ti¢ ne mis. Pravzaprav so ime-

Bistvo opere pa se ne skriva vedno v delu samem,
temved tudi v njegovem avtorju. Zato je v dosegu
miske tudi obseien Zivljenjepis avtorja, skupaj z
njegovo sliko in nekaterimi pomembnejdimi bibli-
ografijami. Za bolj zagrete ljubitelje je na voljo tudi
seznam vseh libretistov (ljudje, ki napidejo nekaksen
scenarij za opero), ki so kakorkoli predelovali opere.
Geografi med uporabniki se bodo razveselili zemljevi-
dov, na katerih so vrisani kraji premier oper, rojstev in
smrti avtorjev ipd. Pohvalno je tudi, da niso zastopane
samo opere starejfega letnika (17. stoletje press),
temvec tudi musicali, kot je npr. "Cats™ Andrewa Lloy-
da Webbra. Ne manjka niti ureditev avtorjev v
nekaksno tabelo Zivljenja. kjer se da grafi¢no ugotoviti,
kdo je s kom lahko $el na kavo, kdo pa je umrl prek-
malu ali pa se sploh e ni rodil. Seveda se lahko do

Interactive &

li $e glasbeni kritiki tefave pri doloéevanju zvrsti. Zadnji
album je bil doloen za nekakéno rock soap-opero. Niso
pa se $e zedinili, kaj naj bi to sploh pomenilo.

c—?- je resda naredil nekaj priredb znanih skladb,
napisal pa je tudi ogromno svojih besedil, pisal pa je
celo za druge. Poleg nekaj najvetjih hitov je znana e
njegova glasba iz filma Batman. Sedaj pa naitejte pet
njegovih hitov! In tri ploéce! Huh.....

Ce bi imeli radi precej popolne podatke o njegovi
karieri in odlomke iz uspesnic na svojem hinem
ljubljencku, bo tale srebma ploiéica kot nalasé za vas.
Nahecajte torej prijatelje. da vam jo kupijo za rojstni
dan, potem pa se naredite neskontno presenefene.
"Oh, kako si vedel, da si Zelim ravno to? Kje je pa Fer-
rari?” Bleferji. Pravzaprav je sprehod po njegovi hisi ge
kako zanimiv - nekaksen interaktivni film, s premi-
kanjem v stilu Mysta. Ce si tip res lasti tako bajturino,
bi ga prav rad obiskal. Se posebej ce bi bil takrat zdo-
ma. Klikanje po stenah vas privede do razli¢nih simbo-

=

vseh podatkov pride tudi z vpisovanjem kljuénih
besed. Se nekaj zanimivosti, ki sem jih zasledil: nare-
jenih je bilo 10 priredb opere Armida. med naslovi pa
se najdejo tudi tako romanti¢ni, kot sta "Salad Days”
in "43 in the Shade”,

Ce vas vsaj malo zanima operna scena ali pa bi si
radi razsirili obzorje z novimi znanji. je The Viking
Opera Guide zalo primeren in kvaliteten pripomocek.

Nindows E.L@iﬁef,upug I
loznik: Medio o ..
{Bosodili: Mantis, d.0.0., tel. 061 344
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lov {od kod mi je to znano?), s katerimi se uspedno
prebijete v notranjost razkosne vile. Tu so razstavljeni
vsakréni spominki, nagrade in navadni okraski. In Se
ve¢ kica. Fontana v dnevni sobi je fenomenalna, v sefu
pa se skrivajo pripomocki za sado-mazo spolne iz-
tirjence... Brrr... bi¢, pa lisice, pa dve tako spackani
stvari, da jih sploh nisem dedifriral. Sicer nas pa
vedinoma spremlja lepa grafika, skoraj nadpovpreéna.
Kako skoraj? Je ali ni?!

Na najojem in najdalifem hodniku se nahajajo na
obeh straneh policke z nagradami. Nekaj zlatih in sre-
brnih ploéé. Grammy, Emmy pa seveda Oskar in Snibl.
Klik po nagradi in Ze iz blasterja prihrumi Purple Rain
in 1999. Let's go crazy je ostal neopafen. Ne bom
rekel. da z njim ni pokasiral nobene nagrade, ker
podteno povedano tega ne vem, po velikanski knjiZnici
se mi pa ni dalo $arit, saj se lahko v podatkih izgubite.
Ali pa se izgubite kar tako, ¢e ste pa smotani. Odlom-
ke iz vetine ostalih komadov lahko poslusate drugje.

=Roland

Glasbeni indtrumenti

e ——
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Npr. v zbirki CDjev, ki jih Zopate v CD player v malem
kabinetu. V megastiénem studiu prihajajo uspeénice iz
mikrofona, kitare, sintetizatorja in raznih mesalnih
miz. Na komad Kiss lahko celo prepevate karaoke, res
Skoda le ker tekst rahlo zamuja za glasom.

Kaj mi e ostane! Prha v fontani? Tega de tako in-
teraktivni filmi ne zmorejo. Tudi vonja po predvicanih
supergah ni zraven. Pa rjuh na postelji tudi ne morete
obrniti. Lahko pa naprimer $arite po njegovi garderobi.
Nasvet: e se vam ponudi priloZnost si <¥<ovo hido
podrobno ogleijte, e ste c?'ohnlik pa kojci v trgovino

Redshift

vesolje v malem prstu

bsezen multimedijski planetarij je dobrododel
O za vsakrénega nedeljskega astonoma, hkrati

lastnika dovolj zmogljivega racunalnika, ki
bo uspel zadevo prebaviti v enem kosu. Ne samo
mnoZica fotografij v visoki lodljivosti, ampak pred-
vsem kopica izraunov, bo hifnim mlinckom niZje kval-
itete povzrodila tefke muke. Samo pomislite kako bi se
pocutili, ¢e bi ure in ure risali natancen poloiaj planetov
in kometov, ter 200 najbliZjih zvezd glede na nase Sonce,
potem pa bi vam nekdo rekel, da bi bilo prav zanimivo
videti 3e kako bo vse skupaj izgledalo ¢ez eno uro. Po
mojem mu takoj razbijete glavo. Ratunalnik ni tako
spreten/neolikan in bo poskusal mimo izpolniti vag ukaz.
Pet minut racunanja, tri minute nalaganja slik. dve minuti
stokanja trdega diska, potem pa $e najmanj minuta izris-
ovanja na ekran. Da ne bi slu¢ajno pomislili na tiskanje
slike! Ce imate Zasa na pretek ni problema, drugace pa de-
narnico v roke in po novo mama-plato, saj minimalna za-
htevana konfiguracija (prepisano iz navedil: minimum
3868X) &e zdaled ni primemna za kakrénokoli resno ali tudi
manj resno delo. Sam sem zadevo preskusil na precej
rahitiéni 480ki, pa sem skoraj jokal zraven, na obifajnem
CD pogonu (enojna hitrost) pa program definitivno ne
deluje. Potem pa sta pentium in Mitsumijev Cetverec z
Rdeco izmeno zaplesala tango. Zadeva je letela.

Redshift je sicer dokaj obicajen vodié po vesolju, pa
vendar vsebuje mnogo ve¢ podatkov kot ostale podobne
vsemirske enciklopedije. Hkrati je precej natanénejéi v
preratunavanju poloajev vesoljskih teles, ima mnoge
nastavitve za katere podobni programi e slisali niso, v
svoji knjiZnici premore preko 700 odli¢nih fotografij in

2000 animacij ter podatke, vsaj pribliine lokacije, o
300.000 (!) nebesnih telesih. Priznam. Nisem jih prestel.

Ce ste samo radovedni, si za zadetek lahko ogledate
dokumentacije, v stilu kratkih filmov (cca. 20 komadov),
klasi¢nih vesoljskih dogajanj (npr. premikanja lune, mar-
sovih letnih ¢asov...). Za pozneji ¢as, ko boste enciklope-
dijo bolj obvladali, je pripravljen tudi videorekorder, ki
belefi vasa premikanja. Tako si lahko ustvarite in za kas-
neje shranite svoje simulacije dogodkov.

Freletavanje pndatlmv o "domatih” planetih in

vesoljskih sond in posnetimi fotografijami. Teh podatkov
je dale¢ najve in so seveda najnatanneisi, e posebej o

Zemlji, Mesecu in Marsu. Problem ostalih opazovani je v
preveliki oddaljenosti od opazovanega objekta, zato so
tudi mnoge fotografije prece] nejasne. Navsezadnie je tudi
tehnologija. s katero se slike iz velikih oddaljenosti
vracajo, fe precej zastarela. Sonde Galileo, Magellan in
nekaj Pioneerjev se klatijo po neskonénosti fe desetletje
in ve. Pomembno je, da de vedno posiljajo fotke. Mimo-

si vemo, da ni posebej teiko prepisati nekaj
kilogramov bukvic v eno datoteko, poskenirati

kupéek fotografij, spraviti vse to v en program

[ MEERZN TR

Divji zahod

in potem na takle cedejiek. Vedji problem je zbrani
material spraviti v takéno obliko, da bo razumljiv, ber-
ljiv in poucen ali zabaven hkrati. No, problem je lahko

po CD. Samo, kot sem Ze omenil, ne pricakujte na njej
vseh komadov, sploh pa ne v celoti. Za posladek pa de
izjava Boy Georgea v nekem intervjuju: “Spominja me
na palcka, ki je padel med kocine!” Zlobno!

inimalna kunfigura-:ija PC 48

g‘jmk Grap mzﬁm

jRosodili: Mantis, d.n.n:i-
Rok Kocar W

émpa raki vodnik po

vesolju za amaterje

grede, ste kdaj racunali koliko ¢asa potuje poslan signal iz
sonde, ki se vozi okoli Urana, do Zemlje. Pomot: precej!

Ko ste se nabrali ¢tiva iz bliZnje okolice, se lahko po-
date na opazovanje premikov ostalih zvezd nase galaksije.
Fotogratij je v tej rubriki precej manj, so pa tu zanimivi
predvsem simulatorji premikov, za mnoge pa tudi astral-
na znamenja, Tu lahko naprimer ugotovite, kako je Sonce
na svoji poti zadelo voziti e po ozvezdju Kacjenosca in as-
tronome in astrologe spravilo v srd in mnoZicne medsebo-
jne prepire. Sedaj se namreé ne morejo zediniti ali bi po-
pravljali horoskope ali ne, To je sicer Ze druga zgodba,
odgovor je pa NE.

Simulator zna simulirati tudi premike kometow, aster-
oidov in zna zvezdne premike radunati za celih 15.000 let
naprej. Kar vam ni jasno preverite v prilofenem as-
tronomskem slovarju, ki vsebuje skoraj 6000 pojmov, ra-
zlag vsakrénih kratic in pojasnitev imen in fraz.

To je gotovo najpopolnejia in zmogljivejda astronom-
ska opazovalnica za ratunalnike. Toliko stvari bi vam &e
lahko povedal, pa to Zal ni mogoée. Ce vas bo program
zanimal si ga boste gotovo ogledali ali kupili. Za amaterje
je podtakov dovolj, morda so celo prenatanéni, medtem
ko po mojem mnenju profesionalcem ne bo slufil z dru-
gim, kot s svojim neverjetnim simulatorjem.

oZnik: Maﬂs -..,H

Mo I Plus, Tobarieaitd 061 131

Rok Kocar

Roparji, pretepaci in kurbe
Ve, Zrtve
Se vet - npr. v hitrosti tipkanja in rokih za oddajo tek-

stov. Poucnost ali zabava ali oboje ali pa le golo nakla-
danje je povezano predvsem z vsebino in namenom



programa nasploh. To pa e zdale¢ ni briga kupcev,
ampak programerjev, ¢eprav slednji ne delajo vedno v
smeri uresnicitve Zelja potrosnikov. Morda pa pro-
gramerji teh Zelja ne poznajo.

Vradati se v £as roparskih napadov, brezpredmet-
nih pouliénih streljanj, vsakodnevnih vlamlanj v sefe
in ostalith norosti belih, rdeéih in émih bratrancev
onkraj luZe, ni namenjeno vsakomur. Namenjeno je le
tistim, ki jih to zares zanima, saj pojanje med divjaki
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prejénjega stoletja posebej navdusujoce skoraj ne more
bitl. Ali paé. Stvar posameznika.

Nekaj statistike: Western Lawmen... vsebuje veé
kot 4000 strani teksta, okoli 800 fotografij, 100
vpra$anj v obliki kviza in dokaj obsefen tezaver (s tis-
tim, ki ga ima Redshift se e zdale¢ ne more primerja-
ti). V Oknih vas vsepovsod spremlja tudi digitalizan
govor, medtem ko je v DOSu program nem in grafi¢no
manj kvaliteten. Pal pa zato hitrejsi.
= Omogofeno je listanje po
BRI dolocenih temah, znanje srebrne

ploiie pa se razteza od ameriske
zgodovine  na  splodno,
posameznih zlofinov, zlodincev
do vseh drugih zanimivih oseb-
nosti in dogodkov prejénjega sto-
letja. Tistih 100 vprasanj na kvizu
je namenjenih izkljuéno profe-
sionalcem ali pa morda hazarder-
jem. Tema in kolidina sta torej jas-
ni, jasno pa je tudi, da naprimer
barvnih fotografij izpred sto let
in ve¢ ne moremo pricakovati.

Billy the Kid, Wyatt Earp, sod-

Glasba sestdesetih
na mediju devetdesetih

D obsega okrog 50.000 zapisov takrat izdanih

plos¢ in 1500 glasbenih primerov folklore Sest

desetih. MoZnosti izbiranja so omejene na av-
torje. skupine in leto nastopanja. Najobsirnejsa je
moZnost iskanja po skupinah, saj nam omogoda
dostop do razli¢nih podatkovnih baz, kot sta nas-
topi na radiu in izdaje plos¢ v posameznih drZavah.
Po izbiri ene od ponujenih moZnosti se odpre okno
z mnoZico glasbenih primerov, ki pa imajo veliko
pomanjkljivost: so zalo neprofesionalno izbrani in
mnogo prekratki, da bi uporabnik dobil obtutek o
avtorju in njegovi glasbi. Njihova dobra lastnost pa
je predstavitev $irSega opusa neke skupine in celo
predstavitve kakéne popolnoma neznane skupine,
ki drugace ne bi bila niti omenjena. Poleg odlomk-
ov glasbe se lahko vidijo tudi vsi v neki driavi izda-
ni albumi z vrstnim redom skladb in fotografije av-

torjev. Poleg podatkov o skupini je moZno videti
tudi seznam vseh njenih ¢lanov. Na Zalost se zani-
mivo zastavljenemu projektu pozna, da ni dodelan.
Baza podatkov ni ni¢ drugega kot okle3dena verzija
programa FoxPro, ki je za povrh 3e nespretno upora-
bljena. Tudi napisi na zaslonu se véasih prekrivajo,
kar je fista nemarnost avtorjev. Iskanje po letih se
ne izkaie za tisto. kar pomeni: morate si namred
izbrati doloceno skupino, za katero se bo izpisalo
obdobije delovanja. Sonéni Zarek skozi nevihtne ob-
lake posije Sele, ko hodemo odigrati vdelano igro.
Ta del programa je narejen solidno, pa Ze dokaj
hitro deluje. Med poslusanjem nekega glasbenega
primera morate med petimi nastetimi skupinami
izbrati avtorja. Odvisno od teZavnostne stopnje (ki
s0 tri) imate na voljo med § in 20 sekundami ¢asa
za razmislek. Na koncu pa nas faka #e eno

MM Ency. of Rock-'n' Roll =S

A The image of thee Old West was t l:l'l# h:rl'lg
-ﬂ'lcfr:hﬁ;l image of the hersic and often
ﬂ}esupuﬂiurrﬁn Mok only did the wesherm

- lewman outdraw and outfight every

o ouflavy, but his horse was capable of

- galloping andurance and fantastic aps

" that cerainly rivaled the flying feats of

Pegasus. .

==t Hardships and Dangers

In truth, the West was a place of
unspeakable hardships and dangars, as
. this encyclopedia will clearly show, Early

nik Roy Bean, bratje Dalton in ostala zveneca imena
vas torej odslej akajo na CDju. Gotovo marsikomu
njihova imena zvenijo bolj kot meni, pa vendar lahko
popolnoma objektivno povem, da Western Lawmen....
ne prikaZe ni¢ posebnega.

N i-l'i"-ﬂ kunfigura-::ija PC 28

ﬁgdlﬂ. Mantis, d.u.’aw F4¢

razofaranje: celo program sam ne ve, kako naj bi se
izklopil. Ce Zelite zapustiti bazo podatkov, morate
pritisniti gumb "Abandon Game", po pritisku na
"Quit" pa se bodo zgodile ¢udne redi...

Upam, da se Ameritani utijo na svojih napakah,
kajti drugade bo pred novo verzijo te potencialno
dobre zbirke podatkov avtorska firma izginila v
globotinah sodnih dvoran. Skratka, cede za

navdugence, ki ne morejo pozabiti Elvisa (ki ga. mi-
mogrede, sploh ni na ploidi...).

QUANTUM, 61000 LJUBLJANA, STEGNE 21C

TEI. 061/ 159-72-56, FAHS 061/159-71-92




e smo prejinji mesec videli, kako vse skupaj
navijatimo, pa sedaj poglejmo, kaj moramo za
vijacenje kupiti. To pa pride do izraza predvsem
verbalna (in ne toliko roéna) spretnost, ki naj zagotovi
dovolj velik proratun za spodobno madino. Ker so ver-
balne spretnosti stvar posameznika in se navadno Zal
ne da zmesati "pravega” recepta (Ceprav pomagajo triv-
ialnosti, kot npr. dobro spricevalo, zalivanje vrta ipd.),
bi v tef lekiji raje pogledali po argumentih za spodob-
nost ratunalnika in kaj tvori spodoben rafunalnik.
Ker se ne mislim obremenjevati s proratuni in
drufinskimi denarnimi politikami, me ne sprasujte,
kje dobiti denar za kenfiguracije ki jih priporocam.
Zato si bom takoj tu vzel svobodo in zapisal 5. Mertljev
zakon o nakupu: “Spodoben (multimedijski)
ratunalnik vedno stane okoli 3000 DEM". Pika. Ce
mislite da so padci cen in najcenejie ponudbe
ratunalnikov v vesoljni Sloveniji pozrodili, da zakon ne
velja, ne berite naprej. Cene padajo, programi pa posta-
jajo vedno bolj zahtevni. Ker sta trenda priblino obrat-
no sorazmerna, se je zakon v zadnijih sedmih letih ved-
no potrdil. Hvala BillG.
Zdaj pa zares.

Procesorji

Pred dobrim letom in pol je bil 486-66 kralj. Danes
to ni ved. Minimalna konfiguracija, ki jo je danes
potrebno kupiti je 486-80. Pa Se to je bolj za dalo. In Ze

ﬁ- Indeks IComp

Pentium B0

- lgra s kockami za velike [2)

Kako sestavimo MM racunalnik?

iR

sliim vase vprasanje "kaj pa potem, Pentium?”, na ka-
terega mirne vesti odgovorim pozitivno.

Poglejmo graf 1. PokaZe grobo hitrost procesorjev,
merjeno z Intelovim indeksom Icomp. Vedje Stevilke
pomenijo hitrejdi procesor. Kar pomeni, da je Ze os-
novni Pentium 75 dvakrat hitrejii od 66-ke.

Kako pa se te Stevilke odraZajo v realnem Zivljenju?
Poglejmo $e graf 2. Graf pokaie hitrost sistema pod
Okni, temeljecega na dolodenem procesorju. Test izvrsi
meSanico najbolj tipiénih aplikacij (npr. Word, Excel,
CorelDraw..) in meri ¢as izvajanja. Vedje Stevilke
pomentijo hitrejie izvajanja.

Sedaj pa Se tabelica za argumentacijo Zeljenega tipa
procesorjev financerjem (¢e jih gornii nista prepricali).

! DN2-10D [
5 Pentium 75

Poglejmo koliko WinStonov do-
bimo za 1000 SIT pri dolo¢enem
procesorju (tabela 1), Vedje Ste-
vilke pomenijo ved hitrosti za
enako denarja. Upostevane so
8 cene procesorja in matine
ploéce in hladilnika.

Pentium 100

Mati¢na ploS¢a pa je vec kot
procesor. Predvsem sta v teh

! Pentiom 90

Pentium 30

Andrej Mertelj '

Drugi del ali kaj kupiti,

da lahko sestavljas?

Tabela 1
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Ilda:
tone

spremenljivih ¢asih vaini fe dve stvari - vodila in
BIOS.

Za nepoznav-
alce (Ceprav dvom-
im, da jih je veliko
med bralci Megazi-
na):

Vodilo je tista
refa, v katero vsta-
vljamo kartice. Od
njega je odvisno,
kako hitro bodo
kartice prenadale
podatke do in od
procesorja in ima-
jo neskonden vpliv
na skupno zmogliivost rafunalnika. BIOS je program,
zapecen v ROMu in skrbi za osnovne funkcije, ki jih
ratunalnik opravlja. Pisanje po disku in zaslonu ter
komunikacija med karticami, pomnilnikom in proce-
sorjem je v grobem domena BIOSa.

Vodilu preteklosti se rece ISA. Da ne bi prevet filo-
zofirali, plodte, ki ima samo to vodilo, ne smete kupi-
ti. Izbolj%ava vodila ISA je VLB (po domade loukl bas).
VLB je sposoben precrpati dvajsetkrat toliko podatkov
na sekundo kot vodilo ISA (PCI pa 33-krat toliko).
Tezava VLB-ja je, da je dokaj nestabilen in lahko zaradi
svoje zasnove upocasnjuje procesor. PCI je vodilo pri-
hodnosti. Ima vse prednosti VLBja, poleg tega pa je

Pentium 120

| Pentium 10D



stabilen in nadzorljiv. Pri€akujte, da bo v naslednjih
sestih mesecih vedno vet periferije prihajalo le $e v te]
obliki, saj je splo&na hiba racunalniske branie. da jo
prav malo briga, kaj je bilo vferaj in da mirno pozabi
na podporo uporabnikom, ki imajo zastarelo opremo.
Na kratko: VLB v redu, PCI mnogo bolje.

Zakaj pa je pomemben PnP BIOS? Zaradi treh érk.
PnP. Plug and Play. Ali drugade, ni¢ ve¢ nastavljanja
IRQ/DMA/IO zmegnjave (kar je najhujda zadeva, ki jo
dotivlja dnevno vsak serviser - glej prejinji clanek).
Kartico bo potrebno le §e vtakniti v rafunalnik in
mogode naloZiti gonilnike in stvar bo delovala. Iz prve.
A ni to krasno? Ima pa vse skupaj temno stran. PnP
BIOSi se trenutno dobijo le s Pentium ploééami (ne z
vsemi - preverite) in potrebujejo za svojo uporabo pod-
poro operacijskega sistema (beri Windows 95. ob-
ljubljajo tudi Warp PnP).

Predpomnilnik

Dokler je le tega najmanj 256 KB se ni bati. Vecjega
pravzaprav ne kupuijte, ker je v teh mesecih zelo drag,
ne prinese pa posebnih izbolj8anj zmogljivosti. Pozor:
na trgu obstajajo matiéne plodce 486, ki predpomniln-
ik le hlinijo. Namesto Cipov je prispajkana le imitacija.
Prevaro se ugotovi $ele s primerjanjem testnih rezulta-
tov s prijateliem (priblizno 15 % razlike). Ce na tako
plodco naletite, jo takoj odnesite nazaj k prodajalcu in
brezpogojno zahtevajte zamenjavo ali pla¢ani znesek!

Iz zgoraj pregledanega osebno priporotam nakup

konfiguracije Pentium 75. Ne le, da za manj kot 30,000
SIT dobite popolnoma drugaéno konfiguracijo ki bo
presibala vse prijatelje, ampak bo tudi sistem zgrajen
okoli takega osréja precej bolj stabilen in si bo kupil
uporabnost tudi v prihodnosti. Se ena opomba. Plogte
s Pentiumi imajo navadno vgrajen na ploio tudi
krmilnik diska in disketnika ter V/I vmesnike. Torej
lahko odstejete Se priblizno 4000 SIT. ker vam ni
potrebno dokupovati te kartice,

Pomnilnik je najvaZnejia sekundarna komponenta
ratunalnika. Se tako hiter procesor bo s premajhnim
pomnilnikom le pocival. Kebra je treba futrat in ¢e
zmanjka hrane, se kuja in caka.

Odmislite 4 MB pomnilnika. 8 MB je prava mera za
poganjanje oken. Se bolj prava mera je 16 MB. 32 MB je
metanje denarja skozi okno (razen ¢e obdelujete kom-
pleksne slike ali podobno). Osnovno merilo, hitrejsi
ko je procesor, ve¢ pomnilnika rabi. Poglejmo samo
graf 3. Povecanje pomnilnika z 8 MB na 16 MB pri Pen-
tium 75 raunalniku je prineslo 53% izbolj$anje hitros-
ti izvajanja aplikacij, pri 100 MHz Pentiumu pa kar 74%
izboljsanje.

-
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mnilnika na hitrost
ideks WinStone]

Hitrost pomnilnika je znova sekundarnega pome-
na. Pomnilnik s 60 ns dostopom ne bo zaradi organiza-
cije ni¢ bistveno hitrej$i od pomnilnika s 70 ns
dostopom. Pomemben pa je tip pomnilnika. 30 pinski
SIMM je preteklost. Ve€ina novih plos¢ uporablja 72
pinski SIMM brez paritete. Ker je 30 pinske SIMMe
prav tefko dobiti, se pred nakupom pozanimaijte,
kakéne pomnilnitke module zahteva mati¢na ploita.
Ceprav so mati¢ne plosce, ki ponujajo obe moinosti na
prvi pogled zelo privlacne, pa jih bo v prihodnosti
zaradi vedinoma neumne organizacije pomnilnika
tezko nadgrajevati.

Disk je druga pesem. Standardni diski za osebne
raunalnike so tipa IDE. Obstaja §e druga druZina, ki ji
pravimo SCSI, ki pa jo samograditeljem zaradi vigje
cene in nemalo tefav pri instalaciji toplo od-
priporoam. Pa poglejmo, kaksne podvrste standarda
IDE imamo.

¥ IDE
Pibkovlh, 2
Maz. velikost
P 0
' prenos

. =
N
fnaenota NE ™
starost
diskov >0 mes. <0
milniki ISA, VLB

P

Kako pa je s kapaciteto diska? Kako velik naj
bo? Za sedaj zado&ca 540 MB. Pricakujte, da se bo
meja spodobnosti dvignila na 1 GB pred zacetkom
naslednjega leta. Vsekakor pa ne kupujte manjSega
diska. Spodobni 540 MB diski (EIDE PIO 3) se vrti-
jo okrog 25,000 SIT. 420 MB okrog 22,000 SIT. Torej
raunice za nakup manjiega diska ni, pa 3e 540 MB
je minimum. Dostopni ¢as diska mora biti najved
14 ms, veliko pomembnejdi podatek pa je prenos
podatkov. Vedji ko ima disk prenos, veé podatkoy
bo lahko spravil v sekundi do procesorja in progra-
mi bodo tekli hitreje.

Krmilniki

Krmilniki so znova precej “no-brain-decision”. Ce
imate ploséo VLB, kupite krmilnik VLB EIDE. Ce imate
ploico PC1 bo potreben krmilnik PCI. Ce je krmilnik ze
vgrajen na plodti poskocite od veselja (po pregledu, ce
ustreza zahtevam),

Na krmilnik so ponavadi dodani $e vmesniki za
tiskalnik, serijsko komunikacijo in igralno palico. Se
kratek stavek o vmesnikih: Novejsi tiskalniki podpira-
jo paralelni vmesnik EEP/ECP. Tiskalnik lahko tako
ratunalniku sporoda. kaj se z njim dogaja in postane
pametnejsi. Serijski vmesniki nove generacije temeljijo
na ¢ipu UART 16650 (preverié lahko z MSD.EXE). Tak
serijski vmesnik lahko podpira hitre modeme.

EEP/ECP in UART 16650 sta priporoceni lastnosti
Windows 95 zdruljivega ratunalnika, zato je dobro, da
prodajalca povprasate po njiju.

Se trik: Ce pri EIDE krmilniku obestite CD-ROM in
disk na isti kanal (kabel), se lahko zgodi. da bo CD-
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Tabela 3

2
16
256
65.530
~ 16777.216
SUU 600 16
256
65
T A 16

3

245768
24x 768
80x 1,024 °
280% 1,024
280 x 1,024
1,280 x 1,024
1,600 x 1,200
1,600 x 1,200
1,600 x 1,200

ROM upocasnil disk. Reditev: krmilnik z dvema
kanaloma, na katerega na prvi kanal prikljucite disk,
na drugega pa z dodatnim kablom CD-ROM (glej sliko
na prejénji strani spodaj desno)!

Grafiécne kartice

Spodoben grafi¢ni pospefevalnik za VLB vodilo
stane okrog 12,000 SIT. Navadnoo je zgrajen okoli
grafiénega procesorja 53 805. Taka grafi¢na kartica
sicer zagotavlja kolikor toliko normalno delo pod
okni (ali za igrice), $e vedno pa je premalo zmoglji-
va za danainje aplikacije. Za okroglih dvajset
tisoakov Ze dobimo zmogljivejée, 64-bitne grafi¢ne
pospedevalnike. Znova se pokaie pravilo, da za
minimalno vefje denarje (+8000 SIT) dobimo
precej boljSe performanse (najmanj 3tirikratno
pospeditev).

Pri izbiri grafi¢ne kartice je potrebno paziti e
na dve malenkosti: tip in velikost pomnilnika in
razdiritveni prikljucek.

Razdiritveni prikljuéek rabimo, ée Zelimo v
ratunalnik vstaviti kako cool periferijo. Naj jih
nastejem samo nekaj: screen graberji (WinTV. Vide-
oBlaster, Targa), VR (3D Max, VFX1), Mpeg kompre-
sorji (MovieMagic). Ce kartica nima tistih 40
zebljickov, se lahko poslovite od uporabe teh
naprav.

Zvoiéne kartice

Prvi¢, kupite 16-bitno zvotno kartico. Drugit, ni
nujno da kupite SoundBlaster, ker je drag in se ga
tezko dobi (Creative ima ogromne tezave z dobavo).
Tretji¢, edina vaina zadeva je zdruiljivost s ¢im
novej§im SoundBlasterjem, zato, da jo bodo igrice
znale uporabljati. Cetrti¢, stereo zvok je e skoraj
obvezen, saj drugace ne ves, s katere strani prihaja-
jo posasti v DOOMu.

CD-ROM enota je dandanes nuja. In ker tudi pri
steklenih plod¢ah odlocitev ni enostavna in
zmesnjava precejinja, poglejmo, kaj moramo pred
nakupom vedeti. Prvi¢ - CD z dvojno hitrostjo (dou-
ble speed) je dovolj za izobraievanje in premalo za
igrice. Trojna hitrost je out, torej ostane le itirojna
(quadro speed). Enot z vet
prestavami ne kupovati, ker so
predrage in lahko denar ko-
ristno porabimo drugje. Dru-
gic. vmesnik, s katerim enoto
priklopimo v ratunalnik naj bo
OBVEZNO EIDE (ali ATAPI, kot
ga ponekod imenujejo). TeZava
je seveda v tem, da starejdi krmilniki diskov (in
maticne ploice, za EIDE potrebujemo tudi drugacen
BIOS) tega standarda ne podpirajo. CD-ROMa z last-
no kartico (proprietary interface) ne kupuijte (razen
ce je "zastonj”), saj vsak krmilnik zasede svoj IRQ/
DMA/IO prostor v raunalniku in vam bo in3talacija

Tabela & _ N

povzrofala teZave (da sploh ne omenjam, da boste
morali s pojavom Windows 95 za vsako tako kartico
roéno vnesti podatke v register sistemskih resurs-
ov. Tretji¢ najbolj uporabni so CD-ROMi brez
posebne $katlice (caddy-ja) v katero moramo pred
uporabo vlediti CD. Ker CD-je navadno pogosto
menjavamo. so najbolj uporabni taki, kjer pritis-
nemo na gumb, predaléek se pripelje ven, vloZimo
CD in pritisnemo na gumb, da se predalcek zapre.
Cetrti¢, zraven CD-ROMa kupite mehko krpico (npr.
MikroStar, ki jo uporabljajo optiki. cena cca. 400
SIT), saj so diski kmalu polni prstnih odtisov. Za
njih pa je znano, da prinasajo tezave ($e posebno v
kriminalistiki) saj so zvok, slika in podatki iz
zaipehanih CD-jev neuporabni,

Ce se vam zaéne dogajati, da sta slika ali zvok
nesinhronizirana ali da se igrica nalaga v
neskoncnost, preverite ¢istoto srebrne plodcice.

Zvoiniki so najbolj zanemarjen, a eden
pomembnejiih delov multimedijskega sistema. Z na-
vadno priloZenimi pasivnimi (=brez ojacevalca)
zvoéniki za 5 dolarjev lahko plagite le sosedovo macko.
Se tako dobra zvo¢na kartica ne bo prav ni¢ pomagala,
e nima desa poganjati. Zato je nakup dobrih

Tri skupine zvoénikev: brez ojaéevalca [levo], sredaji razred
rvoénikov z ojaéevalcem in spodaben sistem zvoénikov z
pjacevaleem in subwooferjem.

zvoinikov odlodujodega pomena za potaplianja v virtu-
alni svet. Obvezno je treba kupiti aktivne zvocnike
(=z ojatevalcem). Najdemo jih od 3000 SIT (2x4W) do
60,000 SIT (Altec Lansing, Bose). Priporocam, da ne

N

Komponenta

3 Cena
+ hladilnik 33.500 MB Pentium 75 1
i 12.000 Stealth 64 1 MB PC
24.900 540 MB disk

8 MB RAM

Za visokozmogljive grafi¢ne kartice uporabljajo e @ .44 -:Iisi'.etn
proizvajalci le-teh posebno vrsto pomnilnika. imeno- _1-_--""“ ~ kimilnik vgraj
vano VRAM (standardni pomnilnik je DRAM). VRAM je wer ohigje ; | : wer ¢

hitrej§i, a mnogo draiji, zato ga priporotam le za nica +mis
grafiéne postaje. Vlaganje vanj je za povpreéen druinski iMaker 16
proraun ista izguba. "D'Sony 2-speed
Pomnilnika je dovolj 1 MB. Poglejmo tabelico 3. Vpliv ~ Zvocniki 2x15 W
lodljivosti in Stevila barv na velikost pomnilnika graficne  Digitalna igralna palica
kartice. Tabela vzeta iz knjige "Kako kupim osebni R . L e T—
rafunalnik?” istega avtorja. lzrek "Nesmiselno je kupovati 2
grafiéno kartico z visoke lodljivestjo, ¢e jo monitor ne 60
podpira” je vzet iz prav te knjige in e vedno veljal 0,369




zapravite manj kot 8000 SIT za pametne zvocnike.
Dobra kombinacija je tudi sistem sestavljen iz dveh
slabih visokotonskih zvoénikov, ki jih pripnemo na
monitor in posebnega subwooferja (basovea), ki ga
postavimo pod mizo.

O veselih palckah povpreten Megazinc verjetno ve
vec kot jaz. Za tiste, ki $e vedno niste vzeli nedolinosti
nekaj gumbom in potenciometrom naj omenim le, da

i/ Bostjan Troha

Nekaj blazno pomembnih

besed o sestavljanju FC-ja

ogode so nasveti v tem clanku res objavljeni

‘ \ / l prepozno, so pa od srca. Kot povsod drugje,

sta tudi pri sestavljanju ratunalnika dva

nafina: pravilni in napaéni. Razlikujeta se po tem, da

racunalnik sestavljen po napaénem nadinu nikoli ne

bo deloval. ratunalnik sestavljen po pravilnem natinu

pa utegne celo delati. Vsi vmesni nafini so napaéni

natini, Kateri je napaéni in kateri pravilni, pa si preb-
erite v tem Clanku.

Deset korakov

1. Naredite rezervno kopijo vsebine trdega diska.

Vsaki¢, ko zamenjate del ratunalnika ali pa v
njegovo drobovje stlatite novega, tvegate, da bo
ratunalnik slabe volje. Lahko se zgodi (¢eprav je malo
verjetno), da vam ratunalnik zanalas¢ zbrise cel disk.
Poskrbite torej za rezervno kopijo vsebine trdega dis-
ka, da ne bo joka in stoka ob izgubljenih podatkih. Ker
seveda redno (vsak dan) delate rezervne kopije. to niti
ni tako trd oreh.

Ce pa po kakénem neverjetnem nakljuju ne beka-
pirate vsak dan in vam presnemavanje na diskete ne
disi, si omislite tracno enoto ali pa izmenliiv trdi disk
(npr. SyQuest, kakrinega smo testirali v 1. letodnji Ste-
vilki Megazina na strani 41). Najceneje pa je seveda
poznati kakSnega prijatelja s to opremo in ga vsako
leto po enkrat peljati na pico. Bekapirajte seveda samo
pomembne podatke in drago programsko opremo.
Igre, ki ste jih nazadnje igrali leta 1991 pa lahko Ze kar
zbriSete. Takoj.

2, Preberite navodila, ki ste jih dobili ob novem
delu ra¢unalnika.

Vedina se nas zvesto drii Murphyjevega zakona "ko
vse odpove, preberi navodila®. Pri dragi ra¢unalnigki
opremi, za katero ste varcevali eno leto in punco pitali
s hamburgerii in lepljivimi sokovi iz avtomata, pa se
splaca najprej prebrati navodila. Ali pa vsaj poglavie z
naslovom “Prosimo, preberite vsaj to poglavje”. Ko ste
se pregrizli skozi tiste $tiri strani navodil, preidcite
skatlo in po vsej verjetnosti boste naéli kaksno diske-

za arkadne igrice (npr. DOOM) uporabljajte digitalne
igralne palice, ki dajejo hiter odziv in so bolj robustne,
za simulacije pa analogne, ki prepoznajo tudi vmesne
polozaje. O najboljsih igralnih palicah pa ima tako
vsak svoje mnenje. Palice najdemo v cenovnem
razponu od 3 do 30 tisolakow.

Poglejmo, kaj je potrebno pladati za minimalno in
kaj za optimalno konfiguracijo. Ker se cene neprestano
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Nekaj nasvetov

to. Zarinite jo v disketnik in poglejte, ¢e so tam kaksne
datoteke readme.txt, read.me, readme.com ali kaj po-
dobnega. Izdelovalci namre¢ pogosteje kot priroénike
spreminjajo hardver, ki ga prodajajo. Spremembe nato
zapidejo na disketo, ker varfujejo s papirjem. OK, e
ste nasli datoteko readme.com, v DOSu vtipkajte

A:\> readme

Ce je na disketi readme.txt pa vtipkajte

A:\> type readme.txt | more

Tisto ¢udo | se pokaie, ko tiscite tipko alt, vtip-
kate 166 in nato spustite alt. Opcija more pa dopove
ratunalniku, naj po vsaki strani ustavi izpis na zaslon.
Ni vsak It. cmdr. Data. Ko stran preberete, pritisnite
preslednico (ja, to je space, spejs), de prej pa si seveda
zanimive stvari zapiite. Sestavljanje ratunalnika je
namre¢ stresno opravilo, zato ne racunajte, da si boste
kaj zapomnili.

3. Zaprite vse programe, izklopite ratunalnik,
izpulite Zico iz stene.

Nikoli ne izklapljajte racunalnika, ko na najem
tece kaksen program! To je podobno, kot, e bi poteg-
nili otroka z vrtiljaka, ko se ta Se vrti. Ali pa vsaj nekaj
temu podobnega. To Se posebej velja za aplikacije, ki
te¢ejo pod Okni in za Okna sama. Ta namre¢ upora-
bljajo zaasne datoteke, ki jih pri izhodu v DOS
pobrisejo. Ce pa ratunalo kar izklopite, pa bo teh
zatasnih datotek na disku vedno ve. Ko zagledate
sipaticni C: \ >, lahko zadevo mirno izkljudite.

4, Pospravite mizo, kjer bo operacija potekala.

Prazne ali do polovice polne konzerve tunine, sok-
ove, divjad in hisne ljubimce, blankete banénih cekov
in pripadajoce izkaznice ter ostalo navlako zmetite v
kod. Kirurika miza mora biti Cista. Nikar se med de-
lom ne nacejajte in ne zalivajte rastlin. V tem asu se
gotovo ne bodo posuiile.

5. Pripravite si potrebno orodje.

Ker je med delom vsaka stotinka sekunde dragoce-
na, si pripravite vse potrebno orodje Ze prej. Torej:
kriZni in plo$cati izvija¢, drobne kledde in celd pinceto.

potapljajo, je tale tabelica bolj zadasnega znacaja. Pa
veselo igranje in ucenije |

Zgornja tabela naj slufi le za primerjavo sistemov.
Cene nam je priskebelo podjetie Gekko. Poleg
povetanja Winstonov je pri Pentiumu tudi hitrejsi CD-
ROM in boljéi zvoeniki ter igralna palica. Sistema sta
brez monitorjev in programske opreme. Ne kopirajte
programske opreme (DOS, Windows in ostalo), ker to
lahko sprazni denarnico in odvzame svobodo (glej Ka-
zenski zakonik, aprilske spremembe).

14 Sestavljanje

6. Odstranite ohisje ra¢unalnika.

Odvijte vse vijake, ki se drZijo ohija. Ce imate
leiece ohisje, jih najdete ob straneh, v nekaterih
primerih pa tudi ob strani. Pri stolpu pa so vijaki samo
zadaj. Nekateri racunalniki imajo chisja pritrjena brez
vijakov, zato si od dale¢ oglejte raéunalnikov priroénik.

7. Izpulite stari del in ga nadomestite z novim.

Lepo je, Ce si pri izpuljanju kablovja zapisujete
poloZaje Zic. Res je. da vedina kablov pade le v en vtic,
pa vendarle. Odvijte vijake, ki drie kartice ali ostale
komponente in jih skrbo spravite. Zapidite si, kam
kaksen vijak pase, ker so namre¢ razli¢ne velikosti.
Predolg vijak za pritrditev disketnika, na primer, lahko
povzroci poskodbe.

8. Prikljucite ra¢unalnik v steno in frenite v stika-
lo za vklop.

Kaj? Vklopiti ra¢unalnik, ko je odprt? Mhm. Pazite
le, da se ne boste dotaknili drobovia ali okvirja ohigja.
Ce kibla ne dela, je s privijanjem in odvijanjem ochi¥ja
prihranjenega veliko dela. Ako racunalnik dela, preber-
ite korak 9, sicer pa preglejte kable, konektorje, kar-
tice, stikala in poklidite servis.

9. Izklopite ra¢unalnik in ga pokrijte.

Preprifajte se. da vam ni na mizi ostal kaksen vi-
jak, ali &e huje, kaksna luknja v racunalniku brez vija-
ka. lzgubljen vijak v drobovini ratunalka lahko
povzroti kratek stik in zver bo poginila, $e preden jo
boste pokonéali sami.

10. Vtaknite ga v steno.

Vse je namesteno, vsi vijaki so na svojem mestu, v
disketniku ni diskete... Cas je za vklop ratunalnika.
Vse dela? O, pustite ga delati ¢ez nod in, ce bo jutri Se
vedno migal, ste uspeli!

tor
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Fatal krror:

epremagljivi DOS ima vec kot sto sporodil na-
N pak, od najnedolinejie bad command or file
name do brutalne invalid media or track 0
bad, disk unusable, format terminated. Oglejmo si

deset najbolj osovrazenih sporotil napak in nekaj nas-
vetov, kako jih odpraviti.

Insert disk with
COMMAND.COM in drive A;
Press any key to continue

Sporoilo se pojavi, ko radunalnik ne najde operac-
ljskega sistema DOS, katerega datoteka COMMA-
ND.COM je najvaineja. Ce je v disketniku kaksen
flopi, ga izpulite in pritisnite enter, ¢e pa diskete v
disketniku ni. pa vanj vloZite sistemsko, ki ste jo dobili
ob nakupu ratunalnika (instalacijske diskete za DOS,
ali kaj podobnega).

Invalid media or Track 0
bad; disk unusable;
Format terminated

Ogabno sporotilce. Na sled 0 ratunalnik namret
napise zelo pomembne podatke o disketi ali disku in o
sistemu - podobno, kot se "pomembni” politiki vsede-
jo na stole v prvo vsto. Ce so stoli polomljeni ali pole-
plieni s fvedilnimi gumiji, politiki zapustijo prireditev
ali pa se zaénejo nekontrolirano presedati. Ko jih
kli¢ejo na oder, kjer bodo govorili in nam solili pamet.
jih ni na dogovorjenih sedefih. zato se organizatorji
zmedejo in prireditev zastane. Podobno se zgodi z dis-
ki ali disketami. Sled 0 je pokvarjena in nanjo ni
mogoce zapisati podatkov. Ce se vam to sporofilo po-
javi med formatiranjem diskete, jo vrzite v kos. Ko pa
se napaka zable3¢i med formatiranjem trdega diska. pa
ste v... kako se Ze rede...

Access denied

Verjetno ste se odlodili brisati ali pisati po disketi.
ki je zaé€itena pred brisanjem in pisanjem. Ne bo dlo.
Ko ste se prepricali, da bi res radi spreminjali vsebino
diskete, odstranite zascito. Pri 3,5-palénih disketah
prestavite droben kos plastike v zgornjem kotu gez
luknjo, pri arhai¢nih 5.25-pal¢nih pa odstranite nalep-
ko, ki pokriva izrez na robu diskete.

Ce briSete s trdega diska, gre verjetno za datoteko,
ki je zadCitena. ZaiCito odstranite z ukazom attrib. V
DOSovi vrstici vtipkajte:

c:\> attrib -rhs ime_datoteke

Ime_datoteke je seveda ime datoteke, ki bi jo radi
zbrisali. Nato poskusite znova.

To sporotilo se lahko pojavi tudi, ge felite prebra-

£l mesRziN [T

HotDog Burned

ti datoteko, ki je odprta v Oknih. Zaprite aplikacijo.
kjer je fajl odprti in poskusite e enkrat.

Divide Overflow

Ni druge pomodi, kot resetiranje ratunalnika. Ena
moZnost je, da je z racunalnikom vse OK in je softver
pozabil prvo lekcijo iz matematike: delil je z ni¢. V tem
primeru poskusite znova namestiti programsko opre-
mo. Ce ne pomaga. pa se spravite na firmo, kier ste
softver kupili in jim teZite toliko ¢asa, dokler vam ne
preskrbijo nove kopije programa.

Ce pa imate Pentium, je stvar precej bolj zapletena.
Poklicite servis.

Drive not ready; Abort,
Retry, Ignore, Fail?

V disketniku, ki ste ga naslovili ni diskete, ali pa
vratca pri 5,25 palénem disketniku niso zaprta. Poskr-
bite za te malenkosti in pritisnite R.

Insufficent memory

Va$a kibla nima dovolj pomnilnika, da bi pognala
Zeleni softver, ali pa je pomnilnik napatno nastavljen.
Resetirajte ratunalnik in vanj vtaknite sistemsko dis-
keto, ki v pogonski datoteki AUTOEXEC BAT nima nas-
tlanih odjemalcev pomnilnika. Najelegantnejsa resitev
pa je nakup dodatnega pomnilnika.

Track 0 Bad -
Disk Unusable

Verjetno se naprezate, da bi sformatirali disketo z
visoko gostoto (na flopiju pide HD) v disketniku z eno-
jno ali dvojno gostoto zapisa. Ne bo &lo. Ce ste
prepritani, da disketnik podpira visoko gostoto, je
pokvarjena disketa.

Ko se napaka pojavi pri delu s trdim diskom, je vas
naslednji stavek "Halo, servis?".

Bad command or file name

Verjetno ste naredili tipkarsko napako v DOSovi
ukazni vrstici (C: \>). VEasth se zgodi, da na primer

Med vec kot 100 napakami, ki jih
javi DOS, emo izbrali 10 najlepsih.

dir vtipkamo dri. Ratunalnik seveda ne ve, da ne
znate tipkati in javi napako. Ce se zadeva pojavi med
izvajanjem zagonske datoteke AUTOEXEC.BAT. jo pre-
glejte in poidtite napaéno zapisano vrstico.

Bad or missing filename

Napaka se najpogosteje pojavi, ¢e manjka gonilnik,
ki je zapisan v datoteki CONFIG.SYS. Preglejte datote-
ko. Sicer pa do napake pride, ¢e manjka kakrienkoli

fail.

General Failure

Ko je ratunalnik resni¢no zmeden in ne ve, kaj se
mu je zgodilo. izpljune to napako. Preglejte nastavitve
trdega diska. format disket. spoje in prikljucke na
ratunalniku. Servis.

Insufficient disk space

Disketa ali disk sta napolnjena do vrha in nanju ne
morete vel zapisovati podatkov. ZbriSite nepotrebne
datoteke ali pa si kupite vedji disk. lzZivljanje z
najrazli¢nejdimi stackerji in diskdoublerii, ki povedajo
prostornino trdega diska je lahko usodno. Ni pa nujno...

Internal stack failure,
system halted

Resetirajte racunalnik in vstavite sistemsko diske-
to. V datoteko CONFIG.SYS, ki jo prebete s trdega dis-
ka, vpidite naslednjo vrstico:

T T T =
O 0 e
o LRI .l.d_lD

Datoteko shranite in resetirajte masino. Ce ne
pomaga. spremenite 9 v 12. Se vedno isto sporoilo

napake? Povecajte 12 v 15. 256-ke pa ne spreminjajte.

Sector not found

Hm. DOS ne najde podatkov o trdem disku. V
DOSovi ukazni vistici vpisite

C:\> CHEDSK

Ce $e niste naredili rezervne kopije trdega diska,
storite to nemudoma. Va$ ponos je nemara v zadnjih

vzdihljajih!

!

Se nekaj kratkih: nadgrajujte po eno samo stvar hl‘xati, pa;lte na
staticno elektriko, shranjuijte stare skatle in prirocnike, ne tlacite

stvati skupaj na silo, ne zvijajte kartic, ne uporabljajte cistilnih

disket, ne hitite, ne odpirajte monitorjev in adapteérjey naj

2t osti.



oA Ihirka..zatelebane A Binarna deponija
oA Elekirosfera A Shocker

oA SolaWorda 6.0(2) oA Pisma bralcey
oA Kolumna Mihe Kralja ‘
A Multimedija za telebane

oA Hekirosiera

flleksander Hropot/

Gotovo ste kdaj zeleli kaj izvedeti, pa
ste se bali, da boste izpadli teleban

. e prebirate kolumne Mihe Kralja. potem veste,
C da smo racunalnikarji organizirani kot kure.
Vsaj kar se ti¢e hierarhije. Od tistih, ki so na
dnu, do ¢lanov nade redakcije. In do tistih, ki so pod
nami, cutimo prezir in pomilovanje. Ravno ti, pred-
vsem novopefeni lastniki rafunalnikov, so pomodi
potrebni. Mi pa skrivamo pridobljeno znanje kot kada
noge (da nas ne bi kdo prehitel). Véasih katerega od znal-
cev okrog srca zgrabi nekaj hladnega (morda slaba vest),
da napise kakien prirotnik, razumljiv samo njemu in
morda 3e peiCici posvecenih. Knjig, ki bi jih razumela raja
ni bilo.

Seveda so Ameriéani na podrodju ra¢unalniskega opis-
menjevanja zavohali grmade zelencev (brali so knijigo
"Kako obogateti za telebane”) in prideli izdajati
ratunalniSke priro¢nike, ki jih je razumel vsak American.
Zadeva se je prijela in naklade so Sle v milijone.

Ena najbolj uspesnih zbirk takénih prirofnikov je nas-
tala v zaloZbi multinacionalke IDG (International Data
Group). Poimenovali so jo ...for dummies, ali po nase ...za
telebane. V angleskem izvimiku Steje zbirka Ze okrog sto
naslovov, med katerimi niso nujno le ratunalniske teme.
Tako vas lahko poudijo tudi o davkih ali vzdrievanju in
nakupu ali prodaji avtomobila, izdajajo pa celo "dum-
miesware" ("telebanski programi"}, ki koketirajo tako z
osovrazenim DOS kot pomagajo pri deskanju po Inter-
netu.

‘Smo telebani ali nisma?

QS S

Ihirka ...za telebane

Pri zalobi Pasadena so se kot poslovni partner IDG
odlodili ponuditi vsaj del obseZne zbirke tudi slovenskim
bralcem in telebanom. Izdali so priro¢nika DOS in PC za
telebane, ki sta bila vihamo sprejeta in sta danes vedin
tistih, ki imajo ra¢unalnik enakovredna Stoparskemu vod-
niku po galaksiji. Zato so kmalu sledili novi naslovi: Win-
dows - Okna za telebane, ki je tako zaokroil in zakljudil
poglavie o ratunalniku in operacijskem sistemu (vsaj pri
nas) in priroéniki, namenjeni programskim paketom in
aplikacijam, ki grenijo Zivljenje povpreénemu Janezu, na
primer Quatrro Pro, Word za Okna, Excel, CorelDraw!, v
pripravi pa so Ze novi naslovi, tudi izpod peres slovenskih
avtorjev.

In kaj je na prirocnikih za telebane tako priviatnega?
Predvsem popolnoma demistificirajo ratunalnik in pro-
grame ki jih poganja po drobovju. PoniZajo ga na nivo na-
vadnega stroja. Povedo vam, da ste gospodar vil In da ni
razloga za paniko. Sploh pa vam odkrito povejo, da v njih
ni napisano ve¢ kot toliko, kolikor je potrebno za normal
no delo. Normalno delo? Vecina ljudi (tudi nas. ki so nam
racunalniki vsakdanja pizza) se z grozo spominija bolj ali
manj uspesnih instalacij, zoprnih sistemskih sporodil,
popolnih crkov sistema, ¢udnih zavijanj, ki so se irila iz
zvocnika, grizljanja disket in (bog ne daj!) dimnih signalov.
ko je odpovedala vsaka druga interakcija z uporabnikom.
V takih primerih je dober priro¢nik zlata vreden. In dober
priroénik vam bo povedal, da to JE normalno delo. Dober

i

ZA WINDOWS
‘ELEBANE

Junij - Julij 1895 [ (= cig - 410 §

prirocnik vas bo naucil Ziveti z obéasnimi sesutji. vam
povedal, kako se neprijetnostim v velini primerov
izognete, naudil vas bo celo nekaj ukazov, za katere ste
vedeli, da obstajajo. pa jih niste znali uporabiti in ukazov,
ki jih sploh niste poznali. pa ste jih Ze gotovo uporabili. Ce
kdo potrebuje vet, se bo ob priroéniku za telebane nauéil
dovolj, da bo vsaj priblizno razumel §pehe, ki jih dobite
poleg programa samega. In takrat ne bo ve¢ teleban, $e
vedno pa bo z nostalgijo poboZal izmuéeno rumeno knji-
go, ki bo potivala na polid nad ratunalnikom. vedod. da je
dobro sluZila svojemu namenu,

Naudili vas bomo jadrati.

Fractal 061 1250-342, 061 1331-001, 0609 627-865
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- In kdo ti je natvezil, da je COhnlerned ne-

varna in strasljiva stvar, skozi katero lahko
hekerji zgrizejo tvojo misko in pobruhajo tvoj

no faca (skromnaost nikoli ni bila med maojimi
trdi disk?

- Ne, ne, nisem jaz bednik. Jaz sem Se ved-
vriinamil, zato raje po

- \ ¢asopisu sem prebral.
- Mislim, da je bilo na televiziji.
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INTERNET ni namenjen samo zabavi ali komerciali. Na njem se lahko tudi marsikaj
naucite. Recimo vdiranja. Resno mislim, vdiranja v klju¢avnice: cilindriéne, Zlebaste, take
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z dvojno zas€ito in tako naprej.
Zakaj ne bi lopovi svojega znanja
delili tudi drugim smrtnikom? V
desetin poglavjin vas ekspert
preko INTERMNETa naudi vseh
" skrivnosti  dobrih  viomilcev.
Samo 3e par let prakse in...

http//www.lysator.liu.se:7500/mit-guide/mit-guide.html
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B ucno pot po slovenski kuhinji. Od §%
i Strukljev do krvavic, od matevig
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Ta ima
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ga Cludlernel prav-
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zaprav sploh ni uporaben. Have fun!

Iastnost
Na Internetu je
o-ho-gromno informacij

==laba Iasinost

Celersnedom.

namrec eno dobro in eno slabo lastnost:
1 IRC-jali in na sploh se bomo

‘a ka| drug

nl
L

Na Internetu je
o-ho-gromno informacij

kako jih sovrazim! Prekleti ¢asopisi,

prekleta televizija! Ocitno res ne vem, kaj

DDobirea

- V enem filmu je bilo! Sami butasti mediji
Mo, pa smo tam. Le malo ljudi zares ve, ka|
Ja kaj bomo pa zdaj? Kaj bi - malo bomo sur-

CYnferned sploh je. Miha, a bi me ti

bi sploh poceli z
fali, malo b
aljelbavali.

Oh,

ri
i

(a sploh veste, kaj je to?) do buhteljnov. Skupaj z recepti. Pa dober tek!

http: //www.ijs.8i/recipasa/

xSlovenski Juhu (Yahoo)*:
Slovenija je na INTERMNETu ful bedno zastopana. Glede na to, kaj najdete na

Webu po svetu, je vse, kar v majhni Sloveniji ponujamo na INTERMN ETu, musji
prdec. Ampak zdaj je vsaj bolj pregleden prdec. Ce ié¢ete kaj “slovenskega®, po-
uporabnega. In to izpod domacih

tem ne glejte na Yahoo. Poglejte
na slovenskega robota, kjer lanko i

svoje prebliske in umotvore celo 66 51 iy 0 e
sami dodajate. Kontno nekaj res 1éa n 7 ;:U
prstov, pardon, tipk.

http://www.fer.uni-1j.si/ferpages/

xIn se malo samohvale®

Da ne bi mislili, da se ena takale rubrika, #:r:ﬂ: JE Elektrosfera, ne more ﬂﬂfa‘lﬂtl na
INTERMETu! Ha! Da se od sra-
mu v zemljo pogreznem, ali kaj?
Jasno, da je na INTERNETu!
Jasno! Pha! Vsa nakladanja, ki jih
Z gnusom prebirate na teh dveh
straneh, lahko poisCete tudi s
pomoéjo Web klienta. Jaz pa
bom pridno belezil, kdo si upa in
kdo ne. He-he-he... We are elec-

tricuted, aren't we?
http://www.ibm.si/ o _"_ een - Jax geen Inter-nor. Pa e Webulosd chenem. Bog jaz
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® Dehaflert - pakaj do vii meds tako anpihik ta Intermet?
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sakim! Komunikacije, in-

in zdruzuje racunalnike in ljudi...
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A se vam sanja, kaj C/ndernel e? A sploh

: al Vsak z v
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se pogovarjal z nekim nepomembnim
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ste, kaj vas sprasujem? Ravno zadnijic
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Me samo laiki, tudi vetina racunalnikarjev si
i -EI

ti in nasploh sem dobil obéutek, da mu od
vsega silnega navdusenja ni prav dobro.

- Ti je dobro?
B - Ja, ja. A po Cludersedl hodid? Uuuauuu,

uparabnikom racunalnikov in mu mimogrede
metna kukavica. Pricel se je sliniti in cmoka-

omenil, da sem in tja brskam po ©

ktronskega mesijo, ki pet centim
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SLIP je kratica, za katero vam ni treba vedeti, koj pomeni. No, naj vam bo: SLIP pomeni
Serial Line IP To po pomeni Serial Line Internet Protocol. Ste zdaj sredni?
Bolj pomembno je, koj SLIP pofne. Da vam bo skoraj povsem, a ne docela josno, si
poskusite SLIP predstavljoti kot nafin povezave v Internet prek modema ali serijske zveze.
Yem, vem, vse skupoj e kar zamotano za dojemanije (3e posebej, te se vam zdijo Windowsi
precej bistra pogruntaviéina), zato pozabite na vse skupoj, kar sem rekel do zdaj. Snelkurz
20 fotalne zofetnike se prifenjo.
Internet deluje na osnovi paketov. ¥ vsakem poketu je informaija kdo go komu podilja ter
sevedn kaj posiljomo. Takim paketom (ki so nemarno maojhni, obitajno med 0,5 Kin 4 K]
retemo TCP/IP paketi.
Kadar Zelimo nekoj poteti prek Interneto, je nekje v naem rafunalniku en marljiv podpro-
gram, ki vsako nodo zohtevo rozstavi v TCP/IP pokete in jih odpoélje, obenem pa iz pris-
pelih poketov sestavlja bolj ali manj smiselno celoto, ter jo posreduje vitjim programom.
To podprogram je neke vrste poitar.
Glavna finta pa Sele pride: zoto, ker poteka |-net komunikacdijo prek paketoy, lahko kemu-
niciramo z vef kot enim rafunalnikom na drugi strani Interneta. En poket poiljemo
ratunalniku A, drugega magini B, potem pridejo trije paketi iz stroja C, pa eden iz B in toko
naprej. Bodo 2 programi, ki jih
poganjomo (Web Explorer, Tel-
net, FTP Gopher, IRC...) razumeli
vsebino paketov. Postar bo pa vse
pridno sestavil v logitno celoto.
No, {e razumete poketno osnovo
Interneta, potem boste razumeli SLIP: to je nofin, kako TCP/IP pakete natladiti skozi mo-
demsko (ali kakino drugo serijsko) povezavo. Na eni strani tlofimo pakete not, na drugi
strani jih po pobiramo. In na isti nafin v drugo smer. In to hkrati. Jasno, da pri &im vedji
hitrosti (ée modemom sploh lohko reemo, da so hitri). Got it?
Protokal, torej, boste rekli. SLIP je koo protokol poyezaxesdyeh nﬂ.‘ﬂlﬁulmkmq Inlem&ru
pmk mndemu Malo p‘ﬂﬁnl SLIP—prh i prn_‘Ely soj ne-pozna Nobene sinhfonizadie,
; 0 I:n:rl'.l'EET iziranjajoli preverjaja. SLIP jelsamo butanje TCP/IR paketow v modem.
" Eumﬁ Hum! bufil Samo'to) Kdo jih na drugi strani sprejme, kdo jih padilja, to SI}F-U sploh
. ni vano. Niti mu i vazno, ali 5o paketi pnﬂ-rnepﬂskudufum Bum!/Bpm! Buml/SLIP je bil
narejen lakrot, ka 2a protokole e slifalj niso. Precsj primitivno in brutalng :ﬁd eva.
'\, Loto pa'imamo PPP - Paint.to Paint Protecol; fo-fe'malo bolj moderno povgzava v Infer-
“net prek modema. Za razliko od SLIP-t L] \'nm pri PPP povezavi ni potrebno vnoprej vedeti
cele'gore bolj oli manj nerazumljivih pummﬂmv S0j 5€ miunulr’l}lm prek PPP-jo ob vz-
postovitvi zveze vse domeniio med. sebej. PPP je profokal; Korpomeni, do se zno
dinamitne prilagajati vsem mogotim patametrom, mofnjem in anomalijam na liniji,
namesto da bi TCR/IP pukete slepo-butaf skazi ‘moderm. Pa 3e za kanec hitrejsi je kot SLIP
Ju kaj zo vroga po potem govorim o SLIP-u|, e je PPP v vseh pogledih bolj kewl in frudi?
Je i@ tako, du je treba za vstop v Internet ipaiskoti nekoga, ki vom tak vstop nudi. In med
temi ponudniki vam vsi, disto vsi, ponujajo povezavo prek SLIP-a. SLIP je bil prvi, SLIP je
tradicijo, SLIP ima korenine v UNIX-v. PPR pmtnkul ponuja sicer ?nu vef |-net ponud-
nikov, a se vsak provi rafunalnikor zmrdneinad tem: PPF je za amioferje, SLIP rulz.
Da zakljutimo Iel:uia\:EfT.IF in PPP sta nuunq povezovania v bternet prek modema (in
take je povezana vefina hayadnih smrinikoy). Ko se odlofate za nakup.povezave v Infer-
net, preverite, da tako vi-kot vas ponudnik govorita o ﬁr_qgkammrmuﬁu he retem pro-
tokolu). In fe se le da; se dogovarite-za protokel PR/ ——
Slediti bi morala Irs_}'ﬂnlﬂmubmrmd nitkoirv. Slove n}[ix Pa je ni. Ker bi bila to eno vdiva rek-
lama. 'Benti, kdor bo hotel, 5i bo e kupil oglas; @ ne?
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tam pa potem nate prez

vojaskih racunalnike
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modro neonsko data-obleko, pot
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- Je, je! In potem moras streljati na

racunalniske viruse, preden te pozrejo, al
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ti je Pent

- Hmnja, to Ze, ampak ne stekam, kaj te pri

tem tako navdysuje?
- Kaj je bilo prikazano? Ne spomnim se, da bi

kaj omenjali Chdernel,
tnpiﬂ v omrezje in letis skozi labirinte in iz

oci ti streljgjo

- Ups, ti
- Ja kaj pa tisto, da ima$ 20 sekund ¢asa

- Saj ves, Wandernedl Sem videl v filmih,
da uganes password, preden se sproZijo

I~.alr.:n:| to izgleda. Vse je bilo to
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je navadno filmsko sranje! Daj, pogl

- Pa so, pa so! V:

- Hej, nehaj! To, kar blu
pa virtualno

- Tudi tega ni.

kot so BBS-i.
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Ste se kdaj sprafevali tako nesmiselna P S ..
vpratanja, kot so: kdo smo, zakaj smo, kam As of 3-Jun-35 (14:59:34 GMT). world population 2

gremo, koliko nas je... Vsaj na zadnje 005741111021

vprasanje lahko dobite vsak hip kar najbolj

svez odgovor (kot zemljice). To je torej poseben Stevec, ki vam vsaki€, ko ga povprasate, prika:=
trenutno Stevilo prebivalcev na zemeljski obli. Pa jih (nas) prestejte sami, ¢e Stevcu ne verjamers
http://sunsite.unc.edu/lunarbin/worldpop/

. ©iZdruzeni kartografi Internetax:

S'te rmslili da na INTERMNETu ni zemljevidov? Bolj se ne bi
mogli udteti. Pri Xeroxu so naredili svoj WWW koticek, na ka-
terem so najprej hoteli predstavljati fotokopirne stroje, pa
50 V pomanjkanju wer g5 5o Easa naredili samo robota,
ki vam s solidno natanénostjo prikaZe poljubno drzavo na
svetu (v

—

poljubnem
merilu).
Samo klikati je treba. Mimogrede, pri Xeroxu 3e niso
slisali za Slovenijo, zato ta koti€ek ni priporotljiv za
nacionaliste.
http://pubweb.parc.xerox.com/map/
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EizPa ce eni niso kreteni...x:

sugenn George Goble je
& obicajno Cisto prija-
i zen inienir, razen
= kadar se Ima
"l priloznost igrati z
ognjem. Na njegovi
domaci strani boste
“odkrili®, kako lahko
na hitro raziarite
skledo oglja ob ma-
jhni pomodi dvaj-
setih litrov tekuﬁega kisika (ouch! pecel). Da bo bolj nazorno, lahko tudi slisite prasketanje ki:
ove ognjene krogle... Ne poctnite tega doma! Ne pocnite tega niti kje drugje! Sploh ne pnmls. -
da bi lahko sluajno kdaj to kje pocelil George Goble (kot lahko preberete na tem |-net Koticr. l
potne 3e cel kup drugih obskurnih in nevarnih stvari. $e dobro, da je %e vedno Ziv...
http://ghg.ecn.purdue.edu/




S e Sola Word for Windows 6.0 (2)

Se bolji od pentiuma

a, priznam, povréen sem bil! Vse priznam, samo ne
mi vec dihat v telefon. kot bi bili potrebni sprejcka
za astmo (nimam nobenega!) pa tudi grozilna pis-
ma lahko nehate podiljat. (No ja. tista od per-
verznih obozevalk lahko ostanejo.) Vdam se in nemu-
doma popravljam napako: vseh Wordovih ukazov po
natancnejiem Stetju je petsto Setinosemdeset... petsto
Setst... huh?! 5867 A se tudi vam zdi, da tule nekaj za-
udarja po Penti... ah, upam da je to le nakljucje... sréno
upam, da sem se samo zmotil pri tetju... Kaj pa, e res
pride do napake pri deljenu mojega besedila in names-
to "me- teorit” dobim "meteo- RIT"1! "Kaj si rekel Joze,

tega nisem Ze takoj spomnil, kakina sredal Word je
boljsi od Pentiuma, saj deliti sploh ne zna!

Z obéutnim olaj&anjem (in celo zadnjico) se rajsi lotimo
tipkanja! Ce nova datoteka e ni odprta, pritisni gumb za
odpiranje novih datotek (skrajno levo ). Obstojeto
datoteko pa lahko odpreé s sosednjim gumbom [ - o
najprej poisces med go§tavo imenikov na tvojem trdem dis-
ku in dvakrat poklikas ali pa oznatié in pritisne§ "OK”. Se
preden se lotis iskanja po imenikih, poglej na dno menija
"File". Ce bo tam nekje napisano ime iskane datoteke, to

Laserska kvaliteta ¢rnega in
barvnega izpisa

5 : L

s o
e J S

39.900 SIT

* Thermal transfer
tehnologija za vse vrste
papirja, lepenke,
prosojnice in tekstil
resolucija 360 x 360

hitrost 382 z/s
avtomatski podajalec
za 30 listov
Windows okolje

AC-GLOBTEC

Leskoskova 4, Ljubljana,
Itt'l.: 061 443 203, fax: 444-512

MICROMNIC S|

pomeni, da je bila pred kratkim odprta. Imas sreco, saj jo
lahko ponovno odpres preprosto s klikom na njeno ime.

Obleka naredi ...
..Crke!

V tem trenutku bi se Ze lahko povaljal na tipkovnico in
bruhnil nanjo vse svoje nore ideje, vendar si rajéi vzemi
$e trenutek ali dva za nekaj pomembnih podrobnosti, ki
bistveno vplivajo na izgled ustvarjenega besedila. Ceprav
pravijo, da obleka §e ne naredi ¢loveka, z besedili
najveckrat ni tako. Zunanji izgled besedila $e pred bran-
jem naredi prvi - Cesto odlotilini - vtis na bralca. Zato ne

bodi len in z gumbki ter izbirami na oblikovalski vrstici
dolodi:

* feleno pisavo in velikost &rk
ﬂ b l i e — — | i I | I

[Arial SLO _—E“%é

» stil pisave - Izbiras med odebeljeno pisavo (Bold -
tipka "B), ki je debela kot kranjska klobasa, podértano
(Underline - tipka "U") ali pa nagnjeno kot CocaCola
(Italics - tipka “I’). Idealno za ljubezenska pisma -

|HIIII[|

rahlo¢utno nagnjene ¢rke dobesedno zaZgo vsako Zmo-
htno bejbo.
* in naéin poravnavanija teksta, Poravnas ga lahko ob levi

—
——

ali desni rob, ga sredinsko centrira$ in tako vsako original
no blondinko nategnes, da si ji spesnil ljubezenski sonet, ali
pa ga poravnas ob levem in desnem robu hlati.

“Hit the board and don’t
let the board hit You!”

Ko si érke do vratu oblekel in jih tako omazilil da se
vse cedi, se lahko spravi§ k torturi tipk. Ta se ne bomo
spuitali v razne mnogoprstne tehnike, mogode le
skromen nasvet, da se tipkanja s petimi prsti res splaca
nauciti. Mnogo hitrejée je in ko se privadis, delas precej
manj napak pa ¢eprav sploh ne gledas v tipke. Takole:"Tak
nljasdtin tikpajna ej pa res odber!” Jajks, spet so se mi
prsti zavozljall. :-( Med tipkanjem ni potrebno pritiskati
tipke "enter”, da bi priZel v novo vrstico. Word to polne
namesto tebe. Kajti pritisk tipke "enter” ne pomeni samo
prehoda v novo vrstico ampak tudi nov odstavek. Ce ge
vedno Zeli§ na silo v novo vrstico ne da bi pretrgal
odstavek, pritisni “shift+enter’. Omenjene lastnosti
tipke "enter" so najbolj opazne pri poravnavanju teksta ob
levi in desni rob hkrati,

Miha se opravici za napake

in sesteje Fentiumal

Upam, da si pravi ¢as dojel, da preobladilnica &k ne

deluje samo pred tipkanjem in, da lahko érke "lispas”
kadar se ti zljubi. Seveda bodo novi make-up nosile samo
¢rke, ki si jih natipkal po spremembah. Tudi, e zgornje
skrivnosti nisi dojel pravolasno in si celotno besedilo
natipkal v eni sami barvi, ne bo panike. Se preseneto ve-
liko moZnosti je, da stvari popravis, samo malo okrog sebe
poglej! Poisti tisto podgano za premikanje kurzorja po
ekranu. Ce je na svoji zaloZeni mizi ne najdes, zgrabi ka-
ble, ki se vijejo iz radunalnika in vledi, dokler se med dru-
gimi zadevami na obzorje ne priklati tudi ta nesojeni glo-
dalec. Junasko ga zgrabi in zapelji kurzor k érkam (bese-
dam), ki bi jih Zelel polepsati ter jih oznati. Crke lahko
oznacis na vec nacinov:
» kurzor nastavis na zacetek izbrane skupine érk (besed,
stavkov...), pritisne levi misji gumb, ga vztrajno drif in
vleces vse do zadnje crke, ki jo Se Zeli$ oznaiti. Spustis
mi§ji gumb. - Tako kot bi oznaceval besedilo na papirju
s tistimi fluoroscentinimi flumastri.

o e dvakrat hitro klikne$ na besedo, se cela samode-
jno oznadi.

se cela Wﬂlnaﬁ.

1o besedilo ali'tia trikrat na k

* {e dvakrat hitro kliknes na oznaceno besedilo ali pa
trikrat na katero koli besedo, se oznadi kar cel
odstavek.

» ¢e Zelis oznadenemu besedilu dodati e nove Crke,
drii tipko "shift" in klikni na zadnjo &rko, ki jo Se Zelis
oznatiti. Oznadil se bo ves tekst med prej oznacenim
besedilom in mestom klika.

» celotno besedilo oznacis s "Ctrl+A”". Oznaleno be-
sedilo se bo temno obarvalo. Vse spremembe,
"lidparije”, preobladenja, make-upi... so zdaj namenjeni
izklju¢no oznacenemu tekstu. Da se znebis te oznake,
¢rnega znamenja, prekletstva... nad {rkami, klikni
kamor koli na neoznadeno besedilo - naprimer kar na
konec. Tu lahko nadaljujes s pisanjem v starih nas-
tavitvah.

Ko je besedilo napisano, ga shranis z disketasto
tipko in natisne$ s tipko s tiskalnikom .
Ob prvem shranjevanju si mora$ izmisliti e ime ("File
Name:") in imenik ("Directories:”) datoteke.

PS. Se skromen, a sila uporaben nasvetek za
konec: Razis¢i pomen gumbkov "undo” in "redo”
KD (O ®) ter pritiska na tipki “Alt+
Backspace”. (Prvi in slednji izni¢ita u¢ineka zadnjega
ukaza, spremembe, tipkanja itd., “redo” pa zopet
ponovi pravkar izniteni ukaz. - Odregitev za kronicne
zmotljivce.)




Televizije ne gledaom prav pogosto, pa $e
tokrat, ko jo, prihajajo moji najljubsi
konoli s satelita. Verjetno sem ravno
zaradi tego imel tako nepopisno srefo in
se s Cudovito igrico "Hugotove prigode” na
TV Slovenija seznanil Sele pred kratkim,

In $e vedno mi je Zal. Cesa tako neumnead
Se nisem videl.

No, pa zacnimo!

Igra v svojih najboljsih trenutkih (med
Stetjem rezultata) spominja na slabo re-
ciklirano kodo kakS$nega programa za
finanéne kalkulacije. Programer Hugota je
bil ofitno sadist, z nepopisno Zeljo, da
naredi primitivno, duhamorno in nasploh
kretensko igro. Ce je Ze on med programi-
ranjem trpel, zaka) ne bi trpeli tudi vsi,
ki se bodo poskusoli igrati s tem izrod-
kom?

Se vam zdi, da pretiravom? ‘Benti, a ste
sploh videli to kozlarijo? Neko primitivno
in slabo animirano bitje drka po drezini
(mimogrede, kdaj je kdo videl drezino v
£ivo?), ofitno na neki obskurni Zelezniski
postaJi, kjer na vseh tirih zouda ravno
spel juje neverjetno veliko lokomotiv. Da
bo kretenizem bol) popoln, so na vseh
Zelezniskih drogovih obeSene vrefe z
zlatom, ki Jjih mora Hugo na drkajoci
drezini pobirati, Vrece? Z zlatom!?

Sem el preverit na Zeleznisko postajo: na
nobenem stebru ni nicesar. Nobenega zla-
ta. In star, zapit Zeleznicar se je blazno
krohotal Ze sami ideji, do bi kdo obeSal
zlato na Stange, Ampak pri Hugotu je vse
mogoce,

Zvok! To je verjetno prvi (in popolnoma
neuspel) poskus, kaoko sinhronizirati
racunalnisko igro v slovensCino. Primitivni
stavki, ki Jih Hugo ponovi vsakid, kadar se
mu kaj zgodi, so ne saomo zateZeni ampak
tudi kretenski. Hugo (pa kakSna smrdljiva
zival Je sploh to?) imo oitno samo dva
zoba in temu primerna je njeocova izaovor-
java: otrocja, sesljajota in sladko cedeca.
| Da v hipu faSete sladkorno!

OU 5UXX

Do se ne bom spuscal v detajle: larica
Hugo ni vredna niti pol polomljenega joy-
sticka. Kaj tako primitivnega se v revi-
Jah sploh ne ocenjule. Reces shit, pa Je.
Potem pa hitro zazges en Mortal Kombat in
udari$ par fataolityjev., Mortal Kombat
rulz! Hugo Suxx!

Saj, to je norrro!

Zda] pride sele tisto, zarodi Cesar so se
moje ofi odloCile, da se raje takoj upoko-
JiJo, usesa pa so zahtevala vsal teden
dopusta: to “fudovito, nenasilno in pri-
Jazno” igrico je nekdo podtaknil na tel-
evizijo! V studiu se zbere trop idiotov,
ki opozujejo, kako wumsko zaostali
posameznikl kliCejo po telefonu in s ton-
skimi tipkomi (biiiiii, buuuuuuu, biiii-
iii, buuuuuw) krmilijo gnilega Hugota, ki
7 uzitkom drka drezino, Biiii, buuuuu, bi-
jiiiiiiiiii, Spljoc! Namesto, da bi vlak
Hugota spremenil v 3 milimetre debelo
mesno musako, Hugo mirmo parkrat poskoéi
po traénici in si rit vtaokne v kahlo. Koko
poucno! Don‘t try this at home!

In vse skupaj je zaCinjeno s povezovalci
igre, ki (paC zato, da jim ata Trefalt
plata honorar) poskudajo hkrati animi-
rati gledalce pred televizorji, idiote
v studiu, izrodke za telefoni in 3e same
sebe. Priznate, da je njihovo poslanstvo
vnapre] obsojeno na propad? Bedni
vosceni nasmehi, komentiranje
(ne)uspelih (biiiii, buuuuu, biiii)
premikov Hugota, prestopanje Z noge na
nogo, praskanje po riti in zehanje. Ej,
ful zabavno! Tako se nisem zabaval Ze
odkar... Odkar... Pravzaprav ne vem, Ce
sem se sploh kdoj toko zabaval. Ful
gpon, res!

In mi naj to gledamo! Cela Slovenia naj
to gleda! Stare gospe v naslanjatih to
itak gledajo! Mamice za Stedilniki to
tudi gledajo! Mladi, stari, zelo stari,
zelo zelo stari... Pardon izrazu, ampak,
jebenti! A res mislijo, da ima pol Slov-
enije IQ manj5i od Stevilke noge? 0s-

V'V

tanek pa je koo bolj neumen od povprecno
inteligentnega kaktusa? Ne vi mene v
glavo...! Se dobro, da imam moZnost
gledat Sky One, na niem pa oddajo Beat
the Elite. Yegh! To Je TV oddaja za
igre! Sky One rulz! TV Slovenija suxx!

Mislim, da je tole
1ahko nevarno!

Ne! To ni res! Prosim! Odprem radio in iz
njega mi v uSesa plane melodija: “Hugo, ne
boj se vet... la la la..."” MoZgani so se
odlo¢ili, da zanje in zo to Cudovito me-
lodijo hkrati v moji glavi ni prostorg,
Zato so se pogreznili nekam globoko v
hrbtenjaco.

Band, ki Jje sposoben narediti komad na
temo Hugota Idiota, Je 1) premeten (ker je
odkril, da je Slovenija res polna biti] z
gobastim izrastkom namesto moZaanov), ali
b) tako zelo Cez les, da bi si vsak psi-
hiater mel roke ob misli na strosek, ko-
likor bo stala terapija “normalizacije”
banda. Bolno. In Zalostno, Ce prav pomis-
1im. Zelo Zalostno.
Me, ni Se konec.
razglednice s Hugotom, pa znacke s
Hugotom, pa copatke s Hugotom, da ne omen-
jam zvezkov, kulijev,
§11Ckov s Hugotom. Ker ste vI tako Zele-
11, Oh, sem vam pozabil omeniti majhne,

srednje, velike, zelo velike in ogromne |
pliSaste Hugote (in vse ostale &lane |

njegove druzinice, ki v igri lepo sedijo

v Je¢i - kamor tudi spadajo), v razlicnih |

veden)skih in razpoloZenjskih pozah? Sick.
So sick, it makes me sick.

In ko se bo pred mano pojavil prvi, ki bo
trdil, da je prek telefona na televizi]i

gpilal Hugota, ga bom najpre] povabil na |

pivo, potem mu bom dal pa eno na gobec,
Pivo bo dobil za hrabrost,
spustil v tako avanturo, po zobeh pa bo
dobil za kazen, ker mu je to prislo na
misel,

HLIGO St

flomastrov in |

da se je |

Ne smem pozabit na

IIETH MEsRZiN




Gedeji za vsakdanjo rabo

eina ljudi se je sprijaznila z dejstvom, da glas
V bene kasete pa¢ ne more vtakniti v laserski

gramofon, tako kot laserske ploée ne more
stlaciti v videorekorder (fizitno bi se seveda dalo, toda
plodée vseeno ne bi mogli poslusati...). V racunalnistvu pa
50 se stvari zasukale ravno v nasprotno smer: vetino pro-
gramov, kot so enciklopedije in igre, so zaeli shranjevatina
laserskih plodcah zaradi njihove prostornosti. Teh se pa ne
da predvajati na domatem glasbenem stolpu. Da bo zmeda
Se vedja: Eric Clapton prav lepo doni iz ratunalnikovega CD
pogona. Ce se tu pridruijo & druge oblike zapisa na laser-
sko ploéo, kot so CD-i, PhotoCD in CD-XA, postane zmeda
popolna. Nekako jo bo treba pospraviti.

Splodno prepricanie je, da je v glasbenem stolpu in v
ratunalniku za predvajanje cedejev ista naprava. To ni res.
Glasba se predvaja v nekem zaporedju, medtem ko je glaven
hobi ratunalnika, da skade sem ter tja po plo&d in idce iglo
na dnu oceana. Zato je bilo treba za rafunalnike razviti
pogone, ki hitreje kriZarijo med datotekami. To pa $e nibilo
dovol;. Hitrost, 5 katero so se vrtele ploséce z glasbo, je bila
za rafunalnike mnogo premajhna. Zato so lu¢ sveta ugledali
hitrej#i pogoni: z dvojno in trojno hitrostjo, zadnii krik
mode pa je Stirikratna hitrost glede na glasbene prednike.
Ce se boste torej odpravili po CD-ROM pogon. ne kupite
nicesar, kar ima hitrost vrtenja manj$o od dvakratne, dober
nakup pa so tudi najhitrej$i pogoni, ki niso ve¢ tako dragi.
Nikar pa ne kupuite pogonov z enojno hitrostjo. Ce vas kdo
prepricuje, da je to dovolj velika hitrost, se hoe samo znebi-
ti stare Sare. Druga bistvena $tevilka je ¢as dostopa. Pove,
koliko asa povpretno pretece, preden se najde zahtevani
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podatek. Cim manjia je ta $tevilka, tem hitrejsi je pogon.
Tipicne Stevilke so okrog 200 ms.

Kje in kako kupiti CD pogon? MoiZnosti je vet,
navedene pa so od "trotelziher” do "sam svoj mojster” stop-
nje:

* Kupite multimedijski komplet, v katerem so poleg
pogona fe zvodna kartica, zvocniki in vsi kabli. Tako bo
Oprema zagotovo uigrana po namestitvi v ratunalnik.

* Ce fe imate zvofno kartico, poiitite v njenem
prirotniku seznam pogonov, ki delujejo z vaso kartico.
Pazite: ne ustreza vsak pogon!

« Ce vada zvocna kartica ne podpira CD pogonov, mor-
ate najti pogon s svojim krmilnikom ali pa takega, ki ustreza
vasemu krmilniku za trdi disk.

* Zvotne kartice imajo vasth vdelan SCSI 2 krmilnik
Ce poiscete SCSI 2 CD pogon., je sofitje v racunalniku zago-
tovljeno.

Vedinoma se prodajajo notranji pogoni. Kupite lahko
tudi zunanjega, vendar se boste morali pripraviti na visjo
ceno (zaradi lepe katle), poseben krmilnik, nekaj dodat-
nih kablov (povezava pogona in zvoéne kartice, napajan-
je...), ne boste pa imeli tefav s prostorom v ohisju. Da ne
bo zmede: obe izvedbi delata enako dobro, le oblikovani
sta drugade,

Upam. da vas beseda Krmilnik ni pretirano
prestrasila. To je le povezava med racunalnikom in
pogonom, tako kot je ojadevalec povezava med CD gramo-
fonom in zvocniki. Pri starej§ih pogonih je bila to poseb-
na kartica, ki so jo pozneje izdelovalci zvofnih kartic
stlacili kar na svoje proizvode. Zato lahko nekatere CD
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Primoi Skerl

Kako kupiti CD-ROM pogon in

kaj lahko z njim pocnete

pogone prikljuite kar na zvoéne kartice. Ko so se pred
kratkim vsi proizvajalci CD pogonov zaceli pokoravati
skupnemu standardu, je prevladal IDE prikljudek. ki
poveie pogon s krmilnikom trdega diska. Slednja
moinost je najenostavnejia. Omenil sem tudi SCSI 2
krmilnik (kratica pomeni Small Computer System Inter-
face, vmesnik za male racunalnike), ki je sicer
najkvalitetnej§a mogoca povezava z raunalnikom, je pa
tudi najdraija po koliini zapravljenega denarja in Zivcev,
preden stece, kot bi morala.

Mnogo ljudi zanima, ¢e je mogoce na CD pogonu
poslugati tudi glasbene plodce. Odgovor je pritrdilen: na
vseh pogonih, prodanih v zadnjih letih, lahko poslufate
tudi svoje priljubljene klasike. Zagarje ali kaj drugega.
Povezava 2 rafunalnikom pa omogoda e marsikaj druge-
ga. Tako lahko dele Abbinih skladb celo vkljuite v svo-
je dokumente. Ce pa ste kupili zunanji pogon, morate
napeljati za poslusanje glasbe poseben kabel do zvoine
kartice. Ali pa se zadovoljiti s slusalkami. Pri notranjih
pogonih morate prikljuditi dva kabla: enega za krmilnik
in drugega za prenos zvoka na zvolno kartico. Za pred-
vajanje zvoka v Oknih uporabite Media Player. Za avdi-
ofile: zvotno kartico lahko povelete z domatim glasbe-
nim stolpom in uZivate v pomanjkanju hredcanja poce-
ni zvocnikov, ki so bili priloZeni kartici,

Se beseda o Kodak PhotoCD. To je v tujini uveljav-
lien format shranjevanja fotografij, ki ste jih posneli na
dopustu, na lasersko plogo. Z negativi odhitite v foto
laboratorij in ¢ez nekaj ¢asa dvignete lasersko ploico z
vasimi slikami in negative. Pri nas tega $e nihce ne dela.
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Tuna aline tuna?

Americ an Microsystems podar-
ja konzervo tune ob vsakem
nakupuracunalnika..

H>BINARNA DEPONLJA

Al B | Bife jezares popeolnapisarna
A

V oglasuza Novellov WordPerfect je nasliki
! tale pisarng, zraven papise The Perfect
. Office.Slikaje namrel posneta v bifeju

AR~ stolpnice Marriott v San Francisc .

ﬁterih Predvajamo digitaliziran
: :j ‘€0 posnetek. Najzmugljivejﬁj
rdi diski zmorejg hitrosti pre-

Samo 300 MB[s??7?

Ko bodo CD-ROMiprenesli300 i spraviti toliks o
megabajtov nasekundo, bo iy kﬂh&meip"'

Dnevnik izhajal na 5,25" disketah. Znatilen je slab spomin:se

Gresevedaza 300 KB/s.. <nd Dngvnikofn +
MoZganiavtorjatega besedi-

la patemeljijo na jogurtu.

povezali s silikonskimi &ipl.
ena povezava bi uzawvarllzu_ fizi-
med ¢loveskimi mozgant, ka-
elji na ogljiku, racu-
katerega je znacilen
¢ zapisal britanski

trost). Da bi skozi ozka grla uspe-

oLr lélmlll.l YIULVUY 1L UOVIUILL 1 A UILEGANNENnG
Ena sama sekunda digitaliziranega videa televizijske kakovosti zasede skoraj 26 MBajtov na sekundo

Igane pov

»Omen)
éno ZVezo |
terih spomin tem
nalniskim Eipom, za &
silikonski spomini, ]
Easopis.

e ki do take nove?

Tadi za aporabaike osebalh rafunalaikoy in amaterske rafe-  Sevalnikoy, ki omogodje hand- 'I
nalniarie f¢ vse boli pomembne razumedi svet gibliivih slific.  vemke pospelitey predvaiania | T novimi telesknmi do nowih nlanetne?

Sqgj hires,paje: in3e ena Dnevnikova
Enasekunda je 26 MB nasekundo? Seveda,sqj je ena kvadratna
sekunda 26 MB, alis?= 26 MB, Skoda, daso mature Ze mimo..

NAGRADE ZA NOVE NAROCNIKE

Nagrade za poletne naroénike pa so kot vedno nezaslisane: 15 krizarjenj do Benetk s katamaranom
Prince of Venice, 6 knjig ix serije za Telebane, ekstremne igralne palice WingMan Extreme, Wingman in
miske Logitech, igre 1830, Dominus, Flight of the Amazon Queen
Nagrajenci iz prejsnje stevilke, ki se bodo popeljali v Benetke:

Igor Petronijevié, Belokriska 40, Ziga Gornik, Valburga 87, 61216 Klemen Cufar, Ceinjica 44,
66320 Portoroi Smlednik 64228 Zelezniki

In ne pozabite! Celoleina naroénina na elitni Megazin znasa piskavih
2340 tolarjev! Za ta denar dobite 660 strani najnovejsih informacij.

ave res nriglo a1

Odgovorite na vprasanja

nagradnih iger!

(TYT] TYTTTI TR T

L 3 Hmm m Iu “' m mim LR LR LR LR PP BT R TR IR PR P PR PRl R PR PT R TR IR R R Rt P B el LRl
uporabnilw smo pred loratkim testirali v Meg-
azinu (ve€ o nagradni igri na s 10) ?

EISIET ST TAET] AR EE BB BB R R R R RN AR R AN F R DR (RIS TSRTIETIRTI RN RS2 IO ]

Moj naslov:

Vpisite najboljse tri igre

za lestvico!

Ime ingEEEEY.................
* Kdo se se skriva iﬂ:ﬁihiiemv igri 0
ni

Pinball (ve o nagradni igri na str. 11) * 1B NogiE e ................. WSS

FRERREESBEN FEREEE (EIELRLN]

Tip ratunalnika: .....

s N —

NAGRADE: FLIGHT UNLIMITED, JAGGED
ALLIANCE, BIOFORGE, FOOTBALL GLORY,
MAABUS, DOOM 2 PACK!!!

(RTIETPIRTRTET R TR LA L] (EIRTR]

» Vpigite tip letala, s katerim bo izirebanec
letel (ve¢ o nagradni igri na sir. 21) !
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Res je, da je Zivlienje na nadi majceni ustanovi, Pasade-
na imenovani, neopisljivo, pa vendar smo se odloéili,
da vam na kratko predstavimo nado dejavnost.... ah, ne
- to ne, paé pa Sanjo (“NEEEEE!” - to je bila Sanjal. In
potem je Bog naredil Evo in rekel Adamu: “INo, 1zberi si
zeno!” Prvi primer socialne demokracije. Nas to niti ne
zanima.

Banda Megazinoveev je semkaj prilomastila, ko je bil m
hladilnik Ze poln. No, potem ni bil ve&. Popili smo vso
lahko Bruhkolo, Sum na sreu, Fanto in puncko ter seve-
da mleko za tretji razred. Imamo Se druge zelo
priljubljene stroje, na primer fotokopirnega, ki tiska
tudi na A3 format in dobro zlikane kunce, kjer doseze
celo loéljivost 142 pik na svetlobno leto. Tudi kavomat
je precej prilju-bljen, med éi8¢enjem parketa in sten se
pa vsi skrijejo. Nekateri celo sami vase. Potem pa ne
najdejo vet ven!

Potem ni dolgo ni¢. Potem so tu g Direktor Oni reéejo
"Zivite!" ali "umrite!". Tega zadnjega Se niso nikoli rek-
li. So neke vrste Cezar z vedno dvignjenim palcem. Po-
tem so $¢ ostali. In ostali. In Se ostali ostali. In Se veé
jih je. Matr nas je! Okrog sedemnajst ljudi se kuvarja s
to... revijo. Si predstavljate, da bi skoraj cel Casopis
naredila le dva ¢loveka? Npr Curi in Muri. To sta dva
polha, ki Zivita pri nas na podstrehi. Sta povsem nor-
malna polha, ki zjutraj po tudiranju preganjata pingvi-
na. Tudi pingvin je povsem normalen - le viasih je
Mrtey.

Kot Ze refeno, so tu tudi ostali. Najprej se posvetimo
glavnemu in odgovornemu uredniku. Ta najraje dirka s
svojo Lancio Delto HF turbo, ki ima veé konjev, kot jih
je imela poljska vojska pred drugo svetovno vojno. Sicer
pa se je pred kratkim porodil.

Potem je tu $e en urednik, iz katerega se upamo malo

bolj ponoréevati. Fant je $& mlad in ga zato uporabljamo
za vratnico pri pisarniSkem nogometu. Razen kadar je
v napadu. Takrat neumorno zabija gole in oblefene in
se veseli sam s sabo, ker smo ostali v biteju. Najraje ga
imamo, kadar je prehlajen. Zakaj? O tem kdaj tretjic...
Je zagret ekonomist, In rekorder

Na vrsti so peéci. To je skupina ljudi, ki se sprehaja po
urednistu. Vsi sami zase trdijo, da tu delajo, samo zato,
da se lahko neumorno igrajo na Ze tako rahitiénih radu-
nalnikih. Drugace bi morali kupiti Zeton pri nasih lju-
bih tajnicah. T so seveda tako zelo pomembne, da jih
niti ne znava pravilno razvrstiti, Njithova skupna imen-
ovalca sta Rambo in dejstvo, da jim vedno odnesemo
selotejp in Skarje. Ena od njih je bila celo tako huda, da
je &karje in selotejp kar sama vzela nazaj. Nesramnost
pa taka! Od takrat si pri njej ne smemo sposoditi niti
tare za pikado, niti ji ne smemo formatirati trdega dis-
ka. Drugi dve tajnici imata pisarno na Cisto drugem
koncu in ju ne vidimo prav pogosto. Zato niti ne vemo,
¢e jima graubajder Se dela,

Vrnimo se k pedcem. Nekateri pisejo tekste, drugi
taiste tekste radirajo in zahtevajo od prvih, da jih
napifejo na novo. Spet tretji se ukvarjajo s preZivetiem
nase revije. Ne, oni ne hodijo po pice, ampak skrbijo za
¢im popolnejsi seznam ogladevalcev na prvi strani. Teh
ljudi ne bi omenjala, ker imajo ofala ali pa jih nimajo.
S0 pa vseeno pomembni, saj brez njih Megazin ne bi
stal 250 tolarjev. Ampak 200!

Clani urednistva so seveda najpomembnejii del revije
|A ja? Na kateri strani pa so?], saj prav oni napisejo vse
silne kilobajte tekstov, da se dolge ure smejite blesari-
jam, ki so se jim zapisale, radirate tipkarske napake, ki
jih Sef spregleda ali mu jih ne upava popraviti in cedite
sline ob najnovejéih igrah.

ime in priimek ime na BBS-u naslov na e-mail (Internet) telefon  interna
Miha Amon Miha Amon miha.amon@pasadena.si 133 51 21 13
Andrej Bohinc Andrej Bohinc andrej.bohinc@pasadena.si 133 51 21 14
Aleksander Hropot  Aleksander Hropot  aleksander.hropot@pasadena.si 1335121 13
Dalibor Jovanowié  Dalibor Jovanovic  dalibor.jovanovicBpasadena.si 13351 21 13
Rok Kodar Rok Kocar rok.kocar@pasadena.si 133 51 21 13
Miha Kralj Miha Eral; mihafkirk.ibm.si 176 33 88

Ales Petrit Ales Petric ales.petric@pasadena.si 133 44 00 14
Primo3 Skerl Primoz Skerl primoz.skerl@pasadena.si 133 51 21 13
Andrej Troha Andrej Troha andrej.troha@pasadena.si 132 04 08

Boitjan Troha Bostjan Troha bostjan.trohalpasadena.si 1332323 18

— e . | — — — — — — — ——

NAROCILNICA
NAGRADE: IZLETI V BENETKE S

KATAMARANOM PRINCE OF VENICE!

tako izkoristili 10% popust na prodajno ceno

Podjetie (za pravne osebe) ...................
Ime in priimelk SEESE—. S |

El MEERZiN [T

Kot pravna oseba (podjefie) bomo letno narecnino poravnali najkasneje 8 dni po prejemu racuna in

Kot navadna (fizicna) oseba bom leino naroénino poravnal nojkasneje 8 dni po prejemu ratuna
(poloznice) in tako izkoristil spektakulomi 15% popust!

.......................................................
---------- BAdeE PR rEAREAAR AP A EE B EESdAEEAFFFEFEE SRR
.......................................................
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Vabimo vas v obnovijeno
trgovino Miadinske knjige.
Nasa trgovina je postala prva
znanilka multimedijske
pomladi. Na novo odprti
multimedia center bo
TRGOVINA zadovoljil tako za¢etnike kot
Nazorjeva 1, tel.: 061-210 370

MULTIMEDIA CENTER najzahtevnejse kupce.

.+« multimedijske racunalnike

miladinska knjiga

PASADENS DESIGH

ATARI -racon racunalnike za glasbeno nadariene
. zvocne kartice, video kartice, MPEG video, znanih proizvajalcev

iils CREATIVE AALib' GRAVIS Advanced

*eeeees CDROM pogone MITSUMI, SONY, NEC
it eeesessssss. multimedijske zvocnike Luick§hot

:iiteeeeeees igralne palice Ruick§hot’', GRAVIS Advanced
+ 22« « « Velika izbira CD ROM-ov (CD ROM s 3500 igrami in dodatki za DOS)

&8 8 8 58888
LB B L B
*e 088

*.... 20 tiste , ki jim je multimedia premalo pa ponujamo celoten program

konzole s popolno ponudbo iger za vse sisteme.

...........................PHII.IPS -CD-I

__ @ M V reviji SeguPro boste nasli vse uspesnice -
o s ™ Mega Drive, Game Gear in Megua-CD (_ﬂ,
el ter se kopico tematskih ¢lankov o 2 -
> a nastajajocih igrah, nupuvecli navodila in w u -
"““*"*‘""'"'-M"-* > nasvete za igranje. o
Ce zelite dodatne informacije za revijo I'Illtq

REWVIEWA JEﬂ

&

3;_; = pa bi se nanjo narodili, poklicite

wume o slovenskega uveznika Mladinsko Knjigo i X
: trgovino na telefon (061) 210370 7. .




Ker znate nase uporabnice vmes Ze samostojno
uporabljati, vam ne povemo, kaj naj pocnete s
tokratno in komu naj jo pokazete (brez Cevlja se
5e muja ne obuje ............ al kako........7)

se te dobrote imajo v Power Plus trgovinah:
PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE
Ljubljana, Dunajska 113, 061 16 85 574

Maribor, Mlinska 22, 062 226 397
Kranj, Huje 23a, 064 331 022
Koper, Ferrarska 10, 066 37 867

vVvVvVvVVVYVYVYY

KDAJ STE BILI NAZADNJE V PRAVI RACUNALNISKI TRGOVINI?

Dragi dobrotnik,

Sole je konec in prav gotovo te zanima, kako mi lahko pomagas
prebroditi neskonéno, vrofe poletje. Preprosto! Za svoj
racunalnik potrebujem nekaj manjSih dodatkov, ki sem ti jih kar
odkljukal. Torej:

CD-ROM 2 x speed Mitsumi 17.072 SIT
CD-ROM 4 x speed Mitsumi 24.689 SIT
Soundblaster SB Creative 16 15.500 SIT

\gralna palica Quickshot Super Warrior 2.910 SIT

\gralna palica Wingman Extreme 6.899 SIT

Zvocniki od 4W do 40W od 3.270 SIT do 9.876 SIT
FaxModem interni 14.400 15.900 SIT

FaxModem interni 28.800 35.000 SIT

Skatla za od 10 do 120 disket

Nov, vecCji disk 540 MB 23.388 SIT

Nov, Se vecji disk 850 MB 32.573 SIT

Power Plus diskete, ki so po 115 SIT

Enega od 60-ih CD-ROM naslovov, ki jih imajo
Ostalo

Hvala lepa, dragi dobrotnik!

POWER PLUS

Vsak racunalnik Power Plus ima: preverjeno zdruljivost z Microsoft programsko opremo;
originaino opremo MS Windows in MS DOS, pripravijeno za delo; avtomatizirano
opremljanje in testiranje delovanja; interaktivna navodila v slovenscini v Windows okolju;
centralni program za upravljanje z racunalnikom.
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