Belgien brf 129,~ Danemark dkr 25~ Italien Lit 6.100 Luxemburg Ifr 129,~ Niederlande hfl 7,~ Osterreich 65 45, Gyl aeialand Uikl J,'J.'J BiEnien Pta 550,~ Schweiz sfr 5,90
s

'ﬁk
YA
"

.

NINTENDO - SEGA
DM 5,90 '

BiTHEr. zur HiRes:
HEsiGruselspe

Komplett gelost: -
Alleﬁ'q;evelWo Tomb N

“ Raider IV auf 14 Seiten
enthiillt . "~ > E\XN

Armorines: Project S.W.A.R.M.,

Donkey Kong 64, Tomb Raider IV: 5
The Last Revelation, Ace Combat 3, va
Der Morgen stirbt nie, Dino Crisis,

FIFA 2000,
Grand Theft
A Auto 2

LILIALAR L LR
3911350150 02

4| 911351505901




Bl N T oINS

NETROVREGALE
-‘-—1? }\j\U /\J\“ Uﬂ"‘\‘ r*"|\l ,.}‘\f‘ ‘l

S Uibrzisedizuklenz onlal AL LT Elg a5l

MU Lirressrzuiauy u Tigs ol

Y A RMILHBELA Y| U (I bEe
S E S A T EHREAGH ERIAN ASLH AMPION !

HERUNEYISLHES AN RERAN TN ETIONEN VTP (N N R SN STONT S

I:Iuli"_'.JZI JE HOCHSPRIFLEUEYL et TZ, A J_;fU:'-'FJ.”J‘ "|l JllJ Ligirz E .I'E)

SORIELNUUL, LU E CHAURILNSH], OUlei Haes) rl_.u-l"‘J rlean (A-Jpizte - Ylguys),

Ky H.» erles Ui fiealihig!l

g2 Tiacis, UITES AUEREN ,,u!q TN DN U RO

: v . ! ogoaye trad d I ?.mm € The Funcom a registared
PlayStation | . i& \ ' Fanoom ( . MayStation ﬂhﬂtﬂm wgn"mnduﬁmuh h-”m: Aﬁhm“pmny



1 4 v LV §
vgelaufen N\
Jau, so kann es gehenl Echt dumm gelau-
fen. In unseren heiligen Hallen haben alle
Raucher ein streng zugewiesenes Verlies
namens Raucherzimmer. In dieser trostlo-
sen Umgebung miissen sich die Siichtigen
ihre regelmaBige Dosis Nikotin zufiihren.
Unser alter Hiilsenstopfer Gunther (Rolls &
Hiilsen), Originalzitat “Die zerren einfach
mehr ‘nei und dréhnen”, sal nun eines
Tages dort und entbrannte sich sein Kipp-
chen. Allerdings hatte er dummerweise
vergessen, zuvor eine Tabakrolle einzule-
gen. Da eine leere Papier-
rolle sehr schnell brennt,

konnt ihr euch die hohe
t’. Stichflamme sicherlich

gut vorstellen. Resultat:
Sdmtliche Haare der
vorderen Gesichtspartie
waren versengt. Gunther
sah es jedoch von der positiven Seite:
“Wenigstens muss ich mir jetzt drei
Wochen nicht mehr die Nasenhaare

schneiden.”
-"' /
-

 Wertungs

as Weihnachtsfest ist vorbei, das neue

Jahr/jahrtausend (Nichtzutreffendes hitte
streichen) hat begonnen und die Spieleindustrie
hat wieder alle Register gezogen, um auf sich
aufmerksam zu machen. Betrachtet man die
letzten Wochen, welche Titel den Weg in unsere
heifd geliebten Konsolen fanden, muss man ein-
deutig feststellen, dass kaum wirklich Innovati-
ves dabei war, Meistens bescherten uns die Ent-
wickler alte Kost neu aufbereitet. Darunter das
lang erwartete Tomb Raider IV, das fiir viel Ge-
sprachsstoff sorgte. Sind Sequels ohne wirkliche
Neuerungen kaufenswert oder nicht? Nun, nach
langen Diskussionen in Bezug auf das Mega-
Fun-Wertungssystem haben wir uns entschlos-
sen, die Rubrik "Best of Mega Fun" ordentlich zu
iiberarbeiten. Ab sofort werden wir nicht mehr

zwischen den Systemen unterscheiden, Wir wiir-

feln sie einfach - im Sinne eines Multiformat-
Magazins - aufgeteilt nach Genres zusammen.
Somit erhalt jede Konsole nicht nurihren ent-
sprechenden Anteil nach der augenblicklichen
Marktlage, sondern inshesondere nach ihrer
Spiele-Qualitat. Soll heifden, dass der DC mit ei-
nem kleinen Marktanteil dennoch in vielen Ru-
briken die Referenz stellt. Die Liste ist sicher
noch nicht ganz perfekt (wir hoffen wieder auf
tatkraftige Unterstiitzung von Hannes Falke),
dennoch bietet sie nun eine klarere Ubersicht
und eine bessere Unterteilung der Genres. Si-
cher wird euch auffallen, dass die Wertungen zu
einem grofden Teil nicht mehr mit den
Tests (ibereinstimmen. Das ist auf
stundenlange Diskussionen mit den
Redaktions-Querulanten zuriickzu-
fithren. Jetzt aber genug der Wer-
tungsschiebe-

WIr uber uns

rei. Kemmen wir zu den Fakten dieser Mega
Fun! Als grofies Highlight berichten wir iiber
den lang erwarteten GT-Nachfolger. Gran Turis-
mo 2 soll allerdings nicht ein billiger Abklatsch
der PS-Referenz werden. Wir geben Preview-
Gummi ab Seite 6! Nach der ersten Software-
Welle fur den Dreamcast rollen nun endlich wei-
tere Highlights fiir Segas Flaggschiff auf uns zu,
Neben dem Knaller Crazy Taxi und der hervorra-
genden N64-Umsetzung Rayman 2 gibt es fir
Import-Fans die absoluten Kracher NBA 2K (us)
und Berserk (jp) in unserer Rubrik "Aus aller
Welt" ab Seite 78 nachzulesen. Wer tibrigens
mehr Infos zu diesen und anderen DC-Spielen
haben machte, kann dies in unserer Heftbeilage
fur Abonennten, dem SegaMagazin, tun (sorry,
aber Eigenwerbung darf auch mal sein). Fiir den
Nintendo-Modulschlucker gibt es wie nach je-
dem Weihnachtsfest eine kleine Flaute. Acclaim
springt hier mit Armorines gekonntin die Pre-
sche (ab Seite 44). Nintendo scheint sich aus der
grofsen Schlacht der Next-Generation-Konsolen
herauszuhalten. Und das ist gut so, denn nach-
dem nun feststeht, dass Yu Suzukis Meisterwerk
Shenmue doch noch am 29.12.in Japan er-
scheint, wird sich der Kampf um die Gunst der
Zocker im Land der aufgehenden Sonne zu einer
wahren Schlacht ausweiten. Shenmue kletterte
dort in Windeseile auf den zweiten Platz der
Most-Wanted-Liste. Wir sind also gespannt!
Euer Mega-Fun-Team
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Lizenzpriifung: Um alle der begehrten Tests zu bestehen, Leistungstest: Auf dem High-Speed-Ring durft ihr die Ma- Raser aus Ingolstadt: Zugegeben, der Audi TT wurde leicht
musst ihr sogar mit diesem wilden Gefahrt den Hiigel hinauf. schinen voll ausfahren, bis hin an die Grenze des Machbaren. modifiziert und hat nun weit mehr als 400 PS.
PlayStation Polyphony Digital stockte den Gesamtumfang des Sequels
auf sage und schreibe zwei CDs auf. /
) S % x A : ; : ;116

Wahren PS-lingern wird mittler- opulenteren optischen Prasentation. einen besseren Eindruck von der Klas- " kmyh

weile ob d_er nunlrne{.lr dochrecht  Zum Qamallgen Zeitpunkt waren die se desl‘ Titels zu belf.ommen._haht?n wir ki Warichia i@ inardei g
langen Wartezeit von eineinhalb Jah- Entwickler aus dem Hause Polyphony uns die NTSC-Preview-Version einmal einen oder anderen Kenner des Prequels
ren das Wasser wegen der immensen noch der Meinung, die PlayStation- zu Gemlite gefiihrt. Leider waren wir bekannt vorkommen.
Vorfreude in Sturzbdchen die Mund- Hardware bereits nahezu komplett aufgrund des Drucklagenschlusses
winkel hinablaufen. Es rankten sich ausgereizt zu haben. Neuesten Verlaut-  noch nicht im Stande, die fertige
haufenweise Geriichte um den Nach- barungen aus denselben Kreisen zu- Verkaufsversion in Handen zu hallen, . I nt ro .
folger eines der meistverkauften folge, schapfte man das eigentliche da diese erst wenige Tage spater das -
Konsolen-Games {iberhaupt. Diese Potential im Nachhinein jedoch "nur” Licht der Handlerregale erblickt. P
reichten von hunderten an fahrbaren zu etwa 75% aus, wahrend man mit '
Vehikeln, wobei nun auch endlich dem Sequel nunmehr angeblich an der

deutsche Auto-Schmieden enthalten magischen 100%-Grenze kraizt. Dies
sein sollten, bis hin zu einer noch ldsst viel erhoffen, doch um endlich
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Haarige Angelegenheit: Wer zu schnellin
die scharfen Kurven einfahrt, muss den
Preis dafiir bezahlen,

Wenig iibersichtlich: Die Draufsicht eignet
sich hestenfalls fiir Rennpuristen,

PS-Bolide: Die hochgeziichteten GT-Flitzer strotzen zwar nur so vor Leistung, sind aber
schwierig durch die Schikanen zu bugsieren.
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.33 DRAG GT-R

Storm V12

-Storm GT,

___________ MGF 1.8i VWC

e SKYLINE (R32.5) GT-R

3 T SKYLINE (R33) GT-R
,,,,,,,,,,,, SKYLINE (R34) GT-R

LANCER Evolution V

.Mugen Civic FERIO
~Mugen INTEGRA Type-R
____________ Mugen Prelude Type-S
Mugen ACCORD SIR-T
............ Mugen ACCORD WAGON
.Mugen CR-X delsol
Mugen BEAT

.Mugen CR-X PRO2
~.Mugen 52000

-Castrol Mugen NSX
.Ruf BTR Type

..Ruf BTR Type

______ Ruf BTR2

e RUF RCT

| RUF -Ruf CTR Yellow Bird
RUF -Ruf CTR2 Sport
RUE g Turbo R

Saleen..........SR Widebody
Shelby.m..Cobra ‘67 427 g

1+ Shelby -..Cobra Coupe 65 i
Shelby.. GT350 66

T Spoon ..
L Tommy kaira....2Z-5 Coupe =

. Tommy kaira...m13 _

Tommy kaira...ZZ

+— Tommy kaira...M30 (TUNED R31 SKYLINE) —
| Tommy kaira....M30 (TUNED R32 SKYLINE) j

Tommy kaira....Tommy kaira R
Tommy kaira.... Tammy kaira R

£ Angel TO1

.T020 {MR2 Based)

T111 (AE111 LEVIN Based)
.SUPRA (|ZA80 Based)
Wiegert Vector W8 T. Turbo

—
4

Vector... —M12
_______ Atlantique 300 Bi-Turbo |

Atlantique 400 GT
Atlantique 600 LM |

Spielablauf: Gewohnte
Zweiteilung

Wie schon im Killer-Prequel habt ihr
erneut die Qual der Wahl, euch zwi-
schen dem rasanten Arcade-Modus
und der enorm motivierenden, jedoch
um so zeitaufwendigeren Simulati-
onsvariante zu entscheiden. Beiden
Varianten wurde je eine CD spendiert.
Den interessantesten Aspekt des
Arcade-Silberlings diirfte zweifels-
ohne das duflerst liebevoll gestaltete
Intro darstellen. All denjenigen, die
eventuell bereits Bilder von GT 2000
fiir die PlayStation 2 zu Gesicht be-
kommen haben, wird die ein oder an-
dere Szene bekannt vorkommen, da es
sich bei dem Intro tatsachlich um die
Spielegrafik aus GT 2000 handelt,
jedoch in gerenderter Form, versteht
sich. Nichtsdestotrotz verbliiffen die
Bilder ob ihres Detailreichtums. Bis
zum Erscheinen des Nachfolgers fiir
die Next-Generation-Konsole ziehen
aber noch einige Wochen
ins

Land. Deswegen auch ohne lange
Worte zuriick zum Arcade-Modus.
Ahnlich dem Vorganger werdet ihr vor
die Wahl gestellt, euch fiir eine von
drei Rennklassen zu entscheiden. In
der A-Klasse findet ihr Sportwagen
wie das Chevrolet Coupé vor, wahrend
ihr es in der B-Variante mit High-Per-
formance-Boliden der Marke Audi TT
zu tun bekommt. Zu guter Letzt stehen
noch die so genannten City Runner,
beispielsweise ein Opel Tigra 1.61, zur
Verfiigung, um die Pisten geharig
umzupfligen. Wie schon im Erstling
diirft ihr euch entweder fiir die Ridge-
Racer-Manier, also das gekonnte
Driften, oder aber fur einen rasanten
Rennstil entscheiden. Besonders
lobenswert ist die Entscheidung der
Coder, euch eure bereits erwor-
benen Flitzer aus dem GT-
Mode zur Verfiigung zu
stellen. Per

-_ "-ﬁ.‘. = 1

erscheinenden Landschaften sehr realistisch.

sEilifi#E : 25,000,000
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Uber-Racer: Vehikel wie den Denso gibt es

in GT2 nicht zu kaufen. Nur wer ein Aus-
dauerrennen gewinnt, bekommt denselben,

Memory-Card kénnt ihr euren gesam-
ten Fuhrpark in den Arcade-Modus la-
den und so fiir offene Miinder sorgen.
Selbstverstandlich wurde wieder an
die Moglichkeit gedacht, die Boliden
mit einem Freund tauschen zu dirfen.
Insgesamt stehen euch im Arcade-
Modus 18 Kurse zur Verfiigung, da-
runter neben vertrauten, wie dem
High-Speed-Ring, auch einige neue
Kurse. So habt ihr die grofie Ehre, die
berithmten Straffen Roms zu befahren
und durch Seattle zu cruisen. Doch
bekannterweise bildet der Arcade-
Modus gegeniiber der an Umfang
kaum mehr zu schlagenden Simulati-
ons-Variante nur ein Beiwerk, wenn
auch ein nettes. Es sollte

aber

Detailreichtum: Der Rallye-Flitzer aus dem Hause Ford wirkt im Gegensatz zu den etwas grob

Authentisches Flair: Gerade bei den Nacht-
fahrten kommt das Renn-Feeling hesonders
gut riber

Neulingen nicht vorenthalten werden,
dass auch hier Vehikel gewonnen
bzw. freigespielt werden kénnen, um
den Reiz tiber langere Zeit zu gewahr-
leisten. Doch nun zum eigentlichen
Schwerpunkt, denn Gran Turismo
tragt nicht zu Unrecht den markanten
Untertitel: The Real Driving Simulator.
Eingefleischten PS-Hasen stellt sich
bereits an dieser Stelle die berech-
tigte Frage, wie man im Hause Poly-
phony den Erstling eigentlich noch
toppen will. Zum einen wurde die
Zahl der verfiigharen Autos in schwin-
delerregende Hohen gehoben. Sum-
ma summarum bietet Gran Turismo
594 verschie-
dene
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en in Gran Turismo 2

Alle 27 Kurse
1. Rome Circuit Full Course
2. Rome Short Course
3. Rome Night
4. Seattle Circuit Full Course
5. Seattle Short Course
6. Pikes Peak Hill Climb
=17. Super Speedway
8. Laguna Seca Raceway
_19. Midfield Raceway
_|10. Apricot Hill Speedway
11. Red Rock Valley Speedway
~|12. Tahiti Road
13. Tahiti Dirt Route 3
—{14. Smokey Mountain North
_|15. Smokey Mountain South

Umgekehrte Kurse-Nachtkurse
28. Rome Circuit Reverse
29. Rome Short Track Reverse

- 30. Rome Night Reverse

| 31. Seattle Gircuit Reverse

" 32. Seattle Short Course Reverse
| 33. Pikes Peak Downhill

I 34. Midfield Raceway Reverse =
+—35. Apricot Hill Reverse -
L 36. Red Rock Valley Reverse -
|37 Tahiti Road Reverse

38. Tahiti Dirt Route 3 Reverse

T 39. Smokey Mountain North Reverse —
+—40. Smokey Mountain South Reverse —|
—41. Autumn Ring Reverse -
| 42.Trial Mountain Circuit Reverse

16. Green Forest Roadway 43. Deep Forest Raceway Reverse

117, Tahiti Maze T 44. Grand Valley Speedway Reverse —

118. Autumn Ring T 45. Grand Valley East Section =
—19. Trial Mountain Circuit —
20. Deep Forest Raceway

21. Grand Valley Speedway

46, Special Stage Route 5 Reverse

| 47 Clubman Stage Route 5 Reverse

122, Grand Valley East Section |7 48, Autumn Ring Mini Reverse

—23. Special Stage Route 5 ! — 49, Grindelwald Reverse T

— 24, Clubman Route Stage 5 : -
25. Autumn Mini Ring | =

|26 Grindelwald | |
27. Test Course

Reverse —
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Rallye-Fieber: Spatestens beim Befahren der staubigen Pisten zeigen sich die wahren Kanner
der PS-Manster.

Lap

172 Bth

Total Time
0:33.135

i Lap Time

[0:3311135
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Umfangreiche Lizenzen: Insgesamt stehen
60 einzelne Prifungen zur Bewaltigung aus,
um an allen Rennen teilnehmen zu durfen.

fahrbare Untersatze, die sich wie ge-
habt nicht nur optisch voneinander
unterscheiden, sondern sich auch in
Bezug auf das Handling enorm realis-
tisch verhalten. Vor die nervenaufrei-
benden Cups stellte der Entwickler
erneut ein grofes Hindernis: Die
Lizenztests. Wie bereits im Vorganger
missen diverse Priifungen automo-
biler Natur gemeistert werden, um
Zugang zu der opulenten Vielfalt an
Wettbewerben zu erhalten. Ohne
Fleifd kein Preis, ohne Lizenz keine
Competition! Von der relativ einfach
zu bewaltigenden B-Lizenz iiber die
A-Lizenz bis hin zu den internationa-
len "Fiihrerscheinen”, International C
bis A, werdet ihr mit immer knifflige-
ren Aufgaben vertraut gemacht. Von
einfachsten Beschleunigungs- und
punktgenauen Bremstests reicht die
Aufgabenpalette bis hin zum Durch-
fahren versetzt angeordneter Reifen-
stapel. Mag sich alles zwar leicht
anharen, 1n der Realitat jedoch sind
einige Faktoren zu bedenken: Euch
werden mil steigender Qualitat der
Lizenzen mehr und mehr
aufierst knapp bemessene

ARTS SETTING

1 to CHASEE PRATH|
‘!stnn
\ 1 ) :“PE
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Retro-Wahn: Was kann es Schineres geben, als mit einem aufgebohrten New Beetle tiber
malerische Rundkurse zu brettern? Fast nichts!

Record

" 0

Best Lap

e e e e

Stadtkurs: Es darf selbst durch das schone
Seattle im Nordwesten der USA gedonnert
werden.

Zeitlimits auferlegt. Ferner bekommt
ihr es allmahlich mit immer schwieri-
ger zu bandigenden Geschossen, wie
einer iiber 400 PS starken Dodge
Viper, zu tun, die sich als wahre Gift-
spritze herausstellt. Schon die klein-
sten Fahrfehler filhren zum unweiger-
lichen Misslingen des Tests. Hinzu
gesellt sich noch der Fakt, dass selbst
die Griinflache bzw. die an der Strecke
angebrachten Reifenstapel zum
vorzeitigen Beenden des Versuchs
fihren. An dieser Stelle muss erneut
ein Lob an die Entwickler von Poly-
phony gerichtet werden, die es

RESILT

You Get A New Car Il

e

15,827,900
Save Gams 7
B s
Belohnung: Je nach Schwiengkeit werden
euch Platzierungen firstlich entlohnt. Des
Ofteren erhaltet ihr seltene PKWs.
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Virtuelles Gerempel: Hier geht es fast zu wie auf deutschen
Strafen. Ein New Beetle verfolgt die Werksgenossen.

i

in der Grundausstattung.

Gekonnte Kurvenlage: Gut gedriftet ist halb
gewaonnen. So oder ahnlich sind fast alle
Turns zu meistern.

tatsachlich schafften, schon im ersten
Teil erworbene Lizenzen teilweise zu
verwenden. Das soll heiRen: Wer be-
reits in Gran Turismo alle Lizenzen
durch geschicktes Hantieren mit den
Benzinschluckern eingefahren hat,
kann diese (teilweise) auch im Sequel
verwenden und kommt somit um ein
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Heat Lap

Verfolgerposition: Es ist unbedingt erfor-
derlich, den PKW optimal auf die jeweilige
Strecke abzustimmen.

nochmaliges Bestehen der Priifungen
umhin. In welchem Umfang dies je-
doch der Fall ist, lasst sich anhand der
NTSC-Fassung nicht hundertprozentig
feststellen, da uns leider keine japani-
schen Spielstande des Prequels zur
Verfiigung standen. Eingefleischte
GT-Freaks diirften jedoch mit dem

2%,
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Werbe-Tafel: Selbst in einem Gran Turismo 2 diirfen die an

den Strecken angebrachten Tafeln nicht fehien.
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“Cold Rock the Mic"......Apollo Four Forty
~1"Where It's Al".... ..Beck

—|“My Favorite Game" .....The Cardigans
“Now Is The Time".......The Crystal Method
“|“Hey Man, Nice Shot”...Filter |

T "I Think I'm Paranoid” .Garbage m
1 "Dragula”...

B 1T L — Foo Fighters

,,,,,, Rob Zombie _

“Super Bon Bon
“Sex Type Thing"...
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nochmaligen Bestehen nicht
anndhernd soviel Probleme haben
wie im Vorgdnger, da die Tests in der
Gesamtheit leichter ausgefallen sind.
Dies soll aber nicht heifien, dass ihr
es nicht mit der ein oder anderen
schwierig zu knackenden Nuss zu tun
bekommt, die euch einige haarstréu-
bende wiederholte Anldufe abringen
wird. Habt ihr endlich alle der insge-
samt 60 Einzeltests erfolgreich absol-
viert, geht der Spafd erst so richtig los.
Zu Anfang habt ihr lediglich ein ma-
geres Startkapital von 1.000.000 Geld-
einheiten auf dem virtuellen Konto.
Umins Renngeschehen einzusteigen,
bendtigt ihr einen Boliden, wobei der
Begriff Bolide hier noch nicht so ganz
zutrifft, da ihr lediglich ein paar klei-
ne Salatschiisseln der Marke Fiat neu
erwerben kannt. Daher solltet ihr eu-
er Gliick auf dem
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Raritdten: Nur wahre Auto-Kenner werden

Gebrauchtwagenmarkt suchen, weil
sich hier einige Schnappchen vor
eurem imaginaren Auge auftun. Nach
dem Kauf eines japanischen Reis-
kochers, denn aus dem Fernen Osten
kommen die einzigen frei zu erwer-
benden Gebrauchtwagen, geht es nun
endlich hinein ins Renngeschehen.
Abhangig davon, fiir welchen Wagen
ihr euch entschieden habt, einen
Front-Triebler, ein Allrad-Fahrzeug
oder einen Heck-Triebler, steigt ihrin
die Wettbewerbe ein. Zu den einzel-
nen tbergeordneten Cups zahlen die
Special-Events, der Dirt-Event, die
Ausdauerrennen und selbstredend die
GT-League. In den Special-Events
stehen insgesamt 50 Rennen zur Aus-
wahl, die sowohl fir Leichtgewichte,
Cabrios, 80er-Jahre-Wagen als auch
fiir Muscle-Cars actionreiche Rennen
versprechen. Der Dirt-Event bietet,
wie der Name bereits vermuten lasst,
mit Rallye-Pisten eine weitere Neue-
rung im GT-Kontext auf Strecken in
Tahiti, aber auch die weltberiihmte
Kletterpartie auf den
Pike's Peak. In den
Ausdauerrennen werdet
ihr gehorigem Stress aus-
gesetzt, da ihr teil-
weise liber
eineinhalb

bei dem Erklingen des Firmennamens Lister Stunden

hellharig werden. "
am

Abgedriftet: Am Steuer eines Rally-Boliden die Kontrolle (iber das Gefahrt zu verlieren stellt
zu Beginn sicherlich keine Schande dar.
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i‘(') ’(--)i Famose Replays: Wie schon im ersten GT, so sind auch im Sequel Blick nach hinten: In haarigen Situationen empfiehlt es sich
ov mal, ein Auge iiber die Schulter zu werfen,

emneut lemporeich geschnittene Wiederholungen zu bewundern,
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Lap Time

1:38.374
0:23.294

Sector 1
+1.332

0:21.956

Best Lap

1:38.374
207.7Tkm/h
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| Endspurt: |etzt noch einmal kréftig Gas geben und schon sollten die Jungs vor euch den
Kirzeren ziehen,
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Unverzichtbar: Dieses Vehikel darf aus
redaktionsintern bekannten Griinden in
keinem wahren Rennspiel fehlen.

Steuer” sitzt, um beispielsweise mit
300 km durch die bereits bekannte

Schwierig zu handhaben: Boliden aus den goldenen 70er-Jahren erweisen sich ein ums
andere Mal als uberaus giftige Gefahrte, die euch alles abverlangen.

Grand-Valley-Strecke zu donnern. In
der GT-League wiederum messen sich
nur die aufgebohrtesten Kisten. Mit
einem "lacherlichen” Golf GTI besteht
hier gegen die teilweise mehr als 700
PS starken Flitzer keine Chance. Fur
absolvierte Rennen erhaltet ihr ab-
hangig von der Platzierung Preis-
gelder bzw. als Sonderpramien teils

dem erworbenen Geld geht es
schlieRlich ab zum Tuner, um die
PKWs ordentlich zu frisieren. Wie
schon im ersten Teil darf von der
Schwungscheibe bis hin zu den Zylin-
derkopfen alles manipuliert werden,
womit der hiesige TUV garantiert
nicht kdufliche seine Probleme hatte. Um auf die
Wagen. Auswirkungen jedes einzelnen Bau-
Mit teils auf die Fahrleistung einzugehen,
konnten Blcher gefiillt werden. Zu-
dem soll auch nicht zuviel verraten
werden, da gerade dieser Tiftelaspekt
einen grofien Teil des motivierenden
Vergniigens ausmacht.

Technik: Durchwachsene
Optik

Die Preview-Fassung prasentiert sich

in einem doch recht zwiespaltigen
Licht. Wahrend man bei den 594
fahrbaren Untersdtzen erneut viel
Detailtreue bewiesen hat, zeigen
sich die einzelnen Kurse eher un-
spektakuldr. Des Ofteren auftreten-

Auf zum Kolosseum Im wunderschon gestalteten Rom-Rundkurs
fishrt euch die Fahrt sugar am Wahrzeichen der Stadt vorbei.

ff it

- mnm-x;m Die Power der Kombis
sollte nicht unterschatzt werden, da sie bis
zu 400 PS haben kinnen,

de Pixelhaufen, wohlgemerkt im Ver-
gleich zum Vorgdnger, stellen keine
Seltenheit dar. Zudem ist beim Durch-
fahren einiger Passagen ein Grafik-
aufbau am Horizont deutlich auszu-
machen. Hier stellt sich nun die mehr
als berechtigte Frage, wieso man an-
geblich 100 % der Hardware ausnutzt
bzw. wohin diese 100 % gewandert
sind? Soundtechnisch gesehen wur-
den die In-Game-Gerausche im direk-
ten Vergleich zum Vorgdnger noch-
mals verbessert und in Bezug auf den
Realitatsgrad erhoht. Abgesehen von
diesem Kritikpunkt bemerkt ihr einen
echten Unterschied, selbst wenn nur
ein anderes Reifen-Set aufgezogen
wird. In Sachen Realitatstreue reicht
Gran Turismo so schnell wohl kein
Racer das Wasser.

Erster Eindruck: Tolles Spiel mit
grafischen Ungereimtheiten

Dass sich Gran Turismo 2 erneut weit
vorn in den Wertungslisten bewegen

[+ %] Msn@ 16.727800 @) 0-+22- A Bpe |

keinen sonderlichen Smn, ist aber dennoch
ein fester Bestandteil in GT.

Virtuelle Fahrkiinste: Die Strecke ein hisschen zu verlassen sollte
euch kein Kopfzerbrechen bereiten,

wird, steht aufer Frage. In keinem
anderen Titel wird bislang eine so
grofie Dichte an Autos, Strecken sowie
Tuningmoglichkeiten aufgefahren,
nicht einmal in Teil 1. Bleibt lediglich
die Frage, ob die Vorab-Version nicht
schon etwas alter ist?! Leider zeigt die
japanische Preview-Version noch grofle
Schwachen beziiglich der grafischen
Darstellung, die hoffentlich in der fer-
tigen Verkaufsversion behoben sein
werden. Andernfalls wird Sony kaum
mit einem derart grofRen Erfolg des
zweiten Teils rechnen kdnnen, denn die
gebotene Optik Gbertrifft nicht den
ersten Teil. Mag auch sein, dass manim
Hause Polyphony verstarkt Hand an
die GT-2000-Fassung anlegt, um diese
noch rechtzeitig fertigzustellen. Es wa-
re dennoch mehr als bedauerlich, sollte
man das Potential vergeuden. Wir las-
sen uns gern positiv iberraschen, da
GT nach wie vor zu den Vorzeigepro-
dukten der ausgehenden Konsolen-
Generation gehdrt und es traurig ware,
diesem Killer keinen wiirdigen Nach-
folger zu spendieren. (Swen)

PlayStation

Polyphony Digital
594 Fahrzeuge, Dual Shock

Februar 2000
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Teuflisch: Der gemeine Gimm-Reaper-Hoschie ist wieder mit
dabei,

euch abermals an.

Nintendo 64 Drakula ist zuriick-
gekehrt und mit ihm natiirlich ein weiteres
Castlevania-Spiel. Erneut versucht Konami an die
alten Erfolgstage dieser Serie anzukniipfen.

schaft des blutriinstigen Vampires Dra-
kula zu zerschmettern. Doch bereits im
letzten Teil der Serie wurde dieser er-
fahrene Clan von einer anderen Blut-
linie abgelost. Auch in der Fortsetzung
des Horrorabenteuers sind die Familien
Schneider und Fernandez wieder mit
von der Partie. Neu hingegen ist eine
sehr mysteriose Figur namens Cornell.
Dieses Wesen, halb Mensch halb
Wolf, ist der eigentliche Haupt-
charakter des neuen Teiles.
Seine ganze Familie wurde bei
einem Angriff von Drakulas
Skelettarmeen getotet. Bei sei-
nem Rachefeldzug zieht es den
Helden in altbekannte Bereiche

or gut einem Jahr wurde eine

langjahrige Familientradition ge-
brachen. Uber mehrere Generationen
hinweqg machte es sich die Familie
Belmont zur Aufgabe, die finstere Herr-

st der Vorganger. Da Castlevania:
,—v‘vﬂf\l 1 .
{ ¢Mt Legacy of Darkness sowohl in der

Hinterhiltig: Auch die Glasbilder aus den Fenstern greifen

@hza"z STATUS GOOR

—————wree aold

Eingedeutscht: Der neuste Teil der Castlevania-Serie hat

00000
s AL

" Da ist _e-:_ll_ v,
dem '_'ﬂ_cllg,dc?"'M st dreh
lsmf,/; ";’ 1,

=&

ebenfalls deutsche Untertitel.

ordentlich ein,

Vergangenheit als auch in der Gegen-
wart spielt, ist dieses Sequel eigentlich
auch ein Prequel. Spielerisch hat sich
nur wenig geandert. Mit eurem Helden
habtihr zahlreiche Jump&Run-Passagen
z2u erledigen, die es abermals ordentlich
in sich haben. Nach jeder kleinen Etap-
pe steht euch ein gigantischer Endgeg-
ner gegeniiber, der mit einer bestimm-

O

y N =, 12

Altbekannt: Die haarigen Sprungpassagen aus dem Vorgdnger sind auch wieder mit von der Partie.

Gewalttatig: Zuriick in der Vergangenheit,
greift euch der Frankenstein-Verschnitt an.

-

Futuristisch: Diese riesige Maschine stellt
sich als einer von vielen Endgegnern heraus,

Uberdimensional: Dieser riesige Endgegner heizt euch bereits am Anfang des Spieles

ten Taktik besiegt werden will. Nach-
dem ihr das Spiel mit einem Charakter
erfolgreich beendet habt, kann eine der
drei anderen Figuren angewahlt wer-
den. Auf eurer Reise durch die Fantasy-
Welt wechsell ihr standig zwischen
Vergangenheit und Gegenwart. Hierbei
durchquert ihr auch die Welten des al-
ten Castlevania, wo ihr auch bekannten
Monstern begegnet. Dank einer
Expansion-Pak-Unterstitzung diirften
dieses Mal alle technischen Madaglich-
keiten des Nintendo 64 ausreichend
ausgeschopft werden. Wenn es bei
diesem Teil mit der Steuerung klappt,
kannte Konami im Frithjahr einen sehr
guten Titel prasentieren. (Mario)

Explosiv: Anstatt mit einer Peitsche konnt
ihr dieses Mal Energiekugeln nach euren
Gegnern werfen.

Nintendo 64

Konami
Expansion-Pak,
Rumble-Pak

Marz 2000

2153 gut
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Gib Dir die Kante mit den berauschenden

Abenteuern des quirligen, durchgeknallten ' A

Regenwurms Jim. Der Typ hat s in sich.
Denn wo Jim irrsinnig puzzelnd und
sammelnd auftaucht, da werden die

Feinde gefeiert wie sie fallen.

MINTEMDO™

i Colr

© 1999 Interplay Productions. All Rights Reserved. Game developed by and Software Engine € VIS Interactive plc
All Rights Reserved. Earthworm Jim and all related characters © Shiny Entertainment, Inc. Earthworm Jim and related marks
are trademarks of Shiny Eptertainment, Inc. Interplay, the Interplay are trademarks of Interplay Productions. VIS and the VIS logo are

trademarks of VIS Interactive plc, All rights reserved. All other copyrights and trademarks are the properties of their respective owners.

Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. All Rights Reserved
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Ausgebaut: Bei Red Sun habt ihrim Vergleich zum Vorgan-
ger wesentlich haufiger Missionen auf Planeten zu meistern.

N64-Feelings: Leider fehlt in einigen Missionen noch ein
wenig Weitsicht,

dlony Wars:

PlayStation

Aus der Tierwelt: Die gegnerischen Charaktere wurden mit
sehr viel Fantasie gestaltet.

Intro §

Psygnosis‘ Weltraum-Saga Colony Wars zieht mit

einigen Verbesserungen im kommenden Friihjahr in die dritte Schlacht.

ahr fir Jahr versorgt uns die briti-
sche Softwareschmiede Psygnosis
mit hochklassiger PlayStation-Kost.
Dabei sorgen nicht nur die Renn-
spiel-Serien wie Formel 1 oder Roll-
cage fiir Aufsehen, sondern auch die
jahrlichen Shoot'emUp-Kracher der
G-Police- oder Colony-Wars-Reihen
wissen zu iiberzeugen. Nachdem
Psygnosis alle Farmel-1-
und G-Police-Fans be-
= reits vor Monaten ver
L sorgte, kommen nun

sich nicht nur
grafisch
von den
Vargan-
gern ah-
heben
soll.

I d auch Colony-Wars-An-
hdnger in den Genuss
einer neuen Welt-
raumschlacht, die

Spielverlauf: Nette Detail-
verbesserungen

Herausstechendes Merkmal der
Colany-Wars-Saga ist mit Sicherheit
der nicht-lineare Spielverlauf. Bei den
Vorgangern entschieden eure Kampf-
kiinste iiber den Fortgang der Story.
Wenig erfalgreiche Piloten schlugen
einen anderen Story-Verlauf ein als
Kampf-Heroen. Dabei anderte sich
nicht nur die Geschichte, sondern auch
die Missionen differierten vollstandig.
So ist es nicht weiter verwunderlich,
dass sogar mehr als vier alternative
Enden maoglich waren. Naturlich wurde
dieses vorbildliche Grundkonzept auch
fiir Colony Wars: Red Sun heibehalten.

Jedoch gestalteten die Programmierer
dieses Gerlist nun etwas anders, um
dem Spieler noch mehr Interaktion zu
bieten. Es entscheiden namlich mcht
mehr nur eure Flugkinste liber den
Fortgang der Story, sondern der virtu-
elle Pilot kann zudem zu Beginn des
Spiels aus mindestens vier unter-
schiedlichen Auftragen wahlen. Diese
fihren ihn dann wie gewohnt in die
unendlichen Weiten des Weltalls oder
auf fremde Planeten. Ihr fliegt also
nicht zum Vergnligen in die Ferne,
sondern habt teilweise sehr schwere
Aufgaben mit Bravur zu erledigen. So
musst ihr zu Anfang der Geschichte
einen Treck machtiger Stomper auf

hor A

Ao oo el

Beeindruckend: Die Explosionseffekte gehoren zu den gelungensten in der 32-Bit-Videospiel-

geschichte.

ik schiedliche Raumagleiter stehen dem
if des Abenteuers zur Verfigung.

Passend zur cineastischen Atmosphdre: Der stimmungsvolle Sound-
track wurde von einem Orchester®ingespielt.

=i
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IV Colony Wars

Colony Wars: Vengeance
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Blast Radius

Colony Wars: Red Sun

88%

maglichkeiten iiber Fortgang der Story
- nicht-linearer - nicht-linearer
Handlungsstrang Handlungsstrang

1 1 1 = -Madus) 1

5 4y 4 by 8

40 a0+ A0+ i 40 50+

1 3 3 3 =

nein nein ja nein ja

- sehr gute Story mit - lediglich der Ausgang |- lediglich der Ausgang | |- kein Story-Modus - nichi-linearer
interaktiven Aktions- des Gefechts entscheidet | |des Gefechts entscheidet | |- linearer Handlungs- Handlungsstrang

liber Fortgang der Story
- nicht-linearer
Handlungsstrang

strang

- sehr gute Story

Nichts fiir Griinschndbel: In guter Tradition haben die Programmierer scheinbar auch den in spéte-
ren Missionen fast schon unfairen Schwiengkeitsgrad iibernommen. Gliicklicherweise lasst sich
jedoch im Gegensatz zu den Vorgangern nach jeder Mission der Spielefortschritt abspeichern.

einem unfreundlichen Planeten vor
Attacken des Gegners schiitzen. Dieser
riickt den Transportern mit einer Viel-
zahl schwer bewaffneter Flieger zu Luft
an die Pelle und auch am Baden ver-
suchen feindliche Panzerverbande die
Stomper zu vernichten. Natiirlich seid
ihr dem Treiben nicht hilflos ausge-
liefert. Thr donnert dem Treck in einem
bis unter die Zahne bewaffneten Raum-
schiff zu Hilfe. Wie gewohnt entscheidet
ihr mit den Schultertasten tiber die Ge-
schwindigkeit eures Vogels. Ein Radar-
schirm am unteren Bildschirmrand gibt
an, wo sich die feindlichen und die zu
beschiitzenden Einheiten gerade befin-
den. Riicken die Bosewichter den Stom-
pern zu nah auf, geben diese verzweifel-
te Hilferufe via Funk ab, Nun ist die
richtige Waffe gefragt. Eine Lang-
streckenrakete, die zudem mit einer

Anleihen gus Star Wars: Dig
AT-AT-Walkern,

automatischen Zielerfassung ausge-
stattet ist, scheint die erste Wahl zur
Bekampfung der Schurken zu sein. Im
Nahkampf gilt es dagegen auf eure
Laserwaffe zu setzen, zumal ihr Muniti-
onsvorrat micht limitiert 1st. Insgesamt
bietet Colony Wars: Red Sun mehr als 30
unterschiedliche Waffentypen. Nachdem
ihr den Treck sicher ans Ziel begleitet
habt, winkt zur Belohnung micht nur
Ruhm, sondern auch Kleingeld, womit
ihr euer Schlachtschiff aufriisten diirft.
Spart ihr die Kohle, lasst sich nach eini-
gen erfolgreich absolvierten Missionen
sogar ein neuer Donnervogel kauflich
erwerben.

Technik: Hohen und Tiefen

Ein erster Ausflug ins Weltall ist nicht
nur fiir den Colony-Wars-Neuling ein
Erlebnis. Die Engine bleibt selbst bei

.

e

schwerem Geschiitz vom Screen fegen.

einer grofsen Anzahl von Raumschiffen
sehr konstant und die Special-Effects,
wie Explosions- oder Lens-Flare-Effekte,
sind wieder eine Augenweide. Auch das
Design gegnerischer Einheiten (vor al-
lem Planeten-Missionen) hatte kaum
ausgereifter sein konnen. Unterstiitzt
wird die iberaus dichte Atmosphare zu-
dem von dem filmreifen Soundtrack, der
von einem Orchester eingespielt wurde.
Leider gibt es jedoch auch negative
Aspekie, beispielsweise die storenden
Nebelschwaden auf den Planeten, die
den Weithlick und somit das ansonsten
uberdurchschnittliche Gesamtbild etwas
trithen.

Erster Eindruck: Hat das Zeug zum
Klassenprimus

Das epische Flair zieht den Wohnzim-
mer-Piloten auch im dritten Teil der Sa-
ga sofort in seinen Bann. Die Missionen
gestalten sich sehr abwechslungsreich
und die Story wird mitsamt der mehr als
20 Rendersequenzen stimmungsvoll
fortgesetzt. Konnen die kleinen Schon-
heitsfehler, wie der harte Schwierig-
keitsgrad und die nebligen Planeten-
missionen, noch abgestellt werden, steht
dem Sprung an die Shoot'emUp-Spitze
nichts mehrim Weg. (Gunther)

5 L

Boom: Mit dem Geld, das ihr durch Bestehen

der Mi 1en erwerbt, lassen sich eure
mit insgesamt 32 Waffensystemen aufriisten.

Machtiger Gegner: Dieser Kampfpanzer lasst sich am besten mit

' PlaysStation

/

nosis 200
go:mls, Dual Shock (;t: h
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PlayStation Da kommt man ins Triumen:
Ubi Soft veroffentlicht eine PlayStation-
Neuauflage des Sega-Saturn-Hits.

ennt ihr noch den Sega Saturn?

Nein, nicht schlagen, aua! Fiir
den Vorganger des Dreamcast, der
lange Zeit der PlayStation Parolie
bot, gab es wunderschone Rollen-
spiele. Bedauerlicherweise wurden . begeistert ist. Ei-
diese nur exklusiv fiir den Saturn um- 7 il = nes Tages biichsen

gesetzt. Jetzt hat / ' —x die

hinausgeworfen, weil er dort nach
Schatzen gesucht und alles in Un-
ordnung gebracht hatte. Seine Mit-
streiterin ist seine kleine Cousine
Sue, die von dem Draufganger Justin

sich Ubj Soft /7~ ~ zwel
mit Grandia \ ™ von zu
einem der N T Hause
besten angenom- ™. ﬁ@ aus, um
men und eine Play- \‘\H_“_'-_\ die grofie
Station-Version daraus N T weite Welt zu se-
gehastelt. o | hen. Sie wollen dabei bis zum

Ende der Welt vordrin-
2 gen. Der Ausflug lohnt
W\ sich fiir die beiden.

Sie lernen nicht

) nur neue Leute

kennen, sondern

I} erleben ein haar-

Y straubendes Aben-

teuer nach dem an-

deren. Selbstverstandlich

gibt es in Grandia Unmas-
sen an Monstern. Sie

% werden in einer Art
Action-Kampf-

) modus bekampft,

in dem es neben

der Zuggeschwindig-

keit der einzelnen Kontrahenten

* vor allem auf die Position von An-

greifer und Verteidiger ankommt.

=
L ! | b

Spielablauf: Wieder Kind
sein

Grandia handelt von dem
jungen Justin, der in der
Hafenstadt Parm lebt. Er
wollte schon immer ein
ganz grofier Abenteurer 1
werden. Wie es sich fiir einen
ordentlichen Lausebengel
gehort, landet er standig
in Schwierigkei- 3
ten. So wird
er schon zu
Beginn aus
einem Haus

Konsequent: Die magischen Fahigkeiten
sind gut durchdacht, Baume (Holz] greift
man am besten mit Feuer an, gefligelte
Wesen mit Windmagie,

E
48 74
ENTER CHD

Angriffen oder heftiger Magie.

@)%

Kampfmenii: e nach Gegner iiberrascht ihr diesen mit einem Superschlag, zwei normalen

i ; o —~ —

B~ ¢ I

i i1

Aller Anfang ist schwer: Laushub Justin hat
so seine Probleme, die Nachbarn von seiner
Berufung als Abenteurer zu iiberzeugen.

Somit ist es eines der intelligentesten
Kampfsysteme im gesamten Rollen-
spiel-Bereich.

Technik: Ohne Ende detailverliebt
Grafisch kann Grandia nicht viel
Neues bieten. Typische Rollenspiel-
Grafik, mochte man meinen. Interes-
sant wird es vor allem im Detail: Ne-
ben den liebevoll gestalteten Figuren
und Gegenden fallen vor allem die

Geisterschiff: Die Reise ans andere Ende der Welt wird gar nicht so friedlich, wie sie zunachst
aussieht.

Gut oder base: Colonel Leen ist der grofie
Kontrahent von Justin, doch ob er wirklich
so hase ist oder nur im Auftrag seines
Generals handelt, bleibt offen.

anderen Bengel der Heimatstadt, um die
Ehre als Abenteurer.

a2 N 3

. - Cre Ted G} .
Weltkarte: Zwischen den einzelnen Dunge-
ons und Ortschaften wechselt ihr per Karte.

Kleinigkeiten auf. So flattert standig
ein Vogel oder Schmetterling durchs
Bild oder ihr schmeifst mit Justin ein
paar Gerdtschaften um, die eigentlich
sinnlos platziert wurden. Sound und
Bedienung lassen, das ist jetzt schon
absehbar, keine Wiinsche offen.

Erster Eindruck: Wann kommt
endlich die fertige Version?
Grandia ist ein wunderschines
Rollenspiel, das fraglos an Knaller
wie Wild Arms herankommt. Ob die
fantastische Atmosphare reicht, um
ein Final Fantasy vom Thron zu
stofien, wird erst unser Test zeigen.
(René)

Sichtbar: Die meisten Monster seht ihr und
konnt ihnen ausweichen oder sie von hinten

Uberraschen, was euch einen Geschwindig-
keitshonus bringt.

Playstation

Game Arts/Ubi Soft
Dual Shock, Analog

Februar 2000

VST = ¢ sehr gut
Eindruck
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Crash: In den engen Schikanen kommt es oft zu deftigen

Unfallen.

= ‘ ®

PlayStation

' L J '
4 )

Schraubenzieher und Hammer: In der Werkstatt lassen sich
zahlreiche Veranderungen an eurem Boliden vornehmen.

Nach der Saison ist vor der Saison. Zwar ist der diesjdhrige

Kampf um die WM-Krone der Formel 1 schon vergeben, dennoch werden die
kleinen Schumis von morgen auch im Winter mit einer Simulation begliickt.

ahrend Schumi, Frentzen & Co.
Wsich momentan im Urlaub befin-
den oder fiir die kommende Formel-1-
Saison trainieren, durchleben die fanati-
schen Fans eine Durststrecke. Damit es
in den heimischen vier Wanden wah-
rend der winterlichen Zeit nicht allzu
langweilig wird, versorgt uns Eidos mit
einer Bolidensimulation, die es mit For-
mel Eins 99 von Psygnosis aufriehmen
will.

Spielablauf: Gas, Bremse und
Kupplung

So spannend wie in diesem Jahr war
wohl selten eine Formel-1-Saison, und
darum ist es fir einen Fan ungemein
erfreulich, selbst Hand an die teuren
Flitzer zu legen. Nachdem wir uns fir
ein Team und den entsprechenden Pilo-
ten entschieden haben, begeben wir uns
erst einmal auf ein paar Trainingsrun-
den nach Australien, um sich mit den
physikalischen Eigenschaften des Bo-
liden vertraut zu machen. Haben wir
dutzende Abstecher ins Kiesbett, an die
Banden und in Reifenstapel gemacht,
versuchen wir uns in einem Einzel-
rennen gegen die Konkurrenz. Wer sich
natirlich sicher am Steuer fihlt, der
steigt gleich in eine komplette Saison
ein und beginnt den 16 Strecken umfas-
senden Grand Prix. Bevor ihrins freie

Training gelangt, steigt ihr an Bord eines

Helikopters und fliegt die Strecke ab.
Von der erhohten Position aus wird jede
Schikane und Passage eingehend be-
trachtet und von einem Kommentator
beschrieben. Habit ihr euch fiir eine
Startposition qualifiziert und das Warm-
up hinter euch gebracht, wird es span-
nend und das Rennen kann eigentlich
beginnen. Natiirlich kénnt ihr auch
varher noch in der Werkstatt vorbei-
schauen. Dort legt ihr eure Boxen-Stopp-
Strategie fest, andert Getriebe und
Bremsen oder zieht andere Reifen auf.
Wahrend des virtuellen Kampfes um die
Plétze greiftihr auf die gewohnten
Steuerungselemente zuriick, wahlt zwi-
schen vier verschiedenen Perspektiven
und bekommt Hilfestellung von einem
Pfeil, wenn ihrim Kiesbett landet. Ein
zusatzlicher Blickwinkel ist die TV-
Kamera. Ist diese aktiviert, wird das Ge-
schehen eingefroren und ihr kdnnt um
euren Boliden herumschwenken, heran-
bzw. wegzoomen. Wechselt ihr dann in
den aktiven Fahrmodus zuriick, bleibt
der Winkel der TV-Kamera erst einmal
bestehen, er kann aber auch soforl wie-
der von der richtigen Fahrerperspektive
abgeldst werden. Auch an Freunde des
Mehrspieler-Modus hat Eidos gedacht
und schickt euch gegen einen menschli-
chen und drei CPU-Gegner auf die Piste.
Via horizontalem Splittscreen donnert
ihr iiber die virtuellen Strecken.

CurantNA-N41 R4
CPU-Gegnern begleitet.

Zweisamkeit: Wer sich mit einem Freund zusammen auf der Piste tummelt, wird von drei

Technik: Solide Framerate und
Grafik
In jeder der vier Rennperspektiven

ist die Asphalthatz bislang gut spiel-

bar und auch die Framerate beweqgt
sich im griinen Bereich. Hier und da
gibt es schon mal einen Blitzer, aber
ins Stocken kommt die Engine
eigentlich nicht. Dies gilt auch fiir
den Zweispieler-Modus, der im
Gegensatz zur Konkurrenz den Pro-
grammierern gut gelungen ist. Die
Grafik prasentiert sich grobkdrnig
und leider nicht hochauflosend, was
sich vielleicht aber noch dndert.

Erster Eindruck: Gut, aber
keine Konkurrenz fiir die
Referenz

Unterm Strich erweist sich F1-World
Grand Prix bislang als gute Simula-
tion, die jedoch eine ganze Klasse

TV-Cam: Wie bei Premiere World kann der Zuschauer sich
seine Kameraposition individuell einstellen.

Hilfestellung: Mit dem Helikopter fliegt ihr
die Strecke ab und erfahrt so, wie man die
schwierigen Stellen meistert.

Ambiente: Der wohl schiinste Kurs der
gesamten Saison ist das mondane Monaco.

unter der Konkurrenz von Psygnosis
steht. Verbesserungen an Grafik und
Fahrphysik konnten den Abstand
zwischen den beiden Simulationen
verkiirzen. (Georg)

125 chﬂ

Gedrange: Auf der Zielgeraden werden sehr
hohe Geschwindigkeiten erreicht, was das
Feld wieder zusammenbringt.

PlayStation

Eidos
16 Strecken, Dual Shock,
Zweispieler-Modus

1. Quartal 2000

Zrorzr gut
Eindruck
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Authentisch: Die Kicker ahneln ihren realen Vorbildern auf
frappierende Weise. West beispielsweise sah noch nie so gut

aus, obwohl er Niederlander ist.

PlayStation

bereits in der Luft,

Regentschaft der FIFA-Produkte zu beenden.

Vor wenigen Wochen erst war es so
weit, als es Electronic Arts gelang,
sein bereits iiberragendes FIFA 99 mit
dem Nachfolger nochmals zu toppen.

Hier stellt sich die Frage, was Konami

auffahrt, um dieser Vormachtstellung

ein Ende zu bereiten.

Spielablauf: Der Ball bleibt rund
Flir Konami-Verhaltnisse ist das gut
gelungene Intro bereits auf den ersten
Blick auffallend, welches gut, aber vor
allem stimmungsvoll zum eigentlichen
Gebolze uberleitet. Nach dem Blick ins
Menii sticht die grofRe Anzahl an ver-
schiedenen Modi ins Auge. Anfanger
werden erwartungsgemafd eher ein
Freundschaftsspiel aussuchen, um sich
mit der Pad-Belequng vertraut zu ma-
chen. Alte Hasen ziehen jedoch sofort in

Gut gefangen: Der Goalie hat zwar einige
Miihe, den fulminanten Volley abzufangen,
doch schlieflich gelingt es ihm.

die Schlacht um einen der angebotenen
Cups. Hier besteht wahrlich eine reich-
haltige Auswahl. Neben einer reguldren
Meisterschaft diirft ihr auch im Afrika-
Pokal gegen die interessantesten Ver-
treter des schwarzen Kontinents aufs
Feld ziehen oder aber im Asien-Cup bei-
spielsweise mit der chinesischen Equipe
die Japaner das Fiirchten lehren. Ferner
habt ihr erneut die Maglichkeit, euer
Lieblingsteam virtuell iiber den Rasen
zu dirigieren. Zum Beispiel nehmt ihr
die Geschicke Dortmunds in die Hand,
um mit den gebeutelten Westfalen ge-
gen die besten europaischen Teams zu
bestehen. Diese Option wird euch in der
eigens kreierten Liga und auch in der so
genannten Master-League erdffnet. Die
Master-League entspricht von der Kon-
zeption her am ehesten der Champions-
League, sowohl mit diversen Vor-
rundenbegegnungen als auch mit dem
Auflaufen zu Semi-Finals bzw. Finalbe-
gegnungen. Sollte euer Lieblingsteam
eher im Ausland beheimatet sein, ste-
hen euch neben den Borussen und den
Miinchner Bayern weitere 14 leistungs-
starke Mannschaften vom Kaliber Man-
chester United oder Barcelona zur Aus-
wahl. Gewinnt ihr eine Partie in besag-
ter Liga, werden Punkte auf euer Konto

Kopfballduell: Wahrend der Abwehrhiine noch den Ball
anvisiert, befindet sich der gegnensche Mittelfeld-Recke
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einstudiert,

EAs hartnickigster Kontrahent versucht abermals die

gutgeschrieben, welche anschlieffend in
einen neuen Wunderstiirmer investiert
werden diirfen, um eurer Elf erhdhte
Durchschlagskraft zu verleihen, Leider
muss, wie schon in den Vorgangern, auf
die Originalnamen der Balltreter ver-
zichtet werden. Im komfortablen Editor
lasst sich dieses Manko jedoch spielend
einfach beheben.

Technik:Technisch hervorragend
Konami gelingt es erneut, einen optisch
mehr als nur ansprechenden Titel zu
fertigen. Die Animationen der Spieler
wirken sehr real und authentisch. Glei-
ches gilt auch fiir die durch wehende
Fahnen stimmungsvoll in Szene gesetz-
ten diversen Stadien. Nahezu jeder

CPU-Kicker ist spatestens nach nochma-

ligem Hingucken klar zu identifizieren.

Ubungseinheit: Wie zu Weisweilers Zeiten werden
Standardsituationen bis zum sprichwortlichen Erbrechen

Tor! Die diimmlich aussehende Abwehr
scheint den Torschiitzen nach dem Erfolg
nur noch peripher zu interessieren.

Erster Eindruck: Harte Konkurrenz
fiir EA

In dieser Saison kdnnte es tatsachlich
auf dem virtuellen Fufiballthron sehr
eng werden. Der Kampf um die Krone
des besten Soccer-Games diirfte noch
nie derart spannend gewesen sein wie
eben zum jetzigen Zeitpunkt. Konamis
Titel besitzt nahezu alles, um EA ordent-
lich Konkurrenz zu machen. Einzig und
allein der monotone Kommentar stort
nach wenigen Minuten, da sich die
Ausspriiche enorm oft und in un-
passenden Situationen wiederholen.
(Georg)

zehn Metern hilft nur noch zu beten.

Fast liberlistet: Mit einem gekonnten Lupfer

Ins Leere gefallen: Der Keeper ist zumindest hier entschuldigt, denn bei einem Abstauber aus

PlayStation

Konami
Dual Shock, Analog
Februar 2000
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Die Cops am Hacken: Die Cops jagen euch unerbittlich und
versuchen euch aus dem Sattel zu priigeln, was meist mit
einer Festnahme endet,

PlayStation

angespielt

EA l3dsst es auf der StraBe

krachen. Der dritte Road-Rash-Ableger vereinigt
erneut Renndynamik mit Priigeleinlagen.

m grundlegenden Gameplay des

kultigen Rennspiels hat sich auch
im neuen Jahrtausend nichts veran-
dert. Zum Gluck, sorgte doch die knall-
harte Mischung aus Zweirad-Action
und Schlagstockeinsatz bereits anno
98 fiir gute Laune. Die Mini-Story stellt
euch vor die waghalsige Aufgabe, sich
durch eine Serie von Rennsiegen an
die Spitze einer Motorrad-Gang zu ka-
tapultieren, um dann das Idol aller
Biker, Spaz, aus dem Knast zu befreien.

Spielablauf: Die Konkurrenz aus
dem Sattel stoBen

Anfangs miisst ihr die Wahl treffen, zu
welcher Gang ihr gehdren wollt. Die
Kaffe-Boys sind dabei eher von der ge-
leckten Sarte und reiten auf schnittigen
Sportmaschinen, wahrend die Desades
zu den guten alten Hardrockern zahlen

Totalschaden? Mit dem Taser betaubt, vom
Gegenverkehr durch die Luft geschleudert
und vom Rest des Feldes tberrollt.

=k | = A= &
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und demnach Chopper bevorzugen.
Aufeinem der neun Grundkurse, die
sich thematisch in Wiisten-, Stadt-
strecke oder Landstrafle einordnen
lassen, besteht eure Aufgabe nun
darin, euch mit konsequentem Waffen-
einsatz, wobei von Fufitritten bis hin zu
Brechstangen, Reizgas oder einem
Taser alles geboten wird, vom 18. Rang
unter die drei Spitzenpositionen vorzu-
kampfen, Dabei miisst ihr sowohl auf
den zivilen Straflenverkehr achten, der
schon so manche Aufholjagd abrupt
abgebremst hat, als auch auf die blau-
en Qualgeister der Strafie, die Cops,
welche auf die Verhaftung von euch
und euren Kumpels aus sind. Nach
jedem Rennen winken dann Bonus-
punkte fiir die Platzierung und aggres-
sives Kampfverhalten, wodurch euer
Ansehen innerhalb der Gang wachst
und ihr bis zum Chef der Bande auf-
steigen konnt. Neben diesem Karriere-
Modus bietet Road Rash zwei sehr
vielversprechende Spielvarianten.
Ahnlich wie bei NFS IV darf man einen
Rallentausch vollfihren und auf den
Chopper eines amerikanischen Cops
aufsteigen, um dann den jeweils ge-
suchten Verbrecher im Feld einzuholen
und festzunehmen. Fiir Fans des
kooperativen Zweispieler-Vergnugens
hat sich EA einen besonderen Lecker-
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Bikes und die gewdhlte Bewaffnunag.

Wichtige Daten: In den unteren Ecken seht ihr

Anzeigen fur eure Gesundheit, den Status des

Finstere Typen: Anfangs diirft ihr euch fiir eine von zwei
Gangs, die einen sind Hardrocker, die anderen eher durch-
gestylt, entscheiden.

"ll Fek ---.-- o

Oder selbst der Cop? Schlipft ihr in die Rolle des Gesetzeshiiters gilt es, einen ganz

Duellin der Geisterstadt: Gefahrliche Orte wie dieses
ausgestorbene Wistenkaff bilden die passende Kulisse.

r s i

bestimmten Gangster im Feld einzuholen und abzudrangen.

bissen einfallen lassen. Auf einem
Motarrad mit Beifahrersitz oder so ge-
nanntem Sulki darf man im Team mit
einem menschlichen Partner sein
Glick versuchen. Der zweite Mann hat
dabei die Hande frei, um sich vallig auf
die Abwehr der Kontrahenten zu
konzentneren.

Technik: Satter Sound, aber die
Grafik-Engine glinzt noch nicht
Bei einem Spiel, das in der harten
Biker-Szene angesiedelt ist, darf eine
fetzige Musikuntermalung natiirlich
nicht fehlen. Fir den Soundtrack haben
die Denker und Lenker in den Reihen
von Electronic Arts deshalb nach
unverbrauchten Talenten Ausschau

gehalten und Bands wie Chevelle, Vice,

Blacklight Posterboys und Turd ver-

einsatz kampft ihr euch von Position 18 bis
zur Spitzengruppe vor

Knallhartes Duo: Im Sulki darf sich der
zweite Mitspieler vollig auf das Vermabeln
der Widersacher konzentrieren.

Vollbremsung: Das Handling des Motorrads
1st hewusst einfach gehalten und kann auch
von Gelegenheits-Rennspielern schnell
erlernt werden.

pflichtet. Die Entwickler der Grafik-
Engine haben ihr Talent jedoch schein-
bar noch nicht ausgeschopft, denn die
recht niedrige Auflosung und die etwas
rucklige Animation der Fahrer stofien
noch auf Missfallen seitens des
Betrachters.

Erster Eindruck: Kult-Spiel mit
allen Pros und Kontras

Entweder man liebt es oder man kann
nichts damit anfangen. Dieser Grund-
satz diirfte auch auf RR Jail Break
zutreffen, wobei besonders Fans der
Serie durch einige Neuerungen zum
Kauf verfiihrt werden konnten. Denen
wird die 2000-Neuvauflage mindestens
ebenso viel SpaR bringen wie die
beliebten Vorganger. (Mario)

PlayStation

Electronic Arts
8o virtuelle Pistenmeilen,
Dual Shock

1. Quartal 2000
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Eindruck




'ECW Hardcore

Revolution

‘ PlayStation

urzerhand kaufte man sich in die

ECW ein. Neben WCW und WWF
diirfte diese amerikanische Wrest-
ling-Liga zwar eher unbekanntin
Deutschland sein, aber was nicht ist,
kann noch werden.

Spielablauf: Mund auf, Staunen
rein!

Wrestling-Spiele sind Nischen-
produkte. Entweder man mag sie und
versteht den Unterhaltungsgehalt des
Genres oder man kann damit nichts
anfangen. Fiir alle Freunde der Sparte

Vorspann: Der Vorspann stimmt einen
sofort ein und sorgt dafiir, dass gute Laune
aufkommt.

BEULAM

WWF ade! Acclaim darf die
Lizenz der World Wrestling Federation nicht mehr
nutzen, aber das ist egal, denn ...

hier eine Auflistung. Mit 50 Original-
Charakteren der ECW geht ihr auf
Girteljagd. Da wieder der geniale
Wrestler-Baukasten enthalten ist,
steht einer coolen Eigenkreation
nichts im Wege. Verschiedene Original-
Locations sowie Einzugsevents sind ge-
nauso enthalten wie ein Publikum, das
mehr als lautstark anfeuert (Pin him!
Pin him!). Sage und schreibe 400 (!)
verschiedene authentische Moves sind
ausfiihrbar! Neben unterschiedlichen
Aufgabegriffen diirft ihr also auch
kniippelharte spektakulare Aktionen
durchfiihren. Auch sind wieder erheb-
liche korperbedingte Kampfattribute
ersichtlich. So haben Muskelberge
zwar mehr Kraft und Power in ihren
Aktionen, sie agieren dafiir aber auch
langsamer. Das einzige, was Wrestling-
Fans enttauschen kannte, 1st die Tat-
sache, dass die bekannten Charaktere
aus der WWF und der WCW nicht da-
bei sind. Aber die baut man sich im
Bastel-Mode eben selber zusammen,

CREOIELE
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Tiefschlag: Zwar unfair und offiziell nicht erlaubt, aber wie n einem richtigen Wrestling-Kampf
diirfen auch solche Aktionen eingesetzt werden.

Technik: Wrestling live

Klar, WWF Attitude war ein Spitzen-
titel. Sehr gute Grafik, flotte Spiel-
geschwindigkeit und absolute Move-
Treue. Warum diese Engine nicht wei-
ter benutzen und darauf aufbauen?
Genau das wird gemacht. Grafisch
verweist ECW alles an Wrestling-
Games in die unterste Liga. Es ist
einfach alles enthalten, was Freude
macht. Selbst eingefleischte Wrest-
ling-Hasser sollten ein Auge riskie-
ren. Solltet ihr einen King-of-the-
Ring-Event wahlen und euch die Aus-
scheidungskdampfe anschauen, die die
PlayStation selbst ausfiihrt, habt ihr
das Gefihl, live vor dem Fernseher zu
sitzen, so unterschiedlich und ab-
wechslungsreich agiert die KI.

Erster Eindruck: Top-Rating
sicher?

Ich will hier bestimmt keinen unbe-
rechtigten Lobgesang ablassen, im

Sling-Shoot! Aktionen wie diese gehen mit
ein wenig Ubung locker aus dem Hand-

CREDIBLE

Dynamische Kamera: |e nach Bedarf
wechselt die Kamera vorbildlich den
Ansichtswinkel.

Gegenteil, bei Wertungen bin ich oft
das ausschlaggebende Moment, das
ein Spiel nach unten verweist. Aber
bei diesem Preview-Titel mussten
mich Georg und Mario vom Bild-
schirm wegzerren. Die Spieldynamik
beruht sicher auch auf dem Faktor,
dass die vorliegende Version als
NTSCTitel vorliegt, denn bekanntlich
laufen US-Titel schneller. Bekommt es
Acclaim auf die Reihe, den Titel auf
PAL-Verhaltnisse entsprechend an-
zupassen, steht einem Top-Rating
bestimmt nichts im Wege. (Gunther)

PlayStation

Acclaim Studios
50+ Wrestler, 400+ authen-
tische Wrestlingmoves

Februar 2000

o rz) super

Wrestling live: Die Kampfe, die das Spiel selbst ausstreitet, bieten Abwechslung pur! Manche
Wrestler konnten sich hier fast schon Ideen holen.

oAl

Eindruck

gelenk.
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Dreamcast Blechdosenjagd in der

Zukunft. Die Fortsetzung liefert allen
Dosendffnern Action pur.

Aber zuriick zu Virtual-On. Mit einem
Dutzend Blechkameraden steht ihr
euch in futuristischen Umgebungen
gegeniber und beharkt euch kraftig.
Die Auseinandersetzung selbst absol-
viert ihr hauptsachlich mit den Waf-
fen eurer Kampfroboter. Verschiede-
ne Raketen und Waffensysteme las-

ega-Freunde werden den Vor-
Sgénger noch vom Saturn kennen.
Mittlerweile scheint es voll in Mode
zu kommen, samtliche Titel als
Fortsetzungen auf dem Dreamcast
weiterzustricken. Ob dies bei dem
einen oder anderen Titel sehr viel
Sinn macht, bleibt dahingestellt.

Volltreffer: Versucht in den Arealen immer alle Deckungsmaglichkeiten zu nutzen, um
gegnerischem Feuer zu entgehen.

24

sen dabei einen Orkan der Verderbnis
tiber den Gegner herab. In Street-
Fighter-Manier sind durch diese
Attacken geniale Mehrfach-Kombos
moglich, was sich auf dem Punkte-
konto bemerkbar macht. Setzt euer
Feind seinerseits zum Angriff an,
miisst ihr dies durch geschicktes
Ausweichen vermeiden. Weiterhin
sind in den Arealen Moglichkeiten an
schiitzender Deckung zahlreich
vorhanden. Virtual-On unterstitzt als
Kampfspiel den Dreamcast-Twin-
Stick, der durch seinen Aufbau eine
Art doppeltes Spiel-Pad darstellt.
AuRerdem unterstitzt Virtual-On als
erstes Dreamcast-Spiel die Link-
Funktion. Mit einem zusatzlichen
Gerat konnen hier zwei Konsolen
verbunden werden und jeder Spieler
sieht den gesamten Spielverlauf auf
einem eigenen Bildschirm. Da Sony
seinerzeit bei der PlayStation den
Link-Mode aufgab, gilt zu befiirchten,
dass Sega das Gerat mit dem Ver-
weis auf die Internetmaglichkeit der

‘—ﬁ.-n

Unterschiedliche Eigenschaften: Jede Kiste
weist karperliche Eigenarten auf. Dazu ge-
haren auch Geschwindigkeit und Starke.

Auslauf: Die Levels sind sehr grofiz
angelegt. Gut, dass das Spiel eine a
tische Zielausrichtung beinhaltet.

Konsole erst gar nicht in Deutschland
auf den Markt bringen wird.
{Gunther)

= A —
LD

Spedial: Jeder Kampfmaschine stehen neben
der Standardbewaffnung auch Specials zur
Verfugung.

Dreamcast

—

SEGA
| 10+ Blechbiichsen, Twin-
| Stick, Link-Funktion
| 2. Quartal 2000
|

gut
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Dreamcast

Auch fiir den Dreamcast trudeln

endlich die ersten Golfspiele ein.

er Name dieses Spieles kdnnte
Dden ein oder anderen etwas ver-
wirren. Dabei ist mit Tee Off nicht et-
wa gemeint, eine Kanne Kamillentee
an die frische Luft zu stellen, sondern
eher der schwierige Abschlag beim
Golfspiel. Die Firma Bottom Up, die
sich fiir Tee Off verantwortlich zeigt,
hatte fiir dieses Spiel ein grofies
Vorbild. Die Parallelen zu Sonys
Everybody's Golf sind nicht zu ver-
leugnen. Mit kleinen Knuddelcharak-
teren tretet ihr gegen Computer oder
bis zu drei menschliche Gegner an.
Hierbei fasziniert bereits am Anfang
das eingangige und leicht verstand-
liche Schlagmeni. Nur zwei Werte
mussen hier eingestellt werden, um
einen prazisen Schlag zu setzen.

Ausblick: Vor dem Spielbeginn iiberfliegt
eine virtuelle Kamera den Golfplatz.

Verschiedene Witterungshedingun-
gen spielen ebenso eine grofRe Rolle
wie die richtige Wahl des Schlagers.
Gemaf der Golfregeln kdnnen bei
Tee Off verschiedene Schlagturniere
gespielt werden. Besonders interes-
sant konnte der G-Ball-Modus wer-
den, bei dem ihr gegen drei Computer
oder menschliche Widersacher in
einer Arena antretet. Um bei dieser
Spielart gewinnen zu kdnnen,
missen auf einer unebenen Flache
verschiedene Tore mit dem Ball
durchquert werden. Wer als Erster
die Mitte des Stadions erreicht hat,
gewinnt den heif} begehrten Pokal.
Grafisch wirken die meisten Platze
von Tee Off etwas steril, doch das
geniale Gameplay halt den Spielspafd

erica Course Hole No.1 ¢33

e

S‘En'ta"hfl‘.'ﬁ'tf ¢ Hole No. 1

WWW.THQ.DE

PARS
395Y

g

stets ganz weit oben. Freunde des
Golfsports werden mit diesem Titel
auf alle Falle ihren Spaf haben.
Selbst wer sich noch nicht mit dieser
Materie beschaftigt hat, ist sicherlich

rakpPiny in 24 ) pape
rica EWW El*ﬂ- (TEL]
o T — ey
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Pech gehabt: Beim Schlag aus dem Sand-
bunker ist besonderes Geschick gefragt.

Zielgenau: Ein Raster am Boden zeigt euch
beim Putten die Unebenheiten.

Powerschlag: Vor allem der erste Schlag sollte mit voller Kraft ausgefiihrt werden

in der Lage, bei diesem Spiel einen
gelungenen Schlag zu platzieren
(Mario)

Dreamcast

Acclaim
5+ Kurse

Februar 2000
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PlayStation

Sprung vom 3m-Brett: Damit die Springerin einen sauberen
Képfer macht, misst ihr driicken, wenn der Pfeil genau unten ist

=
»
=

Immer héher, schneller und weiter

soll es gehen, wenn ihr in dem etwas eigenwilligen
Zwolfkampf nach neuen Weltrekorden jagt.

chon zum zweiten Mal seid ihr ge-

fardert, in International Track &
Field euer sportliches Kénnen einzu-
setzen. Bereits 1999 zeigte Konami,
was sich aus den klassischen olympi-
schen Sportarten herausholen lasst.
Auch in Version 2 dreht sich alles rund
um zwolf ausgewahlte olympische
Disziplinen.

Spielablauf: Mo-
derner Zwolf-

kampf

Den Kern von IT&F2

bilden fiinf leichtath-
letische Sportarten:
100m-Sprint, Weit-

sprung, Hochsprung,
Hammerwerfen und
Speerwerfen. Das lasst
zunachst einen klassischen
Zshnkampf vermuten. Doch
statt der fiinf fehlenden
Disziplinen las-

st euch

Konami anschlieffend im Gewichthe-
ben, Springen vom 3m-Brett, 50m-Frei-
stil (Schwimmen), Pferdsprung (Gerd-
teturnen), 1km-Zeitfahren und Sprint
(beides Bahnradsport) sowie im Kanu
antreten. Diese etwas eigenwillige Zu-
sammenstellung diirft ihr vorerstim
Challenge-Modus trainieren.

ONANV=

= g i

Stabhochsprung: Am Anfang besonders
schwierg zu erlernen ist der Stabhoch-
sprung, der ein sehr gutes Timing verlangt.

B 111

Hammerwerfen: Eine der schwierigsten Disziplinen ist das Hammerwerfen, wo es darauf an-

kammt, im nchtigen Moment loszulassen.

Weitsprung: Naja, ein bisschen iiben miissen wir wohl noch,
bevor wir liber die schaffbare Acht-Meter-Marke fliegen.

B
T ArSOE IS
-

-
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Hier habt ihr die Maglichkeit, so oft wie
ihr wollt eine einzelne Sportart zu
iben. Warum dieser Modus so wichtig
ist, zeigt ein Blick auf die Steuerung.
IT&F2 ist so angelegt, dass ihr
. durch schnelles Tastengedriicke
nicht nur Geschwindigkeit und
Kraft sammelt, sondern zudem
noch auf ein gewisses Timing
achten miisst, eine Komponente, auf
die extrem viel Wert gelegt wird.
Seid ihr einigermafien mit der Be-
dienung firm, wechselt ihrin den
Arcade-Modus. Hier tretet ihr ge-
gen drei menschliche oder CPU-
Gegner an. In einem Lander-Zwolf-
kampf versucht ihr die hochste Ge-
samtpunktzahl zu erreichen.
Schafft es einer der menschlichen
Spieler (per Multitap sind es bis zu
vier) nicht, ein messbares Ergeb-
nis zu erreichen, zum Beispiel

. e . %
Bahnrad-Sprint: Ganz wie Bahnrad-Welt-
meister Eric Zabel misst ihr die Gegner Uber-
raschen und ihnen bis zum Ziel davonfahren.

Got it! Im Gewichtheben ist das Unmagliche
moglich geworden und ein neuer Rekord
wurde aufgestellt.

am 195 [l 35 "8 98 s

B3P COMB
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Kanu: Ein sehr gutes Rhythmus-Gefiihl verlangt das Boot-
Fahren, wo ihr nicht einfach wild draufloshammern diirft,

1I|| |
. B.MCavs
yP comel

Speerwerfen: Schaffen wir es vielleicht
diesmal, den Weltrekord in dieser Sportart
zu brechen?

weil er die Mindestqualifikation nicht
schafft, muss die entsprechende Diszi-
plin wiederholt werden.

Technik: Mein armes Pad!

Die gesamten Sportarten lassen sich
nahezu komplett mit den Farbtasten
spielen. Oft kommt es darauf an, so
schnell wie moglich auf den Buttons
herumzukloppen. Dass das den Kontak-
ten darin nicht gerade gut tut, braucht
wohl nicht erklart zu werden,

Erster Eindruck: Gewdhnungs-
bediirftiges Spiel

Habt ihr euch erst einmal in die recht
schwierige Steuerung eingelernt, er-
wartet euch eine motivierende Jagd
nach Weltrekorden. Insbesondere mit
vier Leuten diirfte IT&F2 seinen Reiz
haben. (René)

PlayStation

Konami
12 Sportarten, Dual Shock

Februar 2000

r5r=r sehr gut

Eindruck
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Street Racer

Dreamcast

Bizarre Creations ladt zur

flotten Pistenhatz in drei authentisch
digitalisierten Metropolen ein.

igentlich sollte sich Bizarre

Creations Rennspiel Metropolis
Street Racer bereits piinktlich zum
Dreamcast-Launch in den Regalen der
Software-Handler befinden. Da die
Programmierer das Ziel hatten, drei
komplette Grofistadte absolut au-
thentisch zu digitalisieren, verzdgerte
sich der Release des Games immer
wieder. Kurz vor Redaktionsschluss tru-
delte endlich eine erste Preview-Versi-
on ein, die jedoch aufgrund ihres
friihen Stadiums noch keine endgiilti-
gen Riickschliisse auf die finale Versi-
on ziehen ldsst.

Spielablauf: HeiBe Positions-
kdmpfe im Grof3stadtdschungel
Die uns vorliegende Vorab-Version
umfasst lediglich neun real existieren-
de Fahrzeuge. Aller Voraussicht nach
diirftihrin der Verkaufsversion virtuell
Platz am Steuer von 25 unterschiedli-
chen Boliden nehmen. Darunter befin-
den sich beispielsweise Mercedes SLK,
ein TVR, ein Alfa Romeo Spider, ein Fi-
at Barchetta, ein Honda NSX oder ein
Renault Cabrio. [hr startet nach der
Wahl des Boliden in einem Feld von
mindestens 15 Fahrzeugen und don-
nert durch drei Stadtteile einer Metro-

Glénzend: Die Fahrzeuge wurden
auferst authentisch digitalisiert.
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Tag und Nacht: In der Dammerung schaltet
der Fahrer automatisch das Abblendlicht ein.
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Freie Bahn Die Locations, durch die euch die Rennen fithren, sind eher untypisch fiir ein

Rennspiel.

pole (London, San Francisco, Tokio).
Dabei gilt es natiirlich den Platz an der
Sonne zu erreichen, um Bonusfahrzeu-
ge oder -abschnitte freizuschalten. Ab-
solut realitatsnah lacht euch aberin
Bizarre Creations Racer nicht bei je-
dem Rennen die Sonne ins Gesicht,
denn die Rennduelle finden sowohl bei
stromendem Regen und dichtem Nebel
als auch bei anhaltendem Schneefall
statt.

Technik: Keine Miihen gescheut
Um die GroRstadte so authentisch wie
moglich darzustellen, wurden von je-

dem Straflenzug
Hunderte von

Bil- 5 / 5

'f.- o
T

A

| Kopf-an-Kopf-Duelle en masse: Die fertige Verkaufsversion wird einen Gang-Battle-Mode
beinhalten, iiber den jedoch zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht viel bekannt ist.

dern geschossen, die als Vorlage fiir
die Ingame-Schauplatze dienten. Er-
gebnis der Recherchen: Es lagern mitt-
lerweile rund 32.000 Farbfotos der Mil-
lionenstadte in den Biiroraumen des
Unternehmens. Anhand dieser Schilde-
rung diirfte es euch nicht verwundern,
dass die komplette Digitalisierung der
drei Stadtteile einer Metropole, die
wahrend der Hetzjagden bereist wer-
den, etwa drei Monate veranschlagt
haben. Doch nicht nur die Schauplatze
wurden authentisch digitalisiert, son-
dern auch bei der Programmierung der
Fahrzeuge stand der Realismus im Vor-
dergrund. So wurden die Angaben der
Hersteller, wie Beschleunigung,

Durchzug und Endgeschwindigkeit.!

1:1 ibernommen. Ein eigens ent- '
9 wickeltes Tool berechnet wihrend
der Fahrt in Echtzeit das Verhalten
des Fahrzeuges an vier Punkten des
Boliden (an den Achsen).

Erster Eindruck: Feintuning
vonndten

Grafisch gesehen gehdrt MSR zu den
aufwindigsten Projekten in der Video-
spielgeschichte. Gelingt es den Pro-
grammierern kleinere Mangel noch
rechtzeitig auszubiigeln, kénnte sich
der Racers im Spitzenfeld des Genres
etablieren. (Uwe)

Dreamcast
Bizarre Creations
3+ real existierende GroR3-
stidte, 25+ Fahrzeuge
1. Quartal 2000
j:' 37 ':ar k. A
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Kraftiibertragung: Als Rayman seine Fee-Freundin Ly befreit
hat, ist sie von der Rettungsaktion so angetan, dass sie ihm
neue Magie spendiert.

Dreamcast

Wer glaubte, dass die Soft-

ware-Firmen die Windows-CE-Kompatibilitat des
Dreamcast nur fiir billige PC-Adaptionen nutzen
wiirden, hat sich getduscht!

or knapp einem Vierteljahr haben
Vwir uns die fulminante N64-Version
von Rayman 2 einmal genauer angese-
hen. Damals waren wir vom genialen
Gameplay ebenso begeistert wie von der
astreinen Technik. Nun steht die Dream-
cast-Version in den Startlochern. Diese
Variante verspricht sogar in allen Punk-
ten noch ein Schippchen draufzulegen.

Spielablauf: Altes Gameplay, neue
Features

Auf den ersten Blick gleichen sich die DC-
und die N64-Version spielerisch wie ein
Ei dem anderen. Auch hier beginnt das
Abenteuer im Gefangnistrakt von Bose-
wicht Klingenbarts Luftschiff. Rayman
wurden alle Krafte geraubt und nur sein
angstlicher Freund Globox kann ihn da
herausholen. Mit etwas Zauberenergie
von Raymans Feen-Freundin Ly gelingt
es den beiden schliefilich, wieder an die
Oberflache zu gelangen. Von nun an ist
Rayman auf der Suche nach den Lums,
die ihm die Kréfte bringen sollen, die er
braucht, um Klingenbart zu besiegen.
Dabei fiihrt uns Ubi Soft durch zahlreiche
vollig unterschiedliche Levels mit allerlei
klassischen, aber auch innovativen
Jump&Run-Elementen. Einige Welten
sind sogar dermaf3en weitlaufig, dass
man sich auch verlauft. An schwierigen

Wettrennen: Um seinem Freund Rayman mehr Krafte u bes(heren
muss Globox in diesem Rennen einfach als Erster das Ziel erreichen,

oder untibersichtlichen Stellen erteilen
euch die kleinen Murphy-Helfer Tipps
und Ratschldge. So erfahrt ihr Schritt fiir
Schritt die Steuerung und die Tricks fiir

den Umgang mit Klingenbarts Schergen.

Betrachtet man sich die DC-Version
genauer, wird schnell klar, dass Ubi Soft
die Zeit sehr

Elektroschock: Die grafischen Effekte sind auf dem Dream-
cast natiirlich um einiges besser ausgefallen als auf dem
N6&.

wohl genutzt hat, der neuen Rayman-
Auflage weitere Features zu spendieren.
Neben Bonus-Spielen und weiteren
DC-Levels gibt es sogar einen Vier-
spieler-Modus. Diese Features lassen
sich jedoch nur anwahlen, wenn Rayman
auf der Welt Bonus-Kristalle findet.

Technik: Nahezu perfekt
Der Sega-Rayman ist um Langen besser
als das N64-Modul. Dort war das Spiel
schon fast perfekt. Wenn man allerdings
nun mit dem Strichmannchen auf Reisen
geht, spiirt man férmlich die Grafik-
Power des Dreamcast. Mit butterwei-
chem Scrolling und einer Sichtweite bis
zum Horizont geht jedem Jump&Run-Fan
das Herz auf. Auch beim glasklaren
Comic-Sound merkt man die technische
Uberlegenheit des 128-Bitters. Dort ist
der Vorsprung aber bei weitem nicht so
krass ausgefallen.

E’ Erster Eindruck: Achtung,
hitverdachtig!

noch rund drei Monate Zeit hat, fragen
wir uns, ob die Jungs aus Frankreich viel-
leicht sogar noch weiter zulegen konnen.
Falls ja, erhalt Yuji Nakas Sonic Adven-
ture eine ernst zu nehmende Konkur-
renz! {Swen)

Da Ubi Soft bis zum Deutschland-Release

(e r— | —

P r

RRYO' DU WELBT , WILE MAMN
GRANATE REATET!

W'i‘v*

Wetse Ratschl!ge. Die grune Grinsebacke Murphy gibt wahrend des
Abenteuers hilfreiche Tipps mit auf den Weg.

Multiplayer-Freuden: Ubi Soft spendier-
te der DC-Version vollkommen neue
Mim-Games.

Im Fadenkreuz: Als ob solche Sprungaktionen iiber diesen
Sauresee nicht schon gefahrlich genug waren! Ein Klingenbart-
Scherge versucht noch, euch von der Plattform zu ballern.

T ——
Rayman i
Game Boy Color

Eine kleine Sensation hat sich bei
der Prasentation von Rayman 2 fir
den Dreamcast ereignet. Es gelang
den Programmierern van Ubi Soft,
den alten zweidimensionalen
Rayman perfekt auf den Game Boy
Color zu konvertieren. Auch wenn
der Schwierigkeitsgrad etwas ent-
scharft wurde, gleicht dieses Spiel
genau dem Original. Leider stand
uns nur eine sehr frithe Preview-
Version zur Verfiigung. Ein aus-
fihrlicher Test wird aber spates-
tens im Marz, wenn dieses Spiel
erschienen ist, folgen.

Dreamcast

Ubi Soft
30+ Levels, VMU, VGA-Box,
Vibration-Pak, 50/60 Hz,
Online-Funktion

Mirz 2000
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'LMA Manager

| PlayStation

Codemasters schickt euch als

Manager in die neuste Saison der europédischen

Club-Mannschaften.

er schon immer einmal die

Position eines Uli Hoeneft und
gleichzeitig die Trainerstellung inne-
haben wollte, der greift zu einer
Manager-Simulation. Nachdem der
Premier Manager und andere Produk-
te auf der PlayStation bislang eher
floppten, versucht nun Codemasters
in die Gunst der Kaufer zu gelangen.

Spielablauf: Kaufen, trainieren,
siegen

Dem Ball hinterherzulaufen und Tore
zu schiefien ist die eine Sache des
Profifufiballs, Das Geld flir neue Spie-

Money makes the world go round: Ganz
wichtig fiir euer Konto sind ausreichend
Sitzplatze und Bandenwerbungen.

a free hick

@ps up to take it ]
itn it long towards D

ler heranzuschaffen, das Stadion aus-
zubauen und neue Sponsoren an
Land zu ziehen ist aber genauso ele-
mentar. Daher gilt es fir euch als Ma-
nager, an beiden Fronten die Augen
offen zu halten, um nicht den Konkurs
anzumelden. Daflr kénnen Neulinge
sich entweder im finanziellen Bereich
oder bei allen anderen Problemen
von einem hilfreichen Mitarbeiterstab
unterstitzen lassen. Mehr Herausfor-
derung bietet natiirlich die alleinige
Geschaftsfihrung. Bis zum Spieltag
steht neben den administrativen Auf-
gaben, wie zum Beispiel Neuver-
pflichtungen, Fan-Artikel-Verkauf
oder Pressekonferenzen, auch das
Training an. Je nach Spieler ldsst sich
ein individuelles Aufbauprogramm
fur verletzte Kicker oder
Nachwuchstalente an-
setzen oder ihr

schickt den

= 4
ganzen Kader - 4
durch das ? \‘\
Standard- \
programm, \

——

e

Ran an die Liga: Das Gekicke auf dem Rasen lauft vor euren Augen ab und ihr diirft sogar die

Kommentare des Reporters verfolgen.

I

angespielt

Drmmh.p- ‘
12:01 First Hal¢

Insgesamt werden rund 300 europai-
sche Mannschaften mit sagenhaften
8000 Spielern bereit stehen, damit
das Transfergeschaft floriert und auch
die europdischen Pokalwettbewerbe
gespielt werden.

Technik: Optimale Steuerung
Strategiespiele haben es auf
der PS aus steuerungs-
technischer Sicht nicht
gerade leicht, jedoch
kann LMA Manager
schon in der
Preview-Version mit
einer gekonnten
Meniifiihrung via L-
und R-Tasten das
Finanzwesen eines
Fuftballclubs erheblich

vereinfachen. Selbst die
Grafik, die eigentlich nebensachlich

Mannschaftsaufstellung: Das Herzstuck
eures Vereins ist natirlich die Profimann-
schaft, Hier werdet ihr iiber jeden einzelnen
Spieler ausreichend informiert.

@volutlb'on

Information ist alles: Ganz wichtig fiir
einen Manager ist der Informationsfluss.
Kommen wichtige Meldungen an, vibrert
sogar euer Pad.

ist, fallt fiir solch eine Simulation gut
aus.

Fazit: Mit Lizenzen der
Top-Titel?

Aus spielerischer Sicht hat LMA
Manager das Zeug zu einem Top-Titel.
Werden bis Marz 2000 die Lizenz-
vereinbarungen auf dem deutschen
Markt auch noch erfolgreich sein,
dann wird Codemasters die Manager-
Referenz auf dem Konsolenmarkt
besitzen. (Georg)

PlayStation

Codemasters
300+ Mannschaften,
8ooo Spieler

Marz 2000

- r = sehr gut

Eindruck

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip
Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur (iber die Handbewegungen.
Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme
Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit dbersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und aweihandige Bedienung
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die Dual-Shock *
Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfdhrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie.

vol m 1

empf. VK DM 149.95

al-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tilt-
swegungssensor-Technik, voll programmierbaren
ttons und kraftigen Vibrations-Effekten.

pf. vk DM 99,95

eler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg
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Dreamcast Infogrames schickt sein
Kampfroboter-Spektakel nun auch in Europa ins
Rennen.

Kimpfroboter-Spiele ala MechWarrior  sehr umsténdlich gelost worden und

ind vor allem auf dem PC sehr zum anderen leidet die Ubersicht stark
beliebt. Und in genau diese Richtung unter der Grofte eures eigenen Mechs.
bewegt sich nun auch Infogrames Slave So erkennt ihr die Feinde haufig erst
Zero. Ihr eilt mit eurem Roboter durch sehr spat, da sie lange Zeit von euch ver-
die Stadt und befreit diese von den deckt werden. Anscheinend hat man
bdsen gegnerischen Maschinen, deren wenigstens die enormen Geschwindig-
Ziel es ist, die Stadt und ihre Biirger zu keitsprobleme der US-Version im Griff,
vernichten. Ihr bzw. euer Mech seid denn das Game flimmert eigentlich recht
dann auch dementsprechend schwer flott iiber den Schirm. Es macht optisch
bewaffnet, um unter den fiesen Jungs zudem schon einen guten, wenn auch
aufzuraumen, Was sich sehr vielverspre-  sehr disteren Eindruck. Bekommt man

chend anhért, spielt sich in dieser frilhen  die spielerischen Mangel noch unter
Version allerdings noch nicht sonderlich Kontrolle, kdnnte aus Slave Zero noch
gut. Zum einen ist die Tastenbelegung ein Uberraschungstitel werden. (Mario)

Game Over: Das war es dann waohl fir euren Widersacher. Soeben explodiert er unter dem
Beschuss eurer Raketen.

_Dreamcast

infogrames
VMU, Vibration-Pak
tba.
= o - H
Von oben herab: Versteckt ihr euch auf einer o ey LA i | mlttel
eure Gegner so einfach wie hier. Haufig erhihten Position, lassen sich die feind- fiesen Mechs atlackiert, auch kleinere F" - c ‘ (. ] ;
verdeckt euch euer Mech namlich die Sicht. lichen Robater mit links erledigen. Fahrzeuge greifen euch an. L= 'L f] -r J L= (
® Feld. Neben dem besagten B ”’ " ] I'Q:;:'§ | 1.[
el T T International Cup auf, der ¥ 1 - z
D t ’ . mit einem realm-/'.’ 3
reamcas Sega Sports portiert die tischeren =g

Automatenversion fiir den Dreamcast.

m Hause Sega befinden sich mo- nennen zu dirfen, wohingegen sich
Imr—:ntan zwei Titel in der Pipeline, deutsche User noch einige Wochen
die sich komplett der kampfbetonten gedulden miissen. Insgesamt stehen Sudden Death: Gelingt es
Torejagd auf dem griinen Rasen ver- euch 32 Teams keinem Team, die Entscheidung nach 30

: 5 i virtuellen Minuten zu erzielen, muss der

schrieben haben. Neben World Wide zur Verfiigung, Elfmeter-Nervenkitzel herhiatten.
Soccer 2000 schickt Sega das Soccer- um den Rasen
Aushangeschild schlechthin, namlich nach allen Re- . Regelwerk aufwartet als
Virtua Siriker 2000, ins Rennen um geln der Kunst /'Q“ der Spielhallen-Klon.
den virtuellen Meistertitel. Wahrend umzupfliigen. \ W 0 Zocktihr diesen interna-
im Inhouse-Titel der Schwerpunkt Alle verfugba- V= \ ) f; tionalen Wettstreit, kommen
klar auf dem Simulationsaspekt liegt,  ren Mannschaf- N ' A2¥ viele Grundlagen des Regel-
bietet die Automatenadaption von ten, wie etwa die werkes zum Tragen. Nach herben
Virtua Striker 2 Arcade-Kost pur. Niederlédnder, aber Fouls darf somit mit einem Platz-
Japaner befinden sich nunmehr auch Ribbecks DFB-Ball- ™, verweis gerechnet werden.
bereits seit Anfang Dezember in dem treter, laufen in den origi- Auch die Abseitsregel kommt
Genuss, die DC-Version ihr Eigen nalen Line-ups aufs \Y

N/ i/ nicht zu kurz. Ferner diirfen
- “‘ﬁ;' besonders attraktive Torerfolge
[ 0P:00 | :

il * via VMU gespeichert und fiir die
m Ewigkeit gesichert werden. (Georg)

01X

00

Dreamcast

Sega Sports
32 Teams, Vibration-Pak,
VMU, VGA-Box

1. Quartal 2000

9 5 PO —

Nk i - “rear sehr gllt
Schin anzusehen: Die Jubelszenen verdeutlichen eindringlich, wie viel Ausgetanzt: Der Keeper liegt bereits geschlagen am Boden. Somit sollte F Y ] d r U QJ
Miihe man sich bei Sega mit der Modellierung der Kicker gegeben hat. ein Torerfolg des Franzosen nur noch eine Formsache darstellen. = \la .f (
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Extra-Waffen wie Feuerwerk: Spektakulire Explosionen und
Lichteffekte lassen Rollcage zu einem grafischen Lecker-

bissen werden.

I Stage

PlayStation

eine sehr eigene Dynamik.

Die Unkaputtbaren sind

zuriick! Einer der schnellsten Future-Racer der
PlayStation-Geschichte geht in die zweite Runde.

uture-Racer gibt es mittlerweile
Fetiiche und zum Gliick sind auch
einige Software-Perlen darunter zu
finden. Wip3out, Extreme G-2, Killer
Loop oder das im Frithjahr 1999 er-
schienene Rollcage aus dem Hause
Psygnosis setzten dabei vor allem auf
drei wichtige Erfolgsfaktoren: Auf ein
ausgefallenes Vehikeldesign, ein
groRes Arsenal an Extra-Waffen und
eine Grafik-Engine, die dem Spieler
einen wahren Geschwindigkeitsrausch
verpasst.

Spielablauf: Psygnosis verspricht
verbesserten Liga-Modus

Die zentrale Rolle des Spiels stellt, wie
im Vorganger, die Karriere innerhalb der
vier Rollcage-Ligen dar, in denen sich der
Spieler emporkampfen muss. Ein derart
leichtes Durchkemmen, wie es beim Erst-
lingswerk existierte, soll jedoch durch
den gehobenen Schwierigkeitsgrad nicht
mehr maglich sein. Bei den haushohen
Boliden ist hingegen alles beim Alten
geblieben und die Maglichkeit, in bester
Match-Box-Manier eine Schraube zu

Kopfiiber geht es weiter: Durch die Fahigkeit, ohne Probleme
an der Decke entlang fahren zu konnen, erhalt der Racer

‘ Fallende Mauern: Auch im Sequel dirfen erneut allerhand Gebaude am Rande der Strecke
zerstirt werden.

DIE SUPERSCHAU IM WESTEN!

i

Neueste Produkte und Informationen fiir
Computeranwender und Hobby-Elektroniker.
Mit bis zu 90 000 Besuchern die erfolgreichste
Ausstellung dieser Art im westdeutschen Raum.
Aussteller aus dem In- und Ausland présentieren:
Computer-Hard- und Software, Elektronik-Bau-
satze und Bauteile, Datentrdger, Datentiber-
tragungseinrichtungen, Gehause, CB-Funk-
gerate, Funkzubehor und MeB- und Priifgeréte,
Online-Kommunikation und Multi-Media.

taglich
9-18Uhr

angespielt

werden.

vollfiihren und auf dem vermeintlichen
Dach weiterzufahren, hebt Rollcage von
der Fahrweise der anderen Future-Racer
deutlich ab. Durch eine geringfiigige
Entscharfung der Streckenfiihrung sollen
unkontrollierbare Uberschlagorgien, die
beim Prequel reichlich Nerven kosteten,
verhindert werden. Eine ahnliche
Uberarbeitung mussten wohl auch die
Waffensysteme tiber sich ergehen lassen,
so dass dem Spieler in Rollcage Stage II
einiges mehr an fahrerischem Konnen
abverlangt wird, besonders da einige
Strecken zu sehr unsicherem Terrain
mutiert sind. In luftiger Hohe kann so ein
Abkommen von der Bahn in einem
zeitraubenden Sturz enden.

Fuhrpark: Die Vehikel unterscheiden sich
wieder in den Kategorien Beschleunigung,
Top-Speed, Bodenhaftung und Gewicht.

Tronic

puterschau
16.-20.2.2000

23. Ausstellung fiir PCs, Software,
Funk & Elektronik

Dortmun

SN ALRT

Ab geht die Post: Neben den Extra-Waffen sollte den
Beschleunigungsfeldern haochste Beachtung geschenkt

Technil: Qualitit des Vorgdngers
beibehalten

Es erscheint logisch, dass ein Sequel die
technische Qualitat seines Vorgédngers
iiberbieten sollte. Die Unterschiede sind
im Falle von Rollcage Stage [l jedach
eher als marginal zu bezeichen,

Erster Eindruck: Abwarten und Tee
trinken

Esist aufgrund des frithen Entwicklungs-
stadiums noch relativ schwer einzu-
schatzen, ob die Neuerungen van
Rollcage Stage Il einen zweiten Erwerb
rechtfertigen werden. (Mario)

PlayStation

Psygnosis
. 20 Strecken, 4 Ligen,
Dual Shock

1. Quartal 2000
Elndruck
Westfalenhallen

Dortmund

M Verkaufsausstellung mit
breitem Angebot

Sonderschauen:

W 25 Jahre
Personalcomputer

M @ir Brush auf
Computer-Hardware
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Crazy Through!

comeo

Freiflug: Mit diesem gewagten Sprung statten wir den
Murphys im dritten Stock einen kleinen Besuch ab...

Nehmen Sie Platz, Madame! [n diesem Moment weifd die
gute Frau noch nicht, was ihr bluht!

Dreamcast

Kommt mit dem
verriickten Taxi nach THotD2 die nachste
Hammerumsetzung vom Naomi-Arcade-
Board fiir Dreamcast?

setzt euch hinter das
Steuer eines Taxis in San
Francisco. Dabei durft ihr aus vier Fah-
rern wahlen: Axel, dem jungen Punk,
B.D. Joe, dem farbigen Rapper, der at-
traktiven Gena oder dem alten Hasen
Gus. Das Spielziel ist einfach zu erlau-
tern. Fahrt so schnell und so viele Men-
schen wie moglich zu ihrem Zielort.
Dabei spielt nur die Schnelligkeit eine
Rolle. Antiquierte Verkehrsregeln oder
storende Passanten mussen sich die-
sem Aspekt unterordnen! Thr fahrt also
mit einem Affenzahn durch eine riesige
Stadt mit allem, was dazu gehort:
Fastfood-Restaurants, Shops, Fufé-

egas AM3-Team ist ein Meister im

Designen von Arcade-Spielen. Um
einen erfolgreichen Automaten zu ent-
werfen, gehort allerdings mehr dazu
als "einfach” nur fiir revolutionare
Technik zu sorgen. Um die Leute in den
Spielhallen zu begeistern, muss man
ein einfaches, aber sofort fesselndes
Spielprinzip bieten. Und genau in
diesem Punkt scheinen die Jungs aus
Japan den Stein der Weisen gefunden
zu haben.

ganger-
zonen, Flugplatz, Kirche,
Baseball-Stadion und ein Highway.
Dort lauern eigentlich die grofiten Ge-
fahren auf euer Cabbie. Schwere Last-
zlige und Busse lassen sich namlich
nicht ohne weiteres aus dem Weg rau-
men wie narmale PKWs. Dennoch habt
ihr hier den grofiten Geschwindigkeits-
rausch. Nach einem solchen Hallentrip
braucht man eh erst einmal ein paar
Minuten zum Verschnaufen, denn sel-
ten fiihlte man sich dermafen ins Spiel
eingebunden wie bei Crazy Taxi.

Spielablauf: Genialer Arcade-Style
Crazy Taxi ist dermafien simpel, dass es
nur als genial zu bezeichnen ist. hr

(s srtiete i osle=r s e d botton @ dacde .f
Fuhrpark: |eder der vier Cabhies hat kleine,
aber feine Unterschiede zu bieten, Gus'
Wagen 15t zwar langsam, aber geschmeidig
in den Kurven.

Aot o
Vbl

auch gekonnt uber den Parkplatz abktrzen.

Platz schaffen: Der Weg zum Baseball-Stadion lasst sich ‘

Technik: Perfekt gemixt
Ebenso genial wie der Spielablauf ist |
auch die Technik dieses Hitkandidaten.

Die Engine ist sanft wie ein Babypopo

und zugleich schnell wie der Blitz. |
Trotzdem erreicht das AM3-Team eine
unglaubliche Detailfille und Authenti- |
zitat der Stadt, dass man manchmal
einfach nur so dort herum fahren will,
um sich umzuschauen. Ebenfalls in die
Sparte super fallt die Soundkulisse. Mit
den sieben Songs der Punk-Bands
Offspring und Bad Religion und der
mitreifienden Sprachausgabe fihlt ‘

man sich gleich noch viel mehrins
Geschehen verwickelt.

Erster Eindruck: Achtung,
anschnallen!

Seqa schaltet endlich noch einen Gang
hoher! Nach The House of the Dead 2

ist Crazy Taxi die Naomi-Umsetzung ‘
schlechthin und wird im Februar die

Fun-Racer revolutionieren. (Swen)

g

Zeitist Geld: Selbst die Fahrgaste versuchen
so schnell wie moglich zu Threm Ziel zu
gelangen.

Ein Colt fiir alle Falle: Durch geschicktes
Fahren lassen sich die waghalsigsten Stunts
vollfiihren. Dafir gibt es extra Tinkgeld!

Das Geschrei ist grofi: Eigentlich ist die Aufregung in der FuRgangerzone nicht zu verstehen,
schlieBlich wollen wir nur ein wenig abkiirzen.

32

Baywatch: Die Strandganger werden diesen
Tag micht vergessen! Sie bringen sich aber
immer rechtzeitig in Sicherheil.

AM3/Sega
2+ Stidte, 4+ Fahrer,
VMU, Vibration-Pak

1. Quartal 2000
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Eindruck
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SR LAP /3

ORJECTIVE:
CHEGKPOINT 4

Checkpoint: Seid ihrin der Nahe eines Checkpoints, zeigt euch ein Pfeil (rot) die richtige
Richtung.

PlayStation

Pisten.

Mit Speed Freaks istin diesem Jahr
eine Welle der Fun-Racer tiber die
PlayStation hereingebrochen: Naughty
| Dog legte durch Crash Team Racing be-
| reitsin diesem Herbst einen exzellenten
Konkurrenten nach, in dieser Ausgabe
prasentiert sich Lego Racer dem kauf-
willigen Publikum und es stehen weitere
Projekte an. Acclaim wird uns im nach-
sten Jahr mit einem witzigen Racer, der
die South-Park-Lizenz besitzt, versorgen.
Cartman, Stan, Kyle, Kenny und die an-
deren Bewohner von South Park setzen
sich ans Steuer von dubiosen Vehikeln
und machen die Strafen unsicher. Insge-
samt sind es 30 Fahrer, die mit Miniver-
sionen von Formel-1-Wagen, Go-Karts,
Schulbussen oder Familienkutschen
durch die bekannten Locations der Serie
brettern. Es gibt bislang sieben Pisten,
die aber mit 14 unterschiedlichen
Themen gespielt werden diirfen. Als
Themen versteht man zum Beispiel das
Gruselmilieu von Halloween, den

Hindernis: Unser Kontrahent hatte wenig
Gluck und ist volle Kanne von der Raupe
gerammt worden.

Waffen: Bei Fun-Racern sind die Pick-ups
ein absolutes Muss.

Nach der Schneeballschlacht
diisen Kenny, Kyle & Co nun auch iiber virtuelle

OFFICER BARBRADY

PRESS & TO SELECT DUDE

Fahrerlager: Rund 30 Fahrer sollen den Kau-
fern von South Park Rally geboten werden.

Nationalfeiertag 4. Juli oder das klassi-
sche South-Park-Ambiente. Wahrend der
Schlacht um die besten Platze sorgen
bewegliche Rennhindernisse, wie zum
Beispiel eine Schneeraupe, der Schulbus
oder Kiihe, fiir viel Chaos auf der Strecke.
Dariber hinaus gehoren natirlich auch
Pick-ups auf die Piste. Mit Ratten,
Schneeballen und Laserstrahlen werden
beispielsweise die Konkurrenten, die
sich vor euch befinden, ins Visier ge-
nommen. Der menschliche Mageninhalt,
ein Fass Ol oder "korperliche Gase"
sollen den Gegner in eurem Riicken von
der Piste abbringen. Um auf das begehr-
te Treppchen des sechskopfigen Fahrer-
feldes zu gelangen, muss man innerhalb
von drei Runden die vier verschiedenen
Checkpoints passieren, Diese sind wahl-
los iiber die Piste verteilt und daheristin
jedem Rennen der Streckenverlauf dank
Abzweigungen und Kreuzungen immer
ein anderer. Fans von South Park und
Fun-Racern sollten sich den Titel auf
jeden Fall vormerken. (Georg)

PlayStation

Acclaim
30 Fahrer, 7+ Strecken,
Dual Shock

1. Quartal 2000
= ¢ vz sehr gut
Elndruck
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Sony Playstation

SEGA DreamCast Software

Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 Blue Stinger 92,99
Memory-Card 2 MB (30 BL.) 19,99 Bugay Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 179,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel 799 Marvel VS Capcom 104,95
Padverlangerung 799 Metropolis 108,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Red Dog 89,99
TwinShock (Analog+Shock) 2599 Penpen 95,99
Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Shock Rattle Gun 69,95 Sega Rally 2 109,99
PSX-Maus 2299 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Confroller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 3299 Virtua Fighter 3 TB 89,99
PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99

PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99 Championship Motocross 89,99
Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
Dexdrive 7299 FIFA Soccer 2000 85,95
Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 8299
Final Fantasy VIl 95,90
Formel 1 °99 85,99
SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
Arcade Stick 84,99 Le Mans 24 89,99
Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
Racing Controller 119,80 NFL Blitz 2000 79,99
Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
RGB Scart Audio Kabel 29,89 Rainbow Six 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverldngerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2; Armageddon 79,99

Memory-Card
8 MB (120 BI.)

WESEMANN WA, BS

Flashfire
Power Shock

32,99
Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

Shock
Rattle Gun

69,95

Memory-Card
1MB (15Bl.)

9,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbittel

L[5} O5331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwinscht
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In der Spielzeugkiste ist

ein Krieg entbrannt. Spielehersteller 3DO zeigt
uns, wie ein Krieg unter Spielzeugen auszusehen

hat.

ie Spielzeugsoldaten sind zum

Leben erwacht! Aber statt sich
iiber ihre Existenz zu freuen, folgen
sie ihrer Natur und zetteln gleich
einen Krieg mit den verfeindeten
Armeen an. Als ausgebildeter Einzel-
kampfer werdet ihr hinter die feind-
lichen Linien geschickt, um wichtige
Missionen zu erfiillen. Bewaffnet mit
eurem Gewehr, zieht ihr in das unbe-
kannte Land, um feindliche Stellun-
gen zu eliminieren. Hierbei miisst ihr
Spione entlarven, Minenfelder lahm
legen oder ganze Stellungen ver-
nichten. Eure Spielfigur steuert ihr

aus der Third-Person-Perspeklive,
um standig eine gute Ubersicht zu
behalten. Mit zahlreichen Aktionen,
wie Rollen zur Seite, Ducken oder
Anschleichen, weicht ihr den feind-
lichen Wachen aus. Um euch schnell
fartzubewegen, steht euch ein Jeep
zur Verfligung. Aber auch bewaffnete
Fahrzeuge, wie Panzer und Truck,
diirfen geentert werden. Im Spielver-
lauf finden sich viele niitzliche Waf-
fen, deren Einsatz euch enorme Vor-
teile bringt. Besitzt ihr beispielswei-
se einen Flammenwerfer, lassen sich
alle Gegner zu einem kleinen Hauf-

A a =h

Undercover: Hier muss ein feindlicher Spion
mit wichtigen Informationen gestellt werden.

PlayStation

Unbeteiligt: In dieser Mission werden heifie
Gefechte aus sicherer Entfernung beobachtet.

Was fiir Erwachsene Sovjet

Strike ist, konnte fiir Kinder Air Attack werden.
Branchenoldie 3D0 beschert uns mit diesem Titel
das erste Spiel mit den griinen Plastiksoldaten.

ei diesem Spiel aus dem Army-Men-

Universum seid ihr Mitglied der
griinfarbenen Luftabwehr. Mit eurem
Helikopter habt ihrin 16 Missionen zahl-
reiche Aufgaben im heimischen Garten
zu erfillen. Um eure Vormachtstellung

zu untergraben, werdet ihr stindig von
der gegnerischen Spielzeugarmee mit
Panzern, Soldaten und Geschiitzstellun-
gen attackiert, Aber nicht nur feindliches
Spielzeug, auch aggressive Hummeln
und Spinnen greifen euer Flugzeug an.

Zerstdrt: Mit der richtigen Bewaffnung ist auch diese gut bewachte Basis kein Problem.

34

chen geschmolzenes Plastik ver-
arbeiten. Auch ein genialer Multi-
player-Mode wird im Spiel enthalten
sein. Auf dem geteilten Bildschirm
werden hier verschiedene Kampfer
auf einer Karte verteilt, bevor das
Spiel beginnt. Beim Capture-the-
Flag-Modus muss die gegnerische
Flagge geraubt und sicher ins eigene
Lager gebracht werden, um das Spiel
zu gewinnen. Wahrend beim Single-
player-Mode der Schwierigkeitsgrad
noch etwas liberarbeitet werden soll-
te, weild das Spiel gegen einen

garrenkiste, zerstdren sie automatisch die
feindliche Basis.

Die einzelnen Aufgaben, die ihr bewalti-
gen miisst, gestalten sich nicht nur als
reine Action-Missionen. Oft sind auch
strategische Fahigkeiten gefragt, um
einen Zug sicher an sein Ziel zu be-
gleiten ader einem Teddybaren den Weq
freizusprengen. Mit einer Seilwinde
miusst ihr oft Gegenstande transportie-
ren oder Batterien in eure Verbiindeten
einsetzen, damit ihr euer Missionsziel
erreicht. Verschiedene Goodies und
Waffensysteme konnen ebenfalls mit
dieser Vorrichtung aufgenommen wer-
den. Auch grafisch wird bei Air Attack
einiges geboten. Das umfangreiche
Waffenarsenal zeigt bereits jetzt auf-
wandige Explosionen der Sprengladun-
gen, die entfernt an kleine Feuerwerks-
korper erinnern. Mit vielen Effekten und
ausgefeilten Missionen begeistert
dieses Spiel schon nach wenigen Mis-
sionen. Dieses Game diirfte eines der
interessantesten der Army-Men-Serie
werden, zumal kein weiterer Sovjet-
Strike-Titel angekiindigt ist. (Mario)

Getroffen: Wird man vom Maschinengewehrfeuer getroffen, nimmt das Spiel ein abruptes Ende.

menschlichen Mitspieler bereits jetzt
schon zu begeistern. (Mario)

PlayStation

3DO
20+ Missionen, Dual Shock
Januar 2000

,: IS M gut
Eindruck
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Beeindruckend: Sobald ihr ein gegnensches
Fahrzeug mit einer Rakete zerstért habt, ex-
plodiert es in einem gleitenden Feuerball,

| M .

Auftrag erledigt: Mit der erbeuteten Kiste
miisst 1hr nur noch durch das Portal fliegen,
dann ist die Mission geschafft.

PlayStation

3DO
16 Missionen, Dual Shock
Januar 2000
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Identitat ungeklart: Auch Code Veronica bietet euch einen
zweiten steuerbaren Charakter namens Steve.

Dreamcast

v

Fiir Claire Redfield

nimmt der Alptraum kein Ende. Selbst in Europa
trifft sie noch auf die Ausgeburt der Holle.

iner der heiflesten Dreamcast-Titel

des |ahres steht in Japan kurz vor
seiner Veroffentlichung, Die Rede ist
von Resident Evil: Code Veronica, in
dem der Spieler in die Rolle von Claire
Redfield schlipft. Nachdem die junge
Dame ihr letztes Abenteuer in Raccoon
City gemeinsam mit Leon iiberstanden
hat, reist die smarte Polizistin nach Eu-
ropa und macht sich auf die Suche nach

Keine Rendersequenz! Die grafische Prasen-
tation nutzt die 128-Bit-Hardware voll aus.

Beklemmende Szenerie; Grafische Lecker-
bissen, wie dieser Bodennebel, verursachen
beim Betrachter Gansehaut.

oo e

Geduld ist gefragt: In Japan erscheint Resident Evil: Code Veronica aller Voraussicht nach im

threm verschwundenen Bruder Chris.
Dort angelangt, sioRt sie erneut auf die
bosen Machenschaften des machtigen
Umbrella-Imperiums und der schreck-
liche Alptraum beginnt aufs Neue. Die
toughe Lady wird kurz nach ihrem Ein-
treffen in Europa entfiihrt und auf eine
einsame Inselgruppe, die sich irgend-

wo in den Tropen befindet, verschleppt.

Dort trifft sie wieder auf die Ausgeburt
der Holle, die natiirlich auch Chris
gefangen halt.

Spielablauf: Gewohnt action-
geladen

Genau wie in den PlayStation-
Varianten steuert ihr den Held
durch feindverseuchte, dustere
Locations. Grofater Unter-

schied im Vergleich
zum PlayStation-
Vorbild ist sicherlich
die grafische Darstel-
lung der Locations,
durch die auch leich-
te Veranderungen im
Gameplay entstehen.
Als erster RE-
Vertreter bietet Code
Veronica dem
Daddler nam-
lich eine Ego-

Februar, so dass uns frithestens im Herbst eine PAL-Version erreichen wird.
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Feuerwerk: Naturlich wartet der DC-Ableger mit genauso viel
Action auf wie die PS-Vorbilder

Todliche Annaherungsversuche: Die gegnenschen Zombies

agieren ahnlich trage wie in den Prequels.

Steve kennt keine Gnade: Die Palygon-Hintergrinde erlauben erstmals die aus Silent Hill
bekannten cineastischen Kamerafahrten.

Perspekiive, die den Spieler formlich
mit der Protagonistin verschmelzen
lasst. Ansonsten steht natirlich wie bej
den 32-Bittern die Action im Vorder-
grund. Rund zehn Waffen hat Claire zur
Auswahl, mit denen sie thre Wider-
sacher bekampft. Unter den Gegnern

befinden sich althekannte Fies-

linge, wie die Doberménner oder
die behdbigen Untoten, Doch auch
auf neue Aggressoren werdet ihrin
Code Veronica stofien. Aus der
Luft

beispiels-
. weise
greifen
euch fiepende
Fledermause an und aus dem Boden
langen blutrinstige Wurm-Mutanten
nach euch.

Ly

-—

A Technik: Entscheidende

Neuerungen

Wie umfangreich Resident Evil:
Code Veronica sein wird, verdeut-
licht bereits die Anzahl von zwei
Silberlingen, auf denen der
Horror-Schocker schlummert. Die
Schauplatze wurden mit noch
mehr Details und Grafikeffekten
versehen als das Original. Zu-
satzlich wird das Spielerauge
durch die deutlich héhere
Auflosung von 640 x 640
Bildpunkten verwahnt. Die
Hintergriinde wurden im
A Gegensatz zu den bisher
- erschienenen RE-

@ Varianten nicht vorbe-
rechnet, sondern sind aus
in Echtzeit berechneten Polygonen zu-
sammengesetzt. Somit werden auch

endlich die kinoreifen Kamerafahrten
enthalten sein, die die Atmosphare
noch einmal nachhaltig verdichten.

Erster Eindruck: Der beste Horror-
Schocker aller Zeiten?

Die ersten Eindriicke und Fakten
sprechen stark dafur, dass mit Resident
Evil: Code Veronica der beeindruckend-
ste Vertreter der RE-Familie erscheinen
wird. Somit werden auch Dreamcast-
Besitzer endlich mit einem Ableger
versorgt, der sich nicht vor den bislang
erschienenen Varianten zu verstecken
braucht. Im Gegenteil, aller Voraussicht
nach dirfte Code Veronica die 90er-
Wertungsmarke erringen kdnnen,
Warten wir es ab... (Uwe)

Wl

Hande hoch! Der Thriller soll uber eine Ego-
Ansicht verfiigen, dank der ihr erstmals das
Treiben aus den Augen der Helden seht.

_Dreamcast

Capcom
Ego-Perspektive
3. Quartal 2000

Cfo o super

Eindruck




+++ Shinji Mikami hat Fortsetzungen
der Titel Resident Evil und Dino Crisis
fiir die PlayStation 2 bestatigt. Die ja-
panische Softwarefirma werkelt bereits
seit einigen Monaten an den Titeln.

+++ Bethesda Softworks hat bestatigt,
dass das Strategiespiel Dreamland
auch fir die PlayStation 2 erscheinen
wird. Voraussichtlicher Erscheinungs-
termin ist das vierte Quartal 2000.

+++ Verkaufszahlen, die Zweite:
Squaresoft gah bekannt, dass insge-
samt 6 Millionen Einheiten von Final
Fantasy VIII weltweit ausgeliefert
wurden. Rund 3,6 Millionen Ein-
heiten entfielen dabei auf Japan,
wahrend der amerikanische Markt
mit 1,35 Millionen Exemplaren be-
liefert wurde.

INn arbeit

Nintendo 64
Banjo Tooie

ereits einige Tage nach Release des
Bersten Banjo-Hupfers war klar, dass
ein ein Nachfolger des Meisterwerkes
erscheinen wiirde. Am Ende des Pre-
quels deutet beispielsweise der Mumbo
sehr eindeutig auf einen Nachfolger
hin. Plinktlich zum Weihnachtsfest be-
scherte uns die Edelschmide Rare erste
Infos und Screenshots zu Banjo Tooie.
Demnach gilt es acht riesige Welten zu
durchstreifen. Im Gegensatz zum Vor-

ganger besteht nun die Moglichkeit bei-
de Charaktere zu steuern. Somit erge-
ben sich natiirlich vollkommen neue
Spielsituationen. Jeder der Helden ver-
fugt Uber individuelle Aktionsmaglich-
keiten, dank denen die Level quasi zwei-
mal gemeistert werden miissen, um
wirklich alle Ratsel zu [6sen. Jede Welt
bietet zudem ein eigenes Mini-Game,
dass nach erfolgreichem Meistern aller
Vorrausicht nach dank einem seperaten
Menii zu jeder Zeit erneut gespielt wer-
den kann. Neu ist auflerdem, dass ihrin
einigen Locations sogar in die Rolle von
Mumbo Jumbo schliipft. Doch micht nur
der Spielablauf wurde deutlich vertieft,
sondern auch die Grafik-Engine und die
Kamerafiihrung wurden nochmals deut-
lich verbessert, Uber einen Erschei-
nungstermin schweigt sich Rare mo-
mentan noch aus, jedoch ist anzuneh-
men, dass der Hupfer nicht vor dem drit-
ten Quartal kauflich zu erwerben sein
wird.

+++ Die virtuelle Angelwelle reifdt in
Japan nicht ein: Auch Seta werkelt der-
zeit an einem solchen Titel namens
Perfect Fishing, der bereits zum Re-
lease der PS 2 am 4. Marz 2000 erhalt-
lich sein soll. Auch einen entsprechen-
den Controller soll es zum Verkaufs-
startin Japan geben.

+++ Angeblich wird Sega auf der kom-
menden Tokyo Game Show im Friih-
jahr eine Fortsetzung des Klassikers
Shinobi prasentieren,

+++ KOEI wird den PlayStation-2-
Launchtitel Kessen nicht auf einer
gewdhnlichen CD-ROM, sondern auf
einer DVD vercffentlichen.

+++ Namco lief® verlauten, dass sich
Soul Calibur fiir den DC weltweit iiber
eine Million Mal verkauft hat. In An-
betracht der insgesamt mehr als drei
Millionen DC-Besitzer ist dies ein her-
vorragendes Verkaufsergebnis.

PlayStation

Tomba 2: The Evil
Swine Return

Das tierische Jump & Run kniipft rein
storytechnisch nahtlos am Vorgan-
ger an. Nachdem Tomba sein erstes
Abenteuer iiberstanden hat, wird seine
Freundin Tabby von fiesen Schweinen
gekidnappt. Nattirlich macht sich der
pinke Held, in dessen Rolle ihr schliipft,
sofort auf die Suche nach seiner Gelieb-
ten und erlebt dabei eine noch aufregen-
dere Geschichte als im Prequel. Kenner
des Vorgangers werden sich auf Anhieb
an der neuen Grafik-Engine erfreuen, die
dem Auge eine Dreidimensionalitat vor-
gaukelt. Die Pfade, auf denen der Held
hiipft, sind namlich, ahnlich wie bei
Crash Bandicoot oder Klonoa, vorgege-
ben. Eigentlich sollte der grafisch und
spielerisch beeindruckende Hiipfer be-
reits seit einigen Wochen in den Regalen

japanischer Kaufhduser stehen. Der Ent-
wickler Whoopee Camp entschied sich
jedoch dafir, Tomba 2 etwas zu verschie-
ben, um auch die geringsten Mangel
auszumerzen. Aller Voraussicht nach
diirfte das Jump & Run bei uns nicht vor
dem 3. Quartal 2000 erscheinen.

= o

Gewinn -

awohl! Blaze ldsst sich mal wieder nicht
!lumpen und stellt uns finf ihrer genialen

ploder zum Verlosen bereit. Zusatzlich ha-
ben wir noch zehn Xploder-Biicher parat,
die neue Besitzer suchen. Ganz nebenbei,
das Xploder-Handbuch ist das umfang-
reichste und beste Werk, was man in Sa-
chen Schummelmodul erwerben kann. Im
Buch ist ebenfalls eine ultimative Update-
CD enthalten. Alles, was ihr tun miisst, ist
das gesuchte Losungswort unter folgender
Nummer aufzusprechen:
0190 /5958 57
(Dieser Service kostet euch maximal 1,80
DM).

Das gesuchte Losungswort beschreibt die Werte, die der
Xploder nutzt. Das Wort fangt mit Han und ..
wir nicht. Das Gewinnspiel lduft bis zum 28. Februar 2000.

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.

. mehr verraten

PAD DFFIBIBLALE

XPLODER

PADDOWER
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Metal Gear Solid
Unglaublich, aber wahr: Solid Snake startet
im April seine Missionen auf Nintendos
buntem Handheld. Dabei gilt es hier in die
Rolle des Top-Agenten zu schliipfen und
dem Treiben der fiesen Terroristen der
FOXHOUND-Gruppe ein Ende zu setzen.
Zum Schluss trefft ihr dann auf Metal Gear
Rex, der meterhohen Kampfmaschine.
Natiirlich ist Konamis Game-Boy-Abenteuer
im Gegensatz zum Original nicht dreidimen-
sional. |edoch auch in 20 kann sich der gute
Solid Snake sehen lassen.

Sega Dreamcast Konsole Imp.
nur unglaubliche 439,-DM

(beide Konsolen inklusi

Joypad u. Sp g

Zubehor: RGB-Kabel 49,
Dreamcast Joypad 59,-
Rumble-Pack 49,-

VMS Memory Card 59.-

dler)

Sega Dreamcast Konsole Universal

nur unglaubliche 499,-DM

Dreamcast Spiele Import:

Blue Stinger Sega 99,- DM
Dynamite Deka 2 Sega 99.- DM
Get Bass inklusive Angel Contr. Sega 185~ DM
Virtual On 2 Sega 119- DM
Sega Ralley 2 Sega 89- DM
Sonic Adventure Sega 79,- DM
Bio Hazard 2 Capcom 119~ DM
The House of the Dead 2+Gun  Sega 169,- DM
The King of Fighters 99 Snk 109~ DM
Giant Gram Sega 109,- DM
D2 (Dining Table 2) Warp 129,- DM
Puyo Puyo Da (Action) Compile 119- DM
Buggy Heat CRI 99- DM
Soul Calibur Namco 119,- DM
Cool Boarders Burrm Uep 119~ DM
Virtual Striker-2 Sega 119.- DM
Plasma Sword Capcom 119.- DM
Zombie Revenge Sega 119~ DM
Shen Mue Sega 119~ DM
Shen Mue Limited Edition Sega 159~ DM
Resident Evil: Code Veronica Capcom 119.- DM
Speed Devils Ubisoft 119- DM
Berserk Ascii 119.- DM
F1-World Grand Prix Sega 119,- DM
Space Dead or Alive Il Tecmo 119.- DM
Toy Fighter Sega 119,- DM
Carrier Jaleco 119,- DM
SNK vs. Capcom Capcom 119,- DM
Giga Wing 119-DM
Chu Chu Rocket 119~ DM
Let's Play Golf 119-DM
Jo Jo's Adventure 119.- DM
Death Crimson 2 119,- DM

Import-Adapter zum Abspielen von

US., Jp., Dt. Spielen — Preis auf Anfrage |

Sega Dreamcast Konsole dt.

inkl. Modem 489,-DM

Dreamcast Spiele dt. z. B.

Hydro Thunder 99- DM
Shadow Man 89,- DM
Soul Calibur 104,- DM
NBA Showtime 95,- DM
Waorld Wide Soccer 2000 87~ DM
Seqga Bass Fishing 174.- DM
House of Dead Il + Gun 139,- DM

Alle Titel sofort ab Lager lieferbar!!!

VERSAND TAGLICH!!!

Bestell-Hotline von 10.00 - 22.00 Uhr unter:

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Bio Hazard Gun Survivor 119- DM
Gran Turismo 2 119- DM
Jo Jo Adventure 119~ DM
Rockman 3 119~ DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-

Laden in Hessen:

=

Annahmeverweigerung wird mit den entstandenen

Lieferkosten von 20,— DM berechnet. Alle Trademarks

sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen
Herstellers, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten.

- Te . ) ;
¥ ekl bl ol et
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PS

Legend
of Dragoon

Ein absolutes Rollenspiel-Highlight
verspricht uns SCED mit Legend of
Dragoon fiir das kommende Jahr. Die

ersten Screenshots und Videos deuten

tatsachlich darauf hin, dass Final
Fantasy einen starken Rivalen erhalt.
Held des Abenteuers, in dessen Ralle

ihr natiirtich schliipft, ist der mutige
Dart. Die Spielfigur ist mit einem riesi-
gen Beidhander ausgertistet, mit dem
er sich der Feinde entledigt. Vom
Gameplay her erinnert Legend of Dra-
goon stark an die Final-Fantasy-Serie.
Wie im Square-Vorbild durchstreiftihr
riesige Areale. Es kommtimmer wie-
der zu Auto-Fights, dank der ihr eure
Erfahrungswerte aufbessert. Neben
dem Spielablauf scheint auch die tech-
nische Umsetzung des Rollenspiels
brillant zu werden. Immer wieder diir-
fen aufwandige Render-Sequenzen
bewundert werden, durch die die
Story fortgefiihrt wird. Die eigentliche
Spielegrafik ist jedoch noch nicht ganz
fehlerfrei und eindrucksvolle Grafik-
effekie fehlen leider noch,

in arbeit

Dreamcast

Ecco - Defender
of the Future

U nser Freund Flipper, pardon Ecco,
ist wieder da! Bereits auf dem Me-
ga Drive bzw. auf dem Mega CD sorgte
der schwimmende Sduger vor Jahren

fir Aufsehen, Damals galt es, mit einem

jungen Delfin umherzuschwimmen und
seine Sippe wiederzufinden, von der
unser Freund durch ein schweres
Unwetter getrennt wurde. Im
Gegensatz zu dem 16-Bit-
Vorbild wird sich der b
moderne Ecco natiirlich SRS
frel durch dreidimensio- \ﬂ‘ |
nale Unterwasserwelten

tummeln. Wie unsere -~
Screenshots beweisen, be-
stechen diese Landschaften
durch unglaubliche Authentizitat. Zu-
dem bieten die Animationen des Unter-
wasserlebewesens sowie der Meeres-
bewohner, denen ihr im Spielverlauf
begegnet, noch nie gesehene Echtheit.
Uber den Spielablauf hingegen kann

—_—

sage gemacht werden.

Aufgabenstellung im
Vergleich zum Vorganger die
gleiche bleibt, jedoch dank der Drei-
dimensionalitat vollkommen neue
Spielsituationen entstehen. Uber den
Release des Titels kann ebenfalls nur
spekuliert werden. Realistischer Zeit-
punkt fur eine Verdffentlichung ist das

Anzunehmen ist, dass eure

sr.hlager

= pep

PlayStation

1. Dino Crisis

2. Final Fantasy VIII
3. Formel Eins 99
4.FIFA Soccer 2000
5. Grand Theft Auto 2

Nintendo 64

1.Rayman

2. Mario Party
3.Zelda 64
4.Shadow Man
5. F1 World GP 2

® JAPAN

zum jetzigen Zeitpunkt noch keine Aus- dritte Quartal 2000.

1. Gran Turismo 2 (PS)

Nintendo 64

2.Virtua Striker 2000 (DC)
3. Pokémon Silver (GB) ‘

Mario Party 2

Der absolute Party-Spaf geht in die

zweite Runde. Nachdem Mario Party
weltweit ein absoluter Erfolgstitel war, ent-
schloss man sich bei Nintendo natiirlich ei-
ne Neuauflage zu bringen, die die Vorziige

4. Pokémon Gold (GB)
' 5. Legend of Dragoon (PS)

des Vorgangers konsequent weiterfiihrt.

B= | sA

Dabei wurde vor allem die Anzahl der Mini-
Games aufgestockt. So befinden sich bei-
spielsweise eine verriickte Pong-Abwand-
lung oder ein Rennspiel & la Pen Pen Trilce-
lon auf dem Modul. Uber weitere Anderun-
gen werden wir aller Voraussicht nach in
einer der nachsten Ausgaben berichten, da
der US-Release bereits am 24. Januar 2000

‘ erfolgen soll.

1.NFL 2K (DC)

2.NBA 2K (DC)

3. Final Fantasy VIII (PS)
4.Biohazard 3: Last Escape (PS)
5. Legacy of Kain: Soul Reaver (PS) |

Saitek versorgt PS-Besitzer mit neuer Peripherie

ie Firma Saitek bietet zwej neue Pads der Spitzenklasse. Das PX 2500

(DM 59,95) hat beispielsweise einen Schubregler, dank dem ihr das
Gasgeben in Renn- bzw. Flugsimulationen optimal bestimmen diirft,
Besondere Erwahnung sollte auch die Shock-Unterstiitzung finden, die
auch dannin Aktion tritt, wenn ein
Spiel dieses Feature nicht unter-
stiitzt. Bei Betatigung der
unterschiedlichen Aktion-
Buttons setzt namlich
der so genannte
Trigger-Modus ein,
der das Pad bei

Zweineue

ie Firma Prima versorgt den PS-Spieler mit zwei
Dneuerl Losungsbiichern. Liebhaber von Grand
Theft Auto 2 werden auf insgesamt 98
kunterbunten Seiten bestens mit allem
Wissenswerten uber den neusten Streich i
von Take 2 versorgt. Es wird unter anderem .qﬂﬁlﬁi;[nuhﬂ
erlautert, wie man sich den Respekt der e r_'a;
Gangs sichert, wie die Missionen zu losen ?ﬂ‘ s
sind oder wie Waffen am effektivsten ge- )
nutzt werden, Zudem findet ihr ausfihr-
liche Beschreibungen zu allen Fahrzeu-
gen sowie detaillierte Karten. In

=Y jedem Tastendruck vibrieren lasst. Das Spitzenmodell von
Saitek ist das PX 3000, mit dem ihr Charaktere, Autos oder
s Flugzeuge ahnlich wie mit dem Airpad von Joytec durch

ihrem zweiten Buch erfahrt ihr
alles tiber das Kultspiel Worms Ar-
mageddon. Ausfiihrliche Beschrei-

') 2 /A ) Bewegungen steuert. Ansonsten verfiigt das vorbildliche Ein- bungen der Szenarien und Waffen

{7 ¢ UU gabegerat, das fiir DM 99,95 kauflich zu erwerben ist, Gber alle Features des PX 2500. Last but lassen wirklich keine Fragen mehr !
1N« | notleast bietet Saitek mit dem RX 150 ein hochwertiges Lenkrad (DM 129) an, das iiber sechs offen. Jedes der beiden Biicher ist |
rfg}' .")Z\{‘ Feuerkndpfe, ein D-Pad, zwei Lenkradschalter und iiber Pedale verfiigt. ab sofort fiir DM 24,95 im gut sor- i

tierten Fachhandel erhaltlich.
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Nintendo 64

Unangenehmer Zeitgenosse: Die insgesamt 15 Levels des
Abenteuers fliihren euch an fiinf verschiedene Locations.

/

Fiir den neusten Ego-Shooter
aus dem Hause Acclaim wurden Elemente eines mitt-

lerweile indizierten Horror-Filmes mit Komponenten
des Inhouse-Produktes Turok 2 gepaart.

ach der globalen Neustrukturie-
N rung des Konzerns arbeiten die
Acclaim Studios weltweit noch enger
zusammen. Ein erstes Zeugnis der Ko-
operation ist wohl Armorines: Project
S.W.A.R.M., das vom ehemaligen
Probe-Team entwickelt wurde. Dabei
erhielten die Programmierer vom
Meister des Ego-Shooters hachstper-
sonlich, Dave Dienstbier, Schopfer der

Turok-Saga, deutlich erkennbare Hilfe-

stellung. Dazu spater mehr. Erst ein-
mal wollen wir einen Blick auf die
recht bekannt klingende Story werfen:
Die Acclaim Studios London lassen die
Alptraume der Menschheit in ihrem
neusten Werk Armorines: Project
S.W.A.R.M. virtuell wahr werden. Die
Welt wird namlich von einem Heer
mutierter Insekten heimgesucht, die

Gewaltige Explosion: Mit Hilfe eures Rocket-Launchers
lassen sich selbst die hartesten Gegner vermchten.

Armorines.

Die Uhr tickt unaufhaltsam: Lediglich 128 Stunden habt ihr Zeit, die
Erde vor dem Untergang zu bewahren.
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Eiskalte Leidenschaft: Insgesamt warten leider nur zehn unterschiedliche Bosewichter auf die

Den hat's umgehauen: Nicht immer er-
scheinen Goodies so offensichtlich wie
hier

die Menschheit vernichten und die
Herrschaft tiber den blauen Planeten
erringen wollen. Die Weltregierung,
der lediglich 128 Stunden bis zur end-
gultigen Vernichtung verbleiben, hat
nur noch eine Hoffnung, den Agg-
ressoren Einhalt zu gebieten. Eine
moderne Kampfeinheit namens Armo-
rines verfiigt tiber die besten Soldner
des blauen Planeten. Sie sollen die
riesigen Insekten stoppen und somit
den drohenden Tod der Menschheit
verhindern.

Spielablauf: Endlich an der Seite
eines Freundes kimpfen

Zu Beginn stehen euch zwei unter-
schiedliche Armorines-Soldaten zur
Verfugung. Diese unterscheiden sich

Véllig losgeldst: In einigen Missionen setzt ihr euch sogar
hinter das Geschiitz eines futunstischen Helikopters.

Nicht einmal auf der Toilette hat man seine ﬁ

Ruhe: Von einigen Zivilisten erhaltet ihr
wichtige Hinweise

jedoch nur unwesentlich von-
einander. So steckt der mannli-
che Charakter Tony Lewis ein
paar Treffer mehr weg als seine
weibliche Mitstreiterin Myra Lane, die
sich dafur flotter durch die Areale
beweqt. Angelangt im ersten Level,
erkennt der Turok-Kenner sofort, dass

sich die Programmierer von Probe, zu
deren Werken unter anderem der Vor-
zeige-Shooter Forsaken gehort, lange
Zeit mit den Abenteuern der Rothaut
aus dem eigenen Hause beschaftigt
haben. Speziell die Steuerung des
Helden gleicht der des N64-Turok bis
aufs kleinste Detail. So schaltet ihr
beispielsweise mit Hilfe der A-Taste in
euer Waffeninventar und diirft mittels
des Analog-Sticks euren Ballermann

Vorsicht ist geboten: Bei ihrem Ableben ver-
sprithen eimge Insekien giftige Substanzen,
die euch Schaden zutiigen.

Ny |

Wo ist mein Insektenspray? So nah solltel
ihr keine Spinne kommen lassen.

PISSILLS

Die Bombe tickt: In dieser Mission miissen
drei Raketen gefunden werden, die mit
einem atomaren Sprengkopf versehen sind



| aus-
| wibhlen. v
Durch Betati-
gen des Z-Buttons schliefilich feuert
% ihrauf eure Gegner, die ihr dank eines
1 Auto-Target-Systems immer im Sucher
8 habt. Die C-Tasten dienen der Fort-
bewegung und mit Hilfe des
Steuerreglers diirft ihr euch
eure Umgebung genaues-
tens anschauen. Auf
Wunsch lassen sich
zudem weitere Pad-
Konfigurationen wahlen,
von denen eine stark dem
Agenten-Hit 007 ahnelt.
Die insgesamt 20 Levels (in
fiinf unterschiedlichen Re-
gionen), durch die ihr euren
Charakter fiihrt, bergen natiir-
lich grofie Gefahren. Euer Auf-
trag bringt euch beispielsweise
in die gliihend heiften Wiisten-
regionen Agyptens, wo gewaltige
Spinnen-Mutanten auf den Helden
warten. Ebenso bedrohen euch in
den weitlaufigen Dschungelland-
schaften Stidamerikas eklige Riesen-
miicken mit Kamikaze-Attacken aus
der Luft. Das Vernichten des Ungezie-
fers gestaltet sich als recht schwierig,
da die Ungetiime zumeist in grofien
Gruppen auf euch zustirmen und
zudem die

N
2N

Dschungel des Grauens: Die mutierten Insekten

greifen zumeist aus dem Hinterhalt an. Daher

solltet ihr euren Radar nie aus dem Auge verlieren.

samkeiten des Gelandes zu ihrem Vor-
teil nutzen. So verstecken sich viele
Insekten in den fur euch nicht erreich-
baren Hohlen der Felslandschaften.
Plotzlich und ohne Vorwarnung stiir-
zen sich Scharen der Ungetiime auf
euch. Da hilft lediglich schnelles
Fliichten oder pure Waffengewalt. Wie
bei Turok stehen euch namlich mehr
als zehn verschiedene Ballermanner
zur Verfiigung, die den Gegner zum
vorzeitigen Ableben zwingen. Gliickli-
cherweise scheinen sich die Viecher
nicht immer zu mogen und vernichten
sich teilweise gegenseitig, eine Eigen-
heit der unterschiedlichen Bosewich-
ter, die ihr euch schnell zu Nutze ma-
chen solltet! Beobachtet also ganz ge-
nau, welche Gegner sich nicht riechen
konnen, und lockt sie zueinander. Fer-
ner stellt ihr bei naherem Betrachten
fest, dass jede gegnerische Mutation
tiber ein vollkommen eigenstandiges
Verhaltensmuster verfligt. So greifen
einige Gesellen nur in Rudeln an.
Habt ihr einen Grofiteil des Insekten-
rudels vernichtet, suchen die zahlen-
mafiig geschwachten Verbliebenen

AISSION STATWS

» LOCATE THE HATCHERY
» DETTADY Lnnoe glo Eon

CONTINUE PMISEION
ADORT MISSION

Leider nicht besonders abwechslungsreich:
Wahrend einer Mission gilt es mehrere
Aufgaben zu erledigen.

e
rines-Comic
= Ab Februar kommenden
Jahres veraffentlicht der
Dino-Verlag spannende

DM liegen. Zusatzlich liegt
jedem Comic ein grofies
Poster bei.

den Hauptcharaktere

) [

_]'Zu Beginn des Abenteuers habt ihr die Auswahl zwischen zwei Séldnern, die
|sich allerdings in puncto Aktionsmoglichkeiten nicht voneinander unterschei-

—|den. Somit bleiben leider auch Veranderungen im Spielablauf aus, die fiir

etwas mehr Abwechslung gesorgt hatten. —

|

PSS TS S 0 N S O VI I

|
T T T T T i
‘ re

Name: Myra Lane |
- Rang: Marine Corps Lieutenant
- Alter: 27
Grofe: 1,78 m

Name: Tony Lewis
Rang: Master Gunnery Sergeant
Alter: 38

Grofie: 1,83 m m

| | | I | | | | i |

das Weite. Somit gestaltet sich das
Abenteuer in diesem Punkt wesentlich
strategischer als Turok und dessen
Nachfolger. Last but not least sollte
der gelungene Mehrspieler-Modus Er-
wahnung finden, mit dem ihr gemein-
sam mit einem Freund die Aufgaben
kooperaliv losen diirft. Dabei ist es
sehr wichtig, dass ihr euer Handeln
genau aufeinander einstellt und sehr
taktisch agiert. Da die Spieler tiber
eine gemeinsame Energieanzeige ver-
fiigen, ist es perfektes Teamplay von-
ndten, um nicht vorzeitig von der
Insekten-Meute vernichtet zu werden.
So solltet ihr eurem Kameraden bei-
spielsweise in brenzligen Situationen
mit ein paar kraftigen Lasersalven

Deckung geben, auch dann, wenn der
Munitionsvorrat sehr sparlich ist.
Natiirlich stehen euch zusatzlich die
obligatorischen Multiplayer-Features,
etwa ein Capture-the-Flag-Mode oder
ein Duell-Modus, zur Verfiigung, dank
derer sich bis zu vier Mitspieler
hekriegen.

Technik: Die Acclaim Studios
Austin lieferten mehr als nur
das Grundgeriist

Bereits ein erster Blick auf die 3D-
Engine macht es deutlich: Armorines
ist rein technisch ein eineiiger Turok-
Zwilling. Die nahe grafische und spie-
lerische Verwandtschaft zur Rothaut
lasst sich mit der engen Zusammen-

Unbedingt beachten! Wahrend der Missionen
erhaltet ihr oftmals neue Auftrage, die gelist
werden miissen, um ans Ziel zu gelangen.

wesentlich flinker als die grofien Mutatio-
nen. Ihr solltet daher immer Abstand halten.

Eine Augenweide: Grafische Schmankerl wie diese Explosionseffekte sorgen beim virtuellen
Insekten-Killer fur Entziicken.
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Darf nicht fehlen: Der Sniper-Modus kann
auch zum Absuchen vom weitlaufigen
Gelédnde genutzt werden.

arbeit zwischen der englischen Soft-
wareschmiede und dem amerikani-
schen Acclaim-Ableger erkldren. Der
Schopfer der Turok-Adventure-Serie,
Dave Diensthier, stellte namlich sei-
nen britischen Kollegen die Original-
Engine des zweiten Turok-Werks zur
Verfiigung. Diese wurde von den
Acclaim Studios London nochmals
leicht Gberarbeitet und brilliert mit
den herausragenden Licht- oder
Explosionseffekten der Forsaken-
Engine. Leider jedoch weist die Ver-

Es fehlt an Feintuning: Die gegnensche
Intelligenz kann leider absolut nicht uber-
2eugen.

kaufsversion noch immer die dichten
Nebelbanke auf, die bereits den Weit-
blick der Vorabfassungen schmaler-
ten. Als gelungen diirfen hingegen die
authentischen Bewegungen der
gegnerischen Insekten beschrieben
werden, die bei einigen Redakteuren
leichten Ekel erregten. Natirlich un-
terstuitzt auch Acclaims Ego-Shooter
das Expansion-Pak und verwohnt
somit das Spielerauge bei konstant
hoher Framerate mit einer hochauf-
ldsenden 3D-Engine. Auch im

—

_|- benotigt explosive Projektile
- Munitionsvorrat limitiert

- unlimitierter Munitionsvorrat
—|- Rapid-Fire-Funktion

_\-kann nur von Lane genutzt werden -

-- Rapid-Fire-Funktion
|- unlimitierter Munitionsvorrat

- kann nur von Lewns genutzt werden |

- kann nur von Lane genutzt werden

- kann nur von Lewis genutzt werden —
- duferst effiziente Waffe
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- sehreffizient

B[ - kann nur von Lane genutzt werden
g || - exzellente Nahkampfwaffe —

- limitierter Munitionsvorrat

HILFE TELI_LJN.:

1. Ihr solltet zu jeder Zeit des Abenteuers euren
Radarschirm im Auge behalten. Die gegnerischen
Insekten lauern zumeist hinter Felsbrocken, auf
Hugeln oder in Hohlen, so dass ihr die Bosewichter
mit dem blofien Auge nicht erkennt.

2. Mit dem Einsatz schlagkraftiger Wummen

| solltet ihr sparsam umgehen. Hebt euch die
Munition fiir harte Zwischen- und Endbosse
auf.

: j,‘i 3. Im kooperativen Zweispieler-Modus solltet
i3 ihrimmer zusammen bleiben und euch gegen-
seitig Deckung geben. Denkt daran, dass ihr

| eine gemeinsame
| Energieleiste habt!

. T
i 5 o
1 i e

4. Die Eier der Aliens sollten immer aus einer siche-
ren Entfernung heraus vernichtet werden, da oft- |
mals kleine Widerlinge aus den Gebilden schliipfen.

5. Greift Gegner immer aus einer grofben Entfernung an, denn nur hier ist die
Auto-Target-Funktion aktiviert.

6. Nutzt die Strafe-Funktion, um den Schiissen
| der Gegner zu entrinnen. Hierbei verliert ihr
zudem die Aggressoren nicht aus den Augen.

| kommene Aufgaben miissen unbedmgterledlgl
werden, um den Level
erfolgreich zu meistern.

Wo ist meine Brille? Gegner sind oftmals
aufgrund dichter Nebelschwaden erst sehr
spat zu erkennen.

Feuer frE? Einer der coolsten Parts des Games
ist die Fahrtin einer Lore, wahrend der ihr euch
naturlich einiger Gegner entledigen misst.

Bringt Licht ins Dunkel: Rund zehn Baller-
manner sargen dafiir, dass ihr auch starkere
Burschen problemlos beseitigt.




7

%

Etwas uniibersichtlich: Die linke Anzeige am oberen Bildschirm-
rand informiert euch Uber euren Gesundheitszustand

3

Gibihm! Wahrend der Lorenfahrt verfigt eure Waffe tiber
einen unlimitierten Munitionsvarrat,

Brillant: Die Animationen der Gegner diirfen durchaus mit
diesem Pradikat bedacht werden.

Etwas hat liberlebt: Leider ist der Umfang des
knapp ausgefallen,

..l I |
pieler-Freu
O T Y
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Ego-Shooters ziemlich

Das fangt ja gut an: Bereits zu Beginn der ersten Mission werdet ihr

von einem Fiesling angegriffen.

den | _
| | | |

. -

Die vielen Multiplayer-Features hebt sich Armorines von dem Gros der Genre- |

_]Konkurrenten ab. Insgesamt stehen eu
~|Verfigung:

ch funf unterschiedliche Modi zur

| 1
]

| Zwei Spieler durchleben gemeinsam _
_|die Auftrage des Einspieler-Modus.
| Dabei verfiigen die Helden iiber eine
|gemeinsame Gesundheitsanzeige.
—}Teamplay steht also im Vordergrund.

mmm—S

— +—In diesem Mannschaftsspiel kdnnen
bis zu vier Spieler gleichzeitig auf der |

Bis zu vier Spieler bekampfen sich

hier ohne Gnade. Fiir das Spiel kann
“lein Zeitlimit oder eine maximale
‘JAbschusszahl eingestellt werden.

. rles

In dieser Spielart geht es darum, die |

—

gegnerische Fahne zu erobern und 7
*{zum eigenen Stutzpunkt zu trans- -+
‘portieren, ohne dabei getdtet zu

werden. Die Spieleranzahl liegt bei

Seite der Menschen oder im Dienste

der Insekten kampfen, Auch hier lasst |
sich ein Zeitlimit oder eine maximale —7
«— Abschusszahl einstellen.

bt | 1|
des Hiigels
In diesem Spiel fiir zwei bis vier
"~ Kampfer muss eine bestimmte Zone
— besetzt und natiirlich auch dber einen
bestimmten Zeitraum gehalten wer-

| den. Diese Periode muss vor Spiel-

beginn eingestellt werden.

—

£ier Daddlern. |
| ||

Mehrspieler-Modus miissen beziiglich
der soften Engine keine Abstriche ge-
macht werden. Ohne Speichererweite-
rung dagegen wirkt die Grafik sehr
grobpixelig und milchig. Solltet ihr
also mit dem Gedanken spielen, Armo-
rines kauflich zu erwerben, und noch
nicht im Besitz einer Speichererweite-
rung sein, plant ihr besser die Mehr-
kosten fiir ein Expansion-Pak ein, da
das Abenteuer mil der Peripherie
wesentlich mehr Spaf bietet. Last but
not least bleibt der durchschnittliche
Soundtrack zu erwahnen, der nur we-
nig zur Atmosphare beitragt. Zudem
entstammen die Schreie der Insekten
ebenfalls dem Turok-Abenteuer.

Wo ist der Ausgang? Die 3D-Engine des
Shooters wurde komplett von Turok tiber-
nommen und elwas iiberarbeitet,

- l §
-
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Driick mich! In erster Linie gilt es in den
Locations Schalter zu finden, durch die sich
zuvor versperrie Bereiche offnen lassen.

Uwe: Um es gleich
[l vorwegzunehmen:
Armorines ist ein wasch-
echter Turok-Klon, der
leider in keinem Bereich die
Qualitaten seines Vorbildes erreicht.
Technisch ibernahm man gleich die
komplette Rothaut-Engine und iiber-
arbeitete diese nur leicht (konstan-
tere Framerate, spektakuldre neue
Lichteffekte), so dass die Program-
mierer von einem wirklichen Fort-
schritt meilenweit entfernt sind.
Spielerisch enttauscht vor allem die
kiinstliche Intelligenz der Insekten-
brut. Im Gegensatz zu Turok 2 bietet
Armorines keine spannenden Aus-
einandersetzungen gegen clever
agierende Gegner, die sich beispiels-
weise vor euch verstecken. Auch die
Areale sowie der gesamte Umfang
des Spiels sind etwas zu knapp gera-
ten und die Auftrage, die ihr zu er-
fillen habt, kénnen nicht gerade als
abwechslungsreich bezeichnet wer-
den. Lediglich der spafiige koopera-
tive Zweispieler-Mode sorgt fiir wirk-
liche Innovation im Ego-Shooter-
Genre. Fazit: Armorines ist ein tiber-
durchschnittlicher Ego-Shooter, der
kurzfristig fiir Unterhaltung sorgt.
Nintendo-Besitzer, denen Turok 2
noch in der Modul-Sammlung fehlt,
sollten jedoch auf den Raptoren-
Jager setzen, da dieser langfristig
mehr Spaf: fiirs Geld bietet.

Acclaim Studios

Acclaim
1-4

20 Levels, Expansion-Pak

erhaltlich
Sound:

81
T

Grafik:
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Deftig: Die beiden Apache-Kampfhubschrauber sind sehr wen-
dig. Daher sind zahlreiche Anfliige notig, um sie zu vernichten.

PlayStation

Konkurrenz fiir Namcos

Ace Combat! Endlich werden der PlayStation-
Gemeinde wieder einmal actiongeladene
Luftkampfe und Bombardements geboten.

ie Kriege der letzten Jahre auf

dem Balkan oder der erneute in
Tschetschenjen zeigen, dass auch
zehn Jahre nach Ende des Ost-West-
Konflikts keinesfalls Friede auf der
Erde eingekehrt ist. Schlimmer noch,
denn mit dem Wegfall der UdSSR
treten gerade die regionalen Aus-
einandersetzungen immer zahl-
reicher hervor. Zum einen liegt es
daran, dass die sowjetische Kontrol-
le entfallen ist, und zum anderen ist
der Markt fur Waffentechnologie mit
russischer Hardware tberflutet. So
kommen auch kleine Regierungen
und Terroristen in den Genuss von
effektivem Kriegsgerat. So eine
terroristische Bewegung, die ANM
(Armee des neuen Millenniums), hat
nun die Inseln von Hawaii iiber-
fallen und erpresst die USA. Der
Prasident hat selbstverstandlich
eine Kriegsflotte in das Krisengehiet
geschickt, in der ihr als wagemutiger
Pilot die Speerspitze der vor-
dersten Kampflinie

darstellt. e
7y 3

Georg: Endlich C W

mal was Neues

am Software-

Himmel. Zwar st

Eagle One keine 100%ige
Simulation im Sinne eines Falcon
4.0 auf dem PC, jedoch kommt es
dem sehr nahe. Flugverhalten,
Kampfgeist der Gegner und eine
sehr begrenzte Zahl an Waffen las-
sen das Herz eines Sim-Fans hoher
schlagen. Abwechslungsreiche
Missionen, unterschiedliche Feinde,
effektvolle Explosionen und lange
Zwischensequenzen tragen zu
einem sehr guten Gesamtbild bei.
Auch der Zweispieler-Modus ist gut
gemacht und sorgt fiir viel Motivati-
on. Lediglich die etwas karge Land-
schaft und die Schadensauswirkung
hatten umfangreicher bzw. genauer
ausfallen missen, um eine hohere
Wertung zu erzielen.

48

Spielablauf: Ziel erfasst, Feuer
frei!

Im Mittelpunkt des militanten Gesche-
hens steht der Kampfjet Harrier, der die
Technik besitzt auch senkrecht zu starten
bzw. zu landen und in der Luft zu schwe-
ben. Der Grund hierfiir sind seine ver-
stellbaren Schubdiisen. Der Harrner
bendtigt daher nicht unbedingt eine
Landebahn. Dariber hinaus kommen
noch der Panzerkiller Thunderbolt A-10,
die F-16, ein Stealth-Flugzeug und der
Reftungshubschrauber Huey zum Ein-
satz. |ede der funf Geratschaften besitzt
naturlich unterschiedliche Flugeigen-
schaften und Bewaffnungsarten. Aber
zuriick zu den Terroristen, die ihr vertrei-
ben sollt. Vor jeder der rund 25 Missio-
nen werdet ihr erst einmal via TV-Bericht
uber die neusten Ereignisse informiert
und erhaltet danach ein eingehendes
Mission-Briefing: Aut dem Programm
stehen die gangigen Aufgaben, zum
Beispiel Luftkampfmanaver (LKM),
Bombardements, Begleitschutz oder
Rettungsmissionen. Spater gibt es diver-
se Unteraufgaben. So gilt es, ein Gefan-
genenlager sturmreif zu schiefien, damit
eure Kollegen mit einem LKW fliehen
kdnnen. Danach schiitzt ihr diesen vor
Ubergriffen des Feindes und schieft
auch noch ein Kampfgeschwader MIGs
ab, das euren Flugzeugtrager bedroht.
Bei einer solch umfangreichen Auf-
gabenstellung heif’t es, mit den Waffen
zu haushalten, Die zielgesteuerten Luft-
Boden-Raketen werden fur den Begleit-
schutz verwendet. Mit Maschinengewehr

|« S, |

el
Schnelligkeit: Beim Angriff auf eure Basis
ist ein schnelles Vorgehen vonnéten, damit

nicht die ganze Anlage zerstart wird.

Der Zweispieler-Modus: Kooperation oder Dog-Fight, das ist hier
die Frage. Leider spurt man die Leistungsgrenze der PS,

Eagle One:

Uberflug: Fliegt ihr langsam an den Konvei heran, konnt ihr drei
bis vier Salven von Raketen locker abschiefien.

0000840

Luftkampf: Werdet ihr von feindlichen Flugzeugen und
Helikoptern attackiert, dann hilft euch die Side-

winder-Rakete aus der Patsche.

und Raketen nehmen wir die feindliche
Anlage unter todlichen Dauerbeschuss
und nutzen die Sidewinder fiir die MIGs.
Wer sich nicht alleine mit dem Feind
herumschlagen will, kann einen Kumpel
als Fliigelmann einsteigen lassen und so
im Duett die Terroristen platt machen.
Weiterhin bestehi die Moglichkeit eines
einzelnen LKMs gegen euren Freund.

Technik: Viele Objekte mit realem
Anstrich

Eagle One bietet durchweg ein sauberes
Design, das die einzelnen Gehaude

und Vehikel realistisch darstellt.

Auch deren Bewegungen

und Kampfverhalten

(kinstliche Intelli-

genz) ist

ordentlich pro-

grammiert worden, so

dass wir es keinesfalls mit
Zielscheibenschiefien zu tun haben.
Schade nur, dass die tibnge Landschaft
etwas kahl geraten ist. Die Steuerung der
einzelnen Maschinen ist einfach zu
erlernen und gut angeordnet. Die Bedie-
nung der Waffen, der Schubregelung und
der Zielerfassung sind ebenfalls als gut
zu erachten.

AL DERHORST
» HONVO!
ZERSTOREN

B AL

Karte: Wihrend einer Mission konnt ihr den
Nav-Computer aktivieren, um zu sehen, wo
sich eure Ziele befinden.

Infogrames
Infogrames
1-2
Anfinger bis Profis
99,- DM
Infogrames
Ace Combat 2
(77%), Ace Combat 3 (74%)
Dual Shock, 5 Flugzeuge,
25+ Missionen

Februar 2000
Grafik: Sound:
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PlayStation Namco lisst seine Vogel

wieder durch die Liifte donnern. Lest selbst, wie sich
der japanische Adler diesmal schlagen wird.

n naher Zukunft hat sich das Bild

der Erde grundlegend verandert: Es
gibt nur noch zwei Groftkonzerne, die
das wirtschaftliche Leben der meisten
Menschen im Gleichgewicht halten
und natarlich bestimmen, Dariiber
hinaus hat sich die heutige UNO
ebenfalls weiterentwickelt und heifit
nun Neo United Nations (NUN), die
iber eigene Streitkrafte verfugt. Ge-
neral Resources, deren Hauptgebiet
die militarische Produktion 1st, versu-
chen nun seit geraumer Zeit die Kon-
kurrenz in Form des Informations-
und Technologieunternehmens Neu-

com unter Kontrolle zu bringen.
Natiirlich stofdt dies auf den Argwohn
der NUN und ihr findet euch als Pilot
im Cockpit eines Uberschalljagers
wieder, um den martialen Feindselig-
keiten ein Ende zu bereiten

Spielablauf: Fire and forget
Ohne groRes Vorgeplankel steigen
wir sofort in die erste Mission ein und

Grofistadt: Immer wieder donnert ihr iiber Metropolen hinweg und
misst darauf achten, keine Zivilisten zu erwischen.

nehmen eine Hand voll Radaubriider
unter Beschuss, die in den neutralen
Luftraum eingedrungen sind. Dank
des Zielsystems werden die Feind-
maschinen ab 1500 Meter Entfernung
automatisch erfasst und mit zwei
Sidewinder-Raketen zur Holle ge-
schickt. Nachdem ihr euch die Horner
abgestofien habt, werdet ihr erst ein-
mal mit den gangigen Aufgaben eines
Kampfpiloten im Trainingslager ver-
traut gemacht: Luftkampf, Angniff auf
Bodenziele, Missionen unter Zeit-
druck und Geleitschutz zu jeder
Tages- und Nachtzeit sind von nun an
euer taglich Brot. Mit dem Briefing
werdet ihr vor jeder Mission visuell
optimal auf die kommende Arbeit ein-
gestelll. Es folgt die
Auswahl von Waf-
fen und einem Jet,

sofern ihr mehr als

nur ein Modell besitzt. Und los geht
es. Wahrend ihr euch in den Weiten
des Himmels vergniigt, hilft euch das
Radar, die richtigen Ziele auszu-
wahlen und punktuell zu vernichten.
Zusatzlich tauchen natirlich auch se-
kundare Feindeinheiten auf, die ihr

Ins Schwarze: Immer wenn ihr ein Ziel erfolg-
reich vernichtet habt, wird euch dies nicht nur
explosiv, sondern auch verbal angezeigt.

Flottenmandver: Diese beiden Krniegsschiffe sind auf dem Weg 1n den sicheren Hafen, den sie
aber me erreichen werden.

zwecks einer Aufwertung des Punkte-
kontos auch abballern durft. Habt ihr
alle wesentlichen Ziele platt ge-
macht, wird entweder automa-

tisch das Ende verkindet oder ihr
diirft euren Vogel auf einem Flug-
zeugtrager bzw. einem Rollfeld lan-
den. Wer sich dieses schwierige
Mandver nicht zutraut, greift einfach
auf den Autopiloten zuriick, der euch
sicher runterbringt.

Technik: Authentisches Design
und realistische Flugphysik
Genauso wie sein Vorgan-
ger iberzeugt der dritte

" Teilin grafischer Prasenta-
tion und dem Flugverhal-
ten der Jets. Die Flugzeuge
gleichen ihrem Onginal nicht nurin
Form und Farbe, sondern verhalten
sich bei Sturzfliigen, Rollmandvern
und Loopings genauso wie in der
Realitat. Dieses hohe Niveau an Aut-
hentizitat wird durch die sehr gute
Steuerung, den schnellen Einsatz der
Waffen und die ordentliche Soundku-
lisse abgerundet.

Training: Der Fluglehrer zeigt euch diverse
Flugmanover und Gberwacht eure Schuss-
bungen.

Treffer: Die feindliche MIG 21 ist ihrem Nachfolgemodel weit unter-
legen und wird durch zwei Sidewinder regelrechl zerfetzt.

splele R{-H

Georg: Der dritte Teil
der Ace-Combat-

¥ Serie ist ein zwei-
schneidiges Schwert.
Dank der exzellenten
Grafik-Engine kann Namco in
puncto Leveldesign und Flug-
zeugkonstruktion vollends tber-
zeugen. Dennoch fehlt es dem
Gameplay an frischen und inno-
vativen Ideen. Die sonst so
actiongeladenen Dog-Fights ver-
kommen selbst im Profi-Modus
meist zu einem Tontauben-
schiefen und auch die Boden-
ziele werden mehr dadurch ge-
schiitzt, dass ihr die Erde beriihrt,
als dass die Flak ihrem Job nach-
kommt. Daher werden einige
Missionen aufierst langweilig
und dem heimischen Tom-Cruise-
Verschnitt somit nicht gerade
Héchstleistungen abverlangt.
Selbst die 16 authentischen
Kampfmaschinen kénnen Ace
Combat 3 nicht helfen, sich gegen
den Sea Harrier von Infogrames
durchzusetzen. Die Franzosen
haben einfach die bessere Pra-
sentation der Story und bieten
auch actiongeladenere und
interessantere Missionen.

. W
ion

Namco
SCED
1-2
Anfanger bis Profis
99,- DM
SCED
Eagle One:
Harrier Attack (83%), Ace
Combat 2 (77%)
16 Flugzeuge,
20+ Missionen, Dual Shock

erhiltlich
Sound:

an: 14
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Grafik:
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Cliffhanger: Bei den wenigen Arenen, die einen Abgrund
aufweisen, kann man sich an der Kante vor dem sicheren

Daten: In dem Mendi rechts oben wird euer aktueller Wer-
degang gezeigt. Spater kammen noch die neu erlernten

Gewiihl: Sind mehr als drei Kampfer in einer Schlagerei
verwickelt, treffen manche Tritte oder Schldge auch mal die

falsche Person.

PlayStation

einer spannenden Story.

as Schicksal hat uns in das ferne

China zu Beginn des 19. Jahrhun-
derts verschlagen, als die méchtige
Ching-Dynastie im Niedergang begrif-
fen ist und zahlreiche Provinzen des
groflen Reiches von selbsternannten
Fiirsten beherrscht werden. Als junger
Waisenknabe wachst ihrin einem Dorf
auf, das unter dem Joch des grausamen
Han Lao Tai steht. Wahrend eurer
Jugendjahre werdet ihr mit dem Kampf-
stil der Einwohner vertraut gemacht
und begebt euch als Teenager auf die
grofie Reise, dem Tyrannen das Fiirch-
ten zu lehren.

Spielablauf: Erfahrung ist alles
Bevor es aber so weit ist, habt ihr erst
einmal die Wahl zwischen den beiden
Geschlechtern und sechs unterschiedli-
chen Kampfstilen. Zundchst erlernt ihr
die verschiedenen Tritt- und Schlag-
kombinationen durch Kampfe mit
verschiedenen Personen. Mit diesen
Ubungskampfen erhohen sich die Er-
fahrungspunkte und ihr steigt somitin
hohere Stufen auf. Dadurch verbessern
sich wiederum eure Fahigkeiten, wie
zum Beispiel Angriff oder Trefferpunk-
te, und ihr stockt auch eure Finanzen
mit Kupfermiinzen auf. Nachdem ihr die
Erlaubnis bekommen habt, gegen die

Polygon Magic kombiniert
chinesische Kampfstile mit RPG-Elementen und

Maves hinzu. Tod retten
pen, in denen ihr schlaft, esst und spei-
chert. Die Kampfe an sich laufen im ge-
wohnten Beat'emUp-5Stil ab, wobei ihr
bis zu drei Gegner gleichzeitig in die
Mangel nehmt. Hier heiftt es nicht nur
in die Offensive zu gehen, sondern auch
mit einer geschickten Defensive trium-
phiertihr, denn in der Hitze des Gefech-
tes treffen so manche Feinde ihre eige-
nen Mitstreiter. Neben dieser umfang-
\ reichen Story gibt es auch noch einen
Versus-Mode, in dem ihr gegen bis zu
| | sieben Freunde antretet und so eine
Massenschldgerei vollfiihrt.

funf Schiiler und den Meister der
ortsansdssigen Kampfschule
anzutreten, und ihr diese Tour
de Force erfolgreich besteht,
werdet ihr auf die grofie
Reise geschickt. Zunachst
klappert ihr andere Dor-
fer ab, in denen ihr neue
Kampfstile erlernt und
Informationen iber
euren Feind sammelt.
In den Ortschaften lauft
ihr frei herum, befragt
Leute und betretet
Hauser, die sich
zum Beispiel
als Taver-
nen ent-

Technik: Das chinesische
Ambiente voll getroffen
=% Durchgehend prasentiert sich der
Genre-Mix als schdn gestaltetes Aben-
teuer, das von gut animierten
Individuen bis zu bunt und
realistisch gestalteten
Locations alles bietet. Die
Steuerung im Kampf- und
Abenteuer-Maodus ist gut gelun-
! gen. Lauftihrim Ort herum, dann
. konntihr fiir einen besseren

SRAYE

Jun auf die Matte geschickt worden.

L —
;L TET :139_,

Da legst du dich nieder: Dank eines akrobatischen Sprungangniffs sind beide Pandabaren von

Keilerei: Via Tastendruck konnt ihr schnell
und einfach zwischen den Gegnern hin-
und herschalten, damit auch jeder sein
Fett abbekommt.

T m
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Gequassel: Wenn ihr die Bewohner der
Ortschaften in ein Gesprach verwickelt, be-
kommtihr oft interessante Informationen
zugespielt.

Auswahl: Im Versus-Modus habit ihr die
Wahl zwischen 30 Kombattanten.

Uberblick herauszoomen oder aktiviert
die Spurt-Taste, um schneller voranzu-
kommen.

Georg: Die Mischung
4 aus Beat 'em Up und
Elementen aus dem

. RPG- und Adventure-
Bereich sorgt fiir spielerische
Frische in den heimischen vier Wan-
den. Die Priigelsequenzen sind fiir ei-
nen Genre-Mix sauber programmiert
und bieten mit den zahlreichen
Kampfstilen, einer guten Kollisions-
abfrage und den Gruppenkampfen
eine deftige Keilerei. Dartiber hinaus
motiviert der Gewinn von Erfah-
rungspunkien ungemein, da dadurch
die Eigenschaften verbessert werden
und sich neue Moves ergeben. Leider
sind die Adventure-Elemente ver-
kiimmert und es kommt somit nach
einiger Zeit kaum Neues hinzu, was
zu einer spielerischen Stagnation
fiihrt.

THQ
1-8
Anfanger bis Profis
99,- DM
THQ
Wu Tang (72%)
6 Kampfstile, Memory-
Card, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:
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Tel :

Persdnliche Bestellannahme -

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

clef-< pSX < Bundle:

HFaA - aplele
Action Man 84,95
A 79,95
Need for Speed 3,
a/ungeschnitten Soviet Strike &
Asterix & Obelix 84,95 Theme Hospital 89,95
Barbie Race & Ride 44,9
fBlaze n Blade =0
“Box Champion 200084,9
Bust-A-Move 4 59,95
Buster & Beanstalk 79,9
hamp. Motorcross84,95

Command & Conquer 2,
Future Cop LAPD &
Road Rash 3 89,95

Box Champlons,
Street Skater &

CD-Leerhiillen 10=r5214,95

<unkompromieri>
~Mouse ab 34,95

Grand Theft Auto 2 84,95 ¢
Guardian Darkness 84,95
G.Z.-5.2.2 79,9508

mit &

& -

Jade Cocoon

&

o Killer Loop R 84,9508
"

Kingsley Wild Adv. 79,95

-------

nur

Xploder Classic 59,05
~Xploder FX 84,95
“Xploder Pro 104,95
ighty Hits Specia (Alien Trilogy 14,80
—+ Millennium Soldier 84,95FalUEICEES 14,80
Atlantis, G P 80,

Mission Impossible 84,95
Maonkev Haro Ro 5 a5

-ééphémé!s Flu;:‘h
Blaze'n Blade
Breath of Fire 3

‘sIMonster Seed 70

-Heart of Darkness 14,80

|Metal Gear Solid 4c 24,80
- Mission Impossib. =514,80

Silent Hill ~

0.D.T. 19,95

SO BERvay s - Oddworld 1 & 2 =2 14,80

| - 14,80

Spyro the Dragon 58,8580 yerblood & Fax C. 14,80

Spyro2 84,95 panzer General 2 14,80

i-l' tadt d. verl. Kinder 89,95 Jgayman & Gex 3D 14,80
Star Wars Dunkle B. 84,95 Resident Evil 9,85

ident Evil "

Tarzan A 84,95
t Tomorrow Never D. 84,95(8

fWorms Pinball Add. B4,95E
258 Wu Tang Clan 84,9
B X - Files (Akte X) 84,95

1 84,9

“Worms Armageddon 24,80
|\ X-Files

14,80

Theme Park 89,95
Analog Pad 39,95
CD-Case 9,95 -

Cyber Shock 49,95

DekorKit =b 14,80
‘“Dual Shock Contr, 25 29,95

=Gun "Aeai-Arcads” 79,85
=iGun "Scorpio 49,95 :
‘Joyboard Arcade 79,85/
“Uoypad b! L. j= 9,95
»Lenkrad ' =" 109,95
~Memory Card 1MB 9,95

RGB Kabel Special 14,95

“Casper
‘Cheat Buch "Neu"
C&C1&2 je
Crash 2,1}
‘Croc 2
~ Dark Omen 14,80 -
‘Deathtrap Dungeon 14,80
=Diablo 14,80"
Pac Dino Crises ab 14,80
B oo semeear = “Discworld 1 & 2 14,80
S s D.N. Time to kill 14,80/
Eeal Musier C Final Fantasy 7 in 4c 19,80
‘Final Fantasy 8 24,950
“Grand Theft Auto 2 24,80
“Guardian Crusade 14,80
Hard Edge 14,80,

Herc's Adventure 14,80
Little Big Adventure 14,80
“Medievil 14,800

Nightmare Creatures 14,80

Tony Hawk Skater 84,95 Shadowman

Treasures of Deep <a 59,95 Silent Hill in 2c §4‘gg

UEFA Champ. 99 79,05/ Soul Reaver in 4c 24,95/
'\a‘ersailles 84,05 Stadt der yerl. Kinder 14,80
“War of the Worlds 79,955 Syphon Filter 14,80

WCW Mayhem 84,95 aomdbriailfer t1»4 je ::.:g

andal Hearts :
Worms Armageddon 84,95 Wild Arms 14,80,

~Wing Commander 4 14,80

19,95°

NP e Mt et
Nur solange Vorrat.reicht! Nur solange Vorrat reicht!

Actua Ice Hockey 39,95 L Face Off ‘88
Actua Pool 49,95 NHL Hockey '97
Actua Soccer 39,95 NHL Hockey 99 49,95
Actua Soccer 3 49,95 NHL Pow. Hockey 29,95
Actua Soccer C. E. 19,95 NHL Powerplay 98 39,95
Adidas P. Soccerl. 49,95 Ninja A 49,95
Akuiji gg05 0O.D.T.A 49,95
Armored Core & 39,95 Oddworld JR 44,95
Assault Rigs A 39,95 One A 44,9
Atlantis ADV 49,95 Pandemonium JR 44,95
Azure Dreams 70 49,95 Pandemonium 2 44,95
B-Movie <a> A 39,95 PaRappaTheRapper 44,95
© Ballblazer Champ. 39,95 Perfect Weapon 29,95
Battle Sport & 39,95 Phat Air Snowboard.44,95
Beast Wars A 49,95 Pitball Future/SP 29,99
Bio Freaks = 49,95 Fopulous STR 42,85
Black Dawn * 29,95 Powerboat Racing 39,95
Blam Machinehead 39,95 Poy Poy G 44,95
Blast Radius 2 44,95 Pro Pinball Big Race 49,95
Blood Omen R0 44,95 Fsvbadek R 44,95
Box Champions 22,05 R-Type Collection 49,95
Breakpoint Tennis 39,95 Racing Simulation2 44,95
Breath of Fire 3 49,95 Rally Cross © 44,95
Breath of F. 3 & Pin. 7-  Rapid Racer B 39,95
Shirt & Drac r 59,95 Rayman JR 44,95
Bug Ride 39,95 Reboot A 44,95
Buggy 7 49,95 Resident Evil D.C. 44,95
Cardinal Syn 2 49,95 Ridge Racer Rev. 39,95
| Casper 49,95 RiotsP 39,95
Circuit Breakers 44,05 Road Rage A §?\.?§
Colin McRae Rally 44,95 ~0ac Ras 39,05
C&C 15T 44,95 Robopit A 29,95
CECaA Rock'n Roll Racing 39,95
Constructor = Rogue Trip_:-. 49,95
Cool Boarders 2 44,95 S.C.A.R.S. 7 39,95
| crash Bandicoot 49,95 Sentinent inci. CD 44,95
| Crash Bandicoot2 44,95 Sentinel Returns 49,95
Crime Killer B 39,05 Shadowmaster A 44,95
Critical Depth 2 39,95 Slam'n Jam SP 29,95
Criticom E 29,95 Small Soldier 49,95
Croc JR 44,95 Soviet Siriks 29,95
- Cyball Zone SP 39,95 Spawn A 49,95
Cyberspeed R 29,95 Speedster 7 49,95
Dark Omen - Spider J7 39,95
Warhammer 2 STG 44,95 Spot - Hollywood J5 29,95
Darklight Conflict 29,95 Star Gladiator 5 29,95
Darkstalkers 2 29,95 Sireak A 44,95
Dead Or Alive 5 49,95 Street Racer R 49,95
Datigern Ar 408 Stiamrightir ALEX, 44.95
E?SQET L 3?’9? Striker SF 44,95
Dynasty Warriors 29,95 S.Football Champ 39,95
FIFA Soccer '97 39,95 S. Match Soccer 39,95
FIFA '98 44,95 S.Puzzle Fighter G 39,95
Final Fantasy 7 44,95 S.Sonic Racer <a 29,95
FF7 & Be 59,05 Tekken2+3E5 je

Formel 1'97 B

Formula Karts = 39,85 neme §
Frankreich '98 57 44,95 Thunderhawk 2 A
Frenzy A 44,95 Thunderhawk 2 A
Frogger 7 44,95 a/ungeschnitter
Fu q_;g: Cop LASD 32,05 Toca Touring Car 44,85
-Darius A Tombraider 1 & 2 je 44,95
g-sgf;é’: A Total Driving R 29,95
Gex Deep C True Pinball G 44,95
Goal Storm SP Tunnel B1 A 39,95
Golden Goal '98 29,95 Unholy War, The A 44,95
Gran Turismo = 44,95 VY 2000 fa)«;\ 49,95
Grand Theft Auto 44,05 V-Ball A /SF 44,95
GTA London A 39,95 V-Rally B 44,95
Hard Boiled A 29,95 Versailles <a> ADV 49,95
Heart of Darkness 44,95 Victory Boxing2 49,95
Herc’s Adventure <a 39,95 Viewpoint A 39,95
Hercules J7 44,95 Vigilante 8 A 49,95
Hugo 40 a5 Viper <a> A 49,95
Int. S. Soccer Del. 44,95 Virtual Pool G 44,95
Int. S.Soccer 98 39,95 Vs-VersusS 39,95
lznogud JR 39,95 Warhammer STR 44,85
Jet Rider 2 7 44,95 Warhawk 2 44,95

W. Gretzky Hockey 39,95
Wild 9 & T-Shirt 49,95
Wing Commander 4 49,95
World Cup Golf 39,95
Libero Grande 57 49,95 World Leage Soccer 39.:2
i i Worms G 44,
L A 1) 44 o2 Wrackin!Craw R /29,98

Johnny Bazookatone 39,95
Jurassic Park A 44,95
Kick Off World 57 44,95
Lemmings Compil. 44,95

+mina
A 1 =S 448,39

44,95 WWF in your House 44,95

44,95 WWF Warzone A 44,95
M. G. S. Mission CD 39,85 X2 A 29,95
Mickey's Wild Adv. 44,05 X-Men Children... 44,95
Micro Machines = 44,95 = STR - 49,95
MTV - Slamscape 29,95 Zero Divide B 39,95
NBA Live 99 49,95 Zero Divide 2B 44,95
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< Joypad

., — Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Dekor Kit "Tur

19,80
ab 34,85

Joypadverldngerung 9,95
Lenkrad ab B9,95
Memory Card ab 19,95
N 64 & Mario 64 229,-
N 64 269,-
Rumble Pak 19,95
Rumbile Pak & 1 MBS 34,95
X-ploder 88.95

Destruction Derby 109,95
99,95

79,85

,95

Donkey Kong ab
F1 World GP 2
Gauntlet Legends 1

Golf SP

to Rumble 1
Road Rash 1
RTL Worldl. Soccer 1

Sshatrs

iche

Nars

0

99

09,95
09,95
09,95

a9 85

r abB9,95

Super Smash Bros. 89,95

Turok 3 <a/uncut>

99,95

Zero Hour A 109,95
nur solange
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Aero Gauge R
Air Boarder 64 R

Beetle Adv. Racing 3

Bomberman 64 G
Bomberman Hero
Buck Bumbie A

Bust-A-Move 2 G
Bust-A-Move 3 G

lie

Diddy Kong Racing
Dual Heroes B
Extreme G R
Extreme G2 R

F1 Pole Position A
FIFA '8

Fighters Destiny B
Forsaken A
G.A.5.P.B

Gex 2-3DJR
Hexen 3D A

Holy Magic Century

t Chal. 3

38,95

49,95

9% Worldwide Soccer

' Primal Rage B

49,95

Int. Superstar Soccer 39,95

Int. Super. Soccer 98
John Madden 64
John Madden 99
Lylat Wars & Rumble
Mace The Dark Eye
Micr T

lachines T.

Y R

Mystical Ninja RO
Nagano Winter Olym.
N rR

ing 99
4 g

NBA
NFL Quaterback 99
NHL Breakaway 99
NHL Hoci

Off Road Challenge
0 2 i

Live '20

key 98

San Francisco Rush
San Francisco 2

on Valley A

«2A

ok 2 a/uncut A
Virtual Chess D
Virtual Pool G
Waialae C. C. Golf
W.Gratzky Hockey

WCW vs Revenge

49,95
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'Worms Armageddon 89,95
'~ WWF Attitude 89,95
“Donald in Maul Mall. 39,95
Donkey K. C. & 2 j= 39,95
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. Hi-Octane

“Streetfighter Alpha 19,95 |

Dreamcast ATO, -
Controller 49,95
DekorKit Shadowman 19,8088
DekorKit Trick
Gun (Pistole)
Joypadverlangerung 1 9,95@";__’
RGB Kabel Special 29,95
Visual Memory 49,95
Aero Wings
Blue Stinger A
Buggy Heat R
Dynamite Co

P
House of the D

2A
ead B9,
HydroThunder 99,
Incoming A
Pen Pen R 99,85
Power Stone
Ready 2 Rumble
Resident Evil Code
Sega Rally 2
Shadowman (12)
Snow Surfers
Sonic Adventures
Soul Calibur

Soul Fighter
Speed Devils
Suzuki Alstare Racer 84,95 &
Tokyo Highway C. 84,958l
Toy Commander 84,95
Trick Style
IJUEFA Striker

Virtua Fighter 3

'FIFA Soccer '96
‘Harvest Moon STH
Kirby's Fun Pack
Lucky Luke

Lufia incl. Berater
Nigel Mansel World

SRl < &

Puzzle Bobble G 49,95
Secret of Evermore 49,95
Schlimpfe 1 & 2 j=
-Sim City STG

S. Mario World <a> 39,95/
S. Streetfighter 2 39,95
Tetris Attack G
Timecop A
Toy Story JR
Weapon Lord ©
Wild Guns A :
Worms A / STR 49,950

FIFA Soccer 97
NBA / NHL 87 |

Lemmings 3D
Road Rash
Soviet Strike
iSpace Hulk 18
Theme Park 19,95
"Nutzen Sie unseren
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PlayStation

EAs neuester Klopper

entfiihrt euch in die bedrohlichen Welten der
gleichnamigen Kinohits.

Monate nach der grofien Dino-Welle
veroffentlicht EA einen waschech-
ten Klopper, der sich mit Steven Spiel-
bergs Jurassic-Park-Thematik auseinan-
der setzt. Dem Kampfer stehen insgesamt
14 Raptoren zur Verfigung. Der Furcht
einflofiende T-Rex ist dabei genauso ver-
treten wie der Pflanzen fressende Stego-
saurier. Nach Auswahl des Protagonisten

geht es dann auf eine der zehn Kampf-
arenen, die den Fans der Dino-Filme
Jurassic Park und Vergessene Welt aus
den Filmvorlagen bekannt sein sollten.
Kurz nach Kampfbeginn zeigt sich bereits,
dass die Dinos nicht nur physikalische
Unterschiede aufweisen, sondern dass
auch die Aktionsmaglichkeiten aufgrund
der anatomischen Differenzen voneinan-

PlayStation

Vorgut eineinhalb Jahren ist der
erste Teil einer neuen Rollen-
spiel-Serie erschienen, die eher mit
Square-untypischen Elementen
arbeitete. Von Beginn an

hattet ihr gleich

sechs Hand-

René: Leider

iiberzeugt Saga
Frontier 2 ldngst

nicht so, wie es der
sehr gefallige erste Teil
getan hat. Insbesondere die Bedie-
nung (vor allem das Kampfsystem)
ist zu kompliziert geworden. Zig
Meniipunkte und Verteilungsmég-
lichkeiten, ohne eine verniinftige
Erklarung anzubieten, geben zu
wenig Ubersicht iiber das, was das
Game eigentlich kann. Das diirfte
die breite Masse der RPG-
Gemeinde ebenso abschrecken wie
mich. Technisch bewegt sich SF2
unter dem Squaresoft-Niveau.
Uber die Zeichentrickgrafik lasst
sich streiten, da sie sehr vom
Geschmack des Einzelnen abhangt.
Der maRige Sound sowie die
schwache deutsche Ubersetzung
lassen mich das Rollenspiel jedoch
schnell wiederin die Ecke stellen. §

Square Europe bringt zum
uiberraschend guten Saga Frontier den zweiten Teil.

lungsstrange zur Auswahl, die erst
miteinander verkniipft werden muss-
ten, bevor es richtig losging. Das Se-
quel besinnt sich ebenfalls auf diese
non-lineare Struktur. Die Geschichte
erzahlt von einem Kanigssohn, der
aufgrund seiner nicht vorhandenen
magischen Fahigkeiten von seinem
Vater als Missgeburt vor die Tiir ge-

setzt wird. Danach habt ihr die Wahl,

| der Zavamonie deas Peasteusrs sa

Mario: Warpath Jurassic Park
besitzt zwei unterschiedliche
Gesichter. Einerseits wird der
Spieler von einer perfekten Pra-
sentation und einer soliden Grafik-
Engine verwohnt. Zudem iiberzeugt
die musikalische und soundtechni-
sche Untermalung, die den Filmvor-
bildern entnommen wurde. Anderer-
seits weist der Klopper deutliche
Mangel im spielerischen Bereich auf.

Die Dinos verfiigen namlich tiber ein
nicht besonders reichhaltiges Reper-
toire unterschiedlicher Moves und
auch die Reaktionszeit vom Druck
eines Buttons bis hin zur Ausfiihrung
der Aktion ist nicht immer optimal.
Somit sollten Jurassic-Park-Fans mal
ein Probespiel wagen. Anhanger der
Tekken-Serie werden sicherlich nur
kurzfristig Gefallen an EAs neustem
Werk finden.

der abweichen. So nutzt Styrac sein Horn,
mit dem er dem gegnenschen Kaltbliiter
schwere Verletzungen zufiigt. Der T-Rex
hingegen setzt seine Vorderlaufe ein, um
den Feind zu maltratieren. Doch nicht nur
Schldge oder Tritte lassen die Lebensleis-
te des Widersachers schmelzen. In den
Locations wurden von den Programmie-
rern Gegenstande wie Kisten platziert,
die dank einer geschickten Aktion
genutzt werden kdnnen, dem feindlichen
Raptor Energievorrat zu rauben. Last but
not least befinden sich niitzliche Power-
ups, wie umherirrende Minisaurier, in
den Stages, die unbedingt von euch auf-
gesammelt werden sollten. Die grafische
Prasentation zeigt die Klasse von Dream-
works Interactive. Die Arenen wurden
authentisch digitalisiert und mit einer
Reihe netter Details ausgeschmiickt.
Zudem versetzen euch die fulminanten
Lichteffekte sowie der filmreife Sound-
track perfekt mitten in die bizarre Welt
des Kassenschlagers Jurassic Park.

14 Dinos, Dual Shock
erhiltlich

Grafik: Sound:
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Ein Kampf naht: Die Gegner sind als
" transparente Schatten sichtbar, so dass ihr
gegehenenfalls ausweichen konnt.

Handlung-Splitting: Nach Absolvierung
eines Story-Abschnittes diirft ihr euch einen
anderen Handlungsstrang aussuchen.

die Geschichte des Verbannten oder
eines seiner spateren Weggefahrten
zu verfolgen, nach jedem Abschnitt
darf gewechselt werden. Grafisch
prasentiert sich Saga Frontier 2im
Gegensatz vom Vorganger, der sehr

Final-Fantasy-ahnlich aussah,
komplett in handgefertigtem Zei-
chentrick. Die Texte sind in Deutsch.

Square Europe
SCEE
1

Profis

99, DM

SCEE

SaGa Frontier
(74%)

Dual Shock

erhéltlich

Sound:
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Grafik:

Undurchsichtiges Kampfsystem: Magie spielt eine tragende Rolle. Allerdings ist die
Aufgliederung in Zauberpunkte und Magiesorten sehr gewdhnungsbedtirftig.




JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm' die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknuppel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermdéglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — véllig verzégerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™
bringt einfach mehr Action im ,,Handumdrehen”!

A pPEX™
q &= tompti
Kabel* * ** BGameboy™-Zubehar Expansion RAM**  PlayStation™ Blo>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The Alrpad™ *
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix * 4™
Link, RGE; Light Magnifier Joit Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* ** Kompatibel
Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SOMY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.: NINTENDO G4™/NG4™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.
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PlayStation

die Welt der Skater.

achdem in diesem Jahr bereits
Activisions Tony Hawk fiir Be-
geisterungsstiirme sorgte, begibt sich
Take 2 auf das kleine, mit vier Rollen
ausgestattete Rollbrett. Die Coder von

die angestrebte Punktevorgabe zu erreichen.

PlayStation

Hoverbikes ins Rennen.
Ganz in der Tradition der Vorganger
prasentiert sich Jet Rider 3 mit Voll-
gas, derben Schikanen und hohem
Schwierigkeitsgrad. Auf den Hoverbikes
streiten sich die zehn wagemutigen
Fahrer um die begehrten
Pokale der drei Schwierig-
keitsstufen. Nach-

Georg: Im Gegen-
satz zum qut spiel-
baren Vorganger
kann mich Jet Rider 3
kaum in Begeisterung versetzen. Der
Hauptgrund ist der hohe Schwierig-
keitsgrad, der euch sogar im
Anfanger-Modus knallhart entgegen- §
schldgt. Schneller Richtungswechsel
der Strecke, meist untibersichtliche
Kamerafiihrung, Grafikfehler und viele
Hindernisse sorgen fiir eine schnell
ansteigende Demotivationskurve.
Dank des Richtungpfeils, der Check-
points und der Grapplestdbe ist es
iiberhaupt erst maglich, einigermafien
durch die teilweise sadistisch schwe-
ren Streckenverlaufe zu kommen.
Meiner Meinung nach werden nur
Fans der Serie wirklich mit |et Rider 3
ihren Spaft haben und solche Freaks,
die selbst nach der x-ten Niederlage
nicht aufgeben.

Die Coder von Rockstar
begeben sich mit dem Thrasher-Magazin hinein in

Rockstar waren im Gegensatz zu Tony
Hawk jedoch darum bemiiht, einen
verstarkten Simulationsfaktor ein-
flieften zu lassen. Euch stehen vier
Skater zur Auswahl, um in eurer

FRAL ML dad biod: EAIL LN L LELLLE
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Schdne Performance: Ihr miisst schon ins Trickkistchen greifen, um wahrend des Zeitlimits

Bereits zum dritten Mal
schicken uns 989 Studios mit den futuristischen

einander missen diese bewaltigt
werden und man gelangt nur in den
Genuss der neuen Strecken, wenn man
am Ende der Saison ganz oben auf dem
Treppchen steht. In den drei Attributen
Endgeschwindigkeit, Beschleunigung
und Gewicht unterscheiden sich die
Protagonisten und ihre Bikes: Durch ein
hoheres Gewicht hat man besseren
Bodenkontakt und kann so stetig Gas

Mario: Es gelingt Thra-
sher leider trotz hohem
Simulationscharakter und
einer zugkraftigen Lizenz
nicht zu iberzeugen. Die Locations
bieten schlicht zu wenig Abwechs-

Heimatstadt den Asphalt zu rulen. Die
Skater unterscheiden sich teils enorm
in ihren verschiedenen Starken und
Schwachen, zu denen neben Ollie, Tech
und Balance auch die Landung zahlt.
Im direkten Vergleich wird euch das
Landen gehdrig erschwert, da jeweils
ein bestimmter Button-Druck fiir eine
gelungene Landung notwendig ist,
ansonsten werdet ihr hdufig unfrei-
willige Bekanntschaft mit dem harten
Asphalt machen. Thrasher gestattet es,
die Location beliebig lange auszukund-
schaften, um alle moglichen Obstacles
kennenzulernen. Solltet ihr anschlie-
flend Select driicken, so beginnt der
eigentliche Run, wobei ihr innerhalb
eines Zeitlimits eine Punktevorgabe zu
erreichen habt. Durch deren Erzielen
schaltet ihr sowohl neue Boards frei
bzw. erhascht begehrte Sponsoring-
Deals. Mit Hilfe der verbesserten
Ausriistung diirfen weitere Spots un-
sicher gemacht werden. Angereichert
wird dieser Karriere-Modus durch
einige witzige Ideen im Mehrspieler-
Modus. Beispielsweise werden euch
eure spektakuldrsten Stiirze im Sick-

geben. Beschleunigung ist ebenfalls sehr
wichtig, da Stlirze bei den zahlreichen
Schikanen und dem wirren Streckenver-
lauf vorprogrammiert sind. Die Endge-
schwindigkeit ist zweitrangig, denn
lange Geraden sind eher selten. Dafiir
bestehen die meisten Strecken aus
engen Passagen, klaustrophabischen
Tunnelsystemen, 90-Grad-Kurven und
vielen Verzweigungen, die einen schon
mal in die falsche Richtung fahren
lassen. Abhilfe schaffen hier der Rich-
tungspfeil und die Grapplestabe. Letztere
konnen aus der Nahe aktiviert werden
und erzeugen einen Magnetstrahl, der
euch fast sicher um Schikanen herum
lenkt. Die Checkpoints helfen bei einem
Sturz die Orientierung wieder zu finden,

Reaktion ist alles: Wer am Start ein gutes Timing besitzt, kann einen exzellenten Sprint
vollfiihren.

lung. Anfanger werden zudem den
hohen Schwierigkeitsgrad wie auch
die gewdhnungsbediirftige Joypad-
Belegung bemangeln. Einzig der
Spitzen-Soundtrack vermag vollends
zu gefallen.

Fix gar noch belohnt. Technisch sticht
vor allem der geniale Soundtrack mit
0ld-School-Perlen von Public Enemy,
Grandmaster Flash sowie Run DMC
heraus.

Rockstar
Take 2

1-2 #
Anfénger bis Profis
99,- DM

Take 2

Grafik: Sound:
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PLAYER 1

WELECT

Die Qual der Wahl: Zehn unterschiedliche
Fahrer stehen den geschwindigkeitssiichti-
gen Zockern zur Verfugung.

Verpasst ihr jedoch einen, gilt es umzu-
drehen und den Checkpoint zu passie-
ren, was erneut Zeit kostet.

989 Studios
SCED
1-2
Anfédnger bis Profis
99, DM
SCED
Jet Rider 2

(40%)
10 Strecken, 10 Fahrer,

Dual Shock
erhiltlich

Grafik: Sound:




mmn CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION'
+ mit Importfunktion + einfach einstecken + Deutsche Anleitung 49' 99 D

+ alle Spiele laufen + kein Garantieverlust + Deutsches Menu

M . Kkompatibel zu allen Codes + kein Léten + MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

., UNSER SERVICE A R = DAS BUCHE| PSX SOFTWARE
-J) Mlt diesem Buc:h losen Sie alle Probleme. Uber 2::::“31:2% . e gm
+ 1 Jahr Garantie auf 3000 neue Codes helfen lhnen bei (fast) jedem Colin o Rally 44.99 DM
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Alundra Medi Evil (L 6799IDM| = =PSX STANDARD Visual Memory 59,95 DM
:l?(nefi;li t.Dark 1-3 ::F'L:n Bluclé ' 8MB YLD 2MB 190 LIV ™ psx UMEE‘]A}% Scart Kabel 49,95 DM
rk o me i mare Crea - 269700} . .
Atlantis Peix Cortes 24MBEDO0) PLIRRIAMBZD),0 POV Vibration Pack 49,95 DM
Baphomets Fl. 1+2 Rayman&Gex3D 72M8m 2 44.,99 IE)’E ald Keyboard 59,05 DM
Batman & Robin Resident Evil 1 MIT LCD DISPLAY Arcade Stick 99 95'DM
Blaze & Blade Riven . ’
greuth of Fire 3 Shadowman* Mc Laren Wheel&A60 B Lenkrad 129,95 DM
asper Suvikoden . 99.99 DM
Chron. o.t. Sword Syphon Filter RGB+Audio TILDEN) Master Drive  GRHLHO B Sonic Adventure 94,99 DM ’
Clock Tower Tekken 1 & 2 & 3| |Padverl. GEOEM  X-Ploder Pro 12500 XM |{ | sega Rally 109,99 DM
Diablo The Note H _ Virtua Fighten3tb 89,99 DM
Discworld 1+2 The Last Report Llnkkflbei DM cyberShOCk m DM Toy Commander 89,99 DM
Dino Crisis* Tomb Raider 1 Scorpion Gun B0 Bleem 17,9199]DM! HOTD2 + Gun 149,99 DM
Excalibur Tomb Raider 2 |} {Avenger Gun G0 I X-Ploder Buch 7500 BY)) ||| Get Bass + Angel 9. DM
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3 ~ Soul Caljbur* 89,99 DM
Final Fantasy 8* Turok n B e &, 9L Red Dog \ 89,99 DM
Gex 3D & Rayman Turok 2 = - 2 Cool Boarders 89,99 DM
Granstream Saga Vandal Hearts = Ready 2 Rumble * 99,99 DM
Hard Edge Wild Arms : g L NBA 2000° \__ 84,99DMm
Heart of Darkness Warhammer: DO L 0 o Formula 1* 109,99 DM
IGuardians Crusade Zelda 64 uvm. 5 : Soul Calibur*® 104,99 DM
—— (T T e ZUBEHOR
Abe’s Exodus (19,95) D TOP SEORET TOP = - GB Deluxe Uni
Com. & Cong. 1+2({19,95) e ¢ ECRET RF Unit
:::I'f;"h’; BI'[[li‘:,:E‘S]] i~ 2 () A e ASO0ID ->99,00 DM .> 24,99 DM
a ear Jol. *
Soul Reaver (19,95 DM) Cheats \ ; X-Ploder Shockhammer
Tekken 3 (24,80 DM) & Codes -> 69,00 DM .> 79,99 DM
onk e 1925 - Cybershock P, Movie Card
fomb Raider 3(19.95) 120 -> 54,99 DM .> 99,00 DM
Tomb Raider 4* (19,95 S Spielen! 2 CD-Leerhulle Game Station
Resident Evil kompl.1 95) | F 4
x.sllesr_'w,vs DMIP . S 1;':!0 A >1990M  -> 49,00 DM
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DER BANDENKRIEG
Verdien’ dir Respekt.
Hol’ dir Auftrage.
Kampfe far eine Gang.
Betrige deinen Boss.
Verbunde dich mit

deinen Feinden.

"'

Schnellere Autos.
Mehr Verkehr auf den
Straf@en. Noch dblere
Bad Guys und
aggressivere Cops.
Und: FBIl und Army
mischen jetzt auch

noch mit.

WWW.TAKEZ2.DE

JL| PG
P!ayﬂﬁ GD

GTAZ2 Release: Coming Soon Fall 1999.

Official GTA2-Theme

by Da Hool:

»Wankers on Duty« on Kosmo Records.




' Grand Theft Auto Is Back.

Gameszone b

AF Power Play ff 88% (PC)
86% o)
’} : 0PM
" M:"”_‘ World of Playstation 9v. 10
: HIT 90%
PC Joker
oA Games & More 85% (PC)
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PC Action
Games & More 85% (Einzelspieler-PC)
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Playstation Power
Playstation Zone 9v. 10
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g, Gamesmania Play Playstation
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s Yoot “ Mega Fun
uper Playstation :
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VIV Spc

Snowboarding

PlayStation THO

kooperiert mit dem

allmachtigen Musiksender MTV.

adical Entertainment, das Team,

welches bereits auf eine lange Liste
an Sport-Games zurlickblicken kann,
versucht sich nun im Snowboard-
Bereich. Kurzerhand beschloss man, mit
dem Musiksender MTV einen zugkrafti-
gen Namen in den Titel einzubauen.

Was sich hinter dieser Strategie verbirgt
und ob der grofte Name die Erwartun-
gen, zumindest in der Musikauswahl,
erfiillen kann, wird sich zeigen. Sechs
Boarder streiten sich um die Krone des
Besten im Boarder-Sport. Im weiteren
Verlauf stofit je nach Leistung noch ein

FEHEE
S ALIRIS

"Stylishe” Outfits: Allen Pisten-Kdnnern steht ein reichhaltiges Klamottensortiment der

fiihrenden Marken zur Verfiigung.

y
\ i

Snowboardei
PlayStation

Droht ein Machtwechsel an

der Spitze der Boarder-Games?

n diesem Winter stehen die Vorzeichen

besonders giinstig, Cool Boarders 3
von der Spitzenstellung zu entheben.
Neben Take 2 drangt auch der japanische
Spiele-Multi Capcom hinein in dieses bis-
lang von den Ferndstlern vernachlassigte
Genre, Ahnlich wie in den beiden Kon-
kurrenzprodukten gehort es auch in
Capcoms Pistenvergniigen zum guten
Ton, zahlreiche Mandver gekonnt zu ab-
solvieren. Um diesem Vorhaben
nachzukommen, stellt man
euch vier Protagonisten
zur Auswahl, die

Georg: Trick'n
Snowboarder
enttauscht mich auf
ganzer Linie, Fiir Cap-
com ungewdhnlich, bekommt ihr
es mit einer extrem unausge-
wogenen Steuerung zu tun. In
puncto Grafik prasentieren sich
die Pisten relativ flott, worunter
jedoch die Ubersichtlichkeit
extrem leidet. Die Ausfiihrung
der Tricks setzt dem Ganzen die
Krone auf: Konig Zufall regiert
das Geschehen.

allesamt zwar Amateure, aber nichts-
destotrotz Konner ihres Faches sind.
Neben Lila, Daichi und Gale steht euch
auch ein Boarder namens Ashley parat,
um zumindest virtuell Methods und Big
Airs auf den Screen zu zaubern. Alle vier
Schnee-Brettler haben die gleichen Star-
ken und Schwachen, so dass die Wahl
eher nach optischer Natur ausfallen
diirfte. Fiir den Anfanger bleibt zunéchst

" -

T
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MENHOD R

Georg: Radical En-
tertainment gelingt
es, einen anspre-
chenden Boarder-
Titel auf die Beine zu stellen.
Gegeniiber der relativ hohen Zahl
an Tricks fallt das Angebot von nur

weiterer Charakter hinzu. Anfangs steht
euch nur die Trainingsoption zur
Verfiigung, wobei ihr aber durch gute
Leistungen und fette, sicher gestandene
Tricks auf euer Kénnen aufmerksam
macht. Durch eben diese guten Perfor-
mances schaltet ihr ganz nebenbei den
Championship-Modus frei und tretet
gegen drei CPU-Kontrahenten zum
Show-down im Powder an. Hier schlief-
lich liegt der Schwerpunkt nicht wie
vorherin der Aneinanderreihung guter
Airs und Grabs, sondern vielmehr im
maglichst schnellen Hinunter-Cruisen
ins Ziel. Ferner hatte man die fiir dieses
Genre sehr gute Idee, einen Editor zur
Verfiigung zu stellen, mit dem ihr
spielend einfach eure eigenen Pisten
basteln diirft. Zahlreiche Marken der Ka-
liber Forum, K2, Dub und auch DC Shoes
sorgen fiir authentisches Berg-Feeling.
Bands wie Fear Factory und die Punks
Lag Wagon sorgen fiir die perfekte
musikalische Begleitung.

der Trainingsmodus erste Wahl, da ihr
euch hier mit den einzelnen Tricks ver-
traut macht. Hiernach solltet ihr jedoch
die wahre Herausforderung im Wetthe-
werb suchen. Gale, euer Lehrmeister, gibt
euch hilfreiche Tipps, um die Piste bes-
tens zu lesen. Der virtuelle Teacher lasst
sich aber nur tiberzeugen, wenn ihr die
Vorgaben exakt nachvollzieht. Sodann
erhaltet ihr Zugang zu weiteren Hiigeln,
welche sich jeweils in einem anderen
Land bzw. auf einem anderen Kontinent
befinden. Summa summarum stellt
Capcom mit insgesamt sechs Freestyle-
Pisten, zwei Alpin-Hangen, zwei Half-
Pipes sowie einem Fun-Park einiges auf
die Beine. In Bezug auf die optische
Gestaltung fallt auf, dass die Abfahrten

Schéne Kombination: Ein Method, gepaart mit einem McTwist, gehdrt zu den aptisch

ansprechenden Tricks.

fiinf Pisten doch etwas mager aus.
Musikalisch wie auch grafisch
besteht kein Grund zu meckern.
Lediglich der Zweispieler-Modus
bietet wenig Ubersicht durch die
klein geratenen Screens.

Radical Entertainment
THQ
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
THQ
Cool Boarders 3

(80%)

4+ Pisten, Dual Shock,
Analog, Editor

Dezember 1999

Grafik: Sound:

78
I

nicht gerade opulent mit Obstacles aus-
gestattet wurden und tnst riiberkommen.

Wenig iibersichtlich: Im Splitscreen-Modus
wird das rasante Pistenvergnigen noch um
einiges unubersichtlicher.

Virgin
1-2
Fortgeschrittene bis
Profis
99,- DM
Virgin
Cool Boarders 3
(80%)
10+ Pisten, Dual Shock,

Analog
erhiltlich
Grafik: Sound:

34
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Millionen

~yon Gamern
veltweit in die Sucht
getriehen!

(Bist auch du dieser Schnecke

? den Schleim gegangen?
Dann findest du alles,
was du jetzt am notigsten brauchst,
im Internet unter www.dzone.de.
Previews, Tests und Cheats
und vor allemn die Méglichkeit,
mit Leuten zu sprechen,
denen es geht wie dir.
DreamcastZone ist eines

der Selbsthilfeangebote des
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PlayStation

'Nach dem miRigen A Bug’s
Life liefert die Schmiede Traveller’s Tales mit Toy

Story 2 einen fast perfekten Hiipfer zum Disney-

Streifen.

In wenigen Wochen ist es so weit, Dis-
neys neustes Filmwerk kommt in die
Kinos. In Amerika ist Toy Story 2 bereits
jetzt ein absoluter Zuschauermagnet.
Auch wir durften im Zuge der Prasenta-
tion des gleichnamigen Jump & Runs im
Disneyland/Paris den Film bewundern.
Nicht nurin technischer Hinsicht wusste

‘ 0 4 )

Eine gefahrliche Reise: Mit Hilfe seiner Flil-
gel schwebt Buzz kurzzeitig durch die Lifte.

vollen Explosionen.

» affe |

Joel Sellgood,
Designer

Im Zuge der Toy-Story-2-Prasentation
im Disneyland/Paris waren wir in der
gliicklichen Lage dem Designer von
Disney Interactive, Joel Sellgood, ein
paar Fragen zu stellen:

Mega Fun: Wie viele Personen waren mit
der Fertigstellung von Toy Story 2 be-
schaftigt?

Joel Sellgood: Insgesamt werkelten rund
20 Menschen an dem Projekt.

MF: Designt wurde der Titel von Disney

° Interactive, wéhrend die Programmie-

- e s S NS S B EBYSS o WL YYIWW M_w 4

Da fliegen die Fetzen: Zwischenhosse verabschieden sich mit eindrucks-

der Streifen zu gefallen, sondern auch
die Story des Werkes (iberzeugte voll-
kammen. Das Videospiel orientiert sich
naturlich an diesem Vorbild, so dass ihr
mit der packenden Film-Geschichte
konfrontiert werdet. Woody, der mutige
Cowboy, wird vom Spielzeugsammler Al
entfiihrt. Der Bésewicht sammelt die
raren Spielzeugpuppen der Woody's-
Roundup-Serie, der auch unser Western-
held angehért. Ein japanischer Sammler
bietet dem schwergewichtigen “Entfiih-
rer” einen stolzen Betrag fir die insge-
samt vier Puppen. Buzz Lightyear, bester
Freund des Cowboys, beobachtet
das Kidnapping und macht sich
sofort auf, den Freund aus

den Fangen des bosen Spiel-
zeugsammlers zu befreien.

rung Traveller's Tales Gibernahm. Wie sah
denn die Zusammenarbeit zwischen den
beiden Institutionen aus?

]S: Traveller's Tales fertigte den ersten
Level, derin Andys Haus spielt, an und
zeigte uns eine zu 80 % fertiggestellte
Version der Stage. Bereits hier waren wir
uberwaltigt von der Qualitét des Jump &
Runs.

MF: Wieso werden Disney-Produkte von
unterschiedlichen Teams entwickelt? So
programmierte beispielsweise Eurocom
den Tarzan-Hiipfer, wahrend Traveller's
Tales fiir A Bug's Life oder fiir Toy Story 2
verantworilich waren. Werden Sie in Zu-
kunft eine eigene Entwicklungsabteilung
griinden oder gar ein bestehendes
Unternehmen tibernehmen?

]S: Nun, wie allgemein bekannt ist, st es
schwierig, ein gutes Programmierteam
zu finden, das gleichzeitig momentan
Zeit fiir die Programmierung eines neu-
en Titels hat. Daher haben wir die Teams
in der Vergangenheit haufig gewechselt.

Abgehaben: Um in den Pool zu gelangen, muss zunachst die Ente aufgeblasen werden.

Spielablauf: Sehr nah am
Filmvorbild
Das Abenteuer bietet insgesamt 15
Levels, die an tinf unterschiedlichen
Film-Locations spielen. Zu Beginn
___ befindet ihr euch im Kinder-
= zimmer von Andy. Gesteu-
ert wird Buzz in bester

Gex-Manier aus der
Third-Person-
Perspektive.

Da euer
b Held
.; B'uzz
eine
‘ kleine
Spielfigur
ist, fihlt sich der
Spieler praktisch in
die Rolle eines Daum-
lings versetzt, fiir den
selbst das Erklettern
eines Tisches ein Aben-
teuer ist. Ihr werdet zu-
dem standig von schwe-
benden Blechkameraden
angeagriffen, die natiir-
| _ lich von dem Space-
}F“ Ranger problemlos
vernichtet werden
_
In Zukunft werden wir diese Viorgehens-
weise beibehalten. Wir haben nicht vor
eine eigene Entwicklungsabteilung zu
griinden. Im Vordergrund steht fiir uns
vielmehr die enge Zusammenarbeit zwi-
schen unserer Design-Abteilung und
dem jeweiligen Entwickler-Team.

MF: Wie schatzen Sie die Zukunft der
Videospiele-Konsolen ein?

]S: Die neuen Plattformen sind einfach
unglaublich leistungsstark. Der Dream-
cast verfiigt bereits jetzt iber ein grofies
Repertoire genialer Titel Zudem lassen
sich Spiele relativ leicht programmieren

kénnen. Ein Druck auf die L1-Taste
genigt und ihr erlebt das Geschehen
aus der Ego-Perspektive. Um den
Bosewicht zu heseitigen, miisst ihr
nun den R1-Button betatigen, wo-
durch eine Auto-Target-Funktion
aktiviert wird, die euren Gegner
nicht mehr aus dem Auge lasst. Ein

Prominenter Gast: Bei der Prasentation
begriifite uns Buzz hochstpersanhich,

Spannend: Um gegen den Buggy zu gewinnen,
miisst ihr seine Uberholversuche abblocken.

und Umsetzungen von PC-Games sind
mit einem geringen Aufwand verbunden,
Die PS2 dagegen scheint eine wesentlich
kompliziertere Struktur aufzuweisen, so
dass wir erstin der zweiten Generation
von P52-Spielen einen wirklichen Unter-
schied zwischen ihnen und Dreamcast-
Titeln erkennen werden. Das grofse
Fragezeichen ist und bleibt Nintendo.
Big N hat nach dem kleinen N64-
Desaster einiges gutzumachen. Ihnen
bleibt jetzt die meiste Zeit, so dass schon
zum Start ahnliche Killer-Games wie
zum N64-Launch zur Verfiigung stehen
konnten. Meiner Ansicht gehoren Mei-
lensteine wie Wave Race, Mario 64 oder
Pilot Wings noch immer zum Besten,
was Spieler in den Schacht der Konsole
stecken konnen. Wir werden offen fiir
jede Konsole sein und haben natiirlich
bereits den ein oder anderen Titel in der
Mache. Wir wollen auf keinen Fall
erneut den Fehler machen, den recht-
zeitigen Umstieg auf eine neue
Konsolengeneration zu verpassen.




Sammelleidenschaft: Findet ihr alle Schafe, erhaltet ihr zur

Belohnung einen Taler.

Reizvoll: Nachdem ihr einen Level gemeistert
habt, wartet eine neue Filmsequenz auf euch.

zusatzlicher Druck auf den Kreis-
Button bewirkt, dass Buzz Laser-
salven aus seinem rechten Arm ab-
feuert, die den gegnerischen Robbi
in tausend Teile zerspringen lassen.
Haltet ihr die Taste langer gedriickt,
ladt sich die Wumme auf, so dass sie
einen starkeren Laserstrahl aus-

Schutzschild: Ein Goodie hilft euch, unverletzt
durch die giftige Masse zu gelangen.

sondert, der selbst hartnackige
Zwischengegner locker vom Screen
fegt. Jeder abgeschossene Basewicht
hinterlasst Miinzen, die ihr unbe-
dingt aufnehmen solltet. Das Spar-
schwein Hamm, das sich im Wohn-
zimmer des Hauses aufhalt, bendtigt
namlich dringend 50 Geldstiicke.
Nachdem ihr dem Porzellanferkel
das Kleingeld gebracht habt, belohnt
es euch mit einem Taler. Finf dieser
Goodies sind in jedem Level ver-
steckt. Habt ihr alle Taler erhascht,
winkt dem Abenteurer eine kinoreife
Filmsequenz. Neben Miinzen und
Talern warten zudem Goodies, wie
Power-ups fiir euren Laser oder
Lebensenergie, in jeder Stage auf
Buzz. Zusatzlich findet ihr Schutz-
schilde, die euch kurzfristig vor gifti-
gen Flissigkeiten oder den Attacken
eurer Gegner schiitzen.

Die Miihe hat sich gelohnt: In jedem Level
lassen sich funf Taler erwerben.

Filmreif: Im Verlauf des Abenteuers durchlauft ihr alle
Schauplatze des Filmvorbilds.

Obligatorische Rétselkost: Um auf die Regale in der Kuche zu

gelangen, misst ihr die Waage verschieben,

Der erste Zwischenboss

erstehilfe 17 ! LFESTELLUNG

Viele der Gegner, auf die ihrim Verlauf von Toy Story 2 trefft, verlangen eine spezielle

Taktik. Der Roboter beispielsweise, der euch auf dem Dachboden begegnet, lasst sich micht durch
einfache Lasersalven vernichten. Springt auf die Kisten und lauft im Kreis um das Ungetiim he-
rum. Nach einiger Zeit verharrt der Roboter, um neue Energie zu tanken. Greift ihn nun mit einer
Wirbelattacke an, um ihm wichtige Energie zu rauben. Nach finf bis sechs Anlaufen verabschie-
det sich der Schurke mit einer heftigen Explosion und iiberlasst euch einen Pizza-Taler.

Technik: Uberzeugende
Vorstellung

Traveller's Tales zeigen, wie ein liber-
durchschmtthiches Jump & Run aus-
zusehen hat. Die filmreifen Locations
wurden mit einer Vielzahl authentischer
Gegenstande ausgeschmiickt. Die analo-
ge Steuerung ist iber jeden Zweifel er-
haben und die vorbildliche automatische
Kamerafiihrung erlaubt zu jedem Zeit-
punkt einen optimalen Uberblick. Die
3D-Engine flimmert selbst dann mit
einer konstanten Framerate (ber den
Bildschirm, wenn sich viele Objekte im
Blickfeld befinden. Last but not least
bleibt die geniale musikalische Unter-
malung zu erwdhnen, die euch mitten in
den Disney-Streifen versetzt.

| mm— |
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Uwe: Disneys kunter-
bunter Hiipfer ist eine
echte Perle. Die Auf-
gaben eines jeden Le-
vels wurden sehr abwechs-
lungsreich gestaltet, wodurch Lange-
weile ein Fremdwort fiir den virtuel-
len Buzz Lightyear ist. Zudem lasst
sich der Held dank vorbildlicher ana-
loger Steuerung prizise durch die
Szenerien fiilhren. Die grafische Pra-
sentation kntipft nahtlos an die spie-
lerischen Vorziige an. So wurden die
Locations mit sehr viel Liebe zum De-
tail gestaltet und gleichen dem Film-
vorbild teilweise bis ins letzte Detail.
Dass dem Jump & Run eine héhere
Wertung verwehrt bleibt, liegt einzig
und allein am Schwierigkeitsgrad
und am Umfang des Titels. Fiir Profis
ist namlich der Spaft bereits nach
weniger als zehn Stunden beendet.

Test | iorr =)

Traveller’s Tales
Activision

1

Anfanger bis Fort-
geschrittene

99,- DM
Activision
Gex 3: Deep
Cover Gecko (89%)
15 Levels, Dual Shock
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Alien-Terror aus den Tiefen

des Alls sorgt wieder einmal fiir wenig Freude in

der MilchstraRBe.

icht nur wir haben Probleme mit

der Rente, sondern auch unsere
Nachfahren in ferner Zukunft. Der
ehemalige Kamptpilot James Bryant,
der sich auf einem kleinen Astero-
iden in unserem Sonnensystem zur
Ruhe gesetzt hat, wird durch eine
aufderirdische Invasionsflotte aus sei-
nem ruhigen Lebensabend gerissen:
Gerade noch hat er die Rosen ge-
gossen und schon befindet sich der
Ex-Soldat wieder am Steuer eines
Kampfschiffes mitten in einer
deftigen Weltraumschlacht.

Spielablauf: Weder Tod noch |

Teufel kdnnen uns stoppen
An Bord eures metallenen Killers
habt ihr die Kontrolle iiber die
Zwillings-Laser-Kanone, die
sich durch umherfliegende
Goodies noch aufwerten
lasst, und tiber eine effek-
tive Raketenlafette, die
ihr einfach und schnell

Story: Die Zwischensequenzen
bringen euch die Hintergrundge-
schichte des Ballerspektakels naher.

Laser: Ist eure Zwillings-Gun durch
ein paar Pick-ups verstarkt worden,
sind die anfliegenden Feindverbande |
kaum noch der Rede wert.

zum Einsatz bringt. Dariiber hinaus
sammelt thr wahrend der virtuellen
Schlacht Mega-Bomben auf, die alle
Feinde in eurer unmittelbaren Umge-
bung zerstéren. Die Steuerung eures
Raumschiffs geht ebenfalls leicht von
der Hand. In einem begrenzten
Radius leitet ihr das Vehikel auf dem
vorgegebenen Weg um Widersacher
herum und weicht Asteroiden oder
storenden Trimmerteilen aus. Leider
istin den ersten Levels kein Wende-

manover moglich. In anderen
Abschnitten des Abenteuers
habt ihr zwar die Maglich-
keit eure Flugrichtung frei
zu bestimmen, stof3t ihr

nen Missionsbereichs, dreht
eure Maschine automa-
tisch um. Durch die R-
und L-Tasten ziindet
ihr den Nachbrenner
oder rollt um die
eigene Achse. In jeder
¥ Mission werdet ihr
zundchst mit zahlrei-
chen Angriffswellen
von Jagern kon-
frontiert, die ihr
meist ohne
Probleme zu
Staub zerblast.

Wichtig: Der blaue Kreis ist nur eines von zahlreichen Pick-ups, die fiir euren Sieg von
elementarer Bedeutung sind.

62

jedoch an die Grenze des klei-

Danach mischen
sich noch Groftkampf-

schiffe, Kampfroboter und andere
Einheiten der Aliens in das Gesche-
hen ein. Habt ihr auch dieses auf-
reibende Hindernis hinter euch
gelassen, erwartet euch ein riesiger
Endboss, dem ihrin einem langwieri-
gen Kampf gegeniibertretet. Diese
Muhe wird aber immer mit tollen
Zwischensequenzen und meist auch
mit einem neuen Leben belohnt.

Technik: Effektvolles
Weltraumgeballere

Was soll man viel Gber effektvolle
Explosionen, Hundertschaften von
Alienschiffen und klasse gestaltete
Endbosse sagen? Gut gemacht. Rage
sorgt sowohl grafisch als auch musi-
kalisch fiir eine ordentliche Prasen-
tation des Weltraum-Shooters.
Dariiber hinaus sorgen die langen
Zwischensequenzen mit der entspre-
chenden Hintergrundstory fiir aus-
reichend Abwechslung.

Grofte Brocken: Die Flottenverbande werden
von riesigen Kreuzern begleitet, die mit
zahlreichen Geschiitzen bestiickt sind und
euch ein wahres Feuerwerk entgegen-
schleudern,

Killermaschine: Dieser iiberdimensionale
Kerl versucht, eine Forschungsstation dem
Erdboden gleichzumachen.

Intro: Die minutenlange

Filmsequenz zu Beginn des
’ ’ Krieges ist in bestechend
/ + ! hoher Qualitdt gehalten,

Georg: Der ]ob als
Weltraumpilot ist
wahrlich kein Zucker-
schlecken. Massenweise
Angriffsjager, Grof-
kampfschiffe und megamaRige End-
gegner lassen eure Laserkanonen
und Raketenwerfer kaum zur Ruhe
kommen. Dariiber hinaus sind die
grafischen Effekte der Explosionen
wirklich eine Pracht und auch die
Zwischensequenzen kénnen sich
sehen lassen. Die Spafibremse wird
jedoch durch den linearen Spielab-
lauf und den niedrigen Schwierig-
keitsgrad gedriickt, wodurch eine
hohere Wertung nicht gerechtfertigt
ist. In den Levels gibt es keine Ab-
zweigungen oder Alternativrouten
und auferdem ist ein freies Umher-
fliegen, wie zum Beispiel bei Colony
Wars, nicht bzw. nur bedingt méglich.

Anfinger bis Profis
99,- DM
SCED
Colony Wars:

Vengeance (89%)
6 Raumschiffe, 10 Levels,

Dual Shock
erhaltlich

Sound:

15
LT




Abgehoben: Mit dem passenden Power-up bekommt ihr, anstelle von
Reifen, Dusen ans Fahrwerk geschraubt.

PlayStation Activision hat sich mit
Action-Spielen schon seit langerer Zeit einen sehr
guten Namen gemacht. Auch bei ihrem neusten Racer

wird klar, wie viel der Firma an diesem Genre liegt.

‘ Vehikel durch Werte wie Panzerung,

Handling oder Beschleunigung. Bei
den Spielvarianten hat sich eine sehr
wichtige Neuerung ereignet. Neben
dem Arcade- und Mehr-

- spieler-Modus gibt es bei
] Vigilante 8: 2. Herausfor-

= . derung einen Quest-Mode,

bei dem ihr Bauwerke be-
schiitzen oder bestimmte Geg-
ner eliminieren miisst. Beginnt
das Spiel in einem der zwolf Le-
vels, steht ihr anfangs recht nackt da.
Erst mit den richtigen Waffen ist es
ratsam, in die Schlacht zu ziehen. Diese
findet ihr in grofien Kisten, die in den
riesigen Arealen verstreut sind. Mit
Minen, Granatwerfer und Homing-
missile wird anschlieflend Jagd auf die
feindlichen Parteien gemacht. Damit
man sein Auto nicht vorzeitig ver-
schrotten muss, sind an manchen
Stellen Goodies versteckt, die das
Gefahrt reparieren oder es mit einem
niitzlichen Schutzschild ausstatten. Um
dieses Spiel als Sieger zu beenden,
sollte man so lange wie maglich
tiberleben und die meisten Abschiisse
vorweisen.

St o W

Durchschlagend: Gegen den gewaltigen
Laser hat kein Gegner eine Chance.

it Rennspielen ist man auf der

PlayStation ja bestens bedient.
Jedes Jahr werden wir erneut von einer
Flut an Spielen dieses Genres iiber-
schwemmt. Fur alle Rennspielfrustrier-
ten, die keine Lust mehr haben, Autos
auf Zeit oder gegen Computergegner
zu steuern, hat Activision einen neuen
Teil von Vigilante 8 entwickelt.

Spielablauf: Geballte Action auf
heifRen Reifen

Um bei diesem Spiel méglichst lange
zu berleben, ist eine sorgfaltige Aus-
wahl des Fahrzeugs nétig. Aus zwolf
verschiedenen Wagen konntihr euch
zu Beginn eines Turniers einen aus-
suchen. Hierbei unterscheiden sich die

Eingendsst: Seid ihr nach einer Attacke im Wasser gelandet,
transportiert euch ein Lastenkran wieder ans Ufer zurtck.

Graﬂk:

Beeindruckend: Die Explosionen bestechen vor allem durch ihre schonen Transparenz-Effekte.

Technik: Grandiose Explosionen
mit vielen Effekten

Vigilante 8: 2. Herausforderung ist ein
wahrer Hingucker. Schon der Vorgan-
ger war grafisch brillant, aber mit dem
neusten Teil ist Luxoflux eine wahre
Offenbarung gelungen. Fast unein-
geschrankt kann man das scheinbar
grenzenlose Terrain begutachten. Die
Waffen begeistern schon auf den
ersten Blick und zeigen mit vielen
Transparenz- und Partikel-Effekten
eindrucksvoll, was in der alten Play-
Station noch schlummert.

Swen: Auch der neuste
Teil von Vigilante 8
weifs zu begeistern. Die
genialen Effekte und das
uneingeschrankte Terrain
vermitteln einen soliden Spiel-
spafR. Weniger gelungen ist die
trage Steuerung der Fahrzeuge,
mit der man nur schwer eine
nahende Missile umfahren kann.
Auch der miserablen Kollisions-
abfrage der Gefahrte hatten noch
einige Uberarbeitungen gut getan.
Trotz alledem ist dieses Spiel fiir
Action-Fans, die auch mal gerne
zu zweit gegen den Computer
antreten, bestens geeignet.

Luxoflux
Activision
2
Anfinger bis Profis
99, DM
Activision
Twistet Metal 2
(13%)
12 Levels, 17 Fahrzeuge

erhiltlich

Sound:

y (5
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Aailtalic
Party Pak
PlayStation
Wer schon immer auf eine Collection
der Midway-Oldies gewartet hat, fiir
den erfullt sich ein Wunschtraum.
Denn auf dieser CD befinden sich sechs
mehr oder weniger bekannte Spiel-
hallenveteranen dieser Software-
schmiede, und zwar folgende: Toobin’,
Klax, 720°, Smash TV, Rampage und
Supersprint. Es ist aus nahezu allen
bekannten Genres ein Vertreter auf
dieser Sammiung mit dabel. Vom
Rennspiel iber ein Shoot 'em Up bis
hin zum Geschicklichkeitsspiel ist alles
vertreten. So lustig die sechs Games
allerdings auch sein mogen, ein echter
Killer-Oldie fehlt hier leider, und daher
erreicht dieser Software-Sixpack leider
nur das Mittelfeld. Technisch bewegt
sich diese Kollektion leider weit unter
dem Durchschnitt. Gerade 720° fallt
hier wirklich negativ auf, denn euer
Skater lasst sich nur sehr umstandlich
und beharrlich in Bewegung setzen,
was den Spielspaf deutlich ausbremst.
Insgesamt sei angemerkt, dass diese
Sammlung allenfalls fiir Fans von
solchen Oldies interessant ist. Alle an-
deren Zocker sollten lieber die Finger
davon lassen. (Mario)

Fun 45%

i DO AU
Buster and the Beanstalk

PlayStation

Nachdem die Abenteuer rund um die
Tiny Toons den Fernseher schon langst
erobert haben, machen sie nun auch
die PlayStation unsicher. Auf der Su-
che nach ihren gestohlenen Schatzen
miissen Buster Bunny und Plucky Duck
in bester Point-and-Click-Adventure-
Manier diverse kleine Ratsel [6sen, So
musst ihr zum Beispiel zwei Schafe
finden, die ihrem Schafer einen Streich
spielen wollen. Diese Ratsel finden in
neun Marchenwelten statt, die wiede-
rum durch eine Jump&Run-0berwelt
miteinander verbunden sind. In dieser
hilft euch Buster Bunny mit Richtunags-
angaben den rechten Weg zu finden.
Grafisch und spielerisch kann das Spiel
voll iberzeugen. Selten wurde eine
Zeichentrick-Serie derart konsequent
umgesetzt wie hier. Leider ist das Spiel
extrem kurz, Aus diesem Grund fallt
die Wertung auch so gering aus, denn
an sich ist dieser Titel gerade fiir sehr
junge Zocker prima geeignet.
{Gunther)

Funsga%
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PlayStation

n der eine-Million-und-ersten Tetris-

Variante mussen die Disney-Figuren
Mickey, Disney, Goofy und Minnie als
Zugpferde herhalten. Donald findet
einen magischen Stein und Kater Karlo
klaut diesen. Um den Stein wiederzu-
erlangen, miissen insgesamt sieben
Gegner im Tetris besiegt werden. In
dieser Magical-Tetris-Version fullt ihr
nebenbei eine Leiste. Ist diese voll,
werden die untersten Zeilen komplett
ausradiert. Schafft ihr es, mehr als eine
Zeile gleichzeitig verschwinden zu las-
sen, bekommt euer Gegner eine zusatz-
liche Zeile aufgebrummt oder einige
hundsgemeine Blocke, die gar nicht
dem Standard entsprechen, der grofite
davon war ein 5x5-Block. Technisch
macht das Spiel nichts her. Miese Gra-
fik und grottenschlechter Sound sind
fiir das nicht sonderlich innovative
Tetris viel zu wenig. Die Spielfreude
halt sich ebenfalls in Grenzen, da die
Gegner viel zu einfach sind. (René)

Fun 49%

‘ »
PlayStation

Ebenso wie die Version fiir den Dream-
cast hat die Arcade-Konvertierung von
Midways NFL Blitz die gleichen Pro-
bleme mit dem Gameplay. Die Plays sind
sehr einfach gestrickt und andern sich
sogar unter den einzelnen authentischen
NFL-Teams nicht. Mit dem Play-Editor
lassen sich zwar eigene Spielziige inte-
grieren, das ist jedoch auf Dauer zu
wenig, um langfristig zu motivieren.
Macht es zu Anfang noch Spaf, sich
gegenseitig die Kopfe einzurennen, wirkt
es spatestens nach der zehnten Partie er-
midend, immer dieselben Kommentare
zu horen und Gesten zu sehen. Technisch
ist NFL Blitz 2000 auch keine Offenba-
rung. Die Spieler wirken sehr kantig und
holprig animiert, Der Sound geht in Ord-
nung, auch wenn der Kommentator nicht
gerade liber einen sehr grofien Wort-
schatz verfugt. Fazit: American-Football-
Anhanger oder Leute, die auf verzerrien,
regelfreien Sport stehen, konnten mit
NFL Blitz 2000 gliicklich werden, beson-
ders dann, wenn man zu vier aleichzeitg
ans Leder geht. (Swen)

Fun 51%

Masse, kénnen Schlage absorbiert werden.

Nintendo 64

Auch Nintendos Toaster wird nun
mit Boxerfreuden begliickt. Thr
ubernehmtin Ready 2 Rumble Boxing
einen Boxer und dessen Karriere,
Gliicklicherweise konnte sich Midway
dazu durchringen, das gesamte Spiel
nicht allzu bierernst zu kreieren. Im
Gegenteil, Fun und Chipslaune stehen

Abgeprallt: Vorausgesetzt euer Wrestler verfiigt ilber geniigend

Ein Brett! Mit etwas Gluck befardert ihr
schnell einen Gegnerin das Reich der
Traume.

Ausgekontert: Haltet stets die Deckung oben
und versucht im richtigen Moment einen ge-

waltigen Konter anzusetzen.

Ausgezahit: Tja, soist das leben als Boxer. Habt ihr zu viele Schlage

kassiert, fliegt thr raus und bekommt kein Preisgeld.

'Ready 2 Rumble

Are U Ready? Are U really Ready?
Are U Ready to Ruuumble!!!

im Vordergrund. Startet ihr ein schnel-
les Game im Arcade-Mode, diirft ihr
euch fiir einen der mehr als abgefah-
renen Charaktere, die zur Verfiigung
stehen, entscheiden. Um sich ein bes-

seres Bild der Boxer zu machen, solltet

ihr euch ganz einfach den Film ,Die
Maske" und dessen Hauptcharakter
varstellen. jede kérperliche Eigen-
schaft wird in comic-hafter Eigenart
auf die Schippe genommen und veral-
bert dargestellt. So dirft ihr euch auf
wappernde Funky-Frisuren der

Brothers der 70er sowie nett an- —

sehnliche Bouncing-Breasts der

90er vorbereiten. Aber nicht nur die
korperlichen Attribute werden auf die
Schippe genommen, auch schwere
Hits der Gegner haben in selber Ma-
nier verheerende Auswirkungen. Habt
ihr euch im Arcade-Mode ausgetobt,
diirft ihr eine Karriere starten, Hier

schnappt ihr euch einen Haudraufklotz

und musst dafiir sorgen, dass seine
Attribute verbessert werden. Tja, und
wie esim Leben so ist, ohne Geld lauft
eben gar nichts. So muss euer Schiitz-
ling zuerst einmal in einer Reihe
Schaukampfe die Knochen hinhalten.
Gewinnt ihr, sackt euer Manager die
ausgerufene Pramie ein und schickt
euch ins Trainingscamp. Hier verhes-

Tiefschlag: Tiefschlage sind zwar nicht fair, aber irgendwie muss man sich einen Vorteil
erringen. Fackelt nicht lange! Der Gegner kennt auch keine Gnade

Ubung macht den Meister: Nur wer fleiftig
trainiert, kann seinen Charakter nach oben
leveln.

sertihr eure Fahigkeiten durch reich-
liches Vitamin-Doping und Kraftsport.
Seid ihr dann gewappnet, gilt es um
den Weltmeistertitel anzutreten. Be-
siegt ihr gekonnt alle vorgesetzten
Gegner, winken euch fiir die erbrachte
Leistung Ruhm und neue
Charaktere fiir den
Arcade-Mode.

Mario: Jau! Ready 2
Rumble Boxing ist
wieder so ein Kandidat,
den man entweder mag
oder nicht. Sicherlich sorgt das
Game einige Zeit fiir so manchen
Lacher, aber leider sind mir die
Aktionsmoglichkeiten im Kampf [
selbst etwas zu rar gesat. Auch '
iberragen manche Boxer andere
um Ldngen. Hier hatte Midway
wesentlich mehr Sorgfalt walten
lassen miissen, Dafiir entschadigt
der Zweispieler-Mode machtig.
Gunther und ich haben selten so
gelacht.

Midway
Konami
1-2
Fortgeschrittene bis

109,- DM
Konami
Box Champions
(76%)
16+ Kiampfer, Rumble-Pak

erhiltlich
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' Eine explosive Komhbination -~ "/2yStation

aus Action und Strategie L i

o erobert die PlayStation! <= |
Laserstrahlen vs Artillerie!

. Eine explosive Mischung aus knallharter 3D-Action und Strategie erwartet Dich. Y
Lass’ Dich nicht von g_rullarthg;a Landschaften und dynamischen Lichteffekten ablenken, denn Mutter Erde steht auf dem Spiel!
Also: steig in den nachsten nzer, LKW, auf's Motorrad oder in's Schiff - und tritt den Marsianern gewaltig in den Hintern!

www.gtinteractive.de
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PlayStation

Chef’s Luv Shac!

lhr kennt South Park in- und

auswendig? Beweist es in diesem Quiz.

ach der Schneeballschlacht schickt

Acclaim plinktlich zum Serienstart
ein zweites South-Park-Spiel ins Ren-
nen. Hinter Chef's Luv Shack verbirgt
sich eine Quiz-Show, die vom Chefkoch
prasentiert wird. Wahlweise allein oder
bis zu viert (per Multitap) versucht ihr
die Fragen rund um die Serie zu beant-

worten. Fir eine richtige Antwort gibt's
500 Punkte, fiir eine falsch beantwortete
500 Punkte Abzug. Am Ende jeder aus
drei Fragen bestehenden Run-
de wird eure Ausdauer mit
einem zufallig ausgewahlten
Geschicklichkeitsspielchen £
belohnt. Die sehr amiisan-

Kampfkoloss! Cartman mampft in diesem netten Spielchen Unmengen von Dosen in sich rein,

die er mit dem Mund fangt.

i .
PlayStation

SCEI versucht den mit Parappa

the Rapper eingeschlagenen Weg fortzufiihren.

ereits mit dem Prequel Parappa

the Rapper gelang es Sony, einen
abstrusen Genre-Mix zu kreieren. Be-
sonders in einer grofteren Runde war
der Titel fir Lacher ohne Ende alle-
mal gut. Das Ziel des Spiels bestand
schlicht darin, durch das Aneinander-
reihen von vorgegebenen Tasten-
folgen wilde Raps auf die Biihne zu
zaubern. Um Jammer Lammy setzt ge-
nau dort an, lediglich die Musikrich-
tung wurde vom Rap hin zu abge-
drehten Gitarren-Sounds gewandelt.

Visuell wenig iiberzeu-
gend, bietet Um ’ ’
vy

Jammer Lammy

Georg: Um es
vorwegzunehmen:
Liebt Um Jammer
Lammy oder hasst es,
einen Mittelweg gibt es schlicht und
einfach nicht. Mit herkémmlichen
Testerkriterien ldsst sich diesem
Titel nicht beikommen. Zu durchge-
knallt ist das Gesamtkonzept. Ich fiir
meinen Teil kann jedoch die Finger
nicht von Um Jammer Lammy bzw.
meinem Pad lassen und rocke hinein
bis tief in die Nacht!

66

nichtsdestotrotz erneut einen Grafik-
stil, den es einzig in eben jenen bei-
den Titeln zu bestaunen gilt. In den
ersten Levels wird eurem Konnen
noch nicht sonderlich viel abverlangt.
Dieser Umstand andert sich jedoch
rapide, Je weiter ihr voranschreitet,
desto durchgeknallter werden die
Button-Folgen. Parallel dazu verfei-
nert sich euer Kénnen und die einzel-

s 4

s

i
-
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René: Chef's Luv Shack
hat mir wahnsinnig viel
Spafd bereitet, allerdings
nur wenn wir zu dritt oder
zu viert davor sallen und uns
gegenseitig mit Schneebdllen be-
warfen. Alleine ist das Spielprinzip
etwas fade geworden. Ein paar
ziinftige CPU-Gegner hatten der

ten Games bieten fiir jeden

1 Geschmack etwas. Neben
8-Bit-Shootern und Platt-
form-Hetzereien erwarten
euch witzige Schneeball-
schlachten, Eierwerfen
und Cartman-Fiittern. Das
ganze Erscheinungsbild
orientiert sich sehr stark
an der Onginalgrafik der TV-
Serie, ebenso wie die Musik.
Die Sprachausgabe sowie die
Fragen sind komplett in ameri-
kanischem Englisch gehalten, so dass

Wieviel darf's denn sein? Erhchter Wettein-
satz fur Cartman, der mit der nachsten Frage
extra viel gewinnen oder verlieren kann.

nen Riffs werden mehr und mehr zu
klassischen Gassenhauern, Auf-
gelockert wird das kunterbunte
Treiben, in dem euch solch illustre
Bekannte wie ChopChop Onion wie-
der iiber den Weg laufen, von netten
Zwischenspielchen. Je rasanter ihrin
einer Aufgabe die sechs Saiten zupft,
desto schneller loscht ihr ein bren-
nendes Haus! Daran sollte sich die
hiesige Feuerwehr einmal ein Bei-
spiel nehmen. Ferner diirft ihr einige
kleine Racker in einem Krankenhaus
durch euer Konnen an der Klampfe
sanft in den Schlaf rocken.

Ry cok ord

>

Drick nicb,
ifuochol ait mir.

Melodien in den Schiaf wiegen.

Zwischengeklampfe: In einer Aufgabenstellung diirft ibir ein paar kleine Kids durch sanfte

diejenigen unter euch, die da nicht ganz
so fit sind, machtige Verstandnisproble-
me haben dirften.

Hilfestellung: Selbst die Feuerwehr greift
bei einem feurigen Einsatz auf eure Losch-
kiinste zurtick.

Quiz-Show unter Garantie gut ge-
tan. Mit der Grafik erreicht Chef's
Luv Shack das Optimum. Besser als
die Serie es hergibt, kann man es
einfach nicht machen. Leider ist das
kompletie Game nur in Englisch
erhaltlich, was bei dem benutzten
Slang viele Verstandigungsproble-
me verursacht.

Acclaim

1-4
Profis
89,- DM
Acclaim

komplett in Englisch

erhiltlich
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__Graflk:

SCED

SCED

1-2

Anfdnger bis Profi
99,- DM
SCED
Parappa the
Rapper (65%)
Dual Shock, Analog

1. Quartal 2000

Sound:

8o
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Re-volt

Dreamcast

Das japanische Cool Boarders Burrrn
wurde kurzerhand in Snow Surfers
umbenannt und bietet beste Moglichkei-
ten, die verschneiten Hange unsicher zu
machen. Wer es also vorzieht, gleich los-
zulegen statt in einer langen Schlange
am Lift zu stehen, sollte sein virtuelles
Board an einen der neun im Aufgehot
befindlichen Brettartisten schnallen. Da-
von miissen jedoch zwei erst uber den
Gewinn diverser Wetthewerbe freige-
spielt werden. Ahnlich verhalt es sich mit
dem Pistenangebot, welches zu Anfang
stark eingeschrankt ist. Lediglich

eine Freeride-Strecke und eine
Halfpipe sind da frei an-

Mario: Snow Sur-  —,
fers stellt derzeit

das mit Abstand

beste Snowboard-Game
dar. Angefangen vom tiberragenden
optischen Aspekt bis hin zur Musik-
auswahl passt alles zusammen. Dem
steht die Spielbarkeit in nichts nach.
Snow Surfers bietet zudem einen
hohen Motivationsfaktor durch eine
grofie Anzahl an versteckten Kursen
und Boardern.

Sega-Zocker gelangen endlich
in den Genuss, ihr Cool Boarders meistern zu diirfen.

wahlbar. Uber Siege im Freeride-Contest
schaltet ihr aber nach und nach weitere
Kurse zur Verfiigung bzw. ihr erhaltet Zu-
gang zu den beiden nicht anwahlbaren
Boardern. In den Freeride-Wetthewer-
ben solltet ihr stets darauf bedacht sein,
durch schnelles Hinunter-Cruisen das
Ziel ohne grofiere Sperenzchen zu er-
reichen, da die vorgegebenen Zeitlimits
recht eng bemessen sind. Hingegen diirft
ihr euch in der Pipe nach Herzenslust

spiele Ri{}]

austoben. Neben Methods, Backflips und
T20ies haben eure Konner auch Tricks
wie den One-Footer auf dem Kasten.
Zahlreiche Hindernisse, angefangen von
herumstreunenden Schafen bis hin zu
herabstiirzenden Felsbrocken mit riesi-
gen Ausmafien, lassen keine Langeweile
aufkommen, da ihr euch stindig auf der
Hut befindet, Haltetihr eure Hande
rechtzeitig vor das Gesicht, werden diese
Unwagbarkeiten schlicht aus dem Weg
geboxt. Entgegen der in der NTSC-
Version noch zu beobachtenden abfal-
lenden Framerate mancherorts, glanzt
die PAL-Version mit dem genauen
Gegenteil. Ferner schmiickte man die
einzelnen Kurse sehr opulent aus, so
dass auch beim zehnten Hinabgleiten

1 — -
vz i@l @
g IF,

— Y

Elvis lebt: Fast kannte man meinen, der Typ
im adretten Hawaii-Hemd ware der King
hachstpersonlich, der die Pipe rockt.
immer wieder neue Details entdeckt
werden.

4
EXTRATIME,
 40M0,

UEP Systems

VMU, Vibration-Pak,

VGA-Box
erhiltlich
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Grafik:

Wahnsinn: Was ein Shaun Palmer noch vor einigen Jahren als Einziger beherrschte, gehort

heutzutage schon fast zum Boarder-Alltag.

Was auf PlayStation und

Nintendo 64 enttduschte, wird jetzt auf den
Dreamcast umgesetzt. Grafisch aufgebohrt,
schickt Acclaim den Fun-Racer Revolt ins Rennen.

Der Fortschritt in der Spiele-Industrie
ist nicht aufzuhalten. Waren es
friher noch die ferngesteuerten Autos,
so sind es heute Dreamcast, Nintendo 64
oder PlayStation, mit denen sich Kinder
beschaftigen. Um diese beiden Spiel-
zeugklassiker zu vereinen, hat Acclaim
eine perfekte Symbiose aus diesen bei-
den Geraten erschaffen, Bei Revolt steu-
ertihr ein ferngesteuertes Auto durch
verschiedene Bereiche des Alltags. Hier-
bei ist der Streckenverlauf nicht genau
festgelegt. Durch rote Pfeile, die immer
wieder im Bildschirm eingeblendet wer-
den, wird euch der Weg angezeigt. Mit
mehreren gegnerischen Fahrzeugen
leistet ihr euch heifse Gefechte um die
hart erkampfte Fiihrungsposition. Um

ngaor
143

Herrlich: Im Museum spiegeln sich alle
Gegenstande auf dem blanken Boden.

dieses Rennen nicht allzu trocken zu ge-
stalten, sind auf der Strecke kleine Blitze
verteilt, die euch durch einen Zufalls-
generator mit zahlreichen Waffen ver-
sorgen. Mit Feuerwerksrakete, Wasser-
bombe oder Bowlingkugel ist es ein
Heidenspaf}, eure Gegner von der
Strecke zu schubsen. Auf eure Energie-
anzeige solltet ihr dennoch gut Acht
geben. Sinkt sie, bringt euer Fahrzeug

das Pad in die Hand genommen ha-
be, war der erste Spieleindruck sehr
erniichternd. Schon bei der klein-
sten Lenkbewegung dreht sich das
Fahrzeug und alle Gegner flitzen an
euch vorbei. Leider verdirbt diese
ultra-sensible Steuerung jeglichen
Spielspaf. Schade eigentlich, denn
grafisch ist dieser Titel durchaus
wegweisend.

Georg: Als ich Revolt
§ das erste Mal sah, hat
es mich vom Hocker
& gehauen. Die Grafik
dieses Spieles ist wirklich
genial. Ob perfekte Spiegelungen
auf dem Boden oder prachtige
Explosionen bei den Raketen, die
Optik stimmt bei diesem Spiel auf
alle Falle. Als ich dann allerdings

werkskdrper, gerdt man sehr leicht in
Neujahrsstimmung.

nur noch die halbe Leistung. Auf den
genialen Strecken rast ihr durch Museen,
Planetarien und Einkaufszentren hin-
durch, deren Boden mit prachtigen
Spiegeleffekten versehen sind. Auch die
Effekte der Waffen sehen sehr realistisch
aus. Explodiert beispielsweise ein Feuer-

Test

8rer ﬁ

4

NARVESTER

Explosiv: Schieft ihr einen Kontrahenten mit einem Feuerwerkskorper ab, explodiert dieser in

tausernd Stiicke,

Sound:

‘un: 13
(UL

Grafik:
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AuBerdem: monatliche Verlosung
von Vier Super PC‘s!ﬂ
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spiele

PlayStation

virtuellen Welten.

ahrelang wurde dem Genre der Fun-
Racer auf der PlayStation nicht gerade
viel Beachtung geschenkt, was sich aber
gliicklicherweise in diesem Jahr drastisch
gedndert hat: Speed Freaks und Crash
Team Racing haben die Szene gehorig
aufgemischt. Nun versucht sich auch
Lego Media mit einer virtuellen Version
ihres Bausteine-Spielzeugs. Bevor wir
unsins Getiimmel des Lego-Grand-Prix
stiirzen, geht es erst einmal in die

PlayStation
in die nichste Saison.

D urch den enormen Popularitats-
grad, den der rasante Eishockey-
sport vor allem jenseits des Atlantik
geniefdt, ldsst es sich erklaren, dass
die Sony-eigenen 989 Studios ihrer
Version des Kufensports erneut ein
Sequel bescheren. Neben NHL-Teams
wie den Edmonton Oilers oder den
Pittsburg Penguins stehen euch stan-
desgemaf alle nordamerikanischen
Profi-Teams zur Verfilgung. Ferner
durft ihr auch die deutschen National-
Cracks uber das gefahrliche

Eis dirigieren und mit den ;
Kanadiern zum Show- A
Georg: NHL J
Face Off 2000 bietet
keine grofiartigen
Veranderungen ge-
geniiber dem Vorganger, welche
einen Kauf rechtfertigen wiirden.
Die etwas lieblos wirkende Grafik
zeigt sich nicht gerade von der
aktuellsten Seite und vermiest den
Spielspaf® in so mancher Situation,
Summa summarum bleibt der Titel
nur fiir Cracks interessant, die ent-
weder den Vorganger oder aber
NHL 2000 noch nicht ihr Eigen
nennen.

Kinder, Kinder! Jetzt erobert
eines der beliebtesten Spielzeuge auch die

Kreativ-Abteilung. Hier erschaffen wir
uns einen Rennfahrer, statten ihn mit
einem Fiihrerschein aus und basteln ihm
ein Auto aus den zahlreichen Chassis-
Teilen. Grofde physikalische Unterschiede
gibt es nicht, jedoch liegt ein schweres
Vehikel besser auf der Strafie. Dafur sind
die leichteren Boliden schneller.

Nach ausgiebiger Testfahrt
geht esin den harten Alltag
eines Lego-Racers. Den fiinf

o:r

Dichtes Gedrange: Beim Kampf um die Pick-ups schenken sich auch Lego-Méannchen nichts.

\ _LJEa;ejl_ff {o]e]

Die Face-Off-Reihe geht

down antreten. Neben einem obliga-
torischen Exhibition-Match diirfen
waschechie Fans sofort in das Liga-
Geschehen eingreifen oder einen
Ausflug in die Playoffs wagen. Um die
Rivalen auf der spiegelglatten Ober-
flache gehérig durcheinander zu wir-
beln, stehen euch allerlei Aktionsmog-
lichkeiten zur Verfiigung. Im Gegen-
satz zum Vorganger haben sich jedoch
keine augenscheinlichen Veranderun-

" Iherivn

Georg: Lustig und wit-
zig, aber leider nichts
wirklich Neues an der
Fun-Racer-Front. Zwar
gibt es zahlreiche Strecken, gut ge-
machte Pick-ups und auch die Idee
mit den Bausteinen ist nicht
schlecht, aber im Gegensatz zur
hochkaratigen Konkurrenz ist

Kontrahenten stellt ihr euch zunachst nur
auf den ersten vier Strecken. Wer aber
nach vier Rennen mit auf dem Podest
steht, bekommt jeweils eine der acht ver-
steckten Pisten hinzu. Gewinnt ihr einzel-
ne Rennen oder gar den Grand-Prix, wer-
det ihr zusatzlich mit neuen Bauteilen fiir
euren Boliden belohnt, um so den per-
fekten Flitzer zu kreieren. Auf der Piste
gibt es finf verschiedene Pick-
up-Vananten: Geschoss,
\ Hindernis, Schutzschild, Turho
| und Power-Plus-Steine. Letztere
‘ ’verstérken jeweils die Wirkung der
anderen Kategorien und so wird zum

Baukasten: Bei der Konstruktion eigener
Vehikel greift ihr euf einen breiten Fundus
von Elementen zuriick,

gen ergeben. Nach wie vor setzt NHL
Face Off auf die Arcade-Variante, denn
die Einstellungsmaglichkeiten in Be-
zug auf taktische Ausrichtung wurden
auf die Grundziige minimiert. Tech-
nisch gesehen erscheint NHL Face Off
2000 leicht altbacken, denn die
Kufenkiinstler wirken recht kantig.
Dieser Eindruck setzt sich sogar noch
in den Replays fort. Soundtechnisch
bieten die 989 Studios durchschnitt-
liche Kost. Der Kommentar passt zwar
meist zur jeweiligen Spielsituation,
setzt sich jedoch nicht sonderlich vom
Verfolgerfeld ab.

Puck versenkt: Der Superstar Eric Lindras freut
zielten Tor und gleitet sogleich zur Ersatzhank.

sich auf seine Art und Weise nach dem er-

Lego-Racer leider eine ganze Klas-
se schlechter. Das bedeutet nicht,
dass man den Racer als das hass-
liche Entlein betrachten soll, denn
als Alternativprodukt ist er auf alle
Falle zu gebrauchen. Fiir Kids ist
das ganze Ambiente einladend und
auch die Steuerung ist schnell
erlernt. |

Beispiel aus einer simplen Kanonenku-
gel, kombiniert mit drei Upgrade-Steinen,
ein Drelerpack zielgesteuerier Raketen.

Lego Media
1-2
Anfénger bis Fort-
geschrittene
99, DM
Lego Media
Crash Team Ra-
cing (89%), Speed Freaks (86%)
12+ Strecken, unendlich
Fahrzeuge, Dual Shock

erhaltlich
Sound:

15
LT

Grafik:

R

Uberfordert: Trafen die deutschen Cracks in
der Realitat auf die New York Rangers,
waren sie hoffnungslos unterlegen.

989 Studios
SCED
1-2
Anfénger bis Profis

99,- DM

SCED

NHL 2000 (87%)
Analog, Dual Shock

Februar 2000

Sound:

14
LTI

Grafik:
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Nintendo 64

Schlachtfest.

(World Championship Wrestling) be-
nnt sein. Einige Zeit mangelte es der

Liga an iiberzeugendem Nachwuchs und
man war als Fan fast schon von den alten
Hasen der Liga gelangweilt. Doch mitt-
lerweile konnen Powerpakete wie Gold-
berg vollig iiberzeugen, und wahrlich,
die Neuen brachten der WCW den alten

! edem Wrestling-Fan diirfte die WCW
a

Erneut zieht der Hulkster in
den digitalen Kampf zum groRen Wrestling-

Schwung zuriick. Also schnappte sich
Electronic Arts kurzerhand die Lizenz, die
Jungs der WCW zu vermarkten. Genre-
typisch tretet ihr mit euren Haudrauf-
Maschinen an, um eure Gegner so lange
zu schwachen, bis ihrin der Lage seid,
diese entweder zur Aufgabe zu zwingen
oder den ublichen Pin durchzuziehen.
Hierzu bedient ihr euch trivialer Tritt-

=

PlayStation

Was finden US-Biirger blofd an Ab-
gasen, knatternden Motoren und
Dreckfontdnen? Motocross in Hallen ist
aufdem amerikanischen Konti-

nent uberaus beliebt und ver- .
sucht nun auch seinen Sie—
Georg: Wenn ich ' J

mir die Motocross-
veranstaltungen im
Fernsehen anschaue,
sieht das immer so spekta-
kular aus! Bei EAs Supercross 2000
nervt vor allem die schwammige
Steuerung, die euch in den zahlrei-
chen Kurven im Stich ldsst. Ein weite-
res Problem ist die Kollisionsabfrage,
denn zu oft verkeilt man sich in der
Bande, was nicht nur unrealistisch ist,
sondern man verliert wichtige Zeit.
Ferner wirken die Fahrer kantig und
die Zuschauerkulisse verkommt zu
einem regelrechten Pixelmeer. Positiv
sind das gesprachige Kommentato-
renpaar und die deftigen (Punk-)-
Rock-Rhythmen, die euch wahrend
des virtuellen Geschehens begleiten.
Supercross 2000 ist nur etwas fiir
echte Fans, die Gber die technischen
Probleme hinwegsehen konnen.

72

Freiflug: Auch spektakulare Gnffe kinnen wunderbar angesetzt werden.

Ipercross =«

Electronic Arts ladt zum
frohlichen Rennen im Schlamm ein.

geszug in Europa anzutreten. So wurde
erst kiirzlich einer der ersten Events die-
ser Artin der Dortmunder Westfalenhal-
le veranstaltet und von der Presse sowie
den Zuschauern durchweg positiv be-
wertet. Dank EA kinnen jetzt auch PS-
Besitzer auf den getunten Maschinen
uiber virtuelle Pisten brettern. Zur Wahl
steht dem ambitionierten Biker neben

y dem Training und dem Einzelrennen na-

tiirlich eine ganze Saison, in der bei 16

Swen: Ware WCW
Mayhem ein Film, wiir-
de erin der Schublade
Mainstream verschwinden.
Erneut wurde eine WCW-Lizenz
verbraten und bekannte Fighter
aus dem Wrestler-Business wur-
den in Szene gesetzt. Leider ohne
jeglichen Hohepunkt. Wichtige
Elemente, wie der fulminante Ein-

und Schlagkombinationen oder ihr setzt
spektakulare Moves ein, Logo, Wrestling
1st auch Fun-Sache, und so geht es auch
einmal aufierhalb des Ringes weiter,
Man darf diesen "Sport” eben mehr als
Unterhaltung denn als reinen Wettbe-
werb verstehen. Es legt sich auch jeder
Wrestler ein entsprechendes Klischee
parat, um entweder als Guter oder als
Boser in der Liga aufzutreten, Allerdings
iberteiben die Jungs dort ofters, was
bestimmt am gewohnungsbediirftigen
Geschmack der Amis liegt.

SUBIMI SalpN
. — uu__'_jt.._'_.,__H
Warmduscher: Mit dem richtigen Sub-

missionhold gibt selbst der harteste
Gegner auf

=i

Rennen der Sieger des 24-kopfigen
Fahrerfeldes ermittelt wird. Beim eigent-
lichen Showdown auf der Piste kommt es
weniger auf brachiale Geschwindigkeits-
rekorde an als vielmehr auf ein sauberes
Ausfahren der Kurven, elegantes Sprin-
gen tiber Hiigel und schnelles Beschleu-
nigen aus dem Stand. Um diese Aufgabe
bestens zu losen, kénnen die jeweiligen
Maschinen in den Eigenschaften Boden-
haftung, Schalten und StofRdampfern von
euch getunt werden. Dariiber hinaus gibt
es noch einen Freestyle-Wetthewerb, bei
dem ihr durch spektakulare Stunts und
agile Luftakrobatik die Zuschauer in Be-
geisterung bringt. Verschiedene Rampen
und Hugel sorgen dabei fiir katapult-

. -

Die Nase vorn: Wer vom Start gut wegkommt, sichert sich einen entscheidenden Vorteil.

zug eines Wrestlinggottes oder
auch die Beteiligung des Publi-
kums, welches seine Sympathien
lautstark kundtut, wurden véllig
aufier Acht gelassen. Auch wenn |
es hart klingt: Schaut euch lieber
WWEF Attitude auf dem N64 an.
Hier ist man als Zocker wesentlich
besser bedient und bekommt
mehr fiir sein Geld geboten.

Kodiak
Electronic Arts
1-4
Anfanger bis Profis
99, DM
Electronic Arts
WWF Attitude
(92%), WWF Warzone (1%)
Rumble-Pak, Memory-

erhaltlich

Pak

Sound:

72
TN

Grafik:

Mike Metzger
f 210 tem
lill_ Yiel
odgphaltong }
. o Hichstpeschw o & £
oLl

®

- {3 o b
Werkstatt: Var jedem Rennen wird die Ma-
schine den Streckenverhaltnissen angepasst.

artige Spriinge, um von den Schieds-
nichtern Bestnoten zu ergattern,

Electronic Arts
1-2
Anféanger bis Profis
99,- DM
Electronic Arts
Jeremy McGrath
Supercross ‘98 (83%)
21 5trecken, Dual Shock

Grafik: Sound:
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Dreamcast

eben Segas beiden Inhouse-

Kickern Virtua Striker 2000 so-
wie World Wide Soccer 2000 befindet
sich mit Infogrames’ UEFA Striker ein
weiterer enorm hoffnungstrachtiger
Titel auf dem Weg, die Spitzenpositi-
on der Soccer-Games fur den Dream-
cast einzunehmen.

Spielablauf: Klar simulations-
orientiert

Ganz im Gegensatz zu Virtua Striker
setzen die Coder von Rage klar auf
den Simulationsaspekt. Neben zahl-
reichen, fast schon zum Standard-
repertoire gehdrenden Pokalen und
Wettbewerben hat UEFA Striker je-
doch einige kleine, aber feine Fasset-
ten zu bieten, die den eigentlichen
Reiz des Titels noch erhchen. Zum ei-
nen ware die Mdglichkeit zu nennen,
einige der interessantesten Vereins-
begegnungen der letzten Jahre auf

GemalerTramIngsmodus Nicht nur das
Versenken des Balles im Netz steht auf dem
Programm, vielmehr kannen einige Boni
erzielt werden.

o0

~

Hoher Ball: Nicht nur Kurzpassspiel fiihrt zum Erfolg,
manchmal muss auch eine Bananen-Flanke her.

A

Gleich mehrere Games streiten
sich um die FuBBball-Referenz.

europaischem Boden virtuell auf-
zuarbeiten. In den so genannten
Klassik-Begegnungen erhaltet ihr
genau diese Chance, denn es diirfen
solch brisante Matches wie etwa das
denkwiirdige Endspiel um die
Champions-League '99 in Barcelona
zwischen den Miinchner Bayern und
Manchester United gezockt werden.
Um es euch jedoch nicht zu leicht zu
machen, schliipft ihr in die Rolle der
deutschen Vertreter. [hr miisst nur
noch die spielentscheidenden letzten
zehn Minuten heil dberstehen, um
wenigstens virtuell die Nase vorn zu
behalten. Ferner fahren die Jungs von
Rage einen wirklich beeindrucken-
den Trainingsmodus auf, welcher
euch nicht nur gestattet, spielerische
Feinheiten zu erlernen oder
Standardsituationen zu proben,
vielmehr werdet ihr fiir besonders
gelungene Ubungseinheiten mit
Zertifikaten belohnt. Insgesamt
stehen 60 Spielchen zur Auswahl.

— \
3\ Frole Kamera.

Gute Entscheidung: Nach der ruden Attacke
von hinten geht es ab unter die Dusche.

R =‘-‘;‘

74

Replay: Spatestens in den Wiederholungen wird ersichtlich, mit wie
viel Liebe zum Detail Rage an die Modellierung der Stars heranging,

Auflauf der Giganten: Es wirkt schon beeindruckend, wenn
Spieler dieses Formats den Rasen betreten.

"¢

Spitzenparade: Der Keeper muss sich
schon gehérig lang machen, um den
Gewaltschuss noch vor Uberqueren
der Torlinie abzufangen.

Technik: Solide Kost

UEFA Striker lauft mit einer kon-
stanten Framerate von 60 Bildern
pro Sekunde (iber die heimische
Mattscheibe. Trotz Fehlens der
Originalnamen der Spieler wirken die
Kicker enorm authentisch. Dies
dufert sich nicht nur in ihrem Aus-
sehen, sondern auch in ihren realis-
tischen Bewegungsablaufen.

Franal of Milaou v, Bayesions

Klassik-Begegnungen: Eine witzige [dee ist
es, wahre Klassiker virtuell “nachzubear-
beiten”,

Amﬁ‘ S

V(3 1ve

a4y T Wing

Dhne Chance: Dem Gualle bte1|Jt aus dieser Situation heraus wohl
nur zu hoffen, dass ihn die Abwehr hesser unterstiitzt.

62min, Axzurr di Milane 0 = 0 Ban

Galanter Jubel: Die als unterkihlt geltenden Schotten lassen
nach dem Torerfolg so richtig die Puppen tanzen.

Georg: UEFA Striker weif
auf Anhieb zu gefallen.
Grafisch mag es zwar
Virtua Striker 2000 leicht
hinterherhinken, dafiir hat
Rage in puncto Spielkultur eindeu-
tig die Nase vorn. Der iberzeugen-
de Trainingsmodus beinhaltet ein
Motivationspotential, welches in
dieser Form bei nicht vielen Soccer-
Titeln anzutreffen war. Leider sind
die Balljager etwas klein geraten.
Ansonsten ist nur anzumerken,
dass man zwar eine gute
Kommentatoren-Riege auffahrt,
doch auf den Biss eines Werner
Hantzsch verzichten muss.

Anfénger bis Profis
109,- DM
Infogrames
FIFA‘g8
World Wide Soccer 2000
(50%)

Grafik: Sound:
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Kerle mit Ecken und Kanten: Selbst wenn die Kamera weit entfernt ist, erkennt man deutlich

die Polygon-Struktur der Akteure.

NFL

Keine Lust auf die

komplizierten Football-Regeln? Kein Problem mit
Midways Arcade-Umsetzung!

idways direkter Arcade-

Port wird gestandene NFL-
Freaks schockieren. Weder Re-
geln noch tiefere Strategie hem-
men den Spielfluss. Kurzum, Fans, die
sich mit dem Sport, seiner Taktik und
dem Flair identifizieren, sollten von
NFL Blitz 2000 die Finger lassen, auch
wenn alle Teams der amerikanischen
Profiliga anzutreffen sind. Hier geht es
nur um den reinen Fun. Das erkennt
man spatestens daran, wenn die ers-
ten Tackles gesetzt werden. Unter
schwerstem Stohnen purzeln die Man-
ner nur so umher, Helme fliegen durch
die Luft und Turnovers passieren am
laufenden Band. Macht es zu Anfang
noch Spafd, sich gegenseitig die Kopfe
einzurennen, wird das Spiel nach ein
paar Runden langweilig. Man sieht
sich einfach zu schnell an der soliden
Grafik satt und spielerisch hat es leider
nicht mehr viel zu bieten. Nur jeweils
16 verschiedene Angnffs- und
Verteidigungszige sind fiir eine
Teamstrategie einfach zu wenig. Nur
der Play-Editor, mit dem man seine
eigenen Spielziige entwerfen kann,
lockert das statische Geriist etwas auf.
Wer sich jedoch zum ersten Mal mit
American Football beschaftigen will
oder sich einfach nur abreagieren
machte, der sollte sich NFL Blitz 2000
genauer ansehen.
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Reiner Fun: NFL Blitz 2000 ist direkt ver-
gleichbar mit NBA Jam, das se f
Furore sorgte.
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Swen: Ich weif},
NFL Blitz ist ein
Fun-Game, das
ohne Regeln und

Strategie auskommen kann, Aber
irgendwie werde ich das Gefiihl
nicht los, als hatte sich Midway die
falsche Sportart ausgesucht. Denn
ohne diese beiden Eckpfeiler ist
Football nur halb so viel wert. Da
konnen die unzahligen Monster-
Tackles und fiesen Kampfschreie
auf Dauer auch nicht hinweg-
trosten. Es wird einfach viel zu
schnell ode. Hinzu kommt eine nur
durchschnittliche technische Um-
setzung, so dass fiir mich weiter-
hin NFL2K das Maf aller Dinge
bleibt, und das mit deutlichem
Vorsprung!

Midway
Sega
1-4
Anfinger bis Fort-
geschrittene
99,- DM
Sega
NFL Quarter-
back Club 99 (92%), Madden
NFL 99 (87%)
NFL-Lizenz, VMU,
Vibration-Pak

Das Tipps 'n’ Tricks-Center

Sie bekommen
fiir alle gag

erhiltlich

a dar Firma tlm Sie DM 3,63 pro Minute

Diesar

0190/824666
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lange er sich das gefallen lasst.

Dreamcast

Seit mit den Schumacher-Brudern
und Heinz-Harald Frentzen drej
deutsche Fahrer um den Thron des
Formel-1-Weltmeisters kampfen,
fiebert jeden Rennsonntag halb
Deutschland mit seinen Favoriten.
Video System steigt nun in den Kampf
um die Krone des besten Formel-1-
Rennspiels mit einer offiziellen FIA-
Lizenz der 98er-Saison ein.

Spielablauf: Racing-Simulation in
Reinform
Das Herzstiick dieses Spiels ist natiir-

rzung erlaubt: Mit einem Ritt durch die Wiese jagt ihr
am Silberpfeil eures Freundes vorbei. Mal schauen, wie

lich der Meisterschaftsmodus. Hier
wird die komplette Rennsaison nach-
gefahren, mit allen Qualifikations-
rennen und Trainingsrunden. Generell
wurden wirklich alle Regeln mitins
Spiel ibernommen, wie es sich fiir eine
richtige Simulation eben gehart. Habt
thr euch fiir euren Lieblingsfahrer ent-
schieden, begleitet ihr diesen durch die
ganze 98er-Weltmeisterschaft. Aller-
dings dirft ihr entscheiden, ob ihr
seine Platzierung aus der Qualifikation
iibernehmen oder euch selbst an die
Poleposition heranwagen wollt. Ferner

zu Staus und Folgeunfallen!

Chaos in Monaco: Passiert in den engen Gassen von Mante Carlo ein Unfall, kommt es schnell

Harte Positionskampfe: Natiirlich wird bei F1 World Grand
Prix hart um jeden Platz gekampft. Auch hier gilt mal wieder:
Wer zu frih bremst, der verliert.

2
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aANa Prix
Fiir alle Formel-1-Fans geht ein Traum in Erfiillung. Die

Umsetzung von Video Systems N64-Rennspielkracher legt auf dem Dream-
cast erst so richtig los. Gentlemen, please start your engines!

kdnnt ihr aber auch nur schnell ein
Einzelrennen bestreiten, etwas trainie-
ren oder gegen einen Freund antreten,
um herauszufinden, wer der wahre
Weltmeister aller Klassen ist.

Technik: Insgesamt noch top
Wenn man die ersten Runden dreht,
weifs man uberhaupt nicht, wo man
iiberall hinschauen soll. Die Grafik
ist dermafien famos, wo soll man
nur anfangen? Details tiber
Details machen das Spiel
grafisch zu einem absoluten
Highlight. Selbst die Be-
schriftung der Reifen ist bei
langsamer Fahrt noch lesbar,
wahrend sie bei schneller Fahrt wie
ein farbiges Band mit dem Reifen
rotierl. Wow! Leider bleibt das Spiel

aber nicht van Slowdowns verschont.

Gerade beim GP von Monte Carlo
wird dies immer wieder deutlich. Der
Sound hingegen ist durchgehend gut
gelungen, auch wenn man kaum
Unterschiede bei den Fahrzeugen
heraushort. Uber die Steuerung lasst
sich sireiten, denn fiir eine rassige
Simulation fahren sich die Autos
einfach nicht realistisch genug. Die
Steuerung geht schon mehr in Rich-
tung Arcade, wenn auch nicht sehr
stark. So muss man noch immer sehr
vorsichtig mit Gas und Bremse han-
tieren, wahrend die Lenkung nur mit
vollem Einschlag wirklich etwas
bringt. Hatte man hier noch eine

-
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Regengott Schumacher: Sobald der Himmel seine Plorten offnet und
es regnen lasst, ist unser Schumi halt einfach unschlagbar,

Heifer Ritt: Auf nasser Fahrbahn bricht bei zu viel Gas in der
Kurve schon mal das Heck aus, Mit etwas Pech heifit das Ab-
flug von der Piste.

Eins gegen Eins: Beim Match-Rennen tretet ihr nur gegeneinander
an. Weitere Computergegner fehlen hier leider.

Fahrzeug-Setup: Nur ein aptimal abge-
stimmtes Rennauto garantiert ein richtiges
Rennen, Mit einem schlechten Setup fahrt
ihr den Gegnern hinterher

bessere Losung gefunden, ware das
Spiel sicherlich ein ahsolutes
Rennspiel-Highlight geworden.

Georg: Trotz kleiner
Mangel im technischen
und spielerischen Be-
reich ist F1 WGP den-
noch eines der besten
Formel-1-Rennspiele, denn durch
die famose Grafik, den guten
Sound und die offizielle Lizenz
wird eine Rennatmosphare er-
zeugt, die ihresgleichen sucht.
Auch der Zweispieler-Modus kann
sich trotz fehlender Computer-
gegner getrost sehen lassen.
Rennspiel-Fans sollten antesten,
Freunde der Formel 1 sollten
direkt zugreifen,

Video System
Sega
1-2
Anfanger bis Profis
109,- DM
Sega
Racing
Simulation 2 (80%)
16 Strecken, Vibration-

Pak, VMU
erhaltlich

83
U

Gnﬂk:
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jagden wird ein Traum war.

idway geht in ihrer neusten
Baskethall-Simulation neue We-
ge. Einzig und allein der Fun-Faktor
‘ spielt eine entscheidende Rolle,
wohingegen auf realistische Wiirfe
ebenso wie auf authentisches

Sprungverhalten der Korbjager wenig
Wert gelegt wird. Daher laufen in
Midways Arcade-Umsetzung auch

nicht je finf Hiinen pro Team auf das
kleine Feld, sondern lediglich zwei
pro Team. Die Liste setzt sich aus Ball-
artisten der NBA zusammen, so dass
eine stattliche Auswahl an Dunking-
Gottern besteht. Wie bereits erwahnt,
fahrt Midway eine hohe Geschwindig-
keit auf, welche sich mit der von au-
thentischen Simulationen nichi ver-

‘ Da brennt der Korb: Nach einem fulminanten Dunking kann es schon einmal passieren, dass

das Karbnetz Feuer fangt.

World Wide Soccer

Dreamcast
Soccer-Games ins Rennen.

ega macht es sich augenschein-

lich nicht leicht, denn neben der
Automaten-Konvertierung Virtua
Striker 2000 betritt nahezu zeitgleich
eine zweite Torejagd die Bihne des
Dreamcast. Der spieltechnisch grifite
Unterschied liegt darin verborgen,
dass man mit Virtua Striker ein

‘ arcadelastiges und mit WW Soccer

ein eher simulationstrachtiges Pferd
im Stall stehen hat. Zehn Stadien von
internationalem Renommee diirfen
van eurer Equipe betreten
werden. Neben dem Miinch-

Georg: WW

Soccer 2000 ent-

tauscht auf ganzer
‘ Linie. Bietet man op-

tisch noch durchschnitt-
liche Kost, wird dieses Niveau
spielerisch nicht anndhernd er-
reicht. Ein Fallriickzieher iiber 50
Meter? Unkontrollierte Bewegun-
gen der Grobmotoriker auf dem
Rasen? Wer auf diese Fakten Wert
legt, wird bestens bedient. Allen
anderen sei der Griff zu UEFA
Striker warmstens ans Herz gelegt.

Sega schickt zeitgleich zwei

ner Olympiastadion sind dies unter
anderem das Mailander Giuseppe-
Meazza-Stadion sowie der ruhmrei-
che Pariser Prinzenpark. Die Auswahl
der Vereinsmannschaften steht dem
in nichts nach, da ihr sowohl mit eher
unbedeutenden Mannschaften aus
den Niederlanden, zum Beispiel Wil-
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weifs durchaus zu ge-
fallen. Zwar macht der
Titel im Single-Player-

nen KI deutlich weniger Spaf als
im Spiel zu viert, dennoch ist das

gleichen lasst. Aus dem Spiel Zwei
gegen Zwej ergibt sich nunmehr ein
vollig veranderter Spielaufbau, als es
in der Regel der Fallist. In diesem
Zusammenhang sollte auch die stark
vereinfachte Button-Belegung Er-
wahnung finden, die es selbst einem
absoluten Basketball-Novizen ermog-
licht, nach wenigen Sekunden erste
Erfolge zu feiern. Die Animationen
der virtuellen Grants & Co wirken
trotz der hohen Geschwindigkeit sehr
realistisch, was jedoch fiir manche
Aktionen, wie den brennenden Korb
nach erfolgreichem Dunking, nicht so
ganz zutrifft. Ferner dachte Midway

CREATE PLAYER

AEFTINVENT ARUEE T WA
S BUTTON, e AN 1]

anzusehenden Girties durft ihr auch Pferde-
kopfe auf menschliche Korper setzen.

lem I1, aber auch mit Teams vom For-
mat AC Mailand oder Barcelona die
Stadien unsicher machen diirft. Eine
Gesamtzahl von neun verschiedenen
Modi, vom Liga-Betrieb bis zu diver-
sen selbstkreierten Pokalwetthewer-
ben, sorgen fiir ein relativ opulentes
Angebot. Betrachtet man die Optik
der Kicker, hinkt man einem Virtua
Striker 2000 zwar hinterher, dennoch
kann der visuelle Aspekt durchaus als
solide bezeichnet werden. Die einzel-
nen Ballartisten verfiigen tiber eine
angemessene Zahl an verschiedenen
Aktionsmoglichkeiten und glanzen
sowohl mit herrlich anzusehenden

A § DORTMUND

Witzige Einlage: Wahrend ihr euch noch eine gute Anspielstation aussucht, dehnt sich euer

Mitspieler nach allen Regeln des Warm-ups

Mario: NBA Showtime

Mode aufgrund der unausgewoge-

splele Q{14 4

Game klar auf den Fun-Aspekt
ausgelegt. Die feine Optik wie
auch der sehr gute Sound passen
hervorragend zu den meterhohen
Spriingen und brennenden
Kérben.

auch an die Bastelfreunde unter den
Zockern, denn mit dem eingebauten
Editor lassen sich wahrlich abstruse
Gestalten kreleren.

Test

Midway

Konami

1-4
Anfanger bis Fort-

geschrittene

99,- DM

Konami

NBA Live 2000

(89%)

Pak

Editor, VMU, Vibration-

erhiltlich

Grafik:

Auge in Auge: Ein Elfmeter bietet die beste
Gelegenheit, den Spielstand schnell zu
euren Gunsten zu wenden,

Brustannahmen als auch mit tollen
Seitfallziehern.

Test

Sega Sports
Sega
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM

UEFA Striker

(81%)
VMU, Vibration-Pak

erhaltlich

Sound:

RO
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Lichteffekte-Power: Einzig die Licht-
effekte lassen bei diesem Spiel die
grofie Hardware-Power erahnen,

Gldiator 2

Dreamcast

ach dem recht ansehnlichen er-
N sten Teil auf Sonys grauer Kiste
schickt Capcom seine Fighter rund
um Bilstein nun auf Segas Wunder-
kiste ins Rennen. Auch diesmal ist
dabei ein Pseudo-3D-Priigler he-
rausgekommen. Neben den zehn
aus dem ersten Teil bekannten
Kampfern stehen euch gleich weite-
re zwolf Charaktere von Anfang an
zur Verfiigung. Die meisten davon
sind allerdings nur Abwandlungen
bereits bestehender Fighter. Das
Kampfsystem wurde beibehalten
und Capcom-typisch konnt ihr ohne
grofRe Einspielzeit durch reines
Tastengedriicke die wildesten
Specialmoves ausfihren. Vermittelt
das Gameplay noch einigermafien
Spaf, hat sich grafisch seit dem Vor-
ganger nicht allzu viel getan. Die
Animationen wirken teilweise recht
holzern und die Darstellung der
Charaktere ist eines Dreamcast fast
nicht wiirdig. Wer andere Kampf-
spiele, wie Soul Calibur, Virtua Figh-
ter oder auch PowerStone, gesehen
hat, kommt sich um Jahre zuriick
versetzt vor. Wenn auch 2D-Priigler
und solche Pseudo-3D-Spiele auf
manchen Zocker noch immer einen
gewissen Reiz austiben, auf dem
Dreamcast gibt es geniigend besse-
re Alternativen als diesen miiden
Abklatsch des ersten Teils.

» ! Georg: Wenn man das gute
% PowerStone von Capcom
diesem Werk gegen-
uberstellt, muss man sich
fragen, warum die Pro-
grammierer nicht mehr aus dem
Titel herausgeholt haben. Dieses
Spiel konnte genauso gut auf der
PlayStation erschienen sein, denn
grafisch und spielerisch ist auf
dem Dreamcast weit mehr mach-
bar, was Capcom eigentlich auch
schon bewiesen hat. Bei der
grofien Auswahl an klasse
Priigelspielen wird dieser Titel
wohl allenfalls in Japan Erfolge

144 aus aller welt

NBA 2K

BT AHGHRISOE] it Paulcen und

Willkommen in der Import-Zone!

Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 30.01.00.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. |NESSIZSEIFEHA |

Mnno |

Trompeten hat der American-Football-Titel NFL 2K
in den Staaten eingeschlagen. Wie spielt sich der

Basketball-Ableger?

ach dem immensen Erfolg von NFL

2K, der genialen Football-

Umsetzung von Sega Sports, wartete die

Fan-Gemeinde gespannt auf den

Basketball-Ableger NBA 2K. Knapp nach

dem Saison-Start in den USA brachte
Sega den Titel auf den Markt, der dann
auch prompt binnen weniger Tage die
Charts anfiihrte. Nun haben wir uns

endlich eine GD-ROM ergattern kannen.

Spielablauf: Ballgame at it’s
best!

In den letzten Jahren haben sich die

Basketballspiele auf den Konsolen kaum
verbessert, weder technisch noch spiele-

rsch. Das lag wohl an den begrenzien
Moglichkeiten der 32-Bit-Generation.
Nun, mit dem Erscheinen des Dream-

cast, erreichen die Sportspiele ein bisher
unerwartetes Niveau. So auch NBA 2K.

Alle NBA-Mannschaften, inklusive All-

Star- und Fantasie-Teams, mit allen be-

kannten Spielern der Liga warten auf
ihren Einsatz. Dazu kommen au-
thentische Schiedsrichter und
alle Coaches, die wahrend

— =
Streetball: Mit unseren Cheats lassen
sich neue Mannschaften und
Arenen freischalten.

W S

Action-Replay.

auf Dauer nicht nervt, gibt es in diesen

Slam-Dunk: Die besten Szenen zeigt NBA 2K sofort danach im

des Gefechts auch mal deftige Kommen-
tare abgeben. Das Spielgeschehen
selbst ist eine wahre Pracht! Die Steue-
rung st einfach und bringt den Angriff
schnellins Rollen. Je nach Spielertyp
andern sich natirlich Dribbling, Cross-
overs oder die tber 100 Dunks, Be-
kommt Shag den Ball in der Zone,
kracht's im Gebalk! Besonderen Spafs
macht NBA 2K im Multiplayer-Modus,
bei dem bis zu vier Spieler gleichzeitig
auf Korbjagd gehen diirfen, oder wenn
man eigene Mannschaften und Spieler
kreiert. Ubrigens ist auch das Gesicht
van Michael Jordan vorhanden!

T ste Generation

. ),\Technik: Die niach-
Wie auch schon NFL 2K

{@e

T

Sports-Produkt in
Sachen Technik
neue Mafd-
. stabe. Die
Spieler sind
sehr detail-
leri dargestellt
und die Bewe-
gungsablaufe wir-
ken absolut echt.
Stehen die Akleure an
der Freiwurflinie, ist an
ihren Bewegungen gleich zu
erkennen, um wem es sich han-
delt. Da auch der Sound sehr rea-
listisch in Szene gesetzt wurde und
der amerikanische Kommentator selbst

Punkten Hochstnoten.

setzt das neuste Sega-

Block-Shot: Killer Miller

%

Beeindruckend: Nur wenn die Kamera auf
+Hautkontakt" eingestellt ist, erkennt man
die Palygonstruktur der Spieler

Freiwurf: Beim zweilen Versuch machen sich
die Akteure zum Rebounden bereit.

A Swen: Basketball, mein Le-

ben! Ich war von NFL 2K
schon begeistert, aber NBA
2K ist mindestens genauso

stark! Basketball-Fans werden an
diesem Produkt kaum vorbei kommen,
denn so viele Einstellmdglichkeiten
und Features hat bisher noch kein
Sportspiel geboten. Hinzu kommen
eine geile Grafik, ein glasklarer Sound
und ein mehr als ausqgefeiltes Game-
play. All das macht NBA 2K zu einem
weiteren Kaufargument fur den
Dreamcast. Leute, zugreifen!

sorgl mit diesem Monsterblock dafiir, dass
seine Pacers varne bleiben
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Bomberman World/PS

Hudson Soft 5/98 5108 3%
Tov Commander/DC
Sega 12/99 560 3%
Blast Corps/N64

are 9/97 S.64 B2%

Iqq\f's Reckin' Balls/N64

Acclaimflguana /98 5102 B0%
Swing!/PS

Software 2000 4/92 5 61 B0
Mario Party/N64

Hudson 4/99 551 78%
Tetrisphere/N64

Nintenda 3/98 577 6%
Wetrix/PS

Ocean B/98 S.87 5%
Blast Chamber/PS

ATD 2/97 507 7304
Bust-A-Move 4/PS

Taito 2/99 S.68 73%

Nach unserem Wertungssystem-

Umbruch sieht diese Rubrik

etwas ungewohnt aus. Wir hoff-
fen, die Anderungen treffen auf
eure Zustimmung.

Beat’ em Up

o_' .
e =

Scroller

Berserh’bc

ASCI| 2 5.9 Bbte
anlue Re\renqe.\‘nc

Sega B0%
Soul Fighter/DC

Toka 100 Beilage T89%
Fighting Force I1/PS

Fidos 1700 578 150G
Nightmare Creatures/N64
Kalisto 2/99 571 T5%,

Dvnamlte Clwlﬂc

quhtmare Creatures/PS

K ) 1197 §.68 2%

Fighti For:e 64/N64

rave 10/9 7o
Ninja/PS

ore Design 11/98 576 AR

Fu] htlnq For:e;"PS

Discworld Noir/PS
Psygnosis 1/00 5.6

Ba%

Discworld/PS

Psyanosis 2/96 574 Bdd4
Discworld 2/PS

Psyqnosis 12/97 5103

Baphomets Fluch 2frs

Revalut /Virgin 12/97 5102 B2%

Baphomets Fluch/PS

Revalution/Sony 11/94 5.62
Blazing Dranons!Ps

BMG Int. 10/9% 5.42 170%
Riven - The Sequel to MVSHPS

CyanfAcclaim 3/98 S0

Blood Omen/PS

Crystal Dynamics 1/97 570 69%
Atlantis/PS

ryn 3/99 S48 BT
Myst/PS

Sunsaft 10/96 .75 6%
8o

Competition
Soul Calibur/ DC
JJ ] ik ] rlil.J:.
Virtua quhter JEHIDC

a 10/99 576 86%
Tekken 3/PS
Name.o 998 5.90 854
Soul Blade/PS
Nameo 3/97 §.74 8504
Tekken 2/PS
Namco 10/56 5,38 8%
Power Stone/DC
Capcom 10/99 S.84 19%
Dead or Alive/PS
Tecmao 7/98 S.42 8%
Bloody Roar/PS
Virgin 5/99 5.76 6%
Wu Tanq.-'Ps
Activision 12/95 574 1%
!ndlztertes Splel}ﬂ“
Nintendo/Rare 3/97 5.42 %

Fussball
ISS Pro 98!864
Konami 10/98 87%
FIFA 99/PS
Electromic Arts 1/99 548 BE%
FIFA 99!“54
Electronic Arts 5/99 S.68 B5%;
IS5 Pro 99/PS
Konami 10/98 $.73 B85
UEFA Striker/DC
Infogrames 2/00 574 B3%
I.IEFJ\ Striker/PS
mes 11/99 5.5 A3
Eundesllqa Stars 2000/Ps
Electronic Arts 10/99 548 Bi%
Frank:eu:h 98: Die Fl.inlaJI.. .-‘PS
actronic Arts Bl
FlFﬁ 98: WM-Quali Ihallnnfﬁﬁd
Electronic Arts 2 BO%
Virtua Striker 2 vets.Zﬂoo.h"Dc
Seqa Sh

a

Amerlcan Football
NFL 2K/DC

Sega 930%
NFL Quarterback Club 99!"64
Iguana 1/99 S 86 4

Madden NFL 99/PS

Electronic Arts 12/97 5100
Madden 2000/PS

Electronic Arts 11/99 550 #2%
NFL Quarterback Club 98/N64
Iguana 12/97 5114 B1%

Golf
Everybody's Goll/PS

SCEE/Camelol 7/98 5.78 5%
Mario Golf/N64

Nintendo 10/99 558 A5%
Cyber Tiger/PS

Ele mic Arts 1000 5.72 BaAy
Tiger Woods/PS

Electronic Arts 4/99 5.55 B2%
Actua Golf 3/PS

Gremlin 1/99 §.47 0%
PGA Tour 98/PS

Electronic Arts 1/98 S99 T3%
Actua Golf ZII‘S

Gremlin 12/97 5.0 [
PGA Tour 9T!PS

Electronic Arts 12/94 5 69 T0%
Pro 18: World Tour Golf/PS
Psygnaosis 3/99 §.67 6%
Actua Golf/PS

Gremlin 3/96 571 G0%

Pro Pinb | Biq Race USA/PS

Empire 3 66
Tilt/PS

Virgin 3/97 5.78 B5%
Timeshock/PS

Another Cunning 3/98 564 64%

Empire 8/96 5.65
Full Tslt I?altle Pinball/PS

Baseball
All-Star Baseball 2000/N64

Acciaim 6/99 560 RSt
Ali-Star Baseball 99/N64
Acclaim 9/98 5101 81%
Triple Play 2000/PS
Electranic Arts /99 5.85

VR Baseball 97/P5

Interplay B/97 5.6l 65%
Baseball 2000/PS
Revalution/Sany 1/00 572 52%

Centre l:nutt_ Tennlshl&ai

Hudson 3/99 574 T9%,
Sampras Extreme Tennis/PS
Codemasters B/96 547 4%
Anna Kournikova S. C. Tennis/PS
Namen 7/99 5.86 Td%
Smash Court Tennis/PS

Nameo 11/56 510 3%
All Star Tennis/PS

Jbi Soft 11/98 5.79 6%
All Star Tennis/N64

Ubi Saft 4/99 555 63%
\V-Tennis 2/PS
Tonkin House 4/97 5.66 59%
Hyper Final Match Tennis/PS
Human Ent. 5/96 5.79 5%
Tennis Arena/PS
Ubi Soft 12/97 5.2t REM
Davis Cup Tennis/PS

Telstar 11/96 5.59

In’ -annk F PR

Kula World/PS
Game Design/Sany 6/98 583 T7%

Devil Dice/PS

Shitt 1/99 5106 T4
Lemmings/PS
Psygnosis 1/99 574 73%

S!lanqhal True 'a‘alnr)‘l's

Sunsoft 4/99 5.61

0%
Silicon Valley/N64
OMA Design 12798 S8 699

Basketball

NBA zm‘oc

NB& Live 2000/PS

Electronic Arts 1/99 5.66 B9%

NBA Live 99/PS

Electronic Arts 1/99 5 68 B4

NBA Jam 99/N64

heelaim 1/99 568

82%%

Ready 2 Rumble Bullnw'ﬂc
Midway 1/00 5

560
Box Champions 2000/PS

Electronic Arts 1/00 575 B4t
I!eadv 2 Rumble Boxing/PS
Midway 1/00 §.60 844

Billiard

Virtual Pool/PS

Interplay 4/97 571 7%

Backstreet Billards/PS
ASCI| 4/98 5T

il BEGE

Pool Hustler/PS
Sunsaft 4/99 § &0 £

Sinilation

s = { =
Theme Park/PS
Bullfrag 1/96 §.72 83%
A-Trmm'PS
Maxis 516 6%
Theme Hnsaitali‘l's
Bulltrog/EA 4/98 574 T3%
Constructor/PS

System 3f4cclaim 11/98 590 T0%

Pilotwings 64/N64
Paradigm 3/97 S.60 640

Eishockey

NHL 2000/PS

Electromic Arts 11/99 5.42 B5%%
NHL 99/N64

Electronic Arts 12/98 592 B1%%
NHL 99/PS

Electronic Arts 12/98 S92 8194
NHL Face 0ff 99/PS

SCEA 4/99 .60 4%
NHL Breakaway 99/PS

Acclaim 3/99 572 1%

Ten Pm AIIew‘PS

ASC Games/Adr, 5/97 581 25%

Get Bass/DC

Seqa 10/99 5.79 B0%
International Track & Field/PS
Konami 7/96 5,38 68%
V-Ball/PsS
Amenican Technos 6/98 579 67%




1080° Suwhoarﬁmu!ﬂﬁd
Nintendo 11/98 5 B4 8%

Snow Surfers/DC

LIEP Systems 2 (1 83%
Cool Boarders 3/PS

389 Studics 12/98 5.88 80%
Snobow Kids/N64

Atlus 3/98 576 Ta%
Snow Racer 98/PS

Infogrames 5/98 5109 T4%
Extreme Snowbreak/PS
Microids 4/98 576 0%
X-Games Pro Ena:de;!PS
Radical Ent. 2/99 S.68 690
Cool Boarders 2/PS

UEP Systems 2/98 570 H8%

Zelda - Ocarina of Time/N64

Nintendo 1/99 §.38 9%
Alundra/PS

Psygnosis 4/98 §T7 B3%
Brave Fencer Musasﬁrhlﬁd
Konam 1197 584 B2%
Mystical Ntruat‘ﬂﬁ#

Konami 11/37 584 T4%
Bomberman Hero/N64

Hudsan 7/98 5.12 3%

Mario Party/N64
Hudson 4/99 550

Bomberman 64/N64

Hudson 12/97 S0 +wess
Worms/PS

Dcean 2/96 568 R
Indiziertes Spiel/N64

Rare 11/97 §.78 #hay
Mario Kart 64/N64

Ninerito 4/99 538 ddan
Dlddy Kong Ra:mqﬂl“

Rare 12/97 .10 e
Pen Pen Trllcelnn!nc

3eqa s s
KKND Krossfire/PS

Infogrames 4/98 552 e
NBA 2K/DC

Sega 2/00 5.78 +
South Park Chef's Luv Shackfﬂc
Cryo 3/99 5.66

Wrestling

WWF Attitude/N64

Acclaim 10/9% 5.45 BE%
WWF Attitude/DC
Acclaim 12/99 5.56
e/PS
aim 9/99 5,64 84%
WWF Warzone/N64
lguana/hcclaim 10/98 582 81%
WWF Warzone/PS

Acclaim 9/98 595 80%
WCW vs NWO/N64
THO 12/98 §.86 T6%

WCW Mayhem/N64
Electronic Arts 2/00 572 2%

HCH Hitm'PS

THO 7/98 5.68 65%
WCW Thunder/PS

THO 3/99 566 80%

Horror

Shadow Man/DC

Acelaim 1/00 .80 90%
Resident Evil: Nemesis/PS
Capcom 88%
Shadow Man/N64

Acclaim 10/99 S.36 B7%
Soul Reaver: Legacy of Kain/PS
Crystal Dynamics B/99 560  87%
Biohazard 2/PS

Capcom 5/98 5102 85%
Blue Stinger/DC

Activision 10/99 578 85%
Resident Evil Director's Cut/PS
Capcom 12/97 5100 B4%
Dino Crisis/PS

Capcom 12/99 5.36 4%
Silent Hill/PS

Komami 6/92 § 44 82%
Resident Evil 1/PS

Capcam 6/96 5.38 B0%

Indiziertes Spiel/PS
Prabe 10/96 5.62 8%
Arcades Grea‘test HitsfPS

Midway Midw .n_t':r:_-.
Atari Greatest Hits/PS
Midway 4/97 572 4%
Museum Pieces Vol.1/PS
Namco 3/96 570 Taly
Williams Arcades Greatest/PS
Williams 10/96 §.65 2%
Museum Pieces Vol.2/PS
Nameo 4/96 575 63%
Museum Pieces Val.5/PS
Namco 6/97 S.68 63%
Arcades Greatest Hits 2/PS
Micway 398566 60%
Irem Arcade Classics/PS
Imax 7/96 5.68 57%
Perfect Weapon/PS

497 5.66 51%

Soﬁ;ﬁqe

Tony Hawk's Skatebaording/PS
Activision 10,99 § 52 B8%
Dodgem Arena/PS
Formula 1/99 571 62%
RM;"PS

E ygnosis 3/97 579 60%
Cyball hlm‘l's
GT Int./Rage 6/98 5.85 55%
Pitball/PS
Warner Int. 11/96 S.67 54%

Real

Metal Gear Solid/PS

Konami 3/99 5.58 93%
Tomb Raider IV/PS

Core Design 1/00 §.46 90%
Tomb Raider I1/PS

Core Design 12/97 5.52 84%
Mission: Impossible/PS
Infogrames 11/99 555 B3%
Tomb Raider/PS

Core Design 12/96 5.44 83%
Tomb Raider II/PS

Core Design 1/99 5.52 B1%
Siphon Filter/PS

989 Studios 10/99 5.68 80%
Hybrid Heaven/N64

Konami 11/99 556 TB%
Broken Helix/PS

Konami 1/98 S78 1%
Overblood/PS

Riverhillsoft 6/97 578 0%

Factor 52/99 5.60
Colony Wars: vengeanteh’s

Psygnosis 1/99 .92 83%

Eagle One: Harrier Attack/PS

Infogrames 2/00 5.48 B3%

nmeqa Bonstfl’s

§ B0%

'Hlng Cnmmamler 3/ps

Electronic Arts 4/96 581 8%
D. 2100/PS

Electranic Arts 11/98 §5.82 8%

Colony Wars/PS

Psygnosis 12/97 556 78%

Ace Combat 2/PS

Namco 12/975001  Ti%

Vigilante 8: 2. Herausf./N64
Crystal Dynamics 2/00 5. 63 76%
Body Harvest/PS

Gremlin 12/98 5.80 75%

pest of mega tun

Action

Wip3out/PS

Psygnasis 10/99 5.40 90%
Ridge Racer T\rpe 4/Ps

Namco 4/99 §.4 88%
Hydro Th IIer{DC

Midway 1/ 995.58 85%0

Star Wars: Eplsnﬁe | Racer/N64
Lucas Arts Lid. 7/99 576 B5%

Need for Speed n/ps

Electronic Arts 6/98 578 B5%
Test Drive 5/PS

Accolade 12/98 5.96 B4%
Trickstyle/DC

Acclaim 1199 572 83%

Fun

Diddy Kong Ila:lnthﬁll

Rare 12/97 §,108 900
Crash Team Racing/PS

Naughty Dog 12/99 5.40 g9,
Speed Freaks /PS

Funcom 9/99 550 o
Beetle Adventure Racing/N64
Electronic Arts 5/99 556 85%

Mario Kart 64/N64
Revotution/Sony 11/96 5,62 83%

Micro Machines V3/PS

Codemasters 4/97 5.38 8%
Pen Pen Trilcelon/PS
Psygnosis 12/99 5.58 T7%

Simulation

Sega Rally 2/DC

Sega 10/99 574 900
Gran Turismo/PS

Sany 6/98 S70 aog
V-Rally 2/PS

infogrames B/99 §.32 B9%%
Formel Eins 99/PS

Psygnosis 12/99 5.58 B9Y%
Wave Race 64/N64

Nintendo 3/97 5.66 B8%

F1 World Grand 9r|x}'N64
Nintendo 6/99 S50

Racing Simulation 2/DC

Ubi Soft 11/99 557 BOY

Command & Conquer 2/PS
Westwood/Virgin 12/97 S98  90%
Final F: tas\r Tacllcs:‘Ps
Squaresoft 4/98

Warcraft ZIPS

EA/Blizzard 9497 540 B8%
C&C2: GeqenschlaquS
Westwood/Virgin 10/98 S.86  BR%

Populous: The Beginning/PS

Ele nic Arts 4/99 562 BEY

Warzone 2100/PS
Pumpkin/Eidos 6/99 §.62 84%
Command & Conguer/PS
\‘.'u‘\.w-lm];vllu..] I"f. 5.36 4%

Command & Cong

Westwood Studios 8/9% S.68 B2%
Worms/PS

Team 17/0cean 2/96 S.68 82%
KKND Krossfire/PS

Infogrames 4/99 552 80%

The House of the Dead 2/DC

Sega 10/99 5.82 S2%
Indiziertes 5p|sIIPS

Namco 12/97 S.107 1%
Judge Dredd/PS

Gremlin 2/98 S.67 52%
Point Biank 2/PS

Namco 10/99 554 50%
Point Blank/PS

Namco 4/98 5.73 35%
Crypt Killer/PS

Ranami 5/97 5.62 30%

Rage/Nintendo |/ ] 1455
Sonlc ldventum‘nc

Sega 10/99 5.80 0704,
Banjo Kazooie/N64
Rare/Nintendo 7/98 5 46 020¢
Rayman 2-The Great Escape/N64
Uby Soff 11/99 S.38 90%
Super Mario 64/N64
Nintendo 3/97 5.36 Bbl
Toy Story 2/PS
Activision 2/00 S.60 85%

Gex: Deep Cover Gecko/PS
Crystal Dynamics 5/99 §70  B5%
Crash Bandl:ont ﬂarnedfPS
Naughty Dog 1/99 576 A%
Spyro - Gateway to Gllmmer!Ps
SCED 12/99 5.66 83%
Gex: Deep Cover Ge:lln."_ﬂﬂ

Crystal Dynamics 11/¢ B1%

Indiziertes Spiel/N64

Rare 11/97 578 92%
Turok: Rage Wars/N64

Acelaim 12/97 5103 85%
Turok 2: Seeds of Evil/N64
heclaim 11/98 S.68 83%
Armorines/N64

Acclaim 12/97 5102 82%
Forsaken/N64

Iguana/Probe 6/98 5.88 8%

Turok: Dinosaur Hunten‘N“
Acclaim 3/97 S.62

Forsaken/PS

Prabe/Acclaim 5/98 §.38 5%
Exhumed/PS

Lobotomy 4/97 S67 4%
Indiziertes Spiel/N64

Midway 6/97 .60 6904
Disruptor/PS

Interplay 12/96 5.50 85%

Rollenspiel

| Gedstls BO6
Saunll 811

Final Fantasy VIII/PS

Squaresoft 11/99 S.45 95%h
Final Fantasy VII/PS

Snuaresoft 12/97 S.90 920
Parasite Eve/PS

Squaresafl 11/98 596 6%
Breath of Fire I1I/PS

Capecom 8/98 5.76 f6%

Wild Arms/PS

Sony 3/99 S.66 85%
Diablo/PS

Blizzard/EA 5/98 $.41 B4%
Xenogears/PS

Squaresofl 1/99 5108 B3%
Star Ocean 2/PS

us-import B80%
Suikoden/PS

Konami /97 5.40

Ouest 64/N64

THO 9/98 §.104 £

Scroller
Apocalypse/PS
Neversoft 12/98 §.82
One/PS

ASC/Visual C 2/98 576 B2%
Mega Man B/PS

Capcom 4/98 5.84 Bl
Small Soldiers/PS
Oreamworks 1/99 564
Millenium Soldier Elnendabh!l}l:
Infogrames 10/99 5.83

slastoh's

?._ J 1l F:“‘
Assault/PS
Telstar/Konami 10/98 5.75
Spot goes to Hnllywond!PS

v.n]un-‘ﬂulsl 1/97 5 62 f1%
Mega Man X3/PS

Capcom 9/97 S.66 Bl%
Agent Armstrong/PS

Virgin B/97 5.68 54%
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aum ein Spiel konnte sich {iber ein
Jahrzehnt so etablieren wie
Bomberman. Noch heute ist die gegen-
seitige Jagd mit den Bomben ein Party-
spafd ohnegleichen. Fiir alle Freaks gibt

anz im Stile von Konamis alten

Arcade-Spielen prasentiert sich
der Game-Boy-Zogling Crazy Bikers,
Ihr fahrt darin mit einem Motorrad
uber eine mehr oder minder an-
spruchsvolle Cross-Strecke. Neben
normalen Spriingen, mit denen ihr
euch einfach nur tiber eine wellige
Stelle hinweg bewegt, die euch sonst
aushremst, wurden Loops und andere
akrobatische Elemente eingebaut.
Wahlweise fahrt ihr eines von 13
Einzelrennen oder eine aus fiinf
Rennen bestehende Meisterschaft. Bei
beiden Modi diirft ihr auch gegen

it der Dragon-Quest-Serie, die
Mschnn im Jahr 1989 auf dem NES
ihren Anfang fand, schuf sich Her-
steller Enix gute Grundlagen fur das
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achdem der Regenwurm namens

Jimin Teil 1 die bosartige Butts-
ville Queen geschlagen und 1995 den
Trickfilm-Dauergegner Psycrow elimi-
niert hatte, genoss er sein ruhiges
Leben. Nach vierjahriger Pause iiber-
raschte Earthworm mit einem wasch-
echten 3D-Jump&Run. Doch da auch
die Game-Boy-Besitzer in das Ver-
gniigen eines dritten Abenteuers
kommen sollen, wurde extra fiir den
Kleinen eine eigene 2D-Hiipferei kre-
iert. Jims Zwillingsbruder, der teufli-
sche |im, hat den ,inter-dimensionalen

Kieln und rtein

es nun eine verniinftige Einspieler-
Variante: Bomberman Quest. Die
Handlung des Action-Rollenspiels ist
schnell erzahlt. Bomberman fliegt mit
seinem Raumschiff und einer Ladung
gefangener Monster durchs All. Platzlich
wird er sabotiert und muss auf einem
friedlichen Planeten notlanden. Alle
Monster biichsen aus und Bomberman
muss sie wieder einfangen. Wie schon
aus den anderen Bombenlegereien
bekannt, beginnt ihr mit einer simplen
Variante einer Dynamitstange, die ledig-
lich in der Nahe wirksam ist. Damit
lassen sich aber nur die ganz dummen

Monster iiberraschen. Also erhaltet ihr
von jedem besiegten Monster ein Goodie,
mit dem ihr eure Feuerkraft etwas auf-
peppt. Allerdings braucht ihr beim
Upgraden die Hilfe einer Bomben-
werkstatt, die ihrin dem Ort Peace Town
findet. Bomberman Quest bietet noch
einen zweiten Spielmodus. Im Battle-
Game duirft ihr per Linkkabel gegen
einen Mitspieler antreten und euch in
altbekannter Manier gegenseitig in die
Explosionen hetzen. Bomberman Quest
ist ein hiibsches, kurzweiliges Game. Das
liegt nicht nur an dem gelungenen
Mehrspieler-Modus, sondern auch an

den nicht
gerade ein-
fachen Gegnernin
der eigentlichen
Quest, Gliicklicherweise
kénntihr abspeichern, da
die Monstersammelei
sonst eine sehr kniff-
lige Aufgabe ware.

einen Mitspieler per Linkkabel
antreten. Das Rennen selbst bestreitet
ihr immer als Einzelkampfer. Im
Meisterschaftsmodus wird euch erst
hinterher eréffnet, mit welcher
Platzierung ihr abgeschnitten habt. Im
Rennen besteht eure Hauptaufgabe
darin, verschiedene Goaodies einzu-
sammeln, die beispielsweise eure
chronisch leere Benzinanzeige ein
wenig auffiillen. Vernachlassigt ihr
das und der Benzinstand ist bei Null
angelanat, scheidet ihr disqualifiziert
aus dem Rennen aus. Aus technischer
Sicht hat sich Kenami nicht gerade

Quest Monsters

klassische Rollenspiel-Genre. Bereits
vor gut anderthalb Jahren wurden die
japanischen RPG-Fans mit einer GBC-
Version belohnt. Inzwischen wurde
Dragon Quest Monsters in Fernost
iber zwei Millionen Mal verkauft. Thr
spielt den kleinen Terry, dessen
Schwester gekidnappt wurde. Eure
Suche fiihrt euch in einen riesigen
magischen Baum, in dem sich ein klei-
nes Volkchen eingenistet hat. Dessen
Konig bieiet euch seine Hilfe an, vo-
rausgesetzt ihr gewinnt fiir ihn den
Monster-Master-Contest. Dazu miisst
ihr aus verschiedenen Parallelwelten

Transporter der Vernichtung” gestoh-
len. Earthworm Jim will nun das Gerat
zurtickbekommen, bevor es sein Bruder
an den Meistbietenden verkauft. Jim

uberschlagen. Ihr betrachtet euer
Fahrzeug stets von der Seite. Auch
wenn das nicht sonderlich erregend

(LU TP EER
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ist, sorgt die Darstellung fiir ein fliis-
siges Scrollen ohne das nervende
Zucken. Vom Spielerischen her halt
sich die Begeisterung in Grenzen. Die
Strecken sind zwar anspruchsvoll,
aber nicht sonderlich motivierend.
Zudem konnten sie ruhig etwas langer
sein. Eine dreiviertel Minute pro
Runde ist einfach zu wenig.

Maonster einfangen und trainieren. Um
ein Monstermeister zu werden, miis-
sen zundchst die einzelnen Qualifika-
tionsstufen durchlaufen werden. Er-
fllltihr eine, werden euch weitere;
Zugange zu neuen Parallelwelten frei-
gegeben. In thnen findet ihr noch star-
kere und geschicktere Monster, die
sich euch eventuell anschliefen.
Durch das Kreuzen der eingefangenen
Monster sind theoretisch 40.000 ver-
schiedene Wesen moglich. Die tber-
sichtliche Grafik und die einfache
Steuerung sind gut durchdacht und
geben dem Pokemon-dhnlichen

muss sich durch zwolf groRe Levels
qualen, darunter ein besonders
erschreckender in Jims eigenem
Badezimmer, wo ihm Aliens, Friedhofe
und Fleisch fressende Pflanzen ans
Leder wollen. Natirlich gibt es wieder
ein umfangreiches Waffenarsenal.
Neben seiner Standardkanone verwen-
det Jim solch interessante Sachen wie
Plasmablaster und Raketenwerfer. Die
Steuerung ist einfach und leicht zu
bedienen. In Sachen Grafik lasst
Menace to the Galaxy keine Wiinsche
offen. Earthworm Jim ist gut gelungen.

Abenteuer seinen technischen Riick-
halt. In Sachen Spielspaf lasst sich
Enix nur wenig vormachen. Die gute
Story ist zwar sehr kindlich gehalten,
diirfte aber auch die alteren RPG-
Freaks unter euch ansprechen. Ein-
ziger Kritikpunkt: Hin und wieder sind
die Endgegner einer Welt etwas zu
schwierig geraten.

Aufgrund der vielfaltigen anspruchs-
vollen Levels und der ordentlichen
Technik macht die Hupferei richtig
Spafi. Einzig die Story kommt ein
wenig zu kurz. Wenn ihr keinen GBC
habt, dann dirft ihr auch auf dem
alten Game Boy und dem Game Boy
Pocket zu dem kurzweiligen Modul
greifen.




Wle auf der PlayStation, so auch
auf dem Game Boy: Uberall

schldgt der Retro-Wahn zu. Mit dem
ersten Teil der Konami GB Collection
werden euch gleich vier Klassiker
prasentiert. Der bekannteste davon
ist sicherlich das amiisante Gradius.
Dies ist ein typisches Shoot 'em Up
des alten Stils. Ihr fliegt mit eurem
U-Boot von links nach rechts durch
einen stetig scrollenden Level und
ballert dabei auf alles, was sich be-
wegt. Der zweite Vertreter ist Konami
Racing. In diesem Rennspiel betrach-
tet ihr eure stilisierten Formel-1-

Pac-M

enntihr noch das gute alte Pac-

Man? Genau, das st das Spielchen,
wo ihr die Punkte in einem Labyrinth
einsammeln musst. Das Spielprinzip
gehdrt zu den altesten uberhaupt.

iner der Kinohits im letzten
Jahr war Star Wars:
Episode L. Aufgrund des riesi-
gen Medieninteresses, das
mit dem Film einherging,
konnten gleich zwei Spiele
fiir alle moglichen Systeme
vermarktet werden, Das
Action-Adventure spielt die
Story nach, wahrend das Pod-
racer-Rennen nur den Sieq des
jungen Anakin Skywalker be-
siegeln soll. Geriichte besagen,
dass das Rennen im Film nur

enn Team 17s Wiirmer auf den

| Plan treten, steht die Spielewelt
Kopf. Schon vor vier Jahren, als die erste
Worms-Version die Konsolenwelt er-
oberte, gab es kein Halten mehr. In
einem wiisten Geballer fetzten sich
CPU- und menschliche Gegner, bis von
dem Szenario nichts mehr iibrig blieb.

‘ Eigentlich hat sich bis zu Worms Arma-
geddon nicht viel daran gedndert. In der

‘ GBC(-Version, die gegentber dem Play-

Station-Original ein wenig abgespeckt

wurde, treten eure vier Wiirmer gegen

ein zweites Team an, das wahlweise von
‘ einem menschlichen oder digitalem

Fahrzeuge aus der Vogelperspektive.
Hier ist die Steuerung etwas schwer-
gangig geworden. Dieser Fehler wur-
de aber durch das Streckendesign
wieder korrigiert. Die sanften Kurven
fordern eine Raserei mit Top-Speed.
Die anderen beiden Games, The
Castlevania Adventure und Probo-
tector, sind reinrassige Jump &
Shoots. In dem ersten Plattform-Spiel
mit vier grofRen Levels erledigt ihr
alles, was sich nahert, mit eurer
schweren Peitsche, wahrend ihrin
Probotector mit Schusswaffen arbei-
tet. Hier sollt ihr finf Levels leer

Schon auf den allerersten Computern
gabh es Pac-Man. Acclaim versorgt un-
seren GBC im Retro-Fimmel, der in-
zwischen die ganze Szene ergriffen
hat, mit gleich zwei Special Colour
Editions des Klassikers: Pac-Man und
Ms. Pac-Man. Auf beiden Modulen ist
eine Version des Uralt-Spiels vertreten.
In ihnen sammelt ihr kleine Punkte ein
und weicht den immer cleverer wer-
denden Geistern aus, die den Pac-Man
oder Ms, Pac-Man fressen wollen. Hier
ist vor allem der Link-Modus interes-

sant: Ihr schickt dem Mitspieler besieg-

te Geister als zusatzliche Gegner hi-
niiber. Leider ist die Steuerung beider

eingebaut wurde, um den Racer zu ver-

markten. Jedenfalls wurde nun auch der
Game Boy Color mit einer Podracer-Hatz

ausgestattet, Wie erwartet, wurde nicht
die vom N64 bekannte rasante 3D-
Grafik umgesetzt. Die GBC-Version
erinnert mehr an den Klassiker Micro
Machines, in dem ihr mit winzigen
Fahrzeugen, die ihr aus der Vogel-
perspektive betrachtet, liber eine
Strecke hetzt. Beginnend mit Anakin
Skywalker fegt ihr iiber den ersten der
20 Kurse. Schafft ihr es, euren Kontra-
henten zu besiegen, schliefit er sich

Kontrahenten gesteuert wird. Nach
Wahl der Spielwelt sind die Wirmer
zum Abschuss freigegeben. Immer ab-

Klein und tein gl

'J(o nami GB Collection Vol. 1 (cz¢)

raumen, Selbstverstandlich warten
am Ende einer Stage Endgegner, die
euch gut fordern. Insgesamt ist die

o
ao-

peanibotis

Pl | v."\;!

Collection eine gute Auswahl, voraus-
gesetzt man mag Ballerspiele jegli-
cher Art. Warum Konami statt einem
vierten Shoot 'em Up ein méftiges
Formel-1-Rennen mit eingebracht
hat, ist etwas unklar. Fiir den Game
Boy gibt es sicherlich interessantere
Spiele, doch kann diese Sammlung
zumindest fiir eine Weile fesseln.

Versionen viel zu trage, so dass schnell
die Lust verloren geht. Auf den
Modulen befindet sich jeweils ein
Bonus-Spiel. Zusammen mit Ms. Pac-
Man erhaltet ihr Super Pac-Man, in
dem sich der gefrafige Punktin ein
Riesenmonster verwandelt. Das ist im
Wesentlichen schon alles, was das
Bonus-Spiel Neues zu bieten hat.
Interessanter ist schon das Pac-Man-
Modul, auf dem ihr den Tetris-Klon

eurem Rennstall an, so dass ihr statt mit

Anakin wahlweise mit einem anderen,
bereits geschlagenen Gegner auf die
Strecke gehen kdnnt. Fiir einen Racer ist

Pac-Panic findet. Doch statt wie bei
Tetris die Reihen bis auf die Grundlinie
abzubauen, misst ihrin den Blocken
eingebaute Geister einsammeln. Be-
sonders im Puzzle-Modus ist Knobeln
angesaqt, da ihr zig vorgegebene
Stellungen mit begrenzter Anzahl von
Zigen zu losen habt. Aufgrund des
kurzweiligen Tetris-Klons gestehen wir
dem Pac-Man-Modul die bessere
Wertung zu.

Star Wars nicht sonderlich spannend.
Die Strecken miisst ihr miihsam aus-
wendig lernen, da ihr keinerlei Voraus-
sicht habt. Nur ein griiner Pfeil weist
euch auf eine kommende Kurve hin. Mit
lediglich einem einzigen Gegner pro
Rennen wird die Hatz ziemlich schnell
dde. Selbst die eingebaute Rumble-
Einheit kann nur wenig (iberzeugen.

wechselnd seid ihr am Zug. Neben eurer
Standardwaffe Bazooka diirft ihr auch
andere Gemeinheiten verwenden. Ob
Gewehre, Flammenfauste oder gar eine
Streitaxt, ihr habt die freie Auswahl.
Dennoch kdnnen die meisten Waffen
nur begrenzt haufig verwendet werden,
je nach Einstellung ein-, drei- oder fiinf-
mal. Doch nichtimmer ist blindes Ge-
baller die sinnvollste Losung. Manchmal
ist es giinstiger, sich stattdessen mit
Hilfe der L6tlampe in den Boden ein-
zubuddeln oder per Teleporter an eine
aussichtsreichere Stelle zu beamen.
Leider ist der CPU-Gegner etwas dumm

geraten, Wenn er nicht gerade freie
Schusshahn hat, ballert er ziemlich
sinnlos umher und wird zu einem leich-
ten Opfer. Ansonsten gibt es auf dem
kleinen GBC ein genauso iibles Gefetze
wie auf der PlayStation. Besonders ge-
gen einen menschlichen Kontrahenten
bekommt Worms Armageddon seinen
typischen Fun-Charakter.
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Der Countdown

Was ist eigentlich wichtiger: Der Jahrtausendwechsel, oder dass der Sega-
Hoffnungstriger Shenmue doch noch rechtzeitig zum Ende des Jahres 99

in Japan erscheinen wird? Nun, fiir mich eindeutig Letzteres!

Euer Swen

Konsolenkrieg

Ihr seid eine geile Zeitschrift und ich
werde sie mir noch cfter kaufen. Aber
jetzt zu meinem Anliegen, Ich will nicht
unbedingt wieder mit dem Konsolen-
krieg anfangen, aber mir geht einiges
langsam auf die Nerven. Ich kaufe mir
auch mal andere Magazine. Jedesmal
wenn ich die Leserbrief-Seiten auf-
schlage, und damit meine ich natiirlich
auch die Mega Fun, schreiben irgend-
welche PS-Besitzer, das N64 sei
schlecht, das N64 sei gestorben und
Zelda, Turok 2, Shadow Man seien
schlechte Spiele mit schlechter Grafik,
viel Nebel und, und, und... Ich gebe zu,
Rollenspiele und Adventures kann das
N64 kaum aufweisen, aber was ist mit
den Bereichen Ego-Shooter oder Jump
& Run? Ich sage nur Turok oder Silber-
blick 007. Es gibt wirklich nichts Ver-
gleichbares auf der PlayStation. Sogar
Rennspiele gibt es auf dem N64 sehr

gute. Und jetzt zum Thema Nebel. Okay,

es gibt Nebel auf dem N64, zum Bei-
spiel in Turok 2, South Park und Castle-
vania. Aber was ist mit Soul Reaver,
Silent Hill, Disruptor auf der Play-
Station? Da sowas nicht grof erwahnt
wird, ist es wohl in Ordnung! Bei Silent
Hill wurde der Nebel als atmosphari-

Unschlagbares Meisterwerk? Zelda gehart
selbst nach einem Jahr noch immer zur ab-
soluten Creme de la créme der Videospiele,

scher Zeck bezeichnet. Das Spiel hat
mehr Nebel als Turok 2 und Castlevania
zusammen! Nicht falsch verstehen, ich
bevorzuge nicht das N64, weil ich nam-
lich beide Konsolen habe. Nur ich bin
der Meinung, Uber das N64 wird zu Un-
recht immer schlecht geredet und ge-
schrieben. Noch eine Information zum
Schluss. Liebe Leser, schaut euch in der
Mega Fun mal die Spielwertungen an.
Wie viele Spiele gibt es fiir beide Kon-
solen? Und wie viele sind in der 90er-
Wertung? Klares Plus fiir das N64,
oder? Aber natiirlich gibt es auf der PS
auch Spitzentitel. Keine Frage,

Oliver Wiistefeld, Bilshausen

Viele PS-Besitzer haben scheinbar ein
Problem damit, dass “ihre" Konsole
nicht die einzige auf dem Markt ist, die
sehr gute Spiele hervorbringt. Wir von
der Mega Fun haben dies auch immer
betont, denn schlieBlich kommen un-
sere Wertungen nicht ohne Grund zu
Stande. Ubrigens mochte ich die Gele-
genheit nutzen, noch etwas zu unserem
Wertungssystem loszuwerden, da es
hier scheinbar noch Missverstandnisse
gibt: 1. Die Fun-Wertungen sind sys-
temiibergreifend, d.h,, sie sind unter-
einander absolut vergleichbar, egal ob
das Spiel nun fiir PS, N64 oder DC ist.
2. Das gilt aber nicht fiir die Sound-
und Grafik-Wertungen! Sie beziehen
sich immer auf die technischen Mag-
lichkeiten der Konsole. Also wundert
euch nicht, wenn Sonic Adventure in
puncto Grafik "nur" 84 % bekommt
und der N64-Rayman 92 %. Das liegt
natiirlich daran, dass der DC noch we-
sentlich mehr Potiential hat als das
N64 oder die PS. Wiirden wir Sonic
eine vergleichbare Wertung geben,

miissten wir in die ho-
hen 90er-Regionen
vorstofien. Aber was
sollten wir tun, wenn
Shenmue kommt?

Verschworung

Ich lese eure Zeitschrift jetzt seit genau
drei Jahren und ich habe mir gedacht,
es ist an der Zeit, wieder einmal einen
Leserbrief zu schreiben. Da komme ich
auch schon zum Thema Leserbriefe von
der letzten Ausgabe 1/00. Der erste da-
von, den ich ansprechen mochte, ist der
von Sebastian K.. Also wenn er so ein
PS-Freak ist, soll er sich in Zukunft von
Multiformatmagazinen fernhalten und
einmal die Cover der Magazine an-
schauen, bevor er sie sich kauft. Dort
steht namlich unter dem Mega-Fun-
Schriftzug: Nintendo, Sega, Sony. Zu
Biohazard 3, das er ja angeblich schon
durch ein paar Bilder ganz auswandig
kennt, muss ich sagen, dass er noch
keine Ahnung vom Police Department,
Downtown, Uptown, der Flieh- oder
Kampf-Option bei Nemesis oder vom
genialen Gemetzel im Anfangsvideo
hat. Doch eine Frage hatte ich auch
noch, denn soviel ich weil, soll dieser
Teil zwischen dem ersten und dem
zweiten liegen. Sinnvoller wire jedoch
zwischen dem zweiten und Code Vero-
nica, denn ansonsten waren der arme
Leon und die arme Claire ziemlich ver-
strahlt und sie durften auch keine Stadt
vorfinden. Der nachste Brief ist von
Samuel R., dem ich voll zustimme, denn
eure Cover sind wirklich sehr auf die PS
bezogen. Ich weifk ja, dass es fir den DC
noch nicht viele Spiele gibt, aber trotz-
dem. Wobei ich auch schon beim nach-
sten Thema ware, der genialsten Kon-

sole unter der Sonne, dem DC. Als ich
letzte Woche zur Videothek ging, fragte
ich, ob sie auch fiir den DC-Spiele ver-
leihen werden. Aber die Antwort war
wie fast iiberall die gleiche, die da wa-
re: "Nein, wir verleihen fur den Dream-
cast keine Spiele, denn wenn die PS 2
rauskommt, ist der DC Geschichte." Da
fragt sich der Zocker doch, warum die
halbe Welt gegen Sega ist? Er hat doch
eine geniale Hardware und Spiele, wie
man bei Sonic, Soul Calibur oder HotD2
sieht, wobei ich von der PS 2 bis jetzt
nur ein paar Hardware-Daten, ein
ziemlich schlecht aussehendes Gehau-
se, einen Controller, der schon bekannt
ist, und ein paar Bilder von zukiinftigen
Games, die der DC locker darstellen
kann, gesehen habe.

Alexander S., Wiesentheid

Es bleibt nur zu hoffen, dass der DCin
den Weihnachtswochen noch einmal
kraftig zulegt, um diesen Ignoranten
mal zu zeigen, dass die Zocker reif fiir
die ndchste Hardware-Generation sind.
Ubrigens gingen viele Lesermeinungen
zum Brief von Sebastian Kamper ein.
Alle konnten eigentlich nichts mit die-
ser verhohrten Hetze gegeniiber Sega
und Nintendo anfangen. Ein Beweis
dafiir, dass es noch geniigend liberale
Leser gibt, die allen Systemen eine fai-
re Chance einrdumen. Und selbst wenn
man nur eine Konsole besitzt, ist es
doch interessant zu beobachten, was
sich sonst noch auf dem Markt tut,
oder?

< PF DT YE Ll .
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ICH BiN KEiN
SPIELZEUG UND
MAN KANN MICH
AUCH NiCHT...




Hutupty-Buwpty-Spruch des Mouats

-Wer wird's schon schaffen ohne Handezucken

Lara Croft in den Ausschnitt zu gucken?”
Ein Humpty-Bumpty-T-Shirt geht an: Marius Pitsch, Dreis

Kommerzielles Verhalten
Ich mochte mich zu dem Leserbrief in
der Mega Fun 1/00 von Sebastian Kam-
per auflern, denn da ich grofier Sega-
Fan bin, aber auch tolerant gegenuber
anderen Konsolen, hat mich diese eng-
stirnige Person mit thren tberfliissigen
Kommentaren ziemlich verargert. Dass
Sega in Deutschland in der Vergangen-
heit ziemlich floppte und auch in Zu-
kunft mit dem DC wohl nicht sehr er-
folgreich sein wird (im Gegensatz zu
den USA oder Japan, denn dort konnen
sich die Verkaufszahlen sehen lassen),
haben wir solchen Typen wie Sebastian
Kamper zu verdanken. Aber auch einige
Multiformatmagazine, die sich zwar un-
parteiisch nennen, sich meiner Ansicht
nach aber zu sehr auf Sonys Seite bege-
ben (da die PS wohl die zur Zeit popu-
larste Konsole auf der Welt und vor al-
lem in Deutschland ist), tragen einen
grofien Teil dazu bei. Ich kann einfach
nicht verstehen, dass diese Magazine,
die Sony, Sega und Nintendo vertreten,
Probleme damit haben, neutral zu wer-
ten, und (es scheint ein Fluch zu sein)
Sega nicht so recht unterstitzen wollen.
Dieses kommerzielle Verhalten stelle
ich leider auch teilweise bei euch fest,
denn statt vernichtende Spriiche beim
Release einer neuen Konsole (es geht
auch milder) loszulassen, sollte man
doch bei einer Neuerscheinung (egal
von wem) versuchen, so dartiber zu
schreiben, dass sie bei den Lesern auf
Interesse stofit, sie den Videospielern
schmackhaft gemacht wird, und thr nicht
gleich eine schwarze Zukunft voraus-
sagen. Das war's schon. Alles Gute fur
die Zukunft.

Stefan Thoben, Sogel

Deine Kritik beziiglich einer unfairen
Darstellung des DCin der Mega Fun
bezieht sich wohl auf meine Meinungs-
duflerung in Ausgabe 12/99 unter der
Rubrik "Mal ehrlich”. Um eines klar-
zustellen, ich wiinsche dem DC nichts
Schlechtes. Im Gegenteil! Der DCist zur
Zeit die Konsole, mit der ich am haufig-
sten spiele, und Titel wie Sonic Adven-
ture, The House of the Dead 2 oder das
Preview zu Crazy Taxi ("You are a Hell
of a Driver!") machte ich nicht mehr aus
der Hand geben. In meiner Stellung-
nahme platzte mir in diesem Moment
schlichtweg der Kragen, da

Spafd muss sein! Diese lustige Losung zur
Colin-McRae-Verlosung erreichte uns von
Gerald Laner aus Volders,

ich einfach nicht nachvollziehen kann,
wie man ein dermafien potentes Pro-
dukt so schlecht in Deutschland ver-
markten kann! Ansonsten, glaube ich,
haben wir immer objektiv und ehrlich
iiber den DC und seine Spiele berichtet.

Die groflen Spiele
Hallo Mega-Fun-Team. Zuerst mal ein
sehr groBes Lob an eure Zeitschrift. Ich
bin einer eurer treusten Leser, Macht
weiter so. Nun zu meiner Frage. Ich bin
ein rnichtiger PS-Fanatiker. Mich wirde
interessieren, ob die ganz grofien Spiele
(Tekken &, Gran Turismo 2000) auch fur
die 32-Bit-Konsole herauskommen, so-
bald die PS 2 auf dem Markt erschienen
ist. Es ware schade, wenn die alte PS
darunter leiden miisste.

Andreas Helf, Schifferstadt

o

Erste geniale Demos oder nur Augenwische-
rei? Ob die PlayStation 2 wirklich der grafi-
sche Uberflieger 1st, muss sich noch zeigen.
Allerdings sind die ersten spielbaren Demos
sehr beeindruckend.

Es ist unwahrscheinlich, dass diese
Titel fiir die 32-Bit-PS erscheinen, und
zwar aus drei Griinden. Erstens ware
eine technische Anpassung von der
PS2-Performance auf das derzeitige
PS-Niveau kaum moglich und zweitens
mochte Sony ja mit diesen neuen Titeln
Kaufer fiir ihre neue Konsole interes-
sieren. Und dieses Interesse wiirde
wahrscheinlich nicht so groft ausfallen,
wenn es Gran Turismo 2000 fiir die
"alte" PS geben wiirde. Drittens: Durch
seine angekiindigte Abwartskompatibi-
litat wird die PS 2 auch die normalen
PS-CD-ROMs abspielen kdnnen, womit
eine parallele Vermarktung zweier
Versionen eines Spieles noch unwahr-
scheinlicher wird.

RE contra BPjS

Hier schreibt euch ein grofRer Video-
spiele-Fan aus Hannover. Ich personlich
bezeichne mich als erfahrenen Spieler,
bin im Besitz einer PlayStation, will mir
Nintendo Dolphin und PS 2 beschaffen.
Der Grund, warum ich euch schreibe, ist
die BPjS. Ich bin 15 Jahre alt und ein
grofier Resident-Evil-Fan. Natiirlich
besitze ich alle Teile des Spiels (sogar
ip-Version) und ich kaufe mir auch die
deutsche Version von Nemesis, obwohl
ich glaube, dass sie indiziert wird. Okay,
alle labern von einer geschnittenen
Version, aber was kann man da weglas-
sen? Griines Blut will keiner, Hochstens
die Videosequenzen, denn die sind bru-

leserecke g
Lesercharts

taler als die von Biohazard 2 und 1. Ich
meine, dass Indizierungen Schwachsinn

Leserhits Nintendo 64

sind, denn ich komme eh an neue indi- 1. WWF Attitude
zierte Spiele ran. Ich finde es aber auch (2) 2. Monat Fun-Sports
schade, dass viele deutschen PS-Spieler "

Acclaim

blode Ego-Shooter, zum Beispiel Alien
Trilogy, spielen und zum Beispiel Beben
2 nicht kennen. lhr braucht euch auch
nicht auf "Medaille der Ehre” zu freuen,
denn das wird indiziert, wenn nicht so-
gar beschlagnahmt. Auch wenn es kein
Blut in der deutschen Version geben

2. Zelda - Ocarina of Time
(1) 4. Monat Action-Adventure
Nintendo

3. indiziertes Spiel 007

(-) 1. Monat Ego-Shooter

sollte, wird es indiziert. Hier die zwei Nintendo

entscheidenden Grunde: 1. Man schiefit 4. Donkey Kong 64

auf Menschen. 2. Die Story spielt sich im (-) 1. Monat Jum p & Run
Zweiten Weltkrieg ab. Aber egal, ich Niritaiide

komme eh ran. Ihr fragt euch jetzt wie,
oder? Ganz einfach! Es gibt Geschafte
bzw. Internet, wo es kein Problem 1st,
diese Spiele zu beschaffen. Aber eines
muss ich noch loswerden. Alle sagen,
dass brutale Videospiele fir Schulmas-

5. Star Wars Episode I: Racer
(-) 1. Monat Rennspiel
Lucas Arts Ltd.

Leserhits PlayStation

saker verantwortlich sind. Ich spiele 1. Silent Hill 1
diese Games und bin normal. Meiner :
Meinung nach sind Eltern schuld, die (3) 2. Mfmat Action-Adventure ‘
Waffen zuganglich fiir Jugendliche ma- Konami
chen, Diese sollten bestraft werden, und 2. FIFA 2000
nicht die Programmierer von Beben 2 (-) 1. Monat Sport » -
und RE. ; '

Pawell Natalli, Hannover Electronic Arts

3. V-Rally 2

Ein absolut klares Statement fiir einen (-) 1. Monat Rennspiel
15-]ahrigen! Ob Indizierungen Infogrames
Schwachsinn sind, nur weil man sie =
trotzdem bekommt, ware genauso irr- 4. Final Fantasy Vill
sinnig zu behaupten wie, Originale sind (5) 2. Monat Rollenspiel
Schwachsinn, da man ja trotzdem an Sq uaresoft

Raubkopien kommt. Dass du an alle in-
dizierten Spiele iiber Geschifte, die es
mit den Gesetzen nicht ganz genau
nehmen, oder das Internet heran-
kommst, ist mir klar. Ich werde mich
nun auch nicht hier hinstellen und eine
Lobeshymne auf die BPjS anstimmen.
Diese Beharde hat in den letzten Jahren
schon geniigend Bockmist zu verant-
worten, so dass die negative Meinung
der Spieleszene ihnen gegeniiber die
logische Konsequenz ist. Im Fall von
"Medaille der Ehre" gebe ich dir voll-
kommen Recht. Dieses Spiel wird
mindestens indiziert und daher hat
Electronic Arts auch beschlossen, das
Spiel in Deutschland nicht selbst offi-
ziell zu vertreiben.

5. Metal Gear Solid
(2) 3. Monat Action-Adventure
Konami

Aufklarung
Die Mail von Sebastian aus der
Januar-Ausgabe

hatmichdoch
ziemlich scho-

Pany
ckiert. Wie thr ‘-/

schon richtig angemerkt habt,
sollte sich ein , Sony-Freak”
dieser Art kein Multiformat-Mag
kaufen und dann seine beschrankte
Sichtweise kundgeben. Dass er sich je-
doch iiber die abgedruckten Ldsungs-
hinweise bzw. Screenshots RE 3 betref-
fend aufregt, ist unverstandlich. Meine
Bitte: Macht weiter so, ich halte das fiir
einen Kaufanreiz. Wer sich dadurch ge-
stort fiihlt, soll es einfach nicht lesen!
Sebastians Leserbrief erinnerte mich an
die "guten alten Zeiten", als es noch den
grofien Zweikampf Sega vs Nintendo
gab. Ich bin zwar Sega-Fan, trotzdem

=
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belebt ein gesunder Konkurrenz-
kampf bekanntlich das Geschaft.
Sony brach mit einer beispiellosen
Werbekampagne in den Markt ein,
wollte die Konkurrenten mit dem un-
glaublichen Budget niedermachen und
erreichte die breite Masse, die es teil-
weise einfach nicht besser weifd. Ich ha-
be nichts gegen Sony, nur rege ich mich
jedesmal auf, wenn derart subjektive
und vollkommen unpassende AuRerun-
gen gemacht werden. Meiner Meinung
nach sollten aber auch Multiformat-
magazine wie die Mega Fun ihren Teil
dazu beitragen, diese Leserschaft aufzu-
klaren. Dazu gehort fiir mich auch, dass
Tomb Raider nicht immer aufs Neue
uber alles gelobt wird, Verbesserungen
sind kaum festzustellen, weder bei
Technik, Gameplay noch bei Kreativitat.
Dieser Lara-Croft-Kult ist nicht mehr
normal. Aber solange die Berichte trotz
fehlender Neuerungen immer positiv
ausfallen, wird sich nichts dndern. Der
durchschnittliche 16-jdhrige Kaufhaus-
ganger wird dann immer noch "cool ey,
Lara Croft" von sich geben, und wenn
solche Fans die breite Masse stellen,
werden wir wohl noch lange auf kreati-
ve Spiele warten und uns weiterhin nur
mit Nachfolgern begniigen miissen, Das
perfekte Gegenbeispiel ist Shenmue.
Leider ist zu befiirchten, dass das fast
schon revolutiondre Spielprinzip und
der noch nie dagewesene Umfang den
Freaks vorbehalten bleiben, weil nicht
genugend dariiber berichtet wird.
Nikolas Berger (nikb@netcologne.de)

Wenn wir die japanische Version von
Shenmue in den Handen halten, wer-
den wir ausfiihrlich dariiber berichten.
Und geht alles glatt, wird es schon
ndchste Ausgabe so weit sein! Fiir mich
ist dieser Titel eigentlich der Grund
iiberhaupt fiir das diesjahrige Weih-
nachten. Uber die Wertung von Tomb
Raider IV haben wir lange diskutiert, ob
es gerechtfertigt ist, diesem Spiel eine
dermafien hohe Wertung zu geben.
Nun, auch die Redaktion war in dieser
Frage zweigeteilt, da es zum einen ein
hervorragendes Spiel ist, aber zum an-
deren wenig Innovatives bietet. Wenn
aber die Innovation als Grundlage einer
Spielspafwertung herhalten miisste,
wiirden ein Ridge Racer 4 oder ein Vir-
tua Fighter 3tb ordentlich eins auf die
Wertungsmiitze bekommen. Letztend-
lich geht es um den Spaf3, den das Spiel
macht, unabhingig davon, wie viele
Vorganger es gab. Wenn man genug
von Lara hat, braucht man es sich
schlieflich nicht zu kaufen, auch wenn
die Mega Fun 90 Steine gegeben hat.

Lara - Kultcharakter oder Medienabjekt? Das
Thema TR ist nicht tot zu knegen. Einige Leser
fanden unseren Test nicht kritisch genug.
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Kurz beantwortet

Kommt Half-Life (dt. Version), Unreal
Tournament und Quake 3 Arena fiir DC
oder nicht?

Half-Life (dt. Version) wird wahrschein-
lich kommen, bei den anderen beiden
Titeln kann man sich nicht darauf ver-
lassen. Bisher gibt es nur Geriichte, aber |
keine Bestatigungen.

Seid ihrim Chat der Dream-Arena?
Wenn, dann nurincognito!

Ihr habt beim Test von Rainbow Six fiir
das N64 leider vergessen, den
Zweispieler-Cooperative-Modus zu
erwahnen.

Das stimmt. Wir konnten hoffentlich
diesen Fehler somit wettmachen. |

Warum habtihrin der letzten Ausgabe
Snow Surfers, NFL Blitz, F1-WGP, World
Wide Soccer und South Park fiir den DC
nicht getestet, obwohl es sie schonim |
Handel zu kaufen gibt?

Alle diese Tests kdnnt ihrin dieser Aus-
gabe finden. Wir konnten keine Tests
durchfiihren, da die Spiele nicht recht-
zeitig in der Redaktion vorlagen.

Warum schreibt ihr, dass Shadow Man
fiir den DC besser ist als fiirs N64, gebt
aber beiden Versionen 94 %. Oder dem
N64-WWF 93% und der DC-Version nur |
85 9%?

Genau diese Unstimmigkeiten nahmen
wir zum Anlass und iiberarbeiteten die
Wertungslisten dieser Ausgabe kom-
plett, um solche kleinen Schieflagen zu
korrigieren. Wir hoffen, dass diese Ver-
anderungen eure Zustimmung finden.

Welche Mega-Fun-Ausgaben kann man
nachbestellen?

In der Regel nur die letzten drei Aus-
gaben. Ein Formular hierfiir findest du
im Heft.

Wann kommen das 56k-Modem und das
Zip-Drive fiir DC? Und zu welchem
Preis?

Das Zip-Drive wurde bereits vor Wo-
chen in Japan angekiindigt und soll dort
im 1. Quartal 2000 erscheinen. Wann ein
schnelleres Modem fiir den PAL-Dream-
cast erscheint, steht noch in den Ster-
nen. Vor dem 3. Quartal 2000 sollte man
nicht damit rechnen.

Stimmt es, dass es von Wu Tang und
FFVIII jeweils zwei Versionen gibt?

Bei FFVII ist uns das nicht bekannt. Bei
Wu Tang gibt es in der NTSC-Version
Fatality-Moves und die Kdmpfer bleiben
liegen, wihrend sich diese Optionen bei |
der PAL-Version nur auf Umwegen akti-
vieren lassen.

Wir sind immer fiir Anregung, Kritik und
Fan-Post dankbar.

Schickt eure Briefe daher an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-StraRe 9

97072 Wiirzburg

Email:
leserecke@megafun.de

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Du bist O weiblich

Alter

O mannlich

Welche Systeme besitzt du?
O PlayStation O Nintendo 64 [ Dreamcast
andere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du aufRer der Mega Fun?

Welche Spiele mochtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelméRig Importspiele?

Oja [ Nein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Ola O Nein

Beabsichtigst du dir die PlayStation-2-Konsole zuzulegen?
O Ja O Nein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

O)a O Nein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat
Kompetenz/Objektivitat (kritisch) .
Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
OJa [J Nein

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr iiber uns

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
Fax: 0931/7842515

2 /00

Meine Adresse




Ein neues Jahrtausend ist angebrochen. Grund genug, einen neuen Zockerkonig
ins Leben zu rufen. Auch diesmal haben wir uns drei Games fiir euch ausgesucht,
bei denen ihr euer Talent am Joypad unter Beweis stellen diirft.

Die Regeln:
Schickt uns ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht zurlick-
geschickt werden!!!) plus ein Passbild von euch (!!!) an die unten genannte
Adresse.

Bei Punktegleichstand bzw. bei identischen Bestleistungen gewinnt das jeweils
zuerst eingegangene Tape.

Fiir Fragen oder Anregungen, schreibt an:

Redaktion Mega Fun
Zockerkénig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Die letzten
M ~ drei Auggaben
el g | = Y von MEGA FUN

Downbhill Jam in Phoenix die meisten Punkte

4 erzielt, gewinnt. Also, auf die Bretter, fertig, : i s . 4 u(k a(h
los! Welchen Skater ihr fiir den halsbreche- m - e‘ “ “ b=
rischen Ritt durch die Betonréhre wihlt, "

entscheidet einzig und allein ihr selbst. ——"- b . : ; ) be‘te“en e

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
5 ' COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
4™ RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg,

H Wer legt die schnellste Zeit im Time-Trial fiir
die Mystery Caves vor? Mit welchem Pilot ihr
euch auf die gefahrliche Piste wagt, ist uns

Hiermit bestelle ich:

egal. Also, gehdrig Vollgas geben!!! MEGA FUN 11/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 12/99 zu DM 5,90 |

MEGA FUN 01/00 zu DM 5,90 ‘

Sl b S — ittt e S —

h Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG |
12 Wer erzielt die beste Punktezahl auf der von Meine Adresse: (bitte in Druckschritt |
} Anfang an frei befahrbaren Downhill-Piste? Wieine Adresse; (bitte in Druckschrity) Gewiinschte Zahlungsweise
2 ’r Derjenige, der die meisten Grabs und besten (hitte & 26t
) Moves praktiziert, gewinnt. Die Wahl der 71 Gegen V¢
| Boarder und Boards wird euch erneut Name Vomame o (Verrechnungsscheck oder bar
=1 Bequem per Bankeinzug

‘ freigestellt.

Kreditinstitut: \

Strafie, Haus-Nr Kanto-!

PLZ, Wohnort ‘

Telefon-Mummer (fur evtl, Rickfragen) Datum, Unterschrift

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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DM 19,95

1DC

¥ Inkl. Porto und Verpackung



tipps & tricks 2/00

Nintendo 64
Armarines: Project S.W.A.R.M. (dt) Cheats 440
Donkey Kong 64 (dt) ... Allgemeines ]
PlayStation
Ace Combat 3 (dt) Simulator 440
Championship Motocross (dt)mmmmmms. Xploder-/Game-Buster-Cotes ...mmmmmmmmntil]
Der Morgen stirbt nie (dt) Cheats 440
Dino Crisis (dt) Tipps 441
FIFA 2000 (dt) Tipps 440
Grand Theft Auto 2 (di) Cheats 441
Lego Racers (dt) Cheats 441

Ruff & Tumble (dt)

No Fear Downhill Mountain Biking (dt).........Xploder-/Game-Buster-Codes ... el

Ready 2 Rumble Boxing (dt)..cmn Xploder-/Game-Buster-Codes ...l ]
Xploder-/Game-Buster-Codes ... ]
ae
komplettlosung 2/00
PlayStation
Komplett! 442-458

Tomb Ratder IV (dt)

°
Tomb Raider IV
Sage und schreibe 600,- DM wurden
PIaVSta“on (dt) fiir diese Ausgabe ausgelobt, und

endlich trudelten Zuschriften ein, die den Titel des

Tipps des Monats verdienen. Allen voran die Cheats zu
Laras viertem Abenteuer.

Die Cheats funktionieren folgendermafien: Positioniert
Lara so, dass sie ganz genau nach Norden schaut. Das
kann im Inventar nachgeprift werden. Hier befindet
sich ein Kompass, der die Ausrichtung ganz genau anzeigt. Danach muss
ein bestimmter Gegenstand im Inventar angewahlt werden und per ent-
sprechendem Code habt ihr die Gelegenheit, einen der nachfolgenden
Cheats zu aktivieren.

Level {iberspringen:

Markiert im Inventar das
Zeichen Laden. Gebt nun
Folgendes ein:

L1 + L2+ R1+R2+ P dann A.

Munition und Medi-Packs:
Markiert im Inventar das kleine
Medi-Pack. Gebt nun Folgendes
ein:
L1+L2+Rl1+R2++
dann A.

Waffen:

Markiert im Inventar das
grofie Medi-Pack. Gebt
nun Folgendes ein:
L1+L2+R1+R2+ 1
dann A.

tipp des monats

Wahrend sich nebenan unser Redaktionsstift
Bjorn Tonnen von Siifligkeiten reinstopft (wo
futtert er das nur alles hin?), darf ich mir gerade
zum 3,7 millionsten Mal das sinnige Lied
“Return of the MAC(k)" von Mark Morrison
anharen. (Wir erinnern uns, dass unsere gesamten MACintosh-Rechner
durch PaZehs ersetzt wurden.) Gut, dass ich nach diesen Zeilen ein
wenig Zeit investieren kann und Kollegen Lewalter (vom Schwester-
magazin PlayStation Games) den Soundkarteneingang zuloten werde.
Oder sollte ich Bjérns Gummibérchenvorrat als Ohrenstdpsel verteilen?
Hm, ... mal schauen. Die Fortsetzung der Geschichte folgt ...

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns
willkommen. Allerdings wandern Zuschriften tiber indizierte bzw.
beschlagnahmte Titel direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst
durch kreativstes Raten nicht lesbar sind, nutzen niemanden etwas.
Deshalb: Schreibt LESERLICH! Unter den Zuschriften wird der Tipp des
Monats ausgelobt, und das bedeutet fiir den Gewinner 200 DM in bar.
Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in Zusammenarbeit mit dem Theo
Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke Games fiir euch. Vermerkt
daher bitte unbedingt, welches System ihr besitzt.

g Zheg
KRA '
V=RSA/!''D

Theos Bestellhotline: 0931/3545222

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!
GreetinZZZ
euer Gunther




erste

PlayStation (dt)

Das Agenten-Dasein ist alles andere
als leicht. Um 007 gegen die Gegner
etwas besser dastehen zu lassen,
solltet ihr euch der folgenden Cheats
bedienen.

Die Codes konnen wieder riickgangig
gemacht werden, indem ihr sie ein-
fach ein zweites Mal eingebt.

Alle Missionen anwéhlbar: Gebt im
Main-Screen Folgendes ziigig ein.
Ein kurzer Jingle bestatigt die richti-
ge Eingabe.

Select, Select, O, O, L1, L1,0O, L1, L1
Alle FMV-Sequenzen freischalten:
Gebt im Main-Screen Folgendes
ziigig ein. Ein kurzer Jingle bestatigt
die richtige Eingabe.

Select, Select, ©, O, L1, L1, L1, L1, L1,
L1, L1.

Unverwundbar: Pausiert ein aktuel-
les Spiel und gebt die Tastenkombi-
nation ziigig ein.

Select, Select, O, O, A, Select.

Alle Waffen und 50 Medi-Kits:
Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt
die Tastenkombination ziigig ein.
Select, Select, O, O, L1, L1, R1, R1.
Maximale Energie: Pausiert ein aktu-
elles Spiel und gebt die Tastenkombi-
nation ziigig ein.

Select, Select, ©,0, 7, P, L.
Minimale Energie: Pausiert ein aktu-
elles Spiel und gebt die Tastenkombi-
nation ziigig ein.

Select, Select, O, O, ¥, {,
Ethereal-Mode: Pausiert ein aktuel-
les Spiel und gebt die Tastenkombi-
nation zligig ein.

Select, Select, 0,0, A, A, A, A,
Cheat-Camera: Pausiert ein aktuelles
Spiel und gebt die Tastenkombinati-
on ziigig ein.

Select, Select, O, O, R2, R2.

.
>

Nintendo 64 (dt)

Pausiert ein Spiel und selektiert die
Option Cheats. Wahlt ,Enter Cheat",
Gebt nun einen der folgenden
Codes ein.

Alle Cheats aktivieren:
GOLDENPIE
Level-Select:
SKIPPY
Unverwundbarkeit:
GODLY

Alle Waffen:
LOADED

Unendlich Munition:
SORTED
Pen-and-Ink-Mode:
SKETCHY

Schneller laufen:
SONIC

90

' Ace Combat 3
g - Etwas zum Ausprobieren:
. PlayStatmn (dt) Bewaltigt alle 52 Missionen mit

einem Piloten. Ihr solltet hierdurch alle fiinf verschiedenen Enden
erspielt haben, Speichert das Spiel. Schaut dann im Titel-Screen nach
und ladet den gesicherten Spielstand. Die Option ,,New File" soll sich
nun in die Option ,S-File" verandern. Wahlt ihr diese Option fiir eine
Mission, habt ihr die Maglichkeit, jede Mission auf jeder Schwierig-
keitsstufe in einer Art Simulator anzuwiahlen.

Armorines: Project sw.arm.

LN tipps & tricks

Der Morgen stirbt nie

Hierdurch diirft ihr den Level aus-
spionieren. Mit den Schulter- und
Aktionstasten kann nun durch den

gesamten Level geschaut werden.
Schnellerer Bond: Pausiert ein aktu-
elles Spiel und gebt die Tastenkombi-
nation ziigig ein.

Select, Select, ©,0,00,0,0, 0.
Alle Objekte einfrieren: Pausiert ein
aktuelles Spiel und gebt die Tasten-
kombination zligig ein.

Select, Select, O, O, Select, Select,
AA.

Aktuelle Mission erfolgreich ab-
schlieflen: Pausiert ein aktuelles
Spiel und gebt die Tastenkombina-
tion ziigig ein.

Select, Select, ©, O, Select, O.

Alle Objekte entfernen: Pausiert ein
aktuelles Spiel und gebt die Tasten-
kombination ziigig ein.

Select, Select, O, O, Select, Select,
a,a.

Alle Oberflichen entfernen: Pausiert
ein Spiel und gebt dies ein:

Select, Select, O, O, Select, Select,
0,0.

i L1

Weiblicher Kampfer im Mulnplayer
GODDESS

Hive-Guard im Multiplayer:
LEGGY

Volcano-Guard im Multiplayer:
RUBBER

Egypt-Fodder im Multiplayer:
CLAW

Hive-Fodder im Multiplayer:
uGLy

(Multiplayer-Codes konnen nicht
kombiniert werden!)

FIFA 2000
Mittendrin in der Bundesliga-Saison,

PlayStation (dt) die néchste Runde in der Champions-

League ist eingeldutet oder die Vorbereitung auf die kommende
Europa-Meisterschaft ist in vollem Gange. Auch auf dem virtuellen
Rasen geht es in diesem Jahr deftig zur Sache. Damit es auch mit dem
Gegner klappt, haben wir ein paar Situationen zusammengestellt, die
euch hilfreich zur Seite stehen.

1. Standardsituation als
Torgarantie?

Dieser Leitsatz ist nicht 100%ig
giiltig, jedoch sorgen Standard-
situationen oft fiir Torgefahr. Bei
einer Ecke immer auf den Spieler
flanken, der im 16-Meter-Raum
am weitesten vom Tor entfernt ist
(siehe Bild). Kurz bevor der Ball
den Spieler erreicht, bewegt ihr den Mann nach vorn, nehmt den Ball
mit der Brust an und schieft auf das lange Eck. Bei Eckbillen sollte
man den Mitspieler beim Keeper nicht anspielen, da der Torhiiter den
Ball wegfaustet. Bei einem FreistoR in unmittelbarer Tornihe entweder
versuchen, um die Mauer auf das Tor zu schiefRen, oder einen freien
Mitspieler anpassen und mit einer Direktabnahme den Torwart in
Schwierigkeiten bringen. Beide Varianten lassen sich exzellent im
Trainingslager iiben.

2. Ein sicherer Abstof als Garant
fiir den Angriff.

Beim Abstofd durch den Keeper
gilt es nicht, den Ball einfach
nach vorne zu dreschen, da er
postwendend zurlickkommt, son-
dern einen freien Mitspieler an
der Seitenlinie anzuspielen ist
meist die beste Entscheidung
(siehe Bild). Jedoch misst ihr auch hier aufpassen, ob dieser nicht von
einem Gegenspieler erreicht werden kann,

3. Schneller Torerfolg durch
Kurzpassspiel. n
Eine 100%ige Torgarantie gibt es $ / \
nicht. Dennoch ist sicher, dass ihr a
mit einem schnelles Kurzpass-

spiel iber mehrere Stationen ,
rasch vor dem gegnerischen Tor e
auftaucht (siehe Bild). Entweder -

iber die Fliigel oder direkt durch
die Mitte, wobei man beim Weg durch die Mitte die eigenen Mitspieler
sehen sollte. Dabei hilft die Sprinttaste nicht immer von Anfang an.
Ruhig den Ball mit der normalen Geschwindigkeit nach vorne treiben
und gezielt eine Drehung einbauen oder einen kurzen Spnnt emlegen
Wenn auf eurem Weg zum Tor zu
viele Gegner stehen, dann lieber
wieder zurtickpassen und neu
aufbauen. Bei einem Flankenlauf
nicht direkt vor den 5-Meter-
Raum flanken, sondern den
Stiirmer am Rande des 16-Meter-
Raums anpeilen. Lauft ihr bis an
die Grundlinie, dann keine
Flanke, sondern einen Kurzpass auf den Stiirmer am kurzen Pfosten
(siehe Bild).

4, Taktik ist alles.

Durch das Team-Management lassen sich eure Strategien einstellen
und programmieren, so dass ihr wahrend des Spiels schnell und einfach
umstellen konnt. Grundlegend gilt auch hier die Devise: Angriff ist die
beste Verteidigung. Jedoch sollte in der Verteidigung zunachst auf den
klassischen Libero nicht verzichtet werden und daher solltet ihr den
“Ausputzer” als letzte Verteidigungslinie einsetzen. Lieber mit einer
kompakten Aufstellung und einem offensiven Spiel starten (erleichtert
das Kurzpassspiel) als mit einer weit auseinander gezogenen Mann-
schaft. Fiihrt ihr mit zwei Toren, dann solltet ihr euren Offensiv-Drang
zuruckstellen und auf Konter warten. Dabei kénnen ruhig drei Stiirmer
auf dem Platz stehen,

5. Rot-Gelb-Griin.

Die neue farbliche Passhilfe ist niitzlich, funktioniert aber nicht immer
so, wie man das erwartet. Selbst wenn der Pfeil griin ist, besteht immer
noch eine Moglichkeit, dass der Pass abgefangen wird. Grund: Bei
Passen aus eurem Blickfeld sieht man nicht, ob ein Gegenspieler in die
Passlinie hineingrdtschen kann. Daher immer versuchen, euren ange-
peilten Mitspieler zu sehen. Ist dies nicht méglich, dann immer dem
Ball entgegenlaufen, sobald er abgespielt hat. Dadurch ist es auch
mdglich, "rote Passe" erfolgreich zu spielen.




TIpps & Tricks [ g3d

Lego Racers Xploder-/Game-Buster-
et b Codes

FLYSKYHGH.

Turbo-Mode: Kreiert einen neuen Fahrer im Build-Mode und benennt
diesen FSTFRWRD.

Wie immer qilt, dass ihr fiir die Codes jeweils die neuesten Updates fiir
eure Schummelmodule bendtigt. Also sollte ein Code nicht funktionie-
ren, braucht ihr nicht gleich zu meckern.

Keine Réder: Kreiert einen neuen Fahre
diesen NWHLS.

diesen NCHSSS.

Unendlich Stamia fiir beide Spieler:  Biking
8003 1A1E 3C00 Zeit = 0:00:00 - erster Platz:
PlayStation (dt) Unendlich Zeit: 800C C644 0000

Wer sich das harte Gangsterleben
ein wenig erleichtern will, benutzt
die hier aufgelisteten Passwarter.

Keine Chassis: Kreiert einen neuen Fahrer im Build-Mode und benennt

' Grand Theft Auto2

rim Build-Mode und benennt

Ready 2 Rumble Boxing
Unendlich Gesundheit fiir beide
Spieler:

(na, da kénnt ihr lange boxen):
8003 1862 3C00

8002 CDB2 3C00
Unendlich Versuche
(Training-Mode):
801F AEG4 0003

8003 3DEA 3C00
NTSC-Mode:
8005 BASE 3C00

No Fear Downhill Mountain

Energiebalken stets auf Maximum:
800D 772C EBBF
Trick-Trail-Mode - 9999 Punkte:

Hier hilft euch die ansdssige Gang.

Dino Crisis

' Alternative Bekleidung:
Piaysmtion (dt) Absolviert das Spiel einmal erfolgreich.

Hierdurch eroffnen sich fiir euch die Army- und Battle-Outfits. Spielt ihr

das Game ein zweites Mal durch, kommt noch ein Ancient-Outfit hinzu.

Grenade-Gun:

lichen Abspanne gesehen, solltet ihr
beim nachsten Spielstart die Grenade-
Gun mit unendlich Munition besitzen.
Operation: Wipe Out

Hierzu muss das Spiel auf der normalen
Schwierigkeitsstufe in weniger als fiinf
Stunden erfolgreich durchgespielt werden.

Um Polizeikrafte abzuschiitteln, solltet ihr in euer Gebiet zuriickkehren.

Spielt die Story dreimal erfolgreich durch. Habt ihr die drei unterschied-

°
 Hotlines der Hersteller
Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-

listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

8003 1850 0004
= 8003 1852 1480

8009 66C4 0000

8009 66C8 0028

8004 5216 3C00
oder

Unendlich Gesundheit Spieler 2:

Spieler 2 - ein Schlag und Sieg:
Spieler 2 - wenig Stamia:

Spieler 2 - unendlich Rumble-

Unendlich Continues:

- ) 800C Co48 270F

Level-Select: Unendlich Gesundheit Spieler 1: Zeit einfrieren:
ITSALLUP 8003 1850 0004 800C C644 6000
Unverwundbar: 8003 1852 1080
LIVELONG $ 500,000: Spieler 1 - ein Schlag und Sieg: Championship Motocross
Alle Waffen: MUCHCASH 80095EABO000 Alle Klassen ffnen:
NAVARONE 5x Multiplier: Spieler 1 - wenig Stamia: 8008 73E0 000F
Keine Polizei: 8009 5EAC 0028 i

: HIGHFIVE : . Alle Strecken dffnen:
LOSEFEDS 10 Millionen Punkte: Spieler 1 - unendlich Rumble- 8008 73E4 OFFF
Koordinaten: BIGSCORE Power: bt be .
WUGGLES Debug: Se5E2a UBY ggg;;g?idgog?nea'
Maximum Wanted: NOFRILLS Spieler 1 - wenig Rumble-Power: View-Fox-Movie &ffnen:
DESIRES 8009 5E66 9000 8008 73F4 0001 ‘
Noch zwei Tipps am Rande: Spieler 1 - immer Rumble-Power Big-Head-Mode:
Lauscht regelméaRig den Durchsagen im Radio. Ihr kénnt hier viele brauch- verfiigbar: 8008 73AC 0001
bare Tipps aufschnappen. 8009 SEBC 0001 NTSC-Mode:

8008 B1EC 0000
Kamera-Abstand sehr nahe:
3018 87A4 0000

Ruff & Tumble
Unendlich Leben:
8001 3352 3C00

Power: Unendlich Energie:
8009 6604 00B4 8001 32.65 3C0o
Spieler 2 - wenig Rumble-Power: Unendlich Monde:
8009 66D4 0000 8003 28.0E 3C00
1B Spieler 2 - immer Rumble-Power Unendlich Luft:
L A verfiigbar: 8002 B{SCE 3(09 _
v Ya 88 8009 6608 0001 Unendlich Kostiimzeit:

8002 C452 3C00
99 Zahnrader:
8008 4DD6 0063

| Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
{Mo./Mi./Fr. 14,00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

| HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de {com)
Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
(Mo.-S0. 15.00-20.00)

Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
{Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
{Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 08.00-24.00)

HP; http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de

Virgin:

040/39101300

(Mo.-Do. 15.00-20.00)

Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517

Hotline-Nummer falsch? Neuen Weblink
gefunden? Dann lasst es uns wissen!

g1




erste hilfe komplettlbsung

PlayStation

'The Last Revelatlon

Auch fiir den neusten Teil der Tomb-Raider-
Serie haben wir eine Komplettlosung parat. Mit dieser diirfte es
nicht mehr schwer fallen, sich in den riesigen Welten des vierten
Teiles zurechtzufinden und das Spiel erfolgreich zu beenden.

Der Trainingslevel ist schnell iberstanden.
Nach dem kleinen Gesprach folgt ihr dem For-
scher und befolgt seine Anweisungen. Springt
liber die Abgriinde hinweg und lasst euren
Kollegen das Wildschwein erledigen.

In dem groflen Raum befindet sich in der linken
Ecke eine Offnung. Von hier aus kommt ihr auf
das Podest iber dem Wasserbecken. Schwingt
mit dem Seil auf die andere Seite und aktiviert
den Schalter.

Durch den offenen Durchgang gelangt ihr eine
Etage tiefer. Sammelt hier das Artefakt und das
kleine Medi-Pack ein. Wieder in dem oberen
Raum, 6ffnet sich die Tiir und ihr folgt abermals
dem Beduinen.

b = —

Nach zwei weiteren Hmrlermssen hangelt lhl’
euch an einem Spalt entlang, bevor es in eine
Nische weitergeht. Schwimmt durch das kiihle
Wasser und betatigt den Schalter auf der ande-
ren Seite. Klettert nun an der linken Mauer nach
oben und legt einen weiteren Schalter um.

Als letzte Hiirde fordert euch der Forscher zu
einem Wettrennen heraus. Nach der kleinen
Endsequenz geht das Abenteuer erst richtig los.

Gehtan dem groﬁen SlemhIOck nach unten und
lauft an den Messern vorbei. Achtet besonders
darauf, dass ihr nicht auf eines der schwarzen
Felder steigt, da ihr sonst eine Falle aktiviert,
Nehmt das zweite Artefakt an euch und kombi-
o niert beide im Menii.

Hangelt euch an der Decke entlang, bis ihr an der
anderen Seite angekommen seid. Nachdem zwei
weitere Eber erleqgt sind, folgt ihr eurem Mentor
bis vor eine grofie Tiir. Kniet euch hin und kriecht
in den Durchgang auf der linken Seite. Schnappt
euch den Rucksack und offnet die Tiir mit dem
Schalter. Hechtet euch an den Pfeilen vorbei, die
aus der Wand geschleudert werden.

Durchsucht alle Mulden im Boden nach niitzlichen
Gegenstanden. Achtet aber auf die zahlreichen
Skarpione, die in den Vertiefungen lauern. Folgt
immer dem Beduinen, denn er fiihrt euch den
richtigen Wegq entlang. Nachdem euer Helfer den
Schalter betatigt hat, offnet sich links in-der Ecke
ein Loch. Greift hinein, und ein anderer Raum fiillt
sich mit Sand.

Setzt das entstandene Medaillon an der groRen

Tiir ein und erledigt die beiden Hyanen. Folgt dem
Steg nach links und wartet, bis euer Fiihrer die

Flilssigkeit entzuindet hat. Benutzt an der Verzwei-
gung den linken Weg und ihr kommt an ein weite-
res Becken. Die Tiir rechts fiihrt euch in den Raum
liber das Becken.




Zieht an dem Seil, damit euer Helfer erneut ein
Feuer legen kann. Jetzt seht ihr verschiedene Ka-
cheln am Boden besonders stark leuchten. Springt
von einer Kachel zur anderen, ohne eine dunkle
zu bertithren. Landet ihr trotzdem einmal daneben,
miisst ihr eine Etage tiefer an einem anderen Seil
ziehen, um die entstandenen Feuer wieder
loschen zu konnen.

Legt den Schalter um und n@hert euch vorsich-
tig der Tiir. Rutscht nach unten und nehmt
schnell den Gegenstand auf. Springt aus der
Mulde auf die linke Seite, damit euch die Spiefie
mcht durchbohren. Sprintet iber die beiden
nachsten Fallen und setzt das Artefakt links ein.

Lauft links den Weg nach oben, bis ihr vor der
groften Leiter steht. Klettert hinauf und nehmt ein
weiteres Artefakt auf, welches auf dem kleinen
Podest liegt. Sprintet jetzt zu dem kleinen Loch in
der Mauer und zieht euch nach oben. Rutscht den
Gang hinunter und rennt sofort an die andere
Seite des Raumes. Steigt durch die Offnung nach
oben und lauft den Weg entlang.

Am unteren Ende der Leiter findet ihr ein Seil,
an dem ihr ziehen miisst. Lauft zu der offenen
Tiir hinaus und klettert wieder nach oben.
Steigt an der grofien Stufe nach oben und setzt
das letzte Artefakt ein. Schwingt euch an dem
Seil zu dem Vorsprung, damit ihr den Gegen-
stand aufnehmen konnt.
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Am Fufe der Sphinx haltet ihr euch links und
lauft anschlieflend den rechten Gang hinab.
Setzt die Sanduhr in die Statue ein und kehrt zu
der grofien Figur zuriick.

Jetztist gutes Timing gefragt. Springt mit zwei
Satzen uber die Klingen hinweg. Ohne zu war-
ten, hipft ihr zweimal seitlich nach links und
solltet somit sicher in einer Nische stehen. Im
nachsten groflen Raum geht ihr an den Sockel
in der Mitte und in einer kleinen Zwischense-
quenz erhaltet thr das Symbol des Lebens.
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Klettert das Loch hinab und folgt dem Pfad tiber
die Hangebriicke. |etzt befindet ihr euch in
einem groften runden Raum. Steigt hinab und
erklimmt den rechten Block. Steigt eine weitere
Etage hoher und springt zu dem einzelnen Qua-
der. Auf der anderen Seite seht ihr eine Leiter.
Von hier aus klettert ihr nach oben und betatigt
einen weiteren Schalter.

Folgt dem Gang, bis ihr wieder in der groften
Haohle steht. Geht durch das grofie goldene Tor
und setzt die Gegenstande an der Wand ein.
Versucht der Mumie so lange auszuweichen, bis
ihr aus dem Sandbecken steigen konnt. Gerade-

aus geht es dann erst einmal an die frische Luft. |

Springt an den Mund der Statue und kriecht
hinein. Von hier aus kommt ihrin den nachsten
Level.

. -
Jetzt kommtihr zu einer grofien Statue. Schiebt
diese auf die andere Markierung am Boden, be-
vor die Mumien zum Leben erwachen. In einem
Sarkophag dffnet sich ein Durchgang. Sprintet
an der Mumie vorbei. Stellt euch vor das golde-
ne Tor.

L

Geht zu der offenen Tir und klettert die Leiter
nach oben. Legt den nachsten Schalter um und der
Raum dreht sich ein Stiick nach links. Kehrt in den
grofRen Raum zuriick und hiipft in das Loch am
Boden. Nehmt den Gegenstand auf und geht den
Gang entlang. Klettert die Leiter nach oben, bis ihr
vor den Stacheln steht. Von hier aus springt ihrin
die schrage Offnung der Wand hinein.

Totet erst einmal alle Gegner. Sammelt die
Munition ein, die sie hinterlassen. Einer der
Gegner verliert einen Schliissel, mit dem ihr
den Jeep starten konnt. Folgt mit dem Gefahrt
immer dem Weg, chne in eine Grube zu stiirzen.
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Mit dem Jeep geht es dann die Treppen hinauf und
an den Statuen vorbei. An dem Gebaude mit dem
Gerust steigt ihr aus und klettert an der linken Sei-
fe nach oben. Schwingt mit dem Seil auf die ande-
re Seite zum Schalter. Mit einem Sprung kénnt ihr
diesen betatigen. Mit dem Jeep durch das offene
Tor und steigt abermals aus. Weicht der Stachel-
kugel aus und fahrt mit dem Gefahrt nach oben.

Lauft geradeaus in den Tempel hinein und
steigt auf der rechten Seite nach oben. Mit den
zwei Schaltern 6ffnen sich die beiden Tiren.
Nehmt die Gegenstande an euch und verlasst
das Gebaude wieder.

Ebenfalls hinter der linken Statue befindet sich
eine kleine Offnung. Klettert hinein und folgt
dem Wegq, bis ihr wieder oben seid. Geht zuriick
zu dem anderen Tempel und durchschreitet die
offene Tir.

Geradeaus findet ihr ein Loch, in das ihr hinab-
steigen misst. Steigt die Stufen nach unten und
klettert an dem Stab nach oben. Richtet Lara mit
dem Riicken zum anderen Stab aus und hechtet
etwas unterhalb der Decke auf das Podest.
Steigt in die Offnung der Wand hinein und zieht
an dem Seil.

L Komplettiosung
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Mit dem Jeep geht es den Weg entlang, bis ihr

in die Wiiste kommt. Sucht den Tempeleingang

und durchquert diesen.

An der linken Seite kénnt ihr erneut nach ohen
klettern. An einem weiteren Tempel angelangt,
steigtihr links im Eck in eine Grube, welche
euch in das Innere des Gebaudes fiihrt.

im Tempel \

von Karnak ;\‘{

Steigt auf der rechten Seite nach oben, umin
den Innenhof des Tempels zu gelangen.

Hangelt euch an der Decke entlang auf die an-
dere Seite und betatigt den Schalter in der Mit-
te. Legt einen weiteren Schalter um, der hinter
euch frei geworden ist. Springt in das entstan-
dene Loch und setzt die Vase hinter der linken
Statue ein. Jetzt offnet sich eine Tlir im ersten
Tempel, in dem ihr die Vase gefunden habt.

Verlasst den Raum und haltet euch im Hof erst
einmal rechts. Klettert in die Offnung hinein
und geht links an den Saulen vorbei. Lauft ge-
radeaus, hechtet mit Anlauf iiber den Abgrund
und betretet den nachsten Raum. Gleitet die
Rampe zum Levelende nach unten.

Springt jetzt von der Stange aus in das Wasser
und schwimmt zuriick. Erledigt die Krokodile,
damitihr unbehelligt in den Innenhof schwim-

men konnt.

die sich am Grund geoffnet hat. Mit der Aktions-
taste konnt ihr die verschlossene Tiir aufstemmen.
Frischt euren Luftvorrat auf und taucht nach un-

Verlasst den Raum und stellt euch auf das Podest
mit dem Medi-Pack. Erledigt von hier aus das Kro-
kodil und geht dann weiter zum Wasser. Totet die
anderen Echsentiere, damit ihr unbehelligt in das
kiihle Nass konnt. Schwimmt an das linke Ufer
und steigt aus dem Wasser. Geht den Weg ent-
lang, der euch zu dem Tempel fiihrt.
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ten. In dem Raum mit dem Spiegel befindet sich
_ ander Decke eine kleine Luke. Steigt hier aus dem
Wasser und nehmt die Vase an euch.
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Schwimmt jetzt durch die zweite Offnung am
Grund und ihr findet euch erneut im Tempel van
Karnak wieder.

Al
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Steigt aus dem Wasser und klettert wieder in
den Tempel. Setzt hinter der rechten Statue die
zweite Vase ein, damit ihr durch das Wasser zu
der grofen Statue kommt. Dahinter gelangt ihr
an ein weiteres Becken,

|

Erledigt die Bosewichte und klettert iiber die
Mauer zu dem Obelisken zuriick. Betretet wie-
der den Tempel zu eurer Rechten und rutscht
erneut zur groflen Hypostyle-Halle hinab.

Steigt an dem kleinen Podest nach oben und
hangelt euch an der anderen Seite entlang nach
rechts. Legt den Schalter um und beweagt euch
denselben Weg zuriick. Auf der anderen Seite
des Raumes greift ihr ebenfalls an die Decke
und geht an der ersten Abzweigung links.

N J - e

Erledigt die besonders hartnackigen Gegner,
indem ihr eure Waffe kurz einsteckt. Klettert
durch die kleine Offnung auf der rechten Seite
und haltet euch links.

Steigt nach oben und ballert auf die riesige
Steinkugel. Begebt euch vorsichtig nach unten
und steigt in das soeben entstandene Loch.
Links befindet sich jetzt eine leuchtende Pyra-
mide. Lauf erst einmal geradeaus den Gang
entlang, der euch zu einer Leiter fuhrt.

! Umdie grofie Tiir zu 6ffnen, kombiniert ihr die
Sonnenkdnigin und Sonnenscheibe miteinan-
der und setzt sie zwischen den beiden Obelis-

ken ein. Geht durch das offene Tor hindurch und

folgt dem Weg bis zu den grofien Saulen.

Klettert den Block nach oben und hangelt an

der Decke entlang. Kriecht in die Offnung hinein

und haltet euch anschlieflend rechts.
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Erledigt die Krokodile und taucht unter den bei-
den Obelisken in den Tunnel hinein. Betitigt den
Schalter und nehmt den Schliissel und das Arte-
faki an euch. Kehrt zu der Statue zuriick, durch-
quert das Wasser und klettert durch die kleine
Offnung abermals zur Oberfléche zuriick.

Springt tiber den Abgrund hinweg und klettert
in den kleinen Spalt hinein. Offnet die Tir mit

dem Schlissel und durchschreitet das Tor links
gegentiber.

Dreht den ersten Hebel 90 Grad im Uhrzeiger-
sinn. Lauft weiter zu dem zweiten und bewegt
ihn um 180 Grad im Uhrzeigersinn. Den dritten
dreht ihr 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn.
Kehrt zu der Pyramide zuriick und zieht an dem
Seil, welches sich vor dem Sockel befindet. Holt
euch das Artefakt und steigt in das entstandene
Loch hinab.

euch gleich links. Springt an die Kante, zieht
euch nach oben und klettert in dem anderen
Raum wieder nach unten.
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Auf der linken Seite befinden sich in einem
Raum eine Uzi und weitere Fackeln, die ihr
sicher gebrauchen konnt. Durch den Hinterhof
kommt ihr an eine weitere Tiir, wo schon ein
alter Bekannter auf euch wartet.

Stemmt die Tiir auf der linken Seite auf und
klettert am Ende des Ganges hinab. |etzt steht
ihrvor einem tiberdimensional grofien Brett-
spiel. Rechts davon befindet sich eine Tiir,
hinter der eine Leiter nach oben fiihrt. Klettert
nach oben und folgt dem Weq.
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Betatigt die Schalter in der Reihenfolge, wie auf
der Skizze gezeigt, und eine Plattform fahrt
nach oben, Hangelt euch an der Decke zu der
offenen Tiir auf der anderen Seite und klettert
den Gitterkasten nach oben,

Auf der linken Seite findet ihr eine Vorrichtung,
die eigentlich einem Wiirfel gleichkommt. Ziel des
Spieles ist es, eure Spielfiguren moglichst schnell
auf dem letzten Feld zu platzieren. Uber die farbi-
gen Felder kann bestimmt werden, mit welcher
Figur ihr ziehen wollt. Allerdings miisst ihr genau
auf das letzte Feld kommen, wollt ihr den Sieg
.. davontragen.

Das Grabma,‘;_& #
des Seme'khe&

Gleitet die Rampe hinunter und hangelt euch
an der Decke entlang, um nicht von den Kafern
aufgefressen zu werden. Rutscht an dem Stab

Um die Schalter eine Etage tiefer zu aktivieren,
miusst ihr schnell eure Fackel weglegen. Zogert
hier nicht zu lange, sonst fressen euch die Kafer
eine Etage tiefer und nehmt die Fackel auf. Ent- auf. Betatigt alle drei Wandschalter und steigt
ziindet sie an dem Feuer, denn nur dann seid wieder nach oben, wo sich eine Tiir gecffnet
ihrvor den Kafern in Sicherheit, hat.

Am anderen Ende des Raumes befinden sich
drei Flammen. Wartet, bis die linke Flamme
erlischt, und greift schnell in den Wandschalter.
Danach betdtigt ihr den rechten und anschlie-
fRend den mittleren Schalter.

Rechts neben den Flammen 6ffnet sich eine Tir.

Geht hindurch und ihr findet ein weiteres
Flammenratsel.

Springt von hier aus auf die andere Seite und
legt einen weiteren Flammenschalter um. |etzt
konnt ihr unter euch gefahrlos ein weiteres
Artefakt an euch nehmen.

Kehrtin den Raum mit den Spielfiguren zuriick
und klettert geradeaus auf die Spielflache, Auf
der anderen Seite befindet sich eine Leiter, tiber
die ihr zu der Steuerung des Ratsels kommt.

Habt ihr das Spiel erfolgreich beendet, schieben
sich viele Gitterkdsten aus dem Boden, Kehrt
durch eine der beiden Tiiren auf das obere Pa-
dest zuriick und hiipft iiber die Gitterkasten auf

Geht die Treppen hinunter und erledigt die an-
greifenden Hunde. Zerschief3t die Vasen, denn
im Inneren befinden sich oft sehr niitzliche

Goodies. Schreitet durch die sich 6ffnende Tiir

die andere Seite. und folgt wieder dem Gang.




Durch eine Offnung im Boden gelangt ihr eine
Etage nach unten. Sprintet hier schnell an den
Kafern vorbei und klettert an der Stange nach
oben.

Steigt bei der Offnung neben dem Steinblock

nach unten und springt schnell durch die ring-

farmigen Fallen, Haltet euch im folgenden

Raum links und kriecht in den kleinen Weg an

der Decke hinein.

Setzt den Gegenstand in das Dreieck an der

Wand ein und nehmt das Artefakt aus der sich

offnenden Pyramide heraus.

Jetzt kommt ihr in einen Raum mit drei Spie-
geln. Im hinteren linken Teil konnt ihr an einer
weiteren Stange nach oben steigen. Mit einem
Riickwértssalto befindet ihr euch an der Licht-
quelle.

Dreht maglichst lange an dem Rad, damit die Tur
auf der anderen Seite weit geoffnet ist. Spurtet
iiber das Podest und springt schnell wieder ab, da
ihr sonst von Messern durchbohrt werdet. Kriecht
durch das Tor hindurch und springt schnell auf das
letzte Podest. Stellt euch auf die Seite der Fackel,
um nicht von einer Spitze getotet zu werden. Ein
weiteres Artefakt ist euer.

Steckt dieses in die rechte Wand hinein, damit
sich die Bodenluke dffnet. Steigt hinab und
rutscht die Schrage nach unten. Haltet euch

rechts und folgt dem Weg bis zu einem Schalter.

|etzt kommt der Wachter durch die Tiir gebro-
chen.

Ordnet die farbigen Objekte den Feldern am
Boden zu und schiebt sie darauf. Auf der Ebene
mit den Spiegeln offnet sich eine Falltir. Steigt
hinab und kriecht in den nachsten Raum.
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Springt nach unten und nehmt euch vor den
Bodenfallen in Acht. Hinter der Saule klettert
ihr dann wieder nach oben. Kehrt in den groften
Raum zuriick und bewegt euch rechts an die
Wand.

Sprintet den Weg zuriick und lasst den Bullen
das Tor zerschlagen. Stellt euch im folgenden
Raum vor die drei Symbole und lasst den Bul-
len dagegenstofien. Rennt in den offenen lin-
ken Gang und bringt euch auf der rechten Seite
nach oben in Sicherheit.

Legt den Hebel um und springt in das nachste
Abteil. Offnet die Tiir und erledigt den ersten
Krieger. Auf dem nachsten Wagon miisst ihr

gleich zwei Gegner erledigen. Weicht den

Attacken schnell aus, fallt aber nicht von dem

! Zug.
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Klettert an dem nachsten Wagon nach oben
und erledigt die beiden Widersacher. Klettert
die Luke hinab und nehmt die wichtigen Goo-
dies auf.

Jetzt kommt ihr zu einem Wagen mit blaver

Plane. Hangt euch seitlich an den Wagon und
hangelt euch an dem Hindernis vorbei. Steigt
wieder nach oben, um das Ende des Zuges zu
erreichen.
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Klammert euch an die Kante, damit sich die Tiir
offnet. Steigt in die Luke und nehmt die Goodies
an euch. Klettert wieder auf das Dach und hangt
euch in Fahrtrichtung auf die rechte Seite. Im
Wagon findet ihr ein nitzliches Brecheisen,
Steckt es in die Vorrichtung und 6ffnet damit
die Tur.

Lauft den Weq entlang bis zu dem Brunnen und
betretet das Haus, wo schon ein alter Bekannter
auf euch wartet. Nehmt die Munition und das
Fernrohr an euch und verlasst das Gebaude
wieder. Achtet auf die finsteren Gesellen, die
euch den Garaus machen wollen.

Pirscht euch vorsichtig die Treppen hinunter,
denn hier wartet eine besonders fiese Falle. Auf
dem Spiegel gegeniiber seht ihr die Vertiefun-
gen im Boden, die euch bei Betreten auf-
spieflen. Springt gekonnt dariiber und nehmt
die Armbrust an euch,

Stellt euch an das Gitter und kombiniert den
Haken mit der Stange. Fischt den Schliissel aus
dem Kasten, hebt ihn auf und verlasst das
Museum.

e \
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Zwischen den beiden Hausern linker Hand

fiihrt ein kleiner Weg entlang. Nur noch wenige

Schritte trennen euch vom nachsten Level.

An der kleinen Pyramide solltet ihr vorsichts-
halber erst einmal speichern, bevor ihr die
Rampe herunterrutscht. Kombiniert die Arm-
brust mit dem Fernrohr und schiefdt die Ton-
kriige ab. Nehmt die Miinze an euch und sucht
den Schlangenbeschwarer auf.

Geht zur Strafie zuriick, haltet euch rechts und
geht durch den rechten Durchgang. Steigt auf
deranderen Seite wieder aus dem Wasser und
klettert in die kleine Offnung. Klettert die Leiter
nach oben, um an die frische Luft zu gelangen.

Auf dem nachsten Wagen 6ffnet sich ebenfalls
eine Tiir. Betretet diesen und offnet die Holz-
wand in der Sackgasse mit dem Brecheisen.
Nehmt den Granatwerfer und die Munition an
euch, damit ihr ausgeriistet auf das Dach
klettern kannt.

Springt zuriick in den Startwagon und fiihrt die
Brechstange in den Schalter ein. Geht durch das
offene Tor und ein weiterer Level ist iiber-
standen.

Bei der zweiten Palme geht es in das Egyptian
Adventure hinein. Zerschief3t die Bretter und
geht bei der Mumie die Treppen hinauf.

Werft die Minze in den Schacht und klettert das
Seil nach oben. Steckt den defekten Hebel ein
und stemmt den linken Haken aus der Wand.

 warten auf euch.

Erklimmt den kleinen Hiigel und folgt dem Weg
bis zu dem Tor. Klettert links auf das erhihte
Podest und springt iber die Absatze, bis ihr vor
der Tiir mit den Skeletten steht. Offnet das
Schloss mit dem Schlissel. Weitere Abenteuer i




Folgt dem Gang und steigt die Treppe hinunter.
Driickt den Schalter in die Wand, damit die
Bodenplatte nach oben fahrt. Geht den Weg
zurlick und verlasst den Level. Steigt wieder
nach unten und klettert bei dem grofien Stein
hinab. Nehmt die Fackel auf, welche an den
Stufen liegt, und entziindet diese am Feuer.
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Steigt an der Wand nach unten und betretet den
groften Raum. Auf der rechten Seite befindet
sich eine Offnung in der Wand, in die ihr
hineinklettern miisst. Folgt dem Gang und lasst
euch in das Loch hineinfallen.

Hipft tiber die Plattformen und klettertin die
kleine Nische hinein. Hangelt euch links am
Vorsprung entlang und geht in den Gang
hinein. Schwingt mit dem Seil auf die andere
Seite und holt euch den ersten Dreizack.

Springt an der Winde nach oben, um das Seil zu
entzinden. Klettert in die kleine Luke hinein
und stemmt das Eisentor mit dem Brecheisen
auf. Kriecht uber den Engpass und zieht die
Saule auf die dunkle Bodenplatte. Geht den
Wegq zurtick und betretet den Level erneut eine
Etage hoher.

Klettert an der Treppe aus dem Wasser und
lauft die Stufen ganz nach oben. Steigt auf die
Plattform und springt auf den Plattformen zu
dem Schalter an der Wand gegeniiber. Betatigt
den Hebel, damit die Steinblocke aus der Wand
fahren.
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Schiebt den Block auf die andere Seite des

Raumes und geht schnell durch die offene Tiir
hindurch. Weicht dem Geisterwesen aus und zer-
schieft alle Vasen, in denen sich einige Goodies
befinden. Klettert die Stange hinunter. Legt den
Schalter am Ende des Raumes um. Springt an das
eine Seil, wartet, bis es sich beruhigt hat, richtet
euch zum anderen Seil aus und springt hintiber.

Klettert an diesen entlang und hangelt euch an
der Decke auf die andere Seite. Legt dort schnell
den Schalter um und springt ins Wasser.
Schwimmt auf die andere Seite zu der kleinen
Offnung, bis sich der Geist am Holzkreuz auf-
lost. Steigt bei den Treppen erneut aus dem
Wasser und springt auf die mittlere Plattform.

e B

Lauft weiter zu der Nische und klettert die Lei-
ter nach oben. Schiefit schnell auf das Skelett
und schnappt euch den zweiten Dreizack. Klet-
tert die Stange ganz nach oben und folgt dem
Gang durch die Tur.

Im Gang befindet sich eine Nische, in der ihr ein
weiteres Skelett erledigen musst. Klettert am
Ende der Nische nach oben und totet die
angreifenden Gegner. Uber die Plattformen
kommt ihr an die andere Seite des Raumes.

Klettert erneut an der Stange nach unten.
Rechts geht es eine weitere Etage tiefer. An
dem kleinen See befindet sich eine weitere Off-
nung, durch die ihrin einen langen und hohen
Gang kommt. Gehtin der Hohle nach links und
lauft bis zum Ende.

Klettert die Leiter auf der linken Seite nach
oben. Nehmt den dritten Dreizack an euch und
hiipft iiber die Plattformen zu dem Seil. Ergreift
das Seil und lasst euch an das untere Ende
rutschen.

_ grofie Halle auf und geht zu dem kleinen See.

Schwingt auf die andere Seite, hechtet in die Saule
hinein, klettert an Stange und Leiter bis ganz hach.
Nehmt den letzten Dreizack auf, der von zahlrei-
chen Skeletten umgeben ist. Steigt an der Leiter
hoch, brecht die Tur mit dem Stemmeisen auf, ver-
lasst aber noch nicht den Level. Sucht erneut die
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Steigt die Treppen nach oben, hiipftin die Nische Steigt wzeder zum Holzkreuz hinauf und wartet, Unter dem Steingesicht befindet sich eine weitere

mit dem Holzkreuz und klettert von dort aus nach bis der Geist verschwunden ist. Klettert wieder Nische. Bringt einen Dreizack bei der Statue an
unten. Lauft nach links auf den grofien Kopf zu. hinab und geht durch die Offnung rechter Hand. und kehrtin den Raum, wo das Wasser zusam-
Auf der linken Seite konnt ihr dann nach oben Lasst euch in dem Raum nach unten fallen und menfliefdt, zuriick. Gegentiber fiihrt ein Weq zu
steigen. Hier findet ihr die erste Poseidon-Statue. dreht euch um. In der linken Nische findet ihr einem anderen Steingesicht. Klettert die Stange
Stellt euch unmittelbar vor diese und setzt den ein weiteres Geheimnis. Klettert wieder nach nach oben und setzt den dritten Dreizack an der
ersten Dreizack ein. Steigt wieder nach unten und oben und betretet den Raum mit dem Stein- Statue ein. Kehrt in die grofie Halle zuriick und
weicht dem nahenden Geist aus, gesicht. folgt dem letzten trockenen Wasserbett.

Links von dem Kopf befindet sich eine kieme Luke. Springt ins Wasser und taucht in den kleinen Offnet den mittleren Sarkophag und nehmt den
Stellt euch davor, tretet aber nicht auf das schwar- Gang hinein. Steigt die Treppen nach oben, bis ersten Teil der Riistung an euch. Geht durch die
ze Feld am Boden, da ihr sonst verbrennt. Stellt ihrin einen groflen Raum kommt. Zerschiefit offene Tiir hindurch, die euch in einen Gang
euch an die Wand und lauft seitlich bis unter die die grolen Vasen, damit die Geisterin die fihrt. Am dufieren Ende konnt ihr nach oben
Offnung. Zieht euch nach oben und kriecht den Holzkreuze verschwinden. klettern. Folgt dem Gang in die verschwundene
Gang entlang. Setzt den letzten Dreizack ein und Bibliothek von Alexandria.

kehrtin die grofte Halle zuriick.

Knecht durch den Gang, der euch in eine grofie Klettert die Stange nach unten, die euch zu Rutscht hinab, bis ihrin einem grofien Raum
Halle fihrt. Offnet zuerst die vordere linke Tiir. einer weiteren fiihrt, Steigt nach oben und er- steht. Erledigt die Gegner, damit ihr unbehelligt
Taotet die beiden Wachen mit einigen Schiissen ledigt den Gegner. Stemmt den Stern mit der in das Loch bei der hinteren linken Ecke des
auf den griinen Kristall. Die transparente Brechstange heraus und klettert die linke Saule Raumes nach unten steigen kénnt. Speichert
Schriftrolle kénnt ihr erst spater nehmen. Im nach oben. Geht die Treppen hinunter, his ihr zu hier am besten ab, dennim nachsten Raum

mittleren Eingang der linken Seite geht es dann einer weiteren Stange kommt. wartet ein grofier Gegner auf euch.
In einen weiteren Raum.

Rohren. _ vor die Bodenklappe und 6ffnet diese.

Rennt vor dem Reiter davon, bis ihr einen Setzt den Kristall an der griin schimmernden Tiir Schwimmt durch die offene Luke und stemmt
kleinen Abstand habt. Schiefit auf den griinen ein und zieht an dem Seilim Inneren des Raumes. die beiden Sterne aus der Wand. Kehrt wieder :
Kristall in seiner Brust, bis er vom Pferd fallt. Lauft zu dem Raum mit den beiden Radern zuriick in die Haupthalle mit dem grofsen Tor zuriick.
Nur noch wenige Schiisse trennen euch von und durchquert die Saulen. Sprintet durch den Auf der mittleren Tiir gegentiber wartet eine i
dem endgiiltigen Sieg. Nehmt den Kristall an Gang, ohne dass euch die schwingenden Ketten neue Aufgabe auf euch.
euch und klettert wieder in den Raum mit den erwischen. Stellt euch in dem Raum mit dem Rad
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Speichert erst und lauft dann die Treppen
hinunter. In dem Raum greifen euch zwei
Feuerwesen an. Lauft in den linken Gang, haltet
euch anschliefend rechts und springtin das
Wasserbecken hinein.

Boden. Stellt euch darauf, blickt mit dem Arm-
brustvisier in die Offnung an der Decke und
pragt euch die Stellung der Kreise gut ein. Kehrt
in den Hauptraum zuriick und geht durch die
linke Tiir auf der gleichen Seite hindurch. Jetzt
stehtihrin einem gigantischen Planetarium.

Klettert schnell die Stufen in der Mitte des
Raumes nach oben und lasst euch in das kihle
Nass fallen. Folgt dem Gang, bis ihr zu einer

Der gewaltige Blitz 6ffnet euch eine weitere
Tiir. Folgt diesem Gang, bis ihr in einen Raum
mit Schlangenstatuen gelangt. Legt den Schal-
ter an der Statue links vom Eingang um und griinen Tiir kommt. Stemmt diese auf und geht
dann jeweils an der Figur linker Hand, auch durch die linke Tiir auf der anderen Seite des

wenn das Feuer schon brennt. Balkons.

Klettert auf den hohen Steinblock in der Mitte
des Raumes und von dort aus auf den Vor-
sprung, der aus der Wand ragt. Uber die Nische
in der Wand steigt ihr noch eine Etage héher,
von wo aus ihr auf den grofien Lowenkopf
springen miisst.

Sprintet gleich nach links und klettert die Stu-
fen hinauf, da euch sonst eine grofie Steinkugel
zerquetscht. Klettert auf die Rampe, an der die
Kugel heruntergerollt ist, und weicht einer
zweiten aus. Erneut auf der Erhohung, springt
ihr an den Schalter und betétigt diesen.

Springt nach unten und nehmt die Schriftrolle
auf, die am Boden liegt. Steigt zu der Offnung in
der Wand hinauf und betretet erneut die groRe
Halle. Kehrt auf die obere Etage zurtick und 6ff-
net die letzte verschlossene Tiir.

Nehmt die Fackel auf, stellt euch auf das rechte
Gitter und entziindet die Fackel. Am Ende des
Ganges gelangt ihr wieder in einen grofien
Raum. Werft die Fackel auf die Balken, damit
sie verbrennen.

~ grofe Tor.

Schiebt den blauen Planeten in die mittlere
Markierung der Ringe. Setzt an den Wanden die
drei erbeuteten Sterne in die dafiir vorge-
sehenen Fassungen ein. Schiebt den grauen
Planeten auf den innersten, den griinen auf den

zweiten, den roten auf den dntten und den
gelben auf den letzten Ring.

Im nachsten Raum befinden sich wieder zwei
Feuerwesen. Offnet schnell die Klappe am Boden
und klettert auf der rechten Seite schnell nach un-
ten. Spurtet erneut den Weg entlang und springt
ins Wasser. Steigt wieder nach oben und nehmt
den Gegenstand vom Podest. Offnet jetzt die rech-
te Tiir auf dieser Seite und rutscht die Schrage
hinab.

Zieht an der Kette und lasst euch an der
Schnauze nach unten gleiten. Steigt in das Maul
des Tigers und kriecht in den Schlund hinein.
Klettert die Stange nach oben. Beeilt euch aber,
denn das Torist nur eine bestimmte Zeit offen.
Sollte das Gitter wieder verschlossen sein,
musst ihr erneut an der Kette ziehen.

[ = - p

Legt die Notenblatter auf das Podest und Lara
fangt an zu musizieren. Geht durch die Geheim-
tiir und zieht an der Kette. Klettert wieder
hinab, steckt die Schriftrolle aus dem ersten
Raum ein und verlasst den Level durch das




Am Boden seht ihr einige Schleifspuren.
Schiebt die Lampe in Richtung des Regals und
die Tuir 6ffnet sich. Lasst euch in das Loch fallen
und ein weiterer Level wartet auf euch.

In dem grofien Raum geht ihrin den rechten
Gang hinein. Nehmt den Gegenstand auf, den
ihr spater noch brauchen werdet. Wieder in
dem unteren Raum angelangt, schreitet ihr
durch die Tiir gegenuber. Erledigt die schwar-
zen Kampfer und geht erneut in den Raum mit
den Schriftrollen.

Schwimmt in beide Offnungen der Pyramide
hinein und setzt die Artefakte ein. Am Fufie der
Pyramide hat sich jetzt die Tur gedffnet. Taucht
hinein und springt in das Loch vor dem Wand-
gemalde,

An der rechten Seite befindet sich eine Offnung
im Wasser. Schwimmt hinein und ihr kommtin
das Innere des Tempels. Schwimmt nach oben
zu der Luftblase und steigt aus dem Wasser.
Erledigt den Hai, damit ihr wieder sicher ins
Wasser zuriickkehren konnt,

Lauft die linke Treppe nach oben, die euch in
einen weiteren Raum fiihrt. Steigtin der linken
Ecke nach oben und stemmt die Kaferschale
heraus. Spurtet auf die gegentiberliegende Sei-
te und holt euch die zweite. Bei dem mittleren
Teil des Raumes klettert ihr einen Block nach
oben und driickt den Schalter. Verfahrt auf der
anderen Seite ebenso.

Steigt durch die offene Klappe am Baden und
lauft zum Ende des Raumes, Hangt euch an die
schrage Sdule und zieht euch nach oben. Mit
einem Riickwartssalto kommt ihr sicher auf die
obere Plattform. Nehmt den Schlussel an euch
und driickt den groflen Schalter. Klettert wieder
nach oben und verlasst den Raum. Wieder im
grofsen Raum, nehmt ihr jetzt die mittlere Treppe.

Lauftin dem grofien Raum zu der kleinen Offnung
und die Schrage nach oben. Stemmt die Tiir auf,
folgt dem Gang, 6ffnet eine weitere Tiir. Springt
das Loch hinab und zieht euch auf der anderen
Seite schnell nach oben. Auf der rechten gegen-
tiberliegenden Seite stemmt ihr in der Nische den
~ letzten Kafer heraus. Steigt wieder nach obenund
kehrt zu der schwarzen Pyramide zuriick.

Kafer an euch. Wieder zuriick im Tempel der Kleo-
patra, folgt ihr dem Durchgang bis zu dem Kafer-
symbol am Boden. Kombiniert den Skarabaus mit
dem Aufziehschlissel. Sammelt den Kafer nach
Gebrauch wieder ein. Geht den linken Gang,
nehmt das Riistungsteil aus dem Sarkophag, ver-
Ei lasst den Raum und folgt dem anderen Tunnel.
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Sammelt alle Gegenstande und die zerbrochene
Brille von Werner ein. Klettert in der Mitte des
Raumes nach oben und steigtins Wasser.

Schwimmt in den Raum und stemmt das rechte
Tor auf. Steigt aus dem Wasser, wo euch gleich
ein Vogel angreift. In den Holzkisten findet ihr
einige Goodies, die eure Waffen wieder mit
Munition versorgen.

Rutscht den linken Gang nach unten. Lauft schnell
im Wasser entlang auf die andere Seite, bevor es
sich entziindet. Stemmt nur den Kafer an der
Wand heraus, der andere ist nicht echt. Springt
seitlich Uber das Feuer in die Nische zuriick und
klettert nach ohen. Bei den beiden anderen Gén-
gen verfahrt ihr gleichermafien. Zuriick im Trep-
penraum, geht ihr jetzt die rechte Treppe hinauf.

Haltet euch rechts und entscharft die Falle. Steigt
die Treppen nach oben und holt euch ein Medi-
Pack aus dem Sarkophag. Geht zu der Falle mit
dem Gemélde und benutzt erneut den Kafer. Off-
net den Deckel des Grabes, um an viele Gegen-
stande zu gelangen. Zuriick in dem bewachsenen

~ Raum, befindet sich eine grofse doppelfliiglige Tur
; mit einem Schalter an der Seile.



Betitigt diesen und steigt auf das erscheinende
Podest. Hiipft von hier aus an den Spalt in der
Wand und hangelt euch bis zu der Offnung ent-
lang. Entnehmt dem Sarkophag ein weiteres
Riistungsteil. Geht zuriick in den Raum mit dem
Schalter und durchschreitet die offene Luke auf
der linken Seite. Offnet den Sarkophag und nehmt
einen weiteren Schliissel an euch.

Erledigt gleich alle Soldaten, die auf den Déchern
lavern. Nehmt den Revolver an euch und kombi-
niert diesen mit dem Zielfernrohr. Schaltet alle
Wachen aus und steigt auf das Motorrad. Folgt
dem Weg, fahrt iiber den kleinen Hiigel Stellt
euer Gefihrt in der Nische ab. Lauft rechts um das
Haus, offnet die Tir und zieht den Soldaten vom
Gitter weg.
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Rutscht den rechten Gang nach unten. Springt
nach oben und hangelt euch bis zu der Nische.
Gegeniiber sehtihr jetzt einen Behalter, um den
ein Pendel kreist. Zerschiefdt den Stein und flieht
vor dem Geist. Am Ende der Treppen springt ihr in
das Wasser, das euch zu einem Tunnel treibt.
Schwimmt hindurch, bis ihr wieder Luft holen
konnt. Steigt aus dem Wasser und kehrt zuriick.

Uberquert die Hauserschlucht und aktiviert den
Schalter auf der linken Seite. Kehrt zu eurem
Motorrad zuriick und fahrt alle Treppen nach
oben. Achtet darauf, dass ihr mit eurem Motorrad
nicht links den Abgrund hinabstiirzt. Haltet euch
links, bei der nachsten Abzweigung rechts und
fahrt dann durch das Tor in den nachsten Level.

Sprintet zu der Tiir mit dem grofien Schloss und Klettert auf die obere Plattform. Hier seht ihr zwei

setzt den Schltssel ein. Stellt euch auf das erste Schalter an der Decke. Legt beide um und kehrt

Podest. Ab und zu wird Laras Ebenbild von golde- wieder nach oben zuriick. Holt euch die beiden

nen Vogeln angegriffen. Hierbei sinkt eure Stiicke des Stabes aus den Lachern unter den

Lebensenergie. Springt bei einer Attacke sofort Schaltern. Kombiniert sie, damit ihr sie in die Ni-

nach unten und legt die Vogel um. Steigt die sche auf der linken Seite einsetzen kénnt. Offnet

Podeste ganz nach oben und folgt den Gang. die Sarkophage und nehmt zwei weitere
Rustungsteile an euch.

Kehrt zu eurem Motorrad zuriick, bei dem ihr eine Bei dem Haus gegentiber seht ihr kreuzformige

Offnung in der Ecke findet. Klettert hinein und Barrikaden. Fahrt die Rampe hinauf, brechtin
betatigt den Schalter am Ende des Ganges. Steigt einen kleinen Gang ein. Am anderen Ende durch-
nach oben und kriecht in das zuvor unerreichbare brecht ihr eine Wand und steigt dann vom Motor-
Loch hinein. Am Ende dieses Ganges findet ihr rad ab. Klettert in den Tunnel, steigt in die linke
einen weiteren Hebel. Legt auch diesen um und Nische. Lasst euch in das Loch hineinfallen, das
geht wieder zu eurem Motorrad. euch eine Etage tiefer bringt. Steigt aus dem

Wasser und gehtin das rechte Zimmer hiriein.

Legt den Schalter auf der anderen Seite des Durch das Tor gelangt ihr an eineTreppe. Fahrt
Raumes um, damit sich eine Tiir 6ffnet. Verlasst nach oben, bis ihr an eine Rampe kommt. Fahrt
den Raum, geht den ersten Gang rechts, steigt mit Vollgas hintiber, betatigt den Schalter in der
links nach oben und haltet euch an der Kante fest. Nische und fahrt zuriick. Stellt euer Gefahrt ab
Hangelt euch an der Kante nach rechts. Auf der und klettert den Block hinauf. Springt mit Anlauf
anderen Seite befindet sich ein Schalter. Mit zu der Selbstschussanlage. Zielt auf der anderen
einem kleinen Sprung von der Kante aus legt ihr Seite mit dem Visier sofort auf das Benzinfass, da
diesen um und offnet somit das Tor. euch sonst die Selbstschussanlage totet.

R S Ay :

Steigt vom Motorrad ab und geht durch die Tiir ins Auf der linken Seite befindet sich ein Spalt in der
Innere des Gebaudes. Lauft hindurch und haltet Wand. Hangelt euch in die Offnung, klammert
euch dann links. Jetzt kommt euch ein grofier Geg- euch an die Saule und klettert auf die andere Sei-
ner entgegen. Macht sofort kehrt und sprintetin te. Legt den Schalter um und springt in die kleine
die Halle zuriick. Am ersten Eingang klettert ihr Nische auf der rechten Seite, von wo aus ihr das
links auf die Saule, wo ihr erstmalin Sicherheit ~ Seil erreicht.

_ seid. Gegeniiber seht ihr einen kleinen Vorsprung, =
-t i e 5 ’
=3 den ihr mit einem Sprung erreicht.



Dreht euch nach rechts und schwingt zu der Ni-
sche hiniiber. Kleftert die Luke nach unten, sprin-
tet zum Motorrad, fahrt am Gebaude rechts vorbei
und springt iber den Abgrund. Rast an der Treppe
vorbei und dreht schnell am Rad. Sobald das Tor
weit genug gedffnet ist, spurtet ihr hindurch.
Klettert nach oben, wo ihr zum Tor der Zitadelle
kommt.

Schwingt euch zu der Offnung in der Wand und
folgt dem Weg bis zum Ende. Springt nach rechts,
wo ihr unter dem Jeep zum Stehen kommt. Nehmt
die Flasche an euch und springt mit einem grofen
Satz auf die andere Seite. Folgt dem Weg zuriick.
An der Stelle, wo euch die Heuschrecken angrei-
fen, befindet sich eine kleine Luke. Klettert hinein
und sprintet den Gang entlang.

Sprintet an dem Monster vorbei und folgt dem
Weg, bis ihr rechts in eine weitere Strafe klettern
konnt. Klettert rechts die Stufe nach oben und
lasst euch nach unten fallen. Hier befinden sich
drei nummerierte Schalter. Driickt zuerst die Eins,
dann die Drei und anschliefend die Zwei. Steigt
auf die Plattform iiber der Fackel und legt den
vierten Schalter um.

Kehrt zu eurem Motorrad zuriick und fahrt rechts

tiber die Rampe zu den Graben. Steigt ab und geht

zu der Offnung. Springt links die Schrage nach
oben und sammelt alle Gegensténde auf. Sprintet
zu der Selbstschussantage und versteckt euch
hinter der Kiste. Kriecht in die linke Ecke und
eliminiert von hier aus die Maschine. Steigt nach
oben und springtin die Offnung.

Verbindet die Gasflasche mit dem Ventil, setzi den
Tuningsatz in das Motorrad ein und kehrt in den
varherigen Level zurlick. Haltet euch links, bis ihr
zu den Stufen kommt, und rast iiber die Treppe.
Steigt dort ab, klettert den Block nach oben und
geht durch die Tir. Nehmt die Fackel an euch und
lauft den langen Gang nach unten. Offnet die
dunkle Tiir und ziindet die Fackel am Feuer an.

Steigt ab und klettert die Leiter nach oben, Nehmt
den Znder, die Kurbel und den Wagenheber an
euch. Offnet die Tiir mit dem grofien roten Schal-
ter. Klettert die Leiter nach oben und hangelt euch
an der Decke zur nachsten Plattform. Hier steigt
ihrin eine weitere Luke, die euch in einen kleinen
- Raum fiihrt. Setzt den Wagenheber an der Kante
an, um die Tir zum Dach aufzubrechen.
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Wieder oben angelangt, aktiviert ihr die

Sprinkleranlage. Betatigt den Schalter und geht in

den Raum zuriick, wo ihr die Fackel gefunden
habt. Erklimmt die beiden Kisten und springt
hinein. Zerschiefdt das Schloss, damit sich die Tiir
dffnet. Nehmt den Schltissel, kehrt zum Matorrad
zuriick. Wieder dort, zerschiefit ihr den Stein, der
links neben der Palme aus der Wand ragt.

Zieht die Kiste aus dem Weg und schiebt den

Blitzableiter an die richtige Stelle. Geht iiber die

Briicke und klettert ganz nach links, bis ihr wieder
auf einer Plattform steht. Nehmt die Diskette an

euch. Lasst den Stier die Kisten zur Seite schub-

sen, damit euer Weg frei ist. Folgt dem Gang, bis
- ihrwiederim bekannten Gebiet seid. Geht zu
| eurem Motorrad und klettert die Leiter hoch.

lteram
Ende des Ganges. In der zweiten Offnung ist der
letzte Schalter, der die Tiir 6ffnet. Geht hindurch
und schwingt euch an dem Seil auf den gegen-
iiberliegenden Vorsprung. Uber die Dacher kommt
ihr zu einer Sprossenwand. Hangelt euch links
und lasst euch auf die Plattform fallen. Springt
von der Flache gegeniiber an den Spalt.

" !
Kriecht bei der kleinen Vertiefung in den Schacht
hinein. Klettert den Schacht nach oben und erle-
digt die Maschine mit dem Zielfernrohr. Kehrt in
den Hauptgang zuriick, wo ihr euch links halten
miisst. Kriecht nach rechts und nehmt die ID-Karte
auf. Zuriick im Hauptgang, hangt ihr euch an den
Vorsprung. Auf der anderen Seite baut ihr dann
ein Ventil aus dem Motorblock des Jeeps aus.

Haltet euch links und offnet die Luke (iber euch.
Kriechtin den Gang und hangelt am Ende ganz
nach links. An der Decke entlang geht es auf die

andere Seite. Offnet die Tiir mit dem Schliissel und
hechtet euch zu dem Spalt. Hangelt euch nach
links und zerschief3t den raten Schalter hinter der
Luke mit dem Laserpointer. Geht zuriick und rast
iiber die rechte Treppe auf die andere Seite.

Erledigt die beiden Soldaten und verlasst den

Hinterhof. Kombiniert die Diskette mit dem Ziin-

der. Das Minenfeld explodiert. Driickt den roten

Knopf, geht durch die offene Tir und startet euer

Motorrad. Stellt euch ganz in die Ecke und rast mit
- Nitro tiber die Absperrung hinweg. Kehrt zu dem

_ verwundeten Soldaten zuriick, der euch den Weg

a zur Zitadelle 6ffnet.




taucht wieder unter. Genauso am Handsymbol.

Geht nach links, steigt die Treppen nach oben, legt
den Schalter um und nehmt die Fackel an euch.
Kehrtin den unteren Raum zuriick und ziindet das
Seil an. Steigtin das Loch am Boden, welches
euch tiefer in die Zitadelle fihrt. Springt links auf
die Stufen und durch den Bogen auf eine Treppe.
Hangelt euch an der Decke entlang. Von der Kante
aus steigt ihr wieder ins Wasser.

Schwimmtin den stidlichen Gang und betatigt das
Ventil. Kehrt zur Wasseroberflache zurtick und
steigt im ndrdlichen Gang aus dem Wasser. Legt
jetzt den Schalter um und kehrt erneut zu dem
Wasserraum zuriick. Steigt bei den Abzweigungen
aus dem Wasser und geht in den westlichen Gang.
Betatigt den Schalter und folgt dann dem siid-
lichen Gang. Zieht dort am Seil.

o

Stellt euch in den Torbogen und hangt euch an die
Kante. Lasst los und haltet euch an dem Spalt er-
neut fest. Klettert in die Offnung hinein und geht
wieder ins Wasser, um euch am Ende in einen
weiteren Gang zu begeben. Springt mit etwas
Geschick, bis ihr an einer weiteren Kante hangt.
Hangelt nach links, nehmt das Medi-Pack auf,
dreht euch um und driickt den Schalter.

Steigt nach oben und lasst euch wieder nach un-
ten fallen. Lauft den Weg in der Ecke nach oben
und lasst die Ritter das Holz zerschlagen. Lockt die
alten Burschen wieder nach unten, bevor ihr nach
oben steigt. Klettert in dem Durchgang nach oben
und lasst euch vorsichtig neben das Loch eine
Etage tiefer fallen. Hangt euch hier an die Kante,
greift gleich wieder nach dem kleinen Vorsprung.

Offnet mit dem Schalter die Tiir und springt zuriick
zu dem Tor, welches ihr am Anfang gedffnet habt.
Uberquert den Graben und geht rechts um die
Ecke zu dem leuchtenden Stein. Rechts tiber dem
Krater findet ihr einen Holzstiel, den ihr mit der
Metallklinge kombiniert. Springt iiber den Fuft der
Sphinx. Im Bodenbereich vor dem hellen Stein
grabt ihr dann nach dem Eingang.

Kriechtin den linken Gang und nehmt das Arte-
fakt auf. Kriecht jetzt in den gegeniiberliegenden

Gang und betatigt den Schalter. Zuriick in der Hal-

le, gebt ihr die lila (mitte+rechts+links) Kombina-

tion ein. Geht durch das rechte Tor und springt ins
Wasser. Sucht das Symbol mit dem Adler und

taucht hier nach oben. Legt den Schalterumund  ~

Lockt die beiden Stiere in die Raume hinein und
schliefdt sie ein. Driickt jetzt an den drei Schaltern
in der Mitte. Betatigl erst den rechten, dann den

linken und zum Schluss den mittleren Schalter.

Geht durch das linke Tor hindurch und achtet auf
die Gruben. Vion den Schachten an der Decke fallt
farbiges Licht. Blickt mit dem Fernglas nach oben
und aktiviert mit der X-Taste das Nachtsichigerat.

Legt an dem Schlangensymbol einen weiteren
Schalter um und sucht das Federsymbol auf. An
dem letzten Symbol befinden sich ein weiteres
Artefakt und der Hebel, der den Ausgang dffnet.
Zuriick in der Schalterhalle, geht ihr zu den farbi-
gen Schachten.
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Im Gang neben dem Schalter lasst ihr euch nach
unten fallen, Auf jeder Figur ist ein Buchstabe, der
die Himmelsrichtung markiert. Betrachtet euren
Kompass und bringt die Figuren richtig an. Geht
durch die ostliche Tir und erledigt die Wachen.
Betdtigt aber noch nicht den Schalter! Geht jetzt
zur westlichen Tiir und lasst euch ins Wasser
fallen.

i Pyramide hoch und schliefat die Tiir auf.

Nehmt den Schliissel der Wache auf und benutzt
diesen an der Tiir auf der rechten Seite. Legt die
beiden Hebel auf der Seite um, geht durch die of-
fene Tur hindurch und wendet euch nach rechts.
Rutscht auf den Vorsprung, springt nach links und
klammert euch auf der anderen Seite an der Kante
fest. Offnet die kleine Tiir, schiebt das grofRe Regal
zur Seite und nehmt die Metallklinge auf.

Offnet mit links+mitte+rechts die rechte Tiir. Greift
an der linken und mittleren Wand jeweils in den
rechten Schacht. Kehrt zuriick zu den Schaltern
und gebt mitte+links+rechts ein. Greift in alle
Lacher, die sich in der Wand befinden. Nehmt den
Gegenstand in der Mitte des Raumes an euch,
zieht an dem Hebel und verlasst den Raum. Gebt
die rote Kombination (rechts+mitte+links) ein.

Offnet die Deckenluke und erledigt den Skorpion
mit dem Granatwerfer. Springt nach links tiber
den Graben, bis ihr vor der Pyramide steht. Geht
in Richtung des grauen Gebaudes. Offnet die Tiir,
nehmt den Schliissel mit, der am Boden liegt.
Kehrt {iber den Abgrund zuriick, klettert die
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Lauft durch die Messer und dreht euch auf der
Treppe um. Zerschiefdt den Stern, der sich an der
Decke befindet. Schwingt mit dem Seil iiber den
Abgrund und wéhlt den rechten Weaq. Hinter den
zwei Seilen betatigt ihr den Schalter und geht den
anderen Weg. Zieht euch hinter den beiden Seilen
nach oben, totet den Wachter mit dem Granatwer-
fer und stemmt den Gegenstand aus der Wand.

Weg. Zerschiefit erneut die Kristalle und nehmt
den Sandsack auf. Im Hauptgang geht ihr nach
rechts und klettert wieder nach oben. Springt iiber
den rechten Abgrund und steigt in einen weiteren
Bodentunnel. Fiillt die Feldflasche hinter dem
Altar mit Wasser. Legt die Feldflasche links, den
Sandsack rechts und das Benzin in die Mitte.

Hiipft auf das linke Podest am Abgrund, springt
zwischen die beiden Pyramiden und dann auf die
andere Seite des Abgrundes. Auf dem rechten
Quader klettert ihr eine Etage nach oben. Links
geht es wieder zuriick zur Pyramide. Legt den
Skorpion um und zieht den grofien Stein ganz in
die Ecke hinein. Links 6ffnet sich eine kleine Luke,
in der ihr nach unten klettern miisst.

Fiillt die grofie Flasche mit Wasser und kombiniert
sie mit der kleinen. Schuttet den Inhalt der grofien
Flasche in die linke Waagschale. Klettert nach un-
ten, fuillt jetzt den kleinen Wasserbeutel in den
grofien, fiillt den kleinen erneut und schiittet es in
den grofien. Leert den grofRen Behalter und fiillt

. den Rest des kleinen in den grofien. Fiillt den klei-

LU LEE komplettlsung

Kehrtin den Raum zurtick, bei dem ihrin den Sar-
kophag gesprungen seid. Kriecht durch den Gang,
damit euch die Klingen nicht erwischen, Offnet die
Luke, geht nach rechts und driickt den Schalter.
Erklimmt die Pyramide und klettert ins Innere.
Uber zahlreiche Fallen kommt ihr zu einem Seil
Zieht daran und hangelt euch an der Abzweigung
zum Tor. Springt in das kleine Loch.

Stemmt die Medaille aus der Wand und zerschief3t
erneut die Kristalle in den Maulern. Verlasst den
Tunnel, springt auf die linke Seite und 6ffnet eine
weitere Bodenklappe. Nach den Lawenkopfen be-
findetihr euch in einem Raum mit drei Affen. Akti-
viert den rechten Schalter und stemmt das Symbol
aus der Wand. Geht den Gang gegeniiber entlang
und folgt dem Gang zum Level-Ende.

; _ v
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Im folgenden Labyrinth haltet ihr euch immer
rechts, dann kommt ihr zu der Kammer mit dem
letzten Schlissel. Geht jetzt an der Abzweigung
rechts, geradeaus iiber die nachste Kreuzung,
dann links und zum Schluss rechts Richtung Aus-
gang. Am Abgrund hechtet ihr auf die linke Platt-
form. Klettert wieder nach oben, schliefit die Tiir
auf und ihr findet euch im nachsten Level wieder.

Haltet euch rechts, springt iiber den Abgrund und
klettert zu der Tiir hinauf. Lauft nach links zur
Tankstelle, sackt den Kanister ein und geht auf
dem Riickweg die erste Strafe links. Offnet die Tiir
und folgt dem Gang unter der Bodenluke. Haltet
euch links, zerschieftt die Kugeln in den Lowenge-
sichtern und nehmt die Feldflasche an euch. Folgt
dem Hauptgang nach links.

Steigt den Tunnel nach oben, geht nach draufen
und springt auf das kleine Eck am Abgrund. Von
hier aus kommt ihr zu einer Tur auf der linken Sei-
te. Geht hinein und verlasst das Gebaude durch
die Tiir. An der grofien Pyramide speichert ihr
erstmal. Springt auf die erste Plattform und hech-
tet dann ganz nach links. Steigt nach oben, bewegt
euch nach rechts und erklimmt das Bauwerk.

Geht den Gang nach rechts. Achtet auf die Stein-
blacke und nehmt die Fackel auf. Entziindet sie,
damit ihr alle anderen entflammen konnt. Betatigt
den Schalter und verlasst wieder den Raum. Geht
den Gang nach oben, setzt alle Amulette in die
Wand ein und zieht an dem Hebel. Kehrt in den
Raum mit den Fackeln zuriick. Aktiviert den ande-
ren Schalter und steigt den Hauptgang empor.

\ nen und leert den Inhalt in den groRen. Alles klar? [

Geht durch die Luke nach unten und seilt euch ab,
Achtet hierbei wieder auf die Spitzen. Fiillt hier
die kleine Flasche mit Wasser und kombiniert sie
mit der groften. Wassert abermals die kleine und
kombiniert sie wieder. Fillt den Inhalt der kleinen
in die Waagschale. Steigt hinab und klettert nach
unten. An der zweiten Ausstiegsmaglichkeit
klettert ihr nach links.

! nur noch einige Sprungfallen vom Spiel-Ende.

Springt von hier aus nach links, um sicher im
Wasser zu landen. Stellt die vier Statuen auf die
Podeste. Sammelt nach der Sequenz das Amulett
aus dem Wasser und klettert am Rand aus dem
Wasser. Betatigt die beiden Schalter, klettert am
Rand der Hohle hinauf. Im Strahl kommt ihr eine
Etage nach oben. Nach der Sequenz trennen euch



Das Probe-Abo MEGA FUN:
Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das
offizielle OriginaI-Tomb—Raider-4-PIakat abstauben!

Als Dankeschén mdchte ich das Original-
Plakat ,Tomb Raider IV“, Art.-Nr 1198.
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,

auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)
Name, Vorname

Strafe, Hausnummer
Z, Wohnort

Telefonnummer (fur evtl. Ruckfragen)

Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage.

weiter zu tun. r[ er '|tl_ MEG:’-‘- FUN |F'r|l='n

Haus - die Versandk n ubernimmt der Verla

Das Abo kann ich je t kiindigen, Geld fur sc schon
gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgabe rhalte ich
zurtck. Gefallt mir das gewunschte Heft

ten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt,
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Verein
Sie innerhalb einer Frist von 10 Ta

arung |-r:||rmn

Bestellung anlduft, gentgt die rechtzeit
Absendung des Widerrufs an: Abo-Betre
COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9
Ndrnberg. Ich bin damit einve

bei einer Adressanderung dem
Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3MF12



SO OUIEE komplettlosung

Chunky:
Haltet in der Fabrik
Fatal Ausschau

IIETTIAIgEmERes Wir haben uns die Finger wund nach einem Roh,

gedaddelt, um euch einen kleinen Uberblick iiber Rares fnj:nad”;:e’

Mega-Hammer zu geben. Also auf geht’s BANANA! rauskommt
und in den
Boden fiihrt.

Zuerst verraten wir euch, wo denn die iibrigen Mitglieder der Kong-Sippe versteckt sind. Auf dessen
Spitze befindet

sich ein Schalter, mit dem ihr
Chunky befreien konnt.

Diddy:
o [N miisst Diddy im Tropen-Trubel befreien. Schieft mit Donkeys Kokosnuss-Gun «
auf die drei Schalter, die nur eine Kokosnuss anzeigen.

Lanky:

Befreit zuerst das Lama in der Azteken-
Arena, indem ihr Donkeys Barrel-
Blast erfolgreich absolviert. Im
Tempel trefft ihr erneut auf das
Lama. Spielt auf Donkeys Trommeln
und die Lava wird zu Wasser.
Schwimmt nun zu Lanky.

Tiny:
Hiipft mit Diddy im Tempel der Azteken-Arena auf den Plattformen ganz nach oben. Anschliefend aktiviert ihr den
Schalter am anderen Ende des Raumes, geht iiber die Briicke und spielt Diddys E-Gitarre, damit das Eis schmilzt.
Schwimmt nun zu Tiny und
schreibt mit den Buchstaben KONG.

Kommen wir nun zu den omindsen Bananen-Feen. Um eine Fee einzufangen, bendtigt ihr die Kamera. Und
um an die Kamera zu gelangen, braucht ihr Tiny. Schwimmt mit Tiny zu der Insel, die wie eine Fee aussieht.
Schwimmt um die Insel und ihr findet ein Tiny-Fass. Benutzt es um zu schrumpfen. Nun konnt ihrin das kleine
Loch, das sich an der Frontseite der Feeninsel befindet. Geht hinein, sprecht mit der Bananen-Fee und schon
erhaltet ihr die Kamera. BILD 1

2 Mit den Bananen-Feen kann man den Mysterien-Modus
aktivieren. Natiirlich hangt die Anzahl der Moglichkeiten
von der Anzahl der fotografierten Feen ab. BILD 2

- 2 Bananen-Feen: Ermoglicht den Eintritt in das DK-Theater. Thr
konnt euch den Rap anhdren und ins DK-Kino gehen.

- 6 Bananen-Feen: Schaltet den DK-Bonus-Modus frei. Hier kannt
ihr einige Minispiele zocken.

- 10 Bananen-Feen: Schaltet den Boss-Modus frei. Hier kannt ihr
gegen die Levelbosse antreten, um fiir spater geriistet zu sein.
Miinzen: - 15 Bananen-Feen: Offnet den Krusha-Battle-Mode. Hier kannt ihr
Um die heift begehrte Nintendo-Miinze zu erhalten,  Krusha aktivieren. BILD 3

miisst ihr die ersten vier Leves des originalen Donkey- - 20 Bananen-Feen: Mit 20 Feen erscheint ein DK-Cheat-Meni, das
Kong-Spiels zweimal hintereinander mit nureinem  einige Uberraschungen parat halt.

Leben meistern.
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Das originale Donkey-Kong-Spiel gibt es im dritten Level Fabrik Fatal. Donkey muss von Cranky gelernt haben, wie man Schalter betatigt.
Geht bei den Kisten nach unten, links, an einem Holzkabel hinauf und folgt den Rohren in einen Raum mit einem Hebel. Neben diesem
Hebel steht ein Spielautomat. Betatigt den Hebel und schon spielt ihr Donkey Kong.

Die gefragte Rare-Miinze gibt es von Prof. Cranky Kong (wenn ihr alle Zaubertranke bekommen habt!), sobald ihr 5000 Punkte beim
Jetpack-Arcade-Game erreicht.

Habt ihr Snide alle 40 Blaupausen gebracht, erhaltet ihr zur Belohnung ein Bonus-Menii, in dem ihr
die Mini-Games spielen konnt, in denen ihr die goldenen Bananen gesammelt habt,

» Um beim Schwimmen abrupt anzuhalten, driickt ihr C -.
#  Benuizt die Warp-Points und merkt euch immer, welcher Warp zu welchem Ort in den
" verschiedenen Levels fiihrt! BILD 4
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Wenn Sie fiir Mega Fun einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie als
Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei uns im
Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

» Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
libernimmt der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahit.

» Da die Auflage limitiert ist,

erfolgt die Lieferung nur,
solange der Vorrat reicht.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach go o2 01, 90493 Niirnberg

}E’ JA, ich miochte das Mega-Fun-Abo

e

fiir nur 69,- DM jahrlich (Ausland: 93,- DM jahrlich); 528,-05

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nichl spatestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschdn erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der Mega Fun.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9o 02 01, 90493
Niirnberg. Ich bin damil einverstanden, dass die Post bei einer
Adressinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

() Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.

BLZ

(7)) Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!



LI @ kleinanzeigen

Suche giinstig DVDs und VCDs. Version
und Landercode sind egal. Einfach alles
mal anbieten, mit Preisvarstellung etc.
(Spielfilme, Hong Kong, Splatter, etc.).
E-Mail: zero@megafun.de )
Verkaufe SNES: R-Type, Axelag, EDF, Spiel
und Lightgun, und alles US. NES:
Castlevania, Gaunlet 2, Gradius, Mega
Man, Metal Gear, Zelda 2... Master System:
Alex K in Shinobi, Zaxxon 3 D, Out Run 3
D, Ultima 4, Wonderboy 3, Shinobi, R-
Type, Sagai. Rampart Prince ... ab DM 20!
Tel.:0177/5266738 (Sascha) -
Verkaufe Spiele in Top-Zustand! Dragon
Force (US) fiir DM 45, Iron Storm (US) fur
DM 35, Ramance IV (US) fir DM 35, Dark
Savior (US) fiir DM 40, Breath of Fire 111
(PAL) fur DM 45, FF VIL (PAL) fur DM 35,
Shining the Holy Ark (PAL) fiir DM 45,
Torico (PAL) fir DM 30, Tetris Plus (PAL)
fiir DM 30, Astal (JAP) fir DM 25, Fighters
Magamix (JAP) fiir DM 25, Sega Rally
(JAP) fur DM 25, Daytona (JAP) fir DM
20,CCE (PAL) fur DM 30, Game Buster fiir
PS usw. Suche Beat’ em Ups. Tausche,
Kaufe und suche immer!
Tel..05241/904258, Marcello

Verkaufe Sega Saturn mit 35 Spielen und
einer Video CD Card mit 7 Viedeos fiir VB
DM 700. Verkaufe Game Boy mit Box und
4 Spielen fur VB DM 110.

Tel:06468/7491 ab 16.00 Uhr

Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele,
Konsolen fur alle moglichen Systeme.
Auch fur Uralt Konsolen. Kaufe und
Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556
Suche dringend |apanische Super
Nintendo und 3 DO Spiele!!! Schickt Eure
Listen-Angebote an: Karl Markus,
Unterfreundorf 3, 94327 Bogen

Schaut mal rein: WWW.Spiele-Insel.de

Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele, Konsolen fur
alle miglichen Systeme. Auch fir Oldies.
Kaufe und Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel.089/1403732 oder 0177/3733556
Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware fiir
Verkaufe PS mit Spielen, 2 GG mil Spielen
und Game Watch DK jr. Alles super gunstig.
Suche dringend Games filr Neo Geo col. auch
Sammlungen, Tel.:08251/3217 Markus

Suche DC-Spiele, z.B. Sonic. usw. (nur JAP) -
gerne im Tausch — und Zubehar. Verkaufe:
PS-Spiele 2.B. Resident Evil 3 fur DM 150,
(weitere Spiele auf Anfrage); Namco-
Fighting-Pad, CD1 und Zubehor und
Losungsbiicher. Tel.:07546/929976 (Mo-Fr.
17.00 bis 20.00 Uhr) o
Verkaufe 17 neuwertige Dreamcastspiele
und 2 Dreamcastcontroller und Gunset und
Rumble Pak alles Japan only fiir DM 700.
Topzustand und z.B. Soul Calibur, Street
Fighter Zero 3 usw. Tel:D173/2626956 (in
Essen) s

Suche alte Telespiele wie Vectrex, CBS, Atari
usw, Wer hat noch aus seiner jugendzeil alte
Telespiele. Kaufe sie. Verkaufe meine Mega
Drive Sammlung ca. 100 Stuck. Ruft an
tagsuber Tel:0621/874105 oder ab 17.00 Uhr
Tel.:07254/76726 Sven .
Verkaufe Saturn mit 16 Spielen 2B SF
Collection Fifa 98, Dragon Force, Shining
Force 3, Winter Heat, 2 Pads, Adapter fur DM
350. Mega Drive mit 14 Spielen z.B. Micro
Machines 2 und TE, Sonic 1 bis 4, Landstalker,
Theme Park, Gunstar Heroes, Probatector fir
OM 190. Alles zusammen fiir DM 500. Sehr
guter Zustand. Tel.07323/921037

Game XX-Videospiele-Borse (Flohmarkt)
Berlin Statthaus Bocklerpark, Prinzensir. 1,
U-Bhf: Panzenstr. 14 .00 s 1730 Uhr. Spiele
von Gestern und Heute! Tombaola 16.00 Uhr,
Termine: 7. Biirse: 16.01,, 8 Borse: 20.02,, 9.
Borse: 02.04.2000. Weitere Termine folgen!
Game XX-Hotline (Infos & Tische):
030/6858756 Hany: 0170/8339162

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die néch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Barsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffent-
lichl. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Auflerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Suche dringend: Super-Street-Fighter-2-
Sammelalbum-Stickeratbum!!! Und das
Super-Nintendo-Spiel: Super-Street-
Fighter 2 Japanische Version!!! Schickt
Eure Listen-Angebote an: Karl Markus,
Unterfreundorf 3, 94327 Bogen.

Suche fur Super Famicam: Final Fantasy 5,
Chrone Trigger. Fur Famicom: Final
Fantasy 1 und 2 und 3. Alles japanisch und
nach Moglichkeit neu, Zahle sehr gut!!!
Tel.:08822/945712 (Michael) oder auf AFB
sprechen, rufe dann zurick.

Verkaufe, Tausche: ca. 30 Mega Drive & 30
Saturntitel! Suche dringend fur MD:
Master of Monsters, Gaiares, Herzog 2 und
ganz dringend fur Saturn: Albert Odyssey,
Radiant Silvergun, Necronomicon, Winter
Heat, Magic Knight Ray. Fiir Dreamcast
suche ich Incoming, Buggy Heat t.s.w.
Abends ab 18.00 Uhr, Tel:05952/903729,
Handy:0171/7124864 Stefan

Verkaufe Spiele und Zubehar fur
MD/CD/32X, Saturn, Mastersystem, PSX, 3
DO, Neo Geo CD, DC, PC-Engine, PC, SNES,
NES, |aguar, Amiga 32 X, viele US und JAP
Sachen zB. Aura Interactor fir
MD/SNES/PC DM 85, Supergameboy (US)
fur DM 55, Saturnmaus (JAP) fir DM 85,
Barcode Battler fiir DM 65, Mega Drive
{US/JAP) tur DM 85. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:0306258637

Megararitdten: Seqa Studyplay und Video
CD/Sega Saturn Multi und Rare JAP. Und
US-Games/Saturn 5in 1 Modul Ram und
Action Replay/Capcom PC Jubileums Pack
(JAP) Bio Hazzard und Nec PVR3 D
Beschleuniger neu und limitiert/Tausche
oder Verkaufe. Suche alles an DC Games.
Tel.:0171/1827557 von 20,00 tns 06.00 Uhr
Verkaufe Mega Drive mit 16 Spielen und
Playeradapter und 2 Joypads (Pitfall,
Alienstorm, Peperboy 2, Royal Rumble
usw.) und Sega Saturn mit 6 Spielen, 2
|oypad (Sega Rally, Resident Evil 1, SWWS
98 usw.) fiir DM 400 VB. Habe auch DC
Spiele zu verkaufen und tauschen!
Tel.:09106/925081 ah 18.00 Uhr

Nude Raider Figur (Lara nacki) als
Modellbausatz bei Simon, Diepenbrockstr.
36, 48145 Minster Tel.:0251/36894
(Katalog mit iiber 600 SF-, Manga- und
Erotik-Modellen tur DM 7, Ruckporto).
Auch im Internet: WWW.Spaceart-
online.de —
Verkaufe/Tausche extreme-G2 dl. fiir DM
30, Wave Race fur DM 30, Bomberman 64
fiir DM 30, Mario Kart 64 fiir DM 30, PS Sp.
Arcthe Rad 1 (JAP) fur DM 30, Indy 500
(dt) fir DM 20. Verkaufe auch Spiele fiir
Game Gear, Mega Drive und Mega CD.
Suche Turok 2 (dt], Wipeout 64 (dt).
Tel,:03992328021

An

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Borse
Franz-Ludwig-Strafie 9
97072 Wiirzburg

Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht

in die Anzeige ubernommen)

Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und die selbst durch kreatives Raten
keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhaltnis 2:1, also vergroRert!)

Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM (als Schein und nicht als Miinzen!) in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik an-
kreuzen und nur die vorgegebene Anzahl der Felder benutzen!!!

LJ 300 O Game Boy [ Jaguar [J Master System/Game Gear [J Mega Drive [ Neo Geo [J Nintendo 64 [ Nintendo NES [ PlayStation
[ Saturn [ Super Nintende I Dreamcast [J Verschiedenes
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kleina nzeigen

Mega Drive

Verkaufe: Sonic, Soulstar CD, Snarkster,
Speedball 2, Streets of Rage 3, Sword of
Vernillion, Thunderhawk CD, Thunderfarce 4,
Truxton, Virtua Racing, Warlock of Illusion,
WWF (D, Xenon 2 — Megablast, Zero Wing ...
ab DM 15! Tel..0177/5266738 (Saschal
Verkaufe: Aladdin, Bomberman, Castle of
Illusion, Dr. R., Dune 2, Dune CD, Fantasia,
Fifa 97, Flashback, Gaunlet 4, Ghouls
n"Ghosts, Ggnough, NHL 93, 94, 96,
Landstalker, Mega Co Mania, NBA Jam T.E.,
Pittall. Populous, Psycho Finball, Rocket
Knight ... ab DM 15. Tel:0177/5266738

Mega Drive: Gleylancer DM 210, Advanced
MC DM 200 { und deutsche Anleitung), Divine
Sealing (vertical Shooter) DM 650,
Aeroblaster DM 150, Master of Weapon DM
250, Bioship Paladin DM 250, Battle Mania
DM 350, Slapfight DM 350, Langrisser 2 DM
200, Thunderforce 4 DM 150, Elemental
Master DM 150, Space Invader 90 DM
180,Heavy Unit DM 150, Crying DM 240, CD:
Vay DM 85, Lunar Silverstar DM 85, Alshark
DM 85, Megadrive 2 und CDim
Onginalkarton DM 175, Saturn: diverse
Erotikgames ab DM 120, Dragon Force 2 DM
170, Panzer Dragoon RPG DM 125,
Washenroder DM 125, Shining Force 3/3 DM
200, Langrisser 4 DM 110, Magical Shool
Lunar DM 155, Thunderforce 5 SE DM 255,
alles japanisch und neuwertig, auch Neo Geo
und PC Engine, V-Boy und Tausch moglich.
Tel:04506/694 Lars S
Verkaufe Mega Drive mit Spielen fir DM 300
und Mega CD mit Spielen fur DM 150 und
Saturn mit Umbau und mit allen Spielen fur
DM 350. Ales zusammen fiir
Gesamtverkaufspreis DM 700,
Tel:09471/80568

Verkaufe Mega Drive [l und Mega CD Il und 6
(D Spiele und 13 Meqga Drivespiele und
zweite Mega Drive | Konsole fur DM 300.
Tel:03339771471 ab 18.00 Uhr

Verkaufe fiir MD: Shining Force 11 fiir DM 65,
Buck Rogers RPG fur DM 60, W. of the E. Sun
fiir DM 55, Thunderforce 1V fiir DM 65,
Hellfire fiir DM 60, Turrican fur DM 50 JAP:
Tatsujin fir Dm 55, Goul und Ghost fiir DM
55, Leynos (JAP) fur DM 60, Alien Soldier fur
DM 60, US: Death Duell fiir DM 60 usw. Fir
Saturn: JAP Terr Cresta 3 D fur DM 50, In the
Hunt fiir DM 50, Nights fiir DM 30, MCD:
Dune, Powermonger, Skeep Il je DM 50.
Tel06201/187460 S
Verkaufe: fiir MD Alien Soldier fur DM 130,
Probatector fiir DM 80, Gunstar Heroes fiir
DM 160, Castlevania fiir DM 90, Rocket Knight
Adventures fur DM 80, Sub Terrania fiur DM
60, Shining Force 2 fiir DM 180. Fuir N 64: Star
Soldier (JAP) fiir DM 190, fur Saturn: King the
Spirits (JAP) fur DM 60, Anarchy in the
Nippon (JAP) fiir DM 70. Tel.:01704042523

Super Nintendo

Verkaufe fiir SNES: Bahamut Lagoon (JAP),
Brain Lord (US), Breath of Fire 1 {US), Crono
Trigger (US), Earthbound (US), Lufia 1 {US),
Madara 2 (JAP), Mystic Ark [|AP), Paladins
Quest (US), Romancing Saga 3 (|AP), Secret
of Mana 2 (JAP), Star Ocean (JAP), Treasure
Hunter G (JAP), Shodowrun {DT), Silva Saga 2
(JAP), fir PSX: Jade Cocon (|AP).
Tel.:03445/200840 (Uwe ab 19.00 Uhr)
Verkaufe SNES mit 8 Spielen (Dankey Kang 1
und 2 und 3, Starwing, Art of Fighting, Asterix
und Obelix, Sim City, Super Maria) und 2
Controller und Super Game Boy. Nur kom-
plett fiir DM 350. P-S. ohne Verpackung!
Verkaufe auch PC-Spiele: Tomb Raider 2 und
|ettighter 3 fiir DM 60 bis DM 70 ohne
Verpackung. Tel.:04242/2616

Nintendo 64

Verkaufe: Bust A Move 2, Command &
Conquer, Diddy Kong Racing, Forsaken,
Super Star Soccer 98, Lylat Wars und
Rumble, Mario 64, Mythologies, NBA Jam 99,
NHL 99, Star Soldier (]AP], Ten Eigthy
(1080°, Turok 2 (PAL = uncut), Wave Race 64,
Zelda und Spieleberater ab DM 30!
Tel.:0177/5266738 (Sascha)

Verkaufe Nintendo 64 plus 2 Controller fur
DM 130, Mario Kart b4, Super Mario 64,
Yoshi Story, Glover, F-1 World Grand Prix fur
je DM 30, komplett zusammen fur DM 250.
Tel:02571/53411

Verkaufe N 64 und 2 Joypads, Expansion
Pak, Rumble Pak mit Speicherkarte und 6
Spielen (Turok 2, Zelda 64, Agentenspiel,
Forsaken 64, Super Mario 64 und F-1 Waorld
Grand Pnx). Alles auch einzeln erhaltlich!
Zusammen DM 550. Tel..0918%/1314
Verkaufe N 64, 2 Controller, Gamester-
Lenkrad, Memo-Card, Zelda, South Park,
World-GP | und I1, Top Gear Rally, V-Rally,
1080° Snowhboarding. F 1 Pole Position zum
Melleniumpreis: DM 400. Tel.:05171/15960
ab 18.00 Uhr oder e-mail:STKUEKELHAH-
NGT.ONLINE.DE

Verkaufe Importe: Alundra, Breath of Fire 3,
Ehrgeiz, Front Mission 2, Granstream Saga,
Brave Fencer Musashi, Metal Gear Solid,
One, R & Ridge Racer Type 4, Rage Racer,
Saga Frontier, Tekken 3 und Buch, Metal
Gear und deutsches Losungsbuch ... ab DM
30.! Tel:0177/5266738 (Sascha)

Verkaufe: Pal-Spiele ab DM 20: Akuji, BoF 3,
A. Dreams, B. Blade, C. Wars 2, Civilization 2,
Crash 3 W, Time to Kill, Fifa 99, Darius, Gex
3D 2, GT, X 2, Heart of D., Metal Gear und
Buch, Music, Abe 2, RR 4, Horror, SF ex und
alpha, Tai Fu 2, Tomb Raider 3 und Buch,
WCW/NWO Thunder. Tel.:0177/5266738
(Sascha)

Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele, Konsolen
fur alle maglichen Systeme. Auch fiir Uralt
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Tel:089/1403732 oder
07733IB/6
Tausche aktuelle Playstationspiele. Habe
und suche neue Pal-Games!! Auch Tausch
gegen Dreamcastspiele moglich,
Tel.:07354/1487 ab 17.00 Uhr B
Verkaufe Soul Reaver fur DM 70 und Metal
Gear fir DM 60. Beide Spiele im Topzustand.
Suche Parasite Eve {US) und Xenogears
(US). Tel..0731/724950

Suche Playstation eventuell mit Metal Gear
Solid und Tony Hawks Skateboarding,
Wrestlingspiele GTA und GTA London.
Tel.:03366/21728

Neue oder gebrauchte Spiele. WWW.Spiele-
Insel.de ===
Verkaufe G-Police und Command and
Conquer 2 oder Tausche gegen Tomb Raider
1 und 2 (neuwertig) je Spiel DM 25 inkl.
Versandkosten. Tel.03371/642734 nach
18.00 Uhr Andy B -
Suche fiir Playstation: Importe-JAP oder US:
Tobal No. 2, Rival Schools 2, Real Bout
Special; Domina Ted Mind, Samurai
Showdown 4,: Amakusas Revenge Special;
Tel:09523/448 ab 18.00 Unr Frank
Verkaufe: Soul Reaver, Silent Hill, Metal
Gear Solid, alle US und Resident Evil 3 {JAP).
US-Spiele DM 60, R.E. (JAP) DM 100.
Tel.:0228/235831

Verkaufe Playstation mit 2 Controllern, 360
Block Memaory-Card, dazu 5 Topspiele wie
2.B. Fifa 99, NFS 3, NFS 4, Frankreich 98 und
V-Rally fur DM 400. Tel :08629/929964
Palling
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Das lestihrin = MEGA

f— Japan
der naChsten F JN SNENMUE o2, Dezember...DC
Sentimental Graffiti 2. ]anuar .. i

Favorite Dear Januar PS
Iss Pro Evolution Jissen Pachisuro anuar PS

Brave Saga 2 Januar PS
0b es Konami gelingen wird, den alljahrlichen virtuellen Soccer-Meister Devilman VPR PS
Electronic Arts vom Meister-Thron zu kicken, wird sich zeigen. Bereits die Happy Salvage T PS
Preview-Version machte einen recht iber- Vi Resident Evil: GUn SUPY....JanUiaf e Ps
zeugenden Eindruck, mit dem man tatsach- Nn _ o -

Breath of Fire & Februar PS

lich einen Wechsel an der Spitze heraufbe-
schworen kénnte. Wir kicken das Leder fiir
euch in die Maschen und checken, ob 1SS

halt, was es verspricht.

RE: Code Veronica. .....
Under Cover

usa BES

Air Boardin® USA..
Danger Girl

[Februar ..

Februar DC

Mega Fun 3/00 erscheint [k

Themen:

Jantar......

Januar PS
Misadventures of Tron B. Januar .......PS

» South Park Rally: Mit Kyle und Cartman hi-
nein ins Fun-Racer-Genre!

Under Cover

Januar DC

Chase the EXpress.........Januar.........PS

Alundra 2 Februar. PS
Danger Girl Februar PS5
Zombie REVENGR e JAMUAT ropvossesenes pe
Dark Angel...osn FEBIUAT e DC
Die Hard 2 Februar PS
ECW Hardcore Rev. ... FRBIUAT i
ae ee an L1 B
'~ Geriichte iiber Geriichte iiber... o
Nach dem Zusammenschluss von Konami und Universal Interactive ran- " FRIEES D v FARAT oucrne NeA
ken sich die wildesten Geriichte um die Zukunftsplane der beiden Com- Jackie Chan Franmr &
panys. Konami wird sich um den Vertrieb der von Univer- Mario Party Z....cowes FEDIUAN o NG4
sal Int. entwickelten Games kummern. Dies betrifft die Misadv. of Tron B....Februar...........PS
Konsalen von Sony, Nintendo und Sega. Insider werden T ELCY EOMMIGG—— ], 1T, ] S— e
sich mit Sicherheit noch gerade an Jump&Run-Kniiller der SHArCraft i FEDIUAT s N64
o . Marke Crash und Spyro erinnern. Unklar ist Striker Pro 2000.....v. FEDIUAT v DC
% hislang, ob es die beiden knuddeligen — Vandal Hearts 2 oo FEBIUAT s PS
f‘ Helden hinein in die nachste Generation i X-Men.. ..Februar...PS.N64
. schaffen werden. Fest steht immerhin
aufgrund des immensen Lizenzen-Backgrounds, den Univer- -
‘\ sal aus seiner Filmabteilung mitbringt, dass uns auch in den Deutschland
kommenden Jahren und Monaten einige interessante Umsetzungen Rainbow Six Januar ne
bekannter Themen ins Haus stehen diirften. Spec Ops januar. PS

Test Dnve 6. Januar ..

Eagle One - Harrier Attack.Janua

index

EPGA Golf Januar. N64
ActionMan (dt) ........ovee s EHLviiinannnns NFL Blitz 2000 (DC).......... T (51%]....... A Bug's Life Januar N4
Ace Combat 3 (d). ~EH...... NHL Face Off 2000......... Test DAive 6o Januar .....PS, DC
Arczlde_ Party Pack. No Fear Downhill MB (dt) Eagle One Januar P
Armorines (dt)... BT Rayman 2 . %

EPGA Golf Januar NG4
Army Men 3D..... ' _______ 34 Ready2Rumble Boxing ..... Space Invaders Januar NG4
Army Men Air Attack.........N.............34  Resident Evil: Code Veronica.N ........ Tony Hawk's SB... ceeererernnJANUAR e NG
Berserk (jp)...ccccversannncas T(B6DE)o..... 79 Rewoll..coiceiiivnsnnisinsnn Paperboy 3D Januar NG4
Castlevania2 ................ Road Rash Jail Break ........N........ Int. Track & Field 2o JANUT e pS
Championship Motocross Rollcage StagelL..... el ;
Cclon\': Wars:l:l}led Sl cas Ruff & Tumblge (di)... : o 155 Pro Eustution
CrATYTaN . oo oo s bmaranences Saga Frontier2 . .T(55%)....... Thrasher:S. and D... AU Ps
Der Morgen stirbt nie (dt) Shao Lin. GTA2 Januar Dc
Dino Crisis (dt).....0vvvnnsns Slave Zero.. Rainbow Six lanuar DC
Donkey Kong 64 (d1)......... Snow Surfers .. Wrestlemania 2000....m..] ANUa e .PS
Eagle One - Harrier Attack .. South Park Rally ....... i MDK 2 Tanuat e
ECW Hardcore Revolution ... N ............. South Park: Chef's Luy Sha-:k T (68%).... . i
F1 World Grand Prix'99 ... N...... Space Debris.... T(75%).. Marvel vs, Capcom ., LTV [ A— PS
F1 World Grand Prix..... Star Gladiator 2 { T(52%).. Beatmania: Euro. Edition...Janyar. ... Ps

FIFA 2000 (dt). ..

Gran Turisma 2 .

Grand Theft Auto 2 (dt) ....
Grandia.....c.cvuvunins i
International Track & Field 2. N ...
ISS Pro Evolution ............N ......
Jet Rider3 ..

Lego Racers (dt)

Lego Racers...

LMA Manager

Magical Tetris Challenge.....
MediEvil 2.............

Metropolis Street Racer o,
MTV Sports: Snowboarding. . T (78%)

NBA 2K (S} ..cenevinvinnnns T(94%)..
NBA Showtime: NBA on NBCT (82%)......
NFL Blitz 2000 (PS) .......... T(51%).......

~ mng4

.T(51%].......
Tee Off. i N
Thrasher: beekand Destroy.. T (66%)..

Supercross 2000

Tiny Toon Adventures. . . T{54%)..
Tomb Raider IV (dt).... ”

TON SIOMY 2 oicovens sadniosiis T (85%)..
Trick'n Snowboa q .T{34%)..
UEFA Striker.... T(81%)......
Um Jammer Lammy.......... T (80%).......
Vigilante 8................... T(76%),.
Virtual On: Oratorio Tangram N ........
Virtua Striker 2 ver.2000.1...N ........
Warpath: Jurassic Park. . T(61%).,
WCW Mayhem ........ T{12%]).......
World Wide Soccer 2000..... T (50%).......

Legende: T=Test; N = Neuheiten; EH = Erste Hilfe

Armorines: Project

SWARM Februar PS
LS (o e — Februar.....N64, PS
Galerans.. Februar PS

Battlezone 64 .
Harvest Moon 64,
Resident Evil 3: Nemesis

Februar ..._NG4

Februar
.Februar

The Golf Pro Februar

Sheep! Februar P5
Ford Racng .o Februar. PS
Premier Manager 2000......Februar............ PS
Slave Zero Februar pC
Suikoden 2 Februar PS
Renegade Racing Fehruar DC
Street Fighter Alpha 3. Februar . DC
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18 waffenstarrende 70ies-Schlitten und futuristische Gefdhrte
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