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IPS Computer Group prezentuje

KICK OFF 96

Po prostu najlepszy...
Szybszy niz cala reszta!

To Twoja wielka szansa, by osobiscie wzigé¢ udziat

w pitkarskich Mistrzostwach Europy! Blyskawiczna
akcja - musisz by¢ naprawde w formie, by zwyciezy¢!
Jesli wygranie Mistrzostw Europy ‘96 nie zaspokaja
Twoich ambicji, zaplanuj wiasne zawody wybierajac
rywali wsréd 49 reprezentacji narodowych i ponad
750 druzyn klubowych. Bezkompromisowa walka,
plynna animacja i widowiskowa, tréjwymiarowa
grafika sprawiaja, ze Kick Off '96 jest niezwykle
realistyczny. Popracuj nad refleksem, doszlifuj techni-
ke, a by¢ moze zwyciezysz na Wembley!

- Srodowisko tréjwymiarowe umozliwiajace
szybkie akcije.

=» 49 reprezentacji narodowych - od Albanii po
Jugostawie.

=» 750 pierwszoligowych zeéspolow z calej Europy.

-» Ponad 15 000 zawodnikéw o niepowtarzalnych
kombinacjach umiejetnosci i zdolnosci.

-* Mozliwosé stworzenia wlasnej, wymarzonej
druzyny i sprawdzenia jej w meczach towarzys-
kich, ligowych lub pucharowych z najlepszymi
zespotami Europy.

= Mozliwos¢ gry na dwuwymiarowym boisku.

= Rodzne punkty ustawienia kamery daja fantas-
tyczne mozliwosci obserwacji gry.

=» Cztery rodzaje podan réznicujg druzyny i taktyki.

-» Ponad 8000 klatek animacji zapewnia ptynny
ruch zawodnikow.

- Efektowne akcje zawodnikdéw - gidwkowanie,
wslizgi, dryblingi.

= Tryb gry arkadowej i symulacyjnej.
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Wytacznym dystrybutorem niniejszego produktu na terenie Rzeczypospolitej, jest firma

IPS COMPUTER GROUP Sp. z o.0.
Adres: ul. Okrezna 3, 02-916 Warszawa. Tel. (0-22) 642 27 66 lub 642 27 68. Fax: (0-22) 642 27 69.
internet: http://www.ipscg.waw.pl
Filia w Zabrzu: 41-800 Zabrze, ul. Wolnosci 262, tel./fax (0-3) 175 39 72
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| | mogta osiagnac jako taka plyn-
| nosc (okoto 20 klatek/s), musia-

Po sukcesie Formula One
Grand Prix firma MicroProse nie-
co przycichta. Az do tej pory
nie wprowadzita na rynek zad-
nego symulatora samochodo-
wego. Trzeba przyznac, ze byla
to cisza przed burzg, noszacq
nazwe: F1 Grand Prix 2. Poja-
wity sie reklamy nowej gry,
choc¢ w sklepach ciggle styszeli-
smy: NIE MAI

Teraz juz jestl | powiadam,
warto przyjrzec sie blizej tej grze.

Wymagania

Zacznijmy od sprawy najbar-
dziej nieprzyjemnej, aby potem
przejs¢ do coraz weselszych.
Wymagania sprzetowe. Jak zwy-
kle nikt nas, GRACZY, nie roz-
pieszcza. Potrzebne s3 setki
megahercow i dziesigtki tysiecy
kilobajtow pamigci. Podstawa to
486DX-2 66 MHz z, he, he, 8
MB RAM, aby uruchomic pro-
gram pod kontrolg starego po-
czciwego DOS i 16 MB RAM, aby
zrobi¢ to samo pod Windows
95. Tyle teoria. Teraz praktyka:
nawet pod Windows 95 wystar-
czy 8 mega pamieci, trzeba tyl-
ko uruchomic system w trybie
MS-DOS. Ale silnego procesora
nie da sie zastgpic. Aby gra

@
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wiadajg prawdziwym bolidom. | gum na 23

O maestrii graficznej progra- | do ope
mu niech zaswiadczy fakt, ze na |
zakretach widac, jak kierowcy |

em na moim DX4-133 wigczyc muzykgalest be

q
1 m1

iEL T B yicle

WYS$SCIGI FORMULY 1. SZYBKIE SAMO-
CHODY, DOSKONA EROWCY, DUZE
PIENIADZE | T# YZYKO. TO
WIELKIE WID OY K WSZYSTKIE
NIEBEZPIECZ} SPORTU.
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Menu. W
gk — za-
Qkich
opon...

odchylajg gto
nowazenia dzj

sit. Wszystke
przekaz

N rdo :
Qika N3

wigkszosc tekstur (niebo, obiek-
ty wokot torow itp.). To jest
doprawdy smutne...

Sil- :
DO- |

Grafika, muzyka etc. 0 soklc rota

Jednak gdy przyjrzy
oprawie programu (na og
dnio szybkim komputg
ny nastroj pryska
mydlana. Wykonany
sowanej technologii syste
nerowania obrazu robi swojq
swiat wyglgda niemal jak rzeczy
wisty. Autorzy programu zadba-
li o szczegotowe odtworzenie
prawdziwych torow wraz z przy-
legtosciami.

Doskonale  odwzorowano
samochody — dzigki teksturom,
jakimi sq pokryte, scisle odpo-

=EFE==g



km/h i wyprzedzam dwa samo-
chody. Prosta sie konczy, jeszcze {==F.~!

trzysta metrow do szykany, ;

dwiescie, sto i po hamulcach, .’

redukcja do dwdojki i z predko- y ® ~
scig okoto 140 km/h wchodze > @

w zakret w prawo, redukcja do

jedynki i osiemdziesiatka biore _ % | ‘
zakret w lewo. Lewym kotem e )

v wpadam na kraweznik. Wylatu- e A
vaC i uderzam w jego | je wprost na prawy kraweznik ‘-.,_ i Tg ‘.
prawe koto. Drary miyr- | nastepnego zakretu. Prawe koto ...-h;"‘.
N wypada z toru — dla niego | przez chwile mknie po murawie, ¥
scig juz sie skonczyt, ja mam | ale zaraz wracam na tor i juz ¢ BAynki, pierwszy
lekko pokiereszowany przedni| pedze przed siebie. Znow diu- 4 : 130 km/h,
en | spojler. Jestem siédmy. Teraz | ga prosta i dochodze prawie do glnizej 80 na
¢ wy- | dluga prosta. Piec, szes¢, 298 | 300 km/h. Wyprzedzam nasteps . VO i gaz.
nego przeciwnika, trzeciemu e
dze na zderzaku. Przede P.J
nastepna szykana — tyrg g
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koncu wrzucam dwojke. Ten za
mng wychodzi do wyprzedzania
po lewej. Szybko zajezdzam mu

droge, zegnajcie zasady fair
play. Znow gaz do oporu. Prze-
ciwnik zostaje w tyle. Przelatuje
przez zakret wschodni (OSTKU-
RVE) i prosta.

Oto nastgpna szykana. Prze-
jezdzam jq na czworce, z trudem
opanowujgc samochod na ostat-
nim tuku szykany. Teraz jestem
na ostatniej prostej toru. Przede
mng zakret AGIP (w prawo),
pokonuje go na czworce z pred-
koscig okoto 200 km/h. Krotka
prosta, pigtka i zaraz hamowa-
nie do 100-110 km/h. Z tg pred-
koscig pokonuje zakret SACHSA.
Teraz lekki zakret w lewo i w
prawo. Doganiam znow trzecie-
go, widze drugiego. Z boku
zostaje zjazd do boksu i oto
gtdwna prosta toru. Z predko-
scig 280 km/h przecinam linie
startu. Jedno z wielu okraZge
tego wyscigu mam za soR

Technika jazdy

Najbardziej

| wydluzytem znacznie pigtke i

y-he szostke, na ktorej osig-
M prawie 300 km/h - tylko o
koto 10 km/h wiecej niz na
pigtcel Pierwsze biegi dajg duze
przyspieszenie. Spojlery zwigk-
Szajq przyczepnosc na zakretach,
ale ograniczajg predkosc na pro-
stych. Nic za darmo. Najwazniej-
sza jest jednak predkosc na za-
kretach, nawet na torach o nie-
wielu tukach i ditugich prostych
(np. Hockenheim w Niemczech).

Na jedynce staraj si¢ nie doci-
skac gazu .do dechy”. Niepo-
trzebnie palisz gumy — nie mogq
zlapac odpowiedniej przyczepno-
sCi i w efekcie wolniej przyspie-
szasz. Jesli uda Ci sie wystarto-
wac na granicy utraty przyczep-

nosci, z lekko tylko popiskujgcy-
mi oponami, JlZ na starcie wy-
przedzisz g eciwnikow -
jesli nie O Position, a

TN T

akrety szybciej niz

zespotu Mclsg
wsze kibicg
wiasnie
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iglokrotnie pod-
h. Wypraco-
C | tak jest

dzitem az do siod-
zenia. Poniosto mnie
Pem jechac coraz szybciej,
granicy wypadnigcia z toru.
drugiej szykanie przekroczy-
tem te granice... Zanim znow

| nasty. Szalercza pogon i juz
bytem pigty na dziewigtym okrg-

zeniu, wykrecitem nawet najlep-

i Wyscigu nie probuj |

wjechatem na tor, bylem jede-

Tworcy polecajqg dobierac
konfiguracj¢ samochodu na
poszczegolne tory oddzielnie,

| jednak ja przyzwyczaitem sie do

,mojego” samochodu i jedyne,
co zmieniatem po dluzszej prak-
tyce, to ustawienie spojlerow.,

| najwazniejsze: jak ognia
unikaj zderzen z innymi samo-
chodami, gdyz kazde takie spo-
tkanie moze zakonczyC Twoj
udziat w wyscigu. Niczym nie
ostoniete kola i zawieszenie to

| najbardziej narazone na uszko-

dzenia elementy bolidu.




Podsumowanie

jest zdecydowanie
g9 tego rodzaju. Ale
Rienia, najtrudniej-
dziwy fan For-
2go twardziel-ma-
Dedzie z niej zadowo-
[ Ha przecietnego gracza
Dyt trudna. Najbardziej de-
uje fakt, ze komputerowi
ierowcy jakby nie zauwazajg
gracza na torze. Bardzo czesto
zdarzato sie, ze gdy hamowa-
tem przed ostrym zakretem,
przeciwnik ,wjezdzat we mnie”
I wypychat z toru. Takie wy-
pchniecie powoduje praktycznie
odpadnigcie z wyscigu, a to jest
bardzo frustrujgce, szczegolnie
Zze przedtem kilka godzin spe-
dzito si¢ na poznawaniu trasy i
osigganiu coraz lepszego czasu,
walczgc 0 miejsce na starcie.
Wiec, podsumowujgc: dosko-
nata grafika, dzwigk na wyso-
kim poziomie, prawie idealny
realizm i kolosalna trudnos$¢ -
oto Formula 1 Grand Prix 2.

Wiktor Kozftowski

Dystrybucja:

IPS Computer Group
02-916 Warszawa

ul. Okrezna 3

tel. 642-27-66, 642-27-68
fax 642-27-69

i ——— X 3

Pit Stop

W Doksie dokonujesz oczywi-
scie tak podstawowych operacj,
jak tankowanie czy zmiana opon.

Dodatkowo w czasie treningu lub
wyscigu kwalifikacyjnego mozna [———— eSS

zmieniac konfiguracje pojazdu —
il FORMULA 1

przetoZzenia poszczegolnych bie-
gow, ustawienie spojlerow, ha- GRAND PRIX 2
MicroProse 1996

mulcow, przeswitu pod pojazdem
itp. Wszystko zostato opisane w Symulacyjna
PC CD-ROM

instrukcji wraz z efektami, jakie
dajq te zmiany. Oprocz tego, tyl-

T T e

ko w boksie dowiesz sie, jakie Grafika &_]100%
czasy podczas kwalifikacji uzyskali ‘
przeciwnicy. Dlatego po kilkku | Dzwiek 75%

okrgzeniach, nawet jesli masz pa-
liwo, warto zjechac i sprawdzic,
na czym si¢ stoi. Wtedy mozna Bomusi 0
podjac¢ decyzje o dalszej jezdzie hm s ‘ 75 fo
W celu wyzylowania lepszego | Ogétem z BO%!
czasu lub o jej zakorczeniu. L RS i

Gt yWwa Inosc C-‘- 65“/0

Fi‘rma Wysytkowa

irtuainy

* Swiat

Skrytka Pocztowa 25
00-956 Warszawa 10
tel./fax (0-22) 25-81-71

Pracujemy Pn-Pt od 9 do 17

Wysylka to nasza
specjalnos¢

Kupujac u nas zyskujesz potrojnie:
= Nie ptacisz dodatkowo za przesytke,
gdyz jest ona wliczona w cene programu,
= Program otrzymujesz najp6zniej w 5 dni
od ztozenia zamowienia,
= Kupujesz najtanie!

Poréwnaj nasze ceny z konkurencja,
oto fragment naszej oferty:
Command&Conquer - Zestaw 3xCD  159,-

AH-64D Longbow 137,-
Grand Prix 2 Formula 1  §rs PR |
Deadline 130,
Megapak6 145, |

Steel Panthers, Manic Karts, Death Gate, Action Soccer, Al Unser |r, Arcade Racing

Quake

139,- |

Juz w sprzedazy:

SONY PLAYSTATION
| najnowsze gry na te konsole

Zadzwon lub napisz i zaméw nasza
petna oferte. To nic nie kosztuje!

programy w wersji PC CD-ROM
cena zawiera podatek VAT
platnos¢ przy odbiorze przesytki

Prowadzimy wylacznie sprzedaz detaliczng, wysytkowa.

GAMBLER 10/96



W chwili, kiedy czytacie te
stowa, angielska wersja Albionu
powinna wiasnie pojawic si¢ na
rynku. Wersja niemiecka jest juz
dostepna od pewnego czasu, a
tak duze opoznienie zostalto spo-
wodowane problemami z prze-
tlumaczeniem zajmujgcych spo-
ro miejsca dialogow. Niestety,
pospiech odbit sie na jakosci thu-
maczenia - sprawia wrazenie
bardzo ,szkolnego”. Specjalisci
twierdza, iz z pewnoscig nie jest
to potoczna angielszczyzna.

Historia

Mamy rok 2227. Statek kos-
miczny Toronto dotart wilasnie
do odleglego systemu gwiezd-
nego w poszukiwaniu cennych
surowcow. Pilot Tom Driscoll i
naukowiec Rainer zostajq wysta-
ni na matym statku patrolowym,
aby przyjrzeli si¢ z bliska plane-
cie. Nieoczekiwana awaria zmu-
si ich do ladowania na obcym
globie. Zastang tam niezwykle
rozwinietg cywilizacje rasy, no-
szqcej nazweg Iskai.

Swiat

Albion to kraina rodem z fan-
tasy. Technika znajduje si¢ tu
w powijakach, ale za to nie-
podzielnie kroluje magia, ktore;
adepci (druidzi | czarodzieje| sq
osobami powszechnie szanowa-
nymi i stanowiq kopalnig¢ wie-
dzy o Swiecie. Rasa zamieszku-
Jjaca Albion, czyli Iskai, to hu-
manoidalne istoty, ktore od lu-
dzi odroznia diugi (uzywany
rowniez w czasie walki] ogon.
Iskai majq bardzo ciekawie zbu-
dowany system spoteczny |
polityczny, z ktorego tajemnica-
mi gracz bedzie mogt sie¢ zapo-
znac W czasie rozmow z przed-
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Ny

tego gatunku.
/ 0cz Iskai planete zamieszkujg
owniez ludzie, ktorych kultura

i materialna i duchowa przypo-

mina do zludzenia ziemskg kul-
ture Celtow.

Co nowego?

Dlaczego Albion jest tytutem
wprowadzajacym nowa jakosc
do komputerowych gier role-
-playing? Przede wszystkim ze
wzgledu na niezwykte rozwig-
zania graficzne. Otéz w czasie
gry mamy do czynienia z az
trzema sposobami widzenia
Swiata przez grupe bohaterow.

We wnetrzach domow jest to
widok z lotu ptaka, w podzie-
miach i miastach poruszamy si¢
w scenerii 3D, ogladajqc swiat
oczami bohatera (jak w Doo-
mie), natomiast diuzsze podroze
(np. migdzy miastami) odbywa-
my widzgc druzyne znowu z
lotu ptaka, lecz tym razem fi-

'gurki przedstawiajace bohate-

row sg znacznie mniejsze. To z
pewnosciq rozwigzanie Nowa-
torskie i, co wazne, zdato w
petni egzamin. Poza grafikg
trudno juz w Albionie doszukac
sie elementow superoryginal-
nych. Owszem, istnieje intere-
sujgcy scenariusz oraz bardzo
rozbudowane dialogi, ale z tym
spotykalismy sig juz w serii Dark
Sun czy Ultima. Roéwniez kon-
frontacja swiata techniki ze
Swiatem fantasy nie jest niczym
nowym, zwiaszcza dla osob in-
teresujgcych sie literaturg S-F.
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ALBION

Py
O/ wicielami

NIEMIECKA FIRMA BLUE BYTE ZNA-
NA JEST PRZEDE WSZYSTKIM ZE STRA-
TEGII. TYM RAZEM JEDNAK WYDALA
GRE ROLE-PLAYING. BARDZO NIETY-
POWA - TRZEBA DODAC.

Druzyna

Jak w kazdym przyzwoitym
RPG réwniez w Albionie steruje-
my druzyng bohaterow. Na
poczatku grupa sktada sie tylko
Z cztonkow kosmiczne] wypra-
wy: pilota Toma i naukowca
Rainera. Potem dolgczg do nich
inne zadne przygod osoby, za-
rowno ludzie, jak i Iskai. Albion
nie jest jednak grg, w ktorej

| tatwo znaleZc towarzysza uciqz-

liwej wyprawy. Wysmienici wo-
jownicy i stawni magowie nie
czekajg na kazdym rogu, dopra-
szajgc sie pokornie, aby ich za-
bra¢ na wycieczke (jak w cyklu
Ishar, gdzie kazda karczma wy-
petniona byta po brzegi goto-
wymi na wszystko najemnikami).
Tutaj nowy bohater jest mato
doswiadczony, czasem Wrecz
staby i nalezy go chronic, aby

nie zostat szybko wyeliminowa-
ny z gry — a nie liczy¢ na spe-
cjalng pomoc (przynajmniej za-
nim nie zdobedzie odpowiednio
wysokiego poziomu doswiadcze-
nia).

Kiedy grupa przemierza mia-
sta czy podziemia, zawsze jed-
na osoba jest liderem (portret
postaci lekko wysuniety do
gory). Czasem ma to pewne
znaczenie dla rozgrywki. Na
przyktad, kazdy Iskai widzi w
ciemnosciach lepiej od cztowie-
ka. Jezeli liderem jest postac o
wysokim wspotczynniku szczeg-
scia, tatwiej tez omingc niektore
pufapki. Bohaterowie s do
druzyny przyporzadkowani na
state. Trudno sobie zresztg wy-
obrazi¢, ze moglibySmy powie-
dzie¢ Tomowi czy Rainerowi,
aby sobie poszli do diabta. To
w koncu ich misja i majq w niej
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| Ljeigh_t:
feo Rainer (LP:25, SP.1)

znalezc rozwigzanie swoich pro- ; staC  walczgca mieczem O
blemow. Tak wigc dowolne | d2wigcznej nazwie Danu’'s Light
zonglowanie skladem grupy | zyskuje dodatkowgq szybkosc i
(jak w cyklach Ishar czy Eye of | odpornos¢ na magie, a kto za-
the Beholder) tutaj jest niemoz- | tozy Amulet of Power staje sie
liwe. | z punktu widzenia logiki | niezwykle silny. W umiejetno-
gry rozwigzanie to jest ,jedynie | sciach walki mozemy si¢ nato-
stuszne”. miast szkolic u trenerow, ale
znalezienie tych ostatnich nie
jest wcale sprawg prosta (np.
na wyspie Gratogel, gdzie to-
czymy pierwsze naprawde po-
wazne walki, nie ma ani jedne-
go). Oczywiscie, oprocz tych
cech charakterystycznych kazda
postac ma tez pewng profesje,
ktora determinuje mozliwosc
korzystania z okreslonego ro-
drugi - umiejetnosci walki | dzaju broni oraz decyduje o roz-
wrecz | na odlegltosc (np. tuk) | woju umiejetnosci walki.

oraz otwieranie zamkow | rzad- |
Ka dmiejetnosC zadania tzw. |
ciosu krytycznego (2wykKle o
ogromnej sile). Cechy rozwijaja
sie w miare zdobywania Kolej-
nych poziomow doswiadczenia,
ale_mogq byc modyfikowane
dzieki wuzywaniu okreslonych
przedmiotow. Na przyklad po-

Bohaterowie

Kazda 2 postaci nalezacych
do druzyny charakteryzuje sze-
reg wspoiczynnikow, ktore mo-
Zemy podzielic na dwa rodza-
J&. Pierwszy - to cechy fizyczne
| osobowosciowe (sita, szyb-
KOSC, odpornosc na magie itp),

Przedmioty

Autorzy gry z pewnosciq nie
zawiedli. Stworzyli bardzo prze-
konywajacy arsenat wszelkiego
rodzaju oreza i artefaktow. Jak
to zwykle bywa w grach role—
-playing, nie kazda postac moze

Albionie jest to naturalne, po-
niewaz mamy do czynienia z
dwiema rasami, wiec niby dla-

pasowac na Iskaia (czy odwrot-
nie)? Gorzej, ze jak zwykle pew-
ne przedmioty mogq bycC uzy-
weane tylko przez wojownikow.
Zawsze zastanawialo mnie, dla-
czego czarodziej nie moze ru-
nac na wroga z oburecznym
toporem w dtoniach. Chocby
nawet tym toporem miat zaje-
chac samego siebie czy kumpla

stojgcego obok. Rzecz w tym,
aby stosowac odpowiednie
modyfikatory, a nie z gory za-
ktadac, iz komus czegos nie wol-
no.

| bardzo zawezono mozliwosc
uzywac kazdego przedmiotu. W |

czego zbroja czlowieka miataby |

| gii,
- przedmiotu, uciekac lub nic nie
' robi¢. Poniewaz nasi bohatero-
' wie moga przesuwac sie tylko o

Oprocz bogatego wyborul
wszelkiego  $mierciono$nego |
sprzetu (czesto jeszcze o wiasci- |
wosciach magicznych) w grze
znajdziemy rowniez pomocne
artefakty, jak medaliony, naszyj-
niki i pierscienie czy maske, dzie-
ki ktorej mozemy wyczu¢ obe-
cnos¢ wroga w poblizu.

Walka

Albion nalezy do gier, W
ktorych walka jest co prawda
nieodzownym skiadnikiem zaba-
wy, ale czestotliwosc wystepo-
wania potworow nie jest tak
wielka jak chocby w opisywa-
nym przeze mnie programie
Yendorian Tales (Gambler 8/96).
Pewnych star¢ mozemy nawet
uniknac, uciekajgc przed potwo-
rami (choc to raczej nie ma sen-
su, bo trzeba przeciez zapraco-
wac na nastepne poziomy do-
Swiadczenia).

Sama walka jest najstabszym
elementem gry. Co prawda,
rozwigzano ja zgodnie z kano-
nem RPG (podzial na tury), ale

na sprzetu miedzy czlonkami
druzyny. To z pewnosciq rozwig-
zanie bardzo nielogiczne - juz
chocby w takim Blade of Desti-
ny autorzy starali si¢ wiernie
oddac realia pola walki (za to
popelnili mnostwo innych bile-
dow).

Im wieksze doswiadczenie ma
bohater, tym skuteczniej bedzie
walczyt. Wojownik zyskuje dosc
szybko zdolnos¢ dwoch atakow
na ture (na 10. poziomie), a
potem trzech i czterech (pilot

RANKN NN

Driscoll umiejetnosc atakowania
dwa razy na ture zyskuje dopie-
ro na 20. poziomie). W miare
szkolenia rosnie rowniez celnosc
zadawanych ciosow. Natomiast
czarodzieje otrzymujg mozliwosc
korzystania z coraz bogatszego
repertuaru czarow oraz sq w
stanie zapamigtac coraz wigkszq
ich liczbe. Wazne jest, iz zaden
z naszych bohateréw nie ginie
w walce (moze tylko stracic przy-
tomnosc i po bitwie byC uzdro-
jedno pole (ruchem szachowe- | wiony za pomocq czaru lub le-
go krola), wiec juz w ten spo- | karstwa). Gra sie koriczy, kiedy
sOb taktyka zostala zredukowa- | wszyscy stracg przytomnosc.
na do minimum. Znaczgcym
ulatwieniem jest natomiast moz- |
liwos¢ korzystania niejako ,poza |
czasem bitwy” ze wszelkich le- |
czacych mikstur czy tez wymia- |

stosowania odpowiednich taktyk
czy strategii. W czasie Ditwy
pojawia si¢ po prostu nieduza
plansza, na ktorej rozmieszczo-
no sylwetki wrogow oraz boha-
terow. W czasie swojej tury kaz-
da postac ma do wyboru: poru- |
szyC sie, zaatakowac, uzyC ma- |
skorzysta¢ z magicznego |

Bestiarium
Krotko mowige, bardzo ubo-

gie. Nie ma nawet porownania
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Z wysmienitymi pod tym wzgle-
dem grami, jak Might&Magic czy
Lands of Lore. Walka z tymi sa-
mymi potworami — od dawna juz
wiemy, czego sie po nich spo-
dziewac — jest naprawde mato
interesujgca. Kazdy wielbiciel RPG
wie, jak ekscytujgce jest spotka-
nie nowego, nie widzianego do
tej pory monstrum i zastanawia-
nie si¢, co ono potrafi. Tutaj tych
niespodzianek mamy zdecydo-
wanie za malo.

Przeciwnicy natomiast nie sq
zbyt tatwi do pokonania. Pot bie-

dy jeszcze na pierwszej i drugiej
wyspie (choc jezeli ktos w podzie-
miach druidow pokonat bestie,
Zwaqce sie Animal 3, to gratuluje
i prosze o lekcje), ale juz na
wyspie trzeciej atakujg hordy nie-
Zle przygotowanych do walki
wrogow. Nasi przeciwnicy majq
dosc bogaty arsenat mozliwosci.
Potrafig nie tylko zranic, ale row-
niez zatruc, wywota¢ chorobe
Czy spowodowac szalenstwo.

Niektorzy bedaq tez stosowad cza-
ry — szczegolnie wredny jest czar
wywolujgcy panike i powodujg-
Cy, Ze nasz najlepszy wojownik z
gtosnym ptaczem ucieka, gdzie
pieprz rosnie.
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Biedy

Albion jest grg ciekawg i
owatorskg. Dlatego az przykro
patrzec, jak wiele btedow po-
petnili autorzy. | to bledow,
ktorych daloby sige uniknac, gdy-
by tylko uczciwie przeanalizowac
co 2tego, a co dobrego bylo
dotychczas w grach role-play-
ing. Niekiedy wydaje sie, iz au-
torzy Albionu probowali wywa-
zac otwarte drzwi. A tymczasem
pewne problemy zostaly skutecz-
nie rozwigzane juz na poczatku
lat 90.

Ale przejdézmy do konkre-
tow. Zdecydowanie nie zado-
wala sposob poruszania sie
grupy (przy widoku z lotu pta-
ka). Gracz nie moze wyznaczy¢
druzynie marszruty klikajac w
punkt, gdzie bohaterowie majq
dojsc, lecz caly czas musi trzy-
mac wcisnigty przycisk myszy i
wodzgc nig przesuwac posta-
cie. Jest to denerwujgce

zwlaszcza w przypadku, kiedy
trzeba pokonac spore odlegto-
sci lub omijac¢ zagradzajgce
droge przedmioty. Nie naj-
szczesliwie] opracowano opcje
dialogowe. Tam po prostu da-
toby sie unikngc jednego Klik-
niecia myszq (po kazdej wypo-
wiedzi NPC wracamy bowiem
do glownego okna dialogowe-
go). Sporym utatwieniem dla
gracza, a jednoczeénie dodat-
kowq atrakcjg byloby co$ w ro-
dzaju notatnika, gdzie znalazly-
by sie informacje, ktoére uzyska-
lismy rozmawiajgc z mieszkan-
cami Albionu.
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Dobre radx

. Albion to gra z mnostwem dialogow - przygotowanych po
to, aby z nich korzysta¢. Dlatego tez trzeba rozmawiac z
napotkanymi postaciami, cho¢ wiekszos¢ kwestii sie powtarza,
Dialogi stuzq nie tylko do ,popchniecia akcji”, ale przéde
wszystkim pozwalajg poznac specyfike swiata Albionu, jego
obyczaje i historie.

2. Grupa powinna byc¢ dobrze wyekwipowana. Poniewaz
istniejg roznice w cenach kupna i sprzedazy przedmiotow,
warto zaopatrzyc sie w najlepszq (dostepng w danej krainie)
bron, aby potem nie tracic na wymianie.

3. Kazdy sklep ma magazyny o ograniczonej pojemnosci i
moze si¢ okazac, iz handlarzowi nie starcza juz miejsca, aby
przyjac nowy towar. Dlatego czasem nie warto sprzedawac
bardzo tanich przedmiotow (np. jednego noza), ktore zajmujg
cate pole magazynu.

4. Przed walka bardzo wazne jest ustawienie grupy. Zasada
taka: dobrze uzbrojeni (a przede wszystkim opancerzeni)
czlonkowie grupy z przodu, stabeusze (druid, czarodziejka) za
ich plecami

5. Trzeba pamietac, ze po opuszczeniu danej krainy niepredko
do niej wrocimy (mozliwosC nieskrepowanej podrozy zyskujemy
dopiero pod koniec gry). Dlatego warto skorzystac ze wszyst-
kich ofiarowywanych mozliwosci (nauka nowych czarow,
trening, kupno przedmiotow itp)

6. Znalezienie pewnych artefaktow (lub ich kupienie) znakomi-
cie ulatwia zabawe. Trudno sobie wyobrazi¢ gre bez kompasu
czy (pozniej) Amuletu Sity.

7. W grze dostepna jest mozliwosc szkolenia sie w specjalnosci
Critical Hit. Kosztuje to bardzo duzo, ale osoba umiejgca czesto
zadawac ciosy krytyczne jest po prostu nieoceniona

Wielu graczy uwaza, iz tech-| a przy tym nie szkodzg grywal-

nika 3D nie stuzy grom role-play-
ing i to, co dobre dla Dooma
czy Quake’'a, niekoniecznie zda-
Jje egzamin tutaj. W najblizszym
czasie mozemy jednak spodzie-
wac sie¢ zdecydowanego posta-
wienia na 3D (czy sie to komu
podoba, czy nie]. W Albionie
widac wyraznie jak bardzo kon-
trowersyjna to sprawa. Pot bie-
dy, kiedy poruszamy sie po mie-
scie (widoczki naprawde sliczne,

nosci), nieco gorzej zaczyna byc,
gdy wchodzimy do podziemi-
[tragicznie niewyrazny obraz w




gorskiej jaskini na potnoc od
Beloveno|. Niestety, fajerwerki
techniczne, ktore utrudniajg
nam zabawe, sg zle.

Pisatem juz, ze w grze bar-
dzo rozbudowano dialogi. Nie-
stety, sq ogromnie schematycz-
ne i mato zroznicowane, Nieza-
leznie od tego, kto mowi, wy-
powiada takg samg kwestie. A

przeciez jeden powinien mowic:
.Wicie, rozumicie, Panocku”, a
kto inny z kolei: ,Jak Szanowni
Panstwo zapewne si¢ domysla-
ja". Podejrzewam jednak, ze
przy takim rozwigzaniu czekali-
bysmy na Albion jeszcze diuze).

ALBION

Blue Byte 1996
Role-playing

PC CD-ROM
95%
i s
80%
¥ 90%
85%

ABSOLUTE

Gra, ktora potrafi
wzbudzi¢ prawdz-

oy * wy entuzjazm,
k’ nawet u
najbardziej

zrownowazonych
graczy !

O ktopotach technicznych
Zwigzanych z Albionem nie bede
pisal, gdyz korzystatem z wersji
niekomercyjnej (preview copy),
przestanej dziennikarzom i wyo-
brazam sobie, iz te problemy
(potworne, nawiasem mowigc)
zostang rozwigzane.

Konstruktywne
whnioski

Prawdziwie
Zwariowane

wyscigi
/ réoznych

" pojazdow w
W taktrock'n'rolla.

Albion jest programem cieka-
wym i aryginalnym. Sliczna, pie-
czotowicie przygotowana grafi-
ka znakomicie wspotgra z inte-
resujgcym scenariuszem. W grze
nie uniknigto powaznych bte-
dow (zwiaszcza walkal), ale
chciatbym traktowac Albion jako
pierwszq czesc wigkszego cyklu.
Licze na to, iz Blue Byte zapro-
ponuje jakis ciqg dalszy i popra-
wi niedociggnigcia, o ktorych pi-
satem. A szansa na drugg czesc
jest, gdyz gra na niemieckim
rynku (co miato by¢ probg ge-
neralng przed swiatowg premie-
ra) sprzedawata sie calkiem nie-
zZle.

Whniosek Ostateczny
Jacek Piekara’s Golden Award

Za ambicje i wysoko postawio-
ngq poprzeczke.

Gra, ktdra g
dziwa strateg)

Jacek Piekara

PS Pelne rozwigzanie gry
ﬂ publlkUJemy w Tete na str.

Dystrybucja: CD Projekt
00-626 Warszawa

ul. Marszatkowska 7/3

tel./fax (0-22) 25-07-03

fax (0-2) 612-39-06 |
1996 DOMARK & EIDOS INTERACTIUVE Dystrybucja w Polsce:

MIRAGE SOFTWARE

D(JMARK| (Mim@®E)




Rozdziat |

Wieczny konflikt, czyli
Jak sie to wszystko zaczelo

Mozna wiasciwie powiedziec,
Ze to sie wcale nie zaczynato. Jak
siega ludzka pamiec, konflikt pici
istnial od zawsze. Silniejszy, skab-
szy — niewazne. Byl. Objawiat sie
w matych potyczkach migedzy
malzonkami; w autobusie czy
metrze, gdy dochodzito do spo-
ru o miejsce... Konflikt istniat.
Takie nawarstwianie sie musiato
w koncu doprowadzi¢ do trage-
dii. W roku 2165 coraz wiecej
waznych stanowisk byto obsa-
dzonych przez kobiety. Wtedy tez
wybrano pierwszg papiezyce,
Janing Pauling |. Rozlam miedzy
piciami poglebiat sie. W roku
2211, w czasie koedukacyjnego-
zebrania Senatu nieznany zama-
chowiec zaatakowat loze, w
ktorej znajdowali si¢ Patriarcha i
Matrona. Zadne z nich nie zosta-

e

PLEC MOZGU - GENDER WARS
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to zranione, ale niewiadomy cel
ataku doprowadzit do wzajem-
nych oskarzery. Kobiety byly prze-

ane, ze gdyby ktéras z nich
)D), zamachowcem, atak na
ewno by sie udal; mezczyZni

gstwierdzili, ze partanina byta ty-

powo kobieca. Kryzys poglebial
sie i w ciggu roku zamienit w
otwartg wojne. Tak rozpoczat sie
najdziwniejszy konflikt militarny w
dziejach ludzkosci — Wojna Plci.

Rozdziat 1l

Do czego to wszystko
podobne, czyli do czego to
wszystko podobne

Krotko mowigc — do Syndica-
te. Gry, ktorej nazwe w nie-
ktorych domach wymawia sie z
naboznq czcig. Pod pewnymi
wzgledami GW jest od Syndyka-
tu duzo bardziej rozbudowana,
pod innymi — zubozona. Jednak
nie da sie o niej powiedziec, ze
jest kopig czegokolwiek. To pro-
dukt. catkowicie autonomiczny,
ktory jedynie w sposobie przed-
stawiania walki jest nieco podob-
ny do programu Bullfroga.

Tak wiec sterujemy grupka
wojownikow jednej z plci (dia
tych, co nie zrozumieli — kobie-
tami lub mezczyznami), ktéra ma
przed sobq szereg bardzo skom-
plikowanych (kobiety) i bardzo
krwawych (mezczyzni) lub skom-
plikowanych i krwawych (K i M)
misji. Na kazdq mozna zabrac
do czterech ludzi, jednym z nich
musi by¢ Squad Leader (SQ). Je-

% sta, czyli czym sig bijemy

zeli ostatni SQ zginie, przegrali-
scie, '

W odroznieniu od Syndykatu,
misje toczg si¢ pod ziemig, w
miastach podobnych do tych ze
stynnej ,Seksmisji” Juliusza Ma-
chulskiego.

|
Rozdziat 1l J

Czyli, czego oni od nas
chcy

Chcg bardzo wiele. Czasem
mamy kogo$ porwac, czasem
wysadzic¢ sklady amunicji, a cza-
sem celem misji jest zmniejszenie
populacji o 50%. Na pewno nie
mozna narzekac na jednostajnosc

i nude. Przynajmniej nie ma tego,

co mnie najbardziej nudzito w

R
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Syndykacie. Tam okoto 75% misji
ograniczatlo si¢ do wyrzniecia
wszystkich wrogich agentow. Tu-
taj czasem trzeba naprawde nie-
Zle pokombinowac, zanim uda sie
zakoriczy¢ wyprawe sukcesem.
Nie sugeruijcie sie jednak tym, co
mowig na briefingu. Najwazniej-
sze sq cele oznaczone jako ,Pri-
mary Targets”. ,Secondary...” mo-
zecie wykonac, jesli si¢ Wam nu-
dzi lub jesli chcecie podniesc
umiejetnosci zolnierzy.

Rozdziat IV
O ewolucji watka do cia-

Arsenat jest dosc pokazny. Nie
ma moze takiego wyboru jak w
Syndykacie, ale i tak jest niezle.
Szkoda, ze broni nie mozna sa-

memu wynalezc. Nowe modele
przyjda z czasem. Lepiej by bylo,
gdyby dato si¢ je samodzielnie
produkowac, ale niestety — nie
przewidziano takiej mozliwosci.

Bardzo ciekawie rozwigzano
roznice w uzbrojeniu kobiet i
mezczyzn. Ta sama bron u K nosi
nazwe Liberator, a u M - Opre-

| sor. Roznice pojawiajq sie tez w

szybkosci otrzymywania nowych
modeli sprzetu. U kobiet pojawia-
ja sie pozniej niz u mezczyzn.
Wynika to oczywiscie z faktu, ze
K majg mniejsze zdolnosci tech-
niczne niz M. Do dyspozycji
mamy lasery rozmaitego rodza-
ju, karabiny plazmowe, granat-
niki, a nawet czotg. Ten ostatni
trzeba sobie wczesniej ukrasc.

Czasem czolgi majq juz lokato-
réw, ktorzy broniq sie wszystkimi
czterema fapami przed naszymi
niecnymi zakusami na ich wehi-
kut. To bywa nieprzyjemne.

Rozdziat V
najdiuizszy

O réznicach miedzy picia-
mi, czyli czym si¢ rézni Alex
od mezczyzny

Ta gra zostala tak napisana,
aby w jak najdobitniejszy sposob
pokazac, ze K i M nie majg ze
sobg prawie nic wspolnego. Tak
wiec kobiety zostaly przedstawio-
ne jako kompletne kretynki, bez
krzty umiejetnosci technicznych
(typowy okaz osobnika umiejqce-
go zepsuc¢ nawet metalowq ku-
leczke). Mezczyzni natomiast to




.bezmozgie, alkoholiczne” osly,
dia ktorych najwiekszq nagrodq
za dobrze wykonang misje jest do-
datkowe piwo. Kobiety ,bablajg”
ciggle bez tadu i skladu, a mez-
czyzni leza pijani. Kobiety, wyru-
szajgc na misjg, usiinie probujg
zabi¢ sie w drodze,” naciskajgc
wszystkie mozliwe guziki na kon-

soli sterowniczej transportera, a
mezczyzni lezg pijani. | tak dalej.
Przyktady mozna mnozy¢ w nie-
skoriczonosC [a mezczyzni lezg
pijani — Alx].

ROznice widac¢ nawet w wy-
stroju wewnetrznym podziem-
nych miast. Kobiece sg czyste,
schiudne, zadbane i rosng w nich
kwiatki. Meskie natomiast s3
brudne, zawalone tonami $mie-
ci, petne baréw i rosnie w nich
plesri na scianach. W kobiecych
sektorach mozna urzadzi¢ rzez w
parku zapetnionym panienkami
plotkujgcymi o glupotach; w
meskich tez mozna urzadzic rzez,
ale glownie miedzy dwoma
wykopami na ulicy. Bary s
wszechobecne, podobnie jak
automaty do piwa.

RAznig sie takze i sami wojacy
(i wojaczki). SO meski ma wdzian-
ko koloru ciemnoszarego a zwy-
kli Zotnierze czerwonego, rookies

sq jasnoszarzy. Dla kobiet kolory

jenia, ktora umknela mi wcze-
sniej. W GW genialnie rozwigza-
no problem duzej ilosci broni,
niesionej przez jednego czlowie-
ka. Otoz wyzej wymienione pi-
stolety (dla K i M) sq wielofunk-
cyjne. Znaczy to, ze kazda bron
dostepna przed misjq jest po
prostu modutem doczepianym
do podstawowego szkieletu,
zawierajacego zawsze karabin
maszynowy. Dzieki temu nie ma
tak nonsensownych sytuacji jak
w Syndykacie, gdzie jeden agent
niost na sobie arsenal, wystarcza-

S jacy w zupelnosci dla matego

to odpowiednio: blue marine (czy-
li tzw. niebieski marynarski), sniez-
nobialy (krélewny, cholera jasna)
i pomaranczowy. Te ostatnie wy-
gladaja, jakby je ktos podigczyt
do gniazdka elektrycznego, ale
dzieki temu latwiej je zauwazyc.

Kréj ubranek tez jest rozny i
bardziej podobal mi sie ten ko-
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biecy. W koricu to ONE s3 raso-
wymi szwaczkami.

Mezczyzni noszq jak zwykle
swoje duze pistolety w rekach,
podczas gdy kobiety majg guna

panstwa. W przypadku osmiu
UZI to jeszcze mozna byto przy-
mkna¢ oko, ale jak niost osiem
minigunow, robito sie to mocno
podejrzane. Swojq drogq cieka-
we, jak to zostanie rozwigzane
w Corporate Wars?

Rozdziat kolejny

Sztuczna Inteligencja,
czyli czemu on leci tam,
gdzie leci

Sztuczna inteligencja byla za-
wsze wykorzystywana jako slogan
reklamowy dia polowy Dbijatyk i
strzelanin. Rozwodzono sig, jacy
to przeciwnicy sq inteligentni, jak
nas osaczajq i jak uczq sie naszych
taktyk. W 90% przypadkow bylo
to radosne bredzenie specow od
marketingu. Na pudetku GW nie
ma stowa o SI, a tymczasem oka-
zZuje sie, ze w GW algorytmy

,sztucznego myslenia” sa napraw- |

de pierwsza klasa. Przede wszyst-
kim (inaczej niz w Syndykacie) nie
macie catkowitej kontroli nad
cztonkami zespotu. To znaczy
mozecie sobie w kazdym momen-
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cie wybrac¢ jednego z ludzi i nim |

kierowac, ale inni beda biegac wg
wilasnego uznania. Jedynym spo-
sobem sprawowania kontroli nad
oddziatem jest zestaw czterech
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zamontowanego na lewej rece. |
Przy okazji wspomne o jeszcze |
i jednej sprawie dotyczacej uzbro- |

rozkazow. Macie je wszystkie roz-
pisane w instrukgji.

Kazdego z zolnierzy opisuje
szereg wskaznikow. Oprocz
standardowych, jak celnosc i
czas reakcji, mamy takze inteli-

gencje i agresywnosc. Gdy
wezmiemy na misje trzech kom-
panow z wysokim poziomem
agresji i wydamy komende ,Fire
at Will”, nie liczcie, ze latwo uda
Wam sie ich opanowac. Chiop-
cy (lub dziewczynki) rozbiegajq
sie we wszystkie strony, strzela-
jac do wszystkiego, co sie ru-
sza. Radze wyprébowac w po-
mieszczeniu petnym cywilow. -

Bardziej inteligentni czlonko-
wie zespotu potrafiq wybrac naj-
lepszy cel, zamiast strzelac do
czego popadnie. Musicie wigc .
bardzo uwazac przy wydawaniu
rozkazow, gdyz cz€sto moze sig
to skonczy¢ ogolng rzeziq, za-
miast Np. cichym przemknieciem
obok straznikow.

Rozdziat kolejny
kolejny

Wady, czyli co mi si¢ nie
podobato

Nie da sie ukry¢, ze nasz nowy
naczelny miat racj¢ piszac o nie-
rewelacyjnej grafice programu.
Najgorzej prezentuje si¢ intro. Jest
co prawda niesamowicie zabaw-
ne, ale uwazam, 2ze w czasach,

. gdy robi si¢ takie gry jak Wing

Commander IV, mozna si¢ poku-
si¢ 0 cos wiecej niz pokazywanie
na przemian dwoch zdjec, nie
najlepszej zresztq jakosci.
Wszystkie FMV (Full Motion
Video, jakby ktos nie wiedzial) sq
w low-res i wykonane sg dosyc
paskudnie; nie ma tez ich az tak
duzo, zeby zrekompensowac
braki jakosciowe. Grafika w mi-
sjach jest w SVGA, ale robi wra-
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Teraz krotka dygresja. Ostat-
g Gambler zostal oskarzony o
Whpagowanie brutalnosci (,Poli-
Wka' nr 32), a to za sprawag nie-
&)akiego Frogga i jego (bardzo
& trafnego zreszta) opisu do Phan-
tasmagorii. Drogie Matki Polki. To
nie my jestesmy brutalni, to twor-
cy. My jestesmy tylko malymi,
zboczonymi, psychicznymi ona-
nistami, ktorzy lubig, gdy po

ekranie walajq si¢ odciete glowy
i rece. To nie nasza wina, ze
jestesmy nienormalni — to geny.

zenie strasznie sztucznej. Nie
znaczy to, ze sie nie moze podo-
bac, ale jest zdecydowanie mniej
realistyczna niz w Syndykacie.
Mam wrazenie, ze jest to spo-
wodowane zlym doborem kolo-
row — troche za jaskrawe. DZzwigk
w FMV tez moglby byc lepszy.
Wiem, ze Sound Blaster 2.0 to
nie szczyt techniki XX wieku, ale
jakosc sampli jest ewidentnie sla-
ba. Ogodlnie: pod wzgledem
. technicznym nie jest to produkt
na miare naszych czasow.

Rozdziat
jeszcze jeden

Zalety, czyli co mi si¢
podobato

A podobalo mi sie wiele rze-
czy. Bardzo tadna animacja spri-
te'dw, czyli postaci biegajacych
na ekranie. Nic sie nie rwie,
wszyscy poruszajg sie bardzo

plynnie (o niebo lepiej niz w . ‘J@' .
Syndykacie). e
Klimat w grze jest naprawde R
chlodny (cool). Wiem, ze nieza- —
leznie od tego, czy w grze wy- ii
stepuje mozliwos¢  sterowania g .
kobietami, czy nie — i tak okolo |
90% graczy rzuci si¢ na niq tylko «ﬂ;

po to, zeby postrzela¢ do DAM.
Tym bardziej ze jest to napraw-
de wysokomiodne. Wpadnigcie
do kwater mieszkalnych z trze-
ma kumplami i przerobienie plu-
szowego misia wraz z wiasciciel-
'ka na sterte dymiqcych komorek
jest zabawne,
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A do kobleTLrh celow
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czyli porady meskiej, szowinistycznej swini

— Czytajcie briefingi. Nie dosc, ze to kupa smiechu - tylko
wtedy mozecie si¢ zapoznac z mapq terenu, na ktorym
bedziecie przeprowadzac akcje.

— Na misje, w ktorych macie sie zachowywac cicho i nie Dyc
dostrzezeni, nie bierzcie zbyt agresywnych zolnierzy.

- W misji z fapaniem kobiet nalezy schwytac 10 cywilek (7)

Zotnierze nie bedg uwzgledniani. Dlatego zdajcie si¢ na
komputer - niech Wasi ludzie si¢ tym zajmg. Sami zmarnujecie
tylko niewielkie zasoby energii i traficie moze jednq albo dwie

kobiety. Szkoda zachodu.

~ Jezeli w misji zginie Squad Leader a Wy wilasnie trenujecie
innych SQ, przegraliscie gre. Zawsze trzymajcie jednego
.Zapasowego” SQ.

- W pdzniejszych misjach nie obgdzie si¢ bez cigzkiej artylerii.
Najlepiej bierzcie jakis naprawde duzy karabin.

- Zawsze sprawdzajcie, czy wszyscy zolnierze strzelajq z tego, 2
czego chcecie, zeby strzelali. Jesli tego nie dopilnujecie, moze
Was spotkac niemita niespodzianka

- Rozsgdnie dobierajcie zotnierzy. Jedyna mozliwosc awansu to
branie udziatu w misjach.

- Po kazde] misji nalezy wroci¢ do windy. W misji ,Save our
Sperm” winda znajduje si¢ w lewym dolnym rogu

o

Rozdziat pierwszy od
konca, czyli ostatni

A swojq drogq, czy naprawde
kto$ mysli, ze dziecko, ktore dzie-
sie¢ godzin dziennie gra w Do-
oma, mozna zdeprawowac nie-
winnym tekscikiem o waojnie pici?
Oprocz tego bardzo lubimy, gdy
0 nas Zle piszg. Zawsze wiesza-
my takie artykuly na redakcyjnej
szafie i wszyscy majg obowigzek
przynajmniej raz dziennie je prze-
czytac, zebysSmy pamietali, jacy
jestesmy paskudni.

Nuke the females. A beer
and a fight and we are all
right.

Niech Wam Bog poblogosia-
wi, Panowie.

Zooltar the female Kkiller

Dystrybucja:

Digital Multimedia Group
00-855 Warszawa

ul. Grzybowska 39

tel. 620-82-99, 24-03-14

Rozdziat drugi
od konca

Wymagania, czyli co mi
sie¢ nie podobato

Wymagania sg spore. Cho-
ciaz CD 2x zupeinie wystarcza,
nie obedzie sie bez szybkiej kar-
ty graficznej i dobrego proce-
sora. Pentium recommended.
To znaczy, dla stabszych kom-
puterow przewidziany jest tryb
VGA, ale nie nadaje si¢ abso-
lutnie do niczego. Po prostu,
niewiele widac¢. W SVGA da sie
grac na DX4/100, ale przy wigk-
szej liczbie postaci na ekranie
zaczyna wyraznie

GENDER WARS

program
zwalniac.
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Tak naprawde stowo ,deadli-
ne” oznacza nieprzekraczainy ter-
min i odnosi¢ sie moze do roz-
nych sytuacji (chociazby do od-
dawania we wiasciwym czasie
tekstow do redakcji). Nie jest to
jednak gra o ciezkiej pracy i po-
swieceniu ludzi piszgcych o grach
komputerowych [777 — Alx], ale
porusza temat nie mniej pasjonu-
jacy. Zajmuje sie specjalnymi jed-
nostkami policji (Tacy, wiecie:
twardzi, mescy faceci, wysporto-
wani, silni, szybcy, przystojni, a
nawet inteligentni. Nie to co my
- komputerowe zdechlaki.) [777 —
Alx], zaangazowanymi w likwido-
wanie terrorystow i innych przy-
jemniaczkow. Wszystkie misje
wymagajg maksimum profesjona-
lizmu (co nieodmiennie oznacza
Twoj udziat w takich sytuacjach,
Drogi Graczu), wszystkie trzeba
ukonczyc¢ nim uptynie... deadline.
A deadline oznacza, ze jesli nie
zmiescisz sie w czasie, moze dojsc
do np. zabicia zakladnikow.

Programisci z Psygnosis nie
rzucajg Cie od razu na glebokg
wode — pierwsza misja mogtaby
by¢ opatrzona komentarzem ,tu-
torial”. Cala akcja jest juz przygo-
towana i Twoj udzial sprowadza
sie do obserwacji. Mozesz jednak
(i to polecam) ingerowac w prze-
bieg zdarzer, porownac swoje
dokonania z wynikiem kompute-
ra oraz wprawic sie¢ w obsludze
gry. Po zakonczeniu misji czekajq
na Ciebie powazniejsze problemy.
Twoja grupa moze otrzymywac
Zlecenia, wystepujac jako:

— Rapid Reaction Force -
dziata na terenie calych Sta-
now. Wkracza do akcji, gady
lokalna policja okazuje sie
bezsilna.

- Metropolitan Security
Force - glownym zadaniem
tej formacji jest ochrona
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VIP-6w, budynkow rzado-
ch i ,w szerokim zakresie”
mieszkarcow Waszyngtonu.
Transport Police - spra-
wuje pieczg nad portami lot-
niczymi, dworcami, pocigga-
mi, autostradami itp.

Aby rozpoczgc nastepng mi-
sje, musisz najpierw dokorczyc

juz zaczetag. Mozesz jednak w

dowolnym momencie przerwac
gre i ponownie dokonac wybo-
ru zadania (tyle tylko, ze wszyst-
ko musisz zaczynac¢ od poczat-
ku). Misji nie ma wiele, ale sto-
piery komplikacji i obfito$¢ zda-
rzery rekompensuje to w cato-
$ci. Kogoz tu nie ma: terrorysci,
zbiegli wiezniowie, fundamen-
talisci arabscy, zdesperowani eko-
lodzy, psychopaci i cate mnostwo
innych sympatycznych facetow.
[A redaktorzy czasopism o grach
sq/ — Alx|
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znanym z kazdego filmu o ame-
rykanskiej policji, niezastgpionym
Winchesterem. Z wyposazenia
specjalnego warto polecic ap-
teczke (to oczywiste), zestaw do

DEADLINE

AMATORSKI PRZEKLAD TYTULU JAKO
.MARTWA LINIA" SUGEROWALBY CO$
Z POGRANICZA HORRORU LUB s-F.
BLAD - TRUPOW GRA NIE SKAPI, ALE
W MALO WIDOWISKOWY SPOSOB.

Zespot

Przeciwko nim staje Twoja
grupa sktadajgca si¢ z 15 0s0ODb,
cho¢ do misji wolno Ci wybrac
tylko osiem. Mozesz obejrzec
dossier swoich ludzi, a takze
wyniki ich ostatnich testow. Nie-
ktorzy majq dodatkowo podane
wyuczone umiejetnosci (walka
wrecz, rozbrajanie bomb itp.),
co znacznie uflatwia kompleto-
wanie zespotu. Z wiasnego do-
swiadczenia moge powiedziec,
ze najlepiej utworzyc dwie, trzy
grupy, w zaleznosci od charak-
teru misji. W kazdej powinien
znalez¢ sie ktos z duzym do-
Swiadczeniem, najlepiej oficer
wojska lub wywiadu.

Gdy dokonasz wyboru, mu-
sisz swgq grupe wyposazyc. Bro-
ni jest pod dostatkiem — duzy
wybor pistoletow, broni maszy-
nowej i granatow. Dysponujesz
takze wyrzutnig granatow oraz
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rozbrajania bomb, noktowizor i
maske przeciwgazows.

W zaleznosci od rodzaju wy-
konywanej misji musisz dobrze
dobrac wyposazenie — nie ma
sensu obarczac ludzi niepotrzeb-
nym ztomem, a im wigcej po-

bierzesz sprzetu, tym mniej beg-
dziesz go miatl przy nastgpnym
zadaniu. Jezeli uznasz, ze bra-
kuje Ci uzbrojenia, mozesz zgto-

si¢ zamowienie. Zostanie zreali-
zowane jeszcze w czasie trwa-
nia akcji (cho¢ czasem wypada
czekac i kilkadziesigt minut). Przy-
daje sie to rowniez juz w trakcie
trwania akcji — zdarza sig, ze po
utracie kilku ludzi zostajesz bez
niezbednego specjalistycznego
sprzetu. Czas oczekiwania moz-
na skroci¢ — istnieje specjalna
opcja. Zamawiajac bron staraj
sie nie szale¢: pienigdze podat-
nikow sg wydawane nadzwyczaj
niechetnie. Narazasz sie na ostrq
reprymende i rozkaz natychmia-
stowego zmniejszenia zamowie-
nia. Przekroczenie budzetu firmy
jest drugim, najpowazniejszym
przestepstwem po spartaczeniu

akgji.
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Akcja

Sterowac poczynaniami swo-
ich ludzi mozesz na dwa sSposo-
by. Pierwszym z nich jest plano
wanie operacji. Rysujesz wow-
czas trase i okreslasz zadania dla
kazdego z osobna. Planowanie
jest bardzo szczegolowe, moz-
na okreslic np. kierunek, Ktory
dana osoba po zatrzymaniu sig
bedzie ubezpieczac, sposob, w
jaki zblizy si¢ do budynku (bie-
gnac lub czolgajqc sig) itp. Okre-
slasz rowniez, jak beda zacho-
wywac sie Twoi ludzie przy spo
tkaniu z przeciwnikiem. Mozliwe
Sq cztery rodzaje takich reakcji:
pasywna, dqgzenie do pojmania
przestepcy, wymiana ognia w

celu zatrzymania przestepcy i
wymiana ognia stuzqca do
wyeliminowania przestepcy

Podczas planowania korzy:
stasz z podgladu terenu. Plano-
wanieé mozna przeprowadzac
podczas misji w dowolnym mo-
mencie. Podstawowaq korzyscia
takiego kierowania akcjg jest to,
ze W trakcie ruchu oddziat wy-
Konuje jednoczesnie rozne za
dania. A jest to sprawa najwaz-
niejsza — cata akcja dzieje sie w
czasie rzeczywistym i uciekajacy
przestepca nie bedzie czekat, az
PO Kkolei ustawisz na stanowisku
kazdego cztowieka. Dlatego tez
radze dosyc szybko nauczyc sie
SZtuki planowania akcji — jest
bardzo przydatna, zresztg plany
mozna w kazdej chwili anulo
wac lub zmieniac, stosownie do
zaistniatej sytuacji

Drugi sposob, klasyczny — ste-
rowanie ruchem Twoich ludzi na
biezagco. Ta metoda czasem ma
rowniez swoje zalety, chociazby
W momencie nie przewidziane-
go rozwoju sytuacji, kiedy nie ma
czasu na drobiazgowe planowa-
nie (a jest zazwycza] mniej wie-
cej] w potowie kazdej misji —
dopoki nie nabierzesz odpowie-
dniego doswiadczenia)

Realizujgc misje staraj sie pa-
mietac, Ze to nie prosta strzelan-
Ka — jestes policjantem i powi-
nienes raczej lapac przestepcow
niz urzgdzac krwawe jatki (zakia-
dnicy patrzgl). Czasem jest to jed-
nak niemozliwe. Musisz jednak
pamigtac, ze najwazniejsze jest
zycie zaktadnikow — zaden z nich

B

nie ma prawa zgingc. Drugim
Kryterium, branym pod uwage
przy ocenie akcji, sg Twoje stra-
ty. Los terrorystow najmniej ob-
chodzi Twoich przetozonych,
chyba ze Dbyt miedzy nimi Kktos
potrzebny... Ocene misji przed-
stawia Ci szefowa. Powtorzyc
misj€ musisz zazwyczaj wtedy,
gdy zgingt ktorys z zaktadnikow,
badZz poniostes zbyt wysokie stra-
ty w ludziach. Mozesz rowniez
sprawdzic, na jaka kwote doko-
nano zniszczenn w trakcie akcji
oraz jaki procent budzetu forma-
Cji zostat uzyty do zrealizowania
Twoich zamowien na bror

Po kazdej akcji masz okazje
przyjac nowych czlonkow zespo-
tu — w ten sposob uzupetniasz
straty. Lepiej jednak dbac o swo-
ich ludzi podczas akcji. Nic nie
zrekompensuje Ci doswiadczenia,

e
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p()dr()i przez pich’m

Quake to niewqrplhwie
najwicksze wydaczenie na %
cynku gier komputecowych |
w ciq-,_{u ostatnich kilku lat! ".
-

w pierwszym dniu pobytu
quake’a w naszej
redakeji praca po prostu
ustata. rozpoczeta sig
masakra! (¢n action)

»pracujemy nad ¢ra,
ktora J’.lllill:’,ll;".l.' potege
poom’a, tak jak poom
zmiazdzyt potege
wolfstein'a.”

(tohn carmac, 1994 r.)
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Jjakiego nabywajq podczas wyko-
nywania misji — widac¢ to wyra-
Znie po wynikach testow.

Rozpoczynajagc misje nie
wiesz nigdy, w ktorych miej-
scach ukrywajg sie Twoi prze-
ciwnicy. Bedziesz zatem musiat
sprawdzi¢ wiekszos¢ budynkow.
Skutecznym sposobem jest zaj-
rzenie przez okno, co - niestety
- nie obywa si¢ bez wybicia szy-
by. Tym samym demaskujesz
jednak swg obecnosc, dlatego
zawsze powiniene$ by¢ przygo-
towany na ewentualnosc walki.
Jezeli penetrujesz budynek, w
ktérym drzwi sq pootwierane,
najprostszym sposobem  jest
wrzucanie przez prog granatu
ogluszajgcego. Zaktadnikom i
tak nic sie nie stanie, a Ty zysku-
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esz chwile czasu na unieszko-
ienie przeciwnikow,

LAY Komputerowi przeciwnicy nie

a moze tak btyskotliwi jak Twoi
ludzie (i jak Ty sam, oczywiscie),
ale mogq byC bardzo grozni.
Przede wszystkim z zelaznq kon-
sekwencjq wykorzystujg wszystkie
Twoje bledy: wystawianie si¢ na
strzat, niepotrzebne szarze poje-
dynczego cziowieka bez nalezy-
tego ubezpieczenia, niedokladne
rozpoznanie (pamietaj, ze wiele
budynkow ma kilka wyjs¢ — po-
winienes obstawiC wszystkie -
pogon za uciekajgcymi przestep-
cami nie nalezy do bezpiecznych,
a poza tym ze wzgledu na szyb-
kos¢ zdarzenh jest catkowicie poza
Twoja kontrolg) itp. Twojq prze-
wage stanowi fakt, iz dopoki cos
nie wywabi ich z ukrycia, mozesz
spokojnie planowac akcjg i usta-
wiac swoich ludzi.

Pamietaj jednak, ze mimo
maskujgcych strojow Twoich lu-
dzi widac doskonale przez otwar-
te drzwi i okna.

Do omowienia pozostaty je-
szcze dwie funkcje, z ktorych
warto korzystac w czasie gry.
Pierwszq z nich sq raporty opera-
cyjne i baza danych. Otrzymujac
meldunek sytuacyjny, mozesz za-

Prumtelirohu — .
~ MCLAUGHLAN

Aftar a troubled youth that insolyed two brushes
with the police and a paried of nile custody,
MiLaughlan was accepted inte the infantry whare
he pasted basic training with very high grades
Enceptionally strong, McLaughlin is tipped for quick

promotion.
History:
No hustory with this team

znaczy¢ wybrane fragmenty badz
nazwiska, a po pewnym czasie
otrzymasz petniejsze informacje.
W ten sposob poznajesz nowe
szczegoly o miejscu akgji i Two-
ich przeciwnikach, a cata gra zy-
skuje na autentycznosci. Drugq
funkcjg jest telefonowanie. Mo-
Zesz zadzwonic do szefowej (wy-
jatkowo mato urodziwej), choc
najczesciej ustyszysz od niej po-
naglenie do dzialania. Ponadto w
zaleznosci od misji mozesz dzwo-
ni¢ w rézne inne miejsca. Niekie-
dy w celu zdobycia dodatkowych
informacji, czasem z konieczno-
sci, aby pomysinie ukorczyC mi-
sie. Np. w misji ,Murwell Family
Siege” musisz najpierw porozumiec
sie z technikiem komputerowym,
ktory wylaczy system alarmowy, a
nastepnie dodzwonic sie¢ do elek-
trowni i zZamowic wylgczenie prg-
du w calym budynku. Tq drogq
jestes rowniez w stanie prowadzic
pertraktacje z terrorystami. Moze
nawet udac Ci sie wynegocjowa-
nie pewnych ustepstw (np. zwol
nienie czesci zakladnikow).

Dzwiek

Raczej sredni, ale na poziomie.
Najciekawsze, moim zdaniem, sq

oF T ::J . %‘ -
4 crcrng.u o o E
[ w { BT Ehake B
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rozmowy telefoniczne, a ponie-
waz terrorysci reprezentujg rozne
nacje, styszymy np. gtos mowig-
Cy po angielsku z twardym rosyj-
skim akcentem. Dzwiek w grze
nie wzbudzit we mnie specjalnych
emocji — po prostu przecietny.
Ochrypte okrzyki, jakimi ,przerzu-
cajg sie” Twoi podkomendni, przy-
wodzg raczej na mysl grupg na-
togowych palaczy, chorych na
raka pluc, ale moze tak wiasnie
wygladajq uroki policyjnej pracy.
Posiadaczom Gravisa spiesze do-
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Jak ukonczy¢ misje
Baxton Mail Train (przykiad

Na poczatku wybieramy ludzi i sprzet. Do zespotu powinno
wejs¢ m.in. dwoch oficerow i jeden spec od rozbrajania bomb.
Zabudowa narzuca racze] walke na matych odlegtosciach, a
zatem preferujemy bron krotkg i umiejetnosci walki wrecz.

Po obu stronach toréw stojg budynki stacyjne. W jednym z
nich znajduje si¢ dwoch terrorystow. Likwidujemy ich jako
pierwszych. Ubezpieczenie oslania jedng osobe wchodzgcg do
budynku oraz pilnuje pozostatych dwoch wyjs¢. W lokomoty-
wie ukrywa sig jeszcze jeden gosc, trzeba go sprzatnac w
nastepnej kolejnosci — najlepiej strzalem z daleka.

W drugim wagonie (liczac od poczatku sktadu) przetrzymywani
sq zaktadnicy, jest tam rowniez jeden terrorysta. Najlepiej niech
tam wejdq dwie osoby i zaraz trzeba ewakuowac zaktadnikow
w bezpieczne miejsce. W pierwszym wagonie znajduje sie
jeszcze jeden bandzior, ktory podczas strzelaniny moze sig
ujawnic — musisz to uwzglednic ustawiajgc ubezpieczenie.
Pozostali dwaj terrorysci siedza w budynku za torami po fewej
stronie. Wystarczy akcja pojedynczego czlowieka z jedng osobq
z oslony. Na tym misja powinna si¢ zakonczy¢. Bomba, o
ktore] mowa w meldunku operacyjnym, nigdy jeszcze nie
pojawita si¢ w mojej grze — niewykluczone, ze jest to tylko blef
terrorystow. Caty zespot powinien otrzymac mozliwos¢ autono-
micznego dzialania, tzn. po wykonaniu przewidzianych planem
rozkazow moze dalej dziata¢ wedtug wiasnego uznania. Misja

ta, ze wzgledu na stopniowe opanowywanie budynkow i
sktadu pociggu, nadaje sie zaréwno do drobiazgowego
planowania akcji, jJak réwniez do dzialania zywiotowego.

niesc, iz tej karty Deadline nie lubi
i wspotpracowac z nig nie chce.

Grafika

Poza intro gra zostala zrealizo-
wana w niskiej] rozdzielczosci, ale
nie wyglada to Zle. Czasem tylko
postacie (zwlaszcza Twoi ludzie w
panterkach) zlewajq si¢ dos¢ sku-
tecznie z otoczeniem. Przestepcy

_____tg‘_

DEADLINE

Psygnosis 1995
Strategiczna
PC CD-ROM

Grafika LJ 65%

Dzwiek *

60°%

Grywalnosc @ 85%
Pomyst “ 85%
Ogotem 80Y%

| Ogodte: z o

sq ubrani przewaznie na ciemno,
zakladnicy na biato — dosy¢ to
monotonne. Zastrzezenia mam
wiasciwie tylko do interfejsu gra-
cza - jego tworca pewnie zapa-
trzyt si¢ w klawiature organowa.
Trzeba miec kilka par oczu, zeby
ogarngc na raz wszystkie ikony.
Wrazenie to po jakims czasie mija,
ale poczatkowo trudno jest sku-
tecznie ,zawiadywac” oddziatem.

Reasumujgc: ,Deadline” wyda-
Jje mi sie udanym produktem.
Ciekawy pomyst i dobre wykona-
nie (pomijgc niejakq siermigznosc
grafiki) sprawiaja, ze mozna przy
niej swobodnie spedzic kilka dni.
Misje sg na tyle ciekawe, ze bawi-
tem si¢ bardzo dobrze. Swojg

. oceneg sam przyjatem z zaskocze-

niem, bo nie naleze do grona
wielbicieli gier o policjantach.

Piotr Lewandowski

Dystrybucja: CD Projekt
00-626 Warszawa

ul. Marszatkowska 7/3

tel./fax (0-22) 25-07-03
fax (0-2) 612-39-06
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Potem jest juz jednak bardzo
dobrze. Tym razem Origin, gdyz
ta firma jest tworcg dziela sygno-
Pnego przez logo wydawnictwa
Aine, nie zawiddt graczy. Wad
yoraktycznie brak. Dia kazdego cos
mitego. Model lotu moze byc tak
prymitywny jak nie byt nawet w
LHX lub tak realny, ze liczbg czyn-
nikow branych pod uwage prze-
wyzsza nawet Apache Longbow
- gre, ktora do tej pory dzierzyta
palme pierwszenstwa na tym polu
(opis Gambler 12/95).

Gracza wita dosy¢ dfugie in-
tro, w ktorym mozna sobie obej-
rzec, jak dwa smigtowce Apache
w ciggu kilkudziesieciu sekund
sprawnie przerabiajg kolumne po-
jazdow gasienicowych radzieckiej
produkcji na porozrzucane wwag- | W

wozie wraki, Owo intro od razu | Zasa-
wykazuje wszystkie niedostatki @ dzie pro-
sprzetu. Na DX4-133 dzwiek nie- | gram  Sy-

muluje dwie
wersje  Apa-

co sie jaka, a film ,chrupie”. Z
jakiego powodu? Film jest w 256
kolorach, z przeplotem. Nawet | che'a—AH-64A
filmy z gry Top Gun chodzily | AH-64D. Po-
catkiem plynnie, a dochodzita w | Wszechnie uzywa-
nich konwersja z 64 tys. kolorow | Ny AH-64A Apache
i brak przeplotul rozni si¢ od wersji

AH-64 APACHE

. TR TNy T NS

Apache

klasycznym ukladzie jednowirnikowym z wirnikiem ogonowym

dwumiejscowy, dwusilnikowy smigtowiec bojowy w

Przeznaczony jest do niszczenia czotgow i innych pojazdow
Kadtub,
calkowicie odporny na przestrzelenia pociskami broni piechoty,

oraz celow nieruchomych, slabo opancerzonych
jest dostosowany do przecigzen +/- 3,5g. Kabiny strzelca i
pilota ostonieto ptytami pancernymi z Keviaru. Uklad zawiesze-
nia foteli w chwili katastrofy zwigksza szanse na przezycie
zalogi. Zapewnia zmniejszenie przecigzen z 3/-40g do 10-12g
Kadiub wytrzymuje pionowy upadek z predkoscig 13 m/s
Czterolopatowy wirnik napedzany jest dwoma silnikami
I-700-GE-701, o mocy 1265 kW
Smigltowiec wyposazony jest w dwa podstawowe

turbinowymi General Electric

kazdy

systemy prowadzenia walki

| TADS (Target Acquisition and Designation Sight)
- stuzqcy do wyszukiwania i oznaczania celu. Zawiera
system FLIR (Forward Loking Infra Red) do dziatann noc-
nych, system telewizyjny wysokiej rozdzielczosci do dziatan
dziennych, dalmierz laserowy i laserowy znacznik celu,
stuzacy do naprowadzania pociskow Hellfire.

Z. PNVS [Pilot's Night Vision System) - system
zapewniajacy pilotowi widzenie w nocy, w pasmie
podczerwieni.

Ulepszona wersja AH-64D Longbow Apache ma wiele
zmian w poréwnaniu ze zwyklym Apache’em. Po pierwsze —
.cyfrowa kabine”, czyli brak zwyklych przyrzadow pokfadowych
Wszystkie potrzebne dane bedg wyswietlane na wielofunkcyj-
nych monitorach. Po drugie i najwazniejsze, ma miec zaistalo-
wany Longbow Fire Control Radar, w kopule nad wirnikiem,
stuzacy do naprowadzania pociskow Hellfire z radarowymi
gltowicami. Oprocz tego moze przenosic pociski Stinger.

Longbow brakiem radaru, uboz-
szq awionikq i kokpitem. Ma tylko
jeden wyswietlacz wielofunkcyjny
i wiecej tradycyjnych wskaznikow.
Nie moze przenosi¢ naprowadza-
nych radarowo rakiet Hellfire.
Jesli chodzi o model lotu, AH-
64D Longbow nie ma sobie row-
nych. Jest lepszy od Apache Long-
bow. Bierze pod uwage takie rze-
czy, jak wplyw bliskosci ziemi na
skutecz-
nosc

wirni-
ka, 06
stos¢  powie-
trza na matych
i duzych wyso-
kosciach, wiatry
czy turbulencje.
Model lotu jest
tak realny, ze az niemal
uniemozliwia poprawne
pilotowanie $migtowca.
Pilot-gracz jedynie na
podstawie wskazan przy-
rzadow i przemieszczania
sie obiektow ,za szyba”
kabiny okresla, co dzieje
' : Prawdzi-

cialem i reaguje duzo szybciej oraz
bardziej precyzyjnie. Dlatego tez
nawet najlepszy symulator nie
oddaje chocby czesci bodzcow,

| jakie wplywaja na pilota, a do tego

bardzo komplikuje pilotowanie.
To wilasnie jest model lotu w
tym programie. Moze gdyby twor-
cy dotgczali kabine umieszczong
na systemie sitownikéw, tak jak
chocby w symulatorze Jawelin,

'mozna by poradzi¢ sobie z grg

bez wiekszych problemow.
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Misje
nej porze dnia lub nocy. Nalezq | niz Twoje zadanie.

Auto- one do trzech rodzajow:
rzy zastoso- Search & Destroy — po pro- Wsparcie
wali bardzo stu rozwatka. Nalezy znalezc
dobry system. i zniszczyC zgrupowanie Oczywiscie, jak na kazdej
Oprocz tak pojazdow przeciwnika. | wojnie i w kazdym w miare do-
standardowych Mozemy tez rozwalac | brym symulatorze, nie jestes sam.

spraw, jak kampa-
nia, pojedyncze
misje i Instant Action,
mozna wzigc udziat w

wszystko, co spotka- | PO pierwsze — masz skrzydtowe-
my. Pytanie tylko, | go. Pozwol mu dziatac! Udziel po-
czy wystarczy zwolenia na otwarcie ognia.
amunicji? Oprocz tego wykorzystuj

misjach historycznych z Deep Strike go do atakowa-
 Panamy (1989) i Opera- — chirurgicz- nia celow
¢ji Pustynna Burza (1991). szczegolnie
W misjach historycznych la- bronionych.

tamy . 2wyklym™ AH-64A Apa- Niech fra-
che. jer ginie,

Pod pozostatymi opcjami TY MU-
kryje sie mnostwo misji na kilku S5 &

2yl
Po

olbrzymich (z punktu widzenia
smigtowca i jego zasiegu)
teatrach dzialan,
podzielonych na Kkilka
mniejszych .map”.
Mamy wigC oczywiscie

dru-
gie, zawsze mo-
252 wezwac
wsparcie artyle-
ryjskie, he, he...
Salwa ciezkich
dziat powinna
Zatatwic spra-

we.
Oprocz
tego, latajac tu i
tam, spotkasz sporo
pojazdow US Army:
czolgi M1 Abrams,
Bradleye czy
opancerzone
transportery
choty M-113.
ko to ,2yje”,
czesto nie
do bitew
Twoje
poja-

ne uderze-
nie na ,nie-
ruchomosci”
przeciwnika, np.
lotnisko czy zgrupowa-
nie wyrzutni SAM-Ow. Lepigj
omijac sity nieprzyjaciela.
Escort — eskortowanie Smi-
glowcow transportowych Black-
hawk z zaopatrzeniem lub np. w
celu uratowania zestrzelonego
pilota, do ktorego zblizajg sie
wrogie transportery opancerzo- p i e -
ne. W takim wypadku rowniez | Wszyst-
nimi nalezy sie zaopiekowac. | ale zbyt
Trzeba tez oczyscic droge Blac- | ma okazji
khawkowi 2z wszystkiego, co [z wrogiem.
moze mu zagrozic (wyrzutnie | zgrupowania
Pana- | SAMOw, dziatka plot). zdow  pancer-
me, Zatoke Perskg i Niestety, pole walki zostato | nych czy bazy sq
konflikt europejski — | zrealizowane na gorszym pozio- | bronione przez dziat-
Ukraing, lacznie z | mie niz w Apache Longbow. Tam | ka przciwlotnicze i ze-
granicq polsko- | jednak czuto sig, 2e caly front | stawy rakiet ziemia—po-
ukrainskg. Misje | ,zyje” i kazdy ma swoje zadania. | wietrze Sparrow.
mozemy wy- | Tutaj wszystko zostato podporzad- |  Natomiast podstawq sit
konywac w | kowane celom Twojej misji, | powietriznych jest Apache i
kazdych | podobnie jak w ATF. Nie ma tego | transportowy  Blackhawk:
warun- | totalnego” ztudzenia uczestnicze- | T

kach atmosferycznych, o dowol | nia w czyms o wiele Wiekszym

Chaingun - jednolufowe
dziatko kal. 30 mm. Zasieg
okoto 1000 metrow. Do
rozwalki wszystkiego, od
piechurow, poprzez
pojazdy opancerzone, po
budynki. Szybko sig
przegrzewa — wtedy nie
mozna strzelac

AGM-114 Hellfire -
istniejg dwie wersje tego
pocisku, jedna naprowa-
dzana laserem odbitym od
celu (wyposazone sq w nig
Zwykle Apache i wersje
Longbow) | druga,
naprowadzana radarowo
(Fire & Forget), tylko w
wyposazeniu AH-64D.
Maksymalnie 16 pociskow
Hydra - zasobniki FFAR
(Forward Firing Air Rocket),
zawierajgce po 19 nie
kierowanych rakiet,
przeznaczonych do
niszczenia instalacji statych i
celow lekko opancerzo-
nych. Do czterech zasobni-
kow.

Stinger - naprowadzany
biernie na podczerwien
pocisk klasy pow.—pow
Zasieg okoto 4 km.
Predkos¢ zdazania do celu
- Mach 2,2. Poniewaz ma
bardzo malg gltowiceg, do
zestrzelenia wrogiego
sSmigtowca czgsto potrzeb-
ne sg dwa trafienia. Na
koncowkach skrzydet
mozna podwiesi¢ 4 sztuki




Ten przyj
umilat zycie,
stawowym
samojezdne
dzo niebezp
ca. Na szczes
szy zasieg n
dochodzg oy
ne dziatka
wet pojedy
ktorzy majq
kiet ziemia—f

Oprocz tg
ujrzec wiele
Jjak czotgi T-
BMP czy cig2
Zac, gdyz cz
rowniez wy

Na konie
najgorsze, ¢
nie SAM-O
wan pojazd
szych instalag
tak postawd
SA-8 Gecko ¢
zestawy SA-
Potworne.

Oczywisc
rane jest prz
tylko wystuz
przez najng
strukcje, np.

Takt

Wroga ng

dalej od siel
po dostrzeze
dniesz w OSUZ

$Zans na

lllll
II'

przy najmnigjsa
nosci, zanirmsoddsal
zasieq srodkOW WYE
nika, bedziaszsimial
dzen, ze mOg

linii frontu,

Najlepie] lataé nis ko i
jeszcze szybcrEj “NAciskac  SpUst.
| przede wszystkim, nie pchac sie
na teren wroga na slepo. Tu zale-
cana jest daleko idqca ostroznosc.
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pancerza pociskow. W tle topot
wirnika. Jak w zyciu.

Wymagania

Podstawg jest, jak to juz stato
sie regulq, 486DX/2 66 MHz i 8
MEB-RamieciLICZyWiscie do tego

stereofoniczna kar-
Niestety, na DX4-
najwyzej latac” w
limalnych detalach.
lec, jak gra dziala
imum wymagan”.
a pamieci. Na 8
nie majq tekstur, a
sie gry zatrzymuje
D | dogrywa dane
3 istos¢ robi sie
potworna - czas
Pentium 166.

owanie

gbow jest rewela-

dzi o model lotu.

stronami sq grafi-

bzwankuje troche

! pola walki, ktore

Na tégo znanego z

ongbow.

ma, Jak wiekszosc symula-

isiaj [i od zawsze — Alx],

e dla polskich graczy

sprzetowe. Ale mimo

pzam, ze nalezy jej

ata, razem z Apa-

Niestety, potem

go nic i dopiero

Djawiajq si¢ inne

gtowcow.

Kozlowski

r Group
zawa

6, 642-27-68
9

JANE'S AH-64D
LONGBOW
Origin 1996

Symulacyjna
PC CD-ROM
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Otaczajacy nas Swiat jest Iluzja, za ktora kryje
sie przerazajaca Rzeczywistosc, Ta Iluzja
utrzymuje ludzi w okowach przesadow

i uniemozliwia poznanie prawdy. W grze KULT
pelnisz role straznika w wigzieniu Iluzji. Jako
Archont lub Aniof Smierci toczysz najbardziej
krwawa i potworng bitwe w dziejach ludzkosci.
Bitwe o przyszios¢ Rzeczywistosci.

Gra karciana KULT jest oparta na znanej
grze fabularnej pod tym samym tytulem.
Zawiera 262 karty ilustrowane przez
najlepszych grafikow. Polska wersja juz
w tym roku!

Wyrwij sie z okowow Iluzji i poznaj
Prawdziwg Rzeczywistose...

lub uzyskac pod tel. (022) 416042 i (022) 412175



59 gry, ktore zanim sie ukazg,
juz stajq sie stawne. Tak niewat-
pliwie byto z Normality firmy
Gremlin. Zapowiedzi od dawna
krazyly po komputerowym Swiat
ku, elektryzujac wszystkich fanow
przygodowek. Poczatkowo tytut
miat brzmiec Normality Inc., lecz
Z blizej nieokreslonych powodow
nazwa zostata skrocona. Tak wiec
mozna powiedziec, ze przygo-
dowka ta jest stawna. Co nieste-
ly jeszcze nie oznacza, ze przeto-
mowa, ustanawiajgca nowe stan-

dardy lub dystansujgca konkuren- |
cyjne produkty. Moim skromnym |

zdaniem, to kolejny przyktad gry,
ktorej wydawanie zostalo zbyt
przeciggniete, by mogta wstrzg-
snac Swiatem. Ostateczng ocene
przedstawie jednak tradycyjnie
na koncu tekstu. A teraz po ko-
lei. ..

Normalny scenariusz

Neutropolis bylo kiedys zwy-
ktym, wesolym miastem. Kie
dys... Katastrofa zaczela si¢ od
postepujacego zanieczyszczenia.
Powoli stonce Swiecito coraz sta-
biej, az w koncu catkiem znik-
neto z nieba. Pozostal natomiast
smog, ktory odtad skutecznie
otulat miasto, nadajgc mu po-
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zmienili sie jego mieszkancy. Stali
sie¢ matomowni, przygnebieni i

stato. Rezim, ktory uznat prezen-

towane przez siebie poglady |

jako jedyne stuszne i normalne,
opanowat miasto i podporzad-
kowat sobie wszystkich mie-
szkancow. Stopl Nie wszystkich.
Garstka buntownikow nie pogo-
dzita si¢ z nowym ustrojem i
prawami, ktore narzucat.

pojawit sie .
Kent
Koles zaradny, zawsze wylu-

zowany, oglednie mowigc, ma-
jacy gdzies panujgce prawa —

| to wiasnie nasz bohater. Jest na
tyle mtody, iz nie siega pamig-
Cig do starych, dobrych czasow,
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Ich |
walka skazana byta jednak na |
niepowodzenie az do czasu, gdy |

ORMALITY

y nury wyglad. Wraz z miastem |
| | tropolis dzieje sie co$ dziwne-
| go. Pewnego wieczoru zostaje
apatyczni. Warunki, jakie zapa- |
nowaly w Neutropolis, sprzyjaty |
powstaniu dyktatury i tak sie tez |

lecz i tak dostrzega, ze w Neu-

niespodziewanie wtrgcony do
wigzienia 0 zaostrzonym rygo-
rze za gwizdanie na ulicy pio-
senki... Po tygodniu pobytu w
tym mitym miejscu wraca do
domu, z zakazem opuszczania
go na czas blizej nieokreslony. |
W tym momencie rozpoczyna sie
Twoja przygoda.

Normalne sterowanie

A jednak nie catkiem normal-
ne... Przede wszystkim dlatego,

| ze w Normality poruszasz si¢ nie

po planszach, ale w trojwymia-
rowym srodowisku (czyli tak jak
w Doomie - to wiadomosc dia
0sob nie znajacych nomenkiatu-
ry). Wykonanie przypomina roz-
wigzania z Under a Killing Moon,
choc stopien skomplikowania jest
duzo mniejszy. Mozesz poruszac
sie do przodu lub do tylu, obra-
cac sie oraz spoglagdac w gore |
w dot. W porownaniu z UKM
moze si¢ to wydac troche prymi-
tywne (tam byla jeszcze zmiana
poziomu poruszania, obroty
glowaq, przesuw w bok | wiele

innych opcji], ale w zupetnosci

wystarcza. Tak wiec do obstugi

ruchu bohatera stuzg cztery kla-
wisze kierunkowe plus PageUp
oraz PageDown

Porusza¢ mozna sie rowniez
Za pomocg myszy — trzymajqc
wcisniety lewy klawisz, nalezy
wykonac odpowiedni ruch. W
prawym gornym rogu znajduje
sie ikona przedstawiajqca plecak.
Klikniecie na niej prawym Kklawi-
szem myszy powoduje wyswie-
tlenie zawartosci kieszeni nasze-




duzo tego, ale i tak wiegcej niz
w niektorych innych nowocze-
snych przygodéwkach. Widac
tez kolejng réznice miedzy UKM
a Normality — w pierwszej trze-
ba byto przelgczac tryby w za-
leznosci od tego, czy chciato
sie¢ chodziC czy cos zrobic; w
Normality nic przetgczac nie trze-
ba. W sumie wiec moze rozwia-

zanie byloby lepsze, gdyby nie |

normalna grafika

kte 320x200. Na nikim to juz
dzisiaj wrazenia nie zrobi, wy-
wotac moze co najwyzej jeki za-
wodu i gwizdy. Coz, shit hap-
pens...

Wszystkie tla oraz postacie sg
recznie rysowane i wiasnie jakosc
tych grafik wzbudza najwiecej
kontrowersji. Rzeczywiscie, nie
jest to moze jakosC obrazkow z
Shannary, ale nie zapominajmy,
ze Normality jest grq satyrycznag,
z bardzo silnymi
parodii. Catkiem usprawiedliwio-

NORMALITY

Gremlin Interactive 1996
Przygodowa
PC CD-ROM

k-]

Grafika 70%
i Dzwiek * 75%
Grywalnosé -ﬂé.';f: 75%
Pomyst ‘ 70%
Ogotem & 75%

' | podobac, moze nie. Mnie nie

N |

| nie sadze jednak, zeby byt to jakis

' postac

ne sq wiec karykaturalne posta-
cie lub pomieszczenia. Co tu
duzo mowic. Po prostu moze sie
zachwycita oprawa graficzna gry,
specjalny niewypat.

Jak gra gra?

Ano, calkiem przyjemnie.

Podobnie jak grafika, muzyka
- jest mocno klimatyczna, troche
| zwariowana. Stowem, pasuje do

reszty elementow skladajqcych

mowy majg wplyw na rozwoj
akcji. Przewaznie gada sie po to,
by dowiedzie¢ si¢ czegos wie-
cej na temat otaczajgcego swia-
ta. Normality nie nalezy do gier,
w ktorych kazda napotkana
ma bardzo wazny

' przedmiot i za nic w swiecie nie

chce sie z nim rozstac. | cate
sZczescie...

Przedmioty

wystepujg w umiarkowanych ilo-
sciach. O dziwo, ich wykorzy-
stanie jest w miare sensowne
(kto by sie tego spodziewat w
tak zwariowanej grze?). Prze-
waznie niesiesz ze sobq okoto

| szesciu, siedmiu rzeczy. Czasa-

elementami |

mi trzeba je laczyc¢ ze sobg, by
uzyskac zamierzony efekt.

Teren

W Normality jest bardzo mato
lokacji — okoto dziesieciu. Obej-
mujg jednak spory teren, po
ktorym mozna sie poruszac.
Pamietaj, w tej grze nie ma
podzialu na plansze. Przemie-
$ZCzasz sie z miejsca na miejsce,
korzystajac z mapy (klawisz M).
Wystarczy klikng¢ na miejscu, w
ktorym chcesz sie znalez¢ i juz
tam jestes. Z dwoma zastrzeze-
niami. Po pierwsze, na poczat-
ku musisz sie wydostac z mie-
szkania. Po drugie, nie wszyst-
kie lokacje od razu znasz — nie-
ktore pojawia sie dopiero po

rozmowie z jakgs postacig lub
po wykonaniu jakiejs czynnosci.

Kilka dodatkowych
informacji

Gra ma wbudowany autosa-
ve (mozesz ustawic, co ile mi-
nut nastepuje automatyczne
nagranie). Klawisz F9 pozwala
zapisac gre, F10 stuzy do wczy-
tywania wczesniej zapisanego
stanu. | jeszcze jedno. Jezeli
masz powolny komputer, lepiej
nie bierz si¢ za Normality -
mozesz dostac apopleksji, cho-
dzac z predkoscig slimaka.

Normalna
przygodowka

Czas wreszcie na mate pod-
sumowanie. Jak juz powiedzia-
tem, przetomu nie ma. Nie ma
sensacji, szatu, mdlejgcych mato-
lat i tym podobnych objawow.
A co jest? Ot, kolejna przygodow-
ka, z dosy¢ ciekawym scenariu-
szem, Srednig oprawa i umiarko-
wang dozq dobrego humoru.

GAMBLER 10/96

Wykonana przyzwoicie, nie ma-
jaca jednak sity przebicia. Nie po-
wiem, ze to zla gra. Sadzac jed-
nak po butnych zapowiedziach,

powinna bycC znacz-
nie lepsza.

Frogger

PS Pelne rozwigzanie w

ﬂ Tete na str. 46
Dystrybucja:

LiComp

02916 Warszawa

ul. Okrezna 3

tel. 642-27-66, 642-27-68
fax 642-27-69
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Mial to byc rutynowy lot ba-
dawczy na planete Yuma. Stan-
dardowe analizy i testy, siedem
dni strasznej nudy w towarzy-
stwie metalicznego gtosu kom-
putera poktadowego. Okazato
sie jednak, ze dla Psapha, czton-
ka ,Planet Suryeyor” tydzien ten
stal si¢ jednym z najbardziej
pracowitych w jego zyciu.

W stateczek cos tupneto, tak
ze wszystko w nim si¢ popsuto.
Psaph nie panujgc nad sterami,
pchany nieodpartg sitg grawita-
Cji, pedzit coraz szybciej w dot.
Planeta Yuma przywitata go nie-
Zwykle ,widowiskowo”, bltyskami
przeslicznych wybuchow, snopa-
mi iskier i subtelnie unoszacym

| wygladu podobna do Bioforge,

sie¢ nad wrakiem statku dymem.
Psaph z wrazenia az stracit przy-
tomnosc. Ocucit go dosc osobli-
wygladajgcy gosc o imienu
an. Psaph miat niejasne uczu-
ie, ze jego ktopoty dopiero sie
zaczynaja. W miare rozwoju
akcji dowiedziat sie, ze plemie
Gaana jest nieustannie nekane
przez dobrze rozwinietg i bar-
dzo agresywngq rase Dag. Jed-
nak tylko oni na catym Yuma
posiadali statek, ktorym mogt
opuscic planetg. Jedynym spo-
sobem na zdobycie go bylo
wigczenie sie do walki przeciw-
ko sitom Dagow.

Stare pomysty, nowa
jakos¢?

Alien Odyssey to mix kilku |
sprawdzonych pomystow. Z|

fabute ma prostg, pozbawiong |
lamigtowek i nadmiernej liczby !
przedmiotow do znalezienia.
Trzeba strzela¢, dba¢, by miec |

czym otworzy¢ kolejne przejscia |

| I uzupetniac zdrowie (Doom?).

Mozna tez polatac skuterem ro-

| dem z gwiezdnych wojen i prze-

ciskac sie przez ciasne korytarze
Z brawurg podobng do tej, ktorg
zaprezentowal Luke Skywalker
podczas niszczenia gwiazdy
smierci.

| cO najciekawsze, mix ten jest
catkiem wudanyl Gra wecigga,
bawi, tworzy klimat tajemniczo-
sci. Ciemne, estetyczne pomie
szczenia z duzg liczbg rucho-

W czasie podrozy skuterem strzelaj do wrogich
robotéw (niebiescy), uwazajac na swego wybawiciela
(brazowy, z uszami jak rys). Granaty rzucane w Twqgj

pojazd zestrzel.

Na sclanie korytarza plerwszej bazy znajdziesz
komputer. Uzy) g0, a bgdziesz si¢ mogt Zapoznac z katalogiem
blaszanych wyrobéw militarnych i map& okollcznych kor'ytarzy
Zestm na.nmaaypoztom izastmal wenty

; L€ €5 m WI@twor-z za pomoca,

— '_,"‘-'T,',j’mlka.w‘w panel gene

wybuchniég m w

12 ﬁa aastepnego

drzwiach jest

fotokomoérka (petam tez sig admsjq} m jq; za, trzecimi

drzwiami jest apteczka. Strzel w nig i wejdz w to, co

hwypadio.

Pojdz w lewo. Gdy zatatwisz robota, podnies jego. I'gkﬁ Zjedz
winda, za drugimi drzwiami. Uzyj komputera, zeby natacdowac

mych detali i tajemnicze dzwie
ki wplywajq na wyobraznie. Ste-
rowanie bohaterem za pomocq
klawiatury wprowadza element
zrecznosciowy, nie ma tu nudy
ani statycznosci charakterystycz-

| nej dla Druida czy Chronicles of

the Sword.
Przeciwnicy wystepuja w roz

| maitych formach. Jest wiele ty-

pOw robotow i kazady z nich ma
inne wartosci bojowe. Ponadto
spotykamy kilka rodzajow min,
stacjonarne dziatka na fotoko-
morke, katuze szkodliwego kwa-
su i catg masg¢ innych niebez-
pieczenstw. CalosC urozmaicona

jest wieloma dynamicznymi ani-

macjami, ktorych liczba zacho
wuje proporcje odpowiednie dlia
gry przygodowej

Wymagania sprzetowe Alien
Odyssey nie sq wygorowane, co
tez nalezy zaliczy¢ do zalet gry
- 486DX-33 to az nadto

po pokoju obok, az zamiga symbol
a” i wystukaj sekwencje kodu

rogu ekranu. Wtedy nacisnij ,,

Produkcja ta nie jest oczywi-

scie bezbledna. Moim zdaniem
Psaph ma dosc ubogi repertuar
komentarzy, po jakims czasie

zaczyna wkurzacC ciggte ,Ha,
Ha"... albo ,Gotha you son-of-
the-bitch”. Trasa ,symulatora”

lotu, choc¢ bardzo atrakcyjnego,
jest troche przydtuga. Niska roz-
dzielczos¢ qry w dzisiejszych
czasach tez nie jest zaletg. To

Soartridge” w lewym, gornym

otwierajacego przejscie. Wigcz swiatto w widzianym pomleS?cze

niu (przedostatnia opcja w kgmputerze) i wroc do w

Stamtad zjedZ druga windad 1d2 do pomieszezenia ﬂbﬂk. _ 3¢ -
sobie droge do tamtejszegd Komputera i wez nastepny cartrid,
Obejrzyj komputer, znajdziesz otwieracz do szesciokatnych

drzwi z zotta, obwodka, &

- nie zadziala, ale DOBRZE Z
TO MIEJSCE. Wr6é ng @rq iidz na g}oﬁdﬁm Yo

Przez sale z trzejigs Gziaika.mi dojdz do wialkiexo ﬂpm
okrazanego przez dwie miny. Jest tam winda i okragte
przejdz przez nigiiida dalej (winde zimoru,j) Temmuaisz

znalezé trzeci cArtridge (ma go bialy robot, m '
niebieskim polém siowym) i drugs reke (szary r 1
dymiace]j klatki). W sali za tym ostatnim d

'? lagter. Otworz

drzwi naprzeeiw windy prowadzacej na p@nm, mEktorym sie

swéj blaster, a potem poéwicz strzelanie do beczek. Idz na gore i
tym razem skre¢ W prawo. Znéw komputer - otworz, co sig da.
Idz tam, gdzie znalazies reke. Rozwa.l ,Beerat." po pra.wqt:l idz
dalej do windy.

W ogromnej hali odszuka.j komputer. Otwérz mﬂB’:’ enargatycz
ny i dokonaj ,naprawy” chodnika. Za mostem i zoltymi drzwia-
mi, bawiac sie w zajaczka, omin dziailka i wez cartridge. Pochodz
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znajdujesg. Wiaczaj panele tak szybko (biegusiem), aby zapalic
wszystkie trzy kontrolki jednoczesnie, wtedy wyiaczysz niebie-
skie pole silowe. IdZ tam i wsiadz dopooiagu bYyle jakiego... nie
dbaj 4 bilet, ale zabij kanara. Gdy wysiadziesz, odiacz ,zasilanie”
od anteny 1 podnies pokrywe enroniacs soezewke. Teraz ponow-
nie udaj BIQ do wielkiego ziomu, & tam winda na gore. Rozwal
dgoczewke 1 z powrotem koleja do komputcra. Zamknij pokrywe,



tylko drobne wady, ktore w nie- | dos¢ tatwa. Trzeba tylko stoso-

wielkim stopniu umniejszaja | wac sie do kilku prostych zasad.
atrakcyjnosc Alien Odyssey. | Roboty i inne chodzgce obiekty
| zastrzelic, do lezagcych min pod-
| chodzi¢ ,na wstecznym” (i tylko,
| gdy jest to konieczne) i w nogi,

Nalezy zniszczyC dwie bazy. }gdy zacznq odliczanie. Latajgce
Mimo znacznej liczby korytarzy, | miny najlepiej omija¢, podobnie
przelacznikow, komputeréw i | jak plamy kwasu. Obok dzialek
wind zabawa w sabotazyste jest | ukrytych w $cianach korytarzy

Jak sie bawimy?

ale NIE WLACZAJ ZASILANIA ANTENY. Wlacz je za pomocs,
komputera w korytarzu z trzema dzialkami. Biegnij do sali,

ktéra miates zapamietaé, otwérz drzwi. ZjedZz winda do duzej
' stamtad biegnij w prawo do

- strzelaj, ile

SWEzystkim kontroluj kat
Kody (klawisze:

8lEre¢ w lewe drzwi i
. Wroé do wielkiej
iblerz drzwi

llhi odnajdziesz
j0 1 sprobuj

drugiej od gory }
uruchom most. Za

W ostatnim pom
rze obok windy dotad
przysypato robota. St
cigg a obok niego pod

przechodzi¢ bez zatrzymania.
Dziatka, ktore majg detektory
ruchu i strzelajg, gdziekolwiek
staniemy, trzeba oczywiscie zni-
szczyc.

W grze zbiera si¢ tylko dwa
typy przedmiotow: cartridge i
Dag hand (dlon robota Dagow|.
Upuszczajg je niektore pokona-
ne roboty. Cartridge jest po-
trzebny do otwierania zakodo-
wanych drzwi. Dag hand umoz-
liwia pelng obstuge kompute-
row. Te ostatnie, mimo ze wy-
swietlajg komunikaty w jezyku i ‘
alfabecie uzywanym przez rase |
Dag, sq bardzo tatwe w obstu- ‘
dze (na intuicje) i kazdy szybko | moze zabic nude deszczowych
sie domysli, co z nimi poczg¢. | dni. Uwagal Na opakowaniu gry

Bronig Psapha jest blaster z | umieszczono informacje o ogra-
nieograniczong iloscia amunicji, | niczeniu wiekowym. Dozwolone
a sita jego razenia moze zosta¢ | tylko od lat 17 (Hal Hal Hal
zwiekszona przy uzyciu nie- | Ha_ve a funl).
ktorych komputerow. Nasz bo- Tymoteo
hater potrafi skakac, biegac,
kucac i robi¢ uniki. Ponadto w

Znajdziecie w niej przygode,
krew (fioletowq), ogien, eksplo-
zje i inne atrakcje, czyli to, co

chwilach wolnych kicha, wycie-
rajac dtory o spodnie, drapie sie :
po ,klejnotach” i robi mase in- ALIEN ODYSSEY
nych gestow. Philips Media 1996
Przygodowa
Konkluzja PC CD-ROM
Alien Odyssey nalezy do gier Grafika 1D 90%
latwych, prostych i przyjemnych. *
Dzwiek 70%
Grywalnosc &' 80%
Pomyst “ 40°%
Ogotem < 80%

podrézy tasmociggiem odszukaj sale z trzema platformami
umieszczonymi w jeziorze lawy. WejdzZ na jedng z nich i kuenij
(zeby nie spas¢, stan na wprost chodnika; strzel sprawdzajac,
czy stoisz idealnie rownolegle'do nieg :
i uwazajge na mine biegnijha

Za reaktorem znajdzi
cartridge od biatego robe
rury systemu chiodniezego"
biatego robota). Za g
wirze waki nie uszis

P PeKe i za pomocs,
I Zobaczysz swojego
oIngy wiezniow i przygo-
= Alt + strzalki). Wal w
e milej gry i cierpliwo-
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Tydzien pierwszy

|

Dziery dobryl Nazywam si¢ Ja- |
nuary Styczer), mam 20 lat i spe- |
cjalizacje majster—blacharz. Ra-
zem z moimi kumplami z budow-
lanki postanowilismy zatozyc ka-
pele rockowgq, bo sie nam taka
muzyka podoba. Cala impreze u |
Krzycha myslelim nad nazwa.
Staneto na ,Nasze dzwieki lep-
sze od panienki”. Niezte, co?

Zeby zarobi¢ na instrumenty,
wszyscy zaczelismy brac jakies fu-
chy. Ja plewitem ogrodek, a kum-
ple zostali ,bejbisiter”. Niestety,
wszystko im sie pokickato, bo
Azorka potozyli spac, a malg
Rozie wzieli na smycz i na spa-
cer. W parku spotkali mame Rozi
i bylaby zapedzita kumpli na
policje, gdybym nie przyniost jej |
kwiatkow wyrwanych z pielone- |
go ogrodka. W tej dzielnicy juz
sie nie pokazemy.

S/ ykupilismy  tez

L chunek! Tak wydalismy sporo

y, ale co zarobimy, to nasze.
instrumenty,
tore wypozyczylismy wczesnie;.
Zagralismy nasz pierwszy kon-
certl Pensjonariuszom ,Domu
Spokojnej Starosci Jutrzenka™ nie-
zwykle przypadta do gustu na-
sza mieszanka stylow — od prze-
bojow Henryka Warsa w aranza-
¢ji techno po hard core’owe hity
zespotu Kata Strofa”. Trzeba byto
widzieC¢ te pogujgce staruszkil
Zarobilismy cate 500 kredytow!

Tydzien trzeci

Dalismy mase koncertow — z
okazji urodzin komendanta
Ochotniczej Strazy Pozarnej, An-
toniego Sikawy, podczas festiwa-

| lu folkowego ,LODIRIDI ‘96" oraz

na pogrzebie ulubionego pudia
burmistrzowej. Stan konta rosnie.
Ustalilismy, ze wylosujemy, ktory
Z nas pojdzie na kurs muzyczny
do Domu Kultury. Wygrat oczy-
wiscie Franek. Poza tym posta-
nowilismy, ze wszyscy zapuszcza-
my piora. Przeciez nie mozna si¢
tak wyrézniac!

Tydzien czwarty

Franek nierozwaznie wziat fu-

| che — noszenie kamieni tam i z
. powrotem (facet musiat kogo$

' zatrudnic, zeby cos tam odliczyc

Tydzien drugi

W koncu uzbieralismy na pod-
stawowe instrumentyl Mielismy
okazje pozyczyc je, ale to sie nie
oplaca: co tydziers dostawac ra-

ROCKSTAR

Mirage 1996
Handlowa
Amiga

90%
4 750

75% |

B 100%

* 80%

' od podatku) i zwichngt sobie

noge. Musial sie udac na terapie
i przepadt nam umowiony w
barze koncert z okazji wyjscia
Waldka Szramy z wiezienia. Naj-
gorsze, ze nastepnego dnia po
niedosztej imprezie odwiedzito nas
kilku Rosjan i bardzo niekultural-
nie obeszli sie ze wzmacniaczem.
Od tego czasu: a. nie bierzemy
Zlecen w barze; b. nie wykonuje-
my prac fizycznych. JesteSmy w
koricu artystami, no nie?!

Tydzien piaty

Gramy, gramy, gramy, a poza |

tym wymyslitem, ze skomponu-

jemy utwor. Wszyscy przyklasng- |
li temu pomystowi i wzieli si¢ do |
| sie zwrdcito za wideoklipl Warto

roboty.
Tydzien szosty

Jest piosenkal Nosi tytut ,For-
rest Glemp” i jest obrazoburczym
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WE) GRY FIRMY MIRAGE - ROCKSTAR.

DADAAAM!

dzietem, traktujgcym o panosze- |
niu sie kleru w Polsce. Ma wszy-

stko, co trzeba — brzydkie stowa,
skoczny refren i krotki tekst. Na-
gralismy jg w najgorszym studio,
za to zaiwestowalismy w rekla-
me i spory nakiad. W studio
nadzialismy si¢ tez przypadkowo
na jakiegos obigkanego faceta,
ktory za kilka patykow obiecat
nakreci¢ nam teledysk. Poniewaz
mielismy troche za stabg kase,
pozyczylismy od barmana. Teraz
trzymamy Kciuki.

Tydzien siédmy

Hurral ,Forrest Glemp” jest na
czwartym miejscu w Polsce, siod-
mym w USA i jedenastym w
Niemczech! Zyski ze sprzedazy to
ponad 8000 kredytow, czyli juz

bylo go nakrecic — to wstrzgsajq-
ca historia pewnego proboszcza,
ktory przemycat kokaine w san-
datach.

Tydzien... zreszty,
powiedzmy, miesigc
poZniej

Jorrest Glemp” okazal sie
wielkim hitem. Od razu zwrocili-
sSmy pienigdze barmanowi, a za

| Zyski ze sprzedazy kupilismy lep-
| sze instrumenty. Skomponowali-

smy tez kolejny hit — ,...GtodZ
do trumny”, ktory kontynuuje
tematyke poprzedniego utworu.
Pozwolilismy sobie tez na lepsze
studio nagran, chocC rezyser po-
zostat ten sam. Jak na razie, ka-
watek sprzedaje si¢ nie gorzej niz

| ostatnil Gramy tez na coraz lep-

szych imprezach - ostatnio wy-

Dystrybucja: Mirage Software, 03-982 Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4
tel. 671 1551, 671 1555, 671 7777
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padt koncert z okazji 345. rocz-
nicy zwycigstwa nad Chmielnic-

kim pod Beresteczkiem, na
ktorym to koncercie obok nas
wystgpita kapela ludowa z Ukra-

: ¥
o)
b

I

iny ,Lachow Rizat” oraz zespol
death metalowy ,Dzeneral Elek-

tryk”. -
Tak z po6t roku poéiniej

Mozecie nam pogratulowac —
wiasnie ukazat si€ nasz pierwszy
album - , TU-TI-TU-RUM-TUTU"
(czyli po angielsku ,Dwie herba-
ty do pokoju dwadziescia dwa’).
Sprzedaje si¢ wysmienicie, wigc
planujemy trase koncertowaq.
Odwiedzimy kolejno — Utan Ba-
tor, Pekin i San Francisco. Od
jakiegos czasu nie bierzemy juz

kompletnie nic do zarzucenia.
Niestety, kazdy medal ma dwa
konce (hmmm... co$ nie tak...) |
w tym przypadku szwankuje ten
drugi, czyli

kwestie techniczne

Gdyby pozbawi¢ Rockstara tej
catej muzyczno—producenckiej
oprawy, otrzymalibysmy niesty-
chanie schematyczng gre han-
dlowq. Ot, na czyms$ zarabiamy
(koncerty), na czyms tracimy
(Sprzet i tzw. ,wypadkKi losowe”,

CO do jednego oznaczajqce stra- |

te gotowki), z czasem zyskujemy
pewne mozliwosci (single, potem
album i trasa koncertowa). C'est
tout. Nie jest to schemat zty, ale
ma jeden powazny mankament
ograniczone warianty gry.
Wszystko jest w porzadku i gra
sieé niesamowicie, ale do czasu,
| gdy wydamy pierwszy album i
'odbedziemy trase koncertowa.

Short .podsuming”

Gra handlowa, ktora przykuje

| Twojg uwage, Szanowny Czytel-
| niku, na fadnych kilkka dni, po

| czym...

spocznie na polce, poki

| ZNOW nie zapragniesz poczuc sie

Gdy ja gratem, zarobitem na niej |

tyle, ze dalsza zabawa stracita
sens. Owszem, kogo$ moze ba-
wic ciggte wykonywanie tych sa-
mych czynnosci w celu powiek-
szenia stanu fikcyjnego konta.
Nie mnie.

Oprawa graficzna

udziatu w zbiorowych imprezach |

— dokiadnie, odkad okazato sie,
ze Woodstock Il organizuje su-
walski oddziat SARP, a gra¢ majq
Milano i Shazza.

Jeszcze z miesiac
pPoZniej

Dwa dni tem wrocilismy z tra-
Sy — €Oz za sukces! Zarobilismy

tyle, ze mozemy dac sobie spo- |

kOj z graniem i spoczac na lau-
rach. ChocC kto wie, moze nas

| Rockstara jest wy$mienita. Duzo
naprawde tadnych rysunkow, ilu-
strujgcych wszystkie opcje, plus
| kilka dynamicznych animacji - to
| jest tol Zresztg, przyjrzyjcie sie oko-
| licznym screenom. Za to, co dziw-
ne w grze o tematyce muzycz-
nej, dZzwigk pozostawia sporo do
Zyczenia — bedgce do wyboru
moduly sg raczej sredniej jakosci
i szybko sie nudzg. Lepiej puscic
' magneta (polecam T-raperow
' Znad Wisty i ,DySZCZ7).

zakorci, by nagrac jeszcze kilka |

phytek?

Mimo catego bezsensu po-
wyzszego pamietnika, jest to nie-
mal doktadny zapis gry w Rock-
star. Ba, pojawiajq sie tam na-
wet glupsze sytuacje. Gra jest
wigC przeznaczona dla osob gu-
stujgcych w humorze prezentowa-
nym Np. przez telewizyjng audy-
cje dla rolnikbw LALAMIDO ;>
Tej stronie Rockstara nie mam

| Gdybym byt

| jednym z tych redaktorow-racjo-
nalizatorow z konkurencji, to bez
- watpienia okreslitbym Rockstar
jako ,pierwszy menazer z ele-
mentami gier RPG". Wszyscy
cztonkowie kapeli opisani sq Kil-
koma  wspotczynnkami, od
ktorych zalezg zarowno ich kon-
dycja, jak i zdolnosci tworcze.
Wysmienity pomyst!

GAMBLER 10/96

menazerem gwiazdorow. Mimo
ze nie diugotrwata, to jednak jest
to bardzo mita rozrywka, i pole-
cam jg wszystkim moggcym so-
bie pozwoli¢ na zakup gry nie
bedgcej ideatem. Powodzenia. W
radiu mowili, ze przeboje za-
kwitng w tym roku urodzajnie. A
moze chodzito im o kalarepe...

Jakub T. Janicki
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Mato znana czeska firma Pte-

rodon Software pokusita si¢ o
stworzenie przygodowki wzoro-
wanej na serii gier, ktorych bo-
hateremm byl nieudacznik Larry
Laffer.

Waszek Falda, bo tak brzmi
imie i nazwisko naszego boha-
tera, urodzit sie w matym mia-
steczku, nazywanym przez oko-
liczng ludnos$¢ Pipidowkg. Od

watnym detektywem i chocC wa-
runki ku temu nie sprzyjaty,
jego marzenie spetnito sie. Mie-
szkaricy miasta byli ludem spo-
kojnym, totez trudno wyrazic
stowami radosc¢ Waszka, kiedy
zawitat do niego Jonatan Smiht

| ze zleceniem. Cztowiek ten, nie
| mieszkajqcy na state w Pipidow-
ce, ze wzgledu na dosc liczng

rodzing zajmowat cale pietro
miejscowego hotelu. Poniewaz
byl tez szalenie bogaty, przed

Waszkiem otworzyta sie szansa |

wielkiego zarobku. Smiht zlecit
Waszkowi ochrone swoich sied-
miu corek na czas swego stuz-
bowego wyjazdu. Waszek zgo-

NI T 7 NOCY

dziecinstwa chciat zostac pry-

dzit sie natychmiast. Wszystko
byloby dobrze, gdyby nie spo-
tkat w knajpie swego dobrego
kumpla, Gapcia. Gapcio miat
smykatke do hazardu i zatozyt
sie z Waszkiem, ze naszemu
bohaterowi nie uda sie¢ odwie-
dzi¢ wszystkich siedmiu panie-
nek w nocy. To, czy Waszek
wygra zaklad, zalezy wylacznie
od Ciebie...

Grafika

przywodzi na mysl skrzyzowanie
pastelowych kolorow Teenagen-
ta z formg Day of the Tentacle.
Podziat ekranu jest typowy dla
przygodowek: w gtoéwnym oknie

toczy sie akcja gry, na dole znaj-
duje sie pasek z niesionymi przez
bohatera przedmiotami.

Dzwiek

Autorzy sporo sie napracowali
nad muzykq. Rzadko zdarzajq sig
plansze z takim samym podkia-
dem. Trzeba jednak powiedziec,
ze kiedy przebywa sie zbyt diu-
go w jednym miejscu, muzyka
staje sie nuzgca. Jesli chodzi o
efekty dzwigkowe, to — poza
skrzypieniem drzwi czy odgtosa-
mi wydawanymi przez bohate-
ra, gdy zostawimy go zbyt diu-
go bez kontroli — praktycznie ich
nie ma (ale jest typowy, gruzli-

Dzien pierwszy

Z biura zabierz butelke Autovi-

dolu, otéwek, wywabiacz do plam,
Fﬂ bukiet kwiatow, paczke prezerwa-

tyw i skorzany pasek. Z czarnego

wazonu na dole ekranu wyjmij
Kluczyk i otwérz nim szuflade w biurku.
Wez klej do papieru, linijke i dlugopis. 1dz
do hotelu (duzy rézowy budynek). Z
recepcji zabierz srebrny kluczyk. W
doniczce znajdziesz paczke papierosow.
Na pietrze, w meskim WC, wyjmij z kosza
pudeiko zapatek. Pokoje w hotelu bede
numerowat od lewej, za damskim WC.
Zapukaj do pokoju nr 6 i rozmawiaj 2z
Jasmina, az sie z nig poklécisz o jej psa.
Idz do sklepu obok swego biura i kup od
Feliksa na kredyt Pedigree Pal i Pedigree
Secam. W takiej tez kolejnosei nakarm
nimi psa Jasminy, ktory wyzionie ducha.
W pokoju Jasdminy podnies zdechiego psa
i zabierz rybe z akwarium. Pogadaj z
Jadming. Aby ja rozweselié, przynies
papuzke z biura. W nagrode bedziesz mogt
spedzié z nig noc. Ponadto dostaniesz
naszyjnik, sukienke i poriczochy.
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Dzien drugi

Podigez zdechlego psa do gniazdka w
biurze. Nataduje sie i dostaniesz elektro-
magnes (!!1). IdZz z nim na farme Gapcia.
W16z do wiadra w studni i opusé. Pies,
rozladowujac sie, przyciaga przedmioty z
dna studni. Powtarzajac tadowanie pigcé
razy zyskasz tyzeczke, naparstek, gwozdz,
kawalek rury i Swider. IdZ na basen. Z
krzakow zabierz garnek, porozmawiaj z
Trampoling i wrzué rybe do wody. Uméw
sie z dziewczynsg, na spotkanie w hotelu
(pokdj nr 1). Zabierz tam puchar z szafy i
wskakuj do t6zka. W nagrode za wysitek
zyskasz kolejny naszyjnik.

Dzien trzeci

Porozmawiaj z Gapciem na jego farmie.
Musisz udoié¢ do pucharu troche mleka i
wzigé pare kloséw pszenicy. Na tytach
cyrku, w sianie znajdziesz specjalny
proszek shuzgey do rozmnazania wegzy.
Porozmawiaj z Karming z pokoju nr 5. Jej
marzeniem jest tort. Z biura zabierz
dostarczony niedawno numer Playboya i
wrecz go portierowi w muzeum. Bedziesz
mogl wejsé do srodka. Zmiel pszenice na

make w makiecie miynka. Zabierz tez
miecz i kopie. Od Feliksa kup proszek
tortowy. W biurze otwérz mieczem drugg
szuflade w biurku. Zyskasz szpagat i
guzik. Do garnka wlej mleko, wsyp make i
proszek tortowy. Catos¢ upiecz w kuchen-
ce. Gotowy tort udekoruj proszkiem,
znalezionym na tytach cyrku. Wejdz do
wykopu przed hotelem. Klape otworz
kopia. Wejdz do érodka i podnies swiece.
Wyjdz, zabierz topate i za pomocg swidra
zrob dziure w rurze z gazem. Na otwor
naléz prezerwatywe. Balon uniesie Cig
wprost, przez okno do pokoju dziewczyny.
W zamian za tort spedzisz niezapomniansg,
noc. Dostaniesz tez naszyjnik, pantofelki i
majteczki.

Dzien czwarty

Majteczki Karminy wrecz Gapciowi. W
zamian dostaniesz kure. W hotelu (pokdj

nr 3) ujrzysz brzydactwo o imieniu
Filomena. Bez znieczulenia latwo nie
péjdzie. W WC z kosza na smieci wyjmij
zawiadomienie. Uzywajac go dostaniesz
sie na teren cmentarza. Grabarzowi wlej
do gardia Autovidol. Rozkop topata grob
[no prosze, to i nekrofilia tez jest w tej



czy kaszel podczas palenia pa- |
pierosa — to trzeba koniecznie |

ustyszecl).
Sterowanie
Gra wymaga myszki. Kursor

na ekranie przybiera postac

pojezdzisz nim po ekranie w
poszukiwaniu wyjscia z planszy,
w odpowiedniej chwili strzatka

-

TZDNI 17 NOCLY _
Pterodon Software 1994|

Zmieni ksztatt, wskazujgc dany
kierunek. '
Szukanie przedmiotow stano-

| Wi w kazdej przygodowce pod-
| stawowy element gry. Tutaj, nie-
| stety, przedmioty wecale nie
| odrozniajq sie od tla i nie zawsze
| sg widoczne na planszy. Czasem
strzatki lub przenoszonego w |
danej chwili przedmiotu. Kiedy |

tez, co koniecznie trzeba wspo-
mniec, przedmioty nie dajgq sie
podnies¢ od razu, a dopiero po
wykonaniu jakiejs czynnosci, czg-
sto w innej czesci miasta (np.
klatka z papugq w biurze). Jesli
chodzi o sceny nocne, to catosc
sprowadza sie do naciskania na
zmiane klawiszy myszy.

Ocena

gry stanowita dla mnie nie lada
problem. Z jednej strony mamy
tu do czynienia ze znakomitym
poczuciem humoru autorow, co

. chybit-trafit. Mam nadzieje, iz

udato sie zachowac w ttumacze-
niu Na jezyk polski. Istotng zale-
tg jest rowniez fakt, iz gra ma
pbardzo niewielkie wymagania
sprzetowe (3865X, 2 MB pamie-
ci, VGA 128 kB). Z drugiej stro-
ny, czasem az kluje w oczy nie-
dopracowanie gry. By¢ moze
przyczyng tego byta niekompe-
tencja tlumaczy, ktorzy przez
przypadek uszkodzili niewielki,
ale wazny, fragment kodu gry - |
btedy z reguly wystepujq przy ‘
pojawianiu sie¢ napisow. Na

przyktad, podczas rozmowy z
innymi osobami, aktualnie wy- ‘
brana wypowiedZ nie jest pod- |
swietlona (wszystkie sq jednako-

we), trzeba wiec wybierac¢ na

Dystrybucja:

Mirage Software
03-982 Warszawa

| ul. Gen. Abrahama 4
tel. 671
671

1551, 6/1
71777

1555,

nastepne produkty firmy Ptero-
don bedq bardziej dopracowa-
ne.

viz

Przygodowa
PC CD-ROM
65% |
60% |
70% |
70% |
= 65%|

grze... - Frogger]. Wyjmij reke Togka,
przywiaz szpagat, a dilon posmaruyj klejem.
IdZz z nig do cyrku i, trzymajac za sznu-
rek, rzué lwu na pozarcie. Za jakis czas
pociagnij za szpagat, zyskujac przyklejons
do dioni stowe. Sptaé kredyt u Feliksa i
kup whisky. Wr6é do Filomeny. Upij sie i
do dzieta. W nagrode zyskasz naszyjnik,
bluzke i pierscionek z diamentem.

Dzien piaty

Kolejny nocny cel, Hermina, woli
niestety dziewezyny. 1dz do fryzjera i
odwiedzaj go tyle razy, az bedziesz mial
szczescie ujrzeé siedzacs na fotelu
ciemnowtloss Bozenke, lokalng przedstawi-
cielke najstarszego na swiecie zawodu.
Wrecz jej bukiet kwiatéw. Okaze sie, ze
jest umowiona na randke z Herming.
Powiedz jej, ze spotkanie zostalo odwota-
ne. Zamiast Bozenki pdjdziesz Ty. Przy
prébie przebrania sie w meskim WC w
damskie ciuszki okaze sie, ze brakuje
czegos do wypelnienia biustu. Tu pomoze
Feliks, wreczajac dwa dorodne arbuzy.
Dopiero kiedy sie przebierzesz w WC, idz
do pokoju nr 2. Do skérzanego paska
przymocuj swiece. Po paru prébach,

uzywajac tak przygotowanego meskiego
atrybutu, Hermina nie bgdzie w stanie
protestowagé, gdy prawda o przebraniu
wyjdzie na wierzch. Po nocy zyskasz
kolejny naszyjnik i weiniany szal.

Dzien szosty

W hotelu, w pokoju nr 7, mieszka
Ewelina. Odwiedz ja. Z kKosza na smieci w
WC wyjmij wizytowke i zadzwon z
recepcji hotelu pod wskazany numer.
Podaj sie za Rumcajsa (heh) i zle¢ nows,
pilng robote hydraulikom z muzeum. Idz
tam natychmiast. Na gablocie z jajkiem
sikorki uzyj wywabiacza plam - zostanie
podpis SROKA. Szybe przetnij diamentem
z pierscionka i wyjmij jajko. Pracujacy tu
uprzednio hydraulicy zostawili w pospie-
chu klucz do nakretek. Podnies go. Na
tytach hotelu, do gniazda na drzewie wiéz
jajo i posadz na nim kure. Z jajka wykluje
sie sroka. Wyjdz i wréé. Poszukaj w
gniezdzie zagubionej broszki Eweliny,
ktérg oddaj wiascicielce. Musgisz jeszcze
naprawié rury z wodsg. Wejdz do wykopu
przed hotelem i dalej przez otwor przy-
kryty kiedy$ klapa. Zatataj dziure w
wodociggu kawalkiem rury i uszczelnij

szalikiem. Otworz srebrnym kluczykiem
(z recepeji) szafke i popraw rurki,
uzywajac klucza pozostawionego przez
monterow. Teraz recznie odkrec¢ kurek
znajdujacy sie z boku szafki. W nagrode
za wysilek spedzisz upojng noc z Ewelinag.
Dostaniesz tez, sz0sty juz, naszyjnik.

Dzien siodmy

Nareszcie bedziesz mogt porozmawiaé z
Rozalig, mieszkajgcs w pokoju nr 4. Do
szczescia brakuje jej biekitnego diamentu
schowanego w jaskini za miastem, w
sejfie. Otwierany jest on przez siedem
naszyjnikéow. Poniewaz masz jedynie
szesé, a Rozalia nie chce jednak tak tatwo
oddac¢ swojego, z opresji uratuje Cig
Feliks, wykonujae kopie sidmego naszyj-
nika w zamian 2za pierscionek. W jaskini
wi6z do maszyny kolejno siedem naszyjni-
kow. Po chwili mozesz wzia¢ swiezo
dorobiony kluczyk. Otworz nim sejf, a
zdobyty diament podaruj Rozalii. W
zamian odwdzieczy Ci sie z nawigzks,

viz
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marksoft

(NOWOSCI )

twenty first century

infogrames

Wydawca i dystrybutor
programow
kKomputerowych.
MarkSoft ul. Perzynskiego 2
01-872 Warszawa

skr. poczt. 114

tel. (0-22) 663-93-90

fax (0-22) 663-92-98,
E-mail: marksoft@pol-
box.com.pl

empire

marksoft

JEZYKU
POLSKIM

twenty first century

Poszukujemy
dystrybutoréow na
terenie catego kraju.
Prowadzimy sprzedaz
wysytkowg za
pobraniem pocztowym.
(katalogi po otrzymaniu
koperty zwrotnej ze
znaczkiem)
Nawigzemy kontakt z
autorami polskich pro-
gramow.

infogrames

empire

E

marksoft

Marksoft

Bez kompromisu
Najnowsza polska gra
platformowo-zrgczno-
sciowa.

-Sie¢ ogromnych schro-
now pofgczonych wielo-
Kilometrowymi tunelami
jest sceng na ktorej roz-
grywa sie dramatyczna
walka samotnego des-
perata z cztonkami
ztowrogiej Unii kierowa-
nej przez eks-naukowca
tzw. Profesora. AMIGA

Waterloo

Gra nalezgca do wspa-
niatej serii militarno-stra-
tegicznej wydane) przez
znang firme Empire In-
teractive. Potaczenie
walordéw epickiej akcji z
najnowszg technologig
multimedialna.

-Zostan szeregowcem
walczgcym na froncie
lub stan sie strategiem,
ktory decyduje o losach
Europy. PC CD-ROM

Tyran

Odwieczna walka Dobra
ze Ztem jest kanwag tej
najnowszej polskiej gry
przygodowej.

-Musisz pokonac lek
przed nieznanym aby
dzielnie stawiC czofa
prawdziwemu niebez-
pieczenstwu. Interesujg-
ca fabuta, efekty dzwie-
kowe oraz pojedynki
zarejstrowane za pomo-
cg video. AMIGA

Euro'SoccerStars'96
Wszechstronny pakiet
sktadajgcy sie z szesciu
doskonatych gier foot-
bolowych. W zestawie:
FIFA International Soc-
cer, On the Ball, Premi-
er Manager 3, Pla g
Manager 2 Extra,Cham-
pionship Manager

63&::93-90 fax. 663-92-98 Warszawa ul. Perzyriskiego 2

—

93&94, Kick off 3-Euro- efekty dzwiekowe. At- -
pean Challenge. Dwa mosfera upiornego ®
cd-romy. Wspaniata za- miejsca petnego tajem- ':_J._
bawa. PC CD-ROM nic. PLAYSTATION <
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Programy dla Ciebie

tel. 663-93-90

empire
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saweibojul

Synnergist
Jest rok 2010. Akcja gry
toczy sie na ulicac
New Arhus. Jestes mio-
dym dziennikarzem za-
trudnionym w redakcji
jednego z najgorszych
brukowcow w miescie.
Bogata fabuta prezento-
wana przez zawodo-
wych aktorow, dwie go-
dziny sekwencji video,
dzwiek i urozmaicona
grafika. PC CD-ROM
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Alone in the Dark-
Jack is Back
Jednooki Jack znoéw po-
jawia sie na scenie po-
rywajac matg Grace
aunders. Twoim zada-
niem jest ocalenie upro-
wadzonej dziewczynki.
-Wiele rodzajéw broni,
bogata grafika oraz

saweibojul

marksoft



Battle Arena Toshinden to
dosC nietypowy bDeat'em up.
Chyba jedyna bijatyka, w ktorej
trzeci wymiar (przysztosc dla gier
tego typu) jest naprawde wyko-
rzystany. Mozemy poruszac sie
takze na boki, przez co taktyka
walki jest zupetnie inna niz np.
w Tekkenie czy Virtua Fighter 2.
Niektorzy z tego powodu od
razu postawiq na nim kreske; i
popetniq bigd, bo jest to pro-
dukt absolutnie wart zaintereso-
wania. Gra przypomina bardziej

Konsola PSX

starcie  dwoch mangowskich
superbohaterow (jak w Dragon-
ball Z czy Guyver). Walka toczy
bardzo czesto na odlegtosc,
ie w bezposrednim starciu.

atkiem sq Ellis i Fo. W wy-
adku kontaktu blizszego stop-
ia w ruch idg miecze, noze i
inne ostre i nieprzyjemne przed-
mioty, w ktore wyposazeni sq
wojownicy. Choc¢ gra catkowi-
cie rozni sie od innych bijatyk,
. jest pozycjg bardzo wysokiej kla-
- sy. Grafika i animacja sq na wy-
sokim poziomie; bardzo staran-
nie wykonane sg areny, na
ktorych toczy sie walka (szcze-
golnie ciekawie wyglada kom-
nata Gai, bossa). Warto kupic.

* % *

W Bat 2 wprowadzono zmia-
ny zdecydowanie ,na plus”,
Zacznijmy od poczatku. Tym ra-
zem Takara zdecydowata sie
pOjs¢ sladem saturnowskiego To-

TEKKEN 2

Co tu duzo mowic. Tekken 2 to
najlepsza bijatyka, jakg do tej pory
wydal nasz swiat. Jest takze jedng
Z najlepszych gier, w jakie dotad
gratem. Jest w niej dokladnie wszy-
stko — genialna grafika, naprawde
dobre intro (kawal dobrej roboty
w 3D Studio), kopigce dzwieki,
swietha muzyka, a przede wszyst-
kim to, co najwazniejsze — gigar-
tyczna grywalnosc. Nie mozna sie
oderwac od telewizora.

Po prostu nie wiem, od czego
zaczac. Poprzedni turniej wygral
Kazuya. Zostawit swego umierajg-
cego ojca na lasce losu. kaska losu
nie dala Heihachiemu umrzec |
teraz wraca on z jednym tylko pra-
gnieniem — zemsta. Oprocz niego
Nna poczatku mamy do wyboru 9
iNnNych postaci, a wsrod nich sg
m.in.: King — wyciggniety z alko-
holizmu przez Armor Kinga; nowe
wcielenie P. Jacka, czyli Jack 2;
Law; Reksio oraz inni krewni i
znajomi krolika. Kazdy z zawodni-
kow napotka na swej drodze
swojego subbossa przed finalnym
spotkaniem z Kazuyq i jego czar-
nym obliczem, Devilem. Po ukory
czeniu gry, w ktorej sterujemy jed-
nym z graczy, uzyskujemy dostep
do kolejnego. W ten sposob po

4
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pewnym czasie mamy do wyboru
23(lll) graczy, pominmy fakt, ze
Alex to dinozaur (huh, huhl), a
Roger to kangur, bo w sumie ni-
czym sie nie rozniq. Wiekszy wy-
Dor mozna znalezc jedynie w Dra-
gon Ball Z (27 postaci) i Ultimate
Mortal Kombat (26).

Animacja postaci jest po prostu
niewiarygodna. Oczywiscie, zastoso-
wano motion capture, dzieki cze-
MU WSZyscy ruszajq Si€ niesamowi-
cie naturalnie. Po pierwszych minu-
tach gry ma sie wrazenie, ze nie

4 -
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Konsola PSX

BATTLE

shinden Remix i zrobita intro. Jest
niezte (przede wszystkim, genial-
wie kazdy zawodnik moze | nie zmontowane] i w korcu
elac jakims rodzajem energii. | zobaczylem zywa wersje mojej

ARENA

ulubienicy z pierwszej czgsci —
Ellis. Nasz stowianski akcent w
postaci rosyjskiej agentki Sofii ma
cos$ okoto dwoch metrow biezg-

. At

. ,.L—x:"’ e

ma chyba niczego, czego by nie
mozna byto w T2 zrobic. Oprocz
normalnego zestawu ciosow (pra-

wa, lewa — reka, noga), kazdy ma
kilka ciosow specjalnych, przynaj
mniej dwa rodzaje chwytow oraz
gigantycznaq liczbe rozmaitych com

. )T

1>

PLAY

bos. Nie podaje liczb, bo np. moj
ulubieniec Law w instrukcji ma opi-
sanych piec 1 0krotnych combo, w
pismie konsolowym nastepne dwa,
a mnie sie udato zrobic takie, ktore-
go nie ma ani tam, ani tu.

Walka jest nieprawdopodobnie
widowiskowa. Fimy z wan Cha-
mem wymiekajg. Najlepsze sg
chwyty. Tu specjalista jest King -
nie dosc, ze ma ich z 10, to jeszcze
moze je lgczyC w combos.

Do wyboru jest kilka mozliwosci
gry. Arcade — wersja na jednego
gracza, czyli tzw. historia; Vs Mode
- chyba nie musze ttumaczyc; Tour
nament mode — tak jak w MK3;
Survival Mode - siekanie na maxa.
Kazda walka to jedna runda na
NAWyZszym poziomie trudnosci | po
kazdej Twaoj poziom energii odnea-
wia sie tylko czesciowo. Udatlo mi
sie dojsc¢ do 3. rundy. Mamy tez
mozliwosc gry przeciw zegarowi,
czyli trzeba skonczyC gre jak naj-
szybciej. Najciekawszg pozycjq jest
opcja practice. Mozemy tu wy-
probowac wszystkie ciosy i com-
bos na nieruchomym przeciwniku.

Nie ma jak zywe, ciepte, ludzkie
migsko (czyt. kolega), ktore mozna
obiC. Jednak gra z komputerem,
Czy raczej z konsolq, jest takze bar-
dzo przyjemna. Przy odrobinie
wprawy, czyli po okoto 20 godzi-
nach grania, kiedy znamy juz pra-
wie potowe ciosow naszego ulu-
bionego gracza, bez trudu ukory
czymy gre na poziomie trudnosci

Ocena: 100%, producent. Namco, platforma: PSX



TOSHINDEN 2

cych nég i twarz... No cdéz, o
kobietach nie powinno si¢ mowic
zZle, ale sadze, ze za mtodu wie-
szano jej kotlety na szyi, zeby pies

medium z 4 rundami. Pisze to bez
ironi, gra

Nnagajqca

bo do tego momentu
naprawde nie jest wyr
Problem powstaje, gdy zmienimy
poziom na hard. Jak dotad obgry
zatem z radosci paznokcie u nog,
Kiedy pokonatem czwartego prze-
ciwnika, ale i tak miatem szczescie,
bo nie trafitem na nikogo trudne-
go. Troszke to deprymuije i odbiera
ochote do dalszego z2ycia, kiedy juz
nam sie stesmy niezli,
a tu byle
nas na bitki wotowe

Sumujac: gra praktycznie nie ma
wad. No,
przyczepic, ze
szajg ustami, kiedy krzyczg. Slysza

wydaije, ze |

mikroprocesor przerabia

mozna Sie ostatecznie

postacie nie poru-

LT A !

A8 & aw =

chciat sie¢ z nig bawic. Niemniej
intro znalazto sie nawet we fran-
cuskiej telewizji jako spot rekla-

Mowy.

X
tem takze opinie, ze sq troche za
bardzo kwadratowe. Nawet jesli to
prawda, i tak podobajg mi sie bar-
dziej niz ich odpowiedniki z Virtua
Fighter 2 z Saturna (sorry, Yuyo)
Na razie pojawila sie tylko wersja
japoriska, ale lada moment ma sig
ukazac europejska

Dzigki gigantycznej liczbie moz-
liwych do wykonania czynnosdi,
Tekken 2 najblizej oddaje atmosfe-
re prawdziwej, bezpardonowej
walki. Jest to pozycja obowigzko-
wa dla kazdego posiadacza PSX
[0 gra zupetnie nowej generacdji |
Nna pewno znajdzie sie¢ W panteo-
nie najlepszych gier w historii.

Zooltar

| szych i najbardziej zasysajacych

Legenda sugeruje, ze boss
Gaia dostat tomot (od kogo,
tego legenda nie mowi) i wy-
padt z task. Obecnie startuje w
turnieju jako jeden z wolniej-

zawodnikow., Nowy boss (a
wiasciwie subboss| nazywa sie
Uranus i (uwagal] jest kobietq.
Brrrl To znaczy w sumie jest
Aniolem, ale raczej zerskim
(Aniela?) niz meskim. W kazdym
razie w rozpisce jednego z kon-
solowych pism [czytam, a jakze,
DO niektorzy zarzucali, ze w
Gamblerze nikt nic o konsolach
nie wie (Adrian Chmielarz, kon-
kretnie, moj drogi Alexie)] napi-
sano ,Uranus: pochodzenie -
Raj, zawod - Aniot”. Tak wiec
mamy do czynienia z profesjo-
nalnym Aniotem i jest on przy
okazji najtadniejszym bossem,
jakiego moje oczy widzialy. Na-
prawde kopie ogon.

Glowng, najwazniejszg tym ra-
zem postacia jest osobnik o wszy-
stko thumaczacym imieniu Master.
W sumie to ciggle nie jestem pe-
wien, czy jest to ten sam Master,
czy ta Masterzyca. W kazdym razie
wyglada na rodzaj kobiety.

Wyze] wymienieni to ukryte
postaci, tzn. da si€ nimi grac,
ale dopiero gdy ukonczymy gre,
w Ktorej sterujemy jednym z nor-
malnych zawodnikow, albo po
wstukaniu odpowiedniego kodu
(tak jak w ,jedynce’). Oprocz
tych dwoch mamy jeszcze sta-
rego dobrego Sho oraz zaboj-
czego gostka o imieniu Vermil-
lon. Jest on 2z zawodu mordercy,
jego bron to rewolwer i catkiem
przyjemny shotgun. |

Z nowych postaci mamy |
(oprocz Gai): policjantke Tracy |
oraz kompletnego oszotoma o!
imieniu Chaos. Niektorzy starzy
zawodnicy majq zmieniong gra-
fikg. Wszyscy dostali takze nowe
ciosy specjaine.

Z ciekawszych innowacji —
mozna w koncu trzepac kolesia |
na ziemi, pojawit si¢ Nowy ro- |
dzaj specjalnego ataku o nazwie
Overdrive; najpierw trzeba jed-
nak natadowac jego wskaznik,
dajgc sie obi€ albo wykonujgc
skuteczne ciosy specjalne. Nie-
zlym pomystem jest wprowadze-
nie mozliwosci zadania ciosu wW
biegu. Tradycyjnie w Toshinde-
nie — scenerie, w Ktorych toczy
si¢ walka, sq wykrecone. Nie-
ktore wygladajq jak paranoicz-
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ne wizje grafika po kwasie (np.
arena Mastera), a z kolei inne
(jak arena Verma) sq niesamo-
wicie klimatyczne i majgq ge-
nialng muzyke. Lubie w Toshin-
denach to, ze pole walki jest
ograniczone. Z tego powodu
gra czasem staje sie bardziej
strategiczna;, mozna np. zrobic
unik przed szarzujgcym przeciw-
nikiem, ktory z gtupig ming 1g-
duje kilka metrow nizej na gtu-
piej minie. Bardzo przyjemny
akcent.

Jak wiadomo, nie ma rozy bez
kolcow. Animacja jest definityw-
nie ,mostly uncool”, znaczy si¢
.Jiechtodna” (czy cos w tym ty-
pie). W porownaniu z ,jedynkg”
naprawde zasysa jak ruski odku-
rzacz. Podejrzewam, ze jest to
spowodowane znacznym uroz-
maiceniem postaci, ktore majq
teraz wiecej szczegotow.

Nie wiem dlaczego, ale To-
shinden 2 nie wciggngt mnie tak
jak jedynka®. Czegos mu brak.
Nie jest staby ani sredni, ale dla
mnie nigdy nie bedzie w czo-
lowce. Szczerze mowiqc, jesli juz
miatbym wybierac, to wolatem
gra¢c w pierwszg czes¢ niz w
drugqg. A tak w ogole to od cza-
su, kiedy kupitem Tekkena 2, nie
gram juz w zadne inne bijatyki.

Zooltar

Ocena: 85%/75%
Producent: Takara
Platforma: PS

P
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Sega Saturn

SEGA
RALLY

Mozna rzec, iz rajdy samocho-
dowe to specjalnosc Saturna. Do
niedawna Daytona USA byta gra,
ktorg fascynowali sie wszyscy.
taczyta znakomicie oddany realizm
jazdy z bardzo dobrym wykona-
niem. Obecnie paleczka jest w
rece innego produktu stajni Sega
Sports - Sega Rally Championship.
| Ow produkt wcale nie zamierza
komukolwiek oddawac pateczki.

Realizm w symulatorze samo-
chodu to rzecz najwazniejsza.
Ludzie z Segi wykazali sie ogrom-
nym talentem. Kierowanie samo-
chodem w SR nalezy do najtru-
dniejszych, a zarazem najbardziej
rzeczywistych, jakie byto mi dane
dotychczas spotkac. Kazdy z po-
jazdow (standardowo do wybo-
ru dwa, po uzyciu odpowiedniej
sekwencji klawiszy — trzy) ma Sci-
sle okreslone parametry technicz-
ne. Od latwej do prowadzenia
Toyoty Celica, po szybka Lancie
Stratos (plus posrednia Lancia
Delta). Kazdy pojazd mozna skon-
figurowac wedle uznania, jednak-
ze tak spreparowany automobil
uczestniczy tylko w biciu rekor-
dow toru lub w grze na dwoch
graczy.

Rajdy odbywaijq sie na trzech
zamknietych, choc dosc dlugich
trasach, uszeregowanych wedtug
stopnia trudnosci. O ile pustynia

po krotkim treningu nie powinna
awic wiegkszych problemow, to

aniem. Jezeli dojdziemy do
iosku, ze jestesmy na etapie,
nawet Hotowczyc dla nas nie
rozny, za pomocqg kodu moze-

se. Mowiac zartobliwie, sklada sie
ona w 20% z blota, a w pozosta-
tych 10 z barierek okalajgcych
trase. Jezdzi sie po niej bardzo
niepewnie, a kazde rozpedzenie
samochodu powyzej 120 km/h
grozi wypadnieciem z trasy.
Podstawowym zadaniem

dla poczatkujgcych
rajdowcow be-
dzie nau-

czenie

Lut

| sie ,migkkiego™ wchodzenia w za-

krety. Nie sztuka bowiem stangc
| W poprzek drogi i przez nastep-
| ne 10 s ustawiac sie¢ przodem do
| kierunku jazdy. Tu trzeba wcho-
| dzi¢ w zakrety poslizgiem, lecz bez

uzycia hamulcow. Jest to do osig-

i trasa gorska sq pewnym |
| sterowanie. To takze grafika — |
| teksturowane bryly, najdoskonal- |
| sze, jakie do tej pory symulacje |
| samochodu widziaty. Podczas
y uaktywnic¢ czwartq, ukrytg tra- |
| widokow — zza tylnej szyby oraz

| czytac napisy na autach lub na-

| cej obok trasy zebrze. Tak, to

obstugi dwoch dodatkowych |
przyciskow. |
Realizm w grze to nie tylko |

rajdu dostgpne sg dwa rodzaje
Z przedniego zderzaka (jedynie
trasa). Tekstury sg bardzo doktad-
ne, bez problemoéw mozna od-

wet policzy¢ pasy na biwakujg-

nie zart. R6znorodnosc i obfitosc |

detali zaskakuje nawet |

na produkt |
tej klasy. Wspo-
mniana

juz zebra, a takze np. czlapigcy
pod gore ston czy fruwajgcy nad
torem helikopter to wszystko sg
szczegotowe, teksturowane bry-
ly. Animacja obiektow — to per-
fekcja rowna wykonaniu graficz-
nemu. Trzydziesci klatek na se-

| gniecia jedynie przy recznej skrzy- ! kunde to liczba w zupetnosci wy-
| ni biegdw, tak wigec mitosnicy | starczajaca, by w peini oddac za-
| tatwej zabawy beda musieli jak | chowanie si¢ samochodu na kre-

| najszybciej przyzwyczai¢ sie do

tych trasach. Dynamika — jakby

powiedziat Zooltar — po prostu
zabija.

Podczas prob bicia rekordow
toru (Time Attack) mozna wigczyc
podglad swego najlepszego do-
tychczas przejazdu. To nic inne-
go, jak sciganie sie z samym soba.
Na pierwszy rzut oka wydaje sie
to takim samym zboczeniem, jak
picie do lustra, jest jednak o wie-
le przyjemniejsze (i zdrowszel). Po
zakonczeniu przejazdu mozna
obejrzec go jeszcze raz, wybiera-
jac potozenie kamer.

Muzyka klimatem bardzo pa-
suje do gry. 54 to gtoéwnie rocko-
we kawalki, jednak nie za ostre,
W sam raz do rajdow samocho-
dowych., Odglosy wydawane
przez scigajgce si¢ samochody
takze przypominajg te prawdziwe.
Perfekcja w kazdym calu - tak
mozna podsumowac wspanialg
robote skosnookich autorow z
Sega Sports.

Dlaczego wiec nie datem oce-
ny maksymalnej? Jest kilka niewiel-
kich bledow — mato realistyczny
kurz (taka gtupia niedorobkal),
chyba jednak troszke zbyt mala
liczba tras, a takze brak biegu
wstecznego. W zasadzie sq to
glupstwa, nie mogace zniszczyc
takiej gry jak Sega Rally.

Jezeli dotychczas moje stowa
kogos nie przekonaty, to ma on
albo gteboko zakorzeniong awer-
sje do Segi Saturn, albo ciezki uraz
na punkcie pojazdow mechanicz-
nych. Wszyscy pozostali powinni
przeliczyc pienigzki i czym predzej
gnac do najblizszego sklepu 2z
grami. Zanim inni wykupig.

Yuyo
Ocena: 95%
Dystrybutor: Bobmark
Platforma: Sega Saturn




WYGRAJ SAMOCHOD

gier telewizyjnych z wbudowanym czytnikiem CD-ROM

umozliwiajgcym nie tylko granie, ale i stuchanie muzyki oraz

ogladanie filmow. Osiem wyspecjalizowanych procesorow i 38 Mbitow

pamieci tworzy wspaniala grafike trojwymiarowa i 16-bitowy dzwiek w formacie
Dolby Surround. Wbudowana karta pamieci pozwala zapisywac stan gier.

SZCZEGOLY KONKURSU SAMOCHODOWEGO W MIESIECZNIKU GIER KOMPUTEOROWYCH
- SECRET SERVICE.

BOBMARK Warszawa, ul. Smocza 18, tel. (0-22) 38-05-02
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tadne, mangowe intro, niezia |
dynamika i w miare ciekawe |
wykonanie — to Guardian Heroes. |
Gra w zapomnianym nieco obe- |
cnie stylu ,walki chodzonej” (naj- |

stynniejszym chyba przedstawi-
cielem tego nurtu byt cykl Dou-

ble Dragon). Od programow w |

rodzaju Street Fightera odroznia
ja to, iz nie ma podziatu na
rundy, a kolejne etapy oznacza-
jgq bezustanne dgzenie w prawaq
strone ekranu i likwidowanie
hord przeciwnikow.

IinterSAT

Na jesieni wejdzie na rynek Net

Link — modem o predkosci 28800 |

bitow na sekunde, wraz z inter-
fejsem i oprogramowaniem do
Internetu (oczywiscie wszystko do
Saturna). Mozliwy bedzie dostep

do podstawowych ustug interne- |

towych: WWW, poczty elektro-
nicznej oraz IRC. Za posrednic-
twem Net Linku mozna bedzie
rowniez grac. Jak na razie jedynqg

znang produkcjg tego typu jest |

gra logiczna Baku Baku, lecz w
przygotowaniu sq inne rarytasy
(o kilku z nich za chwile). Cena
modemu z oprogramowaniem
(w USA) to mniej wiecej 200 USD,
zas komplet z konsolg Saturn ma
kosztowac ponizej 400 USD.

C&C na Saturna!

Na poczatku przysztego roku
ukaze sie wspaniata gra Com-

a2

Sega Saturn

Fabuta gry rozwija sie wraz z
echodzeniem do kolejnych
ziomow. Na poczatku wiesz
dynie, ze jestes cztonkiem gru-
py mtodych podroznikow, ktorzy
postanowili odnalezc cudowny
miecz. | rzeczywiscie — bohate-
rowie gry znajdujq te tajemniczg
bron, lecz przy okazji stajg sie
uczestnikami rebelii skierowanej
przeciw witadcom krolestwa.
Grafika jest dwuwymiarowa,
| lecz walka odbywa si¢ na trzech
planach, miedzy ktorymi mozna
| dowolnie przeskakiwac. System
ciosow nie jest tak wyszukany,
| jak w najnowszych bijatykach, ale
Z grubsza mozna znalez¢ wszyst-
| ko, co w takiej grzé potrzebne.
Sq combos (nawet po 20 i wie-
cej ciosowl), sq takze ciosy spe-
cjalne oparte na czarach. Auto-
rzy Guardian Heroes zastosowali
ciekawy pomyst — kazdy z wal-

mand & Conquer, poprawiona w
stosunku do wersji pecetowe;.
Poprawki majg dotyczy¢ gtownie
grafiki, aby w petni wykorzystac
saturnowe mozliwosci. Gracz
. bedzie wykonywac misje desan-
. towe, pod jego opiekq znajdq sie
| bazy, korzystac tez bedzie z mno-
| gosci broni i wyposazenia. Nie
zabraknie przenywnikow w postaci
| pottorej godziny zywego filmul
' Prawie na pewno gra bedzie
- wykorzystywac modem Net Link.
Cierpliwosci, to jeszcze tylko 3—4
miesigce. Termin: poczatek 1997.
| Producent: Virgin. Dystrybutor:
Bobmark.

Nights

Gdy czytacie ten tekst, dostep-
na jest juz zapewne gra, ktora
ma bycC hitem sezonu. Rewelacyj-
na Nights, w ktorej kieruje si¢
jednym z dwojga sympatycznych
pietnastolatkow. We snie spoty-
kajg oni sympatycznego stworka
Nights, ktory zostat wyrzucony z
ojczyzny przez ztego krola. Ty

GAMBLER 10/96

czagcych ma okreslony zasob
punktow magii, ktore wyczerpujg
sie wraz z uzywaniem czarow.
Mozna je odrabiac, zadajgc cio-
sy przeciwnikowi. Wszystkie po-
stacie s§ wykonane w konwen-
¢ji mangowej (wielkie oczy itp.)
i 2 Zalem stwierdzam, ze ich ani-
macja nie jest zbyt ptynna. Znacz-
nie lepiej przedstawia si¢ dzwiek

— Ciggle zmieniajacy sie podktad |

muzyczny w trakcie gry, mieszan-
ka roznych stylow, wspaniale
pasuje charakterem do atmosfe-
ry walki.

W przebieg gry bardzo silnie
wplatajg sie elementy fabularne.
Czesto (chwilami zbyt czesto)

walka zatrzymuje si¢, a bohate- |

rowie podejmujq dialog (przed-
stawiony, niestety, za pomocg
napisow, bez samplowanej mo-
wy). Bez wczytania sie w tresc
ich rozmow fabuta i rozwoj ak-
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musisz pomoc w obaleniu tego
ostatniego. Gra jest w pelni troj-
wymiarowd(l) platformowka, w
petnej gamie 16 min kolorow i z
bardzo szybka animacjg. Potwor-
ki atakujg z wiekszg inteligencja
niz w innych grach, nie sgq juz
miesem armatnim. Gre Dbedzie
mozna dostac w Wwersji ze spe-

' ¢jalnym joypadem (przystosowa-
'nym do gier 3D) lub bez niego.

Dystrybucjg w Polsce zajmie sie |

- Bobmark. Jak dobrze pojdzie, to

juz za miesigc przeczytacie petng
recenzje gry. Termin: juz jest.
Producent: Sega.
Bobmark.

We're all Nuked!

Duke Nukem 3D uderza na
konsolel Superptynna animacja,
ostra, wyrazna grafika i potezna
dawka humoru (czasem niezbyt
wybrednego), kilka typow bDroni
W rodzaju strzelb czy granatow.
Do tego zapowiadana jest mozli-
wosc¢ grania w sieci (Net Link,
patrz wyzej). Poziomy rozbudowa-

Dystrybutor: |

UARDIAN HEROES

Cji pozostang dla gracza niezro-
zumiate. Warto wiec znac choc-
by podstawy jezyka angielskie-
go. Najgorszg jednak wadq jest
panujacy bez przerwy na ekra-
nie chaos, ktory po pewnym
czasie zaczyna zdecydowanie
draznic, bowiem przebieg po-
szczegolnych walk staje sie mato
czytelny.

Moze bez przesadnego entu-
zjazmu, lecz rowniez bez wigk-
szych oporow polecam Guar-

 dian Heroes wszystkim fanom

bijatyk, ktorzy nie majg na
oczach klapek z napisem 3D.
Dwa wymiary, a gra wciqga.

Guardian Yuyo
Ocena: 80%

Dystrybutor: Bobmark
Platforma: Sega Saturn

ne sq wystarczajaco, by nikt sie
nie nudzit. Nie zabraknie tez po-
tworkdéw wszelkich ras i wyznan.
Na konsolach Duke moze byc
jeszcze wiekszym hitem niz na PC.
Termin: koniec 1996. Producent:
GT Interactive. Dystrybutor: Bob-
mark.

Sonic uderza!

Konkurencja dla Nights. Styn-
ny bohater gier Segi, biekitny
Sonic powracal We wspaniatej,
trojwymiarowej scenerii  bedzie
musiat odzyskac szes¢ magicznych
pierscieni, ktore ukradt szwarc
charakter — Dr Robotnik (to nie
moj wymyst, tak jest w angielskim
oryginale). Sonic X-Treme wyko-
rzystuje do oporu mozliwosci Sa-
turna, dajgc do dyspozycji gracza
w pelni trojwymiarowe srodowi-
sko, mnostwo teksturowanych i
renderowanych obiektow oraz
znakomitg animacje. Termin: ko-
niec 1996. Producent: Sega. Dys-
trybutor: Bobmark.



Beda zmiany

Przygotowujemy sie do
zasadniczych zmian w
calym pismie i Tete od
zmian tych nie bedzie
wolne. Przede wszystkim
myslimy o otworzeniu
nowych klubdéw, np. gier
strategicznych, doomopodob-
nych, bijatyk czy pitkar-
skich. Bedziemy drukowad
tipy tylko do gier najnow-
szych, a nie do nikomu nie
znanych staroci, jak to teraz
czasem bywa. Oczywiscie,
kiedy zmiany wejda juz w
zycie, Wasz don Pedro z
Krainy Doskonalcéw bedzie
czekal na listy z zachwyta-
mi i pochwatami. :

W tej Tetetce mozecie
przeczytacé solucje do
Albionu, ktora to gra
zapowiada sig na jeden =z
jesiennych hitow. Niestety,

PRAKTYCZNE PORADY CZYLI RATUJ SIE JAK KTO MOZE

opéznilo sie opublikowanie

drugiej czesci rozwigzania
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ALBION - cz. 1 (PC CD-ROM)

Statek kosmiczny
Rozpoczynasz w pokoju Toma. Zabierz przedmioty znalezio-

ne w szafce. Potem przejdz sie po innych pokojach. Powinienes

zabraé kilka zestawdéw pierwszej pomocy. Oprécz tego znajdziesz

wytrychy oraz amunicje (w pokoju inspektora). Na péinocnym
wschodzie znajduje sie zejécie do nizszego poziomu. Kod otwierajacy
drzwi to 1042, Teraz znajdujesz sie w perspektywie 3D. Obeigzenie
czterech piyt (przejscie po nich) otworzy drzwi prowadzace do dalszych
korytarzy. Zobaczysz robota, przed ktérym automatycznie otwierajg sie
drzwi, ktérych Ty nie mozesz otworzydé. Podgzajac za nim znajdziesz sie
w pokoju z szafka w Scianie. Potem wejdZz na poziom statku (kod to
znowu 1042) i obejrzyj dokladnie pokdj. Na konsoli znajdziesz pistolet i
amunicje. Wréé na dolny poziom i ukryj pistolet oraz amunicje w
schowku. Teraz wejdZz z powrotem na gére i przejdZ przez drzwi, ktérych
strzegg straznicy (jezeli nie zostawisz pistoletu na dole, to odbiorg Ci
go). Wréé na dét i wyjmij pistolet oraz amunicje ze schowka. Kiedy beds
pojawiaty sie komunikaty wzywajace Cie do hali odlotéw nie reaguj na
nie, dopiero po znalezieniu wszystkich przedmiotéw. Razem z Rainerem
udasz sie w Kosmos statkiem patrolowym. Nastapi awaria i zostaniesz
zmhszony do lgdowania na planecie.

Jiriingar

Albion jest Swiatem zamieszkiwanym przez humanoidalne istoty,
ktére pomoga Ci dojséé do sil. Znajdujesz sie w domu, nalezgcym do
Jjednego z klanow. Poszukaj w skrzyniach i szafkach przydatnych rzeczy.
Kiedy zostaniesz przyjety przez Sebal - Li Wrinn, 2g6dZ sie¢ na to, aby
klan zatrzymait sobie szczatki statku, ktérym przyleciates. Otrzymasz
kluecz pozwalajacy na wejscie do jednego z pokoi oraz na otwieranie
drzwi siedziby klanu. Dowiesz sie, iz w podziemiach mozesz znalezé
przydatne rzeczy, ale na razie tam nie schodz. 1dz do miasta i odszukaj
sklep z mixed goods. Wiasdciciel ofiaruje Ci zawartosé skrzyni za jedyne
45 zilotych. Kup réwniez kompas (nalezy nastepnie uruchomié opcje
activate). Teraz dopiero zejdZz do podziemi w domu klanu, ktéry sie Tobg
opiekowal. Znajdziesz tam naboje do pistoletu, a przy ostatnim potworze
réwniez fire ring. Aby pokonaé¢ potwory nie musisz uzywaé pistoletu
(zréb to dopiero przy ostatnim), wystarczy miecz. Jezeli Tom lub Rainer
zostang odpowiednio ubrani, to ataki skrinnéw nie beds im szkodzily.

Pokreé sie po miescie, obejrzyj towary w sklepach, odwiedZ trenera i
podszkol obu swoich bohateréw w Close Combat (sprzedanie fire ring
da Ci catkiem sporg gotéwke). W rozmowie z Sebai Janiis, szefows,
catego miasta, dowiesz sie, iz za dwa dni odbedzie sie festiwal. Masz
czas, aby wyjéé z miasta i pozwiedzaé okolice (staczajac walki z
mieszkajacymi tam potworami). W odpowiednim czasie Rainer i Tom
stwierdzs, Ze zaczal sie festiwal i sami wrécg do miasta.

Teraz bedziesz swiadkiem zabdjstwa dokonanego przez cziowieka na
jednym z szefow klandéw. Oskarzony o wspoétudziat zostanie obywatel
imieniem Fasiir, szef gildii Dji-Kas. Na polecenie Janiis musisz
wysledzié, gdzie ukry? sie zbiegly zabdjca, a do pomocy przydziels Ci
wojownika imieniem Drirr. Przed wyjéciem z miasta kup blue music
cerystal. Musisz udaé sie@ do opuszezonych podziemi, na péinocny
wschéd od miasta (za rozwalonym mostem). Znajdziesz tam kilka
uzytecznych przedmiotéw (przede wszystkim big battle axe, big iskai
shield, iskai metal cap, w ktére wyposaz Drirra). Na koncu odnajdziesz
Argrima, ktorego umyst jest zaklety w niebieskim obelisku. Daj mu
blue music crystal (kiedy rozmawiasz z Argrimem, liderem musi by¢
Drirr, natomiast w podziemiach liderem powinien byé zawsze jakis
Iskai, gdyz grupa wtedy lepiej widzi). Z pokoju obok zabierz fine iskai
dagger. W tych podziemiach spotkasz putapki dwéch rodzajow.
Swiecace roélinki przestaja byé niebezpieczne, jezeli zgasi sie pocho-
dnie, a wyrastajace z ziemi paszcze zamykajg sie, gdy zostansg nakar-
mione miesem krondira.

Wréé do miasta i opowiedz Janiis o swoich odkryciach. Potem idZ do
medrca, ktory powie Ci, iz sztylet nalezy do Bradira. OdwiedZ Bradira i
cala sprawa znajdzie swoje wyjasnienie. Do grupy dotaczy czarodziejka
Sira. WyjdZ z miasta i powalez troche z potworami, aby Sira weszia na
wyzszy poziom doswiadczenia. Koniecznie w Gildii naucz jg czaréw
leczacych (zwlaszcza zatrucia). Podszkol tez czlonkéw druzyny u
trenera, bo nastepna okazja niepredko sie zdarzy. Potem odwiedz
jeszcze Fasiira, otrzymasz od niego cenny sztylet. Mozesz juz opuscié
miasto i skierowaé sie na Gratogel - wyspe zamieszkang przez ludzi.

Gratogel

Ladujesz w wiosce, ktéra nazywa sie Klouta. Porozmawiaj z krélem,
a otrzymasz zadanie dostarczenia mu medalionu od druidéw z Arjano

(krél cierpi na impotencje). Na wschéd od Klouty jest wioska Vanello, a
na péinoc od niej siedziba druidéw (taka mata chatka). W Vanello
znajdziesz rowniez sklep z bronig. Przed odwiedzeniem Arjano zwiedz
wyspe i walez z potworami, aby podniesé poziom doswiadczenia
czlonkéw grupy. Kiedy wejdziesz do siedziby druidéw okaze sie, iz
druid Bero - specjalista od artefaktéw - zaginal podczas wyprawy do
opuszczonych podziemi. Dostaniesz zadanie odszukania go, a do grupy
przylaczy sie druid Mellthas. W czasie pierwszego odpoczynku (po
dotaczeniu do druzyny Mellthasa) obejrzysz dosé interesujacs scene.
Potem zejdZ do podziemi. Na wstepnym poziomie czekajg proste
zagadki. Ognie nalezy gasi¢ wodg zaczerpniets do wiadra z fontanny, w
polu z kolcami otwiera sie przejécie po takim weisnieciu klap, aby
tworzyty ksztait krzyza. Najwazniejsza sprawa to znalezienie raczki do
dZzwigni. Jest tez troche interesujgcych przedmiotéw (zestaw lekarstw).
Po uzyciu raezki do dZwigni w miejscu, gdzie jej brakuje, zejdziesz do
pierwszego poziomu podziemi (widok juz 3D).

Podziemia

Zagadki znowu proste: drzwi w duzej sali otwierajg sie po przejsciu
przez wszystkie klapy, inne drzwi otworzs, sie po pociggnigciu trzech
wajch (strzezgce ich putapki ogniowe gas wodg). Po wejéciu na drugi
poziom musisz uwazaé, gdyz nastapienie na pityte uruchamia ogniows
pulapke. Ale jednoczesnie odsuwa zielong $ciane. Za nig znajdziesz
swietny helm +15 Protection oraz sun dagger. Réwniez za sciang
odsioni sie przejécie do dalszych korytarzy (po nastepnych nadepnig-
ciach na klape).

Zeskocz na trzeci poziom. Po otwarciu krat i pokonaniu warniakéw
mozesz otworzyé drzwi do pokoju, w ktérym siedzi demon. Tam
znajdziesz door key. Skrzynia otoczona zielong Sciang jest dostepna po
nacisénieciu przycisku w murze. Na trzecim poziomie musisz bardzo
uwazaé, aby nie stanaé na zadnej z czerwonych piyt. Inaczej wyjda
potwory, z ktérymi grupa z pewnoscia sobie nie poradzi. Natomiast
musisz przejéé po wszystkich zielonych piytach. Kiedy znajdziesz sie w
komnacie z niebiesks plyts, Drirr stanie na niej i cala druzyna spadnie
poziom nizej. Tu nalezy nacisnaé przycisk za ogniows putapks oraz za
niebiesks zastona (otworzy sie przejscie do skrzyni ze skarbem). W
koricu znajdziesz drzwi, ktére wyprowadzg Cie z powrotem na trzeci
poziom, do komnaty z niebiesks plyts. Teraz trzeba bedzie popracowaé

-oskardami. Tam, gdzie Sciany wygladajg na zrujnowane, wigcza sie

opcja use item, a po uzyciu oskarda sciana pada. Kiedy zobaczysz trzy
dZzwignie nie naciskaj ich, bo wyjdg potwory. Drzwi otworzsg sie po
weisnigeiu przycisku w jednej ze Scian.

Gdy zejdziesz na kolejny poziom, musisz poruszaé¢ sig¢ ostroznie, bo z
dziur w §cianie wylatujg kule ognia. Kiedy zobaczysz drzwi, a przed
nimi zielonsg klape, musisz tam wejéé. W skrzyni znajdziesz niebieskie
przedmioty, ktére stuza do likwidowania niebieskich zasion. Niestety,
wyjécie z tego pokoju spowoduje odsunigcie sie czerwonych scian i
uwolnienie potworéw. Nie walcz z nimi, tylko zwiewaj. PoradZ sobie z
niebieskimi barierami i zejdZ na ostatni poziom. Tam spotkasz zaginio-
nego Bero, po czym automatycznie znajdziesz sie w siedzibie druidéw.
Otrzymasz amulet dla krdla. W podziemiach koniecznie powinienes
znalezé tez amulet zwiekszajacy sile (Amulet of Power), gdyz postaé
majaca go bedzie mogla niesé bardzo ciezki bagaz.

Kiedy dasz krélowi amulet, otrzymasz pozwolenie na opuszczenie
wyspy. Musisz sie z nim zglosié do kapitana statku (chata tuz nad
morzem). Nim jednak opuscisz Gratogel, idZ na spacer wzdiuz gorskie-
go masywu. Kiedy zobaczysz kanion, wejdZ w niego. Tu jest doskonate
miejsce na zarobienie pieniedzy i zyskanie punktéw doswiadczenia. W
kanionie pojawiajg sie bowiem bandyci (w sposéb losowy, lecz niestety
nie bez konca), a kazdemu zabitemu zabierasz ekwipunek. Lupy mozna
sprzedaé w wiosce na potudniowym wschodzie, gdzie jest sklep z
niezwykle interesujacymi rzeczami. Radze tam kupié maske (§wiecenie
jej oczu ostrzega przed potworami), miecz +14 oraz magiczng tarcze.
Kiedy juz znudzi Ci sie napychanie kabzy (albo wyczyscisz kanion z
bandytéw), wynajmij statek (200 zitotych). Poplyniesz do wielkiego
miasta zamieszkanego przez ludzi. Radze jednak zebraé duzo kasy, bo
w sklepach znajdziesz mnéstwo bardzo drogiego 1 bardzo skutecznego
uzbrojenia.

Cdn w nastepnym numerze

Jacek Piekara
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CONGO (PC.CD-ROM)

Dzungla
Obrdéé sie w lewo, péjdz prosto i znowu obréé sie w lewo.
Nozem otwérz kapsuie i wyjmij z niej: skaner symboli, laptopa i
ponton. Wystuchaj mowy Travisa. Zostaniesz ostrzezony przed
tubylcami, ktérzy sa wrogo nastawieni do obcych. Wréé nad
rzeke i otwérz laptopa - zobaczysz mape terenu (rzeke, Sciezki w
dzungli i niebieska strzatke, ktéra wskazuje obecng pozycje Karen).
Zwodyj ponton i popiyn skrecajac raz w lewo i dwa razy w prawo. Gdy
doptyniesz do brzegu odwroéé sie i idz sciezka na wprost. Uslyszysz
Karen, ktéra powie, Ze nie potrzebuje Twojej pomocy, bo jej misja jest
dla naukowcéw, a nie dla kowbojéw.

Obréé sie w lewo i z martwego ciata wyjmij strzate. Z tego miejsca
pontonem popityn dwa razy w lewo. Gdy doptyniesz do brzegu, odwroé
sie 1 idZ nad przepasé. Zwrdé sie w prawo, weZz kawalek bambusa,
zamocz strzale w czerwonej truciZnie, zeskanuj symbole na kamieniu i
wybierajac funkcje ,Image library” w swoim laptopie zréb ich analize.
Wréé nad brzeg rzeki. Polaczy sie z Tobg Karen moéwiac, ze COS
wygladajace jak wielki goryl zabilo jednego cziowieka z jej ekipy. Przesle
Ci zdjecie, ktére zostalo zrobione upadajacym aparatem zaatakowanego
czlowieka. Znajdziesz je w swoim laptopie - zréb analize. Znéw skorzy-
staj z pontonu i skreé raz w prawo. Kiedy doptyniesz do brzegu, obréé
sie w prawo, wiéz strzate do bambusa i zabij weza. Sciezks dostaniesz
sie do matlej swiatyni, z ktérej zabierzesz statuetke. Gdy wroécisz do
giéwnej drogi, skre¢ w lewo i pdjdz prosto. Zwoduj ponton, skreé¢ nim
dwa razy w lewo. Gdy dopityniesz do brzegu polaczy sie z Tobg Karen,
ktéra jest w prawdziwych opatach i poradzi Ci, abys trzymat sig z
daleka. IdZ nad przepadé. W srodku okraglego kamienia poléz statuetke i
przejdz ‘na drugs strone przepasci po przerzuconej kiadce.

Szesé kul

Wiacz mape i uzyj funkeji ,Remap to position” swojego laptopa. Obroc¢
sie w lewo i weZ pierwszg kule. IdZ prosto, spotkasz Amy. Gdy sie
zatrzymasz, spéjrz w prawo, a zobaczysz zniszezony obéz ekipy Karen.
Zabierz kubek i szpilke od namiotu. Obréé si¢ w prawo i p6jdz prosto. Po
prawej stronie zobaczysz strumyk, na brzegu ktérego stoi statuetka.
Sprébuj ja wziaé i nie przejmuj sie, gdy wpadnie do wody. Obréé si¢ dwa
razy w lewo i z krzakow wyjmij pilota, ktéry pomoze Ci tadowaé bron na
terenie obozu. Obréé sie w prawo, potem idZ prosto. Ponownie spotkasz
Amy, ktéra jednak nie odpowie na zadne z pytan. Teraz dwa razy
prosto, a staniesz przed tajemniczymi drzwiami, ktore wezesniej
widziatesd podczas rozmowy z Karen. Karen polaczy sie z Toba ponownie
i powie, co sie stalo: podezas ataku goryli nastapito trzesienie ziemi,
ktére strgeito 1 zamkneto ich pod ziemia. Rozmowe przerwie Travis
moéwiae, ze kontaktowanie sie z kimkolwiek nie bedzie Ci juz potrzebne.
Masz mu tylko dostarczyé diamenty. Niszezy chipa w Twoim laptopie,
ktéry umozliwiat Ci kontakt ze swiatem zewnetrznym.

Obrdéé sie w lewo, zeskanuj i przeprowadz analize symboli na stupie,
zréb to samo po drugiej stronie i podnieé z ziemi karte otwierajacs
walizke Karen w obozie. Odwréé sie od drzwi, potem prosto i w lewo.
Wyryj skan symboli na kamieniu, a nastgpnie na swoim komputerze
wykonsaj ich analize. Okaze sie, ze znalazites mape terytorium, po ktérym
sie poruszasz. Obréé sie w prawo i wejdZz do komnaty. Wez z ziemi
urzadzenie do wykrywania radiacji. Wroé tam, gdzie odkryies mape,
skreé¢ w lewo i spod kamienia wyjmij line. Nastepnie udaj sie do miejsca,
gdzie po raz drugi spotkales Amy. Skreé w prawo, potem prosto i jeszcze
raz w prawo. Dojdziesz do komnaty, w ktorej po prawej stronie bedzie
urzadzenie. Wyjmij matls, okragls czesé, ktéra okaze sie by¢ widoczna
przez satelite (a tym samym na Twojej mapie), gdziekolwiek by sie
znalazia.

Wréé do obozu, otworz karta magnetyczng walizke i wyjmij z niej
urzgdzenie do nagrywania dZwiekéw i nowy, nie uszkodzony chip.
Sprébuj otworzyé druga czesé walizki, wiéz nowy chip na miejsce
starego, polacz sie z TraviComem i wymu$é na Travisie podanie hasia.
Oprécz tego otrzymasz rowniez dane o Amy, ktére bedziesz maogt
przeczytaé korzystgjac z opcji ,File access”. Nie koriczac pracy z
komputerem, przejdZ do funkcji odgrywania dzwiekéw i uzyj Playback.
Po odiozeniu laptopa bedziesz mogt cieszyé¢ sie dwoma magazynkami z
ostrg amunicja. Wréé do drzwi, obrdé sie w prawo i nagraj charczace
odglosy zabdjezych goryli. P6jdz do obozu, obréé sie w prawo i porozma-
wiaj z Amy. Po jej ucieczce obréé sie w lewo, idZ prosto, w lewo, prosto i
znoéw w lewo. Otwor, z ktorego wydobywa sie toksyczny gaz zatkaj
pontonem. Ruszaj prosto i w prawo. Gdy spotkasz dobrego goryla, ktory
nie bedzie chciat Cie przepuscié, odtwérz na swoim laptopie dzwigki

zlego goryla, a wtedy dobry ucieknie i bedziesz mdégt p6jéé prosto. Obréé
sie w prawo, wez kule, zeskanuj i przeanalizuj nowe hieroglify. IdZ do
miejsca, gdzie zatrzymal Cie goryl i skreé¢ w prawo. Nad gorejacym
kraterkiem rozgrzej szpilke od namiotu tak, by zmienita sie¢ w hak. Wréé
do rozstaju drég. Teraz prosto - na zachéd.

Obréé sie w lewo 1 wyjmij z wody statuetke. Nastepnie skreé w prawo i
id2z prosto az do samego korica. Staniesz przed palms, z ktérej sptywa
26ita maz. Wez mala, okragls czesé i utytiaj ja w mazi. W ten sposéb
uzyskasz ,banana”. Wréé do obozu Karen. Amy znéw bedzie siedziala na
swoim dywaniku. Kiedy dasz jej ,banana” ucieknie, ale bedziesz mogt
Sledzié jej kroki na mapie. Szybko zauwazysz, Ze maipa jest zawsze 0
jeden krok przed Toba, ale jezeli odejdziesz bedzie stala w miejscu, gdzie
ostatnio ja zostawiltes. IdZ za maipg do migjsca, gdzie wyjaltes z wody
statuetke. Amy ustawi sie na sciezce prowadzacej do zachodniej swigtyni.
Wréé o jedng plansze, skreé¢ w lewo i znéw w lewo - idae prosto zapedzisz
Amy w ,kozi rég" i gdy tadnie poprosisz, odda Ci kamien.

Po wykonaniu skanu i analizy nowych symboli idZ do ogromnej
bramy z kamienia, na szczycie ktorej sg cztery twarze skierowane w
cztery strony Swiata. Na koricu liny umieédé hak, odwréé sie i zarzué ling
na goére. Z kamiennego oka wyjmij czwartg kulg. Po zejéciu na dét idZ do
komnaty, gdzie wczesdniej znalazles maty, okragly przedmiot i potéz
statuetke na okrgglym kamieniu. Gdy zjedziesz w doél, podnies pigty
kamien, obréé sie i zapoznaj z nowymi hieroglifami. WjedZ na gére, obréé
sie w lewo i wsun magazynek z nabojami do karabinu, ale uwazaj:
szybko chwyé pilota i skieruj go na bron, zréb to naprawde szybko - w
przeciwnym wypadku Twoja przygoda zakonczy sie w tym miejscu.

1dz teraz do wschodniej komnaty, zjedZ na dét, obréé sie, zbadaj nowe
gsymbole i we wglebienie przypominajgce kufel piwa z dwoma uszkami
wsun kubek. Ponownie odwréé sie i z kamiennego oka wyjmij szosty
kamien. Gdy wyjedziesz na powierzchnie i pdjdziesz na wprost natkniesz
sie na karabin, ktéry réwniez powiniene$ uzbroié. Teraz jestes gotow do
otworzenia drzwi. Stan przed nimi, a ustyszysz strzaty z karabinéw i
ryk ranionych ziych goryli. Teraz musisz szes¢ kul wiozy¢ do szesciu
kamiennych oczu: zacznij od rzedu srodkowego i wi6z najpierw lewy,
potem prawy, to samo w rzedzie gornym, a w rzedzie dolnym najpierw
prawy, potem lewy. Drzwi sie otworzg i zejdziesz do podziemi.

Labirynt

Sa tu zle goryle, ktére Cie zaatakuja, gdy trafisz w nieodpowiednie
wejécie. Nie traé czasu na szukanie przedmiotéw czy ttumaczenie
hierogliféw, bo gdy za diugo bedziesz stal, goryle Cig dopadng. Droga
przez labirynt to: lewo, prawo, prawo, 3 razy prosto, az dojdziesz do
jasnej komnaty z koéciotrupami. Tam skreé w lewo i idZ dwa razy
prosto, lewo, prosto i w prawo. Jest to na pewno dobre rozwigzanie.
Czasem, dla zmyiki, zle goryle pojawiajg sie nawet na tej dobrej drodze.
Nie przejmuj sie tym i prébuj az do skutku.

Teraz zie goryle Ci nie grozg, ale masz tyle drég do wyboru, Ze nie
wiadomo, od ktérej zaczaé. Zacznij od srodkowego wejscia, zejdz na dét,
obréé sie w prawo, podejdZ do kraty i przez szpare zabierz plecak Amy.
Teraz w dé! po schodach, obréé sie w lewo, otwérz kamienne drzwiczki,
zeskanuj i poddaj analizie rysunek. Okaze sie on drugg mapg nowego
terytorium, na ktérym sie znajdujesz. Nastepnie obréé¢ sie w prawo,
przesun Sciane i idZ prosto. Wejdziesz do komnaty z dwoma dzwonami.
Uderz w nie uszkodzony dzwon i szybko wréé do poprzedniej komnaty.
Ustaw sie tak, abys widzial wejscie do komnaty z dzwonami. Gdy pojawi
sie wéciekly goryl, szybko przesun Sciane. Goryl zostanie zmiazdzony, a
jego odcieta dlon spadnie na ziemig. Podnies ja. Wréé do komnaty z
rozwidleniem drég i wejdZz w prawy tunel. Zalozysz gogle, takie jak przy
podrézowaniu pontonem - skreé dwa razy w prawo. W komnacie, do
ktérej dojdziesz, powies plecak Amy na zamku od kraty, otworz
kamienne drzwi i przejdz przez nie. Obréé¢ sie w lewo, pogadaj z Amy,
potem odwréé sie i otworz krate. Teraz czekajg na Ciebie trzy komnaty,
w ktérych sg trzy tunele. Ktéry tunel wybraé, powie Ci Amy.

Czekaj, az pokaze numer wejscia i dwa keiuki uniesione do gory -
tam mozesz i§é. Po trzech takich komnatach dojdziesz do pomieszczenia,
z ktérego przez kraty zabrates§ plecak Amy. Rozejrzyj sie a znajdziesz:
ponton, okulary i zapalniczke. Wréé do komnaty z rozgatezieniem drog,
skreé¢ w prawo i idZ prosto korytarzem. Spéjrz w prawo, zobaczysz
pierwszy $wider, ale na razie go nie ruszaj. Spéjrz jeszcze raz w prawo i
otwérz kamienne drzwiczki. Zeskanuj i poddaj analizie rysunek, ktéry
zobaczysz. IdZ w prawo az dojdziesz do podniesionej ktadki. Po lewej
stronie masz trzy dZwignie, najpierw rusz srodkows i wstuchuyj sie, czy
zapadka jest na dole, czy na goérze. Gdy bedzie na dole, przestaw lewsg
dzwignie, a potem praws. PrzejdZz przez kladke i po lewej stronie
zobaczysz drugi swider - przestaw jego dZwignis.
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Wréé do rozstajow 1 wejdz w lewy tunel, skreé dwa razy w lewo.
Dojdziesz do komnaty wypelnionej kosciotrupami, wez jedns kosé i wyjdz
przez drzwi, idz do drugiego Swidra i przestaw go na pozycje poczatko-
wg. Wracajac do rozstajow przestaw pierwszy swider. Wejdz w lewy
tunel i skrgé w prawo - dojdziesz do trzeciego §widra. Na jego dzwigni
umies¢ znaleziong kosé i przestaw go. 1dz do pierwszego Swidra i
przestaw go na zachod. Jeszcze raz wejdZz w lewy tunel i skreé¢ w lewo,
prawo i lewo, a dojdziesz do miejsca, w ktérym zostala uwieziona Karen.
Karen potaozy sig z Tobg i powie, Zebys znalazt trzecig czesé do jej
detonatora. Poszukaj, a znajdziesz rowniez laser. Wi6z brakujacs czesé
do wybuchowego zestawu Karen. Uwolnile§ Karen, ale postanowites
zostagé, by szukaé¢ diamentéw. Po upadku obréé sie i podnies z ziemi
kamienna, okragls ptyte z wizerunkiem glowy malpy. Obréé sie w prawo
i idz prosto. Zwoduj ponton i podpiyn do drzwi. W kamiennych drzwiach
umiesdé plyte, ktéra przed chwilg znalaztes.

Piyn dalej, az sig zatrzymasz. Obréé sie w lewo i nagraj nietoperza,
ktory bardziej piskliwie skrzeczy (ten po lewej). Wyjdz z pontonu, po
prawej stronie podpal ulatniajacy si¢ gaz i idZ prosto. Zwoduj ponownie
ponton, obréé sie w prawo i utam kawatek skaty. Wréé do miejsca, gdzie
uzyles zapalniczki, ale tym razem obroéé sie w drugs strone i utamanym
kawalkiem skaly wybij kamien zatrzymujacy lawe przed wyplynieciem -
zabierz go ze sobs. Lawa, ktora uwolnites, wysuszy jezioro w nastepnej
komnacie. Zejdz na dét i laps goryla dotknij podestu. Otworzy sie przed
Tobg zagadka. Pamietasz ten rysunek przy pierwszym Swidrze? Musisz
g0 tu odwzorowadé. Pamiegtaj, ze srodkowe pole na koricu ma zostaé puste.
Gdy rozwigzesz te zagadke znajdziesz sie w komnacie wypeintonej
diamentami. Péjdz prosto do tego najwiekszego i w swoim laptopie
odtworz pisk nietoperza - kawalek diamentu wpadnie Ci w rece. P6jdz w
prawo, dojdziesz do komnaty z laws. Przeskocz z kamienia na kamien i
wyjdz na powierzchnie.

Koncowka

Polgezy sie z tobg Travis, ktéry juz leci helikopterem, by ocalié Cie
przed wybuchajacym wulkanem. Do komputera przesyla wspéirzedne,
gdzie bedzie na Ciebie czekal. IdZ w prawo i prosto. Dojdziesz nad rzeke,
zwoduj ponton i poplyrn: lewo, lewo, prawo, lewo. Gdy doptyniesz do
brzegu odwrdé sie i idz prosto. Dojdziesz na miejsce ladowania Travisa.
Poniewaz ladowanie w tym miejscu jest zbyt niebezpieczne, Travis posle
Ci na d6t sprzet, abys sprawdzil autentycznoéé diamentu. Gdy zaczniesz
sig stawiac¢ i nie bedziesz chcial oddaé Travisowi diamentu, dowiesz sie,
2ze w Twoje cialo wszczepiony jest implant i jednym przyci$nigeciem
guzika Travis moze Cig zniszczyé. Pol6z diament w maszynie, a gdy
zostanie zbadany podrzué kamien - walizka zostanie wciagnieta do
helikoptera. Travis podzigkuje Ci za diament, ale nie daruje Ci zycia. Za
19 sekund satelita wysle impuls, ktéry spowoduje, ze ukryty w Tobie
implant zabije Cig. Szybko wyjmij ze swojego komputera chip i wiéz go
razem 2z diamentem do lasera. Skieruj celownik w niebo i strzel w
miejsce, gdzie intensywnoéé pikania bedzie najwigksza (prawy, gérny rég
ekranu). Ten strzal zniszczy satelite i uratuje Ci zycie. Po chwili polaczy
sig z Tobg Karen i zaprosi Cie na wakacje do Nairobi.

Iwo | Kamil Dabkowscy

NORMALITY (PC CD-ROM)

Popatrz na sofg - potamiesz jg i w érodku znajdziesz kilka
monet oraz dziwne urzadzenie. Z 16zka zabierz poduszke i
pilota do telewizora (lezy pod nig). Koto drzwi znajdziesz kartke
papieru - przeczytaj, co jest na niej napisane. Wejdz do kuchni i
wez puszke z jedzeniem, kiwajacego sie ptaka oraz sioik z bials
farba. W lazience zaopatrz sie¢ w harpun (w wannie), a w duzym pokoju
wyjmij koszulke z szuflady. Zamontuj ptaka na pilocie od telewizora -
bedzie caly czas wigczat odbiornik. Otwérz okno i wyjdZz przez nie.
Porozmawiaj z Daiem, a potem wréé do mieszkania. Wejdz do kuchni.
Zagotuj wode w czajniku, wlej wrzatek do kubka stojacego obok, a
nastgpnie dolej farby. Wez kubek, wyjdz przez okno i ponownie zagadnij
Daia. Pojedz do fabryki. Wejdz przez giéwne drzwi, zal6z koszulke wziets,
z mieszkania i zagadnij recepcjonistke siedzacs na podium. Gdy pozwoli
Ci pracowaé, p6jdz do konca pomieszczenia i przejdZ przez drzwi. Idz w
prawo (do Hospitality Niche). Uzyj maszyny do wydawania wody, wez
kubek z woda. Dotknij dziwnej maszyny stojacej obok i podnies kubek
kawy, gdy sie pojawi. Porozmawiaj z Tiddlerem o wszystkim po kolei.
Gdy wyjdzie, idz do toalety, stan na kiblu i wejdZz w korytarzyk w
suficie. Odszukaj pasek, potem udaj sie na drugi koniec przejscia, spdjrz
w dot i1 weZ deski ze szklanej gabloty (z pokoju, w ktérym rozmawiales z

Tiddlerem). PGjdz do pokoju z dwoma t6zkami, deski potéz na wolnym.
Teraz wroé¢ do biura Tiddlera, wez nadajnik pragdu (w kontakcie) oraz
odbiornik (w radiu). Po drodze do komnaty z t6zkami znajdziesz
akumulator. Zamontuj nadajnik przy akumulatorze, odbiornik przy
przewodach kolo 16zka i postaw akumulator na podiodze. Ponownie potéz
deski na 16zku. IdZz do pokoju z tasmociagami, wylacz zabezpieczenia
(skrzynka kontrolna) i usiadZ na ktéryms z tasmociggow.

Porozmawiaj z Heather. Zg6dz sie na wykonanie dwéch zadan. Pojedz
do stacji telewizyjnej i pogadaj ze straznikiem. Pojedz do Mint Mall,
wejdz do sklepu ,Thrifty fifty” i wez kukietke szczura. Pokaz jg strazni-
kowi w stacji TV. Teraz wréé do mieszkania (przez drzwi wejsciowe, a
nie przez okno) i wez z tazienki reecznik. PojedZz do Mint Mall, wejdz do
sklepu z zywnoscig i weZz mrozonke. Owin jg recznikiem i wréé do
mieszkania. Z kuchni wez brazowe pudetko i podejdz do zmywarki do .
naczyn. Rozbij szybge mrozonks i schowaj szczura do pudeika. PojedZ do
stacji TV i daj pudelko straznikowi. Wejdz do budynku. Udaj sie do biura,
porozmawiaj z recepcjonistka (po lewej), a potem z dyrektorem.
Dostaniesz karte identyfikacyjng. Zbliz sie do drzwi z napisem ,Control
room” i otwérz je, uzywajac kary ID. Wi6z tadme wideo do magnetowidu
nr 2. Wigez komputer, wpisz hasto ,holen”, a nastepnie komendy ,load
vtR" oraz ,run vt2".

Porozmawiaj z policjantem w Mint Mall, a potem ze élepcem przy
wejsciu do budynku. Pojedz do fabryki i wez ksigzke z jedynej nie
zamknigtej szafki. Uzyj paska na gasnicy. Wez do polowy opréznions
gasnice i pdjdz na tyly fabryki, w poblize rzeki. Odszuksj pojemnik z
201ty farbg i uzyj na nim gasnicy. Wréé do Mint Mall i daj ksiazke
Slepcowi. Otrzymasz od niego zapatki oraz podrecznik rozniecania ognia.
Idz do sklepu z zabawkami. Wez nozyce do drutu. Zabierz tez szybowiec
i pieska - poiacz ze sobg te dwa przedmioty. Czynnosé powtérz dwa
razy. Teraz przetnij tancuch, na ktérym wisi duzy szybowiec i zabierz
samolot ze sobg. Podnies nozyce i idZz do sklepu z zywnosécia. Rzué okiem
na jedzenie i porozmawiaj z Rayem. Gdy Swiatlo zgasnie, uzyj nozyc na
glosnikach, a nastenie idZz do sklepu z ptytami. Wez Clap CD i uzyj go na
wiezy. Podlgcz glosniki. PodejdZ do rzezby na drodku domu handlowego i
podpal zapatkami ksigzke. Spéjrz na swoje dzieto - zjawi sie policjant i
uzyje gasnicy.

Zapal zapatke. Porozmawiaj 2 grupka ludzi. Odszukaj wieznia i
uwolnij go. Na posterunku (Ordinary Outpost) porozmawiaj z recepcjoni-
sty - otrzymasz kod wejsciowy (1672). Wykorzystaj go przy drzwiach
windy. Porozmawiaj z naukowcem. Uwolnij wieZnia, przecinajac sznury
nozyczkami (lub skalpelem). Podnieé szmate i klucz. Wejdz do laborato-
rium, uzyj szmaty na odciskach palcéw (na gaénicy). Podnieé drabinke,
uzyj krazka, by sie wydostaé. Podejdz do pojemnika (haulage container)
koto fabryki. Wez duzy tryb, uzyj drabinki, by dostaé sie na pojemnik.
Wez maly tryb. Wréé na posterunek i wiéz oba tryby w panel sterowa-
nia. Przepusé wszystkie przedmioty przez maszyne, szczegdlnie dowody
obcigzajace. Wsadz wieznia do kapsuly (najpierw czerwony przycisk) i
poslij na zewnatrz. Pogadaj z naukowcem, zjedz na dét. Porozmawiaj z
recepcjonistg. Wiacz fontanne i ponownie zagadnij recepcjoniste. Spéjrz
na kod, ktéry zostawil na stoliku i skorzystaj z niego przy drugiej
windzie (131R2). Porozmawiaj z policjantem, naciénij czerwony guzik i
wejdZz w ukryte przejscie. Gdy drzwi sie zamkna, rzué okiem na Saula.
Obejrzyj ekran - pojawi sie Paul.

Ztam tawke, podnies przedmiot. Obejrzyj znak Saula, po chwili
wylgdujesz w innej celi. Zlam tawke, podnies przedmiot oraz czesci
ubrania. Uzyj sztuéedéw, by wydobyé transmiter i ponownie popatrz na
znak Saula. Zitam tawke za pomocg 2X4. Napisz notke do Saula na
kawatku tkaniny (uzyj ,gravy” zamiast atramentu). Pokaz informacje
Saulowi. Rozwal maszyne - komnaty zaleje woda. 1dZ do toalety i otwoérz
wieko cysterny. Wez transmiter i wréé do celi. Wejdz w filtr (przejscie).
' 1dzZ do sklepu TV. Sprébuj wzigé miero-TV, porozmawiaj z facetem.
Spytaj go o pilota. Gdy wyjdzie, skocz za rég i wez kluczyki. Wykorzystaj
Je, aby zamknaé faceta na zapleczu. Uzyj pudetka. Rozbij miotkiem drzwi
i idz, az spadniesz. WeZ wiszgcego misia - dostaniesz drut. Podnie§ misia ‘
Jeszcze raz. Zejdz po schodach i wez rézowy kabel. Wi6z monety w otwor .
i wejdz po schodach na goére. Nacisnij START, zejdz w dét i wez swiecgcs, '
zarowke. Podigez diugi drut, wejdz po schodach, otwérz skrzynke z
bezpiecznikami i uzyj rézowego kabla. Wpisz 1,2,3 ENTER:- i podiacz diugi
drut.

Jedz do domu towarowego. Wez dwie gumowe rurki. Wréé na ulice.

Podigcz jedng do wentylatora (drugi koniec kolo ciezaréwki). Uzyj
drugiej w lazience (jeden koniec kolo wanny, drugi wsun do otworu nad
wanng). Uwolnij Daia. Porozmawiaj z Heather, jedz do domu towarowego
i wez kawalek drewna oraz ,fire cracker”. Wez tez line opasujacg rzezbe.

T —
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Jedz do fabryki, podejdZz do kontenera: Otwérz go, znajdziesz pojemnik.
Podpal pojemnik zapatkami. Uzyj drewna na beczkach, dotgcz do
kombinacji line. Tak zrobiona tratwe zwoduj na rzece. Toksyczne
kanistry umiesé na tratwie, wskocz na nig i odpiyn.

Porozmawiaj z Saulem { Heather. Wyjmij z paczki gogle ochronne.
Wytacz Swiatio | wejdz przez dziure w murze. Wez baterie i wiéz je do
gogli. Rozwal gitars krate oraz te murki, ktére dadzg sie rozwalié.
Przesun jeden ze wspornikéw - spowodujesz zawat. Uzyj wspornika koto
Sciany z napisem ,access”, zejdZ po schodach. Zerwij plakat, przejdZ na
drugs strone i wez siekiere. Wréé do skrzyni, ktora wypadia na Ciebie
wezesSniej. Ze srodka wyjmij mundur i uzyj go na kuchence mikrofalowsj.
Wez wspornik, uzyj go przy windzie i wsiad2 do niej.

Frogger

YENDORIAN TALES (PC CD-ROM)

W Port Hope porozmawiaj z gubernatorem (stolik zaraz
naprzeciwko), potem ze wszystkimi w miescie (od Paundora
mozesz kupié pergaminy z czarami). Jezeli oczyscisz miasto z
pajakow i mrowek, Graham wysle Cie do gubernatora po klucz
do podziemi (tam znajdziesz pierwszego w grze trenera). W
podziemiach nalezy poradzié¢ sobie z pajgkami (w tym trujacymi) i
mrowkami. Bardzo waznym przedmiotem do znalezienia jest kéiko na
klucze (bodaj jedyne w grze). Na drugim poziomie podziemi znajdziesz
krysztatows kule, ktérg trzeba oddaé jasnowidzgcej w miescie,

Zanim zaczniesz zwiedzaé podziemia, mozesz sprébowaé wyjsé
potudniowymi drzwiami miasta i znaleZzé mape (wtedy dopiero wilacza sie
automapping). W Port Hope jest tez tajne przejscie (z pokoju gubernato-
ra), ktére prowadzi do magicznego punktu, w kté6rym mozna wzmacniaé
bron i zbroje (do +3). Po wyjéciu zachodnim wyjéciem z miasta dojdzie-
my do wioski. Mozna tam kupié pegaza oraz ore i nuore. Na polecenie
Pryce'a masz poradzié¢ sobie z wilkami, kup tez czlonkostwo Gildii
Czarodziel. Na pélnoc od wioski znajduje sie Blackwing Mine. Zmierzysz
sie tam 2 nietoperzami, a potem czarodziejami. Kiedy spotkasz przejscie
zagrodzone kolcami, musisz poszukaé iluzorycznej Sciany pozwalajacej
ominaé niebezpieczernistwo. Drugie wyjscie prowadzi do obszaru inaczsj
niedostepnego. Za tajng sciana miedzy portalami znajduje sie Key of
Port Hope. Zloty amulet oddany w Gildii Ztodziei da nam hasto do
siedziby ztodziei - brzmi ono Opposition. Hasla do teleportéw wewnstrz
to: south, north, east i west.

Na Zagubionej Wyspie znajdziesz miasto Pariah zamieszkane przez
gnomy. Jezeli grupa bedzie miata problemy jezykowe, trzeba udaé sie do
pani, ktéra sprzedaje lingwistyczne pergaminy. Od gubernatora Pariah
otrzymasz klucz otwierajgcy drzwi do trenera i mauzocleum, w zamian za
oczyszczenie miasta z monstrow. W tawernie mozesz kupié czionkostwo
Gildii Alchemikéw. Nalezy poméc Derrickowi w jego problemie z ciezks
beczks. Po wyjéeiu z miasta zachodnig brama znajdziesz gildie i punkt,
w ktérym upgradujesz zbroje i orez do +5. Za przyniesienie beczki z
gildii z powrotem do Derricka dowiesz sie, i2 hasto do teleportu brzmi
Safari. SBafari to obszar polowan, ktéry zamieszkujg ogniowe muchy i
krokodyle. Znajdziesz tam miejsce, gdzie mozna sprzedaé gnomie
artefakty oraz ojca Derricka. Portal z jego domu prowadzi z powrotem
do Pariah. Niedaleko znajduje sie Torchlight Mine. Teleporty z kopalni
prowadza do szeregu samotnych wysepek (warto przed wejSciem w
teleport uzywadé czaru Mark or Return, aby nie mieé kiopotu z powro-
tem). Przy potudniowym wyjéciu spotkasz Saxona, ktéry szuka chetnych
do zbudowania todzi (zawiadom potem Grahama i Caluma). Na trzecim
poziomie kopalni znajdziesz Key of Pariah oraz dziennik Simecha.

Po przejsciu Podwodnym Pasazem (za zabicie bezglowych zostaniesz
czlonkiem Gildii Wojownikéw) trafisz na nastepng wyspe, czyli wyspe
elféw. Porozmawiaj z gubernatorem w Numagik (haslo otwierajace
bramy brzmi Domain), a potem wréé na Safari do Staplara. Kup
czlonkostwo Gildii Klerykéw, znajdz odpowliednie skiadniki w miejscach
podanych na karteczce 1 zrob miksture. IdZ potem do gubernatora
Numagik. Znajdziesz réwniez trzecig osobe, ktéra chce poméc Saxonowi,
a gdy wrécisz do niego z wiadomosciami otrzymasz nagrode. W podzie-
miach Numagik musisz poradzié sobie z ogrami i ich szefem. Na
potudniowym wschodzie znajduje sie Mine of Defence. Kiedy ustyszysz
pytania w Gildii Paladynéw - odpowiedz gain. W Gildii Klerykéw
odpowiedz linguistic (na péinoenym wybrzezu).

Teraz trzeba zwiedzié Centaur Pit (wiadomosé od barda Ganthama), a
hasto brzmi Horseman. Po wyjéciu znajdziesz skarb pod wspéirzednymi
YMG6 6-14. Po pokonaniu trolli uzyskasz cztonkostwo Gildii Rangeréw.

Spotkasz réwniez Brodericka, ktéry kupuje artefakty elféw. Jezeli znasz
juz czar Forge (powinienes dostaé pergamin z tym czarem od faceta,
ktéry mieszka na péinoc od Port Hope, w zamian za przyniesienie mu
coin z miejsca otoczonego putapkami), uzyj go i wyczaruj elfin goblet, za
ktéry dostaniesz przyzwoitg cene.

Nastepne jest miasto halflingéw Stony Peak. Hasto, ktére otwiera
bramy miasta brzmi Imprisoned. Aby gubernator chciat z Tobg porozma-
wiaé, musisz oczyscié miasto z wrogéw. Kup cztonkostwo Gildii Druidéw
u Zeviego (znajdziesz jg na péinocnym wschodzie wyspy), a odpowiedz
na zagadke brzmi white potion. Kiedy wejdziesz do Dragonkeep zamie-
szkanego przez wyverny, mozesz przejsé do Ancient Ruins. Znajdziesz
tam koéci zaginionego Travisa. Portal zaprowadzi Cig z powrotem do
Dragonkeeep. Klucz do Stony Peak znajdziesz na zachdd od Ancient
Ruins. Oddaj kosci Travisa Aimee i pogadaj z Marla, ktéra zgubila
instrument. Zaginiony przedmiot odnajdziesz na drzewie, na wschoéd od
miasta. Kiedy go zwrdécisz dowiesz sie, ze czeka na Ciebie czlowiek, ktory
chee pogadaéd o jakiejs waznej sprawie. WeZ klucz, ktéry od niego
otrzymasz i przenies sie do Port Hope. Porozmawiaj z Paundronem.
Teraz czekajg Cie cztery wyzwania.

Human - Twoim zadaniem jest przesuniecie wszystkich czterech
dZzwigni. Aby tego dokonad, musisz znalezé iluzoryoczng Sciane na
potudniu. Tam siedzi facet, ktéry potrafi przesungé wszystkie dZwignie.
Wez boulder of nuore i wréé do Paundora. Kiedy dostaniesz zmieniony
kluez, udaj sie do Pariah do Gwendolyn.

Gnome - kluczem od Paundora mozesz otworzy¢ teleport w Pariah.
Znajdziesz sie w pelnym wody labiryncie. Cztowiek, ktérego masz
znalezé przebywa na poludniowynm zachodzie. Aby do niego dojsé
musisz uzywaé czaru Dispel Illusion, poniewaz czes¢é wodnych pél to
tylko iluzja. Dostaniesz meteorite of magic ore. Wréé do Gwendolyn, wez
zmieniony klucz i udaj sig¢ do Dyan w Numagik.

Elf - kluez otwiera portal na péinoenym wschodzie miasta. Cztowiek
na wschodzie zada Ci zakodowane pytanie (where do all races originate
from?). Odpowiedz brzmi Thaine. Wez quartz lens i wréé do Dyan.
Dostaniesz zmieniony klucz, wréé wtedy do faceta spotkanego koto
Stony Peak. Otwérz portal w Stony Peak.

Halfling - aby znaleZé kleryka trzeba uzyé czaru Dispel Illusion na
potudniowym zachodzie rzeki. Musisz rozwigzaé jego zagadke - rozwigza-
nie brzmi Shirley. Teraz cziowiek koto Stony Peak da Ci zmieniony
Klucz. Masz cztery przedmioty boulder of nuore i meteorite of magic ore
(+8000) oraz quartz lens i quartz glass (zabija jednego potwora).

W Thaine znajdziesz sig po uzyciu nowego klucza. Pokonaj najemni-
kéw, pogadaj z Clarissa. WejdZz do Forefather's Mine. Znajdz lava sample
(trzeba uzyé czaru Jump Through, aby przejéé do niedostepnej czesci
kopalni). Czas na wejécie do Cave of Mystery. Znajdziesz tam mnéstwo
portali iluzyjnych &cian. Wyjscie w péinocno-wschodnim rogu. W Quartz
Fortress jest portal prowadzacy do Quartz Towers. W Quartz Towers
znajdziesz trzech poszukiwanych wrogéw: Simecha, Cyrila i Irudona. Po
pokonaniu ich przejdZ do Quartz Chamber na péinocy. Nie walcz z
czerwonymi smokami. 8g nie do pokonania, nawet przy druzynie
zlozonej z péibogdéw. Jedyny sposéb ich pokonania, to znalezienie na
wschodzie niewidzialnego teleportu (w koricu korytarza) prowadzacego
na zachéd. Tam, kiedy dojdziesz do korica korytarza, grupa (i jej orez)
zostanie cudownie przemieniona. Ale uwaga: czionkowie druzyny muszs
byé uzbrojeni w broni +10 i to koniecznie warhammer, halabarde bgdz
dwureczny miecz. Teraz mozesz spokojnie wrécié do czerwonych
smokdéw i pozabijaé je. Zaraz potem czeka Cie obejrzenie zakorneczenia
oraz zapowiedZ nastepnej czesci Yendorian Tales.

DISKEDITOR
DREAM

TEAM ‘ |

Dzisiaj, z powodu korzystnej koniuktury (czyli mniejszej liczby
rozwigzan) mozemy znowu zajaé wiecej miejsca. Zdecydowalismy sie
takze na mniejszy krdj pisma, aby zmiescié¢ wszystkie poprawki. Dzigki
temu mamy dla kazdego cos dobrego (wedle Waszych zyczen), czyli:
kilka poprawek do starszych gier (Centurion, Dune 2, Magic Candle 2,
Red Baron - do tych gier przyszio naprawde mnostwo poprawek,
wybraliémy wiec te najdokiadniejsze), kilka do nowoseci (Deadline,

»
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Gender Wars, The Settlers 2), stowo 0 Mega Ripperze oraz odpowiedzi
na najczesciej pojawiajace sie w listach pytania. Zapraszamy do
lektury!

PS Nagroda w tym miesigcu wedruje do ukasza Kodzisa z Inowro-
ctawia. Mimo ze chyba kazdy grat w Dune 2, tylko on tak dokiadnie i
kompleksowo rozpracowal te gre. Brawol

KOELKO WETERANOW
w

W podkatalogu LISP znajduje si¢ plik OPTIONS, mozesz przejrzeé¢ go pod
Nortonem lub Navigatorem [jest to plik tekstowy - MW]. Mozna w nim zmieniaé
takie parametry, jak rodzaje broni, kombinacje klawiszy, itp. Wystarczy jedynie w
okreslonych miejscach zmienié ,true” na ,false” lub odwrotnie. W pliku zawarte sg
wszystkie niezbedne informacje: co, jak i gdzie nalezy wpisaé, aby uzyskaé
okreslony efekt. Trzeba tylko troche znaé angielski.

Pawel Sosinski, ,Drake” (Kamiei Pomorski)

w

1. Dane o prowingjach znajdujg sie w plikach .C8V od offsetu 40h, po 32 bajty na
jedna. Kolejnodé prowingji - patrz punkt drugl. Plerwsze dwa bajty to liczba
ludnosel (w juz zdobytych prowingjach), a dalej:

+02h maks. liczba ludnodei (dwa bajty)

+0Eh podatki:

00h Exempt...

Olh Tolerable

02h Irritating

03h Oppresive

04h Bled Them Dry! [Yeah! Kotodko rulez! - MW]
+10h forsa mozliwa do Sclagniecia przez PLUNDER (Jeéli juz raz pladrowales,

wartoéé wynosi O0Oh)
+11lh stan prowingji:

00h niepodlegla

Olh Occupied

0O2h Ally

03h Colony

04h Citizens

2. W tym samym pliku mamy dane o legionach, od offsetu 3899h, po 20 znakdéw na
jeden. Zaczyna sie toto od czterech znakdw, okresdlajacych jego rodzima prowinacje.
Potem:

+0Bh liczba piechoty (dwa bajty)

+07h llczba kawalerili (dwa bajty)

+09h numer legionu (ktéry kolejny z danej prowincji)

+0Ah morale

+0Bh miejsce stacjonowania:
00h Italia 08h Azja Mniejsza 12h Arabia
0lh Kartagina OAh Cylicja 13h Mezopotamia
O2h Egipt OBh  Alpy 14h Armenia
03h Macedonia OCh Germania 18h Sycylia
04h QGalia ODh  Dalmacja 16h Sardynia + Korsyka
0Bh Partia OEh Dacja 17h  Brytania
08h Byria OFh  Hiszpania 18h Galia Narboriska
07h Tracja 10h Mauretania 19h Scytia
08h Pont 1lh Cyrenaika l1Ah  Sarmacja

+0Dh stan legionu (OOh - ready, Olh - moved, O2h - forming)

+0Eh dowddea

Pigkne jest to, Ze mozna we wlasnym zakresie zrobi¢ nowy, dotad nie istniejacy
legion samym DiskEditorem.

3. Forsa jest pod offsetem BFAh.

4. W pliku OVLO.OVL pod offsetem CD18h mamy dane o legionie startowym
zapisane tak samo, jak legiony w save'ach.

8. Pod offsetem CEACh w tym samym pliku znajduja sie informacje o liczebnoseci
poszezegblnych legiondéw. Zaczyna sie od liczby piechoty w legionie pieszym, potem:

+02h plechota w legionie kawaleryjskim

+04h plechota w armii konsularnej

+08h kawaleria w legionie pieszym

+08h kawaleria w legionie kawaleryjskim

+0Ah kawaleria w armil kongularnej

8. Prowincje startowe - od 10874h w OVLO.0OVL; zapis taki sam, jak w save'ach.

Piotr M. Betlej, ,,P.M.B, Pierrezza” (Krakéw)

——W

Mieszamy w plikach z rozszerzeniem .DSG.
CZAS

Aktualny Deadline

209Eh 20B2h sekundy

R08Fh 20B3h minuty

20A0h 20B4h godziny
20A1h 20BBh dzieri miesigca
R0AZ2h miesiac

Przy zmianie ww. wartosci nalezy pamietaé, 2e deadline musi byé péZniejszy niz
biezacy czas, ale co najwyzej 99 godzin (w przeciwnym wypadku komputer zawiesi
sig przy wejsciu do ekranu TIME).

UZBROJENIE

Od offsetu 1B3B7h (dla pierwszej misji, dla nastepnych szukamy tekstu
*head_92.bmf" i do offsetu dodajemy 10h) znajdujg sie informacje o aktualnie
posiadanych zasobach broni. Kazda paczka danych zajmuje osiem bajtow. Lista
broni znajduje sie ponizej. Pierwsza od lewej liczba to poczgtkowy offset ww. paczek
danych. Drugs wartosé natomiast musimy wykorzystaé, aby mieé dany przedmiot w
kieszeni (patrz akapit ZOLNIERZE).

W bajt pod odnalezionym offsetem wpisujemy Zadans liczbe sztuk danej broni (od
0O0h do OCh), natomiast w bajt nastepny (offset +1) wpisujemy, ile tej broni
MOZEMY mieé (OCh zalatwia sprawe).

Pistols 1B46Fh 18h HE10 RPG
1B3B7h Olh Browning HP 1B487h 17h Haton Cartridge
1B3BFh O2h  Glock 17 1B46Fh 18h Stun Cartridge
1B3C7h 03h .44 Magnum 1B477h 18h Gas Cartridge
1B3CFh 0O4h Desert Eagle 1B47Fh 1Ah Birdshot Cartridge
1B3D7h 08h  Steyr GB 1B487h 1Bh Plastic Cartridge
1B3DFh 08h Sig-BSauer PRR28 Grenades

Automatics 1B48Fh 1Ch High Explosive
1B3E7h 07h  MPS8 SD3 1B49%h 1Dh Stun

1B3EFh 08h MPSK 1B49Fh 1Eh Stun Gas
1B3F7h 08h Uzt 1B4ATh 1Fh 108 Gas

1B3FFh OAh Ingram Mac 10 Bombs

1B407h OBh Skorpion 1B4AFh 20h Proximity HE
Rifles 1B4B7h 21h Proximity Flash
1B40Fh OCh M2l 1B4BFh R22h Timed HE
1B417h ODh Al PM - L96A1 1B4C7h 23h Timed Flash
1B41Fh OEh Ml4a (M16 Al) Surveillance

Others 1B4CFh 24h Thermal Imager
1B437Th 11lh Winchester 1200 1B4D7%h 26h Night Sight
1B43Fh 12h LAPS80O Launcher Sundries

Ammunition 1B4EFh 28h Gas Mask
1B447h 13h 9mm Parabellum 1B4F7h 29h First Ald
1B44Fh 14h 44"Magnum 1B4FFh 2Ah Bomb Disposal Kit
1B467h 18h 7.62 mm

ZOLNIERZE

Dane o zolnierzach rozpoczynajs sie od offsetu 3042h 1 zajmuja po 744 bajty.
Przyjmujemy, ze pierwszy bajt danych (offsety 3042h, 332Ah, 3612h...) ma offset
+00h.

+A8h Fitness - maks. wartoé to teoretycznie 100 (64h), lecz mozna wyprdbo-
waé wigksze wartosci (nie za duzel)

+BOh BStress (od 0 do 3)

+C8, +CAh Bron/przedmioty w kieszeniach .giéwnych”. Tu nalezy wpisad
wartodcl z drugiej kolumny tabelki z poprzedniego akapitu (liczby od Olh do 2Ah,
00h - brak przedmiotu).

+CBh, +CCh, +CDh, +CEh Bror/przedmioty w kieszeniach ,pobocznych”. Uwagi jw.

+COh, +C4h Liczba naboi/sztuk broni w kieszeniach ,gtéwnych" (powigekszona
o 1). Bezpieczng wartoécis powinno byé YEh, w przypadku niektérych broni mozna
sprobowadé wpisadé wiecej.

Marcin Wichary

&

W plerwszych dwéch misjach forsa znajduje sie pod offsetami:

Réd Offsety

Atreides 13Ah, 180h
Ordos 138h, 1D0Oh
Harkonnen 13Ch, 182h

Programisdei sie ,wysprycili” i dla niektérych rodéw (w nastepnych misjach) dali
inny offset na kase, ale i to odkrylem:

Réd Przeciwnik Offsety

Atreides Harkonnen 13Ah, 1D2h
Atreides Ordos & Harkonnen 13Ah, 1D2h
Atreides Emperor 13Ah, 1D2h
Ordos Atreides & Harkonnen 138h, 212h
Ordos Emperor E 138h, 212h

Dla innych ukladéw nic sie nie zmienia. Pod podane offsety wystarczy wpisaé 30
78h.

W tym samym pliku odszukujemy nazwe ,UNIT" | od plerwszej litery tego wyrazu
(nie wliczajge jej) przesuwamy sie w prawo o 10 bajtéw. Tutaj zaczynajs sie
charakterystyki jednostek, ktore zajmuja po 128 bajtéw. Plerwszy bajt to rodzaj

Jjednostki:
O00Oh  Carryall 07h Rocket Launcher OEh Ordos Rider
0lh  Ornitopter 08h Deviator OFh Quad
02h  Infantry Squad 08h Combat Tank 10h Harvester
03h  Trooper Squad 0OAh Biege Tank 1lh MCV
04h  Infantry OBh Devastator 12h Missile Tank
0Bh  Trooper 0Ch Sonic Tank 13h..18h (nie)
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06h (nic) ODh Trike 18h S8haii Hullud

S8i6dmy bajt to réd, do ktérego dana jednostka nalezy: -

00h Harkonnen

Olh  Atreides

O2h  Ordos

03h Fremen

0O4h Emperor

Trzynasty i czternasty bajt to wytrzymatosé na rany (hit points).

Gdy jednostki sg juz podszlifowane, wezmiemy sig za budynki. Szukamy wyrazu
+~BLDG" | przesuwamy sie w prawo o 10 bajtéw. Tu zaczynajs sie dane o budynkach,
kazda zajmuje 88 bajtow. Pierwszy bajt to rodzaj budynku:

O2h  Palace OBh Star Port

03h  S8Small Vehicle Factory OCh Refinery

04h  Heavy Vehicle Factory ODh Repair

0Bh Hi-Tech OEh (nie)

08h House of IX OFh Turret

O7h W.O.R. 10h Rocket Turret
08h  Construction Yard 11h Spice 8ilo
08h  Wind Trap 12h Radar

OAh  Barracks
Biédmy bajt to réd, do ktérego nalezy budynek (wartodel jak przy jednostkach).
Trzynasty 1 czternasty bajt to wytrzymalodé na trafienia Chit points).

Lukasz Kodzis (Inowroctaw)

———————————————————————— e e )

Rozwalamy pliki GENDWARS.8Gx. Jezell nie podoba Ci sig Twoja pteé¢ [to masz
powazny problem - JiM], to zmieri wartodé pod offsetem 1Ah (OOh - facet, Olh -
kobita).

UZBROJENIE

Pod ponizej podanymi offsetami zawarte sg informacje o ilodci dostepnej w
magazynie broni, Wystarczy wpisadé dziewigtki (08h), wyzsze wartodcl nie wygladajg
tadnie na ekranie, a | tak nie sa do niczego potrzebne.

Normal Weapons Required Weapons

543h Plasma Rifle B63h Decoding Card

BB3h Laser Rifle B73h Stasis Gun

843h Heavy Pulse Rifle B83h Penetrator

8C3h Heavy Laser Rifle 883h Listening Device
Launcher Weapons . BA3h Copycat Device

8B3h Grenade Launcher BD3h Weapon Information
8C3h Laser Burst Launcher 813h Tranquiliser Dart

BE3h Limpet Mine Launcher 623h Ovum Storage Tubes
BF3h Evil Eye Launcher 833h Sperm Sample Unit
Special Weapons 8B63h Remote Activation Mine
803h S8entry Guns 663h EMF Disruptor Launcher
693h Penetrator 673h High-Explosive Launcher
8A3h Stasis Gun 683h Long-Delay Limpet Mine
6B3h Oppressor/Liberator 8D3h Laser Rifle

ZOLNIERZE 4
Poczawszy od offsetu 29h w pliku zapisano dane o zoinierzach. Paczka danych
kazdego z dwudziestu dziewieciu ,poborowych" zajmuje 43 bajty. Przyjmujemy, Ze

pierwszy bajt z paczki (pod offsetami 28h, B4h, 7Fh...) ma offset +00h:
+00h miejsce w druzynie (Olh..04h, OOh oznacza, Ze jest na lidcie rezerwowych).
Dzieki zmianie tego offsetu mozemy w migjach przeznaczonych dla jednego
zolnlerza wystaé calg czworke.
+01h ranga (OOh..OBh - nalezy do TROOFS, OCh...0Fh - 8QUAD LEADERS)
+04h imie (od OOh - Cheryl/Brett do 3Ah - Kez/Damian)
+06h nazwisko (od O0Oh - Bishop do 3Bh - Cramer)
Pelna lista imion i nazwisk znajduje sie w pliku GW.EXE od offsetu A1780h.
+08h, +0Ah, +0Ch, +OEh charakterystyki zoinierza - zalecam wartodci do 7Fh,
wyzsze (do FF 7TFh) daja rézne (nie)clekawe efekty
+16h, +18h, +1Ah, +1Ch, +1Eh przedmioty w kieszeni (Olh..1Ah, FFh - brak)
+1%h, +16h, +1Bh, +1Dh, +1Fh liczba przedmiotéw
Liczby pod offsetami ++18h... oznaczajs przedmioty w kolejnosci takiej, jak
OFFSETY w ww. tabelce z uzbrojeniem (tzn. Olh - Plasma Rifle, ORh - Laser Rifle,
03h - Decoding Card...). Po co wpisywaé przedmioty bezposrednio do kieszeni? Po
plerwsze - mozemy zaladowaé Zolnierzowi wiecej, niz jest w stanie faktycznie
unieéé, a po drugie - tylko w ten sposdéb mozemy uzbroié ,lewych" zoinierzy w
migjach jednoosobowyeh.
+22h, +26h punkty (4 bajty; dwukrotnie powtérzone; maks. FF FF FF 7Fh)
MISJE
Pod offsetem 1Bh zapisany jest numer aktualnie rozgrywanej misji - ich spis
znajduje sie ponizej. Czasami zdarza sig, ze nasze zadanie wymagadé bedzie jakiejs
specjalnej bron
(required weapons, patrz wyze]). Wystarczy wtedy, 2eby chociaz jeden zoinierz
miat jg w lapach. Nazwy wymagane] p
¥ nie
té6r ch misjae
br ni podane sgq w
awi sach kwadr
tow ch. PanieOOhHate
Mal OlhBorrow, Honest!
02h Gene-osideO3hCastration (w nocy)04

08h Die Bastards!

07h Post Male Trauma [Penetrator + Stasis Gun]
08h Gouged Eyes

09h Lipstick On Your Corpse

OAh  Male Menopause

OBh  Big Bang [EMF Disruptor Launcher]
OCh  Man-Eater [Stasis Gun]

ODh Holocaust [Stasis Gun]

Panowie

00h  Scrambled Eggs

Olh Save Our Sperm

O2h  Sex Slaves [Stasis Gun]

03h  Watch Your Step

04h  Armageddon [High-Explosive Launcher]
0Bh  Screaming Females (w nocy)

0O8h Explosives Are Fun

07h Lady Killer

08h Violent Reaction [Long-Delay Limpet Mine]
08h Viclence Is A Virtue

0OAh  Itch That Bitch

OBh  Hell's Angel [Stasis Gun]

OCh Female Interference

ODh  Gender Bender [Stasis Gun]

Marcin ,Pheemale Killer” Wichary

————————— - RIGH BRAS TRADRE CRO)

Edytujemy plik GAMEx.SAV.

Bank Offset :
DEUTSCH AQ0Sh

FRENCH Al8h

SPANISH Al3h &
ENGLISH AOEh

PORTUGUESE AlDh

Po wpisaniu FF FF FF FFh mamy w banku -1 ziota, ale w praktyce mozemy brad,
ile chcemy.
Dla kazdego narodu:

Offset Znaczenie
2808h APPRENTICES
980Dh SAILORS
9811h SBOLDIERS

Kazda wartosé zajmuje 3 bajty, wystarczy wpisaé FFh - z wigkszymi liczbami
radze uwazad.

Lukasz Bobidski (Zielonka)

TOWAR
8703h Coffee 9723h Ivory
8707h Grain 8727h Jewelry
870Bh Sugar 972Bh 8ilk
870Fh Tea 872Fh Spices
8713h Arms 8733h Liquor
8717h Cotton 2737h Opium
871Bh Wool 973Bh Tobacco
871Fh Furs
ZywNo8G
2863h Water
98BBh Meat
B8BFh Fruit
888Fh Rum
ZAPASY
873Fh Plenigdze
0847h Sail Cloth
2843h Planks
884Bh Small Arms

Ammunition:

88ABh Round

88AFh Chain

88BBh Grape

Maksymalna wartosdé wszystkich rzeczy wynosi (niezaleznie od pojemnoéei
naszego statku) 7FFFFFh.

Georgios Furkiotis (8zczecin)

w

Plik: FFSAV?.MC8 (pod znak zapytania podstawié litere od A do H - 8 save'dw).
Bajty 2z informacjami o giéwnym bohaterze - reszta postaci analogicznie do
pierwszej. Wszystkie offsety podane sg OD POCZATKU PLIKU.

Offset Znaczenie

78h...7Ch przydomek (mozna wpisaé cokolwiek)

86h...8Dh cechy (maks. 83h)

8Fh..Alh zdolnosci (maks. 83h) *
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4Ah..CAh nazwy niesionych przedmioctéw (wartodci od OOh do BCh; z braku
miejsca nie mozemy ich wszystkich wymienid) -
CCh...FOh liczba, rodzaj itp. niesionych przedmiotéw

Przy broni i zbrojach podana liczba (Oh...83h) oznacza stopieri uszkodzenia
przedmiotu. Dla pergaminow (scrolls) wartodé do 7Fh oznacza pergamin czysty
(blank), wigksza - zapisany (full). Przy pozostalych przedmiotach wartosé oznacza

ich liczbe. v
F3h..11Ch liczba wyuczonych czardéw (kazdy bajt odpowiada konkretnemu
czarowl; mozna wpisywaé wartosdci od Oh do 83h)
123h...12Eh peitne imie
132h energia (maks. 83h)
133h tarcza magiczna (maks. 63h)
142h zdrowie (maks. 63h)
144h, 146h forsa (maks. OF 27h)

Tomasz Miazek-Mioduszewski (Warszawa)

w

Interesuje nas plik ROSTER.DAT. Wszystko, co znajduje sie po pozycji BEEh
mozna ola¢ - to tylko najlepsze misgje, a ruszanie hajskorkéw celem wywolania
wytrzeszozu gal u kumpli jest jedns z nielicznych rzeczy, ktérych szanujacy sie
grabarz nie robi [chyba ze kumple sg pici zeriskiej - MW]. Natomiast wezeéniej -
dane o pilotach (po 120 bajtéw na sztuke). Pilerwsze 186 bajtéw to nazwisko; potem
numer porzadkowy faceta (pozycja w rosterze) i kolejno mamy (poczatek nazwiska
to +00h):

+11h komu shuzy (OOh - Niemcy, Olh - Angole)

+12h ranga:
00h 2nd Lieutenant/lejtnant 2
Olh 1st Lieutenant/oberlejtnant
ORh Captain/rotmistrz

+13h status (OOh - active, Olh - retired, O2h - deceased)

+14h samolot prywatny, Zalecam Fokkera D-VII (168h). Mo2e na nim lataé takze
Anglik (sprawdzone)!

+18h i +18h barwa samolotu

+17h data (Olh - grudzien '16; O2h - styczen '18 itd.).

Zmieniajac ww,. offset w prosty sposéb mozna zalatwié jakiemué pilotowi wieczns
stuzbe: pod koniec 1918 przenosimy godcia o 2-2,8 roku wstecz, nie zapominajge
rzecz jasna o zmianie miejsca pobytu na lotnisko wéwezas istniejace (inaczej przy
podgladzie mapki lub statystyki pilota gra wyskakuje do DOS).

+1Dh miejsce stacjonowania (lotnisko, liczgc od géry ekranu)

Potem juz tylko medale, punkty i zestrzelenia - nie ma po co sie w tym grzebad;
mozna to uczeiwie wylataé¢ np. na D-VII przeciw Eindeckerom ;-)

Piotr M. Betlej, ,,P.M.B. Pierrezza” (Krakéw)

w

W pliku TRANSSOx.DAT w podkatalogu SAVE znajduja sie informacje o dobrach,
ktore zgromadziliémy (okienko Stock).

Pewnym (choé niewielkim) utrudnieniem jest fakt, Ze offsety zalezs od diugodci
pliku. Aby otrzymaé poczatkowy offset (+00h), nalezy od rozmiaru pliku odjaé
liczbe 82382. Przykladowo, jezeli dlugosé save'a wynosi 166769 bajtéw, nasz
szukany offset to: 166789 - 82382 = 84377 = 14999h,

No a potermn mamy:

+00h Wood +28h Hammer +52h Baker

+028h Boards +2Ah Shovel +64h Butcher

+04h Stones +2Ch Crucible +66h Miner

+08h Meat +2Eh Rod and line +858h Brewer

+08h Grain +30h Scythe +BAh Pig Breeder
+0Ah Flour +32h Cleaver +8Ch Donkey Breeder
+0Ch Fish +34h Rolling pin +BEh Iron Founder
+0Eh Ham +38h Bow +80h Minter

+10h Bread +38h Sword +82h Metal Worker
+12h Water +3Ah B8hield +64h Armorer

+14h Beer +3Ch Boat +66h Bulilder

+18h Coal +40h Helper +688h Planer

+18h Iron ore +42h Woodoutter +6Ah QGeologist

+1Ah QGold +44h Fisher +6Ch Private

+1Ch Iron +46h Forester +8Eh Private First Class
+1Eh Coins +48h Carpenter +70h Sergeant

+20h Tongs +4Ah BStone mason +72h Officer

+22h Axe +4Ch Hunter +74h General

+24h Saw +4Eh Farmer +768h Scout

+268h Pick-axe +80h Miller +78h Shipwright

Kazda dana zajmuje dwa bajty, mozemy wpisaé az do FF 7Fh.

Jim Midnite

w

Patrz takie: 5/96.

Plik: SAVEGAME\GAME??\GAMEINFO.SAV.

Offset O7h to wspdlrzedna X (w poziomie), offset 09h - Y (pion - z tym, Ze
liczona w dol; im nizej, tym wieksza). Natomiast offset ODh to numer poziomu
(liczony wg stron w notesie).

W ten sposdéb, majac cof do zalatwienia na drugim korieu poziomu lub na innym
poziomie, nie musimy sig tyle meezyé. Ciekawy efekt mozna uzyskaé po wpisaniu nie
istniejacej wspdirzednej, tj. takiej, ktéra okreéla miejsce na mapie, gdzie nic nie ma.

Piotr Biernawski, ,BEER'nat” (Nowy Targ)

KUBA ROZPRUWACZ GRASUJE!

W wielu grach stosuje sig czesto proceder tgczenia kilkunastu/
dziesigciu plikow w jeden duzy - przyspiesza to dostep do dysku i
wyglada bardziej elegancko. Najbardziej chyba popularnym przykiadem
sg pliki o rozszerzeniu .WAD w grach Doom, Heretic, Hexen...

Dzieki programom zwanym ripperami (od ang. rip - rozpruwad)
mozemy z niektérych takich plikéw ,wyciagnaé” dane uzyte w grze
(grafike i muzyke). Po co? Aby zmienié¢ sobie tapete lub podiozyé nowe
dzwieki w Windows, albo po prostu dowiedzieé sie wielu ciekawych
rzeczy o grze.

Popularnym programem tego typu jest (Mega) Ripper, dostepny w
zestawie DDTpack. Oto krétka lista gier, ktére mozna dzieki niemu

ynapoczag”.
Gra Plik(i) Co znajdziemy
Arena GLOBAL.BSA .VOC (grafika)
XMI (muzyka)
Doom R DOOMR.WAD .MUS (muzyka)
Duke Nukem 3D DUKE3D.GRP .MID (muzyka)
.VOC (dZzwieki)
EuroFighter 2000 DID.DAT JIFF (grafika)
Mortal Kombat 3 DATA.MK3 IFF (grafika)
Rampart SOUND.RSC .VOC (dzwiekl)
Speed Haste SPEEDH.JCL- .S3M (moduty muzyczne)
Ultimate Doom DOOM.WAD .MUS (muzyka)

Pliki .MID, ,VOC i .83M to powszechnie znane formaty, wiec nie
powinno byé z nimi probleméw. Pliki .XMI oraz .MUS mozna przeksztal-
cié do formatu .MID za pomocg réznych konwerteréw (do znalezienia w
Internecie lub np. w kompaktowej wersji DDTpack - Gambler CD 1/86).
Plik .IFF (format znany takze pod nazwsg ILBM) to popularny na Amidze
format graficzny - mozna go obrobié chociazby programem shareware
Image Alchemy.

Niekiedy mozna takze z powodzeniem ,rozpruwaé” dema (np. w
produkeji Contrast grupy Oxygene w pliku CONTRAST.BIN znajdziemy
kilkanascie GIF-6w z pieknymi teksturami).

Jezeli w innych grach wytniecie cod za pomocg Rippera lub podobne-
go programu, napiszciel Co Jakis czas w DDT bedziemy publikowaé
uzupeinienie powyzszej listy.

LUDZIE LISTY PISZA

+(PAP) Najwigksze w Polsce wydawnictwo komputerowe Lupus od
kilku miesiecy okupuje blizej nie znany terrorysta, ukrywajacy sie pod
pseudonimem Jim Midnite, ktéry twierdzi, 2ze ,musi jeszcze nagraé dwa
tysigce zestawow DDTpack”. Psychologowie przypuszczaja, ze cierpi na
manis...,,

Mniej wiecej tak beds wygladaly wiadomoéci w najwazniejszych
serwisach informacyjnych kraju, jezeli w dalszym ciggu do redakcji bedg
przychodzity stosy dyskietek od Czytelnikéw. Z jednej strony cieszy tak
wielka popularnosé zestawu, z drugiej - nawet najbardziej wytrwali i
zastuzeni grabarze zaczynajg i8¢ na tatwizne i przysytaé puste dyskietki.
Mam tylko nadzieje, ze te ogromne ilosci DDTpackéw zaowocujg réwnie
duzg liczbg poprawek do DDT w najblizszej przysziosei.

Na koniec kilka odpowiedzi na Wasze najczesciej powtarzajace sie
pytania.

»Czy zestaw DDT dostaje sie za kazdym razem, kiedy przesle sie
Wam dyskietke niekoniecznie z save'ami®?”

Jezeli chcesz mieé zestaw, a NAPRAWDE nie mozesz spreparowac
nowych poprawek, zastanéw sie najpierw, czy nie lepiej kupié Gamblera CD
- wrzesienl 1896 r. (na kompakcie znajduje sie specjalna, rozszerzona
wersja DDTpack), potem wyobraz sobie Jima siedzacego o trzeciej w nocy
nad redakcyjnym komputerem, a jesli to nie wystarczy - przyslij dyskietke.
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~Dlaczego tak diugo trzeba czekaé na odestanie dyskéw? Czy nie
mozna by szybciej?" .

Niestety, przyjeta procedura + inne ckolicznosgci powodujg, iz mimo
moich (i nie tylko) najszczerszych checi, nie moge nic zrobié. Sytuacja
wyglada najlepisj, jezeli wysylasz list na poczatku miesigeca - wtedy
mozesz sie go spodziewad jakies poitora miesigca pézniej.

~-C0 zawierajg pliki z konicowks .DAT i jak mozna w nie zajrzeé (Jub
pogrzebad)? Czy mozna z nich Sciggngé grafike? Czy mozna pobrad
grafike z gry, przerobié jg i ponownie wprowadzié?”

Kazdy z programistéw stosuje zazwyczaj odrebna metode zapisywa-
nia danych w grze. Jezeli masz szczgscie, to zastosuje on jakies
standardowe formaty graficzne - wtedy wystarczy uzyé¢ programu
Ripper (w zestawie DDTpack) lub podobnego, aby je wyciggngé (patrz
akapit wyzej). Jednak w wiekszosci przypadkéw taka operacja jest
niemozliwa (niestandardowy format, szyfrowanie, pakowanie...).

Zmiana grafiki to juz o wiele trudniejsza sprawa. Istnieje sto réznych
mozliwosci, w zaleznosei od sposobu jej zapisu w grze. W praktyce
jedynie w grach, w ktérych znajdziemy pliki typu .BMP, .GIF lub .LBM,
taka operacja bedzie mozliwa.

~wartodcei liczbowe w grze z reguty latwo odkryé. Wystarczy mieé
program, wiedzieé¢ jak zamieniaé wartosci dziesietne na heksadecymalne
i uzbroié sie w troche cierpliwosei. A jak wykryé, czy jakas rzecz jest
odkryta czy nie (np. Reunion, X-COM)?"

Dwie najozeéciej wykorzystywane metody to:

1. Czegos nie ma - bajt przyjmuje wartodé¢ O0h, cod jest - wartosé
Olh. 2

2. To samo, lecz na bitach (wtedy na bajcie mozna zapisaé stany do
oémiu ,rzeczy”).

Jaki jezyk programowania jest w miare latwy do nauczenia sie
(oprocz Basica) i wystarczajgco dobry do pisania traineréw do gier?”

Do pisania traineréw do gier stosuje sie praktycznie tylko i wylacznie
assembler (ewentualnie, jezeli ktos sie uprze, moze zastosowaé C++).
Jednak, zanim dojdzie sie do tego poziomu, trzeba pokonaé¢ kilka szczebli
~wtajemniczenia” (jednym 2z nich jest wiadnie nasza rubrykal). Niestety,
nauka pisania traineréw czy tez ogdlnie pojetego programowania nie
bedzie podejmowana w Gamblerze z dwéch prostych powoddéw - profil
pisma oraz mata liczba zainteresowanych.

Marcin Wichary (live and acoustic)

GHildia

REPG

Widaé, ze niedawno byly wakacje, bo liczba listéw, a nawet odpowie-
dzi konkursowych zmniejszyla sie do jakiegos aberracyjnego minimum.
Trudno. Licze, ze niedtugo zapomnicie o stonecznych krainach (np. Costa
Brava - 4 propos, dzigkuje za kartke) i zabierzecie sie do uczciwej
roboty. A na razie rozwigzanie konkursu z numeru 8/96 i nowy
konkurs. Mam nadzieje, 2ze tatwy.

KONKURSY

Prawidlowe odpowiedzi:

1. W cyklu Eye of the Beholder krasnolud nie moze zostaé palady-
nem.
2. W cyklu MightéeMagic krasnolud moze zostaé paladynem.

3. Na czele spotecznosci klackondw, halflingéw, trolli, elféw itd.
stangé mozemy w grze Master of Magic.

4. Seria zabawnych piosenek w grze Stonekeep épiewana jest przez
faerie.

B. 8krot THACO oznacza To Hit Armor Class O.

6. Akcja gry Blade of Destiny rozpoczyna sie w miedcie Thorwal.

W dzisiejszym konkursie postaram sie znowu zadaé latwe pytania. A
nagrodami beds gry Lands of Lore i Dungeon Master (IPS Computer
Group, Warszawa, ul. Okrezna 3, tel. 642-27-66) oraz system role-playing
Middlearth (wedtug twoérczosei J.R.R. Tolkiena), ufundowany przez
wydawnictwo MAG (Warszawa, Plac Konstytucji 5/10, tel. 41-60-42,
41-21-76). Jesli dwie lub wiecej oséb zdobedzie réwns liczbe punktéw, jak
zwykle odbedzie sie niesprawiedliwe losowanie.

Pytania za 1 punkt:

1. Jak brzmi tytul gry role-playing wydanej ostatnio przez firme
Blue Byte?

2. Wsérdd ponizszych zdar jedno jest falszywe:

a. W grze Magic Candle 3 uzyto systemu 3D.

b. Akcja gry Darklands rozgrywa sie na terenie Europy Srodkowej.

¢. W grze Lands of Lore mozemy prowadzié od 1 do 3 bohaterdéw.

3. Otrzymujesz w spadku wielki, tajemniczy dom. Jaka gra firmy
MicroProse zaczyna sie w ten sposéb?

Pytania za 8 punkty:

4. Jak nazywa sie niekomputerowy system role-playing oparty na
twérezosei Lovecrafta?

B. Jeden z poziomdw podziemi w grze Eye of the Beholder jest
zamieszkany przez przedstawicieli pewnej przyjaznej rasy. Co to za
rasa?

6. Chochlik drukarski pomieszatl litery w tytutach ponizszych gier.
DoprowadzZ je do porzgdku: Bye for the 0ld Ehe, Termafoma Sgic, One for
Lads, Shira, Manga Dig Micht.

LISTY

Jak zwykle mam kilka pytan.

1. Czy jest legalny dystrybutor gry Might&Magic 4 oraz Wizardry 79

2. Kto jest dystrybutorem Anvil of the Dawn®?

3. Czy bedzie w Gamblerze solution do Yendorian Tales i czy ta gra
naprawde jest na dyskietkach?

Poza tym chcialem powiedzieé, ze Gildia prowadzona jest w doskonaly
sposob i jest to moja ulubiona rubryka w pismie. Jeszcze cos. Jesli
konkurs z numeru 8/96 jest latwy to ja... Przyznam, 2e dwa ostatnie
pytania to dla mnie czarna magia.

Master Wizard

No, dobrze. Jak zwykle odpowiadam. Legalnego dystrybutora obu
wymienionych gier nie ma w Polsce. Na marginesie cheialbym jeszcze
powiedzieé, iz polskim dystrybutorom brakuje jeszcze do zachodnich
tyle, co gospodarce parnstwa Burundi (na przykiad) do amerykarskiej.
Tytuly ukazujs sig albo i nie, znikajg bez szans na ponowne pojawienie
sie i nie ma nawet co marzydé, ze ktos sprowadzi starsze gry. A teraz o
Anvil of the Dawn. Dystrybutorem tej doskonatej gry jest firma Mirage -
(Warszawa, ul. gen. Abrahama 4, tel. 671-15-61). Sclucja do Yendorian
Tales jest juz w tym numerze Gamblera. Peina, zarejestrowana wersja
gry ma co prawda rozwigzanie wbudowane w program, ale shareware
tym utatwieniem nie dysponuje. Gra rzeczywiscie miedei sie na dwéch
dyskietkach, co w dzisiejszych czasach jest wrecz nieprawdopodobne.
Jezeli chodzi o konkursy, to zarzuty ptyna z dwéch pozycji. Jednym
wydaja sie za latwe, innym za trudne. To po raz pierwszy NIKT nie
uzyskal maksymalnej liczby punktéw (w konkursie z nr. 7/86). Mam
nadzieje, ze w przysziosci bedzie lepiej.

Pisze do Was ten list, aby wyjaénié
pewnsg niescistosd, ktéra wkradia sie do
opisu najlepszej gry, w jaksa kiedykolwiek
gratem, a mianowicie Dungeon Master 2
(Gambler 12/95). W solucji do tej gry, w
opisie pomieszczenia oznaczonego przez
Was numerem 19 (korytarz kul ogni-
stych) napisalidcie, ze ostatniego oka nie
da sie zneutralizowaé, gdy w rzeczywisto-
Sci jest to bardzo proste. Wystarczy
mianowicie na polu z falszyws scians,
obroécié sie na wschéd i weisnaé przycisk,
ktéry spowoduje odsuniecie sie Sciany
blokujacej dostep do ostatniego cka, co
widaé na fragmencie mapy.

Brama na péinocy jest wyjsciem z pomieszczenia czarnoksieznikoéw
(nr 18). Legenda jest zgodna z legends w opisie. Na koniec mam prosbe:
piszcie wiecej o MUD-ach (zwtaszcza polskich).

Pawel Ratajski

[ ad
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Do st. arcymaga sztabowego Ereetusa Magnificusa
Czlowieku, Gildia RPG to same listy i konkursy. A moze by tak
zamieseié jakies poprawki, co?

Tomasz Waciak

Jak zapewne zauwazyles (i wszyscy zauwazyé powinni) nie stawiam
listom zadnych ograniczen formalnych. Mozecie szukaé odpowiedzi na
swoje problemy, rozwiazywacé problemy innych graczy, nadsytaé¢ opinie o
grach czy tez tekstach gry opisujacych. Nie mam nic przeciwko pora-
dom, jak grzebaé w plikach gier role-playing, choé sam nigdy tego nie
robie. To najprostszy sposéb, aby zepsué sobie zabawe. Cokolwiek
naprawde interesujacego wymys§licie, znajdzie odbicie w Gildii. Ja
powinienem raczej peinié role koordynatora i prowadzgcego, a nie
wymyslaé Gildie od A do Z.

SKRZYNKA POCZTOWA

Pawetl Ratajski, ul. Krzywa 38, 76-200 Stupsk
Tomasz Waciak, ul. Odynca 23a m. 10, 02-606 Warszawa

MOJ POMYSE

To wiasciwie bedzie powielenie apelu z poprzedniego miesigca. Ale
powtarzam: po pierwsze primo - macie sie zastanowié¢ nad swojg
wymarzong grg role-playing. Taka, w ktéra cheielibyscie koniecznie
zagrad. A efekty zastanowiernn macie przystaé do mnie. Po drugie primo -
czekam na propozycje pytan konkursowych (z zalaczonymi odpowiedzia-
mi). Za udziat w 2zyciu Gildii przewidzialem w swej bezmiernej dobroci
nagrody. A po trzecie primo - widzicie, jaki fajny hymn wymyslila sobie
konkurencja z tego klubu o nudnych, latajacych machinach? Tez
moglibyscie coé wymyslié. Na przyklad poemat opiewajacy madrosé,
dobroé i urode mojej skromnej osoby. Forma ludowej przyépiewki
réwniez mile widziana. I to juz koniec tego odcinka Gildii, a wszystko
przez Wasze lenistwo. Czyzby spaczen zaatakowal Wasze mézgi 1 nie
pozwalal na pisemne sformulowanie mysli? Zegnam sie z Wami peten
urazy.

st. arcymag sztabowy Erectus Magnificus

CLUB SIMULATOR

No i stato sig. Oto TRZYNASTY odeinek Klubu. Donosze z calym
szacunkiem, ze od jakiegos czasu jest juz Grand Prix 2, nastepca stynnej
gry Formula One Grand Prix i Jane's AH-64D Longbow. Oprécz tego,
dzisiaj DWA konkursy i miecho. Zaczynajmy!

Ogloszenie

8przedam Punktownik Kinetyczny z Naprowadzaniem Optycznym,
zwany popularnie miotkiem.

dr. De Battieship
Ass-y odmetu

Tym razem glos zabierze Lairos, ktéry wypowie si¢ na temat jeszcze
dosy¢ cieplej gierki - Silent Huntera.

~Musze sie przyznad, ze nie moge sie zgodzié z uwagami, ze statki
handlowe po rozwaleniu eskorty ,zachowujg sie jak barany idgce na
rzez". NIC PODOBNEGO! U mnie zwykle zygzakowatly lub czesto
zmieniaty kurs o jakies 140° . Pomijam fakt, iz niekiedy pojawialy sie
samoloty (o dziwo, zaraz po zatopieniu ostatnich jednostek eskorty).
Réwniez wybijanie eskorty nie wydaje mi sie zbyt przemysélane. Moze
na poziomie EASY jest to kuszgca propozycja, ale na wyzszych to
prawie niewykonalne - torpedy nie trafiajg albo nie eksplodyjg, a
niszczyciel na kursie kolizyjnym w odlegtosci pieciuset jardéw to
Srednia przyjemnoéé. Ja preferuje ataki bezpoérednie na flote handlo-
wg,. Najplerw sprawdzam, jakim kursem piynie konwdj, nastepnie
wyprzedzam konw¢j i schodze na maksymalng giebokoéé w migjscu,
gdzie powinien przeplywaé konwéj za jakis czas. Gdy bedg juz nade
mns, to peryskopowa - odpalam wszystkie torpedy (wg wzorca: dwie
torpedy na duzy cel w odstepach co B sek., jedna na maty). Potem

uciekam na max. depth i cisza. Nastepnie zliczam tylko trafienia.
Dlaczego NIE niszcze eskorty? Bo to sie nie optacal Walka z eskortg
Jjest ryzykowna (na wysokim poziomie trudnosgei), a zatapiamy jedynie
jednostki o matym tonazu, jednoczesnie tracgc cenne torpedy (przewaz-
nie wiele, bo w peini udany atak na eskortowiec od pierwszego razu, to
jedynie 35-40% strzaléw). A tak czysto zalatwiamy duze jednostki. Mdj
sposob ataku jest trudny do przeprowadzenia (dla lameréw) i niekiedy
trzeba wykonaé kilka zwrotéw w celu unikniecia asdicu, ale fachowcy
nie beds mieé probleméw. A tak swojg drogs, dowiedziatem sie z SH, ze
Japonczycy budujg statki w okoto 10 minut! Otéz, jesli w porcie
zatopimy wszystko, co si¢ ruszalo na wodzie, to po odptynieciu o kilka
mil wracamy i co widzimy? Statki powrdcilty na swe ustawienie sprzed
ataku. To dobry sposéb na nabjjanie tonazu na naszym liczniku. Wiec
jak to zrobié? Szukamy portu, w ktérym stacjonujg duze jednostki
handlowe, a gdzie jest staba eskorta lub jej brak (paradoks: zawsze
udaje sie takowy wyszukaé). Potem topimy, odptywamy, wracamy i
znéw topimy. Jest to metoda nudna i gra traci sens przy jej zastosowa-
niu, ale jezeli ktosd chece, to czemu nie?

Teraz uwaga nieco innej masci: posiadacze piyt giéwnych, ktére
»ucinajg” 300 kB RAM na wilasny uzytek [komputer zaopatrzony w 8
MB bedzie liczyt przy starcie do 7XXX - ale tylko z AMI-BIOS - Z.K.]
beds mieli kiopoty z uruchomieniem gry (zakiadajac oczywidcie, ze ktos
ma 8 mega pamieci i taki model plyty). Program bedzie zglaszal bigd
braku pamiegci gérnej. Da si@ to obejsé. Z ,config.sys” trzeba wywalié
dostownie wszystko, z wyjatkiem linijki z ,himem.sys” i driverem do
CD-ROM. W _autoexec.bat” rowiez wywalié wszystko, z wyjatkiem
drivera do myszy. Nie uruchamiaé¢ Norton Commandera [ani zadnych
innych nakladek - Z.K.], ktéry zzera cenne kilobajty. Réwniez nie
nalezy uruchamiaé smartdrive'a. Tu pojawia sie zgrzyt: szczesliwi
posiadacze kart dZzwigkowych, wymagajacych zatadowanych sterowni-
kéw ,*.sys” do dziatania, beds musieli sie pogodzié z brakiem dZzwieku.
Na szczescie czesé kart ma bardzo mate sterowniki i da sie je upchaé w
pamieci [najlepiej sprébowaé miota, a gdy to nie pomoze, kafara - Z.K.].
Reszcie polecam zakup wiekszych kosteczek RAM (jesli trafi sie
posiadacz takiego np. dblspace'a, to polecam kredki w duzej gamie
kolorow). Ale, c62 poczad, takie czasy - 16 MB RAM VERY STRONGLY
RECOMMENDED! Byel,

Lairos

Odpowiedz commandera Kozlovskiego:

Podtrzymuje twierdzenie, Ze u mnie, niezaleznie od ustawionej
trudnosei, statkom nie zdarzylo sie zareagowaé na zatopienie eskorty. A
potem, jak sie do nich dobratem, byto za p6ézZno. Oczywiscie zmienialy
kurs, jesli atakowalem w dzien i doskonale bytem widoczny. Ale gdy
jestem w zasiegu wzroku, to réwniez jestem w zasiegu dziat, a w prawie
kazdym konwoju jest co najmniej jeden statek uzbrojony w artylerie. O
efektach ujawnienia sie przed takim przeciwnikiem nie trzeba chyba
moéwié. Zazwycza] atakowalem albo w nocy, albo rankiem, prawie zawsze
we mgle - wtedy jest staba widocznosé i wrog nie wie, gdzie jestes -
dopdki nie zaczniesz topié. Co do niszezyeieli, to kazdy z nich jest tak
samo wazny (dla machiny wojennej, nie dla punktacji w grze) jak duzy
trasportowiec peten réznych materialéw. Utracenie oznacza nie tylko
strate samego okretu, ale co najwazniejsze duzej czesci lub calosci
wyszkolonej zalogl, a tego nie da sie nadrobié w kilka dni.

A co do wymagan pamieciowych gry. Mam takg piyte z 8 MB RAM,
ktéra pozera owe trzysta z hakiem kilo pamieci. Moze to sprawa BIOS-u
(Ja mam AWARD-a), nigdy nie miatem takich problemdéw, mimo zatadowa-
nia wszystkich sterownikéw do karty dZwiekowej, myszy, CD-ROM-u
(Toshiba 4X) i innych badziewi. A warto zauwazy¢, ze mam 2zaistalowa-
ny system Windows 98, ktéry zajmuje czesé pamigei, nawet w trybie MS-
DOS. Ale musze podkreslié - NIGDY nie miatem probleméw z grami
potrzebujacymi 8 MB. To tyle.

Konkursy

Ogtaszam plerwszy nieustajgcy (na razie) konkurs na HYMN Klubu
Symulatoréw. Autor kazdej zamieszczonej zwrotki zostanie uhonorowany
SYMULATOREM! Dlatego poeci-symulaneci, i nie tylko, do piér, diugopi-
soéw i klawiatur! Pozwolilem sobie napisaé pierwszg zwrotke i refren.
Oczekuje dalszego ciagu w tym stylu i formie. Wszelkie podobieristwo
tekstu jest zamierzone.
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Hymn
Colonel Zgred Killer byé krélem wioski, -
Ja przylecieé MiGiem, pisaé¢ Klub boski.
Ja czesto gadaé calej zgredakeji -
Dajeie mi wreszcie wykazad sie w akeji.
Ja pisaé¢ duzo opisdéw i ciezko pracowad,
Styl zmieniaé i teksty smarowad.
Od ponad roku pisaé¢ Club Simulator
Taki ze mnie Maxi Ragjonalizator.
Zamieszczad listy 1 ogloszenia
tych, co dlugo szukaé jelenia.
Ref. Zgred Killer, Zgred Killer
Zgred Killer, Zgred Killer i ska
Polska - Redakcja, Redakcja - Polska (2x)

Konkurs II

Jak zwykle, pieé¢ pytan:

1. Co to jest X-31 i co daje znakomits zwrotnosé, szczegdlnie ponizej
predkosci przeciggniecia?

2. Jak naprowadzany jest pocisk ASRAAM?

3. Jaka firma jest producentem pocisku AIM-84 Phoenix?

4. W jakich grach mozna pltywaé U-bootem? Podaj przynajmniej dwa
tytuty.

8. Co to jest Dralthi?

Na zwyciezcow czekajg nagrody, czyli jak zwykle symulatorki.

Podsumowanie

I to by bylo na tyle. Dzisiaj. Mam nadzieje, 2ze wkrotce przyjdzie
wiecej listéw. W przeciwnym wypadku, zegnaj Club Simulator. Ostatnio
przychodzilo tyle, co kot naplakal. Wiec, symulanci, weZcie sie w koncu
do roboty, co?

col. Zgred Killer

w

To jeden z dziwniejszych cheatdow, prezentowanych do tej pory. Wybleramy ekran
NEW GAME | klikamy na poziomie (scenariuszu), na ktérym aktualnie sig
znajdujemy. Powinien sie podéwietlié. Teraz wpisujemy haslo i nowy scenariusz
ukazuje sie na liscie. Tak sie nieszozedliwie skiada, ze za kazdym razem mozna
przejéé tylko o jeden poziom wyzej. Przykiad - aby ze scenariusza 3 skoczyé na 4
nalezy wpisad: ,It absolutely has to be done in 2-3 weeks". Przy okazji: hasia
odpowliadaja konwersacji prowadzonej w sekwencjach wideo miedzy dwiema
scenami.

Hasla do wprowadzenia: (What's Out There?)

scenariusz 1 => 2 EXAAACTLY

(To The Rescue)
scenariusz 2 => 3
scenarjusz 3 => 4
(Capture)
scenariusz 4 => B
(Canyon Ambush)
scenariusz B => 8
scenariusz 8 => 7
(Foothold Ridge)

It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks

EXAAACTLY

It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks

scenariusz 7 => 8§ EXAAACTLY
scenariusz 8 => 9 EXAAACTLY
scenariusz 8 => 10 EXAAACTLY
(Boiling Point)

scenariusz 10 => 11 EXAAACTLY
scenariusz 11 => 12 EXAAACTLY
scenariusz 12 => 13 EXAAACTLY

(Attack on Aegis)
scenariusz 13 => 14
scenariusz 14 => 15
scenariusz 156 => 18
(Inside the Mountain)
scenariusz 16 => 17
(Counterattack)
scenariusz 17 => 18
scenariusz 18 => 19
scenariusz 19 => 20
(Evacuation)
scenariusz 20 => 21
scenariusz 21 => 22
(Behind Enemy Lines)

It's crap son
It's crap son
It absolutely has to be done in 2-3 weeks

EXAACTLY

It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks

EXAACTLY
EXAACTLY

scenariusz 22 => 23
scenariusz 23 => 24
scenariusz 24 => 28
(Encounter)
scenarifusz 285 => 286
(Hammer & Anvil)
Nastepne poziomy sg dostepne tylko poprzez normalne granie.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 3 pkt.

ARABIAN NIGHTS (AMIGA>

Gdy spadasz dlugim korytarzem w dél, trzymaj caly czas ,D6" - duZo punktow.
Damian Gutkowski (Rzeszéw) - 0,8 pkt.

———————————————————————— e S L L C)

Na poczatku gry kobiecy glos mowi: ,game activated”. Zaraz po tym wpisz
LULLABY. Uzyskasz trzy korzysci, dzieki ktérym bedziesz moégt spadé spokojnie:
1. Mozesz skakaé¢ na dowolny poziom w grze.
2. Masz bron kazdego rodzaju.
3. Weidniecie F10 pozwoli Ci wyeliminowaé wszystkich przeciwnikow.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 1 pkt

——— ) 101 YN ) ) H (O3 1 (4)31) MO 9D

H = Hack mover

- = wigcza i wylacza cheat mode

CTRL+V = dodatkowe opcje

CTRL+L = pokazuje aktualng pozycje

F7 = wyswietla siatke nad poziomem

ALT+F7 = wySwietla inna siatke nad poziomem

F = wydwietla liczbe klatek wybranego obiektu

Uzyteczne parametry:

-warp x (gdzie x to numer poziomu) = skok do poziomu x

-gkill x = zmiana trudnosci na poziomie x (przydatne, gdy uzywasz -warp) -egg
280 = pdszukuje bron w pokoju (uzywaé tylko z -warp)

Marcin Cimata (Dziegielow) - 2 pkt,

w

LARANDY - tymczasowe superdoladowanie broni,
LAUNLOCK - dodatkowe wyposazenie,
LANTFH - teleportacja do punktu startowego,
LAPOGO - przelgcznik wysokodei - skalowanie scian,
LABUG - przelacznik Insect mode,
LASECBASE - warping do misji #1,
LASEWERS - warping do misji #3,
LATESTBASE - jw. do misji #4,
LAGROMAS - jw. do misji #8,
LADTENTION - jw. do misji #8,
LARAMSHED - jw. do migji #7,
LAROBOTICS - jw. do misgji #8,
LANARSHADA - jw. do migji #8,
LAIMPCITY - jw. do misji #11,
LAFUELSTAT - jw. do misji #12,
LAEXECUTOR - jw. do misji #13,
LAARC - jw. do misgji #14.
Krzysztof Zawisto (Gliwice) - 8 pkt.

——————————————————————

BUGGIN - Turbo mode,

BRUIN - dodatkowe istnienie,

BIGRED - wszystkie typy broni,

FLASH - podéwietlona droga do wyjscia,

AHIMSBA - wrogie statki nie strzelaja,

BIOPSYTOYS - bye bye reaktor,

POBOYS - to co BIOPSYTOYS,

ABTRAL - Ghost mode,

PORGYS - znacznie wigcej bronil

LUNACY - roboty poruszajg sie szybko i nie strzelajs za duzo,

PLETCH### - gdzie ### to liczba z zakresu 000 to 9988. Gdy zestrzelisz robota 2z
flara, to narysuje on robota z teksturs o takim numerze. 889 wylacza rysowanie.

Krzysztof Zawisto (Gliwice) - 1 pkt

w

Aby uzyskad niedmisrtelnodd, nalezy wpisaé sig jako IDAMAGE! Mozna te2z wpisac
hasto REFLECT!.

It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks
It absolutely has to be done in 2-3 weeks

It absolutely has to be done in 2-3 weeks

Blazej Gabryé (Ruda Slaska) - 1 pkt

w
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DUKE NUKEM (PC)

Przytrzymaj klawisze Page Down i Backspace podozas gry, a Duke otrzyma
wszystkie klueze i maksimum silty.
Damian Gutkowski (Rzeszéw) - 0,8 pkt.

w

Jesli przyczepi sie do Cieble jakid potwér (caly czas bedzie na Tobie), zacznij
szybko naciskad klawisze Lewo §| Prawo - problem zniknie.
Damian Gutkowski (Rzeszéw) - 0,6 pkt.

————————————————————————— o NS TER I (LC)

Aby obejrzeé¢ koncowe intro, nalezy zamienié¢ miejscami pliki INTRO.* i END.*.
Blaiej Gabrys (Ruda Slaska) - 0,8 pkt.

w
Pozostale kody:
THREEMILEISLAND - zycie na full,
JUSTWHATYOUSEEPAL - plasma na full,
ROMARIO - siedem pierwszych poziomoéw,
GETTHECHEESETOSICKBAY - wszystkie poziomy,
BLOATED - afro,
FESTERING - red afro,
PULSATING - szkla Novalty,
PUSFILLED - antena.

Krzysztof Zawisto (Gliwice) - 1 pkt

———————————————————————— e L D DI ZZ Y (L)

Wpisz ,IMMORTAL" do tablicy rekordéw, a Dizzy bedzie niedmiertelny.
Damian Gutkowski (Rzeszéw) - 0,8 pkt,

——W

Jesli nie cheesz za kazdym razem startowad od poczatku, przy starcie gry wpisz
cyfry od 1 do 8 podezas wyboru postaci. Dzieki temu bedziesz mdégt startowaé od
dowolnego etapu. Uzywsj klawiatury numerycznej.

Blagej Gabrys (Ruda Slaska) - 1 pkt

&

Fuck - ,Freebirth vulgarity will not be tolerated!”
Ctrl+Left - obrét w lewao,
Ctrl+Right - obrét w prawo,
Ctrl+Up - zwiekszenie wysokosci,
Ctrl+Down - zmniejszenie wysokosci,
Z - ruch do przodu,
8hift+Z - ruch do tyhu.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 8 pkt.

NEED FOR SPEED (3DO)

Tryb praktyki (nie ma ruchu drogowego i glin). Wybierz z Options Menu Skill
Level. Naciénij X Rs A Ls bardzo szybko. Kolor linii w menu zamieni sie z zottego
na rézowy. Jesli ten kod nie zadziala - sprébuj X RHs Ls A.

Ciekawostka: podczas wyswietlania podziekowan (credits), jesli chcesz zobaczyé
wizerunki programistéw weisnij Ls. Aby przywrocié oryginalne tio weisnij Rs.

Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 1,6 pkt.

Zeby mieé duzo szmalu na ekwipunek, na ekranie OPTIONS weiskaj: Kwadrat, X,
Kotko = 8, Ll.

Marcin Czéino (Mielec) -~ 1 pkt

————————————— e UL e QSR ONT 8 (G

W trybie Deathmatch zaladuj mape (map testl-2-3), weisnij po koleil klawisze 1,
2... do 0, a otrzymasz wszystkie typy broni i full amunigji.

Fl - skasowanie cache'a i zaladowanie odéwiezonej mapy i programu,

F2 - zatadowanie oddwiezonej mapy,

F3 - ogladanie BSP w normalnej kolejnoéci,

F4 - ogladanie BSP w odwrotnej kolejnosei,

FB - screenshot,

F8 - wylaczenie Drawing Speeds,

F? - wiaczenie Drawing Speeds,

F8 - wylgczenie celow,

F9 - przelgeznik clipping mode,

F10 - przelacznik God Mode,

F12 - zakoriczenie gry.

Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 2,58 pkt.

———————————————— i ke e b e O A L)

INIT - restart poziomu,

NOISE - debugowanie déwieku,

MARTEK - samobdjstwo,

CONAN - tracisz calg bron,

PUKE - uruchomienie skryptu (musisz podad numer skryptu).
Krzyssztof Zawisto (Gliwice) - 0,6 pkt.

w

Wyprébuj nastepujagece kombinagje klawiszy:
ALT+F2 do F6 oraz ALT+Y - wilacza autopilota i ALT+C - wylgcza autopilota.
Biaiej Gabrys (Ruda Slaska) - 0,8 pkt.

——— G L LLOMBONE FEOM JERYCIQ (FC)

Oto koordynaty pergamindéw z nutami:
Song for Moses - 230-19,
Bong for Josue - 101-93,
Song for Aaron - 245-34,
Bartosz Szekiel (Bielsk Podlaski) - 1,8 pkt.

w

Aby uzyskad Trials of Grievance - udaj sie do star config, kliknij na swoim
imieniu i zmien je na Enzo. Powréé do mech lab. Teraz masz trzy nowe opcje:
elemental, tarantula i battlemaster. W miejsce Enzo mozesz wpisaé Calvin (tylko
elemental) lub Hobbes (elemental i tarantula). Przytrzymaj klawisze
CTRL+ALT+SHIFT i wpisz:

Coldmiser - przelacznik heat tracking,

Hangaround - przetacznik limitu czasowego misji,

Flygirl - dedanie jumpjetéw do Mecha,

FREEBIRTHTOAD - mozliwodé grania w dowolng z 16 misji,

Gankem - zniszczenie wrogiego Mecha,

Michelin - kolejny przelgeznik (??7),

Front - przetgcznik (mini-front-view pokazywany zamiast mini-rear-view),

Icanthackit - pomysine zakoriczenie misji,

Idkfa - niepomysine zakonczenie misji.

Lairdo - ,ATTENTION ENEMIES: Don't mess with the blimp.” (?)

Dei - ,F E I R", (?) (Maybe Michael Douglas knows what this does.)

Shit - ,Freebirth vulgarity will not be tolerated!"

NSE - energia na full,
NSBJIPP - P99,
NSOPTL - oswietlenie calej powierzehni,
NSBLASTER - wlaczenie szybszej regeneracji tarczy,
NSHORSLEY - wilaczenie szybszej regeneracji energii,
NSDIEBESTERDS - kazda bron strzela szybciaej,
NSFRICOFF - wlaczenie opordw powietrza,
NSDEATH - Bonus-Level,
NSHALT - wpisz teraz MIN THROTTLE i zobacz saml
NSDEBUG - debug.

Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 1,8 plkt.

X A R

Zeby dostaé BO zyd, wpisz w trakeie poczatkowego dema 515263,
Tomasz Zaniewski (Krosno) - 1,6 pkt.

w

Na ekranie z logo LucasArts weisnij na joypadzie nastepujacs sekwencje: U+A,
D+A, L+A, R+A - ustyszysz dZwiek i glos ,LucasArts”. Masz teraz mozliwosé
omijania misfi, dzieki nacidnieciu C podczas jej trwania.

Kody na poszezegdlne poziomy:

EASY NORMAL HARD
BOSSK BOTHAN BORDOK
ENGRET HERGLIC SKYNX
RALRRA LEENI DEFEL
FRIJA THRAWN JEDGAR
LARFRA LWYLL MADINE
DERLIN MAZZIC TARKIN
MOLTOK JULPA MOTHMA
MORAG MORRT GLAYYD
TANTISS MUFTAK OTTEGA
OSWAFL RASEKAR RISHI
ELAATU JHOFF IZRINA
IRENEZ ITHOR KARRDE
LIANNA UMWAK VONZEL
PAKEA ORLOK 088US
NORVAL NEKLLON e

Krzysztof Zawisto (Gliwice) - 8 pkt.
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; RIDGE RACER (PSX)

&

Po wlozeniu kompaktu z gra do czytnika wiacza sie prosta strzelanka. Rozwal
wszystko, co sie rusza, a we wilasciwej grze bedziesz mial 8 dodatkowych wozéw,
Tomasz Zaniewski (Krosno) - 0,5 pkt.

ROBIN HOOD (AMIGA)

Nacisnij ALT { wpisz kod: 103 - dostaniesz pierscieri od MARION bez rozmowy;
186 - zostajesz bohaterem; 167 - zostajesz lajdakiem; 213 - udajesz sie w poblize
wyspy Little Johna; 214 - udajesz sie do pustelnika; 222 - pauza; 371 - zostajesz
wyjety spod prawa; 372 - Twol przyjaciele zostajg wyjeci spod prawa; 373 - cena za
Twojs glowe; 441 - nastepna pora roku; 828 - legalizacja Twoich poezynan.

Robert Kulik (Rybnik) - 1 pkt

R TH

Podczas gry wpisz JIMBABY - niesmiertelnosd.
Robert Kulik (Rybnik) - 1 pkt

N

JOINT - zmiana wygladu przeszkéd drogowyeh,

TAZOR - bullet car,

CLOCK - zatrzymanie zegara,

UPDOW - wyscig do géry nogami,

MIRRO - lustrzane odbicia tras,

ABURN - dodaje .afterburner” do poziomu trudnoéci, tylko w wyscigu bullet cars.
Krzysstof Zawislo (Gliwice) - 1 pkt ¥

Wybierz CUSTOM TEAMS, a nastepnie mecz z udzialem dwéch druzyn, ale tak by
imiona z pierwszej pasowaly do nazwisk z drugiej lub odwrotnie (jest kilka takich

druzyn). Mecz odbedzie sie na smole! Jak ktod wygra, to gratuluje.
Robert Kulik (Rybnik) - 3 pkt.

QETTLEEQ g s 29 )

Wpisz THUNDER podezas grania, co uaktywni nastepujace mozliwosei:
Alt+F7 - odsloniecie calej mapy,
Alt+]1 do Alt+8 - zmiana predkosdei gry.

Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 0,8 pkt.

SHADOW PRESIDENT (PC)

Kody:

1 - George Bush, 2 - Seneca, 3 - Martin Luther King Jr., 4 - Martin Luther King
dJr., B - James A. Baker III, 6 - Theodore Roosevelt, 7 - Gorbachev, 8 - Aristotle, 9
- Henry Kissinger, 10 - Henry Kissinger, 11 - Abraham Lincoln, 12 - Lyndon B.
Johnson, 13 - Woodrow Wilson, 14 - Dwight D. Eisenhower, 18 - Winston Churchill,
16 - General George 5. Patton Jr., 17 - Jimmy Carter, 18 - Abraham Lincoln, 19 -
Mortimer B. Zuckerman, 20 - R. Buckminster Fuller, 21 - Harry 8. Truman, 22 -
Harry 8. Truman, 23 - Richard Nixon, 24 - Napoleon, 25 - John F. Kennedy, 26 -
John F. Kennedy, 27 - Franklin D. Roosevelt, 28 - Dwight D. Eisenhower, 20 -
Harry 8. Truman, 30 - Thomas Paine, 31 - Gerald R. Ford, 32 - James Madison, 33
- Napoleon, 34 - John F. Kennedy, 36 - Thomas Jefferson, 36 - Harry 8. Truman,
37 - Herbert Hoover.

Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 1,5 pkt.

w

Pelna wergja:

OMNIPOTENT - nietykalnoédd,

JIMMY - wszystkie klucze,

ELVIS - przechodzenie przez éciany.

Wersja shareware:

STUFF - nietykalnosdé, wszystkie typy broni, namiar na teleporter,

IBGOD - nietykalnosé,

GUNS - wszystkie typy broni,

LISTIT - sprzety,

OPEN - wszystkie kluczs,

STIC - buty niewidzialnodei (ciche chodzenie),

MONEY - forsa i zdrowie,

KILLEM - zabija wszystkich przeciwnikéw,

SPIRIT - przechodzenis przez Sciany,

GOTO## - skok do poziomu ## (32-34),

MOVEME# - teleport do miejsca wybranego na mapie,

IDDT - pelna mapa (uzyé¢ przy wilgczonej mapie),

ILIVE - wlgczenie autouzycia zdrowia (tak samo jak FB),

AIBRAIN - przelaczanie sztucznej inteligencji,

IDMYPOS - wyswietla pozyaje,

IDMUS## - zmiana muzyki z kompaktu ## (01-10),

TIC - wlaczenie Devparm.

Wersja dyskietkowa:

Nieskonczone zdrowie - znajdZz medkit | logic probe. Poléz medkit na podlodze.
Popatrz w dé! i uzyj logic probe na medkicie. Nieskoniczona energia - wiacz
jakiekolwiek urzadzenie, ktore zuzywa energie (infrared gogles, shield). Kliknjij na
ikonie Turbo Motion Booster, zeby wlaczyd, a potem jeszcze raz, zeby wytaczyd.
Przedmioty wlaczone przed tq operacjs beda mialy nieskoriczony zapas energil.

Marcin Cimala (Dziggieléw) - 1,8 pkt,

w

TRSCOPE - screenshot mode,
TRFRAME - frame rate.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 0,6 pkt.

TERMINATOR: FUTURE SHOCK (PC)

W czasie gry, trzymajac weisniety alt, wpisz:

TUREBO - turbo,

SUPERUZI - nazwa mdwi sama za siebie,

GARBLE - wyswietla wpisywane hasta na ekranie,

FIREPOWER - wszystkie rodzaje broni,

BANDAID - energia i zbroja na max,

NEXTMISSION - nastepna misgja.
Tomasz Zaniewski (Krosno) - 1,8 pkt.
Blaiej Gabrys (Ruda Slaska) - 1,5 pkt.

ICANTSEE - pojawia sie okienko z noktowizorem takie jak w laserze.
Blaiej Gabryé (Ruda Slaska) - 0,8 pkt.

w

Aby walezyd jako Gala, na ekranie tytutowym weisnij [dét], [dét] + [lewo], [lewo],
[kwadrat]. Litery zmienis kolor z niebieskiego na czerwony. Teraz uruchom gre w
trybie na jednego gracza.

Tomasz Zaniewski (Krosno) - 1 pkt

w

Kody: ROOKIE, SLUMBER, INTEREST, BULKHEAD, SHOWROOM, MUSHBASH,
HAMPERED, BLACKOUT, WARRIOR, VICTORY, TRAPPED, FRENZY, HANDYMAN,
CROWDED, RADIATE, VOLTAGE, GLOOM, PRIMATE, MADHOUSE, TRIUMPH.

Lukasz Gaffling (Warszawa) - 1,8 pkt.

&

Aby wybraé dowolny poziom na ekranie giéwnych opeji - trzymaj Select, weiskaj
Trdjkat, L1, Kwadrat, pusé Select | weisnij Trdjkat, L1, Kwadrat, Tréjkat, L1,
Kwadrat 1 D61,

Marcin Czéino (Mielec) - 1,6 pkt.

—————————————————————————————— LG )

Kody do poziomdéw: BOVIDO, BIDULA, BIFISI, LOVUHO, BADEBA, LUFIDO,
HAVULU, LODISE, HIFUHI, DIVOEI, HEDIDA, DAFALI, HUVESU, DADOMA, SOFOBO,
DIVIDE, SIDABI, BEFEDO, SAVOLI, BUDUSO, LIFOHO, BOVIBE, LIDADA, BIFALO,
LEVUSA, HADOHI, LUFIBO, HIVADA, DODALO, HIFUSE, DIVEHE, SEDIBI, DUFUDI,
SUVIBU, DIDUDI, SOFELU, BIVISA, SEDUHO, BEFIBE, LUVUDI, BUDOLO, LIFISA,
HAVAHU, LIDEBU, HEFODE, DEVOLI, HUDISO, DUFAHA, HIVEBI, DADOHU.

Lukasz Gaffling (Warszawa) - 1,6 pkt.

————————————————————————— Sk )
Gdy wpiszesz LIVE FOREVER bedziesz niezwyciezony.
Blaiej Gabrys (Ruda Slaska) - 0,5 pkt.

W pierwszym etapie wejdZz do SOOLA POP, daj dzoja do gory, naciénij K | FIRE.
Teraz ENTER zmienia etapy.

Robert Kulik (Rybnik) - 1 pkt

w

Wszystkie czedel talizmanu:

1. Book of Honesty - level 6, w czesci W-NW, w komnacie z lawg. Aby sie do niego
dostad, musisz otworzyé¢ sekretne drzwi i uzyé czaru FLY lub LEVITATE.

2. Cup of Wonder - level 3, NW, Zagraj na flecie: 354237875. Catkiem fajna
melodyjka.

3. Taper of Sacrifice - ma go Zak. Facet jest troche stuknigty i boi sie clemnosei.
Dlatego zbiera wszelkiego rodzaju éwieczki, lampy itp. Za Taper of... dalem mu
zwyktls lampe.

»
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4. 8chield of Valor - level 8, W-8W. Ma ja golem na wyspie wérdd lawy. Trzeba
mu spuséecid lanie. 5

5. Standard of Honor - level 4, SW. Zabij Rodricka a dostaniesz Standar od Doriny
Ironfista.

8. Bword of Justice - skiada sie z dwdch czedoi:

a. blade - level 3, SE, pod wodospadem. Musisz go wylaczyé ukrytym przelaczni-
kiem w pobliskiaj scianie.

b. haft - level 4, NE-E, wschodnie drzwi w Hall of Tombs.

Oble czesci musisz daé do reperacji u kowala w kopalni Dwarfow.

7. Wine of Compassion - level 8, N-NW, w akademii.

Adamus (Warszawa) - 3 pkt.

—— A U NDERWORLD 11 (FC)

Wszystkie czary runiczne (takze te, nie zawarte w instrukcji):
The 1lst Circle The &2nd Circle

[IN MANI YLEM] Create Food [QUAS CORP] Cause Fear
[IN LOR] Light [WIS8 MANI] Detect Monster
[ORT JUX] Magic Arrow [IN BET MANI] Lesser Heal
[BET IN SANCT] Resit blows [IN JUX] Rune of Warding
[SANCT HUR] Stealth [REL DES POR] Slow Fall
The 3rd Circle The 4th Circle
[BET BANCT LOR] Conceal [IN MANI] Heal
[ORT GRAV] Lightning [HUR POR] Levitate
[QUAS LOR] Night Vision [NOX MANI] Poison
[REL TYM POR] Speed [AN JUX] Remove Trap
[SBANCT JUX] Strengthen Door [BANCT FLAM] Resist Fire
The Bth Circle The 6th Circle
[AN NOX) Cure Poison [VAS IN LOR] Daylight
[POR FLAM)] Fireball [VAS REL POR] Gate Travel

[GRAV SANCT POR]

Missle Protection

[VAS IN MANT]

Greater Heal

[ORT WIS YLEM] Name Enchantment [AN EX POR] Paralyze
[EX YLEM] Open [ORT POR YLEM] Telekinesis

The 7th Circle The Bth Circle
[IN MANI REL] Ally [FLAM HUR] Flame Wind
[VAS AN WIS) Confusion [AN TYM] Freeze Time
[VAS HUR POR] Fly [IN VAS SANCT] Iron Flesh
[VAS SANCT LOR] Invisibility [ORT POR WIS] Roaming 8ight
[ORT AN QUAS] Reveal [VAS POR YLEM] Tremor

Adamus (Warszawa) - 3 pkt.
VIRT IGHT ¢ i

1 M IV

Uruchom gre przez WC4 -chicken, aby wilaeczyé cheaty.

CTRL+W - zniszezenie widzianego statku lub obiektu,

ALT+CTRL+W - zniszezenie wszystkich wrogich obiektéw na ekranie.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 2 pkt.
Marcin Cimala (Dziegieléw) - 2 pkt.

Uruchom gre przez WC4 -chicken 4 xx (gdzie xx to numer etapu), aby przejsé do
tego etapu.
Marcin Cimala (Dziegielow) - 1 pkt

Alt+J - zobacz sam ;-)

Alt+F - Frame-Rate,
Alt+D - status.
Krzysztof Zawislo (Gliwice) - 1 pkt

IPLASH (P

Wpisz ponizsze slowa w config menu.
LOVEBUN - Becret Car.
MAYTE - jw.
TINKLE - jw.
8UICYCO - jw.
2X4BBR3P - jw.
FORMULA 1 - Access Second Cars.
SUPERMAN - Destruction Mode.
DR DEATH - Invincible Human Cars.
GOLDBOY - Premier Cup.
MREPRISE - Bonus Cup.
CUP WON - zakoriczenie.
I WON - mozna obejrzeé koniec wyscigu.
ROLL EM - obejrzyj ,credis”.
DUEL - Killer Opponent,
TOPTUNES - Alternative Sounds.
Enter No Name Tryb czarno-biaty
CINEMA - Widescreen Mode.
REMOVE - wylaczenie cheatow.
Marcin Cimata (Dziegielow) - 2 pkt.

w

Aby walczy¢ jako Dural, wyblerz na ekranie tytulowym ARCADE MODE. Nastgpnie
na ekranie wyboru zawodnika wdus: [dét], [gora]), [prawe], [A] + [lewo].
Tomasz Zaniewski (Krosno) - 1 pkt

WARCRAFT (PC)

Jesli cheesz Scigad sie od razu w klasie RAPIER, to na pierwszym ekranie opcji
weisdnij i przytrzymaj: [L2], [R2], [Lewo], [Select], [Btart] i weisnij [X].
Marcin Czéino (Mielec) - 1,6 pkt.

X_COM (PC)

W trakcie etapu nacisnij enter. Wpisz hasto ,Corwin of Amber"” i weciénij enter.
Teraz mozesz wpisaé jedno z ponizszych hasel. ,there can be only one"” - wszyscy
zolnierze sg nistykalni i moga byé zabici jedynie za pomocg fire - stone thrower.

LOUrry up guys" - przyspieszenie budowy.

«5ally shears” - cala mapa.

«iron forge” - dostep do wszystkich technologii.

-~8ye of newt"” - Mag ma wiedze absolutna.

~pot of gold" - masz 10000 ziota i BO0OO drewna.

«ides of march" - pokazuje koniec poziomu.

~orushing defeat” - przegrywasz poziom (Phil Umiem to zrobié bez cheata -

Zooltar).

#yours truly” - wygrywasz poziom.

<Humanl, Orel, Human2,." - skok do wybranego poziomu.

Marcin Cimala (Dziegieléw) - 3 pkt.

WARCRAFT 11 (PC)

Uzupeinienie sztuczek z nr. 4/86 1 7/986.
Woeiskasz enter, Wpisujesz kod i wciskasz enter.
GLITTERING PRIZES - 10000 ztota, 8000 drewna and 8000 oleju.
SPYCOB - 8000 tankowcow.
MAKE IT 80 - przyspieszenie produkcji.
TITLE - przyspiesza Twoje jednostki.
NOGLUES - rozbraja magiczne putapki.
DECK ME OUT - podwyzsza technologie.
NEVER A WINNER - nie dopuszecza do zwyciestwa.
TIGERLILY - wlaczenie cheatdw.
HUMANX - przeskok do misji x ludzi.
ORCx - przeskok do misji x orkdow.
DAY - wyswietla . FIEF".
Marcin Cimata (Dziegielow) - 3 pkt.

Od drugiej misji mozna uzywaé kombinagji CTRL+C lub CTRL+BREAK, co pozwoli
na przeskakiwanie misji.
Blazej Gabrys (Ruda Slaska) - 1 pkt
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ENTER to ilustrowany, popularny,
wysokonakladowy miesigcznik po-
swigcony technice mikrokomputero-
wej i jej zastosowaniom. Magazyn EN-
TER adresowany jest do uzytkowni-
kow roznych komputerow, w szcze-
golnosci: Atari ST, Commodore Ami-
ga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby
nie posiadajace komputera, a zainte-
resowane 1g technika znajda w mie-
sigczniku wiele ciekawych materiatow.
ENTER jest bogato ilustrowany 1 wy-
dawany na wysokim poziomie edy-
torskim. Na szczegolng uwage za-
stugujg trzy rubryki pisma:

*  RAPORT - w kazdym numerze
publikowany jest test porow-
nawczy sprzetu lub oprogramo-
wania (np. drukarki, 386-ki,
skanery, arkusze kalkulacyjne)
dajacy czytelnikowi wszech-
stronng wiedze o oferowanych
na rynku produktach;

* LABORATORIUM -nieodlacz-
na cz¢scigpisma sa testy sprzetu
i oprogramowania publikowane
w kazdym numerze;

*  KONSYLIUM - rzecz w polskiej
prasie komputerowej dotychczas
nie spotykana, czyli porady w for-
mie pytan czytelnikow i zwie-
zlych, precyzyinych odpowiedzi
ekspertow (kilka - kilkanascie py-
tan w jednym numerze).

*  Cena kioskowa: 3 zi
(30.000 zi)

* W prenumeracie taniej:
za 6 numerow - 17,50 zl
(175.000 zi),
za 12 numerow - 34 zi
(340.000 zi).

*  Wysylka poczty gratis!

PCkurier to informacyjny dwutygo-
dnik (26 wydan rocznie) przezna-
czony dla uzytkownikéw kompute-
row osobistych. Skiada sie nan kilka
blokow: \

*  Notes, czyli zwigzle notki o
wydarzeniach, ktore mialy miej-
sce, oraz takich, ktore dopiero
nastapia;

%  PCinfo, czyli krotkie informacje
0 sprzecie, oprogramowaniu i
rynku mikrokomputerowym;

*  PCmemo - rozbudowane infor-
macje programow i sprzetu;

*  Rubryka Pro memoria, w ktorej
publikowane sg w formie zesta-
wien, tabel itp. funkcje progra-
mow, poréwnania roznych kart,
dyskow itd, stowem informacje,
ktore nawet jesli nie sq w danym
momencie potrzebne, to warto
zachowag;

*  Dla praktykow, czyli rubryka z
réznymi sztuczkami i rozwigza-
niami najrozniejszych proble-
mow;

* | wreszcie: Gielda, czyli setki
drobnych (gratisowych) oglo-
szen - Kupig, Sprzedam, Zamie-
ni¢, Dam pracg, Szukam pracy.

*  PCkurier ukazuje si¢ od 1989
roku.

*  Cena kioskowa: 2,30 zi
(23.000 zt).

* W prenumeracie taniej:
za 26 numerow - 55 zi
(550.000 z1),
za 13 numerow - 29 zi
(290.000 z).

*  Wysylka poczty gratis!

Magayn  AMIGA to ilustrowany
miesigcznik przeznaczony dla uzyt-
kownikow komputerow Commodore
Amiga — zaréwno dla tych poczatku-
jacych, jak i dla zaawansowanych,
zarowno dla interesujacych si¢ opro-
gramowaniem, jak i tajnikami sprze-
tu. Czes$¢ artykulow jest tlumacze-
niem z najpopularniejszego na rynku
niemieckim miesiecznika ,AMIGA
Magazin”,

Wsrod statych rubryk czytelnicy znaj-
dg m.in.;

*  AMIGA Play — opisy i oceny
kilkunastu gier (nowosci, ale
takze ulubionych ,klasykow”).

*  Public Domain — opisy dyskie-
tek najpopularniejszej biblioteki
oprogramowania Public Doma-
in — dyskietki Fisha.

*  Kuferek AMIGI, czyli Tips &
Tricks.

*  Testy sprzetu i oprogramowa-
nia.

*  Wszystkie te rzeczy znajdg Pan-
stwo na 80 barwnych stronach
miesigcznika,

*  Cena kioskowa: 3,50 zi
(35.000 zb).

* W prenumeracie taniej:
za 6 numerow - 19,20 zi
(192.000 zi),
za 12 numerow - 36 zl
(360.000 zi).

*  Wysylka poczta gratis!

Gambler to barwny wysokonaklado-
wy miesigcznik poswigcony grom kom-
puterowym i grom wideo. W kazdym
numerze kilkanascie opisow, recenzji,
nowosci, zapowiedzi na biezace nu-
mery.

W kazdym Gamblerze wystepujg ru-
bryki:

*  Cover story, czyli przekrojowy
tekst, przedstawiajacy wybrany
temat.

* T&T to klasyczne ,tips&
tricks”, tyle ze w niespotykanej
dawce 16- stronicowej wkiadki
poswigconej jedynie sztuczkom.

*  Kombinatorzy - kazdy numer
przynosi cos dla ,kombinato-
row”: galerie, rozne konkursy
itp.

W Gamblerze znalazlo si¢ miejsce tak-
Ze dla nietypowych jak na takie pismo
rubryk z pogranicza kultury (wideo,
CD), zgrywy politycznej (,Co tam
panie w polityce”) i publicystyki zwig-
zanej z tematyka komputerowsq.

Te wszystkie frapujgce informacje
w dobrej szacie graficznej za 3,30 zi
(33.000 zi)

* W prenumeracie taniej:
18 zI (180.000 zi)
za 6 numerow,
34 z1 (340,000 zi)
za 12 numerow,

*  Wysylka pocztg gratis!
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CADCAM FORUM (dawniej CADforum) to
dwumiesigcznik (6 wydan rocznie) przeznaczo-
ny dla osob zainteresowanych komputerowym
wspomaganiem projektowania (CAD, czyli Com-
puter Aided Design). W pismie przedstawione sg
rozne systemy CAD - m. in. AutoCAD, Logo-
CAD, Map-Info... Rozne takze obszary zastoso-
wan lezq w krggu zainteresowania pisma: archi-
tektura, budownictwo, geodezja, kartografia, me-
chanika, elektronika i projektowanie obwodow,
grafika.

Wiele jest informacji praktycznych, nadajacych
si¢ do natychmiastowego wykorzystania (m. in.
programy w LISP-ie).

* CADCAMFORUM jest pismem fachowym.
Mimo tego pismo adresowane jest nie tylko do
0sOb profesjonalnie zajmujacych si¢ CAD-
em, ale takze do wszystkich tych, ktorzy chcg
(chocby wstepnie) poznac temat, dowiedzie¢
sig, jakie w interesujgcych ich dziedzinach
istniejg mozliwosci stosowania techniki kom-
puterowej. Projektowanie bez komputera to
dzisiaj juz archaizm.

* Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem
w Polsce (istnieje od 1989 roku).

* Cena detaliczna (CADCAMFORUM do-
stepny jest w ksiggarniach technicznych):
4,50 z1 (45.000 zi).

* W prenumeracie taniej:

23 z1 (230.000 zl) za 6 numerow.

Netforum jest specjalistycznym dwumiesieczni-
kiem zajmujacym si¢ tematykq szeroko pojetych
sieci komputerowych - od sieci lokalnych LAN,
poprzez sieci metropolitalne MAN, do sieci o
zasiegu swiatowym WAN.,

* Czasopismo prezentuje rozne ich aspekty, m.in.
bezpieczenstwoiochrong danych, sieciowe bazy
danych, protokoty sieciowe, przyklady archi-
tektury na styku sieci LAN i WAN. Na lamach
Netforum prezentowane sg takze obszerne prze-
glady sprzgtu sieciowego stosowanego w roz-
nych ich warstwach (m.in. okablowanie, brid-
ge, routery).

* Cena kioskowa: 4,50 zl (45.000 zb).

* W prenumeracie taniej:
23 21 (230.000 z1) za 6 numerow.

UNIXforum jest specjalistycznym dwumiesigczni-
kiem zajmujacym si¢ problematykg systemow wielo-
dostgpnych i wielozadaniowych. Pismo jest przezna-
czone dla uzytkownikow systemow otwartych, admi-
nistratorow instalacji komputerowych, dla firm wdra-
zajacych zintegrowane systemy komputerowe.

* W stalych dziatach UNIXforum publikowane
sq niezalezne testy sprzgtu i oprogramowania,
przedstawione sg zintegrowane rozwigzania in-
formatyczne dotyczace np. automatyzacji prac
biurowych, aplikacji przemystowych.

* Cena kioskowa: 4,50 zt (45.000 zb).

* W prenumeracie taniej:

23 z1 (1230.000 zI) za 6 numerow .

Polski Rynek Komputerowy jest kwartalnikiem
zawierajagcym aktualne dane teleadresowe firm
zwigzanych z branzg komputerowsg, ktore
wzbogacone sg artykulami umozliwiajgcymi
poznanie przemian zachodzgcych na rynku
komputerowym w Polsce. Redakcja pisma kierujac
si¢ sygnalami nadchodzacymi od wielu firm oraz

od czytelnikow, wprowadzila pewne zmiany w

charakterze merytorycznym pisma. Dlatego

oprocz dotychczasowych dzialow takich jak:

* Katalog Firm, Przeglad Rynku, Rynek Prasy
Komputerowej, Producenci Sprzetu i Opro-
gramowania

W pismie zamieszczone bedg specjalne rubryki

zatytulowane “Witamy w Polskim Rynku Kom-

puterowym” oraz “Reflektor firm”, w ktorych

bedq mogly si¢ reklamowac¢ firmy zwigzane z

rynkiem komputerowym. Naszym zyczeniem jest,

aby Polski Rynek Komputerowy stal si¢ platforma
porozumieniai profesjonalnym narzedziem pracy
zarownodla tych firm, ktore bezposrednio dzialaja

w branzy komputerowej, jak i tych, ktore sg

uzytkownikami sprze¢tu i oprogramowania.

* (Cena kioskowa: 20 zi

* W prenumeracie taniej: za 4 numery: 60 z}
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FLIPERY - 25

t‘i‘ -
F

< JALBION v

TOP GRY

Seria TOP GRY stanowi zestaw szesciu doskona-
tych ptyt CD-ROM z kitbrych kazda zawiera kilka-
dziesiagt najnowszych gier (650 MB!!!) ze wspa-
nialg grafika i déwiekiem m.in. doskonate, tréjwy-
miarowe gry wirtualne, przygodowe, strategicz-
ne, fantasy, zrgcznoSciowe, arkadowe, logiczne,

- 25 z

Z VAT

symuiaturr .... Z opisami w jezyku polskim. Dodat-
kowo zatgczono wiele pozioméw do DOOM 1. Wszy-
stkie gry s w pelni dziatajacymi wersjami sharewere
i playable demo.Uruchamianie oraz instalacje gier
utatwia polski systnm “menu”.

Gry symulujace fipery znane z salondw gier kom-
puterowych. Dziekl doskonalej grafice | efektom
diwiekowym gry-fiipery w wersjach shareware |
playable dema nie ustepujg jakoscig ich mechanicz-
nym odpowiednikom. Wszystiie gry posiadalq optsy
w jezyku polskim | uruchamiane sq bezposrednio 2

Kaida z phyt stanowi zestaw kilkuset (okofo 650 MB!) aklualnych programéw
shareware, freeware i public domain z catego $wiata (réwniez polskich) pod
DOS, 0S/2, Windows 3.1 i Windows 95. Tematyczny podzial na programy uzyl-
kowe, narzedziowe, multimediaine, komunikacyjne, gry, diwiek, grafike i anima-
tje oraz krétkie opisy i system “menu " po polsku utatwiaja wybdr najciekawszych
propozycii. Lacznie na wszystkich phytach znajduje sie ponad 3000 programéw

SUPERMEDIA

GRY SPORTOWE - 25

Gry sciSle zwigzane z tematyka
sportowg, poczgwszy od pitki noznej
poprzez siatkowke, golf, hokej,
krykiet, wyscigi samochodowe, az

do gry w koscl. Programy
przygotowano W wearsjach
shareware | playable demo.

Wszystkie gry posiadajg oplsy w

KOLEKCJA DIWIEKOW - 2521
Ponad 3000 plikéw MIDI
podzielonych tematycznie..,
oraz 800 MOD, 100 WAV i 50
VOC wraz z programami do
odtwarzania | przerobki
diwiekdw. Lacznie ponad 150
godzin muzyki 1]

I‘f)h"fu }'H

d.‘:h'fg;f,fin'

programu zarzadzafacego pod D0S | WINDOWS. E

PROGRAMY | GRY DLA DZIECI - 25 zi
Programy i gry dia najmlodszych: nauka atfabetu,
[ézyka angielskiego, hiszpanskiego, geografii, mu-
Zyki, matematykl... oraz mowigce ksigzeczki, $mie-
szne historyjkl, kolorowanki, znane postacie z ba-
|ek, dinozaury na wesolo, zabawy slowne | wiele
wspanialych gier w wersjach shareware | playable
demo m.in. takie hity jak Alladin, The Lion King,
Ulica Sezamkowa czy Wacky Wheels, Wszystkie pro-
gramy uruchamiane s bezposrednio z CD. Calo-
Scla phyty rarradza dziecinnie prosty system “menu”
Z opisami programow w jezyku polskim

JEZYKI OBCE - 25 2t

GRY | ZABAWY DLA NAJMLODSZYCH - 25 2t

brutalnosci m.in.

ary przygodowe,

Najnowsze programy polskie | zagraniczne do nauki jezyka angielskiego,
niemieckiego, hiszparskiego, francuskiego | japofiskiege (nauka wymo-
wy, pisowni, slownictwa, idiomow oraz testy, cwiczenia, zagadki | zabawy
slowne...). Programy w wersjach shareware pod DOS | Windows. Calofcia
phyty zarzadza prosty w obsludze system “menu” (pod DOS, Windows |
Windows 95) 2 opisami programow w jezyku polskim

Zastaw gler dla dzieci, w kiorych brak jest przemocy i
labiryntowa,
Zrgoznosciowe, puzzle, tetris, wyscigi samochodowe oraz
wspaniale trojwymiarowe gry wirtualne z doskonalg grafikg
| dawigkiem, Mozna rowniez pobawié sig w strzelanie do
balonikow, budowanie figur, rozwiazywanie zagadek,
rysowanie | kolorowanie czy tez zagra¢ w szachy.

GRY WIRTUALNE 3D-25#

Gry wirtualne | trojwymiarowe z doskonalg grafi-
ka i efektami diwigkowymi w wersjach sharewa-
e i playable demo. Znaledt tu mozna wiele gier w
stylu DOOM z mrocznymi korytarzami | potwora-
mi, tréjwymiarowe szachy | bilard oraz wirtualne
ary przygodowe, w ktdrych nalezy wyeliminowad
wroga | wygrac. Wszystkie gry posiadajg opisy w
jezyku polskim i uruchamiane 3 bezpoérednio z
programu zarzadzajacego pod DOS | WINDOWS.

GNOSTYCZNE - 25 o

MI, IOMEGA...)

DZWIEK - PROGRAMY UZYTKOWE - 25 zi

Programy konwertujgce | przetwarzajgce rozne
formaty diwigkowe, odtwarzacze, nauka gry na
instrumentach, edytory diwigku, tworzenie
pokazow multimedialnch z wykorzystaniem
diwigku, testowanie plyt AUDIO... w wersjach
shareware. Wszystkie programy posiadajg opisy
w jezyku polskim | uruchamiane sg bezpoérednio
z programu zarzgdzajacego. Dodatkowo na plycie
umieszczono 650 plikéw WAV, MOD i MIDI

PROGRAMY NARZEDZIOWE | DIA-

Zestaw najlepszych, wyselekcjonowa-
nych programéw narzedziowych | te-
stujgcych CD-ROMy, twarde dyski, pa-
migci, karty, procesory... w wersjach
shareware oraz sterowniki do urzadzen
znanych firm (SONY, PHILIPS, MITSU-

jezyku polskim i uruchamiane sg

bezposdrednio z programu zarzgdzajgcego pod DOS | Windows.

KOLEKCJA DZWIEKOW 2 - 25 ol

Ponad 800 plikow MIDI podzielonych tema-
tycanie: Muzyka Rozrywkowa | Elektranicz-
na, Jazz, Muzyka Klasyczna, Nastrojowa,
Probki Perkusyjne, Muzyka Taneczna-Dysko-
tekowa, Retro.., oraz Pliki MOD (1400) | WAV
(50). Phyla zawiera rowniez tradycyjne pol-
skie utwory m.in.; Walczyk Lowicki, Polka
Pupilka... oraz polski program do odtwarza-
nia plikdw WAV, MID, AVI oraz plyt CD-AU-
DIo.

PROGRAMY EDUKA-

CYJNE - 25 2t

Ponad 100 aktualnych
programéw edukacy|-
nych, polskich | zagra-
nicznych pod DOS i
Windows w wersjach
shareware | playable
dema m.in, programy

FOUEACYINE

8 b A e

do nauki matematykl, historii, jezykdw abcych, chemii, fi-
Zyki, literatury, geografii, przyrody... zarbwno dia dzieci
jak | dorostych. Caloécia phyty zarzadza prosty w obstudze
system “menu” {pod DOS, Windows | Windows 95) z opi-
sami programow w jezyku palskim

GRY TETRIS-252

Gry TETRIS - dwu- i trojwy-
miarowe uktadanki ze spada-
jacymi, przesuwalnymi ele-
mentami w postaci klockdw,
blokéw, bomb, pajakdvy,
strzalek w wersjach sharewa-

PROGRAMY MULTIMEDIALNE - 25 ot

Peonad 100 programow multimedialnych
m.in. graficzne, odtwarzacze plikéw MPEG,
programy do tworzenia schematow |
diagramow, przegladarki, morphing, fraktale,
prezentacjie multimedialne | animacje,

re | playable demo. Dodatko-
wym walorem pier jest dosko-
nata grafika | d2wigk. Wszyst-

kie gry posiadajg opisy w jezyku polskim | uruchamiane s bez-
posrednio z programu zarzadzajacego pod DOS | Windows.

projektowanie wizylowek, tworzenie
stereogramow... w wersjach shareware.
Caloscia plyty zarzadza system “menu” z
opisami programow w jezyku polskim.

menu | opisy po polsku

PROGRAMY
GRAFICZNE

GRY KARATE
25 2L

Programy w wersjach shareware | playable demo. System

NOWOSC)

PROGRAMY

BIUROWE
252t

rogram X
;i 'bwrm ODKRYJ INTERNET

& LX) 252t

H-uitlilltd‘u&hq ‘
Hatalog Pyt

CO-ROw 17  Type F
% 25z ' PROGRAMY  WINDOWS 35 DLA i gty g
UZYTKOWE1-3252L DZIECI 252t MULTIMEDIALNY | At San Diego Zod
KATALOG PLYT CD-ROM ] Arcade Action
39 Zt [l Art History Encyclopedia
Programy [/ Atlas Swiata
o Utytkowe™ <EJubou / Chopin PI

GRY PRZYGODOWE
252t

UWAGA

cr.i

252t UZYTKOWE

WINDOWS 95 - PROG.

252t 252t

WINDOWS 95 - GRY

ZAPOWIEDZI:

+ GRY STRZELANKI
+ GRY DLA KAZDEGO 1-10

Clipart Library

Collection of Cars
Collection of Horror& Fantasy
Dinosaurs

DOOM 11 Explosion
Encyklopedia Kosmosu
Encyklopedia Przyrody

¢ MULTIMEDIALNY ALBUM ROSLIN e s G il
» MULTIMEDIALNY ALBUM ZWIERZAT | ' Fishier

{UTORZY PROGRAMOW KOMPUTEROWYCH

tel. (071) 44 20 77 w. 237. tel./

Pl. Wolnosci 7. 50-071 Wroclaw

<JALBION ALBiONMPC L

fax w.238

SKLEP: Dom Handlowy

SYMULATORY- 25 =

Gry symulujace jazde samochodem, wyscigl
na torze, sterowanie samolotami bojowymi |
statkami kosmicznymi w wersjach shareware
| playabile demo. Nie wychodzac z domu moz-
na znaleid sig w Kabinie samolotu, statku ko-
smicznego lub zakosztowac jazdy samocho-
dem. Doskonala grafika | déwigk stanowig
dodatkowe walory gier. Wszystkie programy
posiadaja opisy w jezyku polskim | urucha-

OBNIZKA CEN !1!

1 | KILKASET TYTULOW

m:pdzy innymi:

25 [ can Spell 39
30  Image Library 1,2,3 19
35 Dragon Lore 39
35 Multimedia Music Box 19
25 My Talking Dictionary 39
(9 NBI Live 96 135

120 Proste Drogi 85
19 Puzzle Mania Game 19
25 lextures & Backgrounds 29
25 Duke Nukem 3D 135

35 OS2 Master 19
35 World of DTP 35

109 World of MPEG 35
69  Websters Encyclopedia'96 59
29 Linux Programs 20
19 C++ Resource for Source 20

129  Supermedia 1,2 PL 14,90
69 Erotvka od 20

Poszukujemy dystrybutoréw, hurtownie,
sklepy, ksiegarnie. Wysokie rabaty!!!

. Kameleon

miane 53 bezposrednio 2 programu zarzadza-
jacego.

", | pigtro

Bezplatna reklama na naszych plytach CD-ROM za dostarczenie
TWOICH programoéw. Zakupimy lub opublikujemy najeickawsze

programy.

HURT i DETAL takze sprzedaz wysylkowa

KATALOG WYSYLAMY BEZPLATNIE.
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Londyn,
8-10 wrzesnia br.

Twarze bywalcow
ECTS zastygaly w zdziwieniu.
Wielkoscig i rozmachem ostatnia
edycja przy¢mita wszystkie wcze-
sniejsze, na czele z wiosenng tego
roku, niezbyt udang. Olympia Hall
pekat w szwach. Zapetnita sie cala
biegnaca nad halg galeria, zazwy-
Czaj zajeta w polowie. Mato tegol
Powierzchnia wystawowa zosta-
fa powigkszona o co najmniej
30% — drugq, mniejszg hale.

Wystawcy

Tym razem nie zabraklo niko-
go waznego. Tylko dwie firmy,
Psygnosis i Mindscape, zdecydo-
waly sig na ekspozycje poza tere-
nem targow, w pobliskim hotelu
Hilton — wczesniej ta praktyka byta
powszechna.

Na srodku hali ,zmierzyly sie”
standy najwiekszych szermierzy
rynku — Electronic Arts i Virginu.
Firma Sony PlayStation jak zwykle
miata najwigksze stoisko, ale po
raz pierwszy od lat rywalizowala
z nig SEGA, na standzie skromniej-
szym, ale pod wzgledem meryto-
rycznym rownie ciekawym.

Sposréd dawniejszych wielkich
nieobecnych pojawit sie m.in. Lu-
cas Arts. Zaobserwowalismy tez
kilka“firm, ktore na co dzier\ kryjq
sie pod skrzydiami innych koncer-
now. Symulatony lotnicze prezen-
towat skandynawski Digital Images
Design (wspélpracujacy z Ocean),
zas tradycyjnie dopieszczone ,gra-

ficznie” produkcje — firma Cryo, |
ostatnio kooperujaca z Mindscape, |
a wezesnigj z Virginem.

Nie sposob tez byto nie zau-
wazy¢ Microsoftu. Firma tym ra-
zem wykupita trzy stanowiska. Na
jednym reklamowata swoje wia- |
sne gry, na drugim idee robienia
gier pod Windows 95 w ogodle,
a na trzecim Windows 95 jako

takie, w ich bogatych i rozlicz-
‘ nych wersjach jezykowych. |
Przyroda |
nieozywiona...

targow |

Bob Dewar, wieloletni pracow-
' nik Electronic Arts, a obecnie
' managing director firmy Activision
| Europe, w wywiadzie udzielonym
branzowemu tygodnikowi Com-
puter Trade Weekly_ spytany o
| ECTS powiedziat: ,Co to jest ECTS?
| Czy to te zawody, w ktorych ry-
walizuje sie, kto wyda wiecej na
| zabawne stoisko i rachunki w
| barach?”. Stwierdzenie to nie jest
| dalekie od prawdy. Architektura
| stoisk zapierata dech w piersiach.
Dwupoziomowe standy na wcze- |
sniejszych wydaniach ECTS ucho-
dzity za luksus nalezny tylko naj-
awiekszym. Zas tym razem Olym-
f;ﬁfa Hall wygladat jak mate mia-
steczko. Dwupoziomowe stoiska
zafundowaly sobie nawet takie
firmy jak Konami czy Sales Curve
Interactive. Zreszta dwa pietra
przestaty byc jakakolwiek atrakcjg
= Np. stand MicroProse, utrzyma-
ny w chiodnym industrialnym
Klimacie typu niklowane rurki +
oktanorma (scianka dziatowa) ni-

[

kogo nie przyciagal:

Tym razem liczyt sie artystycz-
ny zamyst. Jak zwykle przodowat
tu Virgin, Ktérego stoisko przed- |
stawialo swiatynie ,The Virgin

Brotherhood”,, "Wysokie szare ‘
mury, maszkary na scianach, czar- |
ni, zakapturzeni straznicy... Podob- |
nie prezentowat si¢ Interplay. GT |
Interactive  ucharakteryzowato |
swoje stoisko na dzungle, gdzie |

€0 GAMBLER 10/96

mozna byto znalez¢ zawieszony
na ognisku wielki miedziany ko-
ciot z napisem GI. Empire Inte-
ractive reklamowato swoje stoisko
hastem ,Fokker na drugiej godzi-
nie”. | rzeczywiscie, po wejsciu na
targi widziato sie zawieszong nad
stoiskiem owej firmy makiete Fok-
kera w skali 1:1. W po-
wietrzu krgzyt takze ste
rowiec reklamowy Micro
softu. To zreszta nie ko
niec gadzetow spod zn
ku MS. Stoisko reklamu
Jjace gry pod Windowsg
95 byto nakryte wielome s
trowym, ukosnie pochyJess
lonym wielkim zioty

| miast spogla-

nikim nie ro-
bity specjalne-
go wrazenia.
Pozadliwym
wzrokiem nato

dali zwie-
dzajacy

| okregiem z napisem ,Ho
| Stuff for Win95". Coz
| jako alegoria wielkie
| monety przygniatajace

| nych

Eidos Group, przebrane za boh
~terki gry Tomb Raider, tj. nie
© gannie zbudowane, wystrojone

wszystko... catkiem nie
Zle.

.1 2ywa

Liczba maskotek i i
LUprzyjemniac
widoku” na kazdym E

Tym razem gtéwng atrakcja b
rzy pigkne dziewczyny ze stois

szorty i BARDZO obciste podkoszu
Ki, na dodatek uzbrojone w pare
pistoletow. Kazdy mogt sie z nim
sfotografowac i od razu otrzymad
wykonang polaroidem odbitke.
Oprocz tego na targach atako
waty nas hordy blizej nie zdefinio
wanych stworow — muminki, Smo
ki z lizakami, brzuchaci kolesie uch,
rakteryzowani na budowlaricow,
zakapturzeni mordercy z twarzam
baby—-jagi. Dwie piekne hostess
ze stoiska Gremlinu, ubrane glow:
nie w gorsety z czarmej skory, n

Oni widzi
|

Dobrze jest byé Czytelnikiem
Gamblera. Dobrze jest znaé
si¢ na grach. Dobrze jest
braé¢ udziat w naszych
konkursach. Bartek Roiek 2z
Rybnika i Hubert Twardow-
ski z Wyszkowa, zwyciezcy
gamblerowego konkursu
Omnibus, pojechali na targi
ECTS. Odwiedzili stoiska
najwiekszych firm. Poznali i



a piekng
plondyn-
e prze-
prang za
alke Bar-
pie.

VIRGIN

INTERACTIVE

Polska

Liczba

g v Polakow

I Dl( ' 3 a tar
}fnrrrfnr " LOPY (s - £ : gach  sig-
st gnela set-
i. Lwig
zesC sta-
owita
zterdzie-
toosobo-
a grupa z firmy Leryx—Longsoft.
roctawianie udali sie na targi w
komplecie, aby — jak wyjasnit nam
arek ,Dlugi® Modrzejewski, kie-
rujgcy firmgq - .ekipa mogta sie
na miejscu zapoznac z Najnow-
Zymi osiggnigeciami i trendami”.
Nie zabrakfo tez przedstawicieli
innych polskich producentow,
irm Metropolis i Union Systems.
Byli oni tajemniczy, ale usmiech-
nieci. Nieoficjalnie dowiedzieliSmy.
i€, 2e na Zachodzie ukaze si€
m.in. CD-ROM-owa wersja Teen-
genta z angielskim dubbingiem.
Niemal w komplecie tez stawi-
a sie polska prasa, zgodnie ba-
igca sie w biurze prasowym. Po
pierwszym dniu targow daly sie
lysze¢ komentarze przytloczo-
nych ogromem targow wetera-
now ECTS-u, glosno deklarujgcych
2a stary juz na to wszystko je-
tem”. Targi odwiedzita tez ekipa
telewizyjnego programu Escape.
Nie zabrakio dystrybutorow
gier. Ci jak zwykle byli najbardziej

eli Londyn

zobaczyli najwainiejszych
ludzi ze swiatowej i polskiej
braniy. Przekroczyli brame
raju prawdziwych graczy.
Oto kilka zdjg€ z ich wy-
cieczki, na ktérych towarzy-
szy im ich osobisty opiekun
w Londynie, nasz redakcyj-
ny kolega, Frogger (blondyn
z brédka).

tajemniczy, wiadomo jednak, ze
na drastyczne zmiany sig¢ nie za-
nosi. Polski rynek jest na to zbyt
ustabilizowany. Inna rzecz, ze
doszly nas pogtoski o tajemniczych
przedstawicielach nowej firmy,
ktorzy proponowali zachodnim
producentom niezwykle korzystne
(czytaj: nierealne”) warunki wspot-
pracy. Dowcipnisie? Naiwniacy? A
moze cos sie szykuje?
Ukoronowaniem tej ,poloniza-
¢ji ECTSu” byta prezentacja pierw-
szej polskiej gry na targach, a mia-
nowicie znakomitego Lwa Leona

ze wspomnianej juz firmy Leryx— |

-Longsoft. Gre prezentowata fir-
ma Microvalue, znana wczesniej
Jjako Flair Software i trzeba po-
wiedzieC, ze produkt ten budzi
wielkie zainteresowanie.

Wektory i trendy

Targowy wniosek nr 1 brzmi
.3D". Wszystko, co sie da, robio-
ne jest z wykorzystaniem grafiki
trojwymiarowej. Wektoryzowane
i poteksturowane obiekty poja-
wiajg sie wszedzie, gdzie sie tylko
da i stanowigq najbardziej po-
wszechny element w obecnych

grach.
Kolejne spostrzezenie to Qﬁfn?r

| gania techniczne. Zdaje sig, 2ze w

paru przypadkach tworcy posu-
neli sie do absurdu. Pokazywano
bowiem gry z pigkng, oszalamia-
Jaca grafikg. Coz z tego, skoro ich
plynnos¢ pozostawiata sporo do
2yczenia, zas$ pytani: ,Na jakim
komputerze odbywa si€ prezen-
tacja’” producenci najpierw diu-
go kasiali, a potem odpowiadali,
ze jest to P166 z 32 MB RAM, ale
wiecie, Panocku, karte¢ graficzng
ma wolng.

Sprawa trzecia to konsole. PSX
I Saturn miewajg sie dobrze, o
czym Swiadczy fakt, ze coraz wig-
cej gier na nie tworzg producen-
ci niezaleézni (tzw. thrid party).
Obie konsole przezywajq wiasnie
swoj zioty wiek”, pojawlaja sig
Juz nawet pierwsze sta pozy-
cje wydane w kategorii budzeto-
wej. Nad tym sielskim obrazkiem
wisi jednak ciert Nintendo 64. Co
prawda, na samych targach pre-

dziec, ze gra wyglqda tak jak prze-
rywniki animowane w nigjednej
produkcji.

Trzecie spostrzezenie najtrafniej
ujmuje wypowiedz p. Marcina
Turskiego, szefa firmy Digital
Multimedia Group, ktéry na wpol
zartobliwie powiedzial nam: ,Za
dwa lata bedzie tu pieciu wystaw-
cow”. Nie chodzito, nie daj Boze,
0 upadek rynku, a o dominacje
wielkich koncernow. No bo rze-
czywiscie, giganci ochoczo wyku-
pujg mniejszych, ci zas broniq sie,
laczac w grupy. Sensacjg targow
okazato sie¢ stworzenie wspoine;
firmy dystrybucyjnej przez... uwa-
ga... Virgin, Interplay i Oceanl
Wszystko w tej wiadomosci jest
sensacyjne, tgcznie z nazwa firmy
— Bizzare Love Triangle, czyli Dzi-
waczny Trojkgt Mitosny.

Jednoczesnie wszystkich przy-
tlaczala liczba hitow. Bo i Com-
mand & Conquer: Red Alert, |
Syndicate Wars, i Tomb Rider, i
Dungeon Keeper. Nic wigc dziw-
nego, ze glownym tematem roz-
mow w biurze prasowym Dbyt
Virtua Fighter 3 — Sega bowiem
PO raz pierwszy pokazala (poza
Japonig) dzialajaca wersje tej gry.
Zaiste, rewelacja.

Czeka nas goraca zima

Jesienny ECTS to najwazniej-
sza proba sit przed opetariczym,
wlazdkowym_ finiszem roku. To,

stkie. sa dutej klasy

Szykuje si€ gorgca zima...
Dziennikarze bedg mieli duzo
pragy. Gracze — duzo dobrej za-
bawy..Producenci i dystrybutorzy

zentowano tylko jednq gre dla tej | zarobig duzo pienigedzy.

konsoli, trojwymiarowg strzelani- |
ne Turok: Dinosaur Hunter, ale
na jej widok szczeka opadata. Bez

| cienia przesady mozna powie-
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Ace Ventura

Z duzego ekranu na kompu- |
terowy monitor — to nie pierw- |
sza tego typu konwersja. Grany |
przez Jima Carreya psi detektyw |
powraca do nas w kreskowko- |

wej przygodowce. Sympatyczny i. '
interfejs uzytkownika, kilkadziesigt #

lokacji do zwiedzenia i typ hu-
moru, rownie niewyszukany jak
w filmie. Coz, niektorym z pew-
noscig przypadnie do gustu. W
zasadzie Ace Ventura przeznaczo-
ny jest dla miodszych graczy,
zarowno ze wzgledu na opra-
we, jak i dosc prosty scenariusz.
Termin: jesiery 1996, Producent:
7th Level. Platfomta PCCD—ROM

 (frogger)

Domlnlon

Gf‘a su'ategif:zna podobna do

C&C i’Warcraf{a - Gracz dowodzi
robotami i innym $cierwem
zmotoryzowanm Walka toczy
sie o system Phygos miedzy czte
rema rasamisLudzi,

B2

PRZEGLAD N:¢

Darkenow i Najemnikow. Mozesz |
wybrac dowolng strone. Grafika
W Wysokiej rozdzielczosci prezen-
tuje sie znakomicie. Mozliwosc
grania przez modem, kabel Iub
po sieci (do osmiu graczy). Ter-
min: jesienn 1996. Producent: 7th
Level. Platforma: PC CD-ROM.

(frogger)

Muppet
Treasure Island

charakterystyka bohatera,

| przede wszystkim mozliwosc gry

po kablu, przez modem, siec
lokalng oraz battle.net — specjal-
ny serwer, postawiony przez Bliz-
zarda, by ludzie z dostepem do
Internetu mieli mozliwosc¢ gry w
Diablo (a niedlugo takze w inne
gry Blizzarda). ZA DARMOI Oczy-
wiscie, jesli pomingc cene gry...

| Producent: Blizzard. Termin: je-
1996. Platforma: PC CD-

sien

| -ROM. (ws)

Kermit Zaba (nie myli¢ ze mna)
razem z calg ekipg Muppetow
wybiera sie na morza potudnio-
we w poszukiwaniu- skarbow.
Gra Muppet Treasure Island opar-
ta jest na filmie pod tym samym
tytutem. Jest to przygodowka,

‘ogladana oczami bohatera. Za-

nim uda sie zdobyc skarb, trzeba

rozwigzac wiele zagadek i wyko-
nac sporo misji. Gra zawiera di-
gitalizowane wstawki animowa-
ne z.filmu. Termin: pazdziernik
1996. Producent: Activision. Plat-
forma: PC CD-ROM. (frogger|

Scorpowy, Sasaess

watki szkieletu jest niepowtarzal-
ny: na glebe leci miednica, na

niej laduje czaszka... cos$ piekne-
go. Roznic jest wiecej: losowo
generowane lochy, precyzyjna
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Archimedean Dynasty

Mozesz zdobyc¢ pienigdze i sta-
we, wynajmujgc swa todz i swo-
je umiejetnosci w 60 misjach.
Autorzy gry stworzyli barwne,

| podwodne spoteczenistwo, za-

mieszkujgce 60 miast na dnie
oceanow. Podczas gry bedziesz
miat okazje porozmawiac z po-

nad setkq postaci. Zapowiada sie |
BlueByte. |

ciekawie. Producent:
Termin: listopad 1996. Platforma:
PC CD-ROM. (ws)

Dungeon Keeper

| znowu Bullfrog u szczytu
formy. llez to razy brnac przez
jakis szczegolnie trudny labirynt
marzytes, by zamienic sie rolami
Z jego wiladcg? Dzis i Ty mozesz

a |

|
Podwodna odyseja — cos jak |
Privateer w gtebinach morza.

byc panem lochow, wysytac swe
monstra przeciw przygtupim
bohaterom, planowac smiertelne
putapki, czy tez dla rozrywki
wcielic sie¢ w jednego ze swych
podwiadnych, by osobiscie rnwac,
miazdzyc, szarpa(f

#

¢

%
kazdym aspekcie A6
lepszy d2wiek;y - Q"
dziej zlozone f 4

ligencja. przeciwr nozliv
gry po drugi sﬂﬂ'ﬂe Qarykady

- popra@gpnt%kuko CO Wy-

magato poprawy oraz wiele ele-
mentow, ktore i tak byly swiet-
ne. Pelny lightsourcing (znaczy

sie¢ efekty swietine), obrotowa,
trojwymiarowa sceneria, animo-
wane reklamy na scianach bu-
dynkow — mozna diugo wymie-
niac. Dokladna recenzja za mie-
sigc. Producent: Bullfrog/EA. Ter-
min: juz jest. Platforma: PC CD-
ROM, PSX. (ws)

Atlantis
- The Lost Tales

Podczas gdy reszta swiata
dopiero wychodzita z czasow
prehistorycznych, na Atlantydzie
kwitla cywilizacja. Pod rzgdami
krolowej Rhei kraina cieszyla sie
dobrobytem i pokojem. Nieunik-
nione musiato jednak nadejsc i
krolowa zostata porwana. Atlan-
tyda stoi na krawedzi katastrofy.
Wecielasz sie w postac mtodego
chtopaka o imieniu Seth. Masz



OWOSCl ECTS

: ,,‘5;‘? >

za zadanie odnalez¢ Rheg i po-

m \., za pozno. Termin: luty

- Producent: Cryo. Platfor-

3 -.’:Z‘.*
- Dragon Lore 2
_: giej ¢ $ci Dragon Lore |
ponownie wcielasz sie w postac
Wepnera von Wallenroda. W Kkil-

Ka dni po mianowaniu na Smo-
czego Rycerza, zazdrosny rywal
wyzywa Cig na pojedynek. Sytu-
acjanie przedstawia sie najlepiej,
b Twoj smok Maraach gdzies
si¢ zapodzial, a krolestwu grozi

wojna. Jezeli nie uda Ci sie na
czas odnalez¢ swojego wierz-
chowca, nie bedziesz mogt pod-
jac wyzwania, a Twoj honor
zostanie zbrukany. Termin: jesien
1996. Producent: Cryo. Platfor-
ma: PC CD-ROM. (frogger)

Versailles 1685

¢ jej wrogow, zanim |

oraz 40 minut barokowej muzy-

ki francuskiej. Termin: jesien

1996. Producent: Cryo. Platfor-
| ma: PC CD-ROM. (frogger)

|
' Dorling Kindersley
I Multimedia

dialnych spod znaku DK powigk-
szyl sie o kilka tytutow. Eyewit-
ness Virtual Reality — Dinosaur

Hunter to encyklopedia gadow
kopalnych. Dzieki Castle Explorer
mozemy nie wychodzgc z domu
zwiedzi¢ Sredniowieczny zamek
| Oraz dowiedziec sig sporo o zyciu
| Jego mieszkancow. Oprocz tych
| dwoch najciekawszych (wediug
| mnie) pozycji na rynek weszia téz
| kronika XX wieku, druga wersja
‘ encyklopedii nauki oraz wiele
| produktow z serii Eyewitness

Photo Gallery. Termin: jesief)

1996. Producent: DKM. Platfor-
ma: PC CD-ROM. (frogger)

Przygodowka ta osadzona jest |

W scenerii siedemnastowieczne- |

go Wersalu — za czaséw jego
najwigkszej swietnosci.
zostaje wciggniety w siec intryg
dworskich i rozgrywek politycz-

Gracz |

Orion Burger

Do Ziemi zbliza sie statek z
| Obcymi. Przybysze maja niecne
' Zamiary — przerobi¢ populacje

Zbior encyklopedii multime-

nych. Do zwiedzenia dziesigtki ‘ ziemskg na... hamburgery. Boha-
wspaniale renderowanych auten- | terem jest miody chiopak, Wil
tycznych wnetrz, w ktérych mo- ‘ bur, ktory musi zapobiec katastro-
zesz konwersowac z ponad 30 | fie. Orion Burger to przygodow-
postaciami. Na plytce dotgczone | ka o bardzo sympatycznej, kre-
sq plany Wersalu, zbior obrazow | skowkowej grafice i tadnych

animacjach. Przeznaczona jest w
zasadzie dla najmiodszych gra-
czy, lecz mysle, ze dzigki tadne-
mu wykonaniu spodoba sie row-

niez

starszym. Termin: jesien
1996. Producent: Eidos. Platfor-
| ma: PC CD-ROM. (frogger)

9

Pierwsza gra stworzona przez
Tribeca Interactive, oddziat firmy
nalezacej do Roberta De Niro.
Na razie mozna powiedziec tyle:
przygodowka petna gwiazd!

Swych talentow grze uzyczyli

- _' y LY ¥ i .
F - £, - . .

Christopher Reeve, Cher i Aero-
smith, -zas w tworzeniu grafiki
brat udziat Mark Ryden, autor
oktadki albumu ,Dangerous” Mi-
chaela Jacksona. Akcja gry toczy
sie w upadtym kurorcie dla arty-
stow clerpigcych na zanik sit
tworczych. Termin: jesiery 1996.
Producent: Tribeca Interactive/GT
Interactive. Platforma: PC CD-
-ROM (ws)

Amok

Jedno z pierwszych dziet gru-
py Scavenger — trojwymiarowa
strzelanina, w ktorej gracz pro-
wadzi swioj pojazd do ataku prze-

| ciwko sitom Igdowym, powietrz-

nym i podwodnym przeciwnika.
Chciatoby sie rzec — jeszcze jed-
na strzelanka... Wyrozniac jg
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majq precyzyjnie okreslone cele
misji, niekoniecznie polegajace
na strzelaniu do wszystkiego, co

Producent: Scavenger. Platforma:
| PC CD-ROM. (ws)

‘sie rusza. Termin: jesiern 1996.

Mortal Kombat Trilogy

Mortalowe ,opera omnia” —
dostepne wszystkie postacie z
catej trylogii (tgcznie z ukrytymi),
dwoch nowych zawodnikow
(ninja Rain oraz brat Goro), nowe
areny, nowe ciosy specjalne,
nowe kody, poprawiona anima-

cja i efekty dzwiekowe, Poza tym
wszystko po staremu. Termin:
wiosna 1997. Producent: Wil-
liams. Platforma: PC CD-ROM,

PSX. (ws)

Scorcher

Futurystyczne wyscigi stotopo-
dobnych pojazdow, chronionych
palem sitowym. Autorzy gry wie-
le uwagi poeswiecili prawom fizy-
ki, stad kolizje z otoczeniem |
branie zakretow sprawiajq ponoc
wrazenie bardzo realistycznych.

. Termin: jesien 1996. Producent:

&2



~alms.

Tym razem pomyst gry
oparto na wprowadzonych nie-
dawno przez TSR zestawach ko-
stek, stuzacych do rozgrywania

potyczek i bitew w rzeczonym |

swiecie. W Dragon Dice gracz

musi zbudowac sobie kostkowa |

armig i zmierzyc sie z przeciwni-

kiem w polu. Do dyspozycji pra-
wie caly bestiariusz Forgotten
Realms. Wedlug mojego skrom-

si¢ w oczy wykonanie - gre

tworzyl ponad dwudziestoosobo- |

wy zespot  profesjonalistow.
Swietne, cartoonowe animacje i
grafiki nie muszg sie bac konfron-
tagji nawet z produktami Dis-
neya. Dzwigk i muzyka na naj-
WyZszym poziomie. Sama gra to
platformowka, ale z silnie rozbu-
dowanym watkiem, ktory moz-
na niemal okreslic jako przygo-
dowy. Fabula opowiada o Leo-
nie, krolu zwierzat. Podstepni

Master of Orion Ili
- Battle at Antares

| znow bedzie sie toczyC bi-
twa o wladze nad galaktykg —
| tym razem gléwnym przeciwni-
' kiem majq byc¢ Antaranie, za-
awansowana rasa ksenofobow z

innego wymiaru. Trzynascie ras
plus mozliwos¢ tworzenia wia-

snej, setki nowy-th techno!c;gii |
dziesigtki typow statkow JEan—L s_w

nego zdania, gra spodoba sie
gtownie ludziom znajacym i lu-

Platforma: PC CD- |

Scavenger.

-ROM. (ws)

Blood & Magic

Strategia rozgrywajaca sie w
Forgotten Realms (jeden ze Swia-
tow AD&D). B&M pod wzgledem
sterowania przypomina Warcra-
fta — dzieje sie bowiem w czasie

Podstawowym

rzeczywistym.
budynkiem jest Twoja twierdza.
Gdy padnie - przegrywasz.
Opréqz twierdzy masz mozliwos¢

dowﬂ, zarawr@
magicznych. Produkt

stki rodem z A@&D = od awyk-
tych wojownikow poczynajac, na
zywiotakach {elementals) i innych
magicznych istotach koriczac. Cel
Jest prosty: pokonac przeciwni-
ka. Termin: jesiery 1996, Produ-
cent: Interplay. Platforma: PC CD-
ROM. (frogger)

Dragon Dice

I znowu mamy do czynienia
Zz AD&D, i znowu Forgotten Re-

Bl

bigcym AD&D - cala reszta za- |

pewne uzna jg za dziwng i mato

| interesujacq. Termin: jesiery 1996.

PC CD-ROM. (frogger)

Descent
to Undermountain

i Jeszcze jedna gra RPG rozgry- |
iiﬁ!ajaca si¢ w Forgotten Realms. |

Descent to Undermountain wy-
glada podobnie jak Ultima

Underworld. Oferuje graczowi
20 oryginalnych poziomoéw,
MNOostwo potworow i (bacznosd)
mozliwosc gry po sieci do czte-
rech graczy. Grafika prezentuje
si¢ nieZle, choc niestety rewela-

| uZyna musi zejsc

korytarzy pod
Waterdeep | zdoby¢ ognisty

'['miecz — pradawny artefakt. Ter- |

min: jesient 1996. Producent:
Interplay. Platforma: PC CD-ROM.

(frogger]
Lew Leon
Debiut wroctawskiej fimy Le-

ryx-Longsoft wyglada nader |
obiecujgco. Po pierwsze, rzuca |
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| 5igsC za sterami

spiskowcy ukradli mu korone i
rozbiwszy na czesci — ukryli w
roznych krainach, w ktorych
Producent: Interplay. Platforma: | przyjdzie nam jej szukac. Termin:

listopad 1996. Producent: Leryx— |
-Longsoft. Dystrybutor: CD Pro-
jekt. Cena: 99 zl. Platforma: PC
CD-ROM. (Alx)

SimCopter

Maxis zrobit rzecz nieoczeki- |

wang: wydat symulator lotul Od
dzis, jesli znudzi Ci sie posada
burmistrza, zawsze mozesz za-
helikoptera |
wzlecie¢ ponad swoim SimMia-
stem. Ale nie bedzie to przejazdz-
ka dla przyjemnosci: zaczynasz
od patroli nad ulicami i meldo-
wania o korkach, potem mozesz

kupic helikopter pozarniczy lub
ratunkowy, a nawet Apacza - do
ttumienia demonstracjil Model
. lotu mocno uproszczono, by ula- |
| twi¢ przeslizgiwanie sie wsrod
| wysokich budynkow. Producent:

Maxis. Termin: listopad 1996.
Platforma: PC CD-ROM. (ws)

| czesnie do dyspozycji, a przedﬂ_j,
| wszystkim =-gra przez kabel,"
\modem lub sie¢ nawet z sied-
| mioma innymidudzmil W te] grze
JE‘ST wszystko, .Na ce czekali mito-
| Snicy stynnego Master of Orion.
| Jeden z najlepszych sequeli ostat-
nich trzech lat. Producent: Micro-
Prose. Termin: grudzier) 1996.
| Platforma: PC CD-ROM. (ws)

Magic the Gathering

Teraz wiadomosc dla wszyst-
kich, ktorzy z niecierpliwoscia
czekali na komputerowag konwer-

| sje karcianej gry Magic the Ga-
| thering. Ukaze sie lada dzier) i
| jest naprawde dobra. | nic dziw-
| nego — w jej produkcji maczat
| paluchy nie kto inny, jak sam Sid
Meier. Do plytki dolgczone beda
trzy deki: podstawowy, Arabian

Nights i Antiquities. Grafika wy-
konana w wysokiej rozdzielczo-
SCi, wigczone elementy strategii i
RPG. Palce liza¢. Termin: jesier

1996. Producent: MicroProse.

Platforma: PC CD-ROM. (frogger)



Rama | Amerykanin George Stobbard
przebywa w Paryzu. Pewnego

Przygodowka SF oparta na | dnia jest swiadkiem zuchwatej

serii powiesci Arthura C. Clarke’a. | kradziezy Sredniowiecznego arte-
Pod koniec XXIV wieku na krary ‘ faktu. Okazuje sie, ze to wyjatko-
cu Systemu Stonecznego zostaje | wo potezny przedmiot, mogacy

odkryty olbrzymi statek kosmicz- [

ny. Tobie przypadnie zadanie
zbadania tajemnic, kryjacych sig
na jego pokiadzie. Do pomocy
masz kilku innych cztonkow za-
togi, Jak sie jednak szybko okaze,
maja oni rézne od Twoich moty-
wy dzialania i po niediugim cza-
sie wejdg Ci w droge. Niezta
grafika w wysokiej rozdzielczoSa

ST

| tréWﬁ'arM obiekty, digitalizo-
Wwane postacie aktorow - to |
moze DycC calkiem przyzwoita

praygoddwka. Termin: jesier
1996. Producent: Sierra. Platfor-
mat PC CD-ROM. (fregger)

Pod

Kolejny futurystyczny wyscig
dla posiadaczy futurystycznych
komputerow - minimum P120,
a na przyszty rok szykowana jest
wersja korzystajaca z rozszerze-
nia MMX (MultiMedia eXtension).
Catos¢ wyglada naprawde do-
brze, tylko fabule¢ ma idiotyczng.

Kolonia nawiedzona przez wiru- |
sa POD, o$mioro niedobitkow w |
wyscigu do ostatniego promu |
kosmicznego, na Ktorym jest tyl- |
ko jedno miejsce... Producent: |
UbiSoft. Termin: grudziery 1996. |
Platforma: PC CD-ROM. (ws)

zawazyC¢ na losach swiata — a

dostat sie w rece organizacji fa-
szystowskiej. Tak wiec wszystko
zalezy od George'a,.. Termin:
jesierr 1996. Producent: Virgin.
Platforma: PC CD-ROM. (frogger)

Daggerfall

Druga czesc popularnej gry
The Elder Scrolls. W Daggerfall ani
grafika, ani muzyka nie ulegly
znaczacym zmianom, Zostal na-
tomiast powigkszony teren, po
| ktorym mozna sie¢ poruszac (we- |

i diug zapewnien firmy ponad 30

tys. mil kwadratowych), rozszerzo-
no tez swobode dzialania gracza
oraz dodano nowe potwory.
Trudno powiedzie¢, czy Dagger-

fall powtérzy sukces poprzednika,
ale w kazdym razie ma wielkie
szanse. Termin: jesiers 1996. Pro~
ducent: Virgin/Bethesda. Platfor-
ma: PC CD-ROM. (frogger)

Harvester

Spokojne miasteczko. Mie-
szkasz razem z rodzicami i narze-
czong w domku na przedmie-

| sciach. Pewnego wieczora caly

Broken Sword

Firma Revolution wkracza na
rynek z nowaq przygodowka. |

Twoj swiat wali sie w gruzy —
Twoja dziewczyna znika. Zostaje
PO niej jedynie czaszka i fragment
kregostupa lezace na t6zku. Obok

znajdujesz kartke, w ktorej taje-
mnicza organizacja ,The Order
of the Harvest Moon" zaprasza
Cie w swoje szeregi. Jak sie oka-

zuje, miasteczko wecale nie jest
takie spokojne, a rzeczona orga-
nizacja, brzydko mowigc, trzyma
wszystkich za morde. Termin:
jesiern 1996. Producent: Virgin.
Platforma: PC CD-ROM. (frogger)

Red Alert

Kolejna czes¢ Command &

kilka nowych misji.
| zostata grafika (teraz jest w wy-
sokiej rozdzielczosci), dodano
| nowe jednostki, nowe budynki.
| Nie zmienit si¢ jedynie uklad sit
(GDI kontra NOD) oraz agéine |

wych pojazdow. Te atrakcje po-
winny na jakis czas zaspokoic

| Conquer. Tym razem jednak nie | mitosnikow Terminatora. Termin:
jest to tylko dodatek zawierajacy | jesien 1996. Producent: Virgin/
Zmieniona | Bethesda.

Platforma: PC CD-

-ROM. (frogger)
Toonstruck

Rysownik komiksow, Drew

| zasady gry. Kazdy, kto graft w | Blanc (grany przez Christophera

C&C, poczuje sie jak w domu.
Musze jednak przyznac, ze duza
liczba nowych elementow ‘wy-
woluje w trakcie kilku pierwszych
misji uczucie lekkiego zagubienia.
Termin: jesiery 1996. Producent:

v:rgin/Westwood Dystrybutor:
CD' Projekt. Platforma: PC CD-

-ROM (frogger)
: SkyNet

o .0
, S |

Na usilne prosby fanéw gry
Terminator: Future Shock, firma

drugiej czesci gry. SkyNet zapo-
wiada sig niezawykle interesujgco.
Grafika bedzie w wysokiej roz-

player,
| broni,

GAMBLER 10/96

Bethesda przystapila do realizacji |

mozliwosc uzywania no- |

Lloyda), zostaje na skutek nie-
szczesliwego wypadku przenie-
siony w swiat wilasnych Kre-
skowek. Musi przemierzy< trzy

- krolestwa i rozwigza¢ mnostwo
| Zagadek, by moc powrocic¢ do

i

dzielczosci, dodano opcje multi- |
sporo nowych typow |

wiasnego, rzeczywistego Swiata.
Grafika wykonana jest w wyso-
kiej rozdzielczosici. Tla rysowane,
postac bohatera skanowana -
calese€ przypemina film ,Kto wro-
bit krolika Rogera“. Termin: jesien
1996."Producent: Virgin. Platfor-
ma: PC CD-ROM. (frogger)



Dzigki za dobre stowo, ale
mysle, 2ze wyjasnienia wymaga
jedna sprawa. Otoz stowo ko-
mercyjny nie jest obelgg. To so-
cjalistyczny przezytek, taki sam
jak nazywanie handlowca spe-
kulantem (bo kupuje taniej, a
sprzedaje drozej). Chodzi o to,
aby nie popas¢ w tzw. taniq
komercje. Co do opiséw na
C-64 i Atari, to zapewne bardzo
cieszq si¢ z nich te trzy osoby w
Polsce, ktore majgq jeszcze takie
komputery. Natomiast rynek

o-r\.lgf}

.P _..)r\ltfj.l

Jedni chwalj
Na poczatek musze Wam pogratulowac. Tak, tak..
omputerowych nalezy sie Wam. Co sprawia, ze jestescie tacy rewelacyjni? Po pierwsze -
acle najlepszy, profesjonalny, zabawny team w Polsce {Jacek Piekara, Jacek liczuk, Alex i cala
eszta). Po drugie - proporcje. Opisy, recenzje, nowosci (tych mogloby by¢ wigce)), konkursy —
stkiego w sam raz. Po trzecie — chyba najwazniejsze, nie jestescie pismem komercyjnym jak
p. X [tu konkretny tytul — don Pedro], w ktorym mozna znalei¢ bez liku opiséw gier na C-64,
ari | tym podobny szmeic. Albo ten idiotyczny pomyst z Manga Pokdj czy jakos tak. Mozecie
| powiedziec. co to ma wspoinego z pismem komputerowym? Owszem, sporadycznie ukazujq
si¢ gry z grafikq tego rodzaju, ale zeby opisywac filmy/seriale, to jaka$ paranoja. Rece opadaja.
Teraz o czym innym. Mieszkam w Krakowie Jestem osobg towarzyska, przez co znam mase
réznych osob. | zaprawde powiadam Wam - nie znam ani jednej osoby, ktéra posiadataby PSX

Miano najlepszego miesiecznika o grach

czy Saturna. W Krakowie rzadzi PC. Wiem, ze unikniecie opiséw na konsole jest niemozliwe, ale
wolalbym, zeby bylo ich jak najmnie). Aha, jeszcze jedno. W Krakowie nie ma ani jednego
firmowego skiepu z grami. Co jest grane? Czy wiaciciele firm nie wiedza, ze Krakow Jest
trzecim co do wielkosci miastem w Polsce | ze istnigje tu bardzo duzy rynek zbytu?

Maciek Czekajewski

konsol dopiero sie w Polsce roz-
wija, ale na swiecie (a zwlaszcza
w Japonii) — to po prostu szat.
Wyniki sprzedazy konsoli Ninten-
do 64 (dawniej Ultra 64) sa
wrecz niesamowite (500 tysiecy
W ciggu pierwszego tygodnia).
Z pewnoscigq musimy sie przy-
gotowac, iz szalenstwo to do-

List Geniusza

trze do Polski. Nie bardzo chce
mi si¢ wierzy¢, aby w Krakowie
byly ktopoty z. kupieniem gier
komputerowych. Macie tam
przeciez ogromng firme, czyli
hurtownig oprogramowania
User. Z ich reklam wynika, ze
majg bardzo bogatg oferte.
Sprobuj sie z nimi skontaktowac.

Takich bzdur jak w 08/96, to juz dawno nie czytalem. Otéz moje zielone oczy widza, jak w rubryce Reakcje Redakcji jakied miotki wystukuja caly

potok slow pod Waszym adresem [pochlebnych slow

dobrego brakuje Wam

gier, czesc zupeinie dennych, ktorych nikt nie czyta, nie wspominajac juz o kupnie. Powinniscie selekcjonowac,
duzo. Utalentowany grafik tez by Wam sie przydal, moglibyicie takze poszukac miodniejszych recenzentow. C

red.]. Tych biedakow trzeba by pozamykac, bo gust u nich niebezpieczny. Do czasopisma
szmat drogl, nie mowigc Juz o doskonalym. Co z tego, ze macie 100 stron? llos¢ nie przechodzi w jakodé. Za duzo Opisow

a nie dawac tani chlam, byle tylko
zasoplsmo, ktore zbliza sie do granicy

calkiem niezle), to Y (o czym naklad tez cod mowi), chod im takze przydaloby sie pare przemeblowan. Pismo, ktdre otar foby sie o granice doskonalosci

musiatoby byc zbitka kilku rzeczy
opowiadanie S-F itp. 2

Oto one

strony. 3. StworzyC wigce] kacikow, np. Kacik Mysli Nieuczesanych, tam kazdy moglby pisa¢ kontrowersyjne rzeczy

utalentowanych gosci,

Trzeba by znalez¢ pomyslowego grafika, ktory robilby czadowe kreskdwki,

wyluzowanych, dowcipnych, blyskotliwych, odiotowych | milodych (dziady, preczl), ktorzy zabraliby sie do rzeczy |

a takze zmienie

1. Zwigkszy¢ rubryke Listy | w ogole otworzyc sie na czytelnikow, wiece] konkurséw, np. na najlepsze

szatg graficzng | wychrzanic 26ite
sama slodycz. 4. Dobrad paczke

stworzyli

pisemko warte grzechu | szmalu. Takie cudo zgarnetoby wigkszosé czytelnikow, a konkurencja zylaby o chiebie | wodzie

Co dla jednego jest chlamem,
dla drugiego moze byc¢ cudery
kiem. Podejrzewam, iz nie przeko-
nalbym Sunridera nawet do naj-
lepszego RPG, a on nie miatby

ﬂamOWiC mnie na nawet

W tabelce podane sq numery, dostepne jeszcze w sprzedazy (niestety, nakiady pozostatych juz wyczerpane). sttarciy zaznaczy¢ na
kuponie wybrany numer Gamblera (lub numery) oraz wpisaé czytelnie swéj adres, wyciaé kupon i wraz z kopig dowodu wptaty na konto:
LUPUS sp. z 0.0. PKO BP, IX O/Warszawa, 1599-318121-136 przesiaé do redakcii.

Ptasiek

najlepszy symulator. Pismo ma by¢
strawne dla wszystkich interesuja-
cych sie grami i kazdy powinien
znalezC cos dla siebie. Inna rzecz,
Ze czasem zdarzajq sie niewypaty
(jak wszedzlej ale |dealy przecuez

nie istniejq. Zwiekszenie rubryki
Listy pewnie - niestety - nie nasta-
pi, choc zgadzam sie, iz powinno.

Kacik Mysli Nieuczesanych? A
czym jest wedlug Ciebie Variat-
kowo? Teraz pisza tam osoby

Numery archiwalne

Tradycyjnie Czytelnikom zainteresowanym numerami archiwalnymi Gamblera umozliwiamy ich zakup.

Cena numeréw od 5 do 8/95 wynosi 2 zi 30 gr (23 tys. zi),
cena numerdw od 10/95 do 12/95 - 2 zt 60 gr (26 tys. zi),

cena numerdw od 1/96 do 3/96 - 3 zt (30 tys. zi)

cena nastepnych - 3 zt 30 gr (33 tys. zi).

poczatek kilka

1|| natury oqol-

HLH'\’ {r{]

nas nadsviacie. c:z Yi-,[~ ) dobyc Z4
ych S 'IIT':'-."i'.‘"i ternatow: nieobec-

NOSC "u INgi Na tamach Gamblera

KSZOSC to gani, a czes¢ chwa
f|j, rozwazania na temat kKonst
szukanie porady, jaki sprzet kupic
Za okreslong gotowke oraz szuka
nie rozwiqgzan konkretnych pro-
Dlemow z konkretnych gier. Nie

stety, redagowana
rubryka jest na tyle
}zllrn‘th nie

powiedziec

przeze mnie
mala, iZ na jej
stanie od-
list
konkretne
to piszcie
By¢

jestem w
na kKazdy
uzyskac
gier,

kKlubow w

lesli chcecie

porady dotyczace
O tym do
Z niedlugo powstana klu
ktore znamy wylacznie z kore-
spondencji, czyli autentyczni Czy-
telnicy. Konkursy na opowiadanie
S-F?7 Od tego jest w zasadzie
Fantastyka, ale niedawno zakor-
czylismy dwa konkursy literackie
na: opowiadanie nawigzujgce do
Dooma i recenzje z Gry Marzer.
Trwa konkurs limerykowy. W
ogole pod wzgledem liczby kon-
kursow i atrakcyjnosci nagrod (kil-
kudniowy wyjazd do Londynu w
konkursie Omnibusl) bijemy kon-
kurencje na gtowe.

A tak na marginesie: przepa-
dam za ludzmi, ktorzy w sposob
kategoryczny przedstawiajg swo-
je poglady, uwazajac je za Praw-
dy Objawione. Dlaczego nie wy-
startowates w konkursie na na-
czelnego Gamblera. Byt przeciez
otwarty, dla wszystkich chetnych?
Jak bys wygral, mialbys teraz
naprawde niezlq pensje i mozli-
wosc stworzenia idealnego pisma.
Ale tatwie] sobie

[ete

'IIL-."f'I

Kupon wazny do
30.10.1996 r. '

5/95 8/95 10/95 12/95 1/96 2/96 3/96 4/96 5/96 6/96 7/96
Imig i nazwisko lub nazwa firmy ........ i, e RS L s Sl S e R RS IR R R el o AT AR S R e v i IL G, T O Bl b | |
L RN R Gt s O e,

------------------------------------------------------------ R T T T T T T T T T T T T T T T I L] |

Reklamacje w sprawie numeréw archiwalnych prosimy zglaszaé we wtorki i pigtki w godz. 10.00-12.00 do p. Marii Paczkowskiej |

- tel. 41 00 31 w. 221.



by gier 3D, sportowych i strate
gicznych. Prowadzacy je postarajq
sie rozwigzac Wasze problemy

Przypominam, iz co miesigc
bedziemy przyznawac nagrode
dla Listu Miesigca (nowa, atrak-
cyjna gra komputerowa), a raz
na rok dla Listu Roku (piec ta-
Kich gierek). W tym miesigcu nie
przyznam jednak nagrody za list,
za to ogtlaszam zwyciezce w
kategorii Zdanie Miesigca. A
brzmi ono:

KAZDE KUMKNIECIE MOZE
SPROWOKOWAC POTENCJALNA
PARTNERKE DO AKTU KOPULACII.

Jezeli autor raczy skontakto-
wac sie z redakcjq, wyslemy mu
nagrodeg-niespodzianke (moze
owgq partnerke’)

Reagowal jedyny
i samopowtarzalny
don Pedro
Z Krrainy Drrrani
[{Carramba!)

5 Trzeci gania

Chcialbym zlozy¢ oficjalny protest w sprawie osmego numeru Gamblera | rubryki Listy, w
ktorej to publicznie obrazono wszystkich amigowcow. Uroczyscie zawiadamiam Waszg
szmaciarska redakcje, ze radykalnie zmienilem poglady dotyczace Waszego pisma. Dotychcza
uwazalem, ze jestedcie ludimi o wysokim ilorazie inteligencji | z duzym poczuciem humoru. Jd
Jednak widac, humor ten zaczql si¢ udziela¢ w zlym kierunku. Rozumiem, ze mozna sobie
zartowac z pewnych niedociggnigc réznych sprzetow (w tym Amigil. ale nie wybacze Wam
tego, ze wydrukowaliscie oSmieszajacy list Jarka. Poza tym padi z ust [a moZe pustego tba) do
Pedra zarzut, jakoby brak opisow na Amige spowodowany byl slabym oprogramowaniem na tg
maszynke. Jezeli wszyscy w Wasze| redakcji myslg takimi kategoriami, to nie chcg miec 2 Wami
nic do czynienia lll Uwazam Was za haméw, gldpkow i PC-towych szowinistowl Dowodem na
to moze byc fakt, iz w omawianym numerze nie bylo ani jednego tipsu na komputer inny niz
PC. Przykro mi sie zrobilo, iz to wiasnie w moim ulubionym pismie doszlo do takiej sytuacji |
takich pomowier na Amige. To skandal. Wypadaloby, abyicie sie teraz z tego wytlumaczyli.
Oczekuje | mam taka cichg nadzieje, 2e zmienicie swojg postawe | nie bedziecie knuc wiece|
intryg, bo sie to na Was moze zemscic. Na razie w Poznaniu Jestescie skonczeni. Po

przedyskutowaniu tej sprawy z kumplami-amigowcami stwierdzilismy, ze od dzis wykreslamy
Gamblera ze spisu lektur obowigzkowych (wpisujac tym samym na liste pism zakazanych) i
przerzucamy si¢ na pisma, ktére z szacunkiem odnosic¢ sie beda do Amigi. Spoczywajcie w
pokoju. Niech Wam ziemia lekka bedzie. [Zachowano pisownie | styl oryginalu — don Pedro |

Tymoteusz Sobczak

Na poczgtek moje stowa uzna-
nia za podpisanie sie¢ wilasnym
nazwiskiem. Nieczesto sie zdarza,
aby autor tak ostrege listu nie
bat sie przedstawi¢. A teraz
przejdzmy do meritum. Ja juz
mam dosc problemu amigowe-
go. Czy zauwazyliscie, ze zaden
kloniarz nigdy nie napisze, ze
czuje sie zniewazony, obrazony
itp., itd. za to, iz spostponowa-

Drudzy chwalg

no jego komputer? Kloniarzom
to generalnie wisi, bo i tak
wiedzq, ze zagrajq sobie w takie
gierki, ktore amiganci mogq tyl-
ko pooglgdac z daleka. Dziwne,
iz w liscie Tymoteusza nie zostaty
wymienione konkretne tytuly re-
welacyjnych gier, ktore ukazaty
sie tylko na Amige. Zaraz, a moze
chodzi tu o gry Quake, Com-
mand & Conquer, Warcraft 2,

Nie bede tu smarowal wazeliny w stylu Macieja (08/96, art. Gambler rulez), chce tylko powiedzied kilkka siow o porownaniach | przejde do
meritum. Otéz od dawna zastanawialem sig, ktéry polski magazyn giercowy zastuguje na miano THE BEST. Gambler czy X [ konkretny tytul — don
Pedro], X ma nieco lepszg oprawe graficzng, lecz Gambier jest stanowczo bardziej jajcarski. Oba maja dobry jakosciowo papier oraz recenzentow
[sorry, to troche niegramatycznie), oba majag wkladki gazetowe, ale Tete jest o wiele lepsze (kluby, to jest tol]. X jest natomiast nieco szybszy | ma
cover diski. Tak wiec orzeklem, ze Gambler i X sg najlepsze [OBA, a col Poligamia istnieje, czemu nie utworzy¢ polimagazynii?)

Pytanie do Froggera: przepraszam, do jakiego gatunku zab sie zaliczasz? Wybacz, ale Zaba to niezbyt precyzyjne okreslenie. Wydedukowalem,
ze by¢ moze jested przedstawicielern kumakow, choc to nie jest pewne. Don Pedro pisze, e Alex odkryl Cie bezproduktywnie kumkajacego na lace
O.K., odkryl, ale niech sig nie wyzywa [teksty w stylu: ty nieuczona Zabo). A poza tym zadne kumkanie nie jest bezproduktywne, kazde kumknigcie
moze sprowokowad potencjalng partnerke do aktu kopulacji, Pytanie do Alexa: dlaczego odszedied z Y [tu konkretny tytul — don Pedro|? Czy to
przez generalng dennosc tej gazetkl, czy moze w Gamblerze sq lepsze panienki? A moze powodem bylo piwo? Teraz zapytam Jacka Piekarg
a propos opisu Yendorian Tales, Czy szalaled kiedy$ ze _skromnie ubrana dziewczyna w rogowych okularach, z upigtymi wiosami'? | czy one
naprawde sq dobre .w te klocki™? | teraz do don Pedra: czy moglbys blizej sprecyzowac, gdzie lezy Kraina Dociekliwych (namierzylem Kraing
Deszczowcow, czy to gdzies w poblizu?). Przekazcie Zgredowi Killerowi, zeby nie pekal, jedli chodzi o jego Kiub. Na pewno przetrwa. Pamigtajcie,
niech Gambler nigdy nie straci tego klimatu, jaki towarzyszyl mu do tej pory. te] atmosfery i ironii [ktorg lubig, oj lubig), bo jedli to straci, zginie

smierclg naturaing Jak niegdys Y (ktory jeszcze wychodzi, ale jak drut kolczasty z zadka)

Poligamia jest O.K., z polima-
gazyniq musimy si¢ jeszcze na
czas jakis pogodzic (next year
we will kill them alllll). Frogger
zalicza si¢ do gatunku zab sze-
rokoustych i przydaje mu sie to
w kontaktach z Alexem (tylko nie
mysicie o zadnych $Swinstwach,
Frogger musi si¢ bronic rozpacz-
liwym krzykiem przed licznymi
obelgami, po to szerokie usta)
[Musi miec szerokie usta, zeby
w szybkim czasie duzo ptynow
spozywac, ot col — Alx]. Jacek
Piekara odmowit komentarzy na
temat zycia seksualnego i ode-
stat do swojego rzecznika pra-
sowego. Spotkanie wyznaczono
na przyszly rok. Kraina Dociekli-
wych lezy obok Krainy Dwudy-
sznych, na potnoc od Krainy

Centershock
Dywagacji i rzeczywiscie blisko
Krainy Deszczowcow. Zgred Kil-
ler jezeli peknie, to najwyzej z
samouwielbienia. Inne pekniecia
mu nie grozg. A Alex niech sam
odpowie.

Alex odpowiada: To stare
czasy i nie bedziemy do nich
wracac. Jesli chodzi o panien-
ki, to nie do konca o to poszto.
Po prostu przyszedt taki mo-
ment, ze wyptaty przestaty
wystarczac na bilety autobuso-
we do i z redakcji (no, niemal)
I w oczy zajrzato mi widmo
smierci glodowej. A jednocze-
snie okazato sie, ze w Gamble-
rze sq potencjalne, wielkie szan-
se na zrobienie dobrej gazety,
ktore - jak widac - z nieztym
skutkiem wykorzystujemy.

Mortal Kombat 3, Stonekeep, He-
xen, Flight Unlimited, Descent 2,
Phantasmagoria, Gabriel Knight
lub Albion?

* * %

Tu Alex sie wtrgcit: Opisujemy
rynek taki, jaki jest. Co miesigc
publikujemy jeden duzy opis na
Amige i kilka recenzji. Pojawiajq
sie tez news amigowe.

Ostatnio w liscie do Polityki
pewna pani oskarzyla nas, ze gry
komputerowe sq krwawe, a Zor-
ro i Robin Hood nie sq juz idola-
mi mitodziezy. No dobrze, osoba
spoza branzy nie wszystko musi
rozumiec¢. Ale jesli doswiadczony
(jak mniemam) komputerowiec
zarzuca nam spowodowanie
upadku Amigi i knucie intryg”
(coz to za potworny spisekl?, pro-
sze 0 szczegoly — nazwiska, kon-
takty), to nie najlepiej to swiad-
czy o psychicznym stanie amigow-
cow. Don Pedro wyjatkowo ma
racje. Albo sq dobre gry i bawi-
my sie nimi bez komentarzy, albo
co$ na rynku jest krucho i zaczy-
namy ideologiczne gadanie.

Na tym Alex skoriczyt.

WYDAWNICTWO

LUPUS

60 Bajtow - magazyn komputerowy
Wydawnictwa Lupus i Radia WaWa.
W kazda niedziele godzina 17.00.
Prowadzi Jacek Piekara.

r RADIO \
&
AN269.8:89.8:.
, CLASSIC ROCK /
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PROGRAMY
PPHU "AVAX" al. STANOW" ZJEDNOCZONYCH 65
(6RZYBKI NAPRZECIWKO UNIWERSAMU NA GROCHOWIE)

KOMPUTEROWE

04-028 WARSZAWA

TEL / FAX (022) 13-09-26

POSIADAMY PONAD 400 TYLKO NAJLEPSZYCH Y Wy RA
PROGRAMOW W BIEZACEJ OFERCIE = SO
R wg{
PROWADZIMY SPRZEDAZ HURTOWA, w &
y N GRY:
DETALICZNA | WYSYLKOW S e S K
A A_ GRY: BASTION PL PC  50.00
ABUSE 36.00 BATTLE ISLE PC  28.00
o ACROSS THE RHINE 36.00 BLADE OF DESTINY PC  24.50
SZCZEGOLNIE POLECAMY PRODUKOWANE | DYSTRYBUOWANE BRYDZ PL W 2000
; AH - 64D LONGBOW (2 (D)  147.00 :
PRZEZ NAS PROGRAMY. A.D. 2044 PL (2 (D) 192 00 CANNON FODDER 2 PC 39.50
------- MULTIMEDIALNY PPROGRAM DO NAUKI HISTORII DLA  BAD DAY ON MIDWAY 139.00 gﬂ;gﬂl“::m :ﬁ ;:gg
UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH | SREDNICH. BAD MOJO 119.00 DOMAN AN 3450
-PONAD 50 TEMATOW Z HIPERTEKSTOWYMI ODWO-  BASTION PL 50.00 A :
LANIAMI BATTLE ARENA TOSHINDEN 189.00 DUNE 2 PC/AM  55.00
-POL GODZINY ARCHIWALNYCH NAGRAN BATTLEGROUND ARDENNES 110.00 fmﬂ:_rl ” ' (lﬂ 2 ggg
-450 ARCHIWALNYCH ZDJEC BATTLEGROUND GETTYSBURG 110,00 F29 RETALIATO /A -
70 BIOGRAFII BATTLEGROUND WATERLOO  122.00 FIRST SAMURAI "f{;" z:“su
-CALOSC TEKSTU ODCZYTYWANA PRZEZ DOSKONA-  CIVILIZATION 2 134.00 b S R .~ e
M| LEGO LEKTORA: PANA TOMASZA KNAPIKA - BLISKO ~ (OMMAND & CONQUER PLUS 17700 HAROLD'S MISSIONPL  POAM 52.50
TRZY GODZINY NARRACJI C(OMMAND & CONQUER MISJE  55.00 H“;gﬂ'" 2 XAR e
-OBEJMUJE OKRES OD ‘WYBUCHU | WOJNY S$WIA-  (ONQUEROR A.D. 1086 134.00 ISHA e 1 ot
TOWEJ DO ZAKONCZENIA KAMPANII WRZESNIOWEJ SRR 3.0 A PR
Il WOJIJNA SWIATOWA | DESTRUCTION DERBY 119.00 :ﬁ‘lgh::::gﬂ PL pcﬁmz?fg
1939 - 1941 EXTREME PINBALL 3.00 K0S (1) sk
"Nient * | FADE TO BLACK 134.00 :
g | o iR eton
: . n‘ FIER NTERNATIONAL 39.00 Frfbesnonblh 41 R g g
- W p i ET:;T;'ETH,GH” };;33 LIGA POLSKA MANAGER (PL) AM  25.00
CIAG DALSZY HISTORII Il WOINY SWIATOWE.: e GRAND PRIX 2 134.00 LORDS OF THE REALM  PC  79.30
-KOLEJNE 50 TEMATOW 2 ) . il  GRAND PRIX MANAGER  35.00 NOC (PL) PC  50.00
-BIOGRAFIE 100 OSOB -POLITYKOW | WOJSKOWYCH : .ﬂ HEROES OF MIGHT AND... 159.00 MACHINES PC  29.00
-SZCZEGOLOWE KALENDARIUM . HI-OCTANE 30.50 MICHAEL JORDAN IN FLIGHT PC  24.50
-500 NOWYCH ZDJEC = |  KINGDOM 0' MAGIC 160.00 OLIMPIADA 96 AM  29.00
-30 MINUT ARCHIWALNYCH NAGRAN DZWIEKOWYCH prorer LAST DYNASTY 36.00 OSCAR PC  30.50
-PONAD 30 SEKWENCJI FILMOWYCH 'y MACHIAVELLI PL 36.00 PRAWO KRWI PC/AM  36.00
-TEKST CZYTANY PRZEZ PANA TOMASZA KNAPIKA - MAGIC CARPET 2 36.00 PRIVATER PC 30.50
TRZY GODZINY DO ODSLUCHANIA MEGAPAK 4 (11 PHT (D) 139.00 RALLY CHAMPIONSHIP PC 3500
-OD ZAKONCZENIA KAMPANII WRZESNIOWEJ DO BIT- _ MEGAPAK 5 (10 PHYT (D) 157.00 SEAL TEAM PC 2450
WY MOSKIEWSKIEJ | JAPONSKIEGO ATAKU NA PEARL [fermce progust :ﬂ‘&gﬂm IN FLIGHT lg:gg ??ﬁ‘i‘?‘é’ufﬂiﬁ&v o Lﬁ 3;‘-55%
HARBOUR "I""H la Wriekniow 'r““ o A !
REWELACYJNY PROGRAM DO NAUKI JEZYKA AN- NOC .00 T CaaRATEs Y A
6 AN B4 | GIELSKIEGO - PO RAZ PIERWSZY MASZ MOZLIWOSG  NORMALIY o SRR PC 4400
g DN | LOROZMAWIANIA Z KOMPUTEREM, KTORY (DZIEKI QAR SARE: M7.00 ot DWAY MANAGER ‘96 PC/AM 36.00
OPCJI ROZPOZNAWANIA MOWY) ZROZUMIE | OCENI POLICE QUEST: SWAT 147.00 SUPER TAEKWONDO MASTER AM 3?'00
z Mulnm?:::x: naska | 00O | JAK DO NIEGO MéWlSZ PRIVATER 49.00 gwmus [PL} P m'ou
n e ZROBIONY W FORMIE ROZMOWEK "MOW DO MNIE" QUAKE 165.00 TRANSPORT TYCOON PC 39 -50
POZWOLI Cl DOPRACOWAC WYMOWE JEZYKA AN- SHTLERSII 158.99 WORMS PC 115.00
GIELSKIEGO DO PERFEKCJI | ZAWSZE BEDZIE MIAL  SHIVERS g L WIELE INNYCH '
0\ OBECNIE DOSTEPNE SA DWA ODDZIELNE POZIOMY  SPACE BUCKS 36.00 BRIDAC PC 2550
ROZNIACE SIE SCENKAMI: M.IN. "PRZEDSTAWIENIE  SPACE HULK 2 1AW < CHCKGO TOD PC 39.50
2 SIE", "OPIS OTOCZENIA", "NA LOTNISKU", "W HOTE- SPACE QUEST 6 39:09 EDUKACJA (3 PROGRAMY) PC  50.00
3 LU", "W RESTAURACJI", "ZGUBIENIE DROGI", "NA  SPEED HASTE 34.00 HISTORIA POLSKI 966-1795 PC  30.56
@ ZAKUPACH". "WYNAJECIE DOMU", "WYJAZD NA WA- TRICRE PLUS e HYPER SLOWNIK PC 49.00
- KACJE" ITD. T e oo JEIYK ANGIELSK AN 3050
i do Clabie THIS MEANS WAR 134.00 o b o
tucha Cie TOP GUN (2 PYTY (D) 147.00 JEZYK NIEMIEC ( 2.
ccenia Twele ORTOGRAFIA AN 18.00
seante foist WAR (utFL[EGE 134.00 bl S
WARCRAFT 2 145.00 :
A : I WARCRAFT 2 MISJE 79.00 PITAGORAS AM  24.50
ngle Skl = WING COMMANDER 4 (6 CD)  189.00 PITAGORAS PC 4250
WITCHAVEN 2 129.00 | WIELE INNYCH..........
POLSKA GRA PRZYGODOWA UTRZYMANA W KLIMA- WOLFPACK 30.50  SERDECZNIE ZAPRASZAMY
CIE FANTASY. PRZYGODY MtODEJ BOGINKI ANDATE, | WIELE INNYCH......... WSZYSTKICH DO
WYGNANEJ Z RAJU ZA DROBNE PRZEWINIENIA | EDUKACJA ODWIEDZENIA NASZEGO
ZARTY. GRA PELNA JEST MAGII, SMOKOW, ZLYCH (PO POLSKU): STOISKA NA JESIENNYCH
MOCY, ZDENERWOWANYCH BOGOW, ZAMKOW, LO- ENCYKLOPEDIA KOSMOSU 122.00 TARGACH GIER:
CHOW | WSZELKICH INNYCH MIEJSC TYPOWYCH DLA EURO PLUS+ PROFPACK (3(D) 429.00 GAMBLERIADA '96
-DUZA LICZBA LOKAC.JI HISTORIA EUROPY MIEDZYWO). 89.00 W HALI TORWARU.
-WYRAZNA, KOMIKSOWA GRAFIKA W TRYBIE SVGA LINGUA LAND: J. ANGIELSKI  155.00  poka7Y | SPRZEDAZ GIER,
-WIELE POSTACI Z KTORYMI MOZNA ROZMAWIAC T LINGUA LAND: 5 JEZYKOW 25500 (ONKURSY | INNE ATRAKCJE!
-DIALOGI W JEZYKU POLSKIM CZYTANE PRZEZ LEK- [Afif4 MULTIMEDIA CHOPIN 110.00 UWAGA DLA KAZDEGO
TOROW = OKSFORDZKA ENC. HISTORI  120.00 KLIENTA PRAKTYCZNY
-MOZLIWOSC DRUKOWANIA PLANSZ GRY | UZYCIA VIDED ENGLISH GENIUS! 115.00

ICH JAKO KOLOROWANKI DLA MLODSZYCH DZIECI

KORZYSTNA OFERTA DLA SKLEPOW |

| WIELE INNYCH (WKROTCE)

HURTOWNI

PREZENT - NIESPODZIANKA !

W CENE PROGRAMU WLICZONY JEST VAT. PRZY ZAMOWIENiACH POWYZEJ 70.00 ZLOTYCH POKRYWAMY KOSZTY WYSYLKI.
PELNA OFERTE WYSYLAMY PO OTRZYMANIU ZAADRESOWANEJ KOPERTY ZWROTNEJ ZE ZNACZKIEM
PRZYJMUJEMY ZAMOWIENIA LISTOWNE | TELEFONICZNE.

NAWIAZEMY
WSPOLPRACE Z
AUTORAMI PROGRAMOW



Pewnego pieknego dnia nasz
nowy naczelny, nasz maty praw-

dziwy Polak, Alexik, rzekt: ,Zool-
tar, mam dla ciebie zadanie
specjalne”. Nastepnie, zagadany
przez niejakiego Froggera, za- |
pomniat, ze ze mng rozmawiatl.
Po godzinie przypomniatem mu,
ze chciat mi co$ powiedziec. |
,Aha, racja — rzekt Alex. — Masz |
zrobic reportaz o Escape”. No |
zrobitem.

Historia dwéch, co im
si¢ znudzito - czyli
wszystkiemu winna

~-Cywilizacja”

Najpierw Konrad dowiedziat
sig, ze bedzie papq. Doszedt wiec
do wniosku, ze czas juz sie ustat-
kowac i przestac odmrazac so-
bie tylng czesc ciata na rajdach
samochodowych. Wpadt na po-
myst, zeby zrobi¢ program o
grach komputerowych. Wybrat
taki temat, poniewaz, jak twier-
dzi, lubit gra¢ w ,Cywilizacje”.
Oprocz tego o grach nie wie-
dziat nic. Poszed!l wiec do jedne-
go z naszych szanownych kon-
kurentow i zaproponowat, ze
zrobi telewizyjng wersje ich mie-
sigcznika. Naczelny pomyslat,
pokiwat gltowg i odpowiedzial,
ze ,w sumie to tak, ale w sumie
to nie.” Po czym przekazal spra-
weg jednemu ze swoich ludzi.
LudZ ow, ktory — jak mi sam |
powiedziat — byl mocno zanie- |
pokojony stanem utrzymujgcym
si¢ w ich szacownym periodyku,
zadzwonit do Konrada i nawig-
zat kontakt. Po dlugim czasie
wypetnionym mysleniem i liczny-
mi naradami Emilus (miody re-
daktor ww. periodyku) i Konrad
Kwiatkowski stworzyli Escape.

| stata sie swiattosc.

Pomny tych faktow i majac
. Na uwadze rosngcq popularnosc
programu, Alex wystat mnie na

70

godniowq Escapade, abym
odpatrzyt, jak si¢ robi telewi-

eden, i to moj — Frogger], dtu-
gopis i notes zawitatem w go-
scinne progi “studia filmowego
i reklamowego”, gdzie powsta-
je program.

Dzien pierwszy -
pigtek - przybytem

Na skutek krotkiej rozmowy z

| Konradem poprzedniego dnia,
| Zzmuszony zostatem do nadludz-

kiego wysitku, jakim jest dla
mnie wstanie przed godzing 12
w potudnie. O dziesigtej wsze-
dtem do biura. Konrad i Emilus
zajeci byli witasnie zgrywaniem

Huﬁi‘ (f el m’ :
towarzystwie Emilusa
(pierwszy z prawej)

na Bete (taki system zapisu, tro-
che drozszy niz VHS, mniej wie-
cej 100 razy) gier ze starego

dobrego PC. Akurat grali w Re- |

turn Fire. Tu musze podkreslic,

| ze nie bylo to takie sobie zwykie

granie. Do kazdej gry Emilus (bo

to on gra, jako specjalista) musi |
To |

si¢ solidnie przygotowac.
znaczy, ze musi w nig solidnie
pograc, nawet jezeli jest gorsza
od programu redakcji katolickich
JZiarng”,

Do nagrywania obrazu z PC
chtopcy uzywajq specjalnej kar-
ty kosztujgcej, bagatelka, 6,5
tysigca zielonych. A mowia, ze
to i tak nie jest szczyt techniki,
bo czasem traci synchronizacje

pionowaq. Poki co majq tylko P75 |
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je. Uzbrojony w liczne aparaty
otograficzne [a doktadnie to |

z dwoma twardymi 850 MB, ale |

gtowny sponsor programu — fir-
ma Optimus — ma im dostarczyc
dwa P166. Czekam na to, ma-
| jac nadzieje, ze bede mogt po- |
| gra¢ z Emilem w Duke’a.

‘ Pomoglem im jeszcze zgrac |
| pare ciekawych scen z Gender
Wars (opis w numerze), jako ze
jestem fanem tej gry i znam ja
od podszewki. Juz miatem wy-
chodzic¢, kiedy przyjechata za-
mowiona pizza. Posiedziatem
wigc jeszcze chwilg a nastepnie
pobiegtem do redakcji zdac re-
lacje mojemu kapo — Alexowi.

TYDZIEN UCIECZKI

Umowilismy sie na poniedzia-
tek wieczor. O ésmej przybytem
| pod okienko i zastatem Konrada

| grajacego w Cywilizacje Il (Smier-
| dzi mi to nowym programem).
‘ Po chwili zjawit sie Emil, niosac
| Slicznego, czysciutkiego Saturna.
Po dziesieciu minutach ustawia-
nia i podlgczania wszystko byto
gotowe do filmowania obrazu z
konsoli. Na razie Escape nie

| posiada jeszcze urzgdzenia do
' bezposredniego zapisu obrazu z
konsoli, ale ponoc to tylko kwe-
stia czasu. Zapewne zauwazyli-
$cie, ze gdy w telewizji pokazy-

Dwunasta godzina pracy - Escape wyciaga nogi

Dzien drugi - zaatako-
wali - poniedziatek
Podziat pracy w programie

i zajmuje sie tekstami, doborem

gier i Oliwkg. O tym ostatnim

mozecie sie¢ przekonac ogladajgc
program. Oprocz tego gra zawo-

dowo przed kamerg. Konrad zas
_]E‘S[ szarg eminencjg Escape’a.

| glownie zajmuije sie filmowaniem,
a takze papierkowg robotg. Jak
mi powiedziat, jest od tego, od
czego inni nie potrafig byc. Robi
prawie wszystko. Czasem, gdy
montazysta nie moze, to Konrad
montuje Escape’a. Jest takq ,ztotg
raczky”, a jak trzeba to i nozka.

wyglada tak: Emilus jest naczelnym ‘

Niby go nie ma, a jest. To on '

wany jest ekran komputerowy,
latajg po nim dziwne pasy.
| Wynika to z problemow z cze-
| stotliwosciami. Konrad jest jedna
z nielicznych, jezeli nie jedyng
| osobg, umiejgcq tak wszystko
ustawic, zeby tych pasow nie
' byto. Probowat mi to nawet thu-
| maczyc, ale jako ze jest to tru-
| dniejsze niz schemat cepa, nie
‘udato mi sie zrozumiec.

Zaczelismy od Ultimate MK3.
' Krotko mowigc — najlepszy mor-
tal mozliwy do zdobycia. Cos
cudownego. Gralismy troche z
 Emilem, a wyniki star¢ mozecie
zobaczy¢ w programie (gratem
Sheevq i Sindel). Potem odpalili-
smy Buga i Raymana, bardzo
przyjemne platformowki dla



dziecigtek. Wrazenie zrobita na
mnie gra Guardian Heroes. Po
prostu Full Manga. Pierwsza gra
tak doskonale oddajgca atmosfe-

re filmow mangowskich. Konrad |

obiecat, ze przez nastepne szesc
tygodni nawet nie spojrzy w
strong jakiejkolwiek konsoli.
Emilus jak zwykle ,spokojnie, bez
nerwow” (Hal juz wiem skad to
masz, Alex!] powiedzial, ze on
to i bardzo chetnie sobie jeszcze
na konsole popatrzy.

Siedzielismy w biurze do pot-
nocy. Dla nich to nic wielkiego.
Zdarza sie i tak, ze siedza do
rana, po czym od razu jadg na
zdjecia. Konrad stwierdzil, ze sie
przepracowuje. Poniekad miat
racje, biorgc pod uwage, Zze
pracowat od 9 rano.

Dzien trzeci - bedzie
odpowiedZ - wtorek

Program Escape powstaje na
raty. Caly zespol nigdy sie ra-
zem nie spotyka. Zdjecia z gier
robi sie w biurze, podobnie
montaz, Oliwke kreci sie gtow-

nie w plenerze. DZwigk nato- |

Pan Tomasz Knapik

miast zgrywany jest na bardzo
dalekim Ursynowie

Wiasnie tam poznatem pana
Tomasza Knapika, ktory czyta
teksty w programie. Powiadam
Wam, to niesamowite, gdy facet
mowi jak telewizor. Tak napraw-
de pan Knapik jest bardzo mitym
panem Knapikiem i ciekawie sie

Z nNnim rozmawia. Miatlem takze |

okazje obejrzec pierwsze telewi-
zyjne wystgpienie Alexa jako

‘Dzien czwarty - sSroda

Jak juz mowitem, nad progra-
mem pracuje sporo ludzi. Nie
mowitem? No to modwie. Jed-
| nym 2z najwazniejszych, obok
| Emila i Konrada, jest pan Rys
| Lenartowicz, czyli montazysta.

Pan Ry$ czyni absolutne cuda z

materiatem dostarczanym mu

przez panow naczelnego i ka-

merzyste. Oprocz tego pan Rys
| ma duze poczycie humoru (tro-
| che wisielczego| i jest cholernie
| profesjonalny.

Pan Rys pracuje na sprzecie,
za ktory, jak mi powiedziano,
mozna sobie spokojnie kupic
kilka Mercedesow. Jako ze
umiem liczy¢ tylko do ,jeden,
dwa, mnostwo”, powiem, ze ten

| komputer kosztuje ,mnaostwo,
mnostwo”. Emil powiedziat, ze
nie wie nawet jak sie nazywa
taka liczba. Tym komputerem
jest (Uwagal szok) — Apple Po-
wer Mac, wyposazony (Uwagal
szok) w szesc¢ twardych dyskow
' 0 fgcznej pojemnosci 216 GB.
| DUZY komputer.

Dzien piaty
- czwartek

Ten dziery zostanie przemilcza-
ny. Powiem tylko, ze wilasnie
tego dnia dowiedziatem sie
wigkszosci sekretow Escape’a
oraz ile piwa nie wolno mi

WYPIC.

| Czwartek

Dzien szoésty
- pigtek - ostateczna
rozgrywka.

.. ol
e nozdalelcZostl

w roku 2068,
z odkryt metode

. ..-_ - : ..
PC 386SX, myszka, 1 MB SVGA
w wersji CD ROM, naped 2x

obstuguje SB, SB16, GUS

| k ' 1X _ ga ‘
en Stars, 80-952 Gdarisk 6, skr.poczt. 219
X (58) 416 746, &-mail 7stars@softel.gda.pl
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nowego naczelnego naszego | Wpadtem do biura o 10 rano.
wspaniatego pisma. Huh, huh. | W pokoju zastatem Tomasza




i

Chrabgszcza z Bobmarku, czlo- |

wieka odpowiedzialnego za
sprowadzenie Saturna do Pol-
ski. Akurat montowana byla

Dziewie¢ Mercedesow

eklamowka Sega Rally. Zobaczy-
je — zabija. Tylko koniec ma
iwny. Najprawdopodobniej
cape bedzie oficjalnym tele-
izyjnym patronem Gambleria-
. Oznacza to kilka ciekawych
eczy, m.in. prawdziwg Toyo-
Celica jako reklamowke Sega
ally. Wolatbym prawdziwg
Sare Bryant jako reklamowke

Virtua Fighter 2.

| tak to wygladato. Tydzier na
planie. Jaki jest, kazdy widzi.
Powiem Wam jedno: nie ma lep-
szego programu o grach kom-
puterowych w zadnej dostepnej
przecietnemu Polakowi telewizji.

ALE OFERTA!
KUPISZ ZAWSZE
0 4% TANIE)

o polski rynek progroméw PC.

mubummulmms&h
tonsze 0 4% !

Firma BLACK-BOX |

JUZ WIESZ ? SUPER!
Przypominamy - naszo oferto
to wszystkie nojlepsze na rynku
programu: GRY (D, JEZYKI, EDUKACIA,
PROGRAMY DLA FIRM, DLA DOMU,
itd., itd. - i to wszystko

o 4 % taniej!

_Firma BLACK-BOX

Naszymi cennikami i katologomi
sq cenniki naszej konkurencji !
Wystorczy przysta¢ do nas zomdwienie :
Prosze wysta¢ na méj adres
20 zaliczeniem pocz. +koszty wysytki
programy:

.~ po cenie 2 cenniko

firmy...- minus 4 % upustu.
Jesli faktura VA
- w zalaczeniu upowainienie VAT,

Cziowieku, badz menem, pokaz to ogloszenie wszystkim w rodzinie

Pan Rysio, montazysta

| Wynika to przede wszystkim z
| niezwykiego zgrania sie Konra-
' da i Emila. Stanowig naprawde
| Swietny zespot.

przyjemnie przebywa. Zycze
szczescia na nowej drodze zycia.

PS ByCc moze w jednej z giow-
nych TV niemieckich powstanie

podobny program, nad ktorego ja-
koscig czuwac beda Konnrad i Emil.

PPS Chitopcy juz kupili bilety na
ECTS. Bedzie wspaniaty materiat
A Ja czekam na Gambleriade.

PSL Oliwka nie istnieje. Jest
W petni generowana przez kom-
puter. To cuda nowoczesnej
grafiki komputerowej. Taki pol-
ski Forrest Gump.

Az sie z nimi |

: Przykladbwe cény (fragment szerszej oferty) |

Ceny netto: | Hurt po

w. 50002 | i Detal

' Pamieci RAM, SIMM, FPS2, 72 pin, 70 ns '|
T 4 MB | Siv. 19 =2 || ' 90,z |

e I 3_14_-_=;H 359l )
Procesory TI, AMD, Inre.* Cynx 4
486 DX2 80 MHz 62zt 71,2t ||
AMD 5x86 133 MHz | 159, 181,21 |
[ AMDK5P75 207,21 lI 236,21 |
| Pentium 100 MHz | 353l 403,21 |
| Cyrix 120 P+ 409z | 4662l |

;Lmytycwwne, 4F’C.~' 4 ISA, 4 HDD, 2FDD, 25, 1P

I 486 160 MHz | 240-ztf| = 275-2

[ 586200 MHz | 335,z 383,21 |
[ Napedy CD-ROM, IDE, Hitachi, Panasonic, Acer |
et 4x5peﬁ§' I 1ss-a ]
[ 6xSPEED | 208,21 || 238,21 |

DYSkI- Twarde W.D Cawar Se

1GB=1000MB |

agate |
469 —zt

| en
@
[
i
N
|

_2’GB-2000MB;

Zamowienia telefoniczne
i informacja: 014 26 00 89,
faksowe: 014 22 38 59

oraz pocztg na adres:
lub osobiscie w biurze handlowym, |

: 699 —il

|
H
|

P.W. KAHAT

ul. Krakowska 2, Ip
pietro: 33-100 Tarnow

HURT: przedpiata, gotéwka lub za pobraniem; Po kilku zakupach — kredyt
DETAL: za gotdwke lub za zaliczeniem pocztowym (koszt wysytki: 6,—z1)



Komputery Optimus S.A.

Oryginaing plytn glowna PO i procesor PENTIUM Rirmy INTEL Flash Bios,
Blub 16 MB RAM, FDD 3.5, 1.44 MB, sterownik PCI-IDE, 10, twaedy
dysk, korto grofiki SVGA PCI 1 MB, (D ROM dx, docre JPCI, 4154, o
locz 200 W, obudows Towey lub Desk Top, klowiaturo 101 klowiszy,
Mysz Microsoh, podidodka: Win "95PL Works 3.0PL, Prerwszy Kuok,
Progrom konfigurocyiny OPTLEXE, Podrecnik Urytkewnika w jaryku pol
Som

5P75/8/850 ., . .. 2499
SP100/8/850 . 20699
5P120/8/1080 2879
SP135/8/1080 . 3169
SP150/16/1080 RIS 3599
5P166/16/1080 . . ......... .4 099
SP200/16/1080 4419

Komputery Optimus S.A. Plus

CPU AMD SeBoDX- 133 MHz/Intel PENTIUM 60,75 MHz, 4/8 MB RAM,
FOD | 44 MB, HOD MB, SVGA 1 MB P(1, Desklop lub Tows:, kipwiohum,
myst OPTIMLIS, pod, podrecenik urytkownika, preinstolowony Des 6.22,
Win 111PL + licenca, brok CO-ROM'y 11

EPIRAVRISER . . i et e 1619
SPTO/RBE0 . oismnmn s . 1859
SP100/8/850 . . 2049

Komputery Harvard
(PU AMD 5+840-133 MHz/Tntel PENTIUM
60/75/120/133 MHz,

4/8 MB RAM, FOD 1.44 M8, HOD MB,

SYGA | MB PCI, Dasklop hub Towes,

Idowiatura, myss OFTIMUS, pod, . / v,
podrecmik urythownskn, presn — ___":-_l,
stalowany Dos 6.22, Win 3.11PL + licengio, brok i,
(D-ROMu 11

4H133/4/528 1 559
5H75/8/850 e 1 829
SH120/8/850. . .. 2139
5H133/8/850 2439
Monitory

GoldStar 14" SVGA kolor LR NI 759
Samsung 14" SVGA kolor LR NI 779
GoldStar 14" SVGA kolor z glosnikami . . 779
GoldStar 15" SVGA kolor . L1079
GoldStar 15" SVGA kolor z glosnikami . 1 119
SAMSUNG 15" GLSi SVGA kolor NI/LR . 1 399
Bridge 17" 1280x1024 0.26 mm OSD . 1 761
SAMSUNG 17" CMGT7377L Gli NVLR . . 2 389
SAMSUNG 17" CFA7689L GLSI NI/LR . . 2 789
SAMSUNG 20" CFG9637L NI/LR 4 289
Compaq Presario

(PU Pentium, B MB RAM, HDD, 1 MB PCI video, MPEG, korto
drwgkown, (D-ROMad

Model 5270 nntegrowany monitor 147, mikrofon, ghatniki

7210 P75/8/840 4306
DZZUPIOVR/BAD i .oioiviinis v nannios 5006
TE20PI00/8/1000 . .ivvvniiivinnns 4865
5220 P100/8/840 . ... .. vvenes s 0953
T30 PI20/871000 ... ..o coe e 3180
IBM Aptiva

(PU SxB6- 1 OOMHz/Pentium 75/100
MHz, 8 M8 RAM, HDD, 1.44 M8 floppy,
5121024 kB videa memary, (reative
Vibea 16 bit soundcoed, (D-ROMad,
145" color monitor, 4AW/30W artive
speokers, (D titkes, Windows 95,
AptivaWare, Apiiva Guide

5x86-100/8/635/14" . ......... . 4792
STt 5 T E A S Sy P B 5308
P75/8/850/15™ . .. 5648

PI00/S/1200/15" . . .@. . . ..

Kw ’.I’.
Pswmt NAUKI | WIRTUALNEJ PRZYGODY

. 421

Tulip

-

-

.

a®

CPU Intel, &16 MB EDO RAM, EIDE HDD, TMB PCI, Kowitur, mysz,

manitor kolorowy 14" LR PP
DOS &.2/WIW 3.11 lub Windows 95PL

dt5-100/8/850/14"
dt5-100/8/1200/14"
dt5-120/16/1200/14"
di5-133/16/1200/14" ..
di5-166/16/1200/UTP/14".

Drukarki HP R
340 przenodna 300 dpi . . ™

112

600, 600x300 dpi, opej. kol., 3str/min. . . 632
660C, 600x300 dpi, kolor, 4 str./min . . . . 990

B50C, 600 dpi, 6 str/min, | MB . .
1600C, 600 dpi, 6 str./min, 4 MB
5L, 600 dpi, 4str, IMB .. ... ..
5B 600 dpi, 6 str., 2 MB. .

SME 600 dpi, 6 str., 6 MB, PS . ..
5, 600 dpi, 12 str., 2 MB
SN, 600 dpi, 12 str., 2 MB

Oprogramowanie
Microsoft

Ms 3d Movie Maker Win 95
Ms Ancient Lands 1.0 Cd
Ms Beethoven 1.1 Cd

Ms Bookshelf 1995 For Win95Cd ......

Ms Bookshelf 1996 For Win 95

Ms Cinemania 1996 Win .............
Ms Compesers Collection FWin . ... ...

Ms Creartive Writer Cd
Ms Dangerous Creatures . .
Ms Dinosaures Win Cd . . ..
Ms Encarta 1996 For Win
Ms Encarta 96 World Atlas .
Ms Fine Artist
Ms Flight Sim. New York . . .

1418
3567
1507
2609

Ms Flight Sim.Japan Scenery . 94
Ms Flight Simulator . .. ... Sy S
Ms Flight Simulator 5.1 /Hawai . ........ 74
Ms Flight Simulator Carribean ... ... ... 94
Ms Fury 3 1.00 For Win95Cd ......... 98
Ms Magic Schol Bus - Solar System ... ... 53
Ms Magig School Bus - Human Body ... .53
Ms Magic School Bus - Oceans Cd . 19
Ms Music Central 1996 Cd . .......... 107
Ms Musical Instrumenis R
Mz Schubert 3OCA .i.viiiniine vnnnas 82
MsStrauss 1.0Cd ................. 82
Ms Win Dogs 1.0 Cd Rom . . . . . .. .90
Ms Wine Guide 1I0CdRom ........... 82
Sony
Sony Cd Psx Griticom ............... 146
Sony CdPsxDescent .........oc000.. 153
Sany G PseGex:. . L 146
SonyCyberspeed ........ 0 o0vianans 148
Sony Playstation ...........c.c000., 1143
Nintendo
Nintendo Biker Mice From Mars . ... ... 168
Nintendo Jordan Adventure . . . ........ 111
Nintendo Judge Dredd ,............. 209
Nintendo Killer Instinct ............. 184
Nintendo Konsola Sn+Dke .......... 570
Nintendo True Lies . ........ooiuunns 213
Nintendo Yoshis Island . . ... .. .. . 168
vintendo Konsola SN+DKC ..........570

Nintendo Konsola SNES
Game Boy

Na produkty serii
GameBoy 7% VAL
Gameboy Konsola
Gameboy Ekran Powiekszajyey
Gameboy Alleyway ........
Gameboy Blues Brothers

Gameboy Donkey Kong Land . . .

Gameboy Mario & Yoshi . . .
Gameboy Micro Machines .
Gameboy Mr.Do ..
Gameboy Street Fighter 2
Gameboy Super Mario Land
Gameboy Tennis .

Gameboy The Smurfs .
Pro; y Edukacyjne
Atlas Swiata Cd-Cartall . .. ...,
Attica European Video Atla . . ..

Attica World Cup Soccer Ency- ... .. ..

Bernard Of Hollywoods Marlin
Dk Encyclopedia Of Science
Dk History Of The World

Dk My First Dictonary

Dk The Way Things Work
Dk Ultimate Sex Guide . .
Encyklopedia Kosmosu
Encvlopedia Przyrody Cartall .

Essent.Coll.-Bussines . ..........

Euro Plus Business English . .
Euro Plus Level 2 . ..
Euro Plus Level 3

Higlorta Bawomw .. oo cidaaisvniinas

Historia Swiata
Interactive Alphabet . . . .

Longman Interactive English .
Proste Drogi Cd

Syracuse Language Ang+Voi.Rec .. ... ..

Syracuse Language English 4-9
Video English
Gry

11-Th Hour
ATF Cd
Accross The Rhine
Alladin Activity Center . .
Allied General Mcr Mac
Alone In The Dark Trilogy
Angel Devoid Mcr Mac
Angel Devoid Per .
Anvil Of Dawn i
Bad Mojo-Zycie Karalucha . .
Battle Isle [
Buried In Time |
Caesar 11
Chronicles Of The Sword
Chronomaster
Command & Concuer
Congqueror Ad 1086
Crusader No Remorse . . .
Cyber Judas
Cyvilization 2
D

Druid
Duke Nukem 3D
Fatal Racing

Destruction Derby, .. ..........

{

[

A

Poraiajqce ceny na kompute
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[
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Compagq, Optimus,

LR R N BN NENENNEREJNEH:EJSHE:E:EJSE}]

Tulip, IBM i Apple.

LR N N NN R RN E NN

Najlepsze programy dla PC, Mac, Super Nintendo,

 EE R E R R NN RN NN

Drukarki,

L B

Przyjdi do nas, za

L B B

SEGA, Sony

podzespoly, akcesoria,

LU L L

LB

PS.

joysticki, myszy itp.

graj, zostan mistrzem.

LA R E R REENEENEMNSJENRHE:SEH:SJEH;:.

Nie masz kasy - kupisz na raty!

[ EEEERENENRNERSEHNRHNN.]

L R N A

Jezeli jeste$ uczniem szkoly podstawowe) bgdZ Sredniej i1

masz dobre stopnie, mozesz dla nas pracowad. Zostan

naszym dealerem. Szczegdly w sklepie. UWAGA!

Formula ] Grand Prix 2 ............

Gabriel Knightll ............
Game Gun . .. 3
Johnny Bazookatone .

Knights Chase . . . . . ..

Last Dynasty .
Lords Of The Realm
Magic Carpert 2 . .
Megapack 3. .
Megapack 5
NBA Jam
Normality
Offensive
Peter Rabbit No Of Garden
Polanie
Prisoner Of lce
Raven Project
Red Rhino Cd . . . .
Ripper Cd . .
Road Warrior Quarantine I1. .
Sea Legends
Setlers 1l
Shellshock
TS (s e s e s

Wymagamy zgody rodzicow.

ROCKWRIL - & v viears s onalyrn o v 93
1T T PO (D A 123
Space Bucks Cd . 107
LTH R ) e S e e e el 12

Su 27 Flanker (Dos) .......cvvnennenn. 126
Swat Police Quest . ... inreivdings 115

Teenagent . ............. it g T 7

Thunderhawk 2 Firestrom. . . . i b
Top Gun S R et s 1 1S
US Navy Fighters Gold . . .. ............ 93
Warcraft Il Expansion Pack . 66
Warcraft Il . . 119
S e P e iy G P 102
Wichhaven Cd .. ..... i sans 102
World Rally Fever .. ......... .. 98
Macintosh .. i id s as =

Joysticki
Thrustmaster PFC2 .
Thrustmaster RCS. . .
Thrustmaster Wes2 . .
Extreme Wingman
Thunder Pad. . . . ..
Kicrownica
Thrustmaster Formula 2 ..




Chaos Works znowu pokazalo,
kto rzadzi na polskim rynku pro-
ducentéw gier komputerowych.
Krakowska grupa, kierowana
przez Janusza Pelca i Macieja
Miasika moze niezbyt aktywnie
uczestniczy w zyciu polskiej bran-
2y, ale za to robi dobrze swoja ro-
bote. Po wczesniejszych produk-
cjach (m. in. Electro Body, Heart-
light, Robbo czy slynny, niedokon-
czony Excessive Speed) przyszia
kolej na Fire Fight, tytul wydany
przez najwiekszego $wiatowego
potentata w branzy PC, firme
Electronic Arts.

Fire Fight to klasyczna strzelan-
ka z widokiem z gory, przypomina-
jaca nieco zapomniang Zone 66.
Jako pilot statku bojowego Jagger
latamy nad powierzchnia rozmai
tych planet, pokrytych bujna roslin-
noscia i wykonujemy misje, zazwy-
czaj wymagdajace wiecej niz tylko
wytluczenia wszystkiego w zasiegu
wzroku. Do pomocy mamy kilka
rodzajéw broni, nie wykraczajacych
poza klasyczny schemat: dziato
duze, dzialo wieksze, pociski samo-
naprowadzajace etc.

i
i
i

1]
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FIRE FIGHT
Chaos Works/EA 1996

Zrecznosciowa
PC CD-ROM
4 95%
4 70%
90%
% 30%
90%
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Wiele wiecej o samej grze opo-
wiedzie¢ sie nie da, trzeba w nig
po prostu zagrac. Jak malo ktory
produkt w dzisiejszych czasach ma
ona te znakomita dynamike, te
prostote, te wielka moc przykuwa-
nia gracza do monitora, jaka mialy
gry komputerowe w zlotych latach
osiemdziesigtych (prosze sie nie
$miac! zlote lata” to juz oficjalny
termin). Méj mlodszy brat, ktérego
juz niewiele rzeczy rusza, bo oglada
wszystkie gry, jakie przynosze do
domu, przvkul sie do FF na dlugie
godziny i dopiero grozba zabawy w
.kosi-kosidapci” sklonila go do
odejscia od komputera.

Rzecza najbardziej zaskakujaca
w Fire Fight jest poziom wykona-
nia. Tla, z wielka dokladnoscia
wymalowane, zachwycaja jak obra-
2y Rembrandta. W zgodnej opinii
prasy swiatowej nikt jeszcze nigdy
czegos rownie wspanialego nie
zrobil, a ja ze swojej strony dopo-

wiadam - i daleko jeszcze konku-
rencyjnym firmom do tego. Na

' Fire Fight

wspomnianych tlach poruszaja sie
statki, fadnie i szczegbétowo wyko-
nane. Dodatkowe, nomen omen,
fajerwerki to znakomite animacje
pozarow (wskutek dzialan wojen-
nych moze sie zapali¢ dzungla...) i
eksplozji, efekty atmosferyczne
(np. deszcz) tez sa niczego sobie.
Efekty dzwiekowe bez rewelacii,
ale tu trudno cos bardzo odkryw-
czego wymyslic. Przy tym wszyst-
kim szkoda tylko, ze gra wymaga
Pentium i Windows 95. Céz -
duch czasow.

Ostatecznie rzecz ujmujac:
duzy, duzy, duzy sukces. Produkt
wielkiej klasy. Innym polskim pro-
ducentom zycze réwnie wspania-
lych osiagniec, polskim graczom -
bysmy mogli bawi¢ sie jak naj-
wieksza liczba dziel tak dobrych
jak to. Calej ekipie z Chaos
Works serdecznie gratuluje. Bra-
wo, brawo, panowie!

Alex

SHIELD RESTORE

Dystrybucja: IPS Computer Group

GAMBLER 10/96

Rok 2003. Rozpowszechniony
przez filmy o Indiana Jonesie wi-
zerunek poszukiwacza skarbow w
kapeluszu i fajka na zawsze prze-
szedl do historii. Pojawienie sie
osobnikéw zwanych Raptorami
wstrzasnelo swiatkiem archeolo-
géw. Swietnie wyszkoleni i wypo-
sazeni, nie cofaja sie przed ni-
czym, by uzyska¢ upragniony
przedmiot. | zwykle im sie to
udaje, gdyz rzadowe grupy poszu-
kiwawcze nie sq przygotowane do
stawienia czola tak groznej kon-
kurencji. Raptorzy nie stanowia
jednak jednolitej organizaciji. Co
to, to nie. Bardzo czesto sie zda-
rza, ze Raptor dostaje kulke w
teb od swojego kolegi po fachu,
jezeli wejdzie mu w droge. Krot-
ko mowiac, sa to ludzie bezwzgle-
dni i brutalni. Nie powinienes
jednak zniechecac sie do nich.
Powinienes ich nawet polubié.
Poniewaz w Azrael's Tear jestes
wlasnie jednym z Raptorow.

Podczas pierwszej Krucjaty
Templariusze znaleZli w Jerozolimie
Swietego Graala. Grupa kilkunastu
rycerzy pod dowodztwem Sir Guya
z Bramley wywiozla artefakt z Zie
mi Swietej z zamiarem zabrania
go do Anglii. Graal nigdy tam jed-
nak nie dotarl. Wszelki stuch po
nim zaginal na dziewie¢ wiekow.
Az wreszcie swiatlo dzienne ujrzal
odnaleziony przypadkiem testament
Sir Bramleya z datg 1763(!) dajacy
pewne wskazowki co do miejsca
przechowywania kielicha. W wyni-
ku pewnego zbiegu okolicznosci te-
stament trafia w twoje rece. | tu
zaczyna sie przygoda.

Dystrybucia
Digital Multimedia Group




Azrael's Tear jest bowiem
przygodéwka, wbrew temu co
mogltby sugerowac jej wyglad.

Spiesze z wyjasnieniami. Widok
twoimi oczami, trojwymiarowy,
podobnie jak we wszystkich grach
doomopodobnych. Obrét oczywi-
scie plynny. Masz mozliwosé¢ uzy-
wania broni, ale jak juz powie-
dzialem, nie jest to strzelanina.
Wuaglada to zachecajaco, ale w
sukces tej gry Smiem watpié. Z
kilku przyczyn. Po pierwsze, po
mimo wysokiej rozdzielczosci gra-
fika nie jest szokujaca. Po drugie,
wymagania gry siegaja chmur
u mnie na 486 DX4 100 MHz,
32 MB RAM-u i dwumegowej
PCl-owej karcie graficznej ledwo
pelza na najnizszej rozdzielczodci.
| wreszcie po trzecie, interfejs
uzytkownika jest dos¢ zagmatwa-
ny. No i tyle, reszta szczegdtow w
opisie (jesli mi sie procesor nie
spali podczas grania).

Frogger

AZRAEL'S TEAR

Mindscape 1996
Przygodowa
PC CD-ROM

E, 75%
.« 80%

70%

¥ 80%

75%

Znowu. Znowu sie to stalo.
Nie rozumiem jak to mozliwe, ze
testerzy dopuszczaja takie chla-
my jak Total Mayhem do ogdl-
nego obiegu. Znowu mamy przy
klad gry, ktéra wbrew straszliwe-
mu zamieszaniu robionemu do
okola niej okazala sie totalnym
odpadem radioaktywnym, syfem
i brudem spod paznokci. Wersja
europejska nazywa sie Total
Total
Mania, ale gra jest tak samo

Mavhem, a amerykanska

nedzna niezaleznie od tego, jak
sie wabi.

Ogdlnie wyglada to jak krzy-
zowka Crusadera z Syndykatem.
Teoretycznie takiego pomystu
nie da sie polozyé. A jednak.
Postacie sg zbyt duze i zbyt ,ro-
botopodobne” jak na agentow,
zas zbyt zielone jak na Enforce
ra. Do tego przerazliwie stabo
animowane. Ruszaja sie napraw-
de tak nierealistycznie, ze az
czlowieka suchy $miech lapie.
Grafika - co prawda SVGA -
nie jest niczym specjalnym. Wo
bec konkurencji ze strony Gen-
der Wars i nadchodzacego Syn-
dicate 2 Total Mayhem nie ma
zadnych szans.

Legenda co$ mi przypomina:
jako cztonek ruchu oporu wal-
czysz ze zbuntowanymi maszyna-
mi. Pomyst juz bardzo dokladnie
wyeksploatowany przez gry,
ktorych scenariusze powstaly na
podstawie pewnego filmu pod ty-

tutem Terminator. Sposéb przw

stawiania swiata i fakt, ze wciela-
my sie w co$§ w rodzaju zolnie-
rza — cyborga w zbroi bojowej,
zostal wykorzystany w Termina-
tor 2029 Bethesdy.

Kiedy pierwszy raz zobaczy-
tem screeny, wiedzialem, ze to
nie bedzie wybitna gra. Mialem
racje. Ogodlnie — duzo halasu o
NIC. Panowie Tworcy Gier
Komputerowych, jak juz wyko-
rzystujecie cudze pomysly to réb-
cie to dobrze.

Zdegustowany Zooltar

000.023.400

GAMBLER 10/96

000.000,.000

TOTAL MAYHEM
DOmark 1996

Zrecznosciowa
PC CD-ROM
60%
4 70
50%
¥ 10%
40%

7%



Tracksuit Manager 2 to ,alter-
natywa” dla wysokonakladowych
produkcji duzych firm. A raczej
swiadectwo, Ze gdzie$ jeszcze zvja
ambitni programisci (w liczbie
dwaoch), probujacy zaistnied sa-
modzielnie na rynku komputero-
wych menedzeréw pitkarskich.

Obejrzawszy wszystkie ekrany
gry, mozna stwierdzi¢, ze TM2
jest bardzo podobny do Cham-
pionship Manager (nie myli¢ z

| TRACK
MANAGER 2
Alternative Software
1996

i Sportowa

. Amiga, PC

| Graf ‘j 35%

| Dzwiel o s

i

| Grywalnos 70%

| Pomys ‘ 20%

| )

| Ogote 40%

76 GAMBLER 10

CM2). Tu tez prace na stanowi-
sku menedzera klubu angielskie-
go rozpoczynamy od wyboru
charakteru. Charakterystyki za-
wodnikow i szkoleniowcow w
obu grach sa zapisane identycz-
nie: jako okreslone liczbowo lub
stfownie ich umiejetnosci poda-
wania, wslizgu, strzalu, biegu,
kondycji etc. To samo mozna
powiedzie¢ o zawartosci licznych
tabel, a nawet o kroju czcionki.

Takie podobienstwo jest
istotng zaletq TM2, gdyz CM
mial wysoka grywalnos$é. Choéby
dlatego, ze celem gracza nie
bvlo ,tylko” zdobycie Pucharu
Europy (zreszta dos$¢ trudne), ale
przede wszystkim mozliwosé
ogladania swego nazwiska na
pierwszej pozycji rankingu mene-
dzeréw i na liscie ptac.

SATI2ISEPI R 2

Jireilz)
rizpnia
1121111,¢
re

Zglanowalem ostatnio pece-

® towa konwersje Toshindena i

: zrobilem to w sposéb bodaj naj-
o Dardziej okrutny ze wszystkich pi-
e szacych o grach - c62, nic mnie

/96

Jedyna nowoscig w stosunku
do pierwowzoru sa sklady dru-
zyn, uzupelnione nazwiskami
nowo przybylych na Wyspy pil-
karskich gwiazd (Gianluca Vialli!)
i lepsza oprawa graficzno-mu-
zyczna. Zmiany te nie wymagaly
od autoréw wielkiej pomystowo-
Sci, zwazywszy na fakt, iz w CM
efektéw audiowizualnych nie
bylo.

W TMZ2 odnotowalem jedno
niedopatrzenie: przy ustalaniu
skltadu na ekranie brakuje opcji
wyswietlania charakterystyk za-
wodnikow, co zmusza do wielo-
krotnego przechodzenia z ekranu
na ekran i zapamietywania da-
nych od 20 do 30 zawodnikéw.

H

| RO

Podsumowujac calo$¢ w dzie-
sieciu slowach: gra jest calkiem
dobra, ale sp6zniona o dwa, trzy
lata.

Kristoff

e? * S 2 0 PSP ROBOOSOPRDS

:jest tyle samo co w wersji pod-

oStawowej, ale zostaly poteksturo-
ewane i niemal nie r6znia sie od
:Swych odpowiednikéw z czesci 2.
.Efeki ten udalo sie utrzymac na

Bl oPC - odbylo sie to kosztem

| ®uproszczenia scenerii i areny,

:bardziej nie wkurza niz gry,
ektére bez dania racji pozeraja
®zasoby komputera. Wydawac by
®sie moglo, ze podobnie potraktu-
ei¢ dlugo oczekiwana pecetowa
ewersje segowskiego Virtua Figh-
®tera. No bo rzeczywiscie - gra
:poiera zasoby, jak malo ktora.
eoAle przynajmniej wiadomo dla-
eCzedo.

® VF Remix to niemal VF 1,5
— gra mocno zmieniona w sto-
sunku do oryginalu. Zmiana do-
tyczy postaci, ktorych co prawda

JACKY

®. ’ , g .
.Jednak szczegolowos¢ wykonania
epostaci i naturalnosé ich ruchow

| ®sprawiaja, ze ze Smiechem wspo-
| ®*minam FX Fightera, a i Toshin-

:den sie chowa.

e Najwazniejszym i najwarto-
sciowszym osiggnieciem okazalo
sie zachowanie filozofii Virtua
Fightera. Gry, ktéra jako jedyna
jest rzeczywiscie ,gra walki” i
stawia sobie za zadanie symulo-
wanie pojedynku dwoijga ludzi.
Wszystkie countery, bloki, com-
bosy (krotkie), uniki, rzuty tworza
setki mozliwosci. Pelne opano-
wanie tej gry zajmuje dobre pét
roku (oczywiscie, dla kazdej z 8
postaci), zas nowe taktyki mozna
opracowywaé¢ w nieskonczonosc.
Kazda postacia rzeczywiscie wal-
czy sie zupelnie inaczej. Oczywi-
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scie, nie ma to jak VF2, ale do-
brze, ze i posiadaczom blasza-
kow dostala sie chociaz czesc tej o
madgii. s
PrzejdZzmy do spraw mniej mi- ®
tych, czyli wymagan sprzetowych. :
Minimalne wymagania wszystkich ¢
gier Sega PC to Pentium i Win-
dows 95. Pelnie swoich mozliwo- ®
sci VF Remix PC rozwija dopiero 4
na P133 i to z szybkg karta gra- e
ficzna. Dostepny jest jednak wca- ®
le tadny tryb niskiej rozdzielczo- :
sci, mozna sporo pomanipulowac ¢
opcjami, mozZna wreszcie wlaczy¢
tryb ,plynnosci ruchéw”. Na "
P100 postacie poruszaja sie wte-
dy jak w VF2 podczas walki z
Dural (czyli ok. 2 razy wolniej),
jednak w petni dynamicznie (od-
powiednia liczba klatek animacji). ¢
Tryb ten nadaje sie doskonale do ®

nauki — warto cho¢ przez chwile :
w nim pograc, by szczegélowo 4
przyjrze¢ sie walce. »

Virtua Fighter Remix PC to :

w tej chwili zdecydowanie najlep- g
sze trojwymiarowe mordobicie o
na PC. Jednak pelnie statysfakcji®

z tej jedynej w swoim rodzaiju,
niezwykle glebokiej gry beda
mieli tylko posiadacze kosmicz-
nych, ,hi-endowych” maszyn.
Alex

Dystrybucja: Bobmark International

VIRTU IGHTER
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Catz - Your
Computer Pet

Krétko po prezentacji na na-
szych tamach programu Dogz
(Gambler 6/96) ukazal sie pro-
dukt o podobnej tematyce, tym
razem przeznaczony dla wielbi-
cieli kotéw. Po instalacji musimy
wybrac jednego sposréd pieciu
przemilych kociakéw, ktérym

e chcemy sie zaopiekowacd. Kazdy

z nich ma inny charakter i w
inny sposob sie zachowuje.
Mamy tu m.in. typowego kota
domowego, a takze np. ,stra-
chajlte” czy ,odwazniaka”. Adop-
towany kotek ,ros$nie” w naszym
komputerze - z kazdym dniem
staje sie zwinniejszy, uczy sie co-

[ B Lorae vt Wy o Becopivis Jobels Opes Femey ]
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raz trudniejszych sztuczek. Na
szczescie nigdy sie tak do konca
nie zestarzeje i pozostanie naj-
wyzej w wieku dojrzalym.

Wsréd zabawek dla naszego
kota mamy m.in. klebek przedzy,
kulke z dzwonkami, piszczaca za-
bawke, pompon na koncu spre-
zynujacego drucika i inne. Za
dobre sprawowanie mozemy kot-
ka nagrodzié, czestujac go sma-
kolykiem, glaszczac lub szczotku-
jac mu siers¢, zas karzemy —
kropiac go woda. Kiedy zauwa-
zymy, ze nasz ulubieniec sie dra-
pie, mamy do dyspozycji srodek
na pchly (w sprayu). Dla mlo-
dych kotéw jest butelka z mle-
kiem, dla starszych miski z jedze-
niem i woda. Koty zachowuija sie

jak prawdziwe — biegaja,

mrucza, miaucza. Mozemy nawet
obserwowac¢ polowanie na mysz,
mieszkajaca w naszym kompute-
rze. Jedynym wyjatkiem jest
.strachajlo”, ktéry zamiast polo-
wac ucieka i przyczepia sie pazu-
rami do ,sufitu” naszego ekranu.
Kotek moze biega¢ po wyzna-
czonym mu terenie lub po calym
ekranie — w tym drugim przy-
padku aplikacje w tle sa jednak
nieaktywne. Program zawiera

wygaszacz ekranu z naszym pu-

pilkiem w roli gléwnej, zwykle
wtedy zasypiajacym. Mozemy zo-
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baczy¢ nawet jego marzenia sen-
ne! Grafika programu oraz inter-
fejs uzytkownika praktycznie nie
zmienily sie w poréwnaniu z
Dogz, wzrosla natomiast liczba
przedmiotéw i mozliwoéci zabaw
ze zwierzatkiem. Dzwiek w calo-
sci sklada sie z réznorakich ko-
cich odgltoséw. Do programu do-
taczono zabawna, krotka instruk-
cje, stanowigcq podrecznik dla
kota(!); opisuje ona, w jaki spo-
s6b zdobyé¢ zaufanie opiekuna
oraz jak postepowac¢ w przypad-
ku jego dziwacznych zachowan.

Viz

PS Posiadacze Dogz — nie
liczcie na bojke na ekranie po
instalacji kotow. Mozemy jedno-
czes$nie ,uruchomic¢” tylko jedno
zwierzatko.

CATZ - YOUR
COMPUTER PET

Mindscape 1996
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.Najwieksze wydarzenie roku
1996 dla wszystkich fanéw Ami-
gi” - tak niektore gazety okresli-
ly premiere nowej gry doomopo-
dobnej, Alien Breed 3D II. Po
spedzeniu nad nig kilku nocy
musze jednak nieco zweryfiko-
wac poczatkowy optymizm. Rze-
czywiscie, jest to w tej chwili naj-
ciekawszy przedstawiciel tego ga-
tunku, ale nie sposéb nie zauwa-
zy¢ w nim kilku dos¢ istotnych
mankamentow.

Wspaniala, mroczna atmosfe-

®przyzwoite konwersje produktow
:Games Workshop na PC. Jako
ebPierwszy, w 1993 roku, pojawil
®sie Space Hulk robiagc wielka fu-

2000000000006 0000BOGMKCOGFOINIDLOIEOTDNDS

ror¢ — oczywiscie, tylko w pew-

ra, w polaczeniu z olbrzymiag réz- Sececcecccccsccces

norodnoscia czajacych sie w
ciemnych zautkach Obcych, po-
zwolila autorom uchwycié¢ klimat
filmu ,Aliens”. W grze zastoso-
wano wszystkie nowinki technicz-
ne, ktére do tej pory pojawialy
sie tylko w takich szlagierach, jak
Duke Nukem 3D czy Dark For-
ces: wirtualng mape, jetpack,
bardzo rozbudowane, w pelni
tréjwymiarowe poziomy i dzie-
sie¢ zroznicowanych typow bro-
ni. To zrobi wrazenie na kazdym
amigowcu. Zreszta niektére po-

ALIEN BREED 3D 1l
Team 17/0Ocean 1996
Zrecznosciowa

Amiga AGA
L] 852
4 5o
50%
¥ 75%
75%

mysty, na przyklad ruchome

zrodla Swiatla i efekty iluminacyj-

ne (cieniowanie Gouraunda) czy
tez wysoka inteligencja przeciw-

nikow moglyby sie spodobaé na-

wet bardziej wybrednym gra-
czom pecetowym. Takze grafika
i efekty dZzwiekowe wynosza gre
ponad przecietno$é. Dodano
opcje gry w sieci, co prawda tyl-
ko w trybie deathmatch.
Niestety, znacznie gorzej jest
z grywalnoscia. Wynika to
przede wszystkim z wolnego
dzialania programu, nawet na
szybkiej karcie turbo (030/50
MHz) przy grze na niewielkim
ekraniku. Pal licho wrazenia

estetyczne, ale klopoty ze staran-
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nych kregach. W tym roku ukazat
sie diugo oczekiwany Warhammer
— Shadow of the Horned Rat.
Czekamy jeszcze na Warhamme-
ra 40 000. A tymczasem moze-
my sobie pogra¢ w nowego,

E O+
LR LY
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nym wycelowaniem broni w
szybko poruszajacych sie Obcych
powoduja zgrzytanie zebow. Co
gorsza, autorzy gry stanowczo
przesadzili z poziomem trudno-
Sci, ktérego oczywiscie nie moz-
na zmienia¢. Notoryczny brak
amunicji przy calych hordach
skaczacych, biegajacych, lataja-
cych i wypelzajacych ze wszyst-
kich dziur Obcych, to nie jest to,

odmiodzonego Space Hulka. Gra
na pierwszy rzut oka przypomina

zwyczajna doomopodobng strzela-

nine, jednak wkrotce okazuje sie,
ze wymaga myslenia strategiczne-
go i kombinowania.

—— r .,

SPACE HULK

| Electronic Arts 1996
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co tygrysy lubia najbardziej. Zle
rozwiagzany system zapisu stanu

Space Hulk - Vengeance of

Nareszcie zaczely sie pojawiaé
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Ogromne mozliwosci Builda
zostaly blyskawicznie wykorzysta-
ne przez maniakow strzelanin
trojwymiarowych na calym Swig
cie i w krotkim czasie powsta
setki nowych pozioméw. Ponad L.
trzysta sposrod nich zebrano na
plycie kompaktowej. To wilasnie
Nuke It - wymarzony prezent
dla kazdego amatora Duke’a.
Plansze sa bardzo zréznicowane.
Czego tu nie ma! Bunkry nie-
mieckie, dzungle do zludzenia

the Blood Angels

Grato w nig juz kilka oséb z
redakcji (nie wylaczajac naczelne-
go, Alexa) i wszyscy zgodnie
uznali, ze gra jest calkiem dobra.
Nalezy jednak po pierwsze -
wczu¢ sie w klimat, a po drugie
- znac troche realia warhamme-
rowego Swiata. SH doskonale od- Cena: 134,20 z.
daje atmosfere walki wciasnych g oo o000 00 eceoeee
korytarzach baz i statkow zajetych ®
przez hordy genestealeréw (geno- ®
kradow). Do wyboru kilka bardzo
skutecznych rodzajow broni. Prze-
ciwnikow tylko cztery typy — tro-
che malo. Mozliwosé gry w sieci
nawet do dziesieciu oséb. W su-

100000 OOOGOOIOROIOIOIOLOOLS

Nuke It

Jak sie okazalo, dodanie do
plytki zawierajacej Duke Nukem
3D programu Build bylo strza-
lem w dziesigtke. Niezorientowa-
nym przypomne, ze Build to
program, dzieki ktéremu mozna
projektowa¢ wlasne plansze. | to
nie jakis tam byle shareware, na-
pisany przez Slepego Stefana z
Zawisla, ale profesjonalny pro-
gram, ktérego programisci 3D
Realms uzywali przy tworzeniu
oryginalnych etapéw do Duke’a.

mie - warto pooszczedzad, szcze-
golnie jesli podobata Wam sie
czesC¢ pierwsza.

GeneZooltar

Dystrybucja: IPS Computer Group.
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kow. Po pieciu minutach wczu-
wania sie w role zaczyna sie to-
talna rzeznia i masakra. Grywal-
nos$¢ wzrasta proporcjonalnie do
liczby graczy - juz strzelanina we
dwéch daje mnéstwo emociji, ale
gra w osiem 0sob jest przezy-
ciem zupelnie niepowtarzalnym.
Tematow do rozmoéw po takiej
sesji starczy na ladny tydzien.

Stowem, plytka zapewni zaba-
we na dlugi czas i jest naprawde
warta uwagi. Jest tylko jedno
ale. Wiekszos¢ etapow zawartych
na kompakcie byla dostepna
duzo wczesniej, m.in. w Interne-
cie. Za darmo. A teraz jakis cwa-
niak zebral czyjes prace (pusz-
czane w swiat jako bezplatne),
nagratl je na plyte i kaze sobie
placi¢ za to grubg forse. Oj, nie-
ladnie... Z drugiej strony, nie
kazdy ma dostep do Internetu.
Cobz, ocene tego faktu i wycia-
gniecie wnioskow pozostawiam
Wam.

przypominajace wietnamskie,
bazy kosmiczne, miasta, domki,
mieszkania, zatopione fortece,
zamki sredniowieczne, forty z
Dzikiego Zachodu... Czego tylko
dusza zapragnie.

Niestety (a moze na szcze-
Scie?), olbrzymia wiekszos¢
se0 000 cscsssesescsssssssnesee e e e e e sghlansz to etapy bez potwordw,
s ®przygotowane specjalnie do try-

Grounds

AT
-

- s

i
a

A g,

BN

gry i konfiguracji klawiatury, edy-
tor poziomoéow o ogromnych. moz-
liwosciach, ale zupeinie nie do
uzytku i kilka mniejszych niedo-

: :bu Duke Match - gry kilku gra-

oC2Y W sieci, przez modem lub
ezlacze szeregowe. Dlaczego nie-
®stety? Ano dlatego, ze rzadko
:kto ma w domu dwa komputery,
ea wozic¢ sprzet do kumpli co kil-
®ka dni to nic przyjemnego. A
:dlaczego na szczescie? To pro-
oSte. Jak juz zawieziesz sprzet ta-
eryfa do znajomego, ktory podob-
®nie jak Ty lubi Duke’a, szybko
:odkryjesz, ze strzelanie do kolegi
ejest sto razy przyjemniejsze niz
:do jakichs glupawych potwor-

g ® 9 0 0000000000000 N

godnosci powoduja, ze gra traci
sporo na atrakcyjnosci.

Romek Sadowski

Dystrybucja: Mirage Software.
Cena: 89 .
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Frogger

PS Dziekujemy firmie CD
Projekt za udostepnienie egzem-
plarza gry.

e

NUKE IT
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Nie przepadam za grami,
ktore cala swoja efektownosé
opieraja na prostym tricku, na
jakim$ predefiniowanym elemen
cie, ktory robi dobre wrazenie,
ale za to zabija interaktywnosé
gry. Wiecie o czym mowie: o
grach w stylu Mad Doga, Wet-
lands czy Rebel Assault. Ostatnio
jednak lamie sie w tym przeko

-
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TIME COMANDO
Adeline Software 1996
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Time Commando

naniu. £amie sie pod wplywem

podwodjnego uderzenia, jakie za-
fundowata mi z jednej strony fir-
ma Mindscape znakomitym Me-

garace 2 (zrecenzowanym w

Gamblerze 09/96), a z drugiej -
Adeline Software gra Time Com-
mando.

Poczatkowo gra moze sie wy-
dawac nieco trywialna w porow-
naniu z wczesniejszym dzielem
Adeline, niedosciglym Little Big
Adventure (znanym tez pod
nazwa Relentless). To wrazenie
jednak mija. Oto Adeline ponow-
nie zrobilo gre, jakiej.jeszcze nie
bylo. Tym razem przypomina
ona nieco zapomniany przez
Swiat i ludzi gatunek mordobié
ulicznych alias chodzonych. Nasz
bohater, tytulowy .czasowy ko-
mandos” idzie bowiem caly czas
w prawo i tlucze przygodnie spo-
tkanych wrogoéw. Takie ujecie
sptyca jednak wydzwiek calej
sprawy. Otoz po pierwsze: scene-
rie, w ktorych toczy sie gra, sa
po prostu piekne. To wlasnie
owe prerenderowane filmiki, jed-
nak wykonane tak wspaniale, ze
czapki z gtow. Gra toczy sie w
wielu epokach historycznych, po-
czawszy od prehistorii, poprzez
starozytnos¢, sredniowiecze, przy-
szlos¢ az po tajemniczy ,beyond
the time”. Kazda z tych epok
przedstawiona jest w sposob za-
pierajacy dech w piersiach. Ty-
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czy sie to nie tylko tla, ale takze
wygladu postaci, tréjwymiaro-
wych, niezwykle naturalnie sie
poruszajacych. Wrogowie sg roz-
maici, trafiaja sie zwierzeta albo
jezdZcy, nuda tu w kazdym razie
nie grozi.

Sam system walki tez jest nie-
zwykle ciekawy. W kazdej z epok
nasz bohater moze znalez¢ piec
odpowiadajacych jej rodzajow
broni, zaréwno kroétko-, jak i diu-
godystansowej (przy czym gene-
ralnie dystans tym jest wiekszy,

im epoka pé6zniejsza). Kazda z
tych broni mozna wykonaé trzy
akcje zaczepne, dostepny jest tez
blok. Poniewaz gra jest w pelni
tréjwymiarowa, zabawa jest dosé

interesujaca, zwlaszcza podczas
walki z wieksza liczba przeciwni-
kow. Kiedy sie gdzies w Rzymie
walczy jednoczesnie z czterema
gwardzistami, to jest ten feeling
z filméw ,plaszcza i szpady”!
Przy tym wszystkim poza walka
dochodzi jeszcze element poszu-
kiwania tajnych miejsc i ukrytych
przedmiotéw, troche gimnastyki
nad przepasciami i pod zwalami
gruzéow. W paru momentach
mozna pojs¢ wiecej niz jedna
droga. Slowem - nie jest nudno,
i rzeczywiscie jest to bardzo roz
sadny kompromis pomiedzy inte-
raktywnoscia a graficzng efek
townoscia.

Time Commando to gra cie-
kawa, pieknie wykonana i wcia-

gajaca. Prawdziwa perelka.

Alex
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Zawodnicy i sedzia- wybiegaja
na murawe stadionu. Wszyscy
skoncentrowani, z tym samym gry-
masem na twarzy prezentuja sie
widowni. Potem juz tylko gwizdek
arbitra i kick off: podanie inaugu-
rujace spotkanie.

Kilka szybkich zagran od nogi
do nogi. Pilka swobodnie krazy w
srodkowej strefie boiska. Nagle
przyspieszenie tempa gry! Mocne,
dalekie podanie na lewa strone bo-
iska. Dosrodkowanie! Ale bramkarz
nie daje sie zaskoczy¢. Daleki wy-
kop az pod pole karme druzyny
przeciwnej. ,Siodemka” przejmuje
pitke. Rozpedza sie. Schodzi na
lewe skrzydio. Podaje pieta do
nadbiegajacego obroncy. Poteeez-

na bomba! Zaskoczony golkiper
koniuszkami palcéw zmienia lot pil-
ki. Korner. Futbolowka uderzona

precyzyjnie w prawa gorma czesc
szybuje krecac sie wokél wlasnej
osi... Poprzeczka! Pitka trafia pod
nogi ,Siodemki” i... gooooool!!!

KICK OFF 96

Anco 1996
Sportowa
‘PC CD-ROM
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W czasie konfrontacji pomiedzy
dwiema jedenastkami zawodnicy
prezentuja rownie bogaty wachlarz
zagran. Emocje siegaja wtedy ze-
nitu zaréwno na trybunach, jak i
na murawie (brutale karani kartka-
mi, zawodnicy prébujacy sami wy-
mierzac¢ sprawiedliwosé, lekarze
opatrujacy kontuzjowanych). Po

strzeleniu gola — szalona rados$¢ w
stylu Ravanellego (z koszulka na
twarzy), slizgi na kolanach po mu-
rawie itd.

Wszystko to mozna zobaczy¢ z
trzech réznych uje¢ kamery: 3D (z
obrotowa kamera, a la FIFA czy
Actua); z lotu ptaka i w duzym
zblizeniu. Zawodnikami steruje sie
joystickiem lub klawiatura; nie
mozna uzywac¢ kursoréw, co trud-
no zrozumieé. Do strzelania i do-
kladnego podania sluza dwa
odmienne klawisze/przyciski. Pitka
nie klei sie zawodnikom do nég,
dlatego tylko wytrwali naucza sie
skutecznego dryblingu.

W grze odnalez¢ mozna wszyst-
kie potrzebne opcje (Mistrzostwa
Europy, statystyka, replay, nagry-
wanie naijlepszych momentéw me-
czu) i pelna swobode zmieniania
wszelkich parametréw. Niemniej
jednak Kick Off '96 to nie rewolu-
cja na rynku, raczej pogon za czo-
léwka — FIFA '96 i Actua Soccer.

Kristoff

Emocje zwiazane z Euro'96 juz
:za nami, teraz ekscytujemy sie
gZmaganiami polskich druzyn w pu-
echarach. Jesli sie nam na boi-
®skach nie bedzie wiodlo, warto
:zasiqéé tez do komputera i pomar-
ofWi¢ sie troche o wlasnorecznie
eprowadzong druzyne. Pomoze
®*nam w tym na pewno drugi juz
:zestaw gier pitkarskich wydany
eprzez firme Empire — Soccer Stars
®'06. Z tym ‘96 to pewna przesa-
:da. bowiem gry wchodzace w
esklad zestawu nie sa az tak swie-
®ze, ale warto na nie rzuci¢ okiem.
: Pierwsza pozycja to Premier
osManager 3, klasyka wsrod gier
emenedzerskich. Pozwala na pro-
:wadzenie wybranego klubu angiel-
.skiego‘ dostepne sa oczywiscie
swszelkie istniejace puchary. Opra-
®*wa graficzna jest nie najlepsza.
:Zbyt wiele ikonek na ekranie, bar-
edzo jaskrawe kolory i mato czytel-
ene tabele. Poza obowiazkami tre-
:nerskimi przvjdzie nam sie jeszcze
ezajmowac m.in. rozbudowsq stadio-
enu i reklamami. W sumie jeden z
®lepszych .menedzerow”, gdyby tyl-
:ko grafika byla lepsza...

e Druga gra taktyczng w zesta-
swie jest On The Ball — League
:E.dition. Sadze, iz jest to najlep-
eSza gra z calego zestawu. Udo-
estepnia ona wszystkie funkcje me-
®nedzerskie, oprocz tego musimy
:zajmowac' sie finansami klubu
o(rowniez wybranego z ligi angiel-
®skiej). Mimo iz opcji nie jest wcale
:mniej niz w PM3, sa one rozlozo-
ene bardzo czytelnie i bez proble-
emu znajduje sie te potrzebne. Co
*ciekawe, silny nacisk polozony jest
:na stosunki miedzyludzkie (do dzi$
ednia jest to rzadkoscia). Grafika
*na bardzo wysokim poziomie,

5 y : ] ’
Jwszedzie pelno ciekawych i fadnie
snarysowanych obrazkéw. Gra na
®piatke.

*  Dwie pozostale gry to zreczno-
oSciowki. Pierwsza z nich - Kick
oOff 3 - nie zyskala wielu zwolen-
:nikéw‘ Powodem jest po prostu
oJej niska grywalnos¢. Pomimo na-
eprawde fadnego wykonania nie

2
@
@
2
®
@&

jest to gra, w ktéra mozna grac
tygodniami. Gole wpadaja bardzo
czesto, akcje nie wygladaja ladnie.
Naprawde, trudno mi powiedziec¢
dlaczego, ale tej gry zwyczajnie
nie lubie. Do tego dochodzi fakt,
iz nie dziala ona z Amiga 1200.

I na koniec jeszcze jedna gra
zrecznosciowa — FIFA Soccer,
bardzo dobrze znana mitosnikom
komputerowego footballu. Izome-
tryczna grafika i bardzo tadna ani-
macja postaci przeciwstawione sg
(przynajmniej na Amidze) marne-
mu scrollingowi. Bramki wpadaja
dosé czesto, akcje i strzaly wygla-
daja efektownie. Jedna z niewielu,
obok np. Sensible Soccera, symu-
lacji pilki noznej, ktéra weszla do
klasyki gier komputerowych.

Szybkie podsumowanie - jezeli
kto$ nie stawia tylko na swiezosc,
powinien kupic¢ ten zestaw. Pozo-
stali niech sie namysla, ale sadze,
ze przedstawione gry moga zainte-
resowac wielu.

Yuvo

Dystrybucja: MarkSoft
Soccer Stars 96
Empire 1996

Sportowa

Amiga, PC, PC CD




NHL

Power
Play '96

Dominacja EA Sports na
polu gier hokejowych (jak i in-
nych sportowych) jest nieza-
chwiana. Seria NHL Hockey rza-
dzi, a inni producenci niemal
boja sie wchodzi¢ na ten teren.
Slusznie zreszta, wspomnijmy tu
chocby dwie ciezkie pomyiki, ja-
kimi byly Alex Dampier Hockey
czy Brett Hull Hockey. Jednak
po projekcie wydawanym przez
Virgin, najwiekszego rywala EA,
mozna sie bylo spodziewac duzo.
| rzeczywiscie — panowie z Radi-
cal Entertainment zaszli dalej niz
inni. Ale nie doszli.

Mowiac w jednym zdaniu,
NHL Power Play '96 to gra bar-
dzo zblizona do NHL Hockey
95 w wersji CD. Widok z gory
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NHL POWER

PLAY 96
Radical Ent./Virgin 1996
Sportowa
PC CD-ROM
55%
* 70%
85%
‘ 30%
70%

jest tudzaco podobny, system

sterowania i koncepcja gry - tez.
Niestety, nie ma elementow hu-
morystycznych, z ktérych gry
NHL slyna, zadnych
.Fan'o'meters” czy innych chtop-
czykéw z planszami ,Hi mom,
send $". Pojawily sie za to bar-
dziej rozbudowane mozliwosci
trenerskie, m.in. wybor jednej z
trzech taktyk gry na kazdy ele-
ment meczu. Mamy tez wiecej
klawiszy sterowania krazkiem -
cztery zamiast dwoch. Na szcze-
scie ich obstuga jest w miare in-
tuicyjna.

Podstawowa zmiana w grze,
zmiana ktora przesadza o tym ze
jest to wazny produkt, to zmniej-
szenie stopnia trudnosci. NHL
Hockey byl niestety zbyt trudny,
spedzilem nad nim setki godzin i
podtrzymuje te opinie. W NHL
Power Play fatwiej jest zdoby¢
gola, bynajmniej nie bardzo
tatwo, ale bardziej realistycznie.
Staby bramkarz broni w sytua-
cjach sam na sam w okolo 70%
przypadkéow, a nie w 99% jak w
NHL Hockey. Ten fakt znacznie
podnosi grywalnos¢ programu i
sprawia, ze NHL Power Play
jest nie lada gratka, zwlaszcza
dla sfrustrowanych mitosnikow
wielokrotnie juz tu wspominane-
go produktu EA.

Tym bardziej wiec szkoda,
ze gra wyglada jak produkt
sprzed ponad péltora roku, jak
wspomniany NHL 95 CD.
Oczywiscie najwazniejsza jest
grywalnosé, ale pod wzgledem
wygladu Power Play nie moze
sie¢ rowna¢ z NHL '96. Ba, ry-
zykowalbym nawet stwierdze-
nie, ze jest stabszy od Alex
Dampier Hockey! Dziwne to w
przypadku Virginu, ktéry zwy-
kle dba, by w jego produktach
detale byly dopracowane.
Mimo tego jednak i tak trzeba
na NHL Power Play zwrocié
uwage — jakos¢ symulacji hoke-
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Z pozoru jest to kolejna ,tak-
o tVCzna gra wojenna z elementa-
e mi strategii rozgrywana w czasie
® rzeczywistym’, jak to ktos zgrab-
:nie zdefiniowal produkcje po-
e krewne Dune 2, Warcraftom,
® Command&Conquer czy grze
® Polanie. Ale tylko z pozoru...

e W tamtych grach na ogél swiet-

e nie sprawdzala sie strategia ,ciche-
® go zabdjcy”, polegajaca na spokoj-
®
e Czej za zaslona stopniowo

® wzmacnianych sil zbrojnych, a
® konczaca sie nieodmiennie po-
tezng ofensywa, w krotkim czasie

Tu - nic z tego! Element go-
e Spodarczy (czy tez strategiczny)

o ogranicza sie do zdobywania

:sprzetu i fabryk uzbrojenia, przy
e C2ym szybkosc podboju jest ele-
e mentem decydujacym - liczba

® kontrolowanych sektoréw wply-

L ] 2 P

o Wa na wydajnosc fabryk. Dowo-
e dzac oddzialami robotéw, musi-
® my zawojowac w nieustannym

: blitzkriegu jak najwiekszy obszar,
e DO inaczej zrobi to przeciwnik.

& . .
nym budowaniu potegi gospodar-

zmiatajaca przeciwnika z pola bitwy.

Do dyspozycji stojq oddzialy pie-
choty, jeepy, czolgi lekkie, sre-
dnie i ciezkie, dziala, wyrzutnie
rakiet i inny sprzet. Po wytlucze-
niu zalogi mozna przeja¢ pojazd
przeciwnika,

O tym, ze szybko$¢ ma w tej
grze najwieksze znaczenie, niech
zaswiadczy fakt, iz majac po-
wolng mysz i 8 MB pamieci (co
nie pozwala na gre w wysokiej
rozdzielczosci, zawezajac cztero-
krotnie pole dzialania) mozna
mie¢ spore problemy z ukoncze-
niem pierwszej misji! Projektanci
z Bitmap Brothers wymagaija od
gracza niezwyklej agresywnosci
potaczonej ze zrecznoscig - Kil-

kadziesigt sekund dekoncentracji
konczy sie zwykle utratg inicjaty-
wy i sromotng kleska.

DS ocovoocoecoo0o00000 0w

ja jest w tej grze bowiem nie
najgorsza.

il'l.'JF.‘EC.HEE.l{I.'Ji
- PROTVECT LEAD
NORMAL FORECHECK

TWD MEN FORECHECK

| a PRO CREATES
| GUARDING END ot
| PLAY 20ME ony

PLAY MAN

| INTIMIDATION MODE

DFFENSIVE

Z
Virgin
Interactive Ent. 1996
Strategiczna
PC CD-ROM
L] sow
* 85%
75%
¥ so%
80%



Olbrzymia zaletg Z jest klimat;
zwlaszcza Commander Zod, do-
wodca Twojej armii, to postac
iscie filmowa: zujacy cygaro
prawdziwy twardziel (stal plus

nie do przejscia, ale zawsze jest
gdzie$ szczelina, przez ktora przy
odrobinie szczescia mozna
pchnaé swe sily ku zwyciestwu.
Szczescie jest tu niestety koniecz-

ne — rozgrywka moze rozwinac
sie w zupelnie nieoczekiwanym
kierunku.

Grafika jest na poziomie, aw
tylko w SVGA - w niskiej roz-

dzielczosci nie robi wrazenia. Za
to sekwencje animowane to po
prostu sam miod, walnie przy-
czyniaja sie do podtrzymania na-
stroju. Dzwiek - jak wyzej. Po
prostu kawatl solidnej roboty.

Podsumowujac - doskonata
rozrywka dla tych, ktérzy lubia
wysoki poziom adrenaliny. Zim-
nym sztabowcom zdecydowanie
odradzam.

e Ostatni element, czyli grywal-

g e nos¢ — jest wysoka. Mimo Ze nic
Wojciech Setlak ® odkrywczego w tej grze sie nie

': znajdzie, XP8 dostarcza calkiem

v _ e solidnej porcji emocji. Warto od
golnie odradzam tryb Multiplayer e czasu do czasu oderwaé sie od

~ poziom adrenaliny nalezy po-

mnozy¢ przez dwa.
L BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B BN

PS. Ww. sztabowcom szcze-

:gier ~myslowych” i zrelaksowacé
oo P2y bardziej prymitywnej pro-

dukciji. }!F

System uzbrojenia jest dosc¢ 8 Yuvo
roznorodny, lecz autorzy gry nie s‘j'-- PRSI,
wykazali sie szczegdlng inwencja. ' ;gf 7
Kolejne rodzaje broni, ukryte &
pod latajacymi symbolami, zdo- Xp8
bywa sie poprzez zestrzeliwanie Weathermi'ne Soft. 1996
wrogow. Poza tym dosta¢ mozna ZFQFZHOSCIowa
dodatkowa porcje energii lub Amiga AGA
chwilowa nietykalnosé. R A

Dzwiek réwniez nie wnosi nic Grafika [_J 70% |
nowego. Sample sa raczej stan- _ * j
dardowe i przypominaja odglosy Dzwiek 65% II
z innych, podobnych gier. Muzy- | Grywalnosé 75% |

ki w czasie gry nie ma, cisze wy- '.
_ pelniaja jedynie dzwieki wystrza- ‘ 50% l
XP8 jest przypomnieniem sta- low i eksplozji. EVERE AL SEN Y '
rurqg w garsci. Reszta armii to @ . dobrych czasow. Znow leci- | Ogoétem z 70% f
roboty chyba jeszcze bardziej + my niewielka rakieta, strzelajac R 2 N0 o HETEE N
przypominajace zywych Zolnierzy g |, hordy przeciwnikéw. Grafika
- rozrzucajaca puszki po piwie e w¥ps raczej sie nie wyrdznia —

wegliki spiekane) w kapeluszu, ®®000OPOOOOROOOIOOLES

* 3 a _J - ' 1 4_;I
ciemnych okularach i z potezna e Pomyst

- L

(a raczej paliwie rakietowym), cy-®

mimo ze uzyto wielu bardzo do-
niczna banda zabijakow. .

brze wyrenderowanych obiektow,

Za gléwna wade gry trzeba poziom zanizaja niezbyt ladne

uznac... jej gléwna zalete — szyb- e 15 Przeciwnicy —
kos¢. Niektore misje wydaja sie ® :

°

Se 00RO OOLOOOIOOOEOROOS

czyli wspo-
mniane obiekty — wystepuja w
duzej ilosci i sa dobrze animo-
wani. Fatalnie zrobiono wybuchy
- szare, nieefektowne i w ogodle
nijakie.

Od czaséw gry Banshee nie
byto dobrej strzelaninki z piono-
wym scrollingiem. Ongis gry
tego typu produkowane byly ta-
smowo i do znudzenia. Obecnie,
wraz z zastojem w produkcji pro-
gramow amigowvych, zaczelo bra-
kowa¢ gier z malym stateczkiem

i setkami nieprzyjaciol.
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i targanym wewnetrznymi kon-
tami. Grafika w wysokiej roz-
lelczosci, setki zagadek do
Zwiqgzania, dziesigtki lokacji do
zbadania. Zeby przeja¢ tron i
odzyskac dobra prawnie Ci sie
nalezace, bedziesz musiat poko-
nac liczne przeciwnosci i na
oniec stangc¢ do ostateczne;
alki ze swoim najwigkszym
ogiem.

: jesiery 96
. Psygnosis
. CD Projekt
: PC CD-ROM

(frogger)

Betrayal at Antara

Championship
Manager 2 Patch

Karel Poborsky (Man Utd)

e vy T s
e -

Po sttumieniu rebelii przeciw-
ko magom pewien wiladca zato-
zyt krolestwo Antara. Otoczyt sie
czarnoksigznikami, ktorzy przezy-
li pogrom. Po kilkunastu latach
korupcja oraz przestepczosc (po- |
winno by¢ chamstwo i drobno-
mieszczanstwo, hehe) rzucity cier
na miode panstwo. W tym oto
Swiecie grupa Smiatkow zostaje
wmieszana w sie¢ intryg. W
skrocie: trojwymiarowy role-play
z bardzo tadng grafikg, walkami
Z elementami strategii oraz rozle-
glymi obszarami do zbadania.
Zapowiada sie catkiem niezle,

Nareszcie Domark zareagowat
Na masowe prosby mitosnikow
Championship Managera 2 |
wydat dodatek CMZPATCH dla
posiadaczy tego bestselleru. Co
nowego? Konsekwencje slynnej
Sprawy Bosmana” wprowadzone
W zZycie gry”. Sklady druzyn obo-
wigzujgce w dniu wydania do-
| datku. Wyeliminowano wieksze i
mniejsze biedy i wprowadzono

. jesien 96 udogodnienia zawarte w grach z
. Slerra | serii CM2 — Other Leagues. War-
. IPS | to$¢ tego programiku mozna
: PC CD-ROM | poréwna¢ do swiezo dodanej
(frogger) | rodzynki, bez ktérej ciasto wcze-
sniej nie miato tak bajecznego

Blueice

| smaku. Przy okazji: po 12 miesig-
cach zapowiedzi CMZ2 zostanie
wydany na Amige.
- juz jest
Domark
g B
(kristoff)

Commanche 3

Swojego czasu pierwsza czesc
Commanche’a wstrzasnela swia-
tem. Wszystkie gazety zachwyca-
ty sie jego grafikg i animacjami -
bo i rzeczywiscie bytlo czym sie
zachwycac. Firma Novalogic
poszita za ciosem i wydata drugq

Przygodowka osadzona w
surrealistycznej scenerii. Dziecko,

majace w przysztosci zostac
krolem, dostaje w spadku ma-
giczny przedmiot — Lodowe Ser-
ce. Akgja rozgrywa sie w swie-
cie Icia, skutym wiecznym lodem
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SWIEZE
czes¢ Commanche’a, a w nieda-
lekich planach ma trzeciq. Popra-

wione algorytmy tworzenia prze-
strzeni trojwymiarowej, nowe

misje, Nnowi przeciwnicy, nowe
budowle i stary dobry Comman-
che. Wszyscy mitosnicy tej gry
(do ktorych zresztg sie zaliczam)
powinni czekac z niecierpliwo-
$Cig.

. jesien 96
: Novalogic
: PC CD-ROM
(frogger)

Imperium Galactica

Gra okreslana przez producen-
tow jako potqczenie ,SimCity” oraz
LCommand & Conquer”. Jak sama
nazwa wskazuje, w grze chodzi
O podbdj kosmosu. Startujesz
jako podrzedny dowodca, Two-
im celem zas jest, poprzez do-
bre gospodarowanie oraz wal-
czenie, dochrapanie sie statusu

' generala pigtego stopnia(?). Mu- |
sisz wynajdywac i udoskonalac |

technologie, zdobywac i koloni-

zowac nowe planety (czesC w |

stylu SimCity). Gdy dojdzie do
zbrojnych star¢, sterowanie jest
podobne do tego z C&C. Moz-
liwosc grania w kilka osob.
. jesien 96
: GT Interactive
: PC CD-ROM

(frogger)

MIESKO

Larry 7

Ta seria chyba nigdy sie nie
skoriczy. Nie chodzi o to, ze jej
Jjakos specjalnie nie lubie, ale po
prostu uwazam, ze co za duzo,
to niezdrowo. Bez specjalnego
entuzjazmu ogtaszam  wiec
wszem i wobec co nastepuje.
Prace nad Larrym 7 sg w toku,
pisaniem scenariusza zajmuje sie
Al Lowe. Grafika w dalszym cig-
gu pozostaje cartoonowa, choc
J€j jakosc jest zdecydowanie lep-
SzZa niz w czesciach poprzednich

| (wysoka rozdzielczos¢). Sterowa-
| nie gry bedzie rozwigzane tak

jak dotychczas, klimat zapewne
tez sie nie zmieni.
. jesien 96
. Sierra
| e
: PC CD-ROM
(frogger)

Lords of the Realm II

Nagrodzona gra Lords of the
Realm (Critic Choice pisma
PC Gamer i Golden Triad Award
pisma Strategy Plus) doczekata sie

| nastepcy. Koncepcja pozostata ta

sama: dbajgc o lud, budujac
zamki, dowodzac wojskiem dg-
zZysz do zdobycia kontroli nad
wszystkimi - prowincjami  Anglii.
Ubrano jg tylko w nowe szaty
(SVGA, animacje, muzyka). Moz-
liwosc zawierania paktow, umow
handlowych, zdrady, obrzucania



(SOFTWARE)

stownym bfotem... Lepszy system
rozgrywania bitew i zdobywania
twierdz. Zaden fan strategii nie
przejdzie obok tej gry obojetnie.
: Zima 96
- Impressions
g

(kristoff) |
| Ny wigc by¢ odpowiednio tatwiej-
| sze. Dostepna bedzie opcja gry

Meridian 59

Jest to ni mniej ni wiecej, tyl-
ko graficzny MUD (niezoriento-
wanych w temacie odsylam do
Gamblera 6/96). Grafika jest taka
sobie, jak mozna sie zresztg byto
spodziewac (przepustowosc zlgcz
jest jeszcze dosycC niska), ale i tak
stanowi milowy krok naprzoéd.
Widok z gory, podobnie jak w
serii Magic Candle. Podstawowa
zaletq Meridian 59 (tak jak i wszy-
stkich MUD-6w) jest mozliwosc¢
rozmowy i wspoltdziatania (lub
wspotzawodnictwa) z innymi gra-
czami z catego Swiata. Jest tylko
jedno ale: firma produkujgca
M 59 przebakuje co$ o optatach
za korzystanie z gry. Oj, nieladniel

: zZima 96
: 3DO Company
: PC CD-ROM

(frogger|

MechWarrior 2
- Mercenaries

Kolejny dodatek do stynnego
MechWarriora. Tym razem nie
pracujemy dla jakiegos okreslo-

nego klanu, lecz walczymy dla
tego, ktory nam najwiecej za-
ptaci (jak sama nazwa wskazu-
je). Grafika, tradycyjnie w SVGA,

- wyglada zabojczo. Nowe Mechy

najprawdopodobniej bedg sie
pojawialy w miare postepow w
grze. Poczatkowe misje powin-

W Sieci.
. jesien 96
: Activision
. PC CD-ROM
(di Griz)

Megapak 6

Po raz kolejny Megamedia
powoduje opad szczeki u wWszy-
stkich graczy. Na rynek wcho-
dzi wlasnie kolejna, szosta z rze-
du sktadanka gier, co najmniej
tak dobra jak poprzednia, a
moze nawet i lepsza. Ocencie
zresztq sami. Na dziesieciu piyt-
kach znajdq sie¢ nastepujace gry:
Riddle of Master Lu, Steel Pan-
thers, Allied General, Action
Soccer, Druid, Legend of Kyran-
dia 3, Al Unser Jr.,, Pinball 3D
VRC, Manic Kart oraz Deathga-
te. Podobnie jak w poprzednich

. megapakach - dla kazdego co$

mitego. Tak trzymac.
. jesieny 96
. Megamedia

| Corp.

: PC CD-ROM
(frogger)

Turniej ortograficzny

Jest to propozycja firmy Se-
ven Stars. Tytutowy turniej orto-
graficzny zrobiony jest w sym-
patycznej oprawie graficznej, z
podktadem gtosowym. Trzy po-
ziomy trudnosci plus jeden mi-
strzowski, dla dorostych. Ponad
5000 stow, mozliwosc grania w
kilkka osob systemem pucharo-

wym lub kazdy z kazdym”
Mysle, ze oprocz oczywistych
wartosci edukacyjnych gra moze
dostarczy¢ mase dobrej zabawy
(hmm, turniej z kumplami po
paru piwkach... to mogtoby byc
niezte).

-ZAWODNICY: =

= J .
L — - et e
Goia Y T Padia ok
MEE GRA NIE GRA MIE GRA, MIE GRA,

\ J
Hore yhe

MIE GRA,

rynek. Znowu dzielny prywatny
detektyw Tex Murphy wyrusza
do boju. Jest rok 2043.

Hiolan
MNEE GRA

. jesient 96
Seven Stars
. CD Projekt
a: PC CD-ROM
(frogger)

Pandora Directive

Na ten tytut wszyscy mitosnicy
przygodowek czekali z niecierpli- | Zaczynaja krazy¢ pogloski o roz-
wosciq. Druga czesc stynnej gry | biciu UFO koto miasta Roswell,
Under a Killing Moon stata si¢ | Wojsko zamyka wszelkie drogi
legendq, zanim jeszcze weszla na ' dojazdowe do rzeczonego mia-

At | BasTION

sugerowana cena: 49.90

Gra strategiczna w klimacie FANTASY!
Wiele scenariuszy + mozliwosc definiowania wiasnych!
Wysoka rozdzielczosc!
6 dyskietek lub 1 CD!
Na CD dodatkowo:
KARZEL, demo AD2044 | SKAUT, interaktywny katalog!

-
. ""

L4

b

NOC

. sugerowana cena: 49.90

RENDEROWANA przygodowka!
Wiele przygéd w PIECIU ROZNYCH EPOKACH!
DWIE wersje scenariusza!
7 dyskietek lub 1 CD!
Wystarczy procesor 386!

SKAUT

sugerowana cena: 43.90

Gra przygodowa dla wszystkich z poczuciem humoru!

"... ZLOTY DYSK ..." Gra roku 1995
(Swiat Gier Komputerowych)

"... HIGHLY RECOMMENDED ..."
(Top Secret)

Gry dostepne we wszystkich dobrych
sklepach komputerowych oraz w sprzedazy
wysytkowej. Nie zapomnij podaé rodzaju

L.K. AVALON
skr. poczt. 66
35-959 Rzeszow 2

komputera i nosnika (dvski lub CD).



sta i najwyrazniej cos ukrywa.
W to wszystko, jak zwykle pra-
wie przypadkiem, wplqtuje sie |
Tex (znowu dobrze platne za-
danie). Oprawg gra z pewno-
$cig dorownuje poprzedniej czg- |
$Ci, a scenariusz — coz, sami oce- |
nicie. .
. juz jest
. ALCCesS
. PC CD-ROM

(frogger)

Screamer 2 !

Screamer powroci juz niedtu-
go na potki z nowosciami. Po-
wroci bogatszy o dwojke w ty-
tule, nowe samochody, nowe
tory i © kilka istotnych zmian w
koncepdji gry, dzigki ktorym na
te dwojke zastuzyl. Wyscigi bedaq
tym razem rozgrywane w sce-
neriach mniej zurbanizowanych.
Swiezo zamontowany retrowizor
(lusterko) pozwoli Ci obserwo-
wac, jak samochod przeciwnika
kreci salta w powietrzu po nie- |
fortunnej kolizji z Twoim zderza-
kiem. Wszystkie mozliwe check- ‘
pointy trzeba bedzie nadal zali- |
cza¢ przy odlotowej grafice i‘
muzyce.

. jesien 926
: Virgin
PS5
. PC CD-ROM
(Kristoff) |

Sentient

| dziac¢ sie paskudne

| jacych wiasne nastroje,
| zachowan i historig. tadna gra-
| fika w wysokiej rozdzielczosci,

| mentator)
| (wybor

Stacja kosmiczna na Stoncu
(kto to wymyslit?l) pada ofiarg

| tajemniczej plagi atakujgcej jej

mieszkancow | powodujgcej
dziwne zachowania. Zaczynajq
FZELZY =

| morderstwa, tajemnicze zniknie-

cia. Spotkasz w trakcie gry po-
nad 60 unikalnych postaci, ma-

typy

elementy 3D, sporo réznych
watkow sktadajgcych sie na ca-
tos¢ akcji.
: zima 96
: Psygnosis
: CD Projekt

. PC CD-ROM,

PlayStation

(frogger)

Striker '96

Rok 1996 byt dobrym rokiem

dla kibicow futbolu, tym bardziej |

ze ustanowit nowe standardy

dla pitkarskich gier: grafika 3D, |

nastrojowy dzwiek (napalony ko-
i swoboda decyzji
kKoloru murawy|.
Striker ‘96 odpowiada wszystkim
tym wymaganiom, na dodatek
zostal doprawiony szczyptg
oryginalnosci: mozna rozgrywac
pitkarskie turnieje halowe w okre-
sie zimowym.
 zZima 96
Rage/Acclaim

GAMBLER 10/96

. CD Projekt
: Sega Saturn, PC
CD-ROM
(kristoff)

Tenka

Mroczne gmachy korporacji
World Government gorujg po-
nad ciasnymi ulicami Nowego
Jorku. Jak ogien rozprzestrze-
niajq si¢ pogtoski o eksperymen-
tach genetycznych toczgcych sie
za szczelnymi murami. Jako Ten-
ka, milicjant z ruchu oporu, mu-
sisz zlikwidowac zotnierzy z
World Government, dostac¢ sie

do tajnych baz i zbadac kryjgce
sie¢ w nich sekrety. Tenka jest grq
przygodowgq, w ktorej oprocz
mozgu bedziesz mial tez okazje
rozruszac palce — mnostwo nie-
przyjaciot tylko czeka, by wpako-
wac Ci kulke w teb. Szeroki wy-
bor uzbrojenia — od broni auto-
matycznej i laserow az po wy-
rzutnie rakiet samonaprowadza-
jacych. 5 misji, z ktorych kazda
ma swaoj unikalny klimat i styl
graficzny.
. poczatek 1997
. Psygnosis
: CD Projekt
. PC CD-ROM
(frogger) |

Ultima Online
- Shattered Legacy

Mamy sensacje. Dla fanow |
RPG, a w szczegdlnosci dla wiel- |
bicieli gier Originu, bedzie to z |
pewnoscig najwazniejsza wiado- |
mosC dekady. Juz niedlugo
wyjdzie Ultima, umozliwiajgca |
gre setkom uzytkownikow na raz
poprzez Internet. Doniostosci
tego zdarzenia nie musze chy- |

| ba nikomu wyjasniac. Grafika |

podobna do tej z ,Pagan”, tyle
ze w wysokiej rozdzielczosci i w |

trybie hi-color. Terytorium blisko
100 razy wieksze od znanego
graczom z Ultimy 6 — ponad trzy
ogromne kontynenty do zwie-
dzania. Wedtug zapewnien pro-
ducentdw juz modem 14,4

wystarczy, by moc sie bawic. A
naprawde jest czym sie podnie-
cac — interakcjg z innymi ,zywy-
mi” postaciami, tgczeniem si¢ w
grupy, rywalizacjq. Mozliwosci s3
wrecz nieograniczone. Po pro-
stu bombal

: Origin
: PC CD-ROM
(frogger)

Warhammer 40 000
- Dark Crusaders

Allelujal Gry dziejgce sie w
warhammerowskim swiecie za-
| czely pojawiac sie jak grzyby po
deszczu. Po wspaniatym Sha-

dow of the Horned Rat czas
teraz na ,czterdziestke”. Dowo-

| dzisz oddziatem Dark Angels

podczas misji w odlegtej galak-
tyce Satis Prime. Obstugq i wy-
gladem gra przypomina Space
Hulka, lecz tym razem oprocz
Genokradéw Twoim przeciwni-
kiem sg tez sity Chaosu (Yessslll).
Celem misji jest nawigzanie utra-
conego kontaktu z osadnikami
zamieszkujacymi galaktyke Satis
Prime. Przed Tobg setki kilome-
trow korytarzy i bezlitosni wro-
gowie...
rjesien 96
: Mindscape
. DMG
. PC CD-ROM
(frogger)



X-Wing vs TIE Fighter

Lucas Arts zapowiada gre, na
ktorg czekajg wszyscy mitosnicy
starego dobrego X-Winga i
nowszego dobrego TIE Fighte-
ra. X-Wing vs TIE Fighter da w
korncu mozliwosc postrzelania
nie tylko do komputera, ale tak-
ze do kolegi. Bedzie mozna la-
tac po stronie Rebelii albo Impe-
rium. Ze wzgledu na lepsz3 ja-
kos¢ statkow rebeliantow im-
perialni muszg nadrabiac liczba.
Do wyboru misje ,versus” i ,COO-
perative”. Grafika wyglada na-
prawde Swietnie. Statki w petni
teksturowane, sq bardziej reali-
styczne niz w filmie. Bedzie spo-
ro naprawde dobrego latania.

. jesien 96
: LucasArts
a: PC CD-ROM
(di Griz)

2044

Nareszcie ukazata sie polska
gra przygodowa na Swiatowym
poziomie. AD 2044 firmy Avalon
$miato moze konkurowac z zacho-
dnimi tytutami pod wzgledem
rozmachu oraz jakosci wykonania.
W scenariuszu widac inspiracje
filmem ,Seksmisja”. Grafika w
wysokiej rozdzielczosci, w hi—co-
lorze, ze znakomitymi renderinga-
mi i animacjami, przywodzi na
mysl stynng gre The Seventh
Guest. Dobra muzyka, wszystkie
dialogi z podktadem gtosowym.
Gra dziata tylko pod Windows 95.
W sumie kawat naprawde swiet-
nej roboty.

. wrzesien 96

LK Avalon

: LK Avalon
a: PC CD-ROM

(frogger)

Fiatrorm

E Hurfownia komputerowa
Opole 45-776 ul. Wyszomirskiego 1
tel. / fax 077-746443

Wybrane pozycje sprzetowe
Mikrofon pojemnosciowy CPT -2GX 15
QS5-217 Command Pad -4tie, 2 Autorire , Pod 35
QS5-201 Super Warior -4 Fre , Pokretio ciggu w symulocjochlotu 49
CD ROM Samsung 6"speed 280
Box CD/1 2

Fainsmn & (Gammes 13-221

(Srafika Vicdeo .(Gry
Muzvyvika |,

Sax & Games 1221

. fYiko 17 2
Ecdukacjca HO00 MB

0 obrazkow/

Wyprzedaz CDPC

Dragon Lore
lungle Shrike
Systam Shock
Blue Farce

Klasykt Electmchrts CDPC

strike Commander Classic
Little Big Aclventure Classic

MICROPOILIS

AUSTRIA
CHORWACJA
CZECHY
NIEMEY
RUMUNIA
SLOWAGJA

CREATIVE

TOSHIBA ““° Jf32 |
CHERRY %" SONY

=
MITSUMI

KEYBOARDS, FDD

YAMAHA
!:!:!ustek

SAMTON
&P Seagate

—— = |
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HEWLETT
C’D PACKARD
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TCHNOLOGIES INC. )

'X 49-70 54, 40503-06, 49-23-3y LR G

Wszystkie komputery z CPU Pentium
Power Plus Serie 1 Voniter Samtron LR MPRIL, 0.28

NPRlEY Ceny hurtowe bez VAT, 1 USD=275PLN  1.44 MB FDD Mitsumi, Keyboard W85
= Przykladowe konfiguracje standardowych modeli komputeréw GERICOM

® CPU Mainboard

‘W TiExas
INSTRUMENTS

./

609 PLN

MB Pentium PCI Triton 2 HX

Monitor 14" LR, MPRII,

Monitor 15* LR/NI, 1280x1025 890 PLN MB Pentium ASUS P55TVP4 445 PLN Obudowa Pamie¢ HDD VGA PLN
Monitor 17* LR/NI, MPRII 1660 PLN SVGA S3 PCI 64V+ 1MB/2MB  97/155 PLN TUR S TRENIA . - Cwtiomer - BV | 050 - B3 THo 88 o sog .
SIMM PS2 4MB/SMB 52/122 PLN SVGA S3 VIRGE 2MB EDO 230 PLN MHZ  lub Triton 200 W RAM  MB 1MB

HDD 850MB/1.27GB 364/473 PLN SVGA S3 968 4MB VRAM 880 PLN P120 120 FIC 2003 Minitower 16MB 1.2 83 Trio V+ 2.599. -
HDD 1.6GB/2.1GB 555/695 PLN SVGA Trident 9440 PCI| 1MB 87 PLN MHZ  lub Soyo 200w RAM GB 2MB EDO

CD ROM 6x/8x 207/250 PLN Adaptec AHA 2940 SCSI PCI 498 PLN pogg 200 PS5TVP4  Miditower 64 MB 2.1 S3 986 .799 -
FDD 1.44MB Mitsumi Klawiatura Win95 Mitsumi 31 PLN 200 W EDORAM GB 4MB VRAM :

56 PLN MHZ ASUS
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wystawcow
go szalenstwa

Na stoisku

Gamblera:
« Gry 3D
\ * Symulatory
| ¢ Bijatyki

|+ Sega
. Saturn
' * Sony
PlayStation

* Konkursy

Na naszym stoisku bedziecie mogli
wyprobowac najnowsze gry prezentowa-
ne na targach, przetestowac¢ najnowo-

- czesniejszy sprzet, zmierzy¢ sie z mi-
strzem walki powietrznej - Zgred Kille-
rem i McSonem - niepokonanym w Duke
Nukem 3D. Szykujemy dla Was konkur-
sy z nagrodami o milionowej wartosci i

wiele niespodzianek.

UWAGA! W niedziele, 27 pazdzierni-

ka, na stoisku Gamblera gosci¢ bedzie
zaloga Escape - najlepszego polskiego
programu o grach komputerowych.
Przyjdzcie ,przybi¢ piatke” Emilusowi!

TIITURNIE]J
MORTAL KOMBAT

;?\ | q*’ ’& lé\ f*‘ & ( l'ga f';?*\ % ;

Najszybsze maszyny
STARZY MISTRZOWIE

" g kontra
ha NOWE TALENTY
A 5 Sobota, 26 X

Zgodnie z tradycja oglaszamy wszem i wobec, ze w sobo-
te, 26 pazdziernika, rozpoczyna sie Il Turniej Mortal Kom-
bat. Po raz kolejny szykujcie sie na krew, pot i izy!

Czas na zmagania tytanow!

Zwyciezca odejdzie w chwale, z tytulem
“'C Mistrza nad Mistrzami, sowicie nagrodzo-

v

y,. ny. Liste nagrod otwieraja Gravis Ultimate
Fighting Machine oraz CD-ROM o oSmiokrot-
nej szybkosci, ufundowane przez firme Tor-
nado. Oprocz tego w puli nagrod znajdu-

Je sie sprzet komputerowy wszelkiej

\ ﬁ masci i gry ufundowane przez czolo-

wych polskich dystrybutorow.

Walki rozegrane beda na poteznych maszynach, dostar-

czonych przez glownego sponsora turnieju, firme

TCH Systems. i
.. Przybywajcie zobaczyé, jak walcza najlepsi! g
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y 16 milionéw koloréw! " Kilkadziesiat minut muzyki!

' * 100 tysiecy klatek animacii! Setki dialogow!
Megabajty efektéw dzwiekowych! 2xCD!
- — e N B e P Lot ke TR e N o - - et s | o T, e A T /‘f-"' "'1""‘,,

A : 5 B A 4L R Od 9 wrzesénia gra dostepna we wszystkich dobrych
Wymagalr.“? Sprzgtowe. B AVARLUE sklepach komputerowych oraz w sprzedazy wysytkowe.
-~ L4080, VWIHINL O oS ' ' : & Cena gry: 122 zt. W wypadku sprzedazy wysytkowej cena
skr. poczt 66, 35-959 Rzeszéw zawiera wszystkie Optaty pocztowe. '
Kazda gra z gwarancja poprawnego dziatanial
tel:  (017) 627471 wew. 275 S
. email: office @avalon.rzeszow.pl az8yin pudatku plakatoraz KARTAKONKURSOWAL



Internet jest niezwykle elastycz- |
ny i oferuje duzy wybor metod |
przesylania danych. Dos¢ trudno |
jest jednak uzyskac transmisje w |
czasie rzeczywistym. Ze wzgledu |
na roziegtosc sieci, jej konstrukcje
i technologie proby takich trans-
misji na odcinkach o mniejszej
przepustowosci czy tez o duzym
natezeniu ruchu powodujq, ze
pakiety z danymi zaczynajq naply-
wac nieregularnie, a niektore z
nich sq wrecz gubione.

Dane mogq byc przesylane za
pomocq dwoch podstawowych
protokotoéw. Pierwszy z nich to
TCP, oferujacy pelng niezawod-
nosc W zamian za pewne spowol
nienie przesytu, oraz UDP - nieco
szybszy, ale nie gwarantujgcy po-
prawnosci przesytanych danych. !
UDP wysyta do odbiorcy strumier) |
pakietow, ktore ,wypluwane” sq |
bez opdZnien ze stalg predkoscia. |
Niestety powoduje to na ogot |
utrate pewnej czesci pakietow. ’
Wielkosc strat zwigzana jest z od- |
legtoscia, jaka dzieli nadawce od ‘

REALAUDIO

'_- adresata —
| czyli
| przez ktore pakiety muszq przejsc,
' tym wigksze istnieje prawdopodo-

im wigcej tzw. hop-ow,
Sveziow”  internetowych,

bierstwo ich utraty. Jesli jednak
hodzi o szybkosc, a nie o dokfad-

. nos¢, UDP ciggle jest lepszy od
. TCP, ktory wymusza na odbiorcy
| potwierdzenie poprawnosci przy-
| _jetego pakietu danych, w przypad-

© ku zas uszkodzenia pakietu lub

Jego zaginiecia, zostaje on wysta-
ny powtornie.
Wszechogarniajgca multime-
dialnos¢ wymusita powstanie
budzacej zaufanie metody prze-
sytania przez Internet dzwieku w
czasie rzeczywistym. Poniewaz
przekaz dzwiekowy moze byc
bardzo dlugi (przecigetny utwor
muzyczny trwa wszak okoto 5
minut, a serwis infarmacyjny na-
wet pot godziny), zaistniata po-
trzeba skonstruowania takiej apli-
kacji typu klient-serwer, ktora

umozliwitaby szybki i ptynny prze-

_q-nq-. - r—

| Live College Foolball Action from 75 Teams & More .
The Dallas Grand Prixx, Labor Day Weekend
m_mnsiﬁiis_mmml. March
Fealuring Blizabeth Taylor, October 12th, 1396
Lo_ru lete List of What’s Coning Soon on AudioNet

kaz pliku audio oraz pozwolita na
wybranie interesujgcego nas frag-
mentu (Np. umieszczonych zwy-
kle na koricu wiadomosci sporto-
wych). Podstawowe ustugi inter-
netowe, takie jak FTP czy HTTP,
sq niestety ,jednokierunkowe” i
nie przewidujg ,dialogu” z uzyt-
kownikiem. Stuchacz $cigga wiec
ogromnej diugosci plik, by nastep-
nie wystuchac niewielkiego frag-
mentu zawierajacego interesujg-
ce tresci.

Umieszczanie plikéw z nagra-
niami audio na stronach WWW —
choc wydaije sie by¢ mocno atrak-
cyjne — niesie ze sobg wiele pro-
blemow. Przede wszystkim, jak

Reaifudio Player: 1658161 1020002710, RA

T
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wspomniatem przed chwilg, nie
daje uzytkownikowi mozliwosci
wyszukiwania wybranych frag-
mentow czy pomijania mniej cie-
kawych czesci przekazu. Brak tych
tak naturalnych funkcji powodu-
je po prostu brak komfortu. Kolej-
nym problemem jest znaczne
obcigzenie tacza telekomunikacyj-
nego przy bezcelowym przesyla-
niu monstrualnego pliku zawiera-
jacego np. 60 minut nagrania,
podczas gdy ,stuchacz” postugu-
jacy sie klasyczng odgrywarka do
sampli wystucha tylko kilku wy-
branych fragmentow.

Na poczatku 1994 roku firma
Progressive Networks rozpoczeta
prace nad systemem umozliwia-

Jjacym uzytkownikowi petng kon-
trole nad przekazami dzwigekowy-

mi w czasie rzeczywistym. Dzigki
wykorzystaniu protokotu UDP i
umiejetnemu potgczeniu go ze
skomplikownym mechanizmem
minimalizujgcym skutki utraty pa-
kietow, powstato RealAudio. Przy
jego wykorzystaniu niemal niesty-
szalne sq bledy przy przekazach
ze strata 5% pakietow, zas cal-
kiem ,dopuszczalne” sq te przeka-
zy, w ktorych straty nie przekra-
czajq 10%.

System ten zostat dodany do
szerokiego wachlarza ustug zwig-
zanych z WWW/. Z punktu widze-
nia zwyklego uzytkownika, ktory
pracowicie klika na roznych ikon-
kach i linkach, nie rozni sie on
niczym od zwykiego HTTP (o ile

50,000 RA 2.0
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oczywiscie uzytkownik wie, co to
Jjest HTTP). Po wywotaniu funkgcji
RealAudio odtwarzanie rozpoczy-
na sie po kilku sekundach potrzeb-
nych na skontaktowanie sie z ser-
werem. Teraz wilasnie mozna ow
przekaz zatrzymac, przyspieszyc czy
pomingc pewien fragment.

Aby uzyska¢ mozliwos¢ korzy-
stania z RealAudio, nalezy oczy-

WAWW, czyli World Wide Web,

to wspolna nazwa systemu wza- |

jemnie powigzanych interneto-
wych biuletynow wystepujacych

najczesciej w bardzo atrakcyjnej |

oprawie graficznej. Biuletyny te
nazywa sie stronami, gdyz sg to
po prostu odpowiednio sforma-
towane i opatrzone komendami
Jjezyka HTML (Hyper-Text Markup
Language] fragmenty tekstu,
umieszczane na komputerach ze
statym dostepem do Internetu,
Osoby, ktore miaty juz kontakt
Z Internetem, mogg miec watpli-
wosci, czym strony WX rdznig
si¢ od podobnego (choc juz dzi-
Siaj raczej zapomnianego) serwi-

su 0 nazwie Gopher (czyli Swi- |

stak) i dlaczego te roznice spo-
wodowaly powstanie nowej i Cig-
gle w oblgkariczym tempie roz-
wijanej ustugi internetowej. Ele-
mentem tym sq tzw. Links (po-
wigzania) — podstawowe skiadni-
ki zarowno WMWY, jak i tzw. hi-

dziatania linkbw w tekécie tatwo |

wytlumaczy< na przykladzie pli-
kow pomocy zastosowanych w
Windows. Kluczowe wyrazy w
tekscie wyrGzniajg sie graficznie,
d ich wskazanie powoduje prze-
skok do kolejnego, czesto oddziel-

wiscie zaopatrzyc sie w odgrywar-
ke, czyli klienta. Jest ona dostep-
na dla wielu systemow operacyj-
nych w kilku wersjach optymali-
zowanych pod konkretny typ pro-
cesora. Mozna jq znalez¢ na stro-
nie http://www.realaudio.com/
products/ra2.0/index.html.

Jesli zas chcielibyscie przetesto-
wac jej dziatanie, to polecam

WWW: ZROB TO SAM

nego, dokumentu. HTML to spe-
cyficzny sposéb zapisu pliku teks-
towego. Format ten pozwala
wzbogacic ,czysty” tekst o pole-
cenia w okreslony sposob go mo-
delujgce (np. dzielace na kolum-
ny), umieszczajgce w nim grafike

| czy definiujgce strukture polgczen

Z innymi dokumentami (stronami).
Aezyk” ten (choc tak naprawde z
programowaniem nie ma wiele
wspolnego) zrozumialy jest dla

| programow umozliwiajacych ko-
| rzystanie z WWW - tzw. browse-

row, czyli przegladarek.
Programow tych jest
mnNostwo i wystepujg w wielu

| odmianach na kazdq platforme

sprzetowq i systemowaq. Ich
podstawowe zadanie to prawi-
diowe odczytanie pliku w for-
macie HTML i ,przettumaczenie”

' go na obraz, ktéry wstrzasnie

poczuciem estetyki widza. Ta,
zdawatoby sie, mato skompliko-

' wana funkcja w najnowszych |
pertekstu w o0golnosci. Sposob |

| zdefiniowanych na odczytywa-

wersjach browserow wzbogaca-
na jest w wiele dodatkowych
elementow, takich jak mozliwo-
sci wyswietlania animacji czy
odgrywania muzyki — oczywiscie

nej wilasnie stronie.

WWW.Cnet.com, Www.Xpose.com
(/xpose/sample/audio.html — tu
znalazlem Depeche Mode |
Cranberries), www.audionet.co
i www.cdnow.com (ogromn$
SKlep” z pltytami — 165 tysiecy
tytutdw, gdzie miedzy innymi
przestuchatem sobie catg plytke z
Mortal Kombat).
Maksymilian Wrzesinski

Co jest potrzebne, aby ,posta-
WIC” wiasnq strone WMAY/ i jak tego
dokonac? Zasadniczo trzy rzeczy:
komputer, modem oraz wilasne
konto internetowe umozliwiajgce
udostepnianie stron (sama skrzyn-
ka pocztowa to za mato). Do stwo-
rzenia wiasnej strony wystarczy
chocby XT — podobnie jak do edy-
gji kazdego innego pliku tekstowe-
go, poniewaz tworzenie stron
WWW w HTML-u to po prostu
umiejetne wstawianie do tekstu
kodéw (nazywanych w HTML-u

ags’), ktore przegladarka czytelni- |

ka odpowiednio zinterpretuje i wy-
swietli na ekranie. Problemy zaczy-
najq si¢ pojawiac dopiero w mo-
mencie testowania powstajgcej stro-
ny. O ile nie tworzymy klasztor-
nych” (surowych| stron zawieraja-
cych wylgcznie teksty, trzeba be-
dzie si¢ postara¢ 0 maszyne zaopa-

trzong w interfejs graficzny (np. MS |

Windows [Yukh]) i przegladarke.

Modem z oczywistych wzgle-
dow jest narzedziem niezbed-
nym do kazdej pracy z Interne-
tem. Oczywiscie punkt ten traci
na aktualnosci w przypadku
uzytkownikow majacych state
potagczenie, na przyktad w pra-
Cy czy na uczelni.

Jesli nie masz statego dostepu
do Internetu, to najprawdopo-
dobniej korzystasz z potgczenia
oferowanego przez Telekomuni-
kacje Poiska. | tu, niestety, musze
Cie zmartwic¢. Serwis ten (na ra-
zie?) nie daje swoim uzytkowni-
kom zadnych kont — wliczajac w
to dostep do poczty czy tez wia-
snie mozliwos¢ umieszczenia wia-
snych stron WWW. W tym przy-
padku musisz postarac si¢ o wy-
kupienie  petnowartosciowego
konta (ta przyjemnos¢ kosztuje
okoto 50 zt miesiecznie) u jedne-

| go 2z licznych providerow Interne-

tu lub szybko zdac¢ na studia.

Marcin Grabski
titoos@elektron.pl

Najbardziej zaawansowane
przegladarki WWW to najnowsza
wersja (3.0) Navigatora firmy
Netscape oraz Internet Explorer

| Microsoftu (rowniez w wersji 3.0).

Obie oferujg ogromne mozliwo-
sci multimedialne, a uzywac ich

| mozna catkowicie za darmo. Za-

interesowani znajdg je w (odpo-
wiednio) ftp.netscape.com |
ftp.microsft.com.

Zycze powodzenia.

O - £y : —
|_ | Jowricac Aws | - ] Microson [N BRSNS
f Dewnisad fhe fimal version of buternet Explarer 3.0 and got grval MR T o
: . m free affers — over | million wsers already have! O LR A TR0
| ft IE 3.0 wins recent reviews - click here to check it out! | Lavout & Desicw
| (w hw
' o0k hams 10 the IpA0SE Buwomc Biocxs
[ Secumimy
hi—n! .-u—- I
Check ouf its hot leatures relases, e, elc. || Mamacmamr
| PLaTroam SPecmc
(Download Software € Get the :
A Stop Abead B2 the Iaest versaons join our IE logo program |
the anly browssr that faatures |
 Active Comtee (@1t the most from IE  Redistritute IE Pl
- Cormerumic athen cool stult for IE users Admin. Kt and icensing | ; :
o — | m.mmm&:—dwwmna—
3 h-.w of Hetscape Nevigator the gutrucions for more sformatson
s ' CN O DeCwEs 00 this? ==
Al bwermet Bxpiover 3 0users should download the [E 1.9 patch to tighten the securty of
During the last s months, Netscape Navgator has become the
Pt & browser ad Poasre easy acoes 1o af] beernet 19er 2 i wpl Beer We atici
Its e rained sl it Nawgator's unprecedented popularity to s key factors
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GamblerClub -
Nowy poczatek

GamblerClub, elitarna organizacja zrzesza-
jaca prenumeratorow Gamblera zostata po
wolana z myslg o tym, aby jak najbardziej
uprzyjemnic i utatwic swoim cztonkom zycie
Stad tez braly si¢ liczne znizki, darmowy wstep
na targi i inne oferty. Stad tez lwiq czgscC
klubu stanowita specjalna, unikalna oferta
sprzedazy wysytkowej firmy IPS Computer
Group, najwigkszego polskiego dystrybuto-
ra

Czasy sie jednak zmienity. Kiedy$ wielu
graczy, zwitaszcza mieszkajacych poza gtow-
nymi polskimi miastami, mialo kiopoty z za-
kupem oryginalnego oprogramowania. Te-
raz sklepy z grami sq niemal w catej Polsce
A wiadomo, ze zawsze lepiej zobaczyC gre,
pudetko, instrukcje, samemu ,opukac” pro-
dukt ze wszystkich stron. Takoz i sprzedaz
wysytkowa stracita wiele na swojej atrakcyyj-
NOSCI.

Idgc z duchem czasu postanowilismy prze-
budowac formute GamblerClubu. Przestaje-
my drukowac oferte IPS, cho¢ w dalszym
ciggu kontynuujemy sprzedaz wysytkowsq dla
czlonkéw klubu. Nalezy zadzwonic do IPS,
spytac o cene, nastepnie standardowo wy-
petni¢ zamowienie | przestac je do nas.

W ramach rozbudowy oferty planujemy
znaczne rozszerzenie sieci sklepodw Gambler-
Clubu, oferujgcych znizki dla naszych prenu-
meratorow. W ten oto sposob cztonek kiubu
bedzie mogl dalej korzystac ze znizek, ale na
miejscu, w sklepie, z ktorego zawsze korzy-
stat

Jednoczesnie informujg, ze udato nam sig
opanowac sytuacje na polu wysytki kart Gam-
blerClubu, a winni tej sytuacji zostali surowo
rozstrzelani. Najdalej dwa tygodnie po uka-
Zaniu sie tego numeru w kioskach wszystkie
zalegtosci zostang nadrobione

Tak wiec gorgco zachecam do wstgpienia
w szeregi GamblerClubu. Niedowiarkow
nawet nie probuje przekonywac, sami zoba-
€zq, jJak rozwinie si¢ | uatrakcyjni nasza oferta
w najblizszych miesigcach

Alex
Sklepy GamblerClubu

OPOLE
HMS COMPUTERS
ul. Krakowska 41a (DH Slimak)

HMS COMPUTERS
pl. Teatralny 13 (DH Opolanin)

WARSZAWA
IPS
ul. Okrezna 3, tel. 642-27-66

LUPUS

ul. Stepinska 22730, tel. 41-51-21

Oferta: bedgce w biezacej sprzedazy ksigz-
ki Wydawnictwa LUPUS z co najmniej 10%
upustem w stosunku do ceny w ksiegarni.

WROCEAW

Consumer Electronics Trade

ul. Wieczysta 141/2, tel. 688-656

Oferta: 3% upustu na wszystkie produkty
(komputery i konsole Atari, oprogramowanie
i akcesorial

94 GAMBLER 10/96

L E R C L U i

Kiub internetowy Gambleral

W Warszawie, w Kawiarni Internetowej Fresco—-Info przy Rondzie Jazdy Polskiej (koto
akademika Riwiera) czekaja na Was komputery z dostepem do Internetu. Czeka tez
zyczliwa zatoga, ktora, jesli zechcecie, z przyjemnosciq pomoze Wam w stawianiu
pierwszych krokow. Dodatkowych informacji na temat klubu mozna zasiggngc pod
ponizszymi adresami:

WWW: http.//www.comnet. pl/FRESCO-INFO/fresco.htm
EMAIL: fresco-i@waw | .comnet.pl
WEBTALK: fresco@fresco-i.waw.comnet.pl

Kazdy czlonek GamblerClubu uprawniony jest do 20% znizki za korzystanie z kom-
puterow Fresco-Info, a takze 50% znizki w oplacie za szesciogodzinny kurs korzystania
Z Internetu.

Od czasu do czasu nowi Czytelnicy pytaja nas, jak zostac cztonkiem GamblerClubu.
To proste: nalezy zaprenumerowa¢ Gamblera WYSYLAJAC KUPON UMIESZCZONY W
JEDNYM Z CZASOPISM WYDAWNICTWA LUPUS | WPLACAJIAC PIENIADZE NA KONTO
WYDAWNICTWA! Prenumerata w Ruchu jest rzeczq zupetnie odrebng i nie zapewnia
cztonkostwa GC.

Komunikat ZiF

Przypominam: choc nasz wspolny konkurs juz sig zakoriczyt, kazdy, kto do konca roku
przesle pod adresem firmy karte rejestracyjng Phobos ‘99, wypetniong w sposob wska-
zujacy na ukoniczenie gry, ma szanse wylosowac nagrodel

Abuse
Cybermage
DIG

F-14 Gold
GP Manager
INCA

Last Dynasty

Machiavelli the Prince PL
Shivers

Space Bucks

Space Quest 6

This Means War PL

Wszystkie gry w cenie tylko 36,60 zt kazda (zawiera VAT)

Alfabetyczny spis ogfoszen w numerze

Albion str. 59 L.K. AVALON : str. 85, 91
Ar-Wal b yebindik ceansivsn Sl BT Magia i Miecz . 8t 25
AVAX ... RN e ot L MarkSoft .. ¥ evade s str, 37
Betacom Vi T WA I MATT ... 3 o P s T str. 21
Black Box S S N e, str, 72 Mirage Software ... IR o Tt 19, L ) 2
Bobmark oA s SE, Mulri-Styk . e e T AT
CD Projekt : ERMGICY, oAt OptUS BIS ...l viicienanes GG AR At 99
Digital Multimedia Group ST Radio WAWa ...... v IS S - R 7
EXE A . SUE ST Seven Stars . ] Ak A X T - ity
Fontex str. 73 S plus S ; : RSy 787
Gambleriada ... str. 90 Techiand ..c.....ccc... 7 str. 19
IMP_Poland" ... ..o ; . str. 100 Tornado o e str. 68
IPS Computer Group : B Wirtualny swiat v v s str. 9
Karat : . Jstr. 72



N

w GamblerClubie zapewni Wam:

Giod

comiesieczna bezptatna reklame na tamach Gamblera

Proponujemy, .

aby Panstwa placowka |

J/% przystapita do sieci
. GamblerClubu

Jesli Wasz sklep sprzedaje gry komputerowe, czlonkostwo

specjalne oferty reklamowe w innych pismach

wydawnictwa Lupus

grupe oddanych klientow - cztonkow GamblerClub

zestawy promocyjne
informac]i?

Skontaktuj sie z nami.
adres:

Gambler

ul. Stepinska 22/30, 00-739 Warszawa,
telefon: (22) 41-51-21, 40-14—65
fax: (22) 41-03-74,

e-mail: GAHBLER@LUPUS.WAW.PL

WYDAWNICTWO

LUPUS

PCkurier

Amiga

ENTER,
GAMBLER,
TELECOMforum,
CADCAMforum,
NETforum,
UNIXforum

g vy mozesz honorowaéte karte!



Konkurs Omnibus - to bylo wy-
darzenie! Rozdalismy dziesiatki gier i
setki ksiqzek, dwaj zwyciezcy pojechali do Lon-
dynu na targi ECTS, a jak sie bawili - mozedie sprawdzic
w relacji. Ponad tysiqc gamblerowcow brato udziat w na-
szej akdji, z czego lwia czesi dotrwata do samego konca,
dla czystego sportu i przyjemnosci, nie majac juz szans
na glowng nagrode. Niestety, wszystko co dobre musi
sie skonczyc.

Pozostaty jednak wspaniale wspomnienia i... apetyt
na wiecej. W sukurs przyszia nam firma Optimus Bis, czes¢
najwickszego krajowego koncernu komputerowego, o
ktérym nie musze chyba nikomu opowiada¢. Optimus Bis
rozpoczaqf wlasnie dystrybucje gier komputerowych, <o
zresztq swiadczy o normalizadi naszego rynku i fakde,
ie staje sie on smakowitym kaskiem nawet dla gigan-
tow. Optimus Bis na poczatek zajal sie rozprowadzaniem
produktow firm Warner Interactive oraz Mindscape, szy-
kuje tez kilka duzego kalibru niespodzianek, o ktorych
bedziemy Was oczywiscie informowac.

We wspotpracy z takim oto powainym partnerem roz-
poczynamy konkurs, ktéry ma szanse przyimi¢ swojq
stawq Omnibusa. Zacznijmy od prezentacji nagrod. Tej
gltownej, finatowej jeszcze nie zdradze, o nie... Dowiecie

Kiedysmy z przyczyn porzad-
kowo-ekologicznych ogtosili, przy
wspotudziale kolegi redaktora

CPrilmJS BIS

) Optikonkurs

- ruszamy!

Konkursik co=-go=ni-ma - rozstrzygniecie

sie o niej dopiero za

miesiqc, w pierw-

szej edyqi. Pod-

grzewajac nastroje

moge teraz tylko po-

wiedzie¢, ze bedzie

ona bardzo cenna i

ie jest to z pewno-

sciq marzenie kai-

dego gracza - takie

moje. Bedzie tez cdiekawa

i cenna nagroda druga. Dodat-

kowo ocywisde rozdamy mnostwo

gier dystrybuowanych przez Optimusa Bis: w kazdym z

spodetapow” bedzie moina wygra¢ szesé nagrod, prze-

widzane sq tei nagrody dla zdobyw«w dalszych miejsc

w klasyfikacji tacznej. Wszystko to okrasimy jeszcze pre-

numeratami Gamblera i Gamblera CD, ufundowanymi
przez Wydawnicwo Lupus.

Kilka stow o samym konkursie. Bedzie on przebiegat
na takich samych zasadach <o Omnibus: odbedzie sie 6
edydji, zas w kazdej z nich zadamy Czytelnikom dziesie¢
pytan. Za odpowiedi na pierwsze 3 z nich przyznawany
bedzie 1 punkt, za nastepne 3 - 2, za kolejnq trojke - 3,
wreszce za ostainie, mordercze pytanie - 5 punktow. Wy-
niki kolejnych konkurséw bedaq sumowane w klasyfikagji
lacznej. Tematyka pytan? Gry komputerowe, oczywisde -
historia, terainiejszos¢, trendy, ludzie, zjawiska - zoba-
aymy jeszcze, jakie wredne pomysly przyjdq mi do glo-

To tyle w Optikonkursie na dzis, zapraszam juz do no-
stepnegu numeru, gdzie bedzie <zekad na Was pierwsza
dziesiqtka konkursowych pytan.

Alex, Optimalizator

styczna (cokolwiek by to miato
oznaczac, wiem tylko, ze mnie
rano strasznie gtowa bolata) sze-

Froggera, Konkursik co-go-ni-
-ma, ani sie spodziewaliSmy ta-
kiej obfitosci odpowiedzi. Sptywa-
ty one do nas listnie"”, telefonicz-
nie, Internetem, doreczane byly
,0sobliwie”, jak tez przekazywane
przy uzyciu tam-tamow i sygna-
tow dymnych. A wszystko to z
Zzadzy wygrania jednej z szesciu
sztuk starutenkiego ,Strike Fleet”
na Atari ST - gry, ktora wiele lat
temu sprzedawata w Polsce firma
IPS Computer Group. | bardzo do-

%

brze, bo co sie maja oryginaty,
byto nie byto, marnowac. | tak z
trudem je uratowatem, kiedy ope-
tany tworczym szatem ViZ zabrat
sie za uszczelnianie redakcyjnych
okien przed nadchodzacg, wyjat-
kowo srogag (jak twierdzit) zima.
Ostatecznie zebrata sie kopa
zgtoszen - czyli cztery mendle,
jakby ktos$ nie wiedziat, albo - je-
szcze prosciej rzecz ujmujac -
piec¢ tuzinow. Wiekszos¢ autorow
przyznawata sie (z duma, trzeba
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powiedzie¢) do swego SToicy-
zmu, przedstawiajac na te okolicz-
nos¢ zaswiadczenia od rodzicow,
a nawet lekarskie. | tylko jeden
konkursowicz zdradzit si¢ nieopa-
trznym dopiskiem ,,|BM PC" u dotu
kartki... Rozczuleni cheielismy mu
nawet przyznac jedng z nagrod -
niechze si¢ STkowym ,Strike Fle-
et” chiopak cieszy - ale rozsadek
zwyciezyt.

Sposrod tychze zgtoszen wy-
losowalisSmy metoda stocha-

sciu wspaniatych. Oto oni:

Joanna Birda, Katowice,
Pawet Czeszel, Bialysiok; Pa-
wel Fornalski, Lublin, Piotr
Gatka, Elblag; Marek Malatyn-
ski, Bydgoszcz; Jacek Rutkow-
ski, Stucz.

Zwyciezcom sktadam tradycyj-
ne, serdeczne gratulacje, sam zas
wracam do mitej kontemplacji ota-
czajacego mnie Swiata w wonnym,
chmielowym zapachu

Alex.Cogonim.(Com.Pl1.?)
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LIGHT FORCE

Trwata i mocna
3.9" przyssawka

» 4 niezalezne
“SMART”

przetaczniki autofire. zapewniajaca
» Analogowa kontrola maksymaing X8
przepustnicy. stabilnosc. b f‘i
» A4-kierunkowy » Obstuguje wszelkie %
przetacznik widokow ustawienia
Z kabiny pilota. symulatorow
» Kalibracja lotniczych.

MegaZ0OM.

FLIGHT FORCE 21

4-Burron ANALOGUE JOYSTICK

FLIGHT FORCE

Fire CONTROL SYSTEM

9 programowanych przyciskow z pamigcia.
4 pozycje analogowej kontroli:
throttle-wyl-dle-afterburner- pefny throttle.

Yy

» Multi-viewer.

» Ponad 64 > Kalibracja-
programy S MegaZOOM.
w komplecie 4 » Sygnalizator
z SV 241 pracy LED.
FLIGHT FORCE Pra.

- .-

RAZEM - ZESPOL NIE DO POBICIA

: Ipy~ Vy/
PO WIECEJ INFORMACJI DZWON MULTI-STYK ', Il Elz JE ; TEL: 0-22 15-68-44, 613-39-04 FAX: 0-22 15-68-43
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