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aby umili¢ Wam odpoczynek, Wil ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa

przygotowalismy catkiem nowe wydanie
specjalne magazynu CLICK!, poswiecone

numerze wiele recenzji i zapowiedzi gier
dla wszystkich liczacych sie konsol, jakie
znajdujg sie w waszych domach.

Na naszych stronach znajdziecie takze
poradnik oraz spora porcje kodow
utatwiajacych przejscie ulubionej gry. R . i _
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TEKST: MoFF, MAREK ,,SNAKE™ PLUTA

. NA ZAKUPY!

Jesli ztapate$ konsolowego hakceyla,

nie pozostaje ci nic innego, jalk
popedzi¢ do sklepu i kupi¢
wymarzone pudetko do grania.
Pomagamy w zaplanowaniu
konsolowego budzetu, podajac
usrednione ceny sprzetu:

v Sony PlayStation 2
cena: 1200 PLN

¥ Nintendo GameCube
cena: 890 PLN

v Nintendo GameBoy
Advance
cena: 350 PLN

v Microsoft Xbox
cena: 1200 PLN

v Sega DreamCast
cena: 350 PLN

v Sony PlayStation One
cena: 350 PLN

Targi Electronic Entertainment
Expo juz dawno zakonc¢zone,

Gdybym miat jednym stowem

' podsumowac ich zawartosc,
' napisatbhym: konsole! PC jako
' platforma do grania prezentowal

sig duzo skromniej niz zazwyczaj,

, 0 zapowiadanych grach

przeczytacie w dziatach NEWS,
ale wéréd zaprezentowanych

' produktow mozna byto wyfowic
' rowniez kilka ciekawostek

technicznych, ktore najlepig]
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PS2 | XBOX ZLAMANE... NA DOBRE?

0Od jakiegos czasu mozna zdobyc
dwa nielegalne chipy do dwoch
konsol nowej generacji. Sa to
niewielkie ukiady scalone, noszace
nazwy Enigmah i Messiah, ktdre
pasuja odpowiednio do Xboxa

I PS2. Latwos¢ ich montazu dla
kagos potrafigcego

sprawnie

postugiwac sie

lutownicg oraz

ceny niewiele

przewyzszajace
dostepne do tej
pory przerobki

uczynity z nich hit

roku w pirackim Swiatku. Stato sie
to gtéwnie za sprawa ich sporych
mozliwosci — uruchamiania

na konsolach nie tylko fitmow DVD
z dowolnie wybranego regionu
(przy okazji Messiah zdejmuje
zabezpieczenie Macrovision —
zielony obraz przy uzyciu kabla
RGB w konsoli SONY),
ale rowniez wszystkich
v . pirackich wersji gier -
. od starych na PSX
=\ po ptyty DVD-R
# . (analogicznie
© W przypadku
) o Aboxa). Pytanie teraz
i}r zmi = po co koncerny wydaja
ogromne sumy pienigazy
na kosztowne zabezpieczenia,
skoro zlodzieje i tak zrobig
wszystko, aby to obejsc i1 zarobic
przy tym nieco grosza...
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KONSOLOWE E3 w TR

ki

NINTENDO RULEZ!

A oto, dla przypomnienia, kilka
informacji o wydarzeniu, ktore
miato miejsce pamietnego dnia

3 maja 2002 roku. To wiedy
europejscy gracze dostali w swoje
niecierpliwe tapki najnowsze
dziecko Nintendo, bardzo
sympatycznie wygladajaceqo
GameCube. Na poczgtku konsola
miata kosztowaé 249 Euro, jednak
je] cena tuz przed premierg zostafa
obnizona do 199 Euro.
Spowodowane to zostato spadkiem
ceny Xboxa. Juz w dniu premiery
czytnil kostki mogt przyjaé 20
rédznych gier, cho¢ — jak
przewidywano — najczescie]
lkupowanymi tytutami byty
LUIGI'S MANSION oraz WAVE
RACE: BLUE STORM.
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pasuja witasnie do dziafu ZE L

SWIATA. Co powiecie na Linux
dla PS27 Wedtug nas
zainteresowanych bedzie niewielu,
ale warto odnotowac istnienie
stawnego systemu operacyjnego
dla czarnej konsolki! A juz

zestaw pokazany na zdjeciu jest
chyba marzeniem kazdego
prawdziwego konsolowca.
Przebgkiwano tez cos (hardzie)
nieoficjalnie) o YaBasic — jezyku
programowania podobnym

do Basica — umozliwiajacym |
tworzenie E!;F][II{E!.{IJ dla PS2!

DUUUZY BUDZET...

Sony Computer Entertainment
International ogfosifo w Japonii,
ze do konca tego roku fiskalnego,
czyli marca 2003, ma zamiar
przeznaczyt 250 milionéw
dolaréw na reklame swoich konsol
w samych tylko Stanach
Zjednoczonych! Akcja ohjete bedg
nie tylko PlayStation 2 | PS0ne,
ale réwniez wszelkiej masci
akcesoria do tych maszynek oraz
ary tworzone zarowno przez
SONY, jak i niezalezne zespoty
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developerskie wspdlpracujace "

z firmg. A kiedy my
doczekamy sig
konsolowych reklam

w polskich stacjach TV?
Pewnie niepredko...

O WTAPIANIU
KASY SLOW KILKA

Wiarygodne zrddta donosza, ze
na kazdej sprzedanej konsoli
Microsoft traci 150%! Liczac
na zyski z handlu grami, firma
sprzedaje sprzet ponizej kosztow
produlkcji. W ten sposob gigant
z Redmond dotozyt juz

do przetlsiewziecia 750 min USD,
a w przysztym roku podatkowym
zanosi sie, wg szacunkow,

na wydatek rzedu 1,1 mid USD!
Mr. Gates zapomnial chyba, ze
gry to nie Windows: nie
wystarcza kolejne wersje

I upgrade'y, by przyciagnad
nowych klientdw. Ludzie chca
powiewu swiezosci, czegos
zadziwiajacego... Co z tego, ze
HALO na Xboxa jest swiethym
tytutem? To tylko zwykly FPP,
jakich wiele na PC! Réwniez
DEAD OR ALIVE 3, choc
doskonate graficznie, jest tylko
kolejna bijatyka [bardzo dobrg...
— Krooger] podwedzong SONY,
Jak takie gry mogga pomoc
sprzedawac sprzet, podczas gdy
lista zapowiedzi na PS2 rosnie
jak na-drozdzach, a Xbox
oczekuje na kolejne konwersje

z PC i innych platform? Brak
wspaniafych exclusive’ow czy
cena prawie taka sama jak
konsoli SONY (majgce] znacznie
pozytywniejsze widoki

na przyszfosc) — wydaja sie

przesadzaé sprawe. A szkoda!




PS2 LIDEREM

Przy okazji tegorocznych targow E3
razstrzyaniete zostaty ostatecznie
spory co do ilosci sprzedanych
konsol. Niekwestionowanym liderem
jest tu firma Sony ze swoim PS2

[ nic nie wskazuje na to, by miafo
sie to szybko zmieni¢. Dane zostaty
poparte wynikami sprzedazy — 1056
zakupionych konsol oscylowata
wokadt 30 miliondw! Walka o drugie
‘miejsce miedzy GameCube | Xbox
nie zostata jeszcze 'do konca
przesadzona, ale wydaje sie, ze
nieco wieksza przychylnosé graczy
zdlobyfa kostka Nintendo. Czy to

Za sprawg exclusive w postaci seril
RESIDENT EVIL? Ponad 4,2
‘miliona sprzedanych konsol to spora
liczba jak na niedawny debiut.

W najblizszym czasie takie gry jak
SUPER SMASH BROS MELEE
czy PIKMIN mogg pozyskac dla
Nintendo wielu nowych klientow.
Stawke zamyka debiutujacy na polu
konsol Microsoft z niecatymi
czterema milionami sprzedanych
urzadzen, Sony juz po raz drugi
udowodnito, ze rzadzi w tej branzy.
A ktos kiedys napisai, ze walkman
to nie wszystko!

JAPONSKU

Data: 20-22 wrzeénia 2002 roku.
Miejsce: Makuhari Messe
Convention Center, Tokyo, Japonia.
To wiasnie tam Japonczycy moga
spodziewac sie gwiazdkowych
zapowiedzi, najnowszych hitoéw
oraz przetomowych technolegii. To
wydarzenie to oczywiscie Tokyo
Game Show 2002, impreaz,

| ktéra w przeciwienstwie do E3
iprzeznacznmgu giownie dla prasy,
| ma charakter otwarty. Swojg
obecnosé zapowiedzlaty juz 74
firmy developerskie, a wsréd nich
takie giganty jak Atlus, Banoai,
Capcom, Enix, Genki, Konami,
Microsoft, Namco, Sega, Square,
Tecmo i wiele innych. Kazdy moze
wiec zajrzec, obejrzet i pograc.

Czy kto$ z was zdecyduje sie
na maty wypad do Tokyo? |

S.0.S. DLA XBOXA

Szansa dla nieodmiennie
lkiepskiego stanu finansowego
Microsoftu na polu konsol do gier
jest wprowadzany wiasnie system
Xbhox Live. Polega on

na zapewnieniu wielu usfug
internetowych nabywcom X'a —
odptatne udostepnianie serwerow
do gier oraz innych form sieciowe|
rozrywki i komunikacji. W naszym
kraju podobne przedsiewziecie
raczej nie ma najmniejszych szans
powodzenia, ale na Zachodzie...
kto wie? Niestety dla-Billa, Sony
nie $pi 1 rédwniez w tym przypadku
wkracza ze swoja oferta sieciows,
ktéra wydaje sie by¢ duzo bardzig]
przystepna. Jednalk jest jeszcze

za wczesnie, by cokolwiek
wyrokowad. Czas pokaze.
Kolejmym zabiegiem majacym
ratowadé Xbhoxa jest, jak gfoszg
plotki, opracowanie nowego
modelu, bedacego potgczeniem
cyfrowego magnetowidu i konsoli.
Czy jednak takl zabieg przyniesie
przewidywany zysk? To zalezy
przede wszystikim od ceny
urzgdzenia, ktéra ponoc¢ ma
oscylowadé wokdt 500%. To duzo!
Xbox wypada sfabo na tle
specjalnego modelu konsoli
GameCube firmy Panasonic,

| umozliwiajgcego odtwarzanie
| filmow DVD. Teraz, gdy cena edycj]

kostki zostata Jeszcze obnizona
o cate 40% i wynosi 290%, Bill
zapewne ponownie bedzie musiaf
utopic niece grosza...
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2 lipca firma Sony zdecydowata sie
na odwazny ruch, bedgcy kolejnym
ukfonem w strone uzytkownikow
Internetu. Jej asortyment zostat
bowiem wzbogacony o limitowang
edycje 75 unikalnych zestawdw
konsol, dostepnych w pieciu
réznych kolorach — czerwonym,
srebrnym, niebieskim, biatym oraz
z61tym. Oferta skierowana
& jest wylacznie
. ",._L do zarejestrowanych
=\ uzytkownikéw Biuletynu
J Informacyjnego firmy.
Moze warto wiec
zainteresowac sie tym blize]
I sprawdzi¢ adres
hitp://www.sony.com.pl/psxshop.
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Sprzedaz potrwa do wyczerpania
zapasow, wiec masz jeszcze
szanse zdgzyc!

B Cena zestawu wraz z podstawka
pionowa, Dual Shockiem 2

w kolorze konsoli oraz trzema
wybranymi grami to 2233 PLN,

TOP-5 ULTIMA.PL
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® MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE (PS2)

Tej gry nie trzeba chyba nikomu
przedstawiac. Recenzja w numerze!

I..-:':r. J Ty

® FINAL FANTASY X (PS2)
IKolejna czesé niekoniczacej sie sagi
to zupetnie nowa jakos¢ wsréd

japonskich gier RPG. Polecamy!

& RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA PLATINUM (PS2)
Platynowa seria ma sie¢ znakomicie.
Nic dziwnego, co za atralcyjna cena!

AR

© GOLDEN SUN (GBA)
Jedna z najlepszych gier na te
przenosna konsolke. Swietne RPG
w niesamowitym klimacie....

® WRC PLATINUM (PS2)

Doskonate wyscigi WRC w tanie]
edycji PLATINUM to znakomity
kkasek dla fanéw czterech lcotel!




GAMEQUBE; JESZCZE LEPSZY GA

25 marca w sprzedazy pojawit
o sig nowy GameCube, wydany
| przez firme Panasonic.
Nazywany

@l potocznie Q, jest
| niczym innym jak
konsolg do giet, ,
potaczona
Z odtwarzaczem
DVD Panasonica.

W Standardowy GCN
B nie posiada bowiem
1 opcji odtwarzania
& ptyt DVD VIDEO.
¥ Nowe urzadzenie

' przypomina

B p———

IR WIRELESS PAD

29 czerwca pojawif sie

na zachodnich rynkach pierwszy
bezprzewodowy kontroler

do konsoli PS2. Dziatajacy

na podczerwien model zostat
zaprojektowany specjalnie dla _
fandéw mocnego uderzenia. W celu - \E
jak najlepszego przystosowania
do wszelkiego typu gier na padzie
pojawily sie dwa dodatkowe
klawisze. Standardowe L1 / L2
oraz R1 / R2 rowniez przeszty
metamorfoze i teraz idealnie
dopasowujg sie do palcow. Poza
przerdobkami guzikowymi
zmienlono tez troche ogdlny
wyglad urzadzenia. Nowy
optywowy ksztatt ma nie tylko
przediuzyé jego zywotnosé, ale
takze sprawic, ze wielogodzinne
bicie, kopanie i skakanie nie odbije
sie Zle na twoich nadgarstkach.

e stereofoniczna i jest
odpowiedzig Nintendo
na funkcjonujace juz na rynku

XBOX MAGIC BOX

Dla wszystkich, ktdrzy oryginalny
pad Xboxa uznajg za mato
przydatny, fitma Third Party
stworzyia Magiczne Pudetko. To
niewielkie urzadzenie w magiczny
sposéh pozwala na przyfaczenie
trzech kontrolerow z innych konsol
do X'a. Trzy wejscia zapewniaja
100-procentowa Kompatybilnosc
z padami od PS / PSZ2,
Dreamcasta oraz Saturna.

| Dodatkowo przejsciowka posiada
slot (gniazdo) na uktad pamieci, co
umozliwi zapisywanie save'ow
na dowolna karte Xboxa.

:
3
s
:
:

Jak wiadomo, zabawa w wyscigi bez
uzycia kierownicy to jak lizanie
cukierka przez papierei.

Na szczescie firma InterAct
Accessories wyszta naprzeciw
wygfodniatym posiadaczom konsol
GameCube i wypuscita na rynek
nowa kierownice z serii BLACK
THUNDER. Wyposazona jest ona

w pokryte guma koto o Srednicy

26 cm, programowalne przyciski
oraz standardowy krzyzak
(profesjonalnie zwany D-Padem).
Oprécz tego kierownica ma
trzypoziomowa regulacje czufosci,
dzieki czemu kazdy gracz dopasuje
ja do wtasnych upodoban. Nie
zabrakto tutaj oczywiscie technolegii
wibracji Force Feedback, ktéra
gwarantuje wieksze doznania
podczas gry. W komplecie
otrzymasz takze pedaty, choc
dziwi brak hamulca reczneqgo.
IKolejna propozycla
firmy InterAct jest
nowy model Ry S
kontrolera
z rodziny

M Cena, jaka przyjdzie zaptacic
za kontroler, nadajnik oraz
wymienne drazki sterownicze
wynosi 15 dolarow.

25 dolaréw to niewielka suma,
jaka trzeba zapfacic za to cacko.
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pozwala rowniez na I:}ezpmhlemr.}we
zapisywanie i przenoszenie plikow
jakichkolwiek innych formatow.
GP32 dzieki swojemu
oprogramowaniu moze petnic role
Palmtopa!

Po podiaczeniu telefonu
kombrkowego GP32 daje peten
dostep do Internetu, Pozwala to nie
tyllkko na przegladanie stron
internetowych czy odbieranie

i wysianie poczty e-mail, ale réwniez
na gre przez Sie€ z graczami
komputerowymi, jak

i uzytkownikami innych konsol.
Umozliwia takze Scigganie

GP32 to symbol nadany nowej
przenosne] konsoli do gier przez
matg koreanska firme GamePark.
Urzadzenie to miafo swoja premierg
na poczatku tego roku, ale jak

ha razie hic nie wskazuje na to, aby
trafito legalng drogg do Polski.
GAMEPARK 32 posiada szereg
mozliwosci, o ktérych producenci
dostepnych obecnie na rynku konsol
moga sohie tylko pomarzy¢. Dzieki
wylcorzystywaniu kart pamieci
(SMC) GP32 swobodnie
przeksztaica sie w odtwarzacz
plikow MP3 | MPEG. Pojemnosc
tych kart, sicgajaca nawet 128MB,

: HUBERT ,,HUBERTUS™ KOWALSKI, MAREK ,,SNAKE™ PLUTA

TEKST
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PlayStation 2 oraz Xboxa, ktére
w swych konfiguracjach maja
dostep do opcji DVD.
Panasonicowy Qube posiada szereg
opcji, dzigki ktérym mozna
podziwiaé zaréwno japoriskie, jak

I amerykanskie gry, odtwarzac
wszystkie plyty DVD z regionow 1-
6, krazki muzyczne oraz video (CD
| VCD). W zestawie znajduje sie
réwniez pilot, ktéry gwarantuje
dostep do wszystkich funkc]i.
Warto takze wspomnie, ze jakosc
odtwarzacza DVD wbudowanego
w konsole jest porownywalna

z wolnostojacymi odtwarzaczami
hajlepszej klasy.

M Cena Q to okoto 460 dolarow.

NOWE ZABAWKI OD INTERACT

SuperPad dla
GameCube,
Urzadzenie
nazywa sig
SuperPad Pro
| sprzedawane
jest w kolorach:
fioletowym,
niebhieskim,
czarnym oraz
przezroczystym.,
IKontroler przeznaczony jest dla
ludzi, ktérzy majg dtonie mniejsze
niz przecietny gracz. W czesci
pokryty jest on gumg zapobiegajacg
wyslizgiwaniu sie urzadzenia z rak,
jest w petni programowalny, a lewa
gafka analogowa ma opcje
regulowania czutosci az w trzech
pozycjach! SuperPad posiada
e\ O\ przefacznik autofire
W i wyposazony zostat
w funkeje wibracji.

& H Cena kontrolera

. to 20 $, a zestaw
' rajdowy kosztuje
40 dolardw




TV DE ADVANCE

Wyprodulkowana przez [hird
Party przejsciowi<a umozliwi
posiadaczom GameBoy Advance
podfaczenie swojej konsol

do kazdego typu telewizora

z wejsciem A/NV. Dzieki niej
bedziesz mogt rowniez podtaczyc
konsole do kazoego sprzetu
stereofonicznego. W ten sposob
GameBoy Advance zmieni sie
na plus nie tylko wizualnie, ale
takze jedo walory dzwiekowe
przejda spora metamortoze.
Niestety, aby cieszy¢ sie howymi
mozliwosciami GBA,

przed zainstalowaniem
przejsciowki trzeba otworzyc
konsole. A to prowadzi

do ztamania warunkow
gwarancji...

" Wypada uptzedzic, ze cena
transformacji telewizyinej bedzie
cle kosztowac okofo 70 dalarow.
TV de Advance funkecjonuje tylko
z wersjami PALowskimi.

oprogramowania i plikéw! Oprocz
wykorzystywania potaczenia
telefonicznego, konsole mozna
potaczyc z dowolnym pecetem
poprzez port USB. Dzieki temu
mozna surfowac po Internecie

i $ciagad pliki, gdy komputer
korzysta ze statego tgczal
Najwiekszg zaleta GP Jest jednak
modut RF, ktory pozwala

na porozumiewanie sie konsol drogg
radiowa, W rzeczywistosci przekiada
sie to miedzy innymi na mozliwosc
wspolnej zabawy sieciowe] pomiedzy
czterema oscbami znajdujacymi sie
w odlegtoscl do 10 metrdw od siebie.

Pod koniec czerwca Nintendo
wypuscifo nowy ~
bezprzewodowy
kontroler

do GameCube. ¢
Mocny syqgnat

z nadajnilka
pozwala

na strzelanie,
skakanie czy tez
sciganie sie IR
z odlegtodci nawet 9
metréw. Pad posiada

Dzieki firmie InterAct mozesz
ruszyt w swiat z konsolami Sony!
Talk przynajmniej gtosi hasto
reklamowe, ktére promuje
produkt, jakim jest przenosny
monitor. Podfaczany do konsoli
niemal szesciocalowy

1Al T o4
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Istotne jest, ze prawie wszystkie
tytuty pojawiajace sie na konsole
wykorzystuja wiasnie opcje
czteroosocbowego multiplayera.
Trzeba takze dodac, ze korearska
firma postarata sie o zapewnienie
kKonfortu potencialnemu cdbiorcy.
Po pierwsze, w sprzedazy na GP32
pojawif sie szereg tytutdw o petnej
rozpietosci gatunkowej. Po drugie,
na stronach internetowych
zamieszczone zostaly programy

do tworzenia wiasnych gier, jalk

i emulatory dajgce szanse

na odswiezenie staroci ze Spectrum
badz tez jego krewnych.

b

wszystkie cechy standardowego

t} kontrolera z wyjatkiem funkcji

wibracji, Dzieki

M, wykorzystaniu 16 kanatéw
. . czestotliwosci granie

| nawet w cztery osoby

), nie bedzie stanowito

" problemu.

W Wydajac 40 dolardw,
dostaniesz firmowy kontroler,
radiowy odbiornilk / nadajnik oraz
dwie baterie.

NTERACT MOBILE MONITOR

ciektokrystaliczny wyswietlacz
gwarantuje, ze zaréwno PSO0One,
jak 1 PS2 zmienig sie‘w stylowe
kieszonkowce. Dodatkowa zaleta
mobilnego monitora sa gniazda
pozwalajace na podigczenie
magnetowidu,
odtwarzacza DVD
badz tez inne]j
konsoli do gier.
Niewielki
telewizorek posiada
jeszcze dwa

oIt

T

stereofoniczne glosniki. Z myéla
0 otoczeniu producenci dodali
dodatkowo dwa wejscia

na sfuchawki.

W Cena wynosi okoto
150 delaréw,

LT R

Clekawostika jest przystapienie firmy
Capcom do grupy mniejszych
producentow gier, ktéra juz

na samym poczatku zapowiedziata
wydanie na GP32 konwersji kilku
znanych tytutdw.

B W USA konsola kosztuje
ok. 200 dolardéw.

MEMORY 16 MB

Z zewnatrz ta mata karta
przypomina zwykfe rozszerzenie
pamieci. W rzeczywistosci jecinak
jest to uktad pamieciowy, ktory
pozwala na zapisanie nawet

do 80 MB danych, Wszystko
dzieki menadzerowi
pamieci, ktory
kompresuje pliki

| tworzy megabajty
wolnego miejsca.
Dodatkowo
oprogramowanie
menadzera daje petna
kontrole

nad wszystkimi
save'ami. Umozliwia
ich nagrywanie,
zapisywanie, kasowanie
czy tez kopiowanie, co
przy wspoélpracy z innymi kartami
pozwoli ¢ci na odblokowanie
zapchanych 8 MB ulktaddéw. Ponadto
petna obstuga funkcji ZIP
udostepnia mozliwosé korzystania

z dowolnych 100 MB USB ZIP
dyskow. Wspdtpracujgca wytacznie

z PALowymi konsolami karta
pojawita sie w sklepach 15 marca.

M Orientacyjna cena 16 MB
pamieci wynosi 33 dolary.

........

Parametry: ;
# procesor: Samsung $3C2400X01
16/3 2-bit RISC 99-130 MHz

#® ekran: 73x53 mm, kolorowy,
cienkowarstwowy, ciektokrystaliczny
@ rozdzielczose: 320 x 240 z 65535
kolorami

@ nosnik: Smart Media Card

@ dzwiek: 16Bit Stereo Sound,

9 kanatow

® ROM: 512 KB

® SDRAM: 8MB

& wymiary: 113mm x 30mm x

160 mm

@ waga: 212 g razem z baterjiami
2AA (1589 bez baterii)
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GRAFIKA - TEKKEN 4
TEKKEN od zawsze posiadat nieco
prostsza grafike niz ta prezentowa-

na w serii VIRTUA FIGHTER. Nie cho-
dzi tu oczywiscie o to, ze oprawa T4 jest

staba, o nie! Jest doskonata, ale w po-

- rownaniu z produktem AMZ Wyp0sazo-

no ja w zdecydowanie mniejsza ilos¢

- szczey6tow. Porownujac chochy posta-
cie, juz na pierwszy rzut oka widac, kto

postaraf sie bardziej. Najhardziej razi

. oczy Marshall Law, ktorego kimono wy-
glqﬂa, jakhy sktadato sug z puzszywa-

a pytanie zadane
przecietnemu graczowi,

jakie zna konsolowe
hijatyki, wiekszos¢ pytanych
w pierwszej kolejnosci wymieni
z pewnoscig TEKKENA.,
Dlaczego? Obojetnie czy grates
w te gre, czy tez nie - wypada ja
po prostu znaé. 0 TEKKENIE
powstal nawet kawatek
hip-hopowy rodzimego rappera
TeDego z formac]i Warszafski

Deszcz/3H (,, Kombosy”)! Tym, co

odrdznia TEKKENA od serii
VIRTUA FIGHTER, jest jego
otwartosé na przecietnego
gracza. Nie trzeba znac

na pamiec cafe] masy cioséw czy

Gry z serii TEKKEN od
zawsze uwazane hyfy za
produkty czysto
zrecznosciowe, co wcale
nie oznaczafo
hezmysinego klepania po
klawiszach...

tez og6lnych taktyk, aby grac
efektownie. Jest to wrecz idealna
gra na imprezy | wszelkiego
rodzaju konsolowe zloty.
Odpalenie TEKKENA wystarczy,
aby natychmiastowo rozluznic
atmosfere... bezalkoholowe:)
Czwarty turniej Zelaznej Piesci

to jeden z najwazniejszych

w catej historil turniejow.

Po nieudanych probach
stworzenia nowej formy zycia to
wiasnie tym razem wszystko ma
pdjs¢ po mysli Heihachiego,
organizatora The Iron Fist
Tournament. Nieudana proba
schwytania Ogre‘a, ktory
posiadat w sobie Devil Gene
potrzebny do szalenczego
eksperymentu, nie zniechecifa
zbytnio Mishima Corporation.
Jedynym zyjacym posiadaczem
diabelskiego genu jest Jin
Kazama, ktory niestety bez sladu
zaginat po ostatnim turnieju. Jin
nie przepuscit szansy pokazania,

_ _= nyr,h kawalkuw nrenlmh dmszek Brak
jakfeunknlmek naturalsteyn falowaria
. czychochy swohodnego poruszania
| _-.':na wietrze kawatk6w ubioru sprawia
~ wrazenie niedopra '_wania. Ré?fma: buj-
. ne fryzury zawodniczek nie nrezentum
srczﬂu osiaoniet — wysladaja, jakby hy-
’ty hardzo mocna nazelowane. Gal sytu-
i acje ratuje, na szczescie, zaslmku?a
~ wysoka liczha wyswmtlau;;nh klatek
- nasekunde | doskonale wyrezyserowane
 ciagi ciosow. Gra chodzi bardzo ptynnie,
.a walki wygladaja wySmienicie. Nie ma
- mowy o jakichkolwiek zatamaniach gra-
fu:znynh czy zacieciach, a dodaé trzeha,
. ze takie detale, jak walka w wodzie czy
. na plazy prezentuja sie bardzo okazale.
Areny nie posiadaja zastrasrajqcu duzej
. ilosci szezegotow, ale mimo to
 prezentuja sie znakomicie — kilka A .
- smaczkow na kazdej z nich dodaje puzy- | RS L
iywnych wrazen. Dohrze od strony gra- .
_ ficznej prezentuje sie tryb TEKKEN
' FORCE - wyglada jak oddzielna gra —
- wspamale plenery, Swietnie zapmgektn-
wane lokacje i dopracowani w kazdym
calu wrogowie. To kawat dobrej rohoty!

olejna, czwarta czest
KVIRTUA FIGHTER to
% jedna z najdoskonalszych
saemswsl l<onwersji gier z automatdow, jakie
2P Rl dane mi byto podziwiaé. Jeden
e | z najbardziej obleganych
W automatoéw do gier wiasnie
e | wylgdowat woczytniku twojej
konsoli. Gra potrafi powalic
né knlana | to W I"I"II"IFEﬂIIJ nLa'

T,

TEKST: KAMIL ,FOOBSTA™ JULJANSKI

3 L WSBTJE
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GRAFIKA - VIRTUA FIGHTER 4
Superostra i wyrazna grafika, wy-
jatkowe dopracowanie sztzegﬁfﬁw, Lo
zarowno zawodnikow jak | aren, czy |
tez dhatosc o niemal kazdy data! to
elementy od zawsze charakteryzuja-

ce serie¢ VIRTUA FIGHTER. Czwar-

ta czesc nie odhbiega od tego sche-

matu nawet w najmniejszym stop-

hiu. Juz po ohejrzeniu intro i kilku

filméw pokazowych z walk moz-

na odnies¢ wrazenie, ze gdyhy ist-

niaty nagrody za najlepsze konwer-

I sjezautomatu, to wiasnie SEGA r fﬁ'-"
W tym przypadku zajetahy pierwsze |
migjsce. Szczegoina wage przylozo-
ho do projektu postaci i wystroju
aren., Dwoje nowych zawodnikow —
Vanessa Lewis i Lei-Fei - to jedni

z najhardziej dopracowanych
uczestnikdw konsolowych hijatyk,
jakie dane mi hyfo kiedykolwiek po-
dziwiac. Nie uswiadczysz tutaj

efektu sztucznych wlosow. Rowniez
str6) mnicha z Shaolin pieknie po- |
wiewa na wietrze i wije sie podczas |
seril ciosow. Biorac pod uwage are- |
ny, to walka na tdachu wiezowca :
Z unoszacym sie w powietrzu heli-
kopterem czy tez hitwa na plazy za-
pisza sie w twojej pamigci na bar-

tzo dfugo. Nie chodzi tu oczywiscie

o sam klimat, ale o ilosc detali,

w jakie wyposazone zostaty tereny,
jak i sam ich projekt. S3 momenty,

ze zamiast walczyc, podziwiasz
krajohrazy - fruwajace w tle liscie,
plywajace w wodzie ryhki czy tez
razace Swiatto z helikoptera. Szko-

da tylko, ze nie mozna spasc z da-
chu, rozhijajac barierke!

O
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GRYWALNOSC - TEKKEN 4
Poziom grywalnosci w tej grze zale-
zy od tego, jak bardzo przywiazany
jestes do seril TEIKKEN i czy te-
flektujesz na efekciarskie zagrania,
ktGrymi gra jest wypeinio-

ha po brzegi. W czwartej czesci
wprowadzono mase elementow, kto-
te znacznie wpfywaja na atrakeyj-
nosé produktu. W petni tréjwymia-
rowe areny, po ktorych mozesz swo-
bodnie sie poruszac, skiadajq sie

z elementow, ktore tatwo moz-

na zniszczyé (betonowe kolumny,
szyhy na wystawie sklepowej czy
tez smietniki | drzewa). Przy chy-

bionym, odpowiednio mocnym ciosie
w przeciwnika lub tez po whiciu
wroga w przeszkode twoim oczom'
ukazuje sie wspaniaty obraz total-
nej demolki - lecq kawatki sciany,
odfamki szkta. Przy odpowiednie)
wprawie mozesz swobodnie rozbijac
wszystko, co stanie ci na drodze.
Dla mnie osobiscie jednym z ele-
mentow najbardziej wptywajacych
na grywalnos¢ TEKKENA 4 jest sa-
~ ma postac Steve'a Foxa, najwigl-

© szej indywidualnosei wsrod postaci

w historii serii. Ten gosc walczy tyl-
ko | wytacznie przy uzyciu pleseil!!

 Jak w 2wiazku z tym radzl soble ze

wszystkimikoplacymi gosémi,
a w szczegolnosci z prezentujaca
- zabdjezy styl Capoeira ~ Christi?
0t62 radzi sobie ze wszystkimi zna-
komicie! Przejscie nim cate] ury to
prawdziwa przylemnosé! Zamiast
- copnie¢ masz do wyboru boksetskie
Juniki, ktore z odpowiednimi kontr-
atakami czyniq ze Steve'a prawdzi-
wa maszyne do zabijania! Oprocz
tego znany wszystkim teyb TEK-
KEN FORCE otrzymat zupetnie no-
wy wymiar! Nie Jest to juz zwykia
- ,scrollowana’ bijatyka, Wszystlko
teraz wyalada niemal jak THE BO-
UNCER! Swoboda poruszania sig,
cafe mnostwo przeciwnikow ao po-
konaniasi potezny boss na kofcu
kazdego etapu to cos, na €o powi-
nienes zwrocic szczegolng uwage.
Polecam...

| uifig/ Vi
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niedzwiedziami IKumg i Panda,
co wedfug mnie jest totalna
pomytka! Panowie z Namco,
dajcie im juz spoko6] w nastepne]
czesci.

TEKKEN 4 niesie ze sohg peten
wdr zmian | to zdecydowanie

na lepsze. Po odpaleniu gry
okazuje sig, ze zmieniono
kompletnie menu i wszystko teraz
sprawia wrazenie lepiej
zorganizowanego. Po wyborze
postaci w STORY MODE twoim
oczom nie ukaze sie filmik
przedstawiajgcy danego
zawodnika i jego krotka hlstﬂmg
lecz zobaczysz wyjatkowo
klimatyczne szkice i kolorowe

:’ rozgrywki. Opréocz trybu dla
nojedynczege gracza - ARCADE,
dostepny jest jeszcze VS,
pozwalajacy ci na gre

z kumplem przy jednej konsoll,
oraz KUMITE, bedacy
potaczeniem popularnego
SURVIVAL i TOURNAMENT,

o ktorym szerzej pisze w zaktadce
GRYWALNOSC. Istnieje tez
opcja dogtebnego przeglgdania
swoich walk i wytapywania

rysunki z odpowiednimi
komentarzami. Gra nabrata
przez to zdecydowanie wigce]
mangowego klimatu, co moze nie
wszystkim sie spodobac, ale jak
dla mnie jest bardzo OK! Na cafe
sgczescie, po ukonczeniu gry

w nagrode otrzymujesz wspaniale
wyrezyserowane sekwencje wideo,

Iy hx e

¥ B

ol ] bied6w, jakie popefniasz — |
e W 7y szybko potrafisz |
H uwolni¢ sie z chwytu, czy
potrafisz blokowac, czy tez

Mozliwos¢ zdemolowania
otoczenia na pewno
uszczesliwi wielu graczy,
a drobne niedorobki
niektdrych postaci nie
beda mialy znaczenia...

ktdre nieraz odznaczajg sie
wyjatkowa dawka humoru.
Choéhy dla nich warto skofczyc
gre kazdym z wojownikow.
Dodatkowe zmiany dotyczg aren.
Walki nie tocza sie juz

na otwartych terenach, jak
miafo to miejsce

Y TN E™,
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w poprzednich odstonach gry,
tylko w bardziej zamknietych
obszarach, ograniczonych
elementami terenu. Na ulicy
przed skiepem, na podziemnym
parkingu, na plazy czy tez
_.ome, N2 dachu
VI wiezowca. To

wyprowadzac
skuteczna
4 kontre. Bedziesz mdgt tez
przypatrzef sie, jakie hiedy
popefniasz, dostajgc tomot
od przeciwnika.
' Sama technika walk tez
sie zmienifa. Niemalze
zupetnie zrezygnowano
ze skakania na rzecz
... bardzo

.
| :"‘ P
-'fi“-... z

" -"'-:-.'ﬁ.

Sy,

wszystko sprawia wrazenie
lepszej plastycznosci otoczenia,
dzieki czemu niepordownywalnie
wzrasta arywalnosé. Parking
wypelniony jest samochodami,
przed sklepem stoja ludzie, a ty
mozesz wrzucié przeciwnika

w witryne sklepowa,

Koniec.zabawy. Tutaj nie
tla sie tak sohie podejsé
tlo przeciwnika | w fatwy
sposoh go sprac. VF4
wymaga czegos wigcej...

skutecznego poruszania sie

na boki. Widocznie nienaturalnie
wygladajgce powietrzne loty

w koficu sie komus znudzity:)
Dodaje to grze zdecydowanego
rozmachu, zmuszajac graczy

do lekkie] korekty swoich 3

GRYWALNOSC - VF 4

Grywalnos¢ w VIRTUA FIGHTER 4
jest zupefnie czyms innym niz to,
co prezentuje TEKKEN. Tu nie cho-
dzi o efekciarstwo, lecz racze)

o efektywnosc. Walki sa bardzo
techniczne, wiec przechodzac kolej-
ne areny i pokonujac przeciwniliow,
czujesz sie jak prawdziwy mistrz
wschodnich sztuk walki! Kazdy ko-
lejny wygrany pojedynek to kolej-
na dawka grywalnosci, dzieki ktorej
niemalze nie mozesz oderwac sie

od konsoli. Aby by¢ prawdziwym
profesjonalista, trzeha rozegrac set-
ki, jesli nie tysiace pojedynkow. To
jest wiasnie gtownym plusem prze-
mawiajacym za VF4. Dodatkowo po-

~ wiewem swiezosci jest tryh KUMI-

TE, ktory okazal sie jedng z wiek-
szych ciekawostek, jakie widziatem
ostatnio w hijatykach. Tworzac wia-
snego zawodnika, zzywasz sie nim
jak z postacia w grze przygodowej!
Pokonujac kolejnych przeciwnikow,
zdohywasz trofea, w ktére mozesz
przyozdohic swoja postac. Sa to
wszelkiego rodzaju olwulary, przepa-
ski na gtowe, nowe stroje czy tatu-
aze. Jesli przegrywasz, dostajesz
kompromitujace cie gadzety!
Wszystho zalezy od tego, jak grasz.
Sa przedmioty, ktore otrzymujesz
po 100 wygranych walkach, prze-
granej z PERFECT czy tez spefnie-
niu okreslonych warunkow, jak wy-
granie walki jednym ciosem. Kom-
binacji jest bardzo duze | wydiuzaja
one czas gry niemal w nieskonczo-
nos¢! Podstawowym elementem,
ktory wptywa na grywalnose¢, jest
jednak przede wszystkim wyjatlco-
wo wysokie Al komputera. Przeciw-
nicy potlczas walki ucza sie ciosow,
potrafiag przewidziec twoje posunig-
cia i nie uderzaja na oslep, czy tez
hezsensownie nie stoja | nie czekaja
na twoje uderzenia, Walki nahieraja
zupelnie innego wymiaru, ktory roz-
ni sig znacznie od tego w TEKKEN
4. VIRTUA FIGHTER 4 to gra dla
zdecydowanie bardziej wymagajace-
to gracza.

i ek fua
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g

fomot od zéttodziohow!

CIOSY - TEKKEN 4

Jesli chodzi o wyglad i wykonywa-
hie ciosow w czwartym TEKKE-
NIE, to nie rozni sie on diametral-
nie od poprzednich czesci. Jest to
wciaz ta sama arcade’owa
hijatyka, ktora fani kochaja od clo-
hrych Kkilku lat i ktora dostarcza
wszystlkim niezapomnianych wra-
zen wiasnie dzieki intuicyjnemu
systemowi walki. Potohnie jak

w VFA, tu takze trzeba dobrze wy-
mierzyc cios i odpowiednio sie
,wstrzelic”’ z atakiem. Ale nie ma
to juz tal wielkiego znaczenia.
Réwnie skuteczna jest spraw-

na mtécka po klawiszach, jak i za-
planowania strategia! Dzieki temu
TEKKEN 4 jest tatwiejszy i bar-
dziej otwarty ha przecietnego gra-
cza. Nie oznacza to jednak, ze gra
jest odmozdzonym ,,masherem”,

0 nie! Wszystlm jest tutaj po pro-
stu hartdzo sprawnie wywazore.
Bardzo dohrzy gracze heda mieli
w sohie rﬁwnynh przemwmkﬁw,

ale czasami zdarzy im sie dostaé
hwila

nieuwagi — ladujesz na glehie i do-
stajesz fomot! Czasami, nawet je-
sli jestes hardzo duﬁwuadnzuny,

mozesz nie umieé sie wyswohoglzit

. ze zmasowanego ataku szarzujace-

go przeciwnika. Tutaj, kiedy to
oponent nie ma taktyki i uderza
na o$lep, hardzo tatwo przegraé

- runde. Inaczej sytuacja ma sie
- w VF4, ktory daje wiecej mozliwo-

Sci natychmnastnﬂegu keontrataku

. przechotlzacego w serie ciosow i to

od strony technicznej! Jesli chodzi
natomiast o efekciarstwo, to ohie
gry prezentuja odmienny styl.

- TEKKEN 4 to niekonczaca sie fo-

motanina z niemalze drzacym
ekranemii btyskami uderzen —
przygladajac sie grze z hoku moz-
na stwierdzic, ze niektorych cio-
sow nie jest w stanie cztowiek
przyjac i szybko potdniesc sie

z podiogi. VF4 zas to wspaniate
techniczne zagrania i fancuszki
niekenczacych sie ciosow wyglada-
jacych jak prawdziwe, wyciggniete
z najlepszych filmow karate!

12 KONSOLE

3 a na dachu oslepi cie
unoszacy sie w powietrzu
helikopter. Dodano przez to
mozliwosc przypierania oponenta
do muru i aplikowania mu
combosow wspaniale
obnizajacych jego sity witalne.
TEKKEN 4 nie zawiddt,
polkazujac wszystkim, jak
powinna wyglada¢ arcade‘owa

Nawet najwytrawniejsi
mistrzowie ucza sie
nowych ciosow. Niestety,
TEKKEN 4 w tej materii
nie oferuje nic nowego

9 przyzwyczajen. Rowniez
areny przeszty kilka
kosmetycznych zmian.

Na niektdrych, by wyrzucic
przeciwnilka poza pole walki,
trzeba przehic nim r'IElijEF'W
klatke!

VIRTUA FIGHTER 4 to
bijatyka idealna. Moéwigc,

{ze gra nie zawiodta

oczekiwan graczy,
skltamie, poniewaz gra
wrecz przerosta
oczekiwania graczy!
Wszyscy wirtualni ,
wojownicy spragnieni
mocnych wrazen
zwiazanych z najlepsza
w historii gier bijatyka
otrzymali prodult, ktory
wart jest kazdych pieniedzy...

!ﬁmﬂ ~

hijatyka w najlepszym stylu.
Pomimo ze gracze oddan|

TEKKEN TAG TOURNAMENT

nie zauwaza zmian

w technice walki, to i tak
lkazdy w czwartego
TEKIKENA zagrac
powinien. Pamieta]
tylko: jak juz zaczniesz,
to nie bedziesz mogf

tak tatwo odejsc

od konsoli.




CIOSY - VIRTUA FIGHTER 4
Seria VIRTUA FIGHTER od za-
wsze charakteryzowata sie zde-
cydowanie bardziej technicz-
nym podejsciem do walki sa-
mej w sohie i sposohie zadawa-
nia cioséw, niz hyto to w TEK-
KEN. Fani prnduktu ludzi
z AM2 (oddziatu SEGA) nigey
nie uswiadczyli hezsensownych
midcek na ekranie i chaotycz-
nego uderzania w klawisze. Ta-
ka talﬂsrka jeszcze nigdy do m-
czego nie doprowadzita. Kazdy
cios, mimo iz zadany bardzo
| szyhkn, musi by¢. przamyﬁlah}r
i odpowiednio wpasowany wyﬂaw |
- ta sytuacje. W innym wypa;’[ U
 komputerowy zawodnik poko-
na cie hez wiekszego. prnhlemu ; ;
i to juz na najnizszym pnp - m}
trudn‘oﬁﬁ:} nie mﬁﬁriﬂn mzl

- 1
S e =1

 TeKKEN 4

. { Nlanmco / Sony PousKa

PS2 §lGen 0| Xsox 0

PSOne 0} GBA  0)GBC__ 0}

0% | 90% | 807
TEKKEN po raz kolejn . przeciwniku, ﬁﬁf'--'j. :
kazuje wggkq klase i p}:} E:z iT ’. kl [kﬂ ﬁ U'l'ﬂ -p

kolejny udowadnia, jak bar- =gt s ,I!  dercz: {:"_J.'_.i it ;.. _.J: Yilidia cig
LA occn | | wziemie: Ist ia&‘e% ”L, "ﬂ’q
o e —— - iy KD § I k [

En b gl i
n rﬁ.

y nowicjusz 3 |

& cena: 2297
@ Wykorzystuje: Dual Shm:i-: 2 Memﬂry Eard

1]
'\......--'-'.'.-\.- "\ﬁlr_:r._{-p:.-":rﬁ-

M:cum. ,,I{RUDEEH“ cl_{:ﬁﬁ'

W H:tﬁrym dnktadi‘lie mnmanu‘ie
zahlokowa¢ cios, kiedy ml.u'i.=.~.szl |
{ g0 wypruwadzlﬁ i kiedy skon-
+i | czyt blokowa¢ i kontratake-
1 waé. Walka nie polega na nhah
osie i hezmyS$inych uderze-

'"VIHTI.In FIEHTEH 4 ?': ~niach, Tutaj dobrze wyprowa-
| M 2 / Sony Pouskn { | dzone combo to wspamafe po-

"faczeme gracji z hlesamnw:ta
sifa i skutecznoscia.

——— e e

N

AR (1 i

ZABNWN

DSECIoSOW éﬁﬁﬁﬁrﬁzﬁa

SKUTECZNO

nie nigdy nie zawiddt. Tak o] |
jest i tym razem. Seria VF | ].;.. ol S
ponownie rzadzi! OCEMNN.

i § cena: 22921
i Wykorzystuje: Dual Shock 2, Mem'ﬂry Card




L
3
=
S
=
N
%
1

TEKST: MoOFF, MicHAt ,,KROOGER™ CICHY
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“TENCHU 3

- W fascynujaca podroz do fEHdalllEj _
Japonii zabierze cie kule;na nds’mne; .
i TE NCHU - kllltﬁWﬁISﬂﬂl gier :

o ninjach, ktéra powstata jeszcze
na stare PlayStation, Prszammam_w
ze to nie walka jest tutaj prmrytet&m,
co od poczatku sugeruje pndtﬁui
Niewidzialni zabﬁjﬂy" maja hﬂmem

wypetnia¢ misje w skrytob6iczym stylu _;

przy uzyciu wyrafinowanych gadietow.
Jesli tylko trzecia czes¢ podirzyma

- klimat poprzednikow, mozesz. Itﬁ;}fﬁ
- najedngz najlepszych gier na Psz,

Zapowiada sie doskonafa gtafk@

kilka linii fabularnych dla wszyStkmh
- postaci, wiele rodzajow Efekiﬂwﬂych
~atakow na niééwsadﬁm)rnhmlﬁzegu

| ﬂrzetlwmkéw, a takze bardzo wysaka
. mtehgem.ja ty{:h ﬂsiammh smetna
Sciezka dzwlq[{nwa I mrrustwu ™
-~ bonusow. -

Fani ekwiltbrystycznych wyczynow
Tony'ego Hawka i spotki moga po raz
kolejny ostrzyc sobie zehy

na smakowity kasek. Tym razem

w ROLLIN™ skaterzy zamienili swoje
hoardy na wyczynowe rolki,

przy pomocy ktorych maja zamiar
wyczarowac najbardziej niesamowite
triki, jakich mogthys sie spodziewac.
Tworzony przez firme Rage produkt
prezentuje sie rewelacyjnie 1 moze

zagrozi¢ mocno ' wymeczonemu THPS3.

DR MuTto

DR MUTO firmy Midway jest
platforméwka olkraszong garscia
bardzo niekonwencjonalnych, acz

interesujacych elementow. Fabuta, jak

to zwykle bywa w produkcjach tego
typu, nie zaskakuje bogactwem
rozwigzan, ale patrzac na pewne
atuty gry, mozesz wybaczy¢ autorom
prosta historyjke o doktorze, ktdry
najpierw zniszczyt swojg planete,

a teraz ma ochote ja odtworzyc,
Istotne jest, ze doktorek do tego

szczytnego celu zamierza wykorzystac .

umiejetnosci, ktore zdobywa poprzez
taczenie swego DNA z kodem
genetycznym napotkanych istot. By
moze brzmi to dosyé dziwacznie, ale
daje spore mozliwosci nie tylko

W czasie rozwigzywania zagadek, ale
takze podczas walki na 22
etapach
rozrzuconych

po czterech
swiatach. Gra ma
ukazac sie jesienia.

DeviL May Cry 2

|
DMC2 nadciaga! 1 nic w tym
dziwnege, biorac pod uwage ogromny
sukces poprzednie] czesci, Dia
przypomnienia dodam, ze arcydziefo
Capcomu byfo opowiescig o synu
demona, walczacym w mrocznych
lokacjach ze stugami Zta, Dante — bo
tak zwat sie 0w Smiatek — tym razem,
procz odSwiezonego wygladu, nowych
rodzajéw broni i kolejnych potworow

do zgtadzenia, otrzyma takze moralno-

fizyczne wsparcie. Druga grywalna
postac zwiastuje podwojng dawke
emocji, ktérych i tak byfo niemato.
Autorzy obiecujg réwniez wiele
ulepszef, takich jak zwiekszenie liczhy
przeciwnikow, z ktorymi jedneczesnie
mozna sie zmierzyc, nowe mordercze

PRIMAL

Bedaca w zaawansowanym

stadium produkcji najnowsza gra

Cambridge Studios (ojcow obu
czesci gry MEDIEVIL) zaczyna
prezentowac sie coraz bardzie;j
okazale. PRIMAL nalezy

do popularnego gatunku TPP zas

oferowana przez niego rozrywka
bedzie bardzo urozmaicona.
Podczas zabawy poprowadzisz
dwie postaci: Sliczng Jen i Scree
— mateqo potworka
przypominajacego kamiennego

gargulca. W dowolnym momencie

mozesz przefaczac sie pomiedzy
bohaterami, co pozwala

na korzystanie z indywidualnych
umiejetnosci kazdego z nich

| rozwiazywanie kolejnych
zagadek.

W zapowiedziach PRIMAL
przedstawiany jest jako gra
mroczna | brutalna. Nie

zabraknie tutaj gotyckich budowli
| podziemi, ale na razie nie widag¢

comhosy czy inteligentny system,
dostosowujacy stopien trudnosc
do umiejetnoSci gracza w czasie
zabawy. Czekamy z niecierpliwoscia,
pamietajac, Ze doskonata pierwsza
czeS¢ DMC postawita poprzeczke
na bardzo duze] wysokoscl.

zbytniej brutalnosci. Walka jest
efektowna, nieco krwawa, ale
wypruwanych wnetrznosci raczej
tu nie ujrzysz (warto nadmienic

0 wykorzystaniu analogowych
przyciskow przy wyprowadzaniu
cioséw — rodzaj ataku zalezny jest
od sity nacisku!). Grafika juz
teraz prezentuje sie hardzo
dobrze, aczkolwiek mozna jeszcze
dostrzec niedociagniecia

engine’u (gfownie pracy kamery),
Zle przedstawione jest pfywanie
czy bieg Jen. Mimo to trzeba hy¢
dobrej mysli — to bedzie naprawde
niezta gra!




LOTR: Two TOweRS

Wielki sukces ekranizacji pierwsze]

czesci trylogii ,,Wtadcy Pierscieni”
zaowocowaf przyspieszeniem prac

nad grami opartymi na tej opowiesci. |
Electronic Arts przygotowuje typowa
zrecznosciowke z nacislkiem pofozonym
gtdwnie na walke. Perspektywa
poszatkowania setel orkow czy

goblinéw podczas 16 misji (m.in.

w Kopalniach Morii) i przy wydatnej
pomocy Aragorna, Gimli‘ego czy

Legolasa wydaje sie by¢ az nacdto

luszaca. Do tego pojawi sie 5
grozniejszych przeciwnikow, takich jak
sam Saruman. W grze noszacej tytut
drugiego filmu zebaczysz réwniez wiele
scen z DRUZYNY PIERSCIENIA,

czyli w jednym opakowaniu dostaniesz

az dwa przysmaki.

LOTR: FELLOWSHIP OF
THE RING

Nieco odmiennie ma sie sprawa z inna
gra oparta na tworczosci J. R. R.
Tolkiena. Przygodowka akcji nawigzuje
tylko i wytacznie do pierwszego tomu
trylogil, Autorzy gry moga wiec
wykazac sie tworcza inwencja

| zaprezentowac wiasne spojrzenie

na ten temat. Jesli gra sprzeda sie
dobrze, mozesz w regularnych odstepach
czasu liczy¢ na kolejne czesci serii.

SHINOBI

Sega na dobre wkracza ze swoimi

- starymi przebojami na rynek konsol

nowe] generacji. SHINOBI nie bedzie
jednalc zwyktym odlgrzewanym kotletem,
@ zupetnie Swiezym produktem, jedynie
zalnspi rowanym sprawdzonym

‘schematem. Akeja toozyd sie bedzie we

wspotczesnym Tokyo. Weielisz sie w role
Hotsumy, ktéry wiasnie objat we

\Wiadanie potezny miecz
0 nadprzymdzﬁnych mﬂﬂach Nie jest to

- jednak taki zwyczajhy miecz —

. do egaystenci potrzebuje kewi! Jesli nie
bedzie to krew: twoich przeciwnikow,
zacznie 2ywic sie twoja! Produkt bedzie

HABHY POTTER AND

THE CHAMBER OF
SECRETS
-f Komputerowa ;aé!a‘pitai:ﬁjzj.a--.drugiej CZEsC]

_ przygod Harry'ego Pottera bedzie
- r6zni¢ sie znacznie od pierwszego

epizodu. Mimo ze pole akeji bedziesz

~ nadal ogladat z perspektywy trzecie]
- osoby (TPP), to powstanie zupetnie
' nowa gra, posiadajaca elementy
 klasycznej platform Owki, dnmneszke
 hijatyki, odrobing rzucania czaréw,
E‘.?»EksplﬂFEC}E“fE‘TEHW Jalc i ﬂiaskuﬁa!e
- odwzorowang emocjonujaca. zahawe
- w Quittich. Gra podzielona zostanie

na cykl dnia i nocy, kiedy to za dnia
Harry uczyt sie bedzle czar6w
| podejmowat wyzwania, a ,,po szkﬂle”

_' i u"! i

<lasycznym action-arcade, gdzie jedynym
celem jest eliminacja setek wrogow...
Wielki obszar gry, doskonafa grafika

i duzo mf6cki dostarcza sporo zabawy,
ktdra nie wymaga zbytniego zagtebiania

sie w intryge oraz zawifosci fabuty.

THE GETAWAY

Niesamowity sulcces sefii GTA
spowodowat, ze juz niedfugo kolejna
gangsterska gra trafi do rak
posiadaczy PS2. A w-niej ponad 70
prawdziwych modeli samochodéw,
ultrarealistyczna grafila i interesujace
misje. Na razie produkt wydaje sie byc
jeszcze mocno niedopracowany, ale juz
zima przekonamy sie, czy autorom
GATEWAY udato sie stworzy¢
Imnkuren::jq dla GTA3.

.'H

I':'t s

pod osfona nocy przemierzat pobliskie
krainy w poszuliwaniu przyadd. Gra
obfitowata bedzie w mnostwo wijgcych
si¢ roslin, latajacych ksiazek

W blhlmtece I biegajqcych stworow.
Cafa kraina bedzie tetnita zyciem i nie

poczujesz sie juz tutaj wyobcowany, jak

‘miafo to miejsce'w puprz&dme; |
odsfonie. Szykuje sie sporo zabawy dla

fanéw ksiazek o miodym czarodzieju.

Rep DeaD REVOLVER

Wielbiciele westernowych strzelanin
powinni by¢ usatysfakcjonowani. Twoj
bohater w kowhojskim kapeluszu,
tytutowy Red (i jego wierna spluwa),
ma za zadanie rozprawic sie ze
wszystkimi napotkanymi opryszkami.
A wiasciwie z catym ich zestawem,
Do tego przyda ci sie szeroki zalcres
ruchow, gwarantujacy oczekiwang
swobode dziatania. Grafika jest
swietna, ohiekty naprawde dobrze
wylonane, grywalnosé siega zenitu!
Oto Capcom w najlepszej formie!
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RZUT OKIEM PS2

-

ToMAsz ,,COVAL” KOWALSKI

EKST
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grach komputerowych
najlepie] sprzedaje sie
oryginalny pomyst. Co
= wigcej, im bardziej ryzykowny, tym
| lepiej! Doskonatym przyktadem
W potwierdzajacym to twierdzenie jest
* ":-.:;52_,1_ nowy przeb6j na japoriskim rynku,
W KINGDOM HEARTS, czyli RPG firmy
W Squaresoft, ktéry okazuje sie
& zaskakujacym pofaczeniem... bajek
| Disneya | klimatu znanego ze stawne]
serii FINAL FANTASY,

Jak myslisz, co moze

wyniknac z pofaczenia
kreskowek Disneya I sagi

FINAL FANTASY?

Na poczatku fabuta nie zapowiada
y zadne] rewelacji. Gtownym bohaterem
IKH jest 14-letni chtopiec Sora, ktdry
zostat porwany z rajskiej wyspy przez
gwaltowny sztorm | przeniesiony
" g0 nieznanej krainy. Oczywiscie nie
| \%‘ z.1|*1|51;1 Zginac na nieprzyjazne|
2, ziemi, wiec wyrusza
N4 na poszukiwanie towarzyszy.
Na swe] drodze chioplec
spotyka... postacie zywcem wziete
z klasycznych filméw stawnego
Walta, Jego najhlizszymi
towarzyszami zostaja Czarodziej
Donald oraz Kapitan Goofy — cbroricy
Zamku Disneya — wedrujacy
W poszukiwaniu zaginionego Krdla
i Mickey'ego. Brzmi dziwnie? Musisz
przygotowad sie na jeszcze wiekszy szok.
W grze nie tylko roi sie od postaci
" \ z filméw Disneya (ponad 100
. bohaterow, takich jak Piotrus Pan,
Kubus Puchatek, Krél Lew itp.),
_ ale takze od krain, takich jak
&~ dzungla Tarzana czy Kraina
: e Czaréw
{podaza)
~ za Bialym

i A
lj | 15 KW,EME

Krélikiem). Wszystkie elementy, kiore
tak dobrze znaja mitosnicy FINAL
FANTASY, zostaly tuta] pikantnie
przyprawione i zakrecone. Mozesz
wezwad na pomoc magicznego stwora
{summeon), ale tym razem jest to
smoczek Mushu z ,Mulan™ czy...

Bambi, Nawet Sora | jego dwojka
przyjaciol maja wiele wspdinego
z innymi postaciami Disneya: wystarczy
spojrzet na wielkie buty czy bufiaste
spodenki. By¢ moze niebawem
na ekranach kin ukaze sie film
z bohaterami gry. Kto wie... Animac]a
nostaci w KINGDOM HEARTS to szczyt
osiagniet gier konsolowych. Takze
udzwiekowienie to istne arcydziefo.
Momentami naprawde trudno
powiedziec, czy to gra, czy juz film
animowany.

Oczywiscie KH w duze] mierze czerpie
Z dorohku sagi FINAL FANTASY
| dlatego pojawiaja sie w niej
bohaterowie znani z poprzednich gier
firmy Squaresoft {(Walkka i Tidus,
Selphie, mistrz miecza Squall, Yuffie
czy Cid). Podobnych smaczkow
w KINGDOM HEARTS bedzie wiecej,
bo nie od dzis wiadomo, ze Square jest
ligerem w ukrywaniu w swoich grach
tajemniczych misji, sekretnych komnat
| magicznych artefaltow, czyli tego, co
tyarysy lubig najbardziej.

Mirho wszelkich watpliwosci, jakie
na poczatku budzit ten pomyst, wszystko
wskazuje, ze KINGDOM HEARTS to
prodult naprawde bardzo dobry. Zreszta
juz podhit serca japonskich graczy.
Zapowiadany termin premiery w USA to
jesier) 2002 roku. Wtedy zobaczymy, czy
magia Disneya i Square ::iaiej dziata.

B e e e

Hmunun HIMIT!

 SaunneSorFt / Sony Pouska

PS2  EJGCN  HfXsox [
Feone o[ Gan i[cac o

stodli

Wspaniate polaczenie wesolego klimatu
bajek Disneya z epickg | wzruszajaca opo-
wiescig FINAL FANTASY. W Japonii lu-
dzie ]uz gzalejq... Eumpa czekal

[ I||-.:|:I-|i|:| .- : ; Il IF.I_ .a,l. .'.




Uropejscy gracze jeszcze nie
E zdazyli nacieszyc¢ sie dziesigta

czescia sagi FINAL FANTASY,
a juz w Japonii ukazata sie kolejna
odstona gry. Tym razem akcja toczy sie
na przepieknej planecie Vana’Diel, ktora
taczy w sohie elementy magii

: : 5 . ST 143 il '!':'-,:r_;. = . 5
| nowoczesnej technologii. W przesziosci _ E%i:'?fﬁ%q;ﬂ;,
to miejsce zostato poblogosfawione mocg £ L R, LG FTshD. ¥ ol

noteznych Krysztatéw. Z ich pomoca ) A Jiey et P I
ludy Vana'Diel, wierzace w moc ' L6~ B L '
Swiatta, prowadza wojne
Z mrocznym| potworami

E|fow czy wszf;dnhyiskich Ludzi, planeta
Vana'Diel bedzie zamieszkana przez 5

faknacymi krwi | zniszczenia. dopiero zgota admiennych od tolkienowskiego
Wszedzie, gdzie zawiedli - zaczynaja klimatu ras: Hume — podobni
obroficy Vana'Diel, wsie sie prawdzive do dzisiejszych ludzi, Tarutaru — mate
| miasta zostaty iy atrakcje, o istoty wiadajace energig magiczng,
zburzone, ziemia ; Sekretne miejsca, % Elvaan — wysocy, silni i Swietnie
stafa sie jatowa, a wody zamienity sie tony magicznego oreza, wyszkoleni w sztukach walki wojownicy,
w Scieki, Z dnia na dzien ataki potwordw  poboczne zadania, Mithra — podobni do elfow, bliscy
nasilaja sie i jesli nie pomozesz mnéstwo potwordw —.to naturze, trzymajacy sie z dala od nauki
mieszkancom, dni krainy beda policzone.  wszystko czeka | zaawansowanej technologii oraz Galka
Czas dokonac bohaterskich czyndw! na odwaznych... z republiki Bastok, prowadzacy

FINAL FANTASY XI odkrywa Tym razem Squaresoft industrialne zycie. Tym razem nie
przed tobg pasjonujgcg przygode. Jednak postanowil odejs¢ takze wszyscy mitosnicy FF beda musieli
tym razem nie musisz przebywac catej od typoweqo zestawu ras, jalki opowiedziet sie po stronie Dobra.
drogi sam. W dowolnej chwili mozesz oferujg gry RPG. Zamiast Niegrzecznym chiopcom i dziewczynkom
potaczy¢ swe sity z przyjaciotmi badz krepych Krasnoluddw, smuktych powinna przypast do qustu postad

nowo poznanymi ludzmi z Internetu.

W krainie Vana’Diel kazda wyprawa czy
bitwa hedzie inna, tak jak inni sg
uczestnicy zabawy. Po niebywatych
sulkcesach gier z gatunku MMORPG
(massive multiplayer online role-playing
game), takich jak ULTIMA ONLINE,
EVERQUEST itp., firma Squaresoft
postanowita przeniest najnowsza /
odstone hajecznej sagi FINAL
FANTASY do Sieci. Teraz,
PO zapoznaniu sie

z glownym wetkiem
fabularnym, zabawa wcale . 4 iy _
sig nie konczy, a tak naprawde /s | | | T '

L Y e TR

Mrocznego Rycerza, sprzymierzenca
wszystkiego, co jest z gruntu zte
| mroczne.

Kazdeqgo uczestnika gry opisuje szereg
statystyk, ktdre wraz ze zdobywanym
doswiadczeniem bedzie moat
odpowiednio podwyzszac. Obolc zwykiych
cech, takich jak sita, zrecznosc,

Koniec z samotnoscia

w Sieci. Nadchodza
rzady wspotpracujacych
fub rywalizujacych

ze soba graczy

odpornosc na magie, pojawi sie pokazny
zestaw zdolnosci specjalnych. Niektore
z technile, w potaczeniu z mocg
wyzwolong przez innych zawodnikdw,
stang sie skuteczniejsze, co zacheci
do formowania druzyn. W grze ma sie
takze pojawic system stuzacy
do rozgrywania pojedynkdw.

Na razie FF XI dostepna jest tylko
na PS2 w wersjl japonskiej, jednak
do korica roku majq sie zakonczyc
betatesty na PC. Squaresoft planuje tez
wydaé gre na inne konsdle, takie jak
Xbox czy GameCube, ale dokiadne
terminy nie sg znane.

FInAL qu;m Xl |

EnunnnEnFT .f Enm F‘nuu-m

E )

Biorge pod uwage ogromng popularnosd
ULTIMA ONLINE, gra w nowy FINAL

FANTASY ma szanse pochlonaé miliony
osdb na nalym dwiecle!

A
N
o
3
O
;
S
U
1t

TEKST: TomAsZ ,,CovAaL® KowALSKI




RECENZJN PS2

d wielu lat najstynniejszy agent

swiata goscl na komputerach

| konsolach graczy z catego
swiata, Komputerowe wojaze Bonda
rozpoczela firma Mindscape, wydajac
w 1985 roku gry telkstowe:
GOLDFINGER i A VIEW TO A KILL.
Dzis, po 17 latach, dzieki
programistom z Electronic Arts witamy
wtasnle kolejna odstone przygoa

"_-:i...il.lﬁ':i

w ktorg zaangazowana jest firma
Malprave Industries — swiatowy potentat

na rynku paliw | biotechnologii. To .

jednak dopiero poczgtel przygody, ktéra
Zaprowadzi Jamesa m.in.

do Hongkongu, Rumunii czy Szwajcarii.
Tak jal w filmach ¢ przygodach 007,
spodziewac sie mozesz wartkiej akr;u
duzej ilosci strzelania i nieodzowne|

o S Y s S W Ll

zajmuje wiecej niz dwa dni. Na szczescie
ciekawy multiplayer ratuje sytuacje.
Oferuje bowiem 5 réznorodnych trybdow
rozgrywki, co w polgczeniu z duzg

liczha dostepnych w grze broni zapewnia
zacng dawke dobre] zabawy i to bez
koniecznosci 1aczenia ze soba dwdch
konsol — przystawka Multi Tap,
umozliwiajac gre czterem graczom
naraz, sprawuje sie futaj doskonale!

szpiegowskie) atmosfery. x
W trakeie dwunastu misji bedziesz S —
biegac z wycelowanym we poczynania zostana odpowiednio
wrogow pistoletem, uzywac ocenione. Jesli spiszesz sie nadzwyczaj
wszystkich dostepnych dobrze, zastuzysz na ztoty medal, co
bondowskich gadzetow _ spowoduje odblokowanie htmeuﬂé
i jezdzit po ulicach miast | ‘ Z honusow. Jesli rozpiera cie ambicja,
takimi wozkami, jak BMW | {SSSmess mozesz ponownie podejst
Z8, Aston Martin DBS czy i b/ do ukonczone] wezesniej misji
rosyjski czotg! & i sprobowad zdobyé medal platynowy,
Po wykonaniu o M ktory zapewnia wiecej
okreslonej misji \ przeciwnikow, bron i mapy
twoje %t \ do gry wieloosobowej. Jest to
¢ | bardzo ciekawa opcja,
wyjatkowo skutecznie
| przediuzajgca zywotnosc
| tego tytutu.

Ciekawym elementem ary
sq tez tzw, Bond Moves,
czyli efektowne, filmowe
zagrania, jak chochy
jazda samochodem

- na dwaoch kotach

pod ostrzatem

z helikoptera.

Wykonywanie takiej

¥ sztuczki daje sporo
frajdy, a takze przybliza
cie do zdohycia
wymarzonego medalu.
Niestety, oakrycie
wszystkich bonuséw nie

szpiega Jej Krolewskie] Mosci — 007:
AGENT UNDER FIRE. Tytut nie ma

Teraz mozesz mie¢ dostep
do wszystkich gadzetow
Jamesa Bonda. Wystarczy,
Ze uruchomisz gre

- 007: AGENT UNDER FIRE

zhyt wiele wspoéinego z wydanym kilka
lat temu na konsole NINTENDO &4
GOLDENEYE, ale poréwnania sg tutaj
nieuniknione, bowiem obie gry to
typowe strzelaniny FPP

Historia rozpoczyna sie niewinnie:
Bond musi odnalez¢ pewng walizke. Ta
naprowadzi go na trop wielkiej afery,

Oprawa audiowizualna prezentuje
niestety bardzo nierdwny poziom.
Grafika jest fadna, ale nie zachwyca.
Widoczne sg Slady niedopracowania.
Muzyka zas brzmi dynamicznie
| Zmienia sie w zaleznosci od sytuacii,
pudujac klimat znany z filmow o 007.

007: AGENT UNDER FIRE jest gra
ciekawa, cho¢ moze nie tak rewelacyjna,
jak wspomniany GOLDENEYE. Gayby
autorzy wiece] uwaai poswiecil fabule,
a takze usprawnili sterowanie, dodajac
obsfuge peesowe] myszy | klawiatury,
tytut moothy stanac w szranki o tytuf
najlepszego FPP dostepnego na konsole!

007 Naent Unper Fire

ELecTronic NaTts / Cenesn Polsun
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Wykorzystuje: Memory Card, Multi Tap
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0 rolku wszyscy mitosnicy tryh, przypominajacy troche scenariusze :
c wyscigow zastanawiajg sie, czy znane z wersji z roko ‘98. Musisz tutaj F1 2002
nowe odstony gier Electronic Arts ukonczyé doscé trudne zadania,
zaskocza czyms nowym, co pozwolifoby za wylkonanie ktdrych (a takze
bez ialua{wr:lat ciezko zarobione R el za spetnianie innych warunkéw) E
pienigdze na dany tytut.... prAtaELe = el Zyznawane sg karty odblokowujace B
F1 2002 to najnowsza gra EA Sports [t g 2 Eigss|  bonusy, talie jak np. nowe trasy czy
z wyscigami Formuty 1 w roli gtownej. samochody. Dodaj do.tego ciekawy

| EP-. spnms / Cenean PoLsHn

e WA " zestaw Quick Race i Multiplaver,

Nowa pazyc;a ze stajni EA Lﬁ% . WS o otrzymasz rozrywke na diugie
Sports nie wnosi tlo =\ =3 e ' '_ R ———  tyqodnie.
tematu wiele nowego. - ISR e WSpOIMAe: 10 Tueld Swietna: gra, ohod Stanow:
Warto w qu jEdﬂﬂft’ zagraﬁ np. ustusunkw‘ﬁanlle sie do 1:elgui E]AL jazdy SEFTI'IEI:'ShD[iI:}:u:I.". Nie zmleplj sig on czo za malo w nie| zmian

wiec z zapewnieniem sporej ilosci od ostatniej edycji, ale przeciez juz w stosunku do poprzednie|
A skoro posiada licencje FIA, to dobrej zabawy nie ma tutaj probleméw.  wtedy byt bliski ideatu. Dzieki niemu czesei. Wielka szkoda OCENA
bgdziesz mogt podziwial w niej Masz do wyboru pojedyncze Grand masz clo czynienia z hardzo realistyczna T R R
wszystikich zawodnikow i dzieta Prix, cate mistrzostwa lub tez rozarywlka | nie mozesz liczy¢, ze ujda ci . Wykorzystuje: Dual Shock 2, kierownica
producentow samochodow wyscigowych pojedynek druzynowy, w ktorym plazem btedy, ktdre popetnisz na trasie,

z biezacego sezonu, Dzieki temu najwazniejsze jest, zebys byl lepszy Owszem, gra jest trudna, ale tym lepiej —  oprawa graficzna. Kiedy twoj pojazd
zasigdziesz np. jako Michael od swojego kumpla z teamu. Jakby tego  dzieki temu wiesz, ze obcujesz nie wypada z trasy, obraz sie rozmywa,
Schumacher za kierownicg byto malo, mozesz sam sobie stworzyc z wozkiem dla dzieci, ale z potworem, a efekt wychodzenia z tunelu

Ferrari | ruszysz na trase jednego z 17 wiasne mistrzostwa lub... podjac jedno ktory skrywa pod maskq setki koni. aerodynamicznego podczas wyprzedzania
tordw, gdzie konkurowaé bedziesz z dostepnych w grze wyzwail. Ta Jazda to prawdziwe wyzwanie | gdyby przeciwnilkow pordwnaé mozna jedynie

z kierowcami 11 zespofow, ostatnia opcja to chyba najciekawszy nie requlowany poziom trudnosci, to z matriksowym zalrzywieniem

Trybow gry jest wyjatkowo duzo o% na pudetku powinien widnie¢ napis FOR czasoprzestrzeni! Dawiek jakoscig nie
(przed wyscigiem mozesz tez ustawié g -;__ﬁﬂt\h% PRO ONLY! odstaje od grafiki nawet o milimetr!
mase réznych opcjl, Przyjemnost z wyscigu zwieksza tez Oprécz standardowego wycia silnikdw

réznych dla kazdego typu bolidu,
pogawedek przez radio i szybkiego
techno w podkiadzie muzycznym,
z giosnikow wydobywaja sie rdzne mate
bajerki. IKiedy jedziesz odpowiednio
szybko, wszystkie dzwieki cichng
zagtuszane przez szum powietrza,
a kiedy zanosi sie na wypadek,
slyszysz jedynie miarowe bicie
Serca...

iestety, trzeba pamietaé o jednym:
jak w przypadku wiekszosci gier ze stajni
EA Sports, masz tutaj do czynienia ze
Swietng pozycja, ale glownie dla osob,
ktore nie posiadaja wezedniejszych wersji
tego produktu. Inni od kofcowe] oceny
powinni odjac 20 procent.

rewelacyjna
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ydany pod koniec 2000
roku NO ONE LIVES
FOREVER pojawit sie
wytacznie w wersji pecetowe]. Jednak
ogromny sukces tego tytufu
nrzyczynit sie do wydania jego
konsolowe] reedycji. W ten sposob
dzieki firmie Sierra NOLF w prawie
niezmienionej formie whkracza
na podwérke PlayStation 2

W grze wcielasz sie w postaé Cate
Archer, pierwszej superagentki
brytyjskiego wywiadu, | dowiadujesz
sie, ze tajna organizacja
wywiadowecza — UNITY - ktore)

Jesli marzyftes o roli
agenta, w NOLF masz
szanse sprawdzic sie
w tym fachu...

jestes adeptem, ma powazne kiopoty.

[ch sprawca jest podwdjny szpieg
rozsadzajacy firme od Srodka. Ponad

| pofowa agentow UNITY badz to

zagineta, badz tez zostata
odnaleziona ze stanem zdrowia
mocno pod kreska., Sytuacja nie
pozostawila szefostwu wyboru:
przydzielono cie do zadania, ktérego
powodzenie lub porazka zadecyduja
0 przysztosci organizacji. Twoim
celem jest przestepcza formacja H.
A. R. M., ktora musisz rozpracowac
| zlikwidowad. Jej szefowie daig

do dominacji nad swiatem 1 staraja
sie za wszelka cene usungc
przeszkode, ktérg jest twoja Firma.

NOLF to klasyczna strzelanina
FPP o bardzo nieklasycznym
scenariuszu, opartym na przygodach
Jamesa Bonda z lat 60. i 70.,
okraszona humorem z filmow
o Austinie Powersie. To wfasnie
dzieki klimatowi kolorowych lat
szesédziesiatych oraz dowcipnym
dialogom szpiegowska historia
wecigga od samego poczatku. Nie
bez znaczenia sg tu takze swietnie
wpasowane wstawki filmowe,
ktGrych z pewnoscig nie bedziesz
chcial pominac.

Duzg zaletg NOLF jest jego
ogromna rozmaitosé. W czasie
wylonywania misji masz okazje
wylazac sie nie tylko jako

specjalista od mokrej roboty, ale

rowniez znawca roznorakich

gadzetow, ktorych nie powstydzitby

sie sam 007. Przy wiekszosci zadah

nie obejdziesz sie rdwniez bez

porzadnej giwery. Arsenal Cigzki|

w grze to prawdziwa plejada

gwiazd, ktérych wystepy solowe

wyjatkowo mito rozbrzmiewajg

przy alkompaniamencie

wypadajacych pustych tusek.
Niestety, bieganie | strzelanie nie

wystarcza, by gra zdolata zachwycic

fandw gatunku. Uczciwie nalezy

stwierdzic¢, ze chociaz muzyka

i dzwiel stanowig przyjemne tio,

o tyle grafika lekko im ustepuje

(w rzeczywistosci prawie wcale

nie rézni sie od tej znane]

z PC). Podczas gry

pojawiajg sie trzy

Element} ohnizajace

poziom frajdy. Pierwszy

to brak tzw. quick

save’a, co

doprowadza

do furii nawet

najtwardszych

graczy. Druga

to rekordowo

dtugi czas

dogrywania sie

poziomow.

Ostatnia jest

kontroler, ktory nie

sprawdza sie w tego typu

grach. Usterki nie psujg .

jednak ogodlnego dobrego wrazenia,

jalcie robi ten tytut. IKazdy fan FPP

powinien wiec zagrac w NOLF!

20 KONSOLE

- No DmE Lwes anmn
Mumnum f’ CD ProJexT

“

F'SEINE I'J GBA [] GBE

Chot NOLF jest jedynie klo-
~  nem pecetowe] wersji | fak
Y warto zainteresowac sie tg

grg. Niepowtarzainy klimat!

Cena: 199 21
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card
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ALLIED ASSAULT,

wydany niedawno na PC,
dokonat przewrotu w gatunku
strzelanek FPP. Swoim
perfekcyjnym wykonaniem wytyczyt
nowy kierunek rozwoju gier tego
typu. Smiato mozna by powledzieé
Ze czegos takiego swiat
komputerowy jeszcze nie widzlal

Poruczniku Patterson,
zostaf pan oddelegowany
na Omaha Beach. Prosze

zapoznac sie ze szczegofami

misji i pomysinie ja
ukonczy¢. Odmaszerowac!

| | diugo nie zobaczy... gdyby nie

8 pojawienie sig FRONTLINE
% na konsole PlayStation 2!

9 lipca 1944 porucznik Jimmy

. Patterson laduje wraz z_326
tysigcami alianckich zotnierzy

na Omaha Beach. W tym momencie
| rozpoczyna sie misja, ktorej

- szczesliwe zakohczenie ma
przesadzic o iosach 11 wojny
swiatowe]. To wiasnie tobie
przyjdzie weielic sie w postaé
Pattersona i na twoich barkach
spocznie odpowiedzialnost

za powodzenie misji. Nie bedzie to
jednak zadanie fatwe, poniewaz nie
co dzien niszczysz bunkry, fodzie
podwodne, czotgi i dziatka
przeciwlotnicze czy wykradasz scisle
tajne dokumenty w przebraniu

t niemieckiego oficera... prawda?

Po odpaleniu FRONTLINE
przygotu) sie na jedno = od te] gry
fatwo sie nie odchodzi. KKiedy
zagtebisz sie w Swiat zywcem wy|ety
z filméw ,, Szeregowiec Ryan” czy
LKompania Braci”, przestaniesz
funkcjonowac jak dotychczas., Twdj
pokd] zamieni sie w prawdziwe pole
bitwy, a z gltosnikéw dochodzié beda

W odgfosy wystrzatéw, krzyk oficerow

| przerazliwe jeki umierajacych
wojakow. Wojenny klimat zostal w tej
grze oddany wysmienicie,

We FRONTLINE zachwyca niemal
wszystko. Szybka akcja potgczona
z doskonale oddanymi wojennymi
realiami, Réznorodnost misji,
ktére polegaja nie tylko
na strzelaniu na oslep, spora
interakcja z otoczeniem czy
pozostatymi zotnierzami oraz
mozliwosé przypadkowego
wplyniecia na rozwo] wydarzen.
Wszystko to sprawia, ze masz
przed sobg jeden z najlepszych
tytutow FPP tego roku!

Szczegotowa | ostra grafika jest
perfekeyjna do tego stopnia, ze
na dobrej klasy telewizorze bardzo
trudno odréznic, czy masz
do czynienia z grg na PC, czy tez
na konsole. Az chee sie rzucac
granatem dla samej tylko
przyjemnosci wizualnej... (no, moze
troche przesadzitem;)). Postacie
pojawialgce sie na ekranie zostaty tak
szczegotowo oddane, ze masz
wrazenie, jakbys obcowat z ludZmi
z lerwi i kosci. Podobnie sytuacja
przedstawia sie z dzwiekiem.
Wybuchy, wystrzaty z karabindw,
okrzyki i rozmowy oddano
bezbtednie. Specjalnie na te okazje
stworzona przez orkiestre
symfoniczng sciezka dzwiekowa
zachwyca. Partie chéralne dzwieczg
w uszach jeszcZe dfugo
po zakonczeniu zabawy.

Jedynym mankamentem
FRONTLINE jest to, ze wojna
lkoriczy sie tutaj wyjatkowo
szybko:) Gra jest za krdtka, to
fakt, ale smiem sadzi¢, ze gdyby
dorzucono do niej jeszcze dwa
razy tyle misji, powiedziatbym to
samo. Masz bowiem przed sobg tytul,
0 ktdrym mys$li sie godzinami
| od ktorego trudna sie oderwac,
Ideat siegnat pola bitwy.
Polecam!
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Wykorzystuje: Daal Shock 2, Memory Card
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[KE TYSON
HEAVYWEIGHT BOXING to
tytut wydany przez firme
Codemasters. Niestety, ow produkt
relklamowany nazwiskiem Zelaznego
Mike'a to prawdziwe KO dla gracza,
ktory skusi sie na taka pozycje...
Na poczatku wszystko wyglada
caticiem niezle, Zaczynasz
od stworzenia boksera, co jest rlaprawdr;
M fajng zabawa. Takiej mrmguécl opcji
| doktadnego odwzorowania twarzy
postaci jeszcze nie byto. Wystarczy
nowiedzied, ze mozna ustawic nawet
wielkoéé sificow pod oczami zawodnika.

Tworcy MIKE TYSON
HEAVYWEIGHT BOXING
zadali skuteczny
knock-out! Szkoda tylko,
ze graczom...

RECENZJN PS2

Niestety, w przeciwienstwie do twarzy,
ciato boksera wydaje sie jakies takie
plastikowe — wyglada on raczej

na istote ztozong z balonikdw niz postac
z krwi | kosci. Czas jednak rozpoczad
walle. Przypomina ona bardzie] droge
przez meke niz zawodowy boks. Chociaz
przeciwnicy to 16 profesjonalnych

Mike Tyson HEAVYWEIGHT...

I‘:nnEwmsTens f EEI an.JEHT

A To o—ia= = Ee -—|_—-—- il

[ree a[ecn tpxeox 0

nle utrudnia zabawe, cala
reszta tez nie prezentuje sie =
najlepiej... '

. Cena; 199 2| :
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memary Card

e KONSOLE

TexsT: KamiL ,,FooBSTA™ JULJANSKI

HEAVYWEIGHT
BOXING

zawodnikow (od Fransa Bothy'ego

do Mike'a Tysona), to sama walka
stanowi najgorsza czescig zabhawy.
Pomimo wielu technicznych zagran {m.
in. 4 rodzaje bloku i 4 rodzaje unikdw),
gre skutecznie utrudnia okropne
sterowanie. Przyciski pada stuzg

do zadawania podstawowyich ciosow: tzw.

staby do unikéw, modyfikacji ciosow

i innych kombinacji, lewa gatka
analogowa do poruszania sie, a prawa
do blokowania. Takie rozmieszczenie
funkeji skutecznie utrudnia zabawe

| czyni ja bardzo chaotyczna.

Poza trybem dla dwdch zawodnikow
gra oferuje ,az" trzy rodzaje rozgrywki
(plus dwa nowe tryby po ukonczeniu
zabawy): walke o pas, towarzyskie
Zmagania oraz zmagania na czas.
Pokonanie przeciwnika:

w ktorymkolwiek z trybéw powoduje
zdobycie bonusa (odblokowanie jakiegod
zawodnika, przejecie najlepszego ciosu
konkurenta czy zabranie mu jednego

z jego kombosow). Szkoda tylko, ze
mozelne zmagania w celu odkrycia tych
wszystkich atralcji nie sprawiajg
zbytniej frajdy | nie relkompensuja
nn:.u,h wad tytutu.

Sprawy nie ratuje E"%ti.:‘t","l..'?rla
oprawa gry. Areny sa dosé
roznorodne i tadnie wykonane.
Zawodnicy podczas samej wallki
prezentuja sie catkiem efektownie.
Szkoda tyllo, ze Sciezka dzwiekowa jest
cokolwiek skromna — muzyki postuchasz
jedynie w menu i podczas wejécia
bokserow na ring, potem juz dobiegng
cie tylko dzwieki cioséw. Komentarze
wyalaszane po walce sa hez polotu
| czesto sie powtarzaja.

Z przykroscia stwierdzam, ze gra nie
jest warta wydanych pieniedzy, nawet
jesli nalezysz do mitosnikéw boksu,

Na rynku znajdziesz lepsze tytuly
poswiecone temu sportowl,
Wslydzcie sie Mistrzowie Kodu...

{ ROUND 1 |

——
e <X

7 AMASKALY

7 MASKAEY
¥ 1“' =3




| qf‘d -
. = -_.F_-_I_rI'IHI:_] T |

] p—
i L
i TN T
A

A 5 AR
o ! SR

ritney jest juz praktycznie przeszkadzajke - na przyklad nie fakt, iz zawarto tu tylko piec (technologia motion capture) robi
B wszedzie. W telewizji, na scenie, przesuniecie wySwietlonego klawisza plosenek! Podczas trybu dla jednégo wyjatkowe wrazenie. Co z tego, skoro

w linie, a teraz probuje sifa o segment wezesniej. Na dole ekranu gracza nalezy przej$¢ kazdy z utwordw  areny, na lddrych odbywajq sie
wedrzec sie do twojej konsoli! Znajduje sie suwalk, ktory przechyla sie dwukrotnie, raz w wersji skrdcone], taneczne pojedynki, sa paskudne, mafe
Panna Spears wyjezdza wiasnie w strone tego tancerza, ktéry popetnia a drugi raz w petnej. W grze zawarto i puste. Z dzwiekiem jest podobnie —
na tournee | potrzebuje tancerzy, mnie] beddw. Wygrywa ten, po ktérego 10 poziomow-piosenek, trwajacych niby styszysz jalk Britney Spiewa
dlatego urzadza casting, w ramach stronie znajduje sie suwale w chwil] po okoto 3 minuty. Oznacza to, ze | komentuje, lecz basy sa dziwnie
ltérego w szranki staje szesciu Ap ukoriczenia piosenki, na przejscie gry przeznaczono od 30 pfaskie, komentarze skromne,
zawodnikow: trzy kobiety i trzech - Gra oferuje trzy tryby rozgrywki: tdo 60 minut, Odkrycie wszystkich a 0 wykorzystaniu Dolby 5.1 mozemy
mezczyzn, Wcielasz sie w jedna z tych przestuchania u Britney, trening i gra filmow zajmuje jeszcze dodatiowa po prostu zapomniet. Przeciez to
osob i tahczac, masz za zadanie dla wielu graczy. Oprécz tego mozna godzinke, Przepraszam, ale to wymarzona okazja na wykorzystanie
udowodnic¢ swg wyzszost nad pozostatg podpatrzec jak tanczy postac kierowana stanowczo za mato! Cata sytuacje petnych mozliwosci konsoli.

- A przez konsole oraz obejrzeé materiaty ratuje grywalny tryb multiplayer | fakt,  Jednym stowem o grze: MALO! Mato
Jesli nie jestes wiernym dodatkowe, ktére nalezy najpierw ze gra bardzo rozluénia, nie Britney, mato piosenek, tancerzy, mato
fanem panny Brftney, odkryé, grajac w gtowny tryb gry. S to wymagajac od gracza wiele uwagi, gry. Chociaz fani gwiazdy beda sie
spokojnie mozesz darowac sceny nakremne_ za k_uhsamh a takze Jesli dDI'ElIJEISE do tego mnz!lwc}sF dohrze bawic, to pozostali gracze... nie.
hie te ar No. chvha ze mterakt:,m'frne Icllupy z jednego | pud’rgczem;t do konsoli sp:?c;alnE] maty
souie i g f-" 7 -y ; z koncertow Britney, Oznacza to, ze do tariczenia (a nawet dwdch), Britney’'s Dance Benr
kochasz wirtualny taniec podezas gely konsola odtwarza film, ty spowodulje to, ze dosé czesto bedziesz THQ / LEM
] wygrfup Y ha macie... mozesz sterowac Idgmerq, tzn, krecic nig ugraca[i do tego tytutu. - |
| przyblizac cbraz do woli. Opcja prawa gry jest bardzo nierdwna. psp BlGonN [ Xeox D=

piatka. Nie jest tatwe! przyblizania przydaje sie czesto:) Grafika postaci’jest Sliczna, co ES

BDB jest typowa grg ,,taneczng”, W BDB gratoby sie przyjemnie, adyby w potaczeniu ze swietng animacja
w stylu BUST-A-MOVE, gdzie nalezy e

rytmicznie weiskaé klawisze pada,
zgodnie z tym co nakazuje ci gra.

W rogu ekranu wyswietlone jest cos, co
przypomina radar, na ktorym pojawiaja
sie klawisze iflub strzatlki, ktére nalezy
nacisng¢, kiedy zostang podswietlone.
Seria takich trafien tworzy combo, ktore
zwieksza ilos¢ zdobytych przez ciebie
punktow. Poza tym kazde dziesie¢ RO
trafien pod rzad wysyia przeciwnikowi
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Mita, lecz stanowczo za krot- B8
ka jak na DVD, Tylko i wylacz- B
nie dla fanow czolowej
gwiazdki z MTV!

Cena: 179zl
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card, Mata
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EDI STARFIGHTER to kosmiczna
strzelanina, ktéra rozgrywa sie
w trakcie wydarzen
przedstawionych w filmie , Epizod 11"
stawne] serii SW. Zostaniesz
Fzucony w wir walki
z Federac)a
P Handlowa oraz
wysfannikiem
hrabiego Dooku —
Cavikiem Tothem,
Historia |est
prosta; Rada Jedl,
bojac sie, ze booaty
W zasoby system
Karthakk przejdzie
pod kontrole hrabiego,
wysyta tam mistrzynie
Jedi — Adi Gallie. Musi
ona dotaczye do pirata
Nyma i jego wesofe]
watahy oraz pokrzyzowac
nlany podstepnego Dooku,
Aby wyrownac szanse, Gallia
otrzymuje prototypowy mysliwiec
— tytutowy Jedi Starfighter.
[Kosmiczna strzelanina,
w ktére] akcja az wylewa sie
_ 5. Na Co
fani ,,Gwiezdnych Wojen” zawsze
czekajg z utesknieniem!

Gra zda]& sig h:.ﬂ: nieco za |
krétka, choé¢ | tak sprawi &
wielkg Frﬂjdl} mitoénikom &
seril Star Wars |

' Cena: 249 21 :
- Wykarzystuje: Dual Shock 2, Memory Card

W zaleznosci od misji weielisz sie tutaj
w role Adi albo Nyma. Kazda z 15
misji, oprocz celow podstawowych,
posiada takze rézne dodatlkowe zadania,
ktorych wykonanie nagradzane jest
odblokowaniem jakiego$ honusu. Jest to
wspaniala opcja przediuzajaca
2ywotnost gry. Bonusy sg tez cudownym
dodati vszystkich fandw
gwiezdnej sagi: dzieki nim mozesz np.
uczestniczyt w emocjonujace] walce
miedzy Obi Wanem a Jango Fettem

w pasie asteroidéw w systermnie Geonosis.
Poza tym co | rusz twércy tytutu
puszczaja oko do gracza, ktdry zna cala
historie przedstawiona w Gwiezdnych
Wojnach, W jednej z misji Reti,
podkomendny Nyma, méwi, Ze zna
jednego Toydarianina na Tatooinie, ktéry
zapfaci niezty szmal za ztom unoszgcy
sie na pohojowisku (tak, tak, chodzi

o skapca Watto). Niby mafa rzecz, ale
ucieszy kazdego prawdziwego mitosnika
stawnej sagl.

Na pochwate zastuguje takze
sterowanie w grze. Wszystkie funkeje
zostaly rozmieszczone tutaj tak, ze
podniebne akrobacje wykonuje sie
intuicyjnie, a nie szuka klawisza
odpowiadajacego za odpalenie jakiejs
mocy. Walka jest wiec fatwa, mita oraz

f.'xulmmmhu‘mmm
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przyjemna i nie wymaga uczenia sig

|lawiszowych, Jesli chodzi
o bron, to myéliwiec Adi nie posiada nic
innego poza laserem, ale za to twoja
mistrzyni dysponuje réznymi mocami -
tarcza, piorunem, moca spowalniania
czasu oraz potezna fala energii,
niszczacg nawet najwieksze statki. To
trzeba zobaczyc!

o il Sotesy BN
goira:

Stabszg strone gry stanowi jej grafika.
Poziomy rozgrywajgce sie

te dziejace sie w Kosmosie wydaja sie
sterylnie puste [przeciez kosmos jest
sterylnie pusty = Frogger]. Animacja Jest
ptynna i oscyluje w okolicach 50 klatek
na sekunde, lecz zdarza je) sie niestety
czasem brzydko chrupnac. Dawiel
natomiast to istne cudo. Z gtosnikéw
rozbrzmiewa pompatyczna muzyka,
Zywcem wzieta z ,, Epizodu 117,
a wszystkie postacie bez przerwy
dyskutuja przez radio. Robi to naprawde
wielkie wrazenie!

Gra Jest dobra, chot zbyt krotka
| troche jednostajna. Wszystkie misje

egaja albo na niszczeniu okreslonych

celow, albo na ich ochranianiu, a to
stanowczo nie zaspokaja checi
wynagrodzenia soble sporego wydatku,
Dwa dni zabawy to mato, ale fani
Gwiezdnych Wojen na pewno i tak beda
zachwyceni!
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Rok 2052: Bg#ach ekonomiczny, upadek moralny, terroryzm I..

Trzymaj br@@h w pogotowiu. Uwazaj na plecy. Wyjasnij tajemni

zanim oni dopadng ciebie!
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: Deus Ex @ fon Storm LP 2001, Loga Deus Ex i Ion Storm to zasirzezone znaki towarcwe lon Storm LP Eides interactive i logo Eidos Interactive {o zastrzezone znaki towarowe firm Eidos Group.
] < | PlayStation to 2asirzezong 2naki towarowe Sony Computer Enterainment, WsZysikie prawa Zasirzezone. .




RECENZJN PS2

| THE HEAL*DRMNG SIMULATOH

ierwsza czesc @R.Q.N TURISMO gtownie na tryb 2r¢;z:m-§pinwy. GT CONCEPT nie fESf E.’fg.rszr:;:a{f}r, ;:n:rﬂw.r_f lal-:leir, ma!ic_m*mte |
na pewno pamietajg wszyscy \W odstawlke poszed! podstawowy tryb Lda Lont . efekty én{metlne, kurz na drogac 1 2y tez
starsi posiadacze konsol] Gran Turismo, gdzie kupowanie ZWYyKig Kontynuacjq. zaskakujace bogactwo szczegotéw
PlayStation, zwanej pieszczotliwie | sprzedawanie samochodow, To smakowita prZEf{a.Sff& nowoduja, ze trudno oderwad wzrok
,szarakiem”, Jesli jednak przegapite$ t¢  potrzebnych czesci oraz tuning byty przed daniem giéwnym... od ekranu, Jedyne, do czego mam pewne
kultowa gre, naprawde masz czego esencja calej gry. Pozostalo natomiast J zastrzezenia, tq niektore elementy‘
zatowad! Wspaniata jak na tamte czasy kilka opcji regulacji parametrow otrzymujesz naprawde wiele fur pobocza - ;}uk?llcznﬂﬁt mumentarlnl
grafika, miazdzacy realizm, egrom opcji pojazdu (dos¢ uproszczonych) oraz do wyboru, za kétkami ktﬁry::_.h _a_i wg_lqda tak, jak gdyhy byta papierowsa
tuningowych samochoddw, mnéstwo aut system licenc)i, ktére tym razem zalicza chcialoby sie poszale€. Najrézniejsze wyr:manlqat: W ferworze wa[‘k:_nlie masz
§ do wyboru - to wszystko uczynifo sie w nieco mniej zlozony sposob, a ich modele takich marek jak Mercedes, na szczescie czasu, by pndzuwna_c WI{EFE-E{I.
z GRAN TURISMO najwspanialszg are posiadanie owocuje otrzymaniem Honda, Toyota, Chevrolet, Volkswagen, D;q rawa dzwiekowa pozostawia tez |
wy$cigowa wszech czaséw, co w obliczu nowych modeli samochoddw. A tych jest Mitsubishi, Subaru i wiele, wiele ir‘@y;h pewien meda;rsyt_—- podczas gdy wszelkie
jej olbrzymiej popularnosci szybko duzo. 0j, baaardzo duzo! — to auta, na widok Ictérych prawdziwi ﬂ@gtﬂsy ciqh]egajape z trasy 53
zaowocowato powstaniem kolejnych W GTC znajdziesz okofo 100 rdznych fani motoryzac]i staja ostupiali me&amc:lwmne_rgalmtg:rczrnfa ! dopracowane
czesci serii. Kiedy rok temu GT3: A- modeli wozéw. W Japonii byto , jedynie”  z wrazenia. do granic rﬂqzllwﬂécl, ﬁctezkg
SPEC zawitat do doméw posiadaczy 60 aut obecnych na wystawie w Tokyo. Nie dziatohy sie tak, adyby nie dzwiekowa niezbyt przypac#qun qustu
PS2 w Europie, natychmiast zostat Po powielkszeniu tej liczby o samochody wspaniala grafika. Ta istotnie pogrofmcom szos. S to g{':&wme rockowe
okrzykniety przehojem. Nic dziwnego, 22 zaprezentowane na targach w Europie przyprawia o zawrét gfowy. | choc gra kawai?n_l mimo ze to w’faﬂq le one
kazdy z niecierpliwoscig czeka oraz pare koreafiskich maszyn [tylko nie oparta jest na enginie poprzednie] | naﬂemgl pasujg ::mlqner wyscn;.;:}wych*. to
na nadchodza - czwartg juz— czesc GT. Daewoo, prosze! — przyp. czedci, samochody marzef w niej obecne  nie znajdziesz 151.!'[&] szczegdinie
Zanim jednalk sie pojawi, panowie Krooger] prezentuja sie wyjatkowo olkazale, wyﬂukan‘ych |1l[lﬁh'ur+ A aqudal
z Polyphony postanowili uraczyC graczy TR ——— Europejska wersja GTC jest
smakowitym kaskiem, ktory ma . f cuaammer o prawdziwg kwintesencjgq wyscigow.
chwilowo zaspokoit rozbudzony apetyt. | i . ! T ;"\ «-rhr;* N Potgczenie symulacji i zrecznoscidwki
N GRAN TURISMO CONCEPT 2002 : Y ! i MR 0raz mnogosc tras i pﬂjazdnw
BlL | TOKYO-GENEWA odbiega nieco 1 - g 0y _ !F"’" 'Ilﬁ.‘i czynia z r‘IHEj cos wiecej niz probe
od znanych z poprzednich czesci ' .y S0, [ el ¥ el sprzedania stare?u prﬂf:iulr;él;mra
() iaj : ! - y i W nowym opakowaniu.
s e il e i sugisHl Vo B = | liczha innowacji i nieco inne
il podejscie do tematu réwniez
b4 robia swoje | powinny
zainteresowac nie tylko
zagorzatych tandw serii.
Polecam z czystym sumieniem!

] I?‘J‘Hﬂ;:‘-..l

GT ConcepT
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Ogromna liczba samocho-
dow, ktdrych dlugo jeszcze
nie zobaczysz na naszych
drogach to duuuuuzy plus!
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asnie o smokach i pieknych dzg o sobie znaé elementy gier
B ksiezniczkach nie sg ostatnio RPG (kupowanie nowych broni

zbyt popularne. Czemu jednak | zbroi za zdobyte fundusze,
rezygnowaé na dobre z tego, jakze mozliwost korzystania z cza-
wdziecznego przeciez, motywu? Wy- row). Wraz z rozwojem akcji

korzystano go w catkiem interesujacej  otrzymasz bardziej ztozony sys-
grze DRAKAN: THE ANCIENTS GA-  tem walki, dajacy duzo wieksze

TES, utrzymanej w klimacie przygo- mozliwosci niz kilka combosow do-
dowo-zrecznosciowego RPG. Pojawia stepnych na wstepie.
sie w niej smok (jako jeden z giow- Oprawa audiowizualna stoi na wysokim

nych bohaterdw), piekna wojowniczka poziomie, Grafilka, cho¢ nie rewolucyjna,
(zamiast ksiezniczkl) oraz weiggajaca  jest tadna i estetyczna, co niewatpliwie
fabuta. Dzieki temu zgrabnemu pofa- umila calg rozarywke. Wiele dobrze wy-
czeniu powyzszych elementow przeko- konanych lokacji, przedliczne potwory,
nasz sie, ze klimatow fantasy nigdy *+ udane animacje, wszystko dopracowane
w najdrobniejszych szczegdtach — to wy-

Dawno, dawno temu zyla jatkowo rzetelna robota. Muzylka jest

. g £ przyjemna, a efekty dzwiekowe zachwy-
pigkna ksiezniczka, ktorg caja. W gtosach lektoréw nie stychac

Pﬂrwaf 5"’-’-!"--- z‘a{'ﬂz’ zadnej sztucznoscl.
to chyba nie ta bajka... DRAKAN oferuje naprawde wiele go-
dzin niezfej zabawy, a dodanie do niego
dos¢! Zwiaszeza, jeéli masz do czynie-  elementdw fantasy stanowi bardzo dobry
nia z typowym dla tego gatunku $wia-  przykfad na to, ze warto wykorzystywac
tem i realiami — zamczyskami, ztymi sprawdzone rozwiazania. Byleby przed-
wladcami, bezkresnymi terenami, wie-  stawiac je w oryginalny sposob. Co,
loma rodzajami biatej broni czy na szczescie, dzieje sie w tym przypadku.
wreszcie magia!
Wspomniana wojowniczka to wyjatko- TSN
wo powabhna Rynn, ktora pewnego dnia N, e
zamiast rodzinnej wioski zastaje je]
zgliszcza. Jedyna ocalatg istotg jest zas
smok Arokh. Ten stan rzeczy zmusit
oboje do podjecia bardzo radykalnych
krokdw. Rynn wyrusza do zamku,

w ktérym panuje dobra krélowa. Zdra-
dza ona dziewczynie cel jej misjl -

-Rynn musi dotrzed do starozytnych,
magicznych wrét zdolnych przebudzic
smolki. A te mife istoty moga naprawde
pomdbc! Zarbwno czesci samych wrot,
jak i przedmioty potrzebne do ich
gtwarcia rozrzucono po calym swiecle,
co nie czyni zadania prostym (i bardzo
dobrze!). W drodze do celu czeka cie
masa dodatkowych misji, takich jak
zwiedzanie lochéw, miast | wiosek czy
pojedynli z naputkanyml monstrami!

Swiat gry jest ogromny i przedostanie
sie w jego odlegle obszary o wiashych si-
fach bytoby dla dziewczyny bardzo trud-
ne. Na szczesdcie zawsze moze liczyc
na wiernego smoka, ktéry — niczym
skrzydlaty rumak — przetransportuje ja
w odpowiednie miejsce. Latanie na smo-
ku jest jednym z najciekawszych elemen-
tow zabawy — powietrzna walka, zianie
ogniem, pokonywanie kolejnych przeciw-
nikow... Cos pieknego!

Mimo 1z gra wyglada na typowe TPP,
podczas wedrowki niejednokrotnie da-

W

DRAKAN THE ANCIENTS' GATES

| Sunnent / Sony PoLsKn

el BTl ]

DRAKAN reprezentuje na- BEF==ses
prawde wysoki poziom, Ktos i [

wiozyl w stworzenie tej pe- Bt
retki duzo wysitku... Superl

{ﬂnﬂ. 2729 =
Wykaorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card
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SPLINTEH s CELL

METAL GEAR SOLID byt bardzo
dobra gra. Nic jednak nie trwa
wiecznie. Nadszedt juz najwyzszy
czas na zmiane warty. Inspirowany
tworczoscia Toma Clancy’ego
SPLINTER’S CELL oferuje
zblizony sposob rozgrywki, co
wspomniany przed chwila MGS.
Roznice thkwia w szczegdtach,

na pierwszy rzut olca howiem obie
gry sprawiaja wrazenie bardzo
podobnych do siebie. Bohater SC,
Fisher, jest agentem Third Echelon,
rzadowej grupy do walli

z terroryzmem, Jako Fisher
bedziesz musiat dostac sie

do réznych instytucji, pozostac
niezauwazonym i wynies¢ z nich
dobrze strzezone dokumenty. Tym,
co ma rozni¢ Fishera od Solid
Snake’a, bedzie sprawnosc fizyczna

DEAD OR ALIVE:
EXTREME BEACH
VOLLEYBALL

Nowy turniej Dead or Alive czas
zaczac! Na placu boju zbieraja sie
zawodnicy (a raczej zawodniczki)

| przygotowuja do morderczych starc.
Zaraz, a co tutaj robi pitka

do siatkowki? I ta plaza.., Spokojnie,
to tylko (albo az) nowa gra z serii
DEAD OR ALIVE, ktora tym razem
hedzie bijatyka w zupetnie innym
stylu. Wtasciwie to obejrzysz
siatkowka plazowa, w ktorej wystapia
najpiekniejsze uczestniczki serii. Jej
tworcy nie ukrywala, 2e licza

na zainteresowanie pici brzydkiej, bo
W grze nie zabraknie skapych bikini

| innych (catkiem fatwych

do zauwazenia)... atutow. Piekne
pahie, optocz pojedynkow w piachu

i palacym stonicu, beda miaty tez
dostep do innych rozrywek, takich jak
poker czy konkursy pieknosci, No coz,
czego to ludzie nie wymysld...

T ekt

tego' pierwszego — agent Fisher
bedzie potrafit m.in. skradac sie

(tal, to mafo odkrywcze), wygladac

zza rogow, wspinac sie
po ogrodzeniach, czofgac sie,
bardzo sprawnie walczyc,

a nawet...

lkorzystac ze sprzetu

do wspinaczki! Grafika
SPLINTER’S CELL to jedna

z tych najlepszych, jakie tylko
Xbox potrafi wygenerowac. Czy
caty projekt nie okaze sie jednak
kiksem, dowiemy sie juz péZzna
jesienia.

NIGHTFIRE

NIGHTFIRE to najnowsza gra
z udziatem agenta 007, Jamesa
Bonda. Tym razem bedzie on
scigat niejakiego Rafaela
Drake’a — oczywiscie chodzi tu
0 nieprzyzwoicie bogatego

| zadnego zawfadniecia swiatem
szalenca. Poscig bedzie trwat
przez 10 poziomdéw, podczas
ktorych Bond odwiedzi tak
atrakcyjne miejsca, jak chochy
szczyty Alp, plaze Pacyfiku czy

tez...

stacje kosmiczna

(z wytaczong grawitacja, ma sie
rozumiec). 007 bedzie oczywiscie
obwieszony tysigcem tajnych

a efekciarskich gadzetow

Z sekretnych laboratoriéw
rzadowych. Kultowa postac
bohatera i fajne zabawki powinny
zapewnic ci godziwg rozrywke.
Dziwi wiec fakt, ze

w zapowiedziach gry
pojawiajacych sie na Zachodzie

e,

| ORTA

brak entuzjastycznego tonu.

PANZER DRAGOON

oy . Wszystkim fanom tytutéw Segi nie

trzeba przypominac, czym byta
seria PANZER DRAGOON
na Saturna. Jej dwie pierwsze

czesci to piekne strzelanki, w ktérych

ataliowato sie przeciwnikow

"

Z grzhietu pedzacego w powietrzu
% smoka. Trzecia, PANZER

\ DRAGOON SAGA, to juz

| hardziej skomplilcowane RPG.
ﬁ Teraz przyszfa kolej na nowa
| odstone serii — tym razem
' na Xbox'a — ktéra ma sie

Nawiazuje ona do pierwszych
klasycznych czesci | takie jest
strzelanka. Bedziesz mogt

.\ ukaza¢ na rynku juz na jesieni.

LOTR: FELLOWSHIP
OF THE RING

Po wspaniatym filmie przyszedf
¢zas na gry nawigzujace

do trylogii Tolkiena! Electronic
Arts szykuje swoje DWIE WIEZE
(na PS2 i GBA), ktore sa zlepkiem
wydarzen z pierwszej i drugiej
czesci powiesci, a Universal
Interactive DRUZYNE
PIERSCIENIA (na PS2, GBA, PC
I oczywiécie Xbox). Na szczeécie
scenariusz tej ostatniej gry action-
adventure powstaje bardzie]

w oparciu o ksigzlke, niz o film.
Dzieki temu w FOTR pojawig si¢
takie ,,nowe” postaci, jak np. Tom
Bombadil czy Glorfindel. Zreszta
ta wersja opowiesci o Druzynie nie
hedzie zbytnio odbiegac od wizji
Tolkiena. Chociaz FOTR skupia sig¢
gtéwnie na losach Froda, w grze

Zdaniem tamtejszych
dziennikarzy gra
(przygotowywana na Xbox'a, PS2
i PC) nie jest zbyt oryginalnym
tytutem FPP. Ich opinie bedziesz
moégt zweryfikowac zima, gely
NIGHTFIRE trafi w twoje rece.

podziwia€ w niej noweqo jezdzca,
kobiete o imieniu Orta, pare nowinek
(mozna zwalniac i przyspieszad lot
smoka oraz zmieniaé w czasie walki
jego postac), ale przede wszystkim
zZapierajaca dech w piersiach grafike.
Na razie niewiele wiadomo o samej
fabule gry, ale nawet o najbardziej
zawite] historii zapomina sie, kiedy
mozna wzniesc sie w przestworza

| poczué powiew wiatru na tW-':II‘Z‘;-’

bedzie mozna skorzystac takze

z pomocy innych cztonkow druzyny
- Aragorna i Gandalfa -

w zaleznosci od tego, na jakim
etapie gry sie znajdujesz (a jest
‘ich w sumie osiem).

STEEL BATALION

Jezell szukasz , powaznej”

i ,,ztozone]” symulacji wielkiego
robota bojowego, to dobrze
trafites. Opracowywany przez
Capcom STEEL BATALION

(w Japonii znany jako TEKKI)
jest wiasnie taka gra. O tym, ze
nie masz tu do czynienia

z gtupawg strzelaning, swiadczy
sam sterownik, za pomoca
ktorego bedziesz kierowal swoim
robotem. Na potrzeby gry
Capcom siworzyf nowy pad, kiory
wyposazono w — pagatela — 40
przyciskow, dwa analogowe joye
| tkzy pedaty. Autentycznie. Jesli
wierzyt Atsushiemu Inabie,
twércy projektu, obstuga jego gry
Za pomocq standardowego pada
(zreszta, niemateqgo) bedzie

w ogodle niemoziiwa. SB
zapowiada sie |ako pozycja
wybitna, ale nawet jesli taki plan
sie nie powiedzie, pozostanie
zainteresowanie padem
przypominajacym fragment
kosmolotu. Martwi tylko jego
sugerowana cena detaliczna.
Okotfo 155 USD.



WOLVERINE'S BLinx: THE TIME 2 cyklu Jestes Zty, A Ja Cie I Tak PSYCHONAUTS

Ziapie, gdyby nie faki, ze naprawde
REVENGE SWEEPER mozna W niej przejaé kontrole

nad czasem! 0tdz wydarzenia Gatunek przygodbwek nie przeiywa
Za niecaty rok posiadacze Czy miafes kiedys ochote przejat nagrywane sa ha twardy dysk ostatnio odrodzenia, chociaz jego
czarnych skrzynek bedg miec kontrole nad czasem? Spedzi¢ nad gra + Xbox'a (tak, jest cos takiego...) mito$nicy na pewno znajda cos dla
niepowtarzalng okazje poznania caty tydzien, ktory dla innych bedzie | potem mozna je dowolnie zmieniac. siebie w zapowiadane] na Gwiazdke
tajemniczej i mrocznej przesziosci tylko chwilka? A co powiesz SIS E P Ve ERIr e 2003 grze PSYCHONAUTS. Mimo ze
Logana — ulubienca ludzi na posiadanie ogromnego odkurzacza, Krysztatow, moze spowalniac czas, bedzie to pozycja z gatunku akcji, to
wszystkich ras i wyznan., ZEMSTA ktdry petni wiele réznorodnych funkcji, zatrzymac go, wracac do przeszfosci w szeregach jej twoércow ukrywa sie
ROSOMAKA (action-adventure np. stuzy jako bron (i weale nie strzela  czy nagrywaé wydarzenia, a potem Tim Schafer, odpowiedzialny za takie
3D) opowiadac bedzie o losach kurzem?). Jesli odpowiesz dwa razy wykorzystywac je W momencie, kiedy klasyczne przygodowkowe hity na PC,
mutanta zanim przytaczyft sie TAIS, to mamy dla ciebie naprawde potrzebny jest w tym samym czasie jalk GRIM FANDANGO czy DAY OF

do grupy X-Men. Przygotuj sie takomy kasek, ktéry ma sie pojawi¢ juz ~ w dwoch roznych miejscach (co sie THE TENTACLE. Nic dziwnego wiec,
na duzo prania po pyskach, W na jesieni. Nazywa sie BLINX ~ czesto w zyciy zdarza), Dzieki temu e jego nowe dziefo bedzie miafo
uzywanie adamantowych pazuréw nracuja przy nim ojcowie SONICA - mozliwosci kozwoju ake]i jest sporo, wyjatkowo oryginalng i zakrecong
i-konfrontacje z najwiekszymi i jest bez watpienia gra przetomowa. a gra zapowiada sie naprawde fabute. Gtéwnym bohaterem

bandziorami uniwersum Marvela. Weielisz sie w niej w kota Blinxa wyjatkowo oryginalnie! PSYCHONAUTS jest Raz, chiopiec,
. T (posiadacza meganowoczesnego T S ktéry marzy o zostaniu cztonkiem
TS1000, dziwnie przypominajacego L e tytufowej grupy ageniow,
odkurzacz), ktory jest pracownikiem ¥ T : = il ohdarzonych paranormalnymi
fabryki czasu i dba o to, zeby nikt nie el B Q" l zdolnosciami w stylu X-Men.
bawit sie w Powrot do Przysziosci. 23 DUl Najpierw razem z innymi podobnymi
Na jego drodze stang jednak pewni =] W N sobie dzieémi wybiera sie na obo6z
niegodziwcey, ktérzy marza o zdobyciu - ALY & letni, na ktérym ma éwiczy¢ swoje
kontrolujacych czas Krysztafow. Gra ¥ | Vel RO umiejetnosci. Ale licho nie $pi
byé moze byfaby kolejng czescia e SR M W | porywa mafoletnich adeptéw
P opowiesci akeji e i R i mocy. Nic wiec dziwnego, ze Raz
' Sy e P e A : rusza im na ratunek. Cata
L RS R 1 niezwykiost zabawy polega
e ; == iednak na tym, Ze
bohater musi
przemierzy¢ 16
skomplikowanych
poziomow,
ulokowanych w...
mézgach réznych
dziwakow.
Wsrdd nich
w7najduje sie
ktos w stylu
agenta
Muldera, przesladowany
mysla o wielkim spisku, czy
cztowiek, kidry uwaza sie
za brata Napoleona.
bl Oczywiscie poziomy w grze
dostosowano do odpowiedniej
paranoi, na jaka cierpi dana postac
(np. u dziewczynki, ktéra ma
koszmary senne, wszystko wyglada
Ol jal w kreskowcee). Raz w czasie
LW catej zabawy nauczy sie takze
takich sztuczek jak telekineza,
rozpalanie ognia wzrokiem,
lewitacja czy niewidzialnosc, ktore
trzeba bedzie odpowiednio
wykorzystywac do rozwiazywania
o zagadek i pokonywania
przeciwnikow. Emocji na pewno nie
KAKUTO CHO.,"N BOUNCERA, znanego z dopracowanych  animacji | wyjatkowego zabraknie. Byleby mie¢ tylko
postaci. Mozna sie wiec spodziewac estetycznego wygladu. Cieknie ci odpowiednio mocne nerwy...
Na razie o tym tytule niewiele wiadomo,  sporej dawki emocji, wspaniate] juz slinka?
oprocz tego, Ze bedzie to bijatyka, ktdra - - - =
juz teraz prezentuje sie wyjatkowo
mrocznie. Zmagania beda sie toczyc
w ciemnych alejlcach 1 na kiepsko
oswietlonych dachach. Jako ze jest to
tytut wyiacznie na Xbox'a, bedzie mozna

" NinJA GAIDEN

Jeden bohater i tabuny
przeciwnikow (ktérzy i tak, i tak
w lkoficu przegraja z samotnym
mscicielem) to temat znany nie
tylko z filméw. Do granic
mozliwosci wykorzystano go takze
w znanej serii NINJA GAIDEN,
ktéra powraca w nowej grze

na Xhox'a. Pracuje nad nig ten
sam zespéf, ktéry ma na sumieniu
serie DEAD OR ALIVE, a wiec
na pewno zaoferuje wiele atrakeji
i nieztg grafike. Tym razem -
wszystko bedzie rozgrywato sie

w pieknym i dopracowanym 3D. Hayabusa ani jaka bedzie fabufa. j
Na razie nie wiadomo, czy Trzeba wiec cierpliwie poczekaé g
w nowym NINJA GAIDEN wystapi  do wiosny, kiedy Ninja
znany z poprzednich czesci Ryu rozpocznie swojg misje.

{f

- .

wreszcie podziwiac mozliwosci nowej
konsoli w walce. Na pewno szykuje sie
atrakcyjna grafika oraz piekna gra
Swiatet i cieni. Trzeba tez pamietac, ze
przy KAKUTO CHOJIN pracuje twdrca
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o diugoletnim mafzefstwie
z MYTH i krdtkim romansie
z ONI specjalisci Z Bungie zajeli
sie nowym pomystem. Nikt chyba sie nie
spodziewat, ze ich najnowszy projekt -
HALO - okaze sie czyms AZ TAK
wielkim. Program pierwotnie
przygotowywany byt na PC, jednak
ewoluowat, by w koncu stac sie
flagowym tytutem Xboxa. | jedng
Z najwazniejszych gier w historii..,
Odlegta przyszfosé... HALO rozpoczyna
sie typowym dla filmow. s-f widokiem
poteznego krazownika przemierzajgcego
zimny Kosmaos. Oto Pillars Of Autumn.
Zblizasz sie do Halo — sztucznej planety
w lsztafcie pierscienia. Nawet stad
widac, ze na jego wewnetrznej stronie
istnieje zycie. Zreszta miejscami
przypomina to bardzo stara, dobra
Ziemie, Nie czas jednak
na wspomnienia, poniewaz ludzkosé
pograzona jest w wycienczajacej wojnie
Z Obcymi. Tymi samymi, ktérzy
na poczatku gry wdzierajg sie na pokfad
krazownika. Zdesperowany kapitan
rozkazuje, aby cafa zafoga byla w peinej
gotowosci bojowe). Aktywowane s3
wszystkie systemy awaryjne. W tym
momencie do akcji wkraczasz ty.
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Sytuacja na statku jest bowiem na tyle
iragiczna, ze z hibernacji zhudzony
zostaje Master Chief, Juz skonczyt sie
czas leniuchowania. Teraz, obserwujac
swiat oczami cyborga, przezyjesz cos

Master Chief — legendarny
hohater wojenny - jest
glowng postacia HALO.
Przez caly spedzony z gra
czas hedziesz w jego
towarzystwie. Najwyzsza
pora, aby blizej sig¢ poznac

niepowtarzalnego. Pillars Of Autumn
przygotowuje sie do awaryjnego
lgdowania na powierzchnl Halo...
Chot¢ moze gtosny MEDAL OF
HONOR jest wyjatikiem od tej reguty,
wiekszos¢ widzianych z perspektywy

pierwszej osoby shooterdw ma tendencje

o rzucania samotnego, lecz
obtadowanego bronig | amunicja
bohatera przeciwko chmarom wrogdw.
W HALQO ekipa Bungie podeszta

do sprawy od nieco innej strony.
Whporawdzie przeciwnikow wcigz jest
mnastwo, jednak gracz zostaje tutaj

WIECZ Zmuszony do wspdipracy

z sojusznikami. Zarzadzanie druzyng nie
wchodzi oczywiscie w rachube — kazdy
zofnierz jest jednostka autonomiczng,
nastawiong jednak na wspoiprace

z uzytkownikiem. Przyznam, ze

z poczatku troche sie tego rozwigzania
obawialem, lecz Sztuczna Inteligencja
postaci kierowanych przez komputer
sprawuje sie wysmienicie, Nie musisz
zatem obawiac sie, ze ktorys z twoich
towarzyszy zacznie nagle wariowac.
Trzeba jednak wiedziec, ze na rownie
wysokim poziomie stoi tez inteligencja
przeciwnikow. Bardzo szyblo
zorientujesz sie, ze wspofpraca z innymi
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zotnierzami to wiasciwa decyzja. Dobrg
lekcja postepowania w HALQO jest juz
pierwszy poziom gry, gdy musisz
przedrzet sie przez kolejne pokiady
Pillars Of Autumn do kapsul
ratunkowych.

W pordwnaniu z bohaterami innych
gier, Master Chief jest jednak
stabeuszem, gdyz moze miec przy sobie
naraz tylko dwa rodzaje broni (plus
granaty). Z drugie] strony, kazdy zabity
porzuca na placu boju swoja giwere,

a HALO umozliwia przeciez efekiywna
obstuge obcych srodkow bojowych.
Pozwala to na szybka wymiane arsenaiu
podczas walki — tak tez, aby znalez¢ cos
przydatnego, wystarczy byt uwaznym

i czesto spogladac pod nogi. Cieszy
bardzo fakt, ze w zasadzie z kazde]
broni mozna sprawnie korzystac nawet
po wyczerpaniu sie amunicji. Ciosy
kolbg sg w HALO diablo skuteczne —
odpowiednio wymierzone trafienie

w potylice moze uspokoic nawet
najwiekszego twardziela. Mozliwosc
korzystania podczas gry z uzbrojenia
ludzi i... kosmitdw to jednak nie koniec
atrakeji, Wewnetrzng strone pierscienia
przemierzasz gtéwnie na piechote, ale
Waster Chief moze vzywac tez

5
----------
e e

roznorodnych pojazdow. Garnitur
wehikutow jest tu bogaty - jeep

z napedem na cztery kota ,,Warthog”,
poduszicowy skuter Obeych ,,Ghost”,
a nawet mysliwiec ,, Banshee”.
Szczeagbinie uroczy jest rzeczony
~Warthog”, gdyz na miejscu obok
kierowcy moze zasiasc uzbrojony

(a jakze) zolnierz., W zestawieniu

z ciezkim karabinem zamontowanym
z tytu wozu tworzy to zabdjczg
mieszanke.

HALO to gra wybitna. W swoim
gatunku jest wydarzeniem na miare
HALF-LIFE i nie ma w tym
stwierdzeniu ani cienia przesady.
Zadziwiajaco sprawnie wypada tu
sterowanie, choé nie zamierzam
ukrywac, ze z myszka gratoby mi sie
znacznie wygodnie]. Jest to jednak
niedogodnost, z ktdra mozna poradzic
sobie w dos¢ krdtkim czasie. Na pewno
jednak nie uda ci sie opanowac... twoich
emocji. Musisz wiedziec¢, ze kazda
chwila spedzona z ta boska gra bedzie
dla ciebie niezapomnianym przezyciem,
zwiaszcza ze lepsze] grafiki w FPP
ohecnie znaleZ¢ nie sposéb. Nie chodzi
tu zreszta tylko o czysto techniczng
atrakcyjnos¢ produlctu = HALOD to

przede wszystkim bardzo dobrze
slkonstruowany scenariusz i misje.

Na szczescie magiczny znaczek — Only
on Xhox — na pudetku z gra nie
przekresla szans posiadaczy komputerow
na pozhanie HALD. Jeszcze w 2002
rolcu specjalna jego wersja ma pojawic
sie na PC i MAC. Bungie obiecuje
mndstwo vlepszen | atralcc)i, w tym
przygotowywany pod katem komputerow
multiplayer. Méwi sie tez o pracach
nad druga czescig tytutu,..

'HAwo: ComBAT EVOLVED l

Buncie ..r’ Mlmu SOFT

Rewelacyjna gra. Dla HALO SA—~— i
aprawde warl... kupis S| 0105}
wr::rzgrywca. czywlacla

OCENN

Cona: 229 21 :
CWykorzystuje: Analog, Wibracia, Memory Unit

U POLIGONIE

F'n pierwsze — musisz bwaznie

sfu::haé co mowia do ciebie zotnierze,
Z iegufy sq to wazne tzeczy

Po trugle - nie strzela) do Jednostek -ﬂ'”"

sojuszniczych. To strata amunicyl

_5_';I agmme zagrante nie’ f;a!r




iedy chwalitem sie ziomlom
nowa konsola, wiekszost
.reagowata: ,,No dobrze, ale w co
hedziesz na tym grat?”. Tu musiafem
przyznat im racje — Xbox nie moze sig .
jeszcze pochwali¢ zbyt wieloma E
Swietnymi grami. Te naprawde wybitne
mozna policzyt na palcach jedne] stopy,
a DEAD OR ALIVE 3 jest ich bardzo
dobrym przedstawicielem. Mam

'|'l||I

renderowane przerywniki po pewnym
czasie nie robig juz zadnego wrazenia,
0 tyle wiasciwa grafika przygniata

IO XA do ziemi nawet tych, co twierdza, e
el wszystko juz w 2yciu widziell.

Znany z poprzedniej czedci DOA
motyw wyrzucania przeciwnika
1104 Vi z areny zostat tu podniesiony
DEAD OR ALIVE . do szescianu. Jest w DOA3 np.
sceneria LOST WORLD, na ktéra
skiada sie kilkanascie gigantycznych
skat o ptaskich czubkach. Tutaj
testowanie odpornosci adwersarza
na duze wysokosci mozna

Yromrasid

zrecenzowac gre w dwoch stowach?
Ahsolutny wypas.

I chociaz mogfoby to od biedy
wystarczyC, to chyba nie nalezy
ograniczac sie w przypadku pozycji tak
zacnej. Najnowszy twor ekipy Team
Ninja to jedna z najbarazie
spekiakularnych bijatyk, jakie w zyciu
widziatem | — uwaga —
Zoecygowanie
najlepsza, w jaka

inny przyklad — jeden mocniejszy
kopniak i twéj wrég wylatuje
0sobiscie

sprawdzic,

moze sobie {

przyciat ;

statystyczny t

posiadacz co
Xhoxa. Nalezy dzieje sie

powiedzie€ to i owo R na skapanej w swiatfach
na temat grafiki gry, bo (S PPPEETetE ulicy, a ze podczas lotu

jest to ten element Dﬂ.&i“‘a_ 0 BRI RF  koszacego gasi tez ogromny neon
ktdry spowoduje, ze $lina - ™= na Scianie, robi to — zwlaszcza
bedzie ciekia ci z otwartych ust. Kazda Za plerwszym razem - miazdzace
postac, kazdy fragment animacji, kazda wrazenie, Co najwazniejsze
arena do pojedynku, w zasadzie kazdy jednak, znakomita wiekszos¢
element skfadajacy sie na grafike, to obecnych w DOA3 aren jest
temat na osobny referat. O ile liczne w pefni interaktywna. Zrzucajac
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uskuteczniat w nieskonczonoécé. Albo

przez okno biurowca, aby @

wrogow mozesz rozbijad szyby,
kruszyC stalaktyly, sprawdzal napiecie
pradu w ogrodzeniach, a nawet
rozwalal (z wielkim hukiem,
oczywiscie) hydrauliczne konstrukcje.
Team Ninja przygotowat w tej kwestil
zatrzesienie atrake]l.
Jak kazda szanujgca sie bijatyka,
DOA3 moze by rozarywany
na mndstwo réznych sposobow —
mozesz teZ pocwiczyc sobie
ciosy i combosy na pasywnym
przeciwniku. Najstabsza strong gry
jest zdecydowanie jej Story Mode,
téry ma to do siebie, ze przejécie
w ten sposob gry (wszystkimi 16
. postaciami) zajmuje jakies 2
L godziny. Dlatego wraz z DOA3
% nalezy nabyé przynaimniej
" jeden dodatikowy pad, gdyz
L | grupowe pranie sie
& | po twarzach nigdy nie byto
B | tak weiggajace. Stowa
L uznariia nalezg sie takze
W za Swietny tryb TAG Team,
b dzieki ktoremu poiedynki
¥ przypominaja
nrzedstawienia z serii World
8 Wrestling Federation.
DEAD OR ALIVE 3 to
obowigzkowa pozycja dla kazdego fana
gatunku. Nalezy takze — obok HALO
| | WRECKLESS - do pakietu
& podstawowych gier, jakie nalezy wraz
¥y z Xboxem kupic. Czy warto sprawic
sobie dla DOA3
Konsole? Jeszcze
_1‘; pytasz....

3 -2
. »

Denp O Auve 3

Team Ninan / ULtimn

100%

GRAFIKA

Moze nie tak zlozony jak
VIRTUA FIGHTER czy TEK-
KEN, jednak DOA 3 jest
od nich bardziej efektowny

Cena: 299 zi
Wykorzystuje: Wibracja, Memory Unit




osiadacze PS2 mieli juz

przyjemnosc zapoznac sie

Z samurajem Samonosuke
Akechim. Teraz przyszedt czas
na wiascicieli Xboxa. Wszyscy watpiacy
w to, Ze na rzeczong konsole moga
powstawac dobre gry, powinni ukoi¢
nerwy. GENMA ONIMUSHA to
doskonaly przykiad, jak nalezy
promowac nowy sprzet.

GENMA to osadzony w realiach

feudalnej Japonii survival horror
w stylu doskonale znanym z RESIDENT
EVIL i DINO CRISIS. Mozna znalez¢
mnéstwo podobienstw miedzy tymi
tytutami — tréjwymiarowe postacie
i efektownie wyrenderowane tta,
identyczny system Korzystania
z ekwipunku i bardzo podobne
sterowanie, Tak naprawde giowng
rdznice stanowig deloracje oraz sposéh
eliminowania wrogow. W miejsce
zdewastowanych aglomeracji miejskich
pejawity sie papierowe domki, zamiast
przewrazliwionych gadow czy
wyhodowanych fabrycznie zombie

Pora przeniesc sie

z szarych aglomeracji
europejskich w kolorowy
swiat kultury japonskiej

sg zmartwychwstall wojownicy

oraz demony rodem z japoriskie]
mitologii, zas futurystyczne giwery
zastapiono magig | mieczem. Nie
znaczy to jednak, ze GO jest pozycja
odtwércza, na ktorej przejscie
wystarczy poswiecic kilka chwil.
Chociaz zagadek logicznych jest tutaj
mniej niz w przypadku pozostafycn gier
ze staini Capcomu, poznanie cate)
historii Akechiego i ksiezniczki Yuki
moze zajac kilka tadnych dni.

Znaczng czesé spedzonego z gra czasu
poswiecisz na starcia z przewazajacym
liczebnie przeciwnikiem, Sterowanie
zostato catkiem niezle pomyslane, choc
musze przyznac, ze z poczatku dawat mi

sie we znaki niewygodny kontroler
Microsoftu. Na szczescie, aby
wyprowadzic dobry cios lub

combos, nie trzeba ustawiaé samuraja
doktadnie naprzeciw wroga — zasieg
miecza jest szeroki. KKolejne starcia sg
Z reguly bardzo krwawe, a nalezy
zaznaczy€, ze cata gra (tgcznie

z filmikami promujacymi autoréw) nie

stroni od szeroko pojete] makabry.

Tym, co w GO robi jednak najwieksze

wrazenie, jest znaczhie usprawniona

w stosunku do wersji na P52 oprawa

audiowizualna. Rewelacyjne sq

przerywniki filmowe (troche w duchu

Kurosawy) i zachwycajaca Sciezka
dzwiekowa w wykonaniu orkiestry.
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Trzeba przyznaé, ze Capcom podszedt
do sprawy nad wyraz powaznie.
GENMA ONIMUSHA nie jest howiem
taky sobie zwykia konwersja z PS2,
jak wiele os6b mogtoby przypuszczac.
Oczywiscie, istota gry nie zostata
zmieniona, lecz mnogosE usprawnien
zastuguje tu na przynajmniej kilka
stéw omdwienia. GO to przede
wszystkim kilku nowych przeciwnikow
o usprawnionej Al, a takze pare
nowych lokacji. Jest jednak jeszcze
jedna nowos¢, ktora ma niebagatelny
wptyw na rozgrywke. Chodzi tu
mianowicie o tzw. Zielone Dusze. Teraz
podczas walk z ciat adwersarzy mozna

wydoby¢ ich umeczone tchnienia, kidre SR

s
R

maja to do siehie, ze gdy zebrac ich

odpowiednia iloéé (a mianowicie piec), |8

mozna wiaczy¢ cos na zasadzie Devil
Trigger z rewelacyjneqgo DEVIL MAY
CRY. Samonosuke jest’ wowczas

na kilkanascie sekund znacznie
silniejszy, szybszy i w zasadzie
niesmiertelny. Niepokoi tylko fakt, ze
wrogowie tez to potrafia...

GenmA ONIMUSHA
! Capcom / CeneGn
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Uwaga fani survival horro-
row: ta gra jest naprawde
dobra i powinna znalezé sie
w waszych zbiorach

Cena: 249 7|
Wykorzystuje: Wibracje, Memory Unit
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alo znana firma Bunkasha ma
szanse zdohyC rozatos jako
tworca wydanej przez koncern
Activision gry WRECKLESS: THE
YAKUZA MISSIONS, ktdra udowadnia,
ze samochod to bardzo wdzieczne
narzedzie zagtady...

Alkcja gry toczy sie na zatloczonych
ulicach Hongkongu. Historia jest tu
raczej banalna, wiec powiem tylko tyle,
Ze poznac jg mozesz z dwdch punlctow
widzenia — niszczac miasto jako
policjant lub... niszczac miasto jako
gangster. Chociaz tto fabularne
WRECKLESS podawane jest w formie
cafkiem nieztych renderowanych
nrzerywnildw, to tak naprawde podczas
gry nie bedg cie ane nic a nic obchodzify
— kazdy film to tylko pretelst
do uskuteczniania karamboli
na kesmiczng skale. Konstruke)a
WRECKLESS Jest prostsza
od konstrukeji cepa. Z requty hedziesz
musiaf unieszkodliwiac gabloty
przeciwnikéw lub po prostu przewiezt
cos z punktu A do B w okreslonym
czasie. Natkniesz sie tu jednak takze
na misje nieszablonowe, jak np.
pojedynek z gigantyczng ciezarowka
wytadowana materiatami wybuchowymi.

Banalny w sumie WRECKLESS moze
zapewnic przynajmniej kilka godzin

GINSKI

Tekst: Macied ,,OnkdEL ANZELMYO

swietnej zabawy.
Glowny tego powod to
fakt, ze gra ze stajni
Bunkasha jest graficznie
olSniewajaca — THE
YAIKUZA MISSIONS
dobrze pokazuje, co mozna
wycisnac z konsoli Microsoftu,
letnigce zyciem miasto przedstawiono
tu wrecz wzorowo — na ulicach panuje
ogromny scisk, po chodnikach kreci sie

Banalna fabufa podana
w rewelacyjnym sosie
graficznym. Uwaga
maniacy czterech kofek
- ta gra wciaga....

mnostwo przechodniow, zas kazda
kraksa owocuje orgig kolorow, iskier

| wirujgcych w powietrzu czesci
samochodow. Szczegdlnie efektownie
wyglada to na powtérkach, podczas
ktorych masz czas na podziwianie
szczegofow. Kilka stow nalezy sie takze
dostepnym w grze samochodom, a sg
one dos¢ nietypowe, Bedziesz moagt
prowadzi¢ m.in. absolutnie kosmiczny
wozek policyjny, funkowego Funny-
Buga, zywcem wyjeta z komiksu o Dicku
Tracym taksdwke, a nawet...
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regularnego Monster Trucka!

Niestety, WRECKLESS nie Jest
krysztalem bez skazy. W grze zabraldo
dwadch zasadniczych elementow, przez co
0golna ocena jest duzo nizsza, anizel|
moalibysmy sobie tego zyczyC.

Po pierwsze, WRECKLESS nie zostat

i
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wyposazony w tryb
multiplayer, co z pewnoscia skutecznie
utrudni grze osiggniecie
dtugowiecznosei. Poza liniowymi
misjami nie ma tu w zasadzie zadnego
innego trybu zabawy — mozliwosé
swohodnej jazdy po miescie (patrz
DRIVER) dodataby najnowszemu
tytufow! Activision duzo uroku! Takze
warstwa dzwiekowa mogfahy zostac
zrealizowana nieco lepiej. Nie méwie, ze
Jjest ona zfa — po prostu nie wyréznia sie
niczym szczegblnym...

Tym niemniej, WRECKLESS potrafi
wy|ac kilka godzin z zyciorysu,
Pamietaj jednalk; jezeli nie jestes
maniakiem czterech katek, mozesz
poczuc sie po jakims czasie troche
zawiedziony tym tytutem.

= e,

 Wreckiess: THe YAxuza Mission
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Bardzo efektowny podcig sa-
mochodowy, umozliwiajgey &
zeziomowanie wigkszosci ga-
blot, jakie stang ci na drodze

.. EEna 2291I e o
- Wykorzystuje: Wibracja, Memory Unit



awno, dawno temu, w odlegte]
krainie za siedmioma gorami
i morzami mieszkat
miodzieniec imieniem Arron, Pewnego
dnia bawit sie wraz z przyjaciétmi
w chowanego. Traf chcial, ze gdy
szulcat dla siebie kryjowki, odkryt
zapomniang jaskinie. Podczas Je
przemierzania miodzieniec natknaf sie
na szklang kule, ktéra umozliwita mu
nauke magii. Tu rozpoczeta sie tez
najwazniejsza przygoda |ego zycia,
jako ze dzieki kuli dowiedziaf sie
o sitach Ciemnosci zagrazajacych
krainie, w ktére] mieszkal.
Tak prezentuje sie tto fabularne
NIGHTCASTER. Ta w gruncie rzeczy
hardzo prosta historia przedstawiona

zostata jednak w grze w znacznie
hardziej efektowny sposob,

a mianowicie w formie basni. Zreszta,

cafty NIGHTCASTER zdaje sie byt
bajka dla dzieci (z tym, ze w petni
interaktywng) . Nie poznasz
wszystkich watkdw historii, a jedynie
te, ktére bezposrednio wigzg sie

2 gtowna jej trescia. W miejsce
tradycyjnych poziomdw pojawity sie
zas. .. kolejne rozdzialy ksiegi.

Prawdziwa basn ze
wszystkimi elementanti
gatunku. Jednak troche
zbyt cukierkowa...

Najnowsza, sygnowana przez
Microsoft, produkcja VR1 wysyia cig
na krucjate przeciwko sifom
Ciemnosci. To, kto za owg Ciemnoscig
stoi, nie jest wprawdzie do konca
wyjasnione, ale w grze to bynajmnig]
w niczym nie przeszkadza. Zreszta,

0 ile bardziej wciggajgce ckazuje sig
poznawanie urywkow loséw samego
Arrona — bohatera kreowanego

w sposéh. .. c6z, niecodzienny.

Na poczatku zabawy jest on

w zasadzie jeszcze dzieciakiem, ktory

catkiem przypadkiem wszedi
w posiadanie magicznej kuli.
Wraz z rozwojem wydarzen
hohater NIGHTCASTER
starzeje sie. Pierwsze rozdzialy
historii opowiadajg
o mtodzienczych latach maga,
rozdziaty Srodkowe traktujg
0 jego latach dojrzatych,
ostatnie zas ukazujg
seclziwego, poteznego
czarnolksieznika. Szkoda tylko,
ze w opowiesci zabrakto klarownych
nomostow pomiedzy kolejnymi etapami
zycla bohatera, Przez taka
epizodyczno$t zabawy wiele pytan
musi pozostaé bez odpowiedzi, a wiele
watkow — niewyjasnionych.

Interakcja bohatera z otoczeniem
nolega w zasadzie tylko i wylgcznie
na eksterminacji kolejnych stworzonek.
Niestety, ich wyglad jest racze] ?amsny
a nie przerazajacy 1 nie wywotuje chocby
cienia nienawisci, Przeciwnicy
reprezentu Ja pnazweg{:me Zywiofy
(jasnos¢, ciemnosd, ogien, woda) , totez
_zeby mozna byto je od siebie ndrﬂzmc
ludzie z VR1 dali im fluorescencyjne
kolorki. Moze sie czepiam, ale w grze
traktujacej

o - byto nie byto — magii i walce
7z Clemnoscig takie kwiatki jak np.
niebieski wilk nie powinny sie zdarzyc.
Po trosze rekompensuja to fadnie
zrealizowane czary (wszystkich
mozliwych mutacji zaklec jest okoto 50)
, ale jedno jest pewne — mrocznego
klimatu DIABLO nikt tutaj nie odnajdzie.
Program rozwija sie liniowo, co moze
by¢ nuzace. Znaczna czest
NIGHTCASTER trzyma sie jednego
schematu: wpierw poziomy, na ktérych
rozwijasz kolejne czary, ewentualnie
jakas zagadka logiczna, a na koncu
walka z bossem. I chociaz ta gra {o
rzecz niezupefnie chybiona, mozna
sie poczué nieco zawiedzionym.

NigHTCAsTER
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GRAFIKA

Clekawy pomysl | niestety SEESe

troche kulejgca realizacja. B
Naprawde, panowie, moglo St
by byé lepiel..,

' [;artd 250 72

Wykorzystuje: Wibracja, Memory Unit
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1 REDCARD Soccer 20-03

TEKST: TomAszZ ,,Covar” KowALSKI

e
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odmieniona oprawa graficzna ma
jeszcze bardziej uwypuklic
charaktery postaci, nadajac im
bardzo oryginalny i indywidualny
wyaglad.

Po mundialu nastepuje sezonowy *

wysyp symulatorow pitkarskich. Pifka

jest jedna, a bramki sg dwie, gdyby
jeszcze dodac do tego grafike 3D,
Spiewy tysiecy kibicow na stadionie,

ogromng dawke grywalnosci, mnéstwo

trikdw i profesjonalne podejscie

programistéw do sprawy, to otrzymasz
wiasnie REDCARD SOCCER 20-03 -

obowigzkowa pozycje dla kazdego
fanatyka futbolu.

SUPEH MARIO
SUNSHINE

W grach akcji, a_szc_zegﬂin'ie_
w platformoéwkach, Mario zawsze
czuf sie Swietnie. Juz niediugo

ﬁ*'\\ sympatyczny hydraulik wygladat

bedzie jeszcze lepiej niz poprzedhio,

$wiat gry ulegnie powiekszeniu,

4 a zabawa zyska dodatkowa dawke
1 grywalnosci. Po ucieczce z tap Krola
| Boo z LUIGI’S MANSION Mario

wraz z Ksiezniczka Peach wybierze
sie na zastuzone wakacje. N estety,
rajska wyspa podczas nieobechosci
wiasciciela zamienita sie w Smietnik!

‘Niech nikt nie zadziera z Mario —

czas oczysci€ wyspe i swoje imie!

S1AR Fox ADVENTURE

. Gwiezdny Lis” wyrusza na kolejna
wyprawe, Fani kosmicznych wojazy
moga by¢ nieco zdziwieni, gdyz tym
razem Fox wyladuje na nietypowej,
cho¢ pieknej planecie Dinosaur, by
uratowaé ja przed despotycznymi
rzadami Generata ,, Luski’.
Trojwymiarowa przygodéwka z duzg
dawla wartkiej akcji ma
przypominac kultowg serie ZELDA.
Obszar gry ma by¢ niewiarygodnie
duzy, a grafika dopracowana zostanie
w najdrobniejszych szczegotach.
Szykuje sie prawdziwy konsolowy hit!

MAaRIO PARTY 4

_Nlendiacma pozycja

Nintendo nareszcie w nowym

‘GameCube’owym wydaniu.
Prawdziwa klasyka platformowek
_: pt}’raczqna Z nﬂwa, Swietng grafika,

ykle wciagajaca akeja i jeszcze

3w:¢i{5iﬂ dawkq wypiekow na twarzy.
.ﬂczywmre MARIQ PARTY 4 nie

obejdzie sie bez statych bonus6w
do gry, takich jalk wszeduhyiskle
grzybkil Szyku je sie wySmienita

--zabawa nie tyf![{n dla najmfodszych!

RESIDENT EVIL ZERO

Zycie jest zbyt stodkie

I przewidywalne, dlatego
RESIDENT EVIL ZERO
(pierwotnie szykowany na stare,
poczciwe N64) nada mu wyjatkowej
goryczy | sprawi, ze serce podejdzie
ci do gardfa. Akcja bedzie toczyta
sie wiele lat przed pierwsza czescia
gry i przedstawi losy Rebecci
Chambers (znanej wszystkim -
mitosnikom RE) oraz Billy’ego
Cohena. Fanow serii na pewno
ucieszy opcja przetaczania sie

w kazdej chwili miedzy dwdéjka
bohaterdw czy mozliwos¢ porzucania
nieprzydatnych przedmiotéw (ktdre
potem bedzie mozna odzyskac).

1080° WHITE STORM

Nadcigga ,,Biaty Sztorm™
snieznego puchu, a po nim slizga
sie Krooger na swoim sSwiezutkim
snowboardzie:) Teraz juz nic nie
jest w stanie powstrzymac go
przed wykonaniem morderczego
obrotu o 1080% w pofaczeniu

Z podwdjnym saltem. Zwitaszcza
w WHITE STORM, kontynuacji
dobre] gry na N64, symulatorze
niewiarygodnych snowboardowych
trikow, karkotomnych ewolucji
I'szybKiego slizgu na miekkim
puchu, ktory ma ogromne
predyspozycje na zdetronizowanie
SSX TRICKY. Jego twércy maja
zadba¢ nawet o takie szczegoty,
jak lawiny wywotywane przez zbyt
odwaznych zawodnikéw. Wszystko
to oczywiscie okraszone zostanie
doskonata ,,snieznobiata™ grafika
I wysmienitym dzwigkiem.
Czekamy na pierwszy $nieg!




Wario WoRLD

Tak jak Dobro nie moze obejs€ sie
t' bez Zta, tak Mario nie moze istniec
bez swojego lustrzanego odbicia
y Wario. Ten zty furiat stanowi idealne
| dopefnienie cech géwnego bohatera
| Nintendo. Wario nie raz juz
planowat objac w’racim
nad swiatem! Tym razem
wydﬂsta{ sie wreszcie
2 matych konsolek i ruszyf
‘ha podb6j nﬁru:fq,cegn
‘wielkie mozliwosci Swiata
Gameﬁube Dzu—,;kt temu
wystapl w naprawde
imponujacej graficznie
trojwymiarowej platforméwce,
w ktérej nie zabraknie takze starc
Z przemwmkaim

ETERNAL DARKNESS:
SANITY'S REQUIEM

ETERNAL DARKNESS to

opowiesC 0 bohaterstwie, wiellich
herosach, o tym, jak ludzie potrafig
sie jednoczy€ w obliczu
przewazajacych sit wroga,

o czasach, kiedy nawet najdzielniejsi
ging na polu bitwy... Gra

Z pewnoscig spodoba sie starsze)
publicznosci, poniewaz bedzie to
przygodowka w iscie gotyckims
ilimacie, czerpigca garsciami

z horroréw mistrza Lovecrafta. Fani
gier typu RESIDENT EVIL

Z pewnoscia znajda tu cos dla siebie.
Mimo to ED bedzie czyms wiecej niz
mroczna bijatyka z duia dawkg
krwi — w przygodowych fragmentach
logika okaze sie niezhedna!

DisNey MAGICAL
MIRROR STARRING
Mickey MOUSE

Nadchodzi catkiem nowa gra
przygodowa z Myszka Mickey w roli
gtdwnej! Dziwnym zbiegiem
okolicznosci Mickey znajduje sie

po drugiej stronie lustra —

w zupefnie innym wymiarze, ktéry
do ztudzenia przypomina jego dom!
AlteFnatywna rzeczywistos¢, chociaz
na pierwszy rzut oka wyglada
identycznie jak prawdziwa, kryje
wiele niespodzianek i zadziwiajacych
zwrotow akcji. Powro6t do realnego
Swiata uzalezniony jest

od prawidfowego poskiadania
stfuczonego przez poltergeista |
lustra. Platformowkowy klimat

w petnym tréjwymiarze

z wykorzystaniem drzemiacych

w konsoli GCN mozliwosci to cos, co
sprawi, ze nawet dorasli z checig
pograia w Myszke Mickey.
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AnNIvAL CROSSING

Dos¢ rzadko spotykany rodzaj gier
na konsole — symulator zycia
zwierzat. Do odwaznych Swiat
nalezy! Zadaniem gracza bedzie
budowa relacji pomiedzy
bohaterami, Swietowanie
wyjatkowych okazji czy

tez meblowanie norek.
./ Po prostu THE SIMS
W Swiecie zwierzat! Akcja
gry bedzie toczyc sie w czasie
rzeczywistym, rownolegle
do realnego swiata. Kiedy za oknami
storice bedzie chylic sie ku
zachodowi, rowniez w ANIMAL
CROSSING zwierzeta beda
szykowac sie do snu — podobnie ma
dziac sie z porami roku!

AnD CoOmplELe.

ROCKY

Rocky, prawdziwa mifosc
amerykanskiej publiki, niebawem
po raz kolejny wkroczy na ring, by
zmierzyc sie z 20 wartymi siebie
boleserami. Symulator zmagan
bokserskich urozmaicony bedzie
licznymi przerywnikami filmowymi.

Autorzy obiecuja, ze nie hedzie to
kolejny' , klepacz” przyciskow
na padzie, a rozgrywka ma opierac

sie na.., strateqii, o ktore| jednak nie
wszyscy piesciarze styszeli. Grunt to
przeciez dobrze przy... 10zyc
przeciwnilkowi!

MeTrOID PRIME

Po dtugich i wyniszczajacych
kosmicznych wojnach nastat
oczeldiwany pokdj. Wszystko, co
dobre, szybko sie jednak konczy.
IKosmiczni piraci przez dfugi czas
zbierali sity, by uderzy¢ w najmniej
spodziewanym momencie.
Galaktyczna Federacja ponownie
wezwie Samusa, niezréwnanego
fowce nagrod, w celu zbadania
planety Tallon IV. METROID PRIME
nadciaga w cafkiem nowym wydaniu.
Tym razem akcje gry bedziesz
ogladat z perspektywy pierwsze]
osoby, przez cyfrowy wizjer fowcy!

0 dopracowaniu graficznym niech
Swiadczy fakt, ze wizjer ten, w miare
otrzymywanych obrazefi, moze ulec
zniszczeniu — pojawig sie na nim rysy,
pekniecia i znieksztatcenial
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RECENZJN GCN

S dziwna... Oczywiscie | juz weczesnie] doskonale sprawdzif sig
) hajwazniejszym jej elementem na N64 {penad 5 milionow kopii el W
| jest walka, ale za to jaka... Dzigki nig] sprzedanych na calym Swiecie). Nic wigc SRS v BN T
| zagorzali fani réznych rodzajow dziwnego, ze powstata tez jego wersja .=-+ 1 - "'ﬁ : =B
| przebojow Nintendo moga rozstrzygnac na najnowwszego GameCube. e ' g amf J . (.
nroblem przewagi hydraulika Mario | . T =
nad rycerzem Linkiem, zdecydowac Pﬂmysf }ESf prnsty: Zfﬂﬂ wszystkie dostepne w grze postaci majq wche::_dz[c naj rﬁzn:e_jsze i{DEiI'IlgEIﬂ,‘ |
0 wyzszosci ksiezniczki Peach przen:fwnfka i w mozliwie do przej$c'|a pn;immy, .kt?e 78 kfafiﬂ_ym ﬁhlmgma, uie?ﬂ:?kglﬁﬂ ;ﬁezg iki.
nad z6itym grubasem Pikachu ¢ £ - razem niczym sie od siebie nie roznig. zadnym razie w
i mafpa Dyﬂnk?}y Kongiem itd. Pﬂﬂ?ﬂ 20 WY :Zlfé{ﬂ;l?y .sp I;Sﬂb dﬂj i SSBM w trybie muliplayer = ]_edrjiai{ na gr:-;:lbawigniu przevgfj.n.fnikéw
il dostepnych w te] grze zawodnikow W ﬂ'? . E*? z Egﬂ, ) (dla czterech (!) graczy jednoczesnie) t»a:: zycia, nalezy jedynie wyrzucic ich
il pochodzi bowiem z najwiekszych bedziesz miaf ra{fﬂscr. .o jednak najbardziej emocjonujgca pozycja  z areny. By tego d:;:kuﬂac, warto
przebojéw wydanych na konsole te - z dorobku GameCube. O ile grajac skorzystac ze speqalnegu ciosu Smashi
| firmy. Réwniez wystrdi aren nawigzuje Tworcy gry nie spoczeli jednak samemu mozna sie znudzic ciagfa Attack. Zanim zdﬂ.tasl:: Jedna_k wyklm?ac
do gier, z ktdrych wywodza sie na laurach i pestanowili dostarczy¢ walka, to w gronie przyjaciét nie _ to ostateczne F:f:hn_len:ief musisz najpierw
graczom maksymalng dawke rozrywi, przyjdzie ci do gfowy, zeby oderwac sig zmeczyc przeciwnika, sprzedajgc mu
ulepszajac kazdg mozliwg opcje od kontrolera. Na dodatek setki nagrod serig hnlESnyth kombosow. Eapemmi'amr
(grafike, muzyke, liczbe dostepnych w postaci réznych trofedw jeszcze cie - nie bedzie to spacerek po pfatkach
opcji} znang z wersji na N64. Zadbali bardziej uzaleznia cie od zabawy. roz!
_ tez o to, zeby SSBM moagli Kazda postac zostala oczywiscie W parze z ciekawa rozgrywka idzie
P rozlcoszowal sie rdwniez gracze, wyposazona w specjalny zestaw atakéw. tez doskonata oprawa graficzna
ktorzy nie posiadaja znajomych Na szczescie, nie nalezy on do grupy | d2wigk. Wszystkie zalety SSBM
7 chetnych do rozegrania potyczek hardcorowych wylamywaczy palcéw. sprawiaja, ze ta gra wyrwie cig
e e BT S, w swiecie Nintendo. Tryb dla Wiekszos¢ ciosow specjalnych wykonuje Z rzeczywistoscl na diugie godziny. Witaj
™ pojedynczego gracza zasfuguje sie niezwykle fatwo: wystarczy w $wiecie Nintendo!
na uwage zwlaszcza dlatego, ze nie  przechyli¢ drazek w danym kierunku
oferuje tylko samotne] walki | weisnac jeden z przyciskow. Wszystkie

z konsolowym przeciwnikiem. postaci moga wykonywaé skoki, niekiedy .
Mozna tuta) zagrac takze nawet podwojne, potrojne czy poczwirne 3
w platformdwke w stylu —wymaga to jednak oswojenia sie
znanym bardziej z gra. W skiad
y Z przebojow o Mario. closéw mogg
Szkoda tylko, ze tez

- -‘-._

.......

" Super SmasH Bros. Meee . | Yy
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Od lat tak dobrze sie nie ba-
wifem w gronie przy;at:iﬁl .
SSBM to najlepsza gra mul- Bt

tip!;a;-,rar na C:%ameﬂ uhe :
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[KMIN natknie sie takze Marchewlkowe pole rosnie Wiekszos¢ przeciwnosci losu mozna
@na pierwszy na podobna doniege  «  wokdf mnie... Dobrze, Ze pokonac na wigcej niz jeden sposcb,
rzut oka wyglada jak cos forme zycia, wygladajacy jak MoZna jﬂ potem skutecznie  2le najlepiej zrobic to szybko
w rodzaju symulatora uprawy - marchewlka. Postanawia nazwac ja korzvstaé | straci¢ przy tym jak najmniej
marchewek, przeznaczonego dla Pikmin... Wyrorzystac... Pikmindw. Wysitek umystowy jest
miodocianych fandéw ogrodnictwa. Jak sie okazuje, cebulowaty obiekt dzielne stworki oraz ty, hohatersk| zwiekszony takze przez to, ze
Przy blizszym poznaniu okazuje sig, to dom Pikmindw, ktéry ochrania ich  araczu, zabieracie sie do pracy! marchewkowe stworki sg dosyc
. 7e ta dziwna gra uzaleznia... Pomyst  w nocy przed drapieznikami. Pikminy, dowodzone przez kapitana wyspecjalizowane. Niebieskie
przypomina stawne LEMMINGI Stworki potrafia wspéfpracowac ze muszg pokonaé wszelkie przeszkody,  Swietnie ptywaja, czerwone nie boja
na PC, czyli opowiesc o stworkach, soba niczym mrowki, dzieki czemu lktore dzielg je od kolejnych czesci sie ognia, z6tte rzucajg eksplodujgce
ktére nie ustawaty w dazeniu do celu  nawet w walce (np. z paskudnymi statku. A poniewaz na niegoscinne] kamienie. Na pewno dobrze
i pokonywaniu wszelkich przeszkod. owadami) moga dokonywag cuddw. planecie nie brakuje drapieznych wykonaja plan dotarcia
Rowniez tuta] historia jest Jednym z nich moze byc Zukow, wartkich rzeczek, ptonace] do elementow statku —
| wstrzasajgca: kapitan Olimar e 2. Zebranie wszystkich ziemi | wielu innych atralkcji, to _ jednak to
- wracatl na swojg planete Hocotate e elementdw statku zabawa Jest naprawde interesujgca. 4 g ty musisz
~ z dalekich wojazy. Niestety, jego b l<osmicznego, ktdre sg - Od twojej inteligencji ¢ y go utozyd.
statek kosmiczny zderzyt sie zhyt ciezkie zalezy, czy Olimar P Gra
z asteroidem i tylko dzieki do przeniesienia powroci ustrzegta sie tez
systemom awaryjnym kapitan zdotat dla Olimara. | do domu. schematycznosci —
t wyladowac na pobliskiej planecie. Tak wiec zagadki nie powtarzaja
Okazato sie jednak, ze owa planeta Olimar, sig, a do tego PIKMIN

. ma wyiatkowo tatwe

byta otoczona powlokg
i do pojecia zasady

. $miercionosnego gazu — tlenu (fuj!l).
Do tego statek rozpad! sie | pobudza do myslenia.
na kawatki, a systemy v - y TS Po kilku godzinach
nodtrzymujgcee 2ycie kapitana ¢l n TS zabawy weale nie masz
wystarczg zaledwie na 30 dni. i ' dos$¢ rozwiazywania famigtéwek.
Olimar musi wiec zhadac planete, | m\ Wrecz przeciwnie: chciatbys ich
a jego pierwszym odkryciem bedzie £ K b jeszcze wiecej. Tak naprawde gra
! dziwny, ogromny obiekt na trzech - . . ma tylko dwie wady: jest

nogach, ksztattem przypominajacy B 7a krotka i brakuje w niej
| cebule z Hocotate. IKapitan mozliwosci gry w Kilka osob.
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PIKMIN to (dealna gra logicz-
na. Po kilku famigfuwl-tach be- |
dziesz chciat wle-ce; i WIQ!‘.'::EJ o
marchewko-stworkow :
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usze przyznac, ze hardzo

sceptycznie podchodze do gier

opracowanych na podstawie
filmow. Kiedy przypominam sohie takie
produkty, jalk PLANETA MALP czy
chociazby THE MUMMY RETURNS, to
w ustach czuje smak goryczy.
W pierwszej chwili pomyslatem tez, ze
SPIDER-MAN jeszcze bardziej poatebi
moja niechet do takich przedsiewziec.
Na szczescle, szybko doznatem hardzo
mitego rozczarowania.

SPIDER-MAN oczywiscie opowiada
doskonale znang z komiksdw
i najnowszego filmu historie Petera
Parkera, mlodego studenta, ktérego
pokasaf genetycznie zmutowany pajak.
Niedfugo potem chiopak odkryt w sobie
szereq nadprzyrodzonych mocy 1 z ich
pomoca stanat do walki przeciw
Zielonemu Goblinowi, ktéry zagraza
wszystkim mieszancom Nowego Jorku.
Nowy SPIDER-MAN to gra z gatunku

TPP. Rozgrywka skiada sie tuta] z dwach
trybdw: oryginalnego hustania
na pajeczych linach i klasycznych
zmagan z przeciwnikami.

Swietna zabawa! Pod
warunkiem, ze nie cierpisz
na lek wysokosci... Gdyby
tylko kamera czasem nie
dostawafa krecka...

Charakterystyczne przemieszczanie sie
naszego bohatera na pajeczych linach,
0 ile catkiem przyiemne, momentami
moze przyprawic o gwaltowny atak
§miechu. W niektdorych sytuacjach
Spider-Man przyczepia sie chyba
do samego nieba, bo w poblizu nie ma
zadnych budynkow. Na szczescie to jeden’
z niewielu wazniejszych bledow w grze.
Bardziej przeszkadza to, ze autorzy
mieli problemy z opracowaniem
odpowledniego Al, obstugujacego
kamere, Wielokrotnie bytem zmuszony
ogladad zblizenia scian (zwlaszcza
w ciasnych korytarzach) | przedmiotow
zamiast poczynan mojego bohatera.
Pajeczy sposob poruszania sie wymaga
oczywiscie odrobiny praltyki, poniewaz
bujajac sie na linach, nawet przez

Nctivisiond / Lukns Toves

Rzadki przyklad udanego prze- JE-S# ey
niesienia akeji z filmu do gry, :'IRQXQ]
Rozrywka dla wszystkich po- Sisdsati
zbawionych lgku wysokoécl OCENN
Eann gt e g

Wykarzystuje: Memory Card, Wibracia
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moment nie mozesz zatrzymac sie
w miejscu, Jednal to tyllco poteguje
efekt szybkosci | nadaje grze
niepowtarzalny klimat.

Oczywiscie Spider-Man nie tylko buja
sie relaksujgco, ale takze walczy w pocie
czota. Poczatkowo nie ma w swoim
repertuarze zbyt wielu ciosdw. Zaledwie
kilka odmian kopniec i uderzer
piesclami musi ci wystarczyC. Wraz
Z rozwojem wydarzen nacdarzy sig
okazja, by zebrac specjalne bonusy
reprezentuigce coraz efeltywniejsze
kombinacje cioséw, dzieki czemu
nauczenie sie nawet bardzo
skomplikowanych technik przychodzi
z fatwoscia — nawet sie nie spostrzezesz,
jale same wskocza ci do glowy.

Obok klasycznych metod walki, mozesz
tez efektownie wykorzystac swoja
pajecza nic, zeby zwigzac przeciwnikow,
utworzyé tarcze, uruchomic odlegfe
nrzetaczniki i dzwignie badz szybko
nrzyczepic sie do ktorejs ze Scian,
znikajac przeciwnikom z pola widzenia.
Wiele sytuacji jest tak gorgcych, ze
szybka ewakuacja z miejsca walki okaze
sie najlepszym rozwigzaniem.
SPIDER-MAN daje réwniez sposobnosc
wprowacdzenia do zahawy pewnej taktyki
— zamiast frontalnie atakowac
zqrupowania przeciwnika, mozesz
pod ochrong cienia zakrasc sie na ich.
tyty | pojedynczo eliminowac handytow.

Gra zostata tez dosc hogato
wyposazona w ukryte smaczki w postaci
réznych kombinezondw, minigier,
dodatkowych klipow video, a takze
pierwszych szkicow hohatera, Szkoda
tylko, ze SPIDER-MAN jest dosc
liniowy, przez co nie wychrazam sohie
wielokrotnego przejscia catej przygody.

SPIDER-MAN, chociaz nie bez wad,
jako pierwszy przetamat mit, ze gry
tworzone na podstawie filmow zaliczaja
sie do produlctow drugiej kategorii. Gra
ma w sobie magie, podobng do tej, ktéra
nrzyciagneta do kin setki tysiecy ludzi -
| 0 to przeciez chodzi! -
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statnio zupeinie normalne stalo

sie to, e nowym filmom

towarzysza nowe gry. Nie zawsze
dobre... Na szczescie, wielu propozyciom
z serli Star Wars nie mozna zhyt wiele
zarzuci¢, Tym bardzie, jesli chodz]
0 doskonatg gre, ktora towarzyszy nowej
konsoli GameCube, ROGUE
d SQUADRON II to kontynuacja plerwszej
czesci z 1998 roku, dziafajace] jeszcze
na platformie NINTENDO 64. Juz wtedy
gre cechowata bardzo duza grywalnosc,
chociaz jakosc wylkonania pozostawiala
wiele do zyczenia. Tym razem LucasArts
w wersji na GameCube nie popeinit tego
btedu — zaréwno grafika, jalk i dzwiek
najnowszej odstony ROGUE
SQUADRON prezentujg sie nad wyraz
okazale, czasami lepiej niz zostato to
przedstawione w filmie,
W ROGUE SQUADRON

[ poprowadzisz do zwyciestwa

‘tebelianckie mysliwee. Gra nalezy

do gatunku akcji: jest dynamiczna
| fatwiejsza w obstudze niz petnokrwiste

Masz rzadka okazje
pilotowaé maszyne Dartha
Vadera. Chyha nie
przepuscisz takiej okazji?

symulatory z plakietka Star Wars, takie
jak X-WING, czy TIE-FIGHTER, Teraz
do zabawy nie potrzebujesz kilku godzin
treningdw, ktére zapoznajg cie

z tajemnicami klawiszologi. Wystarczy
odpali¢ gre | juz mozna przenies¢ sie

w sam srodek wydarzen znanyvch

Z pierwszej trylogii ., Gwiezdnych
Wojen”, czyli epizoddw IV-VI. Misje sq
uwiecznieniem najbardzie] podniostych
momentéw w dziejach rebelianckich
zmagan z despotycznym Imperium, Atak
na Gwiazde Smierci, bitwa na Hoth,
potyczki nad Tatooine, wyscigi ponad
Bespin — to niewielkl utamek
zapierajacych dech w piersiach atrakcji,
ktdre oferuje ROGUE SQUADRON TI.
Zabawa nie obedzie sig tez bez
emocjonujacych potyczek z zétwiowatymi
AT-AT, atakow na Star Destroyery czy

bombardowan imperialnych instalacji
kosmicznych. Jednym stowem: dla
kazdego cos dobrego!

Oczywiscie gra nie byfaby tak
atrakcyjna, gdyby nie pozwalata

na wcielenie sie w Luka Skywallkera,
Wedage Antilles, Lando Calrissiana,

a nawet mistrza mrocznej strony mocy —
Dartha Vadgera, Droga takiej kariery nie
jest ustana samymi rézami, dzieki czemu
ambitni piloci spedza przy ROGUE
SQUADRON II sporo czasu. By
zasmalowad wszystkich niespodzianek

w grze, nie wystarczy ukonczyt kompletu
podstawowych misjl. W kazde| bitwie
masz mozliwosc zdohycia bragzoweqo,
srebrnego had? ziotego medalu. Wraz

Z odznaczeniami otrzymujesz specjalne
punkty, ktére stuzg do odblokowywania
dodatkowych misji, ukrytych mysliwcow
oraz instalacji nowinek technicznych

w twoich maszynach. Samo ukonczenie
gry nie nalezy do wielce
skomplikowanych, aczkolwiek zebranie
pokaznej ilosci medali ze szlachetnego
kruszcu jest nie lada wyzwaniem.
Zadania, w zaleznosci

od wybranego mysliwca,
prezentujg dosc zrdznicowany
poziom trudnosci, Dla ambitnych

FOhitin

graczy autorzy zaimplementowali
mozliwosé odbycia kazde] z misji

na réznych mysliwcach, nawet tych
sekretnych.

ROGUE SQUADRON II to naprawde
swietnie wykonany kawatek rohoty,
zarowno pod wzgledem frajcdy plynace]

z gry, jak i uczty dla zmystéw. Naprawde
mozna polecic go wszystkim szczesliwym
posiadaczom konsoli GameCube. Ta gra
ma w sobie baaardzo duzo Mocy!

A0

F —n L T s s =

SW: Rocue Lenper
LucnsfAnrs / Lukns Tovs

i e — —— e a4

zmyslow: duza dawka gry-
walnoscll Obowlgzkowa po-
zycla dla fandw Star Wars..,
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gzZczarowany poprzednig czescia
R tytufu, jeszcze z N64, miatem

nadzieje, ze tym razem jego
autorzy porzgdnie wezma sie do pracy

i powrdca do dawne] Swietnodci.

Niestety, COURTSIDE z Kobe
8 Bryantem na czele coraz bardzie|
oddala sie od swego

PIEFWOWZOrU,

COURTSIDE 2002
skfada sie z dwdch
trybow rozgrywki: arcade

i sezon NBA. Pierwszy to
odmiana Street Ballu -

mecz odbywa sie

w ustawieniu-3 na 3, boisko

jest odpowiednio mniejsze,

a kosze zawieszone nizej.
SEZON rozgrywa sie juz
wedfug standardowch

regut na halowych
boiskach,

przez co
akcje trwaja
dtuzej
.1 wymagaja
wiecej strategii niz samej dynamiki.

Dodatkowo w grze umieszczono

i konkurencje rzutdw za 3 punkty

Bl na czas, ktora chociaz jest najprostszym

elementem zabawy, to dostarcza wiele

emocjl,

Inteligencja komputerowego
przeciwnika jest dost niska. Rzadko
zawodnicy przeciwne] druzyny prébuja
% przerwad twojg akcje. Praktycznie
~ | w dowolnym momencie gry mozesz

wybranym zawodnikiem wejs¢ pod kosz

- przeciwnika i wykona¢ efektowna

i - wrzutke, Za maty nacisk zostal

. 1 (e AT potozony takze na gre strefowa.

Y A RS L S W efekcie, po rozegraniu 4 kwart

Y g . |
po dwanascie minut, wynik bardzo
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rzecz zaiste niespotykana w prawdziwej
lidze NBA. Jedyna opcja ratunkowa jest
zabawa w trybie multiplayer, ktéry
wymaaga o wiele wiecej strategii,
WMaksymalnie 4 graczy moze
jednoczesnie wziat udziat w meczu -
przy takiej liczhie uczestnikéw emocije
siegajg zenitu,

Niestety, jak sie okazuje,
Kobe Bryant nie
wystarczy, by gra zdohyfa
tduzg liczhe punktow...

Na uznanie z pewnoscig zastuguje
system tworzenia nowych zawodnikow.
Proces kreacji wymarzonego gracza
skfada sie z kilkudziesieciu elementéw,
poczawszy od diugosci nosa, fryzury,
nrzez tatuaze, wzrost, az do suchych
statystyk. Na szczescie, pula punktéw
umiejetnosci do rozdzielenia pomieday
celnosc rzutow, zwody, bloki itp. ma
swéj limit, gdyz inacze] zabawa zbyt
szybko mogtaby sie znudzic. Nowych
zawodnikow mozesz umiescié
w dowolnej druzynie, po czym
przystapic do walli o mistrzostwo NBA
z wiasnym skiadem.

COURTSIDE 2002 nie wyglada
na gre z konsoll GameCube -

czesto przekracza liczhe 200 punktdw —

przyzwyczaitem sie juz do o wiele
bardziej dopracowane] grafiki

| animacji na tej platformie. 0 ile
podczas poruszania sie i wykonywania
rzutdw postaci wygladaja niezwykle
naturalnie, wrecz swietnie, to pomiedzy
statymi elementami gry stoja w miejscu
niczym cyborgi. Catkowicie psuje to
klimat, gdyz co chwile przypomina ci,
ze to tylko gra... Jedynie zblizenia

po wykonaniu efektownych wsadéw,
wydgladaja w 100% tak, jak powinny.

Z |ednej strony mozna zauwazyc na co
stac autoréw COURTSIDE 2002,

a 2z drugiej doznajesz rozczarowania.
Rozgrywce w gtownej mierze brakuje
klimatu prawdziwego meczu
koszylkdwki. Doping na trybunach jest
minimalny, a kibice zachowujg sie jak
marionetki, wykonujgc w kétko te samg
czynnosc. Udzwiekowienie az prosi sie
0 dodatkowe efekty w trakcie meczu.
samo piszczenie butéw o drewniane
klepki to dla mnie za mato.

NBA Courrsine 2002

' LeFT / Lunns Tovs
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Gra ulatwi ¢i przetrwanie
dlugich deszczowych dni,
gdy nie mozesz wyjst po-
szale¢ na boisko...

Ceny: 239 1
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uropejczycy maja nleztego bzika
na punkcie pitki noznej, jednak
to Japonczycy produkujg
najlepsze gry sportowe w tej dziedzinie.
W czym tlwi sekret ich sukcesow? Byc
moze dowiesz sie tego z nowej gry
Kanami na GameCube.
1SS82 oferuje 5 réznych trybow
rozgrywki: trening, spotkanie
towarzyskie, miedzynarodowe
mistrzostwa, wiasna liga oraz
mistrzostwa swiata Euro Cup. Trening
skiada sie z dwoch czesci: pierwsza to
atak na pusta bramke, druga - druzyna
dzieli sie na polowy | jedna atakuje,
a druga sie broni. Spotkanie towarzyskie
jest natomiast Swietng okazjg
do konfrontacji umiejetnosci pitkarskich
w starciu z jedng z 58 reprezentaci

narodowych. Mistrzostwa swiata to
wymagajgca kilkugodzinna rozgrywka,
w ktdrej niezbedne jest zastosowanie
odpowiedniej stratedii w ustawieniu
sktadu, a zestawienie wiasnej ligi
pozwala sprawdzi¢ sie w najbardzie|
ekstremalnych warunkach. Pozostaty
jeszcze mistrzostwa swiata Eure Cup —
rozgrywka wediug prawdziwych zasad
Pucharu Europy.

Najwiecej frajdy dostarcza oczywiscie
tryb multiplayer, pozwalajacy na wziecie
udziatu w spotkaniu jednoczesnie 4
graczom. Rozarywlka jest fak
dynamiczna | weiggajaca, ze trudno
oprzeé sie jej urokowi. Po kilku
minutach zabawy cafkowicie
zapominasz, ze to tylko wirtualny mecz
~ kazda akcje traktujesz jak swoja
zyciowa szanse na zdobycie tytufu
mistrza, Jesli zdotasz rozegrad
chociazby jeden mecz bez rzucania
komentarzy w stylu ,,jaki faul?! tam nic
nie byto’ czy , przeciez byt spalony”, to

e e e e o e

gratuluje opanowania,

Wyalad gry stoi na naprawde wysokim
poziomie. Rozgrywka w [S52 prezentuje
sie lepie niz prawdziwy mecz w TV!
Nawet twarze | fryzury zawodnikéw
r6znig sie od siebie. Szczegdlnie dobrze
widac to na zblizeniach w przerwach
meczu. A jesli podtaczysz konsole
do wiezy z systemem Surround, to
poczujesz na czym polega doping
dziesigtek tysiecy kibicow.

Niestety, ISS2 nie ustrzegt sie kilku
wad. Nie ma w nim druzyn klubowych,
ktére sg istng Swietoscig dla wszystkich
kibicdw pitki noznej. Nikt nie zamydli mi
oczu, ze takie dane zajelyby zbyt wiele
miejsca na nosniku z gra!

Komentarz serwowany przez duet
Johna Championa | Marka
Lawrensona, chot
wykonany <&
profesjonalnie, Py
po odegraniu kilku
meczy okazuje sie szablonowy. Wielcy
znawcy futbolu nie interpretujg
nodstawowych statystyk meczu - liczy
sie dla nich wylacznie liczba bramek,

Trzecig stabostka 1SS2 jest brak
mozliwosci rozegrania sezonu ligowego
czy mistrzostw w trybie multiplayet
w druzynie z pozostalymi graczami,
podpietymi do konsoli. Jedynie spotkania
towarzyskie daja sposobnosc dowolnego

1S5¢

Honami / Lukns Tovs

—

PSOne [Il GBN n GBC

Pomimo niewielkich wad
ISS2 to bardzo grozny
konkurent dia wszystkich
gymulatordw pitkl noznej...

Cena; 269 21
Wykorzystuie: Memory Card

i

podziatu kolegéw pomiedzy wybrane
_dwie druzyny. Mozesz wtedy

oddelegowad swoich trzech przyjaciét
do przeciwnej druzyny i pokazac im
na co tak naprawde cig stac'

1SS2 nie jest ideatem, jednak ma
w sobie to cos, dzieki czemu
nawet sie nie obejrzysz, a palce
bedziesz miaf opuchniete f
od wielogodzinnego :
wykonywania podar, strzatéw
| dryblingdw. Goola!
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TeksT: MicHAt ,,KROOGER” CicHY - DREAMCAST FAN FOREVER!

MNajlepsza konscla Segi umarta...

dawno temu. Pomimo ze DreamCast

nie jest juz produkowany, wokéf te]
konsocli nadal dzieje sie bardzo
wiele. Spore niezaleznych grup
developerskich zajmuje sie pisaniem
programdw, dzieki ktorym mozliwe
jest np. odtwarzanie plikéw
muzycznych MP3, filméw

w formacie DivX czy tez granie

na emulatorach w gry ze starszych
konsolek, takich jak SNES czy tez
automatow MAME.

‘DreamCast zyje przede wszystkim
w podziemiu i wiasnie takimi
ciekawostlkami zwiazanymi z nie
do konca legalnym wykorzystaniem
konsoli postaramy sie zajgc

W nastepnym numerze.

Na rozgrzewke sypne tym razem
garscig najlepszych gier
dostepnych na DeCeka, jak

I kilkoma ciekawszymi
informacjami, ktére spodobaja sie
nie tylko ludziom chcacym dopiero
zagfebic sie w ten temat.

To oczywiste, Ze konsola bez gier
jest jak samochdd bez paliwa. Sega
DreamCast jako jedna z niewielu
wymartych platform sprzetowych
nadal jest bardzo popularna

z jednego, bardzo specyficznego
powodu. Niemal wszystkie gry,

a ukazafo sie ich niemato, sa grami
ponadczasowymi. Tytuty, ktore

N

na zawsze wpiszga sie na karty

- | LISTA 20 NAJLEPSZYCH, KULTOWYCH GIER...

historii elektronicznej rozrywii,

od poczatku bylty domeng konsol
Segi. Na DeCeka bardzo stabych
pozycji jest niewiele, duzo wiecej
jest tytutdéw Srednich, ale nadal
znaczng wiekszosc stanowig gry
stojace na najwyzszym poziomie.
Trudno wybrac z takiego ogromu te
wtasciwe produkcje.

Sprobowatem stworzy¢ liste

dwudziestu ol
najlepszych gier wszech czasow,
jakie ujrzata konsola DreamCast.
Jesli po przeczytaniu tego artykutu
zdecydowates sie (i bardzo
rozsadnie) na zakup DeCeka, to
masz przed sobg pierwszg czesé
listy gier, w ktére powinienes sie
zaopatrzy¢ na dobry poczatek.

TOKYO XTREME
RACER 2

Wyobraz sobie, ze wyruszasz noca
swoim lekko stuningowanym VW Golfem
na Trase Torunska w Warszawie. Pedzisz
w mroku (rozswietionym od czasu

tdo czasu przez latarnie) | napotykasz

na swojej drodze lekko zmodyfikowana

z zewnatrz Honde o krzykliwym kolorze
— istnieje prawdopodobienstwo, ze oprécz
kilku spojlerow i obnizonego nadwozia
pod maska siedzi nieco wiecej koni niz
gwarantuje to producent. Bez

JET SET RADIO

Jedna z najlepszych gier wydanych na DC.

Jazda na fyzworolkach, graffiti

| hip-hopowa muzyka w tle to raj dla
wszystkich ,luznychy™ graczy. Jako
cztonek grafficiarskich gangu
wspofzawodniczysz z innymi bandami,
uzywajac farby w sprayu i karkotomnych
trikow wykonywanych na wszelkiego
rodzaju poreczach czy murkach.
Doskonata grafika o niepowtarzalnym

stylu oraz ogromna dawka grywalnosci nie i

pozwalajg oderwac sie od konsoli ani
na chwile! To co? Zmalujemy cos?
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Hoassrad

zastanowienia biyskasz swiatfami
Ldiugimi”, a gosé przed toba doskonale
wie, 0 co chodzi. Znaczaco odpowiada
swiatfami , awaryjnymi” i warknieciem

wydobywajacym sie z chromowane]
koncowli rury wydechowe]. Nadszedt
czas na szybkie przetestowanie osiagow
waszych maszyn. Zréwnujecie sie ze
soba, jeszcze tylko redukcija biequ i... gaz
do dechy! Taki scenariusz w tej grze to
Lnormalka”, jedynie sceneria jest
odmienna, bo wszystko dzigje sie

na obwodnicach Tokyo. Te nielegalne
wyscigl to wg wielu pism branzowych
jedna z najlepszych gier samochodowych,
jakie kiedykolwiek powstaly! Podzielam
to zdanie w 100%...

lllll

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

ADVENTURE 2

Oficjalna maskotka Segi, czyli
sympatyczny jez o imieniu Sonic, to
bohater niemalze setek gier
platformowych! Tym razem niebieski
qiglak” przenidst sie w trzeci
wymiar, dzieki czemu dawka
grywalnosci wylewa sie z konsoli
wiszystikimi mozliwymi szparami! To
wiasnie niedajgca ani chwili oddechu
dynamiczna akecja i feeria barw
wyswietlana na ekranie sprawiaja, ze
gry z tytutowym bohaterem w roli
gfownej odnoszq tak wielkie sukcesy!
Nie grates? Zartujesz...:)

'DEAD OR ALIVE 2

Bezapelacyjnie najlepsza bijatyka
na DC i jedna z najlepszych, jakie
kiedykolwiek pojawity sie na domowe
konsole do grania. Doskonata

animacjg, niezliczona ilos¢ ciosow,
ktore zadajg sowicie obdarowane przez
nature panienki w wyjatkowo obcistych
strojach, to nie jedyne elementy, dla
ktorych warto odpali¢ te gre. Cala
masa kombosow i niesportowych

-—u_l_'.r_._--_p.-.-_.“\

zagran to przeciez wizytowka DOA2 -
wszyscy fani bijatyk znajda tutaj
wszystko, czego zapragna. Tryb dla
dwéch graczy po prostu wymiata!




MAKARON INFO!

@ DreamCast pieszczotliwie
nazywany jest przez |ego
uzytkownikow , makaronem
ma to jednak zadnego zwigzku ze
stoneczna Italia, a jedynie z logo
konsoli, ktére co bardziej
gfodnym graczom kojarzy sie ze
zwinietym spaghetti!

BONMBERMAN
ONLINE

Jest to jedna z tych gier, kktére nigdy
nie umieraja! Korytarze wypefnione
zawodnikami pragngcymi jednego -
§mierci przeciwnika — | wszedobylski
swad prochu po wybuchach bomb to
elementy, ktore juz od pokolen
przyciagaja do telewizorow

| monitordw rzesze graczy. lym
razem mozliwos¢ zabawy z ludZzmi

z calego swiata — dzieki
zainstalowanemu w DeCeku
modemowi — sprawita, ze odgfosom
elesplozii nie bedzie konca,
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@ DC na state zapisat sie

W pamieci wszystikich graczy

na swiecie, jak | na kartach
historii komputerowej rozgrywki,
z ldillcu powodow. Posiadat
najbardziej protesjonainy,
najbardziej obiektywny

I najrzetelniejszy oficjalny
magazyn DREAMCAST

MAGAZINE, ktory rowniez
u konkurencji cieszyt sie

wyjatkowym uznaniem. Niektorzy

uwazaja, ze obok zaprzestania
produkejl konsoli, arugim

najsmutniejszym wydarzeniem jest

zawieszenie wydawania wiasnie

DC MAG‘a! Na szczegélng uwage

zastugiwat talkze lcontroler
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Gra stanowi odpowiedz Segi na pierwszg i druga czes¢ GRAN

TURISMO, ktéry to tytut Swiecit swego czasu triumfy na konsoli PSX.

Produkt Segi to wyjatkowo dobra gra, ktéra niczym nie ustepuje serii GT

(z pominieciem ‘oczywiscie czesci trzeciej), sprawiajac nawet momentami wrazenie
nieco bardziej dopracowanej. Nie tylko grafika jest tutaj doskonata. Swietny
model jazdy, duzo opcji ustawien samochodow, cata masa wspaniatych wozkow,

ktére mozesz spotkac na co dzien na ulicach swojego miasta...

jednym stowem

wszystko, czego oczekiwathys od wyczesanych wyscigow!

SHENMUE 1 & 2

Ta przygoddéwka z elementami
zrecznosciowki, jedna z plerwszych gler

na DC, na dtugo przed premierg otrzymata
wiethy scenariusz

etykletke KULTOWA.
inspirowany filmami anime, doskonale
opracowany swiat gry i cala masa
elementdw wptywajacych na to, ze ani
przez chwile nie siedzisz bezczynnie

z padem w reku, uczynity z serii
SHENMUE doskonatg wizytéwke DC.

VIRTUA TENNIS

Prawdopodobnie najlepszy tenis, jaki
kiedykolwiel powstat! Doskonata
grafila, swietha animacja postaci

i hardzo wclagajacy tryb dla czterech
graczy nrzy jednej konsoli sprawif, ze

niepozorna zabawa z zielong (albo
czasem z61tg) piteczkg stata sig
jednym z najbardzie] grywalnych
tytutéw na DreamCasta. Rakiety
w dfon... znaczy konsole wigcz!
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| CRAZY TAXI 2

Przygody wesotego taksowkarza
nadal cieszqg sie ogromna
popularnoscia. Gdy wszyscy oczekuja
najnowsze] odstony CRAZY TAXI,
ktéra ukaze sie (niestety) na Xboxa,
warto przypomnieé, ze pierwowzor
zaistniat wiasnie na konsoli Segl.
Z6ita taryfa kabriolet, luzacka
atmosfera, ostra muzyka

| pasazerowie, ktorych kreci ostra
jazda ,pod prad” to scenariusz

na wysmienita gre, jaka jest wiasnie
W, CRAZY TAXI!
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OOGA BOOGA

Jest to jedna z najbardziej
wykreconych gier, z jakimi
kiedylolwielk sie zetkngtem. Jesli
chodzi o frajde i emocje zwigzane ze
wspotzawodnictwem, to gra nie ma
sobie rownych i jeszcze diugo nie
bedzie miata! Zwariowani szaman
oraz wodzowie afrykanskich plemion
stajg do walki na wielkich,
wypetnionych po brzegi bonusami,
arenach. Drog do zwyciestwa jest
wiele, srodkow eksterminacji kilka,

a cel jeden — pokonac pozostatych,
zhierajac jak najwiecej punkiow!
Wspaniata afrykanska muzyka i duzo
dobrego humoru tworza z O0GA
BOOGA prawdziwy ,,musisz to miec”
dla fanow rozgrywki wieloosobowej!

do DeCelca. Przez znaczng czesc
prasy komputerowe) uznany
zostat za najwygodniejszy,
najbardziej ergonomiczny

| najtadnie] zaprojektowany pad,

jaki kiedykolwiek ukazaft sie

na rynku! Trzeba dodac, ze

za wzor do powstania kontroleta
postuzyta gtowa maskotki firmy
Sega, jeza Sonica!

@ W Japonii, rodzinnym lraju
DeCeka, nadal powstaja na niego
gry. Nie opuszczaja one jednalk

z requty Kraju Kwitnace] Wisni I -
hiestety — nie sa hitami mogacymi
podzwignac konsole na nogl.
Adaptacje teleturniejow czy tez
wirtualne randki wykorzystujace
zainstalowany modem nie stanowa
powodu do dumy. Na szczescie
hardcore’owi gracze z Japonii nie
muszag wyrzucac swojego sprzetu
na smietnik. Pokazaty sie wiasnie
dwie lconwersje gier z automatow.
THE KING OF FIGHTERS
2000 to doskonata bijatyka

w starym dobrym stylu,
IKARUGA zas to kosmiczna
strzelanina z widokiem ,,z gory”,
wykorzystujaca jako jedna

z niewielu opcje postawienia
telewizora ,,na boku™ tak, aby
byto widac jak najwieksze pole gry.

@ Wszystlkim spragnionym
wrazen zwigzanych

z DreamCastem, jak | tym, ktorzy
chcieliby o DC dowiedziec sie jak
najwiecej (ale bojg sie zapytac...
he, he), polecamy przygode

z Internetem. Wojaze
proponujemy rozpoczac!

od nastepujgcych adresow:
http://www.planetdreamecast.comni,
hitp://dreamecast.ign.com

i http://www.gamers.com.
Pomimo' istnienia milionow
fanowskich stron, to wrasnie tutaj
mozna znalez¢ najwiekszg baze
tytutow, screenshotow

oraz informacji o grach

na ,,makarona”.

Ciekawym miejscem w Sieci jest
tez strona ze zbiorem ,,hie

do konca legalnych” emulatorow
i uzytkow na DreamCasta,
mieszczaca sie pod adresem
hitp://www.dcemulation.com,
ktdrej zawartoscia zajme sie

W nastepnym numerze,

W NASTEPNYM NUMERZE:
® Druga czesc listy najlepszych
gier na ,,makarona”

Co drzemie w DeCeku, czyli
lkrotka lekcja archeologii!

@ Prawdziwe DreamCastowe
podziemie

Ciekawostki
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LORD OF THE Hmes

Z wielkim opoznieniem WEADCA

) [l PIERSCIENT trafia na ekraniki

GBA. Przygode zaczynasz

w domu gfowneao bohatera —
Froda — gdzie przygotowujesz sie
do dtugiej i niebezpieczne|
podrozy. Do wyboru masz postac
Gandalfa Szarego, Froda,
Legolasa lub Aragorna. Fabufa
nie odbiega w wiekszym stopniu
od historii znanej z Kksigzki.
Twoércy zapewniaja tez,'ze gra nie
straci nic z charakterystycznego
dia trylogii Tolliena kiimatu.
Ciekawie zapowiada sie takze
mozliwos¢ zabawy w dwie osohy,
a tym samym stworzenia Druzyny
Pierscienia i stawienia czota
nadciggajacemu Cieniowi. LOTR
ucieszy nie tylko mitosnikow
powiesci, Wszyscy fani
wciggajace| przygody powinni
znalezc tu cos dla siebie.

DESERT STRIKE

Ta gra debiutowata na pierwszych
wersjach pecetdw, a wiec bardzo
dawno temu. Zostajesz w niej
pilotem helikoptera wojskowego

| musisz przeprowadzi¢ szereg
skomplikowanych misji, np.
zniszczy¢ budynki wroga, odbié
jeficow lub chroni¢ cywilow.
Szykuje sie naprawde dobry tytut,
kidry spetni oczekiwania nawet
nmhardzm wybrednych graczy.

W, BAHBAFIIAN
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| '*1 BARBARZYNCA po latach
rmlczema przypuszcza
(ﬁ tak na lconsole GBA!
Jak przed wieloma laty,
tak i teraz pomozesz
wojownilkowi
L w uwolnieniu
&), ukochanej
Qi | W walce
# 2 hordami ztych
o Ad(a jakze!)
; przeciwnikow.
{ Zapowiada sie
‘I‘ niezta zabawa,
W zwiaszcza ze
4 grafika zostata
Ll 7nacznie

poprawiona, co
i dodafo grze skrzydet.
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SSX TRICKY

Niebawem mifosnicy zakreconych
$nieznych akrobacji na wirtualne]
desce bedg mogli sprawdzic swoje
sity na przenosnej konsolce.

W SSX TRICKY juz po pieciu
minutach zabawy adrenalina
zacznie ci buzowac w zytach jak
Niagara. Przyczynia sie do tego
szalone zjazdy po efektownych
trasach 3D oraz mozliwos¢
wykonywania nawet, najdzikszych
akrobacji. Oczywiscie wszystkn to
zostalo okraszone energizujaca
muzyka i catkiem niezta grafika.
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RosoCor

Przygéd policjanta-cyborga nie
mogfo zabraknac i na tej konsolce.
Jale zwylkle masz do czynienia

z gatunkiem action-adventure,

a w grze chodzi o walke

Z przestepcami i zwariowanymi
wynalazcami, probujacymi cie
zhiszczyt (ale nowina, co...).
Pomimo odgrzania starego
pomystu, gra robi wrazenie catkiem
swiezej | potrafi zaskoczyé.
Powinna ci sie spodobac.

ANTZ RACING

Virowka Z wraz z innymi
postaciarmi wystepujacymi

W znanym filmie rusza na tor
wyscigowy. Wspaniate widoki oraz

tdoldadnie wylkonane animacje maja
zapewnic dobra zabhawe na wiele

godzin. Ma sie do tego przyczynic
takze duza liczha zroéznicowanych
torow wyscigowych oraz specjalne

ataki, inne dla kazdego zawodnika.
Oby ANTZ wypadt lepie]

od kiepskiej gry SHREIK; SWAMP
ICART SPEEDWAY!



MORTAL KOMBAT:
DeADLY ALLIANCE

Krdl bijatyle powraca i chece
odzyskac dawno utracong pozycje.
Czy mu sie to uda? Mam nadzieje,
ze tak. Tworcy zapewniaja, ze nie
hedzie to tylko przediuzenie starej
serii, ale co$ zupetnie innego.
Dojda nowe postaci, ciosy, areny,
no i oczywiscie grafika 3D, jak to
na bijatyki nowej generacji
przystato. Fabuta jest podobna

do tej, jaka znasz z poprzednich
czesci: Quan Chi i czarownil
Shang Tsung organizuja piaty juz
turniej walk, aby zdoby¢ dusze
niepokonanych smiertelnikow.
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srodki transportu, np.

TUART
ITTLE 2

Dzielna mysz
0 imieniu Stuart
rusza w koleing
petna przygod podroz.
W tym celu
wykorzystuje wszelkie
samolot-

zabawke czy minideskorolke. Gra
stanowi pofaczenie tradycyjnej
przygodowki z elementami proste]
zabawy logicznej. Nie jest zbyt
trudna, gdyz produkt
przygotowano przede wszystkim

z mysla o najmiodszych. Na uwage
zastuguje zwiaszcza tadna
kolorowa grafika.
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DRAGONBALL Z:

THE CARTS GAME

Kolejnym produlktem spod znaku
Smoczych Kul jest gra karciana,
bardzo przypominajaca MAGIC
THE GATHERING. Za zdobyte
punkty kupujesz tuta] nowe karty
I uzywasz ich w walce

Z lkomputerowym przeciwnilkiem.
Jest takze mozliwosc gry ze
_Znajomym za pomoca kabla
iaﬂzacegn dwa GBA. Mam dziwne
uczucie, ze to wszystko juz gdzies
w'|dz|'aiem“. Nie ulega jednak
watpliwosci, ze nawet mato
oryginalny produkt ucieszy fanow
DB, bo twdrcy gier zhytnio ich nie
rozpieszczaja.
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DRAGONBALL Z:
LEGACY OF GOKU

Gra oparta na drugiej czesci serialu
0 wojowniku dysponujacym
niezwykia sita. Jako niezwyciezony
Goku masz stawic czofa
kosmicznym wojownikom

| innym najezdzcom checacym
zawtadnaé Ziemia. System gry
jest bardzo podobny do tego z RPG,
z ta roznica, ze walki przebiegaja
jak w starych dobrych bijatykach.
0Od ciebie zalezy, jak sie potoczg
losy Goku,

BREATH OF FIRE 2

KKontynuacja swietnej ary RPG,
ktora dawno temu ukazafa sie
ha konsole Super Nintendo. Jak
to zwykle bywa, przemierzasz
liczne krainy, prowadzisz
rozmowy z hapotkanymi ludzmi
| walczysz z réznymi potworami.
Tak w skrocie mozna strescic

fabute BREATH OF FIRE 11.
Jedynym minusem produkcji (ale
za to bardzo istotnym) jest fakt,
ze ta odstona Ognistego Oddechu
nie bedzie sie specjalnie réznita
od swej poprzedniczki. Czy
potwierdzi sie maksymai,, Stare
nie znaczy gorsze”? ‘

STREET FIGHTER
ALPHA

W nowe| wersji starej bijatyki
zostata zwiekszona liczba
dostepnych wojownikow, poziomow,
ciosow oraz trybow walki. Tak wiec
zapowiada sie niezfa zabawa.
Dobrze by byto, gdyby system
sterowania tez zostat ulepszony,
poniewaz w ostatniej wers)i
sprawial nie lada trudnosci.
W USA gra jest juz
dostepna, ale my hedziemy
musieli na nig jeszcze
troche poczekac. Jak

4 zwylkle, zreszia...
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az, dwa, trzy, skacz | ty!
R A oprocz tego ptywaj, nurkuj,
czolga) sle, przebiera]

za pingwina i steruj robotami. No céz,
ratowanie swiata przed maniakalnymi
miliarderami o naulkowych aspiraciach
nigdy nie byfo fatwe. Przekonali sie
o tym nie tylko wszyscy powazni
superbohaterowie, tacy jak Superman
czy Spiderman, ale takze kreskowkowy
Inspektor Gadzet. Ten ostatni juz
etatowo zajmuje sie starciami
z diabolicznym Dr. Clawem. Dzieki temu
moga powstawac nie tylko nowe odcinki
animowaneqgo serialu, ale takze kolejne
gry na przenosne konsolki, w ktorych
Claw psuje, a Gadzet naprawia.

Naiwna ufnosc¢ pokiadana przez
autorow 1G: ADVANCE MISSION
w starym i sprawdzonym temacie
pozwolifa im na zwykie wykorzystanie
starych, klasycznych zagran. Dlatego tez

'li?ﬁ;ﬁumw HE

w te] gadzetowej platforméwee trzeba
sig naskakac, naczotgac, nabié
przeciwnikow po gtowach (np.
gadzetowym mfotem) czy nazhieral
roznych przedmiotdw (nie brakuje
oczywiscle obowigzkowych monet).

Inspektor Gadzet dwoi sie
i troi, Zeby pokonac

Dr. Clawa. Niestety, tym
razem ma do dyspozycji
niewiele... gadzetéw

Glowne zadanie na kazdym poziomie to
znalezienie maszyny Dr. Clawa, ktéra
kontroluje ludzkie umysty. Niestety, jest
to misja, ktorg wykonuje sie bardzo
szyblco, a i liczba poziomdw nie jest
imponujgca. Weterani platformdwek
ha pewno nie beda zachwyceni, a nawet
mnie] zaprawieni w bojach gracze moga
uporac sie z przygodami Gadzeta w dwa
¢ni.

Pewne urozmaicenie zapewnia fakt, Ze
w czasie zabawy mozna skorzystac
z pomocy dwadch innych postaci, mate]
Penny, siostrzenicy Inspektora i psa.
[Kazdy z bohaterdw ma swoje specjalne
zdolnosci (np. Penny sprytnie nurkuje,
a pies przemyka koto wrogow
w przebraniu pingwina), ale tak
naprawde wiekszosc zadan w grze
mozna wylkonac jako Inspektor.

e e, Y
il 2
n i,
it~ -
'

R i 7
4.1._ ;;. *]t-]T?-II

A 1'_-I:'-1I"I.|:'F:If Lo i
Lot TSR T O N M

b L '

U TN

Najwiekszym jednak zawodem jest
niewlelka liczha gadzetdw, 2 lktdrych
[nspektor stynie na catym swiecie!
Najbardziej oryginalna czesé cate] gry
stanow! Je] aspekt geograficzny. Otéz
Claw poumieszczat swoje maszyny
na najwazniejszych zabytkach swiata. ’
Dzieki temu mozesz odwiedzi¢ Statue
Wolnosci, Wieze Eiffel’a, Big Bena,
Wielki Mur i Piramidy. Poziomy gry
nawigzuig tez (zaréwno graficznie, jak
I muzycznie) do odpowiednich krajow.
Na poziomie francuskim mozna np.
znalez¢ takie przedmioty jal rogalild,
pitke nozna czy... diamenty,
a na poziomie egipskim wsrod
przeciwnikdw pojawiaja sle chodzace...
kaktusy. Takie smaczki sg niewatpliwie
nrzyiemne, ale jako dodatek, a nie
najwazniejszy element zabawy.
MNa pewno nie zastapia rozbudowanych
noziomow czy gadzetdw, z ktdrych stynie
Inspektor... Gadzet.

Inspector GADGET ADVANCE...
 Usi Sorr / LEM 1

PS2  [JGCN  [fXsox 1[I
PSOwe [} GBA _BJGBC [}

Poziom trudnosci gry suge-
ruje, ze jest ona racze|
przeznaczona dla najmlod-

szych graczy
Conail8vsl

Wﬁ-mrz_g.rat_uj&: _Gﬂrﬁé i_in[f; Cahle




nang od lat prawdg kulinarng
Z jest to, ze odgrzewane kotlety nie

smakujg najlepiej. Co innego
swiezutkie mielone, prosto z patelni.
Takie stare danie moze nawet
zaszlodzié | cata sytuacja skonczy sie
njestrawnoscia. Zupetnie jak zabawa
w WOLFENSTEIN 3D na GBA...

Juz chwilke po odpaleniu tej gry
cztowiek czuje sie tak, jakhy przeniost
sie do wezesnych lat 90., kiedy to
powstato arcydzielo o przygodach
dzielnego alianta. W tamtych czasach
byt to tytut naprawde przefomowy,

w ktorym wydarzenia zaprezentowane
B zostaly z perspektywy pierwszej osoby!
b | | to 3D w nazwie! Na wszystkich

i Gra praktycznie nie rézni
sie niczym od pierwowzoru,
ktéry ma juz kilka dolirych
lat na karku. A szkoda...

posiadaczach PC W3D robit wielkie
wrazenie, Wedrdwka po korytarzach
i eliminowanie niegrzecznych wrogow
wciagaty na wiele godzin. Ach, wtedy
REALTH ' AMNO W3D wydawal sie naprawde szczytem
I osiagnie¢ zardwno graficznych, '
" fabularnych, jak i dzwiekowych (mimo

SCORE  LIUES

200800 '8 & 1007 '
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;ﬁﬁ e “i ze mogted w nim ustysze¢ tylko odgtosy
3 i,"_-i.i.%-;, | bum, trach i troche ludzkich: jekow).
= Na wspomnienie tego wszystkiego az

sie tezka w oku kreci.
Zupetnie inne uczucia wywoluje
najnowszy WOLFENSTEIN 3D
na przenosng konsolke. Przede
. WSE}’EﬂxHTI trzeba
p| zecierac
oczy ze
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Przabdj, ktory wszyscy znajq
| kochajg. Tylko dlaczego wy-
glada tak samo jak dziesiec
lat temu?

e
Wykorzystuje: -

sto razy, zeby uwierzyc¢, ze to

na pewno jest gra na GBA. Wszystko
wyglada tutaj zupetnie tak, jak stara
wersja na PC! Wprowadzono mate
ulepszenia, ale sg one prawie
niedostrzegalne. Niestety trudno sie
nawet tudzi¢, Ze mfodsi posiadacze
GBA nie styszeli o grze, ktora
powstafa 10 |at temu, wigc wybaczg
je] wtdrnosc, 0 W3D styszat kazdy!
Co wiecej, zostata ona udostepniona
w réznych darmowych wersjach

i wszyscy mogli sie nig nacieszyc

do woli. “

Najmniejsze zastrzezenia mozna
miet¢ do historil, ktéra jest dosy¢
ciekawa. Opowiada ona o przygodach
alianckiego jenca (o wdziecznym
nazwisku Blazlkowicz), ktory odbywa
rajd przez szeregi niemieckich
zotnierzy w czasie 11 wojny Swiatowe].
Nie brakuje tutaj takich elementow,
jalk knowania diabolicznych
naukowcéw, atakujacych znienacka
wrogow-zombie czy agresywnych psow,
ktdre przy byle okazji chetnie rzucg ci
sie do gardta, Oczywiscie na ich
powitanie masz przygotowang hron,
chociaz jej rozmaitosc nie jest
imponujaca. Na podiodze jakas dobra
dusza pozostawiia tez jedzenie,
apteczki, skrzynie z bizuterig | inne
precjoza. Czyli wszystko w starym,
klasycznym stylu. Autorzy gry zadbali
takze o to, zeby gracze mogli znowu
powrdci¢ do znanych z PC 6 epizodow
i 60 poziomow. Taka nostalgiczna
podréz... Szkoda tylko, ze
przy dzisiejszym poziomie
prezentowanym przez gry akceji (nawet
przez DOOM na GBA) jest to podrdz
jak po cmentarzysku. Wszystko wydaje

b Si¢ Zbyt mato zrdznicowane

i dopracowane. Réwnie

"':.ﬁ'.lgl
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klasycznie, zeby nie powiedziec
siermieznie, prezentuje sie grafika

i muzyka WOLFENSTEIN 3D. O te]
pierwszej mozna powiedzie¢ tyllko

tyle, ze zna¢ na hiej zgb czasu.
Odwazniejsi mogg zaryzylkowac
zhlizenie sie do Sciany i podziwianie jej
faktury, ale to juz naprawde nie sg
widoki na mozliwosci GBA. Jeszcze
wieksze zdziwienie budzi muzyka,

a wtasciwie je] brak., Owszem, g
okrzyki, a nawet duza ich ilos¢, ale jek
umierajaceao wroga brzmi tak
okropnie, ze moze naprawde przysnic
sie w nocy jako koszmar.

Te wszystkie elementy-gry sprawiaja,
ze 0 ile na poczatku cztowiek cieszy
sie z powrotu do przesztosci
| spotkania ze starym znajomym
WOLFENSTEINEM 3D, to po chwili
zahawy pozostaje tylko jedno pytanie:
., Po co komu odgrzewane kotlety”?
| to za 189 zfotych?!
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uchow nie moina okreslic
D jednoznacznie. S bowiem
wsrdd nich mite osobniki, ktére
spokojnie egzystujg w opuszczonych
domostwach, zdarzaja sie tez duchy
rozrywkowe, ktore zahawiajg klientow
zamkdw-hoteli, Niestety, wiekszos¢
duchdw to zrzedliwe, zlosliwe
| natretne istoty. Tak jak trzech
wujaszkéw Caspra: Stretch, Stinkie
i Fatso, ktdrych imiona w swobodnym
tlumaczeniu brzmig Grymasnik,

| Smierdziuch i Spaslak. A jak ktog j juz
| tak sig nazywa, to musial sobie na to

zastuzy¢. Wujaszkowie dbaja o swoja
reputacje jak mogg. Wtasnie zahawiaja

| sie z mieszkancami pewnego

miasteczka: zmieniajg wszystlich
dorostych w zombie i strasza biedne
dziecl. Na ratunek wyrusza stawny
doktor Harvey (znamy go takze z filmu
fabularnego o Casprze), ktéry... szybko
staje sig zombie. Ach, czyzby nie byto
juz ratunku dla biednych dziatek | ich

i rodzicow?

Na pewno nie bedzie, jesli Casper
(w cywilu siostrzeniec upiornej trojki,
a stuzbowo mity duszek pomagajacy
ucishionym) nie przeprowadzi
doktorka-zombie przez éciezke zdrowia
przygotowang przez wujaszkow, peing
przeroznych pufapek i niespodzianek
(kluczyki, flaszeczki, windy, przepadci
itp.).

Taka fabuta gry na pewno mogtaby
SIg sprawdzic w proste] zrecznoscidwee
0 tadnych i kolorowych poziomach. Ale
tworcy CASPRA nie poszli na fatwizne
| stworzyli gre, w ktérej jest bardzo
duzo atrakcyjnych elementow
logicznych. Casper musi wymyslic, jak
przeprowadzi¢ Harveya przez pelne
niebezpieczenstw poziomy, znalezé dla
niego bezpieczng droge. Pomoze mu
w tym 6 réznych transformacji, ktore
ma w zestawie | moze wykorzystywad
do walki z pulapkami. Jesli na drodze
jest wyrwa, powinien zmienic sie
w deseczke i pasc do nog doktorka.
Harvey grzecznie zmierza

Grymasnik, Smierdziuch
i Spaslak - lepiej
wujaszkowie uwazajcie!

Nadlatuje Casper! On zrobhi

z wami porzadek...

do przepasci? Casper-poduszka
rozwigze ten problem! Inny temat to
trzech wujaszkow, litérzy weale, ale to
weale nie lubig doktorka,

Na Grymasnika podziata Casper-
lusterko, na Smierdziucha Casper-
wiatrak, a na rzeczy ciskane przez
Spaslaka Casper-poduszka. Duszek
musi sie dwoic | troic, zeby poradzic
sobie z licznymi niebezpieczenstwami,
bo putapki wyrastajg spod ziemi,

a krewn| nie dajg ani chwili spokoju
(no c6z, prawdziwe jest powiedzenie,
2e z rodzing najlepiej wychodzi sie

na zdjeciu). Oczywiste jest wiec, ze gra
od samego poczgtku jest duzym
wyzwaniem. Trzeba wysili¢ swoje mate
szare komdreczki, ale za to ma sie

sporg satysfakcje z ukoriczenia
kolejnych poziomdw. Cata historia jest
bardzo oryginalna oraz petno w niej
numorystyczinych elementow. Na pewno
nie powstydzithy sie jej film
animowany, zwlaszcza ze dobry temat
dostat tutaj sliczng oprawe graficzng,
dopracowane animacje postaci i fadna
muzyczke, Mitosnicy prostych
zrecznosciowek moga wprawdzie nie
byC zachwycen| przygodami Caspra,
ale naprawde warto przejs¢ przez
chociaz pare poziomow gry, zehy
zobaczyc jak mafy spryciarz utarl nosa
swoim przemacdrzatym wujaszkom.

CASPER
Micnoos / LEM

Casper zadebiutowal na
nowe| konsolce Nintendo w
bardzo dobrym stylu

Cena: 199 2|
Wykorzystuje: —




awno temu w wysckiaj wiezy

mieszkata piekna ksiezniczka

Fiona, ktéra uwielbiafa ary
komputerowe. Czekata i czekata
ha Wymarzonego rycerza, Ktory
nrzynidstby je] wreszcie dobrg are ze
Shrekiem... No to se jeszcze poczeka...

Kolejna pozycja z mitym ogrem w roli

gtéwnej okazata sie bowiem sporym
niewypatem. A szkoda, bo sam pomyst
na gre nie byt nawet taki gtupi. Otoz
sprytni twércy SHREK SWAMP KART
SPEEDWAY chcleli wykorzystac
w swoim dziele najlepsze elementy
bardzo dobrego MARIO KART.

Zaplanowali wiec wyscigi gokartami
no kretych i zrdznicowanych torach,
sprytnych konkurentéw i niespodzianki,

dzieki ktorym mozna uprzykrzyC zycie

przeciwnikom. A skoro w gfowach
graczy moze niesmiafo zakietkowac
mys$l, ze po co komu kolejny kion
MARIO KART, to odpowiedzig na ta
podchwytliwe pytanie miato byc
wykorzystanie jako zawodnikéw znanych
gwiazdorow: Shreka i jego kompanow.
Pomyst prosty, ale w gruncie rzeczy
genialny. Az dziw bierze, jak bardzo
okazaf sie nieskuteczny!

Prosta na pozdr droga ckazafa sie
howiem trasa przez bagne. 0 kfopotach
SHREK SWAMP KART SPEEDWAY
mozna powiedziec jedno: w tej grze
dopracowano naprawde niewiele

 elementéw. Na kazdym kroku odnosi sie

Lx A

i
[

| wrazenie, ze ktos sie tutaj bardzo
il Spieszyt przy pracy (w koncu jak wyscig,

to wyscig). Sterowanie jest co najmnie]
nieskuteczne — pojazdy miotaig sie

po trasach, jakby zyly wiasnym zyciem.
Z taka samg predkoscia jeczie sie

po trawie, jak | po wytyczonei trasie,

a chwilka nieuwagi i juz zawodnik
wpada na murek, zwlaszcza ze strzatki,

i 5| kidre maja informowac o zakretach,
i czasami same maja trudnosci
'~y w orientaci. By¢ moze cafoby sie to

#| wszystko przezyC bez zalamania

. nerwowego, gdyby kraksom nie

""’ 1~'
towarzyszyt najbardzie
frustrujacy dzwiek, jaki mozna
oylo stworzyé. WyobraZ sobie
przerazliwy skrzek potaczony

Z rykiem osfa. Jak cfugo to
Zniesiesz? Zapewne znajda sie
twardziele, ktérzy dotrwajg do 5.
minut...

Juz na poczatku zabawy widac,
ze klimatu ze Shreka bedzie tutaj
tvle, co kot napfakat. Owszem,
zawodnicy to postacie znane
z filmu i to nawet ciekawie
dobrane, nie tylko klasyczn
ochaterowie jak Shrek czy Fiona,
ale takze bardziej oryginalne np.
Kat Teleniusz czy Trzy (Wesote)
Swinki. Nie brakuje oczywiscie
dodatkowych postaci, kidre
pojawiajg sie po osiganigciu przez
gracza odpowiednich sukcesow
(Hood, Lord Farguaac, czy Zty
Wilk). Kazoa z nich ma tez swoj
charakterystyczny pojazd, np.
Clasteczko pedzi przed siebie
w Clasteczkowym Pojezdzie.
Bardzo mifo. Na tym sie jednak
koncza nawigzania do stawnego -l @& om0 P
filmu, zwtaszcza ze w ferworze '. Ly e Wpoa. iR T
wallki niespecjalnie widat czym i 1 at a s
rbznia sie postacie. Instrukcja do gry
twierdzl, Ze jest w niej jakas
wstrzasaigca fabuta, nawigzujaca
do kinowego przeboju, ale w czasie
zabawy nie ma o niej sfowa, A szkoda!
Byloby mitc wiedziet, dlaczego Shrek
jezdzi dookofa bagna w swoim
odiotowym pojezdzie. Zaprezentowano
za to mapy okolicy oparte na tfabule .
filmu, ale juz same tory nie maja 5
zadnego oryginalnego klimatu, co wiecej: i by i Ao
nie sa tez specjalnie urodzive ani SIS SR L £ G o
dopracowane. Réwnie cobrze N s e T PR e T .
moatyby opiera sie na historii
o dzielnym kowboju. I w ten
wiasnie sposab stracono =5 il T i M it PO i B
przewage zdobyta przez a0 T AW v A e BT
fakt, e na film o zielonym o SRR B wA G SR o
Shreku poszty do kina [ St BT e I R s e
miliony ludzi.

Niestety, SHREK
SWAMP KART
SPEEDWAY nawet
w oofowie nie jest takim
przebojem jak MARIO
KART. Nie ma tez wicle
z uroku filmu. Jedno jest
pewne: po zabawie w ie
gre Osiof na pewno nie
powiedzialby: ja chce jeszcze!

SHREH SWAMP...
TOH MeowcTtive / LEM

m

Niestety, Shrek musi jeszcze |
poczekaé na wystep w
prawdziwym przeboju

Cena: 209 zt
'I.'.Fyrlr.ngrstuje Game Link Cable
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Ta odstona przyabd Cztowie- :
ka-Pajaka nawigzuje bardze)

do komiksu niz do filmu.

I bardzo dobrzel

w:.rku r:yfalfuje —
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esli cheiatbys zostac LSpider—

Manem, spedzaé czas a
na wdrapywaniu sie

po pionowych Scianach oraz hustaniu
sie na pajeczej sieci, musisz pamietac,
ze taki zawdd to nie kaszka

z mleczkiem, ale wielka

| odpowiedzialnos. ..

Tedo przynajmniej dowiadujesz sie
Z nowedo filmu o przygodach
Czfowieka-Pajaka. Jednak trafnosé
stwierdzenia najlepiej sprawdzic
na wtasnej skorze - np. w przeboju

| wydanym na GBA. Masz bowiem tutaj

do wykonania wiele trudnych
I odpowiedzialnych zadan: musisz

| ratowac zakiadnikow, wydostawac sie
| z zapadajgcych budynkow czy

Wspanialy Spider-Man
powraca w dobrym stylu,
zehy pokaza¢ wrogom,
gdzie raki zimuja

odnajdywac | unieszkodliwiac
pojemniki z gazem. Etapy sa
zroznicowane takze pod wzgledem
graficznym, a miedzy poziomami 2D
mozna rowniez.wykazac sie zwinnosciq
I pobrykac na sieci w trojwymiarowej

i scenerii, Jakby tego byfo' mato,

‘wytrwaty gracz moze odszukaé ukryte
etapy, ktore przediuzaja zabawe. To
wszystko po to, zeby obywatele
Nowego Yorku mogli spac spokojnie,
mimo ze w miescie grasuje wielu
hieodpowiedzialnych i do tego po zeby
uzbrojonych maniakow. Oczywiscie
Spider-Man nje jest nowicjuszem w tej
zabawie | dlatego na przywi‘tanie
wrogdw przygutuwaf nie tylko caty
zestaw kopniec i wymachow, ale
takze oplatajacq przeciwnika
pajeczyne czy specjalne pajecze
pociski. A skoto jest
superbohaterem, to wszystko

efektownie. No i przy dzwigkach mitej
‘muzyczki. Ma gosé klase!

Bitewnych atrakcji tutaj nie brakuje,
Swrasztza Ze za catq intryga
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doskonale znany z filmu.

wykonuje szybko, gtadko i bardzo .l__

ukrywa sie pewien sprytny przeciwnik,

Zanim znajdziesz gtéwnego
winowajce (ktoz to moze hyc...),
zostaniesz weiagniety w naprawde
ciekawg historle, Wazne jest to, ze
fabufa nie jest wiernym
odzwierciedleniem opowiesci znanej ze
szklanego ekranu. Czerpie watki
bardziej z serii komiksow i dlatego

znajdziesz w niej takich przeciwnikéw

jak np. Vulture, Scorpion czy Shocker,
W zabawie w mity sposob
wykorzystano takze fakt, ze w cywilu
Splder-hr'lan Jest fotnrepﬂrterem Dzieki

temu mozesz robic zdjecia, ktore

okazuja sie honusowymi obrazkami

z filmu, W czasie walki na ekranie
pojawiaja sie tez klasyczne napisy jak
w dymkach komiksu, np. BAM! itp.
Dzieki mozliwatciom nowej konsoli,
Spider-Man wyglada jakby wyjety

z tysunkaowej historii, a jego sposoh
poruszania sie czy skakanie z jednego
budynku na drugi robia naprawde
spore wrazenie, Na poczatku mozesz
miec tylko problemy z odr6znianiem
pudowli, na ktore mozna sie wdrapac,
od tych, ktére stuza tylko jako fadne
tto. Niewatpliwg zalet tej gry jest
talze to, Ze nie trzeba w niej wpisywacé
frustru chych hasef, ktdre chronig
dostepl do pnszr;zegﬁlnych pozZiomow.
Mozna bowiem zapisywac stan gry

I potem powracac do niej, kiedy tyl ko
ma sie na to nchate Zapewmamy Cig,
ze nastapi to nie raz i nie dwa,
poniewaz gra zastuguje na stowa
uznania. |
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zpiegdw ¢l u nas dostatek. Tylko
w tym numerze KONSOL piszemy
o dwoich przestawicielach tego
starego jak swiat zawodu; agentce
Archer i Bondzie. Widac temat jest
modny. Zalicza sie do niego talze
powstata w latach 80. stawna gra
na automaty SPYHUNTER, posiadaczka
jednego z najpopularniejszych tematow
muzycznych. Szpiegdw i tajemniczych
cztonldw tajnych organizacji byfto tam
cafe mndstwo. 1 kazdy miat swd]
helikopter, a juz na pewno samochod czy
chociaz motocykl, Teraz ten przehoj
powrocit w wersji na konsole GBA.

Od razu trzeba powiedzie¢ jedna
rzecz. Jesli nie lubisz podanych
w bardzo duzych dawkach: szyhkie]

tapanie szpiegéw na
pewno jest przydatne.
Szkoda tylko, ze takie
monotonne

jazdy, mijania (albo i nie) przeszkdd
w postaci niewinnych uzytkownikow
szos oraz strzelania do wrogich
pojazddw, 1o lepiej nie sigga)

za SPYHUNTERA. Gra jest bowiem
dosy¢ monotonna, Zasiadasz

za kierownica supersamochodu G-6155
Interceptora | usitujesz przestrzehic
szeregi wroga {lub zebrac amunicje,
okredlone przedmioty czy przemknac
miedzy bramkami). Niby fajnie, ale co
za cuzo, to nie zdrowo. Pewne
urozmaicenie stanowi fakt, ze twoj
superwdz zaraz po zetknigciu

z wieksza lloscig wody (np, jeziorem)
zmienia sie w superszybka todz.

Do dyspozycji masz takze nowoczesny
motocyk!, w ktdry twéj WOZ zmienia
sie... po zaliczeniu odpowiedniej liczby
obrazen. Pociecha z tych faktdw

niezbyt duza, bo co z tego, ze w czasie
zabawy na 8 poziomach asfalt mozna
zamieni¢ na wode, jesli i tak trzeba
wykonywad w kéfko te same czynnosci.
Taka zabawa meczy naprawde szybko,
mimo rdznych drobnych urozmaicen.
Za mafo przyjemna rzecz trzeba uznac
tez fakt, ze two] superwdz moze
zahamowac prawie w miejscu, nawet
jesli mknie jak strzata. Sprawy nie
polepsza rdwniez to, ze tory,

na ktérych toczy sie zacieta walka, nie
naleza do najpiekniejszych | nie
gwarantuja zadnych doznan
estetycznych. Za zalete trzeba uznac
jednak mita muzylke {(w koncu co
klasyka, to klasyka) oraz fakt, ze twdj
samochdd ma jasny kolor, co whrew
pozorom nie jest bez znaczenia

(na wyswietlaczu GBA naprawde
trudno zobaczy€ ciemne obiekty).

Witosierni twarcy tytutu udostepnili ci
rowniez opcje gry dla dwoch osoh, wiec
bedziesz mogl zaprosic kolege
do zabawy w... zabijanie kur. Punkty
dostajesz tutaj zarowno
za wystrzelanie ptactwa, jak
i za przejechanie mu
po kuprach. Straszne... ale
jest w tym pewna dawka
rozrywki.

Ostatnim wartym
wspomnienia rodzajem
zabawy jest tez Arcade
Mode, czyli tryb w stylu
starego przebhoju
na automaty. Trzeba na niego
wprawdzie zastuzy¢ odpowiednimi
osiagnieciami, ale powiemy
w tajemnicy, ze dostaje go gracz, ktory
jako swoje imie wpisze EDACRA.
Szkoda tylko, ze taki fajny smaczek
nie wystarczy, by przykué cie na diuzej
do ekranika konsolki. Chyba ze jestes
wytrwatym fanem talkiej rozgrywki...
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SPYHUNTER
Miowny / Mantn

kawie. Ale na pewno znaj- |
dzie swoich mitosnikow

Cana: 199 zt ! .
j Wyhﬁrzysluje::_ﬁama Link:

TexsT: LUKASZ ,,CALLADOR™ CICHY
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f W PORADNIKU STARAEEM \
SIE UNIKAC WSZELKICH OPISOW
FABULY FINAL FANTASY X, BY NIE
POZBAWIC CIE CALEJ ZABAWY.
DLATEGO SPOKOJNIE MOZESZ
ZABRAC SIE ZA LEKTURE. PONIZSZE
WSKAZOWKI DOTVCZA FFX
W WERSJI INTERNATIONAL,
ACZKOLWIEK POWINNY BYE b
| W PEENI KOMPATYBILNE Z WERSJA E
AMERYKANSKA | JAPONSKA. |
ROZNICE W GLOWNEJ MIERZE |
I
)

e =

‘| OGRANICZAJA SIE DO ODMIENNEGO
NAZEWNICTWA PRZEDMIOTOW
| POSTACI WYSTEPUJACYCH
W GRZE. Musisz ROWNIEZ
PAMIETAC, 1Z WIEKSZOSC
POBOCZNYCH ZADAN MOZNA
WYKONAC DOPIERO W DOSCE
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! po lewej stronie ekranu wkomponowana

! CLoUDY MIRROR / CELESTIAL MIRROR

podrdzach po Spira predzej czy
ndznie] natkniesz sie na tajemnicze
runy na murach i skrzynie, kidrych

w zaden sposéb nie zdotasz otworzyc.
Znajduje sie tam najpotezniejsza bron
(tzw. Ultimate Weapons). Do ich

| otwarcia niezbedne jest magiczne lustro
| natadowane enerdig. Pomoge ci zdoby¢
8l te cacka.

Udaj sie do Calm Lands i zdobadz
chocobo od stacjonujacega nieopodal
jezdica. Pojedz na pofudnie réwniny
niedaleko miejsca, z ktérego wyszedies
z Macalania Woods. Po wschodniej
stronie powinienes ujrzeé zniszczony
most i piérko chocobo lezace na ziemi.

| Weisni] X obok piérka, a twéj chocobo

przeleci na réwnine ponize|. Pojedz dale
na wschod, az dotrzesz do Remiem
Temple. Przyjrzyj sie sferze po lewe;j
stronie swiatyni. Nastepnie zagadnij

\ E|D ﬂh::h.ubc:- pn:- prawej hy wystartnwari
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w wyscigu z drugim chocobo, ktory
znajduje sie po lewej stronie. Jesli
zdofasz jako pierwszy dotrzed do $rodka
trasy zfozonej z pierscieni, otrzymasz
Cloudy Mirror.
Mozesz zatrzymac sie tu na dfuze], by
zdoby€ inne cenne przedmicty. Im wiecej
skrzyn zbierzesz podczas wyscigu, tym
lepszg nagrode otrzymasz. Unikaj
dotykania chorggiewek na trasie.
0 skrzyfi: Potion; 1 skrzynia: Elixir;
2 skrzynie: Mega Elixir; 3 skrzynie:
Wings to Discovery x 30;
4 skrzynies Pendulum x 20;
5 skrzyfi: Three Stars x 60
By pozbyt sie zamaglenia magicznego
lustra i nafadowac je moca, porozmawiaj
z matka i jej synem przy wejsciu
do Macalania Woods. Odszukaj jego ojca
w pobliskim obozowisku | porozmawia]

z nim. Kiedy odbiegnie, by dotgczy¢
do swojei mdzlny, ponownie sklerLu sug

CALADBOLD DLA TIDUSA

do wejscia, Jeszcze raz porozmawiaj
Z rodzicami, az wspomng o zaginionym
synu, Skieru) sie w lewo do lasu

po iskrzacej sciezce. Na pierwszym
rozwidleniu skrec na potnoc. Jesli
rozmawiafes odpowiednia /08¢ razy, syn
pozwoli ¢i przejs¢. Pokaz Cloudy Mirror
duzemu kwiatkowi = zamieni je

w Celestial Mirror. Jesli droge do kwiata
blokuje ci kobieta, oznacza to, ze albo
jestes na zbyt wezesnym etapie gry, albo
nie rozmawiates z rodzicami
odpowiednia ilos¢ razy. Z pomoca
Celestial Mirror mozesz teraz otwierac
zamknkete skkrzynie | detonowad znaki
runiczne chrnch& U1trmate Weapnns

y "’gg' Lokalizacja broni: pétnocno-

zachodni rog Calm Lands, za znaldem
runicznym na dole bardzo waskiego
sekretnego szlaku. Wygraj wszystkie 4

Bl wyscigi chocobo, by pozbyC sie osoby

blokujgcej sciezke, Musisz miec
nrzy sobie Celestial Mirrof,

| w ;:lrzemwnym razie straznik sie nie

ustinie,

Lokalizacja Sun Crest: Yevon
Dome w skrzyni na tym samym
obszarze, gdzie walczytes

Z Yunalesca. Czasami trzeba

W Lilkukrotnie wejéé | zejé¢ po schodach,

by skrzynia sie pojawita. Znajdziesz jg

Lokalizacija Sun Sigil: dopiero
po przejeciu kontroli nad sterowcem
bedziesz mogt go zdoby¢, zwyciezajac
w czwartym wyscigu chocobo

2 wynikiem ponize] 0:0:0. Za kazdy
palon zebrany podczas konkurenc]i
otrzymasz premie czasowd. Kolizja

z przelatujacymi ptakami bedzie cie
kosztowata cenne sekundy, Kluczem
do sukcesu jest omijanie wszystkich
ptakow i zebranie okofo 12-15
palonéw. Jesli tylko mozesz, chowaj
sie za rywalem — postuzy ci on jako
zywa tarcza. Wyscig nie nalezy

do najprostszych, dlatego nie zrazaj
sie zbyt szybko - nagroda jest warta
kazdego wysitku.

Cechy: Break Damage Limit + Triple
Overdrive + Evade & Counter +
Magic Counter.

Cechy specjalne: zadaje zwiekszone
obrazenia, gdy Tidus ma petng energie
zyciowa {punkty HP): brak ﬂddmaiywarﬁ
na Aeony.

Pochodzenie nazwy: Caladbold jest
mieczem z irlandzkich i celtyckich
mitow. Legenda mowi, iz byt on tak
potezny, ze pewnego razu przecieto nim
na pof pagdrek. Jego imieniem
nazywano rozne ostrza, najczesciej te,
ktbre zadawaly Smieré wielu osobom.
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“INIRVANA DLA YUNY | ODPIECZETOWANIE
| - — | ULTIMATE WEAPONS

.l Lokalizacja broni: w skrzyn|

L3 na Arenie Potwordw, na wschéd zybko zauwazysz, iz Ultimate
h " od Calm Lands, po zebraniu Weapons weale nie sg tak

| przynajmniej po jednej sztuce rewelacyjne, jak o nich méwia. Tak

| naprawde nie mozesz nadawac im
dodatkowych mocy | — co gorsza —

| uniemozliwiajg zdobywanie punktow

| doswiadczenia (tzw. AP). Dzieje sie tak,
poniewaz ich moc jest uspiona. By

w petni cieszy¢ sie ich potegg, musisz je
uaktywnic¢. Kazda bron ma 2 dopalacze
~ Crest i Sigil, Po odnalezieniu kazdego
z nich powrd¢ do rosling w Macalania
Woods, by odpieczetowad swojg bron.
Bez uruchamiania ich mocy beda miaty
tylko jedna automatyczng umiejetnodé —
No AP Po uzyciu Crest otrzymaiq

z kazdego gatunku potwordw z Calm
Lands. Chociaz skrzynia pojawia sie
zanim opuscisz réwniny, musisz miec
| przy sobie Celestial Mirror, by ja
‘ otworzyC i zabrac bron.

Lokalizacia Moon Crest: plaza
wyspy Besaid, wewnatrz skrzyni

po wschodniej stronie zatoczki,
dostepna tylko droga wptaw. Mozesz
go zdohyt w bardzo wczesnej fazie gry.

Lokalizacja Moon Sigil: pokonaj

wszystlkie dostepne ci Aeony Cechy: Break Damage Limit + Valeforowi przekroczyé limit 9999 dodatkowo ceche Double Overdrive. !
w Remiem Temple, nastepnie wykonaj  Triple Overdrive + Double AP + One obrazen, Ostatecznie po odpieczetowaniu broni
rytuat odestania dla Belgemine. Przez ~ MP Cost. " przy pomocy Siglll uzyskaja szereg :
4 wszystlkle Aeony rozumiem réwniez te Pochodzenie nozwy: w wierze wyjatkowo poteznych i przydatnych
| sekretne jak Youjimbo, Anima Cechy specjalne: zadaje wigksze buddyjskie] Nirvana to stan petni | mocy. Musisz pamietaé, iz najpierw [
i Magus Sisters. obrazenia, gdy Yuna ma peina energig szezedcia | wszechwiedzy, polegajacy | aplikujesz Crest, a potem dopiero Sigil = |
magiczng (punkty MP). Pozwala na niesmiertelnosci. | odwrotna kolejnosé nie jest mozliwa.

| By uzyska¢ moc przetamania limitu
obrazen przez twoje Aeony, wystarczy
ulepszyt bron o Crest. Sigil nie jest

|| lonieczny. Na dodatek nie musisz
trzymac broni w reku, by przetamac
limit — wystarczy, ze znajduje sie

w twoim plecaku.

- ’ = L
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' Imie: Valefor o Nagroda: Mega Potion x 60 10 (za kazdym nastepnym)

1 HP: 20000 (za pierwszym razem), Star Curtain x Rézne: brak
| { MP: 500 8 (za kazdym nastepnym)
- | Nagroda: Lighting Gem x 4 Rdzne: absorbuje Lod; wysoki Imie: Magus Sisters — Mindy
(za pierwszym razem), Power Sphere x = wspbfczynnik unikéw (Evade) HP: 48000
4 (za kazdym nastepnym) MP: 8000
) Rézne: bralk Imie: Bahamut
HP: 35000 Imier Magus Sisters — Sandy

| Imie: Ifrit MP: 1500 HP: 35000

| HP: 28000 Nagroda: Flower Scepter MP: 3000

MP: 800 (za pierwszym razem), Mana Sphere x

Nagroda: X-Potion x 3(:' 8 (za kazdym nastepnym) Imie: Magus Sisters — Cindy
| (za pierwszym razem), Mana Sphere x ~ Rézne: brak HF: 20000

-~ | 5 (za kazdym nastepnym) MP: 7000

| Rézne: absorbuje Ogief Imie: Youjimbo Nagroda: Shining Gem x 40

, HP: 32000 (za pierwszym razem), Power Sphere
Imie: Ixion MP: 1200 X 12 (za kazdym nastepnym)
HP: 30000 Nagroda: Shadow Gem x 8 i Moon Siqil, jesli wylkonasz
MP: 720 (za pierwszym razem), Power Sphere x  rytuat odestania
| Nagroda: Chocobo Feather x 10 10 (za kazdym nastepnym) Belgemine
| (za pierwszym razem), Power Sphere x ~ Rdzne: brak Rézine: ~
= | 8 (za kazdym nastepnym) hrak
- %‘ Rézne: absorbuje Pioruny Imie: Anima
% HP: 54000
| Imie: Shiva MP: 3000
| HP: 20000 Nagroda: Stamina Spring x 60
(za pierwszym razem), Mana Sphere x

MP 950
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WoORLD CHAMPION DLA WAKKA'

Lokalizacja broni: po przejeciu

sterowcem barman w Luca

Cafe sprezentuje ci ja pnd warunkiem,
ze wygrates co najmniej 5 meczy
Blitzball. By jg otrzyma¢, musisz miec
przy sobie Celestial Mirror.

Lokalizacja Jupiter Crest: Stadion

Il Luca, w szafce w szatni druzyny
i Besaid Aurochs. Mozesz go zdohyt

dopiero po skonczeniu podstawowego

| watku fabularnego, zwigzanego
| z miastem Luca.

Lokalizacja Jupiter Sigil:

PO Wygraniu wszy drives
dla Wakka pojawi sie jako nagroda
za zwyciestwo ligi Blitzball. Zdobycie
go jest niezwykle czasochtonne,
Polecam wrzucenie do druzyny Tidusa
- Jego umiejetnos¢ Jecht Shot bardzo
utatwia zadanie.

Cechy: Break Damage Limit + Triple
Overdrive + Double AP + Evade &
Counter,

58 K. WSO‘L'E N

T %)

Cechy specjalne: zadaje zwiekszone
obrazenia, gdy Wakka ma pefna
energie zyciowg (punkty HP): pozwala
Ifritowi przekroczyé limit 9999
obrazef.

Pochodzenie nozwy: wiekszos¢ bron
Wakka ma nazwy zwiazane ze sportem.
Nazwa wzieta sie od sposobu jej
pozyskania — do jej zdobycia musisz
wywalczyé tytut I‘Jllstr'z.:: Swiata

w Blitzball.
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[ONION KNIGHT DLA LuLy

1 Lokalizacja broni: w zapieczetowane)
Wl skrzyni w basenie w Baa] Temple, ukryta
Sl w rogu, po przeciwne) stronie od wejscia

do oftarza Animy. Skrzynia pojawi sie
dopiero po pokonaniu Geosgaeno — jest

i praktycznie niewidzialna, dopoki nie
i znajdziesz sig tuz nad nia. Gieboko
S nurkuj i przez caly czas naciskaj
“= 1 X na padzie. Musisz miec przy sobie

{ Celestial Mirror, by otworzyC skrzyni¢
| zarazem zdoby¢ bron,

Lokalizacja Venus Crest: w skrzyni,

B ktora pojawia sie podczas drugiej wizyty

w Farplane. Mozesz |g zdoby¢ dopiero
po zakenczeniu wszystkich niezbednych
elementdw fabuty, zwigzanych

z Guadosalam.

Lokalizacja Venus Sigil: unikaj
nod rzad 200 piorundw na Thunder

Plains, naciskajac w odpowiednie]
chwili X, nastepnie wro€ do biura
podrézy Rin | przeszukaj skrzynie
umieszczong na zewnatrz budynku. Nie
zapisuj stanu gry pomiedzy unikami,
nie opuszczaj ekranu ani nawet nie
mrugaj, poniewaz to zresetuje licznik
udanych unikéw. Ostatnia wskazowka
to zart. Nie probuj bez przerwy
weiskaé X, poniewaz gra wykryje, ze
cheesz oszukiwad i z premedytacja
walnie cie piorunem. To zadanie nie
jest tak trudne, jak sie poczatkowo
wyglaje. Na réznych obszarach rowniny
pioruny uderzaja z inng
czestotliwoscig. Poszukaj miejsca,

w ktdrym wyladowania elektryczne

nastepuja mniej wiecej co 5 — 7 sekund,

inaczej bedziesz musiat poswiecic na te
zadanie nawet kilka godzin.

W przeciwienstwie do innych Sigili, ten

mozesz otrzymac na diugo
nrzed przejeciem kontroli
nad sterowcem.

Cechy: Break Damage Limit + Triple
Overdrive + Magic Booster + One
MP Cost,

Cechy specjalne: zadaje zwiekszone
obrazenia, gdy Lulu ma peifig energie

magiczng (punity MP}; pozwala Shivie
przekroczy¢ limit 9999 obrazen.

Pochodzenie nozwy: wszystkie lalki

Lulu pochodza z poprzednich czesci sagi |

FF (Moogle, Cactuar, Pupu czy Caith
Sith), Onion Knight nie jest wyjatlkiem
od te] reguly. Jest to imie chiopca

z FINAL FANTASY III.

LOKALIZACJA SEOWNIKA JEZYKA AL-BHED

Tom 1: Al-Bhed Salvage Ship. Kiedy

| pojawisz sie na statku, przeszukaj
W8 prawy gorny rég ekranu.

Tom 2: Wioska Besaid. Sprawdz

na ladzie po prawej stronie chaty,

w ktore] mozesz wypoczywac.

Tom 3: Maszynownia S, S. Liki.
Schowany w prawym dolnym rogu sali
2z chocobosami,

Tom 4: Tawerna w porcie Killka.
Przeszuka] lade baru.

Tom 5: Mostek S. S. Winno. Mniej
wiecej po srodku mostku. Jesli go
przegapisz, mozesz wroci¢ do dokow
Luca, by go zdobyc.

Tom 6: Stadion Luca, podziemny
poziom B. Na tylach korytarza
prowadzgcego do poczekalni,

w miejscu gdzie czeka dwbch gosci.
Tom 7: Kino w Luca. Lezy na ziem|
W recepcil.

Tom 8: Droga Mi'ihen.

I

Automatycznie otrzymasz go od Rina -

wlasciciela Traveling Agency.

Tom 9: Droga Mi‘ihen. W miegjscu,
gdzie jest Shelinda, niedaleko

od Traveling Agency.

Tom 10: Urwisko skalne na drodze
Mushroom Rock. Lezy na kocu
slepego zautka, niedaleko windy.
Tom 11: Droga Djose. Po przeciwnej
stronie filara, na prawo od miejsca,
gdzie znajcluje sie skrzynia.

Tom 12: Péfnocne nabrzeze portowe
w Moonflow. Lezy na pochyini

W porcie,

Tom 13: Dom w Guadosalam.

d W wewnetrzne] czesci terenu

il schowanej za ogromnym drzewem.
L Tom 14: Traveling Agency

na Thunder Plains. KKiedy Rin spyta cie
w jezyku Al-Bhed ,, How is your Al
Bhed?”, odpowiedz ,So-So”. Jesli
dasz mu niejasng odpowiedz, nie
otrzymasz stownika.

Tom 15: Droga do jeziora

w Macalania Woods. W poéfnocne]
czesci terenu, nieopodal punictu

do zapisu stanu gry, wchodzac

od strony Thunder Plains.

Tom 16: Jezioro Macalania. Zaraz
po lewej stronie od budynku Traveling
Adgency.

Tom 17: Sanubia Desert. Lewa
éciezka pochylona w kierunku ruin

w centralnej czesci pustyni. Niedaleko
tablicy z napisem ;,, Strong Rival”.
Tom 18: Sanubia Desert. Prawa
sciezlka w centralnej czesci pustyni,
Niedaleko tablicy z napisem ,Weak
Rival”.

Tom 19: Dom Al-Bhed. Przeszukaj
teren, kiedy po raz pierwszy wejdziesz
do domu,

Tom 20: Kwatery w domu Al-Bhed.
Rozejrzy] sie po pierwsze] male] sali,
do ktérej wejdziesz. Nie ]ESI t{: e f 3
pokéj, w ktdrym <= e A
masz ST

do ztamania

kody. -

Tom 21: Dom Al-

Bhed. W korytarzu

no prawej stronie

od punktu zapisu stanu

ary.

Tom 22: Belvelle

Temple. Mozesz go zabrac

z korytarza zaraz po scenie

slubu, jeszcze przed walka

z Seymourem,

Tom 23: Péinocno-zachodni obszar
Calm Lands. Po lewej stronie od goscia,
ktéry nauczy cie jezdzi¢ na chocobo.
Tom 24: Remiem Temple. Po lewe]
stronie, zaraz 2a rngmm nieopodal
chocobo.

Tom 25: Calm Land, askmla Stolen
Fayth. W slepym zautku

no lewej stronie od punktu

zapisu stanu gry.

Tom 26: Ruiny Omega. ;

Niedaleko ptomienia,

gdzle lewa strona

srodkowe] szerokie]

drogi ,,T" jest

niebieska.

-¢

L
-'ﬂ""
r-r‘,"

s

/ii\: :i:i‘*‘
xmasm.s £g o

—

0

f ]
. 7
NS

T\




SPIRIT LANCE DLA KIMAHRI

:} T zanim upfyrie czas. Jesli dotkniesz

e czerwonego owada, hedziesz zmuszony |
odby¢ bitwe i jednoczesnie stracisz ¥
killca cennych selkund. Gra nie nalezy '
do fatwych — niezhedne jest uprzednie .
zapoznanie sie z lokalizacja motyli.

Cechy: Break Damage Limit + Triple
Overdrive + Double AP + Evade & i
Counter. i

PORNDNIK

|

Kl
Cechy specjalne: zadaje zwiekszone | ,
obrazenia, gdy Kimahri ma pefna e
energie zyciowg (punkty HP); pozwala |
[xionowi przelkroczyé limit 9999
ohrazef.

Pochodzenie nazwy: nazwa
wymyslona przez ttumaczy ze
Squaresoft. W japonskie] wersji FFX
najpotezniejsza bron Kimahri nazwana |
zostata Longinus — imieniem
rzymskiego zofnierza, ktory przebit bok
Chrystusa swojg widcznia. Metafora

Lokalizacja broni: na Thunder Plains  Lokalizacja Saturn Crest: mt. wibczni, ktéra przebita boskose,

pomadl sie, weiskajac kwadrat Gagazet, w skrzyni pomiedzy filarami zostafa utracona podczas tiumaczenia

na jednym z trzech kamieni Qactuar, po lewej stronie, zaraz'obok miejsca, na jezyk angielski. A szkoda!

Nastepnie wrdoc na poludniows czesé gdzie walczyfes z Seymourem. =

rowniny i podazaj za duchem Qactuara

do zniszczonej wiezy. Znajdziesz ja Lokalizocjo Saturn Sigil: nagroda

po prawej stronie ekranu, whudowana w grze tapania motyli w Macalania

w kamienny mur posrodku péfnocne] Woods, po przejeciu kontroli

i potudniowe] granicy rowniny. Pomad| nad sterowcem. By rozpoczac zabawe,

Kimanhri has leadned Seed Cxhnon!

B

S LR

£ B e e S £ i
] L

sig tam. Chociaz skrzynig mozesz porozmawiaj z potfcztowiekiem R WLt e ] MAS AM UNE DI_A Au R

odnalezc juz podczas pierwsze] wizyty grajgcym na harfie nieppodal wejscia. By G e e
1 na Thunder Plains, to bez Celestial Nastepnie dotknij niebieskiego motyla. o st s W [okalizacja broni: za znakiem
) & Mirror nie zdotasz jej otworzyc. Celem gry jest dotknjecie wszystkich i s el Wl runicznym na drodze Mushroom Rock.
‘ niebieskich motyli na danym obszarze i e oot B Sieied) Il Na dnie doliny Calm Lands,

- e - _ . —— W na przeciwnym koncu szczeliny, z jaskini
f %“‘ JaRN o \ ! . <k 7 | #l Il Stolen Fayth zabierz Rusty Sword
| i %;;1 e s 7 o s N R N E kamiennej alkowy. Nastepnie idz -
| ot do drogi Mushroom Réck i skieruj sie

prosto na poftnoc, az ujrzysz na mapie
| maty zielony kwadrat. Wybierz drugie
przejscie po lewej stronie na pierwszym
ekranie drogi Mushroom Rock. Zielony
kwadrat na mapie symbolizuje unoszacy
sie kamien w ksztatcie grzyba. Wijedz
na nim na gore | wioz zardzewialy miecz
w ziemie zaraz obok posagu wojownika
stojgcego ponad pokonanym potworem.
| Za toba na murze pojawi sig znak
| runiczny. Zeby zdobyc bron, musisz mieé
przy sobie Celestial Mirror.

Lokalizacja Mars Crest: w skrzyni

w starej czesci Mi‘ihen Highroad. By

| sie tam dostac, idz na potnoc Mi‘ihen
Highroad, az dotrzesz do wejscia

| na droge Mushroom Rock. Wykonaj

| tam zwrot w ksztatcie litery U i rusz

| na potudnie.

R T M R ST
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Lokalizacja broni: w zapieczetowane]
skrzyni na dole drogi Mushroom Rock
dostepne tylko po wyborze opcji
Password na sterowcu i wpisaniu

| GODHAND. Musisz miet przy sobie
Celestial Mirror.

Lokalizacja Mercury Crest:
Sanubja Desert, w skrzyni na obszarze
ze znakiem runicznym Cactuara,
licznymi napisami w jezyku Al-Bhed

| burzg piaskowa; w alkowie

na pétnocnym-zachodzie. Jesli masz
wiaczong mape, to z pewnoscia nie
zdofasz go przegapic.

Lokalizacja Mercury Sigil: Sanubia
Desert, w skrzyni na obszarze
zablokowanym przez burze plaskowa.
By pozby¢ sie burzy, bedziesz musiaf
zagra¢ w gre w chowanego

z Cactuaraml, Juz podczas pierwsze|
wizyty na pustyni mozesz sie blizej
przyjrze¢ znakowl runicznemu
Cactuara, jednak dopiero po przejeciu
kontrol nad sterowcem bedziesz mogt
przystapi¢ do zabawy. Polecam
skorzystac z cechy No Encounters,
gdyz na pustyni natkniesz sie na wiele
niebezplecznych potwordw, ktore tylko

_ hku Lﬂnvn thc Flnnd:s
'; t{l- us prnfnaﬂnnnis' :
I1 ﬁ

beda przeszkadzac podczas poszukiwan
Ultimate Weapon. Jesli nie masz

takowe], mozesz samemu jg stworzy¢
za pomocg 30 Purifying Salts na jednej

Lokalizacja Mars Sigil: odblokuj
dowolna kombinacje 10 potwordw

z kategorii Area Creations i Species
Creations na arenie we wschodniej
czesci Calm Lands, a trener da ¢l go

w nagrode. Area Creations odblokowuje
sie, gdy zfapiesz przynajmnie]

po jednym potworze z kazdego gatunku
na danym obszarze, Species Creations
zas — jak zbierzesz po kilka potwordow
z wybranych gatunkéw. Jesli trener nie
chee ¢l przekazaé Mars Sigil; sprobu
porozmawiaé z nim kilkukrothie badz
sprawdz, czy odblokowates odpowiednia
llczbe potwordw. Zadanie nie jest zbyt
trudne, aczkolwiek dos¢ czasochtonne.

Cechy: Break Damage Limit + Triple
Qverdrive + First Strike +
Counteratack,

Cechy specjaine: zadaje wieksze
obrazenia, gdy Auron ma mocno
nadszarpnieta energie zyciowa (punkty
HP); pozwala Youjimbowi przekroczyc
limit 9999 obrazen.

'fITIl:ILII"

;thn cost of'one’ s life,

lTI-_m Code Ff the Euarg|

Pochodzenie nazwy: wszystkie
czesci sagi FINAL FANTASY miaty
podobng do katany brofi 0 nazwie
Masamune. Zaczerpnieto jg ze sfawne]

japonskiej legendy o kowalu

Masamune. Goro Nyudo Masamune 2yt
na przetomie XIII 1 X1V wieku i jest
uznawany za jednego

z najwspanialszych japofiskich
wytwdrcow mieczy.

luron He
funa H¥

Luly =

F'rutl.-.ct ?he summunar ¥

ze swoich pancerzy.

Cechy: Break Damage
Limit + Triple Overdrive
+ Double AP +
Gillionarie

Cechy specjaine: /HiS #
zatlaje zwiekszone oy - Bl
|| abrazenia gdy Rikku ma @\
petna energie zyciowa 1
o (punkty HP); brak
| oddziatywan na Aeony.

Pochodzenia nazwy: God
Hand byto jedna z najlepszych
| broni Tify w FINAAL

| FANTASY VII. Nazwa ta
wystepowata réwniez ’

PoWYZSZY PORADNIK TO ZALEDWIE
CZUBEK GORY LODOWEJ SEKRETOW
FINAL FANTASY X. WSzZYSTKIM
PRAWDZIWYM FANOM SAGI
POLECAM WALKE MROCZNYMI
AEONAMI = BEZ ULTIMATE
WEAPONS W OGOLE MOZECIE NIE
PROBOWAC. KOCHAM TE GRE
WEASNIE ZA MOZLIWOSE
ODKRYWANIA SETEK SEKRETOW
PRZEZNACZONYCH TYLKO DLA
NAJBARDZIEJ HARDCOROWYCH
GRACZY.
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| Squaresoft, jak :

| Ehrgeiz.

w lcilku innych gra£i1
firmy - |

chociazby
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PS2

MepaL oF HONOR:
FRONTLINE

® [Kazda bron zyskuje funkcje
zooma snajperskiego — wpisz:
LONGSHOT

® (Giniesz po jednym strzale wroga
— wpisz: WHATYOUGET

® 7Zabijasz wroga tylko po trafieniu
w gtowe — wpisz: GLASSJAW

® Ochrona przed strzatami — wpisz:
BULLETZAP

® Przeksztatca naboje w Swietlne
pociski — wpisz: TPDOMOHTON

@ Ukoficzenie misji ze zfotym me-
_ dalem — wpisz: MONKEY

® Niesmiertelnos¢ — podczas gry
zroh pauze 1 wcisnij po kolei:

® |1 ®R]1 ® [ 2SELECT R2
Po udanym whiciu kodu automa-
tycznie rozpocznie sie gra.

ztotym medalem — wpisz: TIME-
WARP

® Nieskonczona ilos€ amunicji —
podczas g%zrﬁb pauze i wcisnij:

@ L2 L1 SELECT R2
SELECT

Po udanym wbiciu kodu automa-
tycznie rozpocznie sie gra,

® Niemcy biegaja w Smiesznych
czapkach — wpisz: HABRDASHR

® U wroga widac jedynie bron
i hetmy - wpisz: WHERERU

® Nalezy pamieta’é,' aby wszystkie
lkody wpisane w Passwords zatwier-
dzi¢ w Bonusie.

® Dostep do kolejnych misji — wejdz
w Options, wybierz Passwords,
a nastepnie wpisz:

ORANGUTAN — misja druga,

(A Storm in the Port),

BABOON — misja trzecia, (Needle
in a Haystack),

CHIMPANZEE — misja czwarta,
(Several Bridges Too Far),

LEMUR — misja piata, (Rolling A i
Thunder), e T CSmur B
GORILLA - misja szosta, (The | e a e - s

Horten’s Nest),
® Wrdg pada po jednym strzale —
w Passwords wpisz: URTHEMAN

P52

DYNASTY
WARRIORS 3

® Wszystkie operacje przy gtownym

menu.

@ Wgcﬁr strony:
® ® ® [ 1R1R2L2

@ Dostep do wszystlkich 41 postaci:
@R1IOIIOR2® |

® Dostep do wszystkich filmaéw:
L1I®R1 ® |12 @R2 @

® Dostep do generatow Shu:
Ll @ R2L1 L2 L2R1

® Dostep do generatow Wei:
® @ L1L2R1R2LLL2

® Dostep do generatéw Wu:
@1 ®RIR2LLL2L2

® Dostep do wszystkich etapow:
R1RZ2 L2 L1 R2 @ L1

62 KONSOLE

® Uloficzenie poprzedniej misji ze

STATE OF EMERGENCY

® Wszystldie operacje w czasie gry.

@ Niesmiertelnosc:
L1L2R1R2 @

® Nieograniczona amunicja:
L1 L2 R1 R2

lNiengranicénny czas.
L1L2R1R2 @

@ Spadajgce gfowy:
L1L2R1R2 ®

@ Pomniejszenie:
RZR2L112 €@

® Powiekszenie:
RIR2L1L2 @

® Powrd6t do normalnosci:
RIR2L1L2 @

@ Przejscie do nastepnej misji:

@ Bull w Kaosie:

_.._.._...._-o

@ Freak w Kaosie:

—+ — —+ — @

® Spanky w Kaosie:

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

® Podczas gry wcisnij i przytrzy-
maj jednoczesnie klawisze:

L1 R2 A R3
Dzieki temu otrzymasz 75 000
sztuk ziota | wszystkie czary.

®W czasie gry wcisnij i przy-
trzymaj naraz:

L1R2 & START

Staniesz sie nieSmiertelny i uzy-
skasz miedzypoziomowy portal.

® Rowniez w czasie gry przytrzy-
maj naraz:

R1 L1 L3 R3
Dostaniesz postac z poziomem
100 wraz z catym ekwipunkiem.



XBOX

NASCAR
THUNDER 2002

®W celu uzyskania nowych kierow-
cow wpisz kolejne imiona z listy

w rubryce driver name w trybie
Create-a-Car — kazdorazowe wpi-
sanie zostanie potwierdzone krotka
wiadomoscia:

115 Dave Alpern

P Buster Auton
oy Scott Brewer
4, Audrey Clark
B Rick Edwards
6. Michelle Emser
s Katrina Goode
8. Diane Grubb

9. Jim Hannigan
10, Troi Hayes

11. Crissy Hillsworth
12. Traci Hutzapple
13. Rick Humphrey
14. IKristi Jones
Lo Joey Joulwan

16, Cheryl King
17. Mandy Misiak -
18. Josh Neelon
19. Dave Nichols
20. Kitt Paint

21. Benny Parsons
22. Ken Patterson
23. Dick Paysor
24. Tom Renedo
25. Sasha Soares
26. Chucl Spicer
27. Daryl Wolfe

@ Aby uzyskac tryb Painthall,

na ekranie Race Day wcisnij: gora,
ldﬁi, lewo, prawo, biaty, géra, gora.
Podczas gry géra bedzie dziataé
jak spust.

® Aby wtaczy¢ tryb Hardcore,
przy gtéwnym menu wcisnij: géra,
dét, lewo, prawo, biaty, géra, dot.

@ Aby zamontowac superzawiesze-
nie, przy gtéwnym menu weisnij:
gora, dot, lewo, prawo, biaty, lewo,
prawo.

® Aby zmniejszy¢ samochody,
przy gtéwnym menu wcisnij: gora,
dot, lewo, prawo, biaty, déf, gora.

® Aby zmieni¢ wyglad samochoddw,
przy gtownym menu wcisnij: gora,
| dot, lewo, prawo, biaty, prawo, lewo.

XBOX

NBA INSIDE

DRIVE 2002

@ W panelu Codes w Options
WpISZ:

CARDIOMAN - zawodnicy prze-
stang sie meczyc,

HOOLIGAN - bedzie mozna za-
grac pitl@a nozna,

GOTGAME - pitka hedzie hia-
fo-pomararnczowa (jakk w WNBA),

WINDYCITY — mozliwosc yry
na hali w Chicago,

GIMMETHAT - transfery stana
sie 0 wiele tatwiejsze,

XBOX

THE SIMPSONS
RoAD RAGE

® Aby zmieni¢ wyglad Barta, ustaw
date 10/31 na Xboxie,

®Aby zobaczy¢ Krusty'iego w no-
wym uniformie, ustaw zegar na 1
stycznia,

®Ahy zmieni¢ wyglad Marge,
ustaw date na 22 listopada,

@ Aby zmieni¢ wyglad Apu, ustaw
date na 25 grudnia,

@ Aby uzyskac wiece] pieniedzy,
na ekranie z opcjami weisnij R i L,
a nastepnie po kolei Y, Y, Y, Y

IGOTHOPS - alley-oopy stana sie
codziennoscia,

THREE4ALL - rzuty za trzy prze-
stana sprawiac prohlem,

GAMEOVER - sprawdz sam

SANDINMYSHORTS - pifka
przemieni sie w plazowke,

{
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® Aby uzyskaé nowe widoki kame-
ry, na ekranie z opcjami wceisnij R
i L, a nastepnie po kolei B, B, B, B

® Aby odblokowac postacie 2D,

na ekranie z opcjami wcisnij R i L,
a nastepnie po kolei X,

X, X, X :

XBOX

SSX TRICKY

® Aby zagrac jako DJ Mix Master
Mike, na tytutowym menu przy-
trzymaj L 1 R, a nastepnie wcisnij
po kolei A, A, prawo, A, A, déf,
A, A, lewo, A, A, géra. Po whiciu
kodu wybierz kogokolwiek, a po-
sta¢ automatycznie zmieni sig

w Mike'a.

XBOX

SHREK

@NiesSmiertelnosé — podczas tytuto-
wego menu wcelsnij: géra, dét, dof,
B, A, A, X, dot, gora, lewo, B

BACHMAN — kolejna pitka,

SMALLSHOES - wszyscy stana
sie niewysocy,

SPIKEIT - pomieszanie z siat-
kowka,

OLDSCHOOL - czerwono-hiafo-
niehieska pitka

® Aby przetaczy€ sie na tryb nocny,
na ekranie z opcjami weisnij R i L,
a nastepnie po kolei A, A, A, A

® Aby wiaczy¢ nuklearny autobus,
na elranie z opcjami weisnij R i L,
a nastepnie po kolei B, B, Y, A

@ Aby odblokowaé Smithers'ow,
na elranie z opcjami wcisnij R i L,
a nastepnie po kolei B, B, Y, Y




GAME BOY ADVANCE
Tony Hawk's Pro

@ Aby odblokowac cheaty musisz
ukonczyé gre w 100% i zcdoby¢ od-
konkretng liczbe ztotych medali.

Stud Mocde: 10

Perfect Rail Balance: 11
Unlimited Special: 12
Perfect Manual Balance: 13
Small Skaters: 14

Slow Motion Mode: 15
Turbo Mode: 16

Big Skaters: 17

Moon Physics: 18

GBA & GCV CHENTS

® Podobnie, aby uzyskac dostep

GAME BOY ADVANCE

HARRY POTTER &
THE SORCERRER'S

® Aby otrzymac przydatne przed-
mioty, musisz zmieszaé ze sobg in-
ne w odpowiednich kombinacjach.
Oto one wraz z otrzymywanymi
przedmiotami.

Anticdote: Collapsible Cauldron,
Bezoar Stone, Aconite, Boomslang
Skin.

GrandPepper Up: Brass Cauldron,
Octopus Powder, Bicorn Horn,
Mandralce Root.

Grand Wiggenweld Potion: Silver
Cauldron, Octopus Powder, Silver
Unicorn Horn, Wolfshane.

Hetbicide: Copper Cauldron, Dried

Nettles, Porcupine Quills, Snake
Fangs.

Pepper Up: Copper Cauldron, Bi-
corn Horn, Mandralke Root.

Vitamix: Copper Cauldron, Worm-
wood, Asphodel Root, Monkshood.,

Wiggenweld Potion: Collapsible
Cauldron, Silver Unicorn Horn,
Wolfshane,

64 KONSOLE ===

TeksT: Dawip MuszyNsSKI

do nowych etapow:

The Zone: 2

The Zone — Speed Level: 4
The Zone — Rail Level: 6
The Zone — Geo Level: 8
The Zone — Fan Level 9

® Oraz umozliwic¢ sobie gre nowymi
skaterami:

Wolverine: 1
Shaun Palmer: 5
Mindy: 7

® Aby odblokowaé filmiki dla kaz-
dego z zawodnikéw, zdobadz ztote
medale na wszystkich etapach

w trybie competition.
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GAME BOY ADVANCE
RAYMAN ADVANCE

® Aby otrzymac 99 zy¢ zapauzuj
gre, a nastepnie wstulkaj podany
kod: Lewo, Prawo, Dot, Prawo,
Lewo, R.

® Aby odblokowat wszystkie spe-
cjalne ruchy Raymana, zapauzuj
gre, i wklep: D61, Lewo, Prawo,

Lewo, Gora, L. |

® Aby uczyni¢ Raymana hiezwy-
ciezonym, zapauzuj gre, a nastep-
nie wklep: Prawo, Gora, Prawo,
Lewo, Prawo, R. . *

@ Aby wrocic Raymanowi zdrowie,
zapauzuj gre i wstukaj kod: L,
Dét, Lewo, Géra, D61, R.

® Aby nie traci¢ kolejnych mozli-
wosci kontynuacji, na ekranie
kontynuacji wklep: Gora, Dat,
Prawo, Lewo, Start.

GAME BOY ADVANCE

SUPER BusT-A-MovVE

® Aby odblokowaé Extra Mode,
na elkranie tytutowym wecisnij: B,
R, L, B.

® Aby uzyskac dostep do ukrytych
postaci, na ekranie tytufowym wci-
$nij: A, R, L, A,

TEKKEN ADVANCE

@ Mozliwos¢ gry dowoing z postaci
uzyskasz, gdy w giownym menu
wylkonasz nastepujgce czynnosci:
—- Weisnij i przytrzymaj A1 B

nie puszczajac A i B, wklep: L,

GAME BOY ADVANCE

Wario LAND 4

® Qdstuchiwanie ptyt: za kazdym
razem gdy zbierzesz CD, bedzie on
dostepny do odstuchania pézniej.
Gdy bedziesz juz miat jakies$, uzyj
Sound Room zehy je przestuchac.

@ Wario Karaoke: aby odblokowacd
Wario IKaraoke, w Sound Room
podswietl ., Exit” i wcisnij R + L
+ Select + Start + Géra.

[Korzystajac z tego trybu mozesz
pobawic sie nieco zebranymi piyta-
mi — zwieksza¢ tempo, spowalniag,
itp. Mozesz tego dokonac uzywajac
przyciskow kierunlkowych (Lewo —
Prawo/Gora — D6t) oraz R i L.

- =t R T."'_'-_:':'_c?:if__-?_'_‘ A L" .-I:;;';."::_:_—_' i*a!.l"-l::-.ﬂ;?i
S RLRAVER SELE|

R, R, L, L, Gora, Gora, R.

® Aby ujrze¢ kazda postac w do-
datkowym kostiumie, podczas wy-
boru postaci zamiast A weisnij
Start, a wybrany fighter zaprezen-
tuje swoje nowe wdzianko,

GAME BOY ADVANCE
GuiLty GEAR X

® Dodatkowe stroje: wcisnij Start
lub Select podczas wyboru zawod-
nika, by zmieni¢ jego kostium.

® Mozesz odblokowaé Dizzy na dwa
sposoby — pokonaé Daredevil Dizzy
w Survival Mode lub ulkonczyé Sta-
ge 10 w Arcade Mode.

@ Testament: analogicznie jak po-
przednio — pokonaj Daredevil Te-
stament w Survival Mode lub
ukoncz Stage 9 (Testament) a na-
stepnie Stage 10 (Dizzy) w Arcade
Mode.

@ Aby odhlokowac tryb Original
ukoricz Survival Mode

GAME BOY ADVANCE

MONSTERS, INC.

® Wpisz wybrane hasto, aby uzy-
skaé dostep do kolejnych leveli:

Level 2: YMB2VN
Level 3: LRB13G
Level 4: 4RB97C
Level 5: 7QCZB9

V ——




GAMECUBE NINTENDO

FIFA WorLp Cup

® Aby odblokowac nowe teamy,
musisz wygra¢ mistrzostwa druzy-
nami z danych regionow:

All-Europe Team: Europe, Oceania
All-Americas Team: N, America, S.
America

All-Africa Team: Africa
All-Asia Team: Asia
All-World: wszystkie regiony
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GAMECUBE NINTENDO

ResIDENnT EviL

@ 7/ a kazdym razem, gdy ukonczysz
gre na wybranym poziomie trudno-
s¢i jako Jill lub Chris, uzyskasz
mozliwos¢ przebrania obojga w no:
we stroje. Gdy ukonczysz gre, roz-
pocznij ja ponownie, a w skrzyni

z przedmiotami znajdziesz klucz,
ktdreqo mozesz uzyc¢ do otwarcia
drzwi, gdzie znajdziesz nowy ko-
stium, Kazdy z poziomow trudnosci
pozwoli zdobyé inny stréj. S3 to:

Pierwsze podejscie — Jill: stroj ko-
mandosa

Drugie podejscie — Jill: stroj

z RE3: Nemesis

Pierwsze Podeiscie — Chris: luzac-
kie wdzianko

Drugie podejscie — Chris; strdj

z RE CODE: Veronica

® Real Survival jest ukrytym try-
bem, ktory odblokowany zostanie
automatycznie, kiedy juz ukonczysz
gre jako Jill lub Chris. W tym try-
bie przedmioty wiozone do danej
skrzyni pozostang wiasnie w niej —
nie beda dostepne w innych, co czy-
ni gre znacznie trudniejsza.

® Ukoncz gre na poziomie trudno-
sci Hard, by odblokowac tryb Invi-
sible Enemy., W tym trybie jedynie
styszysz odgtosy wydawane przez
wrogow - pozostaja oni niewidocz-
ni do chwili kontaktu z nimi {czego
nie polecam).

® Gdy ukonczysz gre zarowno Jill
jak i Chrisem na wybranym pozio-

GAMECUBE NINTENDO
Spiper-ManN

® Aby odblokowaé wszystkie Com-
bat Moves w menu Specials wy-
bierz opcje Cheat i wpisz KOALA.

® Aby odblokowac specjalny filmik
z Vulture, zdobadz 20 000 punk-
tow w Story Mode. Film bedzie do-
stepny w Galerii.

mie trudnosci, przy kolejnym podej-
sciu do gry, niektorzy przeciwnicy
zostang zastapieni przez tzw. IKa-
mikaze Zombies, ktore sq napraw-
de niemite w bliskich spotlkaniach.

@ Wyrzutnia rakiet, czyli bardzo
potezna bron tylko czeka by zna-
lez¢ sie w Twoim posiadaniu. Mu-
sisz tylko ukonczyé gre dowolng
postacia na dowolnie wybranym po-
ziomie trudnosci. Z mafym zastrze-
zeniem: trzeba zrobic to w czasie
mniejszym niz 3 godziny! Kiedy juz
uda Ci sie tego dokonac, bedziesz
moal rozpoczac nowa gre majac

do dyspozycji wyrzutnie.

@ Jesh proby zdobycia wyrzutni kon-
czg sie haskiem, w ramach treningu
mozesz ukonczyc gre w czasie mniej-
szym niz 5 godzin, by uzyskac Samu-
rai Edge - ulepszonego hand-

gun a z nieskonczong amunicja.

GAMECUBE NINTENDO

Tony Hawk's Pro
SKATER 3

® Ponizszy kod pozwala na odblo-
lkowanie wszystkich ukrytych do-
datkow w grze. W odpowiednim
I miejscu (menu Option, cheat scre-
en) wpisz:

MARKEDCARDS

® Mozesz wiaczac i wytaczac ten
cheat podczas gry wciskajac Start
i karzystajac z menu Cheats.

® Synowie Tony’ego Hawlka. Aby
\_mie¢ mozliwos¢ zagrania nimi,

w menu Create Skater nadaj swoje-
mu zawodnilkowi imiona;

Spencer Hawlk
Riley Hawk

Gdy to zrobisz, pojawia sie Twol
nowi zawodnicy. Podobnie mozesz
zrobi€ w przypadku tworcow gry
z Neversoftu:

Joel Jewett
Sandy Jewett
Nicole Winnick
Mike Ward
Trey Smith

® Aby obejrze¢ wszystkie zakorncze-
nia skaterow, w menu cheats wpisz
POPCORN.,

® Aby uzyskac dostep do ukrytych
zawodnikow, w odpowiednim menu
(Options>Codes) wpisz FREAK-
SHOW.

® Dodatlkowy kod na nowych skate-
row to WEEATDIRT.

GAMECUBE NINTENDO
Batman: VENGEANCE

® Uruchomienie Cheat Mocde
Na gtéwnym menu gry, nacisnij
kolejno L, R, L, R, X (2), Y (2).
Powinienes ustyszec specyficzny
dzwiek '

®Wszystlkie Power Moves i 120
sztul Punltow Doswiadczenia
W gféwnym menu gry, nacisnij L
(2), R (2), L, R, L, R. Ustyszysz
dzwiek. '

@ Nieskonczona liczba batarangow
| elektronicznych batarangow.
Nacisnij, w gtéwnym menu, L, R,
Y, X. Pomyéle zakorczenie akcji
oznajmione zostanie przez dzwiek.

GAMECUBE NINTENDO

SuPER SmASH BRos.
MELEE

® Aby podczas gry na danym etapie
stuchac alternatywnego utworu
przeznaczonego dla danej planszy,
gy wybierasz etap weisnij 1 przy-
trzymaj L lub R, Kazdy level ma
costepny dodatkowy utwor:

Greal Bay: Saria’s Song

Hyrule Temple: Fire Emblem
Icicle Mountain: Balloon Fight
Big Blue: Mach Rider

Yoshi’s Island; Super Mario Bros. 3
Onett: Earthbound (2)

@ Nijeskonczona liczha kajdanek
W gtéwnym menu gry, nacisnij
kolejno X, Y, X, Y, L, R (2), L (2).
[ tutaj znowu ustyszysz dzwiek.

@ Nieskoriczona liczha
Batlauncheriow .

Y, X, Y, X, L, R, L, R wcisniete
po kolei w gtéwnym menu zostang
zakonczone specyficznym
dzwiekiem.

Polkemon Stadium: Pokemon Battle
Theme

Mushroom Kingdoms I and II: Dr.
Mario ,

Battlefield; Multi-Man Melee The-
me

Final Destination: Alternate SSBW
Theme




Ankieta

Czy spodohato cil sie Witytianie

':.'*',‘f" N Sypecjalne CLICKIKONSOLE?

Aimoze spodziewates sigiczeyos
catliiem innego? Teraz Inozesz
podzielic sie z namil swoimi
uwwagami. Ddpowiedz na pytania
ponizsze)j ankiety: i wysiij e

dio nas SMS’em. Sposikarl
wezestnilow anlkiety rozlosujenmy
wpominki — miespodziani!

1 GILIGIEH KRSLIE

Al ta doskonaty pomyst, rabeie
talk EIHIEJI

Biipodahat mi sie, alefmogthy hye
jeszcoze lepszy,

Gl to nic ciekaweyo

0] tol alisalutnal porazial:

2, Jeslll za flalkls caas pojjamw sie
iy mwimee GLIGHE [OSOLE,.,

A) na pewno go lupig hez

wzgledu na olkolicznosei

IB]i raczej go lipie

CJ] chyba go nie Kupie

O i pevine ol nie e

B Hidlsoliny mesemposy mumier GLIGIE
KOMSOLE byl Croche dresay,
iy Zannian mosiaily i Ese.
Al wigcej stron
Bl wiecej plakatow
C] piyte GO da konsoli

D) yadzety

dj, W mismie powinee by wiree)
eGemED [ ma plaimrmeEs

Al PlayStation 2./ PSOne

B Xhiox i

C) GameBoy Advance

- D) GameCube

Wyhrane przez siehie’ odpowiedzi
Apisz w trese wiaromosci SMS
zoodnie zel wzokem!

CL KAt ot
(Zamiast # wpisz wylirane
adpowiedzi na pytania A, B, C
lub D np. CLKEBLDEA G

Dalsze informacije z.:nf_;‘-lj,_ﬂ_:;z;if&a-;_z_ po
prawe] stronie w talelce
ZASADY ZABANMEY:

Uw@ana: j1rosimy o SZezere
adpowiedzi na powyzsze pytanial
Iresciodpowiedzinnenmanvipiywi
nautziat v losowani nagroil,

a tzigki waszej pomogcy hedziemy
. mogli rehic jeszcze lepsze pismo:

Redalicja CLICK!

.-"-‘,b

\ Wygraj B '
PLAYSTATION g

~ filmy DVD? D s

VSt
PlayStatic 8 &}”ﬂﬁ o

gry na

Jesli cheesz wygrac jedna z doskonatych gier
na PlayStation 2 lub PSOne, wez udzial w naszym
konkursie SMS! Odpowiedz na pytanie:

Czy konsola PS2 potrafi odtwarzacé

A) Tak

B] Tak, ale po przeréhee et
C] Nie -

0] Tak, ale w wersji PS2 Video Edition

Wybrang przez siehie odpowiedz wpisz w tresé
SMS, zgodnie z wzorem:

CL.KP.#

(zamiast # wpisz A, B, C lub D, np, CL.KP.B).

............
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Dalsze informacje znajdziesz po prawej stronie
w tahelce ZASADY ZABAWY

e LN
R R |
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Wsrod nagrod znajdujq sie:

2 gry Mike Tyson Heavyweight Boxing [PS2],
« 2 gry State Of Emergency [PS2),

* 2 gry Max Payne [PS2],

* 2 gry Emperor’s New Groove (PSOne],

* kolekcjonerskie wydanie gry WRC dla PS2 z oryginalng koszulka
e gkskluzywne wydnnjn Jak & Daxter dla PS2
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Na wasze zgfoszenia czekamy o 15 wrzesnia 2002!

Wygraj gry na
GANMECUBE

Tylko u nas i tylko dla was — gry na GameCube'a!
Cheesz je wygraé? Wez udziat w naszym konkursie SMS!
Odpowiedz na pytanie:

I(tﬁredn Z ponizszych urzadzen nie ma
~w konsoli GameBoy Advance?

B] Ukiadu diwiuﬁnwnga
0] tqcza USB

A] Kolorowego ekranu
G] Stacji dyskietek

" Skoy soom ouy olapuny posto

Wybrang przez siebie odpowiedz wpisz w tresé SMS, . P\ [ i
zgodnie z wzorem: p————

CL.KG. #

(zamiast # wpisz A, B, C lub D, np. CL.KG.B).

|||||||||

Dalsze informacje znajdziesz po prawej stronie
w tahelce ZASADY ZABAWY

Na wasze zgioszenia czekamy do 15 wrze$nia 2002!

UWAGA:
Odpowiedzi konkursowe przyjmujemy wytaeznie w farmie wiatomosci

SMS. Prosimy nie przysytac rozwiazan w listach oraz e-mailach, gdyz nie
hedg one hrane pod uwwage potczas losowania nagrod.




Wygraj KI E H OWNICE

DO PC | KONSOLI PSOne/PS

Ta wspaniafa kierownica pasuje zaréwno do PC, jak i kensol
PSOne oraz PlayStation 2! Cheesz ja wygrac? Odpowiedz na
proste pytanie i wyslij do nas SMS! Jesli bedziesz miat
szczgscie, ten supersprzet bedziej twoyj...

Co oznacza w rajdach skrot WRG?

A] Wielki Rajd Czukezow
C] Warsaw Rally Club

*

B] World Rally Championship
0] World Rally Confusion

Wybrang przez siehie odpowiedz
wpisz w tresc
wiadomos$ci SMS, zgodnie z wzorem:

CLKK. #

[zamiast # wpisz A, B, C lub D,
np. CL.KK.B].

Dalsze informacije :najdziﬁsz po prawej
stronie w tabelce ZASADY ZABAWY

Na wasze zgtoszenia czekamy do
15 wrze$nia 2002!

Wygraj GAM E (: “ B E a

Najnowsza konsola do gier Nintendo GameGube jest w zasiegu twoich
rak! Ddpowiedz na proste pytanie i wyslij do nas SMS! Jesli hedziesz
miaf szczescie, GameCube z grg Pikmin bedzie twoj!

Kiedy ndb“a sie Polska premiera

konsoli Nintendo GameCube?
Al 1 stycznia 2002 B) 3 maja 2002
€] 6 lipca 2002 0] 24 grudnia 2001

Wyhrang przez siehie odpowiedz wpisz w tresé
wiadomosci SMS, zgodnie z wzorem:

|  CLKX#

[zamiast # wpisz A, B, C lub D, np. CL.KX.B).

Dalsze informacje znajdziesz po prawej stronie
w tahelce ZASADY ZABAWY

e szyst kie jﬂ:‘ilf] owiedzi
przyjmujemy wylqeznie pojirzez
wiadomoSei SMS

= WWizalezinosei oitego. wilktorym
konhursie cheiathys wziae udziat,
wyhierz odpowiednia tresc
wiadomoscl SMS, padang
przy opisie lionkirsi:
W miejsce oznaczone # wyisz
wylirana przez siebie odpowietlz,
. CLIKXA

« Ddpowiadagac na pytania
alltiety, wyslij SIS oitresci
CL.KI.#.# . # .#
[zamiast # wpisz swoje
odpowiedzi: Ay B, G luh D
. CLIGEC.BLA.D)

. * Mozesz wziac utlziat
widowelnejtilosci ltonkursow,
mozesz zytaszac sie wiele razy! :

« SMS'y wysylajina numer

Prosimy doktadnie wpisywac trest wiadomosti
(duzymi literami, bez spacji; zgodnie ze wzo-
rem): Jakiekolwiek pomytki spowodujg, ze
‘sysiem komputerowy Uzna zgtoszenie zd

hiednel Prosimy:nie wpisywat w SMS zadnych
dodatkowych tresci (nozwiska itp.)!
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