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multiplas para Super NES e Mega drive
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1. SELECT BUTTOMN:

Seleciona o jogo

2. AUTO:

O power auto fire permite ate 12 disparcs por segundo avtomabcamente,
sam a necessidads de préssonas 08 boldes o Wirg

JCABLE:
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inovadoras unicas para jogar MACH 5

@ Brinquedos Laura

Completa linha de Super NES e MEGA DRIVE
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Terry, Andy e Joe
chegam para arrasar
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X- MEN

Woverine, Ciclope, Noturno e Gambil perseguem
Magneto na methor versao dos mutantes em cartucho
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FAMILIA
ADDAMS 2

Ajude Feioso a encontrar
0s objetos que Vandinha
escondeu na horrorosa
mansao. Com o mapa
do game e 21 folos

NES

BATMAN
RETURNS

0 Homem-Morcego
conira o Pingtiim
e a Muther Galo

Os personagens de X-Men, reproduzidos na capa, sao marcaregistrada
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GEAR GAME BOY| MASTER | NINTENDO | MEGA SUPER NES

Christian Zaharic Marcelo B.

Massafeli Chin, Marcos Roberto
de Lima , Tadeu Cergueira

Pereira, Wagner P. Hemandez

SOS Seu ido de socorro
CARTAS O recado do leitor

4
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SPIDER-MAN (Mega)

Tenho um "probleminha” no
meu cartucho americano do
Spider-Man. Na fase do Homem-
Areia, vengo o gorildo e chamo o
Areia. Mas depois de derreté-lo
com o hidrante do inicio da fase,
o Rei do Crime aparece para di-

ZEBI (ue espera que “eu me saia

melhor da prixima vez”. Aben-
goados pilotos, socorra!
VANDER FONTENLA

Porto Alegre, RS

Caro Vander, o problema é que
vocd ulilizou o Oplions para jogar
no modo mais fdeil. 56 nos modos
mais dificeis, do normal pra frente,
¢ gue vocé vai até o final. Sendo
vocé pdra no porildo mesmo.

STREEET FIGHTER 2(SNES)
Eu quero saber todos os gol-

pes do Ryu e como se dd a gillete

do Guile.

FLAVIO DA SILVA CARVALHO

Brasilia, DF

Td bom, Flavio, ai vai 0 que
voce pediu. Achamos que o gol-

do Guile a que vocé se refere é
o Flash Kick. Para fazé-lo, aperte
¥ dois segundos, T e chute. Os
golpes do Ryu sdo: Magia (4,9,
=% e socol: Giratdria (&, €, & ¢
chute) e Dragon Punch (2, 4, %
e soco/. Boa pancadariaf

PRODUTORAS

Por que a maioria dos jogos
para videogames Nintendo sdo
produzidos por empresas licenci-
adas? Qual é a melhar produtora
de jogos: Sega, Konami, Capcom
ou Electronic Arts?

FERNANDO M. PEREIRA
Carajas, PA

A Nintendo licenciou mais
de 100 produtoras de jogos em
todo o mundo para que seus
consumidores tivessem uma
grande variedade de titulos. As-
sim, ela ndo precisa desenvol-
ver muitos jogos. [d a Sega é
diferente: ela comegou pro-

Por que e como Ryu e Ken
langam a magia amarela?
RAFAEL ARAUJO GARCIA
S.José do Vale do R. Preto, R

Caro Rafael, isto é apenas uma
falha do circuito do cartucho.

ROAD RUNNER'S (SNES)

Cheguei & primeira fase do
Plano 5. Mas ando de um lado
para o outro e ndo acho a bandei-
ra quadriculada da saida. Onde
estd ela?

MARCIO M. MIRANDA
Teresdpolis, R]

Vid para o canto esquerdo e
desga. Subo no primeiro pilar
que achar e vd pam direita. Vocé
val encontrd-la. Boa sorte,
Marcio!

AFTER BURNER (Master)

Eu preciso saber como passar da
Fase 12, porque nao adianta girar o
avido que as bombas me pegam.
ARIOVALDO DE SOUZA JR.
S.José dos Campaos, SP

O game ¢ muito mais dificil
dai pra frente, Ariovaldo. O dni-
co jeito é treinar bastante, porgue
nio basta girar como vocé fazia
nas fases anteriores. Bom com-

bate!

CONTRA/GRADIUS 2 (NES)

Como eu fago para obter 30
vidas no Contra, cartucho japo-
nés? E o macete funciona no car-
tucho da CCE? E no Gradius 2,
existe algum trugue?

AUGUSTO F. AMARAL
Nova Friburgo, R]

duzindo seus proprios games
e foi nos poucos licenciando
outras empresas. Porisso, em
comparagdo com a Nintendo,
a Sega tem mais lradigido, ex-
periéncia e tecnologia para
produzir jogos. RHesponder
gual é a melhor produtora de
games fica dificil. Além des-
sas que vocé citou, hd muitas
outras softhouses com traba-
lhos brilhantes.

SLOW MOTION
Este efeito danifica o console,
cartucho ou controle?
RAFAEL PITONI
Poa, SP

Puxa, como vocé pergunta
Augusto. E como tem sorte. Pe-
gue esta: na tela de apresenta-
gdo do Contra, aperte T, T, ¥,
V. €, 2 & 3 B A Start. No
Gradius 2, faga o seguinte: co-
mece o game e aperte Pause.
Depois Select e escolha aarma.
As duas seqiiéncias 56 funcio-
nam em cartucho japonés.

DOUBLE DRAGON 3 (NES)

Tem jeito de pegar Continue
no game? Muito obrigado,
EDSON ). MANHANE JR.
Descalvado, SP

Caro Edson, vocé tem direi-
to a um Continue a parlir da
Fase Itdlia. E é sd um. Fique
esperto!

PHANTASY STAR (Master)

Estou jogando ha seis meses
e ndo consigo achar a Noz de
Laerma. Me ajudem. Parabéns
pelo trabalho!

DANIEL MONTEIRO ZAN
Curutiba, PR

Obrigado peloelogio Daniel.
E faga o seguinte: vd para o
Altiplano F'Iu!r'uu ao norte do
Vilarejo de Dezdri e use a tocha
na Nogueira (a drvore]. Pronto,
voce conseguiu!

DUCK TALES (NES)

Estou desesperado, porque
ndo consigo detonar os chefoes
de fases. Vocés poderiam me
ajudar?

CARLOS ALBERTO L. DOS
SANTOS
Curitiba, PR

O'slow motion ou cdmera len-
fa é um recurso que certos
Jjovsticks oferecem e que fica pau-
sando o jogo repetidamente. Com
1550, 08 movimentos do game
parecem estar na velocidade de
ciimera lenta. Ndo podemos afir-
mar se ele damﬁcn alguma das
COlsas l'.jlﬂvl':." VOOE Menc mnnu TS
na duvida é bom usar somente
quando necessdrio, ok?

STREET 1

Existe o game Street Fighter
17 Para quais sistemas foi lan-
gado? Vocés poderiam publi-
car uma foto deste game?

Vocé ainda ndo descobriu?
OK, Carlos. Vocé precisa desvi-
ar dos chefées e depois pular
em cima deles. E fdeil quando a
gente sabe, ne?

ROLLING THUNDER 2
(Mega)

Me ajudem! Como fago para
passar pelo primeiro monstro
desse jogo?

RUBENS G.NETO
Rio Grande da Serra, SP

Calma, Rubens. Fique pert:
dele atirando sem parar. Quan-
do ele comegar a andor bem
depressa, vd calmamente por
tris dele. E é so.

GHOULS’'N GHOSTS (Mega)
Qual a melhor arma e como

passar pelo guardiao da quarta

fase?

RENATO SANTOS

Santos Dumont, MG

Caro Renato, a melhor
arma ¢ a faca. Para passar
pelo chefdo dessa fase € so
concentrar tiros na cabego
dele. Mas cuidado com o rai
que sai da sua barriga.

TERMINATOR (Mega)

Como eu fago para achar
final da quinta fase e derrotar o
Exterminador?

JOAO ROBELO JR.
Sorocaba, SP

Dear Robelo, a saida estd na
parte de baixo, @ Hm;UHm"ﬂ. E la
também que estd a prensa para
vocé esmagar o Exterminador

ALESSANDED DURVAL
Alta Floresta, MT

Existe sim, Alé, O jogo saiu hd
um bom tempo para arcades e
PC Engine. Ai vai uma foto pra
matar sua curiosidade.

OFS & Wisls. . °C Eioie.
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TRAZ

PARA O
BRASIL

Depois de anos de
tentativas frustradas,
a Nintendo finalmente che-
ga ao Brasil. A responsavel
pela boa noticia é a
Playtronic, empresa forma-
da pela Gradiente e pela Es-
trela, Os primeiros produtos
Nintendo made in Brazil che-
gam as lojas antes do Natal.
A Playtronic serd a primeira
empresa no mundo inteiro a
fabricar a linha Nintendo fora
do Japdo. A gigante dos
games dara suporte técnico
noprocessodetransferéncia
detecnologia para seu repre-
sentante brasileirg,

Apesar de poucos deta-
Ihes terem sido divulgados,
dois fatos chamam a aten-
Gao: um bom e outro ruim. O
bom: a linha Nintendo da
Playtronic terd langamento
simultaneo com os Estados
Unidos. A ruim & que os pre-
¢Os serao compativeis com
0s da Tec Toy. Ou seja: mui-
to elevados quando compa-
rados aos praticados nos
States. Tec Toy ¢ Playtronic
se justificam, afirmando que
0S pre¢os sao mais eleva-
dos por causa dos altos im-
postos brasileiros. Fique li-
gado! Em breve, mais deta-
Ihes sobre a Nintendo no
Brasil.

PLAY TRONIC
INTENDO

STARFOX
SUPERA STREET
FIGHTER 2
NO JAPAO

Starfox, 0 primeiro game da
Nintendo a usar o incrivel chip
Super FX, ja & um fenbmeno de
vendas. O game da raposa do es-
paco vendeu 700 mil unidades na
primeira semana no Japdo, supe-
rando avenda decartuchos de 5F2
na sua primeira semana. As lojas
ficaram lotadas e com filas de até
2 kms para entrar. 0 sucesso s0
ndo foi maior porque ndo havia
estoque suficiente para atender os
vorazes gamemaniacos. Starfox
sumiu das prateleiras.

A formula do
SUCESSO0

O segredodosucessodosgran-
des langamentos no Japao é a es-
tratégia armada pelas softhouses.
E tudo planejado nos minimos de-
talhes. Gonfira as etapas:

&) As locadoras, que sdo to-
das cadastradas, recebem os car-
tuchos das softhouses para um
periodo de testes.

3 0s games ndo podem ser
alugados, apenas testados nas pré-
prias locadoras durante uma ou
duas semanas.

&) As locadoras mandam um
re-latorio com os pros e contras do
cartucho, na opinido dos jogadores.

€} As softhouses, com base
nos estudos feitos com as locado-
ras, produzem o game. As vezes,
como no caso de Sonic 2, elas
MExXem um pouco no jogo: au-
mentam ou diminuem fases, dei-
Xam o game mais ou menos dificil
e coisas do género.

) 0s games finalmente che-
gam as lojas, jd com o respaldo do
piblico. Ou seja: o gamemanico
val para as lojas sabendo o que
quer comprar, pois teve a oportu-
nidade de jogar na sua locadora
antes,

NINTENDO CHEGA

AO BRASIL

Agoraé pravaler. ANintendo
do Japao acabou com a festa
dos fofoqueiros e anunciou
detalhes técnicos de seu CD-
ROM. O Super NES ND Drive,
nome oficial da maravilha, tera
mesmo 16 bits, mas vira com
chips quentissimos. 0 melhor
deles & um co-processador uti-
lizado em estages graficas de
primeira linha. Nem é preciso
dizer que a qualidade grafica
dos games serd de encher os
olhos. A velocidade de
processamento (de transmis-
sd0 de dados) sera de 300 kb
por sequndo, o dobro da capa-

NINTENDO ACABA COM
A BOATARIA E DA DETALHES
DO SEU CD-ROM

cidade do Sega CD.

0s discos ndo serdo CDs
COMUNS, Mmas uma espécie de
disco-cartucho, protegido por
uma caixa de plastico. Ao co-
locar o jogo dentro do apare-
lho, ele se abre, liberando o
CD. Esta sacada, além de au-
mentar a durabilidade dos dis-
cos, inibe a pirataria. E como
vocés tém acompanhado nes-
ta coluna, os japoneses estdo
muito preocupados com a pi-
rataria. 50 ndo anunciaram a
data de lancamento e detalhes
sobre compatibilidade. Aguar-
de novidades em breve.

0 CD dentra da caixinha g com-a janelinha abarta para leitura

il e e
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SUPER FX
PARA TODOS OS
GOSTOS

A Nintendo esta rindo sozinha.
0 sucessode Starfoxfoitao grande
gue ela ja anunciou que, a partir de
abril, todos os seus games virdo
com a nova maravilha. Os proxi-
mos langamentos, ja confirmados,
530 UMa nova Versao para Super
Mario World (para acompanhar o
langamento do filme nos States),
Battletoads e uma incrivel versio
para Drdcula, o classico do terror,
Vale a pena apostar nestes games:
0 Super FX ndo & brincadeira!!!

SEGA E NEC
CAPRICHAM NO
MEGA DRIVE 2

Aunidoentre Sega e NEC comeca
a render bons frutos. A maior noti-
cia no Japao & que o centro de
desenvolvimento da NEC ja esta
produzindo os chips dos novos
Mega Drive 2e Mega CD 2. O novo
Mega Drive terd um chip seme-
Ihante ao Super FX, que fara efei-
tos em 3D muito melhores. Tam-
bém terd um processamento mui-
to mais rapido. E mais: a paleta de
cores também serda expandida.
Oba, a coisa estda melhorando!
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FAMILIA ADDAMS 2 - PUGSLEY'S
SCAVENGER HUNT/Ocaan

Se vocé acha a sua familia esquisita
é porgue nunca ouviu falar da Fami-
lia Addams. Neste seusegundogame
para Super NES eles exageram.
Vandinha, a garota, estava
sem ter o que fazer e deci-
diu bolar um jogo para
divertir seu irmao Feio-
so. Ela escondeu um ob-
jeto pelos cantos de
cada um dos seis co-
modos da mansdo e
disse: “maninho, a di-
versdo ¢ toda sua”.

Como em fudo que
diz respeito aos = = =
Addams, Vandinha = =
ndo estd s6 brincan-
do. Ela coloca Feioso =~
emsituagies devida
ou morte: armadi-
Ihas e mais arma-
dilhas pronti-
nhas para tirar |
sangue do
entediado irmdo.
Cada quarto reserva uma
surpresa. De guilhotinas
a4 morcegos _fﬂmjnms,
tudo acontece em Fami-

lia Addams 2. ;- ' : N
; i l'-‘“. il
0 : uuA mnusin Muﬁ‘ _'i:&ur.:n \
.=

Vocé é Feioso e deve encarar o jogo
para encontrar os seis objetos que estao
com os chefdes das fases. No serd fcil!
Vocé pode ter até 7 vidas com trés cora-
goes de energia. Mas qualquer erro tira
um coragdo. Se perderas 7 vidasantes de
detonar o chefe, volta para o inicio da
fase. Um saco!

Mas os cendrios sdo perfeitos e a ani-
magdo ¢ impecdvel. Tudo com muita
criatividade. A mmisica também néo fica
atrds, com efeitos sonoros variados e até

2 Jnum:lp‘. o

um piano tocando jazz. Respire fundo, i i e 1 PORAQ: SU s sézin .: : .Lxg'ﬁ wm B e

coloque as caveiras de plantio e entre
com tudo em Familia Addams 2, um Familia Addams 2 tem sete fases no total. Elas séo identificadas por portas ou entradas.

gameque consegue ser ainda melhor que Vocé precisa achar um objeto nas seis primeiras para poder entrar na Gltima fase. S6 um
a primeira versdo para Super NES, detalhe: as portas 2e 7 ficam trancadas no comeco. Confiraacima, o que rolaemcada porta.




E tudo muito escuro. Tome cuidado  Vocé vai suar muito para chegar 4 .
#mﬁm _nﬁrﬂmmhm que tem surpresas de montdo mnm

Coroan vEnGM; T‘W ﬁhou‘mmo DOTIO cmco”” - ;P?r ‘

; Pedreira pura! Ndo da para ir por
— % plataform: baixo. Vd pelas plataformas do alto

Bata no guadradinho da esquerda  Finalmente o chefdo. E uma aranha Ufa! Vocé conseguiv o Spider Venom.

Pule na cabega para acabar com as

(em baixo) e suba pela esquerda muite lowca: olhe 3 cara dela oilo palas. Use as plataformas Faltam sd cinco objelos. Boa sorie!

QUARTO DE VANDINHA SOTAO

Suba nas correntes para livar-se 0as  Estas langas desabam guando vocé E tudo muito normal. D4 até para  Suba na bala, pule na plataforma e
guithotinas. Cuide da sua cabegal menas espera. Corra sempre pegar carona nas balas de canhdo  volte para a bala. E o dinico jeito

ACAC GAMES



Os piratas ndo dormem no ponto. Poucas semanas depois
de a Capcom langar uma versdo turbinada para Street Fighter
2 dos arcades, chegou esta versdo lurbinada para Super NES.
0 game é exalamente o mesmo e tem apenas um problema: o
segundo personagem de cada luta tem seus tragos um tanto
quanto grosseiros. Mas nem este detalhe técnico tira as qua-
lidades deste cartucho. Afinal, com o turbo o game fica
completamente diferente, E a maioria dos streetmaniacos do
planeta vai adorar esta versdo defonante!

O turbo no programa do game faz com que o jogo fique
muito mais dindmico. Afinal, em vez de ter apenas um plano
alto, agora sdo pelo menos trés. E uma curtigdo totalmente
diferente lutar nas alturas. Uma piragdo. Os botoes de soco e
chute jd vém com turbo. O game é uma pauleira sé. Confira as
imagens malucas que vocé verd com esta versdo turbinada
pirata. Demais!!!

Magias para todos os gosios. Veja
gue [pucra: Ryu @ Ken nas aifuras

Cyclone Kick em grande eslifo no
meio da lefa. Apenas indefensavel
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Chule rapido e perto do marcador.
Serd que ela ndo cai? Incrivel, ndo?

08 vpadoras g mais voadoras: elas
sdoum arraso folal. Defone mesmo!

{} Dragon Punch ficou mais bonito,
alem de tirar bem mais energia

Blanka & melp magico. Afinal, cho
que alto ndo g pra qualguer um...

AT TV T s

A famosa bolinha é pra la de
detonante. Derrube os inimigos!!!

[ enorme Honda fambem agron-
fa as suas. Veja gue engragado

¥ ©a
i i'lml';llwlﬂ'll“’hml i T

Pildo friplo com pegada no ar
Sacanagemem grande estilo. Legal!

Guile ficow animal. Sew facdo duplo
fira mais enérgia do que nunca

- Game Genie. Ac u&lamesm ) Que dimllganm na edigao n®
286 que fol descoberto por acaso. Resultado: cabega no
lugar do jn-alha, chefoes queimados e golpes reduzidos.
Apesar de tudo, da para jogar com 08 chefes.

Aparre 08 adversarios no meio g3
fela. Este americano ndo e nada bobe

Dhalsim estd mais rapido gue 2
As rasfeiras sdo dignas de Form

Encha o peilo e qgueime lodo munde
E mais: do lugar gue bem entender




 delegacia

Riggs e Murtaugh comegam as suas missoes
entrando em portas dentro da delegacia. Cada
porta corresponde a uma das cinco missies.
Vocit pode entrar em qualquer uma delas pri-
meiro, exceto na do desafio especial. Neste,
voce deve localizar o ex-sargento que roubou
15 armas capazes de furar os coletes de prote-
;A0 policiais, Vocé pode revezar os policiais e
tem 4 Continues com cada um.

ITENS

recarrega sua pistola com
seis balas

acrescenta um minuto ao
seu tempo de jogo

aumenta um distintivo de
seu marcador de energia

0 SEU MARCADOR DE ENERGIA TEM CIN-
CO DISTINTIVOS. VOCE PERDE UM DISTIN-

TIVO QUANDO E I.TII'IEIIIG DUAS 'JEIEi

COMANDQS

A I chute

B I pulo

Y tiro ou cambalhota na agua
Y+B| atague com cambalhota

iF abaixar-se

Mais uma vez, o cinema invade o5 videogames.
A softhouse Ocean preparou uma versdo em
same da série de filmes Méquina Mortifera (Lethal
We pon 1, 2 e 3). E os lances do jogo para o seu
Super NES foram feitos quase J_L{ur:mm'mﬁ 108
gue vocé viu no cinema ou no video, No game, vocé comanda os dois policiais de Los
Angeles que enfrentam um montdo de criminosos. Maitin Riggs (Mel Gibson) e Roger
Murtaugh (Danny Glover) devem encarar quatro missdes normais e uma especial. E
a especial é exatamente a missdo do terceiro filme. E tiro e agio pra todo lado!

D [DIVERSAD

MISSAO 1

Uma quadrilha de tra-
ficantes esta a fim de
“exportar” uma grana
pelo porto de Los
Angeles e vocé tem
de impedir a mutreta.

"r':“-.. oy I T '\.IJ“‘H L L D N1

Mande chumbo nos caras com  Néo tem jeito: pule nesigs gan-
arpdes ou com revolveres chos para poder conlinuar

MISSAO 2

Um grupo de terrons-
tas xaropes colocou
bombas no metrd.
Vocé tem de entrar
pelos esgotos e deto-
nar todos os bandi-
dos até chegar ao
chefe.

Pule na maguina de refrigeran-
les e dela, pule novamente agar-
rando o chefe por tras

encoste nestas chaves on/off
para abrir portas de passagens
pbrigatorras

MISSAO 3

Qutra organizacao
debiloide colocou
uma bomba numa
enorme loja. Vocé
esta no estaciona-
mento. Encontre e
desative a bomba.

tlm AT akm L1

Use as porlas numeradas e as
subidas ou descidas para se
locomaover mais depressa

Pendure-se nos canos para alra-
vessar por cima dos buracos in-
desejdveis

EDORE aBniEID

MISSAO 4

Num edificio de escri-
torios, o baixinho Leo
Getz virou refém. Ele
depende de vocé,
meu chapa!

T

Use as platalormas em para s8-
guirem frenite. Mas cuidado para
ndo cair no buraco

Figue esperto com esses ladri-
fhas; sles cedem @ voed pode
tomar um capote fatal




Cool World , o filme, foi um grande
sucesso nos Slales no ano passado. |
Com wma louguissima mistura de fil-
me e desenho animada, Mundo Proibi-
do (nome do filme em portugués) fraz
a supergata Kim Basinger em um cend- ™
rio muite colorido. Apesar dp sucesso, 0

filme nido agradou a critica especializada e ndo

foi langado nos cinemas do Brasil. Saird em

video no primeiro semesire deste ano.
0 rateiro do filme é maluco e original

~ mandar humanos para um mundo imagindrio,

 de desenho animado. Os “doodles” sio os’

'-.-_;.?.;jilmanﬁnﬂunﬂ wmmmf L

guenos na tela carro ndo encolher até o fim las e outras delicias

JOGO DE TROCAS

Vocé circula entre o mundo dos humanos e 0
mundo do desenho animado. Para passar de
um mundo ao outro, vocé precisa de itens para
troca-los por outros .

Pegue o livro na rua e enire na
biblioteca

FPegue ovasode volla para conse-
quir os dois

Vd para Las Vegas e use a canela
para sugar os bichinhos
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Aposte no Gold Rush.Veja a carla
da esquerda e decida se a proxima
Serd malor oy menaor. ..

nada fdcil de encarar

Pegue um vaso de flores e rogue-
0 por uma luva

Entre no Shopping e Iroque 0 vaso
par uma canela

Descole grana para apostar nos |
cassinos e voliar ao mundo humano :

- .

S

...acione a sua aposia no lado
psquerdo ou direito da tela. Tenle
panhar muito dinheiro

Acerte o inocente elefante Uma vez no carro ndo bala Uma verdadeira fébrica de OOPS!Cuidadoparanaoser Alé o game over & bem
para ver qualro oufros pe- em nada. Seja habil para o chocolate, com direito a ba- preso. Avidanaprisdondoé sacado.Este Cool World €

mesmo demais!



REGULAMENTO:

V. A Promocdo Superdicas Acdo
Games é vdlida em todo territério
nocional permitindo o participogdo
de fodas as passoas que
adquirirem o revisla Acdo Gomes.
Mesta edigdo da revisia
Acdo Games serdo encartados
envelopes conlendo 4 cromos
autocolantes cada um. Alguns
destes envelopes vao trozer
5 cromos, sendo um deles,

vale-brinde.

Cada vale-brinde pl:df.lf! s&r
rocodo pelo prémio dascrito no
mesmo, ndo podendo haver froco
de prémir.:s..

Encontrando um vale-brinde,

o concorrente deverd anexar a
parte colante numa folha & parte,
preencher com seus dados
completos, como nome, endereco,
CEP, cidode, estado, telefone e RG
do gonhodor ou responsavel

e envior para o “PromogGo
Superdicas Acdo Games”, Caixa
Postal 66.254 - CEP 05389-970.
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O verso deverd ser guardodo
como comprovante.

OBS: o vale-brinde froz, também,
um nimaro secrelo para vocé
esclorecer quaisquer duvidas.

A ligagdo & grafis.

Os prémios serdo enfregues vio
Correio/Sedex acompanhados
do AR [Aviso de Recebimenio)
expedido junto a Empresa
Brasileira de Correios e Telégrafos.
Os prémios ficardo em exposicdo
no sede da Editora Azul, &

Av. dos Nacdes Unidas, 5777 -
Pinheiros - 530 Poulo - 5P,

O prazo maximo para retirada/
reclomogdo dos prémios serd de,
no méximo, 180 dias da data de
langamento em bonca do edicdo.
MNao terfio validade os vales-
brindes que ndo apresentarem
condi¢des basicos para o
verificacBo de sua aulenticidade.
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Este é o primeira chefe do
game. Capriche!

Passe por dentro de lodos
0s arcos bem np co-

: '#.;‘H..Eaﬁ.,

b |.1

PROTEJA MUITO BEM 0S
SEUS TRES COLEGAS.
ELES ANULAM 0S TIROS
QUE VEM POR TRAS

= & 3 3 &

DETONE PARA GANHAR
CONTINUES. SE TUDO FOR
BEM, DA PARA DESCOLAR
UM CONTINUE NO FINAL

DA FASE 2 E OUTRO AO

ACABAR A FASE 4

% ¥ K 5 &

FALCO, PEPPY E SLIPPY
VIVEM DANDO
CONSELHOS PARA VOCE.
E UMA PENA QUE ESTEJA
TUDO EM JAPONES. OU

EM INGLES, POIS A
VERSAD AMERICANA JA

CIRCULA POR Ai

Espere a portinhola abrir

e mande bala. Nio per-

If T e TR T T TR T

| 'EP5E 3 - THE ANDOR
| ShacE Anmnnﬂ
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Figie espertopara
pegarolirode me
tralhadora E
detonante!!!

Alire Irés vezes no
fridngulo para 2
vigda extra pinia
na fela

L e — e — e ==

Nio margue lou-
ca. Pegue esla
pnave exira para
naoierproblemas
fuluros

Aproveite o lunel
para ficar invisi
vel e invencivel
Mas dura pouco
tempo

mecinho da fase

CUIDADO!

SE VOCE PEPEEE

'.'i'-".'f- UAS A
ADEUS TIRO

Depois do dbitimo arco
vocé consegue o tiro du-
plo. Serd muito vlil

ca fempo com isso

fpp mmme =

0 cheldo se abre. Alire
com tudo no meio dele. £

jogo rapida!

As setas enganam
Suba guando elas
mandam descer e
Wice-versa

e e

Terceiro chefao
Simpatico, ndo?

Mire bem nas partes que
piscam. Ele sd fica vulne-
ravel quando vermelho

Segundo chefe: a coisa
comeca a esqueniar

Assim gue ele perder um
pedago, concentre-se em
detonar o mﬂm n‘aFﬂ

...................

Comece destruin-
do as lasers que
ficam nas pare-
des. E meio chali-
nho. ..

Logo em seguida,
alire bem no nu-
cleo danave. Fuja
e seus alagues,
OK?




Atire com tudo na porta para
abrir passagem. E o unico

| jeito de ndo dangar

Ouando ele solfar fogo,
des¢a para a parile de bai-
xo. E 0 local mais seguro

-----

Comece detonando suas
enormes e desengongadas
pernas. Fogo nelas!

FASE 5 - VENOM 1

i e i ol g Y. .L1' . T
g S Acerte bem na sua cara. | | Flesetransformaemirés. || Cubra o chefdo de verdade

Ele foge e vocé fica meio Descubra o verdadeiro e |04 com liros e mais liros. Uma
sem saber o que fazer mande bala o bomba pode ajudar

piscar: ele tem gualro ca-
nhies de laser! E mole?

FASE 6 - VENOM - TRE FINAL GOAL

) 5 - -

Este tiinel é animal. Vd pelo
meio para ler mais espaco
para manobras

il L ] . 2 T .. .._. T‘
0 subchefe & 0 mesmo da
guinia fase, mas ele j4 che-
ga iriplo

potii

Ouando ele vier para cima,

recue. Alire sem parar nos
pontas vulneraveis

e

| Alirenas selas para que elas
: mudem de sentido. Elas ten-
| tam engand-lo

e Lo L TR bl i s
1 el RER )

THE END. Vocé acabou o
primeire nivel do game

Incrivel. Ele enche o peito
e suga ludo e mais vm pou-
co gue existe na lela

Lindo e temido: o Gitimo
cheldo finalmente aparece

Alire no cubo com o macaco
dentro. Use bombas e mais
bombas e boa sorfe

L E1iE

'] STREET FIGHTER 2 ] golpesespeciais; D1BE-0DA9parando [_] piloto Tadeu descolou para o pri- \/
| | Mais cidigos para Game Genie | | ficar tonto (com estrelinhas em volta | | meiro game da familia mais
|| - estas manhas s0 servem para || dacabeca); 9D23-6D67 para quetodos | _| macabra do mundo, anote ai. Para —
| | quem tem o acessorio Game | | os ataques tirem sangue do adversd- | | conseguir 70 [selental) vidas e
| Genie. Digite 50A5-6767 para || rio. || cinco coragdes de energia, digite ../
|| poder soltar magias na seqiién- | || BLKX8, Depois de colocar o co- —
|| cia. O game fica muito mais di- [ THE ADDAMS FAMILY || digo, vé até o quarto de misica e e
|| némico. Tente estes outros codi- || 70 vidas e cinco coragbes- se vocé || espere a misica parar. Dai entre
| | gos: DFA9-A467 para lutar sem || perdeu o cddigo esperto que nosso L] no pordo e...bingo: 70 vidas! —




~ VEM Ai A GRANDEICHANCE
DE VOCE MOSIRARIQUEIE
THEABES]TY

2° CANIBEONATO
BRASIFEIRO

NESCAU

DEJGAMES

PARTICIPE!




'sAo QUATRO CATEGORIAS

PRA VOCE DETONAR!

MFTER

NES

NINTEND

J SUPER

Vamos la! Comece hoje mesmo a arrepiar

no joystick e a aumentar os seus "scores"

Logo, logo vocée estara competindo com as
maiores feras dos games.

REVISTA

EAMES

EEEEEE



Asaga continua. Depois das verstes para arcades, Neo-Geo e Super NES,
Fatal Fury chega para Mega Drive. 0 langamento faz parte de uma estratégia
da SNK, a empresa que fabrica o Neo-Geo e fez a versio original de Fatal
Fury. A SNK cedeu os direitos de alguns de seus jogos para Sega e Nintendo.
Aquela que fizer as melhores versdes para seus games ganhard um suporte

téenico da prépria SNK.

Fatal Fury ¢ a primeira experiéncia neste senlido. Apesar das pequenas
diferengas entre as verses para Mega e SNES (sdo 11 lutadores no SNES e 8 no
Mega), a batalha estd empatada: ambas sdo legais mas parecem brincadeira de
mau gosto quando comparadas a arrasadora versao para Neo-Geo. A principal
diferenga é que os golpes sdo mais faceis no SNES que no Mega. Por outro lado,
Fatal Fury para Mega é mais rdpido que para SNES. Resultado: empate técnico.

Irmaos vingadores

(Geese Howard é um vildo da pior
espécie. Além de controlar a mafia
do crime em South Town, ele foi o
grande responsdvel pela morte do
pai de Terry e Andy Bogard, um fera
nas artes marciais. Os irméos Bogard
tém um objetive duplo: reinar como
o melhor lutador do planeta e vingar
a morte de seu amado pai. Geese
Howard que se cuide, pois os irméos
vingadores estdo com sede de justi-
¢a. Para nio enfrentarem problemas
no percurso até o chefiio final (Geese),
Terry @ Andy contam com & ajuda de
um amigo muito especial: Joe Higashi.

Fatal Fury rola de duas maneiras
diferentes. Na opgéo 1 jogador, vocé
pode lutar com Andy, Terry ou Joe.
Ja no versus mode, para um ou dois
jogadores, vocé escolhe qualquer um
dos oito lutadores. Fatal Fury é um
6timo game de luta para Mega. Os
grificos poderiam ser mais bem-tra-
balhados e os golpes, mais simples.
Mas com um pouco de treino vocé
fica por dentro das manhas deste
jogo de pancadaria explicita. Boas
porradas!

Terry e Andy Bogard e seu amigo
Joe Higashi séo os trés principais
lutadores do game.

E|‘ T;r'ﬂ'FH‘lr-;} . =
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Escolha um dos Irés lutadores e boa sorfe.
Pancadaria explicita & vista

CUHFIHA AGORA 05 MELHORES GULPES DE CADA UM

Nascido em 15/03/71, tem
maisde 1 80mdealturae pesa
75quilos.Seus socos sdo mor-

tais. Fique ligado na poderosa
magia que ele solta.
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Parafuso - 4, 1* + A

ADY

Mais novo que seuirmao, Andy
nasceu em 16/8/72. Tem
1,74m de altura e pesa 66 qui-
los. Rapido e agil, Andy
nferniza 0s adversarios

Golpes magicos e potentes sac
aespecialidade de Joe. Ele nas-
ceu em 12/03/72, tem 1,80n
de altura e pesa 72 quilos. Um

' dos lutadores mais dgeis

Patada de tigre- 4 5 = 7 + B




oty - LT T et % P ST
?".' 1I..I o otk '__.LI_ [ -hl
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Geese Howard lem esla magia linda. Nao se
encante: é destrvidora, Fuja dela rapidinho

NO VERSUS MODE, APOS
DERROTAR GEESE HOWARD,
VOCE PODE JOGAR COM ELE

FATAL FURY! SMNE-Tanaka

Magia - Meia lua pra a direita + B (grande) | Alague-foguete - 4, ¢, & + A




Demorou, mas os fabulosos X-Men en-
fim chegaram num game pra valer. Seres
humanos que adquiriram extraordindrios
poderes depois que foram afetados por
radiagdo, hd décadas eles sdo sucesso ab-
soluto nos gibis da Marvel. Os X-Men jd
pintaram num game para Super NES,
Spider-Man and the X-Men in Arcade's
Revenge, lembra? Mas, nessa versdo da
Sega, Wolverine e companhia chegam de-
tonando no Mega, gragas aos grificos e
fidelidade aos quadrinhos. Os cendrios
foram retirados das principais histdrias
que rolaram em gibis e sdo muito superio-
res ao game para SNES, embora percam
feio para o game da Konami para Arcades.

Magneto ataca

Nesta aventura, os X-Men voltam a en-
frentar Magneto. O supermutante do mal
crion um virus eletrénico que travou o
computador que controla a sala de treina
mento dos X-Men, a Danger Room. Sem
poder treinar, Wolverine, Noturno, Ciclope
¢ Gambit partem para o pau, atravessando
fases em busca de Magneto e comparsas,
que detém o antivirus para o computador,

Vocé conduz os heréis, jogando com um
deles e revezando quando quiser e confor-
me precisar dos poderes de cada um. E
ainda pode pedir ajuda a outros cinco
mutantes do grupo: Vampira, Arcanjo, Ho-
mem de Gelo, Tempestade e Jean Grey.
Comande os X-Men e acabe com o vildo
Magneto e sua turma.

T AVENTURA

SAQUE OS MOVIMENTOS E GOLPES DE CADA UM

Bastdio - botio B
Pulo - botdo C

Salto com giro-Ce C
Raio de carta de bara-
Iho - botdo A

Soco - B

Pulo - C
Giratoria- Ce C
Voadora-CeB
Garras - A

NOTURNO

Soco - B
Pulo - C
Voadora-Ce B
Teleportagdo - A

Raio ocular que bate e
volta - A apertado
Pulo - C

Soco- B
Giratorianoar-CeC
Voadora-CeB

Raio ocular - A

Vocé pode chamar 56 uma
vez cada um dos cinco
mutantes, a nao ser que des-
cole itens de chamada. Pres-
sione Start para chama-los.

adversarios

VAMPIRA - suga & energia dos HOMEM DE GELO - cria pontes JEAN GREY - gvita as guedas
de gelo pra vocé passar legal  do herdi resgatando-o através

inimigos que estdo na lela

ARCANJD - cruza # tela voan- TEMPESTADE - emite violen-
do e alirando em cima de seus los lernados e raios que delo-

nam a fela toda

de um campo de forga

0S HEROIS DA MARVEL

0 game X-Men chega em meio a muitas
mudangas no mundo dos herbis Marvel,
Movos mutantes estao surgindo e, junto com
0s antigos, estao aparecendo em novos gru-
pos. Gambit, por exemplo, nunca saiu num
gibi brasileiro e 56 deve pintar em 1994 Veja
em que grupo ficarao os herdis deste game
nas revistas das bancas.

X-Men Wolverine, Gambit, Rogue
(Vampira) & Storm (Tempestade)
Cyelops (Ciclope), lceman (Ho-

X-Factor | mem de Gelo), Archangel (Arcan-
jo) & Jean Grey (Garota Marvel)

Excalibur | Nightcrawler {Noturno)

Fuce bastante! Os itens estao escon-
didos em diversos lugares como gra-
des, portas e colméias.

preenche sua energia

preencham sua energia



X-TRATEGIA

ESTE JOGO E REPLETO DE LABIRINTOS E PASSAGENS SECRETAS. SAQUE
O QUE FAZER NOS MOMENTOS MAIS APERTADOS OU CABELUDOS

Fase 1

Estdgio no meio da floresta.
Cuidado principalmentecom
os atiradores de lancas.

Abaixe-se g soque esia alavanca
para abrir caminho

Sogque esfa pufra alavanca, [sso
dd um sumigo nas espinhos que
esldo no fundo da tela

Pegue carona neste plerodactilo e
apanhe o item o céy

Para delonar Juggernaul, chame
Arcanjo e Tempeslade

Para acabar com Zaledane, des-
vie-se das bolas teleguladas g ata-
gue com poder especial

Fase 2

E uma base repleta de robis com pistolas laser e portas, Para entrar nas portas, use 1 e dé

um pulo, e para sair, use ¥ e pule,

itk s S S et e il et 2 s 1l A

Para acionar este primeiro eleva-  Abra porfas e elevadores baten-
dor, enfre na porta & esguerda, do am caixas de parede como
pule, ande para a dirgita @ sala 8813 -

Encontre este dois itens: um “X"
amarelo & outro azul

Em cima danave, lome coidade com
A forga da gravidade, asterdides e
robis gue saem da porta

Pape Irés flens que encontrar
alras da grade. Vocé vai preci-
sar deles

Para detonar Deathbird, dé gira-
tdrias e chame Arcanjo e Tem-
pestade

Fase 3

Esta fase comega nos arredores maritimos de uma fortaleza
de pedra.

Vooé deve bater nestas caixinhas
para abrir as portas

Cuidade com este trecho: as pe-
fras sdo escorregadias

Para delonar esle chefe, use lg-
dos os poderes gue vocé fiver.
Nolurno é o mais indicado

Afinja a caixa do canto esquerdo
no depasito para enxergar as ci-
pias dos X-Men

0 GAME TEM i
TRES NIVEIS DE 4
DIFICULDADE. 4
COMECE PELO
EASY
o * *
ESTE GAME
NAO TEM
CONTINUES!
SE 0S QUATRO
HEROIS FOREM
ABATIDOS,
GAME OVER

X-MEMN / Seqga

A ymnhdra Toud | R T 2
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(}desenho animado Tiny Toon faz quu.l'quer
um rolar no chiio de tanto rir. Perninha e
companhia sdo uma turminha muito louca
gue se mete em vdrias enrascadas. O enorme
sucesso dos baixinhos da Warner Brothers
invadiu o mundo dos videogames, detonando
primeiro nos consoles da Nintendo. Mas a § t
Sega, que ndo € nada bobinha, encomendou “S§ iy

com a Konami a nova versdo para Tiny Toon. E K
ficou demais! O game é doqueles que vocé
COIMECa O ff.i"-’f!f & ndo con SEgUe Darar. rﬂ!]‘”}ﬁmr’jﬂ

com a versdo do Super NES, Tiny Toon do Mega Drive
é bem mais dificil, mas os [Iri'{]ﬁ: os perdem em definigdo.

WA L R W CAANY e
Caca ao tesouro

O game é longo e tem uma historinha legal. Numa ¥
sossegada tarde na Universidade de Acme, onde vivem os
pirralhinhos, Perninha encontrou o mapa de um tesouro
escondido. Mas o vilaozinho Valentino Troca-Tapa pegou
omapa e fugiu com um cientista piradio, o dr. Gene Splicer,
que aproveitou para capturar os amiguinhos de Perninha. E
agoral Vocé vai ter que dar uma forga para Perninha salvar
seus amigos e encontrar o tesouro, conduzindo-o por abis-
mos & labirintos repletos de perigos e cenouras, é claro.

Fases pra caramba

Prepare-se para enfrentar uma verdadeira maratona com
7 lases e 22 niveis. Os niveis s6 acabam quando vocé
encontra o Gogo Dodo. Detone os inimigos com rasleiras ou
pulando em cima deles. Pegue a maior quantidade de cenou-
ras e itens que puder. Ha inumeras passagens secretas, Aqui,
damos uma geral dos 14 niveis até o final da Fase 5.

i T il JE e T
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recupera um coracaozinho do lite

aumenta e recupera todo o life

vale um apito que detona todos os
iInimigos da tela

50 valem um apito

vida extra

QUANDO PINTAREM INIMIGOS DEMAIS, USE O APITO.
CUCO OU PAPALEGUAS FARAO A MAIOR LIMPA NA TELA

invencibilidade temporaria L'

rase 1

Tem 3 niveis. No nivel 1, guando estiver no ceu, pule de bloco
em bloco e encontre um coragao. Cuidado com alguns blocos
que caem quando vocé pisa neles. Mergulhe na cachoeira de
lama e va pela esgquerda para pegar uma vida extra. No nivel 2,
va papando cenouras e detonando o que pintar. No nivel 3,
procure uma caverna onde ha outra vida extra.

Fase 2

Estafasetem 4 niveis. Nos
dois primeiros, & s0 irpapando
as cenouras. No nivel 3, fique
esperto, pois ha passagens
secretas nos pareddes que
escondem um Sing e um co-
ragao. Cuidado com os espi- ]
nhos que saem do chao. No Nivel 4 - Para consequir se agar
nivel 4, siga as setas dentro ir n éndulo, pule
dos troncos para poder sair. ] 7 do frome

Nivel 2

Nio fem jeifo. Para Chele

Pule de guadrado em
passar agui Voce precisa usar os gquadrade no sentido horario

fentando cair em cima 03 chele
5 vezes. Cuidado com o Coio

fdois pendulos

e g
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.FaSE 3 0 MAPA DAS FASES

Fase cavemnosa, com trés niveis.
Detone todos os sapinhos e, na desci-
da inclinada para a direita, ndo corra
da pedra, apenas dé um pulo, OK? Ha
trechos com estalactites: cuidado com
elas. Na caverna, todos os bichos sdo
INimigos.

S

T —I s e S
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iﬁ : FASE 7 E GHEFE

Fase 4

E uma cavema de fr:rg-n. No primeiro abis-
mo, pule e caia proximo a parede direita. No
topo da primeira subida ha um sino escondi-
do. No nivel 2, suba pelos blocos no maior gas
pois a lava vai atras de voce.

T T TN TN S W o . . TR o
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Q) primeiro nivel e E ncostas do mar,

r;u._.ur'n criaturas LJEI‘IQI._.ISE. =1 EI‘I‘I[:IrF' para bai-

X0 e use as cachoeiras, que sa0 as melhores

_ passagens. No nivel 2, do navio, nao da para

YR, mwm T T usar o apito. Pule nos fantasmas so quando
piscarem. Entre

i na porta em que

estd escrito in’: _ Pz
1 e ha um tesouro -~ T e
R ) |4 dentro. S R

e LA LN LRS
ETE )

| |
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= e S A [apio para ipar a6k
——— s ﬁﬁ‘%n NA PROXIMA EDICAO AS DUAS FASES
ESTE CARTUCHO FOI FORNECIDO PELA FINAIS E TODAS AS PASSWORDS DO GAME

DULY BANES, DO 310 PAULO
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Estamos no ano 2025. A Terra foi devas-
tada por um atoque nuclear que gerou
estranhas criafuras geneticamente allera-
das, E para piorar a situagdo, os engenhei-
ros genéticos criaram em laboratério ou-
tros seres mais estranhos ainda. Sua missdo
¢ limpar os labordtorios genéticos da cida-
de, vencer os cientistas e salvar a Terra, De
quebra, vocé ainda salva gquatro amigos
caplturados, um ao final de cada fase, Para
cumprir a missdo, vocé pode escolher entre
dois personagens: Achryo, o homem, que é
forte e resistente, ou Shannon, a mulher,
muais rapida e agil,

Ex-Mutants fem uma histdria muito le-
gal. Mas tanto os grdficos quanto o som
poderiam ser melhores. Mesmo assim, é
uma boa opgdo para quem curte games de
avenfura com elementos estranhos. Afinal,
resgatar a genética da raga humana ndo é

para qualguer um...

Esle mapa maosira 0 percurso que vocé lem pela
frenle. Localize-se!

HA VARIAS ARMAS NO GAME. TODAS
DE DOIS TIPOS: NORMAIS E ESPECIAIS.
VOCE S0 PODE I'MHHEEAH UMA DE
ADA VEZ. ALASEREAMELHOROPCAD

Aveniura

 Fase 1 -

Nada de muito especial acontece no
comecinho do game. Vocé se encontra
na parte deserta do laboratdrio. Aprovei-
te a franqiiilidade para pegar armas.

Pegue uma vida mo final da primeira fase;
ela esta a sua espera no extremo direifo da lela

 Fase 2

dsSt

A colsa comeca a esquentar. Agora
voeé jd estd na parte habitada do labo-
ratario. Hd vdrias passagens
secretas nesia

"ea.r,-.:m a chave meio cilindrica para pooer $air 03
fase, Ah, ela fica bem a esguerga. Nao oe
maleza!

* tom search. Acerte-o em :,r:ra.fa}n'e: fugar para derrola-lo )

Esta é uma fase intermedidria, tipo
fase de béinus. Mas como nada é perfeito,
vocé enfrenta virios perigos. Todo cui-
dado é pouco.

uidadp regobrado ao passar por baixo destas
laminas redondas. Elas tiram muita energia

kt:um im leve logue

rFase 4

Esta tase &€ muito astral:
]ﬂﬂ]h [.d[ih[]‘l:'!lldh [l-rl[i' L torm Hf.l‘i]ﬂ,‘:}l{i[? b
Ex-Mutants.

cachoeiras e

i g™ 1""&,#"“ A g ”~1‘hq,.a.ﬁ'“'f '
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ﬂuanﬂfn 0 r:m:rr soll:
bombas, pule para acer
fa-lo em gualguer lugar

Este chefe & vm pouco
mais diffell. Pule guando
W ele jogar bombas no chao
P Seja rapido para acertd-lo

A chave fica no melo da cachoeira.
Nio vd na onda desta pegadinha...

/
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Se vooé estd atrds de um game de basquete diferente, pode parar de procurar.
NBA All Star Challenge traz cinco modalidades de disputa, todas do tipo um
contra um. O tradicional jogo de basguete ndo passa nem perto deste game. E este
¢ o grande charme de NBA All Star Challenge, o mais recente langamento da Flying
Edge no campo dos games de esporte.

Os grdficos sdo apenas corretos e 0 som € pouco trabalhado, Mas o cartucho vale
pela diversdo. Principalmente se vocé é {d das estrelas do basquele americano.
Cada time da NBA comparece com apenas um joga-
dor, Mas é gente como Larry Bird e Michael Jordan.
Fera é pouco! Curtiu? Entdo veja o que rola nas cinco
modalidades do game. E boas cestas,

STAR CHALLENGES
Flying Edge
1 ou 2 pogadores

MEA AL

GRAFCO

SOM I DESAFID I.'.III.I!"HF_.llr.'

One on one

O famoso basquete entre ami-
gos. Ganha quem fizer mais pon-
tos & vocé pode escolher entre um
limite de pontos ou de tempo.

Free throws Horse

Competicio de lances livres. Ea
mais chata das modalidades, mas
serve como freino para as outras,

Uma competigio diferente.
Arremesse de qualquer lugar. Se
fizer a cesta e 0 seu adversdrio
errar, daquele mesmo lugar, ele
ganha uma letra. Quem formar a
palavra HORSE primeiro perde.

L 7 i

Acompanhe o cursor e arremesse a bola
quando ele estiver no meio da cesla

One on one tournament

Parecido com o One on one s6

Aa roubar a bola, saia do garraldo.
Laso confrario, perde a ver

3 point shoot out

.I..- i LHAT
WREkL
i

Eescume o local
fdo arremesso.

Tt . v e o Mmire...
I'teino de arremessos de trés que mais legal. Vocé escolhe qua- 4 v i -
¥ F -\"\. = T, . :-'*k : Sl I il Iy Atk |'1
pr.:]?tm. ‘-:m:L tem que converter o '.@ i tro jogadores e disputa um cam gﬁ | paraseuad- }
maior nimero de cestas em um g peonato,comchavesetudoomais. S0  versdrioer-
espago de tempo. Legalzinho Competicio total, rar. Ele ga-

nha uma lefra

Salte e lance a bola no auge do pulp.
Aperte A e comemore 3 cesla

B S N N

Ao formar a palavra HORSE. o jogo se
acaba. Nao marque bobeira

Os vencedores de cada partida se en-
frenlam nas semifinais

NN \\\‘\\i‘\x\a\\%‘*%\

I BIOHAZARD BATTLE

|| Selecao de fases - se vocé anda perden-
do os cabelos com os alienigenas de
Biohazard Battle, anote uma manha es-
perta para selecionar fases no game.
Espere o logo da Sega aparecer , aperte
e segure o botio C. Ainda com o C
apertado, digile a seguinte seqiifncia: 1,
A 23 4 ¢ €K et Ousejaum
giro de 360 graus para a direita. Depois
do trugue, aperte Start para ver a tela de
selecio de fases, Dé uma olhada na
oitava e iltima fases para ficar maluco!

Kr vl v}

EE

==

[ LOTUS TURBO CHALLENGE

Passwords - anote todas as passwords
dos {.'ht.-[:k-puinlﬁ deste dlimo game
de corrida. Basta digitar uma destas
passwords na tela de opgoes para
detonar:

Fase 2: SLEEPERS

Fase 3: HERBERT

Fase 4 BUSINESS

Fase 5: APPLEPIE

— Fase 6: STANDISH
—  Fase 7: MALLOW
| | Fase 8: TEA CUP

B T2: THE ARCADE GAME

Pule de fase - que tal uma sacada para
pular de fase em qualquer momento
deste jogo de tiro para Mega? Entéo,
fique esperto: na tela de apresentagio
aperte T, 4, € ¢ 2, Comece 0 game
e, no meio de qualquer fase, aperte
pause e, com o jogo parado, aperte
A, B e C ao mesmo tempo. Vocé
pula para a fase seguinte depois
— de dar uma olhadinha na estatisti-
—1 ca do jogo. E é uma boa para se
L1 livrar das fases mais dificeis,

R

]




IMPORTE PELO CORRI

e vocé acha que comprar
produtos importados
é caro e complicado é por
que vocé ndo conhece a

International Postal Shopping

om os melhores pregos
do mercado, a Inter-
national Postal Shopping traz alé
voce produtos importados de
diversas partes do mundo
através dos Correios, garantindo

rapider ¢ seguranga.

s precos indicados neste
antincio sio finais, para
pessoas fisicas, jd incluindo o
frete e os tributos conforme pror-

taria 32 da Receita Federal.

Ard |.'da'fl'.‘l" d sSud CRcomen-

da, ligue agora mesmo
para nossa Central de
Atendimento (011) 348-5000 e
escolha a forma de pagamenio
que vocé preferir. Cartdo de
crédito imternacional® ou ordem

de pagamento

igue jd! Nossa Central de

Atendimento estd a sua
disposi¢io para orientar sua
escolha, encaminhar sua en-
comenda, tirar suas dividas e
fazer chegar sua encomenda até
S Casa.

* Trabalhumos com todos os cartdes de
cridito inlermacionds.

INTERNATIONAL POSTAL SHOPPING

FACTL COMODO £ SEGURO.

."'|.||.-l.|.l d Organizar seus NOrarios © oom

|

promissos. 32 Kb de memoria (cerca de
1.370 nomes), hordrio mundial e alarme
Pode ser conectada a computacko

atraves da interface FA-150 (opcional)

Cod. MO0O45AG
Agenda Eletronica Casio SF 4300 |}
US$ 76 (preco total)

Agenda EletrGnica Sharp ELG 170

Crande capacidade de memdria (oerca de 500 nomes b,
visor de 12 caracieres por 2 hinhas, Funcdes: agendas
teletone ¢ calenckirio

Cod, MOTRD A G
LSS ab (precs total )

Lim must JreirE LT sl sCmpre ".I.:Ii:_?]‘,'lq'l.:-,i CHT1 '.I|l._'|'|;| SO0 ¢

luminoso para lembrar que voce deve

andar sempre na velocidade
permitida, seletor de
sensibilidade para
cidade ou estrada,
pequeno e pratico, funciona
no acendedor de cigarros!

(Opera nas handas X e K.)

Cod. M 0602AG
Detetor de radar Unidem modelo RD22X
US$ 71 (preco total)

AALAAAAALAAALAAAMLAALAA



10 SEM SAIR DE CASA.

C) relogio que combina com

Tielelone semm fio Coiair - CTP 5000
Reciscagem die lidmo sdmene. bogio de chamada
b e

Cod. MOS%E AG 18§ 59 {prego total )

Cosnpressar de ke Gensing E50
o dosistion par inflar peeus de miomdveds,
beciclotas bolas e, Laza no sormdidor de clgarnes
e AN,

Cod, MDZ42 4G USE 55 (prego ol )

n Pipogueira Elack & Becker HPS0
Corm & ajuinie adi tevessita Oleo ou maniegs,
Eiil de Himprar. Avompasia tspa com medida

Cod. MDZ70 AG 1S 48 {prego intal}
n Redigio Michebe - Masc, 71-139-50

Resisienie & dgoa, calemwiinio ¢ dois homirices
R{‘Iugm [l'ﬂlll]ld[l Triathlon US$ 5{] preco tot: Cod. MO9S 4G U587 (prego o)
Rebogin Michele - 72-153-56
Reststente 3 dgra com miosrador de dis
Cod. MUB4S AG 1SS 51 (prego sl

H Sandludcherira Maxim SM20
Para divdts smadichaes, antl-adevesie com eomoss-
i, corta cadn samdniche em duss paries.
Cod MOZ74 AG  US$ 44 (prege weal)
Mhicrnondas Gaoldsear SAHHEE
SUNTW e pubincn em dois niveis com times, 120V,
GRATIS MEree=
Soam Casio Bomubox CIFN100-4
Na encomenda de qual- Ricio AMM, s fitas 0D, ACD 120N
n:|1|1,r'['lHHjl.llI!'.l.rll.lfllJLu|.|“ Cod MOB1T AG 1SS 208 {prego total )

'l‘”Ll'. il g E’h' T €I 582
RN ; Riidio Religio Soay ICF-C120

. casd ml.h:-in exclusivo Digsd AM/PM /b, Seep Timer ¢ Dream Bar,
catilogo com centenas de produtos importados. Cod. MOT3E A G LSS 45 (prego total)

Se preferir encomendar o catdlogo (no valor de

qualguer esporte. O mais vencido
em todo o TTTILT |-. v, oo e,
alarme, memoria de 8 I.|p-~_ ¢ 4 provi
d'agua (100 metros) e vem com

|'||.I|"'"i'l'l'.l e AC0 '-\.._Il"u;‘[ tll‘F“ il [i".'.l_.

1 Laser Portisil ATWA XIS

LISS 5). é 56 ligar, s : :
24 memvirias programives, 3 modosde repetico,
fonee e camvidho inchisidn, AGRC 1 106,

Cod. MOTED AG 1S5 207 (prege ol )

Medidor de Pressdo AND UA-T01 -Stasdard
Mediddor ihe pressic anvrial com deplay digit
Codl. MODISY &G LSS 57 (prego total )

i 19 Tirca-Fitus Fioneer KE-1 TO00R
dade e comodidade. i Ao reverse, ridio AMEM, 15 memdnias de P ob
Gravacio ativada por voz —r Conl, MOGOR hrmmww}

e contador de men-

Para quem quer pratici

1 Tehevisdo AKID 5° 15700
Colonda, PAL-M, AM/PSE E10/Z208 ou bateria | 2V
mmu 18§ 315 (prega total)

FACA O SEU PEDIDO, LIGUE JA

Central de Atendimento

Cod. MO600 A G e -...‘__ (0”)448‘5000

Mcrema ; r INTERMNATERNAL POSTAL SHOPPI®NL:
ElEtl'ﬂlllfﬂ ; R. Funchal, 203 - 112 andar
ﬂﬂﬂﬂll‘ ]““dﬂlﬂ 2“2[} [JS$ 59 (pm‘;“ t“td.l) b Vila f”i:}l:ﬂ]:"!il .l|.+-nl-uln:

S0 Paulo - Fax: (011) B28-0442

AALAAAA DIPDEESECURNC \(| LR CORREIOS| A A A A A

sagens, Voce ndio vai
mais ficar sem receber
recados! E ainda tem tele-

fone acoplado!
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E uma fase que comega com areia
movedigaemuita dgua. Cuidadocom
as medusas, pois elas podem liberar
altas descargas elétricas em vocé,
Apdés ter vencido o caranguejdo, o
pato Donald entregard o pé de feijao.
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FUOWER

Fara delonar esle caranguejo, abaixe-se

bofinhas e afire barris guando ele esh

le garras para baixo
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Com os itens semente de feijao e
sapatos mégicos em mios, vi até a ilha
@ jogue a semente no buraco. Pegue a
chave no topo do pé de feijdo para entrar
no phanthom’s castle.
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Fliija da porta alé chegar ao fim do corredor
pnde vocd dewve acerla-la uma vez. Enire na

poria depois gue ela ficar imavel

NCAO GAMES 29
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Para debuthar esta feiticeira, acerle-a por irds
& figue esperlo com o8 lufbes. bolas de logo g
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Para os fissurados em PC que estdo
com o saco cheio de simuladores e de
RPGs “cabega”, a softhouse Electronic
Aris preparou um game onde se queima
menos a cuca. 4D Boxing é um jogo de
boxe com estilo, grdficos poligonais e um
monfdo de planos pra curtir. E o que o
game fica devendo em defini¢ao acabha
eshanjendo nas movimentacdes. Como
no boxe, 4D Boxing segue o mesmo es-
quema de treinos, ranking mundial e
cachés, O teclado é a melhor opgio dis-
parada. Dispense mouse ou joystick. De-
talhe: o jogo é cheio de perspectivas e
visual do balacubaco.

Criando lutadores

Voc# deve elaborar novos pugilistas além
dos cingienta boxeadores que o game j4
traz prontos. Dependendo de como ficou o
seéu pupilo, ele pode ser encaixado numa
destas quatro categorias: leve, médio, mé-
dio-pesado e pesado. Sugestio: crie um
boxeador com aproximadamente 1,85 m
de altura e 90 Kg,

- .

Defina velocidade. forca, resisténeia, altura, peso
roslo e roupas do seq lutador

Treinos

MNada de preguica: ponha o seu lutador
pra malhar. Isso faz com que ele aumente e
melhore todos os seus fatores e caracteris-
ticas, Os treinos so ocorrem antes das lutas
de E.:iﬂllp'”.]ll-ill[".‘i.

P |

Fp_,u.‘ﬁr corda aomenia a resisiéncia, socar a péra
dfuda na velocidade e o saco eleva a forga

Ranking mundial

Vocé deve jogar com o lutador que criou.
Nesse caso, vocé comega na 51° posicio,
tendo que vencer os lutadores que estio
acima. Acumule grana e vitdrias.

Vocé pode jogar assistindo a luta por vanos
angulos. Sague as melhores posicoes

Fara subir mo ranking, desafie os trés lufadores
gue estao na sua frenle. Se perder deles, lerd de
vencer os Irés lwladores gue estao melhor classi-
ficados depois de voce

MARCADORES

Note que ha trés mar-
cadores naparte infe- )
riordatela. O marcador !
de cima mede a resis- 1
téncia fisica,odomeio "'
corresponde a forca }
dos golpes e o de bai- .
xo controlaaresistén- .-j'I
cia geral do lutador. 1
Este altimo marcador

i BRI 11
| nunca pode ser zera- B

. do, senao seu boxea- F;'-.' TS =T

i il - FhoasUA - VOO VE O 3iversar

i dor cai nocauteado. frente, comao num simulador
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40 BOXING / Electronic Arts

DICAS PARA OS COMBATES

# Comece o primeiro round ja tentando derrubar o oponente. Isso vali

facilitar sua vida no restante da luta # Varie sempre os golpes  NIIRILPNGRNIITIN
% Procure sempre encurralar o adversario nas cordas 3 O som dos | reowry=rym.
golpes equivale a intensidade dos petardos # Lutador alto: tome [ EECCHCRGEEEEE
cuidado com a linha de cintura e nao fique muito colado no adversario | NKReSAsN.
#* Lutador baixo: chegue perto do adversario e acerte mais o rosto dele AdLib, SoundBlaster e

Ro ||.1r|:|

e ol Lt b i b st e e e L L

T : ASLUTAS PODEM TERDE 3 A 15 ROUNDS.
Use a tecla SHIFT para chamar o adversario pra briga CADA ROUND DURA 3 MINUTOS

SOCO NA LINHA DA CINTURA ENTER + 1 ou ENTER + 3
1 SOCO PRA BAIXO E QUTRO PRA CIMA ENTER + 2

GANCHO NA BARRIGA ENTER + 4

JAB ENTER + 5

UPPERCUT ENTER + 6

GANCHOS EM CIMA ENTER + 7 ou 9

DIRETO ENTER + 8

CHEGUEI PRA
ARREBENTAR |

1 PR R T VL U LV L T Ty T S LS VR

SEU DESEMPE-
NHO APARECGE
NAS MANCHETES
DOSJORNAIS DO
DIA SEGUINTE.
CUIDADO COM A
REPUTACAD!

SOLICITE NOSSA TABELA
POR CORREIO OU FAX.

GANHE GRATIS UM DE
NINTENDO

PIGULE E CONCORAL
WA COMPEA ACIMA
DE LSS 200,

HORARIO DE ATENDIMENTO:
;\ DAS 9 AS 20hs DE SEGUNDA A SEXTA FEIRA -
AOS SABADOS DAS 9 AS 15hs (SOMENTE POR TELEFONE)
................. 32,00 MNINTENDO uss ZUPER NESS Uss
..................... 32,04

22,00 BEST OF THE BEST «.ovivivvier 21,00 - ALIER X PREDATOR ........... 37,00 - MEQADRIVE ...oocummiiimmmions

NIMIA QATDEN ... aias = 3200 ELASTER MASTER ......coionneee 21,00 BATHMAM 11 O RETORNO ........ 37,00 5 NESS (BABY) ......oovnnne. 100,00
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[ CORRIDA

| CLUKA O JTOUR>

"

SUZUKA B HOURS f Mameo

Que fal chamar os amigos para um
racha de molo no shopping center? Nio,
: L : nio ¢ papo aranha: a softhouse Namco
..... . o Vi - acaba de lancar Suzuka 8 Hours, um
' : simulador de corrida animal, Séo quatro
guidoes com acenfos-motocas bastante
inclindveis e cinco telas; quatro para os
pilotos & uma especial, que mostra para
05 espectadores visdes aéreas da pista,
entre outras coisas. O som debulha: der-
rapagens, aceleragdo, pneus cantando,
tudo de arrepiar os timpanos.

ESTA CURVA E MUITO CABELUDA. NAD EN- S8 0 MONITOR GERAL MOSTRA A ATUAGAO DO
TRE NELAA MIL POR HORA, SENAD, ECAPO- B8R PRIMEIRO COLOCADO. .
TE NA CERTA!

... VISAD AEREA DA PISTA. ..




su;m,a,,,g,,";,,a NAS CURVAS

Os comandos deste game sdio mais ficeis Mu"o ACE“-

0 que os de uma moto de verdade, E um

nidio onde o acelerador fica na direita TUADAS, "Ao

::1r|_| com o freio no manete.

TENHA MEDO:;
SOLTE O CORPO y,

E INCLINE PRA
VALER

RETROVISOR. SE Al-
LR UG GUM APRESSADINHO |
OCORREU ALGUM ACIDENTE PELA FRENTE

VIER ATRAS, FECHEO
CARA E MANDE-O
PARA FORA DA PISTA

;\E{Q@\\“ Q%D

FIQUEDEOLHOEMSEU ~

*m—m

VAI PINTAR VIRTUA RACING
\ COM CABINE UNICA

. Animal, hein? Esta é a versio do simula-
| dor Virtua Racing em cabine simples,
lancada nos Estados Unidos e Japdo, que
ainda nfio deu as caras por aqui. A principal
diferenca em relacio ao Virtua Racing de
dois monitores, que vocé viu na edicio 31, é
que esta maquina interage com o jogador.
Vocé sente cada curva mal-feita na pele, ou
melhor, na perna: a miguina dé porrada pra
valer, E simplesmente demais.
T3 Mas ji ha uma luzinha no
‘ : ¢ fim do tiinel: 0 sucesso da ma-
i quina aqui ¢ tdo gran-
X  dequejiestio pro-
metendo trazer
também esta
versao, Va-
 Eaam Mostorcer!

* POSTER
* GUIA DO TENIS
* CAPA DE FITAS K-7

NAS BANCAS

©

Vd
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BATMAN RETURNS / Konami

0 pequeno recarrega 8
pontos do life, o grande
recarrega 16

vale pontos

Mais um capitulo da série “games animais do Super NES langados para
o Ninfendinho”: Batman Returns. O rofeiro desse jogo é fiel ao do filme: o
gorducho Pingiiim escoltou um exército de pingiiinzinhos e palhagos brigoes
e estd a fim de dominar Gotham City com a ajuda da Mulher Gato. Vocé é

vale uma vida extra

o Homem-Morcego e deve acabar com as pretensoes malignas dos viloes,
Esta versao para o NES até que surpreende, com grdfices e som bem acima
da média. Bem, aparece um pau de sprite aqui, outro ali, mas tudo bem: pra
8 bits, Batman Returns esta muito bom.

vale trés bat-discos

Fase 1 - Gotham plaza Fase 2 - Shreck’s departament store

Porrada, s6 porrada. Bala muilo Tome cuidado com os caras que cospem chamas e com as estaluas que s
nos pﬂ]lmu;;u.-:, -arinri]mh]nantfz nos lornam vivas e gostam de atacar por tras. Use o h|||1'|r*.1':t|1glur para subir d
(e 11511 [JE.‘FHdH-dH-]]HII. andar em andar.
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Uma princesa foi raptada! Sua
missdo nesta fase é salvar a mocinha.

I~ IHHAI
AT
el RN
e W 8

S L

S I R TN ]

E— ———

4] L1} I
USE FHI’EH" "..-'n-IB::'”H .

. HEF*  shoems i =
EMEFY : bal‘! 0 Y

VEJA AS ULTIMAS FASES DE BATMAN RETURNS NA PROXIMA EDICAO

A fase comeca com um alucinante
rolé de bat-mdvel. O botdo A solta
bat-discos e o botéo B dispara tiros,
Passe por cima dos barris na avenida.
Tudo a milhdo! Cuidado com as
atiradoras de faca que sio as inimi-
gas mais dificeis desta fase.

4
L 3 5ED

HP sl
ENERY

I T EREASEESE
EMEMY

HP pasrvnd
“To . EMEMY
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() gue JTE! era bom ﬁmu melhor BOMBERMAN 2 / Hudson Soft
ainda. A Hudson Soft acaba de
langar Bomberman 2, uma versdo
melhorada do original para
Nintendo 8 bits. Bomberman, o
game, fez escola. Sua versdo mais
{ badalada é para Turbo Duo, 0 CD da NEC.
O game em CD (Bomberman 93/ € tdo legal que ganhou o prémio de “Jogo
: do més” da edicdo de abril da revista americana Electronic Games Monthly

Vocé estd preso em algum lugar no espago. Muros altos e muitos sentinelas o cercam. Mas ndo tem problema. Afinal, voce & um
perito em explosivos que detona tudo que aparece pela frente. Seu objetivo é acabar com os inimigos e escapar da prisio. Mas ndo
send fdcil: os seres que o cercam sdo muito rdpidos. E bem esquisitos: fantasmas verdes, morcegos de peliicia e outras gracinhas

Com grdficos simples mas funcionais, Bomberman 2 tem o pique certo para uma grande diversdo. O cendrio lembra o
lenddrio Pac-man. Ao fundo, rola uma musiquinha japonesa. As novidades em relagdo a primeira versdo sdo duas: a opgdo
para dois ou trés jogadores (com o Satellite] e 40 fases novinhas em folha, Se vocé curte um game rdpido e divertido, corra atras
de Bomberman 2. E detone tudo e todos. Este game ¢ um estouro!

APRENDA A EXPLODIR SEUS INIMIGOSEMUMMINUTO | ® W™ E R =
00001600 T: 089  LEFT O | Varios itens aparecem durante
== - | 0 jogo. Veja os trés principais

-d “ # .
Da mais pontos ao explo-
- ol dir os bichinhos inimigos
: Vocé pode detonar mas
] | A
de uma bomba ao mesmc
. - tempo

il

Serve paradetonarabo
ba quando voce quiser

| COMANDOS

H A | SOLTA BOMBA

—

Wy g

| g | AcloNa A BoMBA (DEPOIS QUE
| ® | voct peca 0 coracAD)

|

Use as bombas para encirralar seus inimigos feja bem onde esta colocando as bombas. Na ~
Assim. eles se lornam vitimas fdceis dos seus crie armadilhas para vocgé mesma. Se el FA SE D E BO N U S
pel3raos SonNoros atinge, adeus vida

Depois do sexto nivel pinta uma
fase de bdnus. Atravesse a tela
apertando A o tempo todo para
deixar bombas pelos cantos
Desencane: as bombas nao o

acertam nem a pancada. Moleza

Bl B o © GAME NAO E FACIL,
Mande os muros pelos ares: alrds deles pode  Fuja dos bichinhos como o diado foge da cruz MAS CONTINUES INFINI-
haver itens. Voce pode ale achar 8 porla og Se por ym acaso vocé encostar neles, terd de Tﬂs munm um Pﬁu-
salda apos destrul-lps comegar luao ge novo f: -
€O, VOCE NAO ACHA?




P Dynavision Il completo com cin-
co cartuchos. Marcelo Morais Bar-

beiro, tel.: (063) 830-1150,
Araguacema, GO.

P Cartuchos usados de Mega Drive.
Wagner A, Ayres, tel.-(011)944-6187,
Sdo Paulo, SP.

P Nintendo americano original com
seis cartuchos. Aristeu Mazuroski
Junior, tel.: (041) 262-8483, Curi-
tiba, PR.

P O cartucho Sim City, do Super
NES e o CD Heavy Nova, do Mega
CD. Alberto  Cury Neto, tel.:(041)
234-7518, Curitiba, PR.

P Os cartuchos Assault City, Vigi-
lante e Galaxy Force, do Master.
Fernando A. Sampaio, tel.: (021)
264-4391, Tijuca, RJ.

> Mega Drive com dois controles e
dois cartuchos, Game Gear com
adaptador e quatro cartuchos e
Mintendo com dois controles, pistola
e 10 cartuchos. José Maria S. Dantas
Filho, tel: (021) 709-0624, Nite-
rdi, AJ.

P Master System com um cartucho
@ pistola. Simei Santana Vieira,
tel.:(011) 712-9259, Sao Paulo, SP.

P> Bit System com um controle, pis-
tola e onze caruchos. Rodrigo P.
Biaggio, tel.:(021) 255-8703,
Copacabana, RJ.

P Hi Top Game Turbo com trés
cartuchos e adaptador. Rafael Pedra
da Costa, tel:{(011) 533-9828, Sdo
Paulo, SP.

P O cartucho Alien 3, do Mega Dri-
ve, na caixa com manual. Jorge H. C.
Menezes, tel.: (021) 273-2106, R.de
Janeiro, RJ.

P Mega Drive transcodificado com
um controle e trés cartuchos. Diego
H. Rodrigues, tel.:(031) 221-1536,
Belo Horzonte, MG.

P Cartuchos de Master System.
Marcio S. Miguel Lima, tel: {071)
379-1949, Lauro de Freilas, BA.

P Game Boy completo com nove
cartuchos. Jaks Koji Otonari, tel.:{092)
236-6620, Manaus, AM.

> Dynavision | com cinco cartuchos.
Max Well Sampaio de Sousa, tel.;
(0123) 31-4195., S30 José dos Cam-
pos, SP.

P Master System com quatro cartu-
chos, oculos e pistola. E um Phantom
System conf um cartucho. Edgard
Pimentel, tel.: (011)92-9140, 5.Paulo,
SP.

P Cinco jogos de Nintendo ame-
ricano. Nilton Marcos de Brito Jr.,
tel.:(011) 948-2265, Sao Paulo, SP.

P Super Nintendo completo. Viadi-
mir Fajaido Aud, tel.-(011) 215-1969,
Sao Paulo, SP.

P> O cartucho Super Mario World, do
Super NES. Hamilton  Margal
Yasuda, tel.:(011) 273-9119 r. 232,
S&o Paulo, SP.

> Phantom System com 31 jogos,
dois controles e adaptador J72. Thais
ou Leandro, tel..{021) 585-0449, Rio
de Janeirg, RJ.

P> Mega Drive com trés controles
sendo um turbo e oito cartuchos.
Ricardo Rodrigues Ramos, tel: (011)
451-5154, Sao Bemardo do Campo,
SP.

> Os cartuchos Contra, After Bur-
ner , Ninja Gaiden, Simpsons, Super
Mario 3 e Roller Games do Nintendo.
Luiz Carlos, tel: (011) 945-9169 (H/
C). Sao Paulo, SP,

quatro cartuchos por SNES, Herbert
G. A. Defilio, tel.: (011) 965-6573,
S.Paulo, SP.

P Os cartuchos Sagai e Forgotien
Worlds, do Master System por
Moonwalker e Sonic. Rodolfo Yuzo
Somehara. R. Francisco Basilio de
Melo, 265, Pg. Maria Domitila, CEP
05128, Sa0 Paulo, SP

P Super Nintendo com dois cartu-
chos por Mega Drive e carlucho
Sonic 2. José Vicente, tel.:(011) 211-
4490, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Nintendo
americano. Gustavo Q. Sanlos,

tel.;(011) 274-4376, 5. Paulo, SP.

P Master System com dois contro-
les, seis cartuchos e pistola por Game

Boy complelo com cartuchos. Lucas
Antdnio Torres. Rua Emilio Odebrech,
626, aplo.1104, Pituba, CEP 41830-
300, Salvador, BA.

P O cartucho Golden Axe, do Mega
Drive por Altered Best. Rodrigo
Vicentim, tel.;(011) 965-6360, Sao
Paulo, SP.

P> O cartucho Super Monaco GP, do
Mega Drive por outro de meu interes-
se. Manoel Carlos de Carvalho,
tel..(0439) 77-1294, Pinhaldo, PR.

P Dynavision lll completo com dois
cartuchos por Game Gear. Jodo
Carlos Soares, tel.: (011) 914-6498,
Séo Paulo, SP

P Cartuchos usados de Master
System. Fabricio C. Monteiro,
tel.:(011) 202-8405, Sao Paulo, SP.

P Mega Drive com sete cartuchos
e um controle por SNES com dois
cartuchos. Fernando Cabral de

E!edeima. tel..{084) 221-1723, Natal,
M.

- As edigdes 01 e 23 da revista
Acao Games em bom estado.
Femando Schwab. Rua Gal. Deo-
doro, 522, Coxilha, CEP 96230-000,
Sta. Vitoria do Palmar, RS.

# O carlucho Sonic 2, do Mega
Drive. Pedro de Lima Marin, tel.:(011)
959-0455, Sao Paulo, SP.

¥ As caixinhas originais dos cartu-
chos de Master: Paper Boy,
Kenseidene Out Run. Erika Fernanda
Lima, tel.:(011) 271-9898 (recados),
Sao Paulo, SP.

#» Osseguintes cartuchos de Master:
Out Run, Choplifter, Castle of lllusgion,
Black Belt, Alex Kidd e Golden Axe.
Luis V. A Palma, tel.:(0152) 62-3350,
Porto Feliz, SP.

= Qualquer videogame padrio
Nintendo com confroles, cartuchos,
pistola @ adaptador. Ricardo Dan-
tas Santana, el (011) 450-7040,
Maua, SP.

FARAANUNCIAR
Voceescolhe onde guer anun-

ciar e escreve seu classifica-

do em uma carta rafa.

Games Clube, Av. Nacoes Uin

das, 5777, 27 andar, CEP 05479

a0, Sao Paulo, 5P. Os anunci-

0s sag GRATIS

VOCE AINDA
PODE DESCOL
0 SEU ALBUA
DA PROMOCA
SUPERDICAS
ACAO GAME!

Se vocé perdeu a ediciio 28 da revist
Agiio Games que frouxe o dalbum
Superdicas e o 1* envelope com
adesivos, ndo se preocupe.
Preencha o cupom abaixo com seus
dados completos junte cheque nomimn
a Editora AIJ S/A no valor de
Cr$ 50.000.00 e envie para Revisic
Agdo Games/Deplo. de Promogdes
Av. Nagoes Unidas, 5777 - CEP 0547%9-
Vocé vai receber, em pouco tempo, o ol
e o envelope com adesivos em sua co
sem nenhuma oufra despesa. Aproveite |

completar a sua colecdol
: _,..h,_m ____________
Idode =
Endereco
Cidade
CEP Esl.
. REVISTA

EAMES
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L 'SHUTS
- Conheca as novidades gue a Sega
armou para o Mega CD. E mais: Silpheed,

‘um game para a CD-ROM da Sega na mesma :

linha de Starfox. E que foi langado
o, am.- A i
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"MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

ArAn il

s Compativel com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM
a pE « 6 controles de TURBO com duas velocidades
gt para os botées A, B, X, Y, Le R
A 'FP‘ s Exclusive DESIGN ergonomico com total

J _.&5 ancaixe para as maos
5 » Acionarmento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
NA através de chave

T « Permite o uso de todos os cartuchos do
S sisterna NINTENDO 16 BITS no seu console
TR Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL
s Exclusivo sistema de EJECT para troca
de cartuchos

« Pode ser usade nos video games
SUPER *NINTENDO. SUPER *FAMICOM o
COMPATIVEIS

o Os melhiores e mais atuais games com
langamentos simultineos dos EUA e JAPAD

JA4 NAS LOJAS

LChips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



Acerd acesEOrDs OpaanaiE wmd Jovstick para 1% jogador e Pistala. )i vem éom cabo RF ¢ Balum para Hgacdo 4 TV, Pilhas rdo incloidas,

HandyVision.
O videogame que é
‘uma viagem.

A DYNACOM VIAJOU.

Ela colocou 7 jogos na me-

mona, Joystick Turbo PAD

¢ controle remoto num conso-

i le chocante para fazer

o HandyVision, o vi-

deogame de 3 geracio

unico no planeta. HandyVision acei-

ta qualquer cartucho padrio

Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens ¢ sons

alucinantes dos games para L :

gualguer TV. HandyVision tem botdo

EJECT exclusivo para retirar os car-

tuchos, e vocé pode transporta-

lo para qualquer lugar sem fa-

zer operagdo desmonte. Além

disso, HandyVision tem cores chocan-

tes e cusia em cruzeiros, ndo em do-

lares. HandyVision. Vocé nio pre-
cisa mais viajar até o Japdo
para ter um videogame dessa

categorna.

DYNGCO M Hm«@vbmiﬁ%

,#W -'E ,? : O VIDEOGAME QUE £ UMA VIAGEM.

* mars eglaieda da pescsinos



