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Procesador 16 uu

Tofalmente compowe con cu r’:,;, uier ca de 16 bit.

. Dos versiones: NISC f

Provisto de 2 joysticks de 6 botones ;’ES‘CE.;}E-. para
Conectables a CD-Rx “3;%/;

on fodas las presf‘aczmm ,,::‘ una Me
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Titulos de 5 » > »

Aero the Acrobat Pele
| Aladdin Prince of Persia
Art of Fighting Road Rage |l
Aweson Possum Robocop vs. Terminator
Bare Nuckle IV Side Pocket
Davis Cup Tennis Skitchin
Desert Strike Sonic Il
Dragon Ball Sonic Spinball
Ecco the Dolphin Street Fighter I
Eternal Champion Street of Rage ||
FIFA Super Monaco G.P. Il
, \ e SR e : Goof’s Sylvester Tweety
N Distribucion Oficial Greatest Heavy Weigh Way  Tom & Jerry

en Argentina por: Joe & Mac TMNT Tournament Fighter

Casa lin’s Jungle Strike W.W.F Royal Rumble
lasteur 532, Capital Jurassic Park Young Indiana Jones
Casa Lin’s Lethal Enforcers Zool
' Esmerara 4917 - Capital Mortal Kombat 7UP Cool Spot
 En Cérdobar: Mortal Kombat i World of lllusion
051) 214328 N.B.A. Jam Flash Back

Nigel Mansell's Racing Virtua Racing

En Rosario: Wnter Hogar
| Normy’s

Meﬂv)zo 589
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El Primer Shopping de Video Juegos para todos los gustos
Y CON LOS MEJORES PRECIOS

TODAS

Las Marcas

TODOS

Los Titulos

0008

Los Formatos
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GAME

Atencién Totalmente Personalizada
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Nintendo, Super Nintendo y Game Boy son marcas registradas de Nintendo of America Inc. Game Gear, Sega CD, y Génesis son marcas registradas de SEGA Enterprises Ltd.
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La 3DO es
mnds que una
consola de 5“

generacion.
" Presentada al
final del aito
pasado, inau-
gura un nue-
vo concepto
de diversion
doméstica para toda la familia. La diversion
‘total, alimentada por el CD 'y con un pie en

SOFTHOUSES
FIRMARON
CONTRATO

PARA
PRODUCIR

la multimedia. La 3DO es un aparato inte- GAMES Y
ractivo, hecho para jugar, ver dibujos ani- OTROS
mados, estudiar, oir y hacer miisica, entre
sl ; PROGRAMAS
otras cosas. Con tantas aplicaciones inine- :
diatas y una infinidad de posibilidades futu- PARA
ras, la 3DO pretende volverse un nuevo for- 3D0

mato de referencia, semejante a lo que es el
VHS para el video. Este es el gran desafio
de la 3D0 Company: transformarse en el
patrén multimedia de la primera mitad de la
década del '90. La primera plataforma salio
por Panasonic. Pero Sanyo ya anuncio que
pretende presentar la suya en jumnio. Si es
cierto, vendrdn otras, de ofros fabricantes.

BREVE HISTORIA

Setiembre 91: Fundacién de 3D0 Company, en los
EE.UU.

Octubre 92: Comienzan las adhesiones de las software-
houses.

- Enero 93: Anuncio de los socios en el proyecto (Panaso-

nic, Time Warner y Electronic Arts, entre oros).

Junio 93: Exhibicion: del primer prototipo en la CES de
Chicago. Tres empresas ganaron el derecho de producir
|a consola: Panasonic, AT&T y Sanyo.

Julio 93: Surge la 3D0 del Japén. B

Octubre 93: La primera maquina, de Panasonic, llega a
los comercios norteamericanos. Su precio: 700 dglares.

Enero 94: La 3D0 Company es la gran vedette de la CES,

Las Vegas. Se empiezan a difundir por Sudameérica las 5
pri1meras consolas, vendidas, como promedio, en 1.200

dolares.

ASI ES LA MAQUINA

PROCESADOR: 32 bits Risk

RESOLUCION: 640 x 480 Pixels
(puntos).

;Uau!

= ALTA CAPACIDAD

] I . e
~ Para dar respaldo al ambicioso proyecto. la mdquina cuenta con un procesa-
dor de 32 bits de tecnologia risk. Esto la vuelve rapida y capaz de mover un
aran nimero de sprites en la pantaila. Resulta practico: palcta con mas de 16
millones de colores y sonido digital de primera. Ademas del esmero (écnico.
algunos detalles comprucban que la 3DO Company ¢s una empresa moderna. -
Los poderosos conglomerados que estan detras del proyecto incluyen a
grandes estudios de Hollywood. un lider mundial del scctor de telecomunica-
ciones (AT&T). renombrados fabricantes de games y las principales grabado-
ras del planeta. Pero lo mas piola. sin embargo. ha sido delegar la fabricacion
de la maquina a terceros. Esta estratcgia refuerza la idea de la 3DO como for-

mato y no cunﬁconmla. Y la entrada de Panasonic y Sanyo en escena muestra
que la cosa va muy en serio. - 5 '

PALETA: 16 millones de colores,

CAPACIDAD: reproduce hasta 30

frames/cuadros por segundo.

Para dibujos y animaciones, €s

50 veces superior al desempeno
de computadoras personales y videogames de 16
bits.

LECTURA: Drive CD-Rom de dable velocidad.
SONIDO: Digital

COMPATIBILIDAD: con CDs de audio, video Y -
fotograffa. Trae entradas para joystick, teclados, |
mouse, para audio stereo/video y otros aparatos
(foto).

JOYSTICK: sicte botones con entrada para audi-
fono y control de valumen independiente.
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s todo "posta
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Aews de juegos

En cuanto vos colociés el demo en la 3DO, aparecen tres opciones
en la pantalla: Real Machine, Diversions y Screenings. La primera
esta hecha para que conozcas mejor el aparato. En Diversions ves
unos jueguitos simples y dibujos copadisimos. Screenings es propa-
ganda dentro de la mdquina. Asi te vas enterando, en forma inte-
ractiva, de las proximas presentaciones

para la 3DO. Fijate lo que
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Joystick en la
mano. Llegd la
hora de conocer
la 3D0. Poné a
girar la cosa para
averiguar qué te

ofrece.
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Games simples y
divertides,  un
dibujita que es
una masa de Bat-
man y el cartoon
Two Stupid Dogs,
re-comico.

encontras en cada una de las opciones.

El joystick tiene siete botones
Yy entrada para audifono con
control de volumen indepen-
diente. Mas joysticks estan en
camino.

Colores a montones: un aperitivo
de los programas de computacidn
grafica que vendran a fin de afio.

Esta es una de las dos entra-
das para periféricos del apa-
rato, La 300 planea presentar
teclados, mouse y muchas
ofras cosas.

Shell Game

Juego de las conchas: presti
mucha atencién para descu-
brir cual esconde Ia bolita.

Una pantalia para que encuen-
tres indicadores y entradas
frontales de la 3D0. La maqui-
na explica tedo lo que necesi-
1ds saber: basta ir cliqueando..

Simulador: vold bajo entre las
montahas. jLastima que el
aspecto visual no cambie!
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El dibujo de Batman es una atraceidn aparte. Warner va a pre-
sentar la version completa del cartoon en agosto.

] .]‘l\\ I|r' II |I I
iGenial! Con el
contral en- Ia
manao, podés ver
las préximas pre-
sentaciones.
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Si querés saber cuiles games
de deportes van a aparecer,
andi hasta la puerta "Sports".

Este game de golf de Eleciro-
nic Arts promete ser uno de
los mds copados. jYa el as-
pecio vistual es una masa!

Estos
dos perros
son retontos. Pero muy
cdmicos. En este dibujito, salen
detrds de un par de zapatos
para trafar de abrir una puerta
(?i?). Ver para creer.

itech es la primera

\resa en ganar el
derecho para fabricar
periféricos para la
3D0. 0 sea: muy, muy
pronto, debe aparecer
un mouse,

periféricos: ALPS,
INayde las 500 mayo-
es empresas del mun-
do (segln la conocida
revista FORTUNE), ya
estd concentrando sus
esfuerzos en el desa-
rrollo de teclados,
joysticks y otras mara-

villas para la 3DO.

»2lio el primer joys-

para la 3DO. Dise-
nado especialmente
para simuladores, el
FLIGHTSTICK PRO fue
presentado por CH
Products.

igantesca AT&T

finalizando sus
nvestigaciones para
presentar su propia
3D0. La gran novedad
es el VoiceSpan, para
jugar un game con un
amigo sin salir de
casa. Los dos juegan
al mismo tiempo y, de
paso, charlan por telé-
fono.

sonic entré en el

ado del software.

us primeras presen-
taciones seran True
Golf Classics: Pebble
Beach Golf Links y The

Lite Stage.

0 Va a presentar
DO en junio, en
lapén, v, a fin de afo,
en los Estados Unidos.

sta la television por
bable entro en el baile!
ntelliplay, del grupo
ESPN, va a presentar
CDs con trucos depor-
tivos de los grandes a-
tletas. Volley, basquet-
bol y hasta golf figuran
en el programa.

mount Pictures va

sentar un progra-
ma que transforma tu
300 en un estudio
casero. La maravilla se
llama Rock Rap ‘N Roll
2 vy ya esta haciendo
historia en las PC. Se
puede editar videos,
mezclar sonidos ...jy
sobre todo, valverse
re-loguito!




El primer game que sale para la 3DO.
Crash 'N Burn no decepciona. Vos coman-
dds un auto y tenés que vencer las pruebas
a cualquier costo. Para salir bien, el truco
es lirarle a todo y a todos. Cada victoria
vale dinero que sirve
para mejorar tu auto.

La velocidad del
juego estd re-buena y el
aspecto visual es una
masa. Con sonido per-
fecto, digitalizaciones
de gente grande vy
mucho sentido del
humor. Crash 'N Burn
es un juegazo. Princi-
palmente si tenemos en
cuenta que fue termina-

do medio a 10s apuro- gizse coramonte en ese cielo. ;Amm-
nes. Es sorprcndenreﬁ nante es poco! Las nubes son tan niti-
para un game de 1*  das que parecen de pelicula. Lo mas
generacion. Pero, segu-  gopado es que todo tiene mavimiento.
ramente. serd superado

tN MENOS que Canta un — Tirafes a fos adversarios y reducilos a polvo. Es una
gallo. excelente manera de ganar posiciones con rapidez.

Estos son los seis con los que
&/ podés jugar. Ninguno de ellos
anda muy bien de |a cabeza.

jAbran paso! El cldsico arcade que hizo
historia en las PC ya aterrizé en 3DO. ;Y
se vino con (odo! TLos erdficos son impre-
sionantes, el sonido es genial y la jugabili-
dad estd por encima del promedio. Los que
conocen otros games de esta serie no van a

desdeniar a este Dragon's Lair para 3DO.

o E esquema es el mismo de siempre:
vos tenés que tomar decisiones simples
durante las escenas de dibujos animados multicolores. Un solo error
y volvés al comienzo de la escena. Si ya probaste la version de DL
para Sega CD. mejor todavia. Los games son idén-
ticos . ,dqdndo aparie el aspecto v1sual_y
el sonido! Pero serfa una maldad com-
parar las dos versiones. Pobrecito
el Sega CD...

DRAGON'S LﬂlRlHeadySoﬂ

jQué bicho loco! Usa tu poderosa
espada para acabar con la raza
de estos monstruitos de gelatina
verde

OK, ganaste una prueba. Gasti el dinero
. del juego en equipar fu maquina. Las
armas polentes son siempre bienvenidas.

DON'E BUY =

Este chaboncito es el vendedor mas mafio- .
so del mundo. Sus productos son cares,
pero vuelven imbatible a tu auto.

Enseguida del comienzo vas a quedar col-
gado de este puente. Apretd B y T para
salir del aprieto.

La rubiecita vale tantos es-
| fuerzos, ;no? Y mas con esas
miraditas de telenovela...

EI encuentro final con el dra-
gén es para quitarle el aliento
a cualquiera. jPoné tus neuro-
nas a funcionar y acaba con él!

=] Felicitacianes,
 Dick ...jvencis-
| te! Disfruld de
fu premio.
;Preparado pa-
ra la proxima?



~ C.P.UBAC

£Qué tal convertirte en compositor? Con este
CD, ademas de hacer tus propios sonidos, es-

cuchas a los clésicos de Johan Sebastian Bach.

El ajedrez es un juego intelectual,;no? Pero
quien sabe jugar no se pierde una partidita. Y
éste es “el" game de ajedrez. -

¢Qué te parece un viaje por el espacio? Un
game con aspecto visual alucinante y desafio
copado.

4

AAA AA4

¢ Te parece que faltan juegos de lucha? Tranqui-
lo. Way Warrior es escalofriante. Basta echar un
look a la escena para entender por qué.

SE
VIENE
‘CON TODO

Después de un comienzo titube-
ante, con pocos games produci-
dos, las softhouses que hacen jue-
gos para 3DO se despertaron. ;Y
como! Juntas, las empresas deci-
dieron un paquetazo de 43 games
para el primer semestre de este
ano. Y no pararon ahi. El podero-
so grupo 3DO afirma que los feli-
ces propietarios de la consola ten-
drdn por lo menos 100 titulos a su
disposicion para final de afio.
;Calma! ACTION GAMES prepa-
ré una listita genial con los titulos
mads esperados. Acomodate en
algin lugar confortable y prepara-
te para viajar. Bienvenido. {El
futuro estd aqui!

PEBBLE BEACH GOLF LINKS

Ya es un clisico en PC, en Macintosh, en el
SNES y en el Sega CD. La versidn para 300 es
un absurdo de tan linda.

dance all night j.,
pump it i

Si te copds con los clips, éste es un regalo para -
vgs. ISe pueden hacer locuras con este soff.
jUau! £

Afencion fans de la serie: este game va a salir
del horno muy, muy pronto. Quien lo vio dice que
la versidn para PC parece jueguito de mesa...

 TZESOFT

HOLE 6™

También aparece en la 3D0. Electronic Arts
hizo un soft divertido, especial para los jugado-
res mas novafos.

Este puede ser el mejor argumento para con-
vencer a papa. Realismo total en grandes parti-
dos de golf.

iNo! iVolvieron! Mayares y mas fdfata§ que
nunca, es una de las preseniaciones de la
cosecha 94. Un clisico del razonamiento.




ACCION

| cRarico  soNIDo DESAFIO DIVERSION

Como en [os otros games de la serie Mega Man, X no tiene un tinico orden para completar las fases. Sdlo que no te paé‘efs
escapar del principio del juego: es siempre lo misma. Fijate cual es el mejor orden para reveniar a los jefes. Nunca esta de mas
avisarte que cada uno puede elegir la secuencia que se le ocurra en la pantalla. Nosotros sélo queremos fagilitarte las cosas...

¥

Luego de) @ &y : i
s SN CRINLL PENGUIM

esta ma- f75 - Sigma ya fue jefazo de la banda Maverick Hunters. Pero desisti6 de todo para intentar elimi-
quinita ¢, 7 nar a Tos humanos de la faz de la Tierra. {Copa ? Zero es el nuevo lider de la banda. Y estd

g:{apgg;?as; & V< en apuros. Para salvar a tu amigote. comenza reventando a este pingiiino medio bestia.

poderosas.
Ya podés
deslizarte.
iViva la
velogi-
dad!

g %
e

Subite a este robot. Es fuerte y pro-  Jefe. No dejes que el tipo lleque en  Después de eliminar al Chill Pen-
porciona excelente proteccion. Para el ganche, sino hace viento y te caés.  guim, gands tu primer arma. Es la
salir, apreta ® + salto. Para dar  Garga el arma (apreld y deja presion-  Shot Gun Ice: congela a los ene-
golpes hasta apretar el botdn de tiro.  ado el hotdn de tiro) y acaba con él. migos.




;PREPARATE PARA
ESCALAR PAREDES,
AMIGO!

Suni de plataforma en plataforma
hasta el tope del elevador. Saltd hacia

la izquierda y consegui un ¢orazon.

ITEMS ROBOTICOS

Aumenta
1w nivel
tle energia.

Almacena
energia para los
momentos de
desesperacidn.

Aumenta Vida extra.
tu harra

de energia.

STORM FAGLE

Excelente fase para juntar power-ups: energfa, tanque de energia y un corazén para aumentar tu bar-
ra de energia. Tirales a los tanques con la inseripcién DA: pueden esconder items.

Entra en esia casilla para con-
seguir el casco. Proparciona
excelente proteccion y te
acompafard hasia el fin del game.

pilar gris. Subf, reventa el vidrio de la
derecha y tomd el tanque de energia.

Enseguida
desnués
de con-
seguir el
casco,

andai e
defrds de
una vida.
Esta alld
arriba.
Fijate en -

el mapa.

Jefe: cuando comience a batir las
alas, corré para no ser derribado.
El truco de él no es acertarte, sino
hacerte caer.

jCuidada! Un poco antes de rendirse,

tira unos huevitos Ilenos de
pequeiias aguilas: destrui los fuevos.

El dguila sdlo ataca con vuelos
rasantes. Esquivd y reventd al
plumifero.

jUau! Ahora sos el feliz propietario
del Storm Torpado, un arma muy
importante para mas adelante.




 hielo en la parte d
por esta fase antes
Chill Penguin, buena suerte:
serd casi imposible que salgas bien parado. |
Dec;hz'lte con lndo pnr Ll camino de abajo y —

ESpera a que este tipo descoyun-  Jefe: acaba con él usando el tor-
ado te lance el escudo y atacalo. nado. Pasa por debajo de él y tira.

Al derrotar a Flame Mammath,
gands la Fire Wave de regalo.

mledo a

1 a :

oscuri- cobarde! jFestejd! Acabds de conseguir la

dad? Usid el tornado para masacrar a  Jefecito: usd la Shot Gun Ice para  Eleciric Spark, el arma que da
este subjefe que se esconde den-  librarte de él. Tird para congelarlo  chogues eléctricos dema!edores a
tro de una burhuja. jAcabd con el  y no dejes que el tipo ande. los enemigos.

Después de largar el vehiculo, andd hacia la izquierda. Bajd, pero no hasta el final. Quedate saltando
enla pared hasta que pase la maquma Anda hacia la azqmerda ¥y ganate un fanque mas de energia.

§ S 1-" }i::fu }{;«. }n.x -. I
En la segunda vez que solo puedas  Toma el corazén en la p!ataforma de  Jefe: usa el Spark con él. El tipo se  ;Fue difigil, no? Pero valid la pena.

bajar, quedate a la derecha y sali  arriba y continud corriendo hasla al-  le viene encima, usando su escudo  De ahora en adelante, el Rolling
corriendo adelante de la maguina. canzar la puerla que da acceso al jefe. velador. Esquiva sus atagues. Shield ya forma parte de tu arsenal.




uno tras otro delante tuyo dan el tono. Si un pescadazo te quiere morfar, luchi con todas tus fuerzas
para librarte de é1. Dale para que tenga al bot6n de tiro, ;OK?

<

=0yl ;y%@qn i 3 : o

Esta serpiente es una pesada. Usd  Jefe: usd el Rolling Shield. jCui-  El Homing Torpedo es el arma que
el tornado para evilar las compli-  dade! Lanza peces y hombas. jNo  gands al reveniar al Launch Octo-
caciones. dejés que te agarre ese pulpazo! pus.

Etapa supervertical, con peligros a cada segundo. Buena hora para probar tus habili Al final no es fécil
quedarse saltando de pared en pared. Cuando estés en apuros, no dudes en usar el Rolling S

iSubidaza! Ni pienses en focar las  Jefe: usd el torpedo contra ély no Al vencedor, salud ... Boomerang
espinas. jEs una muerte siibita! dejes que te arroje hacia arriba. La  Culler es tu arma mads nueva.
rapidez es fundamental, hermanifo.

STING CHAMELEON

Una de las fases mas féciles del cartucho. Es aqui que conseguis la armadura que completa tu prepa-
racién para la segunda parte del game.

And7 hacia Iz derecha, bien al tope del pefiasco, salta en la pared. Tirale  Enseguida después de destruir 2
a la cabeza del infeliz. figura, aparece la armadura. X esid
m4s fuerte y poderoso que nunca!

Jefe: usd el boomerang. Quedate  Subite en el robst y anda reven-
i P 4 ! atento a la pantalla para adivinar  tando todo por el pantano. iEs re-
R E : S dénde aparecera, y tirale. facil, brother!

" POR AHORA, ESTO ES TODO, AMIGOS. EN BREVE HABRA MAS MEGA MAN X PARA USTEDES. HASTA LA VISTA.
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~en mania. Un

ACCION

Se convirtio

monion de ga-
mes de Neo
Geo estdn apa- | g
AT (O8 X0/ GRAFICO SONIDD  DESAFID DIVERSION
Super NES.
Después de Fatal Fury, World Heroes y

otros, le llego el turno Sengoku-Densyo

(que en japonés quiere decir algo como

"La Leyenda del Tiempo de las Gue-

rras"). Este game con este nombre tan ex-

trafio sigue el famoso esquema de muchos

golpes fase a fase. O sea: mezcla de peleas

con mucha accion.

El juego aparecié para Neo Geo en
1991 y su gran encanto estd en las meta-
morfosis. Los braves luchadores se trans-
Sforman en samurai, y hasta en perro, y
usan y abusan de diversos tipos de arma.
El truco es estar atento a lo que ocurre en s
cada cambio. Y sorprender a los enemi-
20s.

Neutronas en Baja

A pesar de las transformaciones locas
que aparecen en el juego, Sengoku es me-
dio plomo. Las fases son parecidas y los
enemigos son LOS MISMOS en todo el ga-
me. Falt6 creatividad y sobran escenas pre-
visibles. O sea, la inteligencia de la versién
original brilla por su ausencia.

Los grdficos no son feos, pero tampoco
lo maximo.

El sonido es solamente regular y el desa-
fio es demasiado obvio. A pesar de todo es-
to, Sengoku-Densyo es divertido. Principal-
mente en un partido de a dos. Estd muy
copado jugar con un amigo. Olvidate el
nombre del juego y dale con los golpes.

LUCHADOR-CAMALEON

ECHALE UN VISTAZO A ESTOS
TIPOS. ESTNS SON VOS,
¢ENTENDIDO? SON SOLO

ALGUNAS DE TUS FACETAS

Enseguida,
agarrd la es-
pada para
fransformar-

te en Samu-
rai.

Andd hacia
arriba del je-
fecito con pi-
lon y voladora
de inmediato.
El intenia res-
ponder, pero

el mismo.

el esquema es ,

Este subjefe

o| es metido y

flota en una

W nube. Usé el
B perro para
o saltarle en-

cima.

Este jefe pare-
ce solamente
una nifia ino-
cente. Atacd
cuando  se

i ponga brava,

con pildn y
voladora, sdlo
para variar.

El jefe se
gueda gs-
condido por
ideogramas.
Cuando es-
tén alinea-
dos, anda
cerca de él y
dale.

El jefe bebe
ungs tragos
fuertes y
suelta fuego
por la hoca.
Pegate a él y
reventalo
con pildn y

Jefe mitad
ciempiés. In-
tentd Ilegar
cerca de él.
Y ataca con
voladaras y
pildn.

GOLPES EFECTIVOS.

Patada de fuego

Y+B

Arrojar al suelo (su-
jetando al adversario)

apretd Y

Voladora

apretd By después Y

Pilén (sujetando al
adversario) :

apretd By después Y

Aceriale pa-
fadas cuan-
do cae enci-
ma fuyo. Se
transforma y
vuelve mds
fuerte. Re-
ventalo a ba-

| se del pilon.

El tipo cambia
de color va-
rias veces. Se
vuelve mds
rapido y ma-
lesto. Acertale
como puedas.
(Pildn y vola-
dora? iClaro!




1 cartucho a eleccion 90
¥ imdsde 100fids) $49

| ] joystick de I cartucho $ 9%
. 6 funciones 0. a eleccion - 259

(mas de 100 fitulos)

] joystick ] cartucho $ )
+ Super Nintendo + a eleccion ™ 299

(original) (mds de 50 itulos)

| joystick de 6 funciones o $ 5 49%

= A9

Adquiri estas ofertas en:

BITGAME CLUB PACHI DE TODO TETRIS CLUB NADESHVLA
Florida 728, Cabello 3669 Estacién Once Rivadavia 336 Local 10 Av. Rivadavia 5206 Caballito
Independencia 3457, CAP Hall Central Local 71 CAP. QUILMES Av. Rivadavia 6818 Flores
GAME PARQUE CLUB PITUFOS RAMOS CENTER GAMES
Nogoya 3103 Azara 720 CAP. - Belgrano 2465 San Martin 45 H. lrigoyen 84
* Simbron 3207 CAPITAL SARANDI - lfalia 97 AVELLANEDA RAMOS MEJIA MARTINEZ

La validez de las ofertas es hasta el 30 de junio de 1994 y/o hasta agotar stock




'ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

 IWINNER DE MAYO 'EL PROXIMO
! - DANIEL M. BARRAZA "TOPTEN
IDINNER DE MAYO . OLIUOS - BUENOS RIRES | SEREAUZARA
*DARI0 N. CORULLA CON LOS VoTOS

CIUDADELA - BUENOS RIRES MASTER . RECIBIDOS
. 18- Sonic 2 HASTA EL 7 DEL
SUPER NES 20 Master of Combat CORRIENTE MES.
12 Mortal Kombat 39 Asterix ALOS QUE
29 Street Fighter 2 49 flien 3 LLAMEN CON
39 Mortal Kombat 2 99 Golden Axe POSTERIORIDAD
49 FIFA 69 Terminator 2 SE LES '

- 50 Super Mario 2 79 Tazmania COMPUTARA EL
62 Aladdin - 82 Shadow Dancer - VOTO PARA
79 MegaMan H a4 90 Sonic EL SIGUIENTE
80 Batman Returns ¢ 108 Castle of Illusion .~ TOPEEN.

90 Terminator 4
102 Bubsy

: g s e

MEGA

19 Mortal Kombat Y EARLOS ULLOE
20  Street Fighter 2 '3 CASTELAR - BUENOS RIRES
38 Sonic 2 |

40 FIFA NINTENDO

9% Mortal Kombat 2
62 Flash Back
79 Jurassic Park

12 The Return of Joker
2% Battletoads
39 Los Campeones

80 NBA 49 Los Picapiedras
98 Street of Rage 99 Star Wars
- 182 Cool Spot 62 Batman Returns

_ g - 79 MegaMan5
FHINNER BE MAE 89 Prince of Persia

j *LEANDRO UHLEDNDO o
| 99 Tortugas Ninja
U. BALLESTER- BUENOS S -
| U. BALLES JUENOS AIRES 1 102 Addams Family




' JUNTO A LOS MEJORES

IWINNER DE MAYOD IDINNER DE MAYO
 ROGER CAB *NICOLAS ALMADER

. SOLDATI- BUENOS A NEUQUEN - NEUQUEN
PC FAMILY
12 Street Fighter 2 _ 12 Los Campeones 2
29 Mortal Kombat 2 22 SuperMario 3
| . 52 Indiana Jones 4 | 39 Mortal Kombat
L | 49°  GP Unlimited - 49 Battletoads
! 58 [erminator2 54 Hip)
62 Maniac Mansion 2 - 62 Street Fighter 3
12 Monkey/lsiand 2 - 12 MegaMan 3
- 80 ManiacMansion - 89 Correcaminos
. : 90° Mortal Kombat - 99 Super Soccer
i 188" Prince ofiPersia 109 Fatal Fury2

- SINO TENES (i i IWINNER DE MAYO
.~ TELEFONO o : GERARDID G. DECCHID
~ PODES 28 Los Simpson S ROSARIC - SANTA FE
 MANDAR 32 Tortugas Ninja
" EL CUPON 49 Batman GAME GEAR
 _DELTOP TEN 99 Pit Flghter 12 Mortal Kombat
SIN TELEFONO. 68 MegaMan2 20 Sonic 2

. SEPUEDE 19  Battletoads™ . 30 Shinobi 2
 VOTAR UNA 89 Termmatm_' : . 49 Chakan:

" SOLA VEZ 98  Super Mario Land 59  Out Bun

 PORMES 182 Tiny Taon 62 _ Sonic 3
--'-‘-Y_AUN-'SQI.O.- 72 " “Alien 3
~ TOPTEN. IDINNER DE MAYOD , 89 Prince of Persia

- . *JRUNER AROUID 98 Castle of lllusion

QUILMES - BUENOS RIRES 182 Spiderman.
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LOS CUATRO HEROES

* Vision: El mas debilu-§ o - ¥ * Arquero: Rapido y dé-
cho de todos. Rapido, oo | . “z *[ bil. Sus flechas son velo-
arroja rayos que sorpren- § o AT i Ces, pero quitan poca
den. oA | energia. -

= 4 * Capitan América: Len-
* Hombre de Hierro: Ler- to, pero muy fuerie. Su

do y fuerte. Tiene rayos escudo revienta fodo.

que destruyen. — e :
El modo Trainning es divertido. Proba
este Street Fighter de la Marvel...

Subjefe dob quedé_r;}éfas, man
dando rayos o escudo.

Después de un largo y tenebroso in- Eﬂﬂhsﬂble’fz tiene hasta Dragon
vierno, el excelente arcade del Capitdan s Ty/Nacauollgjos:
Ameérica estd llegando a Super NES. Ya
era tiempo, ;no te parece? Al final, la
version para Mega ya estd en el mercado
desde hace un afio. Pero si vos sos fand-
tico de los héroes de Marvel, preparate
para una decepcion. Captain America
and The Avengers, de Super Nintendo, es
muy pobrecito.

Los grdficos son lindos, bien al estilo
super héroes. Pero la milsica es igualita
del comienzo al fin. Para peor, la dind- —— =
mica del juego es un desastre: cuando Esﬁ" ;e;ecbi(a "'g" de se canwerfe;n tor-
alguien te da, vos caés enseguida. Ahora, gﬂflféndg ;ajgegﬁ;h" (Al cs:
cuando vos le acertds a un enemigo, el -
tipo se queda guifiando un monton. Y no
se le puede pegar en secuencia.

N Los Planes de Red Skull

El super villano Red Skull elaboré un
plan diabolico para dominar el mundo. El
y sus secuaces estan dispuestos a todo pa-
ra mandar en el planeta. Pero Red Skull
no contaba con el Capitdn América, Hom-
bre de Hierro, Arquero y Visién. Los cua-
tro deben contener los impetus destructi-
vos del canalla Calavera Roja.

Lo mejor que tiene el juego es la op-
ci6n para dos jugadores. Cada uno asume
el papel de un héroe y juega. Pero no
pienses que se vuelve fdcil: son, como
maximo, cinco vidas y ningtin Continue.
iMejor! Por lo menos, el desafio no es
cualquier cosa.

FASE 1 - THE AVENGERS

SUPER INES

Jefe: el tipo no es uno solo. Se frans-
forma en varios para atacarte. Aien-
cidn para no ser congelado.

FASE 3 - CHALLENGE FROM THE BOTTOM OF THE SEA

Subjefe: rueda encima tuyo. Movete
para esquivar y ataca cuando-€l me-
nos lo'espere.

Volar es lo mejor. Agarnrd esia bolita
blanca para ganar energia. Tenés que
ser rapido, ;0K?

FASE 2 - TARGET TOWN

CAPTAIN AMERICA AND
THE AVENGERS / Mindscape

1 62 jugadores

FASE 4 - THE GIANT LASER CANNON

G

Jefe-aceitador: vuela con su hélice e
intenta decapitarte. Tird unos rayos
para que el fipo baje.

Este tipa se convierie en fuego y va
detrds tuyo. Suvelta liser y es bien in-
sistente. jCuidado!

GRAFICO SONIDO  DESAFIO DIVERSION




PAC 1;1 h}o

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR ENTRA

EN CALOR CON NUESTRAS ESTUFAS LLAM A A TUS AMIGOS LAREPIDEMIARSIGUESPRESENTE
Y CALOVENTORES Y NO HAY NADA QUE LA DETENGA
PORQUE TODAVIA NO EXISTE
LA VACUNA CONTRA
LA GAME BOY MANIA

ALGUNAS NOVEDADES:

DRACULA . NIGEL MANSELL . SUZUKA  [~5- o0 0F  Eacl
NBA SHOWDOWN oNEE
FIFA SOCCER . WORLD CUP’94

TUS SUENOS SE HACEN REALIDAD | %

POR LO MENOS EN PACHI PORQUE YA TENEMOS A ?;;”:f“— —
ATARI JACUAR 64 BITS Y. PANASONIC €D INTERACTIVO

PROXIMAMENTE? PREMIOS AL MEJOR PROMEDIO BIMESTRAL Y AL MEJOR GRADO, DIVISION ANUAL

ESTACION ONCE - HALL CeNTRAL, LocAL 71 TEL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21HS. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - Vicente Lopez 458. CATAMARCA - sarMmIENTO 507 GAL. FIRenzE Loc. 8

FANTASTIC
| G AM E o 1%(}31%%5

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

~ Todas las consolas y el mas completo surtido de
cartuchos de juegos para todas las lineas de equipos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO
NEO GEO - CD PIONER LASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de
Cabildo 2040 local 98 - 99 - galeria Los Andes




Si sos fandtico de los games de carre-
ra, preparate para gozar con Top Gear
2, presentacion copadisima para tu Su-
per NES. La softhouse Kemco produjo
un juego basado en las pruebas de rally
internacionales. Corrés por un montén
de paises, dando un gran paseo por to-
dos los continentes y participando de un
campeonato con puntos corridos. Y, de
acuerdo con tus colocaciones en las
pruebas, acumulds dinero para equipar
tu auto y mejorar su desempeiio. ;Los

graficos son muy buenos y el juego es
re-divertido!

Inglaterra:
L2<? JRW# H5F2 2?26<H <?#RR

Canada:
?<OM 3H4B 8BJH 4H6JR HDG33

PASSWORDS

Antes de ir a una carrera, da una pasa-
dita por el {tem Options para elegir el ni-
vel de dificultad (Amateur, Professional o
Championship), una de las cinco configu-
raciones de joystick y la unidad de medi-
da de tu velocidad (MPH o Km/h).

¢Vos preferis el cambio manual o el automati-
co? Anda al item GEAR y elegi.

Al disputar carreras con dos jugadores, el ga-
me divide la pantalla al medio para mosirar los
autos.

En la largada, nunca salgas
"a fondo", si no tus neumdticos
chillan y los adversarios te pasan.

En la primera pista de Australia, cuidado con
esia carrera de obstdculos.

S
HANUARL

i)

S F

Cuando estés corriendo de noche, fijate bien en
los faros de los autos de adelante.

= .z T

Las curvas se vuelven reshaladizas en Ia pista
con lluvia. jMucho cuidado!

G Y W g

Esta es la tercera pista de Ingiaterra. Presti
atencion para no perder Ia hilera de signos pe-
505 ($).

TOP GEAR 2/ Kemco

Carrera

1 6 2 jugador

¥
=7,

Vos acumulds GRAFICO SONIDO Eﬂi‘l{l.DWEHSIﬂN
dinero teniendo
una buena clasificacion en las pruebas. Asi.
el dinero que vas ganando va a servir para
equipar tu auto. Cambid neuméticos (para
lluvia o clima seco), motor, caja de cambio,
nitro y proteccioén delantera, lateral y trasera.

"$" - Es la moneda del game. Cada
una vale 1000.

“N* - Es nitro. Sirve para dar més
fuerza al motor.

El conductor de tu auto es muy charlatén.
Dependiendo de lo que ocurre durante
la carrera, el tipo dice estas cosas:

Crash'n Burn!

iChoca y quemate!

Kick it! jPisa a fondo!

Eat dirt! iComé barro!

A - Accionar turbo del nitro

R - Aumentar la marcha

SELECT - Bocinazo




JTe copan los games
de tiro con mucha ac-
cion y enemigos alu-
cinantes? Entonces,
Sonic Wings fue he-
cho a tu medida.
Después de elegir en-
tre aviones de
cuatro paises,
el tema es sa-
lir metiendo
balas hacia to-
do lo que apa-
rezca delante
tuyo. [Es cosa seria! No da para
quedarse parado ni siquiera un minuto...

ILUSTRACION ELECTRONICA:
TADEU C. PEREIRA / ACAD GAMES

Cada pais tiene un avion diferente, y dependiendo de cual elijas, el orden de las
fases cambia. O sea, existen cuatro juegos dentro de uno sélo. Con un detalle: las
fases son las misinas, solo que aparecen en orden diferente. El resultado es un cu-
chillo de dos filos, pues el juego se vuelve dindmico pero repetitivo al mismo tiempo.

Bombas y Tiros

La mayor diversién de Sonic Wings son
los tiros. Son una masa. Para aumentar su
poder, basta tomar la letra P, de power (o
sea, poder del arma). Algunos (iros se vuel-
ven tan potentes que ocupan una buena
parte de la pantalla. Eso sin hablar de las
bombas...

Cuando la cosa se pone fea, el Gnico mo-
do de zafar es detonar unas bombas geniales.
Son excelentes para acabar con los jefes. E
ideales para salir de las situaciones delica-
das. Al final, el ataque es la mejor defensa.
Y nada como hacerse el malo para valer.

Dos Animales en el Aire

Como game de accion es copado. Y con
dos jugadores se vuelve mucho mejor. En-

SONIC WINGS / Video System

card un partido
con ese amigo
tuyo que es
campeon. Uno
ayuda al otro y
los dos llegan
al final en dos
tiempos. Re-facil.

Sonic Wings tiene 7 fases cortas. Los
grdficos son bonitos y la musica no estd
mal. El inico problema es el nivel de difi-
cultad.

Las fases son cortitas y es una pavada
llegar al final. Jugando los dos. el desafio
es ridiculo. Nos mereciamos algo mejor. Al
final, no todos los dias aparece un game de
aceion asf.

De todos modos, pasa por la casa de al-
quiler y pedi el cartucho. Te vas a divertir.
Por lo menos al comienzo...

Un tangue normal que, después,
se vuelve casi del tamafo de la
pantalla. Esquiva todo lo que ti-
ra y metele balas ...y bombas.

Destrui todos los cafiones. Cuan-
de comience a girar una bola y a
soliar muchas hombas, no te que-
des paveando: tirale bombas.

Jefecito metido a piola. Explota
y vuelve por deirds, tirando por
la espalda. jAh, canallita!

Este mono sale de adeniro de la na-
ve, después que vos destruis varios
jefecitos molestos. Como vos no
hacés plantacidn de bananas, adivi-
na: acertale con liros y bombas.

H W

[

CYBERNATOR
Seis Continues - Prestd atencion a
este truco genial para duplicar los
Continues de este game. En la
pantalla de presentacidn, ilumind
la palabra Option y entonces pre-
siond juntos los comandos R, L y
(flecha). Inicid normalmente el

Ve W

juego. Cuando recibas el fatidico

Game Over, vas a ver que tenés
seis Continues por delante.

COOL WORLD

Para ver el final - Es alucinante
usar esta mana para ver el final
del juego sin tener que jugar. En

la pantalla de presentacion, sim-

plemente hacé la secuencia de co-
mandos L, (flecha), R, (flecha),
(flecha), X, (flecha), B. Al termi-
nar esta operacion, comenzas a
ver inmediatamente las escenas fi-
nales del game.

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

Cinco Vidas - {Uau! Esta version
de Battletoads tiene la misma ma-

na que ayudo a la gente de Nin- *

tendo 8 bits a encarar los dificiles
desafios de los sapos. En la panta-
lla de presentacion, mantené pre-

sionados los botones A, B, y (fle- . ¢

cha), y entonces apretd Start. El
numero de vidas saltard de tres a
cinco. Con los cinco Continues
del game, vos tenés en total 25
chances de llegar al final. ;/Es una
ayuda, no?

FINAL FIGHT

Dos Personajes Iguales - Se aca-
b6 la pelea por elegir el mejor lu-
chador a la hora de jugar de a dos.
Usé este cédigo v vos y tu amigo
podrdn usar el personaje que quie-
ran. En la pantalla de presenta-
cion, usa la secuencia (flechas) y
termind apretando L y R juntos.
Esto debe cambiar el color de la
pantalla a azul. Entonces. selec-
ciond el modo 2 players y elegi a
voluntad: dos Haggar, dos Carlos
0 dos Maki.

SUPER TURRICAN

Salta niveles - ;Te atascaste en
alguna etapa y no conseguis pa-

sar? Entonces hacé pausa y hacé

la secuencia (flechas), A y Start.
Con un pase mdgico, vas a reini-
ciar el game en la etapa siguiente.




SUPER INES

SIMUILADOR

‘LOCK ON /Vic Tokai

Simulador

TRUCOS GENERALES DE PILOTAJE

I jugador

ho en Ios a'etalles Hay v’ 0S|

LOS AVIONES

El juego trae cuatro
aviones cazas buenisimos.
Pero hasta donde lo
Jugamos, el game da
solamente dos cazas
para elegir en
tada mision.

F-14D SUPER TOMCAT

En la Fase 1 tenés que reventar veintiiin cazas enem|gas El
radar, en el panel, es una buena ayuda. Los puntos rojos cor-
responden a cazas adversarios y los blancos a los misiles.
Elegi el avion Thunderbolt en la Fase 2.

La inscripcién LOCK indica
que tenés un misil detras tuyo.
Esquivalo y soltd un flare.

Ojo atento a tu mira, que es
ese cuadradito chiquito, a la

El jefe de Ia Fase 1 es un
caza muy rapido. Acertale
tres misiles paFa eliminarlo.

Destrui dos bases rojas en esta
isla de Ia Fase 2. Baji en vuelo
rasante, pero con cuidado.

En Ia Fase 4, tenés que acabar
con veintiséis aviones enemi-
gos, mas un jefe muy plomo.

En la Fase 3 revents dos
misiles en 30 segundos para
ganarte dos vidas exiras.

A-10A THUNDERBOLT 2

al ¥ Ia.safthause.%c Toka

TORNADO IDS

Hay varios misiles a tu dis-
posicion. A cada mision, tenés
derecho solamente a usar dos

tipos de ellos, definiendo la cantidad de cada uno.

IDEWINDER -Sigue el rastro dejado por el enemigo

ROW -Es el famoso misil teleguiado. Mejor que el anterior

NAPAL

W - Explota en un gran radio de alcance, pudiendo
destruir mas de un enemigo al mismo tiempo

MAVERICK - Funciona como el Napalm, pero tiene menor alcance

COMANDOS

En el modo normal, ® aumenta la
altura y ¥ la disminuye. EI modo
reverse simula los comandos de un
avidn de verdad: 1 baja la alturay ¥
hace subir al caza.

A - Misil 1
8 - Misil 2

X - Flare

Y - Ametralladora

R - Aumenta velocidad

L - Disminuye velocidad

v + R - Dar looping

=]
i

5 - Dar un giro

- 4

NO TE
QUEDES
PAVEANDO:
ANDA HASTA
OPTIONS Y
PONE CINCO
CONTINUES

USA LOS
GIROS PARA
ESQUIVAR

LOS MISILES

SI UN MISIL
LEDA A
TU AVION,
PERDES UNA
VIDA. ;PERO
Sl SUFRIS
UNA CAIDA,
PERDES UN
CONTINUE!




Este game es la continuacion de
Wing Commander, complicado simula-
dor de guerra espacial presentado al
comienzo del aiio para Super NES. Y si
esa primera version ya era dificil, The
Secret Missions consigue ser un desa-
fio todavia mayor. La batalla contra el
imperio Kilrathi contintia rugiendo,
pero ahora los enemigos poseen una

terrible arma capaz de cambiar la gra- .

vedad de un planeta entero, destruyén-
dolo por aplastamiento. Tu mision: in-
vadir el territorio enemigo, encontrar y
destruir la nave que carga la de.structo-
ra arma Kilrathi.

Esta es la nave
que fenés que
8 destruir. Te to-
pds con ella

una vez, pera
sdlo al final
podras enfren-
larla.

Asi como en Wing Commander, comen-
z4s este game en el papel de un piloto no-
vato que acaba de llegar a la base estelar de
T}gers Claw. A través del éxito en las mi-
siones, vas adquiriendo mis experiencia y
el derecho de pilotear naves mds poderosas.
Pero si tu nave sufre dafios durante una ba-
talla, podés ser obligado a encarar una ma-
quina menos poderosa para la mision si-
guiente. Gajes del oficio.

Aparecid una
niieva nave

Kilrathi. Es la
Jalkhi, capaz

de dar seis ti-
ros ldser si-
mulianeamen-
fe.

| EL GAME TIENE DOS NIVELES DE
DIFICULTAD. EL ROOKIE (MAS FA-

CIL) Y EL ACE (MUY DIFICIL)

Atencidn a algunos de los passwords
del nivel Rookie. De promedio, recibis

. sefias cada dos misiones, cuando sos
promovido 0 condecorado.

a

e

g Misidn 3 1GBBKHB4@Y
Mision 5 JBBZKGDVQH

8 wision7 | 1G3VHHBLMV

a Misidn 10 9VVCHHWWA4J

[l Mision 12 7ZNVHHHWV/8F

. Mision 14 TVBWKCWVYRK

WING COMMANDER - THE SECRET
MISSIONS / Mindscape

® Hay un arcade de
jueguito espacial en
la sala de los oficia-
_les. En el mismo,
podés simular com-
bates con naves
igualitas a las de
los Kilrathis. Elegi
una nave con el
cursor y apreta
cualquier boton pa-
ra comenzar a ju-
gar. La nave mas
facil de enfrentar es
la del dngulo supe-
rior izquierdo. En-
trenate ahi primero.

® Acordate que te-
nés un comparero.
Cuando estés en un
lio, llamalo por el
Vid-Gom.

Puede salvarte.

® 420 KPS es una
buena velocidad pa-
ra tu nave durante
los combates.

®  Para huir del ene-
-migo, la mejor manio-
bra es subir o bajar y
.usar el After Burner.

Dificultades Aprend:enda a Pilotear

Quien JUUO Wmo Commander va a en-
contrar mas dlfu,ultadcs en esta version. El
numero de enemigos que tenés que abatir
llega a ser cinco veces mayor. En una mis-
ma mision, podés toparte con dos o mdas ca-
pital ships, las naves grandes. Y para com-
pletar, el reconocimiento de los obstéculos
delante tuyo a veces es medio impreciso.

Esto porque el comando de la Tiger's Claw

no conoce bien las caracteristicas del terri-
torio enemigo.

Tu computadora
de a hordo pue-
de engaiiarse y
lo que parecia
un campo de
asteroides es,
en verdad, un
campo minado.

Vos no necesi-
fds armas muy
poderosas para
acabar con los
capital ships.
Pero primero
destrui los ca-
zas alrededor
de ellos.

Este game es mds indicado para quien ya
conoce Wing Commander. Si te quedaste
interesado pero nunca tuviste la oportuni-
dad de jugar la version anterior, es buena
idea dar una leida a ACTION GAMES N°
9, donde aparece explicado detalladamente.
Fijate en lo alto de la pdgina algunos conse-
jos para jugar 'y, abajo, los comandos del
game.

COMANDOS

A - dispara misiles

B - dispara cafiones

Y- acciona el After Burner

X - muestra el mapa

R - aumenta la velocidad

L - disminuye la velocidad

Select + B - selecciona cafion

Select+Y - acciona Jump Space

Seleet + X~ abre los mendes del Vid-Com

Selegt+1 - acceso a funciones del check control

Seleet + A~ selggciona las armas del Weapon
List en el check control




,El Imperio Contraataca!
Un aiio después de la arrasa-
dora version de Star Wars,
JVC y Lucas Arts decidieron
Jugarse el todo por el todo y
presentar la continuacion de
la Guerra de las Galaxias.
The Empire Strikes Back es
una masa. Un game comptejo

Y fascinante que exige el md-

,ximo de todos los chips que
tenga tu Super NES. Una
- verdadera revoluciéon para
- una consola de 16 bits.

Grdficos de otro planeta,

. muisica buenisima, y un desa-
. fio bestial hacen de El Impe-
rio Contraataca un game 10
~ puntos. Lo que mds impresio-
" na en el juego es su diversi-
. dad. Las fases son bien dife-
- rentes unas de otras. Vos te
| aventurds en la nieve, en el
. agua, en el espacio y en otros
. lugares muy locos. El resul-
. tado es alucinante, ya que el
- game es muy fiel a la pelicula.

' Desafiando a Darth Vader

ACCION -\
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Tu objetivo es acabar con Darth Vader. Pero la cosa es complica-

. da. Este es padre de Luke. Cuando todavia luchaba por las fuerzas
' del bien, Vader fue derrotado y convertido'en paladin de las fuerzas

del mal. jQué situacién! Usa una mdscara para poder respirar. El jue-

Es'rltA'rE'GlA

. Anda girando, sa:'famfb sfemﬁre, pa-

ra esquivar las piedras que ruedan.
Vas a encontrar un bicho extrafio: fu
proximo medio de transporte.

— N
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Cuidado con este animal. El fipo
puede congelarte y corrés el riesgo
de perder un montdn de energia. An-
d4 girando con todo encima de él.

. go comienza en Hoth, en el exacto momento en que androides impe-

Entrd en esta caverna. Adentro, saltd
girando. Enseguida del comienzo
aparece un pasaje secreto. Subi con
salfo doble y tomd energia y Blaser
Power (el poder de la espada).- Hay
oiros pasajes mds adelante, ;OK?

Jefe: ataca con las manos y suelta
un aliento gue congela. Quedate en

. el angulo izquierdo, esquivando.

Acertale en los intervalos.

comp'l.E-rA

mientos son bdsicamente los mismos, con excepcion del salto doble.
De largo alcance, permite una serie de maniobras audaces.

riales, fieles a Vader, descubren |
una base rebelde. En la piel de |
Luke, vos tenés que avisar a tus |
compatriotas del terrible descu- |
brimiento. '

Han entra enseguida en esce- |
na, ya en la base. Después de va- |
rias peripecias y muchos obsticu- -
los superados, la acci6n pasa a |
Dagobah. Es alli donde Luke de- |
be encontrar a Yoda, el maestro |
Jedi. Cloud City es la etapa final.
Luke, Han y Chewie van a sudar |
tinta para llegar a Vader. Prepara- |
te: la confrontacion final entre |
Luke y Vader es escalofriante.

Novedades Geniales

Si ya jugaste el primer Star |
Wars para Super NES, atencién. |
Esta continuaci6n trae noveda-
des. Hay ocho magias para que
Luke elija: las Force Powers. Ha-
cen que vos levites, desaceleres |
la accién, congeles a los enemi- -
gos, etc. S6lo que nada es gratui- |
to. Tenés que juntar las magias |
para poder usarlas. Tus movi-

Super Star Wars - The Empire Strikes Back es un game sin con-
traindicaciones. Son 12 Mega de la mds pura creatividad. Y si estds
poniendo cara de asco porque el juego es largo, tranquilo. Basta usar

nuestra estrategia para juntar 99 vidas. -
O si preferis, jugd con los Continues y anda anotando los pass-

words. Este game es perfecto hasta en los minimos detalles. jSimple-

mente indispensable!

Fijate sdlo el truco genial que te |:
- mandamos. En el principio mismo A

de la segunda etapa de esla fase, no

caigas en el primer agujero (ﬂrene ;
- muchas espinas). Caé en el sequndo

- 99 VIDAS!Y,

y andd directo hacia la izquierda. | -\ «§

Vas a encontrar plataformas invisi- "
bles y muchos, muchos items. Y de|.
regalo, de 3 a 5 vidas. Tomd fodo, |-
morite y volvé para conseguir mas|” -

vidas. Repeti hasta acumular unas
increibles 99 vidas.

Segui Ia flechita para subir. And3 |+

hacia el dngulo superior izquierdo | -~

y agarra dos vidas extras. Copado,
éno? {




. chos puntos.

ymre a este biaque de mem y .'."e- .
| na la bolsa de items que dan mu-

| ubjéfe: destrui éﬁé.ﬁiema.s y des
| pués ataca al resto del cuerpo.

Quedale en fa plétéférﬁ?a dé! médr'b'
| y espera hundirte un poco. Cuando el
- jefe sube, salti girando sobre él.

No te descmdes con esfas araﬂo-
tas. Pegate a ellas y reventalas. Si
andas lejos te disparan.

i ;Acelera a fondo! Esia moto es nmy e
- rapida. Destrui a los enemigos y

. sus bombas.

SNAZn

.y cuidate de los tipos que intentan
acertarie por delante y por detrds.

T s e A6 65 O —— SH A1 £

" Nave.con tiro doble. Destrui las motos -

TS e a

~ jQué especticulo! Tenés misiones que

completar. Cada nave destruida da,
B par lo menos un corazan de enery.-a '

 Subienla ;ﬁmera pierna de esta cria-
lura gigantesca y anda hacia la dere- |
cha. Estas dentro de un robot.

it 4 TRLB |

Han entra en escena. Tird conira
estas cajas para juniar energia y
meforar el poder de tu arma.

Quedate delante de las puerias de
donde salen unos tipos. Dan muchos
items. Juntd un montdn de granadas.

= HAN

Eoae
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“Ofro jefe. Lanzd granadas en el arma,
roda por debajo y tirale por Ia espalda.
Tird hacia arriba y consegui un escudo.

{Qué animal! Perspectiva desde dentro
de la nave. Orientate por el radar para
saber cudndo aparecen los enemigos. -

EN LAS REC‘I‘AS‘ VOLVE PARA

REVENTAR AL M

VARIAS VECES Y

SMO ENEMIGO
ACUMULAR ITEMS.

' Tercera misidn: us Ia cuerda para

 derribar a los Walkers, estos mons-
truas de pafas !argas

\-—ﬁ)"ﬂﬁp ' SHEE R
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Después de terminar con los 5 Wal-
kers, anda volando hacia adelante del
iiltimo de ellos. No fires. ;Facil, no? |

' Viste la salida? Quedate delante
| de las puertas y apreta 1. Otra
~ ayudita.

Jé."e:' desrmi’ sus ametralladoras en
la base de la granada. Usa la pisio-
la y dale punto final a Ia hisfaria.

E jefe estd en el techo del robot: usd
la bomba Thermal. jQuedate alerala
incluso después de acertarle!

Apretd N y salto para pasar girando
por debajo de estas cadenas asesi-
nas. ;0 querés ser decapitado?

ITEMS IMPORTANTES

CORAZON PEQUENO Da un poco de energia. ~
CORAZON GRANDE Completa la energia.
ESCUDO Invencibilidad temporaria.
"HEALTH SWORD" Aumenta tu energia.
BLASTER POWER-UP" Aumenta el poder del arma.
BOLA VERDE Aumenta el poder de las magias.
THERMAL Bombas bestiales.

Deben ser detonadas en insiantes.
CARA DE VADER Multiplica los puntos.
ROSTRO DEL HEROE Vida extra, dificil de encontrar.
GRANADAS Para tirar al enemigo.

"CONTINUA —
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- Subi en Ia primera pla.f;fb.n.na t.i.ue."

| aparezea. Las magias estan todas all4
- arriba. Toma una después de Ia ofra

: y tira bac;a adelante y bama alrds. U;n

Han volvid. Esta arma aparece siempre

Jefé: &sa la magia L para aumentar

el poder de tu espada y reventa fo-

' do en un semigirculo.

Derribé' i.a“;rariz, los ojos y“é:‘ resio.
Cuando quede parado, acompaiia-
lo. Cuando baje, salti. jTerminado!

I SUPER STAR WARS - THE EMPIRE |
STRIKES BACK/ JVC e Lucas Arls

| Duedafe un nempa de!anfe de .fas
puertas para ;unrar rtems gemales

. Jefe-burbu,r’a: ;granadas cﬁn!}a'éﬂ.
. Comenza acabando con sus lalerales. |

S I ——

Jefe: destrui fas caiones que suel-
tan bombas. Enseguida, tird sin pa-
- rar. Volvera, pero mas facil.

iHan, Han! Estos cafiones con as-
pecto inocente son peligrosos.

Este es un pesadﬂ Beventam antéé 'n'e
que e r:uﬂgele y catgas en la .‘ava

.,55935‘. _“—3‘?% '7:,41
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jJefe-patitas! Si tu energi’a esté
llena, gquedate agachado en el an-
gulo izquierdo, tirando en diagonal.

Jefe: destrui Ia ametralladora con fi-
ros. De ahi gira andando (spin) enci- -
ma de él. La precisitn es la clave.

Por encima, por abajo y "en &l medio" de las nubes. jUau! Hasta parece un susiio. *{ : X %?&'
Luke en la X- Wing! Con L y A vas !anzas misiles. Fijate qué avenfura espes!acu!ar S e : - - .

IROS S astanatnaskenter

Usa la 'magfa E para no caer. Si fe
venis abajo de las plataformas, subi
rapidito con la ayuda de la magia.

Revents los cafiones y esperd a que
aparezean unas bolas verdes. Las mis-
mas aumenian el poder de las magias.

Vos luchas dos veces con Darth Va-
der antes de Ia confrontacicn final.
Es sdlo un aperitivo.

Usé la magia D en el enfrentamiento fi-
nal. Acertale para ganar. Reventd las ar-
mas voladoras para fomar la bola verde.




ACCION

FASE 1
Domingo 13h52

Un asesinato en la playa intriga
a las autoridades. El sospechoso
vuela bajo a bordo de un poderoso
auto deportivo rojo.

Jefe: no te quedes mucho tiempo de-
tras de él. jEl tipo del asiento de pa-
sajeros esta armado!

Los criminales estan en las calles. Crimenes extrafios ocurren todos los §
dias. La situacién linda con el caos. Sdlo una persona puede salvar a la

SUPER CHASE H.Q. / Taito

humanidad: Roger, el policia mas genial del barrio. Todo esto, de tan
conocido te esta dando suefio, ;no? Pero es el tema de este game.

El esquema del juego es idéntico al de la versidn para Mega Drive. Una mezela de carrera con autitos
chocadares. Solo que con graficos un poco mejores. Vos comandas un auto mejorado y tenés la mi-
sion de ir tras los criminales. Los tipos pueden tirar. Vos no. Para detener a los malhechores, tu iini-
ca arma es el acelerador. Pisa a fondo y tirate encima de los autos y motos que aparecen delante fu-
yo. El tema es mandar a los tipos fuera del camino.

FASE 2

Miércoles 10h08

La accion se traslada al desierto.
Tené cuidado con los motociclistas
matones. Arrojan fuego y te quitan
bastante energia.

Este jeep verde con una calavera estd
bueno. Usd nitro para atropellar al je-
ep y acabar con 6.

FASE 3
Viernes 17h26

Prestd atencion a la ruta porque
ahora es doble mano. Pasd a los re-
molones por la izquierda y volvé
rapido a la pista de la derecha.

Otro tipo armado dentro del auto. An-
da zigzagueando y chocd con todo en
1a parte Irasera del jefe.

(EX URUGUAY) 2063 SAN
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USA EL CAMBIO MA-
NUAL PARA NO PER-
DER TANTA VELOCI-
DAD AL RETOMAR.

REDUCI A CUARTA
SIEMPRE QUE CHO-
QUES ALGUN AUTO.

USA NITRO SOLAMEN-
TE EN LOS JEFES. SON
3 POR FASE, SIN LAS-
TIMA.

EN LAS DOS FASES FI-
NALES, EL ESQUEMA
ES EL MISMO.




ETAPA 1

Empezas dando una vuelta por
el mercado. Usa las |dmparas
en la pared para coriar camino
y tené cuidado con los arqueros.

Trata siempre de tirarte flotan-

Es tu dia de suerte. Tu SNES acaba de qu | Inan s AmANtDs.

recibir un hermoso juego de Capcom. Com-
parando esta versién con la de Mega Drive,
Aladdin del SNES es mds fiel al argumento de
la pelicula. Pero los grdficos para el Mega
quedaron mds parecidos a los del dibujo de
Disney. Al final, los dos games traen mucha
accion y todos salieron ganando: se puede
Jugar con las dos versiones sin aburrirse.

i las viboras que salen
de los jarrones. :

~ ALADDIN / Capcom

Accion 10 Mega

Tird manzanas al guardian de la
escalera y salite del paso para
no ser alcanzado por el barril.

T ST
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Saltd y agarrate de este paiio y
baja coma firo por Ia cuerda.

L

: : gordo antes de que dé espadazos.
FASE DE BONUS COMANDOS

Sdlo conseguis jugar la fase de bonus si
agarras el escarabajo. La estrella vale un A Tirar manzana
Continue, el corazén completa el marcador
de energia y el Genio completa toda la B Saltar
energia y agrega un corazon a tu marcador.
Si acertas 1 6 2 UP ganas vidas exiras. R Caer planeando

Apretd cualquier botdn dos veces: Y apretado | Correr

una vez, para girar la ruleta, y la
oira para que pare. ¥

Agacharse



ETAPA 2
(GENIO, ABU,
ALADDIN Y SULTAN)

Esta etapa se desarrolla en la
Caverna de las Maravillas. Usa
las estalactitas para saltar las
hileras de espinas.

En el puente de piedras, pasa
rapidamente, si no, cede y vos
sufris una caida fatal. Cuidado
con las piedras que caen del
techo.
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Saltd en esta arca y tratd de
agarrar el escarahajo.

Al caer en el nido de los fesoros,
dale fuertes cacheladas al esquele-
lo después de los espadazos...

.- y encontr4 Ia alfombra volado-

ra!
ETAPA 3
(JAFFAR, ABU,
JASMINE Y GENIO)

En esta etapa tenés que salir de
‘la caverna. No dejes nunca a
Aladdin desaparecer por los
angulos de la pantalla, si no
perdés una vida.

R e

Con la alfombra roja, no dejes que
la ola de lava te toque y tené cuida-
do con las piedras y las paredes.

ETAPA 4
(GENIO, JAFFAR,
JAFFAR Y ABU)

Estas dentro de la lampara y
vas a tener que hacerte acréba-
ta. Salta en las plataformas con
la cara del genio y esta atento
para no caer por el fondo de la
pantalla.

Mird al genio dindote una
fuerza, creando plataformas
locas para vos. Las nubes son
las mejores.

Subite a estos globos, pero
saltd antes de que revienten y
no subas demasiado, porgue
suele haber espinas en el techo.

Esta parte del game es una
subida de aquéllas. Salta de
lengua en lengua del genio para
escalar rapidamente.

ETAPA 6
(JASMINE, JAFFAR,
SULTAN Y JASMINE)

Esia fase es un refresco. Parebe
una fase de honus.

Da un paseito en alfombra
voladora con la princesa y trati
de juniar todos los diamantes
que estan en el cielo.

ETAPA 8
(ALADDIN, JASMINE,
ABU Y SULTAN)

Jaffar, no conforme con el friun-
fo de Aladdin, se transformara
en una serpiente. jEs el duelo
final!

ETAPA 7
(JAFFAR, JASMINE,
ALADDIN Y JAFFAR)

Aqui los espadachines son peli-
grosos.

Cuidado con las espadas que
salen de las paredes. Corta
camino por las lamparas.

'Salld en la argolla del fecho para
alterar la posicion de las pistas y
la trayectora de Ia plataforma.

B3

Jefe: es el propio Jaffar. Salt
en el cefro-serpiente y después
en su cabeza seis veges. Todos
los rayos son mortales.

ETAPA 5 (ABU, ALADDIN, GENIO Y JASMINE)

Mucha arena en esta fase egipeia. Truco: Ia arena no te lleva mientras estés agachado.

Consegui un corazon en el batil
y un rubi en el agujero.

Truguito: mird esta cabeza de

esfinge con aire amenazador...

aHé sobre los ;‘mem de la

serpiente, toma impulso y salta
en su cabeza ocho veces. Saltd
y aterrizd flotando cuando ella
se hunda en el fuego.

planear
Repone toda la energia

...No pasa de ser una fantasia
de Abu. jQué malditos!




Por fin Nintendo 8 bits recibio el regalo de Capcom de un exce-
lente juego de lucha. Mighty Final Fight es bastante fiel a la ver-
sion para Super NES y, para mejorar, tiene hasta algunos movi-
mientos parecidos a los personajes de Street Fighter 2. El luchador
Haggar, por ejemplo, gira con los brazos abiertos como el Zangief.
Cody da un dragon punch y tiene hasta una magia parecida a la de
Ryu. Guy, el tercer personaje del juego, es rdpido, pero débil.

LEVES, FTTO5Z EXP 000033 LEVEL SFSSST EXP Q403153

En el angulo inferior derecho
de la pantalla, ves un marcador
de experiencia (EXP). Segiin vas
reventando enemigos, el nimero
de la izquierda crece hasta igua-
lar al de la derecha. En ese mo-
mento, tu personaje gana un
cuadradito més en el marcador
Level. Cuando tiene cuatro cua-
draditos, ganaré un poder espe-
cial. En el caso de Cody, es ma-
gia; en el de Haggar, un

poderoso empujén, y en el de

Guy, una patada de fuego.

LEVEL FEOTRD @

El dragon punch de Cody sale des-
pués de una secuencia de puiieta-

20s 0 con los comandos T, ¥ +B. W astilp Zangief.

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS
Joysticks Inalambricos - Adaptadores

ENVIOS AL INTERIOR -- 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES
Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214

Haggar gira con los brazas abiertos
y anda al mismo tiempo. Al mejor

Auments el marcador de experien-
cia para ganar poderes especiales,
V. después, aumentar su fuerza.

MIGHTY FINAL FIGHT / Capcom

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIV

B, sujetando al adversario

|

: Ay B enseguida

Dos toguecitos hacia adelante y B

Club de Alquiler y Canje de
GENESIS - MEGA - SUPER NES

Tomamos tus cartuchos usados.
como parte de pago

TARJETAS DE

CREDITO




No sdlo de Super NES y de Mega Drive
viven las Tortugas Ninja. En esta version
para Nintendo, el villano Shredder también
desafia a Raphael, Donatello, Leonardo y
Michelangelo a una lucha en las calles.
Ellas aceptan el desafio, junto con sus ami-
gos Casey Jones y Hot Head, que entran en
el juego ansiosos por una buena pelea. Por
eso, elegi tu personaje y ...;Cowabunga!

Opciones y Jugadas

El game es para uno o dos jugadores y vos
tenés cuatro modos de juego. En el Normal, para 1
6 2 jugadores, vencés en la mejor de tres. En el
Tournament (torneo), como en las versiones para
Mega y SNES, te enfrentds a varios luchadores
antes de consagrarte campe6n.

Los comandos del game son féciles, la jugabili-
dad es buena, y hasta el sonido se volvié copado.
El dnico problema es que los personajes resultan
pequeiios en la pantalla y los gréficos tienen pocos
detalles. jPero la diversién y el desaffo son una
masa! Aqui, en la revista, sabemos que esta dificil
encontrar el cartucho nuevo de NES en las casas
de alquiler dg games. Pero quién sabe... las tortu-
gas pueden apgiiecer por tu barrio.

EN EL MODO STORY,
ROMPE LAS PAREDES
PARA CONSEGUIR
MUCHOS PUNTOS

JUNTA TODAS LAS BOLAS
DE FUEGO PARA REVENTAR
A LOS VILLANOS

Tiene poder mediano. Para dar su pata-  Es extremadamente poderoso. Su
da giratoria en tifon, apretd ¥ paraacu-  voladora en tornillo es accionada apre-
tando € para acumular energfa, = y B.

mular energia y despugs, ¢ €y A

Consigue dar saltos altos, pero tiene  Tiene un atague debilucho. Hacé su
defensa débil. Para dar la patada del  golpe de talon apretando ¥ para acu-
Canguro, apretd: ¢ para acumular  mular energfa, después T y A.

energia, y luego, = v A (en lo alto) o B

(abajo).

Un buen atacante, pero es vulnerable a  Es muy lerdo, pero tiene una fuerza
los golpes especiales de los oponentes.  inigualable. Para soltar el chorro de
Su patada con voltereta se hace apre-  fuego, apretd en secuencia & N =y A,
tando ¥ para acumular energia, y
después 1 y B.

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES -
Tournament Fighters / Konami

Tiene gran velocidad y un ataque
asombroso. Apreta=> N by
B para usar el atague homba.



FATAL FURY 2/ Cony Software

Lucha 1 6 2 jugadores

GRAFICO SIJHIDIJ I]ESR.FIIJ DIVERSION

Ya podés ir poniendo cara de asco. Fa- : ¢TE ACORDAS DE JOE
tal Fury 2 es otra pirateria asquerosa. PLAYER SELECT : "'GASH' Y BIG BEAR?
Una tal Cony Soft "adapté” el maravi- 3PIE s NO FORMAN PARTE DEL
lloso game de Neo Geo para Nintendo. &SRR saa JUEGO. SUERTE PARA

Bien, despacio. Vamos con calma, ELLOS. ;;ZAFARON!!
amigos. El juego de SNK ftiene nada G
menos que 106 Mega de memoria. Es .
mucha arena para el camioncito de tu . THE PUNISHER
consola de 8 bits. Seria demasiado hasta  Ms tiros - ;Qué te parece s
para los videogames de 16 bits. ' detonar este juego con 25 /
; ; e —i bazucas, cada una cargada L.
Si ya viste algiin pirata caradura como i Sk con 25 tiros? Entoncetidic /
Mario Fighter, Street Fighter 4 y aberra-  Estas tipos forman parte del game. Lastima que || jate: en la pantalla en que B
ciones del género, ya sabés como son las afguuos solo lengan .'os nombres gambfados. ~ ». | | aparecen los carteles de s
: 5 % ' : o : los criminales buscados, s
cosas. Los tipos intentan copiar los gol- & — tomd el control 2 y hacé la /
pes del game original, pero falta memo- ALGUNOS GOLPECITOS | g RTS8
ria. Entonces, para resolver la cuestion, - TERRY @B [ €. ¥,y A, Sihiciste la se- o
: - cuencia bien vas a escu- b
repiten personajes con nombres diferen- BOGARD [ [ | char un sonido diferente . S
tes y ponen unos escenarios que pwrden il Dsspuésl. s;’;lo tenés que 5
. agarrar la bazuca y salir
10 a 0 con los games de Atari. Tl reventando todo. :
_ pu >
invici STRIDER
Galp es invisibles Password - Si todavia no <
Si los escenarios son tontos, la | IlegEISte a la fase de Africa. >
horrorosa. Un bip-bip repetitivo y muy mo: usa este 13‘453\50“;
lesto. Lo peor de todo son los moyvimientos DMCC BGCE CPOD -~
de los luchadores. Los golpes son casi impo SUPER SPY HUNTER _
sibles de ejecutar. Y cuando, despues At E V4
ible, conseguis hac Auto con turbina - En
esfuerzo increi S - 5 cualquier momento del ga- 7
de ellos, no se puede ver nada. ESO mismo. me podés convertir a tu ¢
Como si no existieran. autito en una bala. Basta
¢ Viste esas fallas que de vez en cuando | apretar el Pause 13: e;trgl /
aparecen en la pantalla, como la desapari- e ;'Cicng“;_ o y
2 coRd 2 Bl B € f
cién de parte de un personaje Pues son fa- : solts 1n pavsa. Y Hiate de /
llas de sprite, de movimiento de los puntos qué es capaz tu auto. -
de colores en la pantalla. Conocidos como /
fallas de sprite, estos defectos le quitan el MEGA MAN /
lacer a cualquier jugador un peco mas exi- Mas poder - ;Sabias que
p
gente. tus tiros se pueden volver 2
; i méas poderosos con un ¥
. 3 _ 3 . || simple truguito? Basta
Lo trucho sale caro Abanico 4 3% ~ || apretar Select en el mo- 4
T : : 555 e S > | | mento en que un tiro estd 4
Ya debés estar preguntandote: “Pero, si ‘i“" 2"8(5_' 4 SR e dénddle al enemigo. Probd i
ACTION GAMES encontro que el juego era et ] este truco y divertite vien-
tan malo, ;, por qué le dedico una pdgina de ] do como reventds todo *
la revista?". Respuesta doble. Primero, por- — mds rapidamente. 7
que varios lectores escribieron preguntando > -
por el game. Segundo, y mds importante, €s TERMINATOR 2:
ioacion ¢ ; THE JUDGEMENT DAY
nuestra obligacion de aclarar las cosas para 2°, E i i Geni o
que nadie engaiie a nuestros lectores. - g | Balita: €, [ Codigos pariiees bhenic g
e e s 5S P | | | - Sitenés este accesorio By
Si vos querés alquilar el game. adelante. : 2+ : = o >
i - ) | fetazo genial, agregd dos pass-
Pero andd sabiendo que es un robo. Y de los <7 : S el e libaio b ;
mas feos. Ahora,_ si s0lo quercs d@r algqnos : B L o encrgta infinita: GXV /
golpes para variar, poné el sonido bajo y — TXZAX. Para dar super- S
probd algunos partidos. Pero en este Fatal % saltos: XNVOSOKN. 4
Fury, el que se pone furioso sos vos. L :

_,«ﬂ*”f’ vy S




:INCREIBLEY -
Si todavia no tenés Mega ni CD:

uhora tenemos una consola portail

AL

e fodo

LAMANOS POR CUALQUIER IO SRI OV ST CKS)
TITULO QUE NECESITES @UIE MUNEA 3

IMAGINASTENGS!
AHORA LO ULTIMO

T ENEM G S R
donde podés jugar con cartuchos, con EN MEGA-CD I 343-“% -ﬁ)é}j
- (D y ademds podés escuchar misica. TAMBIEN GAVE GEAR ACH
. , | ]/CONCHEJO DE
3 PAcHIl

“CUANDO TERMINES

FINAL FIGHT . MAD DOG MAC CREE DE ESTUDIAR Y

JURASSIC PARK . SONIC , _ PACHINKO :F_'CE.*@ TODOS f-@%
ECCO DOLPHIN. 3RD WORLD WAR s S22 By unco psprapop | 155 FECIEr
SILPHEED . SPIDERMAN Ve EL PAIS QUE TE LEVAATA DIVERTITE CON
STELLAR FIRE . PRIZE FIGHTER :::f:{:::: :O;cwsm -
GROUND ZERO PACHI DE TODO

PROXIMAMENTE? PREMIOS AL MEJOR PROMEDIO

ESTACION ONCE - HALL CENTRAL, LocAL 71 TEL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - Vicente LoPez 458. CATAMARCA - SARMIENTO 507 GaL. Firenze Loc. 8

CLUB TAKU

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

BIMESTRAL Y AL MEJOR GRADO, DI

‘ Super Nintendo Neo Geo
Nintendo Game Gear
Game Boy ‘ Venta
' Mega Drive | Alquiler
Genesis ’ Canjes
PC Engine Services
Sega CD r

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel. 783-1742 |



Este aiio no
podemos quejarnos: es el afio del
fithol, sin duda. La Copa del Mundo de
los Estados Unidos estd ahi nomds, en junio, y
fodos estamos atentos a sus electrizantes partidos.
¢Entonces, qué tal ir entrando en clima? La genial
softwarehouse Electronic Arts arrasa en FIFA
International Soccer, el mejor juego de fiithol que
se haya producido hasta ahora. Perfecto es el mejor
adjetivo para este game, rico en detalles casi reales del
fitbol de cancha. Cuando colocds el cartucho en la
consola del Mega, podés engariar a cualquier
desp:siada que esté pasando cerca del televisor,
porgte los gréficos y los sonidos de esie game
son absurdamente reales. El tipo
puede llegar a preguntar en qué canal
) estdn dando ese partido.
iVer para creer!

COMANDOS

Hustracion elecirénlea: Tadeu C. PerelraAcan Games |

-

= LA WSHJN DIAGONAL DE LOS{!

JUEGDS DA LA IMPRESION DE QUE ESTAS |

. VIENDO UN PARTIDO DE VERDAD POR TV. jSOLO FALTA |
 EL CRONISTA DEPORTIVO! ?

DOMINANDO LA PELOTA |

Después de lanzar la pelota, tratd siempre de dejar la pelota delante de un jugador con [a estrellita.

S £l jugador con la estrellifa
' es el que esta bajo tu
| comando. Trata siempre de g o B
' dejar un jugador con la o | il
| estrellita cerca de Ia pelota. .

No te duermas con la pelota

: \"dentro de tu defensa, princi-

= ﬁ; palmente en tu irea grande.
jPated para adelante!

> Intenti marcar a los jugado-

\ res adversarios cuando estan

. solos en su drea cuando se
—~ cobra un corner,

| Tanto en los laterales, cor-
| ners o patadas del arquero
| con el pie, usa el cursor
| grande para elegir dénde
, mandar [a pelota.




ELEGIDO
EL MODO DE
JUEGO Y LOS EQUIPOS,
DEFINI QUIEN JUEGA
CONTRA QUIEN EN LA
PANTALLA CHOOSE

B " CONTROLER.
GOLEADA DE : 4 A D (Shot pj.rgr}, prpcisién de las patﬁp[as (Shp_t ace),
OPCIONES B § (il s S s (.

mina), pases (Passing) y agresividad (Agress).

FIFA International Soccer tiene opciones
para regalar. Fijate en esto:

SUDSEIiniions

HALF TIME - Todo partido tiene 2 perfodos
de juego. Pueden durar dos, cuatro, seis, o-
cho, diez, veinte o cuarenta y cinco minutos.

Ieft/Right—Select Team
A-Toggle Contxol HMethod

GOAL KEEPERS  Son los arqueros. Aqui — - e

elegis si vas a controlar tu arquero En esta pantalla defini si juegan un jugador e e e
(QUEGTED RO L& MOE R WEREC TGI8 = B confra otro, los dos conira la computadora o o 32 D Enricg Moeser g5
(Computer) o= vos solo contra Ia maquina. 4 D Haxco Pitzos en

FOULS - Podés jugar partidos como enel | iy - et A a3 Ay
potrero, sin cobrar faltas (None). O jugar S lestine fame -1 < ——
cobrando faltas, pero sin tarjetas amarillas _ o x Replay . ¢ B Para hacer las alleraciones, coloca el cursor-
y rojas (Intermediate). z o x i B8 pelota al lado del jugador que va a salir y apre-

S mE e la A. Después lleva el cursor hasta el atleia
que va a entrar y apreta A nuevamente. jListo!

TEciin FOrTnaidin

= Adoptd la estrategia de
R R AN e L tuequipo en el campo.
juego, aparece una pantalla con opciones
estralégicas rebuenas. NONE:ninguna estra-

tegia especifica.
%m gia esp

et I Ajusta los Iimites de actuacion de los oG BALL: jugar en
LD T T T B adores de defensa, de medio campo y base a lanzamientos y
hay hasta tarjetas amatillas y expulsiones. de ataque en el camp . pelotas altas.

GAMETYPE - En la opcion Simulation, el ALL OUT DEFEND: todos hacia atrés.
rendimiento de los jugadores disminuye en Excelente para mantener un resultado.

e PRI TACHIOY Shlince s cangal) ATTACK: estilo ofensivo, con el equipo
atacando siempre.

Jearm Coverage

OFF-SIDES - Para jugar con todas las difi- ] B e : :
cultades, opta por On. Off-las elimina. i A DEFEND: sistema defensivo.

ALL OUT ATTACK: todo el
Hidfield equipﬂ cerca del arco
steack contrario. Téactica

“ /Down—Select
% 1 Left/ggght-ﬁdjust Range

d
Apreta 1 para seleccionar Ia parte del equi- B
poy € paraajustar las zonas de actuacion.
En el momento del lanzamiento, tu jugador ace Secclstitoctsond.
mas adelanfado debe tener, como minimo, 3 i :
dos jugadores adversarios entre él y el arco Para cambiar la formacion del equipo o sus-
para encontrarse en posicion legal. tituir jugadores. Al hacer sustituciones, fijate
en las siguientes caracteristicas de los atle-

CLOCK - Optd entre tiempo corrido (S tas: habilidad (Skill, velocidad (Speed),

(Continuous) o con pausas entre |os tiros reaccion (Reaction), control de la pelo-
al arco, corners, laterales, cobros de faltas == ta (Ball ctl), potencia de patada
y pelotas afuera (Out of Play). | :

Se puede disfrutar de un replay teniendo como referencia
un jugador o un punto determinado del campo. Basta usar
el direccional. El botdn C repite la jugada en velocidad nor-
mal, el B congela y avanza las imagenes y el A refrocede.




Cacnaiec: Se-sergs

2 :/ i /j-'l‘ Language Englizh
4 ey Fiay Made Exhibition
: @ dean | EA Al trars
Tean 2 nited States
alf Yise 2 mifppates
EleBlTloN = Fs ¢l modo en que 5 snn 43 2 Goal Keegpers fouwputer

jugas un simple amistoso, con 2 tiempos norma- selecciones de paises
les. Si hubiera empate, se suman 2 periodos de de fodos los rincones del
prérrogay 1 de desempate a la 12 anotacion. mundo. Mas un team especial,
- ; el USA All Stars, con los
mejores jugadores del
cartucho. Se pueden hacer
partidos amistosos, Copas,
eliminatorias y ligas, jugando
solo o hasta con ocho
personas. jGenial!

INTENTA CONSEGUIR

: EL ADAPTADOR PARA
L : Pld-ATYOFFst Es i parelmdo cc:nf el CUA;R'_(’IRJAOgﬁCKS
- 5
Eﬁ% ; Shdde_‘: it : G géllrsnagrﬂfgospggoCnuc;itlr%ngq%lgg:geg:mg?g CUATRO JUGADORES
En el desempate el juego acaba cuando uno de ﬂﬁi{?é‘ L;)?irsill é)c?sfdu%scmé%%g Ig ?Jfa];?l ﬁdﬁiunearla P%%n SIMULTANEAMENTE

los equipos hace el primer gol. : den participar hasta ocho jugadores.

TOURNAMENT = Es la Copa RS =A03355

del Mundo. Pueden participar de unc a ocho | REEEEAZSE : S| AEUERNING WEATHER
jugadores y c:adal participante elige un equipo. De . == e e——

cada grupo, se clasifican los dos con mejor pun- | A —— ] e 4 H

taje para la segunda fase, a donde van también | HENENST: Y ! : EIEg’ el clima
los cuatro mejores terceros lugares de la primer : para

ronda. En el medio de la competencia, vos podés : : =

enfrentar a tus amigos. _ : - Y : : tu cancha

LITVASTON Lriiruprngs

——— = B e |
558 %z B El modo Playoffs sigue el sistema eliminatorio % nfgf‘fg:eﬁg:ﬁ;”;ﬂ&% =
) 6 3 de competencia. Son dieciséis equipos partici- i o
i = pantes. Si hubiera empate, se hace la prirroga
§ § § y el desempate. . D"
G LEAGUE = Aqui, ocho selecciones, inclu- I Clima seco, sin sol fuerte
S ot } &9 648 yendo las de la computadora y las de los partici- -
§ fxad SOy pantes, se enfrentan en un campeonato de pun-
L tos corridos, en que todo el mundo se enfrenta
en turno y contraturno. El campeon es el que Damp
Las selecciones de los Paﬂfﬂ,ﬂaﬂf&s son 39"“‘ acumula més puntos al final de la Gltima ronda. Pasto himedo,

padas al azar con los otros teams de la compu-

: oco reshaladizo
tadora en seis grupos de cuatro teams. p

Selee) dearns

— e Drenched
i ;—W \541[_h‘:!16115m
' = e Campo totalmente encharcado.

B Difienlta el dominio de la pelota.

LoDt g |

befenor | -
Ylackl e W

e B

LAS MEJORES SELECCIONES,

| Goalic:  me— @ ' POR ORDEN ALFABETICO,
Guera) | | S— : == SON ALEMANIA,
- . - ARGENTINA, BRASIL,
1 @ __H-“‘:iil inss_: E - T 1 e ‘.;HD (1] eaqgue, man E_HE Slempre un ojo en a- HOIANDA E ']'AIIA’
B e i ADEMAS DE LA CASI

victorias valen dos punfos y los empates sdlo uno.

INVENCIBLE USA ALL STARS

o Subi al podio como campeon del mundo, prefe-
rentemente llevando a nuesira seleccion.















GAMELAND S.A.
_ Tuggnin 509, 1° Tel. 314-7093/4
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FASES DE BONUS

"

SONIC 3/ Sega ‘ - ~

1 62 jugadores
JUg '

Aceién

—

DE LAS ESMERALDAS

jUau! La fase de las esmeraldas
te va a dejar mareado. Saltd en la

Mas rapido que nunca, Sonic 3 aterriza en tu Mega con muchas novedades y escenarios
alucinantes. Su amigazo Tails también aparece para ayudar. Sélo para refrescarte Ja
memoria, Somi! dzsf;,’a por el mundo de Jos videogames en muchas versiones: las prime-
ras, Sonic, the Hedgehog 1y 2, y las de la Navidad pasada: Sonic CD, Spinball y Chaos. ¥ 5
sivos sos fan del astuto puercoespin, no te perdiste ninguna y no vas a fallarle justamente superargolla fiiontar, Tenés s
en gsta. tomar las bolitas azules y esquivar

l ' las rojas: jsi metés la pata, chau!

' = Las que tienen estrellas son resor-

¥y Lo que pasa ; Poderes e items tes que te pueden empujar hacia
‘o En Sonic 3, nuestro héroe enfrenta un  Sonic dispone de nuevos poderss para consequir Egﬁi;?;tlciétl;)l‘ll:\?g?g Zsigggjldl;s
nuevo problema: un bicharraco rojo llama-  su objetivo. Estos poderes estan en las computado- _ : :
do Knuckles, muy parecido al propio ras. Al destruir cada una, Sonic adquiere un poder y
: Sonic. Es el dltimo descendiente de la tribu !0 usa hasta que algo lo toque. Fijate cudles son:
5 de la Floating Island y fue sometido a un
- lavado de cerebro por el Dr. Robotnik.
Piensa que Soni es su enemigo y que tobé
las siete esmeraldas. ;Ya pescaste, no?
Sonic va a enfrentar muchos peligros y las
maldades de Robomik en siete zonas, con :
|, dos etapas cada una. Recuperar las esmeral- Fuego - Forma una burbuja
das es lo mds dificil. EI game tiene el mis- para atravesar el agua, con aire
mo pique de las otras versiones, pero es un infinito, o dar saftos.
Hpoco més fAcil. jRapidez ultrasénica! CoN oy

Gota de Agua - Forma una
burbuja para atravesar el agua,
con aire infinito, o dar saltos.

£

I Mas loopings Rayo - Crea un campo magné-

tico que atrae a las argollas,
Sonic 3 trae més loopings y descensos [EEEEULEEIVPATIES
; que la segunda versién y el puercoespin ]
entra en ellos todayia mas rapido que antes. U [UERIVERIEZATES
Todas las fases tienen ahora uno o dos sub-  F=IGEREVERGWEETITEGE
jefes. La musica nueva resulté una masa de [P Ry R o]
linda y los graficos estdn 10 puntos. En
~compensacion, vas a sufrir bastante para
- conseguir las esmeraldas.

Rostro de Robotnik - No lo agarres; te quita
todas las argollas.

Basta saltar en el poste de la estre-
lla. Pero tenés que tener por lo menos
50 argollas. Las fases se desarrollan
en 12 Gumball Machine (esas méqui-
nas de bolitas de chicle). Golped las
palancas para derribar las bolitas que
tienen items y andd tras ellas. Subi
nuevamente y tomd cuanto puedas.
i Tenés que ser muy goloso!

J_.



" 5 - .- . i
ANGEL ISLAND ZONE
Esta fase, como las siguientes, esta rellena de argollas, enemigos e items. jAtentas |as neuronas para enfrentar todo, ...y buena suette!

Espia estas
computado-
ras. jPode-

-

res increi- @ ¢ > i

bles espe-M o A 3w o

ran al héroe! & : = s B
Empuja la !}E
piedra y caé 8 i
en el aguje- | -
ro. Adivina g ks
si hay items &

alla abajo.

ACT 1

Cerca del arbol hueco hay una vida. ;Como iEpa! Este poste marca la pantalla y, si vos B8 Golped las placas que caen. Diferente del
la aleanzas? Baja y hacé la fase por la tenés 50 argollas, entras en la fase de B8 Sonic 2, cada placa que golpeas te da 100
izquierda hasta conseguir tomarla. bonus de items. puntos. Cuando llega al piso, da items.

Pisando en esa
base redonda,
Sonic consigue
" romper un pa-
\ redon alli aha-

Con el pader de la gota de agua, Sonic con- | jQué choque! Si el puercoespin estd con el
sigue esta vida sumergida. poder del rayo y cae al agua, pierde el poder.

Segui sal-

tando . en ¥

los bloques V%
para encon-

trar mas Ay ’
items. Pero : » Esta nave exirafia que fira bombas M JEFE: Robotnik suelfa chorros de fuego. Atacd
‘cuidado: los : _ <= . és un aviso de que Robolnik estd 8 con tu salfo sin parar. Después de acabar con el
bloques pueden &3 ' cerca. No saltes, solamente corré. villano, libera animales que estaban prisioneros.
hundirse bajo

COMANDO




A : -. [ > =y ,.-. -._ = - ©
| HY DROCIT Y ZOINE

En este fase acuatica, Sonic necesita aire para sobrevivir. jPor eso, junta todas las burbujas que suben 4 : Si
no fuistej Cuidado con las pirafias: un mordisco y adids vida mia. 2 Grevantilos gl e

En Ia salida
del Looping,
saltd hacia la &%
izquierdaf:
después de la
cadena y con-
segui  una
invencibili-
dad en la
sala secrefa.

_SEORE. 12600 =
B TeE0:38

== . { JEFE: jcuan-
: e do él active

Al bajar a este agujero, toma una caja de 10 L P la turbina, [y L
argollas y una invencibilidad a la izquierda. =R i3 quedate |e-

B jos! Usd tus
minas para
saltar alto.

Dale golpes
siempre gue

se descuide.

ERE R e R

]

entrd en una sala | GME 54
secreta a la dere- [3iiN6S 11
cha. Saltd mas re- |

sortes y colgate en

la alfombra para ir a

ofra sala secreta.

La manito lanza a Sonic adentro de
los loopings, a mil por hora, para
que recaja muchas argollas.

‘q;qq_:jnrqzj &

| Pk

Subjefe: esperd en

el medio de la pan-

R talla y saltd sus

W afaques laterales.

I} Cuando se quede

en el medio, reven-
talo sin parar.

i

1 ‘::g—i

e

Es la fase tihica_de Sonic. Bajadas y mucha velocidad todo el tiempo. Esia atento a las flechas que muestran hagia donde ir. Junta el item de 10
argollas ensegtllda_ del comienzo y salta en la pared para entrar en una sala secreta.

Cﬂmﬂ?’ffg& ;ﬂ boli- No subas en esta plataforma.
ta al lado de estos Salts y, al caer, anda derecho

discos giratorios para jugar una fase bonus de

glie te abran pasa-
Jjes secrefos.

El pasaje indicado por la flecha 55
estd blogueado. Reventd la|
™ cabeza en Ia pared, a la izquier- |5
da, para abrir el camino. 2

Golpea en las piedras pre-
| ciosas en estas cabezas
| para abrir pasajes secretos. |

¥ AR

| jCuidado con las flechas! 27 , - . SGORE,~ 3600
i . . | : TIME 5:31 -
: s ] = S RINES 30 WEL T -

Jefazo: necesitis la
ayuda de Tails para
reventarlo. jSe puede
_ _ controlar a Sonic y | #
— R Tails en el mismo |8 = *.
Subjefe: jeste enemigo es | joystick! - EFE
facil de reventar! Golped a
| este taladro de dos puntas
sdlo por debajo.




e A

CARNIVAL N IG HT ZON E

Esta fase se desarrolla de noche, en un enorme parque de diversiones, con muchos toboganes, plataformas y rampas. Es muy facil perderse.
Salta entre las plataformas usando los globos, o subite a ellos.

7

P 0 0 1 1 0 1 O

£
{

Salt entre las fres bﬁf&mﬁa‘s (] !a”_panraﬂa 7 |
caé en una plataforma para una fase de bonus. g

_ SCORE 51!80 =
CTIME 2: 13 3

Sa!ta muchas veces encima da la p:'ara-

forma a la izquierda para hacerla subir.

Usd la rueda giratoria para ser lanzado.
Subjefe: quedate en el angulo de la pan-
talla para que la sierra del villano sea
atraida contra si mismo.

SEORE 748D : =1 SI vos quedas preso, haceé que la
: = = [afa de gaseosa gigante se mue-

va, moviendo el Direccional hacia M@@@ C@M PETITION

A arriba y hacia abajo.
Son tres fases. Podés elegir uno

. £ : - -
“"H"ﬁf‘ ‘Em RN _ de los tres personajes para jugar
{8 Rinss 15 — ) una parte de a dos, o solamente

entrenar.

: Grandprix - Carrera para hasta dos
Revents enseguida a los mirciéla ]ugadore_S, con o sin items, con una
gos. Son persistentes y no desisten B .~ secuencia fija de fases.

de perseguirte. = :

Match Race - Carrera para dos juga-

SCORE 8540 dores, con eleccién de pantalla.

TIME 8:20
RINGS 100 e 4 Jefazo: escapd de la
Sl = | bola. El enemigo arroja
stis rayos en ella. Reven-
talo cuando descienda o}
vold hasta él con la ayu- ¢
da de Tails.

Time Attack - Vos jugas solito para
marcar récord o solamente entrenarte.

C ON TINUA




" ACCION -~ - L .

. 7 ~wae e

s v

ICECAP ZONE

Vos comenzas esta fase polar encima de un par de esquies. Aprovechd para divertirte y juntar muchas argollas en un paseo

por la nieve.

ORE 8740
E 0:26

Junta impulso an-
les de enlrar en
estas hamacas pa-
ra ser llevado al
piso de arriba.

SCORE 10740
TIME 3:09

Cuidado con el humo § scoge 13740 =

frio. Puede atrapar a
Sonic en un cubo de
hielo.

| SCORE 1404Dghe

TIME 3:38

' RINGS 109

No rompas el item con

la ¢ara de Robotnik.
Salta en el trampolin,

g 1S : TNV, en el tope, tomi dos

items valiosos, a la
izquierda.

8 Empuja esta plataforma
para dar una vuelta en tri-
neo y pasar por todo rapi-
dito.

SGOSE 0840
8 gg :
RINgS. N, Jefe: los tiros de

ésle van siempre

4
o : hacia el medio,
' s : “= M Subjefe: golpei a este gf’;fgfmy dffeﬁ:;?g .
- = . villano en el momento jus- dg golpes inme-
to. Espera que las bolas de dialamente des-
nieve estén en la horizon-

: ésd ira
tal para saltar sobre él. ﬂ;’c;a e,ﬁ,,‘;‘};-’;,”"

100
ARGOLLAS
DAN UNA

e VIDA

}

EN EL
COMBATE
FINAL CON
ROBOTNIK,
TAILS NO
TE AYUDA

5 3y iy 31

iKnuckles es un pesado! Durante todo el juego aparece para complicarle la vida a Sonic y
burlarse de él cuando le va mal. jPero al final, es Knuckles el que se embroma! _




on"n e '""".I_l_l . -‘,l.—-'_l

LAUNCH BASE ZONE

La tiltima fase es la mas larga de todas. La misica es fuerle y hay una hinchada al fondo que aumenta la tension. Dale con todo, antes del
combate final con Roboinik.

Subite a esta cadena Cuidado con el fuego en
para juntar muchas el descenso. Para abrir ¥ s o
argollas. un pasaje, alla abajo,
. andi hacia la izquierda
y entrd en la pared.

AIME:D: £2@ ir iz
ismtgs@.‘:_s,_? ; ;

= |

| SEORE |
;;’.:’,z,,."ﬁnﬁ! Reventi este tubo y anda
T - : g % hacia abajo del agua para
' ERI 7 B _ ™ < dar un siper-paseo por
Subi a la plataforma a laf§ = ; MM dentro de los caifios y jun-
izquierda y golped la lla- . i : _ A " tar dos items valiosos en
ve, en la pared, para abrir 5 : ] X 2 -2 2 salida.
el pasaje en el lado dere- = Cael £
cho de la pantalla.

LN

e
- Il H B R = = H N
BN B B B B

-t

SCORE 20640
TIME 5:57

[}
-y

Jefe: quedate en el
. - angulo izquierdo
Subjefe: esperd el mo- hasta que lance una 3

mento justo para reventar- bola. Ahi, subi yg .
lo y golpea justo en el reventalo a golpes
sin parar.

)

EL COMBATE FINAL

Derrotar al Dr. Robotnik no es cosa facil. Esta vez, el villano usa varias naves, que son sus mejores invenciones. Trata de reunir
el maximo de argollas e items de proteccion antes de enfrentar al malvado.

Sonic se sube a [a nave de
Robotnik y va hacia el
enfreniamiento final.

B SCORE. 25240 = : e Sl e
| TME 7:34 . -
BRINES 23 = : e : « |8 RINES 231/,

I : : ol 1 ' - T
| : B F - -

Este cohete es destruido por efapas. Salti en é desde ri e ser. r.‘uia .': ;‘abaa que & Esquiva taques de Robotnik, y salts entre el |5
gira alrededor del y{drm. vidrio y la base (en Ia "barriga") reventarlo f




La Electronic Arts hace los mejo-
res games de deporte del plane-
ta. Sus juegos de fiithol america-
no estan entre las mejores de
todos los tiempos. Son técnica-
mente perfectas y, ademas, muy
divertidos. Este Mutant League
Foothall tiene todas las cualida-
des de prdctica y mucho sentido
del humor. Es un fathe! america-
no alocado. Los jugadores son
mutantes de diversas galaxias
del universo. Alucinante es poco
decir.

La onda es ser desleal. Darle a

los contrarios para ver. Nada me- B QSN

jor que dar una voladora contra el

pescuezo de un esqueleto y derribarlo. jAh!, los tipos de campo de juego son increibles:
cementerio, purgatorio, infierno, hielo y muchas otras locuras.

nmv“ TEAH

URBO,.TECHIES
SEGA

"HOHE TEAH
@ PAD 1 |

INCTETGANE S
3:8p :
THE asvLiH

GAME HMODE
@TR LENGTH.

FIELD
RESERUVES &

Estd atento a las calaveras a la hora de elegir los
teams. Cuanfo mds calaveras, mejor el equipo.

' HISFIT DEHONS
DARKSTAR DRAGONS

Tensidn en el banco de reservas. El técnico pa-
talea, los jugadores gritan. jLocura total!

)

._\
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o7 T
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COMANDOS

B (sin la pelota) acciona jugador

#

€ (sin la pelota) acciona tactica

evitd ataques peligrosos

Tird huesos para todos lados. jRevenialos! Y

Tactica Mutante

bu]amunudno -
tar cada jugada, tenés que dehml una

ca. Y estar preparado para cambios de
Gltimo momento. Pero atencién: lo mejor
es seguir con todo la tdctica elegida. Vos
también estds obligado a decidir tus juga-
das antes de reiniciar cada partido.

La jugabilidad de este fiitbol americano
loquisimo es casi perfecta. Da para hacer lo
que quieras. Mutant League Football es un
platazo para los que aman el juegc
touchdowns. Pero quien no sea fan t
podrd diverti ‘
completo. Un

Si acerlds un puntapié y hacés un punlo, sorpre-
sa: la calaverita vuela y, con ella, un adversario.

iR e

| DDHN TO GO MD
10 47 ¢

Jugar con un amigo es de o mas drvemdn Los
dos tienen que elegir Ia tactica al mismo tiempo.

MUTANT LEAGUE FOOTBALL
Electronic Arts

GRAFICO SONIDO DESAFID IWEH.SIEIN

Jugar fithal en el hielo es peor que esquiar en
la arena. Preparale para buenas caidas.
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Espacio de Noticias de Gameland S.A. - Afio I - N°4
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HOT LINE

SH=69:39

LINEA DIRECTA AL NEXT LEVEL

Silvestre & Tweety - Streets of Rage Il - Pink Goes to Hollywood - Prince of Persia -

F 15 - Super Wrestlemania - Smash TV - NBA Jam - Lethal Enforcers - Sonic 3 - Bubsy -
Eternal Champions - Mega Turricam - Lost Vicking - Treasure Land Adventure - Rolling
Thunder 3 - Nigel Mansell - Greatest Heavy Weights -

y muchisimos mas.

Ahora podés acceder a ellos llamando a la Hot Line.

' Distribuidor de Sega para Argentina Tucumadn 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - 314-7093/94




Accion

| ROLLING THUNDER 3 / Namco

12 Mega

GRAFICO SONIDO DESAFID

La softhouse Namco colocé unas anima-
ciones copadisimas entre una fase y otr
ofrecié muchas armas, y mejoré los grd

me es que trae
diversion. Los
cambian de una pantalla a otra,

enemigos.
onclusion: Rolling Thunder 3 no es la
gran cosa. Pero si te gustaron los dos
i s, vale la pena probarlo.

COMANDOS
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La leyenda de los piratas continiia
viva en el recuerdo de mucha gente.
Nada como saquear naves mercantes y
llenarse de auténtico rhum de Jamai-
ca. Y es, exactamente en los mares
‘azules del Caribe, donde se desarrolla
Pirates! Gold. Micro-Prose, famosa
software de games para computadora,
se gasto toda para crear esta atmdsfera
Jantdstica. [El game para Mega es una
verdadera masa!

La mezela de accion y simulador es
de las mads felices. Vos vas de isla en
isla por el Mar del Caribe, en los siglos
XVI y XVII, en pos de fama y gloria.
Para esto, tenés que ser un valiente pi-
rata, bueno con la espada y con espiri-
tu aventurero.

Elegi tu Habilidad

En el comienzo del game, vos sos un
na tripulacién. Y sélo tus habilidades de

joven y sonador comandante de una peque-
pirata podran hacerte rico.

Después de elegir tu nacionalidad, nombre y nivel de dificultad del Jjuego, tenés

que optar por una habilidad especifica: espada, nav
dicina. Son estas aptitudes las

egacion, tiro, inteligencia o me-
que hacen que avances en el Jjuego. Pirates! Gold es

asi: un game inteligente que te envicia desde el primer segundo.

Los comerciantes deben ser
tus mejores amigos. Aprendé
a negociar.

Consultd el mapa antes de
navegar para conocer tus
proximas paradas.

?
Reclutd a tus tripulantes en
los pueblitos. Los mas feli-
.ces dan menos prablemas.

Leé las informaciones que
da el game o tu viaje se pue-
de ir a pique.

La espada es el arma de los

piratas. Aprendé a manejar-
fa.

Mantenete alerta para no ser
engaiiado. Los piratas silo
quieren dinero y no son leales.

PACHI

TU FIEL AMIGO

NO TE PONGO TITULO PORQUE YA SABES QUE
LO ULTIMO Y LO MEJOR, ADEMAS DE TODOS

e fodo

PARA QUE TUS VIEJOS TE ACOMPANEN A PACHI
COMENTALE QUE TENEMOS DE TODO,

LOS CLASICOS, LO ENCONTRAS EN PACHI.

iCONCHEY YA PNCH!,

“CUANDO ESTES BN EL AULA [NTENTA PRESTARLE
BIEL ATENCION AL PROEE, AS] DESPUES NG TE
CUESTA TANTE ESTUBIAR L6 QUE VIEREN EN GLASE:
[DESPUES BN EL RECRED DIVERTITE
fiRRCEELE cAcHo A PacHil

NORTENOLVIDESRQUERTEN EMOSKGRANAVARIEDADIDEN O)Y/S Tl CHGHINCLUUSIVE,
NAVVABRIEYS 17 HRmAS HAS BACQUINAS ADEIAS HE JUE60S RoREAILES
PROXIMAMENTE: PREMIOS AL MEJOR PROMEDIO BIMESTRAL Y AL MEJOR GRADO, DIVISION ANUAL

ESTACION ONCE - HaLL CeNTRAL, LocAL 71 TEL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22Hs - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - Vicente Lopez 458. CATAMARCA - SARMIENTO 507 GAL. FIReNzE Loc. 8

POR EJEMPLO: PARA ELLAS HAY JUEGOS
DE TE Y CAFE, ABRE LATA, PELA PAPAS,
MAGICLICK, CAFETERAS, JUGUERAS,
SET DE COCINA, PLANCHAS, ETC.
PARA ELLOS TENEMOS ALGO INCREIBLE
COMO UN TELEVISOR COLOR DEL TAMANO
DE UN WALKMAN PARA VER
EL CAMPEONATO MUNDIAL

TWY9 ATIWYA




 Tird conira este caiion para poder des- i
| cender de inmediato. Es el tinico modo.

INOSAURS FOR HIRE / Sega
1 6 2 jugadores

| Accién

8 Mega

Preparate para conocer a Archie, Lo-
renzo y Reese, tres dinosaurios mafiosos
de la prehistoria. Al lado de ellos, los di-
nosaurios jurdsicos hasta parecen ro-
mdnticos. Los tres son mercenarios del
mads alto vuelo. Cargan armas poderosas
para enfrentar enemigos y mds enemi-
gos.

Dinosaurs for Hire estd basado en la
HQ del mismo nombre. Si conocés la his-
torieta, tal vez sientas la falta de Cyrano,
el cuarto dinosaurio. No vas a poder ju-
gar con él, pero el tipo aparece de cuan-
do en cuando para darte buenos conse-
jos. Amigos son los amigos... Y hablando
de amigos, el game tiene la opcion para = :
dos jugadores. Es genial reventar los : | Tangue en las vias. Tomd energia en
enemigos con la ayuda de tu brother : = R T el angulo derecho y tird sin parar.
campeon del gatillo. - & ' JINO L ————————

tiro dobleo | | | 7 i S [ rvever _;E
§ triple _ - |

| Enseguida, da la vuelta para agarrar.
una vida. Hacé Ia fase por encima

aumenta el
| tamario del
| tiro

invencibilidad
| temporaria

tiro completo
temporario

| completa
energia

bomba vida exira

Dinos de Gatillo Facil

Archie y compania estdn mejor para se-
cuaces de Al Capone que para criaturas
'jurdsicas. Los tipos son muy pistoleros.
Para ayudarlos en la destruccion general,
el truco es juntar power-ups en el medio
del camino. Se puede conseguir tiro doble
o triple y aumentar el tamafio de cada tiro.
Larameng dom do Luchizess Sotiuonie T-Rex, usa una amefralla- Rdpido y rastrero, este Tri T ———
l'i)isgml. Dgrioiiurs to; Hml: ueg_c. 6111' totgl : da{a autom 4tica. Es el cerqtops usa un arma de ;: ubi en el e{evadar y anda librandote
A5ESs SReNnayEortas, olrasifen arsas; mas equilibrado de los Calibre 50. Pierde mucha . de los enemigos durante fa subid

Todo bien variado. La tnica cosa que no tres dings. energia al ser alcanzado.

EN PAREJA

cambia es la accion. El ritmo del game es
alucinante. Ideal para probar tus reflejos.
Al final, las respuestas son rapidas y pre-
cisas. Solo tenés que apretar botones para
hacer maniobras geniales. Cosa fina.

Bstos dinos mercenarios son la estrella
del game de dinosaurios mds divertido que
haya aparecido (aunque de cientifico...na-
da de nada). Da hasta pena de Jurassic
Park. Los gréificos son superbuenos, con . g
derecho a enemigos enormes, hasta mons- El Estegosaurio usa un W RZ A NN
truosos. La musica sigue el patrén Sega de L NG TR MAS. ENCARA UN PARTI-

calidad. Y la diversion es 10 puntos. Un energia al ser alcanzado, Wiy NI RUURLIV4
pero es lerdo y salia poco.  WaR/2[1):

*| El Mega Minofauro controld la TV de
| cable en Ia pinta del edificio. Esquivd
| los rayas y acertale en la mano dere-
| cha, el brazo izquierdo y en la cabeza,
| en ese orden.

R

juegazo. T



En este' c_:;ﬁu na va_yas _;;éra la d’er.e-_I
> | cha. Volvé hacia Ia izquierda y toma |
el tiro total temporario. jBesfial!

i

% - Entrd en este recrangum azul sal- |
tando para tomar una vida.

sar. Pero hay que tener maiia. Basta |
saltar rapidamente, sin dudar.

il'| que suelta argollas verdes y sdlo
il entonces reventa el dino de lata. :

 Toy Factory

Tu enem;ga es un rncerafaps me-
cdnico. Revent4 la antena amarilla |

= ik i - P

! = - e (G "
A o A AT A A
i L B £\ T . i

PLEPIY fed

Saltd los globos terrestres y reven!é'

la mano del guante. Destrui el ofro
brazo y después tirale en la cabeza.

| perd hasta que salga un monstruo,
| acaba con él y segui adelante.

No bajés pbr esta pfatafarma'v'.l Es-.

Blue Line Train

L‘atste futsle Cuando alguien in- ‘
lenta salir por las pueriitas del te- |
cho, meta fuego. 1 :

Gomenza revenranda la parte de;
alrds de este tipo. Se desmembra- |

;ﬂue recepcmn' L‘an un caiién me- |

nalla en dos tiempos.

| ;Impasible sa.’lar? Agachafe [ tfrafe al
la rueda para que suba un tronco; asi |

podés pasar al olro lado con rapidez.

fa bala. Sé répido y destrui al ca- |

a la derecha y acaba con los tipos.

iRe- dmcff Tenés que saltar pnr fas-;
plataformas como loco. Quedate sdlo |

L‘amenza reventando Jas manos.
Destrui los engranajes y, cuando el |

ventd esas cosas rosadas.

rd. Tird cuando caiga, tird una |
bomba y continud tirando. '

Revema la mano .tzqmerda de Me-

" -ga Monster. Destruird la platafor-

| ma. And4 hacia Ia derecha. Acaha

A con su mano derecha y después
| con la caheza.

iI- VRS s s el s e e

u Sa.fra las bombas, no toques el fuego |

| una vida en el medio del camino.

| y lird bastante. No te olvides de tomar ||

T

tipo se convierte en péndulo, re--

f Je!e qmere pe!n!marre Acertale a |

los gjos. Si el tipo te acierta cuan-
to esia petrificado, vos volvés af
comienzo de la fase.

| todo el tiempo. Esquivd sus manos y
dales cachelazos a las criaturas.

| ;M.fra e.\' ;e!aza fmaH T;rafe a los ojos :

\ S; cass en e.\' fuego, tf.' quemaste ‘
\ Te aplastd, adids. Te engulld, chau. ‘
‘ ;Cmdado-' Reventd esta manito
\ ‘mecdnica para poder pasar. \

Mega szard es un fayarrun Acerfafe
af botdn rojo alld arriba para accionar
fus seis tubos y congelar al bicho.

bajo. El final del game te espera.

Esquiva su laser bestial y continud
tirandole a los ojos. Da mucho tra- |
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MASTER

' " SPIDER-MAN-RETURNOF
THE SINISTER SIX/Flying Edge |
i

El Hombre-Araiia es uno de los o . s i B SAYCICS= | SMI) e DVERSION
héroes mds antiguos y copados de las & ' ¥ ' / '
historietas de Marvel, sin duda. Arroja |
telas para todos lados, todo en nombre de
la lucha contra el crimen. Y Spider-Man

= Return of the Sinister Six es un game re-bueno

para tu Master System. Vos, el Hombre-Arajia, tenés que liquidar
a seis villanos, cada uno con fases una mds dificil que la otra.
Los grdficos son de buen tamaiio y el sonido es pasable, pero el
nivel de dificultad puede irritar a los que

detestan games muy dificiles.

Aqui te vas a enfrentar a Electro un supervillano. Aparecen unos bandidos tirando, pero
hasla tener culdadu

Siempre es bueno juntar las botellitas
que re estdn esperando en medio n‘el ca-

Jefe - Para sacarlo de ahi, subi hasta el
tope, toma la botellita y baji para accio- |
nar la palanca. jEscapa de los rayos!

En estas cloacas, tenés que reventar a Sandman, oro pesado Buldadu con las ratas que |
B YT de agarrar la dmamlta

A

No fogues este blogue toialmente amari-

e e e |

EELCTT

i

X

o

Deja la caja de dinamifa cerca de Ia puer- Jefe - Este tipo Sandman es muy plomo.

| ‘. i ';'.. z it
llo. Es explosivo. ;
abajo.

ta y acciond el detonador en el piso de Cuando sale del pise, tratd siempre de |
acertarle dos veces seguidas.




~ Fase linda, pero tené cuidado con las mariposas gue se con-!
= Vierten en cohetes, y con las plumas que se transforman en
homhas Flevema al Maestro de la llusion.

Toma4 el par de anteojos en el extremo del
dngulo izquierdo de esta pantalla princi-
pal...

/ ESTE GAME 5 f
7 ES IDENTICO

AL DE LA
VERSION PARA
NINTENDO

|

™ plumero.

...y da un huen paseo por esta sala, abser- Jefe: Para reventar al Maestro de la flu-
vando foda con tenos rojizos. sidn basta dar dos puiietazos seguidas y
salir hasta que caiga.
' Ahnra Ie enfrentas a Vulture, un villano qu ce un @
LD COMANDOS %
Salto
Pufetazo/Tiro
Soltar tela

Esta fase es facil: andd por encima de los
edificios, pero tené cuidado con (as bom-
bas.

Jefe - Este Vulture estd tado lleno de plu-
mas. Esperd a que pase y golpealo. Pero
es necesaria mucha paciencia.

Escalar paredes/
_ Entrar en puertas
Tomar objetos

CUIDADO PARA NO CONFUNDIR
BOTELLITAS DE TIRO CON
BOMBAS. LAS BOTELLITAS SON
ITEMS MAS FLAQUITOS, ¢ OK?

. Re\renta aI Duende Macabro, que flota pellgrusamente

" atu encuentro.

Cuidado con los rayos laser y las cosas
extraiias que el Duende Macabro te fira...

.. y juntd todas las botellitas de la pania-
Ila en cuanto el jefe caiga.

Frque honito, pero peligroso.
y Anda con mucho cuidado. El jefa-
" 70 final es el Doctor Octopus.

Jefe - El Docfor Octopus se queda solfan-
do sus tentdculos ahi desde el pisa de
arriba. Esperalo y mandale tiros.




Imaginate un simulador super-complejo que mezcla un poco de Falcon 3.0
con Wing Commander. Sumale a esto un derrotero muy bien elaborado y esce-
nas de un realismo impresionante. ;No estds contento? Pues andd sabiéndolo:
el equipo de Chris Roberts (el mismo de Wing Commander) es quien esta detrds
de esta maravilla. Y los tipos llevaron dos arios y medio para completar el juego.
El resultado es fantastico: el mejor y mds realista de los simuladores ya presen-
tados para PC.

Solo para darte una idea, los blancos aparecen en escala real, las armas pue-
den fallar o perder el blanco como en cualquier batalla y tu vulnerabilidad es
grande. Dos o tres tiros de caiion y te vas al suelo. Todo esto estd genial. Pero lo
mdximo es el HUD (Heads-up Display), donde encontrds todas las informacio-
nes que un piloto tiene a su disposicion durante un vuelo de verdad.

No es preciso ser adivino para darse cuenta que Strike Commander es re-difi-
cil. Tenés que tener en cuenta muchisimos detalles. Tenés que economizar ar-
mas, tirando cuando sea necesario. Y como cada arma tiene un precio, tenés
que analizar su relacién costo-beneficio. O sea: si el blanco destruido compensa

¢l valor de las armas.

Caos total

La historia en el game es casi deliran-
te. La Unién Soviética se acabd. Diversas
repiblicas quieren la independencia. El
clima de guerra civil es inevitable. ;Y
contagioso! El fin del comunismo sovié-
tico lleva a varios paises del Este europeo
a luchar por independizarse. En 1994,
Irak anuncia que tiene la bomba atomica.
La ONU hace una reunién de emergencia
y decide devastar la tierra de Saddam
Hussein. -

Con varios pozos de petroleo destrui-
dos, los EE.UU. invierten mucho en
Alaska. Quieren petroleo para no depen-
der del mercado en crisis. Pero, como
suele ocurrir, creen que el fin justifica los
medios ...y se producen graves accidentes
ecol6gicos. La consecuencia inmediata es
una revuelta de la indignada opinién pu-
blica, que culmina con la independencia
de Alaska. Otros 14 estados consiguen la
soberania. El "suefio americano” entra en
crisis.

La Guerra del Petréleo del 2001 lleva

a Rusia al caos. En este escenario en cri-

sis, s6lo un pafs se destaca: es el Japon.
Los japoneses son ya duefios del 28% de
Rusia. Es mas: la Bolsa de Nueva York
quiebra de nuevo, repitiendo el desastre
de 1929. El caos es generalizado. Guerras
locales explotan en todo el mundo. Es en
este escenario que aparecen los mercena-
rios: apatridas que combaten por dinero,
sin ningin pudor ideoldgico. Son terro-
ristas que trabajan para quien pague mads.

Paraiso turco

Turquia tiene una solucion diabdlica-
mente ingeniosa para la crisis. El pais
proporciona pasaporte diplomdtico para
los mercenarios. Estos, en pago, deben
destinar el 10% de sus ganancias al go-
bierno turco. El negocio resulta prove-
choso y se transforma en el principal pro-
ducto de exportacion de Turqufa.

Es en este clima de fin del mundo que
comienza el juego: en el afio 2011!! His-
toria no es lo que falta en, Strike Com-
mander. Mucho menos. apocalipsis. Los
detalles estdn en el libro Sudden Death,
de 94 paginas, que acompana los disket-
tes del juego. En él encontrds, ademds de
la trama, varios consejos sobre pilotaje y
explicaciones de aspectos dificiles del
juego. No es por nada que la publicacion
es tan grande...

Como dice el refrdn, nada es perfecto.
Para alcanzar lo mdximo en simulacién,
Origin gasté mucha memoria. Y, para
procesar este universo de informaciones,
una 486 es casi imprescindible. Se puede
usar una 386, pero los gréficos se pierden
un poco. Incluso asf, si te copan los simu-
ladores aéreos, no dejés de jugar Strike
Commander. Un verdadero game indis-
pensable para quien busca calidad.




STRIKE COMMANDER/Origin
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ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEL C. PEREIRA / ACAO GAMES &

8 Mansion Embrujada

Basada en las noveles de terror de H.P.
Lovercraft, la historia ocurre en tierra ame-
ricana, en el estado de Louisiana en la dé-
cada del 20. La accidn se desarrolla dentro
de la mansion Decerto. Su antiguo mora-
dor, el coronel Jeremy Hartwood, fue en-
contrado estrangulado en el sétano de la ca-
sa. Su sobrina qued¢ intrigada con el hecho
y decidié contratar a un detective particular
para revelar el misterio.

El detective recibe 150 délares (mucho
dinero en esa época) y una orden bien cla-
ra: entrar en la casa, ir al sétano y tomar
"unos papeles” del interior del piano. Todo
parece muy simple. Pero,una vez dentro de
Decerto, comienza el terror. Tu tnico obje-
tivo es conseguir salir bien. Pero, para eso.
tenés que pasar por todos los rincones de la
mansion.

Podés jugar con la sobrina de Hartwood
o con el detective particular. Sus caracteris-
ticas son muy semejantes. Las diferencias

son apenas visuales, ya sea por el aspecto
fisico, o por la ejecucion de los movimien-
tos. Al fin de cuentas, tanto da: los dos son
equivalentes.

Lectura Obligatoria

Es muy facil perderse en el game. La
mayor fuente de informaciones estd en los
libros, diarios, periodicos y cartas.

Algunos explican lo que estd ocurriendo,
otros dan indicios y mencionan lo que estd
por venir.

Cuidado con los libros de tapa roja o
amarilla: matan al instante.

Los enemigos. son extrafios: Se dividen
en tres categorfas basicas: los que pueden
Ser muertos por armas normales, los indes-
tructibles, y los que exigen armas o actitu-
des especiales para ser eliminados o salir de
tu camino. Estos rompecabezas, unidos a la
exploracién constante, dan su onda al ga-
me.

Elegi entre Ia sobrina de Hartwood o Carnby (el
detective) para revelar los misterios de Decerlo.

ALONE IN THE DARK
Interplay/l-Motion

Aventura I jugador

SONIDD : DESAFIO DIVERSION

GRAFICO

Graficos

Y hablando de tener onda... los escena-
rios son dibujados y todo lo que se mueve
en la pantalla tiene el efecto de los gréaficos
poligonales. Hay varios encuadres del jue-
£0. con cdmaras de abajo hacia arriba, de
arriba hacia abajo, en los dngulos, etc. El
resultado es bien cinematografico. con to-
mas alternadas. Pero la exageracion com-
promete algunas escenas. con cambios
bruscos e inoportunos de cdmara, ocasio-
nando una sensacion de incomodidad. Esto
sin hablar de que quedas re-perdido...

Alone in the Dark es fascinante. La me-
canica es sencilla y los sonidos, efectos so-
noros y desafio son diez puntos. La misica
es un poco somnolienta, pero'no llega a
molestar. A pesar del nombre medio tonto
("Solo en la Oscuridad"), este juego es una
masa. Un game de terror que trae pesadi-
las, no por las imdgenes horripilantes que
muestra, sino por el desafio alucinante que
presenta.



Cuidado con este corredor. Un paso en falso y @8l Monstruo indestructible. Tom4 Ia jarra al lado del ar-
conoceras un abismo sin fin. mario y el kit de primeros auxilios de su interior.

i

ik

iNo toques al fantasma! Junta los objetos de la sala @8 Utiliza esta alfombra indigena para cubrir el 88 Hay varios tipos de armas. El rifle es poderoso,
y sali. A no ser que quieras convertirte en fantasma. cuadro que lanza hachifas. pero consume mds tiempo de mirar y tirar. '

Para los Gamemaniacos
que no pueden comunicarse
telefonicamente.

TOP TEN ﬂm E SIN TELEFONO

NemiXe y apelido:.. St am e e e e L T e

e Lo R d s e

Corta o fotocopia el cupon
ymandalo a:

Localidad

Brovingagias . .. 0

TOP TEN Action Games

JUBgO Preferido:. ... uereecersersns

EE R EE R R E ] 2cucnaga 24-Zpisooh 4

Nintendo Master Family = PC  SuperNes MegaDrive G.Boy G.Gear (1029) caplta!

«. Los participantes de este Top Ten entrarin en el sorteo
debs-Migsﬁuﬁo-a}osqueanﬂiemnmmmmbﬁnMnMe




En el nitmero pasado, publicamos un arficu-
lo bastante detallado sobre Mortal Kombat 2,
pero nos quedaron varios golpes "en el
tintero", como los fatales. Buscando,

encontramos golpes crueles y coman- |

dos nuevos, pero terininamos por des-
cubrir ofras cosas que evitan tanto
efecto sanguinolento. Imaginate a
alguien ddndole una bonita cajita
de regalo a un enemigo después

de una batalla sangrienta. O bien

ver a Liu Kang transformado en

un bebé. En fin, Mortal Kombat

2 quedé perfecto y tiene fodo

para ser el arcade del afio. Basta
entrar a cualquier negocio de

arcades para comprobar el
poder de MK 2. Hay niuchachos, sefiores

de corbata, chicas, nenifos ...todo tipo de
personas que estdn perdiendo sus prejuicios

y dssfmtando de Mortal Kombat 2.

Cuanlu més Se juega Mortal
Kombat, mds aparecen cosas sor-
prendentes que pronto corren de
boca en boca enire la muchachada.
Por ejemplo, ;sabias que el dragon
del logotipo de Mortal Kombat es el
luchador Liu Kang? Y esto es sélo
el comienzo. Entre los fanaticos de
MK2, hay una expectativa semejan-
ie a la del piblico de las telenove-
las: se juega todo el dia y se va
descubriendo més y més misterios.
A veces, lo que aparece es para
morirse de risa, y, otras, te.dan
naiseas. Es perfecto al estilo de
una de esas peliculas que unen

horrory humor.

JADE: PERSONAJE SECRETO

i ¢Te acordas de ese cuadro de la montafia de los enemigos en Jade tiene una ventaja

que aparece un enorme signo de interrogacion? Bien, alli apa- ."sﬂf""”}"f‘ o alilgics
rece Jade, la ninja verde de Mortal Kombat 2. Es idénticaa "™ ,,;;‘;;’:,gg;;f

Kitana, s6lo _q-ue mas rapida.

e ‘__‘_ = b & M_;‘

‘ LOS NUEVOS FINISH MOVES: VER PARA CREER
| T R TR PW e W
BABALITY 4 J@SHEP

En el final del segundo round, tenés opcion a los mortales del “fatality”, los |lantos de bebé
de “babality" y también a “friendship", donde te burlas del adversario que perdio haciendo
algo inusitado y comico. Se dice que en uno de los "friendships” escondidos, Johnny Cage
firma un autngratu al enemigo. Pero, ;y los comandos, hermano?

Hasta ahora, el "babalw es uno de los
trucos mas graciosos de Mortal Kombat 2.
Imaginate transformar a tu adversario en
bebé. Bueno, no era sdlo un rumor. Des-
pués de hacer explotar a tu enemigo, lo
transformas en un inocente bebito. Es
gemal y gracioso al mismo tiempo. Fuale

como queda Mileena. Suspenso:_el fondo de

la pantalla se oscure-
ce y el adversario se
tambalea. Pero antes @
de que el derrotado
caiga, Baraka levanta
un dedo y extiende un
paquete de regalo al
enemigo.

Discoteca: en el “friendship”
de Liv Kang, el fondo tam-
bién se oscurece, pero, de
la parte superior de la
pantalla, desciende un
gloho de discoteca y Liu
Kang ensaya pasos de funk,
con miisica y cara de hobo.
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LOS COMANDOS SECRETOS

- LIU KANG
Liu Kang es el dragdn del logotipo del jue-
go. Por lo menas es lo que demuesira su
golpe fatal: se transforma en un enorme

dragon que engulle la cabeza y el fronco
del adversario. También se vuelve bailarin.

S X

1 (Dragon Food) - ¥
HK

atéﬁty
€« €4

T JAX

Jax también aparece con*novedades
increibles en esta edicion. Su “earthquake"
(terremoto) es re-bueno para terminar
con el adversario. Los otros dos golpes
&~ lambién estan copados.

" el pecho de la victima, que es levantada

Al ataque: anotda los nuevos golpes, los fatales y otras cosas que aparecieron en los personajes.

BARAKA

Baraka, el personaje mas atematizante y
también mas gracioso. Su nuevo “fatality"
es cinematografico: hunde sus espadas en

del suelo y queda gimiendo y retorciéndo- |
se hasta el iltimo suspiro. Entonces, su |
cuerpo se desliza por las espadas, cuyas |
puntas aparecen atravesando la espalda
del recién muerto. ;Mas bien morboso, |
no? Pero, Baraka también ejecuta los |
divertidos “babality" y "friendship".

Fatality 1 (hundir espada en el
pecho) -€ > 2 +LP

BARAKA WINS
BABALITY Il

e

Babality - Block + T T 2> >
| > + HK s

R - — ey
L2 s

FRIENDSH)

,é' j tfﬁ
f ty o)
X

£ 'S

Friendship (dar rea.'a) - Block
+P P2 HK

Agarrar al

adversatio arriba y

dafle cabezazos en las costillas
- + Block arriba

KUNG LAO

Kung Lao vino también escalofriante: son
tres golpes nuevos mas un fatal de quitar-
se (literalmente) el sombrero. Kung se |
quita su sombrero y parte al adversario al |
medio. |

Toss the Hat (arrojar el sombrero)
haciaabajo-€ = + LP+{ o Toss the
Hat hacia arriba - € = + [P + 1

Fatality 1 - Split "Em in Half -
presiond Block = = = + LK

LOS COMANDOS
DIRECCIONALES VALEN CON TU
PERSONAJE A LA IZQUIERDA.

ADIOS A LAS
TARDES ABURRIDAS.
AHORA, MORTAL KOMBAT 2.

Besaita




- TRUCOS

REPTILE  SUB - ZERO

Por fin descubrimos los comandos de un Buenas noticias para los fanaticos del ninja de hielo. Ahora posee una nueva magia de hielo,
golpe mortal de este fenomenal guerrero en Ia que la victima queda congelada hasta que vos la atacas. Pero el mortal de Sub-Zero
reptil que adora engullir cabezas. esta re-complicado. Son once movimientes para congelar al adversario y despedazarlo de la

cintura para artiba. jSaltan tripas para todos lados!

Fatality 1 - =
VrHE+2 23
>+ HP

SHANG TSUNG

iExtra! jExtra! Descubrimos los dos fatales de Shang isung. ;o es genial? En el primet. fatal,
enira por la boca del tipo, que se va inflando hasta reventar. jVuela en pedazos por el aire! El
otro mortal es mas espiritual: Shang levanta a la victima y le chupa toda el alma, dejando al
lipo gris y cadavérico. Y, de regalo para vos, los comandos para transformarse en todos los
olros personajes.

L

Fatamy 1 (Head Snack) - € «
V+LP

'MILEENA

gl Mileena viene con dos novedades: un gol-'
B pe medio parecido a la bolita de Blanka,
de Super Street Fighter 2, y un mortal que
parece mas una andanada de cuchillazos

sobre el adversario. - Fatality 1 : reventat-al enemigo
B 1] - presiona HK y Block por2 s

’ KITANA

Kitana tiene el truco de clavar al eremigo en el techo o tirar a cualquier adversario del'puenie.
Pero esto sdlo ocurre en las pantallas de Kombat Tomb y The Pit 2, respectivamente.

Fatality. 1 (Slice
>+ LP

n Dice) -> €

puente-=> b = 4+
HK
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CARTELERA DE ACTION

_ Escribinos a: Manda fus C,IUdas
Action Games 0 responde los
Azcuénaga 24, desafios

22 piso, of. 4 Gamemaniacos
~(1029) Buenos Aires

No te olvides de aclarar en el sobre
la seccion a la cual escribis:

. CARTELERA DE ACTION

CesPLEYS /;ant/@c/@




‘Soy Esteban N. Izarra, viva en Ushuaia y soy un genio
, pescando truchas.
Esta foto se la dedico a mis amigos de Olavarria,
Federico Utrera y Sebastian Amespil.

P

Me llamo Lucas Dominguez, vivo en Capital Federal. “Dos tipos serios”.
Les mando esta foto en la que sale parte de mi habitacidn. Nicolas y Diego, de Buenos Alrﬁsw

Hola, soy Gerardo Rivero,
“El desgraciadito de Montevideo”
R.0.U.

&

Mi nombre es Facundo Ariotti,
vivo en San Nicolas, Bs. Aires.
Les mando esta foto en la que
estoy con mi super mascota.




CARTELERA

Manda fotos tuyas, de tu familia,
de tus amigos, de tu perro, de tu
novio o novia, de tu casa, del
bafio o del gallinero, etc; versitos
de cancha, dibujos, poemas,
parte de amonestaciones,
boletines, historietas, cartas de
amor y todo lo que se te ocurra.
No te reprimas.

Mandalo a:
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CARTELERA
HISTORIETAS
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German Meynet, Rio IV, Cérdoba. Dario Alvarez Lotti, Buenos Aires.
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ACTioN GAMES ES
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| Ai’gjandro Velardez, Quilmes, Bs. As.
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Lucas Thuller, Necochea, Bs. As.
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>, ction Games:

Hola. Me Ilamo Martin, tengo 15 afios y soy loco
por los videojuegos (especialmente por el Super
Nes, que para mi es lo mejor que hay en 16 bit). Mis
compaiieros hasta me dicen que soy enfermo y ya
me lo estoy empezando a creer.

No quisiera ser pesado pero "debo" decir que su
revista es lo mejor que pude haber leido.

La primera vez que agarré una Action Games quedé
loco. Varias veces probé con otras Ie td 10
me satisfacen. o ¥

No estoy de acuerdo_eoft que dljo Ivan Apancxo
de que la revistasea quincenal, porque asi uno Ia
espera con mas‘ansias. Yo, por ejemplo, me deses-
pero para comprarla y, si serfa quincenal, me
cansarfa y/no la valorarfa tanto.

A una dg sus revistas y¢ la cuido como oro; todas,
desde la primera estdn infactas.

Buenq, cambiando de tema quicro quéiiie respon-
dan unas preguntas. Pero, por favor, respondanme
les eseribo desde muy 16_]08 (va sé que no soy el uni-
co) y ustedes son los dnicos en quien puedo confiar.
1) ¢Para cudndo va a salir o para ciidndo estiman
ustedes que saldrd el equipo de 64 bits de Nintendo
y cudnfo creen que costard?

2) ;, Porqué los gréficos del Mega Dnve son medio
transparentﬁs‘J Se les notan los pixels y no son col-
oridos, aunque tienen 16 bits igual queel S.N.

3) En esta pregunta, sx—iustedes quleren pueden res-
guardarse en el silenciosi

¢Qué consola Jes gusta mds en el aSpecto gréficos,
jugabilidad y originalidad en juegos entre Cl Super
Nes y Mega Drive?

Como ya dije, no es necesario que la respondan,
estdn en su derecho, pero me gustaria saberlo.
Quisiera que alguno de los lectores me comente
sobre el juego MUSYA que lo quiero conocer. Lo
que mds me interesa saber es cudntos megas tiene y,
si es posible, que me cuenten como es.

Bueno, disculpen la longitud de mi carta.

Me despido de ustedes con un fuerte abrazo.
Aguante action Games.

Aguante Guns N' Roses.

Y aguanten todos los viciosos del juego

PD: Por favor, publiquen mi carta, les pido de rodil-
las, por favor, por favor, por favor... please, please,
please... por favor, por favor, por favor...

jAh!, me olvidaba

jPOR FAVOR!
Chau
Martin Zarza
Posadas - Misiones
JE—=ara Action Games:

En los passwords para Castelvania 4 de Super Nin-
tendo no funcionan las claves.
.En la grilla falta el nombre de persona para que fun-

cione.
¢Serd posible aclarar cul es?
jAguante Action Games!

Sebastidn Vazquez
San Luis

<« _» uerida Action Games: me llamo Javier
Eduardo Viglietti, tengo 11 afios, un Mega Drive,
juego al basquet, soy de Independiente y vivo'en
Cordoba.

Les eseribo para decirles que algtin negocio de Cor-
doba se adhiera.al Club Action Games

Me gustarfa que pasen més trucos de Battletoads.
Los felicito por su revista.

Javier Viglietti

P. Lugones - Cérdoba

W ola. Soy un gamamanfaco tofal y también
me gusta su revista, tengo t0dos sus nimeros.

(Qué paso con mi carta?

Acd van algunos trucos.

Battletoads: en el primer nivel, al principio, hay dos
enemigos con hachai El primero se debe caer y al
ofro lo debés matar a pifias; y, pero, ;cOomo hacer
para que se caiga el primero? En la presentacion,
cuando aparece €so donde hay que apretar Start,
apretd ¥ sin soltar A y B juntas y luego Start. En
donde aparece el plano y luego el profesor T. Bird,
apretd w para cada uno, una sola vez. Cuando te
haya salido el truco, saltd a la plataforma que estd
en los alienigenas palurdos, hay una sorpresa allf.
Quisiera saber si hay algiin truco de eleccién de fase
de Battletoads Double Dragon, The Ultimate Team
y si estdn el Cadillac dinocar y el Captain Comando
para Family Game.

¢Cuénto cuesta la Mega CD y cudl me conviene
més, la Mega comiin o la CD?

Publiquen mi carta, please.

Se despide su mayor seguidor.

Miguel Sebastidn Aguilera
Yerba Buena - Tucuméan

A, ction Games:

Les escribo para felicitarlos por la revista.

En el barrio formamos un club de gamemaniacos y
viciogames. Todos los sdbados nos juntamos en mi
casa, alquilamos 2 6 3 jueguitos y nos la pasamos
tratando de terminarlos.

Ahora estamos juntando plata para comprarnos un
S.NES.

Bueno, es hora de despedirnos, hasta luego. Good-
bye!

_batEEcétemando

PD 1: saludos a todos.

PD 2: mi perra tuvo cachorros.
PD 3: me llamo Osvaldo Zarini.
PD 4: Gracias Action,

Osvalde Zarini
Tandil - Bs. As.

I ola. Mi nombre es Daniel Diaz.
Tengo 13 anos y las consolas Genesis y Super Nm—
tendo.

En esta carta Ie quicro contar a Daniel Anttinez quc
Ie'voy a poder dar un par de trucos del Mortal Kom__
los golpes que sé: i 40

Sub Zem hielo: ¥ N 2 + low punch
hieloalsuelo ¥ ¢ € + low kick

fatahty bien lejov. low punch + (-(*q:

thh punch 3

shadow kick: €= + Jow kick

fatality: ¥ ¥=>= + low punch

friendship: ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ + high kick

babality: == + high kick
Liu Kang: bola baja: == + low punch

bola: == + high punch

bola alta: salta y == + high punch

pataditas: low kick 5 seg v soltd

voladora: == + high kick

fatality: vuelta en sentido opuesto al reloj

fatality: block + ¥=>€€ + high kick
Raiden: rayo: ¥ N= + low punch

volar alto: salta y €€=>

volar: €€

teletransportacion: ¥ 1

fatality: el dltimo golpe tiene que ser una
patada voladora; deja el botén apretado. esperd 3
segundos y empez4 a apretar low kick, block y high
kick alternadamente.

puente y techo de clavos: block + N A 4
+ high punch

Personajes Nuevos:

Baraka: garra: €€ + low punch
magia: = N ¥ € € + high punch
fatality: block + €€ € + high punch
fatality: €=2¥= + low punch



et teR Al

_ babality: 22> + high kick
Repiile: dcido: == + high punch
magia: €€ + low y high punch
invisivilidad: block + ¥ + high punch
fatality: €€€¥ +low punch
fatality: tenés que estar invisible, bien cer-
cay 2>V + high kick
FRIENDSHIP: € €€ ¥ + low kick
puente y techo de clavos: ¥ = + block
s de energfa: |
sais de energ

teletransportacion: ¥ ¥ A + low kick
SHANG TSUNG: Calaveras: 1: €€ + high punch

2: €€ + high punch

3: €€ + high punch

fatality: no muy cerca, block + high kick

fatality: block + MV 2 +low kick

SUPER FATALITY: Shang Tsung se transforma en
Kintaro y ... tenés que mantener todo el segundo
round, y no muy cerca soltd el low punch.

PARA TIRAR AL ENEMIGO AL ACIDO TENES
QUE DEJAR APRETADOS LOS BOTONES LOW
PUNCH Y LOW KICK AGACHADO POR 2
SEGUNDOS Y DESPUES TOCAR HIGH
PUNCH.

Para sacar a SMOKE, el ninja gris, tenés que tocar
4 + Start cuando aparezca la cara en el dngulo dere-
cho inferior.

Tengo una inquietud:

Me gustarfa que me expliquen como tengo que hac-
er el truco que dijo Daniel Antinez de que hay 4
PErsonajes nuevos.

También me gustaria que pasen los trucos restantes
del Mortal Kombat II. Espero que sirvan mis trucos.
Me despido diciendo:

iChau, Action Games!
PD: me gustarfa saber si yo soy socio del Club de
Action.

Daniel Diaz
Vicente Lopez - Bs. As.

P1do password para el Juego Evander Holyfield's
Real Deal Boxing (Game Gear) y doy el password
del Splatterhouse 2 (Mega).

Nivel 8: EDK VEI IAL LDL. Chau, Gabriel.

PD: aguante Sega, Action y los gamemaniacos del
mundo.

PD 2: Nintendos dead (Nintendo muera).

Azcuénaga
(102

PD 3: Péﬁgamne en los winners y les mando la cre-
dencial.

Gabriel Pulvirenti
Buenos Aires

También contestan a José y Maria Pascuero:
Diego H. Aranés - Bs. As.
Martin Mazzini - Bs. As.
Mauro Drisas - Bs. As.
Patricio B. Lynn - Bs
Sebastian Riadige

ala ﬂunda fase del
s 2 Prasc despues de la caver-
na de hielo. COPADO, ;{NO™!
Ahora les pido yo ayuda a ustedes. No puedo pasar
la quinta fase de juego FINAL FIGHT (SUP. NES)
y tampoco la quinta del juego RIVAL TURF (SUP.
NES).
Bueno, me despido de uds. en mi segunda carta.
CHAU, SIGAN ASI. "La publicacién merece 10




Cartas Ga

perfects".

- Su amigo Fernando
PD: Por favor, publiquen mi carta, no me fallen,
gracias. ;

Fernando Ariel Gémez Coré
Paso de los Libres - Corrientes

También contestan a Sebastidn Pereyra:
Ignacio José Mosca - Bs. As.
Leonardo Defilippis - Bs. As.
Angel S. Silva - Bs. As.
Guillermo J. D'Andrea o
Alejandro Abelleirag

un "At
chos
meses
juegos
febrero Ie
socio del
Le coniesto ¢
tavo Lopez, sobré
secreto con $100.000% a4 sals
de juegos y andd a la biblioléCa, toma el music
manuscript més cercano y ddselo a Largo para que
lo ejecute y corr€ al hall central. Cuando llegues
entrd en la puerta grande y verds que la pareja
“venenosa" que tapaba la puerta se pone a bailar el
vals y te deja cancha libre. Entrd, llegd a la izquier-
da de The wood y zambullite en The Pond. Aqui
encontrards billete, diamantes y lingotes, pero al
final, cuando agarrds la herramienta (wrench), no te
vuelvas como un b..., seguf un cacho y encontrards
un secret room con una vida reluciente (porque en
este juego si que valen) 10 jugosas bolsas de
$10:000 c/u. Otro secret room esté en llevar el balde
lleno adonde buscds el paraguas y cuando volvés la
estufa estd apagada, presiond B y ;$50.000!
Otra, cuando agarres humo en el techo, subf la esca-
lerilla y largate con el paraguas por la chimenea:

~ para agarrar todo, tirate méds de una vez. Hay bolsas
mds alld del agua en the wood, pero hasta ahora sélo
he podido ufietear una. Claro, si hace una semana
que me lo compré.
Disculpen la tardanza, pero la revista llegé acé el
23. En la proxima les mando trucos y passwords.
Me despido con jtres vivas para Action Games y
Nintendo! (3 para cada uno). Para completar los 7,

felicito con otro viva a los verdaderos gamemanta-
COS Y Winners.

jAh! tengo 15 afios.

Dale River Campedn, sos lo mds grende que hay (24
oficiales).

Ricardo A. Jacobsohn
San Rafael - Mendoza
Contestan también a Gustavo Lépez:
Luciano M. Didyt - Bs. As.
arrilla - V, Constitucion - Santa Fe
9sa - Rosario - Santa Fe

- ciion' Games:
amo Mariano Jansech y compro
aN°®7y cada vez estd mejor.

de -

SUPEISonic (invulnefdbies
$I0S y aplastadas).
niveles), poné las pilisH
y 04 y cuando empieces a jugar te podras transfor-
mar en cualquier objeto, pulsando B para que
aparezca, A para elegir objeto y C para grabarlo. No
te explico como pasarlo sin trucos porque no sé si
me entenderias, por eso te doy esos trucos.

Le quiero decir a Mariano Selis que si Sega no
hubiese sacado la Mega Drive antes que lo hiciera
Nintendo con su 16-bit, atin la estarfa esperando. Yo
creo que con tu carta estds diciendo que no te
hubiera tenido que ayudar con tu Family y con el
Game Boy hasta que Nintendo se decidiera a bajar
"algo mejor".

Ademés te digo, para que sepas, que en lo tnico que
Super Nintendo gana a Sega es en la consola de 16-
bit (aunque la Mega tenga los dos dnicos juegos de
24 megas por consolas de 16-bit), porque la Master
System es mejor que la Nintendo y la Game Gear es
mejor que la Game Boy y hasta mejor que la Nin-
tendo. A la Game Boy por mds accesorios y hue-
vadas que le inventes va a seguir siendo lo de siem-
pre, cualquier cosa.

Aparte de esto: ;vos viste que Nintendo haya hecho
0 vaya a hacer algo como lo que hace Sega? Como
por ejemplo: El activador, la Virtua Reality, el CD-
room, la consola de 32-bit (la Saturn) o trucos, exi-

tosos y espléndidos juegos y mdquinas de Arcades
(por nombrar s6lo algunos ejemplos). Si no sabes lo
que es el Activator y la Virtua Reality te lo explico
en otro nimero.

Yo no creo que Nintendo vaya a sacer el Super-CD
(muchas promesas, pero...)

jAguante, Action!

PD: como dijo Diego Candad: "Hijos nuestros, hijos
nuestros...".

PD 2: aguante Sega, Boca, Action (La ley de los

a Nintendo, junto con sus juegos
merecen el sello de Action

Mariano Javier J
Puerto Madryn -

lo mejor.
Les digo que pasé la final de los siguientes juegos

de Family.

Bart vs. the World (Simpson II), Battletoads, Battle-

toads and Double Dragon, Contra, Darkwing Duck,

Duck Tales 2, Attack of the Killer Tomatoes, F1
Sensation, Joe and Mac, Jurassic Park, Lethal

Weapon, Star Wars, Super Mario Bros 3, Ninja Tur-

tles 3, Tiny Toons, Bomber Man, The Goomies,

Rocketeer, James Bond JR, 1943, Robocop 3, Total-

ly Rad, Chip y Dale, Crisis Force y World Champ

(boxeo).

Acé les mando algunos trucos y passwords:

Robocop 3: 1 y Start (recarga energfa)

Contra: ® ® ¥ V€ €3 B A B, Ay Start

(en la pantalla de presentacion)

‘Totally Rad: ® t ¥ ¥ € € 2 2y Start (en

pantalla de presentaci6n)

Ninja Turtles 3: * A 4 ¥ € > €3, A B, Start
(pantalla de presentacion)

Lethal Weapon: Si la energfa de Riggs estd baja
(menos de ocho casilleros) transformate en murtaught
(yendo hacia la izquierda) quedate unos diez segun-
dos golpeando, etc. y volvete a transformar en Riggs,
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‘milagrosamente tenés ocho casilleros de energfa. Si
la situacion es a la inversa, inverti la operacion.
The Rocketeer: passwords:
Chapter 2: 490-629-312
" 3: 435-765-818
" 4:775-454-215
" 5:318-469-417
" 6: 040-473-312
Respuesta al desafio de Sergio L. San Martin:
Para pasar el tercer nivel de James Boncl Ir lo que
; Hacer es encontrar
cada extremo, A€l
1, para destg
en salas es
| atencién

> ction Games: tengo un Mega Drive y un
Family. Esta es mi segunda carta, ya que la otra no
la publicaron.
Ahi van algunos trucos.
Battletoads (Family): si apretds en el juego 1 y
Start o Select se te rellenan las vidas. ;
Los Picapiedras: para volar sin gastar plata apretar...
No, no aprietes nada, solamente el direccional y no
el boton A (en la parte del rio de lava no funciona).
Batman 2: recargds energia si apretds 1 y Start o
Select.
Built Towin: Enseguida comenzds, andd a Las
Vegas y jugd para conseguir mucho dinero.

- Robin Hood: poné search en los caddveres y luego
take. Vas a encontrar ftems.
Addams Family (Mega): en The Conservatory ape-
nas empezds andate abajo a la izquierda, hay una
puerta que te lleva al final de esa subfase.
En The Old Tree subf por las ramas y matd al pajaro
rosa que te da 1 corazon de energfa, después tirate
de una rama larga y alta, vas a encontrar | corazon
recargdor de energia (tirate para la izquierda). Para

Ahora respondo al desaffo de Adriano Varoli:

rescatar a Morticia esperd que Largo deje de tocar el
piano y se abre 1 puerta secreta. Si al matar al
péjaro se te hace muy pesado, digitd &1515.
Respuesta al desafio de Matfas Diez: el juego de Blue
Marin es un concurso de pesca. Gana la fase el que
pesca el pez més pesado. Apretd Select. Poné line en
160, line length en 100 y pescd. Al principio casi no
podés pero cuanto mds pescds mds fuerza tenés, si
tenés un pescado de 300 en adelante (primera fase),
500 (2a. fase), 600 (3a. fase}o ?OO (4a fase) revresa
a puerto €50 (UE €8 N Mucls

los winner, si me

Saltd de rama en rama, procurd matar los enemigos
si no, fuiste. Cuando vengan las piedras rendondas
subite y asi podrds trepar a las ramas altas.

Al final vendrd un péjaro, esquivale las piedras y
cuando se pare al costado, pegale un mazazo.

Ahora les doy unos trucos:

Mortal Kombat: cuando diga Start, Options, hacé ¥

P € € A, = ¥ yaparecen cheat enabled.
Splatterhouse 3

passwords

Stage 2: reisor

Satge 3: ETLUB

Stage 4: TEICROH

Stage 5: Ruante (0 Ruatnc o quien sabe qué)
Stage 6: Phenic

Chau gamemaniacos y jAguante Action!
PD: por favor, publiquen la carta ya que es la 3a.
que mando.

German Meynet
Rio IV - Cordoba
Contestan también a Adriano Varoli:
Diego Vidal - Bs. As. Lucas Boranovic - Bs. As.
Gonzalo Almendro - Bs. As.

AGUANTE _
% ARGENTINA A

MORTAL KOMBAT 2

GOLPE MORTAL DE REPTILE
2 para atras - abajo y puiio abajo

Pahlo Salguero
Capital Federal

Para Martin Zarza:

No tenemos todavia novedades.
Nosotros premiamos a la Mega CD como mejor conso-
laen 1993.

Para Miguel S. Aguilera: .
Los precios son muy distintos segtin el negocio,
creemos que te conviene més la Mega CD.

Para Daniel Diaz:
Si, sos socio del Club de Action.

Para Ricardo A. Jacobsohn:
También, estds asociado.

AGUANTEN
GAMEMANIACOS

10N GAMES LLAMA AL 951-6239




Pablo Gastén Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo.Boccardo
Cérdoba

Cérdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lopez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
‘Martinez
John Mayan
Haedo

Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
Germén Romanin
Lanus Oeste
Horacio R. Zon
Lanis Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomds Dominguez
Capital
Leandro S. Gémez
Avellaneda
Adri4n I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Braiia
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca
Pablo Agiiero
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Capital
Sebastidn Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
Ituzaingo
Fernando A. Ferro
Ezpeleta

Rodrigo A. Lorenzq Durfn
Avellaneda
Dami#n Bulbulidn
[tuzaingé
Maximiliano Devolder

Israc] Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Peiné
Capital
Leandro Suérez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego Germén
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo

Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital
Maximiliano Romero
Capital
Adriin G. Alvarez
Moreno
Diego Seoane
Capital
Eduardo Brussa
Montevideo - Uruguay
Fabricio Scrollini Méndez
Maldonado - Uruguay
Claudio Galarza
Capital
Ivin Inchausti
Mar del Plata
Hernén Diego Nlcolet g
Rosano San £

Juan Pablo Picasso
Capital

‘¢Como, vos no figuréas?

Sebastidn Mezio
Misiones
Pablo Rodrigo S
SantasCri

Cristian Dornini
Cérdoba
Herndn Manrique
Castelar
Mariano Potetti
9 de Julio
Ariel H. Sotomayor
Capital
José E. Vazquez
Bs. Aires
Omar Zurita
Bs. Aires
Dario Britos
San Luis
Guido Pancaldi
Bs. Aires
Marfa Laura Pascuero
S. 8. de Jujuy
Javier H. Pilotti
Capital
Guillermo Q. Cortina
Trelew - Chubut
M. de los Angeles Suarez
Bs. Aires
Joaquin M. Fernandez
ahia Blanca
Leandro D. Magliola
Bs. Aires
Lucas Rios
Bs. Aires
Mauro A. Colombini
Santa Fe
Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
: Adriano Varoli
. Godoy Cruz - Mendoza
Rolando Aragiiez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A. Culzoni
Bs. Aires
Simén S. Reigada
Bs. Aires
Christian Castellanos
Capital
Rafael Elizalde
Bs. Aires
Hemdn Sosa
Capital
Roberto H. Santucho
Bs. Aires
Juan Belink
Capital
Lucas Lavie
Capital
Daniel Antunez
Capital
Diego Martinez
Bs. Aires
abriel Pulvirenti
Buenos Aires

Mar del Plata MG SBeiAe
Ramiro Bolafio
Capital

Mauro Drisas
Bs. As.

iLlo que te devoraste hermano!
Vencé el Desuﬁo y anoté tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games. Comuniquensé con Action al 951-6239

Patricio B. Lynn
Bs. As.
Sebastidn Riadigos
Bs. As.

Fernando Ariel Gémez Coré
Paso de los Libres - Corrientes
Ignacio José Mosca
Bs. As.

Leonardo Defilippis
Bs. As.
Angel S. Silva
Bs. As.
Guillermo J. D'Andrea
Bs. As.
Alejandro Abelleira
apital Federal
Sergio Zamorano
Bs. As.

Pablo Federico Moreira
Bs. As.
Ricardo A. Jacobsohn
San Rafael - Mendoza
Luciano M. Didyt
Bs. As.
Patricio Sosa
Rosario - Santa Fe
Mariano Javier Jamsech
Puerto Madryn - Chubut
Gabriel Grando
Bs. As.
Jerénimo Moretti

Bs. As.
Alejandro Nicolds Gibor
Bs. As.
Hernando Arlelo
Bs. As.

Sergio Pablo Domich F.
Capital Federal
Hernén G. Quiroga
Cordoba

Marfa Rita Gonzalez Hesayne
Azul - Bs. As,
Juan José Mallada
Montevideo - R. 0. U.
Germidn Meynet
Rio IV - Cérdoba
Diego Vidal
Bs. As.
Gonzalo Almendro

Bs. As
Lucas Boranovic
Bs. As.
Pablo Salguero
Capital

Ya hay
163
WINNERS
a los que
les sobra
aguante.




Muchos /A sabemos dibujar un drbol

Muchos, también, sabemos pintarlo

Cuantos sabemos cuidarlo ?

AMES 7. o wida st Game Over

—- " A
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MEGADRIVE 16 BITS $140.-
MORTAL KOMBAT $40.-

FAMILY $30.-

TODOS LOS CARTUCHQS A $12.-

SUPER NINTENDO

EQUIPO CON UN CONTROL $200.-
CARTUCHOS DESDE $45.-

CARTUCHOS

DE FAMILY, SEGA Y SUPER NINTENDO
COMPRA VENTA Y CANJE
SERVICE
especializado en todos los videojuegos
conversiones a PAL N
Repuestos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

Altura Cérdoba 2700

TEL/FAX: 962-7320 _
L.AV.10a 19/SAB. 11 A 17/ DOM. 13 A 17

LO QUE BUSCAS EN

SEGA Y FAMILY

SILVESTRE Y TWEETY - BARE KNUKLE - MIG-29
GRAL. CHAOS - RIESGO TOTAL... Y LOS
CLASICOS COMO FIFA O MORTAL KOMBAT

VENI Y PROBALO EN

UNVIDEO)

MAQUINAS CARTUCHOS ACCESORIOS

Si te aburriste de algun cartucho,
traelo y canjealo

RIVADAVIA 2754 - CAPITAL

(A 1/2 Cuadra de plaza Once)

PARA ATENCION AL INTERIOR
Y VENTA MAYORISTA 864-9509

(El Café lo pagamos nosotros)

TODO LO QUE VOS BUSCAS
ESTA EN

NIPPON

GAMES

VENTA DE EQUIPOS
CARTUCHOS Y
ACCESORIOS DE
SUPER NINTENDO

SEGA Y FAMILY
CANJE - ALQUILER
DE JUEGOS

| TE: 811-2532  JUNCAL 1339

|
SERVICIO TECNICO

JUEGOS PARA PC

PC XT - AT286 386 486
MONITORES - IMPRESORAS
DISKETERAS DISCOS RIGIDOS
ABONOS DE MANTENIMIENTO
VENTAS - REDES - ASESORAMIENTO

ACCESORIOS

SERVICE OFICIAL

SUPER NINTENDO
NINTENDO

GAME BOY
REPARACIONES - FUENTES

LOS MEJORES

ENVIOS AL INTERIOR

P
. /s

Mel Computacion

J. B. ALBERDI 2437 OLIVOS (1636
TEL/FAX: 797-9255

=

ATENCION PERSONALIZADA |




TORNEO

S e
DEREVISERTRRERONS OIS
W @}_M@@ﬂ@ UPJ @&IAE Uﬁ\ PaseoLaCuadr'a(Migueletesaso)Be|grano.

Azcuénaga 24, 22 piso, of, 4, Cu%iful- | v
lo.aVide10a13y 14 Ve

Anotate por teléfono (775-0448)

Los premios ?: '

4 UNACONSOLASUPERNES B

Y, d ricamsenvensamers
9 5 , ] 6 2 3 9 gE@MAcamesoySUPERNINTENDO

LO MEJOR Y LO ULTIMO EN VIDEOJUEGOS
LO ENCONTRARAS EN

JUEGORAMA

VENTA - CANJE - ALQUILER
GENESIS - SEGA CD - GAME GEAR - MENACER - GAME BOY
SUPER NINTENDO - SUPER SCOPE - PANASONIC 3DO

GRAN VARIEDAD EN CARTUCHOS Y ACCESORIOS

NBA JAM - BARE KNUCLE IlI - SONIC IIl - BUGS BUNNY - FIFA SOCCER
MEGAMAN X - MORTAL KOMBAT CD - Y LO QUE SE TE OCURRA

ENVIOS AL INTERIOR

FLORIDA Y PARAGUAY - GALERIA DEL SOL - TEL.: 313-9604
SABADOS ABIERTO DE 10 A 18Hs.




EN VIDEOJUEGOS LO QUE SE TE
IMPORTADOR DIRECTO ~ OCURRA LO TENEMOS SINO TE LO
CONSEGUIMOS EN ¥

. \nDEo- GAMES - ' 6 AM E 9

ATENCION: MISIONES, -
. CORRIENTES Y ENTRE RIOS

LOS MEJORES
LOS MEJORES PRECIOS EN

PRECIOS~DBEL MERCADO®
CONSOLAS Y CARTUCHOS
MEGA CD ' VIENTA = CANJIE
SuPER NINTENDO
FAMILY GAME'16 BIT MEGA DRIVE - C. D.
: i NeEo GEoO - JAGUuAR
CIUDAMOS A NUESTROS CLIENTES'CON LA MEJOR ATENCION G ENESIS - 3-DO
ENVIOS AL INTERIOR R AR
VENTAS POR MAYOR I D O JURAWENTO g
SOLICITE LISTA DE PRECIOS ler nurba = Local 35

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728

CAP.ITAL 573-3918 4 7 8 9 6 8 5

-

tu nuevo amigo!l!’!’

FAMILY GAWE - GENESIS - MEGADRIVE
WAS DE 400 TITULOS

VENTAS PORMAYOR Y MENOR

h DIERIAR A RQ 7
”3’“ ||r|\\: __Ibgagz “_\
Uv._. ‘FI_IL I 2= n)

I A D) U\./v

Av.SAENZ 935 T1eEL-FAX 91-2167
(A 100 MTS. IGLESIA DE POMPEYA)




31/22 publicidad - MDFP

'/ Eh Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

‘Todas las
novedadesen
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO
SEGA

| N

Todas i
las maquinas : p 4 4 yaccesorios

Service NACTS =4 Alquiler,
Especializado SN~ A ventay canj

Mésde 1000 &AW "\ | Garantia -
- frtulos en stock - -~ J por 1 ano¢

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11
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§ Fiorida 728, Tel. 393-5176 ‘Av. Independencia 3485/7 Buenos h
Cabello 3669, Tel. 802-0257 Maiaaliied Aires.(1225)Tel. 97-0428 957-3080 |

Anorarpodés comprar fus consolas, wdeogamesyacm 18020267 - 393-176
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