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D Consoles

+ em All.
LA reférente des Beat’ em

REJOIGNEZ LES 4 MEMBRES DE LA FIGHTING FORCE
ET DECOUVREZ LA NOUVELLE DIMENSION DES JEUX DE COMBATS

DANS UN UNIVERS ENTIEREMENT 3D.

UN JEU D’ARCADE ET DE COMBATS UNIQUE : CHAQUE MEMBRE DISPOSE DE PLUS DE 40 COUPS ET MOUVEMENTS ET PEUT UTILISER
DE NOMBREUSES ARMES. DETRUISEZ TOUT CE QUI VOUS ENTOURE ET COLLECTIONNEZ ARMES ET BONUS :
POUBELLES, CANETTES, COUTEAUX, MITRAILLETTES, LASERS, LANCES-ROQUETTES...
AFFRONTEZ UNE HORDE D’ENNEMIS SANGUINAIRES ET LES 6 PUISSANTS BOSS AVANT LA CONFRONTATION FINALE
AVEC L'INFAME DR ZENG. EXPLOREZ 25 NIVEAUX D’ACTION ET NETTOYEZ TOUT SUR VOTRE PASSAGE,
SEUL OU A DEUX SUR LE MEME ECRAN, =

,‘T:-.ﬂ - = Y 2 Pt
EN OCTOBRE, CHANGEZ DE TROTTOIR... OU PREPAREZ-YOUS AU PIRE!
B s | SR | OPRR SIDOS

PETEN'S PLANE
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. Acclalm lPSX, des JeanllK
Spawm : 300 places de cinéma

.

Sony : des manettes analogiqu

Une rubrigue
entiérement

dédiée &

V0§ fanzines.
(uel talent !

5 . il '._ Stop Info

L we. =  C’est arrivé pres de chez toi
it

: Il a osé ! Reyda vous  ©
40 présente Final furlong, une  F

Inteew borne de simulation équesire.

Quant 2 Wonder, il vous

0 parle de shoot'em up.

Arcade

Dossier
Tomb Raider II

Le mois de décembre tient

- loules ses promesses.

La preuve : des tonnes de ests,

dont Goldeneye 007, Crash
Bandicoot 2, Pandemonium 2, =

Trucs en Vrac Alrte Bouge..

Matt le Fou vous
livre le Top de vos
Jeux préférés en
cette fin d’année, sur
toutes les consoles.

'l‘uus DS spares sur les jeux
- du moment, cest dans voire
~ rubrique interactive !

OFFRE

SPEEIFILE ['ABONNEMENT |
) EXCLUSIF!
8 ANIMAUX EN |
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qu'il ne se Jouait qu'a

J'ai fait un dréle de
réve ! Je nageais tran-
quillement dans une
piscine, quand tout 3
coup l'eau s'est trans-
formée en milliers
d'enveloppes. J'avais
beau continuer 3
nager, cela devenait de
plus en plus difficile.
Alors, je me suis déci-
de a faire la planche.
J'étais vachement fier
d'avoir trouvé cette
idée géniale. Et puis
J'ai coulé, d'un coup.
Heureusement, le
maitre nageur a eu le
reflexe de m'envoyer -
un coupe-papier .
auquel je me suis
accroché jusqu'au
el

D'apres Ia

sur N64 peut se

c EUb en page 21 1
‘du PO 80, Extreme G

Jouer & quatre joueurs. Or vous aviez éerit

deux..,

simultanément. Leflou a effectivement

o5 L Moumousse
Exact, Extreme G se joue bien a quatre

savonneé dans son test, et s'explique actel-

lement dans le bureau du rédac’ chef.
Frappe pas trop fort, Elwood...

Dessin de Melody Cisinsk-i‘ &

: & " ¢
Les Credits Players sont placés
au dos d'autres pages importantes et s
je veux les découper, je dois sacrifier le
travail d'Ino ou un test. Faites quelque
chose pour nous autres, fideles lecteurs, :

please !

 Ce nlest pas pour cafter, mais c'est Elwood

-adresse,

qui place les pages dans le magazine. C'est
lui qu'il faut appeler |a nuit jusqu’a ce qu'il

comprenne que les pages Crédits, ca se met

derriére des pages pas importantes. Reste
a définir les « pages pas importantes »... A
toi de préciser. Et ne t'avise pas de propo-
ser |e dos d'une page Courrier, j'ai ton

C'est qUOi exacte-rﬁefnt'-u un

moteur 3D » 7

Il s'agit d'un bout de programme, trés
impartant, qui gére I'animation 3D d'un

jeu. C'est grace au moteur 3D que les élé-

ments sont animés a |'écran (d'ot son
nom). Un bon moteur 3D peut afficher de
nombreux polygones tout €n garantissant
a l'animation sa fluidité, mais il ne suffit =~
pas pour faire un bon jeu. :

Peut-il y.aVOir des diffé-’

~ rences dans les options entre un jeu en

.. version Platinium et 'original ?

_Guigou

~La gamme Platinum regroupe des jeux

S

PlayStation 3 petit prix. Ces derniers sont
identiques a ceux vendus guelques mois
auparavant. |ls sont proposés moins chers
car leur carriére est, pour ainsi dire, termi-
née. Les joueurs, dans leur grande majorité,
se ruent en effet sur les nouveautés,
délaissant des jeux plus anciens... et par-
fois meilleurs.

I 1 I
D apres | UN de vos concur-
rents, I'actrice Rhona Mitra, le clone en
chair et en os de Lara Croft se serait
fait siliconer pour ressembler parfaite-

ment a Lara, :
Matthieu
Alors, ce n'est pas un concurrent.
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Dans le test de er vi, reyes
ecrit @ « la version francaise est plutt lou-
pee... », mais elle ne précise pas sur quels
points du jeu. Alors je lui demande genti-
ment : pourquoi la version frangaise est-
elle inferieure aux autres versions 7.
_Buzut
As-tu des preuves de ce que tu avarces ?
Parce que Reyda nous a toujours dit qu'il
€tait un mec. Tes accusations sont graves,

tu sais. C'est un général qui t'a raconté ca

~ Clest ca 7 Avoue !

pendant tes vacances sur la cote d'Azur 7

Y au I‘a--t-il une suite a LBA sur
P i plash
layStation ? ! Splash

- LBA 2 est sorti sur PC I'été dernjer. Mais le

probléme, c'est que Sega a récemment
racheté I'équipe de développeur francais du

jeu, Adeline Software. De ce fait, la sortie

- de ce titre sur Play est improbable... Mais

ne jurons de rien : Psygnosis, qui appartient
pourtant a Sony, a bien sorti des Jeux sur

~ Saturn, et vient méme de réaliser la
_ conversion de Manx TT (Sega) pour PC.

B " 1 SR
J'ai un probléme avcems
Memory Card Plus de marque Datel. Efle
est divisée en huit pages de quinze blocs
chacune, mais je suis bloqué sur 'une
d'entre elle. Je suis sar de n'étre pas le
seul a qui cette mésaventure est arrivée,
alors il faudrait faire |e point sur les
cartes de mémoire PlayStation. || yena
tellement qu'un dossier s impose. Frits
Un journal qui prétendrait tester |a fiabilité
des Memory Card ne ferait que bluffer ses
lecteurs. On peut tester |a résistance phy-
sique, la résistance 3 |'usure d'un accessoi-
re, mais pas sa fiabilité électronique. On
pourrait tester une carte pendant des
heures, ne pas avoir de problemes avec,
cela ne garantirait pas le fonctionnement
de tous les modéles, dans tous les cas. Tout
CE que je peux te dire, c'est que de nom-
breux témoignages et quelques malheu-
reuses expériences involontaires a la rédac’
semblent montrer que les cartes mémoires




de forte capacite posent souvent des pro-
blemes de fiabilite. Cela est d'ailleurs éga-
lement valable sur Nintendo 64. Alors il -
faut chaisir entre ces modeles pas cher
dont le bon fonctionnement n'est pas
assure, et les modéles proposés par Sony et
Nintendo. Je conseille pour ma part de
posséder un modele de chaque : une carte
officielle pour |'utilisation courante, et une
carte moins chére sur laquelle on copie ses
sauvegardes les moins: |mportantes pour
liberer de I'espace surla premtere

Le 2 octobre dermieracu
lieu la cérémonie officielle de remise du
trophee Porsche Challenge  Paris, 2
laquelle étaient conviés les seize fina-
listes. J'ai partlclpe activement a ce
concours initie par votre Journal Player
One a collaboré et a soutenu l'intérét de
ce jeu en publiant dans ses colonnes le
classement mensuel des meilleurs scores.
J'y étais classé 3° ou 4. En aoit, Jai
recu de la part de Sony un courrier
annoncant I'attente pour la qualification
a Paris. Depuis, rien. J'ai téléphoné chez
Sony. Entre les réponses evasives, les
transferts vers différents interlocuteurs,

les coupures musicales, j'ai fini au service

aprés-vente. Je suis vraiment décu,
amer. Depuis avril, j'ai consacre tout
mon temps libre et parfois méme mes
nuits a ameliorer mes performances. J'y
ai vraiment cru. Sony est parvenu a
ebranler mes réves. J'ai le sentiment
d'avoir €te abusé. Ce jeu concours m'ap-
parait aujourd’hui comme un super
montage publicitaire. Cependant, si j'ai
fait preuve de naivete, il n'en reste pas
moins que j'attends des explications de
S oDy Mickaél Perrin
Mickagl, eela m'a vraiment attristé de voir
cette lettre signée par I'un des plus fideles
participants a la rubrique Champion. Je
voudrais y repondre en plusieurs points.

1) Player One n'a pas initié le concours, et
n'y etait li€ en aucune maniere. Les temps
publies dans la rubrique Champion n'ont

jamais été que ceux des lecteurs de PO. Il
n‘a pas eté fait mention de publication des
temps officiels du concours dans nos pages.
2) Un jeu concours est toujours un monta-
ge publicitaire.

3) Si tu veux mon avis, tu n'as simplement
pas été qualifié parce que tu ne figurais pas
parmi les seize meilleurs temps.

4) Sony aurait en effet d{ faire un effort
d'information vis-a-vis de ses perdants,
inévitablement trés nombreux. Le construc-
teur pourrait peut-étre encore se rattraper...

: .
Je I'ai vu pour la premiére fois
dans le PO n° 50 je crois. Ensuite, je I'ai
revu quelques fois sans savoir ce que
c'était... Et je I'ai encore vu, ah ! quelle
horreur, dans le test d'Extreme G du

PO 79... Sam, LEITMOTIV, ca veut dire
quoi ?

Player Man

On retrouve dans Player One de nombreux

‘fermes techniques, dont nous limitons

I'emploi au maximum. Mais 13, il ne s'agit’
que d'un mot dont la signification est...

“clairement indiquée dans n'importe quel

dictionnaire de |a langue francaise. Y com-
pris dans celui qm sert a caler le canape

familial.

- Dans le test de Duke Nukem

3D, je ne vois vraiment pas l'intérét de

parler de Pextrait de « film » comme

‘Bubu dif, ni méme de montrer la photo
dans le cinéma X. Je trouve gu'en régle

générale il y a une ambiance un pefit

‘peu malsaine, assez désagréable. ldem

_pour le test de SF EX Plus Alpha, oli un |
_encadré montre une photo de Ken, dont .
la téte est entre les jambes d'une femme

avec comme légende : « Ken, partagé

‘entre le bonheur et la souffrance

attend, impuissant, sa chute. »n Et vous |
en faites a gogo de ce genre de phrase, -

L3, c’était certainement de I"humour,
_mais malheureusement, il y a des limites
a tout.

Joris

Une ambiance malsaine parce que nous
n'hésitons pas a montrer ce qu'il y a dans
les jeux ? Je te rassure, ici, sur place, l'am-
biance est tres bonne. Si Player One a tou-
jours voulu éviter |e racolage, nous n'en

-avons pas moins a ceeur de faire notre

metier sans nous soucier des défenseurs de
la bonne morale. Quant a la limite dont tu

- parles, je laisse chague lecteur décider de

lui-méme ou elle se trouve. Et |2 je suis
confiant, tu vois...

Que voulez-vous ire par :
 La jouabilité de Duke Nukem est moins
instinctive que celle de Doom. » ?

Yppi Kai Kai
Une jouabilité instinctive n'entrave pas la
spontanéité du joueur. C'est-a-dire que ce
dernier n'est jamais obligé de se poser une
question du type : « Sur quel bouton vais-je
devoir appuyer pour gue mon perso enfile
son jetpak 7 n. Duke Nukem 3D propose des
actions plus variées que Doom, dont la
qualité premiere est la simplicite. La recette
de Doom, c'est « j'évite les tirs et je

shoote », alors que celle de DN 3D est plus
«je choisis la bonne arme pour deseendre
I'ennemi ».
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. 64 \/s a
\l PlayStation.
Le mois der- Ettre
nier, je vous
demandais
quelle devait étre LA u
console de Noél. Le
moins que l'on puisse
dire, c'est que les m 0 I s
réponses ont éte pas-
sionnées... et donc
trés contradictoires.
d'une lettre a l'autre. Mais j'enai
quand méme trouvé quelques unes
qui ne faisaient pas preuve de trop

-mauvaise foi (si si ), dont celle-ci :

Possesseur de toutes les consoles

dites « nouvelle génération », je me

sens dans la possibilite de vous
répondre. Parlons déja du support.
J'avoue avoir une préférence pour
celui de Nintendo : les cartouches
sont plus solides, donc marchent
mieux, et pour le bonheur de tous,
fini les temps de chargement
insupportables dans certains jCUX
PlayStation. Le prix des jeux n'est
pas excessivement supérieur a ceux
de la PS, malgré le fait que certains
jeux non-Nintendo (NDSam : jeux
d'éditeurs tiers) frolent les 500
francs ! Pour continuer, je trouve la
N64 plus fiable que la PS, cette
derniére connaissant de nom-
breuses pannes. Par contre, niveau
jeux, la PlayStation prend |'avanta-
ge, méme si un jeu comme Mario
64, ce n'est pas pour maintenant
sur cette console. Sur la Sony, tous
les genres de jeux sont désormais
representés, contrairement a la N64
qui présente de nombreuses
lacunes en ce domaine. En
revanche, celle-ci se rattrape avec

_son gameplay, qui reste sans faille
_grace a un paddle trés ergono-

mique. Les graphismes sont en
général plus beaux sur N64, mais
I'effet de flou et le brouillard peu-
vent nuire au plaisir du jeu, tout
comme la pauvreté des décors,
scandaleuse pour une 64 bits.
Thierry Dumas

Voild, j'ajouterais une remarque que
je n'oi lue dans aucune lettre :
comme elle compte déja plus d'un

“million d'adeptes en France, il est

beaucoup plus simple d'échanger
des jeux PlayStation que N64 avec
des amis. Mais mon cceur balance
vraiment entre ces deux consoles...



Je voudrais te faire quelques

remargues sur les notes des tests des

jeux N64 :

i) Tout d"abord Turok. PO lui donne 95 0%

alors gue moi, je le trouve trés lassant 3

c2use de I'absence d’ennemis.

2) Ensuite, FIFA 64. Vous I'avez trés

bien noté.

3) Vous zuriez pu mettre un peu plus a
me G, car lorsque I'on regarde les

photos, les décors sont magnifiques.

4) Shadows of the Empire, vous I'avez

un peu surestimé. Il est pourri et ne

vaut pas plus de 70 %.

5) En revanche, vous avez sous-estimé

MRC. Vous lui mettez 82 % alors qu'un

autre magazine le note 90 %, la diffé-

rence est grande.

1) Ca n'est pas un shoot'em up. Pour faire
4n carton sur des ennemis, essaie plut6t
Doom. ;
2} C'est une critique ou un compliment ?
3) Essaie de brancher un paddle sur ton
Player One ouvert 3 la page du test, bouge
Ia téte et fait un bruit de moteur avec |a.
bouche. Voila, tu as un jeu fabuleux et pas
cher, merci Player One. i

4) C'est plutét une bonne note pour un jeu
pourri. Il est vrai qu'il a tres vite vieilli ce
Jeu, mais Didou adore son ambiance .

5] Je sais, et le triste Automobili :
Lamborghini a aussi passé la barre des 90 %
dans certains magazines... A ce train |3, on
Peut s‘attendre a voir Top Gear Rally -
depasser allégrement la barre des 100 %...
Donc, Player One persiste et signe dans les
notes accordées 2 ces jeux. :

Que”e €St 12 date limite pour

t'écrire et avoir la chance d'étre publie
dans le numéro du mois suivant. i

Djé

Avant le 5 de chaque mois. Les lettres
regues le 10 décembre, par exemple, ne
paurront ainsi étre publiées que dans le
numero de... février ! '

Dessin de Stéphane Dollégeal

Le questionneur 64

des lunettes de soleil ou se.

[ ] ] 1 4
J'ai trouveé une ioee
révolutionnaire. En jouant 3
la N64 je me suis dit que ce
flou, c'est vrai qu'il est
génant, mais il cache les
pixels. Je joue a ma
PlayStation : aucun flou,
c'est bien, mais ¢a pixellise
un peu dans les Doom-like.
C'est pour cela que j'ai
scotche un papier calque sur
ma télé. Le résultat est
€poustouflant : plus aucun
pixel. Cette fois, c'est un
peu dans le brouillard,
comme sur N64. Mais c'est
tellement beau... Si ce pro-
céde te semble bon, j'aime-
rais que tu fasses part de
cette méthode aux lecteurs
de Player Qne. Michael
On savait les téléviseurs pour-
ris, |a, tu as inventé pire.
Bravo donc pour cette idée...
heu... originale. Citons
d'autres trucs tout aussi radi-
caux que, je n'en doute pas, tu
as déja di essayer : regarder
sa téle a travers un verre
d'eau, cligner des yeux, écra-
Ser un chat sur I'écran, mettre

crever un ceil.

1) J'ai appris 1

. mort de I'inventeur du Game Boy.
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Ce dernier travaillait-il toujours chez
Nintendo ? -

2) Sa mort s'est produite apres que
Nintendo eut augmenté la production du
Game Boy 4 1 000 000 de machines par
mois, c'est vraiment I'ironie du sort 1
Mais au fait, qu'avez-vous ressenti ?

3] Lors de ma précédente lettre, j'ai
demandé : « A quoi est dii cet effet de
flou ? » Je m'excuse mais je l'avais mal
formulee. Je voulais en fait savoir 4 quoi
est di I'effet de « brume ». Est-il vaulu,
est-il imposé par le constructeur ?

1) Non, il avait quitté Nintendo pour créer
sa propre sociéte, il y a quelques mois.

2) Limpression que c'est con la vie des
fais.

3) Alors si tu t'acceptes tes excuses, il n'y
a pas de souci. L'effet de brume, plus cou-
ramment appelé « brouillard » est |e résyl-
tat de la présence de fines gouttelettes
d'eau en suspension dans I'air. || est voulu
par les conditions météo température et
taux d'humidité. Des facteurs qui sont
eux-mémes dépendants de ['heure. Ainsi,
le brouillard se forme souvent la nuit. Ca
c'est pour la vraie vie, celle-la méme qui
€st un peu con des fois. Sur Nintendo 64,
C'est assez différent. Le brouillard s'y
forme en général un peu tout le temps,
n'importe quand, sauf quand il fait nuit
justement. Car la nuit, |a visibilité est
médiocre, et il n'est pas nécessaire d'avoir
un autre prétexte pour la limiter, pas :
necessaire de devoir masquer |'affichage
tardif des polygones (des décors), mal qui
frappe d'ailleurs de nombreux jeux 32 bits.

Castor B.

Laurent N., je te remercie beaucoup

pour ton enveloppe, mais je n'ai pas |
compris en quoi consistait le jeu. §

C'est a celui qui envoie le plus d'en-

veloppes a l'autre ? Troll, j'ai bien |

pris note de tes remarques. Loic, tu
dois pouvoir trouver les K7 en VO 3
la FNAC. Filip, I'achat de DN 3D ne
t'apportera rien. Benji, nous répon-
dons a ce genre de question dans les
Stop Info. Christophe, ta configura-

| tion me semble pas mal, si tu as suf-
fisamment de meémoire, mais les |

technologies évoluent si vite..
Sache dailleurs qu'il n'y a pas de
chip 3Dfx dans la carte que tu cites.
Mr Alexandre, ce n'est malheureu-
sement plus possible de faire ses
envois. Julien, je n'envoie vraiment
pas de codes et j'écris sur ordina-
teur, pas a la plume. Romendil, ton
test est vraiment trés bon, et & he
dis pas ca pour te faire plaisir.

POUR M'ECRIRE :

PLAYER ONE, Sam Player

19 rue Louis Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Dessin de Aurore Remilly
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Neo-Geo
Gekka No
Kenshi

SNK, spécialiste « es castagnes »,

s'appréte g sortir son dernier jeu -

de baston en 2D sur la célébre
borne d’arcade Neo-Geo. Gekka
No Kenshin, dernier hit d'une
grande lignée ? Cest fort pro-
bable, lorsque ['on y regarde de
blus prés. S'inspirant d’événe-

de combat opp&ses Certa.ins pos- =

sédent des coups trés puissar
mais peu techniques, da Ires

font preuve de subtilité et peu-

vent enchainer de nombreux
combos. i
Graphxquement trés proche des
autres pmdua‘wns SNK, Gekka
No Kenshin. devrait cependant
nous reserver de nombreuses
surprises. Sa sortie est imminente
au jap@n et on Fattend de pred
f?errrje sous nos latitudes. . .

;PlayStatlon 2
Info ou intox ?

Cayest!La course dla rumeur

etala spécufation au 'sujet defa .

magazine. ofﬁcré‘f PIayStation

- anglais a ouvert les « hostilités »

__en consacrant un article sur |'a
- « nouvelle » Play. Résultat -on
suppose qu’elle ne sortira pas -
des usines de Sony avant deux -

Plus fort que

~ Tekken 3 et Soul
~ Blade, voici Weapon
- Fighting Game, le
nouveau jeu de
~  baston déve-
_ loppé dans le
- _pius gr-and

- assés mai- "
Pt;,res _dans \
Part du com-
- batvirtuel, les studios
jap

_décidé de relever un nouveau
défi : developper un titre enco-

re plus dément que Tekken 3

et Soul Blade ! Pour le moment,
. seule la version arcade est pré-
~ vue, mais lorsqu’on sait le
nombre de bornes Namco
adaptées sur Play, on imagine
que Weapon Fighting Game

Nom de code :

verra le jour sur la 32 bits de
Sony ! Mais avant de penser a
cette future conversion, inté-

ressons-nous dans un premier

temps a I'arcade.
Premier constat, les photos
que nous vous présentons sur
cette page laissent réveur. Nous
ne savons pas encore si elles
illustrent des scénes de
combat en 3D temps
réel, mais si tel est
le cas,VF3 va se
prendre une énor-
me clagque ! Les
persos fourmil-
lent de détails et
“semblent plus
vrais que nature.
Mattez 'espéce de
5 cléne d’Elvis, et ima-
- ginez-vous devant la
borne, enchainant les Combos

et les projections ! Vous y &tes

déja? Ne révez pas trop vite !
WFG est en cours de déve-
loppement, et Namco semble
décidé a prendre son temps
pour peaufiner sa béte. La preu-

ve : 'éditeur a ouvert au Japon

une sorte de forum ot les

joueurs ont la parole. ls expo-
sent leurs souhaits quant au
contenu du jeu, et leurs idées
sur les techniques de combat
qu’ils aimeraient employer.
Chaque remarque est prise au
sérieux par Namco, et les idées
intéressantes sont retenues
par les développeurs. La volon-
té de Namco est donc claire :



sortir un jeu qui réponde aux
attentes des joueurs. Une poli-
tique intelligente qui débou-
chera, peut-étre, sur un titre
aussi réussi qu’il y parait... En
tout cas, comptez sur nous

Horizons lointains

e jeu d’artdink
est la conversion
d’un titre micro-

célébre au Japon. Neo
Atlas se situe a mi-che-
min entre simulation his-
torique et aventure. |l
vous mettait dans la
peau d’un navigateur
intrépide, qui parcourt
les sept mers, a la re-
cherche d’un nouveau
continent. La conversion
profitant pleinement des capa-
cités de la Play, rien n’empé-
chera les nouveaux joueurs
de parcourir les ports du vieux
monde a la recherche de I’El-
dorado. Sauf peut-étre les bou-

NEO ATLAS

caniers sanguinaires prévus au
programme...

Console : PlayStation
Editeur : Artdink
Sortie Japon : janvier

pour suivre cette affaire de
trés pres !

l.\rcade
Editeur : Namco
Sortie Japon : N.C.

ans ;on ne connait pas son prix,
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Tips (le minitel!) et la Tips Line (le téléphone!) ont mis en place un
dispositif special pour que tu disposes rapidement des solutions des
jeux {version francaise) des consoles 32 et 64 bits. Nos testeurs
€crivent des solutions originales et exhaustives, accompagnées de
guides faisant le point sur certains aspects du jeu (Materia, Etoiles,
Chocobos...). Si malgré tout tu coinces, tu peux nous questionner en
direct le mardide 17h & 20h et tout le temps dans la rubrique
questions/peponses, nous répondons sous 24h !

NOS SOLUTIONS UTILISERAS |
NOS GUIDES DEVORERAS |

el 2.23F i




info

Hudson smashé
sur N64 !

Il manquait @ la N64 un jeu de

tennis... Ce manque est comblé

avec Let’s Smash développé par
Hudson, un spécialiste en la
matiére. Comf;ﬂétement délirant,
ce titre propose un large choix
de joueurs et de terrains.Vous
pouvez customiser les persos, e‘f
disputer un match sur le toit

d'un gratte<ciel ! Ca fleure bonla

derision, et si la jouabilité tient la
route, ce Let’s Smash pourrait
bien créer la surprise ! Sortie

prévue au Japon dans environ six

mois:+. Ca vous. Imsse le temps
de peaufiner votre revers lifté |

The Rocky
Horror Picture
Show sur Play

Il semblerait que la comédie

- déjantée de Richard O'Brien ait

quelques chances d'étre « adap-

© tée » sur PlayStation. Le résultat -

- pourrait ressembler ¢ un mix
~ entre des extraits du shoy

- droits exdusrfs sur lutilisation-de .

Dural (Fapres Saturn pour ceux
qui ne suivent pas). Rarson invo-
quée =Sega ne souhmtermt pas
convertir de « vieux » Jeux sur
sa console. La belle excuse ! En
fait, il sembferart qu'un autre. .

probfeme vienne géner le trans-
#GT sur la Dural :

2rait approprié les

Porsch«e dans tout jeu vidéo

Final Fantasy VII

Le guid

2,23F/mn

eduje

Sega, ne verra pas le jour surla

Totalement surréa-
liste, Snowboard
Kids ressemble plus
a Mario Kart qu’a
Cool Boarders.

arallélement au réaliste
Twisted Edge Snow-

boarding, Snowboard
Kids devrait faire son appari-

tion aux Etats-Unis en mars

prochain.Trés cartoon, ce jeu
de surf, doté de huits pistes et
cmq persos au look original,

Delirant

prend le contre-pied de tous
Ses concurrents,y compris ceux

qui squattent les 32 bits. Ici, le
joueur se retrouve plongé dans

un univers chatoyant et colo-

- ré complétement surréaliste.
Outre ses modes de jeu clas-

siques, Snowboard Kids offre
un mode Multijoueur appa-
remment trés similaire a celui

. deManoKart.Eneﬂ'et,lesplstm :

""'-if'___:nture culturelle

ryo'a"réus_si' le pari de ._ '
_ développer un titre ori
" ginal, doublé d’un docu-

~ mentaire culturel. Ce jeu d’aven-

ture, ayant pour cadre le cha-
teau de Yersailles, s’annonce pro-

‘metteur. Versailles est, en fait,

une véritable enquéte polici
re se deroulant a la cour du Roi

- Soleil, sur fond de musique clas-

sique.Vous évoluez en vue sub-
jective dans une reconstitution
authentique du célébre chateau.
Interrogez les nobles, les servi-

- teurs et autres intrigants afin

de demasquer le traitre qui s’ap-
préte a assassiner le bon roi.
Comme tout jeu d’aventure,
vous disposez d’un inventaire
d’objets a utiliser en des endroits

précis.Graphiquement, c’est

Versailles est doté d’une solide
base de données historiques.

irréprochable. Les déplacements
donnent lieu a des séquences
cinématiques précalculées du
plus bel effet.

Enfin le jeu est doté d’un menu
encyclopédique, tel un CD-Rom
multimédia, qui fera le bonheur
des férus d’histoire.

Console : PlayStation
Editeur : Cryo

‘Sortie France : fin-décembre

sont jonchées d’options diverses,
allant du boost aux projectiles.
Chaque participant a alors une
chance de terminer la course
en téte... pour peu qu'il ne se
mange pas les nombreux obs-
tacles disséminés sur les tra-
cés. L'aspect « figures » n’est
bien sdr pas oublié, puisque
celles-ci vous rapportent de
'argent, qui vous servira a ache-
ter de nouvelles planches.

Console : N64
Editeur : Atlus
Sortie US : mars

Le retour des
furieux :
REAL BOUT
SPECIAL

Inutile de présenter cet ultime
volet de la saga Fatal Fury, qui
a conservé trois de ses héros,
depuis le premier volet. Andy,
Terry et Joe sont donc a nou-
veau impliqués dans un tournoi
de baston oii on 2 |a joie de
redécouvrir leurs anciens
adversaires. Enfin, la joie, pas
pour tout le monde... Ainsi, ce
nouveau volet ressuscite Krau-
ser, Laurence, Cheng et Tung
Fu.Avec en guest-star Geese
Howard, qu’on croyait mort.
Toujours des coups spéciaux
exhubérants et une jouabilité
exemplaire, Que demander de
plus ? Ah, oui, la cartouche Ram
qui va avec.

Console : Saturn

Editeur : SNK

Sortie Japon : fin décembre




Off-shore

Depuis I’arrivée de Wave Race sur N64,
la PlayStation accueille elle aussi des
courses de bateaux. Aprés Rapid Racer,
voici donc Power Boat !

raphiquement,
Power Boat est NG
trés proche du Qi

titre de Sony. Plusieurs
modes de jeu sont disponibles
(Course Simple, Cham-
pionnat, etc.), et vous pou-

vez vous tirer la bourre

sur plusieurs circuits aux thémes

différents (style
Canyon,Amazonie, etc.)
pression de vitesse est bien ren-
due, surtout en vue intérieu-
_ re, oll vous n’apercevez que le

volant et Pavant de la coque

de votre « cigarette » Méme
s'il ne peut prétendre rivaliser
avec Wave Race, nettement

_ prés le daubesque FIFA
A6-4, Electronic Arts va
tenter de se racheter,
en adaptant la mouture 98

(sous-titrée Road to the World

Cup ‘98) sur N64. Au regard

des premiéres images, le jeu
semble graphi-
quement top
(encore que ca
sente le Replay
a plein nez...).
Mais c’est au
‘niveau de la joua-
bilité, et de la ri-
chesse des actions
que le plus gros
effort devra étre
fait. Car pour
concurrencer ISS
64, FIFA 98 se
doit de froler la
perfection !

Avec de tels graphismes, FIFA 98
pourrait bien concurrencer ISS 64.

_ chances de concurrencer Rapid
- Racer, et c’est tant mieux.

' Console : PlayStation .
Editeur : Interplay

console. Or, dans super GT, une
des trois caisses est... une
Porsche | Dommage Eliane. En
attendant, ap}_\msﬁﬁ{é que les
res Dural pourraient

's’appeler Daytona 2,Virtua Stri-
* ker etVirtua Fighter 3. Cool !

inte doSpace
World ‘97

supérieur, Power Boat a des

‘Comptez sur nous pour vous

'Ven'e.’jinem pla-

AR Caid

Sortie France : février
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Le 3615 TIPS et le 0B 36 68 32 64 sont enrichis quotidiennement.
lIs contiennent la plus formidable base d’astuces et de solutions
pour les jeux des consoles 32 et 64 bits. Les Tips des nouveautés
sont disponibles irés peu de temps aprés la sortie du jeu.

Comme pour les jeux d'aventures, tu petx nous consulter en direct
ou en differé pour pous demander d%s tips ou des conseils.




Takara

puissance 64
La réputation de Takara n’étant

plus d faire sur PlayStation (sou~~"

venez-vous de To Shin Den),
Fediteur nippon g décidé de se
tourner vers la Né4. Deux titres
sont en cours de développe-
ment :un jeu de caisses (origi-
nal) et un jeu de baston (tiens, i
on s’en serait pas douté). Takara.
reste trés mystérieux sur ses
deux bébés, mais promet plein
d'innovations jamais vues sur
N64 ! Ah les promesses, pourvu
qu'elles soient tenues. ..

Zelda en février ?
Jusqu'a présent, la sortie de
Zelda n’était pas franchement
précise. Février, mars, avril ? .
Finalement, il se pourrait bien__ 4
que ce titre tant attendu .~
débarque fin février au Japon,
sur cartouche. Espérons que
Nintendo tiendra ses délais. ..
En attendant, faute
jouer, Anait enfin son nom .
définitif :The Legend of Zelda :
The Ocarina of Time. =

“Tomb Raider au |

masculin...—
Selon certaines rumeurs, Core
Design devrait réutiliser le moteur
graphique de son hit pour un
nouveau jeu. Lara céderait sa
place & un.mec, et I'action pour-
rait étre beaucoup plus intense.
Ambiance plate-forme/action
donc, pour ce futur Tomb Raider
au masculin prévu si-tout va bien
po_ur:_!d fin 98,

Tekken 3
 Cest officiel : Namco vient de
confirmer l'adaptation de
Tekken 3 sur PlayStation. Pour
le moment, on ne sait pas com-
ment ils vont s’y prendre; mais
les fans sont déja a la féte. :
Espérons qu'il sera fidéle @ I'ori-
ginal ! Pour 'heure, aucune date
de sortie n’est anhonc‘é'e. Bien
sdir, on vous tient au courant.

Le jeu de réle tant
attendu d’Atlus et
Sega va enfin sortir !

- élangeant habilement
| pPoésie, combat et
aventure, Princess

Crown pourrait bien inaugu-

_ rer un nouveau style de RPG.

Le scénario Vous invite a incar-

~ ner Gradriel, une jeune prin-

cesse mi-humaine, mi-elfe qui

doit parcourir le monde et faire

S€s preuves pour succéder a sa
mére sur le tréne. Elle ren-
contre sur sa route d’autres
aventuriers, un jeune paladin,
un vieux loup de mer et une
petite sorciére, qui feront route
avec elle. Ensemble, ils vont

- donc vivre une aventure mou-

vementée ol 'action prendra

 Monstrueu

LR

' | ous l'avions découvert,
{ ) €bahis, lors du salon E3

_ a Atlanta en juin der-
nier. Il tournait en vidéo, et nous
pensions que les scénes pré-

sentées étaient de vulgaires

cinématiques. Eh bien appa-
remment, on s’était trompés.

“Selon les développeurs de Kona-

mi, tout ce qui a été montré

20

sur Hybrid Heaven jusqu'a pré-
sent correspondait a des scenes
d’action en 3D temps réel !
Dans ce jeu d’action, vous incar-
nez un combattant acrobate
rompu a toutes les formes de
combat, et luttant pour sa sur-
vie dans un monde corrompu
et violent.Voila, on ne sait pas
grand-chose d’autre, si ce n’est
qu’Hybrid Heaven est somp-
tueux et qu'il sortira sur car-
touche d’abord au Japon.

Console : N64
Editeur : Konami
Sortie Japon : 2° trim.98

Visuellement, Princess Crown
arrache bien. Ca blaste grage !

une place prépendérante. Les
combats uperbement réali-
sés (et dignes d’un jeu de bas:
ton), donneront du piment a
aventure, et seront toujours
justifiés par le scénario.

Console : Saturn
Editeur : Atlus/Sega
Sortie Japon : fin décembre

INTOS
POINT FINAL

Dans la pub pour le jeu Dra-
gon Ball Final Bout sur Play-
Station, parue entre autres le
mois dernier dans Player One
(page 23), on apprend que les
célebres persos y sont animeés
avec 30 polygones : « le top
de la définition video ! » Une
belle coquille... En tout cas,
on imagine bien la tronche
que pourrait avoir le jeu...

JEV gy,
> B;glmr

Joue avec Dragon Ball, Ie
top du dessin ! Pour cela,
relie les arétes de polygones
de | a 30, pour découvrir un
personnage caché de DB
Final Bout/ Et attention
aux piéges !



Backstab a gogo

Ouiiiiiiiiiiiii ! Les deux
bornes d’arcade
coolissimes de Don-
jons & Dragons, qui
permettaient d’incar-
ner un clerc, un nain,
ou un eife sont enfin
converties sur Saturn.

ayest! On a enfin pu
ecouter le fameux single
‘de Rhona Mitra (la Lara

Croft en chair et en 0s), conco-

té par Dave Stewart, le dino-
saure d’Eurythmics. On s’at-

appelons que, dans le
Rprin.cipe, D&D est trés

proche de Final Fight,
avec des combats a gogo et
une action non-stop. Mais,
contrairement aux autres
beat-em all, il propose des sor-
tiléges puissants, et des équi-
pements, comme des épées
magiques, masses d’armes et
autres baguettes de sorts. De
plus, on peut choisir les lieux
que I’on va explorer, tous dif-
férents et bourrés de passages
secrets.
En nous proposant Ies deux
jeux sur le méme CD (Col-
lection oblige !), Capcom nous
montre qu’il n’y pas que Street
Fighter et le tiroir-caisse, qui

‘comptent.Wonder en est déja

suépendl.i au plafond !

chante

tendait a de la bonne zik,a la

fois efficace et chamelle, comme

son interprete... Que nenni !
Les deux morceaux du single
s’averent finalement assez insi-
pides. Rythmes pseudo-lassifs
et vraiment lassants, compo-
sition sans génie et surtout,
voix sans timbre. Bin ouais,
Rhona Mitra n’a pas un bel orga-
ne ! Franchement, nous a Player,
on préfére I'avoir dans les yeux
que dans les oreilles... A vous
procurer si vous &tes vraiment
fan de la belle, et encore...

Les fans de D&D seront aux
anges avec cette compilation.

Ten Pin AMey au
Panthéon S

Alla rédac’, on avait tous accro-
ché comme des ﬁzus‘surTen Pin

: Console Saturn

Editeur : Capcom
Sortie Japon : début 98

O RNG VR
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Mem@ 88366832 el 1 Y2 Y3

*k Retour au menu principal

PAUSE FERAS ET VASTUCE
TRANQUILLEMENT NOTERAS
] dew

Exclusif! Sur le 0836683264 -t nulle part ailleurs!- tu
peux faire une pause en appuyant sur la touche 8
pendant que tu écoutes une astuce ou une solution.
Ainsi, tu as tout le temps de la noter!

Tu peux méme appuyer sur la touche 7 pour revenir de
quelques secondes en arriere. Comme sur un lecteur CD!

Jeu/Message/Titre... prece{ieni
Relecture du message a partir du début
Jeu/Message/Titre,.. suivant

Recul de quelques secondes

Pause (8 pour relancer la lecturc)
Avance de guelques secondes

Sélection Jeu/Message/Titre dans une liste
Retour au choix précédent

b €%




- ter sur le port paddle de la Play,

guitariste en herbe. Le but d

~La recette du succés :étre syn-

- les grands classiques d’Aerosmith. &

Enfin en jeu !

Alors qu’Acclaim nous annonce la sortie de Magic, depuis des mois,
les Japonais sortent coup sur coup cinq titres inspirés du célébre jeu

info
Steel Reign

A Finstar de Shellshock, sorti en
avril 96 (PO 63), Steel Reign est.
une simulation de tank.Vous vous
promenez a bord de votre engi
et blastez d peu prés tout ce qui
bouge. En revanche, l'action n'est

de cartes !

Magic: PAssemblée jouable a quatre, qui vous fait
connait un important parcourir le monde tout en
succes au pays du Soleil-Levant. combattant des monstres a
Les jeux de société ayant aussi coups de sortileges représen-
la cote, il &tait naturel que les tés, bien sir, par des cartes.
deux genres viennent squatter Poussant le vice plus loin,
nos consoles. Mais de Ia a sor- Culdcept (Saturn) est égale-

tir cing jeux en méme temps, ment un grand jeu de plateau,
- franchement...

pas accompagnée de commen- | IR g oI Arcana Strikes i 6 # Rt
IR el TSR e (Saturn), est un jeu tactique 3 S
date By - de feu US Gold. | ou vous combattez des enne- seul qui soit tiré d’un jeu de pla-
::as ani sP rt 2 : 4> Gold. mis 4 coups de cartes magiques | teau déja existant. Fidéle a l'ori-
onsole : PlayStation :

D epuis quelque temps, a lui, est un jeu de plateau

< _recélant les pouvoirs du feu, ginal, il vous permet d’incarner
Editeur : Sony i du vent, etc. un humain, un elfe, un nain ou
Sortie France : janvier : . Soulmaster (PlayStation) quant

un pixy, afin de récupérer des
PR objets et cartes magiques, sans
—en ¥ - bien sav, échapper aux nom-
breux combats.
Enfin, le dernier;Tohshinden Card

uest -~
or Fame et

Arcana Strike

- : qui vous invite A explorer Pai- Quest (PléyStaﬁon), moins com-

ejio ur i N SRR rede jeu pour récupérer toutes plexe, met en scéne les person-

: et : ST el . les cartes, qui y sont dissémi- nages du célebre jeu de combat.

Ces deux titres font preuve &8 . N M nées. Chacune d’entre elles Bref, le virus Magic a, sans contes-
~d'une originalité rare. Grace & un = B e :

- vous permet de lancer de nou- te, contaminé le public nippon.
veaux sorts. On peut égale- Reste 4 espérer qu’un éditeur
z ment y jouer A quatre. bienfaiteur se décide a tradui-
oul Master : 3 i - -
Texthoth Ludo (Saturn) est le re ces cing titres japonais.

FELONIE 31/08

médiator électronique & connec

vous devi en un clin d'eil-un

gratte, visualisés a I'éc
frottant le médiator (sur un
tennis par exemple,

IMIAP: SELEGT 0 0a T T e ”WM' 4
: i PARIS 7
e The movements and actions of
ii"? | the cars in this game oceur only
in a virtual world. Do not, under s Y
_ any circumstances, attempt these Y 7
= § = i maneuvers in reality. They are A
s extremely dangerous and car be
= sonsidered hazardous to your health. ‘SELECT L & ® BUTTON
EXIT ® BUTTON 3
i é
B 7 ¥ g Dans le jeu Felony I 1/79, un écran Alors, si dans Felony vous pouvez --- partir en trombe...
Pﬂstmred’g'vmr l'air bien ﬂdléu 3 f) indique qu’il ne faut pas faire dans prendre le circuit de Paris. ..

la réalité la méme chose que dans
ce jeu de caisse destroy.

chro, exactement comme dans
Parappa. Dans The Tour, vous
devrez reproduire des ziks
mythiques de Jimmy Hendrix,
Janis Joplin ou encore Steve Ray
Vaughan. Quest for Fame vous -

FO AL e

010202 7

U LR YA RO N TOTAL TIME

03: 42: 43

propose quant a lui de rejouer

AT .
Kl H6MPH e °F

Console : PlayStation
Editeur : BMG

-- on vous déconseille de faire la

--- pour vous éviter de prendre un --- i vous ne voulez pas vous
méme chose dans la réalité...

pilier dans un tunnel. .. retrouver dans une caisse... en bois.

Sortie France :février

22




es cing donzelles du Girls
| Band le plus populaire

du moment n'en finis-
sent plus de faire parler d’elles.
Non contentes de squatter les
hautes sphéres des charts, elles
investissent maintenant la Play-
Station. Le résultat : Spice
World,un CD bourré a craquer
d’infos et d’activités liées au
groupe. On les voit danser, chan-
ter, donner des interviews, bref
se dévoiler corps et ame... Tout

Jeu de fille

SPICE WORLD PRAR

La PlayStation veut s’attirer les faveurs de la
gent féminine... Spice World est la pour ¢a !

est la pour combler les fans !
Environnement trés graphique,
modélisation 3D des cinq stars
version cartoon, systeme de
navigation archisimple, Spice

World est un modeéle d’effi-

cacité. Mais attention, ce CD
n’est pas un jeu, il s’agit d’une
véritable encyclopédie. Exit les
High Scores,Warp Zones et
autres Combos infinis. Ici on
cause plus souple, histoire

de ne pas déboussoler Pinex-
périmenté fan, habituellement
hermétique aux jeux vidéo.
Bref, si votre sceur vous emprun-
te votre PlayStation et s’en-

ferme dans sa chambre avec

ses copines, vous saurez a quoi
vous attendre : privé de Tek-

~ ken pendant quinze jours !

MANGA PLAYER VIDEO [
YOU’RE UNDER ARREST

You're Under Arrest, le célébre manga de Kosuke Fujishima est a ’honneur
dans Manga Player Vidéo, un hors-série Manga Player.

Miyuki et Natsumi, les héroines, sont deux mignonnes et intrépides poli-

un dossier spécial Kosuke Fujishima.

ot

LE PO
=

ciéres, qui nous entrainent dans des enquétes pleines de suspens, de charme
et d’action. Manga Player vous offre dans son hors-série, deux épisodes com-
plets de ce manga culte, mais également un poster-calendrier géant 1998 et

En vente chez tous les marchands de journaux : le magazine + la K7 de
55 minutes + le poster-calendrier, 69 F.

YOURE Uy

{ .‘ l*: S r JIE - -»;-;:'
LAKT vinro

STER-CALEY,
RS G0

; =
ince) -

998

Ce RPG classique a de quoi sur-
preidre : son scénario est tiré
dlune série de romans best-sellers !

=

‘Console : PlayStation
Editeur : Sony
Sortie France : mi-janvier

POUR TES JEUX ACHETER,

Jeu n°1 (3615 TIPS ): Gagne un jeu
Playstation™ par jour, choisi parmi
les hits du moment.

Jeu n°4 (0836683264): I5
gagnants toutes les 2 semaines.
Memes lots que le jeu n®3.

Les jeux 3 et 4 se terminént alter-

Jeu n°2 (3615 TIPS): Gagne un
autre jeu par jour, pour ta console
32 ou 64 bits selon les jours.

Jeun®3 (3615 TIPS): |5 gagnants
toutes les 2 semaines. Le premier
gagne une console au choix ou
I000F de bons d’achat, le deuxie-
me 400F ... 2050F de Igfs en tout!

,3$

nativement: ainsi, chaque mardi
nous expedions 2050F de lots!

Au fait, pourquoi 1000F par jour?

Simple: 2 jeux par jour a 362F en
moyenne, plus 2050F par semaing,
cela nous donne exactement 1030F
mis_en_jeu chaque jour. €t les jeux
sont faciles, tu as toutes tes chances!

TES LOTS, ILLICO

" EN COLISSIMO RECEVRAS

Les lots (jeux, consoles, bons d’achat) sont expédies
au plus tard 48h aprés quils ont €i€ gagnés.

Les Jeuxet mpmigzs sont expédiés en Colissimo.
i

]

é!?’.:"ff", 2:3;?!“::‘;:\'; "* Fo
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Rapido

Tout droit sorti

Accesso ires | des studios japonais
de Sony, Gran
P’ays tati on § Tour:s_lz;o devrait

Toujours a la pointe du design casser la baraque !

(et du marketing), Sony lance
omme vous pouvez
vous en douter, Gran
Tourismo est un jeu de

une gamme de Memory Card g
de paddles colorés. Ainsi, vous
bourrez désormais jouer a vos

Jjeux favoris avec une manette -~ bagnoles... et pas des moins
blanche ou noire (cette derniére ambitieux ! ll devrait proposer
étant la méme que celle de la des graphismes de haute qua-

_ = lité, et un grand réalisme dans
Net¥aroze. La classe !). Quand

la conduite. Tout a été fait pour
_ aux Memory Cards, elles sont qu’on s’y croit. Des tonnes de

desonhms,dfspembles Ehivert voitures (87), 1| courses aux
rouge et transpar6ntes_.'rou5‘@ﬁs‘.:_ﬁ décors variés, des boutiques

pour customiser votre engln, Console : PlayStation
= gadgets sont s - des concessionnaires qui vous Edi_t?i.lr :Sor_'ly e
| envente au SR ; - vendront les caisses que vous Sortie Japon : disponible
méme prix & . cherchez, des permis spéciaux : :

: ; qu "il faudra passer pour parti-

{ queles - - ciper aux compétitions de haut
niveau... voila le programme |
Dernier détail, on pourra, bien

sir; se tirer la bourre en mode
Deux joueurs, Convaincus ?

Adventure Island bis ?

destme'nux amoureux de [’
mobile. En effet, il est développy

: SRR e jeu d’action/
Option mag, a‘estmee fous _ - avEnbireR I ID
du volant, qui claquent leur salaire | vous met dans Ia
pour cugtom,!ser leur . Le jeu peau de Tomba, un enfant

- sauvage, qui, assisté par
aspéc’f; en Pm#osam 47 yonures s’on petit cochon, part a
différentes et Pfus de 1.200 élé- . Faventure sur son leon
picale. Il doit récupérer
ments a greﬁ'er sur la. bagnole de

un bracelet dérobé par
un porcin maléfique.
Comme dans tout jeu
d’action,Tomba peut cou- :
rir dans tous les sens, bon- 3 Il a une bonne gueule le petit
dir et utiliser des items. Et la poursuite de Paventure. Les Tomba. Ambiance Cro-Magnon..
comme dans tout jeu d’aven- graphismes hauts en couleur
ture, il doit dialoguer avec les et la simplicité de 'ac-
habitants de I'lle, afin de retrou- tion rappellent forte-
b s ver certains objets essentiels 4 ment Adventure Island,
vos réves. Evidemment, la prépe A d’Hudson, mais en dix fois
 ration moteur du véhicule est trés o : "':j'l?“x’ car on doit aussi
pomtue — certains réglages e e ] :N:;I;Z:‘T B
- extrémes permettent des pointes = R
itesse 350 kmih |

Console : PlayStation

nsole : PlayStation - : & / Editeur : Whoopee
Editeur : MDO : L Lew & o Camp -
Sortie Japon :janvier e s, Sortie Japon :

mi-décembre
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OUVERTURE R F o
CHALON-SUR-SAONE NULige g
21, rue aux Fervres —

= Voir minitel

ST QUENTIN .. i_:: e 1
69, rue d'Isle .
= 02 23 62 23 23

FORCE

POUR SAUVER LA PLANET : :
£ DESCENDENT DANS LA RO Final Fantasy 7 PlayStation

Tomb Raider 2 PlayStation
Goldeneye (N64) - Extreme G (N64) i

Duke Nukem 3D N64 et PlayStationgf
__ _ /

30

6 Rue de I'Olivier =04 90 85 35 37 | 7 Rue E. Jamais =04 66 27 90 30 | 2 Rue Mar. Foch =(3 89 39 74 50
06 Antibes 34 Montpellier 69 Lyon 1
11 Av. Pasteur =0493341393 |1209Avde Maurin =04 6799 66 38 |22 Rue des Termes =04 78 27 02 78
06 Nice - |36 Chateauroux 69 Lyon 7
42 Bd Gambetta = (493825252 | Galerie V. Hugo =02 54 07 69 69 |28 Rue Nicolai = (4 72 76 57 67
08 Sedan 37 Tours 69  Villeurbanne
3 Rue Gambetta =03 24 27 45 36 | 222 Av de Grammont = 02 47 64 89 16 | 113 Rue A.france = (4 78 03 19 36
08 Charleville 41 Blois 73 Chambéry
20 Rue Mantoue =0324572499 |48 Rue Beauvoir = 02 54 74 44 53 | 41 Rue d'Italie = (4 79 85 76 82
13 Martigues 44  Nantes - Reze 74 Cluses

B8 Bd Richaud = (04 42 40 47 50 | Rue J. Jaures porowsenn T 02 51 11 01 59 | 13 Grande Rue = (45089 73
18 Bourges 45 Orléans 88 Epinal
10 Rue d'Auron = (0248 2446 72 | 237 Rue de Bourgogne = 023877 0734 | C.C les 4 Nations =(032982950
24 Bergerac 58 Nevers 89 Auxerre
22 Rue Mourrier = (553740527 |94 Rue Mitterand =03 8657 17 31 | 105 Rue de Paris = (386 51 11 93
95 Pont Audemer 59 Valenciennes 95 L'Isle-Adam
10 Rue A.Briand = (2 3257 02 23 | 84 Rue rempart = (3 27 28 21 50 | 6 Bis Rue Gué =0134 08106
28 Chartres 95 . St Omer 95 Domont
12 Pl. des Epars i.cww, T 02 37 21 21 08 | 37 Rue du lycée =(0321121978 |52 Av J. Jaures =01393526¢



Les cadeaux
de Player

G OIE  One est un mélange
— Player pense i_nteresgsant et
——Y donc d vous explosif, entre Pan-
= P ." demonium! et MDK !

S Ay dans ce
™ | numeéro deux
: somp’tu,e'ux

Un jeu unique ?

d ’action de One vous télé- - sans le mode Sniper ! Techni-
b I I porte dans un futur incer- 3 quement, le jeu arbore des gra-
8 - le CD des : tain, assez proche de Puni- : phismes plutét clean, méme s'ils
mus;ques exclusives de | vers de Blade Runner.Le héros | : ne font pas Punanimité, et une
Duke Nukem et un Stick’n Play s'appelle John Cain, et il a Ia frite. e ' animation trés fluide et speed.
® Tomb Raider 2, pour que Lara ne Enfin, plutét la rage (c est écrit). ¥ Reste a voir s'il n’est pas lassant

vous quitte plus... Dailleurs, @ Sans doute parce qu’a la place sur le long terme...

: S dubras gauche,on lui a greffé
propos de ce S'nP, sachez que si :

_ 3 2 un rayon laser, un peu comme le Console : PlayStation.
vous devez faire appel au service _ célébre Cobra. Remarquez, cette 5

e Al . grande utilité, car la police lui Editeur : ASC Games
aprés-vente Sony, il est impératif | excroissance lui est d’une trés en veut a mort (on ne sait pas Sortie France : janvier
de retirer toute trace N : pourquoi) et il doit défendre cha-

de l'autocollant rement sa peau !

. R o < Les points communs avec Pan-
S vo.trt?. : / N ) g B demI:mium! sont une vue de coté,
PlayStation, 5 iy \ Sl e - ' ~ avec de nombreux mouvements
sans quoi P ~ de caméra, et des scénes de plate-
votre = | o Oy forme périlleuses. Mais dans One,

- demande : : on tire beaucoup plus. Ca car-

ne pourra

tonne méme sec, genre MDK
~pas étr

Vous souvenez-vous de ¢
d'action nommé en France
Cybernator, et qui vous mettait

s comm ades <, mecha _Kona‘mi seje[lt pousser sur N64. De facture classique, il
blmdé PER blonilo S na rien : des alles’. Ledlteur vient semble s’inspirer de plusieurs
¢ d’attaquer le développement de titres mythiques. Les huit persos
d voir avec cet ancétre, puisqu'il ressemblent étrangement 2 ceux
s'agit d’'un « sﬁoot em: up : " - deTo Shin Den,Virtua Fighter ou
encore Street Fighter, et on peut
modifier a volonté leur appa-
rence : poids, taille, couleur...
3 C’est inutile, mais ¢ca mange pas
| de pain.Techniquement, GASP
'''' e - semble aussi réutiliser les vieilles
recettes éprouvées
du genre : casse-
gardes, Combos,
projections, la pa- s ;
noplie des actions 5 '-.;.‘ """ - Gk
e e ’ : : n’a rien de révolu- .
tactique », qui tient donc a la fois : tionnaire. Bref, ¢a
du Wargame et du tir, le tout CHES - ¢ , & rs manque d’origina-
* 3D s'il vous plait. On est curieux : lité tout ca.
_de voir fe résuftat... '

Console : PlayStation - o E:il::se:l: - N64
Edlteur Masaya i : Konami GAS'F: propose d¢‘35 coups
Sortie japu:r! :1én¥jep—,%,—:; , : s T 5 Sortie US : mars spéciaux classiques.

: F ort de ses récents succes, GASP, un jeu de baston en 3D

e




Sensation de vitesse extréme - Choix parmi 9 bolides dont : Opel Calibra V6, Toyota Supra,
Mercedes Classe C, Alfa Romeo 155 V6Tl ou méme des voitures prototypes SEGA - Cing

circuits dont 2 cachés - Paramétrage des différents bolides pour personnaliser la conduite

- Rétroviseur en vue intérieure - Mode 2 joueurs en écran splitté - Bande son dynamique -
Bruitages réalistes des régimes moteurs.

A

BIENTOT SUR :

SEGARE

LA LIGNE SECA
08 36 68 0110

o

SITE WEB :
http:/ /www.segu-evrope.com

(*2,23 Fra/min « **1,20 Frs/min.) - Crédit photo ; Superstock - BAM

ON N! EST PAS SUR LA MEME PLANETE.



enryu Ira
Ira Boh

Vous souvenez-vous de ce jeu stu-

pide qu’on pouvait trouver dans
les foires autrefois ? Empoignant
un crochet métallique, il fallait

Parcourir habilement un petit cir-

cuit électrique tortueux sans en

toucher les bords. Cest deyeny 1

Fattraction principale d'une émis- |

sion de télé japonaise. Et ne riez
pas, il va voir le jour surla N64.

Japon :décembre

Ce beat'em dll sans pré ention

avec plein de petits- ﬁ%@ﬁﬁaggs
en SD (super déformés perm
de Jouer a deux, de créer des

Crows Ba'ttle

- Microcosmos

Apreés les Micro Machines, c’est au tour

des voitures radioco

la PlayStation§

out gosse qui se respecte

I a un jour « piloté » une
voiture radiocomman-

dée dans le jardin familial. Ins-
tants d’innocence et de joie,
oll Pon dirigeait les petits bolides
miniatures, essayant vainement
de faire peur au chat... Eh bien
Gremlin a pensé a nous, nos-

talgiques de ces ébats méca-
_ niques ! Avec Buggy, vous pre-

' e jeu..d':iv_enture est en
B  plein essor.Ark of Time

vient s'ajouter 3 |a longue

liste des Baphomet, Discworld

et autres Blazing Dragons gar-
nissant la ludotheque PlaySta-
tion..Déci.dément,:!e théme de

mmandées de squatter

nez les commandes d’une des
16 microcaisses disponibles, et
parcourez au ras du sol les |5
circuits proposés. Jungle, jar-
din, plage, les tracés sont variés
et chaotiques.Votre buggy, aux
- Suspensions élastiques, saute
et rebondit sur chaque obs-
tacle... Superbement animé,
Pengin procure des sensations

- de conduite trés sympa. Tout

se joue dans la
finesse des déra-
pages et dans le
dosage de I’ac-
celération. Bref,
ce Buggy pos-
séde pas mal
d’atouts pour
concurrencer e
celébre Micro
Machines...
d’autant plus
‘que on peut y
jouer a deux,

enfantine et les énigmes aisé-
ment résolubles. On regrette
simplement qu’une énorme
fenétre occupe le tiers infé-
rieur de ’écran,. Bref, Ark of

Time s’annonce comme un

titre passionnant..,

~ Console : PlayStation]

Saturn
Editeur : Gremlin
Sortie France : févricr

Console : PlayStation '
Editeur : Project 2

Sortie France : février
- PAtlantide semble fasciner les

développeurs. La preuve avec
Ark of Time. Dans ce jeu d’aven-
ture classique, vous incarnez
un journaliste parti enquéter
sur la disparition d’un groupe
d'océanographes.Votre enqué-
te va vous conduire en de nom-
~ breux lieux mystérieux, comme
I'lle de Paques ou Stonehen-
ge, pour finalement dévelop-
_per une théorie sur la dispari-
tion du mythique continent.
Linterface est d’une simplicité

«« Motoflingue »
GUNBIKE

Ce jeu de course, pas comme les
autres, vous place aux commandes de
Motos un peu spéciales. Elles peuvent
en effet se transformer en robots et
buggys ! Tout cela pour échapper aux
pieges et ennemis dispersés le long de
la course. Ainsi, si la moto est idéale pour les pointes de vitesse, le buggy
résiste mieux aux dommages et permet de manceuvrer ou de faire
demi-tour. Le robot, lui, s'impose lorsqu’il s’agit de combattre, bondir ou
accomplir certaines actions. Avec trois personnages qui possédent cha-
cun leur machine et leur scénario, Gunbike semble nous réserver bien
des surprises...

Console : PlayStation. Editeur : Sony. Sortie Japon : N.C.

- Combos persony lisés, et surtout
de retrouver les personnages
fétiches de « Crows »,un.manga
qui parait dans le mensuel Sho-

-nen Champion. Il a peut-étre de
quoi attirer les foules. ..

~ Console : Saturn

Editeur :Atena b

Sortie Japon :décembre




Aprés Goldeneye, Rare vient de lancer aux
Etats-Unis son nouveau titre N64. Histoire
d’un succés annoncé !

out le monde le pré-
sentait comme le nou-
veau Mario Kart : eh

bien sachez qu’il est encore
meilleur ! Diddy Kong Racing
réussit le pari incroyable de
proposer plus de fun, de chal-

sont les atouts de ce Diddy
Kong. Nous vous en reparle-
rons plus en détails dés le mois
prochain, pour un test com-
plet.Vous ne révez pas : DKR
sort bien fin décembre en Fran-
ce !Vous vous demandiez enco-
re quel jeu acheter avec Gol-
_deneye, vous l'avez trouve !

Console : N64
. Editeur : Nintendo
Sortie France : fin décembre

lenge et de variété que MK.
Les modes de jeu sont nom-
breux, les véhicules originaux
et tres différents (kart, over-
craft, avion...), les graphismes
somptueux (la 3D offre une
myriade de détails), I'anima-
tion hyperfluide et surtout, le
plaisir est au rendez-vous.Tels

4X4 OFF-ROAD RALLY

Tiens, ca faisait longtemps qu’on n’avait pas eu droit a une petite simula-
tion de 4X4. Depuis Hardcore 4X4 (PO 70) et Test Drive Off Road (PO 75),
les amateurs de tout-terrain n'avaient plus eu 'occasion de patauger dans
la boue, C'est pourquoi 'arrivée de 4X4 Off-Road Rally tombe a pic. Huit
courses, reliefs accidentés, possibilité de « kitter » les 4X4, mode Deux
Joueurs... tous les ingrédients sont réunis pour le succés, Mais, reste a
juger I'essentiel : la jouabilité. Car dans ce genre de titre, elle se doit d'étre
irréprochable, Rendez-vous le mois prochain pour le test !

Console : PlayStation. Editeur :ASC. Sortie France : janvier.

- _Defiez

James Bond

de cadeaux !

|

Demain ne meurt! jamais

7

Intégrales ™
vidéo (17 KT),
(D-Rom,
sweat-shirts
el casqueties
_James Bond 8

® K7 vidéo Goldeneye,
Monires de James Bond,
CD single du theme
. «James Bond »
b remixé par MOBY

 Places de cinéma’
et CD de la B.0.

du film Pour participe:
« Demain ne alx CoONcours .
meurt jamais » 4 '

36.15 PLAYER ONI
08 36 b8 14 9¢&




Retrouve la
hot-line Player
par telephone

Anfo

ustDo It! |

arappa-
like PP

Apres le succés du toutou rap-
per au Japon, voila la concurren-
ce qui rapplique avec deux titres
Saturn, prévus pour la fin d’an-
née au [apon.

Jang Rythm vous invite & aider
- une fillette ¢ danser comme ses
idoles. Le jeu propose donc des

stages, ou vous swinguez sur dif-

férents types de ziques, en imi-
tant votre mentor. Ca ressemble
a Pq‘rqpp_g,_gc}'-se“‘rﬁbﬁie pareille-
~ ment (bonne touche avec
timing), et ca semble plutét cool.

. Onpeutméme
faire des duels

" dehiphop

contre son

| 8 Qr :,'\‘
2 -, B

Honegden =
PR |
salect h;:‘;%‘;

D] Wars, pfﬁs original, vous met . ¢

dans la peau d'un Corty en

herbe écumant les boites pour

prouver qu'if est le meilleur.Vous
-~ pouvez « scratcher » sur une

- des musiques du jeu, ou insérer
 vos propres CD afin de jouer les

magiciens de
la platine.

2,23F/mn

Dans Ia famille

-« Ne faisons pas

dans la dentelle »,

Vigilante 8 semble
- assez réussi.

e sud des Etats-Unis, dans
es années 70. Un gang
€ jeunes rebelles passe

son temps a détruire tout ce

qu’il croise. Raffineries, centres

- commerciaux, usines... rien ne

1 n jeu de caisses dans
. Pesprit du troisiéme
volet de Die Hard Tri-

~ logy.Ca vous tente ? Cest clair:
les concepteurs d’Auto Des-

truct ont joué a Die Hard. IIs

~ se sont dit que le concept était

trés cool, et qu’en 'améliorant
un peu, ils pourraient en tirer

~un jeu destroy. Le pari semble

reussi. Auto Destruct reprend

donc le méme principe que
DH :a l'aide de votre voiture,

vous devez arréter des terro-

ristes qui circulent en ville. Mais

en plus de conduire comme un

lui fait peur. Devant un tel fléau,
la population décide de réagir.
Naissent alors les Vigilantes,
une sorte de milice privée
constituée d’honnétes citoyens,
préonant I'autodéfense.Vous
incarnez un de ces justiciers

de la route. A bord de votre

voiture, transformée pour I'oc-
casion en véritable char d’as-
saut, vous poursuivez les jeunes
hors-la-loi, et les pulvérisez sans
sommation.Tel est le scénario

_de Vigilante 8, un pur jeu de

destruction dans ’esprit de
Twisted Metal. Joliment réali-

. s&,il offre une totale liberté de

mouvement, dans un univers
tout en 3D, enrichi de moult
effets visuels. Un mode Deux
joueurs vient agrémenter e

tout, pour vous shooter avec

un pote, via un écran splitté.
Simple, mais efficace...

. 3-like

dératé au milieu de Ia circula-

tion urbaine, vous pouvez éga-

lement tirer sur vos ennemis

(c’est méme recommandé !).

Baston :
GUILTY
GEAR

Que dire de ce
jeu de baston en
2D, qui offre une
dizaine de per-
sonnages, au
design superbe
et aux coups spé-
ciaux terribles ?

Console : PlayStation :
Editeur : Activision
Sortie US : mars

Bref, Auto Destruct n’est pas
forcément plus fun que Die
Hard, mais la réalisation et la
jouabilité sont meilleures, et
les missions plus variées.

Console : PlayStation.

Editeur : Electronic Arts
Sortie France : janvier

N

Ah si, Guilty Gear est concu de telle sorte qu’une erreur de jugement
permet a I'adversaire de vous éclater la barre de vie en deux coups trois

mouvements. Impitoyable !

Espérons que cela restera jouable un minimum...
Console : PlayStation. Editeur : Arc System. Sortie Japon :fin décembre.
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info
Miam ou
beurk...

Burger
Burger

Burger Burger est une simulation
de chaine de fast-food, un ]
dans le méme principe que
Pizza Tycoon, sorti sur PC.Vous
devez monter un restaurant de

hamburgers, recruter les
employés, faire de la pub, et si

tout va bien, vous étendre pour :

finalement créer un -empire du
burger. Sympa, mais attention &
lindigestion |

Console : PlayStation
Editeur :GAPS
Sortie Japon : décembre

Vive Pécole |

-Gakko Wo
Tsukuroh

Toujours dans la veine des simu-

lations, Gakko « truc bidulle e

vaus parachute a la téte d’un
lycée [Vous devrez décider de
I'aménagement des batiments,
du limogeage des profs incompé-

tents (cool I) et des matiéres

enseignées. Tout ceci pour garantir

le bien-étre de vos éléves, et un
taux de réussite élevé aux exa-
mens. A offfir a votre Pproviseur |
‘Console : PlayStation
Editeur :Victor

Sortie Japon : mi-décembre

~ Défenseurs de Ia
justice et super
vilains se donnent
rendez-vous sur
PlayStation, pour

 régler leurs

comptes une bonne
fois pour toutes.

Fourre tout (quel étourdi ce
Chris, oublier la cartouche
- mémoire), la célébre borne d'ar-

_ cade de Capcom, nous revient

Certains superpouvoirs sont
graphiquement exubérants.

pheline, BMG vous propose
d’entrer dans la peau d’un

. truand laché dans la jungle
urbaine américaine, Immoral,

mais jouissif !

A quelques exceptions prés,

les jeux sont toujours emprunts

d’un bon esprit, limite mora-

listes. Mais I3, méme Roas Rash
fait office de comptine, face a

- GTA. Le jeu se déroule en vue

aérienne, et vous étes a pied
dans la ville.Vous pouvez — et
devez — stopper des véhicules
pour les « emprunter ». Libre
a vous d’agresser de simples
passants, de les écraser, ou de

B _Pprés son adaptation
Saturn réussie, malgré
‘Mun passage en OTW

--: lors que la plupart des
: jeux proposent de sau-
: ver la veuve et I’or-

Marvelous

sur Play. Quel
exploit mesamis!
Faire tenir d’aus-
si gros sprites a
Pécran, alors que
la console Sony
posséde une mé-
moire vidéo toute
rikiki ! En fait, des

~ coupes ont été
effectuées sur |
I'animation et les |
décors, qui sont,
hélas, moins
beaux que arca-
de. Mais le fun est
bel et bien I3, et les super héros
aux noms évocateurs (Capitai-

- ne Amérique, Glouton, Magné-

Empoignade fraternelle entre Juggernaut et
Wolverine, champion de Scrabble.

toscope, Homme-araignée,
Homme-fer, etc.) bougent dans
tous les sens le temps de se
taper joyeusement dessus.Vive-
ment le test complet !

‘Console : PlayStation
Editeur : Virgin
Sortie France : janvier

Sous ce nom étrange se cache -
un sympathique shoot’em up
issu de I'arcade. Exploitant la
veine parodique, Cotton vous
invite a blaster, perché sur un
balai magique, des tas de
monstres fantastiques . Oui,
les deuix personnages sont
d’espiégles sorcigres qui vont
nous changer des sempiter-
nels robots futuristes. Oui, on
peut jouer a deux, comme en
arcade. Oui, Wonder saute au
plafond, comme d’habitude !
Console : Saturn

Editeur : Success

Sortie Japon : fin décembre

Captain America dans toute sa
splendeur patriotique.

Depuis cette cabine télépho-
nique, votre interlocuteur vous
apprendra qu’il a besoin de deux

; taxis pour faire un casse...

Provoguer des carambolages.
Mais attention, car plus vous
commettez de délits, et plus
la police sera a vos trousses.
Pour éviter de vous faire repé-
rer trop facilement, vous pou-
vez méme changer les plaques
et la peinture de votre caisse,
Vols, braquages, assassinats,
telles sont les missions que vous
devrez mener a bien ! GTA est
vraiment immoral de bout en
bout, et ne fait pas dans la den-
telle.Vivement le mois pro-
chain pour en savoir plus sur
ce titre hors normes...

Console : PlayStation
Editeur : BMG
Sortie France : janvier
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infos
RPG Tsukuru 3

Cette série de RPG posséde un
nombre incroyable de fans au
Japon. i est vrai quelle permet -
de créer son aventure de toutes
piéces.Vous dessinez la carte,
choisissez les héros parmi une

AL EAL L

tripotée de sprites, et créez votre
scénario. Une fois votre RPG sau-
vegardé, vous passez le soft a un
pote, pour qu'il vive aventure
que vous avez concoctée. Bon

ZOOM MAN

‘Devant la profusion

de BD A vous faire

découvrir ce mois-

ci, Ino squatte

-exceptionnellement
les Stop Infos !

“« Chinaman »

Tome | : « La montagne d'Or »

- de L Tendre-(_scénario) et TaDuc

(dessins)

En 1850, aux
Etats-Unis,
Chen, un jeu-

‘ne Chinois frai-

chement dé-

. barqué sur le
-nouveau con-

esprit, mais @ quand en France ? =

Console : PlayStation
Editeur : Ascii o
_Sortie Japon : début 98

A premigre vue, Tenchts pourrait
ressembler & un croisement
entre Shinobi et Bushido Blade,
Ce jeu d’action en 3D, dans
lequel vous incarnez un ninja,
vous propose d’accomplir des =
missions non linéaires. Bref, il ne
s'agit pas d’un béte beat’em up,
genre « j'avance et je bute jus-
qu’au boss ». Les mouvements

du héros ont été réalisés en
Motion Capture, grace & un
maitre en Ninjutsu; Joe Kosugi. -
Yous pourrez, outre le ninjato, uti-
liser les petits accessoires habi-
tuels = shuriken, makibishi (our-
- sins métqﬂr‘ques), enbakudan
~ (bombe fumigene), etc.

Console : PlayStation
_Editeur : Sony

Sortie Japon : début 98

Surnommeé rapidement Chi-

naman, Chen va se métamor-
phoser, au fur et 3 mesure des
mauvais coups, en assassin

_ Cynique, désabusé et quasiment
_ inhumain. Créé par des auteurs

fanatiques de films de sabres

~_de Hong-kong, Chinaman se dis-

tingue par le soin remarquable

_ apporté a sa réalisation, et
. atteint pleinement ses objec-

tifs. Nous ne pouvons que vous

le conseiller !

=ditions Humanoides Associés
La note d’Ino : 1 5/20

34

« L'apprenti
-Mmangaka »

d’Akira Toriyama
Nombreux
sont nos lec-
teurs qui ont
révé (révent)
de dessiner
comme Toriya-
ma, le papa de
Son Gokii et
de Dr. Sfump.
Pas  avare

pour un sou, le mangaka (des-
- sinateur de mangas) nous livre
- ses secrets dans ce petit bou-
quin ot il explique, avec force

illustrations
délirantes,
quelques-uns
de ses secrets
narratifs et
artistiques.
Constam-
ment parcou-
ru par le mé-
me humour
que dans Dr.
Slump, ce ma-
nuel est, en
premier lieu, un véritable régal,
qui devrait enchanter tout ama-

. teur de mangas et de bonne
- grosse rigolade. Reste a savoir

si cela aidera de jeunes artistes
a franchir le pas... Essayez et
dites-nous ! ;
Editions Glénat

~ La note d’Ino : 16/20

* Commmancez & observer les caractsristioues
des visages de vos collsgues et amis.

COQUILLE VIDE

Au dos de la couverture du Quid 98, se
trouve une image « de jeune » représen-
tant le Tamagotchi. Mais a Iintérieur de ce
tres exhaustif ouvrage, on ne trouve nulle part
mention de I'animal virtuel... Dans la section
jeux vidéo, on y apprend, en revanche, que
Mario se gave de ketchup (?),
et que le premier CD-Rom de
jeu est apparu en 1933 !
Le Quid 98 est-il trop ou
Pas assez en avance sur 'ac-
tualité ? La question se pose...

Tant qu’ils
y €taient,
ils auraient
dii refaire
la premiére
Lt de couver-

Inutile
d’ouvrir
Pencyclo-

pédie,
on n’en
parle

pas. A la derniére

minute, le Quid a
mis un Tamagot-

chi (entre autres)
sur la quatriéme

de couverture.
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COLONNES. DE PLUS,

SAlUT LIONEL,

Il est toujours triste de se dire
que l'on perd un fanzine de
qualité dans le « PFF » (paysa-
ge du fanzine frangais), mais je
comprends que tu n’aies plus
le temps. En tout cas pour ton
dernier numéro, tu as faijt

heroic Hollywood Exclusif
& hiore fantaisy wonds Pk, s sonl

- = UGS 52 paryorsl,  aont exvoohe, I o
o g frmok et U2 a camisa eql il do cobce, e
iwﬁmmmhml enbeprics o ous mw W 51 proft ‘vioknce @t da sang,
L Py FIOR 05300, Les suirata e lagr
HE gm shEE Wiy

: £ 3w ne si
b, prme, “S:‘.'.".a"é'-'.‘,: Ansle G3M00TS s posr
Py torells s pumaicias ge

il i

d’énormes progrés, notam-
ment au niveau de la maquet-
te. Quant aux dossiers on a
toujours autant de plaisir 3 les
lire. Bon courage pour les
etudes et peut-étre 3 bientét. ..
Si vous souhaitez obtenir ce

AVIS A TOUS

Gwénaél recherche déses-
pérément un fanzine qui
serait susceptible d'étre

intéressé par ses talents de
rédacteur. Pour le contac-
ter, écrivez a : Gwénaél
Rocher 18, av. de Beaunal,
33910 St-Denis De Pile.

:

dernier numéro, et les précé-
dents, vous n‘avez qu‘a faire
parvenir deux timbres 3 : Lio-
nel Ormiéres, 40, av. Marcelin
Albert, 11590 Salleles d’Aude.

REMY,

Ton numéro de Sony System est
de mieux en mieux. Mais atten-
tion a la maquette, elle est
éncore un peu brouillonne ; on
a I'impression que tu mets tes
photos au petit bonheur Ia
chance. Réalise tes titres soit sur
ordinateur soit a la main, sépa-

re bien chaque test et regroupe
tes articles par rubrique. Quant
a cette nouvelle reliure, tu as
raison, elle est beaucoup plus
Sympa et si en plus elle est
moins chere... En revanche les
« moi je dis » n'apportent pas
grand-chose et ne sont pas
vraiment indispensables.

ZINES ! » vO TR
NE DE PLUS EN PLU
PETITS NOUVEAUX ENTR2EN
VOUS Vous améLiorez TelLEmeaNT QUE JE
NE VAiS PLUS AVOIR GraND>-CHOCE 5 voug >
BESOIN DE coNCELS

« ['M

Par ailleurs, les barres de puis-
sance servant a classifier des
jeux du méme genre consti-
tuent une bonne idée. Mais il
faut que tu expliques dans ton
fanzine & quoi elles correspon-
dent, et que tu les différencies
mieux avec des couleurs, par
exemple (comme ton mag'’ est
en noir et blanc tu peux rajou-
ter du gris).

Pour vous procurer Sony Sys-
tem, écrivez a : Rémy Rey, la
manufacture d'Orgues, 26240
La Motte de Galaure contre 12 F
+ frais de port.

THER JULIEN),

Ton mag, Fun Games, en jette
un max, c’est siir ! Le proble-
me est que tu te laisses empor-
ter par la déferlante de photos.
ll'y en a trop et pas assez de
texte. Il faut trouver un juste
milieu.

Pour tous ceux qui veulent
faire un fanzine, voici
I'exemple de matériel qu’uti-
lise Julien : un scanner, une
imprimante couleur, un Pen-
tium muni d’une 3D-FX et,
bien sir, toutes les consoles,
Pour faire les photos, il photo-
graphie tout simplement son
écran. Comme beaucoup
d'entre vous Julien s’est aussi
arrangé pour avoir accés 3
Internet. Un bon moyen pour
obtenir des infos et des photos
récentes. Merci 2 toi pour tes
conseils et surtout continue
comme ¢a !
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SINGING iN) THE Fan)-
E PASSION CcONTAamMi-
< DE MONDE ; DEUX
I DAaNS NOS

CESTAIVIVE
FRES DE <HE2 TO/

_DIRE | Si VOUS 4UER
OU DE CONTACTS N'HESITEE Pas M'Ecoior.

1 Ganes

Les meifleurs jeux PC et conzoles
N2 TOF-DICEMDRE 1997-HILVEAL En cxuleuer, retd o camplet]
Lt jes vidha wis por des pesrsannds..

Uitirma Online (PC) ; LE jeu réseay de. cetie fin de siécle |

185 lasts de Fighting Foce, Paropna the Ropper, Turok 30-bc..
Ef cussl  Tormb Raicer 2 F-zero 84, Realdant Bvi 2. Costelvania,,,

Pour obtenir Fun Games,
envoyez 20 F + 15 F de port 4 :
Fun Games, 58, rue de la
Défense, 92130 Issy les Mouli-
neaux. Vous recevrez, si vous
le précisez, une disquette PC
avec plein de surprises !

SALUT DA,

Merci pour tes explications,
que je m'empresse de livrer 3
tous les lecteurs. Pour réaliser

N64-PRO

Le fanzine couleur de la Nintendo B4

m

g Toute I'actualite NG
EN +l8s RPE

[20F]

COULEUR -
4] DECEMBRE 1997




N64-Pro, ce magnifique fanzi-
ne tout en couleurs, David et
ses petits camarades utilisent
un Mac (Power PC 7600), une
imprimante couleur et beau-
coup de temps (40 minutes
pour l'impression de chaque
numéro). Vous pouvez le com-
mander en envoyant un
chéque de 28 F a : David
Khoy, 7, rue Nicolas Bourbon
10200, Bar-sur-Aube.

TONY,

Voici comment fonctionne
Tony pour fabriquer ses fan-
zines. |l utilise un Atari, trouve
les photos dans la presse spé-

BRE-DECEMBRE 1997

10F

SEULEMENT |

LACK
LE FILM EYENEMENT' ODDWORLD :

L'ODYSSEE D' ABE

cialisée, écrit ses titres sur
I'ordinateur de son peére, qui
lui fait aussi ses photocopies.
En ce qui concerne la vente, il
passe de la publicité dans les
autres fanzines de ses copains
ou dans des boutiques. Pour
avoir accés a un maximum de
jeux, il a monté une associa-
tion avec des joueurs pour se
partager 'achat des softs.
Outre Playstation Book, son
fanzine « périodique », Tony a
eu la trés bonne idée de sortir
un hors-série sur la N64 : N64
Book. Bonne chance pour la
suite !

Pour obtenir I'une de ses
publications, envoyez 15 F a :
Tony Fachaux 28, rue Mozart,
62131 Verquin. .

BONIoUR
AUX NOUVEAUX
VENUS DE SERIAL

PlAYER,

Avant de répondre a vos ques-
tions, une simple remarque :
c'est original et bien vu davoir
choisi un format A3 pour votre
fanzine. Concernant le nombre
de pages et de numéros a pro-
duire, sachez que I'un n‘a rien
a voir avec |‘autre. Pour les

LES GAGNANTS DE
CE MOIS-CI SONT :

Florian Perin pour le

test de WipEout 2097 sur
PlayStation, noté 93 % :

« Attention ! WipEout
2097 va vous pomper
I'adrénaline a vous en
faire péter une durite. Au
volant d’un des cing vais-
seaux, vous dévalerez a
donf les huit circuits dispo-
nibles. Des sensations de
vitesse excellentes avec,
pour vous achever, des
graphismes nickel chrome.
Bref WipEout est au top. »
Jamal Bouamda pour le
test de Final Fantasy VIl sur
PlayStation, noté 97 % :

« Qui suis-je ? D’une beau-
té, d’une animation sans

année peut d'ores et déja

faille et d’une qualité gra-
phique telle que ['on en
voit tous les dix ans. J'ai
réussi a pousser la console
dans ses derniers retranche-
ments. Par ma faute, celui
qui espérait réussir son

aller se réinscrire. Je suis
Final Fantasy VII. »

Florian Laut pour le test
de Bio Hazard sur PlaySta-
tion noté 96 % : « Un an
aprés sa sortie sur Play, Bio
Hazard débarque sur
Saturn dans une version
qui n’a rien a envier a celle
de Sony. Ambiance unique,
acteurs kitchs, stéréotypes
du film d’horreur. On croi-
rait que Wes Craven s’est
mis au jeu vidéo. A possé-
der absolument ! »

=== === =——m———————-

B —1 pages, il suf-
Elgg_“n%'gé fit de savoir

e ce que vous

avez a dire.

Quant a la

e '\ | quantité de
 FINAL FRNTRSYWH | o droc 3
| m imprimer,
L_ » nesoumnan | cela dépend
de votre ca-

pacité a les vendre.

Pour les textes écrits a la main,
c’est vrai que ce n’est pas
I'idéal car I'écriture n’est pas
toujours trés lisible et ca fait
brouillon. Mais si vous avez
I'occasion de réaliser les titres
sur ordinateur pourquoi ne pas
faire le reste aussi ?

Pour la pub, essaie de trouver
un arrangement avec les

magasins. )'attends les autres
numéros avec impatience.
Pour recevoir Serial Player

envoyez 18 F + 3 F a : Serial
Player, 2, rue Les Erables,

62128 Croisilles.

ENCORE DES
NOUVEAUX !
Power Play est leur nom. La

PlayStation est leur sujet de
prédilection. Bonne maquet-

o .
te, bons tests, bonnes infos...

bref, tous les ingrédients sont
réunis pour un résultat plus
qu’acceptable. Le seul petit
hic concerne les encadreés :
leur fond est trop foncé, donc
pas lisible. A part cela, conti-
nuez sur cette route !

TESTEZ vos JEUX

: Uoe rene dociend nialits I Fosch Lot v, 1000 o dvaidls o doddon woi dl aod

prifonés ou dilestés, et é ehe publis,
précitant : le nom du jeu (a), la

W
Remplisdeg Lorample

e

| machine (1), los noles (c b d), lo nétumss of uik o plck obectf (e)

Nom

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

-------------------------

Renvoyez votre test
a : Player One, Maha-
lia la rousse, 19, rue
Louis-Pasteur, 92513
Boulogne Cedex.

O résumé (e)

----------------------------

............................

ELLEELLLL

daaaa’aaaaa
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ROID AUX YEUX,
HI

LE PLUS GRAND "RIT" DES JEUX OE STRATEGIE DEBAROUE
ENFIN SUR PLAYSTATION, FAITES CHAUFFER LA CONSOLE !

Commund & Conguer is a registeved trademark of Conomand & Conguer Alerte Ronge, Missions Taiga, Missions M.A.D et Westwood Studios are trademarks
of Westwood Studivs,Inc. © 1997 Westwaud Studios, Tuc, Al rights reserved. Published 1997 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Vivgin isa
registered trademark of Vivgin Enterprises Lid. © PlayStation and the PlayStation Iigo ave-trademarks of Sony Computer Entertainment.




« l..‘info.rmatiqnz,_ c’est
vous qui la vivez
c'est nous qui en
vivons. » C

Nulle Part Ailleurs
(sur Canal+), Jules
Edouard Moustic
Présente son journal
humoristique et sati-
rique. Interview d‘un
dréle de zouave. ..

Que connaissez-vous aux
jeux vidéo ?

Je connais quelques jeux sur PlaySta-
tion car j'ai un petit garcon, et je suis
bien oblige d'y passer, J'ai un peu joué
a Formula One et & un jeu de foot. En
genéral, c'est lui qui achéte les jeux,
mais ily.a quelques mois je me suis vu
acheté Die Hard. C'est & peu prés le
seul auquel

prends pas bien les

quelques softs sur Mac auxquels je joue

~ Je lui fais confiance. De tbﬁté?_
~ jouedan

_ les vacances scolaires, or comme ce

oue, parce que pour les -

de la manette, Sinon T4

pour me réveiller. J'ai un jeu trés das-

 sique, Wolfenstein, dans lequel je tue
~ quelques megs. C

t béte non?Je

cherche beaucoup. enre. Ca me

~ détend. Pourtant j ne suis pas tres

Violent. En revanche les jeux de réles

- ne m'intéressent absolument pas. De

plus j'ai un gros défaut, Jje ne lis pas
les modes d'emploi.

Puisque vous avez un

~_enfant, faites-vous atten-
~ tion a ce qu‘il achéte ou
‘au temps passé devant

une console 7

qu'il veut. Je ne le vois que p‘__en:d"

sont justement les vacances je luilajs-
se un peu plus de temps. Je suis sou-
vent en relation avec sa mére, et je

dois avouer que les Jjeux nous aident
bien. C'est un petit peu la carotte : si

tu bosses bien tu pourras Jouer. Mais

il se contréle aussi de lui-méme. Et
comme en ce moment il fait 2 °C

dehors, il est mieux a jouer a la mai-

son. En ce qui concerne la violence

dans les jeux ca le fait plus marrer
qu‘autre chose, et ce n‘est pas pire

que dans certains films. A partirdy
moment ou il dit : « bonjour, merci,

son trajet d'homme. En fait, i'i 1m-
pression que les jeux vidéo font peur
parce gue c'est nouveau,

Comment préparez-vous

_ les journaux de CNN
_ International

- On travaille avec u ‘
d'avance. J'écris avec Benoit Delepine
(alias Michael Kael). On se réunit le

line

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

mardi pour se montrer ce que l'on g
pondu le lundi en fonction de Factuali-
té. Si ca nous fait marrer on garde et
on rebondit dessus, ou & l'inverse on
jette. Et on rectifie un peu avant la dif-
usion. On se réun également avec
les autres auteurs n ancien
de la BD, Jean-Fra cOis Alainet
Laurence (ex-auteurs des Guignols).
Méme chose aprés lecture des diffé-
rents sketches, on fait le point. Comme
on n‘a pas trop de moyens, on cultive
un c6té artisanal. Ainsi pour nous, le
monde entier ¢'est un périmétre de
300 m autour de Canal : on @ notre
coin Algérie, mais ils nous ont rasé
notre Afrique, un petit bout de terrain,
donc on va dans la forét de Meudon. 5

Quelles émissions vous ont
fait réagir demiérement ?

Ly aune émission sur TF1, Célébrités,
. quiest parfaite pour nous. C'est tout
au revoir », il a déja fait une partie de

Ce qu’on n‘aime pas, et en méme
temps ¢a nous améne du charbon
pour notre chaudiére. lls ont tous des
tétes a daques. Les bandes annonces

- sur Lady Di, notamment, nous ont

aussi bien servi. On va évidemment en
faire une parodie marrante. '

FICHE SIGNALETIQUE
NOM : Moustic 5
PRENOM : Jules-Edouard
NE LE : 26 octobre 1951
FARCOURS : Photographe de mariage,
vendeur de matériel Hi-fi, de disques.
Assistant du technicien de Drucker sur
RTL. Devient animateur sur Radio
Andorre. Contacté par RMC, finit par
étre réalisateur de Patrick Roy.
Rencontre Alain Chabat. Le suit sur
Canal+ pour écrire des sketches des
Nuls. A participé aux Nouveaux.

Puis enchaine sur le Faux journal.
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C'est apreés le direct
de L'émission « C'est
Uheare* », ou il
tient une rubrique
Intemnet, que Florian
m’accorde u

quesnp ée, et je
“e retrouve face ¢
- un passionné intaris-
sable sur le sujet !

Est%a que tu ‘conna
vers des jeux vidéo

-J€ connais bien parce que je s 1§ tou é .
au demier degré. Je posséde pas mal de

consoles et de jeuxge la maison. En fait,
cela a commencé quandifétais petit,
dans les années 80, J en vacances
chez des amis, @ Brive, ef'ils avaient un
Pong, noir et blanc. Magnifique ! J'ai
alors pris le virus avec les 1 6 bits et, 1g,
c'est viaiment parti. J'ai eu une Super
Nintendo, une Megadrive, j'en ai aussi
profité pour m'acheter une petite Game
Boy. Ensuite j'ai enchaind avec les 32
DIfs ; j'ai acheté une PlayStation en

aponais, 6 mois avant qu'elle
ne sorte en France, puis une francaise,
et une Satum. Dés que laN64 est
arrivée, évidemment je l'ai achetée -
tout de suite. ; e

Quel genre de jeu t'attire
le plus ?
Cormme jé n'ai pas beaucoup de
temps, j'achéte des jeux avec lesquels
on peut jouer vite. En conséguence,
J'aime bien les jeux de sport : basket,
_ tennis, foot, foot américain et compa-
gnie. J'appprécie aussi les courses de
bagnoles, d'autant plus que mainte-

nant, ils font des trucs incroyables,
notamment avec un volant. Et quand
ce sont des jeux quij nécessitent du
temps, |’y passe la nuit. Mais le len-

demain je n'assure pas, donc ] 'évite,

Quel est le jeu dans lequel
tu aimes bien te r
Pendant trés longtemps, |
NHL 97, sur Megadrive d'aberd,
_ parce que je n'étais pas trop fauvais.
 C'est d'ailleurs ce “critére” qui sert
étalon pourdistinguierles préfé-
ences. Quond iy a un jeu avee
quel on se débrouille, on I'aime
“'bien. A l'inverse, quand on n'y arrive
pas on se dit : “Quelle merde ce jeu !”
Aujourd’hui, j'aime beaucoup 1SS 64.
J'ai un peu de retard; mais je viens
d’avoirV-Rally. Je ne vais pas faire le -
mec qui cite toutes les marques, mais
j'ai aussi beaucoup apprécié ga

Rally. Je m'entrainais avec la cohsole,

 puis j'allais jouer avec les potegien
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nouveaux jeux sur la N64. De toute
facon, a part Pilotwings, je les ai tous.

Quel joueur es-tu ?
ILy a deux facons de joue
les copains ; la c'est plus con I
quoique parfois on entend une:

-mouche voler ou, a l'inverse; des
_ insultes. Par contre, quand je suis tout
3 : ey 00 g

je suis hermetique. Il faut qu'il ne
asse rier dutour.

11 ¥ a ton nom sur la

pochette du single
d‘Akhenaton {« Jai pas de
face »). Qu’as-tu fait 2
J'ai faitd@ voix DJ. Je suis trés -
d‘avoir participé ¢ ce single. On
rencontré quand je faisais de ld
l‘année qui a cinddé avec la so ie du
premier album de Chill. On a Syrmpa-
thisé. C'est quelqu'urifide hien, et pas-
ser une journée avec lui esEvrai
trés enrichissant, C'est d
qui a fait la musique de 1%

* « Clest I'heure » : émission pre-
sentée par J.-L. Delarue du lundi au
vendredi @ 18h 45, sur France 2.

FICHE SIGNALETIQUE
NOM : GAZAN
PRENOM : Florian

NE LE : 14 janvier 1968
SITUATION DE FAMILLE : Marie
PARCOURS : A fait des études cinémg-
tographiques. Se lance dans la radio
et travaille sur plusieurs locales. Alors
quiil est sur M6, il rencontre Delarue
et commence d bosser avec lui, A
animé Radio Libre sur Fun Radio.
Aujourd’hui, présente une rubrique
Intemet dans C'est ['heure et Ca se
discute. Est directeur artistique de
Réservoir Prod (la maison de produc-
tion de Jean-Luc Delarue).




CENTRE DE LOISIRS

EST A VOUS

PoUur cette troisiéme édition, venez passer une soiree
exceptionnelle le mardi 16 décembre 1997 au Centre Sega,
slace d’'ltalie : de 19 h30 & minuit et pour 50 F seulement,
vous pourrez profiter de tous les jeux vidéo du Centre.

Pour participer a cette soirée organisée par la Téte e

dans les Nuages et I’Association parisienne de jeux p

vidéo en partenariat avec Player One, venez vous _ OUI' E 0 F

inscrire du lundi 1 au mardi 16 décembre de 18 h supp,é :

3 20 h (sauf week-ends) a I’adresse indiquée ci- i mEntalr €S,

dessous : un bon d’entrée* vous sera délivré en par t'ClpEZ au to -

échange de 50F. ATTENTION : le nombre d’entrées BRV/I3{TF) Fighter 3 urnoj
Organisé

est limite...
4 Pendant |3 Soirée et
_ gnez de nombreyy lots I

Les centres « La Téte dans les Nuages » sont des centres de loisirs interactifs, inédits en France, basés sur

les simulateurs vidéo les plus perfectionnés au monde (courses automobiles, motos, ski, pilotage d’avions...).

Ces centres, ouverts 7 jours sur 7, ont été congus pour étre de vastes espaces clairs et aérés
animés par des équipes dynamiques présentes pour vous renseigner et vous conseiller.

La Téte dans les Nuages : Centre de Loisirs - 24 place d'ltalie - Grand Ecran - Centre commercial Italie 2 - 75013 Paris. Métro : Place d’lialic



L'actualité deI'arcade
\ n’est pas terrible ce mois-
\ ci. C'est méme le calme
plat! Enfin, nous vous
avons quand méme dégoté
Q} quelques sorties fran-
caises (Strikers 1945 Il et
- ‘ Final Furiong). A noter
\ aussi qu'une chose trés
o €trange s’est produite - Round
Trip RV de SNK. premier jeu
Hyper Neo Geo a arriveren
France, est resté en salle trois jours,
puis adisparudecia circulation...

Q(QQ agg e \ e - ‘ I'a¥ apasadire, c’est vraiment bi;arre

cade enFrance!

Strikers19451

Enfin, techniquement, la ges-
tion des collisions est, excel-
lente, et comme les vaisseaux
sont relativement petits, on
prend un réel un plalsira
naviguer entre les balles. En
‘revanche, la difficulté aug- -
® mente avitesce grand Y, sur-
_ tout en mode Very Hard...

Il ne ge passe pas un mois san &
y/ uun bon shoot'em up arrive dans -
88 hos salles, Cette fois, c'eet la suite. -
de lexcellent Strikers 1945 quinous |
est proposée, Sorti il y a deux ans,
oe shoot vertical de Paikyo (Tengal et Gun Bird) se
distinguatt a lépoque par un systéme doptions ef o
de tirs spéciaux hovateurs. Ce nouvel opus reprend le classique 1945, sauf pour les : oS 3
le méme principe en faméliorant, ly a toujours cing  boss qui ee transforment en robots o e - -
valsseaux a votre disposition, mais certains ont-ée  futuristes, Sacrés Japonais, il faut toujours quils r' I r I e
remplacés (dommage, {aimais bien le Zeto..).  mettent des mechas partout | _ . I na ; Ill' ong .
Chacun deux possede " - - N=swaco
son propre it de base TER Sal | oxe 3
(laser ou différents
Bypes de balles), plus
urié jauge pour un tir
spécial, qui ee remplic
au fur et a mesure que
vous détruisez les
escadrilles ennemies,
Cette jauge est divisée
efl quatre zones de
puissance. Pour [utili-

Points forts:

¥ Un systéme d’armes '
 Spéciales bien pensé

Le grand choix des :

vaisseamx

‘®ecevcs0eess see

0 joie |8 bonheur | 2 borrie es en
bon frangais : c'est assez rare pour

ébre signalé. Bien, 3 present de quoi

il reourne # Je parie que vous (avez
deving en regardant; les photos. Oui,
les Japonais sont fous, ls Font, ait | Final Furlong
€5t Une « simulation » de course de chevaux — ¢a

 Va hous changer du stowboard. .. Apres avolr glissé

une piece, pris ‘

position sur
ser, il vous suffit de le canasson
laisser votre doigt synthetique,
appuye sur le bouton vous choisie-
de i, jusqu'a ce qu'un gez vobre cir-
vip retentisse. cuit parmi
Ence qui concerne les trois, puis
ennemis, on reste dans sélectionnez

PLAYER ONE m'DECEMéRE 97



A part ¢, Ie_]eu

 est devenu plus
offensif. Les Low-
' - : kicks e pourrom;
Désolé les gars, mais la rareté (en nouveautés) est plus étre parés
le maitre mot de I rubrlque ce mois-ci. Tous les avec la garde
 titres vraiment intéressants vous ont déja évepre- normale; il fau-
 sentés dans les deux derniers numéros ; les autres  dra désormais ce
- étant sott des jeux de Mah-Jong, soft des jeux de baisser, Les coupe apparentes au Dragon Punch ne
« drague » avec des minettes en maillot de bain. Et pourront plus €6re contrés en lai, ce qui acoroft
cofmme on sait que vous 1 'étes pas des otakus, on gensiblement leur pmaaance
les passe sous silence. ‘ -
- g ' Winter Heat, enfin,
es caractéristiques 4 Raiden Fighters 2, propose deux fou-
de votre monture : soug-titré « Operation veaux personnages,

un bn’canmque ef un
norvegien, qw vont
remplacer le goriHe

Helldive », devrait
ravir les fans du pre-
mier volet. Les gra-

5prmter, meneur, cou-
reur de fond... Enfin
le slgnai du.deparb

est donné | Secouan histmes ont éte anglais et |a sprin-

fanimal metalhqu g _ améliorés, et il est ~ teuse jamaicaine du

d'avant; en arriére, vous le  dirigez vers la victoire, en possible de plloter : precedent volet.
’oubhan' pas de luf asséner des coups de cravache  plus de sept avions Rappeloris que

i l’atdf e5 bouto places sur lat bride-guidon» dsf‘fereﬂts. c'est un jeu «3la

Décathléte », quige :
~ passe en hiver. Avec
- un 5y9teme de bou

|aisee doubler par ses concurrents. C'est
ibiance est, excellente, et les commen-
e anglals) vous renselgnem; sur la progres-
Mais aprés quelques
|  virages, qui lui ont faib perdre beau"
coup de , Vobte care ne répond méme plus 2
Vo5 sollicitations (c'est-a-dire la cravache), oar |
est mort depuisement. EX c'est en bon dertierque f &
vous franchissez la ligne d'arrivée, sous les rires ou~
les appiaudlssements des badauds rassemblés
¢... Clest vrai qu'on a lair ridicule
j et ersatz d’anglo-arabe mais bon.
: Yous rigolerez
moms  quand| e

Vamprre nter 2 et Vampire
| Savior 2 vont sortir simuftas

SOIREE
ARCADEBIS!

Eh oui | Déja la deuxieme soirée organisée par
la Téte dans les uages et I'Association pari-
sienne de jeux vidéo, en collaboration avec
votre journal préfére. Elle s'est déroulée au
centbre du boulevard des ltaliens (le23
octobre dermer) ol quelquee 300 fondus
d'arcade 'y &'ont retrouvés pour 6 heures de
jeux non-stop. Par ailleurs, le tournoi Scud

n paut Jm!er _
2 six en méme
temps

Un peun d'exer-
 eice ne fait

Race (40 participants) a permis a Edouard

Saunal, grand lecteur de Player One et cham-

pion a Daytona USA (voir rubrique Champion)

de s'illustrer et de gagner une Nintendo 64,
{ Le succes de cette soirée en laisse présager

boes) Quant 2 Sasquatoh ‘ de nouvelles. Cool, non ?

(Gamn (Talbain) et Aulbath

Rikuo), fls ont été supprimés o
~ pour mamtemr le m?;bre de  Rubrique réalisée par un Reyda @Sﬂd\ﬁ"io
persos a quinze.  malade et un Wonder fatigué.  “vasse O




Tam
nouveaux  niveo
ara encore plus belle
nouvelles armes et
nouveaux gadgels.

SE J—
- A YOUS RACHETER CASH*
¥OS JEUX ET VOS |
: 4 : R i
Nos farifs sont d;imenrd‘iiﬁﬂis ; ; ; < : nge:;n;i::\:: geD tennis frés convivic
or nofr argus du eu vidéo, _ o U . _ _
- A YOUS DONNER DES PRI- : ﬂ

VILEGES AVEC LA CARTE
= A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE )
JEUX D'CCCASION COMME || i
G.qu PART AILLEURS. : d H
ue jasin présente plus de
2000 [w‘:cﬁ' i

occasion,

-AVOUS OFFRIRLES & o
DERNIERES NOUVEAUTES A | |

UN PRIX DOCK GAMES, L Niveaux immenses ef frés variés, visitez Un jeu de combatia I'arme blanche
Dock Garies !fulieen CfiI‘GCi R poNiBLEs tout le chatequ de Dracula. desfiné & effacer fous les autres.

B

FRANCE - SUISSE - TOM
QUIMPER VALENCIENNES COLMAR ST DENIS o¢  sivnon BREST e

OCK GAMES
Galerie de Kereon I, place Tournai 11, rye de Iq Cigogne 317, rve Marechal Ledere 12, rue Louis Pasteur

02.98.64.29.15 03.27.47.30.60 (CONSULTER LE mmrsg 02.62.41.98.24 02.98.46.11.46

¥ @ s BORDEAUX @) ppy CHARIEVILEMELIERES RENNES solifios  SIGNY =
% M 142, cours V. Hugo  Cc Carrefour Lescar 39-41 passage de la Républige 3, rue du Puits Mauger Ce de Signy :
05.56.31.25.2 05.59.72.91.32 03.24.57.43.19 02.99.31.11.26 022.363.03.09

YVERDON IES BAINS DUNKERQUE CHAMBERY  BOURG-EN-BRESSE  THIONVILLE

Galerie des Ramparts 11 22, Bd Ste Barbe 120, rve Croix d’Or 6, rue Charles Robin 21, rue de I'ancien Hopital
BE z02 1.329.04.14 03.28.66.73.73 04.79.60.03.81 04.78.60.33.60 03.82.54.44.11

DIJON Tél: 03.80.58.95.04  REIMS Tél : 03.26.77.96.76
. DRAGUIGNAN Tél:04.9450.89.50 RENNES Tél: 02.99.31.11.26
Q&E:L HECVENG. I gjvig-g;-ggfg DUNKERQUE CENTER  T¢|:0328.667373  RODEZ Tél - 05.65.68.94 58
R IAGCIO Tl 049521 1908  FECAMP T6l:02.35.29.90.00  SALON DE PROVENCE Tl 04.90.56.61.21
AL Bt Tél: 0563499449  FONTAINEBLEAU Tél: 01.60.72.80.56  SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00
AMIENS : Tél: 03209n 0585  FREJUS Tél:04.945364.18  SETE Tél : 04.67.74.81.46
48 \\GERs Tel:02.41 87 614  GRENOBLE Tél:04.76.47.14.25 ST ETIENNE Tél : 04.77.41.84.79
[~ ANGOULEME Tel:0s4soasts  (ACURNAU o dceingl ma e e
< i : 05.46.41.29. €l : 05.62.44,92.
ANNE e Tl 045057 028 LA VARENNE StHILAIRE. 1als 0o 03.17  TARNOS Tél 1 05.59.64.18.66 f
AUBERVILLIERS Tél 0143507003 LE HAVRE CENTER Tél:02.3519.26.46  THIONVILLE Tél: 08.82.54.44.11 P
AVIGNON Tél:04.90.80.0561  L-EPUY en VELAY Tél:04.71.00.37.17  THONON les BAINS Tél: 04.50.71,69.02 [
ARLES Tél : 04.90.96.84.81 tﬁié‘ms %; : g;;g-a"’-gg-g ;83;‘;" ﬁ' : gg-g;'gg'ig'gg
. 1 03.20.51.44. el : 02.47.20.42.
AUXERRE Tol: 034655507  LYON CENTRE Tél:0476603360  TROVES Tél:08.25.73.11.28
BAYONNE Tél: 0559.5041.561 MACON Tél:03.85.40.91,74  VALENCE Tél : 04.75.56.72.90
BESANGCON Tél : 03.81.81.67.09 ::Ezﬁ)E(ILLE ?'1 : 04_92) ,73,9?_72 VALENCIENNES CENTER Té| : 03.27.47.30.60
BLOIS Tél : 02.54.78.97.38 el : 01.60.25.11.5
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29 ~ MELUN Tél: 01.64.37.41.98 :
BOULOGNE sur MER Tél:03.21.30.20.95 METZ T¢1:03.87.36.33.33  GENEVE 1 Tel: 022,940.03.40
BOURG-EN-BRESSE Tél': 04.78.60.33.60 MONT de MARSAN Tél: 05.58.06.39.51 GENEVE 2 Tél : 022.800.30.50 )
BREST Tél:02.98.46.11.46  MONTLUCON T€l:04.70.0594.82  LAUSANNE Tél : 021.329.04.14
BRIGNOLES T61:049472.0545  MONTAUBAN Sl B Ui
BRIVE Tél:05.55.17.902.30  MONTPELLIER Tél : 04.67.60.42.57 el : 027.323.83.55 f=
CHALON S/SAONE Tél : 02.35‘42.92.53 MOULINS A Tél: 04.70.34.09.95 YVERDON LES BAINS Tél : 021.329.04.14 ;:
CHAMBERY + Tél: 04.79.60.03.81  NARBONNE Tél: 04.68.32.07.60 NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES| I
CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19 NIMES Tél: 04.66.21.81.33 POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE g
CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 NIORT Tél: 05.49.77.05.13 CONTACT Raymend IGLESIAS 022.800.30.90 3
) CLERMONT-FERRAND Tél: 0473289337  ORLEANS Tél : 02.38.77.98.30 o
COGNAC Tél:05.45.35.07.45 PAU CENTER Tél : 05.59.72.91.32 &
COLMAR (consulter le Minitel) PERIGUEUX Tél : 05.53.09.84.00 FORT de France Tél: 05.96.63.12.13 |
CREIL Tél:03.44.2556.64  PERPIGNAN Tél:04.68.34.0511  POINTE & PITRE Tél : 05.90.93.20.69

DIEPPE Tél : 02.35.84.63.90 QUIMPER CENTER Tél: 02.98.64.29.15 St DENIS de la REUNION

Tél : 02.62.41.98.24




manquai & volre Playstation.

Mle jeu de plateforme 3D qui

Echapper aux pieges sadique de
ce jeu de platerforme en 3D

Vous éfes dans la
peau d'un agent
secret, chargé de dé-
manteler une organi-
safion criminelle,

Ll = <
TOURING CAR

- championsnip

CONSOLE PLAYSTATION
| +2PADS + T MEMORYCARD

Les tribulations de trois héros de la Un des jeu d'aventure le plus attendu de lan- Retrouvez les sentations forfes des La course’dfa vc_)ilures \c_x p|us_<;R_oclc n A =
mythologie grecques née, indispensable 111 courses de Touring Car. Roll» cle Fhistoire des jeux video.

Découvrez la navigation == & "l Un .reclum enco-
a 360° dans un univers ; re jamais Tﬂgml
out en 3D avec le nou- ¥ -~ - ‘. une s{mu cition
veau Mario automobile.

B8 Retrouvez Diddy Kong pour de nouvelles
courses encore plus délirantes. X

B P =
Meitez vous dans la peau de 007,
adoptation trés réussie.

Quolifiez-vous  pour o
Coupe du Monde 1998.

CONSOLE NINTENDOG64 + 1 PAD

(Distributeur officiel Nintendo France)

Déharquez & Los Angeles post atomique
. pour exploser les aliens.

N [0 |
ouveriure d'un magasin de jewt vi

? = o Sy sy W 1 e, g e ——* F‘__‘-T:—*
ns wotre ville) nous avons peut-Bire une solution pour, vous.

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 90 magasins en France et en
Europe dans des centres villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces i A
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. ; =
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous g :
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - ZI n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D’ESPAGNAC
* Selon le stock des magasins, |'éfat la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uni

q - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque mogasin DOCK GAMES.
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos nan contractuelles - Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Quire mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARGUES déposées

T e




BEST Tims
1°29%Q03
'TOTAL Tims

K Mois apres un Snowboarding
| Trix tres moyen, péle copie de
Cool Boarders, la Saturn se

S dote enfin d'une simulation de
surf digne de ce nom. Steep Slope
Sliders est 3 des lieues de lesprit sur-
réaliste et arcade de Cool Boarders, |
sagit dune simulation trés réaliste
aussi bien en matiere de glisse que de
stunts, Toutefois, il faut reconnaltre que
durant les cing pretieres minutes, la
prise en main s'avere déconcertante.
Mais peut-etre cela est-il dfi 5 une trop
grande pratique de Cool Boarders 2
(bientat sur vos écrans). A linstar de ce
dertiier, le mode Stunts offre de nom-

breuses possibilités de chopes de
planche. Vous pourrez ainsi en rézliser
plus dune quinzaine, dont certaines
peuvent étre enchainées au cours dun
méme saut. Les acrobaties sont tris
réalistes et, de surcrott, beaucoup plus
simples a réaliser que la simulation
concurrente. % contrairement 3 cette
derire, on peut, ci, utiliser la majorité
des bordures rocheuses et autres brem-
plins naturels sans étre stoppé net
dans sa descente. Une liberté tros
appréciable, car elle permet deffectuer
des figures quasiment Himporte ol (le
score total étant toutefois caloulé en
fongtion de vos cing meilleures salts),

0'42230.

TRICK PI8,
- B8386/2

'Ui_'le_dpﬁb_n permet

de sélectionner I'heure et les conditions

- météos (variables).

Enfin, les snowboarders étant trés bien
Modélisés, les chopes sont; claires au

point qulon differencie un « Tweak » d'un
«Method » (deux chopes assez proches

Les chopes

Les snowboarders étant trés bien modélisés, les chopes sont nettement reconnaissables,

PLAYER ONE
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visuellement). Laspect course est, de
501 6%, bien congu méme i Ianima-
tion nest pas auss| speed que dans

Cool Boarders, Toutefois, les coups de



Le domaine skiable de Steep Slople Sliders est constitué de sept pistes.
La plupart dentre elles sont truffées de racoourcis difficiles a atteindre,
mais parsemées également de bosses et de trempling pour des figures
extrémes. Le Snowpark est une piste 5péc'rﬁquement congue pour le surf,
puisquelle dotée de multiples rampes, obstacles et tremplins. La piste
alpine est un slalom géant dépourvu de bosses sur lequel il faut sarracher
pour faire des figures. Enfin le half-pipe est une piste rectiligne aux bor-
dures relevées en « U », dédiée exclusivement aux acrobaties.

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

carres qui seffectent avec les ﬁippers

repartir. Laxiome relatif 2 la loi de
latéraux mapparaissent plus logiques.

« lemmerdement maximal » veut que
cela s produise uniquement lors des
bonnes descentes |

En plus des chronos et des scores,
Steep Slope Sliders offre egaletment la
possibilité de sauvegarder une demi-
douzaine de replays. Un menu dédition
vous pertnet alors de les configurer en
plagant les caméras a des endroits dif-
férents et en poncuant vos saute

En ce qui concerne le trace des pistes, i
A\ ' A

est a deplorer tout de metme quelques

« angles morts » qui ne vont pas dans le

gens de la pente. Dans de rares cas, on

se rebrouve purement et simplement

empétre dans le décor, sans pouvoir

L'un des snowboarders est inspiré du Surfer d'Argent, un célebre
‘Super Héros Marvel,

PLAYER ONE

VICTOR INTERACTIVE

textes

ANGLAIS

genre

SIMU. DE SNOWBOARD

Une simulation réaliste.

Le mode Stunt trés
: convaincant.

Léditeur de clips.

Pas de mode Deux
joueurs.

Peut-&tre un peu
trop facile.

deffets visuels (angles de vue, zooms,
image par image, filtres de couleur. ..).
Bref, une véritable mini-régie vidéo vous
permettant, de réaliser des clips sympa.
Clest bien joli tout ga, mais quen est-il
pour le public frangais # Grande nouvelle,
Sega a prévu de commercialiser Steep
Slope Sliders le mois prochain. (a vaut
peut-Etre le coup de patienter quelques
Semaines. .. " T

Les .coupﬁ de carres
s'effectuent 2 'aide
des flippers latéraux.

! Au départ, vous disposez de quatre snowboarders aux

| performances sensiblement équivalentes. Mais le jeu est doté
de quatre surfeurs « cachés » délirants que l'on obtient mal-
heureusement trop facilement. Deux de ces personnages pos-

sedent des chopes inédites. Le troisieme est un spécialiste de
la vitesse et ne sait carrément pas faire de figure. Quant au
dernier, tres polyvalent, il s'agit d'un personnage ressemblant

furieusement au Surfeur d'Argent.

CHRGE PouR Fal RRTYE
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3 oila un des rares jeux de bas-
" ton qui a emballé tout le
monde a la rédaction dés les
 premiéres minutes | Avec son
tempo trepidant, ses persos ultra-
mobiles, qui courent, bondissent et se
mettent a plat ventre avant de se méta-
morphoser en créatures inhumaines
dans des gerbes de lumidres et de sang,
il est. vrai que Bloody Roar a tout pour
taper dans ['ceil, Les tusiques et brui-
tages étant eux aussi trés réuseis, vous
avez peut-gtre déja deving que techni-
quemment, il s'agit bien de Ia petite
bombe qu'on attendait. Quid de la joua-
bilite, mes fréres 2 Eh bien elle est, par-

tent de développer plus de centvingt
coups par personnage. En fait, un bou-
bon est dédié aux coups de poings,
lautre aux coups de pieds, enfi le troi-

faite : a mi-chemin entre Virbua et
Tekken, elle propose trois simples bou-
tons qui, combinés 4 la croix, perthet-

siemme sert 3 se métamorphoser si |3
Jauge de « rage » a atteint un certain
iveau. Notez qu'en abandonnant sa
fortrie humaine, on récupére un ombre

de points de vie correspondant au niveau
de cette jauge, Le« street-garou » pos-
sede alors des tas de coups supplémen-
Vaires accessibles en pressant le troigis-
e bouton. Et les griffes et crocs peu-
vent se combiner avec les autres coy ps.
La musculature ainsi développée pertnet,

decuplée et poursites 3 travers lo ting
viennent alors pimenter la partie, Les
duels sont souvent époustoufiants de

 rapidité et de « bourrinisme ». Malgré

Yout, cela reste jouable pour le commun
des tortels, qui getmpare du pad sans
expérience préalable. '

Roa

el oubre, une plus grande vivacité dans
les deplacements, les sauts, et autorise
toutes les folies imaginables : charge
supersonique, puissance des contres
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On résutme : une réalisation impeccable,

des coups spectaculaires et une jouabili-
té instinctive. « Oui madarme, si fétais
toi, fachete | » Mais attendez un petit




u de sortle

DISPONIBLE JAPON

i edlteur

n textes _
enre
COMBAT

Graphismes excellents.
Ambiance réussie.

Pompé siur Vampire et
Fighting Vipers.

Huit persos (plus un
boss), c'est un peu léger.

motment avant de vous le procurer car
sa sorbie frangaise est imminente —

aux alentours de janvier.




| semblerait que la 3D ait, désor-
mais annexz le milieu des RPG.
Apres FF Vil et Wild Arms, plus
quelques titres sur Saturn, voil3

Les principau événements fort lobjet de séquences animées
matique du calibre de FF VIl mais cest qua

quarrive Granstream Saga, Bien quinte-
gralettient en 3D, ce jeu n'a vraiment
aueun point commun avec FF VI, la réfé-
rence actuelle dans le domaine. Dotés

3 SRS
S5TH IRs L

S ¥ ~ i SRR ---n.-—v-\‘&

de textures tres fines, les personnages
sont toutefois dépourvus de visage,
tappelant ainsi les facies vides de King's
Field. Cest assez déroutant, mais il faut

typiquement japonaises. Ga ne vaut pas une bonne séquence ciné-
nd méme appréciable. '

PLAYER ONE §5)
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bien faire avec... Laction se situe sur
des les flottantes qui, peu 4 peu, per-
dentt de laltitude et finiseent inévitable-
ment par s'abimer dans locéan, Leurs




habitants sont obliges de découper des
parcelles de terrain afin de les alieger et
de retarder ainsi [échéance. Pour éviter
une telle catastrophe, vous devrez
arpenter moult labyrinthes et resoudre

des énigmes. Ces deux aspects nont a
vrai dire rien de Sres innovant, 4 tel point
que 51l 'y avait pas la 3D, on ee croirait
dans un bon vieux RPG sur SNES,

La seule véritable originalité reside dans

Proche de [arcade dans leur déroulement, les combats sont assez fastidieux et
répétitife, car les monstres reviennent a chaque changement decran. Notez que
votre perso dispose dattaques spéciales, dont les marips font penser a un jeu

de baston.

DEUX TAMAGOTCH
(A COMMENCE A LE FA

le systéme des combats trés arcade

— encore que leur fréquence se revele un
peu & casse-bonbons » a la longue. Yous
disposez dun bouton de parade et dune
large gamme de coups speciaux, dont les
manips font vraiment, penser 4 un jeu de
baston. Mais n'étant pas amateur du
gente, e n'ai pas trop accroghe a Grans-
tream Saga. Toutefois les mordus de

BAN
511l = GAME BOY

Tekken et autres Street Fighter pourraient
y trouver leur compte.

RE |




All Japan

Featuring
Virtua

machine
éditeur

texte
JAPONAIS

‘arrivée d'un jeu de catch et une

bonne houvelle pour tous les ama-
Teurs de ce sport spectaculaire, qui
nont que rarement loccasion de tater
du ring. D'autant plus que ce Al Japan

FROLOGLIE
N FOEURTERE RO T
2B, PHONZERL. FAGHE
L O SEMS LR TR
BREmL s hTEk~Ars
LTS SBEGVS
[l N Jirg';*-i

.
E

Pro Wrestling a de quoi enchanter les
aficionados du genre, sur Saturn du
moints, car les fans que jai consulté
massurent que le meilleur jeu du genre,
Tohkon Retsuden, tourne sur
PlayStation. All Japan Pro est tout. de

méme un bon goft, un peu lent mais 3
animation tres réussie, olui comporte
in mode Entrathement tres 8ympa, a

2 matiiere de Fighters Megamix, Les
0Ups sont pell varis, les lutteurs

ous differents, et on peut créer son
ropre concurrent dans le mode
Featuring Virtua », En plus d'affronter
1 star Glant Baba, vous devrez done
Us Mesurer aux deux personnages de

Pro Wrestling -

VF 2, Jeffrey et Wolf, bien connus des
«Virtualistes », Sans doute un bon achat
51 Vous farrivez pasé mettre la main sur
Tohkon Retsuden 2.

Layer
Section 2

‘machine

~ éditeur
it texte =
ANGLO-JAPONAIS _

IV ayer Section 2 est; [adaptation de
"> Raystorm sur Saturn, Selon ger-
tains, cetait une gageure de sortir le
shoot de Taito sur cette console, mais |a
32 bits de Sega s'en sort avec les ho-

neurs, Lanimation est rapide et les gra-
phistes sont 2 80 % semblables 5 ceux
de la borne. De plus, il y a désormais des
5CENes cinématiques et un valsseau sup-

PLAYER ONE

plémentaire, En fait, il serait parfait sans
un défaut génant : Layer Section 2
manque de clarté, il arrive souvent que les
tirs ennemis soient vus au dernier
mormertt. Dommage, car le reste est vrai-
tent plus que correct,

Puzzle
Bobble
3DX

& Puzzle Bobble 3DX est ['ada p-
* tation PlayStation de Bust-A-
Move 3, sorti sur Saturn en septembre
dernier (PO 78), Le principe reste le

méme, puisqu'l s'agit de faire dispa-
raitre des bulles de différentes gou-
leurs. Comme dans la version Saturn,
les persos disposent désormais d'at-
taques speciales, et il est possible de
supprimer une bulle indésirable en |
faisant rebondir sur le plafond, Bref;
cetbe version n'apporte pas grand
chose de nouveau, et n'est donc pas
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' . " / Ze\
indispensable si vous possédez déja un
volet. En plus, soyez sir que la version
frangaise devrait sortir sous peu.

Visions of
Escaflowne

andai, la « machine a daubes » 2
encore frappe. Passe encore que

e jeu, destiné aux fans de |a série TV
Escaflowne, soft linéaire et ne propose

aucure option. Mais les séquences d'ac-
tion sont ridicules et entrecoupées de
DA. dune qualité médiocre, La partie
aventure est encore pire, avec des pseu-
do-dédales inutiles qui servent de transi-
tion entre des événements soporiﬁques.

Bref, on croyait s'amuser dans [univers
d'un anitme, et on s'ennuit apres trols
labyrinthes fuls, & écouter des dialogues
barbants, Ce ¢ jeu » est un ratage
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TemecStiI
OUTE UNE BANDE,
(A PREND VRAIMENT

SAURAS -TU LES MATER 7

Sur Game Boy, tu peux élever trois Tamagotchi en méme temps.
\ Un vrai délire !

“I Les Tamagotchi ont besoin de beaucoup d'attention. Il faut les nourrir,
O o \. les soigner, jouer avec eux... AVec ce nouveau jeu, tu disposes de

g |

distraire! Tu peux les faire participer a des concours de beauté, de
et \ force ou d'intelligence... mais tu peux aussi arréter le jeu quand tu
| veux, sauvegarder... et reprendre un peu plus tard.
Il faut savoir reprendre son souffle |

!‘ 5 repas au choix pour les nourrir et de 3 activités ludiques pour les
\
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artivde de Torth Rafoer I
- constitue [vides evinemonts
o B 00 CofttTin ' annde, Cost ume
borte accasion pour e o poit

st lo phénomine Lara Croft o,
Wi ctondu, pour décauvrir e
SOCONO Cpisade frés affondi,

plate-forn . matiné
d'aventure. Au | nal, le
lancement officiel de
Tomb Raider sest traduit
par un véritable succes

Comme I'ont dit les déve-
loppeurs & I'époque, quit-
te a jouer avec un person-
~hage de longues heures
durant, autant que celui-

orsque Tomb Raidler
Lpremier du aom est
arrivé a la rédaction,
il recut un accueil pour
le moins mitigé. Certains

(une minorité) 'ont dé-
testé, n’hésitant pas a le
qualifier d'injouable ; les
autres, plus mesurés, ont
pris le temps de dompter
Finterface pour apprécier
a sa juste valeur ce jeu de

ludique, qui a déclenché
un phénomene de mode.
Ce succes s'explique de
plusieurs facons. Tomb
Raider a été le premier jeu
a mettre en scéne une
héroine véritablement sexy.
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ci flatte I'ceil. Objectif
atteint | Aucun doute,

c’était bien une idée de ,
% "',\pour

génie. L'action avait
cadre des sites archéolo-
giques de civilisations dis-
parues comme ['Egypte,




Dossier réalisé par Wolfen.

le Mexique (des 4

;

Azteques), 'Empire (TXEXSYTS)

\

gallo-romain et me- W
me |'Atlantide. Ces
themes fascinants ont
vraiment inspiré les gra-
phistes qui ont réalisé un
travail somptueux. Ainsi
on s'est retrouvé avec
des modélisation 3D de
sphinx, de pyramides, de
temples. Le tout agre-
ménté de textures
d'une richesse excep-
tionnelle. Enfin
les aspects plate-
forme (le coeur  §
; 4
du jeu), et re-
cherche ont été
suffisamment
complexes
pour cons-
tituer un
challenge
a la hau-
teur des
joueurs
les plus
chevron-
nés ; les

| %

éléments secondai-
res du jeu, comme
la musique, Il'am-
biance... étant de
bonne facture.
Bref tous les ingrédients
étaient donc réunis pour
faire de Tomb Raider une
veritable bombe. Mais
tout cela est du passe,
intéressons-nous  pour
[‘heure au trés attendu
second volet.

QUOI D'NEVF
DOCTEVR ?

Un an aprés son tour
du monde des civili-
sations disparues,
Lara Croft a des
fourmis dans les
jambes. Lassée
par la routine de
la vie de chateau,
I'appel des grands
espaces et de
["aventure
se faisant
chaque



Il suffit d’ava

hcer pas a pas pour

traverser ce genre de piége et rester
‘sain et sauf.

jour plus insistant, elle a
fini par craquer. Cette
fois, Lara va étre confron-
tée a une secte occulte
internationale, dirigée par
un mage répondant au
nom de Marco Bartoli.

Core Design a visible-
ment opté pour un scé-

nario a la Adéle Blanc-Sec
des temps modernes (une
excellente série de BD
signée Tardi), sur lequel
plane I'ombre de Lovecraft,
Avant de partir & I'aven-
lure, je ne saurais que
trop vous suggérer de
visiter la propriété de Lara
afin de vous (re)familiari-
ser avec l'interface, tou-
jours sujette a une petite
controverse interne 3
notre rédac’. Le parcours
d'entrainement vous per-
mettra  également de
decouvrir les nouvelles
aptitudes de notre héroi-

ne qui, si elles ne sont

pas révolutionnaires, ajou-
tent une nouvelle dimen-
sion au coté plate-forme.
D’entrée de jeu, on
constate que le nombre
de polygones composant
Lara a été sensiblement
augmente. Les angles
entre ces polygones étant
donc moins marqués, Lara
perd I'aspect « cubique »
que I'on devinait lors de
certains angles de vue.
Notre aventuriére de choc
est maintenant coiffée
d‘une longue natte dont
I'animation est & tomber
par terre. Il suffit que Lara
penche légerement |a téte
pour que sa tresse bouge
en conséquence. C'est un
detail sur lequel je pour-
rais m'étendre, mais le
mieux est que vous jugiez
par vous-meme.

Au chapitre des nouveautés,

Bro

Voila un piege qui pourrait étre qualifié
de vicieux s'il 'y avait pas, heureusement,
ce changement de caméra,

PLAYER ONE

\ Wne :-“

A loccasion de certains événements
(fin de niveaux, pieges.. ) la caméra adop-
te des angles de vue valorisant le décor.
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e

Le niveau baptisé « Les Yles du Ciel » est
complétement space.
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parcours du combattant que s’est aménag;

luxueuse propriété. Si vous avez joué au v 3
ce sera l'occasion de vous refamiliariser av anoplie
de mouvements : dans le cas contraire, de la découvrir
grace aux commentaites de Lara. Ce parcours est chrono-
MEtre et passe en revue tous les mouvements de Lara (les
fouveaux y compris), Lorsque vous parviendrez i des-
cendre sous les deux minutes, VOus serez apte a att

1a quéte de la dague de Xian, Notez que ¢

rence est subjectif et que rien ne vou

Mmer une partie, Cela dit, je vous ¢

Au therme de votre séance d’

suggérera de découvr

U lance-grenades,
il envoit des pro-
_jectiles explosifs

isloquant vos vic-

_mécanismes dans
obscurs.
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scooter  des neiges. Des deux
‘procure les meilleures sensa-
‘route du scooter est assez

- carrément fun. Toutefois,

: agreme es de sauts de folie au
parfois décourageants

u'ils recquierent. Il

Gréce aux torches, Lara déplace des
sources de lumiére. La gestion de Iéclairage
dans cet univers 3D est extraordinaire.

Lara peut désormais uti-
liser des torches et se
déplacer avec. Ca parait
idiot, mais cela a obligé
les développeurs a tra-
vailler sur la gestion des
sources lumineuses en
mouvement —  alors
qu’elles étaient fixes dans
le premier volet. La enco-
re, le résultat est plus que
convaincant.

DE NOVVELLES
DESTINATIONS
La quéte de la dague de
Xian commence par I'hé-
litreuillage de Lara sur

se refaire la
e.  Avouezr

la Grande Muraille de
Chine. Apres quelques
metres parcourus, non
sans difficulté, je me suis
demandé dans quoi je
m'aventurais en pensant
a ce qu'il en serait dix
niveaux plus loin... si
encore |'étais capable d'y
arriver. En fait, bien que
trés linéaire, ce premier
niveau passe en revue la
plupart des pieges qui
jalonnent |'ensemble du
jeu. Heureusement, on
peut désormais sauvegar-
der sa progression a n'im-
porte quel moment. Ce

Lorsque Lara demde de _|ouer' ie.s arblﬁc!ers, on ne peut pas dire queelle fasse dans la dentelle !
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n‘est pas de trop, mais
trés vite on réalise que ce
«n‘importe quel moment »
signifie tout le temps
(aprés chaque saut, cha-
gue ennemi vaincu...).
Cet avantage se révele
rapidement étre 'un des
gros défauts du jeu, sur-
tout lors de passages déli-
cats ot |'on passe autant
de temps a essayer des
idées qu'a charger la sau-
vegarde précédente. En-
fin, je ne sais pas si c'est
une impression, ou sim-
plement le fait que je mai-
trisais mieux le jeu, mais
les niveaux suivants m’ont
paru sensiblement plus
simple, bien que plus
longs.

L'épisode suivant a pour
cadre les canaux et I'opé-
ra de Venise (librement
adaptés). C'est notam-
ment |'occasion pour Lara
de découvrir le pilotage
d‘un hors-bord, et de
dévoiler ses talents de



Lo Grande Muraill £

 de Chine .

Par quarante
brasses de fond

y et
Les quartiers de
l'equipage

épave du Doria . Lescollines

Maria - tibétaines

Les catacombes
ORET]

s

Le temple de Xian | ~ Les fles du Ciel
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La plate-forme Bhies dais)
pétroliere | oTeecp Chogon

La cache de.
Bartoli

Le_ monasteére de
Barkhang

Le palais des
glaces

Lantre du -
Dragon




La composition du bes-
tiaire illustre l'une des
‘évolutions les plus mar-
‘quantes de ce second
volet. En effet, aupara-
vant, les ennemis ren-
‘conirés etaient pour la
plupart de malheureux
animaux sauvages gui
~se trol

breuses occasions, = vous
serez confronté a des sni-

pers  bien embusqués:
Lorsque c'est possible, allu-

mez-les a distance, Quant
aux animaux, on note la
présence d'un couple

Vi




Avant de partir pour de
nouvelles aventures, on
peut découvrir Lara chez

elle, a la cool. Pour cette

prise de contact sportive,
Lara arbore un ample

pantalon et un court tee-
shirt. Au début de sa

quéte, on la retrouve por-

tant la méme tenue

d'aventuriére que dans le

premier épisode. Apr
avoir visité la Gran

Venise, nio

Muraille de Chine et

nageuse. C'est ici qu'elle
rencontrera pour la pre-
miére fois les fideles de a
secte bien décidés a I'em-
pécher de contrecarrer les
plans de Bartoli. Au cours
de ces premiers combats
contre des humains, on
constate que ces ennemis
reagissent de facon intel-
ligente. Il convient alors
de trouver la faille dans
leurs deplacements, vous
permettant ainsi de les
shooter a distance. Cette
technique est trés utile
contre les snipers. Mais
cela n'étant pas toujours
possible, n'hésitez pas 3
délaisser vos pistolets &
munitions illimitées pour
des armes a munitions
limitées (inutile de termi-
ner la partie avec 2 500
bastos de Uzis).

L Aprés lltalie, Lara se

retrouve sur une plate-

forme pétroliere qui dis-

PLAY ERIGOIRIE

T

Certains de vos

ennemis sont armés
de lance-flammes.

simule la base de recher-
ches de la secte. Une
sacrée galére car aprés
avoir €té capturé par la
secte, vous voici désor-
mais sans arme ! Para-
doxalement, vous con-
servez quand méme vos
munitions. Il s'agit donc
de récuperer une arme
avant d'envisager une
evasion rocambolesque
qui va plonger Lara par
soixante métres de fond.
Ne pouvant remonter 3
la surface, il convient de

b

e la tresse de Lara est

- saisissante de réalisme,

: i
R1 enfoncé, puis faites un pas en avant i d'un pas
en artiere, Relachez R1 et tournez trois fois de suite sur
vous-méme, puis exécutez un saut en avant (ou en
arriere). Quel soulagement de Voir cette bonne 2 rien

de Lara exploser en de multiples morceaux,
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C'est incroyable le
monde qu'il y a
dans une épave par
soixante métres

de fond.

La conduite des
motoneiges est fun.
Ca secoue pas mal.

§. &

Laspect plate-forme
est plus complexe
que dans le Tomb 1.

trouver rapidement une
poche dair dans une
épave. Lara est mainte-
nant en combinaison de
plongée, et fait ses pre-
mieres armes dans le
maniement du harpon.
Les événements la con-
duisent ensuite vers les
hauts sommets tibétains.
La, elle va nous montrer
ses talents de pilote de
scooter des neiges. Cette
phase de jeu
a la fois fun
= et complexe
est une vraie
détente
apres |'en-

Si vous laissez ces moines tibétains en paix,

ils vous rendront la pareille. Et ils défendront
leur monastére contre les hommes de Bartoli.
Restez caché et ramassez les morceaux apres.

fer sous-marin. Lara dé-
couvrira également la
religion bouddhiste au
cours de la visite d'un
monastere. A ce mo-
ment, vous pourrez déci-
der de vous montrer paci-
fiste avec les moines, ou
hien vous en faire des
ennemis mortels en les
agressant. Personnelle-
ment, je préconise la pre-
miere solution. Par la
suite, Lara prendra une
nouvelle fois la direction

- de la Grande Muraille de

Chine pour vivre le final
explosif de cette avenlu-
re. Enfin, un épilogue
ayant pour cadre la
demeure de Lara vient
conclure cette aventure.

Au total, le jeu est consti-
tué de dix-huit niveaux
rhytmés par des musi-
ques peut-étre un peu
trop rares, mais qui con-
tribuent a creer cette am-
biance particuliere qui sied
si bien a Tomb Raider. Les
principaux événements
sont illustrés par des
sequences cinématigues
superbes (mi-images de
synthese, mi-3D polygo-
nale) qui, mises bout a
bout, forment un film de
plus de seize minutes |

Le jeu est difficile, c'est
un fait, mais il n'est pas
inhumain. Tout le monde
peut raisonnablement
envisager de le commen-
cer et de le finir en
conservant sa santé men-
tale. Il faudra bien enten-
du faire preuve de perse-
vérance, mais c'est a ca
que tient la durée de vie
d'un jeu. On sy attendait
un peu : cette fois on en
est sir, Tomb Raider |l
est bel et bien la bombe
annoncée !

‘Tomb Raider i
~estdansla
~ lignée de I'épi-
sode précé-
dent. Amélioré
techniquement
et visuelle-
ment, ce jeu de
plate-forme,
matinée d'une
~ bonne dose
d’aventure,
offre un chal-
lenge intéres-
sant a relever.

&

Les mouvements (enrichis) sont trés bien §
. it " ! \
animes. Les transitions sont irreprochables.

P e

Les musiques, sobres et rares, creen
une ambiance particuliere.

que au prethier volet, linterface ne
" ) Ze\ /
convaincra pas ceux qui sy sont deja heurtés,






Encore plus d’lmagee des
5equences détaillées et

commentees. Des points
particuliers mis en
valeur, des niveaux de
lecture differents et
deux codes couleur
(F'un pour la marque,
[autre pour les notes).
Tout ¢a pour vous
permettre dapprecier encore plus
les tests de Player One,
Séquences Données Baréme de prix des jeux |
Elle@ Vous permettent de découvrir techniques 50 D% =sans intéret A . rmoinsde14OF
. des peraoninages, des oss, des 6069 % = jeu moyen B ... de150 4 249 F
.. Cet e5pace peus etre occlipe 70-79 % = jeu correct - € .. . JeP03HMIF
- perun plan 80-69 % = bon jeu D ... e300 5449F
. 90-98 % = jou excellerrt E  e/50F5540F
Type de console 99100 % = jeu mythique ! E ﬁlu s tOr

Nom du |
jeu teste
| et dans
la couleur
de la note
obtenue

Introduction

Unbref |
apergu du jeu
pour vous
metitre en
appétiv. Le
bandeau

et dans la
couleur

de |z rarque Notation détaillée
Le jeu en quatre - Resume
pom‘oa de vue FPour vous faire une idée du jeu en un coup deel. Cest e prerier
COMMentes et notés hiveaul de lecture avec lintro et les notes
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Goldeneye 007

Top Gear Rally
Bomberman 64
Mace The Dark Age
Hexen

Wargods

F1 Pole Position 64
San Francisco Rush

Saturn

Sonic R

Formula Karts

_ Enemy Zero
Worldwide Soccer 96
Nascar 96

Croc

Crash Bandicoot 2

: ~ Pandemonium 2
Alerte Rouge

Colony Wars

Time Crisis

Test Drive4 100

Critical Depth

Formula Karts

Les boucliers de Quetzacoatl
FIFA 96

Adidas Power Soccer 2
Air Race

Devils Deception

Toca Touring Car
Judge Dredd

MK Mythologies
Rampage

Maximum Force
Frogger

Lethal Enforcers | &Il
Courier Crisis

NBA Live 96
Resident Evil D.C.

Game Boy

Brain Drain

TOUS LES JEUX TESTES

70

102
114
132
132
132
135

100
10
122
130
134
135

136



Aftention les yeuy|
(oldeneye est ien
Capabl de ol |
Iedefte i Maro e 3
[Uniers ignon de
Niterda. Al
reAaction enout cas

| y & des jeux qui accrochent
tout le monde : Goldeneye en
fat partie | Cegt, bien simple,
Ny a pas une seule persontie 4 la
rédaction qui e se soft pas arrétée
devant. Des maguettistes aux seoré-
taires de rédaction sans oublier, bien
s(lr, les testeurs, chacun a vouly
Jouer et, pour quelques
secondes, incarner le célé-

brissime agent secret
atglais. Four ce v,

6ai5 pas oi vous avez vu le film mais
une chose est, slie et certaine : il y 2
bien plus d'action dans e jeu que
dans le long métrage. Et toutes les
56enes qui ont pu vous faire mourir
de tire (par leur incohérence) vous
tiendront, ici, en haleine. Cest
d'ailleurs un des poifits forts du
501% : arriver 4 nous mettre dans la
pea de Bond 2 un point tel que o
he &€ sent plus dans un jeu vidgo. Je
crois que depuis Doom (en réseau), &) B

LE KIT VIBRATION

Goldeneye est compatible avec le kit vibration.
Une idée trés bien exploitée dans ce soft ;
lorsque I'on est atteint par un tir ennemi ou que

F'on appuie sur la géchette, le paddle vibre. Imagi-
hez les secousses que l'on ressent en mitraillant
avec un M16 ! Un accessoire qui, pour une fois,
apporte un réel plus.

MONTOP5
DES DOOM-LIKE!

1/ Goldeneye, pour ses mis-
sions et ses détails qui me
rendent fou. 2/ Turok est
grand, beau et sanglant.
3/ Doom 64 est flippant 4
souhait et n'est composé que
de niveaux inédits, 4 et
5/ Duke Nukem 64 et Hexen
he m'accrochent pas ; je trouve
quils ont mal vieilli et je leur
préfere, de loin, laction pure
de Doom. Par ailleurs, je
n'adhérent pas 2 leurs gra-
phismes un peu « patés »,

R e T TR

Rare a frappé trés trés fort. Rien na
et lalsse au hasard. Le souci du
detail est, présent partout, de |a pré-
gentation au menu des options, e
passent, par les cheat modes,

6 e 2 declnche ure
tllefolle qulaus
debrarcher sl onveus
powlr travailer

MIEUX QUE LE FILM |

Goldeneye est, vous vous en doutez,
l’adaptation du derier James Bond,
incarné par Pierce Brosnan, Je ne

Aux commandes d'un char
dans !es’ rues de St-Feters-
bourg. Evitez d'écraser les
civils. .. si vous le pouvez |

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97



Les avis déchaines
de la redac’

MILOUSE : « Possédant un PC et
donc de nombreux Doom-like, je
m'étais avec délice plongé dans
Punivers de Turok. Aujourd'hui,
celui de Goldeneye m'attire tout
autant — sachant que ces deux
jeux sont assez différents de ceux
que I'on trouve sur PC (plus
d'ambiance et moins de
bourrinage). Bref, j'ai hate de
trouver le temps pour m'y plonger. »
ELWOOD ; « Goldeneye offre a la
N64 son titre le plus violent et le
plus réaliste a ce jour. Il prouve
qu'elle est capable d'accueillir des
titres moins pastel et gentillets

— certains diront miévres — qu'un
Mario, Lorsque I'on tire sur un
ennemi, la sensation de le “tuer”
est saisissante, Bref, on frole le
réalisme pur... La claque ! »

CHON : « Je constate avec bonheur
qu'il n'y a pas que les débutants en
Doom-like qui plébiscitent
Goldeneye (n'est-ce pas Bubu 2).
Plus beau, plus réaliste, plus
convivial... ni Duke ni un autre ne
peuvent lutter face a Bond. Clest
clairement le meilleur jeu de
'année. Que I'on aime le genre ou
non, l'achat d'une N64 s'impose
en cas d'hésitation, Un must
incontournable ! »

Certaines armes permettent de jouer les shipers. Excellent.
tout simplement excellent !

« PARPAING MEN »

) ¢a e miétait pas arivé. Cette oen-

sation est, acorue parle réalisme des
graphiemes, la qualité des anima-
tions et enfin par lncroyable « intell-
gence » dont font preuve les ennermis,
Tirez & c0%é dun soldat, il 2 retour-
fera ou roulera pour ge cacher derrie-
re une caisse, il y en a ure. Faites
du bruit avec une mitrailleuse, et
quelques soldats quitteront leur
ronde ou leur poste de garde pour
accourir. De méme, i vous tes silen-
cieu, évitez de trop vous montrer, le
résultat pourrait Ebre désastreux.
Toujours par souci de réalieme, les
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Voici quelques gros plans et autres photos pour vous montrer les personnages. lls ont tous des
tronches pas possibles | Une fois n'est pas coutume, les ennemis sont humains et bien humains. Cela
aurait été dommage qu'il en soit autrement, James Bond se battant rarement contre des extrater-
restres, Mais notons que c'est tout de méme la premiére fois depuis Wolfenstein 3D que l'on abat des
hommes (des femmes et des innocents !). Nintendo semble définitivement guéri du syndrome « politi-
quement correct ». Un jeu donc a ne pas mettre entre toutes les mains. On remarquera qu'il est
d'ailleurs déconseillé aux moins de treize ans aux Etats Unis. On signalera également que Nintendo
censure plus facilement les prostitués de Duke Nukem 64, que le sadisme violent de Goldeneye.

Eh oui, le sexe est toujours plus tabou que la violence. ..

B ————————————— e
e e e S e T e e A e e S T O e O S e ]

ennetmis réagiseent, 4 vos tire. Ains,
5i vous en Touchez un au bras, il 22
tiendra le bras blessé pendant
quelques secondes avant de vous
attaqueré nouveall Il en va de mérme
pour toutes les parties du corps.
Enfin pas tout 2 fait, puisquun tir
en pleine téte est fatal. Ce détail
rend les combats vicieux et d'un
sadiame rare dans un jeu vido. 725
deffusion de sang, mais des vere-
ment maculés de rouge sorbre, £
des enemis qui o¢ tordent de aou-
leur.... Bign plus redoutable et effica-
c¢ qulun Mortal Kormbat



Lorsqu'une grenade explose,
un écran de fumée géne la
visibilité. Hélas, ¢a ne perturbe
pas les ennemis.

| DOOM ? | LIKE IT !

Ce Doom-like propose vingt niveaux
g0 deux « cachés v, Pour les obte-
i, 1 faut finir le jeu dans les niveauy
e difficuté les plus élevés. Quelques
semaines de jeu acharnés seront

cation, voler des données informa-
tiques, sauver des otages... bref
faire un vrai boulot dagent secret,
Goldeneye est, un Doom-like ol bour-
riner est efficace uniquemnent dans le
pretrier tiveall de difficulté. . En pas-
gant au niveau moyen, il n'est plug
Question davancer et de tirer par-
tout, sans réfiéchi, pour finir les mi-
sions, Yous ne trouverez pas dans ce
Jeu d'options a ramasser pour
retonter vobre potentiel de vie ou
pour deveti plus fort. Seuls quelgues
gllets pare-balles vous offriront, une
protestion conséquerte.

Les amateurs de Doom-like ne pour-
ront pas Etre décus tant faction est

Lesavis
déchainés, suite
BUBU : « Stef, si tu voulais
vraiment que je te dise que
Goldeneye est meilleur que Duke,
il aurat fallu me laisser la manette
un peu plus longtemps pour en
juger ! Cela étant, aprés y avoir :
Joué un minimum, je trouve qu'i
est bon quand on est seul ; mais 4
plusieurs je suis désolé, c'est
beaucoup trop basique. »

TINTIN, maquettiste : « N'en
déplaise & Bubu, Goldeneye est
pour moi LE Doom-like du
moment. Il toumne quasiment non-

stop a la rédac’ et la queue pour
‘la gagne" en mode Multijoueur
s'agrandie de jour en jour (pas
mal, pour un jeu trop basique...)!
Ce jeu m'incite vraiment a acheter
une Nintendo 64, »
LYONEL, maquettiste : « Pour
ceux, qui comme mo’, ne jurent
que par le mode Multijoueur et
ses joutes virtuelles, le role de cet
* agent secret au service de la cou-
FORNe VOus ravira sans conces-
sions. Mais ne vous attardez pas 4
reluquer la richesse des décors,
certains laches dont je tairais les
noms n'hésiteraient pas a vous
“snipper” derriére la nuque... »

EN VRAC!

Dautres photos pour vous
faire saliver. .. Et encore, I3, ¢a
ne bouge pas | Faut le voir pour

le croire. Parmi ces images, se
sont glissées certaines issues
de cheat modes. Pour les ouvrir,
il faut terminer les niveaux en
un temps record. Au total, il
existe vingt cheat modes :
mode FPaintball, Donkey Kong,
et plein d'autres qui permet-
tent, par exemple, de jouer avec
des ennemis munis unique-
ment de lance-roquettes, ou,
plus fort encore, de jouer au
ralenti. Si vous voulez avoir
limpression d'étre dans un film
de John Woo, c'est possible
gréce a Goldeneye | Une chose
est siire, si vous finissez le jeu
rapidement, il y a encore du
challenge dans I'air. Je vous le
disais, Rare a pensé 3 tout
pour notre plaisir de joueur.

2115 doute hécessaires avant, de les
couvrir. On voyage des plaines de
iverie 4la jungle cubaine en passant
ar les rues de St-Petersbourg, Une
Zrigté de graphiomes et de sitya-
015 appréciable et peu commune
our U Jeu de ce type.

ans chaque stage, il faut remplir
25 00jectifs précis : déeamorcer des
ormbes, couper les liens de communi-

Quand je vous disais
que ce jeu était vicieux, vous
me croyez maintenant 2

Dans cette salle, il vous est

possible de sauter dans le _
trou. Pourguoi ne pas lavoir
prévu dans tous les niveaux 2
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soutenue. Goldeneye est méme le
ael 2 avoir converti Chon et Didou,
depuis longtemps réfractaires 4 ce
genre. B¢ 51l differe beaucoup de
Jeux du meme type, par son action
plus subtile qu'un Doom (au grand
regret de Bubu...), 1y gagne en réa-
lisme et en intérét,

Goldeneye n'est pas seulement bon
en o0lo, il lest aussi 4 plusieurs, et @




Lorgque vous etes atteint par un

-~ : 5 —
e balle, votre niveau de vie s'affiche.

A droite, l‘état du gilet pare-balles. A gauche, vos points de vie.

Les textures sont travaillées mais les effets de lumiéres ne sont
pas gérés. Dommage, une prochaine fois peut-étre...

£ surtout 2 trois ou quatre. Certes, of
ne peut pas sauter, ni se laisser
tomber d'une corniche (seul vrai
defaut du jeu). Ex: revanche, on diapo-
56 de nombreuses options qui per-
mettent de s'éclater 4 plusieurs :
chacuin pour 50i ou e equipe, avec o
sans radar 2 [écran, 2 la grenade ou
en atiper. On peut configurer le soft

En abattant un adversaire
qui posseéde deux armes,
vous pourrez les récupérer
pour aussitot les utiliser.

comme bon nous semble et o amuser
dans des niveaux dépouillés mais
tres lisibles, ou lessentiel du jeu
repose sur la visée (de préférence 4l
téte). La perte graphique est donc
parfaitement rattrapée par le fun
que procure le jeu en groupe. Cest
bien simple, ici, il Yy a que Bubu qui
refuse de jouer avec nous (« Fas de
Jetpack 1, me dit-).
Aucun doute, Goldeneye est vrai-
ment un hit absolu. Travalllé dans
tout les sens, 1l st presque parfat,
et offre une durée de vie excellente.
lei, on & tous craqué pour lui. Yoila
une cartouche qui va faire vendre la
Nintendo 64 cet hiver. ..

Leflou

The Killer
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Nintendo 64
GOLDENEYE
- 007

développeur

RARE

NINTENDO

ANGLAIS

genre

M-LIKE

oueur(s) -

1A4

sauvegarde

CARTOUCHE

INFINI

DIFFICILE

EXCELLENTE
prix

~ER
A y A
Orrésumé -
EN MULTIJOUEUR g°'de"|?{°f‘*:'5
LECLATE ABSOLUE!  P0OM-IKE I¢ plus
Le mode Multijoueur a fait travaille du genre,
Funanimité 2 la rédaction. Les " I.
graphismes sont plus Lmtel |gence des
dépouillés qu'en solo, mais on y i
ngne largement en lisibilité. ennemis y est
Oui, ce mode de jeu est basique remalquable,
mais il est riche et bon, comme .
Doom tétait en récea. DO 2 CONGS
e toute la rédac’.

GRAPHISME
Decors époustoufiants de réalisme.
Ennemis en « parpaing ».

ANIMATION
Les mouvements des ennemis sont criants
de vérité. Un régal !

Bruitages « fa-bu-leux » et musiques de
qualité. Un sans faute !

OUABILITE
Dommage qu'on he puisse pas sauter
dune corniche. A part gaR. A. 5.



Unafaptes e
(oetdonyiets:
Jropose en}c_ett,e_.'- -
idamealiash
Bandeooile
Unfedepatefarme
tzeeiniaendl)
I
irréprochablje,fét%qui' -

U le succes rencontré par
Crash Bandicoot an der-
fier, le retour du rongeur

australien etait prévisible, En plus,
n'est pas seul puisque le Doc Néo

Cortex fait 2 noweau partie de laver-

ture : il va manipuler le brave Crash
qui a la mémoire bien courte |

Les différents mondes ne sont plus

olairement séparés comme dans le

pretmier evisode. Les fles ont ét4 rem-
placées par des salles, dans les-

v10a06 en

quelles se

trouvent

l : des sorties

pusl U menant aux-
' dits mondes,

Ghaueﬂge . Une fois que vous

les avez tous ter-
minés, vous pouvez
monter dun étage ol
vous attend un boss.

Iieteeeat,

'LES ATTAQUES

) &
iy

Quand ce dertier est, tmis hors servi-
Ce, Vous Visttez les mondes de ce nou-
vel étage, et ainsi de suite,,, A
votal, le jeu en compte vings-cing
(répartis sur cing étages), mais ne
Croyez pas que vous aurez régllement
ferminé le jeu une fois que vous les
aurez tous parcourus, Certes, vous
aurez droit 2 un générique de fin, mas
ily a de fortes chances pour que vous
ayez explor le jou gu's 50 %, sauf o
Vous Visez tout de suite le Ferfect |

Crash dispose d'attaques
multiples : il saute sur certains
ennemis, exécute une vrille
comme Taz, ou encore effectue
une glissade, Il faut s adapter
en fonction de lennemi. . .

ACTION!
Crash peut exécuter diffé-
rentes actions selon
lenvironnement qui l'entoure,
Il 8'accroche 2 des grilles,
chevauche un ourson fou,
court pour échapper 4 une
boule de neige ou un ours
adulte, fait de la moto des
mers, évolue sous terre, utilise
un jet-pack, etc.

e e e R

Farfois, Crash se retrouve
devant I' hologramme de
Doc Néo Cortex, qui lui donne
alors des ordres.
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Lavis d'un autre
rongeur

ELWOOD : « Le premier volet
avait, graphiquement, mis la barre
trés haut... Le second se permet
de faire encore plus fort ! Trés
franchement, on a rarement vu
une telle qualité sur Play... Les
couleurs pétent dans tous les
sens, |'animation est top classe et
le challenge a la hauteur. Alors si
vous aimez le genre plate-forme
3D, sautez dessus ! »

Alors que Crash roupille en forét 2 c6té de sa sceur, celle-ci lu
demande un service. Il se leve ; laventure peut commencer.

Niveau 2 : Snow Go

% i s A e S
e l 3

Niveau 10 : The Eel Deal Niveau 11 : Plant Food

LES NIVEAUX

&) Dans chaque stage, s¢ trouve un
cristal violet pas tres dur 2 recupe-
rer. Mals ce riest pas suffisant, pour
obbenir les quarante-huit gemmes
slipplementaires Certains ne serort
visibles qu'une fois toutes les caieses
dun niveau détruites, par
exemple. Ce qui dans cer-
tains cas est trés dificle,
(caisses cachées dans
des endroits secrebs,

: accessibles eux aussi

; 50U5 certaines conditions,

etc.). Chaque level comporte, |

en oubre, un hiveau bonus qui

PLAYER ONE 6 DECEMBRE 97

Niveau 12 : Sewer Or Later

Voici des clichés des douze premiers niveaux de Crash Bandicoot 2. On retrouve souvent les mémes
mondes a chaque étage. Et comme vous pouvez le constater les graphismes en jettent un max.

s déroule suivant le principe de |z
plate-forme 2D, et qui permet géne-
ralement de se refaire un bon paquet
de vies. Bref, meme ol le jeu propose
un challenge assez baleze, on ne
manque pas de 1 Up ou de continus.
Ce qui offre tout de meme [espoir
datteindre un jour les 100 %, i
gne dure victoire totale.

CLASSIQUE ET BEAU

Les pitges sont typiguement
& plate-forme », et on retrou-
ve dailleurs divers éléments
qui ont fait 1a gloire de



cest tres soigné, Graphiquement, le
50t est encore plus beau
que le précédent (qui était
déja une belle réussite)
Il fourmille de couleurs,
e vous en prenez plein
les mirettes. 'ani-
mation est sans
faille, et 12 bande-
80t de bonne qualité
(vous lapprécierez
davantage en étant
relié 4 une chalne
haute-fiddlité).

Sur tous les points, le bilan est plu-
s positif, puisque Crash 2 ne se
D contente pas détre plus beau. Le
persotinage 4 lui aussi évolué, et

‘ / ' /

: peut desormais exéouter
de nouvelles actions
(lire la séquence
Action 1), ce qui a

pertis aux dévelop—
S peurs d'innover en
créant des niveaux

i A '
adaptce 2 065 apti-
Vudes. Mais ce tiest pas
tout... Ces mémes développgura ont

ITEs CamMVores, des carapaces —

u... On retrouve également
e5prit ags volets de Donkey Kong
gur Super Nintendo, Techniquement, i
7y 2 1z encore rien 4 dire, puisque

i, S

Niveau 15 : Un-Bearable

w22 Rocklt © @
R

au 24 : Pack Attack

LA LISTE DES DERNIERS NIVEAUX

Et maintenant les treize niveaux restants en images.

A noter le level 23, qui se déroule dans 'obscurité. Yous devrez
vous y faire aider par des lucioles qui vous éclaireront pour
mieux vous guider, mais attention pendant une courte durée
seulement. Alors mieux vaut ne pas trop trafner..,

Niveau 23 : Night Fight Nive

PLAYER ONE m DECEMBRE 97

e —
COUPEZ!

Crash peut mourir de diffé-
rentes fagons. En voici une
petite liste assez drole (de
haut en bas), loin d'étre
exhaustive : noyé, électrocute.
écrasé, piqué par une guépe,
explosé, le haut du corps
enfoui dans la neige, ete.




PlayStation

CRASH
BAN-D{COOT

Le vaisseau du Doc est stationné au-dessus de I'Australie ; un
continent sur lequel vivent de drdles de rongeurs : les Bandicoots.

F T
ui (ORTEX.
";w _

O résumé

- = Crash Bandicoot 2

LA « CHETRON » (eonte pas
Crash posséde une naiveté Prese Pas m
qui le rend attachant. Tour de nouveautés

a tour ébahi ou penaud, il

peut aussi afficher une Par I‘apporll all
grande satisfaction lors- Premier 'ml et,

quil a récupeéré un cristal

ou un gemme, Il est telle- et dispose en p'IIS

ment heureux qu'il effectue

alors une petite danse. de gl'aphismes

B amélions,

lon le meme prmcipe que dans Eafthivoﬁn Jim. <

70

&) perisé 4 la ceriee sur le gateau avec  second volet de Pandemo-
[apparition du jet-pack, qui permet  nium. Alors, que
au héros de se deplacer dans les  lemellleur
alrs, comme dans Filotwings ! gagne!
Bref, Crash Bandicoot, 2 est un jeu de
plate-forme tres classique, mais i
est tellement beau et jouable quon
plonge dedans avec plaisir. Fas de
doute, la concurrence risque détre
chaude 2 Noel, puisque la PlaySta-

tion accueille dans le
meme temps le

Tres beau et coloré. Un des plus beaux
titres de la PlayStation |

ANIMATION
Aucun probleme non plus de ce cdté.
(a bouge vite et bien.

Les bruitages sont bons, et les musiques |
gympatoches,

pas de détru
caisses, car elle ‘
_ prises en compte.

OUABILITE
Impeccable | On se laisse raretment piéger
parla 3D.
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Our celx qui ne connalesent
pas Fandemonium| premier
du hom, lachez de suite |
lecture de cet article et courez vous
loffrir — vous devriez le trouver en
occaze 2 moins de 200 Frarcs, Vous

Joverez dlors 2 un des plus beawx et

465 plus tagiques Jeux de plate-
forme 3D jarmais rélioé sur PlaySta-

 tion. Je vous envie davance | Four les
autres, les Fandemaniace confirmés
— non dépressife —, il y a de
grandes chances que, paseé la

5upet4be présentation de ce Pande-
monium 2, vous ressentiez comme
mol une amére déception. Si 'on
retrouve nos deux héros — ce bouf-
fon de Fargus armé de son acepire

Deszoomsqm dorr ent de laprofondeuré GEJBG‘ nt

 teo dipl

ments sont lindaires,

Vivartt et a gracieuse Nik qui 4l pas-

520¢ setmble avoir pris de [4ge — on

e reconnalt pas la finesse et |z
beaute onirique qui firent la renom-
mée du pretmier volet. A la place, on
découvre des graphismes tape-a-
leeil, un pew incohérents et aux cou-
leurs criardes (vert, pomme cBtoyan,
dlu rose fushia et du bleu ectrigue),
agrémentés déléments en fausee
3D, pas du meilleur effet. En fatt, on
comprend vite que Crystal Dynamics
a voulu jouer |2 carte du sensation-
nel, de |2 vitesse et surtout du verti-
9¢, le Yout senvi par une maniabilité
Inetinctive et irréprochable. On
saMmuse 2 sauter et 4 rebondir dans
Tout les seng, pour se laisser entral-
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Ne cherchez pas les noises 4
: t:ét-eﬁnemi:_ei; prenez les jambes
~ (deNiki) avotre cou,

ner dans des acrobaties surnatu-
relles (particulierement Niki), subli-
Mées par des mouvetments de camé-
ra dynamiques (plongée, contre-
plongée, zoom avant et arriére
9090). Un régal pour [zl

ET LE CONTENU ME
DIREZ-VOUS ?
Dans les premiers niveaux (e jou en
comporte une vingtaine), nous voya-
geons dans des décors que je
quélifierals de classiquement excen-
brigues. On y retrowe tout les ingré- €2




dients du genre : piéces 4 réoupérer
(une vie contre 500 pieces), trampo-
lines, bulles volantes, cordes, plates-
formes mobiles, toboggans, scies,
tourniquets ev autres bumpers, airel
que des petits ennemio aussi peu

Les avis des

Players

LEFLOU : « Pas de doute,
malgré ses couleurs a vomir,
Pandemonium reste un jeu
de plate-forme fabuleux,
parfaitement maniable et bourré
de recoins a explorer, Un titre
dans la plus pure lignée de la
plate-forme classique, a mille
kilométres d'un Crash Bandicoot
ou d'un Croc. J'apprécie, méme
si Niki est largement moins
craquante que dans le premier.
Mais pourquoi s'est-elle fait
refaire la bouche ! Pourquoi s'est-
elle laissé pousser les cheveux
(et les seins) ! J'accroche aussi a
fond sur le dérapage
psychédélique du jeu. »
ELWOOD : « Certes, ce
Pandemonium bis n'est pas une
merveille de bon goiit, C'estun
fait ! Mais par contre, coté
sensations, c'est la claque totale.
De sauts gigantesques en chutes
vertigineuses, cet opus va vous
donner le toumis. Et comme en
plus la jouabilité est nickel, rien
ne vous empéche de plonger

corps et ame dans cette aventure

magique... »

nombreux que dangereux. Mais les
hiveaux sont les plus... — comment
dire 7 — lea plus « verticaux » que
votre console vous ait: donné dexplo-
rer, C'est parfois vertigineux. Cela
devient. méme carrément titanesque
dans le stage Bitter End, qui, 4 lui
geul, en vaut trois de par oa dlmen

sion et le p alsir quil procure. A tel
pomt que Jai eu la sensation de joer
2 Super Metroid en 30| l

Au chapitre des surprioes, pa%é le
onzisme niveau, on change de genre.
Le monde onirique vice au « méca-

char dassaut |

s
(jvous jure 1), Ca he plaira peut-etre
pas & tout. le monde, mais une chose
65t slire : cette variété casse 12 ¥

nique querrier ». Yous pourrez, icl,
conduire des véhicules, genre chars
dassaut et robots sauce mechas

HALLUCINO-MYSTICO-PSYCHEDELIQUE!
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@acasse!
Les mecs qui concoivent les jeux,
y jouent-ils ? Un jeu de plate-
forme, c'est d'abord du rythme.
£a peut étre agaant, stressant,
frustrant, mais pris dans la
frénésie de la course en avant,
quand vous perdez toutes vos
Vies, vous avez plut6t envie d'y
retourner direct. Alors, étre obligé

de revenir au menu, entrer dansle

mode Password ef retaper le code
u niveau lettre par lettre, ca frole
latorture ! |l faut étre 2en pour ne

pas balancer le jeu par la fentre.

Afin d'éviter au maximum ce
désagrément, je vous conseille

= comme il est possible de
Bvenir dans les niveaux passés —
ine autre solution : engranger un
aximum de vies en retournant
lans les tableaux les plus faciles,
€ Vous suggere le tableau Temple
f Nori. Ce n'est pas le plus facile
Mais vous pouvez y récolter
ISqu'a sept vies !

PlayStation
) marnotonie, que fon ressent trop sou- PANDEMONIUM

vert. dans un Jeu de plate-forme. De __ 2
plus, le maniemet; change du tout au
tout, et on 4 presque limpression de
Jouer 2 un autre jeu | Pour fir, votre
aventure s'acheve dans un délire 5
¢ gpatialo-mystico-paychédélique » -
totalement halluciné. J'ai méme cru 4 ANGM!S

un moment que fon avait mis des =
trucs dans ma tisane.

_ développeur
CRYSTALDYN

Finalement, Pandemonium 2 est, sans
conteste un titre pour les amateurs
de plate-forme 2 sensations, quiont
fini le premier volet et en redeman-
dertt. Yous etes prévenu : ce Nog

sera vertigineusement poychédéigue.  UN jEII de plate-
| Nifia ~ forme vertigineux
| J ef psychédélique,
oil le gameplay
rattrape les
graphismes en
baisse par rapport
au premier volet,

Le mauvais golit ne devient acceptable que
lorqui vire au psychédélique.

Quelques petits ralentissements sans con-
séquences, sinon c'est flide et vertiginieux,

CINEMATIQUE
PASTOC! > -

Siles graphistes qui ont créé Ga le fait bien | Rien de choquant, mais rien \

cette séquence avaient réaliss de particuliérement spectaculaire non plus,

le jeu, on ne serait pas passé :

loin du hit absoly |

Cest précis et instinctif méme si certaing
sauts requiérent une précision redoutable.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 97
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AHteaun e ol
Ut e
Larardt 8 Catovee
Gllpel
Pajditneo
Herie Ratge e._tf'son .
el
Uatus el pbur—
ContteRvareraios

tait Command & Conguer sur
d PlayStation et Saturn, Ce
4105 oliceés sl du PC 2 rapidement
trouve en Warcraft 2 (é4ité par Elec-

tronic Arts) un rival sérieux. Ce der-

fet o't daillrs révél bien sipé-

rieurau titre de Virgin, comme ce furt
- le cas sur PC, ol ces deux softs
 cotteurrents e jouaient en réseau,
- Mals sur conole, C & C oo Warcraft 2
fie proposens pas de version multi-
Joueur, ce qui est pourtant le plus

interessant dans ce Type de jeu.
En cette fin d'année, Command &
Conquer : Alerte Rouge arrive sur

|  PlayStation, en exclusivité (donc pas
 de version Saturn). Les noms des

%

Avant chaque mission, des scines c'inématiques mettent en scéne
VoS slipérieurs s'adressant 4 vous lors de linévitable briefing.

n début dannée, Virgin sor-

La premiere mission du camp

allié consiste 3 libérer Einstein.

§ Faire travailler la matisre grise &
a toujours engendré la décou- £

verte d'armes meurtritres |

deux camps ont changé : les Allids

remplacent le Groupemen, de défen-
5¢ Intemational (GDI), tands que les
communistes de Staline succédent 5
la Confrérie de NOD dans le rdle des
méchants — eux seuls pouvaient,
tuer les braves civils, Chose impos-
sible si vous servez dans les rangs
des Alliés, Quant au fond, e principe
restele méme.

UNE TRENTAINE DE MISSIONS

Quel que soit le camp que vous aurez
choisi, vous pouvez tenter d'accom-
plir quinze miesions différentes, Ce
qui en fait, une trentaine au total, oi
Vous incarnez successivement les

deux parties. Il existe deu types de.

migsions : hon productives ou pro-
ductives. Dans lgs premigres, vous
devez remplir votre objectif avec un

tombre de troupes donné, méme si

PLAYER ONE m DECEMBRE 97

Larrivée des médecins
est bénéfique : ils peuvent
alors soigner rapidement vos
blessés. Tres utile quand
l'action est posee.

quelques renforts peuvent dtre
débarqués ou parachutés. Les
secondes sont plus complexes

- puisque vous démarrez avec un bud-
. 96b que vous devez gérer, Vous vous

rendrez vite compte que faire 2 guer-
re colite tne forbune : vous commen-
06z par ériger un chantier de
construction, puls des centrales
lectriques. Ensuite; vous avez Iz
possibilité de construire différents
batiments comme des casernes

- (pour former des soldats, des ingé-
- Migurs; des espions ou des médecin),
e fabrique I armement, et, chose

indispensable pour prospérer, une
usine de minerai. Un collecteur
ramaseera la précieuse matigre pre-
miere: qui vous rapportera des reve-
nus supplémentaires, Par la suite,
Vous batirez des complexes plus
avancés, afin d'obtenir une armée
plus complete.

Alors que dans le premier volet, vous
fe contriliez que des troupes ter-
restres, déaormais, vous avez |z pos-
slviité dattaquer par les airs (avec
différents avions, des rissiles), ou £

Les chiens d’attaque sont
redoutables, Tuez-les avant
qu'ils ne bondissent car
leur assaut vous assure une
mort instantanée.



Les avis de fins

strateges

REYDA : « Ce jeu est un excellent
wargame méme i les graphismes
ne sont pas au top.
Conformément a la mode du
moment, il est en temps réel et
offre un avantage a ceux qui
prennent leurs décisions
rapidement. De plus, il propose un
fabuleux mode Deux joueurs, ala
portée de tous pour peu qu'on
rapproche deux télés, A conseﬂler,

méme a ceux qui n'aiment pas

le genre, »

ELWOOD : « Malgré mes affinités
avec Warcraft 2, j'avoue que

ce second opus de C & C est de
loin le meilleur jeu de stratégie
sur console. Cela est di

essentiellement — mais ai-je

besoin de le répéter ? — au mode
Deux joueurs ! Un véritable plus
qui rattrape une réalisation
moyenne, Petit détail : aucune
version Satum n'est prévue pour
I'heure ! Sega, ou vas-tu ?»

HITLER OUT

Les Russes par-v:ennent 2 éliminer le chef nazi avant quil N'agisse,
grace 2 une machine 2 voyager dans le temps. Le jeune Hitler est
donc tué 2 sa sortie de prison paf un professeur russe qui a effec-
tué ce voyage. Le dlctateur « rouge » a alors le champ libre pour
conquérir le monde. A vous de voir si vous souhaitez servir sa méga-
lomanie, ou au contraire le combattre en rejoignant le camp allié.
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ALERTE

i par la mer (avec des bateaux. des ROUGE

A5 sous-marins...). Au tatal, une tren- e T

AW taine dunités différertes peuvent
étre formées,

développeur

WESTWOOD
UN MODE MULTIJOUEUR :
. VIRGIN
Autre mode de jeu : les escar-
mouches. Elles s jouent sur seize FRANCAIS
cartes différentes, et sont exclusive- -
ment. productives, Yous avez & para- STRATEGIE
métrer le nombre denremis, le bud-
M 96 de chacun, etc, Mais 13 grande . ,
| force de cemode, qui apporte unvéri- gauucEdide

paulé par Katia (2 droite), commando plein de

MOTS DE PASSE
ce. Soyez prudent car elle doit rester en vie. .

table plus au jeu, réside dans I pos-
B olile fort blenvenue de jouer & deu,
via le cable link de la Play. Deux adver-  difficulté

saires humaine pewvent, doric jouer HORRIBLE
simultancment, avec ou oans enne-  BRLUAR-CRITH
tis gérés par lintelligence artificiele. ES NNE _
Le niveau de lordinateur est trés” B
¢levé, comme en mode Un Joueur, ol

continue

fe_a missions dcvien-ncnt rapidement : v."(E-.R kc
corsées — trop diilleurs. La bonve & z

nouvele, cest qu'un eel exetmplaire du
Jeu auffit pour jouer en link, A Piistar e
de la premiere mouture, |a bofte _ 7
contient en effet deux CD (un pour 0‘ resume
chaque camp), qui Srouvent, 13 une : :
értablp it Lasuite de C& €
Bref, Alerte Rouge est bien plus cor- S'IIIIPOSE comme

plet que le premier C & C, et | PAT un must en matiére
SUITOLIY se jouer 4 deux, contraire- -
rent & Warcraft 2, Enfin, e soft est de strategle grue,
tres jouable au paddle. Mas rien re notamment, a son

vaut 1a souris Sony, disponivle depuis mode MllltijOllEll!.

: Un morment, en magasin. ;
Chon

R Ur vers GRAPHISME

Ie fl.ltul‘ ! Les superbes scenes oinématiques com-
Lintro débute en 1946 juste apeés pensent [a laideur des phases d'action,

la guerre, par le voyage dans le ANIMATION 8 8 s

temps d'un professeur qui permet (a bouge vite, a condition de paramétrer
aux Russes d'éliminer Hitler avant ljou pour cela.

le confiit, Ensuite, des images de

combats (avions, tanks, bateaux, SON _ : e N
sous-marin, etc.) se succedent 2 Fas trop mal, sans étre extraordingire non ¢ - 8 5%_
unie bonne cadence, soutenues par it

e _ plus... Yoix en frangais,
une musique bien « hard » qui :

vous plonge dans |'ambiance, JOUABILITE . 9 30/
0

% Jouable au paddle, mais bien plus convivial

avec la souris.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 97
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Vous ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé (5,57 F/mn ).
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CLIENTS
SATISFAITS
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PlayStation

0 Connectez vous

. sur minitel

- 3617 GAME OVER.
@ Laissez vos

- coordonnées.

O Faites votre choi
@ Nous vous

. I'envoyons chez vous
. @® Vous n'envoyez n
- chique ni CB, vous

- ne payez que la

. communication

%'SOTITRES
DISPOS
EN48 H:

Oddworld —————

. transport Tycoon

Formula 197 \i
Parappa the Rapper *
Nuclear Strike :
. Croc :
. Mass Destruction
Rapid Racer
Battle Arena
.. Toshinden 3—

Soulblade

Jet rider

Cool boarders

2Xtreme

Porsche challenge

Superstar Soccer P

V-Rally

Etc...

*dans a limite des stocks dispamibles



15 dirauits, o poss

de plaisi avec vos amis.

ra passer des heures de jeu

sevl ou d 4 simultanémen

=

besedeons
= Dans o peau d'un
des 8 personnages
parcourez 25
circvits de fovte |
beauté dans fe seul |
but de finir le
premier : chutes
‘eau, riviéres dg

lave, déserts e villes. La nature dy sol changeant, udupfezr
boss de fin de niveay, Mode 4 joveurs.

. ( Pe .

r—

dvite d chaque circuit. Enigmes e1
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MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

Golerie des Champs - 84 av. Champs-Elysées
Mo George 5 - REE Chorles-de Guui)e le-Etoile
Tél. 01425604 13

MICROMANIA BVD DES ITALIENS
Possage des Princes - Sbvddeshuhens DANS 165
75002 Paris - MoRlc elieu Drouot wlﬁ
et RER Opéra - Tél, 0140159310
MICROMANIA MONTPARNASSE
126, rue de Rennes - 75006 Paris

Méfro Monfoarnasse ou Saint-Placide

Tél. 01454907 07
MICROMANIA FORUM DES HALLES

5, rue des Pirouettes - Niveau -2
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut
= 75001 Paris - Tel. 01 4508 1578

MICROMANIA LA DEFENSE

EEY IWMINVKVIVIRAINIA
=

Centre Commercial Les 4 Temps
Niveau 1 - Rolonde des Miroirs

MICROMANIA PARINOR

Mo & RER Lo Déense - Tel. 0147 73 588

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 St-Quenfin-en-
Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23

- MICROMANIA CERGY

Centre Commercial Les 3 Fontaines
Niveau Bas - Face Go Sport

95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81
MICROMANIA CRETEIL

' Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut
Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecture
Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil
Tel. 014377 24 11

MICROMANIA TOULOUSE

Carrefour Portet-sur-Garonne - 31127
Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39

MICROMANIA AVIGNON

Espace Soleil - 84130 Le Pontet
Ta), 0490 31 1766

MICROMANIA MONTPELLIER

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut  F
34000 Montpellier gTel 0467201457 }

MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grand-Var Sud
83160 o Vlete-du-Vr -l 04 9475 32 30

MICROMANIA CAP 3000

Centre Commercial Parinor - Niveau |
93006 Aulnay-sousBois -Tél. 01 48 65 35,39

'MICROMANIA LES ULIS 2

Centre Cciol Cap 3000 - Rez- de-Choussée
06700 StLourent- du Var-Tel. 0493 14 61 47

MICROMANIA NICE-ETOILE

'MICROMANIA EVRY 2

Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 290499

Centre Ceial Evry 2 - T81. 01 60 _77__74 1]
MICROMANIA ROBNY 2

Centre Ccial Nice-Efoile Niveau -1
/06000 Nice - Tél. 0493 62 01 14

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU |

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau T |
69003 Lyon - 160478607882 i

Centre Commercial Rosn
93110 Rosny - -Tél. 01 4§ 54 73 07

- _mcnomm wou sr-mr.sr
'MICROMANIA LES ARCADES - chan - 6

Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bos o ik

93606 Noisy-le-Grand - Té. 01 43 04 25 0 i
MICROMANIA VILIERS.on BIERE el

INTENDOS*

“MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE '
049294 36,00

. _ﬂe efS%
‘ rix can

Remise différée sous forme

Smrf sur les fmmfes
ons! de bon de réduction de 50 F.
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estde

reruur pour noire plus plaisir ! Vous pouvez
~  désormais plonger, glisser, grimper ef nager dans un
?‘\ univers entiérement en 3D. Cotte suite, dewx fois

. plus vaste, se déroule sur 30 niveaux ovec
plus:em ang!es de vwe disponibles. sy

L

LARA CROTT

Moto Racer debarque sur
PlayStation ! Participez d des
- S tourses forrides sev| ou @
mouvemems ef Ies encha!mmenrs : ; g
_bﬁse:«;surafe Mot . s prapres figures
wheelmgsf
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Entiérement compatible avec la maneth

analogique, CROC renouvelle

le genre plateforme. Avec des

dizaines de niveaux &

parcourir, en 3D temps réel, il offre une
ssibilité de déplacement |

Jotal. Accompagné de

super musiques, délivrez fes |
s ?;Gobbois du tyran. |

P@eCODBBBBDI
Une des plus grandes
sagas de Squaresoft
arrive enfin en Furope
en version francaise

intégrale. Square soff réinvente le

fignt su 3 (D et vous emmene dans

B —rwwn Lo nouvell

"fnrmer en hmnlurrge
gous devrez 0SS délivrer, avec vofre wmpagnon EL




ontrairement aux récents
Episodes de Wing Comman-
der, Colony Wars rest pas un
film interactif entrecoupé de phases

de combats apatlaux, mais plutdt

linverse. Il 5'agit avant tout d'un
shoot 3D agrementé de temps 5

PlayStatimn

autres de séquences cinématiques
£res réussies, destinées 2 llustrer le
background de |2 campagne. Ce jeu
g¢ distingue par une réalisation de
bres grande qualité dont le principal
atout est indiscutablement [aapect
visuel. Les décors sont g0MmpLLEU,
dotés dune riche palette de couleurs
permettant de subtils dégradés Les
planetes affichées en 3D sont, en
rotation permanente, et les nébu-
leuses dignes des photos du téésco-
ve spatial Hubble... Les vaisseaux
50t quant a eux, mappés avec des
bextures fines et détaillées, qui sont,
sujettes a des variations de teltes,
en fonction de la position des

s0urces lumineuses (soleils, pla- €
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LES DECORS
Les développeurs ont porté un
soin particulier 2 la qualité des
décore, Les batailles se dérou-
lent sur des fond de nébuleuses,
de systemes planétaires, de
trous hoirs, de soleils. .,




Jetes...). Yoila pour le coté esthe-
tique. Coticernant les combats, 12
aussi on sen prend plein les mirettes
et les esgourdes | Exit les infames
traits colorés de WC | En fait, les
sifets epéciaux rappellent: plus ceux
de Darklight Conflict, sur un fond
musical aymphonigue en gon Dolby.
Les explosions s'averent saisis-
aates e dignes de Star Wars, Bref,
on 5y croft. '

Colony Wars re Jette pae de poudra:
aux yeux L st doté dun grand inte-
17, de par 64 durée de vie e 52

com;sptlon Le Jeu propost en effet
prce de 70 missions aux objectife
variés. On retrouve bien entendu les
traditionnelles missions d'escorte,
dattague, de defense mais aussi, 6t
cest Fﬂuﬁ original, des missions de
reconnaissance. Selon les situations,
on vous impose Fun des ik chas-

seurs doté dun armement adapté

Avis de

spationautes

JANNICK : « Ozana, alléluia !
Enfin ils I'ont fait. Le shoot Space
Opera dont je révais depuis que
je joue (c'est pour dire 1), a été
créé. Ami, oubliez tout ce que
vous avez connu auparavant ;
pour moi c'est le premier, le seul
Funique. Colony Wars est beau,
spectaculaire, grandiose...

Spatial ! Ca chauffe d'enfer sans
étre bourrin, et la musique
symphonique associée aux scénes
cinematiques explosent
littéralement 'ambiance. Ca
vous suffit 2 »

ELWOOD : « Habituellement
 réfractaire aux Wing Commander
et autres Darlight Conflicts,

 j/avoue mon incapacité &
o decrocher de ce Colony Wars !
'UNEPRISEEN MAIN RAPIDE D'une beauté rare, ce Space
~ Operam'a plongé corps et ame
 dans une ambiance digne de Star

Wars. Outre sa jouabilité :

exemplaire, il est également doté

de missions variées et
nombreuses, qui vous scotcheront
durant de trés longues heures a
vos paddles. Rien a redire donc :
Colony Wars est — dans son genre
— un des meilleurs titres jamais
sortis sur console. Un sans faute,
qui mérite le détour...

LA CINEMATIQUE

Le jeu est doté de nombreuses
et courtes séquences cinéma-
tiques de bonne facture, qui
mises bout a bout durent une
quinzaine de minutes.

aux objectife. Mais avant de vous lan-
oer dans le feu de laction, il paratt
judicieux de vous esoayer aux Six ig-
sions dentrainement. Les trols pre-
mieres vous permettent de vous
familiariser avec le pl lotage des chas-
seurs. Feu sujets 4 linertie, ces der-
nigrs (bien que diﬁ:érent@) 50Nt t0US
avsez faciles a piloter. Ga se com-
plique lorsque Ton aborde lentraine-
ment au tir. Bien que linterface des
combats soit. tres instinctive, il faut
utiliser [arme adaptée 4 chaque
situation donrée, et elles sont norm-
bréuses | En Tralhing 1 ny que quatre
types darmes. En situation réelle,
votre arsenal poutra Etre constitue
de plus dune dizaine de modeles dif-
férents (canons et missiles confon-

dus) |l convient, alors de ¢ référer S

LES ARMADAS

Les belligérents disposent

b

d'une imposante armada. Yoici
un échantillon représentatif des
différents modeles de gros por-
teurs qui composent les deux
flottes. lls possédent tous des
caractéristiques a peu prés équi-
valentes. Far ailleurs, une banque
de données en haute résolution
vous permet de consulter les
docs techniques des vaisseaux.
Notez cependant que les bati-
ments civils, des deux camps,
sont strictement identiques.
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2l manuel militaire et de se rentrer
dans le créne |a fonction de chaque
artie. Sinon, gare aux fausees manips.

UN JEU A ARBORESCENCE

Laction ge situe dans un futur loin-
tain ol la Terre 3 colonist plugieurs
systemes solzires en imposant un
egirne dictatorial, Vous incarnez une
leune recrue tout droit sortie de
ecole de pilotage de la Ligue des
mondes llores, qui vient de remporter
52 premiere victoire significative
cortire [appreseeur. Mais lseue dune
guerte n'est quie rarement jouée
aavance. Four respecter cet aspect
des choses, le jeu repose sur un sys-
were darborescence bien congu. Cer-
vaifies Missions clés marguent des

fourches entre les trames possibles

du scénario et, selon le succss ou
léchec de la mission, le jeu pretdra
Une orientation différente. Ainsi, I3
querre pourta avoir plusieurs issues
possibles allant de la déroute totale,
4 |a victoire écrasante, en passant
par Urte fin assez floue laissant augu-
rer une suite... Justement lorsque
Vous arrvez 2 une fin, le cheminement,
que vous avez suivi 5'affiche en indi-
quant, les neeuds dans Farborescence,
Yous pouvez alors reprendre la cam-
pagne au chapitre clé pour tenter
« douir » les autres trames et par
conséquent; les autres conclusions,
Bre, || ve fait aucun dowte que fere Wi
Commander est révolue. WO’ fen
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 Bien que
= - globalement assez
Ll Las - difficile, Colony
BASE DE DONNEEs  Wars constitue
COMPLETE un excellent
vanae de lommios - Challenge pour e
i e e K L

) UA BILITE

PlayStation

COLONY
WARS

~ développeur

PSYNOS]S
éditeur

PSYGNOSIS
FRANCAIS

_ genre :
SHOOTTHEM UP3D
_joueur(s)

continue

NON

RELEVEE
durée de vie

CONVAINCANTE

| O résumé

26
= 95%

Musiques a tendance ymphonique et son 9 o o
Dolby : ga I'fait ! _ :

=RAPHISME
Décors somptueus. Excellente gestion des
sources déclairage.

Aucun ralentissement rest, 3 déplorer
malgré les etmbouteillages stellaires,

La faible inertie rend le pilotage trés aisé, | 9 s (:
Commandes ergonomiques,
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Avec Final Bout, Dragon Ball revient
enfin sur PlayStation (on a failli
attendre !).

Retrouve-vite les principaux person-
nages de la Saga Dragon Ball en 3D
polygones, le top de la définition
vidéo! :

Découvre en exclusivité des person-
nages secrets et fais réapparaitre,
grace a la carte mémoire, des per-
sonnages de Dragon Ball Z Ultimate

Battle 22. Hallucinant ! Auras-tu la
force d'aller jusqu'au bout ?

PlayStation
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Uit ol apes
i 50rtl apotalse de
aNG4,

possedat oujous
15 el de caloees
et die doce
ror, Ne posseda
H0Ljours pas..,

op Gear Rally n'a plus rien 2
voir avec la série du méme
hom sur 10 bits, Il se rap-
proche désormals bign plus de Sega
Rally que d0ut Run | Au début, seuls
deux voitures et deux cirouits sont
disponibles. On se dit que c'est
figon comme tout, mais que cest
un peu lent. Un moment, on craint
méte de sombrer dans un ennui
proche dAutomobili Lamborghini. Les
modes de jeu'sont classiques :
Ertbrainement, Time Attack avec fan-
t0me, Arcade (duel avec tempe limi-
t¢) et Championnat, Apres quelques
victoires dans ce dernier mode, les
caiases gagnent en puissance, et
delx autres circuita font leur appari-

METEO
Tous les circuits peuvent étre
parcourus sous différentes
conditions météos. La neige
est 'élément le plus perturba-
teur : une fois vétus de leur
manteau blanc, on redécouvre
les circuits car I'adhérence
devient trés precalre La pluie
provoque de trés gros pro-
blemes de visibilité, et il est
préférable de bien maitriser les
tracés avant dy goliter.

e e
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tion. Le jeu révele alors 62 vraie
valeur. Dang la jungle, cest du déra-
page a chague virage, alore que dans
le désert, on ¢ la joue R!dge Racer.
Farfoia, les conditions météos chan-
gent la donne : 1z nuit, le broullard, et
la plue degradent |a visibilité, et 2
neige modifie [adhérence. Mais o
Yous en prenez la mesure, un cinguie-
e cirouit, se dévollera 4 vous,

POURQUOI 92 % SEULEMENT ?

Bien que les parcours soient; un peu
depounlae TGR est une incontes-

table réussite graphique. Lanimation
parfaitement fluide permet d admi-
rer au mieu les reflets de lumiere
sur les carrosseries des voitures.
Les roues de ces dernieres sont,
gerées indépendamment, ce qm
confere un grand dynamisme
laction et accrott autant e plaisir
de la conduite, que celui des yeux,
Alors, pourquoi 92 % « seulement » 2
Farce que de petits défauts enta-
chent le tableau. La bande-son tout
dabord : les musiques prennent |
téte et les bruits des chocs sont
ringards. Les collisions ensuite : dun
COtE, on peut passer un virage e
5 appuyant allégrement contre un
mut, tandis que dun autre, on perd
un tempa fou des que fon se trouve
face 2 un obstacle. Parfois, on reste
méme complﬁ‘l;@ment bloque la seule

solution étant de recommencer | (\y

AL 1iME
1'03"84
TiME LEF Is
0’4415

« Je men vais te lui faire lintérieur 2 lui. Ca va le
calmer ce frimeur | »




BOSS
KEMKO

ANGLAIS

A TO RESTARY

STARTITD

COURSE

i 1A2

CARTOUCHE/ MP

continue

INFINI

difficulte
MOYEN

durée de vie

CORRECTE

START.TO:

On résumé
Malgré quelques

A TD OFSTART STARPT TH

défauts, Top Gear
Rally s'impose
comme le jeu de
caisses sur N64,
grdce a ses

B course. Il est vrai que ces défaute
sestommpent avec lexperience, mais |l
est dommadge que des détails si
sitmples 2 régler aient eté négligés
par les programmeurs.

i On préfere penser 2 la présence du
mode Deux joueurs, tres sytmpa pour
deux persongs dun niveau équiva-
ket (auun concurrent, pas de han-
gicap possible). Le support du kit
vibration est pas non plus désa-
areable. Fas plus en tout cas que la
possibiite pour les possesseurs de
Memory Pak de sauvegarder leur

fantme et de repeindre brement les
voitures, On peut considérer cette

fonction comme un gadget, mais -

incluse dans un aussi bon jeu que
TGR, on ['accepte volontier | Un
consell pour finir... Le jeu propose
trols sensibilités de controle : la troi-
sieme (volant jaune) semble donner
trop de fil 2 retordre au premier
abord, mais elle offre un bien meilleur
controle au final, surtout avec les

calases les plus rapides. M.
louse,
bye, bye.
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aphismes et sa
jouabilite.

GRAPHISME
Les cicuits sont sympa et les caisses
superbes.

ANIMATION
Clest toujours parfaitement fluide.

0K pour le son du moteur, mais pour le
reste... beurk !

JOUABILITE
Top Gear Rally 'est pas facile a maftriser,
mais quil est bon a jouer!
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PLANQUE, VA !

Voici comment fonctionne le
principe d'esquive et de rechar-
ge. Lorsque vous n'avez plus de

munitions et/ou que vous
désirez vous planquer, reldchez
le bouton d'action du pistolet.

Yous voila abrité derriére un
élément, et le chargeur se rem-

plit. Enfoncez ensuite le bou-

ton d'action pour sortir de
votre cachette, et tuez vite
les derniers ennemis.

R e e e T e N

PlayStation

afile du président dure petite
regublique a 646 enlevée et est
retenue prisonniere dans un
chéteau fort. Yous incarnez le slper
flic local, et Etes seul pour la sauer
Vous n'avez qu'un six coups et peu
de temps pour agir...

De facture clageique, Time Crisis serait
Un jeu de tir au pistolet réuss, mais
5415 plus, o'l ne proposat un systeme
inedit d'esquive. En effet, dans les
autres jeux du genre, le seul moyen
déviter les balles des ennetnis, consis-
te 4 shooter ces dermiers avant quls

e vous touchent. £t pour réapprovi- ‘

sionner votre chargeur, vous devez irer
hors de lecran. Dans Time Crisis, ¢4 re

.

Time Vs Die
Hard

Time Crisis n'est pas le seul jeu

de tir au pistolet excellent ; il y a
aussi Die Hard Trilogy (I'épisode

« 58 minutes pour vivre ») !
Laction est d'une égale intensité
dans les deux, Si Die Hard ne
comporte pas le systéme de
recharge de son concurrent, i
propose plusieurs armes, dont des
grenades. Les graphismes sont
équivalents : un peu grossiers
pour Time, et plutdt cubiques
pour 58 minutes... Coté
animation, si les décors de Time
Crisis sont pour ainsi dire fixes,
ceux de Die Hard sont toujours en
mouvement, ou presque. Mais
I'animation rame parfois dans ce
dernier, et la jouabilité est. moins
bonne. Enfin, la longueur des jeux
est  peu prés semblable.

De plus, chaque CD comporte son
bons : celui de Die Hard Trilogy
contient deux autres bons titres,
et celui de Time Crisis est vendu
avec son pistolet (550 francs le
tout, ¢a fait quand méme cher !),
Mais ce demnier est incompatible
avec les autres jeux de tir. Pas cool !
Au final, et sans faire preuve de
démagogie, je vous conseillerais de
prendre les deux, d'autant plus

56 passe pas comme ga. Les enmermis € qu'ils sont les seuls 2 valoir le coilt,
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R km‘ll:l

N’hésitez pas a tirer dans les caisses explosives pour éliminer
tous les ennemis, et gagner ainsi un temps précieux.




Lvous tirent dessus comme des
malades, esaayent de vous frapper ou
de vous foncer dessus | Mais 4 tous
MoMent, VOUS poLvez Vous abriter der-
riere un élément du décor (caisse,
mur...), en relachant le bouton rouge
du piatotﬁt, livré avec le Jeu. Cela vous
permet en mée temps de recharger
wotre arme, de souffier un peu, dallu-
| mer un clope.... Heu non, vous ravez
926 le termps de traler | D'autant
plus guun compte 4 rebours defile en
nermanence, alors i faut ge grouller, et
Zlmier, tous les ennemis dun « écran»

ZONE 2

pour pouvolr avancer jusquau sulvant.
Ladaptation du jeu darcade est tres
réussie, méme si les graphismes
auraient pu esre meilleurs, Le mode
Time Attack est présent, et il y 2
fmeme un niveau supplementaire cor-
portar, qui plus est, deux chetming |
Bref, il 11y a pas photo : Time Crisis g5t
le jeu de tir du moment. On regrettera
simplement que le G-Con 45", ne soit
pas compatible avec dautres softs du

Mmeme genre. . Bubu,

testeur crucial,
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PlayStation

TIME
CRISIS

~ difficulté
DIFFICILE
| durée de vie

ASSEZ BONNE

Le plus grand
succes du jeu de
tir en arcade
arrive sur la Play,
dans une
adaptation réussie
et plus longue que
I'originale.

Nettement moms beau que la version
arcade, il reste néanmoins tres correct.

ANIMATION
Des décors fixes, mais des ennemis en
3D tres « vivants ».

De bonnes musiques de suspens, e
des bruits de tir correcte.

Le pistolet est precis, et les esquives
permettent de se tirer d'affaire.
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¢ principe setmble tout bete

| les circuits de toute beauté, qui
puisqul s'agit d'un jeu de

reprennent les stages du célebre jeu
couree ; vous comprenez quil  de plate-forme, sont tout sauf

faut aller plus vite due tout le monde  linéaires. Des petits raccourcis,
et arriver premier. Cest ung erreur | détours et cheming cachés, vous per-
Dans Sonic R, il ne sufftt, pasdesuivee  mettent de rattraper votre retard ou

- Un cirouit 4 toute bombe, ni méme  de« griller» tout le monde & condttion
daler trés vite pour gagner. Diabord,  détre trés adroit, car s sont parse-

reCoNVerslon est
A [
plutot feligale,

0I5

Les émeraudes du chaos sont de retour | En les collectant
dans chacun des quatre stages, on ouvre le cinquiéme niveau.
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Saturn

COOL, LE JEU A DEUX
Uh mode de jeu amusant
consiste a retrouver, le premier,
cing ballons disséminés dans
le circuit. Ludique et excitant,

més dobstacles en tout genre, qui
Vous ralentiraient, plus quiautre chose.
Ensuite, collecter un certain nombre
danneaux e trowant sur le clrcuit
permet dutiliser un « super booster»,
qui vous fait, braverser toute la cour-
8¢ en moins de deux. Ces derniers
servent également, 2 ouvrir les portes
des voles cachées, souvent les plus
rapides. Mais avant de franchir la
ligne darrivée, un tas de challenges
vous attend ; retrouver les médailes
Sonic pour affronter et gagner les
personnages cachés (Robosonic,
Sotiic Saien...), récupérer les éme-




LES PERSOS CACHES

Primo : ramasser les cinq
médaillons Sonic répartis dans
le stage. Deuzio : finir au moins

{ deuxiéme. Tertio : combattre un
perso caché. Quatro ; le battre
afin de l'incarner plus tard,

%_.

Garcon, la note !
Reyda s'explique

Peut-étre serez vous étonné de la
note élevée décerné a ce Sonic R,
si vous avez déja lu un test chez
nos confréres (et néanmoins
concurrents). En fait, nous avons
attendu le plus longtemps
possible avant de le tester,
histoire d'avoir la version la plus
complete, pour le juger
correctement. Eh bien ¢'était une
bonne idée car le titre chroniqué,

Chacun des persos posséde uﬁ pouvbi
Tails vole, Emy a un turbo, Knuckles plane, Robotnik bombarde. ..

Senic saute deux fois,

ici, comporte des modes de jeu

et une jouabilité qui n'ont rien @
voir avec ce que 'on a pu voir
dans les versions antérieures.
Partant de la mauvaise impression
que m'avaient laissé ces
préversions, je m'apprétais a le
descendre... Mais aprés une nuit
de jeu acharné, il a fallu se rendre
al'évidence : Sonic R est
finalement bien accrocheur,
simple d'acces, et plutdt riche

— méme s'il n'égale pas Mario
Kart avec qui la comparaison
semble inévitable,
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Saturn
"SONICR

TRAVELLERS TALE
SEGA

L testes o |
ANGLAIS

COURSE

; 1A2

vegarde I

raudes afin d'acceder au cinguierme et
sublime circuit, puis au mode Mirror.

Ceux qui préferent s'amuser sans o
prendre la téte apprécieront e mode
Ballon (lire Cool, le jeu 2 deux), et eur-
tout le mode « Chat » oll vous devez
courir apres chacuin des personnages
pour tous les Toucher. Bref, c'est
'éclate sans accroc. Si en plus je
vous dis que la réalisation est par-
faite, et que le paddle analogiue de
Nights fonctionne au poll, vous avez

Oul

'
PARAMETRABLE

durée de vie

MOYENNE

0
NER o

alicune raison dC he P&5 Vous frotter
aU hérisson.
' Reydas i
seignelr des anneaux... 0‘ r ésum é
, . Ce jeu de course
COURSES : VELOCITE un lpell speﬂal
CONTRE VICE :
Les circuite sont loin d'étre Pe"t sembler
linéaires, puisqu'il est possible H
d'emprunter une tripotée ‘oun’-mals 565
de raccourcis et passages nombl'eux mdes
secrets. Observez bien la carte | . ;
de jeu renforcent
son interet. Et en
plus, il est beau !

GRAPHISME
Excellent, avec effets de transparence et
clipping limite. Viva Saturn |

ANIMATION
Fluide et sans défaut, elle nexagere pas la
sensation de vitesse, chere aux Sonic.

Bruitages basiques mais musiques
entralnantes. Bon esprit.

JOUABILITE
Tout le monde peut 'y mettre, mais il faut
gentrainer un peu.



Larrivee 4\ novvea
Bormberman
toujours attire s
mebres dela redac.
altour de atele, |
taubdequecette
e eblemtiqu

ans préambule, commengons
par le mode Multijoueur, celui
que tout le monde attend :
est loin de faire lunanimicé | Exit |a
précision et le caractére buolutif du
perso des ariciennes versions ; place
a un mode plus bourrin et rapide
(une partie dure moins de trente
secondes), mais tres fun quand
memme. Les bombes ont é54 modifiées,
et explosent désormals en boules de

multiplayers

LEFLOU : « On trouve quelques
niveaux trés sympathiques &
quatre joueurs. Malgré cela, on
ricane plus qu'on éclate de rire,
signe qu'il est moins bon que les
versions antérieures, »

BUBU : « Je m'attendais a ce que

- ce Bomberman soit super, c'est
tout le contraire. Le mode Story est
peut-étre mieuy, mais je m'en fous.
Quant au Muttijoueur, on dirait une
cours d'école avec des morpions
qui cavalent dans tous les sens. »
REYDA : « Non ! Ce n'est plus du
tout le méme jeu ; le seul point
commun c'est qu'on se balance
des bombes dessus. Dommage
pour les anciens joueurs ! D'un
autre c6té, comme les “recettes”
pour gagner ont changé, les nou-
veaux pourront vaincre leurs ainés, »
CHON : « Je n'ai pas retrouvé la
magie et I'excitation des volets

16 bits. L'absence de quadrillage
rend le soft moins technique.

Bref, je suis décu ! »

d Hudson (aves PC
i) st a efence
tcortesteg d e
convivial. Alorg
(Uaid G 3b sl
Nirndo 04 qu
poirte 5o fez..,

feu semi-ephériquies — tandis que le
Jeu est entierement en 3D, Reste
[option la plus syrmpa : un fantbime
que fon incarve quand on sest fait
exploser. Ce reverantt 4 |a possiviits
de porter les bombes des autres, i &
ainsl que ses adveresires qul peut © [l

STORYBOARD

Les Bombermen se la coulaierit
douce depuis quelque temps...
mais attention, les jours heu-
reux sont révolus | DinfAmes
extraterrestres sement la
terreur en « laserifiant » 2 tout
va. A partir de ce scénario 4
deux bombes, les concepteurs
ont pondu un mode Story de
bon aloi, mélant action et
réflexion, sans oublier un petit

zeste d'aventure |

e s T e

Le cinquieme monde se situe dans |a base extraterrestre. Hyper
technologique, il est graphiquement différent du reste d u jeu.
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Green Garden

FL TG A

A el P Vi &

Ttk

CRCHAI2HA :'R"-ﬂ'-?‘fz

D allégrement déplacen hors du ring.
L& ttode Story est, pour Une fols,
extrémement intéressant. |l allie
avertuire, action et reflexion. Chague
stage (en 2D isométrigue), vous obl-
gera 4 vous Greuser les méninges afin
datteindre la sortie. Et seule [utili-
sation judicieuse de vos bornbes, qi
geuvent rouler, Etre porées ou gon-
figes e ure supervombe vous fera
avancer. lci, vous actionnez un switeh
pour ouvrir les vannes dlun barrage et
“zasécher, L3, cest avec une slper-
sompe que vous faites oeffondrer un

Blue Resault

Nintendo 64

64

développeur

HUDSON
NINTENDO

textes

ANGLAIS

genre

ACTION/PLATE-FORME

joueur(s)

1A4

sauvegarde

Oul

White Ice

W

OTOITOREER?

LES « BOMBERMONDES »
Quatre monde sont proposés, plus un cinquiéme (voire un sixieme...) qui ne s'ouvre qu'aprés avoir
accompli, bien siir, les quatre pr'écités. Chacun d'eux est composé de deux niveaux, d'un pseudo-boss et
d'un boss. Cing cartes d'or sont disséminées dans chaque stage (méme dans ceux des boss) : elles
permettent d'ouvrir de nouvelles options dans les différents menus du jeu. Il est donc recommandé de
retourner dans les niveaux et de récolter toutes les cartes pour apprécier 2 fond Bomberman 64.

pilier pour former un pont, Cela fait
Un peu penser & Zeldz, ce qui est un
gage de qualite.

ANA... PAS LOGIQUE !

En fait, le seul defaut du jeu vient du
paddle analogique pas assez précis
pour ce genre de jeu. EY comme
gelles huit directions sont utilisées,
un paddle normal aurait suffit. Alore,
la prochaine fois, m'sieur Hudson,
penaez 4 donner e choix aux jougurs |

Wonder
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Orrésumé
Rlors que
Bomberman est
la référence du
jeu multijoueur,
cette version
64 bits vaut
surtout pour son
mode Story.

70

GCRAPHISME
Aucun reproche de ce cdté, meme leffet de \
flou tant décrie est absent.

ANIMATION
Augun reproche. . Je sais, je [ai déja di,
mais c'est comme ga !

Point faible du jeu... si on peut encore
parler de point faible.

JOUABILITE
Tres jouable mais limite maniable a cause
du pad' analogique. Dommage !
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~ DINASTY WARRIOR 349 |
- JERSEY DEVIL 349 |
- TEST DRIVE 4 349 |
- MOTO RACER 349 |
- VERSAILLES 269 |
“FIGHTING FORCE 349 |
 RESIDENT EVIL DIR. CUT 269 |

B4 98 349 |
 NASCAR 98 349 |
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T T— 2 TELEPHONE
MISE A JOUR QUOTIDIENINE !

)-— PRIX DE VENTE DES JEUX
» LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS

| @™ > TRUCS ET ASTUCES
n@ | I =@ > COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX

™ - » DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P.
PAR TELEPHONE

_ou o EXCLUSIVEMENT PAR MINITEL OU 08 36 685 686
R} 36 685 585 _ GAGNEZ 24 NINTENDO 64
 ETDES DIZAINES DE BONS D’ACHATS !
RECONNAISSEZ L'ACTEUR QUI A ENREGISTRE LE 36 68

, ET GAGNEZ DES MII.LIERS DE BONS D’ACHAT EN REPONDANT SUR LE SERVICE




MULTIMEDIA

VYOUS INVITE A VENIR
FETER NOEL
DANS VOTRE MAGASIN
LE PLUS PROCHE
MEME LES DIMAINCHES
7, 14 & 21 DECEMBRE !

-

RER LE NOUVEAU CATALOGUE 128 PAGI
L'UN DES‘28 MAGASINS SCOREGAMES
OU PAR MINITEL ET 08 36 685 686
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ST LAZARE ANTONY (92) Tél : 05 61 216 21
6 rue d' Amsterdam 25 av. de ko Div Lederc Nat 20 COMPIEGNE (60)
75009 PARIS 92160 ANTONY (RER B) 37 cours Gi
(Face au mélro St Lazare) Tél : 01 46 665 666 60200 COMPIEGN
Tel : 01 53 320 320 AULNAY (93) Tél : 034420525
JUSSIEU C.cial Parinor - Niv, 1 AMIENS (80)

46 rve des Fossés ' Bomard 93606 AULINAY SOUS BOIS
75005 PARIS (M® Jussieu] ~ Tél : 01 48 67 39 39 [19 rue des Jacobin
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PANTIN (93) 80000 AMIENS
ST MICHEL 63 ay. Jean lolive Not. 3 Tél ; 03 22 97 88 8
56 boulevard St Michel 93500 PANTIN
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RER Luxembou rue Gaston Huli
TéI(-. 01 43 25 8?}55 ST DENIS (93) 86000 POITIERS
SiciolSkDenis . 1el /05495088 ¢
VICTOR HUGO Basilique £
137 avenue Victor Hugo 6 pos. des Arbalefriers LILLE (59)
75116 PARIS (M° V. Hugo) £3200 ST DENIS 52 Rue Esquermois
Tel 101 44050055  Telz 0142430101  (la Tae dunﬂes Nuag
59000 LILLE
VAUGIRARD ;Tg‘ sze}m Tél. : 03 20 519 52
365 rue de Vaugirard s
75015 PARIS 94000 S ORGEVAL (78)
(M" Convention) (" piétonne, Créteil Vilage) - ;o' de vivre N
Tél: 0153688688  'el:01 49819393 {Face *Le Cercle’]

KREMLIN BICETRE (94) 78630 ORGEVAL

Cﬁﬁgﬂﬁ%& 30 bis av. de Fontainebleau Tl - 01 39 08 11 ¢

; : ; 94270 KREMLN BICETRE
VIBREUR N64 77508 CHELLES Tél - 01 43 901 901 CORBEIL (91)
l 29F Tel : 01 6426 70 10 B0 94 C.cial VILLABE
VERSAILLES (78) C.cial Val de Fonfenay th;e]g ']J 3MV]L??“ABQEL

16 rue de la Paroisse 94770 FONTENAY SOUS RBOIS
78000 VERSAILLES (A coté de Toys ' us) Tel : 01 60 86 28 :

1 g T& : 01 39 50 51 51 Tel : 01 48 76 4000 i s
N LA DEFENSE (92) CERGY PONTOISE (95) 44, 48 ov. du Gén. De G

/&% C. cialtes Quatres Temps  C.cial Cergy 3 Fontaines 72000 LE MANS

Rue des Arcades Est - Niv. 2 foce & la “¥ete dans | =
Tel 1 01 47 730013 ( ns es Tél : 02 43 23 40

nuages”
95000 CERGY
BOULOGNE (92) CHENNEVIERES 9
b 60,00duG lederc-Not 10 161:0134249898  c io] pINCE-VEN
92100 BOULOGNE TOULOUSE (31) Nafionle 4
VOLANT MAD CATZ M Billancourt 14 rue Temponiéres 94490 ORMESSO

.‘-, Tél : 01 41 31 08 08 31000 TOULOUSE Tél : 01 45 939 %
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‘\|\ INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK

‘ 1 Signature :
\ \FRA?S DE PORT EN ENVO! 4. 8H (1 & 6 feux 29F pour méfiopole uniquement) OU CONSOLE 60F [ .......F
L\ \ FRAS DE PORT ENENVOI 2 A H (186 jeux 49F pour méopcle wiguemen]  OU' CONSOLESOF |  __F N
, TOTAL A PAYER LIVRAISON 24H ~_

. CHRONOPO:

Nous contacter pour vos envois en dehors de la France métropolitaine




AeetraueNead For §
Sneed Teahlice
A Urasantasly
Mgt e

est Drive, sorti eur Atari ST
Amiga et PC il y a un bon
bout de temps, a ét6 déve-
loppé par Iéquive qui allsit ensuite
réaliet le célEbre Need For Speed. Du

coneene le mme egprit que NFS. |
- ¥0US propose de parcourir cing cir-

- ooup, ce Test Drive quatriéme du nom

PlayStation

ouits (routes de campagre ou cir-

Uit Urbain) dans ous s sens, en
mode Reverse, de jour, de nui...
Abtentlon, il e sagit pas de tracés

en boucle, mais de pistes menant

ddun point & un autre. Un bon gage de

 richesse | Detail intéressant, vous
pouvez cholsir de piloter avec ou sans

and une voiture de police parvient 3 vous dépasser, vous devez
obligatoirement vous arréter avant de pouvoir repartir.
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LES VUES .-
Le jeu comporte sept vues:
des extérieures en plan éloigné
ou.rapproché (six différentes)
2 la classique vue intérieure.

circulation. Dans le premrer cas, vous
 devez eviter des véhioules gy e par-
- Heipent pas 4 la course, et prendre
garde a e pas vous faire arvéter par
la police. Dans le second, [a voie est
ore, e oeul six autres concuments o6
et | bourre envotre compagrie |

UNE TRES BONNE JOUABILITE

Vous avez lg choix entre dix véhicules
dont des Spider, Chrysler, Chevrolet
Corvette et autres Jaguar, La
conduite est excellente et assez
pointue. Faites attention 4 ne pas
freiner au milleu d'une courbe, Vous




LES CRASHS

_ Certains crashs sont trés
- spectaculaires, comime ceux que
vous pourrez avoir a San Fran-

- cisco, ol vous nsquez de percu-
ter les voitures débouchant des

i ~ rues perpendiculaires.

ELWOOD : « Ce Need Fo'r Speed
2x arcade, n'est pas dénué de
charme. Raplde. beau et jouable,
Test Drive 4 s'avere trés fun en
solo et carrément éclatant en
mode Link. De plus, il vous
propose de piloter de vrais

uscle cars” américains

sins de chevaux survitaminés,
£a va blaster grave sur le bitume !
ine belle surprise, en somme. »

Le générique

 Le menu Générique vous présente

la majorité des personnes qui a

. travaillé sur le jeu, avec leur nom

et photo. Ces dernieres sont
traitées avec humour, en fonction
de la personnalité de chacun,

ril

TIEnT

DERANEE

JIM PARR &

~ PLAYER ONE@ DECEMBRE 97

¥ pourriez partir en téte-a-queue, et

deNFS. .. et aux autres | -
lron @ résumeé
=~ TestDrive d ost
~ LESCIRCUITS dans la lignée de
1/ Keswick 1 en Angleterre ;
 2/San Francisco 1awvoh;  Need ForSpeed,
 Bet 4/ Berne 1 en Suisse ; i d|spose d'une
 B/KyotolauJapon; :
6l W’ashingsonips:k-USA. "eKCe"em
Pour tous les types de pilotage | réalisatiml, et
| d'une jouabilité
vraiment sympa.

PlayStatjon

TEST
DPRIVE 4

sUbir des crashs asaez impreasion-
hants. Plusieurs modes de jeu sont
disporiibles comme la Courae simpl,
la Course avec curul de temps de
toutes les Epreuves, le Championnat,
etc. Techhiquement, Test Drive 4 est
bien réalisé et les graphismes sont
waiment tres bealx. Seul, cest déja
ayMmpa, mais Cest 4 deux, via le cable
link, que vous lapprécierez pleine-
ment. Bref, TD 4 est un bon jeu de
caieses qui devrail, plaire aux fans

GCGRAPHISME
Clest trés soigné aves des tonnes de
détails, Du bon boulot

ANIMATION
(a bouge assez vite et bien, méme en
mode Link.

Le bruit du moteur manque de purch, mais
les crlssements des pneus sont cool.

JOUABILITE
Pas de  §r0s probleme de prise en main,
on matrise rapidement.



Do
il
Ll
i lfdgea
sliegataclio
fidalleer

ritical Depth est, pas vrai-

ment un shoot them up

bien qu'il en est certains

aspects. En fait, des rapporte font
etat dune mystérieuse source déner-
gle décelée dans les fonds marine.
Flusieurs expéditions, aux motivations
différentes, sont envoyées 4 sa

techerche. Chague camp dispose dun
sous-marin surréaliste doté d'un
arsenal darmes tout aussi délirant,
Lobjectif commun de css protago-
fistes est de révri les cing « pods »
dérergie avant les autres, Four cels
tous les moyens sont bons, mais le
plus efficace est: denvoyer lennemi

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

PUISSANCE DE FEU

Les douze sous-marins sont
dotés dattaques différentes,
mais disposent d'une force de

frappe sensiblement identique.

GHES 2 Pods Acquired, 3 Lefi

par le fond. Ambiance « Abyss »
garantie. . Les sols marins sont, truf-
fés doptions augmentant, votre puie-
58nce de feu ou restaurant ure partie
de votre boucler, Ces duels se dérou-
lent. dans un environnement 3D, qui
est pas eans tappeler un peu Aqua-
naut's Holyday. Toutefois, en ce qui
concerne les textures, il ny a pas
phato : celles de Critical Depth gont
nevtement, plus riches et plus fines,
Cst, un tel régal pour el quune fols
locéan débarrassé de tout ennemi, on
prend le temps dapprécier la faune
sous-marine en évoluant dans les




PlayStation

CRITICAL
DEPTH

FAUNE AQUATIQUE

Outre de nombreux bancs

de poissons tropicaux en bit-

map, on rencontre, dans ces

fonds marins, des animaux

plus gros, gérés en 3D :
méduses, tortues, requins. .

" GTINTERACTIVE

ANGLAIS

- SHOOT MARIN

¥ fabuleuses cités englouties, cadres

de ces affrontements, Critical Depth
o propose plusieurs modes de jeu dont
3 Hit Combo! [T pour deux joueLirs en ecran splitté.
ERT T Maio le plus prenant, reste e mode
Carmpagne en solo, au cours duguel
on enchaine une douzaine de com-
bats contre des adversaires sans
oegse plus nommbreux eb plus adrofte.
Soulignons enfin que les composi-
tions musicales, mi-symphoniques

mi-clectriques, rythmant ces duels : v_-(\‘-R b
ont fait, fobjet dun soin particllier. ~f &
= a [ ﬁ z
st SCWN (s croirait
Ce sous-marin marque de Ia faucl ee‘bdu-m_a teau (Fun des Wo[fen

raresaetre reallste] faltofﬁce de _os ot ;
| Se vieux loup de mer.

EETEEE S  CTESENCLOUTIES  hdl °°P“'
- ' Les combats sous-marins ressemme aun

ont pour cadre des cités « shoot them sous-

engioutles aux mspwatlons

tres diverses, ol le contem- marin » Avee des
porain cotoie sans complexe r

Iantique ou le futuriste. demfs Sompillellx
et des musiques

puissantes !

La faune e Ies decors sous marins sont
tout bonnement somptueux.

3D obllge out ce qu: bouge esttris
bien animé.

Recherchées et travalllees les musxques
créent une excellente ambiance,

La séquence cinématique d'intro est der
qu'elle soit si courte...

Cest un peu confus au debut : le temps de
5 adapter aux commandes.
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ormula Karts, a linstar de
Ayrton Senna Kart Duel, pro-
pose Un total de neuf ciroutte
(dont un caché) ; ce qui, sans tre
extraordinaire, est somme toute suf-

 fieant lls sont situés dans huit pays
 différents ; le newiéme ayant, pour
cadre... |a lune. Concernant les
 karts, vous avez le choix entre huit

&

LES VUES

Deux seulement sont dispo-
nibles : une de derriére (équi-
valent de la vue extérieure pour
une voiture), et une subjective
qui offre plus de sensations.
Dommage que l'on ne voit: pas
les roues avant et les pieds,
scotchés aux pédales !

PlayGtatimmn/
Satur

Leams, plus un kart caché mons-
Lrugusement performant, Les enging
possedent évidemment, des caracté-
ristiques différentes (concernant; I
tenue de route, la puissance ¢t |a
consommation deseence). Il va sans
dire que les plus rapides ont Une
adhérence précaire | Toutefois, o
Vous décidez de jouer en mode Cham-
plontnat ou Arcade, j¢ vous conaellle

- dopter pour un kart moyen comme le
 Elf Masters (nommé Sega sur
- Saturn), qui offre un bon compromi.

llvous permettra de finir le jeu, mérme
dans le niveau de difficulté le plus
Hevé. A ce propos, le jeu en cormprend
trois qui influent sur la vitesse et

(agressivite des adversaires, mais %0 14130518 h 30)

Elf Masters Kart

Depuis quelques années, 4 cette
epoque, se déroule au Palais
omnisport de Paris-Bercy, le
challenge Elf Masters Kart,
organisé par Philippe Streiff
(ancien pilote de Formule 1
accidenté en 1981). Durant un
week-end, les meilleurs kartmen
du moment, ainsi que quelques
pilotes de F1 (anciens et actuels),
se tirent la bourre sous les feux
des projecteurs. Sony est
partenaire de cet évenement trés
médiatique, qui rencontre un
succes grandissant au fil des
années, C'est donc fort
logiquement que Formula Karts,
version PlayStation, est parrainée

- parElf Masters — méme i elle est

identique & la mouture Satum,
Si vous souhaltez assisterace
« showskart », et que vous avez
les moyens (ce n'est pas donné 1),
réservez vos places... s'il en reste !

- Eif Masters Kart 98 : le 29 novem-

bre (de 20 h a minuit) et le 30 (de

- En mode Deux joueurs, le volant (normalement: visible) n'est plus
affiché. Mais ce n'est pas trés génant (Saturn).
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FORMULA
KARTS

éditeur
TELSTAR
éditeur

“SONY/SEGA

FRANCAIS
. genre
KARTING

‘lé@alem_ent-éur la rapidité de lanima- '

Slon. Ces tiveaux représentent en faft
des cateqories en centimetres cubes,
comme dans Mario Kart,

L2 mode Arcade est assez différent,

s auees puisqu'l vous rapporte de
Yargent. 4 la place de ponte. Gréce &

2 peole, vous aurez [a posaibilié de

B005ter votre kart, en achetant de

ROUVEAUX MOTeUrs, réservoirs, et

méme des turbos. De son chté, le

moge Championnat clagsique est un

e plus difficile, puisque seul votre

l Infos parcours
e
=

4 La Luna L

Four obtenir le circuit de |
Lune, vous devez terminer
premier du championnat en
mode Difficile (PlayStation).

= 2

_ MANIC-HOLLANDE  KARTING MAGAZIN

Circuit,

. En mode Difficile, la baston
avec les adversaires est
‘constante. Accrochez-vous !
(PlayStation).

pllotage compte — la moindre erreur
dans le niveau de difficulté e plus
4 £ i 0 5
tleve se pale au prix fort. Quel que
50it le mode, la conduite est, en
revarche toujours la méme. Four pra-
' N i
biquer regulierement le kart, je peux
vous dire dailleurs que le pilotage est
asaez realiste, méme ol aucun jeu ne
remplacera jamais les sensations
eprouvees 2 quelques centimetres du
s0l. On a beau Etre assis dans un
baguet, le karting est un sport plu-

0t physique | Enfin, eachez que le jeu
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| _sauvegarde
MEMORY CARD

. difficulté
PARAMETRABLE

~ durée de vie

ELRssu' @a fgémmé |

Ce bon jeu de
Z dleux est posaible gréce 4 un eplit Iﬂl‘tillg, offrant
horizontal, et que tous les records ok
50N SaUNegardes par catégori. 'IIII ?I °hge -
Bref, que oz soft sur PlayStation o Intteressant, fait
Saturn, Formu?a 1.<art9 est ilndiapcn— penser i _SIIPGI‘
sable, pour qui aime le Karting et le
plotage. Avis aux amateurs, Karts sur PC,
Chon, ~ Untitre pour qui
) -
foudekar,  ime ce sport !
 GRAPHISME

_0):
90:

Cest correct, méme si ga manque parfois
de finesse.

ANIMATION
Pas de probleme, ¢a va vite (en mode Diffi-
cile en tout cas).

SOMN
Le crissement des pheus est bien rendu,
contrairement au bruit du moteur,

JOUABILITE
Bonne priee en main, on est tout de suite
dans le coup.

~ PlayStation N
Saturn




" LES BOUCLIERS

PlayGtatimm

'

insupportable Georges
- Stobbart est de retour 4

Paris dans un épisode
baptiat les Boucliers de Quetzacoatl
Oubliez le cornplot des néo-Templiers ;
cette fois, il 6 agit en toute modestie
de sauver le monde | Cette averture
g deroule en altemance entre [Euro-

pe de [Ouest et, [Amérique Centrale
L, commme [indique le nom du jeu,
aborde le theme des légendes de |z
chilieation Maya.

Dés le début, on constate que linter-
face est identique au premier
épicode : comprenez quiele est, plus
ergonomique 2 la souris quau paddle.

- LES ENIGMES
Elles ontt pour la plupart des solu-
tions logiques, Toutefois, penser
a combiner plante grimpartte, fllet
de péche et cible de géometre ne
vient pas naturellement. ..

1ent clé débloqﬁant; une ¢
dialogue, au cours dugquel | bon su

1t parfols &tre un
oit: Etre abordé.
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De méme, les énigmes auxquelles
Vous serez confronté ofit des solu-
tions glovalement logiques. Ily  bien
quelques passages ou il faut faire
travailer son imagination, mais nous
50MMes 2 des années-lumitre de
leaprit, tordu des jeux daventure lou-
foques, t¢ls que Blazing Dragons ou
la saga Disoworld. Fetit clin deeil au
volet précédent, on retrouve en cours
de jeu des personinages comme Lobi-
eau, désormais le rival de Georges,
ou le couple d’Américains excen-
triques, Duane et Pearl, sur ure fle
des Carzibes,




MINI-AVENTURES

Vous controlerez Georges ou
Nicole au cours de mini-aven-
Eures en solo. Dommage que 'on
ne puisse pas passer de [une 2
lautre, afin d'avoir deux voies
d'investigations distinctes.

ih moment, vous risquez la mor

~ Un coneeil : sauvega

| ) En ce qui concerne les voix, pas de
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PlayStation

LES
BOUCLIERS DE
QUETZCOATL

surprise : les pereonnages conser-
vent leur accent, mais le ton des dia-
logues manque parfow’a de conviction.
L'action donne un role plus important
a Nicole qui e fait plus uniquement,
de la figuration. Elle prend désormais
une part active a laventure, notam-
ment, loraque Stobbart ee retrouve
dans une mauvaiee passe. Bref, sl ne
présente pas de véritable révolution,
les Boucliers de Quetzacoat! est un
excellent jeu d'aventure, qui aura
&aNs aucun doute le méme succes

e 5o prédecessel WO [ '|:

Bien que techm-
3152.5' :21' Sgﬁﬂe de  Quement moyen et

Georges et Nico va prendre sans grmd (Ilallge'

des accents étrangers, puis-

qu'il va se dérouler, surtout, meﬂt, e je" d'aven'

entre [’ Amerlque Centrale et .
Flurope ture esta digne
__suitedes Chevaliers

de Baphomet.

Des 5pr1tes evoluant dansdesdecors 2D
de bonne facture,

i n'y a rien 3 dire : cest 5|mple mais
efficace.

Bien que beneﬁc[antd une bonne accentua- ¢
tion, les voix manquent parFons de conviction.

Moyenne , on joue u peu trop souvent
au pixel prés.



Ercoe e comersr
datcade, encore un
idvay, avec bien
Une gaveurs tortal
lonbesquer.,
Tes bin s rals
e, g5t blen?

B

roposant, des duels entre
combattants treés diffé-
rents dans un monde mé-
dieval fantastique, Mace a de quoi
sédlire les joueurs, D'abord, son style
a part, qui ne cherche pas a rivaliser
avec Soul Blade : le rythime du jeu est
différent, on re peut pas enchainer
545 oetre entrané au préalable, et
[esquive y est mieux gérée. Atten-
tion, je 1al pas dit que Mace était
meilleur | Les deux ne sont pas com-
parables, cest tout. Ensiite, il propo-
g€ quatorze personnages de base
(plus trois boss) qui utilisent dea
armes tres variées : hache et epee,
bien slir, mais aussi fléau d'armes,
cimeterre, lance... Notons aussi
[utiiegtion inteligente des boucliers

Certains coups spéciaux font flasher I'écran, en plus
d'étourdir l'adversaire.

Nintendo 64

o i KNICHT
.

.

Terrain favorable,
terrain mineé...

Une des originalités de Mace st
de proposer un terain « réaliste »,
c'est-a-dire contenant des
obstacles et des reliefs ; mais
rassurez-vous, leur achitecture est
trés simple. On peut donc, tout en
esquivant, monter des marches,
tomber dans une fontaine ou
sauter sur une poutre, ce qui

influence la facon de se mettre en
garde. Conservons  I'esprit le vieil
adage : terrain élevé égal position
avantageuse ! On peut grice a
certains coups, particuliérement
violents, balancer son ennemi
dans des endroits peu
fréquentables : coulée de lave ou
sables mouvants. Et ensuite
prendre plaisir 2 I'empécher de
s'en dépétrer, tout en lui faisant
remarquer que ses points de vie
baissent de fagon inquiétante,
Sadique mais si agréable !
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Lord Deitmos est ['un des
persos les plus sympathiques
du jeu. Anti-paladin, quand
tu nous tiens...

par les peraos qui en sont dotés :
parade + frappe, poussée ay
contact. On voit, que les concepteurs
ot réfléchi & futlization de chague
artme, €t ot prévu des mowvements
equllbrés et sans trop dexagération.
Bref, cest plutdt réaliste.

Samural contre Berserker. . .
chacun ses atouts,
Les personnages ont tous
du charme.

POUR CONNAITRE TON ENNEM,
CONNAIS-TOI TOI-MEME !

~ Chacun des combattants est donc

complexe a maftriser car il faut
apprendre a couvrir ses points
faivles, retenir que les chocs simulta-
6o sont avaitageux pour ceux qui
ont les meilleures armures... Bref, i
faut vous mettre dans la peau du
compattant que vous controlez.

Cest pourquoi Mace st stressant

Les classiques du genre
« tornade qui vient vers toi
en vrombissant » ont aussi
leur place igi.




EXECUTION TOUT
EN DOUCEUR

Voici une des fatalités du jeu
qui m'a le plus étonné malgré
son coté prévisible. Classique
mais réussi, n'est-ce pas ?
Des tas d'autres « exécutions »
sur'pr'ises vous attendent,
mais les manipulations sont
difficiles a réussir.

On peut, une fois l'adversaire soulevé, 'envoyer valdinguer
a travers le ring. Bon vol |

Les projectiles répondent (hélas !) toujours présents. Apres
tout, il n'y a pas d'heroic-fantasy sans magie.

€2 tmais pas frustrant : quand on perd,
on sait qu'on a fait telle ou telle
errellr, ou qu’on 3 employé la mauval-
g6 tactique. Le jeu y perd en « fun »
immédiat, mals il demeure ainsi vrai-
ment plus profond que beaucoup

Le mode Practice n'est
pas trés réussi, mais le
mannequin que vous y
tabassez est rigolo.
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COMBAT

1A2

NON

|_continue
INFINI

PARAMETRABLE

ASSEZ LONGUE

Orrésumé 7

Enfin un jeu de
dautres — on ne pourra jamais combat a:ceptable
zatFre tcl>ut Ienmonde efl u;ﬂisa!nt sur N6d. 'I'echnique,
oujours les memes coups, Hep, les . iy
gars, ce ne seralt pas Justement une fl tl‘Op ra|!|de m
caracteristique qui fait défaut 2 tI’OP |e|'|t, il mérite
de rombreux jeux de baston made in - yolye attention,
Japan? R d aor

By a’ m gfe S0n manque
sabreur 4 ces heures, (@ Pe(he.
GRAPHISME

Neexploite pas toutes les capacites de la
N64. Et puis y'en a marre du fiou!

ANIMATION
L2 encore, rien de fabuleux, mais tout est
clair et précis.

Ambiance « mortal kombesque » un peu
stressante. Yoix digitalisées réussies.

JOUABILITE
Simple et compliquée a la fois : il faut une
bonne memoire.
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VA
/) i i ..r o
e et |
Artg gort '3 Voigtgg, a prochaine Coupe du monde . Les graphistmes et les mouvements

. va bientdt envatir les écrans,  des joueurs (réalisés 2 aide de la
' % oaup vone et les jeux consacrés 4 cet  Motion Capture) sont aussi bons que
lomqueme”taxe Vers | dénement vont tre nombreuy, | Y danslevolet 97. La possibiité de dis-

aura du bon, du toing bon, et peut-  puter des championnats nationau RETRANSMISSION

ey : :'_‘__:. : tIC
e far\t |ndsmf_b|.6m6l1t*Pac de la pre- plus un mode dedne{a au Mondr\al 98. style écran TV, depuis Ia tou-
IIIOHdB. I.B r35UItat | migrecatégorie. - Vowpowezpamétierloleudviie  che, et au niveau de -

esta ,ahauwur | PR T convenance, en choisissant le niveau
o 17 sqemamt i e s .- — 2 de difficulté, [assistance de londing-
deltasgertieat Qo st R

RaaTs : teur, ete. Bref, les paramétres sont

il : P e e normbreux et ont le mérite de satis-

Iejgu ggtbeauet : LALERES 1 TRETSEREER. faire les puristes comme les novices,
e e Ty La jouzblité est, el aussi, exermplai-

calliitriy | e

tantanée. En mode Débutant ou Pro-
fessionnel, vous marquerez assez
o . s - facilement, et pourrez atteindre des

T . e - 600165 sUrréalistes, Alors qu'en
: : ' niveau Interational, vous devrez élg-
borer des actions plus complexes
pour approcher le but adverse, Enfin,
Vous avez toujours la possibilité

La vue ra‘pprochéé lors des penaltys est tout ce quilya
de plus classique.
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PERSONNALISATION

Dans le menu « personnaliser »,

Vous pourrez constater que

la representatlon des joueurs
est proche de |a réalité.

Il est également possible

d'effectuer des transferts.

' PlayStation
FIFA 98

développeur
ELECTRONIC ARTS
éditeur
ELECTRONIC ARTS

FRANCAIS

——

|

Mondial 98

FA 98 comprend un mode qui
wous permet de disputer la
prochaine Coupe du monde, qui
a lieu en France dans quelques
0is. Comme dans la réalite, le
Jeesil est qualifié d'office car c'est
tenant du titre. En revanche,
le jeu, la France doit disputer
5 phases éliminatoires, alors
elle est également qualifiée
tant que pays organisateur,
gite petite erreur n'est pas
Bjudiciable car, pour le reste,

T

! Simone, l'attaquant du PSG, vient de faucher le gardien adverse.
La réaction de l'arbitre est immédiate : c'est l'expulsion !

surestimée puisqu'elle apparait

joueur(s)
1A4
MEMORY CARD

1 D deffectuer des transferts comme
bon vous eemble. Vous pourrez ainsi
remettre a jour évolution des don-
nées réelles, ou vous constituer une
équipe de stars, composée des
meileurs joueurs mondiaux. Domma-
ge que cet aspect 4la« Flayer
Manager » n'ait pas éte plua pousse,

NON

MOYENNE

le soft, aurait encore gagné en pro- BONE :
fondeur. Quoi quil en soit, FIFA 98
egt une incontestable réussite, |l

aaura rallier 4 sa cause les fans de 'v."ER&

Toujours, male aussi ceux qui, comme & (i
o, apprécient peu détre assistés

par la console. Ch f :
" O résumé

REPLAY La cuvée 98 est
Le ralenti, accessible a tout aussi bonne' sice
moment sauf lors d'un change- n’es't mei"eure'
ment de joueurs, permet de :
revoir les actions chaudes et q"e Ia 91- Depllls
les buts, A cette occasion, vous i
pouvez changer de caméra. ;?:y:;:;ee s:IrFA
on,
s'est refait une
jeunesse !

GRAPHISME
Les polygones sont aussi beaux que dans
le volet précedent.

ANIMATION
Quelques rares et courts ralentissements

I'exactitude des dates a été avec certaines vues.

scrupuleusement respectée.
Concernant le niveau des équipes,
la formation tricolore a été

SO N
Les commentaires sont cette fois en
anglais. Bruitages corrects.
comme [a plus forte, nettement :
supérieure au Brésil, Nous verrons
sur le terrain en juin prochain !

JOUABILITE
Bonne prise en main. Possibilité de désacti-
ver [assistance de l'ordinateur,

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97



Pilh =k [ E PONNF : i ] St ) L U Sy
= A “
DBZ HYPER DIMENSION SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 [ FIFA o8 29900 MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00
| + 1 MANETTE 449,00  SIM CITY 2000 399,00 8 INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 NBA LIVE 87 (EUR) 249,00
FIFA 98 329,00 SPIROU 199,00 J. MADDEN 97(EUR) 299,00 NHL 97 (EUR) 249,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALL STAR 249,00 MICROMACHINE 97 (EUR) 249,00  SCHTROUMPS 2 (EUR) 299,00
SOCCER DE LUXE 399,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00
LOST VIKING 2 299’00 TETRIS ATTACK 349,00 * MANETTE 6 BOUTONS 69,00
LUCKY LUCKE 399,00  TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 299,00 r o O S
NBA LIVE 97 299,00 = MANETTE RHINO 69,00
PRINCE OF PERSIA 2 298,00 = MANETTE ASCIl 99,00
SCHTROUMPFS 2 299,00 * ALIMENTATION SECTEUR 159,00 ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149,00
* PRISE PERITEL BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00
DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00  NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00
ro m o S DRAGON BALL Z (JAP) NHL 96 (EUR) 149,00
+ ADAPTATEUR 199,00 PHANTOM 2040 (EUR) 69,00
NEA JAM 129.00 DT ROBOTNIC 12900  REAL MONSTER (EUR) 99,00
ASTERI 149,00 g:éKggﬁACK } ig,gg ‘DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00
BATMAN FOREEXn 14500 Blos 1200 B EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00  RoAD RaSH 2 (UR) 129,00
. DONKEY KONG e 29800 gEggIﬁUBT(I:OIHS( 13500 Bl ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 12900  ROLO THE RESCUE 99,00
FULL THROTTLE 199,00  STARTRECK DEEP 148,00 FIFA 97 199,00  SOLEIL (EUR) 149,00
E EEFACI'JQ e 1 ._:‘,‘3'80 ga@%gﬂf&ggcm ?33.83 FIFA SOCCER 6 (EUR) 129,00 SPARKSTER (EUR) 129,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SUPER TENNIS 149,00 J. MADDEN 96 (EUR) 148,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 99,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 199,00 WTF.‘LS i DTFI\BI\Q/T\HIO ?gg.gg JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 TOTAL FOOTBALL 149,00
ODGE BRECE CLYMPIC GANEG e DiRaLd MORTAL KOMBAT 199,00 [ LE LIVRE DE LA JUNGLE 19900 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00
|| KILLER INSTINCT 99,00 WARLOCK 148,00 NBA JAM TE (EUR) 129,00 ZOOP (EUR) 69,00
| MARIO KART 199,00 WORLD MASTER GOLF 148,00 - A
MORTAL KOMBAT 129,00 WRESTLEMANIA 99,00 A
MORTAL KOMBAT 2 199,00  ZELDAS 229,00 VIRTUEL
MYSTIC QUEST 149,00  ZOOP 99,00 SAURE
DINO TRICE
» ou ATRICE
a N - ALOUL ,
o ] NOMAD + ADAPTATEUR ‘"“'IUE‘- +G i P
HIEN
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F MULTWEUX 999 F \ ¢
ASTERIX 149,00 MAX 99,00
ASTERIX ET OBELIX 249,00 MEGAMAN WORLD 120,00 "
BOMBER JACK 99,00 MORTAL KOMBAT 3 169,00 j
DONKEY KONG LAND 2 229,00 PINOCCHIO 249,00
DOCTEUR MARIO 2 129,00 POP UP 99,00 . .
EARTH WORM JIM 2 129,00 PRIMAL RAGE 99,00
F1 RACE 129,00 SPIROU 129,00
E%TEARF 133133 ?XEEEJ RS fggjgg ALONE INTHE DARK 2 (VF) 99,00  KING DOM - SNOW JOB 99,00
KILLER INSTINCT 199,00 TETRIS 199,00 | | ALONEINTHE DARK (VF) 69,00  THE FAR REACHES 99,00  SPACE HULK 99,00
KIRBY'S DREAM LAND 199,00 TINTIN AU TIBET 199,00 | | BATTLE SPORT 99,00 LASTBOUNTY HUNTER 99,00  SPAGE PIRATE 99,00
I[ESHS(I_':H'IQIQJOUMPS fgg-gg mg}'gﬁNDDANS LA VILLE fgg-gg CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,00
MARIO ET YOSHI 12500 WAVE RACE 129,00 | | CORPSEKILLER ~ 698,00  PEEPLE BEACH/GOLF39,00 STATION INVASION 99,00
MARIO LAND 169,’00 WWF RAW 149:00 DOOM 99,00 PGA 96 99,00 STELLA7 79,00
MARIQ LAND 2 199,00 ZELDA 129,00 FIFASOCCER 99,00 PSYCHIC DETECTIVEE9,00  STRIKER 99,00
MARIO PICROSS 199,00 | FLIGHT STICK (siMuLaTion)199,00  QUARANTINE 99,00 SYNDICATE 99,00
" i FLYING NIGHTMARE 99,00 RETURN FIRE 99,00  TOTAL ECLIPSE 99,00
HELL 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00  VIRTUOSO 99,00
DE A IMMERCENARY 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCKS9,00
INCREDIBLE MACHINE 99,00  +TEST MEMOIRE 15 mn 78,00 WING COMMANDER 3 99,00
IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99,00
r o m OS JOYPAD PANASONIC 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00
EARTH BOUND + GUIDE 299,00 e o
2 Al
LUFIA 2 399,00  sSUPER TURRICAN 99,00
= - - WARIO WOODS 99,00 a o
Tous les jeux disponibles X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 [ ] [}
sur 3618 ESRAGES ZELDA (texte frangais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 ART QF FIGHTING 249,00  SAMOURAI SHODOWN 249,00
== j ST FATAL FURY || 249,00  WORLD HEROES || 249,00
. KING OF FIGHTER 97 1690,00
CDI 450 + CARTE VIDEO + 1 Ftm 990 F a0 Lien ( D
: A LT
0 = = RD AND
: = NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 2990 F
= . 1 = AGRESSOR OF THE DARK SAMOURAI SHODOWN 4 449,00
-
SAURE, cHl L COMBAT 199,00  SAMOURAI SHODOWN RPG 449,00
_ JDINO HIN VIRTUE ALFA MISSION 2 199,00  SUPER SIDE KiCK 2 199,00
= MEMORY CARD 199F | ou P FATAL FURY 3 199,00  TWINKLE STAR SPRITES 199,00
< DUD + 1 JEU 990 F F FATAL FURY SPECIAL 199,00  VIEW POINT 199,00
CD CD LISTE DES JEUX FOOTBALL FRENZY 199,00  WORLD HEROES PERFECT ., 199,00
DISPONIBLE SUR DEMANDE i # 199,
; : : GALAXY FIGHT 199,00 &
GHOST PILOT 199,00
AL Al BO KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 8
KING OF FIGHTER 97 399,00 = k
TOUS 'ES jeu X VIRTUAL BOY NINJA MASTER 199,00 : S
N g 1 JEU 299 00 POWER SPIKES 149,00
a99 F! * s PULSTAR 199,00




= . NRPR
DA D
0
0, DG Qiiaire
U PAR olfcire
el : 01 46 05 42 86
el : 01 48 ( U 0

LA
[

=§ PLAYSTATION + 2 MANETTES 'gguﬁ;gmm Do ODD WORLD 369,00 RESIDENT EVIL SWAGMAN 369,00
S MEMORY. CARD SRHO DN HEELAY OVER BOARD 349,00 CARTE MEMOIRE349,00  SYNDICATE WARS 369,00
+ 100 F de bon d’achat* 1090 F - MANETTE OVERBLOOD 36900  RESIDENT EVIL TEST DRIVE 4 349,00
-> BLAYSTATION'™ T MANETTE oo 0 & (AN e o ReE e R e e
S oLa T Zndathat 4= - iiEvioky Caro PARAPPA THE RAPPEH 299,00  ROAD RAGE 349,00 TIME CRISIS + GUN 545,00
S 260 + MEUORY CARD 120 BLOCS 249,00 PEAK PERFORMANCE 349,00  ROCKNROLLRACING2 349,00  TOBAL 1 299,00
= Pistolet 199 F B PERFECT ASSASSIN 34900  ROSCO MC QUEEN349,00  TOCA TOURING CAR 369,00
sl R ——— B T TSRl R
%EHX USA COMMAND AND JERSEY DEVIL 349,00  POWERRANGERZEO 34900  SPOT GOES T ' TOMB RAIDER 2 349,00
AND CONQUER+ PAD349,00  JHONA LOMURUGBY363,00  POWER SOGCER 2349,00  HOLLYWOQOD 299,00 TOSHINDENG 349,00
gl SHEHE R NG ey Soud 8 Shfiern RO B 53
; RALLY CROSS 29900 € ION 349,00  VANDAL HEART 349,00
JEUX JAP CROC 369,00 KURUSHI 296 RAPID RACER 349,00  STREET FIGHTER VERSAILLES 34900
ACE COMBATE 299,00 CHYPT KILLER 349,00 LAST DYNASTY 349 % RAVEN PROJECT 24900 EXPLUS 349,00 V RALLY 349,00
el i FORCES 299,00 LAST HEPOHT 349,00  REBEL ASSAULT 2 359 00 SUIKODEN 34900 WARCRAFT 2 369,00
28E ATH OF FIRE3 449)00 DIE HAF{D TRILOGY Y OF KAl nzssboo RELOADED SUPER PANG COLLECTION299,00  WRECKING GREW 299,00
3UG RIDERS 59900 mggﬂgﬁ [()EQUN 335?9’%00 IEES Cgﬁ\é%LlEF:lﬁg II}EB SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 %VINGO ER ggg.gg
g&ﬁgléuﬂ'qaiu e e ng DRAGON BALL LE THEAL ENFORCER 369,00 Ty
o R O R romos
FINAL FANTASY VIl 299,00 :
DUKE NUKEM 3D 369,00 MACHINE HUNTER 299 00
R a‘é?gggg DYNASTY WARRIORS349,00  MAGIC T JEUX USA USA DESCENT 2 199,00 PROJET OVERKILL 199,00
MARVEL HEROES 32900  CXHUMED 3800 CATENG 34900 RAYMAN 9,00 DISRUPTOR 199,00  PROJET X2 192,00
AN BATILE CHASE 299,00 EXPLOSIVE RACING 349,00 MARVEL SUPER HEROES 349,00 DRAGON BALL Z + PAD RAYMAN 169.00
SENGOKU Mug'%“ﬂ 5990  FANTASTIC FOUR 349,00  MDK 348,00 EUX JAP 8
STREET FIGHTER EX295.00 FELONY 349,00 MEGAMAN BATTLE STAR GLADIATOR 99,00 PROGRAMMABLE 299,00 RETURN FIRE 199,00
WILD ARV 19900 FEIPA3E roor ood0  MRRSHASES 23900  STREETFIGHTERREAL ~ FADETOBLACK 16900  SHOCKWAVE 99,00
JEUX EUROPEENS FIGHTING FORCE 369, 00 MGTUREORACING349.00  BATTLE 89,00 HEXEN 199,00  SLAM AND JAM 86 99,00
ACTUA SOCCER 2 CLUBEDITION FANTASY 7 369,00 MICROMACHINE 3V 389.00  TOSHIDEN 3 149,00 HI OCTANE 99,00  STAR GLADIATOR 149,00
< MERORY CARD 36500 FSEMHtﬁ KTy 3000 MONOPOLY 29900 vampiRE 98.00,, Mk AND BEaLb Lo B TIDE R 2
L
ACE COMBAT2 34900 FROGGER 00 MOTO RACER 365,00 JEUX EUROPEENS  NTERVTOWLSOXCERIX199,00  TOVBRADER 199,00
AGENT AMSTRONG298.00 G POLICE 36000  NASCA 369 ALIEN TRILOGY 149,00 MAGIC CARPET149,00 TOTAL NBA'96 169,00
Stﬁé&%%%% ggg gg GRID RUN 20000 NBAGE o, 900 BATTLESPORT 14900 NBAINTHEZONE 16900 TRACKNFIELD 16900
SUSTAMOVE3 24900 HEFICULES 349, BD NEA LIVE o7 299'00 BREAKPOINTTENNIS 199,00  NBAJAM EXTREME 129,00  TUNEL B1 ey
CASTLE VANIA 369, 00 z OGOO 359 NHL BURNING ROAD 199,00 NEEDFORSPEED2 199,00 VIEW POINT 149,00
49,00 2N D 349, % BUSTAMOVE2 149,00 NFLQUATERBACK 97149,00  VIRTUA OPENTENNIS 149,00
COLONY WARS 369,00 J. MADDEN 98 359 00 NUCLEAH STR'KE 359 00 CRUSADER NO REMORSE199.00  OLYMPIC SOCCER 199,00 £
= A
- : - D\NO-""“ 0t q\muﬁ‘—
' Promos (=
= SATUBH VF + 1 MANETTE + MEMOIRE l]ﬂ F DE BON D’'ACHAT*| 990 FooH
OLA DALIER D FOR SPEED JEUX JAP EXHUMED 12900 MR BONES 149,00
LT T Jnr o i e oo EIEASS 13338 RERAGISNRERe +a3cS
S CARD 9 ORI L UL M o T GaTOPEENS o FIGHTING VIPERS 99,00 NIGHT 128,00
ADAPTA POUR APONNA g A RBO 99 BATMAN FOR EVER ‘\99‘00 inﬁg%(_;:ﬁg.ﬂs BIG HURT 149, Og gEXﬁLAUTION X 129,00
5 ND JAM 86 99,00
B B BRI L, 00 e 199,00 SPACE HULK 2 199,00
EATAL FURY HEKE%%&#P el 32900 CHAOS CONTROL _ 149.00 |pof MAN 149,00 VIRTUAL ON 199,00
LOST VIKING 2 349.00 CRUSADERNO REMORSE 169,00 jACIK IS BACK 1
- CARTOUCHE 299,00 MAGIC THE GATHERING 34900 D LR 20 00
KING OF FIGHTER 96 399,00 MARVEL SUPER HEROES 34900 DARIUS Il G900 s e eisiy
LAST BRONX 299,00 MASS DESTRUCTION 2900 DOOM 49,00, CESEND DE TR O e 4 o
THUNDER FORCE V 9500 MORIAL KOMBAT TRILOGY SRa00 gorACON HEARTIA9,00 vioemar kovBaTa 000 .
JEUXEUROREENSSS 5 oo SN e INTENDD 64 EUR 2 '
AM 24 ; :
AHI{E)A(51 343'88 NBA LIVE 98 369,0 1::1] F de hon achat” a () O /|
ATLANTIS 265,00, EHEMONIUM 299.00 X gg99 F
SUST A MOVE 3 249,00 .
CROC 369.00 EE%?HE@'LE\QL oo ST CORPS 449,00 MISCHIEF MAKER 399,00
CRYPT KILLER 24900 SSoRCHER 22900 [ EOMBERMAN 449,00 M IE}ITIﬁ ?{& él-l Tﬂﬁgﬁg 3508
BARK LIGHT e .00 [ CHAMELEON TWIST 529100 I AM HIP 499,
B ooy o0 SEGARALLY 209,00 (@ CLAYFIGHTER €3 1/2 499'00 NBA HANGTIME 49900
/ SEGA TOURING CAR 369,00 WY DIDDY KONG RACING 399.00 NPl QUATERBACK 98 499°00
DISCWORLD | 329,00 SONIC JAM 279,00 (@ DOOM 43900 PILOT WINGS 84 449/00
DRAGON FORCE 329,00 SONIGR 360,00 1 PUKE 64 499.00  SAN FRANCISCO RUSH 44500
DUKE NUKEN 3D 369,00 SOVIET STRIKE 369.00 [ 499, TARWARS 499 08
ENEMY 2| 369,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD 249,00 |# E1 POLE POSITION 499,00 SUPER MARIO 64 299,0
FIGHTEH MEGAMIX 369,00 FIFA 64 34900 SUPER MARIO KART 64 399,00
oy BNl ARRE IRHIER 29200 B FIFA o8 29900 TOP GEAR RALLY 529,00
EIGHTING FORCE 2500 SYNDICATE WARS 369,00 Il 661 5P\ eve 39900 TOROK 439,00
Egm\'ﬁ(g#SAT é(lﬂHT 369,00 TRIS PLUS 299,00 B8l HEXEN 49900 WAVE RACE 64 399,00
F 369,00 TOMB RAIDER + PAD 349.00 [# 1SS 64 499,00 0D 299,00
JHONA COMU RUGBY 369,00 TOURING CAR 9,00 (8 " VADDEN 98 é,nu WAYNE GRETZKY HOCKEY 499,00
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o e
llahileetoe
e
JQGeenauntdalEe
( Intgmation W |[06 & pretmier constat qui simpo-
- se dentrée est relatit aux
! graphismes et 2 lanimation,
qui ont été nettement améliorés
depuis les versions précédentes, Les
Menus sont congus de telle fagon
qulle permesten de revivre 4 peu prés
Himporte quel événement footballis-
Pigue (cing championnats nationau,
Ligue des Champions, Euro 96,
Mondial 98...). En matiére de game-
play, Adidas Fower Soccer 2 est réeo-
lument axé arcade, avec une action
rapide rythmée par dincessants
effets vislele. Ca oe présente plutdt
bien. Malheureusemert; le tableau 65t
obscurci par quelques défauts, A
[usage, on'apergoit que lavue propo-
566 par défaut est vrop rapprochée et

Une nouvelle séance de Motion Capture a pérmis d'améliorer
sensiblement les graphismes depuis les volets précédents.

PLAYER ONE

PlawStatiom

e permet pas de sélectionner le
Joueur e plus apte a intervenir sur e
contre-attague. Si [on prend la vue
patioramique, c'est trop loin. Les
Jouewrs les plus eloignés disparaissent
carrément. de [écran, pour resurgir 15
ol on ne les attend pas, Quant. aux

PlayStation

ADIDAS
POWER
SOCCER 2
développeur

SHEN

PSYGNOSIS

FRANCAIS

genre

SIMU. DE FOOT

1A4

sauvegarde
Oul

NON

FACILE

durée de vie
MOYENN E

- . . : e . 4
Wes Ittiertmédiaires, elles e sont pas 0‘ I‘eSlIme

plus clalres, Enfin, apres plusieurs
dizzines de parties, je tiai vu que deux
atyles de buts : le super tir projetant
le gardien et e ballon derrigre la ligne,
6t le ballon repoussé et repris par un
avant-centre opportuniste.

Bref, malgré ses nombreux coups e
Yirs apéciaux toujours aussi violents,
APS 2 semble un peu « léger » face 4

la concurrence |
Wolfen

tres fluides,

SON

Environnement sonore de bonne facture,

Commentaires variés.

GRAPHISAME
Excellent. La Motion Capture a été refaite,

ANIMATION
Les enchainements des mouvements sont,

JOUABILITE
Les différentes vues et la sélection des

Graphiquement
irréprochable

et toujours aussi
arcade, APS 2
souffre pourtant
de problemes de
jouabilite,

o
9):
90;

Joueurs sont vraiment deux gros handicaps, “~——=
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Le 1* magazine de jeux video pour tous

'Le nouveau magazine des jeux vidéo

Un flipper CD-Rom
] Mac/PC en
démo dans
/ Ce numero

 Lajfolie

~_LaralCliofi

; __ Pour VSD Jeux
PC Nlntendo Passion,
PlayStation Vanessa
Mac Saturn Demoiy)

incarne Lara
'croﬂ I’héroine de
“ Tomb Raider.

_ @ 50]eux essentlels

pour Noél Enquéte sur ce
(@) Ordinateur ou console : st-seller mondial,

e choisir ?
s vendu 4 2,5 millions
d’exemplaires.

 ToimiiRaider i

comment passer les
- premiers
~ niveaux.

Ecteur -
de FIFA
- Soccer

Un hors-série de VSD, 124 pages - 29 F seulement




W, edieur
aldacieuk qutrous
avattempls deffrol
a1ec The ), il
aes Etnety Tet
Autenu, e bomme |
dose dinteractvact
veaucoup alens,,

ous incarnez Laura (la
seeur de Ripley ?), qui oe
 reveile durant un voyage
spatizl. A peine sortie de sa léshangie
cryogerique, elle doit affrorter des
entites extraterrestres hosties, (4
e vous rappelle pas un film 2 Seule
difference avec Alien, les créatures
qui vous font face sont invisibles |
Mélznge de eéquences cinetmatiques
Interactives du plus bel effes ef, de
scenes daction « 4 la Doom », cet
Ennemy Zero vous plonge dane une
ambiance oppressante 2 souhat, Les
aliens étant invisibles, vous devez les
repérer « 2 loreile » gréoe 4 un sonar
qui vous indique leur position. Une foia
dentifics, vous explosez vos errenis
en concentrant votre tir un long
moment. La rafale d'énergie fera
Mouche el vous Etes assez doué,
Sinon... Yous pouvez toujours jouer
on Easy | Précisons que le nombre de
salvegaries est drastiquement

La qualité des séquences précalculées est irréprochable ; le seul point

hoir vient du gros cadre noir autour (supprimé sur nos photos)
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~ Saturn
Saturm eNEmy
ZERO

WARP

SEGA
ANGLAIS

AVENTURE
1

sauvegarde _‘

Oul
NON

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

ER ,

a'°z

O résumé

compté, ce qui vous obligera 4 les limi-

ver un maxmum. Bon point pour la - U jEII d'ambiance
durée de vie, Mals sachez que vous trés réussi qlll 3
verrez [ecran Game Over tres, voire = <
oha e Fimpact des scénes
Bref, sivous airmez les jeux interactifs, cinématiques,

Enermy Zero est un titre incontour-

ajoute une
nable. Four les autres, passez votre ZRE
e jouabilité digne
Reyda, ~ d'un Doomdike lors
4 peur dans le or... des dépla(ements.

GRAPHISME
C'est beau. Mais si seulement, ¢'était en
plein ecran |

ANIMATION
Cette note ne concerne que les sequences \ :

de déplacement; 3D,
90;

SONMN
Feu de musiques, mais latmosphere est
oppressante 2 souhait,

JOUABILITE
On refait souvent les mémes actions par
erreur. Bref, on peut « coincer »,
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Alien Trilogy

Andretti Racing 97
Pour PSX ou Saturn

Pour PSX ou Saturn

Destruction Derby Die Hard Trilogy
Platinum Pour PSX Pour PSX ou Saturn
x
Jusqu’a

1SS Pro
Pour PSX

smdance Day
S ou Saturn

Last Bronx
Pour Satumn

& des enfants

pewaliers de Mann TT Superhike
mmet Pour PSX

Pour Saturn

Exhumed
Pouir PSX

i'ldvﬁrm il |

Soulblade
Paur PSX

Excalibur 2555 AD
Pour PSX

SHOGKWAVE

LGH\'L'\

Road Rash Platinum
Pour PSX

Shack Wave Assault

== Pour PSX Pour PSX

Tomb Raider
Pour PSX

True Flnllall
Pour-PSX

Warcraft 2
Pour PSX ou Saturn

Virtual Goif
Pour PSX

Profite de cette offre et
meficie de tous les priviléges du
Club Européen du Multimédia

droit d’entrée, ni cotisation annuelle.
LCatalogue de 132 pages couleur accompa-
de son CD-ROM Magazine chaque
e : des Jeuy, des Infos, des nouveautés,
gemonstrations...
CADEAUX, en accumulant des Points fidélité |
| Ehoix Exceptionnel constamment réactua-
- plusieurs milliers de fitres présentés dans
Catalogue.
1a production francaise + tous les “Best
meéricains !
Barantie d’Economie : chaque Jeu acheté
~#rix Club Euro” (déja -10 % sur le
aublic), donne droit & une Réduction
entaire sur un second Jeu.
Svraison encore plus rapide
= par Colissimo) en commandant par
, par Internet ou par Minitel

B8 /24 h, 7 jours sur 7.

ge de tous ces priviléges, tu as juste &
3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix

ans. méme les moine chers

V Rally 97
Pour PSX L

2
2
b b Jir e |

Battle Arena Toshiden
Piatinum Pour PSX

Explosive Racing
Paur PSX

Et en plus... Un Cadeau de hlenvenue

Formula One 97
Pour PSX

s BON D’ ESSAI GRATUIT

oA 'Ratoumer dés aujourd’hui 4 ;

Voici le {les) JEUX
que je choisis :

. Attention : Gertains fiires comptent double

Blam Machine Head
Pour PSX ou Saturn

Fade to Black Platinum
Pour PSX

preféres payer plus cher,
on problém

Command & Conquer
Pour PSX ou Saturn

Bust a move arcade 2
Pour PSX ou Saturn

Blazing Dragons
Pour PSX ou Saturn

Break Point Tennis
Pour PSX ou Saturn

Formula Kart
Pour Saturn

Frla 96 Platinum Fifa 97
Pour PSX ou Saturn

Primal Rage
Pour PSX

Spart Challenge

G Police
Pour PSX

Pour PSX

PlaySta

Jurassic Park 2
Pour PSX ou Saturn

Jonah Lomu
Pour PSX

Tic
CHAGUN

+ Frais d’envoi

Offre valable jusqu’au 30/06/98

Leniw of Kain
Pour PSX

Last Bapart
Pour PSX

Si tu reponds dans
les 8 jours

Mass Destruction

NBA Jam Extrem
Pour PSX

Pour PSX ou Saturn

Wide Out 2097
Pour PSX ou Satum

Rebel Assault Il
Pour PSX

Final Fantasy Vil
Pour PSX

0dd’World
Pour PSX

Tekken Platinum
Pour PSX

Vandal Heart
Pour PSX

Tomhb Raider 2
Pour PSX

Wrecking Crew
Pour PSX

DISPONIELES ¢
o Db Cakiog MBerin U v A ey Salanect et Gl Tous 1e.s j euX pour
au meins par an, pendant deux ans. Cage mesire, Il me sem présente Ia sleation du Club. i e 06~ @, le-st a—t lon et &t'um

Wipe Out Platinum
Pour PSX

WDrId Wide Sucm:r
97 Pour Saturn

CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex

sim 1a racavolr, {e n'aurals rien & faire : el Ia me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu i
pas de Jeu du tout, je vois retourne -téponsf 4 mon Catalogue Magazine, avant la

ﬂaie Itmlte Indlquée Je benéficierai ﬂe ‘tous les privi dué}j Bmiant 2 NSl I
Ensuite mon adhésion sera ranotvelés d'année en : & &W

@
2

@  Pour mes jeux, je choisis une version
&

a8 []

: 0 .hmﬁlm .w{tasmmutedm!e) e oins mon réglement de 138,90 F 3 F + 38 30F da frals ')

annéa
ter Ie Club, je vous préviendral par simple. mﬁt ‘et mon- mm,-lon sera rasiuée'lmmemmmm_

==

{01 EU compe double ook mon réglement s 237 90F (198 1 38 J0F o s e
JEK ou1 JEU + 1. JE comptsdoutle e fons Thon réglement de 396,90 F 297+ 39,50 F g ras ')
DJ:'MIJEHtmzmmmm};ﬁmmwummmﬁhﬂﬂFdéluisd‘em}
D Manﬁat Lettre* [-)umsuammwmanﬁmmmm

.

Par Téléphone,

Par Minitel,

e,
- EUROPEEN DU

. T

F.-Autes gofs

lo«sab' 610:305

HMULTINIEDIA | DU CLUB DJsdmmu\rréenexpms, J'ajoute 20 2 3
SN DU ER 0N -
. (MMUSGULES SVP) OM. OMme. O M. Sigmmnhagam ;‘ -
if* Chirde ici
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_our ceux qui aiment les
avions, prendre les com-
mandes de vieux coucous de

 la Seconde Guerre mondiale est tou-
Jours un regal. Surtout dans un jeu tel
que Air Race ol Ia prise en main est
erfartine. Graphiquement, Cest plutdt
réUssi : les dix avions sont trés bien
modelisgs tandis que les décors, haute
en coleur, fourmillent de détalls. Vous
affrontez une douzaine davions gérée
pas la console, sur quatre cirouits
ayant. pour cadre des conttrées aussi
diverses que le grand canyon ou le
cercle polaire. Quatre circuite cepen-
dant, st un peu lger, dautant que e
challenge imposé se tenmine en une

heure, sans que cela noccasionne

Le mode Deux joueurs en écran splitté n'affecte pas sensiblement
' la vitesse ou la fluidité de 'animation.

PLAYER ONE® DECEMBRE 97

PlayStation
. : AIR
PlayStation RACE

développeur

THQ
THQ

ANGLAIS

genre
COURSE

1A2

sauvegarde

OUI
NON

INSIGNIFIANTE

durée de vie

LIMITE
=) &
ER
j( <
R

Ces bulles bleutées vous indi-
- quent la trajectoire idéale.

On résumé
Malgré son
challenge

« fouverture » du moindre cireuit ou
avion cache, On regrettera égzlerment

due e jeu e goft pas doté dun cham- «-‘ﬂmplet m Air
plonat. En fait, ce sont les modes  Race est assez
Deux joueurs en éoran splitté et Time i oed :
Attiack qui sauvett le mangue de pro- !'EIISSI. Un bon =
fordeur ndéniable dAI- Race, Bret @ QOUK OU pour
rigux penee, | aurait puéore démentiel.  Jog mordus de
Wolfpn  Time Attack

GCGRAPHISME
Avions bien modélisés, et décors plutét
réussis,

90:
85

ANIMATION
Cest, rapide et fluide. Dommage quily ait
des problemes de clipping,

Bruits de moteurs différents selon les
modeles d'avion, Musiques banales,

JOUABILITE
Prise en main simple. Les collisions
auraient pu Ebre mieux gérées,

90"
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EGA SATURN
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7 semaine,
retentez
votre
chance
su¥ le 36.15
Player One !

36,15 Player One du 1/12/97 au 4/1/98. B5:223F b mmie
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EalUnSUriaub ey
POURgE5 qifes
R)’@ﬂrNinja evls Deception est .un
A e _ RPG en vue subjective dun
Sl nouveau genre. Vous y
Incarnez un prince, acoust de parrici-
de, Jugé et exéouté sur la place
publique | Mais avec lzide des forces

démoniagues, vous reverez 4 1 vie et
décidez dinvestir un chateau fort,

dévoué au Mal. .,

PIEGES EN TOUT GENRE
En fait, méme i le jeu posséde des
dlements de RPG (fiches de person-
ages et montée de niveau), votre but
est simple : empecher les indésirables
(palading, querriers et autres chas-
seUrs de trésors) de visiter votre
antre, enles attirant dans des pigges

Dairos
( Bp <orss5s

paT—

IX] l nnemis deviennent pl
- ou plus agiles. A vous de Iétre plus qu'eux.

Désormals, vous étes entitrement

que vous leur tendez (fosaes, pieux
sortant du mur, cages tombant du
plafond, pieges libérant du gaz. .. vous
avez de quoi vous amuser 1), Mais
gare aux fausses manceuvres lorsque
vous déclerichez oes traquenands. ..

Bref, Devils Deception est un titre
hors norme et original, mais un peu
repésitit, Avie aux amateurs Sordus |

Wonder

superbe non plus‘

daucun probleme.

SsON

he font pas honneur 2 un CD |

PlayGitatiom

' O résumé

GSRAPHISME
Fas vraiment moche... mais pas vraiment \

ANIMATION
Rapide et fluide, la 3D employée ne souffre

Quelques bruitages et des Musiques qu

JOUABILITE ~,
Vu'le genre, elle est surtout conditionnée 9 O I
par votre capacité a maltriser les pieges.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

PlayStation

DEVIL'S
DECEPTION

développeur

TECMO

SUNSOFT

FRANCAIS

genre

- RPG/STRATEGIE

1

~ sauvegarde

OuUI

NON
difficulte
MOYEN

 durée de vie

LONGUE

Devil's Deception
est un jeu hors
norme qui devrait
plaire aux fans de
RPG... ainsi
qu'aux plus
vicieux d'entre
vous !

88
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tion automobile peu médiati-

situlation de ce sport est assez cou-
rageux. Courageux Mais pasidiat | Ces
courses ol affrontent des voitures
de tourieme ne manquent en effet 26
dmteret Les vitesses, moins Elevées
quen F1, et la structure des voitures
 plus réaistante donnert sowvert liu
 4des passes danmes trés musclées |
Ces deux caractéristigues se retrou-

 nantes. Cela st prmclpaﬁcment dli au
_comport&mant soighé des pllotes
9eres par la coneole — 1l faus se

' apaésages oll les frottements sont souvent
: aux abus, sanctionnés en championnat.

5@%%%wmm'

ok, est pourguol sortir Une

 PlayStation

- TOCA
PlayStation gonnc
./ CAR

développeur
CODEMASTERS

CODEMASTERS

FRANCAIS

genre
SIMU. DE COURSE

1A2

sauvegarde
MEMORY CARD

NON

VARIABLE
durée de vie |

_ ASSEZ BONNE

Vet justerment dans T.1.C.: la vites-
% du jeu nest pas franchement gri-
sante, mais les courses sont, trés pre-

-~ concentrer pour suiivre le teain car Ie
: pllotagc est, aseez délicat.

Des modes Time Trial, Course @lmpi LT C nest P&S a
gt Championnat explotert la dizaine proprement parler
de circuits et de voitures, auxquels un l°“ fllll, Illali ||
5ajoute un mode Deux joueurs, Celui-

: = se révele fort

¢l est technlquemem: reussi, mais on
dep[orc alors [absence de concur-

91 resume

intéressant des lors

f sON

PLAYER ONE® DECEMBRE 97

rents géres par la console. .

| que Fon entame un
Miouse |

championnat,

GRAPHISME
Les voitures sont bien faites, mais les
aircuits dépouillés,

Cen est pas raplde comtme [éclair,
Eh, il sagit de voitures de tourisme |

Pourquoi venir casser ambiance dune
simulation avec de la dance ?

JOUABILITE
Il faut une concentration d'enfer car les
erreurs ne sont pas pardonnees
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éditeur

PLAYSTATION

Judge Dredd

31 BA0 :,#

textes

A

genre

FOOTBALL ,
| nombre de joueurs

o sauvegarde

1 continue

Ervrondsuxans apres lefiim, et e méme mols que la sortiedujouTime [0 . Eﬂ sortaint Woridwide Soccer 97 our Satu
Crisis, artive Judge Dredd The Shaoting Game. , Vous allez dorc enfinin- W chinedunbonjeudefoot.Le elleur avraiie,
cartierlecéebre justicier dufutur dans un jeu detiraupistolet. Cestour (S Wavulejoursur Satum. Léditeurrécidve ce

fond de video groseiére que oc joue Judge Dredd Notons que certainser- | lamouture 9. Vous avez toujours e cho entre
nermis sont animés en 3D, 4 la Time Crisis (acepropos, il eat difficle de. [ I8 - commeles Pénalties,la Cou

distinguerles mechants des civls & éviter). Iy 2 méme un plus par rap- '

port ala bornbe de Narmco  es mouverments de caméra, trés hombreL

Cest bien |5 le seul avartage de Judge... 5;‘]'[;{]

y}hologies *

8%

PL#

matlons internationales (hors Europe) étatent disponibles —ceoder |
Tieres sort en el encore précentes, Bref powoirdisputer des championnate
ationaux en plus des traditionnelles coupes inzemationales esbaympa.
Laspect, un peu arcade a 666 conservé, entender parlaquilest encore
 possible dobtenir des résultate sunéalistes du genre 15214 Maisbon, |
ons\fait assez vite, et le plaisir de jeu est présent. De plus,le mode Quatre
Joueurs tendles parties trés coniales, Conclusion, slvous &tes pluieurs,
que vous aitnez e foot, et qu'en plus vous possédez une Satum, Worldwi- £
Efidés de transformer e myBhique jeu de baston Mortal Kombat en doedto 20 egt [0 Vo e i e déjé l? VGF@;O” ,9 7’;‘5,0 HVG_
beat'thern up est, bonne, a priori (et ¢a change). D'autant plus que le SoONEEE F njczk;vouequ%lamvecdf -
«Sub-heros » du jeu ne posatde au departque ses coups de base | N N e : gu fmf}lpeﬁ n‘c’mg_“; -
au fil des niveau, il en acquiert de nouveaux en ramassant des files, : : - e ilggg . ngemgr:
Malheureusement, MK Mythologles est gché par a igité et la mania- < . 6& o m‘??" -
biicé des pereos (comme dhnalr),les combata beaucouptroplongsetdurs SIS e jf’f-ue?t" 6@%\566 a,g :
(comme d'hab), et des graphieres 16 bite (comme dhaly), Bref, ce recy- e % o — ?f;‘;jf“’"’”t o @ o
lage n'entrera pas dans |z légende. . 5@ jbu , . = - _ Chgn .
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alconnu Rampage il a dix ans sur ordinateur Amstrad: ce jeu m'avatt
alors éclaté. |1 faut dire que c'est un excellent, défouloir: on y incarme une
s0rte de King Kong ou de Goulzila, et on doit casaer des buildings | Dane
Rarmpage World Tour, adaptatlon dun jeu darcade, on voft plus grand:le
but est de raser les megalopolea du monde. Evidemment, la police, [ar-
mée et les citoyens ripostent. Q' cela ne tienne | Mangez-les, a redon-
ne de [nergie. On peut aussi engloutir une tonne de bonus — attention,
Gertaine ot révelent nefastes, Sympathigue jeu!

Wt jeu de Dir al pistolet esit Lne adaptat[on darcade, sufte dArea 1. Le
style reste identique etanmque L2t de séquences vidéo (pas bch@)
Ui lesduelles sont superposés des sprites (pas beaux). Si le scénario
d'Area reposatt sur Une invasion d'aliens, celui de Maximum Force contte
Une histaire de trafiquants qui, sur le plan de [ction, friee quaament la
farce. Le coup des nymphettes innocerttes qui traversent [écran est
vraimett Srop Kiteh | Seul bor point, le Jeu est vendu avec un gun, le tout
pour 449 francs.
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rdus), 2 été « défigurée »., ;5’£r‘é_'é'point_
lotage est deven
sivousvoulez déb

bezucoup plus arcade, et mokn

Ui st pour le moins.

rbi exclusivement sur
BASTON B ouper Faniicom, proposait un mode Trols ouey .

“ ‘ eneimultane,
nombre de joueurs -

|~ 1A2 M Bref coft Human gest Drécipité pour sortir son titre rapidement sur

<Ol L LR 2 rowele vécane de Ninterdo, soit | oot endormi sur 565 lauriers, |
e CHoNS Autre possibllits, [Gquipe chergée du développement sur 16 bits rrest,
continue : : - St : 2

= -EI!]_ "W peslaméme. Dans tous les cas, | s agit dure erveur Espérons quecet 8
e B editeur saura rebondir pour nous proposer a {avenir une version non |
S s v oo fors |z guerre, peraonne v s'est battu 4 a réac’ pour S Vecleedece i, quifut deloin e melleur dans s catégorte, '
Jouer 2 Wargods | Sauf Lefiou et Ripabe qui ne connaissent paalabore (SR : e Vous voila prévenu, F1
d