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Vor funf Jahren ...

Das lange Warten auf den GameCube nahert
sich dem Ende. Grund genug fiur uns, einen
Blick zurtick zu werfen, denn vor genau funf
Jahren wurde mit dem Nintendo 64 die letzte
50 genannte ,.TV-gebundene” Konsole von Nin-
tendo in Europa veroffentlicht. Branchenex-
perten hatten damals damit gerechnet, dass
das Nintendo 64 aufgrund der auf dem Papier
leistungsfahigeren Hardware den Vorsprung
des Sega Saturn und der Sony PlayStation ein-
holen wird. Dazu kam es jedoch, wie wir heute
wissen, nicht. Lediglich in den USA lieferte sich
Nintendo ein Kopf-an-Kopf-Rennen mit Sony,
in Japan und Europa blieb die Konsole hinter
den hoch gesteckten Erwartungen zuriick, der
Erfolg war zwar da, aber nicht die dominante
Marktposition, die sich Nintendo erhofft hatte.
Die Grunde dafir waren vielfaltig. Beispiels-
weise verargerte Nintendo mit der vollig tiber-
raschenden Preissenkung nach bereits vier
Wochen die treuesten Kunden, auBerdem hiel-
ten sich grofBie Publisher wie Electronic Arts
oder Konami mit Spieleveroffentlichungen
deutlich zuriick. Der Grund hierfiir lag bei der
veraiteten Moduitechnologie. Hohe Herstel-
lungskosten, lange Produktionszeiten und
hohe Mindestabsatzmengen lieBen sich nicht
mit den dynamischen Geschaftsplanen der
Publisher vereinbaren. Beim GameCube
scheint Nintendo nun aus all diesen Fehlern
gelernt zu haben. Die attraktive Mini-Disc-
Technologie, die leicht zu programmierende
Hardware, der giinstige Hardware-Preis und
massive Third-Party-Unterstitzung durch Nin-
tendo zahlen sich aus, denn vom Start weg
sind mit Electronic Arts, Konami, Activision,
Acclaim, Ubi Soft, Midway und Sega die nam-
haftesten Hersteller vertreten. Last but not
least wollen auch wir im Zuge des GameCube-
Launches fiir frischen Wind sorgen. Mit einem
vollig neuen Design, mehr Seiten und einem
groBeren Redaktionsteam werden wir ab der
kommenden Ausgabe eine neue Generation
von Nintendo-Magazinen einlauten! Haltet also
in vier Wochen die Augen offen, wenn ihr die
N-Zone am Kiosk sucht. Erste Eindriicke dazu
gibt's in den News!

Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Auf funf Seiten prasentieren wir euch neben einem
Interview mit dem Nintendo-Mastermind neue
Infos zu Mario Sunshine, Zelda und Metroid Prime.
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Auf der Spielwarenmesse haben wir die Gelegen-  Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns die US-
heit genutzt und beim Probespielen neue Ein-  Version. Ob der 3. Teil den Vorganger noch toppen
dricke vom Psycho-Schocker gesammelt. kann, erfahrt ihr in dieser Ausgabe.

N-ZONE 04/2002 3




NEWS

GAMECUBE, GBA

An dieser Stelle prasen- -
tieren wir euch interes-
sante Informationen aus
dem Ursprungsiand der
Videospiele. Unser erfah-
rener Japan-Korrespon-
dent Warren Harrod be-
richtet im Rahmen der
Japan-News iiber neues-
te Trends und Tendenzen
aus dem Land des Lachelns. Welches
Spiel ist gerade besonders beliebt bei
den japanischen Nintendo-Fans? Wel-
che Konsole macht das Rennen? Unser
Mann vor Ort recherchiert, so dass ihr
immer iiber die interessantesten und
aktuellsten Entwicklungen aus Japan

H WARREN HARROD berichtet
aus Japan fiir die N-Zone.

AOU Amusement

Expo 2002

Eigentlich wére die vom 22.02. bis
23.02. im Makuhari Messe Nippon
Convention Center abgehaltene Au-
tomaten-Show AQU fiir Nintendo
ohne jeglichen Belang. Aus zwei
Griinden war es jedoch eine fiir Nin-
tendo wichtige Messe. Zum einen
wurde dort erstmals eine neue Au-
tomaten-Hardware namens TRI-
FORCE vorgestellt. Die auf der Hard-
ware des GameCube basierende
Architektur wurde von Nintendo in
Zusammenarbeit mit den renom-
mierten Arcade-Spezialisten Sega
und Namco entwickelt. So wird es
Entwicklern leichter gemacht, Spie-
le fiir den GameCube zu kreieren.
Zum anderen sind aufgrund der
ahnlichen Hardware Umsetzungen
von Arcade-Spielen auf dem Game-
Cube problemlos maglich. 0b Nin-
tendo selbst durch TRIFORCE wie-
der im Automatengeschaft mit-
mischt, ist noch unbekannt. Namco
und Sega jedenfalls tiifteln schon
fleiBig an TRIFORCE-Projekten, die
wohl noch in diesem Jahr in Japan
erscheinen werden. Am Sega-Stand
konnte man schon eine spezielle
Arcade-Version von Virtua Striker
bewundern. Somit ist wahrschein-
lich, dass piinktlich zur WM eine
neue Version des Automaten-Kicks
erscheint. Neben der neuen Hard-
ware werden Nintendo-Fans viele
bekannte Charaktere in Plischform
wiedererkannt haben. Figuren wie
Kirby, die Pikmin oder die tierischen
Waldbewohner aus Animal Forest +
werden demndchst in Japan in den
auch hier zu Lande bekannten Greifautomaten zu finden sein. Nach Miinzeinwurf
kann man mithilfe eines Metallgreifers versuchen, sich seine Lieblinge aus einem
Glaskasten zu fischen. Dabei diirfte besonders der Pliisch-Kirby nach der Verof-
fentlichung des GC-Spiels im Friihjahr hoch im Kurs stehen.

# MERCHANDISE Die cﬁaraktere aus
Animal Forest + sind sehr beliebt.

Laae= 70

| -
I TOLL Wer hétte nicht gerne solch
eine Pikmin-Herde zum Knuddeln?

Was erscheint demnéachst?

Nachfolgend erhaltet ihr eine Ubersicht tber die in Japan geplanten Verdffent-
lichungen. Die aufgefiihrten Titel sollten gut sortierte Importhandler dem-
néchst im Programm fiihren:

April: Bloody Roar Extreme (GC), Rune (GC), Luna — Legends (GBA), Sheep’s
Feelings (GBA), World Soccer Winning Eleven (GBA), Rockman Zero (GBA),
Electric Blocks (GBA), | love Teddy (GBA), Eggo Mania (GBA), Tottoko Hamtarou
3 (GBA), Initial D Another Stage (GBA), Talking Parakeet (GBA)

Mai: Kirby's Tilt & Tumble 2 (GC), FIFA 2002 World Cup (GC), Konami Arcade
Game Collection (GBA), Motocross Maniacs (GBA)
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Rayman 3

Hoodlum Havoc

CD Witzige Komodie mit dem beriihmten Helden

Der Held ohne GliedmaBen hat schon auf fast jeder Konsole sein
Konnen unter Beweis gestellt, sei es nun Rayman 2 The Great Es-
cape fur das Nintendo 64 oder Rayman Advance fiir den GBA. Das
Jump & Run glanzte stets durch eine tadellose Spielbarkeit, witzige
Einfalle und ausgezeichnete Grafik. Mit Rayman 3 Hoodlum Havoc
lost man sich bei Ubi Soft erstmals von dem klassischen Jump&-
Run-Genre und prasentiert ein waschechtes Action-Adventure. Auf
seinem Weg durch die gewohnt ziemlich abgedrehten Welten trifft
der muntere Protagonist auf Charaktere, die direkt aus einem ver-
ruckten Comic stammen konnten. Neben einer technisch beein-
druckenden Prasentation legen die Entwickler besonderen Wert auf
eine umfangreiche Story, die mit viel Witz und im besten Comic-Stil
in Szene gesetzt wird. So geraten die Begegnungen mit den witzi-
gen Bewohnern teilweise zu einer echten Komaodie, bei der der
Spieler die Lachmuskeln kréftig trainiert. (jq)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: Herbst

I BEWAFFNET Diese Gesellen machen schnell von der Schusswaffe
Gebrauch. Entsprechend ist hier Vorsicht geboten.

1 EINSTURZENDE NEUBAUTEN Der Spieler kann sich auf jede Menge
skurrile Welten und eine vor Witz strotzende Story freuen.




Spider-Man: The Movie
CID Der Comic-Held kommt im Juni!

Am 3. Mai feiert der mit Spannung erwartete Kinostreifen seine Premiere in
den amerikanischen Lichtspielhdusern. Fast zeitgleich mit dem Deutsch-
land-Start im Juni konnen auch europaische GameCube-Besitzer in den en-
gen Anzug des sympathischen Superhelden schiiipfen. Die 22 riesigen Area-
le sind abwechslungsreich gestaltet, man krabbelt an Wolkenkratzern ent-
lang, hangelt sich per Netzfaden von einem Raum zum néchsten oder klet-
tert kopfiiber an den Decken entlang. Trifft er auf einen der zahlreichen Geg-
ner, wird dieser mit einem von 30 verschiedenen Angriffsmandvern ins Reich
der Traume geschickt. Neben den normalen iiblen Schergen warten in be-
stimmten Arealen fiese Oberbosewichter auf den Netzschwinger. (jq)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Activision Internet: www.activision.de Termin: Juni

§ FUNKENFLUG Angesichts der bedrohlichen Lage schldgt der
Spinnensensor des Superhelden sofort Alarm.

Spyro: Season of Flame

Hilfe! Die Drachen sind feuerlos!

Nachdem sich der kleine
Drache Spyro nach seinem
letzten Einsatz ein paar Tage
Urlaub gegonnt hat, staunt
er bei seiner Riickkehr nicht
schlecht: Keiner seiner Kol-
legen kann mehr Feuer spu-
cken! Irgendeine Flitzpiepe
hat doch tatsachlich alle
Feuerfliegen, die Quellen
des Feueratems, gestohlen.
Spyro macht sich sofort auf,
um den Diebstahl aufzu-
klaren. Weitere spielbare
Charaktere sind Sheila das
Kanguru, Agent 9 der furcht-
lose Weltraumaffe und ein
ganz spezieller Gast, dessen
Identitat Universal Interac-
tive noch nicht preisgibt.
Neben dem Feueratem kann
Sypro Eis- oder Elekirikatem
einsetzen oder kiirzere Stre-
cken schwimmend zuriick-
legen. GroBere Spielwelten
sowie neue Charaktere und
eine spannende Story sollen das Spiel abrunden. (jq)

Genre: Action Hersteller: Universal Interactive Internet: www.universal-interactive.com Termin: Ende 2002

I HILFE Die niedliche Hexe sfeht dem
Drachen mit Rat und Tat zur Seite.

NEWS
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Die Monster AG

D Auch auf dem GameCube erschrecken die beiden
komischen Kumpel zu guten Zwecken.

Wer hat sie nicht ins Herz geschlossen, den flauschigen Sulley und sei-
nen vorlauten, eindugigen Freund Mike? Nachdem die beiden Kumpel
den GBA und den GBC unsicher gemacht haben, versuchen sie ab Herbst,
auf dem GameCube fiir Lacher zu sorgen. Ob es sich dabei um ein Jump
& Run wie auf den Handhelds handeln wird, ist derzeit noch nicht be-
kannt. Ziel des Spiels wird es sein, die Kinder
rund um den Globus zum Lachen zu bringen,
um so maglichst schnell den Lachkanister
aufzufullen. Dartiber hinaus wird es die
Mdglichkeit geben, eine Art Monster-
Volkerball (mit bis zu drei Mitspielern)
zu bestreiten. Dabei bewerfen sich
die bekanntesten Protagonisten
des Films mit so genannten
Lachballen. (jq)
Genre: Nicht bekannt
Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de
Termin: Herbst (USA)

S e
# ACH GOTT, WIE SUSS! Wer ist knuf-

o figer? Madchen oder Monster?

Driven

D Hoffentlich besser als der Kinofilm!
. “":' ~og

Die GBA-Version der Raserei
konnte in unserem Test eine
Wertung von 71 % einfah-
ren, der gleichnamige Kino-
film blieb trotz (oder gerade
wegen?) Nebenrollen von Til
Schweiger und Verona Feld-
busch in Deutschland groB-
tenteils unbemerkt. Nun
folgt eine GameCube-Ver-
sion, eine direkte Konver-
tierung der PlayStation-2-
Fassung. Diese erhielt im
Schwestermagazin PLAY-
ZONE eine Wertung von 53
%. Hat man sich zwischen
Arcade-, Story- und Mehr-
spielermodus entschieden,
heizt man mit den Boliden
durch enge StadtstraBen
oder iiber Hochgeschwin-
digkeitskurse in ovaler
Form. Insgesamt stehen
acht Strecken von Kaliforni-
en bis hin nach Deutschland zur Verfiigung. Teamwork ist bei den Rasereien
das A und 0, so kann man durch geschickte Renntaktik das restliche Fahrer-
feld ausblocken. Dabei kommt es regelméaBig zu Crashs, die genau wie im
Film spektakuldr in Szene gesetzt werden. Neben einer aufgebohrten Grafik
versprechen die Entwickler von BAM! eine uberarbeitete Steuerung. (jq)
Genre: Rennspiel Hersteller: BAM! Internet: www.bam4fun.com Termin: Friihjahr (USA)

..........

§ ROTER FLITZER Hier__hietet sich eine
gute Gelegenheit zum Uberholen.

H VORSICHT! Vor der Spitzkehre liegt
das Fahrerfeld noch dicht beieinander.
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Was ist gerade angesagt
in den Vereinigten Staa-
ten? Welchen brandneu-
en GBA-Games fiebern
amerikanische Video-
spiele-Fans am meisten
entgegen? Welche Game-
Cube-Projekte sind fiir
die USA geplant? Welche
Hits kommen bald iiber
den groBen Teich nach Europa? Wir prasentieren euch die neu-
esten Informationen in unseren USA-News.

Mortal Kombat: Deadly Alliance

Midways beruhmt-
beriichtigte Beat-'em-
Up-Serie geht in eine
neue Runde. Dabei wird
natiirlich auch im in-
zwischen 5. Teil nicht
mit expliziten Gewalt-
darstellungen und Blut
gespart werden. Neben
altbekannten Priigel-
knaben wie Scorpion
teilen auch komplett
neue Charaktere ordent-
lich Keile aus. So wird
beispielsweise erstmals
ein mysterioser Kamp-
fer namens Dragon King
an den Auseinander-
setzungen teilnehmen.,
Sollte die reine Nah-
kampftechnik nicht
ausreichen, setzen die
knallharten Ménner und
Frauen eine von zahlrei-
chen Waffen ein. Wenn
der blutrote Schriftzug
wFinish Him!* auf dem =
Bildschirm erscheint,
wissen Kenner, was die
Uhr geschlagen hat.

Man darf gespannt sein, g FIGHT! Scorpion freut sich schon auf einen
mit welch derben Ma-

nivern dio Figies i weiteren Auftritt als Priigelknabe.

Teil in den Staub geschickt werden. Neue
Arenen wie das Acid Bath oder der Lava
Shrine sorgen bei der Priigelei fiir ein
passendes Ambiente. In den USA er-
scheint Mortal Kombat: Deadly Alliance
im Herbst, eine Verdffentlichung in
Deutschland ist aufgrund der drastischen
Gewaltdarstellung unwahrscheinlich.
Weitere Infos, Trailer und neues Bildma-
terial zum Spiel findet man auf der An-
fang Mérz ins Leben gerufenen Internet-

seite www.mortalkombat.midway.com.

Was erscheint demnéchst? s
Nachfolgend findet ifr eine Auswahl der in den nachsten Monaten in den USA erscher-
nenden Verdffentlichungen. Die nachfolgenden Spiele erhaltet ifr bei dem Import-
héndler eures Vertrauens:

S 40 m
Y o W e

§ FINSTER Diese beiden Widersacher mischen
bei der blutriinstigen Schlagerei mit.

§ METALL-MUCKIS Auch Jax teilt
wieder kraftig Hiebe aus.

April: ESPN MLS Extra Time 2002 (GC), Burnout (GC), Spider-Man: The Movie (GC), FIFA

2002 World Cup (GC), Resident Evil (GC), Monster Jam: Maximum Destruction (GBA),
Casper (GBA), Robocop (GBA), WTA Toru Tennis (GBA), Pocky & Rocky (GBA), Breath of
Fire Il (GBA), Blender Bros. (GBA), All-Star Baseball 2003 (GBA), Tactics Ogre: The
Knight of Lodis (GBA), King of Fighters EX Neoblood (GBA), Muppets Pinball Mayhem
(GBA), Urban Yeti (GBA)

Mai: Legends of Wrestling (GC), Rayman Arena (GC), Bomberman Generations (GC),
Chris Edwards Aggressive Inline (GC), Downforce (GBA), Dragon Ball Z: The Legacy of
Goku (GBA), Pinball of the Dead (GBA), Bonx Racing (GBA), Bomberman Max 2: Blue Ad-
vance (GBA), Bomberman Max 2: Red Advance (GBA), Boulder Dash EX (GBA), Defender
of the Crown (GBA), Earthworn Jim 2 (GBA), Mega Man Battle Network 2 (GBA),
Smuggler’s Run (GBA), Star Wars Episode II: Attack of the Clones (GBA), Wings (GBA)

6 N-ZONE 04/2002
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Mario Tennis

D Ein Freudenfest fiir Sportskanonen!

Die N64-Versionen von Mario Tennis und Mario Golf bestechen durch ge-
niales Gameplay und einen unschlagbaren Mehrspielermodus. Umso er-
freulicher, dass die Entwickler von Camelot die beiden Sporttitel auch auf
dem GameCube umsetzen werden. Dabei wird natiirlich auch auf dem GC
die komplette Nintendo-Schar den Golf- bzw. Tennisschldger schwingen.
Der wilde Wario wird ebenso mit von der Partie sein wie Peach oder Daisy.
Wer weiB, vielleicht kann T -

man diesmal sogar Sonic
als geheimen Charakter
freispielen ... Sobald wir
nahere Infos zu einem der
beiden Titel haben, lest ihr
diese in einer der nachsten
Ausgaben. (jq)

Genre: Sport Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.de

Termin: Nicht bekannt

e

# ABSCHLAG Marios Golfschwung sdrgt
fur beim Rest fiir Begeisterung.

1 QUIET PLEASE! Auf
\ dem Tenniscourt

. a— vl ) gehts bald rund!
N _ m——
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N-Zone omplett neu!

Die N-Zone ab 24.04.

im neuen Look!

Passend zur GameCube-Ara am
3. Mai prasentiert sich auch
die N-Zone ab der Ausgabe
05/02 (Erscheinungsdatum:
24.04.) in einem komplett neu-
en, coolen Design! Dabei wer-
den wir euch dank einer gro-
Beren Redaktion, Riesentests
und umfangreicherer News
noch besser und ausfiihrlicher
uber die neuesten Games fir
den GameCube und den Game
Boy Advance informieren kdn-
nen. Als kleinen Appetithappen
konnen wir euch schon einmal
zwei Kostproben im neuen Lay-
out prasentieren.

Ab N-Zone 05/02 erwarten

euch:

e ¢in komplett neues Layout fur
noch bessere Ubersicht mit
groBeren Screens und massig
Infos

e (iberarbeitete Info- und Wer-
tungskasten, die keine Fragen
mehr offen lassen

e umfangreichere News

e ausfiihrliche Import-News mit
allen Highlights aus Japan
und den USA

e exklusive Reportagen uber
Nintendos neueste Zukunfts-
projekte

e ein uberarbeitetes Spiele-
lexikon im neuen Look mit
allen wichtigen Fakten und

- Daten auf einen Blick

olden Sun®

Im Zeichen der giidenen Sonne kom-
men die Game-Boy-Advance-User
endlid in den Genuss des

ln'd- L lnn-....

Nl B et e el e B m Dol des
b Tnes Tages seigh sl 8 e
Tobnah, dnoe o8 Watg Kiogh mumnbd

] et ol e p m-m-‘m

Dables .l.w Peazeaiet Wil
B S rsna n Il Rt I wihes e Tl mssh b esdiinral
Ao Madd mie und dnsbi, #le e s waheun
Bduew und Broshhod unbal  Dhe Frleaung b o beisils

ersten Rollenspiels.

* Riesentests der neusten
GameCube- und Game-Boy-
Advance-Spiele

e groBere Importtests zu den
Hits aus Fernost und Ubersee

e eine neue Hardware-Rubrik
mit den neuesten Controllern,
MemoryCards und Linkkabeln

e umfangreichere Leserbriefe

e noch mehr Cheats & Codes

e ausfiihrliche Komplettlosun-
gen zu den besten und neu-
esten Spielen fur den Game-
Cube und den Game Boy Ad-
vance

]
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Final Fantasy kommt!: Nachdem Square und Nintendo ihren jah-
relangen Streit offenbar beigelegt haben, kommen nun auch GC-
und GBA-Besitzer in den Genuss der Final Fantasy-Serie. Die vor-
laufig drei Spiele werden von einer Art Tochterunternehmen na-
mens Game Designers Studios entwickelt. Einer der Titel fur den
GBA wird dem Klassiker Final Fantasy Tactics dahneln, ein weiterer
nutzt die Verbindung zwischen GC und GBA. Zu der dritten Final
Fantasy-Umsetzung gibt es noch keine Informationen.

' a3 NURE & ¥2250PF 00

Zombies und Termine: Die europaische Version des Kultschockers i
Resident Evil erscheint laut Capcom im Sommer dieses Jahres. In
den USA erscheint der Titel schon am 16. Mai. Der nachfolgende Teil
der Horror-Reihe mit dem Titel Resident Evil Zero erscheint im Okto-
ber in den Vereinigten Staaten. Ende November des Jahres folgt
dann die GameCube-Neuauflage von Resident Evil 2.

N-ZONE 04/2002 7
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-Dl-m Shigeru sAMECUBE. T Wenn der Inhalt
Miyamoto und & o jetzt auch noch
Satoru I!.vat? ga- = = SR/ auf Japanisch
r::i se:‘tzllrl;m’:n- ware ... das ware

schon.

recht gelassen.
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MIYAMOTOS

GROSSE PLANE FUR EINE KLEINE

Sollte ich

haben, ein Inter-

view mit Shigeru
Miyamoto zu fiihren,
so werde ich meinen

Finger stets am Ausloser
der Kamera bereithalten.

Wahrend der Ubersetzer sein
Werk tat, kritzelte der groBe
Meister namlich munter auf einem
Block umher und erst ziemlich
spat fiel mir auf, dass er neue Fi-
gurenkonzepte entwarf. Bevor ich
allerdings den Abzug der Kamera
driicken konnte, bemerkte er
meine Neugier und der Zettel ver-
schwand eiligst unter einem Pa-
pierstapel. Im Nachhinein kann
ich aber auch froh sein, dass ich
nicht rechtzeitig fotografieren
konnte, denn sonst hétte ich unter
der Aufsicht des ebenfalls anwe-
senden Satoru Iwata (Direktor
von Nintendo Japan) einige Bilder
der Digitalkamera ldschen diir-
fen. Bevor das Interview (ibrigens
losging, zeigte man den war-
tenden Journalisten noch

Nintendos Mastermind kam
liberraschend nach Deutsch-
land. Klar, dass die N-Zone

live dabei war.

ein Video mit neuestem Material

jemals noch  zu Mario Sunshine, Starfox Ad-
einmal die ventures und Metroid Prime.
Gelegenheit Néaheres dazu erfahrt ihr in den

Extrakasten.

Frage: Was hat Nintendo aus
den letzten zehn Jahren der
Hardware-Herstellung gelernt
und was haben Sie am Con-
troller und am Aussehen des
GameCube verbessert?
Miyamoto: Ich mochte zuerst
uber die Hardware reden. Als wir
damals das N64 entwickelten, war
es im Gegensatz zum SNES eine
groBe Herausforderung fiir uns. Im
Speziellen mussten wir uns erst
an die vielen neuen Maglichkeiten
gewohnen, die vorher noch nicht
machbar waren. Besonders die
dreidimensionale Umgebung war
etwas voéllig Neues fiir uns. Bei der
Entwicklung des GameCube ha-
ben wir aus den Problemen und
Schwierigkeiten mit dem N64 ge-
lernt und eine Konsole entwickelt,
die einfaches und schnelles Pro-
grammieren einzigartiger Spiele
ermaglicht. Und dies war auch von
Anfang an unsere Zielsetzung.



1 DAFUR IST IMMER
ZEIT Auf Wunsch
unserer Kollegen
ziickte Miyamoto
den Stift und
_brachte ein Pikmin

¥-zu Papier.

L% ‘

Iwata: Wenn wir dreidimensiona-
le Spielesoftware entwickeln, ist
unser groBtes Problem, dem wir
immer begegnen, dass wir nicht
im Voraus planen konnen, auf
welche Funktionen wir im ferti-
gen Spiel verzichten miissen. Bis
zum Schluss konnen wir nur eine
Reihenfolge festlegen, was wirk-
lich drin bleiben muss und worauf
wir verzichten konnen. Im Fall
des Nintendo GameCube haben
wir den Grafikchipsatz umfas-
send verbessert. Es ist nun schon

KONSOLE

Mario Sunshine

1 GE
MIYAMOTOS VISIONEN

§ KLEIN, STARK, SCHWARZ
Miyamoto prasentierte uns
stolz seine Nummer eins

des Konsolenmarktes.

bei der ersten Pla-
nung des Spielkon-
zepts moglich abzu-
schétzen, wie das End-
resultat aussehen wird. Mit
anderen Worten: In den meis-
ten Fallen, wenn man ein dreidi-
mensionales Spiel entwickelt,
ist sehr vieles auf Anhieb
nicht realisierbar und man
verbringt gegen Ende sehr
viel Zeit mit Optimierungsar-
beiten. Das ist sehr zeit- und
energieraubend. Auf dem Nin-

Der erste GameCube-Auftritt unseres Lieblingsklempners ist wohl doch nicht mehr so weit entfernt. Das von Miyamoto gezeig-
te Video offenbarte schon recht viel von Mario Sunshine und der Titel machte den Eindruck, als ob er schon recht bald
auf den Markt kommen kdnnte. Besonders tiberraschend war die Tatsache, dass Mario eine Wasserkanone auf dem Riicken trégt, die in erster
Linie zur Feindbekdampfung eingesetzt wird. Miyamoto meinte dazu: Die Spielbarkeit von Mario Sunshine sei am ehesten mit dem
direkten N64-Vorganger zu vergleichen. Besonders schén ist (ibrigens die Musikbegleitung geworden, welche das bekannte Mario-Thema in
Calypso- und Akkordeon-Varianten aufgreift. Termin: 3. Quartal 2002 (Japan)

" 15 . . ! . A e
| LAy P T % F

o |
§ KLETTERPARTIE Mario-Kennern diirfte die- ¥ SAUBERMANN Mario reinigt die ge- 0 KEINE BANGE Mario zielt mit dem Wasser-

‘se Szene bekannt vorkommen. schwirzte Landschaft.

werfer nicht auf Demonstranten.
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Metroid Prime

Das traditionelle 2D-Action-Adventure schafft auf dem GameCube den Sprung in die dritte Dimension. Allerdings steht uns kein simpler Abklatsch eines Shadow
Man oder Tomb Raider ins Haus, vielmehr kommt Metroid Prime als knallharter Ego-Shooter daher. Fans der Serie brauchen dartiber aber nicht die Nase riimpfen,
denn Nintendo hat sémtliche Extras und Strategien in die Ego-Perspektive gepackt, die auch schon den Vorgangern zum Erfolg verholfen haben. Samus Aran kann
sich also immer noch zusammenkugeln, Minen legen und von Plattform zu Plattform hiipfen. Termin: 4. Quartal 2002 (Japan)

4

§ BRATZEL! Dieser Laserstrahl diirfte seine Wirkung gegen die

auBerirdischen Gegner bestimmt nicht verfehlen.

T L

I COOLE UMGEBUNGEN Bevor hier ein Feuergefecht stattfindet, sollte
man lieber erst mal ein paar Archdologen an die Inschriften lassen.

tendo GameCube haben wir aber
samtliche Engpasse im System
entfernen konnen, so dass man
keinerlei Zeit mehr fiir Optimie-
rungen verplempern muss.
Letztendlich denke ich, dass
wir eine sehr gute Losung
] gefunden haben, welche
die Spielentwicklung auf
‘ - dem GameCube sehr schnell
. O -/ 4 macht.
- ky

Miyamoto: Nachdem Sie mit
dem Spielprinzip von Mario
vertraut sind, mochte ich
das hieran verdeutlichen.
Meistens wird ja der
Blickwinkel verdandert,
die Kameraperspektive
andert sich und es
wird heran- oder
weggezoomt. In

. den meisten Fal-
len senkt es schon
die Leistung der
Prozessorge-
schwindigkeit
der Spielkon-
sole, wenn
einfach die Entfer-
nung zur Spielfigur
verandert wird. Im
Falle des Game-
Cube tritt dies
natirlich auch
ein. Es wurde
jedoch auf ein
absolutes Mini-
mum reduziert, so

N-ZONE 04/2002

dass sich Entwickler

nicht mehr darum kilmmern miis-
sen, ob das Ein- oder Auszoomen
das fertige Spiel beeintrachtigt.
Wir haben alle Flaschenhalse be-
seitigt, die wahrend einer Spiel-
entwicklung auftreten konnen.
Ich meine, alle erhaltlichen Kon-
solen — besonders, wenn sie auf
PC-Architektur aufgebaut sind
oder einen zu komplizierten Gra-
fikchipsatz haben - kdnnen dies
nicht. Ich glaube, der GameCube
ist die Nummer eins unter den
Konsolen. — (nimmt einen bereit-
liegenden Controller in die Hand)
= Sprechen wir mal tiber Control-
ler. Wissen Sie, das Modell mit
vier Knopfen auf der rechten Sei-
te ist zurzeit tiberall zu sehen.
Aber eigentlich war es meine
Idee. Jeder hat mittlerweile eine
Vorstellung davon, wie die Knopfe
angeordnet sein sollten. Nach all
den Hardware-Generationen
dachten wir, es sei Zeit fur eine
Anderung. Ich glaube, der groBte
Vorteil einer Videospielekonsole
gegeniiber einem PC ist der Con-
troller. In den letzten Jahren sind
die Spielprinzipien immer kompli-
zierter geworden und die Control-
ler bekamen immer mehr Knopfe.
Das bedeutet fur Neulinge, dass
es immer komplizierter wird, mit
ihnen umzugehen. Wir bei Nin-
tendo wollen, dass jeder mit dem
Controller des Nintendo Game-
Cube spielen kann und deshalb
haben wir uns etwas ausgedacht.
Dieser groBe, griine Hauptknopf



I FLEISSIG AM MITSCHREIBEN Da die
japanischen Gaste zwar englisch ver-
standen, aber nicht sprechen woliten,
war ein Ubersetzer mit dabei.

ist derjenige, mit dem jeder das
Spiel spielen kann. Dies ist der
erste Knopf, den Sie im Spiel
driicken.

Wenn man einen Blick in die
Zukunft werfen konnte und dort
den Controller eines Videospiels
sehen wirde, sahe dieser be-
stimmt so @hnlich aus wie der
GameCube-Controller.

N-Z#YE Es kursieren jede
Menge Geriichte im Internet
itber einen Wechsel des Grafik-
stils im kommenden Zelda fiir
den Gamel.‘.uhe

Miyamoto: (/ac

-7 Ist da etwas Wahres
dran? Ich denke da besonders
an eine Abstimmung auf der
amerikanischen Nintendo-In-
ternet-Seite, wo man fiir sei-
nen bevorzugten Grafikstil
stimmen kann.

Miyamoto: (/acht immer noch.
Fangt sich dann aber.) - Ja, ich
weiBB davon und ich bin sehr
dankbar, dass jeder dartiber re-
det. Die Cell-Shading-Grafik ist
aber ein Teil des Spiels. Wahrend
jeder uber The Legend of Zelda
redet, mochte ich um ein wenig
Geduld bitten. Das nachste Mal,
wenn Sie einen Blick auf das
Spiel werfen konnen, ist namlich
der Moment, wo Sie es auch
spielen konnen. Das wird auf der
diesjahrigen E3-Show sein. Und
dann ist auch der richtige Mo-

ment fiir Sie abzuschétzen, ob es
gut ist oder schlecht. Deshalb
haben wir auch entschieden, bis
dahin nichts mehr zu zeigen. Was
ich lhnen aber jetzt schon sagen
kann, ist, dass wir nur das Design
von Links Augen verandert haben.
Das Spiel ist sehr interessant und
Sie werden das bekannte Video
nach dem ersten Anspielen mit
neuen Augen sehen.

N-Z9E Was halten Sie ei-
gentlich von den Konsolen der
Konkurrenz wie der Xbox oder
der PlayStation 2?

Miyamoto: Wir begriiBen den
Wettbewerb, weil er die Aufmerk-
samkeit der Leute weckt und so-
mit die Videospieleindustrie in
aller Munde ist. Wie auch immer,
aus der Sicht von Nintendo ste-
hen wir in keinerlei Wettbewerb
zu anderen Hardware-Herstel-
lern. Oder um es anders zu sa-
gen: Es ware schlecht fir uns,
wenn es keinen Videospielmarkt
geben wiirde. Uns liegt viel daran,
den Markt am Laufen zu halten.
Die Sache ist aber die, dass nur
Nintendo die Verbraucher mit
unschlagbaren, einzigartigen
Spielen versorgt, die nur auf dem
Nintendo GameCube laufen. Wir
kimmern uns nicht viel um die
Konkurrenz zu den Hardware-
Herstellern. Aber natiirlich bin ich
der Meinung, dass der GameCube
die Nummer eins ist. Er ist die
beste Plattform mit der man un-

REPORTAGE
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Starfox Adventures

Fox McCloud geht auf AuBenmission! Acht Jahre nach dem Sieg tiber den Welt-
raumschurken Andross verschlagt es unseren Sternenkrieger auf den Dinosau-
rier-Planeten, wo er sich mit finsteren Riesenreptilien rumschlagen darf. Als
wichtigste Waffe steht dem ausgefuchsten Helden ein Kampfstab zur Verfii-
gung, den ihr nach Bedarf mit anderen Angriffswerten belegen kénnt. Der vor-
gefiihrte Film hinterlieB den Eindruck, dass man bei Rare in letzter Zeit sehr viel
Zelda: Ocarina of Time gespielt hat. Viele der Angriffsbewegungen sehen Links
Attacken zum Verwechseln dhnlich. Natiirlich diirfen in bester Tradition zu den
Vorgangerspielen um Fox McCloud auch Actionlevel nicht fehlen. So stiirzt ihr
euch im Cockpit eures Raumjagers durch Asteroidenfelder und jagt mit einem
Speedbike iiber die Planetenoberfliche. Termin: Juni 2002 (USA)

[ ASTEHOIDENFEIZD Natiirlich diirfen in einem Starfox-Spiel die ac-
tiongeladenen Weltraumlevels nicht fehlen.

B AUSGEFUCHSTE EDELGRAFIK Neben den vielen Details der Land-
schaft verzaubert besonders der Wassereffekt.

den Nintendo GameCube verzich-
ten, konnen Sie natiirlich keine
Nintendo-Software spielen. Bitte
merken Sie sich das.

sere einzigartigen Spielprinzipien
umsetzen kann, weil er am ein-
fachsten zu programmieren ist.

[-Z3E Viele europédische

Nintendo-Fans meinen, dass
der Start des GameCube am
3. Mai viel zu spat ist - beson-
ders, wenn man bedenkt, dass
die Xbox bei uns schon Mitte
Marz erscheint. Was meinen
Sie?

Miyamoto: Fiir den europaischen
Kunden lohnt sich das Warten auf
jeden Fall. Denn wenn Sie sich
jetzt eine Xbox kaufen und auf

Iwata: Nintendo hat noch nie den
européischen Markt auBen vor
gelassen. Obwohl wir mit dem
GameCube spat dran sind, heiBt
das nicht, dass Nintendo den
europaischen Markt halbherzig
behandelt. Wir von Nintendo hal-
ten groBe Stiicke auf den eu-
ropaischen Markt und es war eine
harte Entscheidung, den Game-
Cube erst im Mai zu bringen und

N-ZONE 04/2002
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nicht schon frither. Dazu ein
Beispiel: Wiirden wir zu wenig
Einheiten des GameCube nach
Europa verschiffen, bedeutete dies
nicht nur, die Kunden zu verargern,
sondern auch die Handler und
Entwickler. Deshalb haben wir be-
schlossen, so lange zu warten,
bis wir eine geniigend groBe
Menge an GameCubes auf Lager
haben. Es tut uns wirklich sehr
Leid, dass wir Europa nicht schon
friiher mit dem GameCube belie-
fern konnen. Aber auf der anderen
Seite kann man in Europa dann
gleich von Anfang an auf eine sehr
groBe Anzahl fantastischer Spiele
zuriickgreifen.

Frage: Haben Sie bereits Plédne,
in der Zukunft eine Verbindung
zum Internet zu schaffen?
Miyamoto: Der GameCube hat be-
reits das Potenzial, online zu ge-
hen. Wir beobachten den Video-
spielemarkt seit einer geraumen
Weile und arbeiten be-
reits an den Servern, £
die den GameCube
unterstiitzen sol-

kennt das Online-Geschaft mittler-
weile schon fast auswendig und
unsere Meinung ist, dass es sich
groBtenteils nicht lohnt. Dennoch
ist Nintendo vorbereitet, jederzeit
online zu gehen, wenn der Zeit-
punkt stimmt. Nintendo ist bereits
dabei, die Maglichkeiten zu ent-
decken, die diese neue Form der
Unterhaltung bieten kann. Doch
wenn wir auf die derzeitige
Marktsituation blicken, so lasst
sich leider nur feststellen, dass die
meisten Firmen, die Online-Spiele
anbieten, Verluste einfahren. -
(Uberlegt kurz) — Eine Sache
mdchte ich dennoch anmerken -
und zwar, dass die Entwicklung
von Segas Phantasy Star Online
bereits auf Hochtouren lduft. Die-
ses Spiel wird auch in Europa
erhaltlich sein.

Frage: Auf der letzten E3-Show
erkldrten Sie den gewissen
Nintendo-Unterschied damit,
dass Nintendo lieber auf origi-
nelle Spielideen setzt als auf
Fortsetzungen. Wir sind auch
alle mit Pikmin sehr zufrie-
den. Jetzt ist es aber so, dass
das meistverkaufte Game-
Cube-Spiel Super Smash Bros.
Melee die Fortsetzung zu Su-
per Smash Bros. ist. Glauben
Sie nicht, dass Sie den Spie-
lern das vorenthalten, was
sie wollen?

Miyamoto: Ich
lehne Fortset-
zungen nicht

B GEWINNSPIEL

5

Die Schrift des Meisters

Im Anschluss an das Interview nahm sich Shigeru Miyamoto noch einige Minu-
ten fiir uns Zeit. Nach ein, zwei Fotos ergriff Jean die Gelegenheit, sich seine
eigene und die halbe Spielesammlung von Hans signieren zu lassen. Danach
wiihlte unser Mitarbeiter noch ein wenig in seiner Tasche und fand schlieBlich
eine N-Zone, die der Meister dann auch noch mit einem Autogramm verzierte.
Wahrend Jean inzwischen befiirchtet, seine signierten Spiele wieder verkaufen
zu miissen, um seine Stromrechnung zu bezahlen, verlosen wir die von Miya-
moto signierte N-Zone an euch. Beantwortet einfach nur folgende Frage:

FRAGE:
WIE VIELE TEILE DER METROID-SERIE
SIND BISHER ERSCHIENEN?

4

£ 4 p Pl
§ SAMMLEROBJEKT Diese handsignierte N-Zone gehort eingerahmt

und von Besuchern bestaunt.

Schreibt eine Postkarte mit der Lsung an folgende Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion N-Zone, Kennwort: Mivamoto, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Teilnahmeschluss ist der 24.04.2002. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren An-
gehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland kénnen uns die
Antwort auch wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken. Die
Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinn-
spiel gebt ihr euer Einverstandnis zur Verdffentlichung eures Namens im Gewinnfalle.

kategorisch ab. Was ich aber ab-
lehne, sind bloBe Fortsetzungen
ohne sichtbare Innovationen.
Hier verliert eine starke Haupt-
figur sehr viel von der Ausstrah-
lung, wofiir man sie im Vor-
ganger geliebt hat. Nin-
tendo hat ein starkes
Aufgebot an starken und
charismatischen Cha-
rakteren. Der Grund
dafir liegt darin, dass
wir nicht nur auf bloBe
Fortsetzungen setzen,
sondern bei jeder Episode
neue Herausforderungen

von Ihnen geschaffenen Figu-
ren? Ich meine, welche Gefiihle
hegen Sie fiir Mario und Co.?

Miyamoto: Sie miissen wissen,
ich bin ein Mensch, der die Leute
gerne unterhalt und dafiir habe
ich das perfekte Medium der Vi-
deospiele gefunden. Ich bin sehr
gliucklich dariiber, dass meine
Spiele die Menschen frohlich
machen. Ich mache kein Spiel,
weil ich ein tiefes Verhaltnis zu
den Figuren habe, sondern ich
habe meistens eine bestimmte
Idee, die ich mit einem Spielprin-
zip realisieren mochte. Dann

stellen. So gibt es beispielweise
sehr viele Fortsetzungen der
Mario-Serie, doch jeder Titel bie-
tet ein vollig neues Spielgefiihl
und vollig neue Anforderungen
an den Spieler.

Frage: In welchem Verhaltnis
stehen Sie eigentlich zu den

schaue ich, mit welchem Cha-
rakter es sich am besten rea-
lisieren lasst. In diesem Moment
bin ich besonders froh, dass wir
neben unserer groBen Charak-
terauswahl auch noch Pikmin
haben. Ich glaube, dies ist
eine groBe Bereicherung fiir uns.

Jean-Reiner Jung
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RESIDENT EVIL —

Was versiiBt die
Wartezeit bis zum
GameCube-Schocker
besser als der Film?

Als Alice (Milla Jovovich) eines
Morgens in einem unheimlichen
Landhaus nahe der Stadt Raccoon
City erwacht, ahnt sie schnell,
dass etwas nicht stimmt. Dass
kurz darauf eine Gruppe schwer
bewaffneter Soldner das Haus
sturmt, verwirrt die junge Frau
noch mehr. Als Alice die grausa-
men Hintergriinde des Einsatzes
der Soldaten erfahrt, schlieBt sie
sich kurzerhand der Truppe an.
Gemeinsam macht man sich auf
den Weg in den so genannten Bee
Hive, ein unterirdisches Labor des
mysteriosen Umbrella-Konzerns.
Was sich dort abgespielt hat, ist
nichts fiir schwache Nerven. Skru-
pellos wurden Gen-Experimente
durchgefihrt, als durch einen
furchtbaren Unfall die Mitarbeiter
zu Zombies mutierten. Die Spe-
zialeinheit verschafft sich Zugang
zum Ort des Schreckens, wo der
nackte Horror herrscht. Ab 21.
Méarz kdnnen deut-
sche Kinobesucher
mit dem Film Resi-
dent Evil in die Welt
der Untoten eintau-
chen. Wir hatten die

-

I FAN Fiir Regisseur

Paul Anderson wurde
mit der Verfilmung
ein Traum wahr.

Gelegenheit, mit Re-
gisseur Paul Ander-
son uber den Horror-
schocker zu spre-
chen. Der 37-jahrige
Englander machte
1995 durch den Film
Mortal Kombat von
sich reden und hat
somit Erfahrung im
Verfilmen bekannter
Videospiele.

N Z0NE Nach Mortal Kombat ist
Resident Evil schon lhr zweiter
Film, der auf einem Videospiel
basiert. Gibt es fiir Sie etwas
besonders Faszinierendes an
Videospielen als Filmmaterial?
Paul Anderson: Ich liebe Videospiele.
Der Grund, warum ich Resident Evil
gemacht habe, ist der gleiche, wa-
rum ich Mortal Kombat gemacht ha-
be: Friiher habe ich Mortal Kombat
immer in einer Spielhalle in London
gespielt. Als ich dann rausfand, dass
sie einen Film draus machen, dachte
ich: ,,0 Gott, ich muss versuchen, da
mitzumachen.“ Genauso war’s bei
Resident Evil. Ich habe alle Teile
gespielt und geliebt, deshalb wollte
ich den Film machen. Es liegt ein-
fach daran, dass ich viel spiele: Des-
halb mache ich eher solche Filme
als Regisseure, die viele Biicher le-
sen oder viel ins Theater gehen.

N 20NE Wie kam die Idee fiir den
Resident Evil-Film zustande ?

Paul Anderson: Ich habe ungefahr
drei Monate meines Lebens mit den
ersten drei Teilen von Resident Evil
verbracht. Nach diesen drei Mo-
naten dachte ich: ,Mann, ich muss
einen Resident Evil-Film machen,
das Spiel ist fantastisch!“ Nach
Mortal Kombat sind mir viele Video-
spiel- oder Comic-Umsetzungen
angeboten worden. Ich wollte aber
nicht genau das Gleiche rioch ein-
mal machen. Nur weil ich Resident
Evil so liebe, habe ich nochmal
einen Videospiel-Film gemacht.

N ZONE Was mdgen Sie denn be-
sonders an der Resident Evil-Serie?

I GEFRASSIG Ob die tapfere Alice
den gierigen Klauen der blutriins-
tigen Zombies entfliehen kann?

Paul Anderson: Zwei Dinge: einmal
ist sie sehr gruselig. Das fand ich
eine echte Errungenschaft fiir ein
Videospiel. Selbst der erste Teil mit
seiner schlechten Grafik ist echt
gruselig. Und das andere, was ich
mag, ist, dass die Spiele auf einer
ganzen Serie von Filmen basieren,
die ich als Jugendlicher gemocht
habe. Ich bin mit Romero- und B-Fil-
men aufgewachsen, wie Night of the
living Dead, Dawn of the Dead oder

Day of the Dead. In GroBbritannien
wollte die Regierung solche Filme
verbieten und die Eltern haben im-
mer gesagt: ,So was darfst du dir
nicht anschauen.” Also haben wir
natirlich Dawn of the Dead immer
wieder gesehen. Bei Resident Evil
war es dann nicht nur die Idee, die
Spiele zu verfilmen, die mir richtig
gefiel, sondern auch, ein Genre neu
zu erfinden, das seit 20 Jahren kei-
ne Rolle mehr gespielt hat.
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Feuer und Flamme fiir sein Opfer.

N zoNE Sind Sie beim Drehbuch
absichtlich der Dramaturgie der
Videospiele gefolgt?

Paul Anderson: Ich habe mich be-
wusst entschieden, den Film so zu
entwickeln, als ware er ein neues

Resident Evil-Spiel. Ich wollte Resi-
dent Evil 6 machen. Der einzige Un-
terschied ist, dass man es nicht im
Videospiel-Laden bekommt, son-
dern dass man ins Kino geht. Ich
wollte die Spiele weiterentwickeln.
In den Spielen ist es ja auch so, dass
man neue Charaktere trifft und an
andere Orte kommt. Und ich mag es,
wie sich das Spiele-Universum aus-
dehnt. Ich dachte, wir sollten einen
Film machen, der sich wie das Spiel
anfiihlt, der alle Elemente von Re-
sident Evil hat: die Zombies, die
Licker, die Hunde - der die Struktur
der Spiele hat und sich in die Welt
von Resident Evil einfligt, aber neue
Charaktere vorstellt. So macht es
auch Capcom bei den zwei neuen
Spielen, die sie gerade entwickeln.

N-ZoNE Die Handlung des Films
erklart, wie der T-Virus und die
Zombies iiberhaupt nach Raccoon
City gekommen sind. Glauben Sie,
da war eine Erkldrung nétig, oder
gab es andere Griinde, warum der
Film vor den Spielen spielt?

Paul Anderson: Ich fand einfach, das
ist ein Teil der Resident Evil-Welt,
der bis jetzt noch nicht erforscht
wurde. Es wird ja nie erklart, warum
das Landhaus im ersten Teil von

» 13

[ | HElSSEH BURSCHE Dia;cer anhéngliche Untote ist N SOZIALE KOMPETEHZ.AIice iibernimmt im Labor

AT .
IL — DER FILM

RESIDENT EVIL — DAS SPIEL

Der Horror beginnt in Japan am 22.
Marz! Einen Tag, nachdem der Strei-
fen in unseren Kinos anlduft, konnen
japanische GameCube-Besitzer die
Zombie-Hatz selbst in die Hand neh-

men. Dabei hat man sich bei Capcom
etwas Besonderes einfallen lassen.
Das Grauen verteilt sich auf 2 Mini-
Discs, der Preis liegt bei 6.800 Yen
(umgerechnet ca. € 60,-). Das Spiel
wird dementsprechend in einer
schmucken neuen Verpackung die
Verkaufsregale zieren. Fiir 7.800 Yen
(ca. € 67,-) gibt es ein spezielles
Bundie inklusive einer MemoryCard.
Dabei diirften sich japanische Fans
besonders auf einen speziellen Resi-
dent-Evil-Sticker fiir die Speicher-
karte freuen. Achtung: In der nachs-
ten Ausgabe stellen wir euch die
japanische Version im Rahmen eines
Riesentests vor!

& I

des Schreckens mutig das Kommando.

.

# GRUPPENBILD MIT HAUPTSPEISE Ob es aus diesem Meer von blut-
runstigen Zombies noch eine Flucht gibt? Im Film erfahrt ihr es!

Untoten dberquillt. Ich fand, es wire NI . e -

lustig, die Geschichte zu erzahlen,
die nicht in den Spielen erzéhit wird.
Auf die Art existiert der Film inner-
halb der Welt der Videospiele, aber
er dehnt sie auch aus.

=Ry |
B VOM FEINSTEN Die neusten

Bilder aus dem Landhaus sind
eine wahre Augenweide.

N 20Nt Die Resident Evil-Spiele
haben ja eine riesige Fangemein-
de in der ganzen Welt. Glauben
Sie, der Film wird denen gefallen?
Paul Anderson: Bei den Testvor-
fiihrungen hatten wir ein Publikum,
das etwa zu 50 Prozent aus Spielern
bestand und zur anderen Halfte aus
Nichtspielern. Beide Gruppen haben
wirklich gut auf den Film reagiert.
Die Nichtspieler haben es verstan-
den, obwohl sie Resident Evil nicht
kannten. Fiir die war es halt ein coo-
ler Horror-Action-Zombie-Film.

§ ARACHNOPHOBIE Wer Angst
vor haarigen Spinnen hat, sollte

# COOL Milla Jovovich riickt den sich warm anziehen!

Untoten auf den verfaulten Leib.



ANGESPIELT
DIE HARD: VENDETTA

Heaith = Armour Armour

028 = 000 e AT N 000

Kelne Panlk Ilebe Sittenwéchter! Der rote Lebenssaft | UNFE! ‘Das Spnel sieht zwar schon sehr schmuck aus, aber das
wird sehr dezent eingesetzt und dient nicht der Effekthascherei. noch fehlende Anti-Aliasing stort schon etwas.

e /__/ RL:
VENDE |

Wer ist immer zur falschen Zeit am richtigen Ort? Richtig
geraten: John McClane! Diesmal erhalt der actionerprobte
Superbulle sogar Unterstutzung aus der eigenen Familie!

Na ja, eigentlich ist es genau andersrum, denn Tochterchen Lucy ~ wurde. Der Name des verblichenen
steckt ganz schon in der Klemme und braucht die Hilfe des Fa-  Terror-Papas: Hans Gruber, welcher
milienoberhauptes. Kaum verlasst das hiibsche Madel iibrigens Bruce Willis’ Gegenspieler
die Polizeischule, gerat sie schon ins Faden-  im ersten Stirb Langsam-Streifen
kreuz eines Topterroristen. Dieser will ~ war. Sein fieser Sohnemann ist nun
sich fiir den Tod seines Vaters auf Blutrache aus — daher auch der

rachen, welcher anno dazumal Titel Die Hard: Vendetta. Mittlerweile
von John McClane auf Eis gelegt  befindet sich John im wohlverdien-

‘ Health Armour'
,5 100 © 000
ﬁ. -

r*“f{

Kann es sein, dass wir versehentllch ein paar Ordnungshuter
uber den Jordan geschickt haben? So etwas kann schon mal passieren.



4 HUESCH Eure Gegner wurden optisch ansprechend in Szene ge-

Health Armour

100

35

setzt. AuBerdem agieren die bosen Buben iiberaus intelligent.

ten Ruhestand und lasst es sich in
Los Angeles gut gehen. Aufgrund
der akuten Gefahrdung seines
Nachwuchses geht er ein weiteres
Mal auf Terroristenjagd. Im Spiel
ubernehmt ihr je nach Situation die
Rolle von John oder Tochter Lucy,
wobei man uns noch nicht verraten
wollte, wie sich das aufs Gameplay
auswirkt. Mit Die Hard: Vendetta will
Vivendi Universal das Ego-Shooter-
Genre neu definieren und so hat
man sich einiges einfallen lassen.
Vor allem in Sachen Prasentation
werden schwere Geschiitze aufge-
fahren, die offensichtlich den Film
Matrix zum Vorbild haben. So wird
schon mal wahrend eines Shootouts
in eine Zeitlupe gewechselt, um
dem Ganzen noch mehr Dramatik
zu verleihen. Soldner fliegen schwer
getroffen durch die Luft und bei
dicken Explosionen kommt so rich-
tig Freude auf — wirklich filmreif!

Ballern, bis der Arzt kommt?

Laut den Entwicklern des beinhar-
ten First-Person-Shooters sehen
dumpfe Dauerfeuer-Fetischisten so
schnell kein Land. Es wurde sehr
viel Wert auf ,Tactics and Stealth”
gelegt. Wer sich unauffallig und ru-

hig verhalt, zieht weniger Aufmerk-
samkeit auf sich als ein wild um
sich schieBender Berserker. Per
Knopfdruck konnt ihr zwischen
Stealth- und Action-Mode wechseln.
Im Action-Modus rennt ihr mit ge-
zuckten Waffen herum, wahrend
John im Stealth-Mode vorsichtig um
die Gefahren herumschleicht. Euer
Protagonist kann zusatzlich sprin-
gen, kriechen, an Seilen schwingen,
Objekte herumschieben und sogar
Personen aus dem Blickfeld der
Terroristen schleppen. Apropos
Terroristen: Diese sollen so intelli-
gent programmiert sein, dass sie
nicht nur auf Gerausche reagieren,
sondern auch Schmerz und Hitze
fiihlen konnen. Wie sich das letzt-
endlich auf das Gameplay auswirkt,
wurde leider noch nicht demons-
triert. Mal sehen, ob die Gegnerintel-
ligenz wirklich MaBstéabe setzen
kann, wenn wir die erste Testversion
in den Handen halten. Zur Technik:
Auch wenn es hier und da noch
leicht ruckelte und mangels Anti-
Aliasing der bertichtigte Treppchen-
effekt auftrat, ist die Optik sehr ge-
lungen. Mit ein bisschen Feintuning
an den richtigen Stellen konnte sich
ein echter Hit entwickeln!

Ahmet Iscitiirk

ANGESPIELT

DIE HARD: VENDETTA

INFO

McClane in Frankreich?

Vivendi Universal lieB sich wahrlich nicht
lumpen und mietete gleich ein ganzes
Schloss, um seine kommenden Spiele-
Highlights zu prdsentieren. Unweit von Pa-
ris gelegen, diente der pompdse Palast als
tolle Kulisse fiir das aufwendige PR-Event.
Auch der GameCube-Titel Die Hard: Vendet-
ta wurde ausfiihrlich von den englischen
Entwicklern prasentiert. Der knackige Ego-
Shooter lief auf einer Entwicklungs-Station
und zog uns trotz des noch friihen Entwick-
lungsstadiums sofort in seinen Bann.

' ( L4\

8 ANGESPIELT Auf dem .Vivendi-Event konnt

¥ ENTWICKLUNGSKIT So
ein Development System
wollen wir auch!

persdnlich von der Qualitat des Titels iiberzeugen.

en wr uns hochst-

§ GROBIAN! Diploniétie ist hier wirklich fehl am Platz! Bei Die Hard:

Health
100

Vendetta ldsst man ganz einfach die Waffen sprechen.

Armour

020

AN ERSTER EINDRUCK

Titel.....................Die Hard: Vendetta
IO L vnerineospneansortensos GameCube
BMNON. oo issssiisnmaincorssosntiatousmsss 1-4
Speichern...................MemoryCard
UENIBA. v winsssnsmssranen 12+ Levels
Hersteller: ............. Vivendi Universal
Sprache:............cccoresrenn....ENGlisch
Termin: .............co.o........ Winter 2002
= Preis:........ccocuscnennennn. NIChE bekannt

Internet.............. www.bitscorp.com

1 UNGEWISS Noch ist unklar, ob dieser Ha;:kt;r
euer Freund ist oder Boses im Schilde fiihrt.

081

1. Knallharte Action — soll
noch jemand sagen, der GameCube

§ DURCHBLICK So ein Nachtsichtgerat ist vor al- O JORReR:
ware eine Kinder-Konsole!

lem im diisteren U-Bahn-Tunnel sehr niitzlich.

N-ZONE 04/2002 17
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ANGESPIELT

ETERNAL DARKNESS

>
o

. Py

BREAK FREE

-

¥ SEXUELLE BELASTIGUNG? Durch schnelles Riitteln am Analogstick kann sich die Bedréingte befreien.

18 N-ZONE 04/2002

B LIEBE ZUM DETAIL Besonders die fein ausgearbeiteten Charaktere | HUBSCHES FRAULEIN Irgendwie kann man verstehen, dass die
fallen ins Auge. Der Gladiator hat ein Kurzschwert als Waffe. Monster diese Frau zum AnbeiBen finden. =
aﬂ?’

Action-Adventures mit Ho
schlag hatten in den letzt

1 Hochkonjunktur. Was

Schlagwort Survival-Horror

mlt dem Klassiker Resident Evil
begann, erfuhr auf fast jeder
Plattform mehr oder weniger ge-
lungene Nachfolger. Nintendo ver-
lasst sich bei Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem jedoch nicht nur
auf die Faszination von blutigen
Schockeffekten und gruseliger At-
mosphéare. Was diesen Titel von
anderen Grusel-Games unter-
scheidet, ist die geistige Verfas-

sung der Protagonisten.
Der helle Wahnsinn

Jeder der anwahlbaren Charakte-
re verfugt uber ein so genanntes
Insanity-Meter, was man am bes-
ten mit Wahnsinns-Anzeige tiber-
setzen konnte. Situationen, an de-
nen die verschiedenen Figuren an
ihrem Verstand zweifeln, gibt es
im Spiel wahrlich genug. Da wan-
ken beispielsweise grausame Un-
tote auf einen zu oder riesige



SANITY Sieht man ihm in die

offensichtlich schon des Wahn:

Monster warten darauf, den Spie-
in Angst und Schrecken zu ver-
ibt es zu viele liberra-

r Umfang

 Reiz bezieht der

ter gegen die 1
kampfen. Eine orie
Schonheit mit Krummsabel ko
plettierte neben dem bekann

 rdmischen Gladiator Augustus
: der aparten Alexandra (mit

Trio Von dem Ein

Boden. Wlfﬂ man in mesem Raum

- von den dort lauernden Unholden
angefallen, erkennt man schnell
dass der Einsatz or

keme wlrkung el

Gerade im direkten Vergleich zur
Horror-Referenz Resident Evil fallt
der verstarkte mystische Touch
von Eternal Darkness: Sani :
quiem ins Auge. Dle

nen Epochen (2

Titel: ...Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Genre Action-Adventure
HBIBE: . ivesisisasvisiaisivassisossesissssiess 1
Speichern: ........cooveeens MemoryCard
Umfang: . ..12 Charaktere
HOISTOIIBL: s vscciisrviisivicisonsis Nintendo

ASPIrache: ........cccverviverenresnases Englisch
d Termin: ......
B PrEiS: ......cooenuivnsensrennss Nicht bekannt

.......... 3. Quartal
Internet.............. www.nintendo.com
Ausgekliigelter Psycho-

Trip mit ungewdéhnlichen Uberra-
schungsmomenten.




ANGESPIELT

BURNOUT

PlayStation-2-Besitzer mimen schon seit lange-
rem den Verkehrsrowdy. Ab Mai diirfen auch
GameCube-Fans so richtig die Sau rauslassen!

Rennspiele erfreuen sich nach
wie vor groBter Beliebtheit. Den-
noch geben sich Racing-Freaks
nicht so schnell zufrieden und
verlangen nach immer neuen
Features. Wahrend die meisten
Rennspiele immer realistischere
Ziige annehmen, was teilweise
so weit geht, dass dem Spieler
sogar die Wahl der StoBstan-
genfarbe tberlassen wird, zielt
Burnout komplett in die andere
Richtung. Hier wird BleifuB-Ac-
tion geboten, die einen kleinen,
aber feinen Unterschied bietet:
Die Raserei wurde namlich ein-
fach von der obligatorischen

¢ RUNDE SACHE? Samtliche Karossen sind realen Vorbildern nach- 1§ Gl

Rennstrecke auf das d6ffentliche
StraBennetz verlegt. Was dies
bedeutet, konnt ihr euch sicher
vorstellen. Genretypisch heiBt
es so schnell wie maglich eine
gewisse Strecke zuriickzulegen
und Checkpoints innerhalb eines
Zeitlimits zu erreichen. Wie im
richtigen Leben tummeln sich
auf den StraBen jedoch zahl-
reiche andere Fahrzeuge, was
die Sache erheblich erschwert.
Wenn man mit 200 Sachen durch
den Feierabend-Verkehr rauscht
und nur haarscharf an Lastwa-
gen, Reisebussen und Familien-
kutschen vorbeischlittert, dann

empfunden Fur offizielle Lizenzen hat es trotzdem nicht gerelcht

‘.. - ?‘u—h

o

steigt der Adrenalinpegel ins Un-
ermessliche! Da Karambolagen
in coolen Replays eingeblendet
werden, welche das tolle Scha-
densmodell so richtig schon zur
Geltung bringen, ertappt man
sich des Ofteren bei freiwilligen
Geisterfahrer-Aktionen. Acclaims
rabiate Raserei erschien fiir
Sonys PS2 schon im November
letzten Jahres. Die GameCube-
Fassung soll I6blicherweise kom-
plett Uberarbeitet werden und An-
ti-Aliasing sowie Trilinear-Filte-
ring bieten. Im Klartext bedeutet
das: Die Grafik ist fimmerfrei,
bietet keinen nervigen Treppche-
neffekt und kommt in schonerer
Auflosung daher als bei der PS2-
Version. Ein 60Htz-Modus wird
loblicherweise auch eingebaut!

4 DO

§ FILMREI! DIB coolen Replays
smd eine echte Augenweide.

| SCHROTT f I+ Karambolagen
glbt es hier im Sekundentakt

_‘.,._._.....unnlli l 5‘

- . B b e

J.-. - -—nw " __..T

ILAT Mit rund 200 km/h
rast ihr auf den Checkpoint zu.

Die Pauschal-Touristen im Linien-Bus werden gleich

|hr blaues Wunder erleben. Hoffentlich sind sie gut versichert.

~aid

/"/i
o

-

R "W ERSTER EINDRUCK [

TIOL i isisivisismaimansisoninneinein Burnout
Rennspiel

BNINENS oiosiis assassansronsiaonaniainn 1-2

M Speichern................... MemoryCard
Umfang: .........c.cccocervunnenn.. 14 Levels
Hersteller: ..........c.c.cocouune..... ACClIAIM

_ T B S ST U Mai
IS s ....Nicht bekannt
Internet............... www.acclaim.com

- Wer es mit der StraBen-
verkehrsordnung nicht so genau

= nimmt, ist hier goldriehtig!
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GAME BOY

GAME BOY ADVANCE

GAME BOY ADVANCE

ance logo are tradema
GAME BOY ADVANCE

WIE FUNKTIONIERT DAS? Schneiden Sie einfach den Coupon auf dieser Seite aus und schicken Sie ihn
zusammen mit lhren Kaufbelegen fir unsere in dieser Anzeige abgebildeten Spiele bis zum 15. Mai 2002 an die auf
dem Coupon angegebene Adresse und Sie bekommen innerhalb wenigerTage den Rabatt auf lhr Konto tiberwiesen!

Bitte fullen Sie den Coupon vollstandig aus und senden Sie ihn zusammen mit den Kaufbelegen
(oder Kopien) bis zum 15. Mai (Einsendeschlu) an folgende Adresse:
Ich gestatte lhnen, mich weiterhin tber interessante Ubi Soft Produkte zu informieren (ggf. streichen)

nonstop

www.nonstoprabatt.de

nz270202

Es gelten nur Kaufbelege fir in Deutschland erworbene, in dieser Anzeige abgebildete Game Boy Advance Spiele aus dem
Zeitraum 01. Marz 2002 bis 30. April 2002! Diese Aktion gilt nur fur private Endkunden!

www.ubisoft.de



ANGESPIELT
DER HERR DER RINGE — TEIL 1

i [Gandalf] This is the one ring that he
lost many afes ado. He Sreatly
desires it, but he must not et it

§ SCHLACHTENGETUMMEL Die neun Gef3hr-
ten boxen sich durch eine Horde Orks.

l NIMM DICH IN ACHT’ Gandalf klart Frodo
tiber den unheilvolien Ring auf.

s

# BEUTELSENDER ARCHITEKTUR Frodo be-
staunt sein urgemiitliches Eigenheim.

DER HERR DER RINGE
TEIL I

Die nachsten Filme lassen noch
auf sich warten. Doch Univer-
sal Interactive verkurzt die
Zeit mit dem Rollenspiel zu
Tolkiens Buchvorlage.

Es ist schon komisch. Seitdem Der
Herr der Ringe in den Kinos lief,
sehe ich jeden Morgen in der U-
Bahn Passanten den Roman
durcharbeiten, weil sie es bis
zum groBen Finale im dritten
Film nicht mehr aushalten
konnen. Die Rechte fiir eine
\ Versoftung des Filmes hat
_sich nach dem beachtli-
chen Erfolg von Harry Pot-
ter und der Stein der Wei-
sen Electronic Arts ge-
schnappt. Universal In-
teractive konnte beinahe
gleichzeitig die ebenfalls
sehr zugkraftige Lizenz
um die drei Biicher an
Land ziehen und ver-
pflichtete als Entwick-
lerteam Pocket Studi-
os mit der Program-
mierarbeit. Nach
durchwachsenen
Titeln wie Alone in
the Dark (GBC) und
LEGO Racers 2
(GBA) ist Der Herr
der Ringe - Teil 1 der
’,-, erste Ausflug der Pro-
grammierer ins Rol-
-~ lenspiel-Genre. Man hat
sich jedoch GroBes vorge-
nommen und bannt die
Handlung des ersten Bandes
Die Gefahrten und die Halfte des
zweiten Bandes Die zwei Tiirme
auf das winzige Modul. Um den
Einen Ring in den Feuern des
Schicksalsberges zu vernichten,
lenkt ihr den Halbling Frodo

. N-ZONE 04/2002
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¥ GANDALF DER GRAUE Der alte Zauberer kniippelt mit seinem Zau-
berstab einen fiesen Ork aus Mordor um.

und seine acht Gefahrten durch die
Landstriche Mittelerdes und spielt
dabei die Kapitel des Romans nach.
Der Handlungsablauf ist jedoch nicht
linear und erlaubt es euch, auch ab-
seits der vorgegebenen Story auf Er-
kundungsreise zu gehen. Freunde
des Romans diirfen sich jetzt schon
auf eine Begegnung mit Tom Bom-
badil und allen anderen Charakteren
freuen, die in der Verfilmung zu kurz
gekommen sind. Natiirlich geht es
nicht immer beschaulich in Mittel-
erde zu. Treffen Frodo und seine
Kumpanen auf die finsteren Scher-
gen Saurons, blendet das Spiel in
den obligatorischen Kampfmodus
um, der in alter Rollenspiel-Tradition
rundenbasierend ist. Dennoch kiin-
digte Universal Interactive bereits
an, man wolle die Kampfe sehr ac-
tionbetont halten und ein Schadens-
modell entwickeln, dass ohne Zah-
lenwerte auskommt. Man darf sich
vom Ergebnis tiberraschen lassen.
Das GBA-Modul erscheint piinktlich
zum beginnenden Hype um den

zweiten Herr der Ringe-Film im vier-
ten Quartal. Seit Anbeginn der Video-
spiel-Geschichte gab es schon eini-
ge Versuche, ein anstandiges Spiel
zum Roman zu schaffen. Leider sind
sie alle fehlgeschlagen. Schauen wir
mal, ob es den Programmierern ge-
lingt, diese unrithmliche Tradition zu
durchbrechen.

Jean-Reiner Jung

RSTER EINDRUCK

Titel: .......Der Herr der Hinge - Teil 1
Genre.... Roﬂenspie!
Sp.'efer e 45 |

1-Modul- Mehrsprefermodus ..... Nem
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Speichern:.............................Batterie
Umfang....................Nicht bekannt
Hersteller.........Universal Interactive
RN BGIIB... ooosessissmnissseaiusonss Deutsch
Termin weeneneee . Quartal
Preis: ...Nicht bekannt

lnremer wwwumvema!mteractwe de
EINSCNALZUNG: ...vevvevvererereeseesarerenss GUL

Beurtellung: Ein groBer Name, der
nach einem groBen Spiel schreit. En-
de des Jahres wissen wir mehr.
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Golden Sun

Wer auf Rollenspiele steht, der darf
sich dieses grandiose Meisterwerk
nicht entgehen lassen!

44,95

Mario Advance 2 B

Super Mario
World: Super

Wer auch nur annahernd etwas mit Ss%
Jump & Runs anfangen kann, wird SE=X]

mit diesem Spiel wunschlos

gliicklich sein! Lieferbar ab 12.04.02 |
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otich mir!
Mit diesem Coupon erhiltst du
kostenlos die neueste Ausgabe
\ der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CO}
| Vollgepackt mit topaktuellen
' Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
% und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
" deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
" Solange Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
. McMEDIA-Zentrale)
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- Advance Wars

 Freizeitstrategen stillgestanden! Mit
- Advance Wars kénnen Strategie-Fans
 beweisen, was sie taktisch draufhaben!

€ 44,95

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

KIDS

Reichenberger Str, 45
02763 Zittau
03583/510738

www kids-spielwaren.de

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafie 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER

Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810
mon.de/ch/Spielware

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig
033841/32396

HERRMANN

Juncker-Sir. 26

16816 Neuruppin
03391/505924
www.herrmann-spielwaren.de

WIGGER'S
Grofle Str. 32
25938 Wyk / Fohr
04681/580419

CARLOTTO
Langestr, 14

27749 Delmenhorst
04221/91240
www.ottotoys.de

GLAUBITZ

Lange Str. 49-51

29378 Wittingen

D5831/404
www.spielwaren-glaubitz de
DIE SPIELECKE

Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740
www.die-spielecke.de

BECKMANN-HENSCHEL
Neuwes Zentrum 3

31275 Lehrte

05132/82850
www.beckmann-henschel.de

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 34

32657 Lemgo %
05261/188522
SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str. 87

32756 Detmold %
05231/300874
SCHNAPPCHEN-SHOP
Citycenter Bergstr. 6

32791 Lage %

05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Konigsplatz 10

33098 Paderborn w
05251/296971

JONELEIT CENTRUM BURO
Saure Wiesen 1

34613 Schwalmstadt
06691/994800
www.joneleit.de

SULZER
Affollerstr. 98
35039 Marburg
06421/963521

SPIELON
Herkules-Center
35576 Wetzlar
DB441/43191

SULZER

Klausstr, 14

36251 Bad Hersfeld
06621/789606

RUG

Markt 41
36404 Vacha
036962/24336

UHLING
Herzog-Geaorg-5ir. 33
36448 Bad Liebenstein
036961/72377

MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwege
05651/331377

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

JANSEN
Engerstr. 50
47906 Kempen
02152/2167

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. B

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193
www.kieskemper.de

PECHER

Oststr. &

48231 Warendort
02581/2396
www.spielparadies.com

JASPER
Ibbenbiirener Str, 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

TWENHAFEL
Grofie Str. 23
49565 Bramsche
05461/935311

PAFFRATH
Kdtner 5tr. 1
51379 Leverkusen
02171/47018

MEINHARDT

Hauptstr. 22

55487 Sohren

065432070
www.meinhardt-sohren.de

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER

Mihlengasse 5-7

57610 Altenkirchen
02681/2951
www.geschenke-flemmer.de

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
026623219
www.habakuk.de

KREMERS
Oststr. 56
59065 Hamm
02381/25068

SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Konigstein
06176/22064

vspielwarenmarkt-merkler.de

ALTMANNSBERGER
Schulstr. 6

63128 Dietzenbach
06074/29920

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5

12379 Hechingen
0747172408
www.strobel-am-markt.de

ELSER

Geislinger Str. 24
73033Goppingen
07161/75115

PAYER

Aalener Str. 60
73441 Bopfingen
07362/6340

E+E GmbH
Wilhelm-EnRle-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691
www.ee-spielwaren.de

BE KA EL
Buchener Str. 293
74731 Walldirn
06282/929020

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Rantgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg

0781725105

HARTWICH

Hauptstr. 50

77704 Oberkirch

07804/2489

PLANET MEDIA
Sonnenstr. 8
B0335 Miinchen
D89/54507562
www.mcmedia.de

MONTE MEDIA
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen
089/35652170
www.mcmedia.de

MONTE MEDIA
Pollinger Str. 1
82362 Weilheim
0881/41458
www.mcmedia.de

PLANET MEDIA
Ledererzeile 15

83512 Wasserburg am Inn
08071/510849
www.mcmedia.de

PLANET MEDIA
Stadtplatz 3

84307 Eggenfelden
08721/912230

PLANET MEDIA
Stadtplatz 6

B4&347 Pfarrkirchen
www.mcmedia.de

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE

Fuggerstr. 4-6

86150 Augsburg
0821/313134
www.mediastore-online.de

HEILIG
Uberlinger Str. 9
88630 Ptullendort
07552/1010

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

GOTTLER
Ansbacher Str. 8
91572 Bechhofen
09822/286

KINDERWELT
Lilienthalstr. 3
93049 Regenshurg
0941/37543

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

MAX] SPIEL + HOBBY SCHWEIGER

Farberstr. 11
90402 Niirnberg
0911/2418989
www.schweiger.de

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-5tr. 20
90402 Niimberg
0911/2148935
www.gamesgarden.de

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Nurnberg
0911/2877083
www.funmedia.de

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensherg
094437344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

THEQ KRANZ e-tainment

Juliuspromenade 11
97070 Wiirzburg
0931/571604

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1

98527 Suhl
03681/722189
www.surf.lo/woi

KINDERPARADIES
Klosterstr. 8

B-4700 Eupen (Belgien)
003287/560459

KINDERPARADIES
Hauptstr. 93
B-4780 5t. Vith (Belgien)




SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE, GBA

Die wichtigsten Spiele fiir GameCube und GBA im Uberblick!

Game-Boy-Advance-

Lexikon

Genre

v Action . Infogrames 68%. 08/01
Batman Vengeance Action Ubi Soft 65% 11/01
Castlevania: Circle of the Moon ...Action Konami 86% 07/01
Dexter's Laboratory Action Ubi Soft 73% 02/02
Earthworm Jim. Action THQ ..68% 10/01
Jackie Chan Adventures Action Activision ........ 76% 01/02
Jurassic Park lll Dino Attack........Action ...... Konami 76% 03/02
Jurassic Park lll: The DNA Factor..Action Konami O s saiisainniaay 09/01
Men in Black Action Ubi Soft 53% 10/01
Pitfall: The Mayan Adventure ....... Action . THQ e SR, 10/01
Planet Monsters..... Action Virgin Interactive......... TOONL . ioertnsi 11/01
Planet der Affen Action Ubi Soft .. 68% somswivvs 12001
Powerpuff Girls Mojo Jojo .......... PLHOR it i Ubi Soft ...... 68%..... 02/02
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd ..Action THQ 70% 02/02
Spider-Man: Mysterio’s Menace ..ACtON ........c..eorveeerisnnnns Activision 79%.. 09/01
Star Wars Episode I..........ccoerernen BERION s srmmsemsireesioess THO 7% 02/02
Tweety and the Magic Gems .......Action........... P Mitsui. 69%.. 07/01
X-Men: Reign of Apocalypse....... ACHON .....ccvervesiceneiinnis Activision B s miiiissisiarins 10/01
Action-Adventure
HARY PORBY ivivvviissiinsnsinmissionsinn Adventure............onines Electronic Arts 63% 01/02
Lady Sia Action-Adventure .......... 0 s AR AN N s, 11/01
LEGD asal 2 ... el - TS s Action-Adventure .........LEGO Media................. 74% .10/01
Beat 'em Up
Final Fight One ...........coccveusmrassares Beat 'em Up......... Ubi Soft 80%....... 10/01
Super Street Fighter I TR ............ Beat 'em Up Ubi Soft 85% 11/01
Compilation
Midway’s Greatest Arcade Hits....Compilation .... Midway .......corirersinnns i T 01/02
Namco Museum ...........c.ceeeseuneens Compilation .... Infogrames....... 64%.... 12/01
Pacman Collection...........c.ovuseren. Compilation .............cc.... Infogrames 71%.... 12/01
Entertainment
Pocket MUSIC.......uirursesnserirecsssesstd Entertainment............... Ubi Soft 70% 03/02
Fun-Racing
Konami Krazy Racers.........cuni Rennspiel ..........ccoouvecnns Konami 83% 07/01
LEGO Racers 2 .........ccoeverenussnsenne Rennspiel LEGO Media 70% 10/01
Mario Kart: Super Circuit ............. Rennspiel ........occourevnerns Nintendo .. 91% 09/01
FuBball
Alex Zickler Total Soccer 2002 ....FuBball Ubl ool o, 83% 11/01
David Beckham FuBball...... FuBball Ubi Soft SV A 12/01
1SS FaBhalr . sl KONami........cccuimerimcnses BO% i, 12/01
Geschicklichkeit -
Bomberman Tournament............. Geschicklichkeit ........... ACHIVISION ..ocveeevasnarens BA% e ssiniasniansd 08/01
Chu Chu Rocket ....aeschicklichkeit ............ Infogrames... 83% 12/
Denki Blocks ....Geschicklichkeit .. i 8t ?
Fortress ....... ....Geschicklichkeit ..

Frogger's Adventures. ....Geschicklichkeit .. .

Kurukuru Kururin............ ....Geschicklichkeit ............Ni

Rampage Puzzle Attack................ Geschicklichkeit ............

Super Bust-A-Move.............couonind Geschicklichkeit i

Tetris Worlds ... ... ccomalionteresi Geschicklichkeit THQ 80% 12/01
Jump & Run

Atiantis: Verlorene Stadt ..............Jump & Run THQ 60% 12/01
Disney’s Donald Duck Adv@nce ..Jump & Run Ubi Soft 76% 11/01
Feivel der Mauswanderer............ Jump & Run Swing! 63% 03/02
In einem Land vor unserer Zeit....Jump & Run Swing! 41% 03/02
Kao the Kangaroo..........c..cevusere JUMP & RUN.....oernrivens Virgin Interactive......... Ty S e 11/01
Lucky Luke — Wanted .................JUmp & RUN.....cc.ovunnren. Infogrames 75% 12/01
Pinobee: Wings of Adventure ......Activision 80% 07/01
Prehistorik Man ...........cccocovveee e JUMP & RUM.cceceicnsincians Virgin Interactive......... Ty et 11/01
Rayman Advance ............covevuaenes Ubi Soft 86% 06/01
Spyro: Season of Ice Vivendi 1% 11/01
Super Mario Advance .................JUMP & RUN....ocorvsirrnnas Nintendo «:83% 07/01
Wario Land 4 Jump & Run Nintendo 89% 11/01

£ / O

Egal ob Game Boy Advance
oder GameCube: In unserem
Spiele-Lexikon findet ihr
die wichtigsten Infos zu

den besten Spielen,

den aktuellen Neu-
heiten und gehei-

men Projekten der
Spieleentwickler!

Auf dieser Seite werden
alle Nintendo-Fans uber
den aktuellen Stand der
Dinge in Sachen GameCube

und Game Boy Advance informiert.

Hier zeigen wir die wichtigs-
ten Spiele fiir den Game Boy
Advance, welche demnéchst
in Deutschland erscheinen
werden!

— -.uu-

Hersteller: ............... Nintendo
WMDY «svidsovasvinme: 2002

Ausgahe gibt es den lang ersehnten Test

- Version der rasanten Rallye.
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Freunde des guten alten Point&Click-
~ Adventures diirfen frohlocken.

m- L i—'i‘.m W
Hersteller: ................ Ubi Soft
f (11— 28. Marz

Rollensptel Freaks aufgesst‘ In dleser

.\?-*snw-ntf eatn or r
Hersteller ................ Ubl Soﬂ
Termin(D): ....iihiinnnnn. 28. Marz

Hoffentlich erhét Diddy bald eine Start-
_ eriaubms fiir den eumpalschen Luttraum

. Wr smd schon sehr gespanm auf die GBA—I

- y 2. A -, sesens 1aay noi
*Hersteller: ................ . UbiSoft | Hersteller: ........ A Nintendo
i Termm L S P e 6. Juni Termin(D): ..ovvvvvvnnrennnns 2002



i 1h'.'er es gewali und nicht so hekhsch .

:_, mag, liegt bei diesem Titel goldrichtig.

|4 Heis'tglf'(er:
* Termin (D):

m-cuooouw e g

2eof{{sesessees |

‘-.-vv='0r..oworri‘“-
| IS vew Sttt 5
| lovooo "> 'goe0ed

i '......'W'.....' i
. W’........m a3
"r . =TT TETT T YT YT IT YT YYY |

L - ]

' Weder Fisch noch Fleisch? Anfang Oktober
wrssen wir mehr.

Titek: ..........James Pon
Hersteller: ................. Swmgl
Termin(D): ......... Anfang Oktober

ny Hterer:
* Termin (D):

......... Virgin Interactive
............. September

" Achtung, Achtung! Der Angriff der Kionkrie-
ger auf dem GBA steht unmittelbar bevor.

 Hersteller:
* Termin (D):

00 Tonys Zweter GBA-Auftritt den Vorgan-
5 wirkich toppen kann?

| Hersteller
* Termin (D):

Wie konnen Wiirmer ohne BeiBerchen
 cigentlich bis an die Zahne bewaffnet sein?

................

 Hersteller:

- Hersteller:
* Termin (D):

1 Termin (D).

L‘i’ Wer hat nicht schon bei einem der dversenr
.‘ Kinotrailer Tranen gelacht"

' Au weial Aus dem 18. Apnl wurde Ielder
_ der27. Juni. Geduid hlttel_ .5

eeeerreeaens. Ubi Soft
greemin D) o i vivie v 27. Juni

N e
¥ . ead

7 Ob es eine Linkmoglichkeit zwischen der
" GC- und der GBA-Version geben wird?

............... Activision

QQ—;"

i
®fadvu

* Bei den Rundungen der gut gebauten Pro-
tagumstm fallt die Konzentration schwer.

SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE, GBA
Rennspiele
Driven Rennspiel Ubi Soft 71% 02/02
GTMvance Championship Racing ..Rennspiel THQ 82% 07/01
MotoG Rennspiel THQ 61% 03/02
MX 2002 feat. Ricky Carmichael...Rennspiel THQ 5% ..o 12/01
Top Gear GT Championship.......... Rennspiel Mitsui 54% 07/01
Rollenspiele
Mega Man Battle Network........... Rollenspiel Ubi Soft 76% 12/01
Sci-Fi-Rennspiele
F-Zero MAXIMUM VELOCITY ........ Rennspiel Nintendo 85% 07/01
Shoot 'em Up
Dark Arena Ego-Shooter THQ 72% 03/02
Doom (GBA) Ego-Shooter Activision 88% 01/02
ECKS VS. SBVEF ....vvvveveceiraianianiras Ego-Shooter Ubi Soft 1% 02/02
Gradius Advance............courerivnnnes Shoot 'em Up.......coureren. Konami 84% 11/01
Iridion 3D..% Shoot 'em U THQ 70% 10/01
Phalanx Shoot 'em Up Kemco...... 80% 12/01
Simulation
Creatires.... ... Simulation Swing!... 81% 12/01
Jurassic Park Ill: Park Builder......Simulation ..... Konami 72% 10/01
Sportspiele (Sonstige)
Boxing Fever 83% 03/02
Dave Mirra Freestyle BMX............ B1% 12/01
ESPN Final Round Golf.... 68% 10/01
ESPN Int. Winter Sports...... 2y S 03/02
ESPN X Games Skateboarding..... Skatabnarding Konami 68%. 12/01
Fire Pro Wrestling .........ccccceeeernnn. Wrestling Ubi Soft 82% 05/01
Freestyle Scooter Sport Ubi Soft RN s 12/01
Matt Hoffman's Pro BMX Biking Activision 80% 01/02
NBA Jam Advance ..............cervuns Basketball..............coverns Acclaim............. 54% 02/02
No Rulez Get Phat........................Skateboarding............... W Shes veitinn 74% 01/02
Ready 2 Rumble: Round 2 Boxen Konami 69% 07/01
Salt Lake 2002 Sport Ubi Soft 51% 03/02
Super Dodge Ball Advance Sport Ubi Soft 76% 11/01
Tony Hawk's Pro Skater 2............ Skateboarding Activision 88% 07/01
WWF Road to Wrestlemania ........ Wrestling THUE s TO% i 12/01
Strategie
Advance Wars Strategie Nintendo ..........ccoveuuene BN Bt 02/02
Mech PIIDON ... ucmessesrrestsesinersess Strategie Kemco 85% 01/02

Was kommt wann?

Genre Hersteller
Biene Maja’ gr. Abenteuver.....Jump & Run Acclaim 81%
3 H E 2 . NN Rollenspiel Ubi Soft 82%
Broken Sword — Baphomets Fluch..Adventure Ubi Soft 80%
Casper Jump & Run...........o...... Virgin Interactive......... 73%
E.T. Der AuBerirdische ................. Action-Adventure Ubi Soft 51%
Fila Decathlon ...oportspiel THQ 85%
GOMBN SO i vs gt wsammeisssieoretiny Flnllensplel Nintendo 85%
Invader. THQ 74%
Jimmy Neutron THQ 1%
Klonoa: Empire of Dreams Infogrames 85%
Mike Tyson Boxing Ubi Soft 70%
Penny RACErS.........c.corerneeenserecaes THQ 75%
Shrek Swamp Kart Racing.......... TDK Interactive 72%
Sonic AdVance ..........uuvrieiveciens Infogrames 85%
Super Black Bass Advance........... Simulation Ubi Soft -
Tekken Advance........c.oonn Beat 'em Up....c..ceurenrens Infogrames 80%
Tom Clancy's Rainbow Six Action Ubi Soft 83%
Tony Hawk's Pro Skater 3............ Skateboarding............... Activision 90%
X-BLADEZ: In-Line Skater Sport Ubi Soft 58%
April
Downforce Rennspiel .....c.oreessernsse Virgin Interactive April
Eggo Mania Geschicklichkeit Kemco 85% Ende April
Grand Theft Auto 3..........cccerenen. Rennspiel ........ccoruvernese BigBen Interactive ......... o o SR April
Hot Potato Geschicklichkeit Ubi Soft 78% 5. April
Ice Age Action-Adventure Ubi Soft - 25. April
Maniac Racers Advance .............. Rennspiel Konami -- April
Pro Tennis: WTA Tour Tennis Konami -- April
Scrabble Geschicklichkeit Ubi Soft - 5. April
Smuggler's RUN ..........ceeenvensennne Rennspiel ......connssensines BigBen INractive ... —..coerrersessiassnnis April
Space Invaders........ ..5hoot 'em Up........ccouie Activision April
Super Mario World................ ..Jump & Run Nintendo 92% 12. April
Tiny Toons: Wacky Stackers.........Geschicklichkeit Swing! 80% Anfang April
Zone of the Enders: Fist of Mars..Action Konami we- April
Mai
Black Belt Challenge Sport THQ -— 17. Mai
Breath of Fire 2............ccoomvereanenns Rollenspiel Ubi Soft e 30. Mai
Britney's Dance Beat ...................Simulation THQ —=m Ende Mai
Crazy Chase..... Action Kemco - Mai
Mister Driller 2... wwennsnnnnns@8SChicklichkeit ............Infogrames - Mai
Muppet Pinball Mayhem Flipper Ubi Soft --- 16. Mai
Pinball Challenge Deluxe Flipper Ubi Soft 30. Mai
Spider-Man: The Movie Action Activision --- Mai
Star Wars Ep. 2: Klonkrieger........Action THQ - 16. Mai
Tennis Davis Cup Tennis Ubi Soft 30. Mai
Tiny Toons Adventures Action Swing! - Ende Mai
Top Gun Action Virgin Interactive Mai
Total Soccer Manager................. Simulation Ubi Soft 9. Mai
ViP Action Ubi Soft - 30. Mai
Woody Woodpecker ..............c...... Jump & Run Kemco Mai
Juni
Animaniacs: Pinky and Brain .......Action Swing! - Ende Juni
BONX Geschicklichkeit Ubi Soft --- 6. Juni
Boulder Dash...........ccc..... ickli Kemco - Ende Juni
Colin McRae Rally 2.0....... Ubi Soft 6. Juni
Disneys Lilo & Stitch Ubi Soft 13. Juni
Dokapon: Monster Hunter............ Rollenspiel Ubi Soft --- 13. Juni
Monster Jam Max. Dest Action Ubi Soft --- 27. Juni
Sabrina Action-Adventure Ubi Soft 6. Juni
Street Fighter Alpha 3.0 Beat 'em Up Ubi Soft 6. Juni
Virtual Sea-Monkeys Simulation Swing! Ende Juni
Fortsetzung nachste Seite

N-ZONE 04/2002
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SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE, GBA
Worms Blast Action Ubi Soft - 13. Juni =
Vs W Py Acion UBiSot.... e UM Aktuelle GC-Entwicklungen
Chessmaster Schach Ubi Soft - 18. Juli S el N e = )
August
Disneys Peter Pan Action Ubi Soft - 1. August
September
Animaniacs: Full Fat.............c0.s Jump & Run Swing! === .....Mitte September
Disneys Dschungelbuch Action-Adventure Ubi Soft -- September
Robocop Action Virgin Interactive............ ..3eptember
Oktober
James Pond: Robocod............c..... Jump & Run Swing! -==......Anfang Oktober
November
Disneys Treasure Planet Action Ubi Soft e November
E.T. The Dark Alliance Action Ubi Soft November
Hot Wheels Rennspiel THQ - November
\Hallare Verﬁffentl%chungen 2002
THQ - 1. Quartal
Barﬂo-Kazwe Grunty's Revenge. Jump B csvevsiimosns Nintendo 2002
Barbarian Action Virgin Interactive. -- 2002
Buster's Bad Dream Action Swing! 1. Quartal
Diddy Kong Pilot ..........................Rennspiel ......................Nintendo 2002
Ed, Edd & Eddie Action Ubi Soft -- 2002
Formula One.......cocoovecniniiinians R:nnspial Hh: gng -- %‘9
Johnny Bravo tion ...Ubi Sof --- 2
Mat Hoffman's Pro BMX 2............ Trendsport ........couevvvnnn ftﬁt_ivis;?n = 2 Oum _ ) 1 : = _ _
mﬂ,‘g‘ggg"“’gm ;.gﬁg: = mfn:"ﬁ = 2 Guata In der nichsten Ausgabe testen wir fiir * In dieser Ausgabe gibt es neue Bilder von
sketball...... i Sof - i Versi - -Versi
Need for Specd: Porsche Unicashed. Rennspiel Ubi Soft 2002 euch die PAL Version des Titels. _ der GameCGube-Version.
goad Hésh J%lila%rzeak .................... E:nnsp:e: L ::u gg =2 ﬁ; 1 ! i | : oy : IC
i TOEE H2....ciccivineitirnivns nnspiel Ubi - ; ; 5 ; s
Eﬁrﬂummy Action. un: ggg e g L H ) GOSN Ubi Soft NOIBIONOE .. .iiviosioeian Acclaim
understrike Action Ubi = 2 : : g :
Tiger Woods PGATour 2005, Gulf s = o o) SRR 3.Mai @ETermin(D): ................. 3. Mai
TOCA World Touring Cars............. Rennspiel ...... Ubi Soft .- 2002
Triple Play 2002 Baseball Ubi Soft - 2002
Weitere Verdffentlichungen
Animaniacs: 2nd Warthog Game..Action Swing! ---Anfang Januar 2003
Donkey Kong Coconut Crackers ..Geschicklichkeit ............ Nintendo - Nicht bekannt
Metroid 4 Action Nintendo --- Nicht bekannt
Sabrewulf Action-Adventure .......... Nintendo -- Nicht bekannt

, Der vilve Mirra verspriiht nit
ganz den Charme eines Tony Hawk.

HEYSTONEY: " o iisov o i ik Acclaim
Mﬂ al z H . H
Bhvian Vongaaiios Action Ubi Soft 3 Mai B iiiviviinn nenci 3. Mai
Burnout Rennspiel Acclaim --- 3. Mai
GOl DAIMBEN ..ot amivrssaists Rennspiel ........ccoiiennensd Electronic Arts - 3. Mai
Crazy Taxi Rennspiel Acclaim - 3. Mai
Dave Mirra Freestyle BMX 2........Trendsport Acclaim 3. Mai
Disneys Donald Duck Quack Attack..Jump & Run Ubi Soft - 3. Mai
Disneys Tarzan Freeride ............. J\ctmn. Ubi Soft 3. Mai
ESPN Int. Winter Sporis Konami - 3. Mai
Extreme-G 3 Remspiel Acclaim - 3. Mai
FIFA FuBball WM 2002 FuBiball Electronic Arts - 26. April
1SS 2 FuBball Konami - 3. Mai
Il::ql;;nd:q of Wrestling ...........ccou.. mmg ................. ma:g - : ua= ! . i 4 %
's sion i endo - al 5 - .

NeA b g = " T — Ninendo M Vorsicht, wiitender Enterich! In diesem i ' Besonders jiingere Tarzan-Fans dirften
NHL Hitz 2002.............. ....Eishockey way - 3. Mai =
Simpsons Road Rage - RENNSPIE] e Electronic Arts fo.Ma Jump &Run dreht Donald auf. Gefallenandem Spleiprinzlphnd .
ssginlc Adventure 2 Baltue ............. Jump & Run Sega - 3. Mai jonalgd - '; ran | {

der-Man: The Movie Action Activision Mai N, . - 1 . T
Star Wars: Rogue Squadron Il......Action ... o LucasArts/ EA 3mai | Hersteller: g Hersteller: ................ Ubi Soft
Super Monkey Ball ...................... Geschicklichkeit Sega ¥ 3.mai  ETermin(D): .........co00nn.. 3. Mai ; TN ovanivismisio 3. Mai
Super Smash Bros. Melee............Beat 'em Up.... ..Nintendo 24, Mai
Tony Hawk's Pro Skater 3 Trendsport....... .....Activision -- 3. Mai
Universal Studios Action Kemco... 3. Mai
Wave Race: Blue Storm................Rennspiel .......c..c.oeosvenns Nintendo -- 3. Mai
WOTMS BIBSE ..ocorcoerscssrice Geschicklichkeit Ubi Soft 3. Mai
Juni
Pikmin Simulation Nintendo - 14. Juni
Soul Fighter Action Swing! -- Mitte Juni
Juli
Tetris Worlds...........ccooreremraresninesd Geschicklichkeit THQ Mitte Juli
1 S Tre .THQ Mitte Juli ¥ ~
September \ ~ Sportsfreunde kdnnen sich ab 26. April
Jimmy Neutron der mutige Erfinder...Jump & Run THQ ---..Anfang September ! TR :
MX 2003 feat. Ricky Carmichael...Rennspiel THQ —.....Ende September ! bestens die Zeit bis zur WM vertreiben.
November s | e
Hot Wheels Rennspiel THQ ~==..o.Ende November Hersteller: ........... Electronic Art
Scooby-Doo! Night of 100 Frights...Action-Adventure ....... THQ e Endle November B remio ) pos Apr:

Thol 5 B ot cp Ao .

18 Wheeler: American Pro Trucker...Rennspiel Acclaim - 2002
Batman: Dark Tomorrow ..............Action-Adventure Kemco - 3. Quartal
Bloody Roar: Primal Fury.............. Beat 'em Up Activision ks 2. Quartal
BOMDOORED v rricviiisvimsirenciasni Geschicklichkeit.............Activision - 2002
DariCSummiL. .. i Trendsport THQ - 2. Quartal
Eggo Mania Geschicklichkeit Kemco --- Sommer
Eternal Darkness .........ouevseanee Action-Adventure ..........Nintendo - 3. Quartal
Evolution Worlds Rollenspiel Ubi Soft = 2002
Gauntiet Dark Legacy Action Konami - 2002 | S
Inline Skating.... . IrENCASpOTt Acclaim - 2002 )
J. McGrath Supercross WOrld ...... Rennspiel ..........couve.... ACCIRIM - 2002 i Mal sehen, wer die Gunst der FuBballfans
Mario SUnshine.................... Jump & Run........ .Nintendo - 4. Quartal aui dem Gamecuhe fiir sich gewmnt
Starfox Adventures: Dinosaur Planet Action-Adventure ......... Nintendo - 3. Quartal Tital:
Rayman 3 Hoodlum Havoc.......... Action-Adventure Ubi Soft - 2002 R WS 1 " J
;xeggaén f:ti: ............................... mm-ﬁumm mm e 2002 i Herstel[er ................. Konami & Hersteller: ........ ooin ik el Acclaim
Viese SUKEE oo o D o e BTermin D) «....ooovnnnnnens 3.Mai  ETermin (D) ................. 3. Mai
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' In unserer Reportage iiber Shigeru
 Miyamoto findet ihr i

ESchulterpotster anlegen und Hundschutz L
rein! Ab 3. Mai geht es knallhart zur Sache :

" Hersteller . .. ' . ...... s .Capcom!
BTermin (D) ...oovvvenrnnnen. 2002

- Wenn das Spiel anarkaufsschiagr
 Wird, verspeist e Redaktion das 640!

.; Maskottchen amn nknmt. S

Hersteller: .............. LucasArs
gfermin(D): .......... e 3. Mai

ersteller: ....... e o Seg
................. 3. Mai

~ Termin (D):

" Die Idee iiberzeugt, die technische Umset-
* zung jedoch leider nicht.

Dieser Titel darf definiiv in keiner gut sor-
tierten GC-Spielesammiung fehlen.

RHOISIBIBE. - anoiinins Kemco
................. 3. Mai

et g A 5 Actvision
jfTermin@): ......covvivininn 3.Mai © Termin (D):

Auch auf dem GameCube bekriegen sihiie
. waffenstrotzenden Wiirmer ohne Gnade.

_ kurrenten warten ab 3. Mai auf euch.

“Hersteller: ................ Ubi Soft
U] et B S 3. Mai

.. " ......... Nintendo
................. 3. Mai

, reller: :
* Termin (D):

SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE, GBA
Zoo Cube Acclaim == 2002
Erscheint voraussichtlich 2002 In Japan/USA
Marz
007 Agent im Kreuzfeuer Action ..Electronic ArtS .............. o N Mérz (USA)
Battle Fengshen Yanyi Action ... Koei === .....29, Mérz (Japan)
Biohazard Action-Adventure Capcom -=-.....22, Mérz (Japan)
Doshin the Giant............c...ocennns Simulation Nintendo ===....14. Mérz (Japan)
Groove Adventure Rave ...............Entertainment Konami === .....20. Mérz (Japan)
Home Run King Baseball......... Sega - Mérz (USA)
NBA 2K2 Basketball Sega === e 19, Mérz (USA)
NBA Street Basketball.....................Electronic Ars ...............= .....22. Mérz (Japan)
NFL Blitz 2002 i.......co0corennine e FOOtDAI Midway - 31. Médrz (USA)
Pac-Man World 2 Arcade Namco === e 11, Mérz (USA)
Real World Soccer 2002 FuBball wewKONami ---.....14. Mérz (Japan)
Sega Soccer Slam .............s.us.....FUBbAI Sega Marz (USA)
Spy Hunter Rennspiel Midway - Mérz (USA)
April :
Rune . ...Rollenspiel.............s.....From Software................ === 25.April (Japan)
Juni
WWF WrestlemaniaX8 .............. «Wrestling THQ 17. Juni (USA)
MLB Slugfest 2003 Baseball Midway e 30. Juni (USA)
Red Card Soccer FuBball Midway 30. Juni (USA)
Weitere Verdffentlichungen in Japan/USA 2002
BIOORIRBVERN L s vsots T eriss destines Action,... Majesco ---....Ende 2002 (USA)
Dinotopia Action TDK Mediactive.............. === .....Ende 2002 (USA)
Galleon Action-Adventure Interplay s 2002
Hot Wheels Rennspiel THQ 2002
Kameo: Elements of Power..........Action-Adventure Nintendo - 2002
Kirby’s Tilt 'n’ Tumble 2................ Geschicklichkeit Nintendo ===......Friihjahr (Japan)
Knockout Kings 2002 Boxen Electonic Arts -~ 2002 (USA)
LRI WIIEH.......cooconioiare s i .Action-Adventure Ubi Soft === 2002
Metroid Prime Action Nintendo - 2002 (USA)
Phantasy Star Online .........ccceerns Rollenspiel Sega - 2002 (Japan)
Pokémon Rollenspiel Nintendo - 2002 (Japan)
Rally Simulation............ccreureurnrans Rennspiel Ubi Soft == 2002
Robotech Action TDK Mediactive......... === o ENde 2002 (USA)
Rocket Power Action THQ 2002
Rogue Spear Action Ubi Soft --- .2002 (USA)
Rugrats Action THQ -e- 2002 (USA)
Shrek Action TDK Mediactive.............. --- ....Ende 2002 (USA)
T T KNS Beat 'em Up Namco st e 2002 (Japan)
SpongeBob SquarePants.............Nicht bekannt THQ 2002
The Powerpuff Girls Action Bam! === , 2002
Tom Clancy’s Rainbow Six RS......Action Ubi Soft - 2002 (USA)
Tomb Raider ... eeemsieniACtion-Adventure Eidos ===......November (USA)
Zelda Rollenspiel Nintendo - 2002 (Japan)
Angekiindigte Titel ohne Termin .
Donkey Kong Racing.......c............Rennspiel Nintendo R Nicht bekannt
Disney's Dinosaur.....c.c.oeeevenns .Action-Adventure Ubi Soft = Nicht bekannt
Mario Kart... Rennspiel Nintendo Nicht bekannt
Matrix Action-Adventure .......... Interplay Nicht bekannt
Mickey Mouse Action Nintendo - Nicht bekannt
Resident Evil Zero........................Action-Adventure Capcom Nicht bekannt
Resident Evil 2..........c.c.ccoes .....Action-Adventure Capcom Nicht bekannt
Resident Evil 3: Nemesis Action-Adventure Capcom - Nicht bekannt
Resident Evil CODE: Veronica X ..Action-Adventure ......... LECT L R R s Nicht bekannt
ROSIEIUEVH &....oociisioniininiissionss Action-Adventure ......... DRIICONE ivv L tsressimiasals ———saerns Nicht bekannt
Noch nicht offiziell bestatigte Titel:
Crash Bandicoot .............cconnreeren Jump & Run Konami Nicht bekannt
Jurassic Park Ill e Action-Adventure Konami Nicht bekannt
Picassio Action-Adventure ......... Promethean Design .......~==.......... Nicht bekannt
Saffire ....Action-Adventure Saffire Nicht bekannt
[T e RENNSDIEI Climax Nicht bekannt
The Road To El Dorado.... ....Action-Adventure Ubi Soft - Nicht bekannt
The Thing Action-Adventure Konami Nicht bekannt
110010 R oy e ot s .Action Factor 5 - Nicht bekannt
Title Defense Boxen .Climax === e Nicht bekannt
Too Human ACHON s Silicon Knights............... Srevsicy ..Nicht bekannt
ViP Action Ubi Soft. === NiCht bekannt
W. D. The Jungle Book R.G........... Tanz-Simulation JUbi Soft. - — it

Nicht bekannt

GameCube-Lexman

ACCIBIM ..o T2%

;. jerican Trucker..Rennspiel (USA)
All- Stm- Baseball 2003.................Baseball Acclaim - (USA)
Animal Forest+ Nintendo ' --- (Japan)
Animal Leader ........ Nintendo 0 82% (Japan)
GBIl DAMABOG w..viiniiamiiiasiiansss «emnElECtronic Arts 62% (USA)
ESPN Int. Winter Sports 2002......Sport Konami .. 74% (USA)
FIFA 2002: Road to FIFA World Cup..FuBball Electronic Arts 82% (Japan)
Luigi's Mansion...........e.orvneeernnne Nintendo 86% (Japan)
Madden NFL 2002 Electronic Aris 87% (USA)
NBA Courtside 2002 Basketball Nintendo 80% (USA)
NBA Street Basketball...................... Electronic Arts 82% (USA)
NHL Hitz 2002 Eishockey Midway 81% (USA)
Pikmin Simulation.........ccouveneenad Nintendo 88% (Japan)
Simpsons Road Rage............cco.... Rennspiel .........ccceruereensd Electronic Arts 70% (USA)
Smashing Drive .........cc.ce.... Rennspiel Namco 61% (USA)
Sonic Adventure 2 Battle.............. Jump & Run Sega 81% (Japan)
SSX Tricky Snowboarding................ Electronic Arts 83% (USA)
Star Wars: Rogue Squadron Il......Action Lucas Arts 90% (USA)
Super Monkey Ball ......................Geschicklichkeit Sega 81% (Japan)
Super Smash Bros. DX ... Beat 'em Up Nintendo 85% (Japan)
Tony Hawk'’s Pro Skater 3............ Skateboarding...............Activision 88% (USA)
Universal Studios Action Kemco 1% (Japan)
Virtua Striker 3 ver. 2002.............FuBball Sega 68% (Japan)
Wave Race: Blue Storm................Rennspiel Nintendo 87% (Japan)

N-ZONE 04/2002

27




CHARTS

A f Ar jj_\ﬁ /( |Bestseller ==

AUS ALLER WELT

P!azz Vonnanar me: Systemiﬁlonar
2 (5) Warlo Land 4 GBA 4
3 (3) |Mario Kart: Super Circuit GBA 5
4. | (WE) |[Pokémon Stadium 2 N64 4
8. (2) |Advance Wars GBA 2
6. (6) |Harry Potter GBA -
7. | (WE) |Wario Land 3 GB 2
8 (9) [Super Mario Advance GBA 5
9. (1) [Harry Potter GB 4
10. | (NEU) |Salt Lake 2002 GBA 1
11.| (WE) |Rayman Advance GBA 2
12.| (7) |Spyro: Season of Ice GBA 3
13. [ (NEU) |Star Wars: Jedi Power Battles GBA 1
14. | (NEU) |Die Monster AG GB 1
15.| (8) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 6

Nachdem es fast schon so schien, als wiirden sich die Pokémon
langsam, aber sicher aus den vorderen Plétzen verabschieden, feier-
te die Crystal-Edition in diesem Monat ein beeindruckendes Come-
back auf Platz 1. Der fiese Wario kletterte in den Charts bis auf Rang
2. Als einziges N64-Spiel hat es Pokémon Stadium 2 noch einmal in
die Verkaufshitparade geschafft. Der Zauberlehrling Harry Potter hat
dagegen einige Plétze eingebiiBt. Bester Neueinsteiger unter den
GBA-Spielen ist die winterliche Olympiade Salt Lake 2002

i WS SATURN |
o~ rem— e Platz \Varmonat mef B ’ J System | Monat
1. | (1) |Super Smash Bros. N64 | 25 Wl L estsel er apan LR ) R
2. | (2) |Zelda: Majora’s Mask N64 9 1. | () |ANIM: PREEAGT 2N TGS
3. | (4) |Zelda: Ocarina of Time N64 | 39 2. |(N EU) Super Marlo Advance 2 GBA 1
4. (6) |Perfect Dark N64 20 3. |[(NEU) |Virtua Striker 3 ver. 2002 GC 1
5. (3) |Mario Party 3 " N64 4 4 (1) [Smash Brothers DX GC <
6. | (WE) |Pokémon Stadium 2 N64 4 5. | (NEU)|Sonic Advance GBA 1
7. | (WE) |Super Mario Advance GBA 2
8. | (WE) |Conker's Bad Fur Day Ned | 5 = Bestseller USA|
9. | (15) |Mario Kart 64 N64 23 ME (1) |Super Smash Bros. Melee G ﬂh};,ﬁ
10.| (11) [Mario Tennis N64 15 2. | (3 Super Marlo Advance GBA 8
11. | (NEU) |Dark Arena GBA 1 3 (5) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 6
12.| (12) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 5 4 (4) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 GBA 8
13.| (8) |Mario Kart: Super Circuit GBA 4 5. |(NEU) [NBA Street GC 1
14.| (13) |Banjo-Tooie N64 9
15.| (5) |Wario Land 4 GBA 3

Most Wanted

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-

Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und 1, Platz |Vormonat| Titel System | Monat

welche Games ihr euch am sehnstichtigsten /4 {J -/ £ 3

wunscht. Schickt uns dazu einfach eine Post- I i j l_)_r ; (;) fuP,erS mgsh Bivs; Moloe gg g

karte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr . (8) Jigl s miaision

eure zwei personlichen Top-5-Tabellen notiert. J J‘] f JJ 3. (3) |Star Wars Rogue Squadron Il GC 9

Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in | 4. (9) |Mario Sunshine GC 3

Klammern jeweils das System (N64, GBC, GBA, 5. (5) |Zelda GC 8

GC) mit anzugeben. Die Systeme diirfen bei den augenblicklichen Favoriten

natirlich durcheinander gewdirfelt sein. Bei der Most-Wanted-Tabelle solltet 6. | (10) Pgrfe.ct Dark Zero GC 6

ihr beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handelt, die noch nicht in 7. |(NEU) |Pikmin GC 1

Deutschland erhltlich sind. Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. 8. |(NEU) |Wave Race: Blue Storm GC 1

Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der Verlosung nicht teil- 9 (4) |Turok Evolution GC 2
: sk : !

nehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost! 10. | (NEU) |Ice Age GBA 1

COMPUTEC MEDIA AG, [l=ZZ®INIE, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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N-ZONE

DIE REDAKTION

Das N-Zone-Tean ;
Wer steckt hinter der N-Zone? Wer schr;I-J: die Artik:I; Wer ’e es ana
gestaltet die Seiten? Hier stellt sich unser Team kurz vor!

B Hans Ippisch, 31 Redaktionsdirektor ’ Game Boy Advance

Tiiftelt derzeit fleiBig an dem Layout der N-Zone =

05/02 und ist schon &uBerst gespannt, wie die S p M W Id

Leser das neue Design annehmen werden. u er ar 'O OIS. ite 50
eite

- 5 Schon’die japanische Version der Klassiker-Konvertierung versetzte

Jens Quentin, 32 Leitender Redakteur . . e - .
die Jump&Run-Fangemeinde der Redaktion in Verziickung. Die

Will auf dem Freiplatz die Tricks von NBA Street P e yod S

=N : i europaische Fassung erscheint am 12. April. Besonders loblich
auch real austesten. Die ortliche Chirurgie ist y 0 ¢

Sk . ist dabei, dass gaxs TIME] 0% OF
bereits in Alarmbereitschaft. Nintendo in mii- D E ]]

hevoller Arbeit

Jean-Reiner Jung, 30 Redakteur komplett deut-
Ist zurzeit vom Pech verfolgt: Kurz hintereinander sche Bildschirm-
gaben erst seine PlayStation 2 und dann auch noch texte integriert

der Dreamcast den Geist auf. hat. Das geniale
Gameplay mit ei-

—— nem ausgefeilten
Ahmet Iscitiirk, 29 Redakteur Leveldesign und
Arbeitstier Ahmet hat doch tatsdchlich eine Woche vielen geheimen = - :
Urlaub genommen. Diesen und die Ernennung zum Levels ist sowieso iiber jeden Zweifel erhaben. Warum Fans von
Redakteur hat er sich aber auch redlich verdient. klassischen Plattform-Games auf jeden Fall bis zum 12. April sparen
sollten, erfahrt ihr in dieser Ausgabe auf Seite 50.

Alle Tests im Uberblick
® GameCube

18 Wheeler American Pro Trucker == ....32
Animalleader == .............0.......48
NBAStreet == ................000.....30

- SmashingDrive == ,...................44
A’ex‘,’"dr a thm, 2,6 Senior Designer Virtua Striker 3ver. 2002 == ............34
Musste ihren Papagei neulich im Beiboot zu Wasser
lassen, da ihre defekte Waschmaschine das halbe
Haus unter Wasser gesetzt hat.

&

vvvvvvvvvvvvvvvv

&L

i

Fabian Sluga, 22 volontir
Unser Neuzugang ist in Rekordzeit von Briihl nach
Nirnberg gezogen und schwarmt seinen neuen Kol-
legen nun vom Freizeitpark Phantasialand vor.

N

Werner Spachmiiller, 25 content Coordinator
Seit kurzem ist Werner stolzer Vater einer Tochter.
Der frisch gebackene Papa fiihrte seine kleine Car-
men unlangst der restlichen Redaktion vor,

\

4

@ Game Boy Advance

Christian Harnoth, 30 senior e siyn? Biene Maja: Das groBe Abenteuer .......60

| Hat sich zuletzt beim Bowlen mit den Kollegen aus Broath of Fire . . ... 0uetih . <. Jiaes as

diversen Redaktionen wacker geschlagen und Broken Sword: Baphomets Fluch ........
konnte sich iiber einen zweiten Platz freuen.

GaBDON o s - U0 hainte n s « 2 2 d D
E.T. Der AuBerirdische .................61
B TOMCAY ST sNnE, | | Ll . . Sl T R
il | FILADecathion % .........cc00000-:.09
} INVAGOr . Vi v v hch diie o s v o 250
| Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder .. .. .61

. Redaktions-Charts
Welche Games sind innerhalb der
Redaktion besonders beliebt?

1. Super Mario World (GBA)
| 2. NBA Street (GC)
3. FILA Decathlon (GBA)

L4 hoaeeh o 80 PeBNYREcHIS' .00 i s - «s - « A JOR
5. 18 Wheeler Pro American Trucker (GC) - Shrek Swamp Kart Speedway ...........62
EEERRL P A Lot eEE ! Super MarioWorld % ................50
I Deutschiand eraticn! Tekken Advance ...... o o nURREERD . - « 56

Nur absolute Top- Import Test . g
gpiele tn:;t einer el Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear . .60

esamtwertung von e ; o

mindestens 85 % Mit diesem Import-Stempel wer- Tony Hawk’s Pro Skater 3 #%¢............52

erhalten von uns den den noch nicht in Deutschland er- .
begehrten Hitstempel.  héltliche Spiele gekennzeichnet. XBLADEZ: In-Line Skater ..............61
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IMPORT-TEST
NBA STREET

STREET

F'Noch nicht offiziell S
in Deutschiand erhaltlich!

import Test

hlieleasa (p): 2002 ey

Vorhang auf fur
Rentner mit Afro
und fliegende Schnee-
menschen! Die spek-
takulare Basketball-Action von Electronic
Arts gibt’s jetzt auch auf dem GameCube.

Nur noch fiinf Sekunden auf der
Shot-Clock. Nachdem seine Team-
kameraden bereits zweimal den
Korb verfehlt haben, schnappt
sich His Airness Michael Jordan
den Ball, um ihn in die Reuse
zu hammern. Was schon in
diversen NBA-Finals gegliickt
ist, muss schlieBlich auch auf
dem legendaren Freiplatz The
Cage in New York maglich sein.
Jordan springt ab und schwebt
in unverwechselbarer Weise zum
Korb. Wie aus dem Nichts taucht
plotzlich ein weiBer Gigant mit Zot-
telhaaren vor ihm auf und blockt den
Dunkingversuch mit seinen Riesen-
pranken. Der riesige Yeti hat damit
seinem Team den Sieg gesichert!

Hangtime

Eine Spielsituation, wie sie bei
NBA Street an der Tagesordnung
ist. Zusatzlich zu der Créme de la
Créme der besten Basketballliga be-

1

'15500 - vlm:;:o ll;
o TSRy

Hoffentlich halt die Frisur bei diesen Dribblings.

treten namlich auch diverse Street-
ball-Legenden und allerlei seltsame
Gestalten die zwolf in den USA ver-
teilten Freiplatze. Neulinge lassen
sich im Rahmen der Street School
von Joe ,,The Show" in die Beson-
derheiten des Streetball einweisen.
Schnell wird klar, dass es sich um
alles andere als ein kdrperloses
Spiel handelt. Da wird geschubst,
geblockt und gedunkt, was das Zeug
hélt. Bei den heiBen Matches in den
Hinterhofen New Yorks, im eisigen
Boston oder im sonnigen Miami
sucht man einen Schiri ebenso ver-
gebens wie Auslinien. Lediglich die
Shot-Clock erinnert an eine ,norma-
le* NBA-Partie, ansonsten lautet das
Motto: Play hard or get out! Wer sich
fur hart genug halt, tritt im City-Cir-
cuit-Modus gegen die besten Teams
aus der NBA sowie gegen die
Champs vom Freiplatz an. Als Beloh-
nung fiir einen Sieg darf man sich
einen Spieler aus dem unterlegenen
Team herauspicken. Hat man erst

JE R R

" -
4000 X

SOTREEY:

# OLD SCHOOL
Trotz seines Al-
ters ist Stretch
noch immer auf
dem Freiplatz
gefiirchtet.

b

# NO WAY! Mit verheerenden Blocks kann man das gegnerische Team zermiirben.

N-ZONE 04/2002




§ KORPERLOS? Mithilfe des C-Sticks stellt ever
Teamkamerad einen niitzlichen Offensivblock.

einmal NBA-GroBen wie Michael
Jordan, David Robinson oder Allan
Iverson im Team, steigen die
Siegchancen gegen die harten
Jungs von der StraBe ganz betracht-
lich. Wer diese Teams vom Platz
fegt, kann dann Typen wie den
Scharfschiitzen Drake, den riesigen
Japaner Takashi oder den erfahre-
nen Stretch rekrutieren. Selbst ge-
bastelte Spieler konnen mit besse-
ren Werten ausgestattet und somit
zu echten Superstars ausgebildet
werden. Mit solchen Dream Teams
konnt ihr dann im Hold-the-Court-
Modus antreten, bei dem eine Sie-
gesserie mit hoher Punktzahl gefor-
dert wird.

Spielspal} statt Spieltiefe

Schon bald nach dem Tip-off wird
deutlich, dass bei NBA Street nur
eins zahlt: Fun! Das Gameplay be-
schrankt sich auf Passen, Werfen
und Blocken. Fiir ganz Anspruchs-
volle besteht die Moglichkeit, im An-
griff mittels C-Stick einen Block zu
setzen, um dem ballfiihrenden Spie-
ler einen offenen Schuss zu ermdg-

RLETIT SNOW Selbst bei Schnee und Eiseskalte
drehen die Superstars der Spurs voll auf,

¥ IMPOSANT Der Gamebreaker bringt massig Punkte und kan_n ein
ganzes Match mit einem einzigen Wurf kippen.

lichen. Ansonsten wird gestopft,
was der Korb hélt. Kombiniert man
die Turbo-Funktion mit den Y/X-Tas-
ten, spielen die Cracks ihre Gegner
mit irren Moves schwindelig. Das
sorgt fiir viele Punkte und eine aus-
gefiillte Gamebreaker-Anzeige. Ist
diese voll, kann man mit einem
Gamebreaker den Gegner erniedri-
gen. Neben fetten Punktzahlen
»Klaut* man dem anderen Team die
Anzahl von Punkten, die man selbst

ST 6

criss-cross |

S

| 25750

» 3

P e ,-‘4'1-.1.4.

# FROM DOWNTOWN Schiisse hinter der 3er-L|me brlngen zwei Punkte.

erzielt hat. Trifft man also von jen-
seits der Dreipunktlinie, erhalt man
zwei Punkte plus zwei Punkte vom
Gegner! Damit lassen sich verloren
geglaubte Matches noch herum-
reiBen. Technisch zeigt sich der Titel
von der besten Seite. Die Animatio-
nen der detaillierten Spieler sind
absolut sehenswert, das Geschehen
bleibt auch bei schnellen Fast-
Breaks und tollen Sprungeinlagen
stets fllissig. Im Hintergrund bestau-
nen vereinzelte Zuschauer das
Spiel, typische Wahrzeichen der
Stédte, Autos und nette Details wie
wehendes Laub erfreuen das Spie-
lerherz. Auch fiir die Ohren wird ei-
niges geboten. Rotzfreche Kom-
mentare wechseln sich mit Trash-
Talk und Zwischenrufen der Fans ab.

Jens Quentin

IMPORT-TEST

NBA STREET

| . INFO
FREAKSHOW

Wer erfolgreich spielt, wird nicht nur mit
prominenten NBA-Superstars, sondern
auch mit recht skurrilen Gestalten be-
lohnt. Wo sonst hat man schon einmal die
Gelegenheit, mit einem Alien oder einem
Schneemenschen auf Korbjagd zu ge-
hen? Auch diverse Snowboarder aus SSX
Tricky versuchen sich als Basketballspie-
ler. Der Reiz, mit diesen Extra-Spielern
die Stars aus der besten Basketballliga
der Welt vorzufiihren, macht einen Teil
der Faszination von NBA Street aus.

B AIR YETI So ﬁat selbst Messner
den Yeti noch nicht erlebt.

REWARDS)
[akashi

name takash! sato
age

height

wahght

position

nationality

biood type

home court yakatom! plaze
hobbies kickboxing, gymnastics
playing style shotswatter supreme

e

# DURR Wer Sato freispielt, hat
keine Probleme beim Rebound.

BEWERTUNG
Titel........... ....NBA Street
Genre:............ ....Basketball
Spieler: ..........ccoeceneans W 1-2
Speichem:...... Memoryﬂard
Sch wieﬁgkeitsgrad ...... 3 Spielstufen
Umfang: .........................3 Spielmodi
Hersteller: ................. Electronic Arts
Sprache:... Engﬁsch
Deutsch!and— Termm vnenni 2002
Storfaktor Sprache: ... Gering
.'ntemet:.............www easpom com
1t Gk ... 84%
SO s o oiilsis 76%

DauerspaB .....

=82,

Beurten‘ung. Herrlich abgedrehtes
Basketball-Spektakel mit leichten
Gameplay-Schwéchen.

MEINE MEINUNG!

In den ersten Partien wird man von dem furiosen Basketball-Feuer-
werk regelrecht verzaubert. Die Motivation, neue Spieler zu rekru-
tieren, Iasst einen immer wieder begeistert den Court betreten. Hat

man aber erst einmal alle Extraspieler im eigenen Team und das auf Dauer
eintonige Gameplay (Block-Trick-Dunk) durchschaut, sinkt die Motivationskurve
doch betréchtlich. Dariiber hinaus ist es adrgerlich, dass die Matches immer
kiinstlich spannend gehalten werden. Liegt man mal mit zehn Punkten vorn, ge-
lingen selbst den besten Spielern die einfachsten Wiirfe nicht, wahrend das geg-
nerische Team alles versenkt. Wer auf technisch umwerfende Basketball-Action
ohne groBen Tiefgang steht, fiir den ist NBA Street aber trotzdem Pflicht. Jens

SCHLECHT! SCHWACH! OKI

GuT! SEHR GUT! SUPERI
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IMPORT-TEST

18 WHEELER
H KEINE GNADE
Ohne Erbarmen Wroom - der Motor meines 20-Ton-  semmle eine Laterne um und mache
jagt ihr bei 18 ners heult laut auf, als ich aufs Gas  ein parkendes Fahrzeug platt. Mein
Wheeler iiber die trete. Dichter Qualm schieBt aus den  misslungenes Mandver scheint der
Highways der Auspuffrohren hinter meiner Fiihrer-  Ladung auf meinem Anhanger nicht

USA. Dabei geht
es oft heiB her.

kabine und mein Truck macht einen
Satz nach vorne. Vor mir kutschiert
ein langsam fahrender Bus - und
das immer, wenn man’s eilig hat! Ich
schalte einen Gang runter, sauge
mich im Windschatten an und setze
zum Uberholen an. Mit einem Affen-
zahn schneide ich den auf der linken
Spur hinter mir fahrenden Pkw und
schiebe mich an dem Bus vorbei,
Dabei gerate ich auf den Grasab-
schnitt auf der Fahrbahnmitte,

gut bekommen zu sein, denn sie
quietscht bedrohlich — doch das ist
jetzt egal, ich bin im Ziel. Und das
vor meinem direkten Konkurrenten
- das gibt noch mal einen Bonus!

Fahrprufung

So lauft es meistens bei 18 Wheeler,
einem actionorientierten Trucker-
game! Sega veroffentlichte den
ActionspaB 1999 in der Spielhalle,

)\\I’: T L3¢, !
T LR e
TIME LIMIT } '

A

| TOTAL TIME

?i\ . Iﬁﬁ_ﬂi

1S

2 e o i =TTy LOW. MIGH
"Q‘ \ t e @
S | S . ) A 15720 -
- " M - 1 - AL
-ﬁ. : 10 25 {LOW
1 : ,:' ;‘ - !w |

L TR =£ Wi P
- o = )
At 007”“5"}, J lJ

§ GELANDEGANGIG In den Bergen miisst ihr mit eurem Truck beson-
ders aufpassen, um nicht von der Strecke abzukommen.

KEY WEST

TIME 2 8
LIMIT

: /
. '_'00

QQJ Mile, 4- L
G in > ok

# AUS DEM WEG Mit eurem PS-Monster schiebt ihr ldstige Pkws ein-
fach auf die Seite. Hoffentlich haben wir eine gute Versicherung.




| TIME LIMIT |

§ FAST GESCHAFFT Nur noch ein kleines Stiick und unser Truck hat
den rettenden Parkplatz innerhalb des Zeitlimits erreicht.

Versionen fiir den Dreamcast und
die PlayStation 2 folgten. Nun konnt
ihr euch auch auf dem GameCube
hinter das Steuer eines 20-Tonners
klemmen. Im Arcade-Modus wahit
ihr einen von fiinf Trucks und eure
Ladung. Je schwerer eure Ladung,
desto hoher die Siegpramie - und
desto langsamer seid ihr unterwegs.
Das Problem hierbei ist, dass ihr nur
wenig Zeit habt, um die Checkpoints
auf der Strecke zu erreichen. Eine
weitere Pramie erhaltet ihr, wenn ihr
vor eurem Kontrahenten ankommt -
einem anderen Trucker, der auf der
Strecke rumheizt, als ware der Teu-
fel persdnlich hinter ihm her. Der
kurzweilige SpaB endet allerdings
recht schnell, nach nur sieben Stre-
cken ist schon Schluss! Habt ihr den
Arcade-Modus durchgezockt, konnt
ihr euch noch an den Challenges
versuchen. Hier musst ihr mit eurem
Truck innerhalb eines knapp bemes-
senen Zeitlimits in einer markierten
Flache einparken. Was sich einfach
anhort, gestaltet sich als duBerst
schwieriges Unterfangen. Beriihrt
ihr eine Wand, ein umherstehendes

] DALLAS

TIME ‘ f

LIMIT

AN

Auto oder einen der herumliegenden
Gegenstande, bekommt ihr wertvol-
le Sekunden abgezogen. Erschwe-
rend kommt hinzu, dass ihr nicht nur
vorwarts einparken miisst, sondern
auch riickwarts. Und wer einmal ei-
nem Lkw beim Riickwartsfahren zu-
geschaut hat, weiB, wie schwierig
das ist! Vier Challenges stehen euch
zur Verfiigung, wobei ihr auf jedem
der Kurse etwa fiinfmal einparken
musst. Habt ihr auch das geschafft,
dirft ihr euch an weiteren Challen-
ges versuchen, die aber nach einer
gewissen Eingewohnungszeit auch
recht schnell gemeistert sind.

Grafikschwachen

Die Grafik von 18 Wheeler ist ein
zweischneidiges Schwert. Den gut
aussehenden Trucks und den liebe-
vollen Details (Lkw blinkt beim Uber-
holen, Talisman baumelt {iber dem
Armaturenbrett) stehen ein deutlich
sichtbarer Bildschirmaufbau und
hdufige Pop-ups gegeniiber. Diese
technischen Unzulanglichkeiten soll-
ten mit der Grafikpower des Game-

CARF &
| inANaPuET:K
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IMPORT-TEST

18 WHEELER
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§ ZWEISPIELER-ACTION Trotz vier Controller-Ports am GameCube
konnt ihr bei 18 Wheeler nur gegen einen weiteren Freund antreten.

..
18-Wheeler-Historie
Die GameCube-Version ist bereits die
dritte Umsetzung von 18 Wheeler. 1999
veroffentlichte Sega die spaBige Spiel-
hallenversion im schicken Truck-Design
mit zwei Auspuffrohren und riesigem
Lenkrad. Zwei Jahre spéter lieBen die
Sega-Mannen die 20-Tonner auf den
Dreamcast los. Trotz der damals schon
vorhandenen Grafikméngel sieht diese
Version etwas besser aus als die vor kur-
zem erschienene PS2-Version. Fiir die Konso-
lenversionen fiir Sonys und Nintendos aktuelle Flaggschiffe
war jedoch nicht Sega, sondern die Programmierer von Acclaim verantwortlich.

Cube eigentlich der Vergangenheit

angehoren. Immerhin lauft der Zwei- BEWERTUNG
spi'elermodu.s fI'Lissi_g. I\hnliph wi}e Titel: 18 Wheeler American Pro Trucker
bei der Grafik verhalt es sich mit  gepre... ....Rennspiel
dem Sound. Wahrend die Musik un-  Spieler: ........ooooevemrvveerveerrerersrnne 1-2
aufféllig daherdudelt, wichst euch ~ Speichern..................... MemoryCard
der kraftig réhrende Motorensound SC”fo“""fgke’?sg’ad’ """"""""" Mittel
urr Tuks chnell ans D %7 Szl
Steuerung wurde perfekt an den  Spracher...........ooooo Englisch
GameCube-Controller angepasst.  Deutschland-Termin........... Ende Mai
Mit A konnt ihr hoch- und runter-  Storfaktor Sprache:................. Gering
schalten, B ist fiir den Riickwarts- Internet: ...........ccoeru www.sega.com
gang, X fiir die Hupe und mit Y Grafik: ........ 73%

Soimd: .......0 71%

schaltet ihr zu einer anderen An-
sicht. Die analogen Schultertasten

DauerspaB: ..... 69%

nutzt ihr zum Bremsen und Gas- s m; 72
geben, was ihr besonders bei den 2 | IMPORT %

Challenges zu schatzen lernt, wo ihr
besonders feinfiihlig fahren miisst.

Fabian Sluga

Beurteilung: Amiisantes, aber leider
viel zu kurzes Trucker-Game mit un-
nétigen Technikschwachen.

MEINE MEINUNG!

In 18 Wheeler steckt durchaus Potenzial fiir ein gutes Spiel.
Wenn man im Arcade-Modus mit einem 20 Meter langen Truck
liber amerikanische Highways braust, macht das ordentlich Laune.

§ TWISTER LASST GRUSSEN Ein Tornado raumt die Strecke auf und
schiebt einen Lkw genau auf uns zu - na, wenn das mal gut geht!

Schade, dass der Spal8 schon nach zwei Stunden zu Ende ist. Die teilweise
nervigen Einparkibungen bei den Challenges sind kein Ersatz fiir den zu kurz
geratenen Arcade-Modus. Hétte Acclaim ein paar zusétzliche Strecken de-
signt und an der Grafik gearbeitet, dann hétte aus 18 Wheeler ein Hit werden
konnen. Alles in allem ist die GameCube-Version von 18 Wheeler eine simple
Konvertierung des Sega-Hits und somit das, was es schon immer war: ein
kurzweiliges Vergniigen mit geringem Langzeitspielwert. Fabian

SCHLECHT! SCHWACH! OK! GuT! SEHR GUT! SUPER/
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VIRTUA STRIKER 3

4 TEMPO'Standards&uationen miissen mnerhalb von fl.inf Sekunden
ausgefiihrt werden. Ist Holland eigentlich bei der WM dabei?

FNoch nicht offiziel -
in Deutschiand erhaltlich!

importi Test

hlialme (D):_2002 =

In Japan haben die
Sega-Kicker schon
den Spielbetrieb
aufgenommen.

Nachdem die FuBballer aus dem
Hause Sega den Sprung aus der
Spielhalle auf den Dreamcast
geschafft haben, wird in Japan
seit Februar auch auf dem
GameCube gekickt. Schon kurz
nach dem Einlegen der Mini-DVD
gibt es die erste kleine Enttdu-
schung: Leider kann man im Op-
tionsmenii nicht wie bei anderen

Wm‘(mlmm So-

21/ -EASY
=)L IR
b bt A o

l TRAINING Bei einem Trammgssplelchen herelten snch dle brasulla-
nischen Kicker auf den nachsten Gegner vor.

RTUA

STRIKER 3

VER. 2002

man mit den japanischen
Schriftzeichen vorlieb nehmen
muss.

Mehr Modi und Mann-
schaften

Zunéchst fallt das deutlich auf-
gestockte Kontingent an Natio-
nalmannschaften auf. Man hat
die Wahl aus 64 Teams und kann
entweder mit Exoten wie Tonga

- oder den stil‘-"ksia’ﬂ Landern wie

".'!-— P e ...i..

.'l L4
P v -

l!!‘

.F.-.:

Brasilien oder Frankreich dem
Leder hinterherjagen. Der ob-
ligatorische Spieler-Editor ist
ebenso vorhanden wie die Mog-
lichkeit, ein komplettes Team
aus der Retorte zu erschaffen.
Um sich mit der Steuerung ver-
traut zu machen, bietet sich ein
Besuch des Trainingslagers an.
Hier warmt man sich im Rahmen
netter Spielchen auf und verfei-
nert die Ballkontrolle. Ist man fit,
kann man eine internationale

B CHORT LONG
S PASS PASS
v

Meisterschaft bestreiten oder in
der Liga um Punkte kicken. Ne-
ben einem selbst konfigurier-
baren Turnier lockt der Ranking-
Mode an den Controller. Wer
nacheinander mehrere Teams

besiegt, sackt Bonuspunkte ein,

die spater unter anderem in ge-
heime Teams reinvestiert wer-
den. Zusdtzlich zum aktiven
Kicken kann man sich im Modus
Road to Internatio-
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I GUT SCHLUCK' Dieser Kicker feiert seinen Torerfolg auf eher unge-
wohnliche Weise. Besonders die Fankulisse ist gut gelungen.

nal Cup als virtueller Uli HoeneB
betdtigen und vom Manager-
Biro aus Spielplane festlegen,
unmotivierte Profis feuern und
neue Talente in die Mannschaft
holen.

Entscheidend ist auf dem
Platz

Schon in den ersten Spielminu-
ten wird deutlich, dass an einem
entscheidenden Manko des
Dreamcast-Vorgangers nichts
geandert wurde: Auch bei Virtua
Striker 3 ver. 2002 \asst sich die
Kameraposition nicht verandern.
Aufgrund der sehr nahen, seit-
lichen Perspektive bleibt dem
Spieler der groBte Teil des Spiel-
feldes verborgen. Da hilft leider
auch der Radar am Bildrand
nichts, denn ehe man

sich dort orientiert

hat, wurde einem

- schon der Ball wegge-

———— .“

: (ol |
o - ot < )
- “Hw«rm
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VIRTUA STRIKER 3
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i VOLLIG FREI Unten Imks erkennt |hr dle Anzelge, mlt der man die
Schussstérke festlegt. Darunter befinden sich die Strategieanzeigen.

MEINE MEINUNG!

Sefbsr von einem unkomplizierten Arcade-Kick kann man mehr er-
./ warten. Eine verdnderbare Kameraperspektive und anspruchsvol-
7 leres Gameplay und dieser grafisch beeindruckende Titel hétte das

Zeug zum Tabellenfiihrer. So aber drgert man sich iiber CPU-Teams, gegen die
selbst der 1. FC Kdin wie ein Spitzenteam wirkt. Da wird der Ball auch in héhe-
ren Spielstufen unbedréngt ins Aus gebolzt oder gefoult wie die Kesselflicker.
Die Ballphysik schwankt ebenso wie die Leistung der Keeper zwischen realis-
tisch und ldcherlich. Wer auf filigranen FuBball und bedachten Spielaufbau

steht, macht um das hektische Gekicke besser einen weiten Bogen.

Jens

I SCHLECHT! | SCHWACH! | OK!

GuT! SEHR 6UT! SUPER!

gratscht. Das Ergebnis sind hek-
tische Kurzpésse und ein eher
unkontrollierter Spielaufbau. Da-
zu passt, dass es nur drei Knopfe
gibt, die bei der simplen Steue-
rung von Belang sind. Passen,
Flanken, SchieBen, Gratschen:

sich der Kick beschrankt. Die
Grafik ist dagegen tadellos und
begeistert mit fimmerfreiem,
stets flussigem Spielverlauf,
schonen Animationen und gro-
Ben Spielermodellen.

Jens Quentin

BEWERTUNG

Titel...........Virtua Striker 3 ver. 2002
GONIE:....cevereerrrerrrersersererssenns FuBball
Spieler: ... .1-2
Spefchem .................... Memorycard
Schwierigkeitsgrad......5 Spielstufen
Umfang: .........................6 Spielmodi
Hersteller:..................... ...08ga
Sprache:..... ....Japanisch
Deutschland-Termin:.................2002
Storfaktor Sprache...................Mittel
Internet: .....www.virtua-striker.com
) R 84%

fSaund: ....... 71%

- DauerspaB: .. ... 66%

® =57,

Das sind die Aktionen, auf die

Beurteilung: Grafisch Weltklasse,
spielerisch Kreisklasse. Schade um
die verschenkte Engine!

DIE VORGANGER

& Nachdem sich der Virtua-Striker-Auto-
mat in den Spielhallen als echtes Gro-
schengrab erwies, entschloss man
sich bei Sega fiir einen zweiten Teil,
der im Jahre 1997 erschien. Virtua
Striker 2 nutzte damals als eines der
ersten Spiele die Model-3-Technolo-
gie. Besonders die Maglichkeit, gehei-
me Charaktere freizuspielen, sorgte
fiir Motivation. Danach folgte eine Um-
setzung fiir den Dreamcast. In dieser
Version konnte man mit 32 National-
mannschaften antreten.

- W JUBEL 1997 sorgte der Virtua-
Striker-2-Automat fiir Furore.

B MASKOTTCHEN Wer erkennt
diesen FuBballer?

i STRAFRAUM Auch auf dem
Dreamcast wurde gekickt.
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SMASHING DRIVE

11141444
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 § Fry

FEsss
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§ MONSTERTRUCK Vier fette Reifen reichen schon, um im StraBen-
verkehr ganz schnell die Oberhand zu gewinnen.

Auf Namcos GC-
Debut waren wir
wirklich gespannt.
Ob Smashing Drive die
hohen Erwartungen er-
fullen kann, lest ihr hier!

"Noch nicht offiziell'

Import Test.

lin Deutschland erhalilich!,

Hach, wie haben wir uns gefreut, als
Namco bekannt gab, dass seine
Spieleperlen nun auch fiir den Ga-
meCube portiert werden sollten.
Kracher wie Ridge Racer, Tekken
oder Soul Calibur riickten dadurch
auch fiir GC-Fans in greifbare Nahe.
Den Anfang macht nun Smashing
Drive, welches Segas Crazy Taxi
Konkurrenz machen soll. Eigentlich
haben beide Games aber nur eines
gemeinsam: lhr steuert ein Taxi -
das war es dann auch schon mit den
| Annlichkeiten. Wahrend ihr bei Cra-
h zy Taxi frei durch die Stadt cruisen
! diirft, um eure Passagiere aufzu-
i

klauben, brettert ihr hier uber fest-
gelegte Kurse. Ihr fahrt immer ge-
"gen einen direkten Konkurrenten,
vor dem ihr ins Zielgebiet rauschen
miisst, und auch die Wahl der Pas-
sagiere entfallt bei Smashing Drive.
Ihr braust von A nach B und nutzt
zahlreiche Abkiirzungen, um Zeit zu
J sparen. Diese Shortcuts sind meist
nicht auf den ersten Blick zu erken-
nen. Oft schlittert ihr nur durch Zu-
fall in eine Wand und stellt verbliifft
fest, dass dort eine Abkiirzung ver-
’ steckt ist. Spielerisch ist das Ganze
zwar recht nett, doch leider hat jeder
einigermaBen begabte Spieler nach
einer Stunde alles gesehen. Man
merkt dem Titel eben an, dass er
aus der Spielhalle stammt, und dies
trifft auch auf die Grafik zu. Die Ar-

GLIDLR |

4

# HIGHSPEED Per Turbo-Special baut ihr eure Miihle zur heiBen

08 GE
I B

I AIR FORCE ONE Wer auf einer Landebahn rumeiert, braucht sich
iiber groBe Hindernisse nicht zu wundern.

SMASHING DRIVE

Rakete aus — zumindest fiir ein paar Sekunden.

cade-Hardware, flr die Smashing
Drive ursprunglich entwickelt wur-
de, war etwa doppelt so leistungs-
fahig wie das N64 — und das sieht
man auch. Stellt euch einfach ein
N64-Game vor, das eine hohere Auf-
losung bietet und mit 60 Frames in
der Sekunde lauft. Wieso man die
Optik nicht etwas verbessert hat, ist

uns schieierhaft. Apropos schieier-
haft: Gerlichten zufolge wollte Nam-
co testen, ob auch ein so schwacher
GameCube-Titel noch gentigend
Kaufer findet. Daraus lieBe sich
namlich schlieBen, dass sich die
wirklich guten Namco-Spiele erst
recht toll verkaufen!

Ahmet Isciturk

MEINE MEINUNG!

Smashing Drive reizt den GameCube grafisch nicht ansatzweise aus und
bietet eigentlich zu wenig Strecken, um euch langer an den Controller zu
fesseln. Sobald ihr alle drei Schwierigkeitsstufen gemeistert und samtliche

Abkiirzungen entdeckt habt, bleibt eigentlich nur noch der Zweispielermodus, um fiir
Motivation zu sorgen. Von Namco hatte ich mir schon etwas mehr erwartet. Ubrigens

habe ich selten zuvor eine dermaBen scheuBliche Hintergrundmusik erlebt.

Ahmet

SCHWACH! OKI

SCHLECHT!

&uT! SEHR GUT! SUPER!

N

BEWERTUNG
THOA: osancorsrssasonsusenss Smashing Drive
BONNBS cissosisouviivivianusiassiniia Rennspiel
L e RN A i 1-2
SPBICROIN .cs s vssessosssonsss MemoryCard
Schwierigkeitsgrad.............. 3 Stufen
LNTTARE «....cvevoninsssnensesses 3 Spielmodi
(1 (5715115 p R — Namco
SRCIOE . ccciinssinanmnsaionsiinis Englisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet................. WWW.Nnamco.com

Graflk: . ...zeni 65%
SO . i 71%
DauerspaB: .. ... 60%

ng:
0
IMPORT A

Beurteilung: Smashing Drive macht
SpaB - zumindest fiir eine Stunde.
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In dieser Situation wirst Du Dir Kampfsporterfahrung wiinschen.
Du wartest frierend und die Zeit schieicht dahin.
Doch Du bist nicht allein.
In den Bruchteilen einer Sekunde springst Du auf Deine Fiifie,

adrenalingeladen und kampfbereit.

Schon fliegen die Fetzen. .. . .

Dieser Kampf ist basartig, blutig und brutal.

Und Du dankst Gott, denn Du spielst Tekken Advance.

‘Stell Dich dem Kampf. Uberall.

TEKKENADVANCE™ & © 1994 1995 1996 1999 2001 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. GAME BOY ADVANCE AND THE GAME BOY ADVANCE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO. = 2002 INFOGRAMES.
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ANIMAL LEADER

= ANIMAL

¥ ROMANTIK? Nach der Paarung
segnet ihr das Zeitliche. In Japan bereits ein

Megaseller, macht
dieser Titel vor allem

eines klar: Nintendo

Animal Leader wirk-
lich den Preis fur das
bizarrste Videospiel
aller Zeiten verdient!

ﬁloch nicht oﬁzﬁgﬂ‘

< ”
import Test.
I_STRfANG'E! Euer Schutzling ti;!_)-éwschland T
sieht ziemlich bescheuert aus! b, e - B

hat sich mit dem Titel

Als Nintendo das abgefahrene
Evolutionsspielchen zum ersten
Mal auf der Spaceworld présen-
tierte, war Animal Leader noch
ein Nintendo-64-Titel. Allerdings
war die gewdhnungsbediirftige
Klotzchen-Optik selbst fiir N64-
Verhaltnisse mies. Im Laufe der
Zeit wurde dann doch ein Game-
Cube-Spiel daraus und Animal
Leader ist weiterhin eine grafi-
sche Katastrophe. Die Anzahl der
fiir die Spielewelt verwendeten
Polygone wiirde bei anderen
Games nicht einmal fiir den Fin-
gernagel des Hauptcharakters
ausreichen. Aber wie heiBt es

LEADER

doch immer: ,Don’t judge a book
by its cover”. Und dass man
nicht nur Biicher nicht nach dem
Einband beurteilen sollte, be-
weist Nintendos neuester Japan-
Streich. Animal Leader macht
wirklich SpaB und dies liegt
nicht zuletzt an dem erfrischend
neuen Spielkonzept. Ihr beginnt
das Spiel als wurfelformiges Le-
bewesen und euer einziges Ziel
ist es, zu wachsen, zu fressen,
flir Nachwuchs zu sorgen und
euch weiterzuentwickeln. Ei-
gentlich ist Animal Leader ja
eine Simulation, allerdings liegt
der Schwerpunkt ganz klar auf

B GAME BOY ADVANCE B

AL
NI HOAD To
TWWRESILEMANIA

:
3

GAME BOY ADVANCE. §




Kreatur eines ihrer Glieder aus.

Action. Ihr hoppelt durch eine
groBtenteils feindselige und vor
allem wirfelformige Welt. lhr
fresst so ziemlich alles, was
euch in die Quere kommt — be-
vorzugt eure Gegner. Sobald ihr
eine Kreatur besiegt habt, konnt
ihr eines ihrer Korperteile ver-
schlingen und schon erklimmt
euer Wirfel-Vieh eine weitere
Evolutionsstufe. In jedem der
zahlreichen Spielabschnitte gibt
es einen Anfiihrer, den ihr platt
machen musst, um in den nachs-
ten Level voranschreiten zu
konnen. Klingt zwar alles etwas
komisch, aber motivierend ist es
dennoch. Aufgrund der Flut von

o o TR % B
§ LECKER Hier reiBt ihr einer feindlichen ¥ FIGHT Die Kdmpfe mit euren Feinden wir-

ken auf Bildern wenig actionreich.

japanischen Schriftzeichen dau-
ert es ein wenig, bis man voll im
Bilde ist. Wenn ihr euch die Zeit
nehmt, werdet ihr mit einem
echt einzigartigen Spielerlebnis
belohnt. Oder wo sonst kann sich
euer eckiger Held paaren — oder
Haufchen machen, wenn er zu

viel gemampft hat? Auf eine
westliche Fassung zu warten,
konnte sich aber als vergeblich
herausstellen, denn ob der inno-
vative Titel (iberhaupt auBerhalb
Nippons erscheint, ist leider
noch ziemlich ungewiss.

Ahmet Iscitiirk

MEINE MEINUNG!

Trotz japanischem Textwust findet man sich relativ schnell in der
bizarren Welt zurecht. Meinen eckigen Schiitzling habe ich mitt-
lerweile richtig ins Herz geschlossen! Wer sich mit dem abgefah-

renen Spielprinzip und der grottigen Grafik anfreunden kann, wird fiir lange
Zeit toll unterhalten. Die Tatsache, dass ihr die Entwicklung eures Tierchens
aktiv beeinflusst, macht viel von der Faszination des Titels aus. Ich bete wirk-

lich fiir eine Umsetzung auBerhalb Japans!

Ahmet

IMPORT-TEST

ANIMAL LEADER

§ YEAH Gleich geht es in den nachsten Level.

BEWERTUNG
1] LR —— Animal Leader
BOINE: coivimiiisiivisismmisminasnssIGTION
L1121 - SRR |
Speichern.....................MemoryCard
Schwierigkeitsgrad..................Mittel

Umfang: .Hunderte Evolutionsstufen

Hersteller.:................c..........Nintendo
SPracNE: ........sccrsrensersaseasse Japanisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache....................Hoch
Internet.............www.nintendo.co.jp

A e 49%

Sound: ........ 69%

DauerspaB: .. ... 84%

® =83,

SCHLECHT! SCHWACH! oK/

Gum SEHR GUT! SUPER!

Beurteilung: Eine Beleidigung fiirs
Auge, aber trotzdem sehr motivierend

AUSSTERBENDE TIERART

STAR.WARS

JEO POWERBATILES;
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SUPER MARIO WORLD

1.
=

IGGY

RS

FESTUNG

T DN o Y i A RO T T T R .
§ LANDKARTE Uber diese Map sind die Levels zu erreichen. Hier gibt
es iibrigens mehr zu entdecken, als auf den ersten Blick sichtbar ist.

Das zweite Mario-Abenteuer fur euren GBA
steht ab April in den Regalen. Hier handelte
man nach dem Motto: Was schon vor tiber zehn
Jahren gut ankam, muss doch heute auch noch
funktionieren!

N SUPERSTAR
Wer braucht &
schon Bro'Sis =
oder No An-
gels? Es gibt
doch Mario!
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§ SPORTLICH Dass Mario auch klettern kann, hatten wir ja beinahe
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vergessen zu erwahnen! Der Dicke hat mehr drauf, als man denkt.

SUPER MARIO WORLD:
SUPER MARIO ADVANCE 2

Wir fassen zusammen: Der fiese
Fettsack Bowser hat Prinzessin
Peach entfiihrt und Super-Klemp-
ner Mario — inklusive Briiderchen
Luigi - bilden das Rettungsteam.
Die Story klingt irgendwie vertraut,
oder? Nicht nur weil die Handlung
bei fast jedem Mario-Titel dieselbe
ist, sondern weil dieses Spiel ei-
gentlich schon ein ganzes Jahr-
zehnt auf dem Buckel hat. Die
schlauen Herrschaften aus dem
Hause Nintendo haben namlich
einfach den Kultklassiker Super
Mario World auf den GBA portiert
und um einige Features erweitert.
Wie schon bei Super Mario Ad-
vance, integrierte man den Mehr-
spielerspaB Super Mario Bros. als
netten Bonus und im , Hauptspiel*
diirfen wir nun auch Luigi durch
die zahlreichen Levels steu-

g 4 [[
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Neue Sounds quetschte man zu-
satzlich in das Modul, um eure
Lauscherchen zu verwohnen. Ei-
gentlich ist die Praxis, alte Spiele
neu aufzulegen, um sie dann zum
Vollpreis wieder zu verscheuern,
nicht gerade die feine englische
Art. In diesem Fall muss man aber
beide Augen zudriicken, denn hier
handelt es sich einfach um ein
Jahrhundert-Spiel, das auch nach
etlichen Jahren nichts von seiner
Faszination eingebiiBt hat!

Mario, der Tausendsassa

Sicherlich gibt es unter euch auch
einige, die Super Mario World da-
mals nicht gespielt haben. Jetzt
habt ihr auf eurem GBA die Mog-
lichkeit, das vielleicht beste Jump
& Run aller Zeiten zu genieBen. Ihr

%ﬁﬂ 'Elg

§ FRIENDS Die liebenswerte Echse Yoshi hatte in Super Mario
World fiir das SuperNES ihren allerersten Auftritt.




TEST

SUPER MARIO WORLD

ATOPLISCOREJO 20000 BE

# DOUBLE FEATURE Zwei (zugegebenermaBen alte) Spiele zum Preis
von einem. Das ist doch mal fair, oder nicht?

i 6_*3:[@@))%@ Eg

# ABGEHOBEN Mit dem Feder-ltem konnt ihr auch luftige Hohen er-
reichen. Allerdings erfordert das Ganze etwas Ubung.

arbeitet euch durch neun giganti-
sche Welten, die wiederum in 96
Abschnitte unterteilt sind. Damit
waren wir schon beim ersten lo-
benswerten Aspekt angelangt,
denn bei diesem massiven Level-
Aufgebot ist lang anhaltender

Willkommen im
Dinosaurieriand!
Prinzessin Toadstool
wivrd vermiss+. was
bedeutret+. dass der bose

Bowser wieder einmal
sein Unwesen rreibt!

SpielspaB garantiert. Bis man je-
den Level bis ins letzte Eck erkun-
det hat, vergehen locker ein paar
Wochen. Damit ihr euch wahrend
dieser Zeit nicht langweilt, hat
man bestens vorgesorgt. Super
Mario World ist mit dermaBen vie-
len Ideen gespickt, dass es fast
keinen einzigen Level gibt, in dem
kein Geheimnis versteckt ist. Da-
bei beschrankt sich euer Held
nicht nur auf schnodes Jump-
&Run-Gehampel. Mario kann
schwimmen, fliegen und muss
auch das ein oder andere Ratsel
losen. Fast hatten wir es verges-
sen: Reiten kann der Wonneprop-
pen ja auch noch! Dazu erklimmt
er einfach den Buckel seines alten
Kumpels Yoshi und schon geht es
im Galopp weiter. Yoshi kann Geg-

§ SPUCK Yoshi sieht zwar niedlich aus, aber ge-
fahrlich ist Marios Kumpelchen trotzdem!

ner einfach mit seiner klebrigen
Zunge schnappen und verschluckt
die Armsten dann in null Komma
nichts. Das macht nicht nur satt,
sondern auch gefahrlich. Die ver-
schluckten Gegner kann Yoshi
namlich wie Geschosse aus-
spucken. Auf dem Riicken eures
Freundes seid ihr also sehr sicher
unterwegs, doch auch per pedes
ist euer Held gut drauf. Mit einem
gezielten Sprung auf den Kopf
setzt ihr die Feindesschar in typi-

INFO

Den grandiosen Super-Nintendo-Launch hatte Nintendo nicht nur der fiir dama-
lige Verhéltnisse tollen Hardware zu verdanken. Super Mario World lag dem 16-
Bit-System namlich gratis bei und dies diirfte die Hardware-Verkéufe erst recht
angekurbelt haben!

1 TOP Hier seht ihr das beliebte More-
//” Fun-Set, welches allerdings erst rela-
tiv spat nach dem Launch erschien.

,;rrﬂ'
-1}”:,

' '

scher Jump&Run-Manier auBer
Gefecht. Je nachdem, welche
Items ihr einsammelt, gesellen
sich aber noch andere Mdglichkei-
ten dazu. Die Feder verleiht Mario
Flugfahigkeiten und erlaubt es
ihm, mit einem Cape zuzuschla-
gen. Mit der Feuerblume kann er
Projektile verschieBen und Schild-
krotenpanzer dirft ihr den Fieslin-
gen auch entgegenschleudern. In
technischer Hinsicht kann der Titel
sicherlich nicht mit der aktuellen
Modul-Elite mithalten, der eigen-
willige Charme der Comic-Optik
macht aber wieder einiges wett.
Nette Effekte werden euch den-
noch geboten. Rotierende Sprites
und andere Mode7-Spielereien
sind bei Super Mario World keine
Seltenheit. Dies kommt vor allem
in den motivierenden Boss-Fights
gut zur Geltung!

Ahmet Iscitiirk

# MAN SPRICHT DEUTSCH Die Bildschirmtexte
sind natiirlich komplett in deutscher Sprache.

BEWERTUNG
Titel:....................Super Mario World
(27 R Jump & Run
LY O D R A 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichern: .......... P - : 11 (-1 [
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
A T e S 96 Levels
Hersteller:...........c.coeerrereires Nintendo
WA, s si0055vesirinationniing) Deutsch
) (g7 N AR R 13 175 12. April
Preis:......... ....Ca. € 40,-
Internet................www.nintendo.de

Gae v 75%

. ‘3 Sound:
=y .og DauerspaB: . . ... 93%

* it O,

Beurteilung: Konkurrenzios gut — was
anderes haben wir auch nicht erwartet.
Wer das SuperNES-0Original zu Hause
hat, sollte sich den Kauf tiberlegen. Alle
anderen miissen hier einfach zugreifen
— ihr werdet es nicht bereuen!

MEINE MEINUNG!

Was soll man da noch sagen? Bose Zungen behaupten, dass Besitzer
des SNES-Originals auf die GBA-Fassung verzichten kénnen. Eines
scheinen diese Norgler aber zu vergessen: Mit meinem Super Ninten-

do kann ich leider nicht in der U-Bahn spielen! AuBerdem wiirde euch dann auch
das kultige Mehrspielervergniigen Super Mario Bros. durch die Lappen gehen.
Super Mario World gehdrt in jede GBA-Sammlung — Ende der Diskussion! Ahmet

SCHLECHT!

SCHWACH! — OK! GUT! SEHR GUTI SUPER]

N-ZONE 04/2002 51




te gedacht, dass man =
durch Skateboardfah- |

ren Millionar wird?

INoch nicht offiziet = %
in Deutschiand erhaltich!

import Test

_Release (D); Ende Liirz 8

Activisions Superhit
Tony Hawk's Pro
Skater 3 ist da! Wir
sprangen fur euch
auf die Bretter, die
die Welt bedeuten!

Der gute Tony ist schon ein Pha-
nomen. Mittlerweile hat er die 30
Lenze schon lange iiberschritten
uns trotzdem macht ihm beim
Skateboarden keiner was vor. Ge-
nauso verhalt es sich mit Trend-
sport-Games, denn wo Tony Hawk
draufsteht, ist SpielspaB drin.
Kaum ein anderes Konkurrenz-Pro-
dukt kann hier mithalten. Auch der
dritte Teil setzt erneut MaBstabe
und zeigt, wie man es richtig
macht: 13 Skater, sechs riesen-

| LUXURlOS Das Hauptmenii las-
st kaum Wiinsche offen.

I AUFTRAG Ihr musst dle Axt einsacken und sie
dem diinnen Mann bringen, um weiterzukommen.

groBe Kurse, unzahlige Tricks und
eine perfekte Mischung aus realis-
tischer Simulation und adrenalin-
fordernder Action! Fans des GBA-
Vorgédngers (wer ist das nicht?)
werden sich sofort heimisch fiih-
len, doch auch Neueinsteiger duirf-
ten sich dank des vorbildlichen
Tutorials schnell zurechtfinden.
Sobald der Skater eurer Wahl auf
dem Brett steht, wird euch die ver-
besserte Technik auffallen. Alle
Charaktere wurden aus schmuck

N,

X
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texturierten Polygonen zusammen-
gesetzt und sehen um einiges bes-
ser aus als beim Vorganger. Aber
auch die Kurse an sich glanzen nun
durch mehr Details und wirken far-
benfroher als zuvor. Schon ist auch,
dass man sich die Kritik der Fans
zu Herzen genommen hat und ei-
nen Mehrspielermodus integrierte.
Wollt ihr zu viert gleichzeitig die
Kurse unsicher machen, benotigt
jeder Player ein separates Modul.
Daflir konnt ihr aber beim Horse-

MEINE MEINUNG!

Respekt! Sicher ldsst sich dariiber streiten, ob THPS 3 nur ein
leicht verbessertes Update darstellt. Solange der Spielspal3
stimmt, ist mir das aber ziemlich schnuppe. Tonys neuester Streich

ist definitiv besser als der ohnehin schon geniale Vorgdnger. Neue Tricks,
groBere Levels, eine verbesserte Optik und der lang ersehnte Mehrspieler-
modus machen dieses Modul zum absoluten Pflichtprogramm. Wenn selbst
ein Trendsport-Muffel wie ich solche Lobeshymnen vom Stapel lasst, dann soll

das schon was heifen!

Ahmet

SCHLECHT! SCHWACH! OKI

SCore

e 53350
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GuUT! SEHR GUT! SUPER!

I WOW So ein ziinftiger Grind im helﬂen Stahlwerk
macht wirklich schon echt was her!

SKATER 3

Mode mit nur einem GBA loslegen:
Ein Spieler legt einen Trick hin, gibt
den GBA weiter und der nachste
Teilnehmer muss dessen Punkizahl
tiberbieten — coole Sache!

Ahmet Iscitiirk

§ HORSE Vier Spieler konnen hier
ihre Tricks iiberbieten.

n BEWERTUNG

Titel: ........ Tony Hawk's Pro Skater 3
GENIE: .......coeverrevsverisenennnn FUNSPOIT
1) R W N N o 1-4
1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus:...Ja

SPOICIBINE o ossescresssurestoninavenen Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
)1 1 R ....6 Kurse
L e Activision
Sprache:... weeneen.ENGlisch
Deutschland— Termm ......... Ende Marz
Storfaktor Sprache: ................Gering
Internet............. www.activision.com

Granic .ii.vins 88%

S0l v 81%

Dauerspaﬂ' ..... 90%

e 90y

Beurteilung: THPS 3 ist ein Muss fiir
jeden Skateboard-Freak; und fir alle
anderen auch! >




GEPARD: 113 KM/H
SONIC: 311 KM/H
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Das schnellste Landtier der Erde ist ratlos,
im Stolz angeschlagen, das Selbstvertrauen zerstort.
Der flotte Igel ist wieder da, unterwegs in einer Mission.
Er ist klein, er ist blau, er ist schneller als der Wind.
Sonic ist zuriick auf dem GAME BOY ADVANCE .

SCHNELLSTE KREATUR DER WELT.

ORIGINAL GAME © SEGA & SONICTEAM/SEGA CORPORATION, 2001. GAME BOY ADVANCE AND THE GAME BOY ADVANCE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. @ 2002 NINTENDO. © 2002 INFOGRAMES.
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BREATH OF FIRE
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i DIE REITENDEN LEICHEN Je weiter ihr in die Fantasy-Welt vor-
dringt, desto obskurer und gemeiner werden die Feinde.

Rosige Zeiten fur Rol-
lenspieler! Nach Gol-
den Sun kommt jetzt
ein echter Rollenspiel-
klassiker auf den GBA.

Die Mitglieder des Clans der
Dunklen Drachen sind anschei-
nend aus heiterem Himmel to-
tal ibergeschnappt. Wenn man

schon einen finsteren Namen
hat, dann muss man wohl auch
finstere Plane schmieden. Und
hier heiBt es nicht kleckern,
sondern klotzen. Flugs stellen
die Drachen/Mensch-Mischwe-
sen eine riesige Invasionsarmee
auf die Beine und das gesteckte
Ziel lautet nun: die Weltherr-
schaft. Von all dem nichts ah-
nend, lebt der verwandte Clan

0§ KRIEGER Der Hauptdar-
steller will sich am Clan der
Dunklen Drachen rachen.

D nimmst -

WLdrCF,

1 ICH KAUFE EIN A Freunde von Gliicksrad kommen bei den Items voll
auf ihre Kosten. Das Losungswort lautet ,,Wildleder-Cape*.

BREATH
OF FIRE

der guten Drachen munter in
seinem Ddérfchen vor sich hin,
bis eines Tages die Alarm-
glocken schrillen. Als erstes
Wegziel haben sich die dunklen
Biirschchen namlich die Ver-
nichtung ihrer Artgenossen aus-
gesucht und nun entbrennt ein
Kampf ums Uberleben. Im an-
schlieBenden Showdown zwi-
schen dem finsteren General
und der kleinen Dorfzauberin
zieht Letztere den Kiirzeren und
nur durch einen magischen Trick
schafft sie es, dass zumindest
ein Teil der Bevolkerung am Le-

Y
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ben bleibt. Hier tretet ihr nun
als junger Drachenkrieger auf
den Plan. Wahrend eure Clan-
mitglieder noch ihre Wunden
vom Uberfall lecken, werdet
ihr ausgeschickt, um Verbtindete
zu suchen und letztendlich den
Dunklen Drachen ordentlich die
Leviten zu lesen.

Klassik und Klischees

Breath of Fire ist eine 1:1-Umset-
zung von Capcoms erstem Rol-
lenspiel, das 1994 fir das Super
Nintendo erschien. Besonders
am Spielprinzip wird schnell
deutlich, dass dieser Titel bereits
acht Jahre auf dem Buckel hat.
So steuert ihr eure Heldengruppe
tiber die sehr groBe Oberwelt
und erlebt alle paar Schritte eine
Zufallshegegnung mit einem
Monster, das im Kampfmodus
verkloppt werden mochte. Dies
beschert euch nicht nur dringend
notige Erfahrungspunkte, son-
dern auch Gold, das ihr in den

AT T
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bevor wir uns aufmachen, die Prinzessin zu retten.
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Las Xeon-Gas

illh nicht

l GUT ZU WISSEN Und |ch Depp halte schon selt zehn Mlnuten die
Luft an. Dafiir hat sich der Schwarzmagier eine Abreibung verdient.

I HALALI! JAGDSAISON! Holen wir uns nun das Geweih oder gibt es
heute zum Abendessen Wildschweinbraten?

mittelalterlichen Stadten fiir
neue Waffen und Riistungen aus-
geben konnt. So weit, so normal.
Was aber damals schon bei
Breath of Fire eine putzige Idee
war, ist der Tag- und Nachtwech-
sel und die Moglichkeit, auf Jagd
zu gehen. Wahrend gewitzte Ja-
ger zum reinen Zeitvertreib ihren
Geldbeutel mit Trophden aufbes-
sern, hat die Idee mit den Tages-
zeiten auch eine wichtige Be-
deutung im Spielfluss. So sollten
es sich ach so furchtlose Aben-
teurer doch lieber zweimal tber-
legen, ob sie wirklich in der Dun-
kelheit auf den Friedhof gehen
wollen oder sich lieber an der
schlafenden Nachtwache in der
von Feinden besetzten Stadt vor-
beischleichen.

Gemischte Truppe

Miisst ihr euch in den ersten
Dungeons noch alleine gegen
die Schergen des Dunklen Dra-
chen-Clans zur Wehr setzen,
tauchen mit der Zeit immer neue

Gefahrten auf, die den Bose-
wichtern eins auswischen wol-
len. Allen gemein ist, dass sie
Abgesandte von Mischlingsvol-
kern sind, die euch mit netten
Fahigkeiten nicht nur in den
Schlachten behilflich sind. Der
Held kann sich beispielsweise
mit wachsendem Erfahrungs-
grad in einen Drachen verwan-
deln, Prinzessin Nina vom Vogel-
volk ist wegen ihrer Luftattacken
gefiirchtet und Mogu, der Maul-
wurfsmensch, buddelt gerne
nach Schatzen. Ubrigens: Das
Spiel wurde vollstandig ins
Deutsche iibersetzt. Es gibt zwar

TEST

BREATH OF FIRE

i INFO
Breath of Fire im Vergleich

Der erste Teil von Capcoms Breath-of-Fire-Rollenspiel-Saga erschien be-
reits 1994 fiir das Super Nintendo. Fiir den amerikanischen Markt ent-
schied man sich fiir eine Zusammenarbeit mit der Edelrollenspielschmie-
de Squaresoft, die sich dort schon mit der Final-Fantasy-Serie einen Na-
men gemacht hatte. Bei der Fortsetzung wurde Capcom dann schon muti-
ger und veroffentlichte Breath of Fire Il und die beiden Fortsetzungen auf
der PlayStation unter eigenem Namen in den Vereinigten Staaten. Wie so
oft hatten leider nur amerikanische und japanische Rollenspieler das
Gliick, die ersten beiden Teile zu spielen. Erst mit Breath of Fire Ill und IV
wagte man sich iiber den groBen Teich und gab auch européischen Fanta-
sy-Fans die Gelegenheit, in die Haut des Drachenkriegers zu schiiipfen.
Mit der getesteten GBA-Version kommen jetzt endlich auch deutsche Spie-
ler in den Genuss der ersten Breath-of-Fire-Episode. Wer die Original-Fas-
sung bereits gespielt hat, muss Anderungen mit der Lupe suchen. Am auf-
falligsten ist eine etwas hellere Farbgebung, damit die Orientierung auf
dem dunklen GBA-Display leichter féllt. Eine weitere Neuerung ist die ver-
besserte Menlistruktur wahrend der Kdmpfe und einige verbesserte De-
tails in der Hintergrundgrafik. Hektiker freuen sich (iber die neue Belegung
des B-Knopfes, welche die Party auf Knopfdruck rennen lasst.

N ANGEPASSTE HEI.LIGKEIT Die Farben wurden dem dunklen GBA-
Screen angepasst und stark aufgehellt.

I NEUES KAMPFMENU Die grafische Meniifiilhrung wurde abge-
speckt, aber dafiir gibt es jetzt die Portréts der Helden zu sehen.

n BEWERTUNG

ein paar Stellen, wo man als Herr
der Ringe-verwohnter Fantasy-

- % ¢ ([ AN ....Breath of Fire
Fan in die Tischkante beiBt, aber  gepre:... __"Rgﬂenspfef
an sich ist die Wortwahl doch Sprefer il

1Modu:‘-Mehrspreiermodus ..... Nem

recht gelungen. Nett ist zudem
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

noch die Mdglichkeit, per Link-

5 ! Speichern: .........ccceivesvenes ....Baﬂeﬁe
kabel Gegenstande mit der Party Sghwierigkeitsgrad:.................Mittef
eines Freundes zu tauschen. Umfang:.....Ca. 30 Stunden Spielzeit

Jean-Reiner Jung Hersteller:.............................Ubi Soft

Sprache.......... ......Deutsch

Termin: .............. w28, Mdrz

: MEINE MEINUNG! Preis:....vveevnnnn. ....Ca: € 55,-

Baah* Breath of Fire ist echt schon vor acht Jahren erschienen? ~ IMEMEL................www.ubisoft.de
Potztausend, ich bin alt! Im Gegensatz zu Capcoms Rollenspiel A oovan i 72%
habe ich mich jedoch ganz gut gehalten, hihi. Denn man merkt Sound: ........ 76%

dem Spiel halt an, dass es aus einer Zeit stammt, als Prinzessinnen zum Ret-
ten und Charaktere zum Steigern da waren und man alle zwei Sekunden in
einen Zufallskampf lief. Dennoch finde ich es klasse, dass dieser Pflichttitel
fiir Rollenspieler doch nochmal in Deutschland erscheint, zumal er immer
noch fesselt. Iich spiele es auf jeden Fall durch und freue mich schon auf
Breath of Fire I, welches Ende Mai bei uns einschlagen soll. Jean
SCHWACH! OKT SUPER]

SCHLECHT! GUT! SEHR GUT!

d DauerspaB: ..... 83%

HI g,

Beurteilung: Der Drachenclan kehrt
zurtick! Fiir Fans klassischer RPGs
ist dieses Spiel ein Pflichtkauf,

N-ZONE 04/2002
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TEKKEN ADVANCE

MIHS-YH

AANK:JRAD

§ SALTO MORTALE Law setzt seinen Backflip
genauso gern ein wie in der PS2-Version.

TEKKEN
ADVANCE

In der vorletzten Ausgabe
testeten wir die japanische
Version von Tekken Ad-

¥\ vance. Jetzt erscheint die
' Keilerei auch hier zu Lande!

> Die Tekken-Serie begeistert Beat-
I‘; ‘em-Up-Freaks nun schon seit

ehreren Jahren. Bisher ka-
v\

men jedoch nur PlayStation-
3

4 "

A

" 'S Besitzer in den Genuss der
/ “hochkaratigen Fighting-
Reihe. Dank des Game Boy
Advance Igurde mit die-

ser Tradition gebrochen.
Den Programmierern
gelang es, das geballte
ekken-Feeling in
das kleine Mo-

—:ﬁS?rﬁ_

§ ZWILLINGE Natiirlich diirfen beide Spieler
auch den gleichen Charakter wahlen.

-~

dul zu packen, wobei natiirlich
technisch bedingt gewisse Ein-
schrankungen vorprogrammiert
waren. So wurden die detaillier-
ten Polygon-Modelle gegen 2D-
Sprites ausgetauscht und logi-
scherweise sind die Animationen
nicht ganz so fliissig wie beim
Original. Das Button-Layout wur-

—- g

I SCHLAGWORT Im coolen Tag-Battle treten
je drei Kampfer gegeneinander an.

Freund am Start hat, wird durch
den Zweispielermodus entscha-
digt. Wenn beide Teilnehmer er-
fahrene Profis sind, kennt der
SpielspaB fast keine Grenzen!

f _-‘:. ..-

BEWERTUNG

I oreessereseenseenes. TEhkEN Ad
de ebenfalls auf den GBA zuge- g;flrere;:at 'ev:ln;:
schnitten: Punch, Kick, Grab und  spiejer- ............... BRI

Change. Letzterer wird nur im
Tag-Battle bendtigt, um eure

1-Modul-Mehrspielermodus: ....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

% SPOINOIN, ... otrsriiemmmsiessel Batteri

K.ampfer “zu .lluecl'.lseln. Im Op- Sgﬁwier?;keﬂsgrad:...............fm
tionsmenii konnt ihr das Ganze Umfang:..........9 Kampfer + 1 Bonus
natiirlich nach Lust und Laune  Hersteller........................Infogrames
umbelegen. Ein besonderes Sprache........................Deutsch
Merkmal der PlayStation-Vorgin- Term{n: WOENER AR,
ger wurde bei der GBA-Version [ i,

leider nicht beriicksichtigt: die
freispielbaren Boni. Tekken steht
nun mal einfach fiir massig ver-
steckte Kampfer, Kostiime,
Schiussfilmchen und Spielmodi.
Tekken Advance bietet leider
nichts von alledem - lediglich
Heihachi konnt ihr freidaddeln.
Wer allerdings ofter mal einen

Grafik: 88%

Sound: ........ 78%
SA8M DauerspaB: . ....74%

Beurteilung: Coole Umsetzung der
Kultserie. Leider wird zu wenig Lang-
zeitmotivation geboten.

MEINE MEINUNG!

'ifgé_
B Schon bei der Import-Version beméangelte ich die magere Kampferaus-
wahl. AuBer einem freispielbaren Fighter gibt es keine Boni, die euch
nach mehrmaligem Durchzocken an euer Handheld locken. Trotzdem
macht Tekken Advance Laune, was vor allem an der tollen Technik und der Spielbar-
keit liegt. Wer also Lust auf ,, Tekken light” hat, darf gerne zugreifen! Ahmet

SCHLECHT! SUPER!

SCHWACH! OK! GuT! SEHR GUT!

.. -. 2 ._,%_.—‘ﬂ EIISU

die Optik von Tekken Advance wirklich iiberragend.
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BROKEN SWORD

l ZWIELICHTIGE WEGELAGERER Zwei merkwiirdige Gesellen im Ma-
fia-Outfit belagern den Eingang zum Hotel.

Fast 700 Jahre haben sich die Tempelritter fur
ihre Verschworung Zeit gelassen und jetzt ist
die Weltherrschaft zum Greifen nahe.

Freitag, der 13. September 1306
sollte ein ganz schwarzer Tag fiir die
machtige Vereinigung der Tempel-
ritter werden. In einer der ersten
Razzien der Geschichte lieB der
franzosische Konig samtliche Ein-
richtungen der einflussreichen Ge-
sellschaft stiirmen und jeden Temp-
ler gefangen nehmen. Doch am
Ende gab es nur lange Gesichter: Die

Schatzkammer der Templer war zu-
vor leer geraumt worden und einem
groBen Teil der Gesuchten gelang
die Flucht. Seither hat man von offi-
zieller Seite nichts mehr von die-
ser einst machtigen Bruderschaft
gehort. Fast 700 Jahre spater macht
der junge Amerikaner George Stob-
bart Urlaub in Europa. Als es ihn in
Paris schon fast anfangt zu lang-

MEINE MEINUNG!

Die Original-Version ist fiir mich immer noch eines der besten PC-
Spiele aller Zeiten und kann es sogar mit der legendéaren Monkey-
Island-Serie aufnehmen. Dementsprechend habe ich mich tierisch

auf die GBA-Version gefreut. Doch leider merkt man auf dem kleinen Modul-
schlucker schnell, dass ein GroBteil des SpielspaBes von der Sprachausgabe
und den Filmsequenzen kam. Diese gibt es auf dem kleinen Cartridge leider
nicht und auch die vereinfachte Steuerung Iost so manches Rétsel von selbst.
Trotzdem ist Broken Sword immer noch ein toller Titel mit einer der besten

Storys, die jemals in einem Videospiel erzahlt wurden.

Jean

SCHLECHT] SCHWACH! OK!

l DOLCE VITA Noch gemeﬂt George dle schonen
Seiten seines Europa-Aufenthaltes.

GUTI SEHR GUT! SUPER!
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I BITTE LUFT ANHALTEN Auf seiner Ermittlungsreise dringt George
Stobbart sogar in die Pariser Kanalisation ein.

BROKEN SWORD:

weilen, wird er Zeuge eines Atten-
tates und sein Auslandsaufenthalt
wird spannender, als er jemals ah-
nen konnte. Von der Polizei im Stich
gelassen, verbiindet sich George mit
der gut aussehenden Journalistin
Nicole und zusammen versuchen
sie die Hintermanner des Mordes
ausfindig zu machen. Was anfangs
noch wie das Werk eines Serienkil-
lers aussieht, entpuppt sich spater
jedoch als winziges Puzzleteil einer
uralten Verschworung der Tempel-
ritter. Und so rast George von einer
historischen Statte zur nachsten
und versucht nicht nur das Treiben
verschiedener Geheimorganisa-
tionen in den letzten 700 Jahren
aufzudecken, sondern auch sein
eigenes Leben zu retten. Um Ba-
phomets Fluch und dem Geheimnis
der Templer auf die Schliche zu
kommen, steuert ihr George durch
die verschiedenen Schauplatze und
miisst adventuretypisch viele Ratsel
knacken. Hierfiir sammelt ihr Ge-
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4 TEXTFLUT Dle deutsche Ubersetzung wurde ori-

ginalgetreu vom PC iibernommen.
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APHOMETS FLUCH

genstande ein und benutzt sie wie-
der andernorts. Aber auch die Kom-
munikation mit anderen Personen
ist sehr wichtig. Was in der PC-Ver-
sion des Ofteren eine herbe Kopf-
nuss war, ist auf dem GBA mittler-
weile nicht mehr allzu knifflig. Ehe-
mals versteckte Gegenstande sind
durch die vereinfachte Steuerung
sofort zu entdecken und wichtige
Hinweise tauchen beinahe von
selbst auf. Leider kann der GBA kei-
ne Sprachausgabe und Filmsequen-
zen abspielen. Daher verstromt das
Spiel eher den Charme eines Bil-
derbuches als Kino-Feeling. Fans
anspruchsvoller Storys haben aber
immer noch ihre Freude.

Jean-Reiner Jung

m BEWERTUNG

Titel: Broken Sword: Baphomets Fluch
Genre:.. ......Adventure
Sptefer paissiiisd
1-Modul- Memsp:e!ermodus ..... Nem
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Speichern:................c..........Batterie
Schwierigkeitsgrad. ................Leicht
Umfang:.....Ca. 15 Stunden Spielzeit
Hersteller:..........cccvverernnns Ubi Soft
SNBEN. oo ssisussinsivnsisianisiiss Deutsch
12111111 ORI | 4
NI v issmmveimiimd Ca. € 55,-
Internet..........ccc...... www.ubisoft.de

T D 71%

SO + . oviesees 82%

@ DaverspaB: . ....

== 80,

Beurteilung: Die abgespeckte Version
des fabelhaften PC-Klassikers ist
eher ein Roman als ein Spiel.
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FILA DECATHLON

ST :am
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schickt kombiniert, erhalt gute Ergebnisse.

e ‘?5 Eﬂm/‘:

IZIEL 11, 2 Sekunden fur 100 Meter‘? Na, das W0 TECHNIK Nur wer Power und Timing ge-
geht doch nun wirklich um einiges schneller!

# FLASCHE? Unser Weitspringer legt gerade
keine berauschende Leistung hin.

FILA DECATHLON

Bei FILA Decathlon geht es um nichts Geringeres als die Konigs-
disziplin: den Zehnkampf! Ob THQ mit diesem Titel Gold holt?

FILA Decathlon kommt

ohne offizielle Olym-
‘pia-Lizenz oder ande-

ren Schnickschnack

daher. Das hatte THQ
anscheinend auch nicht
notig, denn in diesem Fall
steckte man jeden Pfennig
ins Gameplay statt in teure Li-
zenzen. Die zehn Disziplinen
wurden genial in Szene gesetzt
und sind nicht nur optisch um-
werfend gelungen. Zur Wahl
stehen unter anderem 100-Me-
ter-Sprint, Weitsprung, Diskus-
werfen, Stabhochsprung, Hiir-
den- und 1500-Meter-Lauf. Je-

de Sportart erfordert

eine Menge Ausdau-

er und perfektes Ti-

ming. Anfangs tut

man sich noch etwas

schwer, aber hat man sich

erst mal mit der Steuerung ver-
traut gemacht, steht der vir-

tuellen Medaillenhatz nichts
mehr im Wege. Alleine schon
der coole Vierspielermodus
legte unsere Redaktion regel-
maBig lahm, doch auch erklar-
ten Soloplayern macht die Mo-
dul-Perle fiir lange Zeit SpaB!
Ahmet Iscitiirk

MEINE MEINUNG!

Sefbst Sporrmuffef werden an FILA Decathlon ihre helle Freude ha-
ben. Dies liegt nicht nur an der tollen Optik, welche vor allem durch
feinste Animationen gefallen kann. Die Spielbarkeit ldsst auch kaum

Wiinsche offen und vor allem der Mehrspielermodus bringt euer Wohnzimmer-
Stadion zum Kochen! Der iiberaus gtinstige Verkaufspreis bildet da sozusagen
das Sahnehaubchen. Zocken und Sparen — nie war das so einfach! Ahmet

scrEcAT | scwac | oK | o | _seReon | sueem ]
IR

‘ BEWERTUNG

Titel: .........................FILA Decathlon
Genre:.. Spartspref
Sprefer o 1-4
IModu!-Mehrspfe.fermodus Ne:n
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern:.............................Batterie
Schwierigkeitsgrad...................Mittel
Umfang....................... 10 Disziplinen
HOrstollar: ........cicwisassisivisiosicisss THQ
Sprache..........c..ccocsrennnn... DULSCH
Termin:........ ....Ende Mérz
5 SRE— . | 1
Internet.............ocovun..... wWW.thq.de

BRI 85%
*1 Sound: ........ 86%
wd DauerspaB: .. ... 87%

Beurteilung: Vor allem Multiplayer-
Fans greifen hier sicher gerne zu!

Ot S WW S 88 AN o Yk B G &
TOLLE GEWINNE FUR SPORTSKANONEN!

Wer nach einer Runde FILA Decathlon selbst mal wieder etwas
fiir die Figur tun will, braucht natiirlich das passende Equipment.
In Zusammenarbeit mit THQ und FILA haben wir deshalb ein paar
schone Gewinnspiel-Sackchen fiir euch geschniirt!

1. Preis: Eine groBie Sporttasche und Aliwetterjacke
von FILA + FILA Decathion fiir den GBA
2. Preis: Eine groBe Sporttasche von FILA + FILA Decathlon
fiir den GBA
3. Preis: Ein Rucksack von FILA + FILA Decathlon fiir den
GBA
4.-6. Preis: Jeweils ein FILA Decathlon fiir den GBA
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——

Um eines der Pakete gewinnen, miisst ihr folgende Frage beantworten:
Welcher Athlet halt den Weltrekord im 100-m-Lauf?

Schreibt eine Postkarte mit dem Losungswort an folgende An-
schrift: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion N-Zone, Kennwort: THQ,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Teilnahmeschluss ist der 24.04.2002. Die Gewinn-Benachrichti-
gung erfolgt schriftlich.

Der Rechisweq ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firmen THQ, FILA und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren An-
gehirige sind von der Teilnahme ausgeschiossen. Leser aus dem Austand kinnen uns die Antwort auch wie immer auf
einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken. Die Gewinne kbnnen nicht in bar susgezahit werden. Mit der
Telinahme an diesem Gewinnspiel gebt ihr ever Einverstindnis zur Verdffentlichung eures Namens Im Gewinnfalle.
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GAME BOY ADVANCE

[ HUUU HUPF! Flip macht es sich
im Bienenland gemiitlich.
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i GUTEN TAG' Dle Rlesenhlume
steht unter Bewachung.

BIENE MAJA

— DAS GROSSE ABENTEUER

VORSICHT! NIEDLICHKEITSFAKTOR 100!
Alle Fans knallharter Action sofort weiterblattern!

Gibt es eigentlich irgendjeman-
den unter den Lesern, der nicht
mit den Abenteuern der knuffi-
gen Biene Maja aufgewachsen
ist? Nach unzéhligen Wiederho-
lungen und einigen Spielen auf
dem GBC taucht die pummelige
Biene jetzt auch auf dem Screen
des Game Boy Advance auf. Und
hier wird sie gleich auf eine
Rettungsaktion geschickt. Ihr
Freund, der faule Willi, ist nam-
lich verschwunden und nun liegt
es an ihr, ihn wieder aufzutrei-

ben. 16 Levels muss die kleine
Maja dazu durchstébern und
sich mit vielen chitinbepanzerten
Feinden auseinander setzen.
Diese erledigt sie entweder
durch simples Draufspringen
oder sie bewirft die Insekten-
Gegner mit klebrigen Bliitenpol-
len. Wahrend des Spielens wird
anhand von Sound und Grafik die
Professionalitat der Program-
mierer sehr deutlich. Das ist
auch kein Wunder, denn kein an-
derer als das deutsche Shin’en-

i1 HOBBY Maja sammelt wie eine
Verriickte bunte Blumen ein.

Team steckt dahinter. Diese Bur-
schen haben ja schon mit /ridion
3D gezeigt, dass sie die Hard-
ware des GBA beherrschen wie
kaum ein anderer. Fir Biene
Maja bedeutet das: Grafik und
Sound vom Allerfeinsten. Wer
sich am Niedlichkeitsfaktor nicht
stort, findet hier ein kunterbun-

I. BEWERTUNG
THE: ....ocovvevrrrreerenrereennnn Bi€NE Maja
Genre.... Jump & Run
Sp:e!er i A |

I-Modul-Mehmp:efermodus Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Speichern:..................c........Passwort
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
Umfang:. ...............cc0eu....... 16 LEVEIS
Hersteller: .........ccccorersvnnnnn.. ACCIIM
Sprache...............c.ceuvsnn......DOUISCH
Termin:.........c.cvevvereesvernnan EFh@Itlich
o0 IR Tt L L s R
Internet.................www.acclaim.de
Ereaeen Grafik: ........ 87%
pr Sound: ........ 83%

, { DauerspaB: . .... 78%

11

Beurteilung: Biene Maja auf dem GBA
ist ein honigsiiBes Bienen-Abenteuer

mit dem niedlichsten Insekt seit

tes, spaBiges Jump & Run.
i P Menschengedenken.

Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

Gott sei Dank! Das Titellied des tschechischen Schnulzensédngers
ist nicht auf dem Modul. Ansonsten haben wir es mit einem ultra- -
putzigen Jump & Run zu tun, das wunderschéne Pastellténe auf den
GBA-Screen zaubert. Wahrend es an der technischen Seite nichts zu meckern
gibt, hétte das Spielprinzip ein wenig mehr Power vertragen kénnen. So hitte
ich mir durchaus ein paar Endgegner gewiinscht und auch ein bisschen mehr
Abwechslung im Leveldesign. Fans der Knuddel-Biene werden dieses Spiel
Jjedoch lieben. Wer mehr Wert auf DauerspaB legt, greift lieber zum direkten

Konkurrenten Pinobee. Jean
SCHLECHT! SUPER!

SCHWACH! OKI GUT! SEHR GUT!

RAINBOW SIX-

ROGUE SPEAR

Schleichen, ballern, Bomben entscharfen. Wer
schon immer mal so eine Anti-Terror-Einheit

MEINE MEINUNG!

Wenn es ein GBA-Spiel fiir Erwachsene gibt, dann ist es sicher
Rainbow Six: Rogue Spear, denn hier ist knallharter Realismus an-
gesagt. Die geschickte Mischung von Taktik und Action macht
machtig Laune und wurde toll in Szene gesetzt. Die Gegnerschar gibt sich
duBerst intelligent und macht euch das Leben als Terroristenjager nicht gerade
leicht. Verbunden mit den abwechslungsreichen Missionen ergibt das einen
schmackhaften Action-Cocktail! Ahmet

SCHLECHTI SUPER!

SCHWACH! OKI GUTI SEHR GUT!

leiten wollte, ist hier goldrichtig!

Schon auf dem PC konnte die
mehrfach preisgekronte Rainbow
Six-Reihe ein Millionenpublikum
begeistern. Auf dem GBA wird euch
das Ganze jedoch nicht als Ego-
Shooter, sondern aus der Vogel-
perspektive prasentiert. Generell

§ 0UTDOOR Auch die verschiedenen IAuBenmissi_l;
nen wurden grafisch top gestaltet.

wurde das komplexe Gameplay gut
auf Nintendos mobilen Winzling
ubertragen. lhr schleicht unauffallig
durch optisch ansprechende Loca-
tions und lost heikle Auftrage. Ihr
knackt Schlosser, entscharft Bom-
ben, rettet Geiseln und knipst diver-

60

N-ZONE 04/2002

sen Fieslingen das Licht aus. Genial
ist, dass man die coolen Missionen
auch im Kooperativ-Modus zu zweit
angehen darf. Eine Vierspieler-Op-

|' BEWERTUNG

Titel:........Rainbow Six: Rogue Spear
tion wurde ebenfalls integriert =  Genre: .. ...Action
hier heiBt es: Jeder gegen jeden! Spfefef ..1-4

1- Modu!-Menrsp:e!ermodus Hem

Ahmet Iscitiirk

# VIER FREUNDE Ihr konnt iibrigens jederzeit zwi-
schen euren Kameraden wechseln.

Mum-Maduf-Mehrsp:e!ennodus Ja

Speichern:..............c.............Batterie
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
Umfang........................15 Missionen
Hersteller:............c...coeun......Ubi SOFt
Sprache..............ccourrue....DeUESCH
Termin:..........ccevvvusnivnennn. ENAdE Marz
Preis: .......cooenvererisiesvsnneen 0@, € 50,-
Internet...................www.ubisoft.de
I i ocieien 80%
ol Sound: ........ 78%

~' "Ml DauerspaB: . ....

' """”"’"83%

Beurteilung: Dieses Spiel zu kaufen
wadre taktisch sehr ktug, Sir!




E.T. - DER
AUSSERIRDISCHE

Der extraterrestrische Hut-
zelgnom ist wieder da und
macht nun auch den Game
Boy Advance unsicher!

g HALLO Ich will nach Hause telefo-
nieren, aber ich hab kein Kleingeld.

Steven Spielbergs E.T. gehort zu
den erfolgreichsten Filmen (iber-
haupt. Dank der offiziellen Lizenz
dirfte sich auch das passende
GBA-Spiel blendend verkaufen.
Leider enttauscht das Game auch
eingefleischte Schrumpelwicht-
Fans. Die Grafik ist okay, das
Spielprinzip leider nicht. Die zehn
Levels sind einfach ode. Auch
wenn die Abschnitte verschie-
denste Anforderungen an den
Spieler stellen, merkt man, dass
nicht der SpielspaB im Vorder-
grund stand, sondern die typische
Abzocke mit bekannten Lizenzen.
Hochstens die Jiingeren diirften
ihre Freude an dem Titel haben.

Ahmet Iscitirk

l BEWERTUNG

Titel:...........E.T. — Der AuBerirdische
Genre: .. ) ....Action
Sp:efer Nivakial

IModul-Mehrsp:efermodus ..... Nem
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Speichern...........................Passwort
Schwierigkeitsgrad. ................Leicht
Umfang: ........... ....10 Levels
Hersteller.:.......... ....Ubi Soft
Sprache..................ous.........DeUtsCh
Termin...............c.ooeererennen... EPR@ltlich
Profss. i cosniinsimmisiraiin oty DU~ £
Internet......... ..www.ubisoft.de

INVADER

2D-Weltraum-Shooter sind
nur gut, wenn sie sau-
schwer sind? Dann miisste
Invader ja echt klasse sein!

% RUMMMS Die verschledenen
Waffensysteme machen SpaB!

Ballern, bis der Arzt kommt, lautet
die Devise. Leider ist das Ganze
ziemlich hektisch und unfair in
Szene gesetzt worden. Auf dem
Screen fliegen die Fetzen und oft
wei3 man gar nicht, ob es Power-
ups, Projektile oder nur irgend-
welche Schatten sind, die einem
vor der Nase rumschwirren. Selbst
auf ,,Easy” ist Invader noch immer
eine fur den Otto-Normal-Gamer
viel zu harte Nuss. Shooter-Exper-
ten dirften allerdings ihre Freude
an dem knallharten Titel haben.
Technisch ist der Titel erste Sahne
und gefallt vor allem aufgrund der
tollen Optik, wobei auch der Sound
nicht von schlechten Eltern ist.

Ahmet Isciturk

JIMMY NEUTRON —
DER MUTIGE
ERFINDER

Rechtzeitig zum Kinostart
von Jimmys Abenteuern
erscheint das passende
Videospiel. Top oder Flop?

@ PBOVEVOO

# PRAKTISCH Die einzelnen Levels
erreicht ihr iiber eine Art Oberwelt.

Jimmy Neutron hat es nicht
leicht. Als uberintelligenter Junge
erlebt er die abgefahrensten Sa-
chen, die man sich vorstellen
kann. Besitzer eines GBA dirfen
daran teilhaben und erleben
einen lustigen Actiontitel, der
Jump&Run-, Rennspiel- und mi-
nimale Adventure-Elemente ver-
eint. Die meiste Zeit hipft ihr in
astreiner Plattform-Manier durch
die zahlreichen Levels, welche
auch grafisch in Ordnung gehen.
Ab und an wurden ein paar lus-
tige Rennspiel-Sequenzen einge-
streut. Jungere Spieler und Fans
des Kinofilms werden durchaus
ansprechend unterhalten.

Ahmet Isciturk

TEST
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X-BLADEZ
INLINE SKATER

Funsport -Games sind mo-
mentan voll angesagt. Die-
ses Spiel ist es unserer Mei-
nung nach aber nicht.

1 ODE Das Streckendesign ist echt
nicht gerade berauschend.

Ubi Softs X-Bladez Inline Skater
ist kein typischer Funsport-Titel.
Im Gegensatz zu Tony Hawk’s Pro
Skater und Co. habt ihr es hier
namlich einfach nur mit einem
Rennspiel zu tun, bei dem es da-
rum geht, als Erster im Ziel zu
landen. Ihr konnt auch obligato-
rische Spezial-ltems einsacken,
die euch zum Beispiel einen
Speedboost verschaffen. Das
Game macht leider nur eine kur-
ze Zeit SpaB, denn nach einigen
Runden merkt man, dass man
eigentlich alles gesehen hat. Zu-
dem ist das Fahrverhalten eures
Skaters nicht gerade anspruchs-
voll gestaltet worden.

Ahmet Iscitirk

BEWERTUNG
)17 e e ....Invader
Genre:.. o ...Shooter
Spfefer ..1-2

1Modui—Mehrspte!ermodus ..... Ne:n
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichern: Entfaﬂt
Schwierigkeitsgrad...............Schwer
Umfang.............. ....8 Welten
Hersteller. ...............couerecvsuenennenees THQ
Sprache:.........cucivsssisnen ENGISCH
TOIMOIN: cscicaviivinsissosuiivisnnseinesidBe MATZ
PYOIS: ..orsmasimsirsriseorsnsinsonsons B B0 €
Internet..............coe...... wWW.thq.de

Gk ..o 84%

SO i caicien 81%

@ DauerspaB: . . ... 73%

=74,

BEWERTUNG
Titel: .... ....J;‘mmy Neutron
Genre: .. ....Action
Sp:e.‘er ..1-4

1-Modul- Mehrsp;e!ermodus Ne:n
Multi- Moduf—Mehrspre!ennadus ..Ja

Speichern..........................Passwort
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
Umfang: ................ ....24 Levels
HOISIONOL, vl hrisdas vy iomerssbinsrsins I
Sprache..............ccocueuen........Deutsch
Termin............c.ococevernnn....EChltlich
Bl e cnivoverin D DO €
Internet...............c..........www.thq.de
Graflke ... 71%
SOUNE:. - &5 ias oine 70%
DauerspaB .....

10 == 71%

=7
o4

BEWERTUNG
Titel...............X-Bladez Inline Skater
Genre.... ....Rennspiel
Sp:eier N

rModu.'-Mehrsp:elermodus ..Nein
Mum-Moduf-Memsp;efermodus .Nein

Speichern............cc....c.......PasSSWort
Schwierigkeitsgrad...................Mittel
Umfang:......................... 13 Strecken
HOrSIBNBE: .. occsrssessossasiisammies Ubi Soft
SPrache:............ccceressisieneen. DOUTSCH
TOITONE i wrissniiiisemsbidssreeninil O AN
PIBIS: i s isaics il O
... www.ubisoft.de

2 Grafik: ........ 68%

SO i 67%

N-ZONE 04/2002
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CASPER

Jetzt darf der nimmerbose
Geist Casper nicht nur im
Kino Gutes tun, sondern
auch auf dem GBA.

§ GLITSCHIG Kann Gasper Dr Har-
vey vor dem Abgrund retten?

0 weh! Die Geister Stretch, Stinkie
und Fatso haben alle Erwachsenen
in Zombies verwandelt. Nur der
Geisterspezialist Dr. Harvey kann
helfen. Unglicklicherweise ist der
Doktor selbst mit dem Fluch belegt
-und so muss Casper ihm hilfreich
zur Seite stehen. Wahrend der Doc
wie ein Lemming immer weiter ge-
radeaus durch die Levels stapft, ver-
wandelt sich Casper in Schutzschil-
de und Briicken, um ihn vor allem
Ubel zu bewahren. Nette Grafik und
schaurig-schoner Sound begleiten
Casper durch sein Abenteuer. Die
jungere Zielgruppe muss allerdings
Geduld mitbringen, denn die Levels

gestalten sich haufig eintonig.
Fabian Sluga

|‘ BEWERTUNG

Tl i e ...Casper
Genre.... Jump & Run
Spfe.'er i

rMadu!—Mehrsprelermodus Hem
Multi- Maduf-Mehrsp:e!ermodus .Nein

Speichern...........................Passwort
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
Umfang: .........coecvsivinseenen...6 LEVEIS
Hersteller: ............. Virgin Interactive
Sprache..............tvccccerun.e.....DOUISCH
TOIMUN: o..oververeerneraennrenrennenn 28 MEIrZ
Prols:....cvcinciivivisimmusniontesii SRR
Internet......................WWW.virgin.de

Gralllc ...k ek 74%

SO e 75%

DauerspaB: .....

"’"""’“73%

51
28
3

F-14 TOMCAT

Alarm! Es herrscht Krieg
zwischen China und Taiwan
— und die USA spielen mal
wieder Weltpolizei.

§ TREFFER! Ein Feind weniger, aber
ein Hit mehr auf unserer Liste.

Inmitten dieser brisanten und im-
mer wieder aktuellen Geschichte
steuert ihr einen amerikanischen
Kampfpiloten, der fur Recht und
Ordnung sorgen soll. In gut einem
Dutzend Missionen sturzt ihr
euch mit eurem Kampfjet ins Ge-
fecht. Die komplexe Steuerung
geht euch nach kurzer Lernphase
einfach von der Hand. Die Optik
bietet einige nette Effekte, ge-
staltet sich aber recht schlicht.
Wahrend die Soundeffekte richtig
klasse sind, geht einem die sich
standig wiederholende Musik
schnell auf die Nerven. Liebhaber
von Flugzeug-Action sollten mal
einen naheren Blick riskieren.

Fabian Sluga

[' BEWERTUNG

Titel: ....ccovevrererereereseenn F~14 Tomeat
N el (] Simulation
Spieler: .. ..1-4

IModu!—Mehrsptefermodus ..... Nem
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichern...........................Passwort
Schwierigkeitsgrad...................Mittel
Umfang........................21 Missionen
HBIAE: .........ccicisisisssniisissosic A
Sprache:...............cocevven.....ENGlisch
Termin:..........ccoeesesvsneseenne.. EFh@ltch
i hne—m—— L { A
Internet..............c.o....... WWW.1hq.de
alllc 69%
SO Lwsd v o s 71%
DauerspaB: .. ...

""w70%

PENNY RACERS

THQ lasst sich nicht lumpen
und schickt mit Penny Ra-
cers einen weiteren Fun-
Racer ins Rennen.

ENACHTFAHRT Na wo steuert denn
der Fahrer diesen Racer hin?

Momentan uberschwemmen spa-
Bige Rennspiele den GBA gerade-
zu. Wahrend einige Spiele quali-
tativ nicht ganz mithalten konnen,
fahrt Penny Racers aber in der
oberen Liga mit. Die Fahrzeuge
basieren auf in Japan sehr be-
liebten Spielzeugautos, die ihr —
ein erfolgreiches Abschneiden
vorausgesetzt — machtig aufmot-
zen duirft. Grafik, Sound und Kol-
lisionsabfrage hatten in der Pro-
grammierwerkstatt zwar noch ein
wenig Tuning vertragen konnen,
die tiber 50 anwahlbaren Autos,
40 Strecken und ein amisanter
Multiplayer-Modus entschadigen
aber ausreichend.

Fabian Sluga

BEWERTUNG
TROE: s cavivenssiivominis Penny Racers
BNV ccicanssiisimisivensinin Fun-Racer
Spieler: ... . ..1-4

IModu!-Mehrsp:e.'ermodus ..... Ne:n
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichern:............................Batterie
Schwierigkeitsgrad..................Mittel
Umfang:.........................40 Strecken
HOrSIOlION: .....coovicssessinsuiransunssanssn TG
SPIACHE: ....ioisisissnssssinssossanis-EINGHRSCR
Termin: ......ccoooevernverssneannnenni 9. Marz
PROIB. cisisisisiioisiviinssinsssoess ol S E
Internet.............coeren..... WWW.Thq. de

SHREK SWAMP
KART SPEED-
WAY

Von der groBen Leinwand
auf den Gameboy Advance -

jetzt lassen Oger und Esel

die Reifen quietschen.

# DRACHENPOWER Leider gehort
der Drache nur zum Hintergrund.

Shrek gibt sein GBA-Debut und
schwingt sich — gemeinsam mit
anderen Marchenfiguren — ins Kart.
Mithilfe von diversen Waffen und
Extras macht ihr der Konkurrenz das
Leben schwer, um als Erster von der
Strecke zu gehen. Dabei kommt
Shrek dem Vorbild Mario Kart: Super
Circuit zu keinem Zeitpunkt bedroh-
lich nahe. Grafik und Sound reichen
nicht an Nintendos SpielspaBperle
heran, das Streckendesign ist weni-
ger anspruchsvoll und der Schwie-
rigkeitsgrad relativ niedrig. Die vier
Ligen sowie die versteckten Fahrer
hat man schnell freigespielt und so
|adt einzig der Multiplayer-Modus
zum nochmaligen Spielen ein.

n Sluga

y -

BEWERTUNG
Titel:..Shrek Swamp Kart Speedwa y
Genre.... verereesennnnees FUM=-RAcCEr
Sp:e!er . 1-4

1-Modul- Mehrspfe!ermadus ..... Hem
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichern:............c.c... ........Batterie
Schwierigkeitsgrad. ................Leicht
Umfang: .........ccoeeueeeve-. 16 Strecken
Hersteller:.................TDK Mediactive
Sprache...........c.cceerevrunenn...DEUTSCH
111111 28. Marz
Preis: .......cccurvevivssnnnennne.Unbekannt

Internet:..www.ldk-mediactive.com
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LESERBRIEFE

MACH MIT!

Eure Meinung ist gefragt!

I_'f-’

Nz

-t » J-)

Ihr habt Fragen, Anregungen, Kritik oder Lob? Dann schnappt euch einen Stift und
schreibt uns! Wir freuen uns liber jeden Brief, der uns erreicht, und bemiihen uns,

alle Fragen zu beantworten! Bitte legt keinen Riickumschlag oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griinden ist es uns namlich leider nicht moglich, eure Briefe personlich

zu beantworten! Schreibt einfach an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA * Redaktion \"Z2¢\|%. « Kennwort: Leserbriefe «
Dr.-Mack-Strafie 77 » 90762 Fiirth E-MAIL: nzone @computec.de

Wie immer konnt ihr euch auch unter der Internetadresse www.n-zone.de im Chat oder
in einem der Foren mit anderen Nintendo-Fans und der N-Zone-Crew austauschen.

Game Boy Advance Plus?

Was ist denn nun mit dem
hintergrundbeleuchteten
GBA? Sollte der nicht defi-
nitiv erscheinen? Was wur-
de denn daraus oder hat
Nintendo das Ganze doch
wieder auf Eis gelegt, weil
der GBA schlecht verkauft
wird?

M-zZeE Der GBA verkauft
sich schlecht? Mittlerweile
gingen weltweit tber 20 Mil-
lionen Stiick iiber die Laden-
tische! Das ist doch schon mal
ganz ordentlich, oder nicht?
Um eines klarzustellen: Nin-
tendo hat noch nie offiziell be-
statigt, dass ein GBA mit Hin-
tergrundbeleuchtung in Arbeit

sei. Allerdings hat man auch
keine eindeutigen Dementis
gebracht. Es gibt aber ein In-
diz dafiir, dass es vielleicht
bald so weit sein konnte. Dies
wurde auch schon in diversen
japanischen Fachmagazinen
besprochen. Der Preis fiir die
GBA-Hardware wurde nam-
lich gesenkt. So kostet das
schmucke Handheld mittler-
weile tber 20 % weniger als
zum Launch. Nun waére ein
perfekter Zeitpunkt, um eine
verbesserte Version auf den
Markt zu bringen, welche zu
einem hoheren Preis angebo-
ten werden kann. Doch auch
dies nur reine Spekulation

Zombie-Freund

Seit einer lan-
gen Pause kau-
fe ich euer Magazin
nun wieder, denn ihr habt mir
zu viel von Pokémon und zu
wenig vom N64 berichtet. Ist ja
jetzt auch egal, das N64 hat sei-
ne Zeit gehabt. Seitdem ihr viel
vom GameCube berichtet,
kaufe ich euer Magazin
wieder. Zum CameCube und
dessen Spielen habe ich jetzt
ein paar Fragen:

Schickt eure Briefe an:

COMPUTEC MEDIA
Redatkition [J-ZZ3\'E
Kennwort: Leserbriefe
Dr.-Mack-Strafie 77
90762 FURTH

E-MAIL: nzone@computec.de
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Organizer

kosizuioses Probeheft
Jahresabo
Miniabo

Ihrer perstinlig

Ein N-Zone

= Alle Spiele-N
Game Boy Co

nenriift

1. Werden die Spiele billiger
oder teurer sein als beim Vor-
ganger?

2. Geht die Entwicklung der
Spiele schneller?

3. Wird es von Resident Evil ei-
ne ungeschnittene Version mit
deutschen Untertiteln geben?
4. Hat das Spiel den langeren
Vorspann, wie beim Director’s
cut?

5. Wurden die Videosequen-
zen verandert oder sind sie
so filmmaBig wie beim Klas-
siker?

N-ZONE Naja, eigentlich haben
wir (iber alles berichtet, was es
zum Thema Nintendo 64 gab.
Wenn es keine Neuigkeiten zu ei-
ner bestimmten Konsole gibt,
dann kann man auch nichts be-
richten. Oder hatten wir uns die
Tests und News zu nicht vorhan-
denen N64-Spielen aus den Fin-
gern saugen sollen? Kommen wir
zu deinen Fragen:
1. Im Vergleich zum N64 werden
die Spiele giinstiger sein. So kos-
teten manche N64-Games weit
iber 120,- DM.
2. Das kann man nie pauschali-
sieren.
3. Dariiber ist noch nichts be-
kannt.
4, Auch dariiber hat man noch
nichts verlauten lassen.
5. Offiziell gibt es hier ebenfalls
noch keine Stellungnahme.

Lars Terpe

Falsch informiert?

Ich habe zwei Fragen an euch:
1. Wie kann man bei Mario
Kart: Super Circuit seinen
Rang verbessern? 2. Auf ver-

schiedenen Internetseiten und
in einer Zeitschrift habe ich ge-
lesen, dass Zelda: Oracle of
Ages bereits fiir den GBA er-
schienen ist. Stimmt das?
Denn ich habe es in noch kei-
nem Laden gesehen.

M-Z9E Deinen Rang bei Mario
Kart verbessern? Da gibt es ei-
nen ganz einfachen Trick: Fahr,
schneller und versuche, besser
zu sein als jemals zuvor! ;-) Dei-
ne Zelda-Informationen sind lei-
der auch falsch. Es gibt noch kein
Zelda-Spiel fiir den GBA!
Bastienne Christian

Miese Wertungen!

Ich lese eure Zeitung schon
langer und zerbreche mir fast
jede Ausgabe den Kopf iiber
von euch abgegebene ,,Fehl-
wertungen®. Super Smash
Bros. Melee heimste zum Bei-
spiel nur 85 % in der Gesamt-
wertung ein. Ich kann mich
noch an diverse Pokémon-
Spiele erinnern, die eigentlich
nur hoherer Durchschnitt wa-
ren, aber bei euch Wertungen
um die 90 % erreichten. Be-
sonders hart traf mich aber der
Test zu Sonic Adventure 2
Battle! Ich hab das Game auf
Dreamcast und ich nehme mal
nicht an, dass die Umsetzung
auf den GameCube mit Hinzu-
gabe einiger Extras die Wer-
tung des Spiels dermaBen
nach unten driicken konnte.
Die drei verschiedenen Cha-
rakterklassen (Rennen/Bal-
lern/Suchen) sorgen fiir Ab-
wechslung im Spielablauf. Das
Gameplay ist Sonic-like iiber



alle Zweifel erhaben und das
Spielprinzip, das eurer Mei-
nung nach dringend eine Re-
novierung vertragen konnte,
geht somit voll in Ordnung.
Weiterhin sind die Minispiele
gelungen und dienen neben
dem Storymodus sowieso nur
als Zeitvertreib. Die Grafik ist
selbst filr GameCube-Verhalt-
nisse ein Highlight (siehe Tex-
turen; Schnelligkeit ...). Auch
der Sound klingt absolut spit-
ze. Meiner Meinung nach sind
die einzigen Wermutstropfen
die etwas langatmigen Knuck-
les-/Rouge-Sequenzen und die
manchmal nervige Kame-
rafiihrung. Da ich die Dream-
cast-Version schon tierisch geil
fand, liegt ihre Wertung bei mir
bei 88 %.

N-Z9E Die gute alte Diskussi-
on uber die Wertungen. Man kann
nicht mit und auch nicht ohne sie
leben! Die letzten Pokémon-
Games fiir den GBC stellen ein-
fach perfekte Rollenspiel-Unter-
haltung dar. Was da in puncto
Gameplay und Feature-Flut auf-
gefahren wird, lasst teilweise
sogar Square-RPGs verblassen!
Wieso SSBM ,,nur* 85 % bekam,
wird im Test auch genau erklart.
Im Endeffekt ist hier einfach nur
wildes Tastengedriicke angesagt.
Jedoch macht das Game — vor al-
lem zu viert - tierisch Laune und
vereint unsere liebsten Nintendo-
Charaktere. Deshalb hat es sich
seinen Hit auch redlich verdient.
Wir haben uibrigens eine der welt-
weit hochsten Wertungen fiir So-
nic Adventure 2 Battle vergeben.
Wenn man samtliche Tests der
relevanten Magazine vergleicht,
dann kommt man auf einen
Durchschnitt von etwa 70-75 %!

Kevin Lindner

Zusatz-Hardware

Auf einer Website habe ich ge-
lesen, dass es fiir den Game-
Cube massig Zusatzhardware
geben wird. Es sind zwar nur
Geriichte, aber es sollen Digi-
tal-Kameras, Drucker, Fest-
platte, Modem, Keyboards zum
Musikmachen und sogar eine
Lightgun erscheinen. Wisst ihr
schon was dariiber und diirft
es nur nicht verraten? Es wiir-
de mich sowieso interessieren,
ob es Geheimnisse von Nin-

tendo gibt, die ihr nicht weiter-
verraten diirft.

N-Z3E Wie du schon sagst,
handelt es sich um Gertichte. Die
Sache mit dem Modem ist ja
schon langer bekannt und eine
Lightgun ist auch keine Sensa-
tion, da mittlerweile so ziemlich
jede Konsole auBer dem N64 ei-
ne Lightgun unterstiitzt. Da die
Japaner aber ein recht spielver-
ricktes Volk sind, wird es sicher
die ein oder andere abgefahre-
ne Zusatzhardware geben. Zum
Tema Geheimnisse: Es ware
schon, wenn dem so ware.
Leider geben sich die Herren
bei Nintendo bedeckter als eine
katholische Nonne!

Thilo Inkmann

Ein Kessel Buntes

Erst mal ein Riesenlob an die
N-Zone! Ihr habt euer Maga-
zin seit der Ausgabe 1 erheb-
lich verbessert! Mehr Seiten,
bessere Tests und ihr seid viel
spritziger geworden! Aber jetzt
zu meinen Fragen:

1. Ich habe mir neulich bei
meinem Freund einen Game-
Buster ausgeliehen. Da wollte
ich mal im Internet nach ein
paar Codes dazu suchen, aber
es scheint so, als wiirde der
GameBuster im Internet gar
nicht existieren! Immer nur
GameShark etc.! Warum ist
der GameBuster so unbe-
kannt? Und kennt ihr vielleicht
eine Seite mit guten Game-
Buster-Codes?

2. Wieso zum Teufel gibt es
keine Lesertipps mehr?

3. Ist es jetzt total sicher, dass
der GameCube am 3. Mai raus-
kommt? Oder ist es moglich,
dass er wieder mal so neben-
bei um zwei Monate verscho-
ben wird?

4. Was ist mit der Pokémon-
Zone passiert?

5. Was ist der Unterschied zwi-
schen Mario Kart: Players
Choice und dem normalen Ma-
rio Karl?

In Spielen wie Perfect Dark,
James Bond u.s.w. schieBt
man ja auf Menschen! Wieso
wurde dies dann bei Turok 1
nicht erlaubt? Da ballert man
auf Droiden!

N-Z#E Danke fiir das tolle
Lob! Jetzt aber zu den Antwor-
ten:

LESERBRIEFE
MACH MIT!

?-'

Nintendo-Spiele

zu gewinnen!

L . Unter allen Einsendern werden monatiich
fiinf Spiele verlost. Der Rechtsweg ist
Z E UG N Is ausgeschlossen,

Ihr bestimmt, wie das Magazin in Zukunft aussehen soll, und deshalb
geben wir euch an dieser Stelle die Miglichkeit, uns jeden Monat ein
Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt bist du? Jahre 4. Besitzt du einen Computer

1 mit Internet-Zugang?
2. Welche Systeme besitzt du?

Welche Konsole willst du kaufen? = 92 2 Nein

7 ¢ : 5
Wortiber solL:lbeZ:::le ::Iril:hhteB:r;cMe 5. Folgende Rubriken interessieren

" kaufen: erwiinscht: miEhi

Nintendo 64 @ U= J News ) Reportagen
Game Boy E: 0 0 g Tﬁ\_ngesplelt dTests
Game BoyAdvance ] 1 O Tipps - Zubehor
glam;ag:_h . - J :l 6. Hast du schon die Internetseite der
Plzzsmt::: 9 g 5] 5' N-Zone (www.n-zone.de) besucht?
Dreamcast O QO Q - Ja ] Nein
Xbo ¥ .
PC . j d j 7. Besitzt du einen DVD-Player?

QJa J Nein

3. Welche Schulnote bekommt das

aktuelle Heft? 8. Wirst du dir den GameCube zum
Text: Schulnote:____ Deutschlandstart kaufen?

Layout: Schulnote:____ [ Ja

Titelseite: Schulnote: 1) Ja, aber erst spéter

Gesamtnote: Schulnote: [ Nein

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote  Mehr Genauso viel  Weniger

Reportage: Miyamoto-Plane i :

Reportge: Resident-Evil-Film

Angespielt: Die Hard

Angespielt: Eternal Darkness

Angespielt: Burnout

Test: NBA Street

Test: 18 Wheeler

Test: Virtua Striker 3

Test: Smashing Drive

Test: Broken Sword: B. F.

Test: Breath of Fire

Test: Tekken Advance

Poster: Breath of Fire

Cheats & Codes

Sammelkarten

10. Welche Eigenschaften treffen auf N-Zone zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

|
o000 000oocoooo
CO0000000000000
cofloooooooooon

11. Seit wann liest du N-Zone?
(aktuelle Ausgabe = 04/2002)
Ausgabe: /

Fachkundig
Kritisch
Informativ

J
Q
Aktuell Q
-
Q

L

12. Ich kaufe die N-Zone
ca. Mal pro Jahr.

Ubersichtlich
Ist das Geld wert
Optisch ansprechend [_)

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

ooo0o00
oooooCC

14. Was hat dir allgemein an N-Zone gefallen?

15. Was hat dir an N-Zone weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche fiinf Nintendo-Spiele
gefallen dir im Augenblick am besten? Du
musst sie bereits mehrmals gespielt haben!

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht
in Deutschland erhaltlichen Nintendo-
Spiele wiinschst du dir am meisten?

$on iy §

2. Binee

3. <

4. 4,

5. 5:

Name, Vorname Telefonnummer
StraBe Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA « 2-ZENE « Kennwort: Zeugnis 04 » Dr.-Mack-Str. 77 « 90762 Fiirth
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméaB getrennt voneinander archiviert.

N-ZONE 04/2002
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1. Meist ist es so, dass Game-
Buster-, Action Replay-, Game-
Shark- oder GameGenie-Codes
auf allen Systemen funktionie-
ren. Besitzer eines GameBuster
konnen also auch GameShark-
Codes nutzen.
2. Viele Leser bewerteten die
Lesertipps als entbehrlich, weil
wir ja auch noch die normale
Cheats&Codes-Ecke haben.
3. Der 3. Mai steht als Veroffent-
lichungstermin definitiv fest!
4. Da es momentan in Sachen
Pokémon eher gemachlich zur
Sache geht, haben wir uns kur-
zerhand dafiir entschieden, die
zwei Seiten flir die wachsende
Anzahl von GameCube- und GBA-
Software zu nutzen.
5. Players Choice kostet weniger.
Unter anderem werden Mario
Kart 64, Lylat Wars und Wave
Race 64 in einer ,Players Choice
Edition“ vertrieben. Das sind
Spielehits, die zu einem guinsti-
geren Preis neu aufgelegt wer-
den. Am Spiel selbst andert sich
jedoch nichts — bis auf den Preis!
6. Erlaubt war es sicherlich
schon. Acclaim entschied sich
jedoch fiir die ,Entscharfung®,
um einer moglichen Indizierung
vorzubeugen.

Stephen Mueller

Alte Kabel

Ich habe vor, mir den Game-
Cube zu kaufen, mochte aber
gerne wissen, ob man diesen
auch mit dem alten Kabel vom
N64 an den Fernseher ansch-
lieBen kann?

M-ZZNE Du kannst dieselben
Kabel benutzen, aber du musst
nicht. Wir empfehlen das RGB-
Kabel, mit dem eine weitaus bes-
sere Qualitat erzielt wird.

Scheffier

Noch mehr Kabel!

Ich hab mir erst vor kurzem
ein neues TV-Gerat mit S-VHS-
Eingang gekauft, um eine bes-
sere Bildqualitat mit dem am
3. Mai erscheinenden Game-
Cube zu erhalten. Jetzt hab ich
erfahren, dass der Europa-
GameCube RGB unterstiitzt.
Braucht man dafiir jetzt ein
spezielles, teures TV-Gerat,

oder kann ich mir das Kabel
unbesorgt kaufen?
[-Z9NE  Eigentlich unterstiitzt
jedes halbwegs aktuelle TV-Gerat
den RGB-Standard, und wenn ei-
ne S-Video-Buchse vorhanden
ist, dann diirfte dein TV auch iiber
einen RGB-tauglichen Scart-Ein-
gang verfligen.

Andreas Hummelsberger

Taktische Oger

In eurer letzten Ausgabe las ich
einen Leserbrief, in dem von
Tactics Ogre fiir den GBA die Re-
de war. Meine Fragen: Erscheint
das Spiel auch in Deutschland?
Oder nur noch in den USA? Falls
nur in den USA: Gibt es eine
Moglichkeit, das Spiel dann
auch hier zu kaufen, oder muss
ich es mir aus den USA schicken
lassen? Gibt es das Spiel Tactics
Ogre auch noch fiir andere Sy-
steme zu kaufen?

N-Z#¥TE Der Strategiekracher
wird unter dem Titel Tactics Ogre
Gaiden: The Knight of Lodlis am 16.
April in den USA erscheinen. Uber
eine deutsche Version ist leider
noch nichts Offizielles bekannt.
Uber einen Importhandler wirst du
die Perle aber auch hier beziehen
konnen. Auf anderen Systemen ist
die Strategie-/RPG-Reihe auch ve-
treten. Schon auf dem SuperNES
begeisterten uns Ogre Battle und
Tactics Ogre. Auf PlayStation, Sa-
turn, NEOGEO Pocket und Ninten-
do 64 durft ihr auch in die Schiacht
ziehen!

Martin GroBefeld

Schnittige Stellen

An der Unterseite des GameCu-
be werden zahlreiche Schnitt-
stellen fiir irgendetwas sein. Fiir
was genau werden diese
Schnittstellen da sein? Kommt
da so was wie ein
Expansion Pak dran?

[-Z3NE  Auf der Unterseite be-
finden sich zwei serielle und eine
parallele Schnittstelle. Offiziell ist
etwa der Breitband-Adapter zum
Internetsurfen oder eine Festplat-
te zur Speicherung von groBeren
Datenmengen bestatigt. Die Mog-
lichkeiten fiir die Anschliisse sind
eigentlich unbegrenzt und daher
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sind wir gespannt, was Nintendo
noch an Gimmicks in der Hinter-
hand hat.

Kiwo Reinicke

Weniger GBA, mehr GCN!

Ich weiB nicht, ob ihr das so-
wieso vorhattet, aber egal: 1. Ich
finde, dass es eindeutig zu vie-
le GBA-/GBC-Tests gibt. 2. In Zu-
kunft solltet ihr sehr viel mehr
iiber den GameCube berichten
und moglichst alle Games tes-
ten. 3. Ich hoffe, ihr druckt mei-

ne E-Mail ab. 4. Allerdings den-
ke ich, dass sie viel zu lang ist.
5. Ich bitte euch, sie etwas zu
kiirzen und die GroB-/Klein-
schreibfehler zu beheben.

N-ZENTE 1. Es gibt ja auch eine
Menge GBA-Spiele. Der GBC-Anteil
hat aber rapide abgenommen. 2.
Hey, darauf sind wir noch gar nicht
gekommen ... Danke fiir den Tipp!
3. Sorry, aber leider kdnnen wir
deine E-Mail nicht abdrucken.
4. Kein Problem, wir haben sie
einfach gekirzt. 5. Sonst noch
Wiinsche?

WWW.N-ZONE.DE

FORUMS-GEFLUSTER
Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet euch auch das N-Zone-Forum die
Maglichkeit der freien MeinungséduBerung. Dort kénnt ihr euch informieren, mit
anderen Usern diskutieren und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse www.
n-zone.de meldet ihr euch schnell und kostenlos an und schon diirft ihr loslegen!
Der interessanteste Beitrag erscheint hier im monatlichen Forums-Gefitister.

Beitrag des Monats von Forums-User ,,Naitmer4u*:

Ich habe heute in einem Nintendo-Chat mit jemandem aus Sardinien (Italien)
gechattet und er sagte mir, dass er regelméBig die N-Zone liest. Als ich ihn frag-
te, ob es in Italien kein Nintendo-Mag gibt, sagte er mir: ,,Doch — aber die N-Zone
ist besser!" Und er versteht nicht mal Deutsch!

W-Z%  Hui, da wird es jetzt mal Zeit fiir eine kleine Anekdote. Es war, glaube ich,
im Jahre 1927, da schickte Computec eine kleine Gruppe von Redakteuren aus, um
eine Reportage (iber den Spieltrieb der Kasparischen Miiffelantilope zu machen.
Ich hatte zu diesem Zeitpunkt eine kleine Einzimmerwohnung in der Fiirther PreuBen-
gasse (recht noble Gegend) und kam abends sehr spat vom Schneeschippen nach
Hause. Tierisch miide schaltete ich das brandneue Dampfradio ein, als plétzlich das
Telefon klingelte. Mein Chef war am Apparat und ich sollte mich sofort mit Albrecht
0Ott und Jochen Gebauer treffen, um die Kasparischen Miiffelantilopen ausfindig zu
machen. Eine Woche spéter hatten wir es unter immensem Kraftaufwand endlich
geschafft, die Alpen zu iiberqueren. Leider hatten wir mit den Vorréten nicht gut ge-
nug geplant, so dass wir schon am zweiten Tag der Expedition tierischen Hunger
hatten und sogar die Milchvorrate fast aufgebraucht waren. Gliicklicherweise fan-
den wir im Otztal Uberreste von Hannibals Invasionsarmee und einen kleinen
Pizzaservice, der uns den Weg nach Italien zeigte. Irgendwo in der Toskana kam es
dann zu einer schicksalhaften Begegnung. Giovanni Enzoné, der groBte italienische
Zeitschriften-Baron, lief uns in die Arme. Gejagt von der Mafia und gesucht von ei-
nem Nudelhersteller namens Alfredo, flehte er uns um Hilfe an. Fortsetzung folgt...

-

COMPUTEC MEDIA

COMMUNITY
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| Asgemeines

dnnnersiag, doe 28 Februay 2002

P4 Thamen-Libersicht
Rang =
118.02.2002 22:08

A Suchen

Ieh habe heute in ginem

fo-Chat mit dan aus B

len, (Mallen) gechattet, und er sagte
mir dait er regelmaiig die N-Zone lleL Als ich Ihn fragle ob es in itallen kein Nintendo-Mag gibl, sagte
er mir doch, aber die N-Zone ist besser. Und er versteht nicht mal deutschi

Hans, wigvigle Mags verkauft Ihr ins Ausland?
RS
Rang .

20.02.2002 1216

- fch habe heule in einem lo-Chat mit j aua Sardinien, (ftallen) gechattel, und er sagte
mir dak er regeimaRig die N-Zone skt Als ich ihn fragte ob es In ftallen kein Nintendo-Alag gitt, sagie
& mir doch, aber die N-Zone jst Desser. Und ar veralent nicht mal deutschy

- Hana, wievigle Maps verkau [hr ins Ausiand?

Hul, da wird es jetzt mal Zeit fir eine kleine Anekdote

Eswar, glaube ich, im Jahre 1827, da schickle Ccmnlml: glne Kieine Gruppe von Redaldeuren aus, um
elne Reportage Gber den Splenﬂeb der Kasp i MO u Ith hatte 2u diesem
Zeftpunid elne keine Elrzimmerwohnung in der Fumer Preuflengasse (recht noble Gegend) und kam
abends sehr spat vom Schneeschippen nach Hause. Tiersch mode schaitete ich oas brandneus
Dampfradio ein, als plitdich das Telsfon kdingelte. Meln Chefwar am Aparat und ich sollte mich sofort
mit Albreght Ott und Jochen Gebauer treffen, um die Kasparischen Miffelantifopen ausfindig 2u machen
Eine Wache spater hatten wir es unter immensen Kraftaufwand endlich gescham, die Alpen zu
Uberqueren. Leider hatten wir mit den Vorraten nicht gut genug geplant, so dass wir schon am zweiten

Tan dar Emedn.lnn fierfschen Hunger hatten und sogar die ﬂlemmhte fast sufgebraucht waren
Gallickbic fanden wir i Citrtal (b te wnn b und sinan kelnan

In unserem Forum koénnt ihr euch mit anderen
N-Zone-Lesern und der Redaktion austauschen. .




ANZEIGE

MINIABO-ANGEBOT

HOLT EUCH DIE
KOSTENLOSEN
E-BOY-CASES

Schiuss mit den herum-
fliegenden Game-Boy-
Spielen. Wer jetzt das
N-Zone-Miniabo be-
stellt, zahit fur drei
Ausgaben der N-Zone
nur den Preis von zwei
und erhalt eines der
genialen Game-Boy-
Game-Cases kostenlos.

"

'
'f

. 45

Ordnung muss sein — mit diesen
Game-Boy-Game-Cases kein
Problem mehr. Eure Spiele sind
immer aufgerdaumt und sofort
auffindbar. Dariiber hinaus bie-
ten die coolen Cases Schutz vor
Kratzern und Schmutz. Sie sind
jedoch nicht nur praktisch, I DIE QUAL DER
sondern mit ihren poppigen Far- WAHL Entscheidet
ben auch ein echter Hingucker. N ouct swischon B
Fiir den Game Boy und den Game Cases fiir Game Boy
Boy Color gibt’s fiinf Cases, fiir ol ol Bt
den Game Boy Advance erhaltet Boy Advance.

ihr sechs Cases.

-

- % -~
Bitte einfach Coupon ausfillen, auf sine Postiarte Kieben und abschicken an:

H—'Z(g;.amu -Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder co :
Filr : Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht (ibe det ihr im Internet unter: www.nzone.de
N-Zone im Abo - deine Vorteile:
- Alle Spieleneuheiten aus Deutsch- Ich entscheide mich fiir folgende Pramie witte nur eine ankreuzen):
land, Japan und den USA fur Game
Cube und Game Boy Advance unab- ("1 Game-Boy-Game-Cases Color (Art.-Nr.: 2033)
h'a'mgig und kom petent getestet D Game-Boy-Game-Cases Advance (Art.-Nr.: 2060) (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)
Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhaite N-Zone zum Preis von € 2,15 pro Ausgabe frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.
- Vier starke Samme]kﬂﬂeﬂl Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalit mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich
ein Ri&SBI’I-DDp i ter lll'l d dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genligt.
ausfiihrliche Tipps und Tricks Die Hefte gehen an: (vitte in Druckbuchstaben ausfillen):
in jeder Ausgabe .
Name, Vorname Datum/1. Unterschrift Abonnent (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter) g
- Lieferung per POBt und frei Ha.us Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) 2
und nur, solange der Vorrat reicht — StraBe, Nr. innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung 5?
ie Vi sten iibernim r (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abe-Service, Postfach B
3 Bﬂ ersandkoster ﬂ / mt de 1129, 23612 Stockelsdorf, oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. g
eriag. PLZ, Wohnort £
E
8
. i bei Minderjéhri I. Vert &
meu m:m mn ich ab Absendung Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) PR U SReraChmN RN, St BT P Ut or o) 5
Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brie, E-Mail) an Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: &
N-Zone, Computes Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockels- 4 ) £
dort oder computec. aho@pvz.de ist ristwahrend. Rechnungsadresse: ("1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 3-4 Wochen) <
Kreditinstitut: %
Name, Vorname S
s
Konto-Nr. =
BLZ g

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PN MI 01



RUBRIKEN

KLEINANZEIGEN

Mit € 3,- seid ihr dabei!

KLEINANZEIGEN

ODb ihr nun ein gebrauchtes Spiel verkaufen wollt
oder auf der Suche nach einem bestimmten Pro-
dukt seid, mit einer privaten Kleinanzeige auf
diesen Seiten erreicht ihr eure potenzielle Kund-
schaft. Nutzt dazu den auf Seite 73 abgedruck-
ten Kleinanzeigen-Coupon und legt € 3.- in bar
bei. Der Verlag ubernimmt keine Verantwortung
fiir aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.
Indizierte Spiele dirfen nicht angeboten werden.

NINTENDO 64
SUCHE NINTENDO 64

Suche Ogre Battle 64 (us) und
Ogre Battle (SNES/us),
0160/6638000 (auch SMS) oder
08031/86824, Christoph

Ich suche ganz dringend GASP
fiir N64, wenn es geht, unter
20,- €, melde dich unter

Tel.: 0431/791300

Suche Perfect Dark fiir GBC, An-
leitung und sonstiges ist nicht
notig, zahle 10,- €, meine Num-
mer ist 04661/2781, fragt nach
Marius

Suche dringend Perfect Dark,
verk. BFD, WWF NM, Excitebike
u. a. N64-, PSX- u. GBA-Spiele
giinstig wie Bomberman, Zelda,
THPS 2. Tel.: 0172/4272083 ab
14 Uhr

Suche N64-Spiele, alles auBer
NHL, NBA, NFL, WCW u. A,, z. B.
Rollen-, Action-, Jump&Run-,
Adventure- u.a. Spiele, suche
Spieleber. Turok 3, preiswert!
Tel.: 037279/79395

Verk. Xploder 64, erst eine Wo-
che alt, suche selber dringend

Snowb. Kids, 1080°, Mario Golf,
Original-Gamebuster in Top-Zu-
stand. Tel.: 021546/4285 Daniel

Suche Yoshi’s Story, verk. GBC u.
GB-Spiele u. Pokémon Stadium
0. tausche gegen Stranded Kids,
SMS: 0175/2872353 oder Tel.:
06438/3840, fragt nach Gerrit

Hobbysammler sucht: Videospie-
le & Spielkonsolen u. Zubehor
aller Nintendo-, Sony- und Sega-
Systeme — PAL und NTSC, gerne
auch komplette Sammilungen.
Tel.: 0170/5856780 M. Harle

VERKAUFE NINTENDO

N64 m. 16 Spielen u. 2 Control-
ler, Action- u. Jump&Run-Spiele
fiir 280,- €, Tel.: 08458/330053
Stefan Geitner, 85080 Gaimers-
heim

N64 + 2 Controller u. 3 Spiele

w. DK + Exp., P. St. 2 + Transf. P.
usw., GB Pocket mit Pokémon
Gelb u. Silber, Tel.: 0171/1944102
oder 07541/584192 Preis n. V.

WWF Attitude, WWF Warzone,
Lylat Wars, Tetrisphere, Street
Fighter Alpha 2, NHL Breakaway,
Shadow M. u. v. m., u. a. Spiele
fiir SNES, PS1 u. PS2.

Tel.: 0170/6836857

GBA + 5 Spiele (F-Zero, Wario
Land 4 + Mario Kart + ET) +
Zelda - Ages fiir 250,- €.
Streifer, Erwin, Reichenberg 43,
94566 Riedlhiitte

Verk. f. N64 Super Mario 64,
Blast Corps, 1080° und Bomber-
man 64 firs SMD viele Sport-
spiele u. fiirs SNES Super Mario
Kart. Tel.: 06151/788127

N64 + Kampfspiel + Turok 2,
Zelda, Rumble Pak, Expansion
Pak, Preis VB. Tel.: 0179/6947783

N64 + 4 Controller, 2 Rumble
Pak, 1 Exp. P., Modulator, 1
Contr. P. + 20 Spiele (Perf. Dark,
Kampfspiel usw.) nur 225,- €,
ruft an! Tel.: 0331/2702789
17-20 Uhr, Rico

Verk. Formel 1 World Grand Prix,
ISS 64, Star Wars Racer je

15,- €, Pokémon Stadium +
Transfer Pak 30,- €.

Tel.: 08366/1321 Dominik Zitt

N64 + Exp. + Rumb. + Mem.,
Shadow M. Dekor, 11 Top-Sp.
(Zelda | + II, DK 64, P. Dark, B.-
Tooie, 2x Star Wars usw.), n. zus.
f. 150,- €. Tel.: 03471/209286

68

N-ZONE 04/2002

Verk. N64 + 3 Contr., Mem. Card,
Rumble P, Transfer P., Expansion
P. und 14 Spiele (Mario Party 3,
Perfect Dark etc.) 300,- € inkl.
Porto. Tel.: 02838/989906

Absolutes Schnappchen! N64 +
Mr. Back + Spiele + 6 Controller
+ 2 Rumble P. + 3 Mem. Card,
Exp., Rumble, Rucksack, Conver-
ter, N\W 1.500,- €, VB 500,- €,
Daniel, Tel.: 07531/808808

Verk. Mario 64, Mission: Impos-
sible, Diddy Kong Racing je 12,-
€, Pokémon Pinball, Rot, Blau,
Gelb u. Tetris je 10,- €, ruft an
ab 14 Uhr! Tel.: 06753/124663

Tausche Pokémon Snap gegen
Lylat Wars, verkaufe auch f. 50,-
€, meldet euch bei Bryan, wenn
Interesse. Tel.: 0355/4857690

N64 + 2 Contr. + Zubehor mit
Zelda 2 u. Sp. + Lylat Wars +
Top Gear Rally, alles fiir 210,- €,
ruft an! Tel.: 08534/1470

PS: Verkaufe 120 Pokémon-
Karten fiir 30,- €!

Lose N64-Sammlung auf! 25
Spiele mit Original-Verpackung
+ Anleitung in gutem Zustand,
nur komplett zu verkaufen, 500,-
€, Tel.: 02864/882428 ab 22 Uhr

Verkaufe N64 (RGB-tauglich) + 2
Contr. + Exp. Pak + Cheats-Buch
60,- €, Spiele ab 20,- €, z. B.
ISS 2000, Mickey Speedway Ra-
cing u. v. m. Tel.: 09268/6465

TAUSCHE NINTENDO 64

Tausche Forsaken oder Turok 2
oder Gex gegen Castlevania 1 o.
2, ab 18 Uhr, Tel.: 02923/7758

GAME BOY
SUCHE GAME BOY

Game-Boy-Color-Spiel Zelda
DX - Links Awakening fur
25,- €, bitte anrufen unter
Tel.: 0721/817212 (Karlsruhe)

Suche Perfect Dark fiir GBC, An-
leitung und sonstiges ist nicht
notig, zahle 10,- €, meine Tel.:
04661/2781 fragt nach Marius

VERKAUFE GAME BOY

Verkaufe GBC mit 4 Spielen, Po-
kémon Blau, Silber, 24 Stunden
von Le Mans und Formel 1, fiir
nur 110,- €, meldet euch unter
Tel.: 02307/10337

Verkaufe Batman fiir Game Boy
Color, kostet 25,- €, Pokémon
Gelb + Rot fiir GBC kostet pro
Spiel 15,- €, in Birstadt, Fabio
Carucci, Tel.: 06206/79392
Verkaufe Mew, Celebi, Arktos,
Zapdos, Lavados, Raikou, Entei,
Suicune, Ho-oh, Lugia und Mew-
tu fiir je 1,50 €, fragt nach Mu-
rat, Tel.: 0174/1548850

Game Boy Pocket (Spiele) je
Spiel 25,56 €, Game Boy Pocket
35,79 €, Nintendo 64 (Spiele) je
Spiel 40,90 €. Rene Vogel,
Goetheweg 25, 09355 Gersdorf

GAME BOY ADVANCE
SUCHE GAME BOY ADVANCE

Halt! Stop! Ich suche einen GBA und
GBA-Spiele, verkaufe auch F-Zero
X, Yoshi’s Story, Pokémon Stadium,
Mario Party 1, 2, 3, alle fiir N64. Tel.:
0151/11647517 oder SMS

SONSTIGES

Suche NES-Konsole, dazu Mega-
man-Spiele (alle) und Power-
Rangers-Videos ab VHS 4,
taglich zwischen 15 und 16

und abends ab 21 Uhr.

Tel.: 0171/4383084

SUCHE SONSTIGES

Ich suche die letzten Folgen Sai-
lor Moon mit Galxia auf Video
aufgenommen und Game-Boy-
Spiel The Legend of the River-
king 2. Tel.: 069/6667437 Nicole

VERKAUFE SONSTIGES

Verkaufe Star Wars Rogue
Squadron 2, Rogue Leader

fiir US-GameCube, iiber Preis
lasst sich verhandeln. Tel.:
07971/5639, fragt nach Michael

Verkaufe P.-Karten: 52 Holos, 52
Rares aus 1. Edition: Glurak, Tur-
tok ... + 500 weitere Karten fiir
250,- €, verkaufe auch N64 mit
Spielen. Tel.: 0160/93101069



Wer fiir N-Zone
einen neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

Leuchtschliissel-
anhﬁnger! Nicht zégern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

Bitte einfac
Far Osterre

- Vier starke Sammelkarten,
ein Riesen-Doppelposter und
ausfiihrliche Tipps und Tricks
in jeder Ausgabe

- Lieferung per Post und frei
Haus und nur, solange der
Vorrat reicht - die Versand-
kosten iibernimmt der Verlag.

Vertrauensgarantie: Diesen Auftr
{Poststempel! innerh

kann «h ab Absendung
agen ohne Begrindung widermufen

/2662 u.,; ﬁ TS ;
. —~ -— e ——— ;
._____“—-_._._____“___.____
NINTENDD GAMECUBE GAME BOY ADvaNcE ———

e -

SR Wil

MJA, ich mochte das N-Zone-Abo

(€ 25,80/]ahr (= € 2,15/Ausq.); Ausland: € 39,-/Jahr; Osterreich: € 29,80/)ahr)

Flir a"e,' die Pikact

B SRR . . : A
i, Enton oder eines der anderen beliebten Pokémon

standig bei sich haben wollen. Sie verschonern nicht nur euren Schliissel-
bund, sondern konnen auch wunderschon leuchten!

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfilllen):

Name, Vorname
Strafle, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname
Stralle, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor
Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir N-Zone.

oupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de.
h: Leserservice GmbH, 5t. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebate findet ihr im Internet unter: www.nzone.de

Bitte senden Sie mir folgende Prémie:

D Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhdnger
(Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht maglich

Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf, oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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TIPPS & TRICKS
CHEATS & CODES ,

Die Geheimnisse der Spiele

CHEATS & CODES

. ‘ P Letztes Wochenende hatte ich eine unglaubliche Begeg-
[ 3 nung. Wéhrend ich an meiner Standard-Haltestelle

. | auf den Bus wartete, sah ich plotzlich drei kleine
(\‘-\ T f ' Kinder, die Seilspringen als Extremsportart be-
\ n.% L
" S e

o«

m. Lrieben. Wahrend sie da so hipften, hatte
" jch schworen konnen, dass sie als Sprung-
reim ,,N-Zone ist fur alle gut” sangen. Ich glau-

be, ich brauche Urlaub.

X s
&

Euer Jean-Reiner Jung

und Jerry: Der magische Ring

Gebt die Levelcheats im Hauptbildschirm unter ,,Fortfahren” ein. Im Meniipunkt ,,Geheime Autos“ gebt ihr diese Codes ein und konnt
dann mit zwei heiBen Flitzern auf Pokaljagd gehen.

2. Level 3783 3. Level 5423
4. Level 5348 5.Level 5126 Gamestop Car: 07913
6. Level 8238 7. Level 8143 Mastercar: 62972

MELTLER ™o

LAHESTOP
BESCHLEUNIGUNG

% F ] HOCHSTGESCHHINDIGKEIT
FaHrYErHALTEN i

# CODE-EINGABE Tom und Jerry stiirzen sich

N § GAMESTOP! Macht von der Geschwindigkeit nicht viel her, aber
wagemutig in den letzten Level.

das Fahrverhalten ist nicht von schlechten Eltern.

# KURZE PAUSE
Bevor die Jagd
nach dem ma-
gischen Ring
weitergeht, ent-
spannen sich
die beiden.

BESCHLEUNIGUNG
HOCHSTGESCHWINODIGKEIT
FAHTVErHALTEN iff 0

§ MASTERCAR Dieses geheime Raser-Vehikel wurde bestimmt
aus gutem Grund geheim gehalten.
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Jetzt bringen wir mal ein bisschen Licht in die ,dunkle Arena“. Gebt
einfach diese Passwaorter ein und ergdtzt euch an den netten
Momenten des Cheater-Daseins. Es sieht zwar nach der Eingabe so
aus, als ob das Passwort nicht akzeptiert wurde, wenn ihr aber Start
driickt, geht es sofort mit den Cheats ins Spiel.

Alle Schliissel: KNGHTSFR
Alle Karten: LMSPLLNG
Alle Waffen: THRBLDNS
Unendlich Munition: NDCRSDRT
Unendlich Gesundheit: HLGNDSBR

Level iiberspringen: NFTRWLLH (Geht auf den Kartenbild-
schirm und driickt dort Select, um in
den néchsten Level zu kommen.)

God-Mode: S X N (Leerzeichen nicht vergessen!)
Wer es lieber etwas geordneter mag, kann auch als Passwort

NRYRDDS eingeben. Nun kénnt ihr die folgenden Passworter eingeben:

Alle Schliissel: KEYS

Alle Karten: MAPS
Alle Waffen: WEAPONS
Unendlich Munition: AMMO
Unendlich Gesundheit: HEALTH
Level iiberspringen: SKIP
God-Mode: ALL

ENTER FPASSWORD
PRESS SELECT TO CLERR PASSLORD

FRESS START, 0
CONTINUE

§ GOD-MODE Wenn ihr dieses Passwort eingebt, vergesst bitte
nicht die Leerzeichen zwischen den Buchstaben.

§ HAHAHAHA!!! Manchmal ist es doch schon, ein Gott zu sein.

TIPPS & TRICKS

CHEATS & CODES

Weitere Charaktere benennen:
Wenn ihr ein neues Spiel anfangt,
konnt ihr nicht nur eurem Helden
einen Namen verpassen, sondern
auch weiteren Party-Mitglie-
dern. Hierfur druckt ihr wah-

rend der Namenseingabe dreimal
Select. Habt ihr es richtig gemacht,
ertont ein kurzes Signal.

§ GARET? Nun
konnt ihr die
Namen eurer
Kumpanen
andern.

Noch mehr Charaktere benennen:
Nachdem ihr den oben stehenden
Cheat eingegeben habt, driickt ihr
noch zusatzlich oben, unten, oben,
unten, links, rechts, links, rechts,
oben, rechts, unten, links, oben,
und Select. Auch hier ertont bei
richtiger Eingabe ein kurzes Signal.

lonster AG

Mit den Passwartern konnt ihr jeden Level anwéhlen:

Himalaya - Hohle SNOW
Himalaya - Schlittenfahrt SL3D

Monstropolis - Tag D4Y-
Monstropolis - Nacht  N1T3

Monster AG 1 BDRM Geheimes Labor 1 L4B-

Monster AG 2 M1K3 Geheimes Labor 2 L4BB

Monster AG 3 P4PR  Sulleys Wohnung SLLY

Monster AG 4 MINC Das Tiirenlager VALT
Aonster AG

Die Level-Cheats fiir das Game-Boy-Advance-Spiel gelten fiir den
leichten Schwierigkeitsgrad. Gebt sie einfach unter ,,Passwort“ ein.

2. Level SJBOGS
3. Level MKB2Z7
4. Level VPB971
5. Level LLCOBK
6. Level 8PW2DY
7. Level NQWOJF
8. Level WRC9SQ
9. Level 3RC!94
10. Level XRDZB1
11. Level YRX2DQ
12. Level 3NX2JX
13. Level LTD!SK

14. Level ZTFZD8
15. Level BYY2NL
16. Level M2F9S7
17. Level LYGOBO
18. Level 1FZ2CJ
19. Level F2Z2FM

20. Level F2Z2KR
21. Level PNG!TL
22. Level WRG!!C

o

B HALLO
JUNGS! Die
beiden haben
gut lachen.

Sie mi : ~—
g ==
Spiel ja nicht

spielen.
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TIPPS & TRICKS
CHEATS & CODES

Wenn ihr als Pass- Tails als Partner:

wort 5S@C7VB8 ein- Wahlt Sonic in der Charakterauswahl und driickt nach oben.
gebt, durft ihr neben Dann klickt ihr weiter zu Tails. Dort driickt ihr das Steuerkreuz
den zwei Startlevels nach unten. Dann klickt ihr weiter auf Knuckles und driickt die
auch ,,Prahistorischer L-Taste, um dann zu Amy zu gehen und die R-Taste zu driicken.
Dschungel” (Level 3) SchlieBlich geht ihr zuriick auf Sonic und driickt A, um ihn zu
und ,,Jagd im Schnee*“ wahlen. Jetzt miisste euch Tails in guter alter Sonic 2-Tradition
(Level 4) anwahlen. durch die Levels folgen.

BHUND IM Zusitzlicher Endkampf:

FREUDENTAUMEL Wenn ihr alle acht Chaos-Kristalle in den versteckten Bonusrun-

Das Phantom den erbeutet habt, stellt sich nach dem achten Level eine weite-

dirfte jetzt bald re Inkarnation Dr. Robotniks zum Kampf. Am leichtesten ergattert

besiegt sein. ihr die Kristalle mit Tails oder Knuckles, da sich diese beiden
durch ihre Flugfdhigkeiten relativ frei in den Levels bewegen
konnen.

S 2

# WIE IN ALTEN ZEITEN Sonic und Tails preschen gemeinsam
durch die Levels und legen sich mit Dr. Robotnik an.

20 Jahre lang dachte niemand an den kleinen AuBerirdischen. Jetzt
ist er nicht nur in die Kinos, sondern auch auf die Videospielsysteme
zuriickgekehrt. Auf dem GBA konnen wir ihn dank dieser Passworter
schon mal schnellstmaglich nach Hause schicken.

i DER URLAUB IST VORBEI! Das
Dreamteam um Sonic und Tails zieht
wieder gemeinsam in den Kampf.

Level 2: Oben, oben, A, unten, unten, B, R-Taste, L-Taste -- , )
Level 3: Links, oben, rechts, unten, L-Taste, A, R-Taste, B
Level 4: A, links, B, rechts, L-Taste, oben, R-Taste, unten
Level 5: L-Taste, R-Taste, R-Taste, L-Taste, A, oben, B, links
Level 6: L-Taste, links, R-Taste, rechts, A, A, B, A

Level 7: B, R-Taste, B, L-Taste, A, oben, B, oben

Level 8: Oben, oben, A, unten, unten, links, A, B

Level 9: Rechis, B, B, links, oben, R-Taste, R-Taste, L-Taste
Level 10: Links, links, A, L-Taste, rechts, rechts, B, R-Taste

Level 10

# AB MIT DIR! Nur noch ein kleiner Landeanflug mit dem Mutter-
schiff und das Schrumpelwesen ist weg!
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nimmt keine Verantwortung fur folg

ochen liegen! Der Verlag tiber-
ende Rechtsgeschéfte. Schickt
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Wann?
Mo.-So. 8-24 Uhr ¢ 1,s6/min.

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € o,6z/min.
Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr  1,86/min.
Mo.-So. 14-21 Uhr « 1,24min.

Mo.-So0. 8-24 Uhr « 1,24/min.

Mo.-Fr. 13-17 Uhr € o,13min.

Mo.-Fr. 8-24 Uhr « 1,86min.

Mo.-Fr. 16-20 Uhr « o,62min.

Mo.-So. 11-24 Uhr « 1,86/min.

Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24min.

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:
Hersteller/Vertrieb Telefon
Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de

Activision 0190/510055
www.activision.de

Electronic Arts 0190/787906
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883
www.infogrames.de

Konami 0190/824694
www.konami.de

Nintendo 0180/5005806
www.nintendo.de

Take 2 0190/87326836
www.take2.de

THQ 0190/505511
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210
www.ubisoft.de

Virgin Interactive 0190/771888
www.vid.de
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Star Wars: Rogue Squadron Il

Nachdem sich die Re-
daktion schon seit Wo-
chen an der US-Version
ergotzt, warten wir nun
sehnsiichtig auf die PAL-
Version des Sternen-
kriegs. Werden auch
deutsche Spieler mit 60
Hz durch das Weltall
rasen? Diese und weitere =
Fragen werden im Riesentest in der
nachsten Ausgabe beantwortet.

Luigi’'s Mansion

Wer bei der japanischen Version
von Luigi’s Mansion schon am Anfang
an den japanischen Texten verzweifelt
ist, kann endlich aufatmen. Ab 3. Mai
geht Luigi auch in Europa auf Ge-
spensterjagd und auf die

Suche nach seinem beriihm-

ten Bruder. Mit Staubsauger

und Taschenlampe bewaffnet,
prasentieren wir euch den Test

in der N-Zone 05/02.

-~
~

™o @ Im Test: Wave Race: Blue Storm (GC)
Y\ @ /m Test: Burnout (GC)
@ /m Test: Sonic Adventure 2 Battle (GC)
. @ Im Test: Tony Hawk’s Pro Skater 3 (GC)

2 @ /m Test: FIFA FuBball WM 2002 (GC)
' ~. @ Im Test: ISS 2 (GC)

050 @ Komplettldsung: Luigi’s Mansion

/L

Ab 24.04.2002 am Kiosk

Wasg’evg;logglt bei ...

Fabian Sluga

Der 22-jahrige
Fabian Sluga ver-
stérkt seit Marz
die Redaktion
der N-Zone.

Was spielst du im Augenblick?
Auf dem GameCube vergniige ich mich zur Zeit mit Wave Race: Blue

Storm und auf dem Gameboy Advance mit Golden Sun.

Was gefalit dir an diesen Spielen?

Wave Race habe ich schon auf dem N64 bis zum Umfallen gespielt. Bei
keinem anderen ,Wasserspiel* macht die Hatz auf Bestzeiten mehr
SpaB. Golden Sun ist wohl eines der besten GBA-Rollenspiele und
endlich mal wieder ein RPG alter Schule.

Welche drei Nintendo-Spiele sind deine Alltime-

Favourites und warum?

Super Mario Bros 3, Super Metroid und Zelda: Majoras Mask. Mario

Bros 3 auf dem NES ist fiir mich — mit knappem Vorsprung — der beste
Mario-Titel bisher. Bei Super Metroid gefallt mir die unglaublich
dichte Atmosphére und die hohe Langzeitmotivation, schlieBlich
gibt es immer noch was Neues zu entdecken. Und Zelda: Majoras
Mask gefallt mir aufgrund der etwas diistereren Atmosphére

sogar noch besser als das revolutionare Ocarina of Time.

Was gefallt dir am GameCube am besten?
Die guten Grafik-Fahigkeiten, die schnellen Ladezeiten und der aus-
gezeichnete Controller.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschst du dir am
meisten?

Ich freue mich besonders auf Metroid Prime. Durch die technischen
Maglichkeiten des GameCube erhoffe ich mir ein noch intensiveres
Spielerlebnis als bei der Super-Nintendo-Version.

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann
deine Leidenschaft fiir Videospiele?

Den Grundstein fiir meine Videospiel-Leidenschaft legten Mario Bros
auf dem NES und Giana Sisters auf dem C 64.

Welches Spielgenre bevorzugst du generell und
warum?

Ich habe kein bestimmtes Lieblingsgenre. Egal ob Jump & Run, Renn-
spiel, Funracer, Survival-Horror, Ego-Shooter usw. — es gibt in jedem
Genre exzellente Games, die sich zu spielen lohnen.

Welches Multiplayer-Game favorisierst du generell und
warum?

Perfect Dark. Trotz des fortgeschrittenen Alters der Rare-Perle zocke
ich Perfect Dark regelmaBig mit meinen Freunden. Nur PC-Ego-Shooter
im Netzwerk machen mehr SpaB.

Was mochtest du unseren Lesern mitteilen?

Meine Erfahrung zeigt, dass man mit Mario Kart sogar hartnackige Video-
spielgegner des weiblichen Geschlechts begeistern kann. Allerdings
sollte man seine Freundin auch ab und zu mal gewinnen lassen ;-)
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Tekken Advance

A o | FET

WORUM GEHT'S?
Das Iron-Fist-Turnier findet dies-
mal auf dem Game Boy Advance
statt. Die PlayStation-Kult-Prigelei
muss auf dem Handheld zwar mit
einer abgespeckten Steuerung
und weniger Charakteren auskom-
men, doch das Spielgefiihl ist
immer noch allererste Sahne.

Cheats:

Heihachi freispielen

Beendet das Spiel erfolgreich mit allen neun
Charakteren. Sobald ihr das geschafft habt, miisste
Heihachi in der Charakterauswahl erscheinen.

Team-Battle-Modi

Spielt den Arcade-Modus mit Heihachi durch und
schon habt ihr die Programmpunkte Team Battle und
Versus-Team-Battle-Options freigeschaltet.

Steuerung

+’Stawrld.enl(.’a’rmfe(
O P

O P

Q pr

QO P
] P
B P eren

180

Super Ssmash Bros. Melee

Charakter: Mario
Stage: Super Mario World Mushroom Kingdom | + |I

Spezial-Attacken:

* Feuerball: B

* Super-Cape: ™ + B (auch wahrend Sprung)

* Super-Sprung-Punch: { + B (auch wahrend Sprung)
e Tornado-Punch: } + B (auch wahrend Sprung)

* Rotierender FuBfeger: } + B

e Feuer-Punch: @ +B

Crash Bandicoot XS

WORUM GEHT’S?

Dr. Neo Cortex meldet sich zuriick an
die Weltspitze der Bosewichter.:
Mithilfe einer riesigen Schrumpf-
kanone verkleinert er die Erde auf
PampelmusengroBe. Nur Crash
Bandicoot kann jetzt noch helfen,
indem er die sagenhaften magischen
Kristalle einsammelt, welche die
GroBenverhaltnisse wieder in
Ordnung bringen konnen.

Cheats:

Allgemeine Tipps

Nutzt die ersten Levels, um euch
einen Vorrat an Leben zu erspielen.

Die spateren Levels sind extrem schwer und ihr werdet fiir jede weitere

Chance dankbar sein.

Nicht so hastig. Wenn irgendeine Levelstruktur
verdachtig aussieht, solltet ihr vorher die Lage
checken, ob sich nicht irgendwo eine fiese Falle
verbirgt.

Sucht die Schwachen der Endgegner. Jeder
Untergebene von Dr. Cortex hat seine spezielle
Schwachstelle. Experimentiert, um sie heraus-
zufinden, und scheut euch nicht, dafiir ein paar
Leben zu opfern.

Steuerung

e
O P
Q© P winsatiacke
O pr
Q P ticht belegt
L [

Bauchkiatscher

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

@9 ® Mg,

Breath of Fire

WORUM GEHT’S?
Der Clan des dunklen Drachen greift nach
der Weltherrschaft und bereitet sich auf den
groBen Angriff vor. Ihr schliipft in die Rolle
eines jungen Kriegers vom Clan der guten
Drachen und miisst mit einer bunten Hel-
dentruppe gegen die Machenschaften des
Bosen vorgehen.

Cheats:
9.999 Erfahrungspunkte und 9.999 Goldstiicke

Bevor ihr in Obelisk gegen Jade kampft, fragt er Steuerung
euch, ob ihr ihm euch anschlieBen wollt. Antwortet + P> steuertcen Kampter
mit ,Ja“. Daraufhin fragt er euch, ob ihr eure QP s ssttom
Meinung &ndern wollt. Verneint die Frage und O P vt ioten
driickt dann keinen Knopf mehr. Nach einer kleinen
Sequenz hetzt er euch einige Feinde auf den Hals. @ e
Besiegt diese und erhaltet als Belohnung 9.999 @ P> Hauptmens
Erfahrungspunkte und 9.999 Goldstiicke. G D> ks vtormen
By P Rechtes untermeni
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Breath of Fire Crash Bandi€oot XS
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