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R. Vale Formoso de Baixo, :;g:tg;::iﬂ:::: Ja parece um lugar comum, mas, mais uma vez, levamos até vos uma edicao super especial.

Tel: 218622031 Fax: 21862 20 37 O grande destaque, a par do Dossier GameCube, vai para Ange! of Darkness, a nova aventura de Lara Croft, merecedora de honras de capa nesta edicio.

G e;matil: ;gamer@gnnur.pt Lara Croft Tomb Raider Angel of Darkness, a sair para PC e PS2 em Novembro préximo, marca uma viragem radical na historia dos jogos da famosa
7 e Contribuinte; ¢ ¢ s : Bt : e

i L A heroina. A BGamer foi até Londres conhecer o destino das proximas aventuras de Lara Croft. E disso que damos conta a partir da pagina 32.
Pré-Impressao Com o langamento da 128 bits da Nintendo, e a semelhanca do que fizemos com a Xbox, decidimos compilar um mega Dossier de 32 paginas sobre

Grafilis - Rua Consiglieri Pedroso, 90 a GameCube.

Casal de Santa Leopoldina, Edificio Grafilis, ¢ 3 ; : ; B - X
Queluz de Baixo 2785-553 Barcarena 0 pequeno cubo tem suscitado, junto dos nossos leitores, grandes expectativas e a procura de informacao e grande. E nesse sentido que decidimos elaborar
este Dossier que visa esclarecer e informar 0s nossos leitores sobre um novo mundo que se aproxima. Além de todos os dados e especificacoes sobre a

LT F;ﬁﬁ;ff: maquina e acessorios, podem contar com uma entrevista com os responsaveis da Nintendo em Portugal, Ricardo Feist e Ana Margarida Gongalves. Mas
Novo Complexo Fabril, Campo Raso, 2170 Sintra como sempre, sao 0s jogos que despertam e congregam todas as atencdes. Ao longo de 23 paginas, trazemos as primeiras analises, de onde se destacam
Dt fitulos como Luigi's Mansion, Pikmin, Stper Smash Bros. Melee ou antevisdes a jogos como Mario Tennis, Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron 2
iidesa Resident Evil. Terminamos com uma listagem dos jogos que sairdo futuramente.
_ Especial ainda porque, pela primeira vez na histdria da BGamer, oferecemos 3 CDs. O habitual CD de demos, recaindo por inteiro o destaque na versio de
L m;::‘;gf:: den?onstrz?r;éu de 2002 FIFA World Cup; um jogo completo, POD Gold, que faz as delicias dos amantes de altas velocidades e corridas futuristas: e um CD
dedicado a GameCube, com informagao sobre a maquina, acessorios, “screenshots” e, sobretudo, muitos videos.
Registo na DGCS Com a edicao iminente de Final Fantasy X, decidimos, este més, destacar na Historia das Editoras, a Squaresoft. responsavel pelo surgimento de uma das
enteats proeminentes sagas de RPG.
Depdsito legal Mas todas estas novidades tem um preco. Assim tivemos de reduzir ou suprimir algumas seccoes que voltario em todo o seu esplendor na proxima edicéo.
e 125713/38 Como tal, a seccao Comparativo € a secgao DVD foram de “férias”, enquanto o Online e Hardware foram reduzidas em 1 pagina. As sempre esperadas
Hembro seccoes das AntevisOes e Analises estao também mais pequenas em tamanho mas tém grandes jogos. Grand Prix 4, Cossacks: The Art Of War Freedom

Force, Virtua Fighter 4, F1 2002 e Soldier of Fortune If — Double Helix s&o a prova disso mesmo.
Bons jogos e divirtam-se.

RUI RODRIGUES
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PATCHES

ALIENS VS. PREDATOR 2
WARLORDS BATTLECRY Il
BLOOD OMEN 2
TO CASTLE WOLFENSTEIN
MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT

DETONATOR XP 28.32

WINAMP 2,79

1CO 2002A

WINZIP 8.1
DIRECTX 8.1

DOWNLOAD ACCELERATOR
GO!ZILLA 4.1
MEDIA PLAYER 7.1

Antes de Instalar as demos, por
favor verifique os requisitos minimos

EDITORA e

REQUISITOS winox, Pentium Il 300,
64 MB RAM

SITE www.ea.pt

Elll'folll Suricate Software
REQUISITOS wiNox, Pentium 11l 300,

128 MB RAM, Placa 3D
SITE www.ploing2.de/English/

ED“QRA Laminar Research

REQUISITOS winox, Pentium 11l 400,
128 MB RAM, Placa 3D

SITE www.x-plane.com

AL

Concets. | |EDITORA DeaddyBear

ffcow T :

WINOX, .. | | REQUISITOS wiNox, Pentium 200,
32 MB RAM

SITE www.deaddybear.com

Na edigao deste més oferecemos o jogo Pod Gold, um
titulo de corridas futuristas onde a velocidade e a
adrenalina sao uma constante.

E de salientar o desenho original dos circuitos e “design”
dos diversos veiculos, que nos transportam para uma visao
negra do futuro.

EDITORA ubi soft
REQUISITOS winos/ss,

Pentium 200, 32 MB RAM
II'I'I www.ubisoft.co.uk
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UM JOGO “ROLE-PLAYING”.(RPG) DE CHRIS TAYLOR
- L } g . ool '-*. 3_.‘.“_” ) o ’ faia
Reune E‘rcnntrnhl L1|m TN ' ¥ SR PN

4 > oito HETois ¢m
simultanco,a ncmda u g ushramnd?cam

- = e |- - .- ﬁ
nho pelo gigantesco e tridimensiof! mundo deEhbs

De guerreiros ¢ arqueiros a feiticeiros ¢ mulas de . :
carga para transpotfr o | spolio, i}:_u a tua g F!.':_foff . '\'h‘
cquipa vao ter de enfrentar os temiveis lacaios ¢ = i"’,ﬂ ,JL{:,
criaturas do senhor das trevas. Quer jogues sozinho . n A}f N 3
ou no modo multi-jogador, a vitoria esta ao teu SRE T, (R
alcance. Parte a aventura ¢ que comecem  as h’;ﬁ"ﬁ BT LA R
batalhas! ;{‘,_ ol 8 'i:‘-b - ol

www.microsoft.com/portugal/entretenimento
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Electronic Arts anunciou mais um capitulo da série Command & Conquer. Generals ird apresentar, no decorrer do Inverno de 2002, um novo e espectacular motor de jogo,
capaz arrebatar os maiores elogios dos seguidores da série.
Do “interface” classico so restam escombros, caracteristica que produz uma auténtica revolugao na jogabilidade. O controlo dos teatros de guerra é agora total, permitindo
que cada jogador se afunde nos conflitos contemporaneos retratados em Generals.
Este mito da estratégia em tempo real apostou num visual totalmente em 3D, com um estilo “Hollywoodesco”, onde a liberdade de movimentos é total.
Para as unidades podem contar com uma pequena limpeza de balneario. Entre edificios e maquinas de guerra, existem mais de 80 novidades, caracterizadas ao mais infimo pormenor.

ncontra-se ja a venda Dungeon Siege,
E um excelente RPG de accao,
provavelmente o melhor ate a data. Da
autoria de Chris Taylor, Dungeon Siege, apresenta
todos os condimentos de um RPG de accao, aliado
a um grafismo 3D fabuloso e muito fluido. Analise
no proximo numero da BGamer.

Entretanto, ja se encontram disponiveis todas as
ferramentas para criar 0S Seus proprios mundos
de Dungeon Siege, como gmax, uma plataforma
de criacao em 3D que permite aos entusiastas de

jogos alterar os seus titulos favoritos, incluindo a ; L~ hes y
edicdo de poligonos, texturas, luzes, etc. Para e _ ' A e -
R : | oot ___‘nh(‘j! ]

mais detalhes consulte www.dungeonsiege.com.

Nintendo revelou novos pormenores sobre 0 primeiro jogo de aventura de
Mario, para a GameCube, assim como o titulo definitivo. Em Mario
Sunshine, Mario sera confundido com um individuo que andou a fazer
“graffiti's” nas paredes de uma cidade. As férias que este iria gozar com a Princesa
Peaches, na ilha onde ambos se encontram, serao interrompidas pois ele tera de
descobrir o verdadeiro culpado e, limpar as paredes com o Seu canhao de agua.




m dos mais esgalhados jogos
da Infogrames, o inesquecivel
Driver 2, vai ganhar uma
adaptar;au a 32 blts da Nintendo.

'dg:.;gnn, com toda a magia que fez deste

fitulo um classico dos videojogos.

Velocidade sem limites, carros dos anos

-hfé“fénta e um estilo de conducao

politicamente incorrecto.

Qasapt;c:es de jogo convem dizer que o

| ﬁmfﬂp[ayef é uma realidade, via “link-cable”,
| pelmrhndﬂ gue dois jogadores em simultaneo

NEED FOR SPEED.:
HOT PURSUIT 2

m breve poderemos contar com
E mais velocidade na PS2. Os

carros mais exoéticos do mundo
irao novamente fazer-se a estrada, por 12
percursos infestados de transito, policia e
verdadeiras tempestades, como furacdes
e tornados. Ferrari, Porsche e
Lamborghini sdo algumas das marcas
(ue irdo estar presentes.

R

ey 2 e ety

UNREAL TOURNAMENT 2003

epois do sucesso do original, a Infogrames prepara-se para lancar para PC
D um novo episodio desta popular série de “First Person Shooters”.
0 jogo tera mais de 30 arenas onde a accao promete ser intensa, com 0s

jogadores a poderem escolher entre mais de 50 personagens diferentes. Alem disso,
esta previsto a inclusao de modos de jogo ineditos, efeitos especiais de luxo, e um
arsenal constituido por armas diversas e bem equilibradas, a semelhanca do que ja
acontecera no anterior Unreal Tournament.

MIDTOWN MADNESS 3

a mais para o final do ano, a Microsoft ira langar a terceira edigao deste
titulo de carros estilo “Arcade”, passado em varios locais do mundo, como
Paris ou Washington. Com cerca de trinta veiculos oficialmente licenciados e

varios modos de jogo, Midtown Madness 3 ira reforcar o “portfolio” da Xbox no que

toca a jogos do genero.

!ﬁ!_

BRI

uke ja tem regresso

agendado para o PC.

Mantendo o visual 3D
na terceira pessoa, poderemos
contar com o habitual humor
sarcastico que caracteriza Duke
Nukem. Para ja, sabe-se também
que 0 jogo ira contar com 8

DUKE NUKEM:
MANHA'I“I'AN PROJECT

A Sega anunciou que esta a
desenvolver um novo capitulo
da classica série TomJam &
Earle, que esta previsto para o
final deste ano e sera um
exclusivo Xbox.

Destruction Derby 4 esta em
desenvolvimento, prevendo-se
que seja lancado para a
PlayStation 2.

A Codemasters anunciou
Shoot to Kill: Columbian
Crackdown, um novo “First
Person Shooter” para PC,
onde encarnamos o papel
de um membro da brigada
anti-drogas.

0 simulador da Sega, F355
Challenge, esta a caminho da
PlayStation 2, prevendo-se que
seja uma conversao directa do
titulo da Dreamcast.

A Electronic Arts disponibilizou
um “Patch” de 5MB para
Global Operations, que corrige
alguns “bugs” e adiciona
algumas mudancas ao jogo.

A Ubi Soft revelou que o
lancamento de Shadowbane,
0 seu RPG Online, foi adiado,
s6 devendo sair 14 para o fim
deste Verao.

Um jogo baseado na licenca
Alien versus Predator, esta
em desenvolvimento para o
Game Boy Advance,
langamento previsto para 2003.

A Activision anunciou Star Trek
Elite Force Il, a sequela do
aclamado “First Person
Shooter” para PC. Nenhuma
data oficial de langamento foi
ainda anunciada.

enormes missoes, onde nao faltardo
hordas de alienigenas para dizimar.
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FINALMENTE... POKEMON NO GBA PROJECT EARTH

: : . : : AL tarmageddon: Project Earth
E epois de meses de espera, eis que a Nintendo Japdo anuncia o primeiro titulo Pokémon para S serd um jogo de estratégia

a 32 bits pﬂﬁﬂtfl- . em tempo real que ira
Apesar das novidades serem ainda poucas, podem contar com um RPG ao bom . - estrear para PC, em CD ROM. no

: c.\‘ - ;51“0 da serie. . : g 4. N terceiro quarto do ano de 2002.
@ - omo slen: espgrar, ten;?shuma lista actua 1z_ada de personagens, N & | Aproveitando os melhores elementos
y \—/> com mais .e 30 I'.IIUI'IS nhos e um novo tn?madur. g SR Y 4 . deste género, apresentara um
/ % No que diz respeito ao argumento pouco ainda se sabe, mas | L | . “interface” amigavel, progresso nos

~ 7 /&< tudo indica que esta aventura decorra num mundo nunca visto > araficos 30’6 contard:com uma historia

e : % b

( %. no Poke-unwe-rsu. Gm_nsta alnga que poderao ser Iangadtfs, em _ ) - Both brvolvantel Arnssalmisen Bord

=—\ data a anunciar, muitas versoes deste pequeno cartuchinho. | | colonizar novos planetas, numa época
em que embora a tecnologia seja muito
avancada continua a nao substituir a
mente do Homem.
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STAR WARS GALACTIC
BATTLEGROUNDS: CLONE CAMPAIGNS

orar] revele.mus mais alguns detalhes sobre a primeira versao “Online” de Final tao esperada expansao de Star Wars Galactic Battlegrounds esta ja a terminar
Fantasy. 0 jogador terd de pagar uma mensalidade pela utilizagao do servio | a sua fase de desenvolvimento. Clone Campaigns ira trazer 14 novos cendrios,
| Online”, tal como vem sendo habito com outros RPGs, e pagard uma soma 100% inspirados nas batalhas de Episode Il: Attack of the Clones.
- extra por qada No¥a:perSunagain: | | : | Ao lado das unidades fresquinhas poderdo encontrar ainda alguns “upgrades”, duas
- Passando a versao PC, sera em formato CD ROM e nao DVD. 0s requisitos minimos ndo civilizacdes desconhecidas e poderosos efeitos especiais.
foram anunciados mas tudo indica que sera um jogo exigente que, segundo as dftimas Clone Campaigns estara disponivel nas lojas no decorrer do més de Maio. Por isso
informagoes, requerera uma placa grafica compativel com a tecnologia T&L e o DirectX 8.1. - preparem desde ja 0 vosso PC.

Ubi Soft esta a desenvolver um "Firsl . AM2 anunciou recentemente o
Person Shooler” para PS2, Xbox e il Nel langamento de um titulo Virtua
GameCube, que da pelo misterioso nome | Fighter para a GameCube, previsto
ae by q | . Y para 2003. Segundo Yu Suzuki, 0
Baseado na licenca dos livros de banda desenhada it . criador da saga, Virtua Fighter Quest
Com o rm:ls:rim nome, este jogo usara, pela primeira | (nome provisGrio), ir4 contar com

vez num litulo deste genero, a técnica grafica i-;_ P todas as personagens dos jogos e

‘cel-shading™ que permitira uma recriacao mais fie | g : _ -
cel-shading™ que permitira uma recriacao mais fiel | B alqumas caracteristicas ds RPG.
do universo retratado. / il N

Xl esta previsto ser lancado no inicio de 2003,
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pos ter marcado presenga na

maquina de 128 bits da Sony,
- Splashdown prepara-se agora
para “atacar” na Xbox. Poderemos contar
com cerca de 18 cendrios diferentes,
onde teremos 40 pistas para explorar,
com varios atalhos e areas escondidas.
Desta vez, as ondas serao maiores no
sentido de proporcionarem saitos mais
virtuosos para a execucao de truques.

Graatinas fram

om langamento marcado para
este més, Hotel Giant permitira
a gestao de hotéis de luxo. 0
(objectivo inicial deste jogo de estratégia,
consistird em desenvolver uma pequena
pensao tornando-a num empreendimento
rentavel. Partindo deste ponto, existirao
cerca de duzentos e cinquenta e seis
estilos de hotel disponiveis para

* construgao, em vinte cidades

~ internacionais. O objectivo final sera a
 criagdo de hotéis de qualidade

~ excepcional que, seriam irrecusaveis aos
- olhos dos haspedes virtuais.
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Um destes projectos a ver a luz do dia sera Phantasy Star Collection, que
reunira no mesmo cartucho os trés primeiros jogos da série, estando esta
compilacao prevista para 2003.

Outros jogos a sair para esta plataforma serdo Virtua Tennis, que devera ser lancado
ainda este ano, e tambem Super Monkey Ball e Crazy Taxi, 0s quais s0 deverao ser
editados no proximo ano.

! THQ ira lancar para o Game Boy Advance varios titulos classicos da Sega.
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DELTA FORCE APOSTA NA LUTA
CONTRA O TERRORISMO

rapaziada da Novalogic esta a preparar o quarto capitulo da série Delta
Force, um “stand alone" chamado Task Force Dagger.

A inspiracao para este jogo veio directamente da luta contra o terrorismo,
que situou o Afeganistdo no centro do mundo.

As 25 missoes decorrem neste pais drabe e colocam-nos na pele das mais variadas
S unidades das forcas aliadas.
Esta viagem a Kandahar e
Tora Bora podera ser
realizada no decorrer do
mes de Junho, altura em
que o nosso PC se podera
transformar numa infernal
batalha pelo futuro da
humanidade.

STAR WARS JEDI KNIGHT II:
JEDI OUTCAST

sequela do jogo de
1997, Jedi Knight:

Dark Forces Il da
saga Star Wars desenvolvido
pela Raven Software e editado R,
em parceria pela LucasArts e -
Activision, ja se encontra
disponivel nas lojas para o

formato PC.

-
¢
)

Depois de um acordo, a Sega
ira lancar titulos classicos da
Megadrive, Saturn e
Dreamcast, para a Xbox.
Pormenores especificos quanto
a esses mesmos jogos ainda
nao foram anunciados.

A Strategy First.em conjungéo
com a Paradox anunciaram o
langamento para Setembro de
Hearts of Iron, um jogo de
estratégia baseado na 22
Grande Guerra.

Inspirado no conto de Julio
Verne, 20.000 Léguas
Submarinas, Mystery of the
Nautilus é uma aventura
grafica que sera langada no
nosso mercado no decorrer
deste més.

0 ansiado Sims Online ira
entrar em periodo de “Beta
Testing” ja neste Verdo,
esperando-se que o jogo venha
a sair la mais para o final

0 aclamado “Shooter” de PC, |
Medal Of Honor: Allied

Assault, esta prestes a chegar

aos Macintosh. Previsto para o

Verdo, este titulo sera uma

conversdo fiel ao original.

A Sierra vai langar Tribes Fast
Attack. 0 novo Tribes nao sera
uma expansao mas sim um
“Stand Alone” que, se focara
nos rapidos combates
“multiplayer” do primeiro titulo
da série.

Depois da noticia do acordo que
permite a Squaresoft produzir
jogos para as consolas da
Nintendo, comegam a ser
divulgados os primeiros
pormenores. Sendo assim, 0 *
primeiro jogo da Squaresoft a
estrear para Game Boy Advance
sera Final Fantasy Tactics,
titulo langado originalmente
para a PlayStation.
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PC-CD ROM %

Jogo Género Editora  Distribuidor  Jogo Género Editora  Distribuidor  Jogo Género Editora  Distribuidor
Blood Omen 2 Accdo Eidos Ecofilmes ET - Away From Home Plataformas Ubi Soft Ecofilmes
Barbarian Accdo Virgin Ecofilmes JEME.T. - interplanetary Mission Plataformas Ubi Soft Ecofilmes
Britney Spears Dance Beat Puzzle THQ Ecofilmes SEET - The Extra Terrestrial Puzzles Ubi Soft Ecofilmes
Conflict Desert Storm Accdo SCI Inforjogos W Eurofighter Typhoon Operation Gold Pack Simulacdo Rage Inforjogos
Conflict Zone Estratégia Ubi Soft Ecofilmes SEuUropa Universalis 2 Estratégia Ubi Soft Ecofilmes
Crazy Taxi Platinum Arcada Sega Lusomundo I Power Wheel- Offroad Adventure Accao Mattel Inforjogos
NA Acgdo Virgin Ecofilmes lobal Ops FPS Crave Electronic Arts
DownForce Accdo Virgin Ecofilmes rand Theft Auto lll Accdo Take 2 Inforjogos
Deus Ex Accao/RPG Eidos Ecofilmes randia 2 APG Ubi Soft Ecofilmes
Accao TH Ecofilmes SHalf Life Generation 3 FPS Sierra Inforjogos
Empire Inforjogos eroes of Might and Magic IV Estratégia 300 Inforjogos jnh
Beat'em Up Eidos Ecofilmes WM Hidden and Dangerous Enhanced Acco Take 2 Inforjogos orid Cup 2002 Desporto EA Spo nC Arts
rogger's Adventures Plataformas Konami Ecofilmes g Hitchcock Aventura Wanadoo PlayGames Advance Wars Estratégia Nintendo Concentra
iants Accdo interplay Ecofilmes JMHitman 2 Accao Eidos Ecofiimes Army Men: Operation Green
ladiator Wrestling Desporto EA Games Electronic Arts itman Premier Collection Accdo Eidos Ecofilmes Beat'em Up TH Ecofilmes
randia 2 RPG Ubi Soft Ecofilmes llincoming Forces Accao Rage Inforjogos Blender Bros Plataformas Infogrames Infogrames
uilty Gear X Beat'em Up Virgin Ecofilmes lane's Attack Squadron Simulacao THQ Ecofilmes IBritney Spears Dance Beat THQ Ecofilmes
Simulacao Virgin Ecofilmes immy Neutron, Boy Genius Accdo THQ Ecofilmes roken Sword Aventura Ubi Soft Ecofilmes
Desporto Konami Ecofilmes C: Escape From Monkey Island Aventura Activision Ecofilmes hessmaster Xadrez Ecofilmes
ade Cocoon 2 RPG Ubi Soft Ecofilmes fall Tycoon Estratégia Take 2 Inforjogos WM Crash Bandicoot: XS Plataformas Universal Inforjogos
et lon Plataformas Ubi Soft Ecofilmes ickey: Prepara-ie Escola Infantdrio  Didactico Disney Ecofilmes razy Chase Accio Universal Concentra
essen 2 Estratégia Ubi Soft Ecofilmes WM Mickey: Prepara-te Escola Pré-Primaria Didactico ¥ Ecofilmes isney’s Peter Pan Plataformas Ubi Soft Ecofilmes
egends of Wrestling Desporio Acclaim Lusomundo S Might & Magic IX RPG 300 Inforjogos EDuke Nukem Advanced Acgao Take 2 inforjogos
LMA Manager 2002 Desporto Codemasters Ecofimes S Mobile Forces FPS Rage Inforjogos jgomania Puzzles Universal Concentra
ike Tyson HeavyWeight Boxing Desporto Codemasters Ecofilmes S Monsters, Inc, Action Game Accéo Disney Ecofilmes T. - The Extra Terrestrial Puzzles Ubi Soft Ecofilmes
undial 2002 Challenge Desporto Anco Ecofilmes [ Monsters, Inc. Junior Games Accdo Disney Ecofilmes evel Plataformas Big Ben Ecofilmes
Mundial 2002 Manager Desporto Anco Ecofilmes ofoGP Corridas THQ Ecofilmes ire Pro Wrestling Ubi Soft
NBA 2 Night 2002 Desporto Konami Ecofimes W Mundial 2002 Challenge Desporto Anco Ecofilmes intstones ' Plataformas Big Ben
arappa The Rapper 2 Arcada SCEE Lusomundo lundial 2002 Manager Desporto Anco Ecofilmes Aventura Libi Soft Ecofilmes
Peter Pan The Legend of Neverland  Plataformas SCEE Lusomundo yst Trilogy Aventura Ubi Soft Ecofilmes
Polaroid Pete Accdo Virgin Nascar Racing 2002 Season Corridas Sierra Inforjogos
olice 24/7 Accéo Konami ack Mundial 2002 Desporto Anco Ecofilmes oa Infogrames
Premier Manager 2002 Desporto Infogrames apyrus Aventura Virgin Ecofiimes ike Tyson Boxing Ecofilm
ro Rally 2002 Corridas Ubi Soft rimitive Wars Estratégia Arxel Tribe PlayGames foto GP Ecofilmes
edcard Soccer Desporto Midway roject 1GI Premier Collection Accao Eidos Ecofilmes uppet Pinball Ubi Soft Ecofilmes
hadow Hearts RPG Midway eal Myst 3D Aventura Ui Soft Ecofilmes WM Penny Racers I THQ Ecofilme
hifter's Accao 300 ea Dogs RPG Ubi Soft Ecofilmes Infogrames Infogrames
oldier of Forfune FPS Codemasters erious Sam Gold Pack Accao Take 2 Inforjogos M Aainbow Six Rogue Spear 3 Ubi Soft Ecofilmes
tar Trek Voyager: Elite Force FPS Codemasters i id Meiers Sim Golf Desporto EA Games Electronic Arts Ripping Friends THQ Ecofiimes
tar Wars: Jedi Starfighter Acgdo Activision Ecofilmes oldier Of Fortune Accao Activision Ecofilmes rabble Ubi Soft Ecofilmes
uper Bust-a-Move Platinum Puzzles SCEE Lusomundo tar Trek DSS: The Fallen Accao Pan Interactive PiayGames p : Empire Inforjogos
az Wanted Plataformas Infogrames Infogrames tar Trek DS9: Dominion Wars Estratégia Pan Interactive PiayGames [ESpace Invaders Activision Ecofilm
TD Overdrive Corridas Infogrames Infogrames tar Wars Jedi Knight II: Jedi Oufcast  Accdo Activision Ecofiimes tar Fight Ubi Soft Ecofilmes
Puzzles THQ ctical Ops: Assault on Terror Accéo Infogrames Infogrames tar Wars EP2 Attack Of The Clones  Accdo THQ Ecofilmes
ger Woods PGA Tour 2002 Desporto EA Sports az Wanted Plataformas Infogrames Infogrames tar Wars: Jedi Power Batiles Acca Ecofilmes
World Cup 2002 Desporto EA Sports Ghost Recon - Desert Siege FPS/Estratégia Ubi Soft Ecofilmes [ Super Mario Advance 2 Plataformas Nintendo
Puzzles Ubi Soft i The Italian Job Accdo SCI Inforjogos Desporto Ubi Soft Ecofilmes
WTA Tour Tennis Desporto Konami i The Sims on Holliday Estralégia EA Games Electronic Arls inytoons- Buster's Bad Dream Plataformas Big Ben
Tiger Woods PGA Tour 2002 Desporio EA Sports Electronic Arts inytoons - Wacky Stackers Plataformas Big Ben
Tom & Jerry - In Fists Of Furry Accdo Ubi Soft Ecofilmes Desporto Activision
Tony Hawk's Pro Skater 3 Desporto Activision Ecofilmes Simulacdc Virgin
Trains & Trucks Tycoon Estratégia Ubi Soft Ecofilmes Desporto Ubi Soft
Valhalla Chronicles ARG Paradox PiayGames [Woody in Crazy Castle 5 Acgao Nintendo
Ecofilmes -Bladez Inline Skater Ubisofi
Virtua Tennis Desporio Empire Inforjogos WM Cannon Spike Accdo
Wait Disney World Quest: Racing Tour  Corridas Disney Ecofilmes Esiralégia
Warcommander Estratéqgia cov PlayGames [ Dragon Riders Ubi Soft
orid Cup 2002 Desporio EA Sporis Electronic Arts Plataformas Big Ben
Wariords Battlecry 2 Estratégia Ubi Soft Ecofilmes : Big B
Worms Battle Pack Accdo Ubi Soft Ecofilmes Shoot'em Up ]
Worms Blast Puzzles Ubi Soft Ecofilmes ig Bear In The Blue House Acgdo Ubi Soft
orro Aventura Cryo Play Games [Planet of The Apes Accdo Ubi Soft
pec: Freestyle Snowboardin Despor crosoit .T. = The Extra Terrestrial Puzzles Ubi Soft
Age of Wonders 2 Estratégia Take 2 Inforjogos Batman - Vengeance  Aventura
Anno 1503 Estratégia EA Games Electronic Arts I *' 1 L Acgdo icrosof Ecofimes|  Bloody Roar: Primal Fury
itiantis 3 Aventura Cryo PlayGames Dark Summit
each Life Estratégia Eidos Ecofilmes Disney’s Donald
est Sellers Series: Alien V5 Predator  FPS Sierra Inforjogos Disney’s - Tarzan
Best Sellers Series: Calaclysm Estralégia Sierra Inforjogos 76l Damagy Accd A Game: Jectronic Arts ESPN Winter Sports
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Best Sellers Series: Half Life Sierra Tiyeny]  Championship Manager 01/0; esporto Ecofimes  Gladiator Wrestling

Best Sellers Seres: Tribes 2 Inforjogos rash Bandicoot: Wrath of Cortex aform Iniversa orioges. 1SS 2 _

Best Sellers Serie: Zeus Estratégia Sierra Luigi's Mansion

Britney Spears Dance Beat Puzzies Ecofilmes NBA - Courtside 2002
Estratégia Ubi Soft Ecofilmes M o

CM Season 00 / 01 Premier Collection Desporto Eidos Ecofilmes Adventure 2

Combat Mission Estrafégia F{ 200 orTid: A Sport: EecironicArls  Star Wars Rogue Leader

Cossacks: The Art of War Estratégia PlayGames Super Monkey Ball

Die Hard: Nakatomi Plaza : Inforjogos Super Smash Bros. Melee

Diggles Puzzles Infogrames Infogrames Tony Hawi's Pro Skater 3

Donald Duck Quack Attack Plataformas Disney Ecofilmes Universal Studios

Duke Nukem Forever Acedo Take 2 Inforjogos SR )¢ Lormidas THC Ecofimes  Virlua Siriker 3

une Aventura Cryo PlayGames veRace: Blue Storm

Dungean Siege RPG Microsoft Microsoft (BA Inside 00; Jesport Microsoft cofimes
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Um fa da GameCube

Querida BGamer:

Antes de mais, gostaria de dizer que o
vosso trabalho tem sido simplesmente
digno de se ver. Uma organizagao e
informagao impecaveis.

Estou a escrever porque, na minha
opinido, existe aqui uma certa
desvalorizagao (ou falta de informacao)
sobre a GameCube.

LUIS FERREIRA

Esperamos que 0 nosso
m especial de 32 paginas sobre a
GameCube nesta edi¢do, satisfaga todas
as vossas duvidas e inquietagoes sobre a
nova consola da Nintendo.

Metal Gear Solid

0la pessoal:
Desde ja, quero felicitar-vos pelo magnifico

CONTACTOS

EDIF LEVY 1900-825 LISBOA

TELEFONE: 21 862 20 31
FAX: 21 862 20 37

CORREIO DOS LEITORES EGAMER
R. VALE FORMOSO DE BAIXO, 3/9,

e-muail: correio.bgameregoody.pt

trabalho que tém vindo a desenvolver.

1- 0 meu jogo favorito, a par de Max
Payne, é o velhinho Metal Gear Solid, pois a
historia esta muito bem construida. Pelo
que sei, algumas personagens de MGS 1
(como Meryl e Otacon) ndo marcardo
presenca em Metal Gear Solid 2. Como eu
nao sei a historia do jogo, sera que podiam
publicar um artigo a conta-la?

2- Ha alguma informac&o sobre a saida de
MGS 2 para o PC? A vossa equipa acha que
0 jogo sera lancado para PC, ou estao
pessimistas em relagio a isso?

3- Esta previsto realizar-se um filme de
Metal Gear Solid? Se sim, quais os
principais candidatos a conquista do papel
de Solid Snake?

4- Esta prevista uma sequela de Max
Payne? Se sim, para quando?

TIAGO CASIMIRO, SEIXAL

1- Um artigo a contar a histéria de

MGS 27!! S6 se for uma solugéo do
jogo, e mesmo assim é uma incognita
reservada a um futuro incerto.

2- Por enquanto nada foi ainda anunciado a
esse respeito. Nos bem gostariamos de ver
0 jogo num PC, mas...

3- Nada foi anunciado oficialmente sobre
um filme baseado no universo de Metal
Gear Solid.

4- Apesar de ainda nao ter existido nenhum
antncio oficial, todos sabemos que a
Remedy esta a trabalhar na sequela de
Max Payne.

Geforce 4 é hasica?

1- Ouvi dizer que a GeForce 4 tem graficos
demasiado basicos, como os da GeForce 2.
E verdade?

2- Tenho o jogo Civilization Ill. Depois de
instalar o “patch” que vinha no CD da ultima
BGamer nao consigo jogar o C/V 3, porque 0
“Windows” diz que o jogo comete uma
operagao ilegal. Ja reinstalei o jogo dezenas
de vezes e como gostava de ter o “patch”
instalado, queria que me ajudassem.

3- Na BGamer n°45 li, se ndo me engano,
que iriam sair os jogos Harry Potter and the
Chamber of Secrets e Harry Potter and the'
Prisioner of Azkaban para a PS2 e Xbox.

‘Também irdo sair para PC?

FILIPE CATRAIA, VIA FAX

1- Nao, pois a GeForce 4 é uma
placa superior, apresentando
capacidades melhores. Ja em relagéo a
GeForce 3 as coisas mudam de figura, pois
tudo depende do modelo de cada placa.
2- Varios elementos da redaccgao
instalaram o “patch” e nao tiveram nenhum
problema. Qual é a mensagem de erro?
Contacte a redacgdo, via telefone, para o
podermos ajudar.
3- Na edicao transacta, ndo falamos nesses
jogos nem a EA os anunciou.

Troco PlayStation com cerca de 20 Jogos por
Dreamcast com pelo menos 1 jogo ou vendo
por 100 Euros. Contactar pelo tel; 229738641
ou tim: 96 3413777

Vendo Dreamcast + 9 Jogos (Dead or Alive 2,
Shenmue, Crazy Taxi 2, Power Stone 2, Snow.

Surfers, Sonic Adventure, Headhunter,

Tony Hawk's
Pro Skater 3 no PC

0la a todos!

Tenho umas perguntinhas a fazer:

1 - Instalei a demo do THPS 2 que vinha no
vosso CD da revista n°27 e fiquei
espantado com o jogo, depois decidi
comprar a versdao completa do mesmao...
Para quando a versdo PC do THPS 37!

2 - Podiam-me dizer o melhor jogo do
momento do género Operation Flashpoint?
Obrigado e continuem com o bom
trabalho!!!

NUNO PEIXOTO, POR E-MAIL

1= Na proxima edigdo teremos o
m teste ao jogo. Ja esta disponivel no
nosso mercado.
2- A redacgéao foi unanime ao escolher
Ghost Recon € 0 “add-on”, Desert Siege.

Interdito 2 menores
de 18 anos...

Eu ainda sou um jovem leitor mas aprecio
muito o vosso estilo de apresentacao e de
cotagao dos jogos, por tudo isto e por mais
alguma coisa a equipa toda merece
muitos elogios.

Spiderman e Jet Set Radio) + 1 comando +
“visual memory”.

Preco - 337 Euros

Contacto — 91 7211922

Troco PlayStation em excelente estado com 5.
cartoes de memoria, 15 jogos, 2 comandos,
mais uma Dreamcast com 1 “visual memory”,

S

I M e T e




N 5 EE—— | C/0.)010e 00000yt

iz B f
Lt
Vi
L

&l h

il

zd

Agora as perguntas:

1- 0 Torneio Virtual 2002 Fifa World Cup é
mesmo SO para maiores de 18 anos? E que
eu gostava de entrar mas so tenho 12 anos.
2- Para quando o GTA3 para o PC?

3- Eu estou a pensar em comprar uma
consola, a Xbox e a PS2. Qual devo comprar?
4- BExistem truques para 0 jogo Midtown
Madness 2? Se existem onde posso encontra-los.
5- Vocés podiam fazer uma folha da
BGamer s6 com imagens dos melhores
jogos que existem?

Adeus e obrigado.

RICARDO JORGE, POR E-MAIL

Obrigado, a equipa agradece o0s
m elogios.
1- Sim, é s0 para maiores de 18 anos.
2- Esta previsto para Maio.
3- Tudo depende dos vossos gostos, posses,
etc., pois ambas oferecem bons jogos.
4- Tente no site: www.gamefags.com.
5- Fica registada a sugestao.

Problemas _
1os codigos de Half-Life

Eu sou um vosso leitor, e a vossa revista
esta cada vez melhor, espero que

0 meu problema é que vocés tém codigos
para o jogo Half-Life mas ndo dizem onde
sao aplicados... Eu ja tentei de tudo e ndo
sei onde posso aplicé-los.

Com os melhores cumprimentos.

RUISANTANA, POR E-MAIL

Para activar a linha de comando (a
m Jjanela onde ird introduzir os
cadigos), cligue com o botio direito do rato
no atalho de Half Life e seleccione
propriedades. Abrird uma janela com as
propriedades do jogo. Na linha que diz
“Iarget”, devera encontrar algo do género:
X:Sierra\Half-Life\hl.exe. Deverd
acrescentar a essa linha -console. A linha
devera agora apresentar o seguinte:
X:Sierra\Half-Life\hl.exe -console.
Certifique-se de que deu um espago.
Regresse a Half Life. No ecra principal
encontrard uma opgao extra que diz
Console e sera nessa opgao que devera
introduzir os codigos.

Jogos do estilo
Anarquia (uh?)

Ola pessoal da BGamer.

Em 1° lugar queria felicitar-vos pela
magnifica revista e queria felicitar-vos por,
FINALMENTE, terem apresentado uma
analise do “fabulastico” “mod” para Quake
lll Arena, Urban Terror (depois temos de dar
uma jogatina na internet, o que dizem? ).
Agora tenho algumas questoes:

1- Onde posso adquirir a BD de “0
Hobbit”? Ja li a saga toda do “senhor dos
anéis” e adorava arranjar o livro do nosso
amigo Bilbo em BD, hehe.

2- Quando sai 0 Dark Ages Of Camelot? Ou
se ja saiu, onde o posso encontrar?

3- Ja se ouviu falar do langamento do
Quake 4 ou alguma sequela do Quake?

4- Gostava de saber se ha algum jogo para
PS2 estilo: ANARQUIA (tipo GTA3). Se sim
qual? E ja agora aconselhem-me alguns
jogos para comprar para PS2. Eu tenho o
GT 3, GTA 3, Pro Evolution Soccer, Burnout,
EverGrace e Super Car Street Challenge.

5- Quando sai 0 Warcraft 3?

MARCO KORNY; POR E-MAIL

1- Vai ser distribuida no nosso
pais muito em breve pela Devir,
prevendo-se que esteja posteriormente a
venda em todas as boas livrarias.

2- Até ao fecho da edigdo, ainda ndo havia
distribuidor para Portugal.

3- Quake 4 jd foi anunciado, prevendo-se
que seja langado I4 para 2003.

4- State of Emergency pode ser uma boa
op¢ao. Em relagdo ao resto: Silent Hill 2,

Metal Gear Solid 2, Jak & Dexter, Soul
Reaver 2, ICO, Maximo, efc.
5- Junho

CD de Demos

Ola BGamer!

Primeiro: Apesar de ser nova nestas
paragens queria felicitar-vos pela vossa
revista fantastica.

Segundo: S6 queria dar-vos uma pequena
sugestao: variem mais o tipo de demos que
escolhem para o CD que acompanha a
revista (simulagdes de automoveis,
plataformas, etc.).

Por ltimo s6 queria desejar-vos um bom
trabalho, continuem assim, vao optimamente!

LiLIA PEREIRA, REBOCHO

Fica registada a sugestao, apesar
m de ser necessario dizer que as
demos contidas nos nossos CDs dependem
muito do que é disponibilizado pelas
companhias e pelo estado actual do
mercado PC, onde predominam os géneros
dos RPGs, estratégia e FPS. Ou seja, a
culpa nao é nossa.

Um leitor muuuuuito
confuso...

O1& “ppl” ai da BGamer. Tudo bem?

Desde a revista n° 6 que leio a BGamer e
desde ai nao compro outra revigta (com
excepgao da MultiConsolas, a vossa irma
mais nova).

Tal como um qualquer “gamer”, tenho
duvidas sobre este mundo dos videojogos,
e como fal essas duvidas devem ser
respondidas por pessoas qualificadas e
que percebem do assunto e ndo por
amigos nossos...aqui vao elas:

1- Ouvi falar de uma Xbox 2. Isto é num
futuro possivel e proximo?

2- Algum RPG vai sair para Xbox sem ser o
Azurik? Eu gostava que saisse 0 Project
Ego. Sabem novidades dele?

3-Ja que a Microsoft tem a licenca do
Metal Gear Solid (salvo erro), é possivel
que saia 0 MGS 2 para PC e Xbox?

4- Quando é que sai 0 GBA Plus?

5- Vai existir algum Grandia 3 para a Xbox?
6- Tém novidades do Broken Sword 3?

7- Tém boas expectativas acerca de Icewind
Dale 2? Acham que bate o Diablo 2?

PlayStation.2

BONY

& b

8- Qual é a data de saida de Dungeon Siege?
Continuem o bom trabalho

CHIMING, POR E-MAIL

Obrigado. Vamos I3 ver se

m conseguimos esclarecer tantas
duvidas.

1- Xbox 27 Ainda agora saiu a consola da
Microsoft. Ndo passam de rumores.

2- Azurik ndo é um RPG... Quanto a jogos
deste género para a Xbox, foram j4
anunciados Baldur’s Gate: Dark Alliance,
Elder Scrolls 3: Morrowind e Star Wars:
Knights of the 0Id Republic. Quanto a
Project Ego continua a ser desenvolvido,
nao se sabendo ainda a data do seu
langamento, mas tudo aponta para o
inicio de 2003.

3- A Microsoft néo tem a licenga de Metal
Gear Solid. Quanto a MGS 2, por enquanto
S0 estd disponivel na PS2, ndo se sabendo
se serd langado noutras plataformas.

4- Se estiver a falar da edigdo especial do
GBA, nada ainda se sabe de um eventual
langamento Europeu.

5- Para agora nada se sabe sobre um
eventual Grandia 3.

6- Infelizmente, ndo. Mas esteja atento ao
site oficial em www.revolution.co.uk.

7- Ainda é um pouco cedo para sabermos
como serd Icewind Dale 2, mas que
promete...promete.

8- Ja devera estar nas lojas quando
estiverem a ler estas linhas.

2 jogos,1 comando e ligagdo & Intemet, ainda Megas, 1'demo, 1 CD de acesso a “net”, com Saturn vendo Sega Rally Championship, Fighting analogico. Tuclo por 50 Eums AR s .';_;
nao usada. Troco tudo por; uma PlayStation 2. 0s jogos: Ducati, Atari, Virtua Tennis 1, Shenmue. Vipers, Daytona U.S.A. Championship Circuit Também vendo Game Boy Pocket e E- jogos por' 2
Quem estiver interessado(a) deve contactar 1. Isto tudo por 124,70 Euros, Edition, cada um por: 10 Euros, mais despesas 125 Euros. Preqo discutiv
André Pires pelo n% 21 4115697 Os interessados deverao contactar ou mandar de envio. Para quem estiver mteressadn telerfnne para

uma mensagem para: 91 9613802. Deixar mensagem escrita para 93 8269574

96 4508306 a partir das 21H, ou mande carta s
para; Rua do pargue n°13, 1° Dto,, 25@0 131 T
Caldas da Rainha i s

Compro Game Boy Advance e jogos usados.
Contactar: 96 4436058,
Vendo DC com 1 teclado, cartdo de meméria 2

Vendo jogo PlayStation, The X-Files por. 17.54
Euros, mais despesas de envio. Para Sega

Vendo volante McLaren com diversas funcoes,
pedais, travao de méo, com vibragdo e modo




COTTEIO H0> LEit03E>

(orreio.bgamer@goody.t g

Jogos e consolas

1- Sabem quando sai o jogo Stuntman
para a PS2?

2- Gostava de saber qual foi, até agora, 0
jogo de futebol lancado para a PS2 com
maior pontuacao.

3- 0 jogo Motor City Online para PC ja
saiu? Se ndo, quando é que sai?

4- Sabem de algum site portugués onde se
venda jogos originais para PC, PS2, Xbox e
onde nds pagamos por conira-reembolso?
5- Podiam-me dizer qual destas consolas
é a melhor em termos de graficos? Xbox,
PS2 ou GameCube?

6- Esta previsto sair mais algum Cossacks?
Se sim qual sera a data de langamento?
Continuacgao de um bom trabalho.

RENATO REIS, POR E-MAIL

1- Setembro

2- Pro Evolution Soccer.
3- Nio foi anunciada ainda uma data
de langamento.
4- Tente em: http.//gameaover.sapo.pt.
5- Acho que ja deviam saber a resposta a
questoes deste género, ou seja, todas tém
bons grdficos, todas sdo boas consolas,
etc., efc.
6- Segundo informagdes, Cossacks 2 esla
em desenvolvimento, quanto a datas é
que ainda nao podemos adiantar nada.

a8 LR,

Fallout

1- Sou um fanatico do jogo Fallout. Eu sei que
vocés também adoram 0 jogo, por isso ndo 0
descrevo. Queria saber se esta prevista
alguma sequela deste fantastico RPG?

2- Porque é que ndo referiram a opgao
multiplayer na analise do Medal of Honor:
Allied Assaulf? Foi uma ideia fantastica da
vossa parte incluirem a demo multiplayer.
3- Esta para vir algum jogo para PC

sobre Warhammer?

4- Podiam-me dizer onde € que eu posso
arranjar o “The Ultimate James Bond
Interactive Dossier”?

5- Deviam também acrescentar coisas
diferentes todos 0s meses como analises a
jogos antigos, especiais sobre jogos que
ainda estao para vir, etc.

FRANCISCO SERAFIM, EVORA

1- Segundo rumores, Fallout 3
m gstard a ser desenvolvido.

2- Na alfura que fizemos o teste nao foi
possivel testar essa componente. No
proximo més a nossa secgdo “Online”
focard esse aspecto e também os “Mods”
para Medal of Honor: Allied Assault.

3- Warhammer Online (ver seccao “Online”
desta edigao).

4- Foi langado pelo Ecofilmes ha uns anos
atrds. Para arranja-lo s6 mesmo tentando
contactar a distribuidora para o seguinte
numero: 256836273.

5- Acrescentar coisas novas na revista
fodos 0s meses € um pouco complicado,
mas como poderao verificar, com o tempo
temos tentado melhorar e oferecer algo de
novo aos nossos leitores.

Warcraft 3 demo

Boas:
Queria perguntar se seria possivel arranjar
maneira, de no proximo CD da revista

trazer o demo do jogo Warcraft 3 ou no
vosso site. E que ja andei a procura na
“net” mas até agora nao encontrei onde
fazer o “download”.

PEDRO PACHECO, POR E-MAIL

Assim que estiver disponivel

teremos todo o gosto em colocar
a demo de Warcraft 3 no nosso CD. Ja
agora, fica aqui uma referéncia que
colocamos um video do mesmo jogo no
CD da edigao anterior.

Jogos com hoa longevidade

Grande BGamer

E com prazer que vos escrevo pela
segunda vez... desculpem nao escrever
mais vezes, mas vou tentar escrever mais!
Se comego por elogiar nunca mais
acabava, por isso digo que vocés estao
sempre espectaculares!!!

Agora umas questoes.

1- Vai sair alguma sequela de Medal of
Honor Allied Assaulf? E que o jogo
soube-me a pouco...

2- Ha mais algum jogo do género? Se sim
digam os que vocés mais gostam!

3- Comprei a Xbox com 0S jogos que
acompanharam a sua estreia em Portugal,
mas alguns sao um pouco “pequenos”.
Por exemplo o Halo foi um pouco rapido
de terminar, 0 DOA 3 é sempre luta... Qual
serda um jogo com grande longevidade?
4- Quando sai 0 Shenmue 2 para a Xbox?
Os graficos estardo melhores do que na DC?
5- 0 Shenmue 3? ja sabem mais algumas
novidades? Quais as plataformas ou
quantos capitulos tera?

6- Vocés nao vao fazer algum concurso
em que 0 prémio seria passar um dia
inteiro convosco?

RUBEN LOPES, POR E-MAIL

1- Uma sequela para ja nao, mas
ha rumores de um “add-on” que
estd em desenvolvimento.
2- Ainda ndo dispensamos uma boa
sessdo de Quake Ill Arena...

3- A questao da longevidade é sempre
muito relativa. Por exemplo Halo é muito
facil no nivel normal, mas joga-los em
outros niveis de dificuldade torna a
experiéncia bem diferente. O Project
Gotham Racing tem uma longevidade bem
consideravel até se desbloqueia.

Se virmos muitos jogos de antigamente, 0
objectivo principal ia além do simples
“acabar” o jogo, havendo pessoas que
passavam horas a tentar bater os recordes
de pontuagao ou alé a fazer outras coisas
bem mais estranhas que ndo dd para
descrevermos aqui por falta de espago.
Claro que jogos como DOA 3,
nomeadamente “beat’em ups”, contam
com a componente multiplayer para
prolongar a longevidade, ou seja, sem
amigos, esse genero de jogos pode
tornar-se aborrecido a curto prazo.

Quem sabe se Jet Set Radio Future ndo
sera uma boa opgao.

4- Nos E.U.A. devera sair no final deste
ano, quanto a um possivel langamento na
Europa ou caracteristicas técnicas, nada
ainda se sabe.

5- Nao sabemos mais nada.

6- Nao nos parece.

Final Fantasy X

Oi “ppl” da BGamer!!! Tudo bem?
Provavelmente devem estar. Em primeiro
lugar queria felicitar-vos pelo dptimo
trabalho que tém feito, pois eu ja compro a
revista desde a primeira!!

Sou um grande fa das séries Final Fantasy e
fiquei completamente arrasado quando
soube que o Final Fantasy X s6 iria sair na
Europa em 31 de Maio. O que eu gostava
de perguntar era se a versao do Final
Fantasy X International japonesa é igual a
Europeia. Se eu comprar a versao japonesa,
esta funciona na minha PS2 (PAL).
Portem-se bem (bem mal!!) e joguem o

LUIS RENATO, POR E-MAIL

A data de fecho da redacgao,
m ainda nao sabemos pormenores
concretos sobre 0s contelidos oa versao
Europeia de Final Fantasy X. Quanto a
outra questao, se comprar um jogo
Japonés e a sua consola for PAL, o jogo
néo correra.




“An official product of the 2001 FIA Formula One World Championship licensed by Formula One Administration Ltd."

é ’
¥
i
‘F
$

FormuloZ’

GEOFF CRAMMONDB: S

e,
Wﬂ.;«: R e A e ey
- - .Iul" |

3
R A

NADA E MAIS REAL

Junho 2002

~ %
]

e e g

o o= i.'u?,':::‘:h- el

-
iy ¥

e

e

B i ne— e

PC GAMER UK Marco 2002 Revista Oficial XBox UK Marco 2002
~ 'Geoff € a sua equipa sao imparaveis”  "A Ultima palavra em Fl chega a XBox'

WA

W _.l."" N -
i

"4

| o
=)

=. | .

:"T plonsHIP Formulfo X

e e i gl Il e g e i

10 md B TEIA e e ;
t, Bng "l FlA Formula Ona Waorld o

© 2002 Simergy Limited, © 2002 Geoff Crammond. All rights resarved. This product
COrporaiod motor spart simulation technology axclusively licensad to Infogrames

ar with their forolgn tmansistions and permutations)

- narks Ic-l1tl.;:.-::,- Formula One group of companies I-r'.'. ernctiva Inc. by Simorgy. © 2002 Infogrames. WWW. g ra nd p rh(g Ei m eS.COoIMm




FOIUM

O EMPACO DO) LEiT e o

PASSATEMPO
) {:1¢)

Vitor Braz - Queluz

Fecharam-me numa sala

Sem me explicarem porqué.
Puseram-me uma caixa a frente,
Disseram-me: "Abre isto e vé".

Retiraram-me sem demora,
Deixaram-me a minha mercé.
E o que estava na caixa?

i
1
|
I
I l irri sistir & subida A Xbox, melhor que o meu PC!
| {] E verdadeiramente |rrﬁnn1“edﬂ5 {oa (pr-incipulmeﬂ'fa . ; q .
. !, ecos dos video} ; de =' : 5
| constante dos pr <) mas fambém Temos Era cedinho, mesmo de manha,
. com o nivel de vida Pnrfui:ji)pgtenw é uma mdquing, 1'._——-': B Eeu pensava que estava tramado.
|\ ter em conta que quanto i0gos. Por . -_ \ Qual qué, qual carapuga...
L ._ e dos seus )09 | : i 155 ;
| 1 mais caro € 0 desenvolvimento dos jogos para® L | | : _ Eu fui € agraciado!
| | S ] [ ' !

outras | . RN
que 05 iﬁnmﬂ | : , Estavam ali vdrios jogos
: 5 1
- : ; caso, pois as pr E o Halo era um deles.
| | T do e por @ ; : s
i consolas? E 1.51-0 nznm gue. quanto mais bﬂrmoﬂjﬂf:em _ : Meti logo este jogdo,

I* s gobem pFrfElTﬂmis lucros obtém. Acreditem, nao epor ' A nova referéncia do tiro-neles.
'1 : ' os seus jogos M +ramos Nnos nossos dias Jogos X
' | vontade delas que encon Halo maravilhou-me por completo,

1 | | quase a 70 euros. : Disse: "Tenho de o acabar”,

: —mail ———_ Mas entdo vi Abe ao lado
Daniel Salgueiro (por E mail) ANA MACGANITA E tinha de o experimentar.

PESNEESTE (LR

|
0
i exemplo, jd repararam que 0s precil :
| Game Boy Color sdo mais baratos

_ i Salvar o simpdtico Mudokon

; , | e Era o objectivo imperioso;

o T ‘, l, Tird-lo das garras dos Glukkons...
| |

__ ' % S T S N Nunca vi ser tdo maldoso!
| JUNTA-TE A NOS . |

, | Mais jogos pude experimentar
i s . Mas o tempo era pouco.
| 4 | — Sz :ﬁedsz;nmubri ::dirzed:r‘e.st € ndo consegues desligar-te 1 _ _ | A fartura Er‘a ’runﬁu.
1 | L | ke I_I'I,cql urtes jogos como: Counter-Strike, : Tsso estava a deixar-me louco...
! t A . . rena, ou Unreal Tournament, etc.: mas ~
: ] | estas farto de gastar rios de graveto... i
. A ’ 1
1 En:ﬁu Junta-te a nds (lctl pareco a propaganda militar), ;
estamos a tentar organizar um LAN CLUB, nesta i

A noite aproximava-se
. E a barriga roncava.
; ; A fome era enorme

| Cidade morta onde predominam os “Doirfopes” 5 , I | Mas o comando eu ndo largava.
: 1 Vamos tentar curtir & "pdla” - L
] | ra "pala i : : : . g
. ] S 2 e pa pala’, junta-te a nds... i : | Entdo, bateram a porta.
O ' ’- y T e —t 3 2" tei sem olhar.
; | : Email: +h ; : | . Quem anda ai?", pergun
: E . T Télsle: ZEITWEH@C“X-PT i | [. W "E a malta da BGamer", responderam.
i | '. :. E’; 916{?1 ou 963991681 R S DI S "A Xbox vimos buscar”,
L 1 1 | -4 Tudo 6 molho e fé no gatilho... | i ,
----- | i * | : k. . : Ao ouvir esta resposta,
. ! | o n Paulo Neés . '. Cumgcei logo a suar.
A g T | es, Coimbra | _ BN Senti um arrepio na espinha...
; , i { | ' | : - T . T '_i’_— 1 8 A Xbox vinham buscar!?...
s ] ’ t g T | i | .
S | T T T —~ e do havi
| o 1 ; - - | i | Ndo havia nada a fazer,

Eles tinham a chave da porta.

| Qi pessoal da BGamer - = — ' : @ Arrumaram a Xbox numa caixa,
* Eu sou um "gamer" viciado e como muitos de nés | ; ?_ Cumprimentaram-me, e levaram-na de volta.

| sinto-me um pouco revoltado no que toca d v o i

I , ! : S :
g ——+— componente "multiplayer” dos jogos. A falta de 1 T A gqum; flh:r dpﬂ”;ca (0L
. informagdo nesta componente é constante. Assim : ,_ ’. : | ¢ ;J;?:., :;p{:.;;vi l:j:;r
(— I~ tenho a certeza que existem grandes jogadores que : __ % | LR Que ﬂ'qua S b nea dilba
! | desconhecem essa faceta dos jogos. Temos jogadores beve L P |
I f = portugueses a representarem Portugal no estrangeiro | : | | —— t——1 __
1 : | e jé conquistaram alguns troféus, estabelecendo .
"—-"'“'*_""'"“"!_ recordes a nivel internacional. ?. f JOGOS DO ANO
|| | Sentesea faltaaperguntas que deveriam ser B Eis os resuitados du votagdo dos nossos leitores para os Melhores Jogcs de 2001:
o . | respondidas como: "0 que é um Cla?", "Posso jogar |
;- \ .~ hum cld?" e, "Quais sdo os "Servers"?". | Consola PC
| . Em alguns paises esses Clds t&€m apoios e patrocinios. | i : 1°- Max P l
| . |_ Aquiéinexistente. Eu jd estou a fazer um projecto 1°- Gran Turismo 3 (PS2) Sl Y :
: 1 . para a minha escola para que este assunto se conhega. _ 2°-Grand Theft Auto 3 (PS2) 2°-Gommandos || I
: ! . Seria éptimo que pudessem comecar a trabalhar numa | 3°- Shenmue Il (DC) 3°- Black & White
1 i | l pdgina da vossa revista que abordasse este assunto. 4°- Tony Hawk’s Pro Skater 3 (PS2 / PSOne) 4°- Return to Castie Wolfenstein
i | i1 Podem contar com todo o meu apoio, gostaria de levar ! x - 5° Deus Ex
‘ ": | isto para a frente, pois eu tenho Clds de Medal of : 5°- Pro Evolution Soccer (PS2)
4 ——A——d—o 'Honor, Return to Castle Wolfenstein e Unreal ';

! . . Tornament.
5 Se os leitores da BGamer quiserem esclarecer
‘ dividas, podem contactar-me pelo e-mail

1
Tm‘r djtelmixx@mail.pt, ou entdo por Mirc Ptnet #scimitar
' Nick:|S| Armag3ddon.

Telmo Silva, Sintra
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Jogos Vizzavi
o i Tao faceis de jogar
que SO 0 cansaco O vai vencer

Entre nos jogos Vizzavi. Mais de 50 jogos irresistiveis para jogar sozinho ou com
0s seus amigos. Disponiveis na Web, em www.vizzavi.pt, e em WAP, no site WAP
Vodafone (Vizzavi > Fun > Jogos), para jogar sempre que |lhe apetecer. Divirta-se
e ponha o seu nome no Top das pontuagdes. Entre no mundo Vizzavi e passe a palavra.

*"'--
® @

O Vizzavi

vodafone WWW.Vizzavi.pt passa palavra

powered by
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mercado de videojogos anda agitado. No més

passado assistiu-se ao lancamento da Xbox da

Microsoft e este més é a vez da GameCube da
Nintendo. Atendendo & forte concorréncia da PS2 da Sony,
prevé-se uma batalha renhida entre consolas, e 0 meus
votos sdo para uma sa convivéncia, num mercado
suficientemente vasto, onde as trés consolas podem
coexistir pacificamente, e que nenhuma tenha o mesmo
desfecho que a ja saudosa Dreamcast da Sega.

Afinal de contas, todas tém as suas virtudes e as suas
“performances” nao sao muito diferentes. O factor mais
importante sera, por ventura, a qualidade dos jogos e
sobretudo a imaginagdo dos seus criadores, ja que nem
s de tecnologia vive 0 homem.

0 cenario vivido actualmente nas consolas, faz lembrar
0 que ocorreu com os computadores ha cerca de 15 anos,
em que se assistia a uma luta feroz entre os PCs, Atari St,
Commodore Amiga, Macintosh e outros. O resultado foi
apenas a sobrevivéncia dos PCs e dos Macintoshs (estes
com pouca projec¢do no mundo dos jogos, para nao dizer
em vias de extingdo). E a pergunta fica no ar: serd que o0s
amantes de videojogos ficaram a ganhar?

20

FERNANDO ROSADO

Entretanto no mundo dos PCs a evolugéo é continua,
ndo havendo grande sobressaltos. La aparece uma placa
grafica mais rapida, actualmente dominadas pela GeForce,
nas placas de som a Soundblaster da cartas com a sua
série Audigy, nos processadores a Intel e a AMD
combatem pacificamente, e nas “motherboards” a Asus
bate a palma aos concorrentes.

Em termos de “software” & de lamentar que 0s jogos
continuem t&o caros. Apesar de tudo, os jogos para PC sao
0S mais baratos e parece quase escandaloso que um jogo
para 0 Game Boy Advance, que nao tem mais do que 8
megas de programagcdo, custe quase 60 euros. Afinal, 0s
jogos para PC tém muitas vezes, 600 megas ou mais
(para néo falar nos que vém em 4 e 5 CDs). E € pena que
assim seja, pois a pequena consola da Nintendo tem
jogos bem giros.

No que concerne aos jogos para PC, este més nao foi
nada mau. Acabei a campanha e os cenarios de Kohan e ja
estou a jogar cendrios que fui buscar ao site do jogo:
www.timegate.com. Acreditem que este RTS é perfeitamente
viciante e bastante diferente dos RTS classicos.

A expansdo de Tropico, Paradise Island, é

suficientemente divertida para justificar a sua aquisicao, 0
mesmo se passa com 0 “add-on” de Cossacks, The Art of
War, que traz melhoramentos muito significativos. Ainda
no dominio dos “add-ons”, destaque-se igualmente a
expansdo para o excelente Ghost Recon, Desert Siege, de
aquisicéo obrigatéria e um excelente complemento para
todos os fas do jogo da Red Storm. Quem decidiu
regressar ao mundo (tranquilo) do PC foi o mitico jogo de
futebol de Dino, Kick Off, em segunda versao.

Quando estiverem a ler este artigo, ja deve estar nas
lojas, Dungeon Siege, e se sao fas de RPGs de acgao,
estilo Diablo, podem adquirir Dungeon Siege de olhos
fechados. Alias o més de Abril devera ser um més forte
para os PCs (para variar, eheh) ja que outros titulos
pesados devem ser editados como: Jedi Knight 2,
Warlords Battlecry Il, Heroes Of Might & Magic IV, The
ltalian Job, Grandia 2, 2002 FIFA World Cup, entre outros.

Como véem, apesar da inundacao de jogos para
consolas, 0s jogos para PC continuam a marcar presencga
em quantidade e sobretudo em qualidade.
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FERNANDA ANDRADE

egundo tudo indica, este
Verao sera recheado de bons
jogos para as duas consolas
da Sony. Uma sorte para quem ainda §
tem quase trés meses de férias e 0s
pode aproveitar a vontade.

A consola de 32 Bits, ira receber
brevemente dois classicos da Super
Nintendo. Serao mais dois capitulos da
série Final Fantasy que irdo oferecer
momentos de diversdo por muitas horas.
Trata-se dos capitulos /e V, que serdo
reeditados num CD com o titulo Final
Fantasy Anthology. Tal como o sexto
capitulo da série, lancado
recentemente para esta consola, como inovagao terdo
incluidas lindas sequéncias FMV.

Passando a sua irma mais nova de 128 Bits, ndo s0
recebera as versoes Platinum de dois grandes jogos como
também varios titulos em estreia. Um dos mais
aguardados (vamos | a ver se é desta) sera Final Fantasy
X que se encontra previsto para o final do més. Contudo,
esta data podera ser antecipada a imagem do que
sucedeu nos Estados Unidos da América.

Passando as antevisoes, foram apresentados novos
detalhes sobre o primeiro capitulo para PlayStation 2 de
outra série muito apreciada. Ou seja, Tomb Raider: The
Angel Of Darkness que devera ser lancado perto do final
do ano. Lara ira partilhar parte do progresso com uma
nova personagem, Kurtis. O jogo sera muito diferente dos
anteriores pois permitira a interaccao com varias
personagens e 0 aumento de atributos de Lara.

Outro titulo que sera langado em breve é Blood Omen
2. A versdo para andlise deve estar a chegar a nossa
redaccao, pelo que podem contar com a analise numa
proxima edicdo.

Regressando aos novos jogos da linha Platinum, séo:
Resident Evil: Code Veronica X e Onimusha: Wariords, dois nomes
que dispensam apresentacdes, a um pre¢o muito acessivel.

Como se pode
ver teremos um
Verdo recheado de
bons jogos nas
duas consolas,
sendo que
existem mais
alguns nomes em
“Stand By" que
também poderao
vir a fazer parte
desta lista.
Aguardemos entdo
pelo préximo més.

X

- FERNANDA ANDRADE

NO HORIZONTE

ma grande parte dos
titulos anunciados ainda
nao tém data prevista,
embora se calcule que sairdo no final
do ano, perto da época natalicia. Entretanto, os que ja
tinham langamento confirmado vao chegando a nossa
redaccao, quer em versoes para analise ou em versoes
para antevisao.

Para andlise, o primeiro a chegar foi Blood Omen 2,
infelizmente n&o veio a tempo de ser incluido nesta edigéo,
mas contem com ela na proxima. 0 mesmo sucedeu com a
versao para antevisao de Buffy The Vampire Slayer. Para
quem conhece esta série de televisao, fica a informagéo de
que o jogo Ihe permanece fiel e que encontrara uma boa
variedade de criaturas. A jovem, contara com os
movimentos de combate que |he sdo caracteristicos e tera
oportunidade de esmurrar, pontapear, e ndo so, individuos
de espécies que vao do demadnio ao vampiro, incluindo
entre outras os esqueletos.

Passando a um assunto do interesse de muitos
jogadores, falemos de RPGs. Este més vamos falar um
pouco (tanto quanto possivel) de dois titulos que se
esperam para o final do ano. O primeiro esta a ser
desenvolvido pela From Software e chama-se Gaia Blade.
Tera doze espécies jogaveis, inimeras criaturas inimigas e a
sua acgao decorrera em tempo real. Tivemos oportunidade
de ver algumas imagens do jogo, disponiveis em filme, que
apresentavam um cenario de floresta onde decorria um
combate entre uma personagem e uma criatura inimiga.

0 jogo tinha muito bom aspecto nesta fase.

0 segundo tem criado muita expectativa em seu redor,
chama-se Star Wars: Knights of The Old Republic e esta a
ser desenvolvido pela Bioware (responsavel por Baldur’s
Gate). A sua acgao decorrera muito antes de ter surgido o
Império no Episode I, dando-lhe a conhecer mais
pormenores sobre 0s factores que levaram a sua criagéo.
Outro elemento a ndo descurar é o facto de a accdo
decorrer naquele universo e, nos dar a conhecer bem um
dos modelos de nave que precedeu o Millennium Falcom.

Como se pode ver o futuro promete.

NUNO ALMEIDA

SQUARE, PSO,
SEGA E NINTENDO

ecididamente, este més foi muito intenso para
a Nintendo com a divulgacao de diversas
noticias importantes.
Para comecar, falemos do mediatico acordo realizado
entre a Nintendo e a Squaresoft que permitira a esta
ultima produzir jogos para GBA e GameCube. Nesta altura
ja s@o conhecidos o anuncio de Final Fantasy Tactics para
GBA e um novo episddio da série Secret of Mana para
a GameCube.

Também foram reveladas novidades num evento
realizado em Toquio pela Sega. Virtua Fighter Quest é um
titulo GameCube agendado para 2003 para comemorar 0s
10 anos desta série, e que tera elementos de aventura e
RPG, nao se sabendo ainda muitos pormenores sobre o
mesmo. Outra noticia curiosa deste evento € o acordo
entre a Sega e a Nintendo para desenvolverem um F-Zero
para as Arcades e GameCube. Continuando a falar de
conversdes Arcade, a Sega anunciou que esta a converter
0 seu jogo de voleibol de praia, Beach Spikers, para a GC,
estando o langamento do jogo previsto para o Verdo.

Entretanto, e para nao variar, mais pormenores foram
anunciados acerca de PSO para a GameCube. O titulo
oficial do jogo sera Phantasy Star Online: Episode | & II. Isto
diz-nos gue o primeiro episodio sera uma conversao de
PSOv2 da Dreamcast, enquanto que o episadio // terd um
cenario cuja historia se passard a seguir a versao DC e
onde estarao as principais novidades do jogo. Um novo
nivel foi revelado, havendo, por enquanto, ja 3 areas novas,
3 classes de personagens inéditas, armas novas e outras
antigas com um novo “look”, esperando-se que surjam
mais novidades a medida que a data de langamento do
jogo, algures no Verdo deste ano, se aproxima.

Para terminar resta-me aconselhar uma
vista de olhos ao nosso especial de 32
paginas sobre a GameCube que podem
encontrar nesta edi¢ao, no qual podem
ver analises, antevisoes, e outros
pormenores relacionados com a nova
consola da Nintendo.
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ste més chegou mais um reforgo a redacgao, de assunto... 0 Grande Chefe Rui, o grafico Tata, o setubalense uma “Geisha” - a namorada é que nao vai gostar (imaginem

seu nome Nuno Catarino, mais conhecido por Paulo Santos, o Director Administrativo e Financeiro (belo que 0 nosso benjamim ja tem namorada! Tss, tss!). Para dizer

Fagundes, vindo directamente do estranho titulo, temos de admitir!) Alex Nunes e o mancebo e nubente a verdade, estamos é todos roidinhos de inveja, isso sim!

mundo da “Internet”. Parece que o rapaz esta tao  (coitadinha da rapariga, tdo simpatica...) Nuno Catarino tém Duas semaninhas fora daqui, a passear, a jogar tudo o que
viciado nos “www”, “uploads” e “downloads”, que nao ha disputado animadas peladinhas, nao faltando o portugués ha-de aparecer até ao fim do ano... 0 destino cruel que nos
maneira de consequir ter uma conversa normal com ele. vernaculo nos cumprimentos ao arbitro, que até aqui tem obrigas a ficar fechados num sotao a salivar ao olhar para os
Vejam bem que, logo no primeiro dia, afirmou culpa. Mas o mais engracado sao as desculpas quando sites de jogos japoneses!
peremptoriamente que o Proxy Junior era o gatinho que Ihe perdem. Ora vejam: O Fagundes diz que so vale o resultado Pelo menos, 0 s6tdo esta mais bonito. E que este més
tinham roubado ha uns tempos atras. A lata! Dizia ele todo no tempo util (??7); o Sérgio, quando diz “hoje & que sao sofremos uma reestruturagao mobilidria (mais um termo
emocionado “amanha vou trazer fotografias, era elas”, leva uma cabazada de toda a gente; o Grande bonito, isto esta a correr bem). Inclusive, tivemos que pedir

Chefe Rui diz que perde porque joga com o analdgico  auxilio a Ana Santos e & ex-Presidenta, que veio

e 0s jogadores custam a virar. Mas o campedo € o directamente do estrangeiro para auxiliar na tao almejada

{ nosso Director Administrativo e Financeiro (gostamos ~ decoracao. Finalmente temos bengaleiros onde pendurar 0s
mesmo do titulo!), Alex Nunes: ora & o comando que casacos (nem queiram saber como era antes!), plantas,

| da choque (dual Shock, logo...); ora sao as teclas que  quadros... até sofas! Depois ndo queremos ouvir queixas dos

0 meu Xiquinho, era ele”. Que raio de nome
para um gato, Xiquinho! E natural que
desaparecesse, pobrezito, para se livrar do
nome até preferiu deambular por essas ruas
mortiferas de Lisboa! Claro que mais tarde se

provou que ndo era nada o Xiquinho, ja que o | nao funcionam no momento certo; ora sao 0S “Big Bosses” que o pessoal vai dormir a sesta, foram eles
Proxy Junior foi encontrado, recém-nascido, bonecos que ndo correm... Enfim, ninguém gosta é que puseram aqui 0s sofas! So esperamos que o Proxy Junior
debaixo de um popo pelo Grande Chefe Rui, De de perder. Bem, e esperemos que agora nao sejam nao os encontre.
resto, nao se tem portado mal, o rapaz. So Ihe eles a perder o emprego, depois dos “Big Bosses” E por fim, chegou também o FRIGORIFICO! Sim, o tio
falta comecar a pagar o almoco e o lanche ao resto da descobrirem o que eles ficam aqui a fazer nas horas extra esperado FRIGORIFICO. Esti bem que é pequenino, mas é
equipa para ter nota perfeita no comportamento. em vez de trabalharem. robusto e tem tudo no sitio. Agora ja podemos beber uns

E por falar no resto da equipa, temos de salientar o Mas passando a frente: nao € que o Gongalito se pirou “refrigerantes” fresquinhos (¢ melhor nao passar por aqui
“esforgo” de alguns elementos que decidiram fazer horas para 0 Japdo? E muito RPG naquela cabecinha, muito Metal ninguém quando o pessoal fica a fazer horas até as tantas da
extraordinarias todos os dias. Curiosamente, sao apenas 0s Gear, muita coisa estranha, essa € que é essa. Mas nao se madrugada, se calhar os “refrigerantes” tém um aspecto
elementos masculinos da redaccao... Obviamente que o vicio assustem que foi so por quinze dias e volta depressa com ligeiramente diferente). Mas desconfiamos que ha pelo
de Pro Evolution Soccer nao deve ter nada que ver com 0 todas as novidades da Império do Sol Nascente e talvez traga ~ menos um elemento que deve preferir leitinho.

RUI NUNO FERNANDA  NUNO
RODRIGUES w CATARINO ALMEIDA

PIKMIN (GC) 5 & a 3

TROPICO PARADISE ISLAND (PC) 3 2

LUIGISMANSIONGE N\ O (5. O OO §

22



-_ﬁtlﬁ».ﬂrl -
_ Uil

SUmA3io

rC CD-30M

Soldier of Fortune Il - Double Helix

Chost necon Desert slege 39

e _— e R e

Em Proil:to |

Grand Prix 4 | 24

Os titulos que recebam esta pontuogao dificlimente
poderdo ser considerodos jogos. S0 auténlicos cosos
perdidos, com péssimos graficos, som, jogobilidade
ou histéria. A evitar,

Um pouco melhores do que o5 anteriores, até se
conseguem jogar os titulos com esto pontuacdo. Mas
existem demosiodos problemos, A ideio original ern
provavelmente interessante, mas foi mal realizadao.

Soldier of Fortune Il - Double Helix 30
Lara Croft Tomb Raider Angel of Darkness 32

Cossacks: The Art Of War 40
Freedom Force 38
Ghost Recon: Desert Siege 39

Kohan: Immortal Sovereigns
Kick Off 2002
Tropico: Paradise Island

Os jogos médios cabem nesta pontungao, Podem ser
mesmo muito divertidos para os fas do género, mas
para os restanies jogadores sdo limitados, Podem até

ter alguns pormenocres muite bons, mas o fodo ndo se
distingue dos demais.

Com esla pontuogdo estomos jd a felar de um jogo
bom. Pode ndo ser o melhor do género, mas estd bem
execulodo e é diverlido. Talvez Ihe folte uma melhor
reqalizogho ou mais inovogdo, mas vale o pena
conhecd-lo,

0s jogos desto pontuogdo estbo quase perfeifos,
podendo vir a fomar-se cldssicos dos videojogos.
Recomendados o qualquer jogador, openas poderd
ter falhado algum pormenor na concepgdo do jogo.

42
a3
aa

Joges com J grande, perto da perfeicdo. Exemplos a
seguir dentro do género, conjugando de forma
brilhonte varos aspectos 1écnicos, como graficos,
som ou jogabilidade,

O jogo perfeito. Marcos dos videojogos. redefinem o
género em gue se inserem. Perfeltos em todos os
aspectos técnicos, podem mesmo apontar para outras
vias no futuro dos jogos.

Cerlos jogos disfinguem-se dos demals pela qualidade que apresentom.
Sefa pelo originalidode do tema ou da histéria, pela jogabilidade, pelo

| ospecto grafico, ou pelo conjunto de jodos estes aspectos. Mas ndo sgo

muitos os exemplos de jogos deste tipo. Assim sendo, fodos 0s meses
Iremos eleger alguns que considerames especialmente bons e
recomendd-los. Uma Jarefa dificil, mas algeém tem de o fazer.




1 P30JECLO

PC CD-30M

GRAND PRIX 4

sta serie ultra-realista de simuladores de Formula 1 apresta-se a regressar ao PC, num quarto capitulo que @mﬁ Q-‘-lr;,. “
promete trazer bastantes novidades. N .
0 jogo tera a licenca oficial da época 2001, o que resultara na presenca de todos 0s pilotos e provas oficiais
da especialidade.

GP4 tera um novo motor grafico, assim como um comportamento ainda mais realista por parte dos veiculos. A salientar

também que havera varios modos e opgoes de jogo, incluindo a tdo esperada componente “multiplayer”.

| 09mPH
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JOGA 0 UNICO JOGO OFICIAL DE 2002 FIFA
WORLD CUP™. COM TODAS AS EQUIPAS,
JOGADORES E ESTADIOS VAIS GANHAR TUDO.
PARA PORTUGAL. OU EN'l'ﬁll...
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Imprescindivel.

Editora; Hasbro Interactive

Preco Recomendado: € 14.99

elancado a preco economico,
! ANY Sheep coloca o jogador no
papel de um pastor que tera de
conduzir um rebanho de ovelhas
muito desobedientes, atraves de
locais bastante perigosos. O jogo ficou
famoso pela extraordinaria estupidez
artificial destes animais, e pelos
momentos de muito humor.

('PC CO-ROM

Editora: Empire Interactive
Preco Recomendado: € 14.99

P?0MOGCOES

ara 0s amantes de corridas Formula 1 foi relancado este
classico a um preco economico.

FPS apresenta varios modelos de veiculos muito detalhados, que
sofrerao danos durante as colisoes chegando a perder pecas. As
condicoes atmosféricas sao reproduzidas ao pormenor, incluindo
mudancas repentinas no tempo como existéncia de chuva em
metade da pista e piso seco na restante. Tem um total de 16
pistas, com condicoes climatericas seleccionaveis.

DISNEY'S DINOSAUR
ACTION GAME

nspirado no filme que saiu 0
ano passado, Disney’s Dinosaur

Action Game consiste numa divertida
aventura para maiores de quatro
anos. Apresenta cenarios
interessantes e coloridos, e a missao
do jogador envolvera o combate
contra criaturas como os Carnotaurs
e Velociraptors.

Faplarar = Desaflar » Reagir

Editora: Disney Interactive
Preco Recomendado: € 14.99

RALLY CHAMPIONSHIP
XTREME

gora a preco economico, este
— N simulador de rally € uma boa
proposta para os apreciadores do
genero. As provas decorrem em pistas
com cerca de 11 kms, pelo que tera
muitas oportunidades para acelerar.
Inclui um mini safari e uma corrida

no Grand Canyon, entre muitas

outras opgoes.

P corom ACTL \EiIZE MTE?UG&S

XTREME
S

AT gy
| m]‘

“Ufira-realismo até ao Xtrema"
= Compuler Aclive

“Emyergonfia foda a concorréncia™
» PC Formual R Suirpsarrrboreg
el

Editora: Actualize
Preco Recomendado: € 24.99

ZEUS:
MASTER OF OLYMPUS

ara 0s apreciadores de jogos
| @& de estrategia, Zeus sera uma
excelente proposta. Inicia-se com a
gestao de um pequeno imperio na
Grécia antiga, que ira expandindo e
ganhando colonias em locais
distantes. Ganhara inimigos, e tera
de defender o terreno que conquistou
ao mesmo tempo que gere o

seu imperio.

i o = ¥ - N
BestSo/e

0“ ‘J)’MP'LH

— SR s
PL co.nom

Editora: Sierra
Preco Recomendado: € 15.99




" CONFIGURAGAO BASE

" Coise MIDTOWER ATX 300W
' Booes Mateonie UDMAT00 AGP4X

Piaca Grafiea Getoreel MX200 64Ms

Momoria 2906Meo SDRAM PC133

Diseo S\pagau 40Gs ATAT00 mrpm

thr- 3,5" 1.44 Mb .

Mowreor 15" DIGITAL C

CD ROM 52X IDE »

Piaca ce Onboard m._.‘m.mm‘

Cotunas de Som 120W COMPUTADCRES!

Tﬂlﬂﬂ -+ -+ Tq:l-h

AMD DURON 1000 €736.76/147.700800

AND DURON 1200 AMD 21 5677151520800

AMD ATHLON XP 1.6Gr-=(1400) €793.08/159.000$00

AMD ATHLON XP 1.7Gr=(1466) saidaadacdtd €826.20/165.640300

AMD ATHLON XP 1.8Gn=(1533) €856.62/171.738300

AMD ATHLON XP 1.9G+=(1600) €917.77/183.996300

AMD ATHLON XP 2.0G+=(1667) €981.20/196.712300

+CD XP HOME EDITION OEM €126.35/25.330%00

+CD XP PRO EDITION OEM €167.88/33.656$00

+CD WIN 2000 PROFISSIONAL OEM €199.02/39.900$00
PLACAS DE SOM

SB 128 PCl OEM

€24.44/4.890%00
SBLIVE 5.1 0EM €43.10/8.640$00
SB LIVE AUDIGY PLAYER OEM €90.47/18.140$00
SB LIVE AUDIGY PLATINIUM €237.00/47.520$00

SB LIVE AUDIGY PLATINIUM EX €298.00/59.750$00

EPSON PERFECTION 1250 USB €82.30/16.500$00
HP SCANJET 2200C €87.00/17.440$00
HP SCANJET 2200C OEM €63.63/12.756$00
SCANNER MUSTEK USB BEARPAW 1200  €79.00/15.840$00
SCANNER MUSTEK USB BEARPAW 2400 €154.13/30.900$00
IMPRESSORAS
IMPRESSORA EPSON STYLUS C20SX €77.56/15.550$00
IMPRESSORA EPSON STYLUS C20UX €71.56/15.550$00
IMPRESSORA EPSON STYLUS C40UX €88.79/17.800$00
IMPRESSORA EPSON STYLUS C60UX £€138.00/27.650$00
IMPRESSORA EPSON STYLUS C70 €194.00/38.900$00
IMPRESSORA HP 656C €78.81/15.800$00
IMPRESSORA HP 845C €99.26/19.900$00
IMPRESSORA HP 920C €127.19/25.500$00
IMPRESSORAHP 940C """ "'  €147.15/29.500$00
PRESYURA HF Yo ZUZ '
COLUNAS DESOM

KYNIO 560W C/ SUBWOOFER €47.63/9.550$00
KYNIO 5-550 5.1 €85.62/17.165%00
CREATIVE INSPIRE 5300 OEM €126.50/25.361$00
CREATIVE INSPIRE 5700 5.1 €365.15/73.200$00
CREATIVE DTT3500 5.1 €308.79/61.900$00
CD ROM'S/ DVDROM'S
DVD ROM PIONEER 16X OEM €90.50/18.144$00
DVD ASUS 16X OEM €88.99/17.840$00
DVD TOSHIBA 16X IDE OEM €94.60/18.965$00
DVD PANASONIC 16X OEM €90.79/18.200$00
DVD SAMSUNG 16X OEM €75.90/15.220$00
DVD AOPEN 16X €104.75/21.000$00
DVD LG 16X CAIXA €73.70/14.775%00
CD ROM SAMSUNG 52X €37.91/7.600$00

CD ROM AS! 47,

: MODEMS
DIAMOND SUPRA 56K V90 USB €67.34/13.500$00
U. 5. ROBOTICS 56K V90 EXTERNO €86.04/17.250$00
U. . ROBOTICS PCI 56K V90 OEM €25.44/5.100$00
s PCI €35.50/7.120$00

MODEM RDIS 12¢

NOVIDADES

NOVOS REGRAVADORES MS E SONY DISPONIVEIS NA
PROXIMA SEMANA.

NOVAS PLACAS GRAFICAS MSI DISPONIVEIS.

NOVAS BOARD S EPOX VIA KT333 TAMBEM NA PROXIMA
SEMANA.

GARANTIA DE 1 ANO

OS COMPUTADORES NAO TEM SISTEMA OPERATIVO,
NECESSARIO PARA O SEU FUNCIONAMENTO

_ HORARIO:
10H AS 13H - 14H AS 20H - 21H AS 22H

_ TODOSOSDIAS
0s Asr2002  PREGOS E CONFIGUE

3D

INFORMATICA

COMPUTADORES AMPLA

SHOPPING CACEM
LOJA 1
GERAL: & 219 129640/219 121 361
ASSISTENCIA TECNICA: & 219 129 786
COMERCIAL: ® 219 129 787
= 219129641

AGUALVA SHOPPING

LOJA 2
= 219 188 189 £== 219 188 190

COMPONENTES
PLACAS GRAFICAS

Gerorce2 MX200 64Ms AGP4x €75.90/15.220$00
Geroree2 MX400 64Mo AGP4x TVO.e  €92.03/18.450$00
GEFORCE3 TI200 64M. TV OUT €199.00/39.896$00
CREATIVE G2 TITANIUM 64Ms €191.00/38.290$00
CREATIVE G3 TI200 64M: €326.45/65.450$00
CREATIVE G4 MX420 TV OUT €152.07/30.487$00
CREATIVE G4 MX440 DDR TV OUT €176.04/35.294$00

PROPHET 4500 KYROIl 64MsTVO.. OEM  €94.47/18.941$00
MSI G4 MX440 64M. DDR TVOUT €155.50/31.174$00
MSI G4 TI4400-VTD 128Mw» DDR TVOUT €410.60/82.318$00
MSI G4 T14600-VTD 128M. DDR TVOUT€533.50/106.957$00

MSI G3 TI200 PRO-VT 64M. €268.50/53.829$00
MSI G2 Tl PRO-VT 64Ms €199.60/40.000$00
MSI G2 MX400 64MsTVOUT €102.00/20.449$00

ATl A IN WONDER RADEON 32M. DDR €244.41/49.000$00

ATl RADEON 8500 64Ms DDR €256.75/51.473%$00
ATI RADEON 7500 64M- DDR €105.25/21.100$00
ASUS V7100 MX400 64Ms TVOUT €111.58/22.370%00
ASUS V8170 G4 MX440 64M. TVOUT  €196.00/39.294$00
ASUS V8440 G4 T:4400 128M- DDR €434.00/87.010$00
ASUS V8460 G4 T:4600 128M- DDR  €605.00/121.291$00
MIRO STUDIO PCTV OEM €73.34/14.700%$00
MIRO STUDIO PCTV PRO OEM €95.33/19.112$00
MIRO DC10 PLUS OEM €180.56/36.200$0C
PROCESSADORES

INTEL PENTIUM4 1.7GH= OEM Se«:478 €190.00/38.091$00
INTEL CELERON 1000A BOX €109.37/21.926$00
AMD DURON 1000 €73.10/14.655%00
AMD DURON 1200 €88.50/17.743%00
AMD ATHLON XP 1600C (1400MH-) €157.58/31.592$00
AMD ATHLON XP 1700C (1466MH-) €155.50/31.175%00
AMD ATHLON XP 1800C (1533MH-) €177.00/35.485$00
AMD ATHLON XP 1900C (1600MH-) €210.70/42.241%00

AMD ATHLON XP 2000C (1667MH-)

€114.75/23.005$00

MSI 32x12.40 IDE CAIXA

ASUS 241040 CAIXA €121.60/24.380$00
ASUS 32x12x40 CAIXA €154.50/30.974$00
TEAC 24x<10x40 IDE Caixa €138.00/27.667$00
PLEXTOR 24x10-40 IDE OEM €162.40/35.558$00
PLEXTOR 40x12x40 IDE CAIXA €254.80/51.082$00
LG 24x10.40 IDE CAIXA €123.82/24.623$00
LG 32.10<40 IDE OEM €146.22/29.314$00
SAMSUNG 24x10x40 IDE OEM €103.30/20.709%00
PHILIPS 24x12.40 IDE CAIXA €116.97/23.450$00
SONY 24X10X40 IDE CAIXA €128.50/25.761$00
SONY 32X10X40 IDE CAIXA €149.40/29.952$00
PIONEER DVR-A03 CDR/W DVD/RW  €588.50/117.984$00

CONFIGURACAO BASE
Caixa MIDTOWER ATX 300W
Boara Matsonic UDMA100 AGP 4X
Plnu Griﬂu Gafnruz MXZGU ﬁmh
Memecria 256Ms SDRAM PC133
Disco Seagate 40G» ATAT00
Drive 3,5 1.44Mo
Monitor 15" DIGITAL
CD ROM 52X IDE
le de Sorrl Onbolrd
colm-l de Serl 120”

Testado + Rato + Tapete

CGﬂManud-n-l"cuwd-ler-h-ﬂm

Intet Pentium IV 1.7GH= €899.50/180.335$00
Inte1 Pentium IV 1.9GH- €1052.00/210.980$00
Intet Pentium IV 2.0GH- €1148.41/230.236300
lnt.l P-nﬂum Iv Z.ZGH: €1491.86I299.092m
+CD XP HOME EDITION OEM €126.35/25.330$00
+CD XP PRO EDITION OEM €167.88/33.656$00
+CD WIN 2000 PROFISSIONAL OEM €199.02/39.900$00
B MONITORESE "
SONY A230 FD TRINITRON 17" €388.00/77.785%00
SONY A420 FD TRINITRON 19” €560.65/112.400$00
SAMTRON 21" 210P 0,22 €655.42/131.400$00
SAMTRON 17" 76E 0,24 €186.50/37.390$00
SAMTRON 17" 76DF FLAT 0,22 €208.53/41.806$00
SAMTRON 19" 96BDF FLAT 0,20 €330.46/66.251$00
SAMTRON 15" 0,28 €139.66/28.000$00
SAMTRON 17" T1S TFT €904.50/181.335%00
LITEON 15" TFT €486.00/97.435%00
PHILIPS 107E Tubo Curto €184.56/37.000$00

' ]
I
I B I

€225.00/45.108$00
ASUS P4B266 :845 SOCKET478 DDR  €208.00/41.700$00
ASUS P4B266-5E 845 SOCKET478 DDR €188.45/37.781$00
ASUS P45333 515645 SOCKET478 DDR €153.82/30.838%00

|
ASUS PAT-E :850 SOCKET478

ASUS A7V266-E DDR ATA100 AGP4x  €195.40/39.175$00
ASUS A7V333 DDR AGP4x €184.20/36.928$00
ASUS A7N266 420D NFORCE NVIDIA ~ €256.39/51.400$00

ASUS A7TN266-C 415 NFORCE NVIDIA  €172.30/34.543$00
ASUS ATM266D AMD 760MPX DUALCPU €376.24/75.430$00
ABIT KR7A DDR KT266A €197.52/39.600$00
ECS K755A SIS735 DDR/SDRAM €76.61/15.359%00
ELITE PAVXAD2 DDR/SDRAM Socxe:478 €119.84/24.025%500
MS!I K7T3 ULTRA ARU RAID VIA KT333 €194.00/38.880$00

MSI K773 ULTRA VIA KT333 €158.60/31.796$00
MSI K7T266 PRO2 RU VIA KT266A €173.50/34.783$00
MSI K7N420 PRO NFORCE NVIDIA €204.00/40.898$00
MSI 845 ULTRA ATA133 RAID €156.75/31.425%00

MSI 845 ULTRA ATA133 RAID USB2.0  €194.50/38.993$00

MS1 645 ULTRA SI1S645 DDR333 €134.85/27.034$00
EPoX 8K3A+ VIA KT333 DDR €139.75/28.017$00
EPoX 8KHL+ VIA KT266A DDR €119.60/23.978$00
SEAGATE 40Gs 5400-5m ATA100 €96.00/19.2463$00
MAXTOR 40G» 7200-p- ATA133 €118.50/23.757$00
MAXTOR 60G» 72005 ATA133 €147.50/29.571$00
MAXTOR 80Ge 7200-pm ATA133 €180.00/36.086$00
W. DIGITAL 40Gs 72005 ATA100 €120.83/24.224$00
W. DIGITAL 60Gs 7200-5~ ATAT00 €147.50/29.571$00
W. DIGITAL 80Gs 7200-5m ATA100 €197.50/39.595%00
W. DIGITAL 120Ge 7200-5m ATAT00  €273.25/54.782$00
IBM 40G» ATA100 7200-pm €124.00/24.859%00
IBM 60G- ATA100 72005 €156.50/31.375$00
IBM 80Ge ATA100 7200-5m €238.63/47.841$00
IBM 120G ATAT00 7200, €392.47/78.68330C
MEMORIA RAM
SDRAM 256Ms PC133 €82.14/16.468%00
SDRAM 512M. PC133 €162.79/32.635%00
DDRAM 256M: PC266M:~- €95.92/19.231$00
DDRAM 512Me PC266Mi-= €171.95/34.472$00
DDRAM 256Ms PC333Mi= €139.78/28.024$00
RIMM 128M. PC800 OEM €63.90/12.810$00
RIMM 256M. PC800 OEM €113.23/22.700$00

_ Para mais
informacoes:

www.3dinformatica.net
info@3dinformatica.net

30ES PODERAO SER ALTERADOS SEM AVISO PREVIO Precos com iva ja incluido
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SOLDIER OF FORTUNE Il
DOUBLE HELIX

DATA DE sSAaiDA

Muio

GENERO

Acgdo / FPS

EDMITORA

Activision
DESENVOLVIDD POR
Raven Software

SITE
www.ravensoft.com/soldier2

SOLDIER OF FORTUNE I

A segunda ofensiva

0 regresso de SOF vai sem dovida apelar aos fiis do primeiro jogo
com uma accdo rdpida e ainda mais violenta, mas com novas

adicoes importantes.

uando pela primeira vez nos foi
apresentado o primeiro episadio da
série, vislumbramos nesse titulo o
regresso a esséncia inicial dos FPS:
a destruicao brutal em massa de todos 0s nossos
inimigos. Se voltarem atras aos tempos de Doom
e Wolfenstein 3D, certamente que reparam que
0s seus criadores so nao fizeram pior porque nao
conseguiram. Soldier of Fortune reuniu a mais
moderna tecnologia e coloca-a ao servigo dessa
ideologia primordial. Dai a fama que o jogo
atingiu, ao satisfazer os desejos de sangue das
nossas mentes carregadas até ao limite com o
stresse diario. Agora que se aproxima a sequela

deste jogo inovador, sera que a formula
continuara a ter sucesso?

Pelo que pudemos testemunhar com a beta ja
jogavel que recebemos aqui na redacgao, a resposta
é sim! No entanto, levantam-se algumas restri¢oes.
Esta sequela promete de novo alcancar o éxito, mas
encontra-se muito mais construida para os fas do
primeiro titulo, visto que quem nao gostou da
primeira abordagem da Raven, nao sdo as alteragoes
propostas em Double Helix que vao alterar opinioes,
apesar das importantes inovag0es presentes.

Ainda assim, este novo SOF sofreu bastantes
melhoramentos em relacao ao seu antecessor,
tanto a nivel grafico como na jogabilidade, apesar

de continuar a ser um titulo baseado na pura
accao. Fazendo um uso excelente do motor
grafico de Quake Illl: Team Arena, a Raven traz-nos
alguns dos maiores cenarios urbanos que ja
tivemos oportunidade de explorar, especialmente
no que respeita ao interior dos edificios, que
finalmente se encontram representados a devida &
escala, ao contrario de muitas producoes do

género. Esta situacao langa-nos de imediato para

multiplas instancias de combate corpo-a-corpo,
obrigando-nos a adoptar uma estratégia mais

cautelosa para este titulo, que se encontra bem

mais dificil que o original.

0 argumento por tras
deste capitulo promete
apresentar-se bastante

solido e apelativo

Também em termos de modelagem a equipa da
Raven fez um trabalho fora de série. O realismo das
animacoes ulfrapassa largamente a maior parte dos
ultimos lancamentos de mercado, encontrando-se
trabalhado ao pormenor, desde o impacto das balas
representado ao milimetro, até as expressoes de dor
projectadas pelos inimigos. Como ja referimos, a
violéncia explicita ndo se encontra de fora para esta
sequela, mas adopta aqui uma apari¢ao mais
inteligente, realista, ndo sendo de forma alguma
gratuita. Desta feita, apenas as armas de alto calibre
podem causar severos danos e desmembramentos
a0s nossos adversarios, mas a poténcia e pormenor
do ambiente grafico sao capazes de gerar algumas
cenas realmente grotescas em certas situagoes.
Apesar de ainda existirem diversos problemas com a
afinacdo das alteragOes propostas pela Raven a este
motor, esta beta ja deu para observar as suas
capacidades. O cair da chuva extremamente realista,
incluindo a influéncia do vento em cada gota de
agua, ou a possibilidade de gerar situagoes de
movimento dindmico, como perseguicoes a alta
velocidade, sdo dificuldades facilmente ultrapassaveis
pelo grafismo deste Double Helix.

Por agora, este titulo ja nos deixou com
suficiente agua na boca. Resta-nos agora esperar
impacientemente pela sua chegada para
confirmar se todas estas promessas se
concretizam da melhor forma.

GONCALO LOPES
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LARA CROFT TOMB RAIDER:
ANGEL OF DARKNESS
DATA DE saiDAa

15 Novembro

Acgdo / Aventura

EDITORA

Eidos .
DESENVOLVIDD POR

Core Design

SITE .
www.tombraider.com

0 renascer do mito

Dois anos apds a pretensa morte, soterrada, nas rvinas do Templo de Horus, Lara
~regressa em nova aventura. Mas desta feita tudo é diferente. A BGamer foi «
== Londres conhecer toda a verdade.

7

om o pouco esclarecedor e tragico comegaram os rumores do desenvolvimento de um
final de Tomb Raider: The Last novo jogo. Para evitar especulagoes, a Eidos veio a
Revelation, muitas questoes se publico confirmar que estava, de facto, a trabalhar num
levantaram. Os mais cépticos novo projecto com o titulo provisorio de Tomb Raider
afirmaram que era 0 destino justo para a seca em Next Generation, para as plataformas de nova geragao
que se tinha tornado a saga, outros que era o fim que se perfilavam no horizonte.
merecido de Lara, e houve ainda quem defendesse Em Setembro Ultimo, no evento que a Eidos organiza
a tese de que era este o modo encontrado pela Core uns dias antes do ECTS, tivemos a oportunidade de,
Design para trilhar novos caminhos. Cedo pela primeira vez, ver o video de Next Generation.

CRONOLOGIA TOMB RAIDER TOMB RAIDER

0S JOGOS E A suA Saturn PSOne
EDICAO EM PORTUGAL Novembro 96 Novembro 96




JILL DE JONGG A NOva FACE DE LARA CROFT

: . . Novo jogo, nova modelo. O evento, realizado

l - em Londres, nao serviu apenas para dar a
conhecer o novo jogo, mas tambem para
revelar ao mundo a escultural Jill de Jong no
papel de Lara Croft.
Jill de Jong ¢ a digna sucessora de Lucy
Clarkson, e apresenta argumentos ¢.b. para
deixar qualquer fa de Tomb Raider de boca
aberta, Vamos conhece-la melhor:

“Sera uma nova experiéncia para quem jogou Tomb Raider no pussado”

0 video ja deixava no ar algumas ideias do que seria 0 novo
capitulo de Tomb Raider, tanto a nivel de argumento, como grafico.
Mas foi s6 no passado dia 20 de Marco, na discoteca Pacha,
em Londres, que a Eidos desvendou todo 0 mistério em redor de
um dos maiores “franchises” da histéria dos videojogos, com
perto de 30 milhoes de unidades vendidas.
Foi entdao com pompa e circunstancia que a Eidos revelou os
primeiros detalhes de Lara Croft Tomb Raider: Angel of Darkness. A
primeira surpresa prendeu-se com o facto de a PS2 ser a tnica
consola a receber a nova aventura de Lara Croft, percebendo-se
assim a presenca de Chris Deering, presidente da Sony, no evento.
0 argumento de Tomb Raider: Angel of Darkness leva-nos,
inicialmente, até Paris. Lara Croft recebe um telefonema do seu aventureiro experiente, que esta também no encalgo de
antigo tutor, Von Croy, pedindo-lhe ajuda. Von Croy recebera um Eckhardt. E aqui que surge uma das principais novidades de
pedido de um estranho cliente, de seu nome Eckhardt, para Tomb Raider: Angel of Darkness: a introducao de uma nova
encontrar uma das cinco obras de arte do século XIV - as personagem jogavel. Refira-se desde ja que Kurtis Trent
Obscura Paintings. desempenhara um papel importante no jogo, principalmente na
Logo apos a sua chegada a cidade luz, Lara Croft vé-se terceira parte. Kurtis € mais musculo, esta mais orientado para
envolvida numa cilada. Von Croy fora assassinado e Lara acusada a accao, ao contrario de Lara, que é mais cerebral. 0 esquema
do crime. Comega assim a busca incessante pela reposicéo da de controlo de Kurtis sera em tudo idéntico ao de Lara Croft.
verdade, num mundo repleto de assassinatos, mistério, suspense, Como € Obvio, cada personagem tera as suas proprias
»m, (raicao, vinganca e sobretudo muito sangue. Uma nova e caracteristicas e atributos, que ditardo o seu comportamento e
. =) aterradora experiéncia espera a nossa aventureira, como accoes no decorrer do jogo.
referiu Adrian Smith, Director de Operagdes da Core Design: Como foi atras referido, e pela primeira vez na historia da
“0 nosso objectivo € levar o jogador a um local escuro, um saga, Tomb Raider: Angel of Darkness estara dividida em trés
.\, local onde ndo querera ir necessariamente, mas onde tera partes distintas, tendo, inclusive, cada uma delas um estilo de
' B8 ¥ de se aventurar se quiser trazer Lara de volta. Sera uma jogo proprio. Ou seja, a primeira parte, que decorrera em Paris,
' nova experiéncia para quem jogou Jomb Raider no passado.”  tera uma forte componente de aventura e RPG,
Na sua jornada, Lara é auxiliada por Kurtis Trent, um permitindo a interaccao de Lara
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TOMB RAIDER Il o FILME

Apesar de ainda ndo ter sido apresentado oficialmente, é sabido que a
Paramount Pictures ja esta a trabalhar na sequela de “Tomb Raider: The
Movie”, estando a estreia prevista para Junho de 2003 nos Estados Unidos.
Confirmado esta o regresso de Angeline Jolie no papel de Lara Croft, bem
como o de John Voight. Ao contrario do novo jogo, o filme sera baseado nas
aventuras classicas de Tomb Raider.

Tomb Raider: Angel of Darkness
terd uma forte componente de

com outras personagens e dando-lhe
capacidade de interagir com NPCs e de
escolher o caminho a sequir. E notdrio o
caminho trilhado pela equipa de
programacao, fugindo assim ao
tradicional estilo dos capitulos anteriores.
Refira-se que Tomb Raider: Angel
of Darkness introduz novos
conceitos de jogo, sendo a ac¢ao
furtiva, popularizada em Metal
Gear Solid, uma delas. Alias, uma
das cenas a que
tivemos oportunidade
de assistir ilustrava

TOMB RAIDER 3 TOMB RAIDER 2
be PLATINUM

PSOne PC
Abril 99 Julho 99

Novembro 98

TOMB RAIDER 2
THE GOLDEN MASK

aventura e RPG

precisamente esta situagao. Num corredor mal
iluminado, guardado por uma sentinela, Lara
Croft, desarmada, aproxima-se sorrateiramente
pela retaguarda do agente, aplicando-lhe uma
chave de bracos, deixando-o inconsciente, ao
melhor estilo de Solid Snake.

Para quem ainda sinta a falta da accao dos
jogos anteriores, 0 segundo episddio € como um
regresso as origens, envolvendo muita
exploracéo, saltos, a visita a locais
arqueologicos, etc. Finalmente, a ultima parte
que decorrera nas ruas de Praga, tem uma forte
componente de acc¢ao, entrando em cena o
novato Kurtis Trent.

TOMB RAIDER
THE LAST REVELATION

Novembro 99

TOMB RAIDER
THE LAST REVELATION

PC PSOne

Dezembro 99

Outro facto importante a ter em conta prende-se
com o novo “look” de Lara, que se encontra mais
madura, sombria e com um aspecto mais adulto.
Esta mudanca reflecte também o rumo que a
Core pretende implementar na saga.

0 jogo utiliza um novo motor, criado de raiz
para rentabilizar a0 maximo as capacidades da
PlayStation 2 e da nova geracao de placas de
video de PC. So para se ter uma ideia das
capacidades do motor gréfico, agora Lara Croft é
constituida por mais de 5,000 poligonos
contrastando com os 500 dos jogos anteriores.

Tomb Raider: Angel of Darkness apresenta
melhores animacoes, cenarios mais detalhados e

TOMB RAIDER 3
PLATINUM

PSOne
Marco 00




espectaculares efeitos de luz conferindo um ar mais real aos locais de  serd um jogo isolado, mas faz parte de uma nova saga, de uma
jogo e emergindo 0 jogador num ambiente de suspense e mistério. nova historia, que a Core pretende transformar em 4 jogos.

A aproximagao ao cinema também € clara, com grandes planos, Neste momento, estdo duas equipas a trabalhar na saga. Uma a
“cut-scenes” que nos contam uma historia, e “flashbacks” que nos finalizar Tomb Raider: Angel of Darkness e outra a preparar o
levam para um passado nao muito distante. Quem sabe, se para o segundo episddio, agendado para o Natal de 2003.
tempo que mediou entre o Templo de Horus e o telefonema de Von Croy. Posto isto, & notorio que Lara Croft Tomb Raider: Angel of Darkness

Mas as influéncias cinematograficas ndo ficam por aqui. Alias, nao € a continuacao da série, mas sim um Novo rumo, um Novo
como reconheceu a equipa da Core, David Fincher, director de conceito de jogo, a mudanca de que a série precisava, fugindo assim
filmes como “Seven” ou “Fight Club”, é uma referéncia. ao constrangimento em que se tinham tornado os Ultimos jogos.

E perfeitamente notéria essa colagem a Fincher, amplamente Lara Croft Tomb Raider: Angel of Darkness tem langamento
llustrada no inicio do jogo, quando Lara entra na sala onde Von Croy foi  previsto para 15 de Novembro para PC e PS2. A Core Design
assassinado As paredes cheias de sangue, a tensdo no ar, 0 ambiente revelara mais detalhes sobre Tomb Raider: Angel of Darkness no
perturbador e grotesco reflectem bem essa tendéncia. proximo E3, que se realizara em Los Angeles, de 23 a 25 de

Foi também revelado que Tomb Raider: Angel of Darykness nio Maio. E a BGamer marcara presenca.

RUI RODRIGUES, EM LONDRES

O LEILAO

O tradicional traje de Lara Croft (ver foto) usado
pela modelo Nell McAndrew, inclusive quando da
sua visita a Portugal, foi doado pela Eidos
Interactive ao site eBay (www.ebay.co.uk) para ser
objecto de leilao. Os fundos provenientes da
licitacao reverterao, na totalidade, a favor da
UNICEF. O leilao tem inicio a 26 de Abril e decorrera
durante 10 dias. A oportunidade perfeita para
adquirir um verdadeiro objecto de coleccao, bem
como para ajudar uma boa causa.

b
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WHI'TE ALLIED ASSALITY

.
C r e aguRade 1 s e -

‘-.:";-l',_'i':::__ Jr-',r ubra quem ¢ rr-:i:wntr' a sua Cnatura

: ”i‘ ' _‘ " | disco de expansio
12 Revistas + 12 Revistas + 12 Revistas +
Oferta de Jogo PC Jogo PC
Creature Isle - ADD ON Medal of Honor:: Command & Conquer
do Jogo Black & White Allied Assault Renegade

DESEJO RECEBER A REVISTA BGHAMER PELA OPCAO ASSINALADA:

A O Grovistas = Oty GOV TRIEBS BDIOBE . viwsiis oo oS e e s s s R o S e e S S8 v hommm s € 29,76/5.966$00
B (O 12 revistas (Paga 10 e Recebe 12 Exemplares) € 49,68/9.950$00
C (O 12revistas + Oferta de ADD-ON Creature Isle para o jogo B&W € 59,56/11.932$00
D (O 12 revistas + Jogo PC Medal of Honor: Allied Assault € 72,82/14.599$00
E (O 12 revistas + Jogo PC Command & Conquer - Renegade € 72,82/14.599$00
F (O 24 revistas + 2 dos 3 jogos (Creature Isle / Medal of Honor / Command & Conquer)*

+ Livro Truques e Dicas *risque o que nao quiser € 89,76/17.995%00

Nome:
Morada:

Telefone: il e Ja sou assinante | |

Por débito na conta mdlcada quewam prnceder até nova comunicacao, aos pagamentos das subscngues que vos forem apresentadas pela Guady, S A.
Banca — Balcao . N T S . . ||_J—‘_J_J_ I [_L_l .
Nome do Titular Data L | | L]

L S T

O Pago em prestacoes semestrais por débito na conta acima indicada, até nova ordem.
OEnvioChequen?___ 3 ordem de Goody, S.A.novalorde | | | | |Euros
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inspirado nos “comics” da década
de 60. Nenhum pormenor foi deixado de lado e 0
resultado € um jogo extremamente coerente e
bem conseguido.

Como qualquer bom livro deste tipo de BD, a
historia esta recheada de herdis e vildes com
poderes extraordinarios, cada um com a sua
histdria pessoal até a misteriosa transformagao.
Na origem destes estranhos fendmenos esta uma

& 4/ raca alienigena que
& o5 pretende destruir a Terra
A\ B 4 /" dando a alguns dos seus
N f‘ habitantes menos
. <Y

expostos a Energia X, e neles reside a ultima
esperanca do planeta.

Dado que trabalhando em conjunto torna-se
muito mais provavel atingir o sucesso, forma-se
uma equipa dedicada a luta contra o mal que vai
crescendo ao longo do jogo.

Alguns dos elementos deste esquadrao juntam-se
automaticamente, enquanto outros terao de ser
recrutados através dos pontos de prestigio, pontos
esses que nos sao atribuidos em maior ou menor
quantidade conforme a nossa “performance” nas
varias missoes. Um pormenor interessante é o facto
de ser possivel recrutar herdis criados por nos.

Convém realcar que os varios herdis vao
ganhando experiéncia, que pode depois ser utilizada
para comprar ou melhorar as suas habilidades.

Praticamente tudo no
cenario pode ser
manipulado ov destruido

Em termos de jogabilidade Freedom Force
funciona excepcionalmente bem. As equipas
podem incorporar até quatro elementos, na maior
parte das missoes € obrigatorio levar um ou
outro herdi especifico, 0s restantes sdo uma
decisdo nossa. Acontece também muitas vezes a
nossa equipa ficar dividida.

Para derrotar os viloes 0s herois podem
utilizar uma enorme variedade de habilidades,
que vao desde ataques simples a ataques
devastadores que podem magoar inimigos,
aliados, inocentes e até os elementos do cenario.
Existem também habilidades de defesa,
recuperacao, suporte, etc. Alguns dos herois
podem até voar ou levitar.

Como se isto nao bastasse, praticamente tudo
no cenario pode ser manipulado ou destruido.
Como tal, podem atirar carros aos inimigos, utilizar
um poste como arma e muito mais. Em algumas
das missoes é até necessario interagir com o

 CENERO . . ot , ;

Acgtio / RPG e rl g 0 e m Ut rl Ot I tv cenario, como por exemplo demolir um prédio.

E';E!;I:s“ 0 “interface” é em muitos aspectos bastante
' " v s familiar, bastando clicar onde queremos

SITE !

i mylreedomforce.com E sempre hom constatar jque ginda ha JOgos que nos movimentar a personagem ou no inimigo a

Tk — transportam para ambientes diferentes dos gque ja se tornaram atacar. Para seleccionarmos ataques especificos

266Mhz, 64 Mb Ram, placa toot SO temos acesso a um menu com todas as

“E""r'ﬁ".’“[’“[ﬂﬂ':ﬁis o classicos na indostria. habilidades das personagens. Podia ser melhor,

E‘:Fg‘:;umsz';;ﬂ‘:"” placa reedom Force é um desses casos,  respeitéveis poderes devastadores. No entanto, mas se utilizarem frequentemente a funcao de

P —— contando com um estilo raramente  gragas aos esforgos de um herdi solitario, pausa (algo essencial) nao 18rdo problemas.

€44.95 visto nos videojogos, claramente cidadéos honrados e corajosos séo também Em termos de grafismo, Freedom Force esta

impecavel e o motor de jogo é excelente, ndo
havendo “slowdowns” mesmo nas lutas mais
intensas, o que é um feito, considerando que
quase todo o cenario é interactivo.

Apesar de ser um jogo que ira apelar mais aos
fas deste tipo de BD, a verdade € que mesmo
quem nao tem qualquer interesse pelo género ira
encontrar em Freedom Force muitos motivos
para apreciar 0 j0go.

ANA SANTOS

VEREDICTO

FINAL
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Algumas missoes sao
demasiado simples
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GHOST RECON:
DESERT SIEGE
CENERO
Acgiio/ FPS
EDITORA

Ubi Soft

SITE
www.ghostrecon.com
REQUISITOS .
Minimos: WIN9x, Pentium Il 450;.
128 MB RAM, Placa 3D 16 MB RAM,
jogo original
Recomendados; Pentium |11 800,
256 MB RAM, Placa 3D 32 MB RAM
P.W.P. RECOMENDADO

Nio disponivel

0 dever chama

A mais recente producéo de Tom Clancy no mundo dos FPS de
tacticas militares ja conta com uma expanséo, que promete levar
até os veteranos a inesperados desafios e novas perspectivas ao

comando das forcas especiais.

chegada de Ghost Recon marcou
uma renovacao importante e
A extraordindria no conceito do ja
A— antigo Rainbow Six. O realismo
que a Red Storm colocou nesta producéo veio
matar a sede a todos os amantes do anterior
titulo, trazendo um largo leque de inovagoes e
melhoramentos que realmente nos conseguiram
surpreender, tanto a nivel de grafismo como a
nivel de jogabilidade.
Esta expansao prolonga essa experiéncia com
uma nova campanha em modo single player e

uma série de novas adicdes ao modo multiplayer,
frequentado por milhares de jogadores em todo o
mundo, sempre pedindo mais e melhor do seu
jogo favorito.

0 modo single player langa-nos até ao coragdo
da Eritreia, que se encontra ameacada pelos seus
vizinhos Etiopes, que pretendem tomar controlo
das linhas de comércio mais importantes do Mar
Vermelho. De forma a garantir o equilibrio do
poder, 0 esquadrdo especial Ghost Recon é de
novo enviado para a linha da frente para conter
a situacao.

ANALIE
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Esta nova campanha é composta por oito
miss0es, mas nao se deixem enganar, pois
representam trabalho para semanas e semanas,
pois cada uma destas operacoes pode levar um
bom par de horas a concluir. Isto devido a uma
das principais caracteristicas desta nova
expansao: a extensao dos seus mapas. Pegando
no extraordinario motor gréfico original, a Red
Storm encheu-se de coragem e avangou para
alguns dos maiores cenarios alguma vez criados
no género, a maior parte estendendo-se ao longo
de quilometros e quilometros, exigindo cautela
principalmente nas areas mais desprotegidas.

A Red Storm encheu-se
de coragem e criov alguns
dos maiores cenarios
no genero

0s nossos adversarios virtuais sabem ainda
melhor tomar partido desta situacéo, pelo que, se
nao tivermos cuidado, podemos ver todo 0 nosso
esquadrao ser fuzilado em poucos segundos. As
emboscadas sdo também bastante frequentes,
pelo que continua a ser necessario estar
bastante atento aos sons que nos rodeiam e a
direccao de onde surgem.

Quanto a parte multiplayer, para além de
novos mapas, esta expansao inclui dois novos
modos de jogo, que permitem a duas equipas
rivais ocupar e defender territorio para alcangar a
vitoria. Mais ainda, a Red Storm incluiu mais
nove armas para os confrontos “online”, desde
metralhadoras a espingardas, oferecendo mais
diversidade na escolha do equipamento.

Basicamente, esta expansao aposta, como
seria de esperar, em satisfazer os pedidos dos
milhares de fas que adquiriram 0 jogo original.
Apesar de ndo ser efectuada nenhuma mudanga
de raiz, as novas missoes e modos de jogo
servem perfeitamente para manter a chama
acesa durante mais um bom par de meses.

GONGALO LOPES

WEREDICTO

FINAL

A extensao dos novos
mapas, modos e armas
para multiplayer

CONTRA

Nada de errado a
assinalar com esta

expansao, ja que esta
limitada ao motor antigo

CLASSIFICACAO
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29.99 Euros

'I'HE ART OF WAR

Continuacdo de um RTS épico

Tornar melhor aquilo que ja de si é bom, néio é tarefa facil. Mas os
russos da CDV conseguiram-no e fizeram de Cossacks com o
“add-on” oficial The Art Of War, um verdadeiro RTS épico que nos
vai proporcionar semanas / meses de jogo.

m primeiro lugar, uma chamada de
atencao para o facto dos mapas
serem maiores (verdadeiramente
gigantesco, 16x o tamanho dos
originais), requerem 256 MB de RAM. Mas ao
preco que esta a RAM, e sendo umas das formas
mais expeditas e econdémicas de melhorar a
“performance” de um PC, o aumento de RAM é

mais que um bom investimento, é um imperativo.

De resto, Cossacks: The Art Of War contenta-se
com um pequeno PC (estilo P300) mesmo em
resolucoes elevadas, ja que o motor do jogo se
revelou francamente fluido. Até com muitas
unidades no mapa (confesso que nao contei se
eram as 8.000 que os autores afirmam que 0
titulo suporta) ndo houve atrasos significativos.

Wil §ode

Em relacdo as novidades deste “add-on”, elas
sdo muitas, algumas das quais particularmente
bem vindas, sobretudo no modo de jogador
individual. Assim, temos 5 novas campanhas, com
4 niveis de dificuldade: Prissia, Austria, Saxonia,
Algéria e Polonia, cada qual com 6 missdes. Como
batalhas historicas, Cossacks: The Art Of War
brinda-nos com 6 batalhas, metades das quais
dizem respeito a Guerra Civil Inglesa.

Duas novas nagoes foram adicionadas: a
Bavaria e a Dinamarca, cada qual com
construgoes proprias. Recorde-se o leitor, que
Portugal ja estava incluido no original. No que
concerne as unidades, temos agora o0s
mosqueteiros da Bavaria, Dinamarca e Prissia e 0
“hussar” também desta (ltima nagao. Em termos
navais a variedade & maior, desde do Victory
(navio do Almirante Nelson) até a Fragata francesa
do século XVIIl, passando pelo Yacht turco.

Nao menos importante, foram as alteragoes
introduzidas no “interface”, destacando-se a
possibilidade de dar instrugdoes no modo de
pausa, 0 que se revelou muito conveniente nos
mapas maiores e as novas ordens de guardar,
patrulhar e atacar.

0 modo multijogador conta agora com um
novo modelo de jogo, denominado de Captura do
Territdrio. Mas o que realmente sobressai, sdo as
inimeras opgdes implementadas na geragao de
mapas aleatorios, em que praticamente tudo o
que se possa imaginar é “parametrizavel”.

Para terminar, refiram-se ainda a fungao de
gravar / reproduzir e um poderoso editor de
mapas, sendo contudo, bastante facil de utilizar.

Apenas um reparo para a IA que poucas
alteracOes deve ter sofrido, ja que as unidades
facilmente se perdem nos mapas e nao reagem em
determinadas situacoes. O unico melhoramento
visivel reside no facto dos trabalhadores entrarem
automaticamente nas minas. Todavia, ndo se pense
que Cossacks: The Art Of War é um jogo facil, e
recomendo aos iniciados comegarem por uns
cenarios de European Wars.

Concluindo, este “add-on” traduz uma
evolucao significativa de Cossacks e vale bem
cada euro que custa, tanto em termos de
longevidade como de novidades.

FERNANDO ROSADO

WVWEREDICTO

FINAL

O gerador de mapas
aleatorios
As 5 novas campanhas

CONTRA
A inteligéncia artificial
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PREMIERIMANAGER: :
GERIR AS EMOGOES E A PARTE MAIS FACIL

3
eira vez, pode interagir com personagens 3D em varios locais do estadio, vivendo todas as emocoes e pressoes de um

Pelairim
gesto de futebol. Mais do gue jogar. este jogo, vocé controla tudo. Que tipo de gestor é: de fato de treino ou fatos de griffe ?
ar envelopes nos bastidores ou passar as ligas europeias a pente fino a procura do super goleador. 2 No final da época

Vaj A
enfrentars promogao; despromogcao ou ate despedimento ?

7
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RUNECRAFT

pames by dasign
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MANAGEH ®. © 2002 Infogrames Eurcpe SA. All rights reserved. Developed by Runecraft
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KOHAN:
IMMORTAL SOVEREIGNS

GCENERO
Estrotégia em tempo real

Ubi Soft

Minimos: WIN 9xME/2000, Pentium
11300, 64 MB RAM

Recomendodos: Pentium 111 500,
128 MB RAM

PV.P. RECOMENDADO
Nao disponivel

ohan: Immortal Sovereigns
apresenta muitas particularidades e
uma mao cheia de novas ideias
extremamente bem concebidas e
implementadas, que o distinguem da concorréncia.

0 cenario é medieval-fantastico passado no
reino de Khaldun, repleto de guerreiros, magicos,
monstros e uma grande variedade de racas. Trés
faccoes humanas, Council, Royalists e Nationalists
e uma quarta nao humana, Ceyah, vao disputar

= | | NIMORTAL SOUVEREIGNS
As quatro faccoes

A primeira impressao que se tem deste titulo e que nao passa de
mais um vulgar RTS. Porém, essu ideia é completamente
afastada, mal se entra na mecénica do jogo.

ardentemente o controlo deste mundo. Os Kohans
sao seres imortais colocados no mundo para
conseguir a paz e a perfeicao do planeta.

Como todo o RTS classico, Kohan: Immortal
Sovereigns apresenta uma vertente de gestao,
mas bastante diferente do habitual. O sistema,
embora simples, revelou-se interessante e eficaz.
Basicamente, torna-se necessario fundar ou
conquistar aldeias, que posteriormente podem
ser melhoradas em vilas, cidades e cidadelas,

originando cada uma, ouro proveniente
dos impostos.
No que concerne aos combates, Kohan:

Immortal Sovereigns funciona de certo modo {
como Cossacks, criando companhias de 7 r
elementos (4 na vanguarda, 2 de suporte e 1 i
comandante, preferencialmente um heroi, que |

tanto pode ficar na retaguarda como entrar em [.
accao). Varios factores influenciam a '
combatividade das companhias: a fadiga, a
moral, a formagéo e a composi¢ao. Este Ultimo
determinante no desfecho dos combates, néo e
raro. Claro, que as combinacgoes das diferentes
unidades sao multiplas, originando companhias
mais ou menos poderosas. Refira-se ainda, que
as companhias se ficarem muito enfraquecidas
desertam, ficando um certo periodo fora de
controlo. Outro aspecto a ter em consideragao
sao as formacoes: apressada, coluna, modo de
escaramuca, e agressiva, aumentando a postura
atacante pela ordem referida.

Kohan apresenta
uma vertente de gestéo
bastante diferente
do habitual

Tecnicamente, Kohan: Immortal Sovereigns
apresenta-se numa resolucéo grafica tnica de
1024x768, com um grafismo bem detalhado,
embora simples, sendo 0s combates verdadeiros
festivais de pirotecnia. A banda sonora é
agradavel, se bem que as frases de comando
depressa se tornam repetitivas. A longevidade do
titulo é assegurada pelo modo multijogador,
escaramucas, um gerador de mapas aleatorio,
editores de cenario e mapas e inumeros cenarios
disponiveis para “download” na Internet. A
campanha em si pareceu-me demasiada curta e
completei-a em poucos dias.

Concluindo, muito mais haveria a dizer sob
Kohan: Immortal Sovereigns, mas termino
afirmando categoricamente, que foi o RTS que
mais me divertiu nos ultimos tempos.

FERNANDO ROSADO

VEREDICTO

A FAVOR
Originalidade e inferesse

CONTRA

As companhias agrupadas
nao mantém a velocidade
da companhia mais lenfa
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a critica final foi unanime em afirmar que este era
sem sombra de duvidas, o melhor jogo do género
alguma vez feito para qualquer sistema.

0 regresso aos jogos de
futebol vistos de cima

Passados uns anos, eis que a Fénix renasce
das cinzas, mas desta vez o seu futuro podera
nao ser tao promissor. Em primeiro lugar, 0s
jogadores que nunca ouviram falar de Kick Off
poderdo ficar um pouco desiludidos, sobretudo os
fanaticos da série FIFA, que estao habituados a
um grafismo 3D de exceléncia. Esse & o tipo de
visual que ndo irdo encontrar aqui, ndo querendo
com isto dizer que o grafismo & mau, pois dadas
as circunstancias (visdo aérea por defeito) os
graficos até sdo agradaveis.

A jogabilidade continua a manter as
caracteristicas que a tornaram famosa, ou seja, a
bola ndo é completamente controlavel e apesar
desta ser uma opgao configuravel, ndo esperem

fazer grandes fintas ou brilharetes, pois 0 melhor
a fazer € passar, passar até chegar a baliza e

Su bo r a n OStu I g i u tentar o golo. E também aqui que nos deparamos

com o verdadeiro calcanhar de Aquiles deste

Kick Off 2, pois embora a jogabilidade mantenha

Um dos mais carismdticos jogos de futebol de todos os tempos 0s seus atributos, esses mesmos atributos
volta a marcar presenca no PC. 0 famoso Kick 0ff de Dino Dini podem afastar os jogadores que nunca tiveram

contacto com este titulo, tornando por vezes o

regressa acompanhado de uma certa sensacdo de nostalgia. logo quase impossivel de jogar, chegando

mesmo a ser frustrante.
S jogadores que tiveram contacto altura este jogo fez furor, sobretudo pela sua Por todas estas razoes Kick Off 2 s6 pode ser

com o saudoso Commodore inovadora jogabilidade, pois até entdo todos os recomendado aos fas da série, sendo de realcar a
Amiga, certamente se lembram jogos de futebol que existiam mantinham o quantidade de modos de jogo e opgdes de edigéo
de um titulo de futebol com uns tradicional controlo de bola estilo “Arcade”, onde o de equipas e jogadores.
bonecos minusculos vistos de cima, que corriam esférico nunca saia dos nossos pés. Kick Off
freneticamente atras de uma bola que teimava em encarregou-se de alterar o mundo do futebol virtual PAULO SANTOS
nao se colar aos nossos pés. Para que ndo fagam como o conheciamos, introduzindo um sistema de
confusdes, nao estamos a falar de Sensible Soccer, controlo de bola que deixou todos os jogadores
mas sim do aclamado titulo da ANCO, Kick Off. Na pasmados e embora muitos o odiassem a principio,
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Para os conhecedores, a
mesma jogabilidade de
sempre

(Today’s Match

Squad & Tactics

CONTRA

Para quem ndo conhece a
i saga Kick Off, a sua
jogabilidade

Portugal Russia
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TROPICO:
PARADISE ISLAND
GENERO
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Minimos: WIN 9/ME/2000/XP
Pentium 200, 32Mb RﬁH jogo
original

Eﬂmnnﬂl[m Pentium 11 500, 128
MB RAM

P.V.P. gg:nunnnm “

€ 41.90
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Férias nas Caraibas

Agora que o Inverno nos deixou e a Primavera chegou em forca, jd
paira no ar um ambiente de ferias e nada melhor para comemorar
0 evento como umas hoas partidas de Tropico, rejuvenescido com

u expansdo oficial.

ecorde-se o leitor, que Tropico foi
um dos melhores jogos dentro do
seu género (construgao / gestao)
editado em 2001.
Como o original, 0s objectivos sdo variados ao
longo de 20 novos cenarios. No entanto, o cerne
do jogo continua a ser o ditador “El Presidente”,
que tera pela frente novos desafios para que a
sua ilha tropical nas Caraibas possa prosperar
bem como a sua conta pessoal num banco suico.
Além de excelentes novidades, Paradise Island
constitui também um 6ptimo “patch”, corrigindo

e e 2 ||

pequenos problemas do original.

Como novidades, temos a nivel de estruturas, o
condominio, a fabrica de mobilias para escoar a
madeira, e uma série de atracgoes turisticas como
a marina, os campos de ténis, os mini-golf, as
lojas “duty-free”, o forte colonial, os teatros, a
casa de infancia de “El Presidente”, o0 museu, etc.
Refira-se alids, que esta expansdo esta bastante
vocacionada para o turismo. A titulo
governamental pode-se contar com uma hase
militar que acarreta grandes beneficios para a
populacdo a nivel de habitacao, religido e

cuidados de saude, mas da sobretudo a “El
Presidente” um suporte militar impar.
A cadeia do forte colonial permite um novo
edital: a Captura. Ja que se falou de editais,
refira-se que além do mencionado, foram
implementados mais dois editais econdomicos
( 0 Pacote Primavera e 0 Mundo Geografico
Especial), dois politicos (Conscrigao e
Modernizacao Militar) e um social (Seguranca
Social que nao inclui o rendimento minimo).

0 cerne de Paradise
Isiand continua a ser
o ditador El Presidente

Também novos atributos de “El Presidente”
foram adicionados, como o atlético, 0 muito
viajado ou o sociavel.

Em termos de personagens pode-se contar
com o0 eco-turista e o turista Spring Break, cujas
caracteristicas principais sao gastar muito
dinheiro nas atracgoes, beber muito e provocar
desacatos, chegando sobretudo na Primavera e
utilizando o avido como meio de transporte.

Acontecimentos aleatorios podem agora,
ocorrer na nossa ilha tropical, sendo a maioria
deles bastantes catastroficos como tempestades
tropicais, doencgas tropicais ou furacoes que
podem devastar quase por completo as nossas
construgdes. Felizmente, esta opcdo pode ser
escalonada ou mesmo desactivada.

Tal como o original, Paradise Isfand inclui uma
banda sonora musical perfeitamente adequada
num ritmo latino com sabor das Caraibas.

Finalmente, em termos de jogabilidade,
destaque-se que a velocidade de construgao dos
edificios foi significativamente aumentada, a
existéncia de uma lei marcial mais poderosa e a
rotacdo a 360° das diferentes estruturas.

Apenas dois pequenos reparos: a inexisténcia
de um modo de multijogador e um editor de
mapas algo confuso.

Em suma, Tropico: Paradise Isfand é uma
expansdo bem elaborada que agradara
seguramente a todos os fas deste grande titulo.

FERNANDO ROSADO
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E Tropico

CONTRA

Editor de mapas,
Inexisténcia de
componente multijogador
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i pesar do género RPG ser o ponto forte desta
_ _ . companhia, verifica-se também a incursao
S L "H. 7 }}“ o e o s e noutros géneros. E alids assim que a companhia
mmeetelnmn® J comega, com Teguzar em 1985, jogo de
Final Fantasy | plataformas da NES, e com o langamento de dois
dos jogos mais populares para esta plataforma. 3-D Worldrunner e
':‘Hf‘-ﬁ E"‘F'??*‘f.““'?f'?i'ﬁ Har:fe‘ f':faﬂ'nf}r. sairam entao em 198_? e rnnwmentaram-se num ”
= B ---fi"- il territorio tipicamente Arcade. O primeiro era um “shooter” “a la
%{ l R f"' ‘H.'.; e Space Harrier, enquanto que Rade Racer era um jogo de corridas.
bl o i Dois anos depois, e continuando na NES, a Square langa Kings
mnﬁ“l [ luu'?'i . - : - ;
AR e FAFEaTas Knight, um “shoot’em up” original onde encarnavamos
=TE ié}}:‘;; r:u:i;l"f“f_’"ﬁ i!,j personagens medievais. A notar que algumas destas personagens
- 18 e iriam aparecer mais tarde noutro género de jogo.
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Bahamut Lagoon

0 especial deste més centra-se na historia da Squaresoft, uma editora
indiscutivelmente ligada a historia dos RPGs, e também ao sucesso das consolas
onde sauem os seus jogos, com especial destaque para a série Final Fantasy.

Mas seria um ano mais tarde, em 1990, que a Squaresoft
comecaria a tornar-se naquilo que é hoje, ou seja uma das
companhias mais importantes e respeitaveis no panorama
dos videojogos.

O primeiro capitulo de Final Fantasy sai entdo neste ano e
conheceu um enorme sucesso, tornando-se a par da série Dragon
Quest da Enix, numa das licengas mais bem sucedidas no Japao.
0 mais estranho é que este primeiro jogo saiu do Japao (3 anos
antes neste territorio - 1987), mas o0 mesmo ndo iria acontecer
com as duas sequelas para esta consola, mas ja 1a iremos. Neste
primeiro episodio teriamos de salvar uma princesa, podendo o
jogador organizar uma “party” de quatro membros, que podia ser
constituida por uma combinacdo de “Red/White/ Black Mages,
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Final Fantasy Tactics

Black Belts, Thieves ou Fighters”. Muitos elementos como os
combates por turnos, a componente narrativa, etc., ja
demonstravam algumas das bases, pelas quais tanto esta série
como muitos dos titulos futuros do género iriam sequir.

Um pormenor curioso é a origem do nome desta série, que vem
dos problemas financeiros que a Squaresoft atravessava na altura,
como tal Final Fantasy era para ser a tltima tentativa (dai 0 nome)
desta editora no mercado dos videojogos.

Como dissemos antes as sequelas do jogo para NES nao
sairam no Japao, sendo assim Final Fantasy Il foi langado em
1988 e Final Fantasy lll seria langado em 1990.Também em 1990
sairia para Game Boy,Final Fantasy Legend, que apesar do nome
que recebeu no Ocidente, nao pertence a série fetiche da Square,
mas sim a outra que tem sempre a palavra Saga nos seus titulos.
Em 1991 é lancado para Game Boy,Final Fantasy Adventure, que
seria conhecido no Japao como Seiken Densetsu, ou por outras
palavras, este jogo & um capitulo da série Secret of Mana, sendo
um RPG de ac¢ao com algumas semelhancas com a série Zelda
da Nintendo.

Com a chegada da era 16 Bit e o langamento da Super
Nintendo, a Squaresoft teria nesta altura alguns dos titulos mais
memoraveis no que toca a RPGs, sendo também uma das suas
epocas mais inspiradas.

Em 1991 é lancado Final Fantasy IV que, além da evolugéo
ldgica do grafismo e banda sonora, comegava ja a demonstrar
uma maturidade rara neste genero.

Pouco depois € langado um dos melhores episodios da série,
Final Fantasy V, em que figurava o “job system”. O jogador podia
escolher varias classes para as suas personagens, o que tornava a
experiéncia de jogo bem flexivel. A parte triste é que o jogo ndo
saiu do Japao.

Final Fantasy X

& rHag; I’Hk] Al ey
| WEDGE
DICKS

ItTem

Final Fantasy Vi

A historia desta editora esta
indiscutivelmente ligada a série
Final Fantasy

Em 1992 sai Final Fantasy Legend Il para Game Boy, assim
como o primeiro capitulo da série Romancing Saga para a SNES,
que é mais outro titulo que nao chegou até nds. Neste mesmo ano
a Square langa Final Fantasy: Mystic Quest também para a SNES,
que nao foi muito bem recebido pela maioria das pessoas.

0 ano seguinte vé sair um dos trés grandes titulos da
Squaresoft para a Super Nintendo. Secret of Mana era um RPG de
accao que nos dava a oportunidade inédita de trés pessoas
poderem jogar simultaneamente. Ainda hoje este é daqueles jogos
que sabe bem experimentar, nao s pela nostalgia, mas também
pela qualidade. Neste ano sairia Romancing Saga 2, que viria a ter
0 mesmo destino do anterior, ou seja, ficaria pelo Japao.

0 ano de 1994 veria ser lan¢ado aquele que é considerado
como a obra prima da Square no que toca a sua série fetiche. Final
Fantasy Wl € um marco dos videojogos em muitos aspectos. A
historia é excelente, a misica demonstra uma qualidade
impressionante, especialmente se comparada a outras produgoes
16 Bit, e a realizacao geral é espectacular. Para muitos a cena da
opera ficou na memdria, sendo um daqueles momentos
intemporais da histdria dos videojogos.

Para culminar a triade dos classicos para a SNES, em 1995 é
langado o excelente Chrono Trigger, para muitos um dos melhores
RPGs de sempre. Desenvolvido por uma super equipa, na qual
figuravam o produtor da série Final Fantasy, o criador da série
Dragon Quest e o artista responsavel pelas personagens de Dragon
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Front Missionll

Ball Z, este titulo demonstra bem o talento das pessoas envolvidas.
Desde a historia, ao grafismo com cores muito bem escolhidas, até
ao sistema de combate excelente sem “random encounters”,
culminando com a oportunidade de termos varios finais de jogo,
Chrono Trigger é daqueles titulos que merece ser experimentado
por todos os fas deste género.

Neste mesmo ano sai outro dos jogos nao muito recebidos da
Squaresoft. Secret of Evermore era um RPG de accdo virado mais
para o plblico Americano, notando-se isso em muitos aspectos do
jogo. O estranho e uma das razoes de algum aborrecimento por
parte dos fas ocidentais desta companhia, & que enquanto este
titulo saiu, Final Fantasy V, Secret of Mana 2, Front Mission e
Romancing Saga 3, ficaram no Japao.

0 ano de 1996 viria trazer um jogo que era como um culminar e um
simbolo das boas relagbes entre a Nintendo e a Squaresoft nesta altura.
Super Mario RPG foi desenvolvido em conjunto pelas duas companhias,
sendo outro dos classicos para a SNES. Apesar da excelente realizagéo,
um RPG com as personagens do universo de Mario nunca € bem a
mesma coisa que as outras producoes da Square, como tal nunca fo
muito levado a sério pela comunidade ligada aos RPGs. Neste ano outro
titulo importante ficaria pelo Japao, nomeadamente Bahamut Lagoon,
que seria um dos Ultimos jogos para a SNES, sendo evidente o
progresso técnico desenvolvido pela companhia ao longo do tempo.

Depois disto viria o tal corte de ligagdoes com a Nintendo. Devido ao
formato “cartdrige” da N64, a Squaresoft decide continuar a série Final
Fantasy numa consola rival, a emergente PlayStation. Comega assim
uma historia de boas relacdes com a Sony e 0 encaminhamento desta
série para o nivel das grandes producdes “a la” Hollywood.

A historia da Square na PlayStation inicia-se com Tobal N°7, um
“beat’em up” em 3D que continha uma demo do aguardado Final
Fantasy VI Este Ultimo sai entdo em 1997 e, podemos dizer que é .
um dos grandes responsaveis pelo sucesso da consola da Sony e
trouxe o género dos RPGs para o dominio do grande publico. A
transicao do 2D para o 3D foi incrivel, com belas sequéncias em
FMV, grafismo excelente para a altura, e uma historia com inimeros

@ A serie Final fantasy
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Final Fantasy |
(NES/1987 Japao, 1990 US)

Final Fantasy VI (SNES/1994)

Final Fantasy Il (NES/7988)

Final Fantasy V (SNES/1882)
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Kings Knight

momentos memoraveis. Para muitos o melhor episodio da série
para PSX e também o primeiro jogo da série a chegar a Europa.

Neste ano sai tambem Front Mission 2, que ficaria pelo Japao.

A Square lancaria outro “beat'em up” em 1997, nomeadamente
Bushido Blade, que optava por uma componente realista.

0 ano sequinte veria 0 surgimento de um dos mais miticos titulos
para a PSX. Ainal Fantasy Tactics € um dos melhores RPGs de
estratégia alguma vez feitos, mas infelizmente, nunca chegou & Europa.

Para contrastar com o facto anterior, este ano vé surgir Saga Frontier,
um titulo muito criicado que chegou até nds. E também nesta altura
que a companhia tenta algo diferente e lanca Einfander, um “shooter”
em 3D de “scrolling” horizontal excelente em muitos aspectos.

Decididamente o ano de 1998 foi muito activo para esta
companhia, com mais 2 langamentos importantes que,
infelizmente, nunca chegaram a Europa. Estou a falar de Parasite
Eve e também Xenogears.

Em 1999 temos Anal Fantasy VI, que causou alguma polémica devido
a diferente estética, mais madura em relacéo aos capitulos anteriores.

0 ano de 2000 é outro periodo muito activo com o langamento de
Saga Frontier ll, Front Mission 3, Legend of Mana, Vagrant Story, e Final
Fantasy IX. E também neste ano que sai o excelente Chrono Cross
que, ndo se percebendo muito bem porqué, nao chega a Europa.

Chegados a 2001 e a PlayStation 2, temos 0s decepcionantes
The Bouncer (beat'em up), e Driving Emotion Type-S (simulagao
automovel). Neste mesmo ano a Squaresoft decide tentar a sua
sorte no cinema, com o filme computadorizado Final Fantasy:

The Spirits Within que, devido ao seu relativo fracasso, foi também
a primeira e ultima incursdo do género desta companhia,
colocando-a numa situacao financeira ndo muito confortavel.

0 futuro desta companhia vislumbra-se muito promissor, com o
langamento iminente de Final Fantasy X e Xi, este dltimo um RPG
“online”, Kingdom Hearts (a ser realizado em conjunto com a
Disney), e o recente acordo com a Nintendo.

NUNO ALMEIDA

¥ (Filme/2001)

Final Fantasy VIl (PSX/1997 - PC 1998)

Final Fantasy il (NES/71990)

Final Fantasy X (PS2/2002)

Final Fantasy Tactics (P5X/71998)

Final Fantasy IV (SNES/1991)

......

Final Fantasy VIl (PSX/1999 — PC 2000)

STAGE 1
MUSIC: SING YOURSELF
Rad Racer
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 Final Fantasy IX (P5X/2000)
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GAMEGCUBE.

ENDO

udo comegou em 1999, quando as
primeiras informag0es sobre a nova consola
da Nintendo comecaram a chegar aos

. ouvidos dos jogadores de todo 0 mundo. Apesar disso, 0s
- dados concretos sobre o Projecto Dolphin, como foi

inicialmente apelidado, depressa se comegaram a perder
num remoinho de rumores e especulagoes. Mas a

verdade acabaria por vir ao de cima, com a SpaceWorld
- em Agosto de 2000. Nessa altura foram divulgados os

pareceres finais sobre a nova maquina da companhia
niponica e o nome GameCube comecou imediatamente a
merecer destaques em toda a imprensa da especialidade

" no mundo inteiro. 0 choque néo ficaria por ai, porque a
. estes dados se juntaram os detalhes sobre a relagao
- entre a consola e 0 Game Boy Advance, a portatil que
- tinha ganho no ano transacto uma sélida reputagao por

toda a comunidade de jogadores.

IRSP AT 1 5 e

~

Mas agora, quase dois anos ap6s 0s anuncios oficiais,
a GameCube chega finalmente até nos, e cabe-nos
examinar a lupa este sistema tao prometedor.
Comegando pelo aspecto visual da consola, destaca-se
numa primeira analise, o seu pleno sentido estético e o
tamanho compacto e agil. Esta tltima particularidade é
sublinhada pela curiosa pega que a consola traz consigo, que
¢ especialmente desenhada para facilitar o seu transporte.
Para além disso, a 128 bits da Nintendo, como
qualquer consola de nova geracdo, disponibilizara a
capacidade de servico “online”, aguardando-se ainda
mais detalhes sobre as datas de langamento tanto do
adaptador de Banda Larga, como do Modem de 56k.
Resta ainda a propria Nintendo descortinar os planos que
tem para as fungdes de Internet que marcarao presenca
na GameCube, mas a proximidade do langamento de
titulos como Phantasy Star Online Ver.2, que se
apoiam quase exclusivamente na funcao de
jogo em rede, sugere que a divulgacdo destes
dados nao devera tardar.
Aqueles que ja possuem um Game
Boy Advance tém uma certa vantagem
para a aproximacao a GameCube,
porque poderao tirar partido da curiosa
correlagao entre estes dois sistemas,
que se assume como uma habilidosa
jogada de “marketing” para prender o

interesse dos jogadores. Titulos como Sonic Advance e
Sonic Adventure 2 Battle, sao 0s primeiros a gozar deste
estatuto, mas é provavel que o numero aumente
significativamente em tempos proximos (ver Reportagem
nesta edicao).

Nas entranhas da GameCube, descobriremos o0
contributo de algumas famosas companhias de
desenvolvimento de “hardware”, como a Panasonic, a
ATl ou a IBM, ja que sem elas a elaboragao da
arquitectura da consola seria impossivel. As capacidades
de processamento de dados e da gestdo da quantidade
de poligonos por segundo, estabelecem-se de forma
peculiar, ja que os varios componentes trabalham entre
si de forma rigorosa para proporcionar 0 mais eficiente
resultado final.

Varios programadores das “software-houses”
envolvidas em projectos e conversdes de jogos para a
GameCube, afirmam de forma unénime, que esta se
trata de uma consola relativamente acessivel e facil de
programar, o que elimina um dos principais calcanhares
de Aquiles da Nintendo 64. Com isto, a nova geracao
de jogos Nintendo prepara-se para receber uma nova
vida e dinamismo.

Como a Nintendo afirmou de forma categdrica na fase
inicial de producao e desenvolvimento da maquina, a
GameCube sera essencialmente direccionada para o
mercado massivo e competitivo, ja que nao existe um




| ~ em cartuchos e permite uma maior quantlda le‘ae
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feitas que alg umas pessoas te"j .“‘
Nintendo. Ou seja, que so faze |
nada poderia estar mais errado. A
sequelas dos fendmenos Pokémo. C
também a completa conversao da saga
que se tornou um exclusivo deste smte
muitos outros exemplos. Aparentement
cometidos com a N64 ndo se voltardo a're

0 proprio suporte fisico dos jogos, 0 ta
1,5 GB elimina de vez os custos prmbltwns;'_ producao

j - armazenamento de dados, que, por exemplo, permitirdo
~incluir sequéncias de “Full Motion Video”.
~ Estas manobras agressivas de competi¢ao

E ESPECIFICAGOES TECNICASH!
: :qﬂmpletam-se com os pregos atraentes. O da consola .

§esta fixado nos 249 Euros, enquanto que 0s jogos irao F A GameCube é também uma verdadeira caixinha de surpresas, ja o que seu |

- rondar a marca dos 60 Euros. Para alguns jogadores, 0 - " g : o s F
B factor preco até poderd vir a influenciar a decisdo de _- hardware” foi concebido por varias empresas especializadas a trabalhar em unissono.
compra em detrimento de outros sistemas. Dotada de uma capacidade de tratamento grafico quase sem precedentes, a esfera de
Mas apesar destas mudancas de atitude por parte da ;; poder da nova consola da Nintendo estende-se por outros campos, como uma plena
companhia, convem salientar que esta continua a sequir 1 funcionalidade sonora e velocidade de processamento de informacao, o que chega a
de forma fiel aquela que € conhecida como a “Nintendo 1§ diminuir significativamente os tempos de “loading”. Outras consolas como a PS2 e a

Difference”, ou seja, a exigéncia de qualidade e a
independéncia que os seus programadores e criadores

gozam em relac¢ao as tendéncias gerais do mercado. 0 |
que é facto é que a Nintendo continua a oferecer aos ; MPU (MICRU PRUCESS]NG UNITJ AHQU'TECTUHA IBM PDWERPC A 485 MHZ

seus jogadores algumas das suas mais memoraveis CAPACIDADE DE CPU: 1125 DMIPS (DHRYSTONE 2.1)
ol da aratenimenic itaraetvo, CUia5oi0 : — 3
resultado de uma cuidada elaboragdo e originalidade a | INTERNAL DATA PRECISION: 32-BIT INTEGER & 64-BIT FLOATING POIN

toda a prova. Nomes como Shigeru Miyamoto, criador de | SYSTEM MEMORY. “SPLASH”: 40 MB

Mario e Zelda, e muitos outros encontram-se por tras da ; :
producao de futuros classicos que teremos todo o prazer : PROGESSADOR GRAFICO: 202,5 MHZ- SISTEMA ATI
COM MEMORIA SRAM MOSYS 1-T INTEGRADA DIRECTAMENTE NO CHIP

de ver a correr na nova consola. | — _ — _ _

EMBEDDED TEXTURE CACHE: APROX. 1MB SUSTAINABLE LATENCY: 6.2NS [1T-SRAM]
EXTURE READ BANDWIDTH: 10.4GB/SEGUNDO [MAXIMO]
_ EXTERNAL BUS: 1.3GB/SECOND PEAK BANDWIDTH
[32-BIT ADDRESS SPACE, 64-BIT DATA BUS 162 MHZ CLOCK]
MAIN MEMORY BANDWIDTH: 2.6GB/SEGUNDO [MAXIMO]
PIXEL DEPTH: 24-BIT COLOR, 24-BIT Z BUFFER

PERFORMANCE: 6 A 12 MILHOES DE POLIGONOS POR SEGUNDO
INTERNAL CACHE: L1: INSTRUCTION 32KB, DATA 32KB [8 WAY] L2: 256KB [2 WAY] |
SYSTEM LSI: CUSTOM ATI/NINTENDO “FLIPPER”
MANUFACTURING PROCESS: 0.18 MICRON NEC EMBEDDED DRAM PROCESS
CLOCK FREQUENCY: 162 MH
AUDIO: 64 CANAIS DE SOM SIMIULTANEOS, CODIFICAGAD ADPCMIE POM |

PROCESSADOR DE SOM: CUSTOM MACRONIX 16-BIT DSP

L . : i
Xbox conhecem finalmente um rival a altura.

JOSE BERNARDINO
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ENTRADAS DE COMANDOS

Para permitir uma maior generalizacdo do
fendmeno “muliplayer”, estdo disponiveis
quatro entradas para comandos, que
também podem ser usadas para ligar

outro tipo de periféricos que serdo ENTRADAS PARA CARTOES DE MEMORIA

langados no futuro, como o adaptador Existem duas portas para o uso dos cartoes de

para 0 Game Boy Advance. memoria, apelidados de Digicards e que permitirdo
salvar 0 progresso nos jogos.

ENTRADA PARA LlGAl}iﬂ AO TELEVISOR
Esta € a entrada de ligacao ao televisor, e
existem vérias formas de a fazer, desde a
analdgica ou digital. Felizmente, e a pensar nos
; jogadores europeus, 0 adaptador Scart RGB ira
Yo (aa) permitir o acesso ao modo de 60 Hz NTSC.

HIGH SPEED PORT HI SPEED PORT

A GameCube apresenta um “High Speed Port”, cuja fungao ainda é
desconhecida, mas ira certamente servir para proporcionar
capacidades de expansao ao “hardware” da consola, e serdo

possiveis ligacdes a um leitor de DVD ou disco rigido. Mais detalhes
serdo divulgados com o0 tempo.

SERIAL PORTS

Os Serial Ports servem para as ferramentas de S
ligacao a Internet. Na Serial Port 1 poderemos ligar

tanto 0 “modem” de 56k como o adaptador de

banda larga, enquanto que a Port 2 podera vir a

servir para ligar teclados ou outro tipo de

acessorios para utilizagéo “online”.

i e e el I e U i St ol | 1 g e o e o ks 5 b _.'#
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GAMECUBE .

COMANDO

0 admiravel comando da GameCube apresenta um “design” agradavel e inovador de cores
fortes, para além de ser extremamente confortavel e permitir varias formas de
manuseamento facil e intuitivo. Segundo Kenchiro Ashida, responsavel pelo
“design” de “hardware”, “o comando perfeito & aquele de que o jogador se
esquece que estd sequer a segurar.”

3K ANALOGICO

Baseado no da versao N64, o controlo analdgico oferece uma forma
mais rigorosa de controlo, e na sua base encontramos varios pontos
de apoio em oito direcgoes, que ajudam a precisao de movimentos.

NINTENDO
CAMEGCUBE

BOTOES PRINCIPAIS

0 “layout” dos botdes principais é de alguma forma atractivo, tendo sofrido
uma certa reformulagéo do original da N64. O botdo A € o maior de todos e
0 que ocupara o maior destaque na maioria dos jogos. Os restantes botoes
parecem orbitar em volta dele, e serao utilizados para fungdes mais
secundarias, ideais para 0s jogadores mais jovens.

Os quatro botoes C do comando da N64
foram convertidos num Unico “stick”
similar ao direccional analogico principal
do comando, sendo possivel utiliza-lo para
fungOes paralelas.

BOTOES LATERAIS

Continuam a marcar presenca os botdes laterais R e L,
completamente analdgicos e havera varios niveis de efeitos,

conforme a pressao exercida sobre eles. O botdo Z aparece
junto ao R, que assim deixa de ter a funcdo de gatilho do <

comando da N64.

0 classico “D-Pad” esta de regresso, sendo
exactamente similar ao do Game Boy Advance e
das consolas mais classicas e representa uma

alternativa ao analdgico.




Ecassarios

0 COMANDO

Tal como 0s comandos das

anteriores consolas da

Nintendo, também o da

GameCube é dotado de um

NTENDDO “design” preciso e

G Z\ME CUBE. & inovador. Inclui a fungao de
- “rumble” e estara

disponivel em varias

cores diferentes.

w»
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MEMORY CARD 59 -
CARTE MEMDIRE .. 3 |

e e

CARTAO DE MEMORIA

S AT P N LT

e il R e B

Essencial para qualquer jogador de consola, o cartao de
memoria € uma ferramenta indespensavel. A Nintendo
disponibiliza um pequeno cartucho de 4

“megabits” de “flash-RAM”, utilizado para gravar
varios tipos de dados, estatisticas bem como o

NOSS0O progresso nos jogos.

e e e R R e A Mo L i e

CABO LINK GAME BOY ADVANCE
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i

A conectividade da consola com o /
Game Boy Advance é umas das

mais interessantes ideias que

surgiram no mercado dos

videojogos nos ultimos tempos.

Este cabo permitira que se use a

consola portatil como comando, bem

como para outras fungdes.

e e e
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GAMEGCUBE .

ADAPTADOR DE MODEM

Para aqueles a que ndo se justifica uma ligagao a banda larga, estara
igualmente disponivel um adaptador de “modem” V90 56k para ligagéo a
Internet, que tera custos inferiores.

ADAPTADOR DE BANDA LARGA

Dedicado aos fas de jogos “online”, estara disponivel em data a anunciar,
que permite uma grande velocidade de transferéncia de dados.
Certamente a opcao ideal para os jogadores mais dedicados.

COMANDO WAVEBIRD

Comando sem fio que utiliza a tecnologia de Radio Frequéncia, e

funciona até 10 metros de distancia da consola. Ainda se encontra
em fase de prototipo, e é possivel que ainda demore algum tempo
até encontrar o caminho até as lojas.
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5td euforia & mais que muito e também nao é par

mercado nacional.
Para satisfazer a nossa curiosidade fom

dois dos responsaveis maximos pela chegada a

| BG: Qual serd o nimero aproximado de consolas

| disponiveis na data de langamento em Portugal? Que
| expectativas existem em termos de vendas?

R: Para o dia de lancamento vamos ter disponiveis

f~'._ aproximadamente 10.000 consolas em Portugal. As

expectativas para o langamento da GameCube na
Europa e mais concretamente em Portugal, sdo
extremamente fortes, uma vez que a consola ja
foi langada no dia 14 de Setembro de 2007 no
Japao tendo obtido valores de vendas que
. rondam 1.200.000 unidades e

lentrevista

os dar um salto a Goncentra para entrevistar Ricardo Feist

Portugal da pequenina GameCube.

posteriormente nos E.U.A., no dia 21 de Novembro, tendo
igualmente atingido um enorme stucesso com cerca de
1.230.000 consolas vendidas.

Acreditamos que a semelhanga destes 2 sucessos, 0
mesmo se repetird na Europa.

BG: Que tipo de jogos e acessorios estardo disponiveis
no langamento?

R: A Nintendo vai langar no dia de langamento, 2 titulos:
Luigi's Mansion e Wave Race: Blue Storm. Dois cldssicos da
Nintendo que voltam a dar que falar na nova consola

RICARDO FEIST e
ANA MARGARIDA GON

GCALVES

oncencra

2 menos... a 128 bits da Nintendo esta prontinha para aterrar no

e Ana Margarida Gongalves,

F=a
.y

domeéstica e que prometem experiéncias de jogo nunca
antes vistas em nenhuma outra plataforma. Ainda para o
“day one” vamos ter disponiveis mais 18 titulos licenciados.
Néo ha divida nenhuma que este € o mais forte
alinhamento de jogos que uma plataforma alguma vez teve.
Relativamente aos acessorios, vao estar disponiveis no
mercado 3 comandos diferentes (lilds, preto e
translicido), o cartdo de memodria, o cabo “link” Game
Boy Advance e os cabos RF.




BG: Qual o numero de titulos que estardao disponiveis até
ao Natal?

R: Para o dia de langamento teremos 20 titulos
disponiveis. Até ao Verao prevemos ter cerca de 50 jogos
e até ao Natal esperamos ter aproximadamente 100.

BG: Como encara o aparecimento da GameCube no
actual e competitivo mercado de videojogos?

R: A maioria das pessoas encara a PS2 e a Xbox como
concorrentes directos da GameCube, mas nos nao! A
PS2 e a Xbox foram desenvolvidas especialmente para
coordenar diversas fungdes de comunicagdo e “media”.
A Nintendo GameCube é precisamente o0 oposto — uma
maquina de entretenimento puro, desenvolvida para
fazer uma coisa so — jogar grandes jogos de video.
Pretendemos desenvolver o melhor entretenimento
interactivo do mundo. .. e explorar novas formas desse
mesmo entretenimento.

BG: Nos Ultimos anos, muita gente comegou a olhar os
produtos Nintendo como sendo algo exclusivamente
dedicado a criangas. A vinda da GameCube ira contrariar
esta posicao?

R: De facto, a Nintendo tinha essa imagem junto dos
consumidores; no entanto, estd errada e essa mudanga
de percepgdo ja se iniciou a partir do lancamento do
Game Boy Advance.

0 alinhamento do “software” para a GameCube e a sua
interactividade com o Game Boy advance, SO irdo
reforgar a ideia de que a Nintendo nao é s6 uma
empresa de produtos para criangas, mas sim uma marca
que desenvolve plataformas de “hardware”, sobretudo
titulos de “software” para todas as idades — dos 8 aos
88 anos. Jogos como Eternal Darkness, Resident Evil,
1SS, FIFA, entre outros, ndo poderao ser catalogados
como infantis; da mesma forma que seria um erro dizer
gue Luigi’s Mansion, Wave Race, Pikmin, Super Smash
Bros. Melee e Star Fox sdo jogos apreciados apenas
pelos mais pequenos.

BG: Uma das causas do insucesso da Nintendo 64 foi a
pouca quantidade de jogos disponiveis. Existe o perigo
de isso voltar a acontecer com a GameCube?

R: Acreditamos que ndo, pois ao contrario do que
sucedeu com a Nintendo 64, a GameCube terd o maior e
mais forte alinhamento de “software” de sempre da
historia da Nintendo e de todas as plataformas: 20 jogos
no langamento.

GAMEGCUBE.

BG: Fale-nos da conectividade da consola com o Game
Boy Advance. O que podemos esperar de futuros titulos
que utilizem esta funcao?

R: A interacgdo entre a GameCube e o Game Boy
Advance vai funcionar a muitos niveis. Estes dois
sistemas de ponta excedem-se ndo so por direito
proprio, mas ligam-se um ao outro para proporcionar
uma forma de entretenimento interactivo, continuado e
transportavel. Estas duas plataformas podem interagir de
vdrias formas: o visualizar perspectivas de jogador
através do ecra GBA (ex.: num jogo de corridas), fazer
“downloads” de partes de um jogo da GC para o GBA e
continuar a jogar na consola portatil, etc.

BG: Ja existem planos definidos sobre a vida “online” da
consola, especialmente no mercado europeu?

R: A GameCube esta preparada para receber jogos
através do adaptador de banda larga, titulos que em
breve estarao disponiveis no mercado. No entanto, ainda
€ prematuro falar dos planos da Nintendo para esta area.

BG: O que ira a ligacdo a Internet da GameCube
proporcionar aos utilizadores, para alem de

jogar em rede?

R: A GameCube ira permitir a transferéncia de dados de
alta velocidade, entre a Nintendo GameCube e uma rede
de comunicagdo dedicada somente a jogos “online”.
Oportunamente, explicaremos melhor as potencialidades
da consola nesta drea. Por enquanto, estamos mais
focalizados em oferecer aos jogadores aquilo que eles
realmente procuram: uma consola onde possam jogar
grandes jogos de video!

BG: Alguns dos jogos mais esperados para a GameCube
parecem vir da propria Nintendo, como 0s novos Mario e
Zelda. Existem mais alguns titulos deste género a que
devemos estar atentos?

R: Jogos como Luigi’s Mansion e Pikmin merecem uma
atengdo especial. Sao ftitulos muito fortes, que tanto no
Japao como nos E.U.A tiveram um sucesso enorme.

BG: Como se esta a verificar a adesao das “third-parties”?
Que empresas estao a desenvolver jogos para a GameCube?
R: A Nintendo sempre foi muito selectiva na escolha dos
seus parceiros. No entanto, a adesao das “third-parties”
tem sido fantastica, excedendo as nossas expectativas. ..
A titulo de exemplo podemos enumerar empresas como
a Konami, Kemco, Acclaim, Midway, Ubisoft, Sega,
electronic Arts, entre outras. ..

Todas elas estdo neste momento a desenvolver jogos
para a GameCube. Nunca uma plataforma da Nintendo
teve um apoio t4o grande por parte dos licenciados. S6
assim sera possivel apresentar um alinhamento de
20 titulos no lancamento da consola.

BG: Como é que a GameCube se ird destacar das outras
consolas que actualmente marcam presenga no
mercado, como a PS2 e a Xbox?

R: A GameCube serd sempre mais barata que as suas

4 Ga ] '
MmeCube é 3 jipjpa
Consola dedjpay.
exclus:vameﬂte a jogar

9randes joggs de videg

com titylps de Slucessg

concorrentes. Além disso, é a tinica consola dedicada
exclusivamente a jogar grandes jogos de video, com
titulos de sucesso exclusivos.

Uma vez que as consolas concorrentes sdo multi-funcionais,
isto é, sdo também mdquinas para ver DVD ou navegar
na Internet, mas nao estao focalizadas naquilo que os
consumidores procuram. Aquilo que interessa nao € o
que esta dentro da mdquina, mas sim, aquilo que sai
dela. E aquilo que sai da GameCube é simplesmente
espectacular! O que interessa aos jogadores é jogar 0s
melhores jogos... e a Nintendo tera os melhores jogos!

BG: Como encara o suporte fisico dos jogos? Quais as
vantagens e desvantagens dos novos mini CDs da
GameCube face ao DVD?

R: A GameCube tem um disco dptico de 8 cm com
capacidade de 1.5 GB de memdria, de longe muito
melhor que o cartucho da N64. Além disso, é mais
barato que um DVD.

A unica desvantagem é que a GC ndo vé filmes... mas
isso também ndo é o mais importante para os jogadores!



LUIGI’S MANSION

En busca de Viario

Depois de uma longa espera, temos finalmente em maos a versao final de um dos mais esperados jogos da
GameCube, que ilustra a primeira aventura a solo do eterno companheiro de Mario.

N I N T & N U U

GAMECUBE.

- Accao |/ Aventura

o

— Nintendo
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Nintendo |
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4 S primeiras 0 11 tentara aprisionar 0s
| impressoes que se f l" fantasmas, ganhando
7 | tem de Luigi’s Mansion un acesso a novas areas.

www.l| _f'_fﬁi__.{;‘%if;r mansion.com § sao certamente direccionadas a sua ;| A mecanica de jogo
A - & originalidade, quer do seu conceito ou f progride como algo até bastante
do estilo de jogabilidade, que afasta linear e simples, pelo que quando acabamos de eliminar
e este titulo de qualquer jogo que ja os fantasmas de uma sala, esta ilumina-se e é-nos oferecida uma
Sk ,;_5 § ¢ tenhamos visto da série Mario. chave para abrir uma nova sec¢éo. Controlar Luigi ndo é complicado,
BN “”1’"'“_% | | Tudo comeca quando Luigi recebe uma estranha carta que mas e possivel que demore algum tempo de habituacao, devido a

anuncia a sua vitdria num concurso que nao se lembra de ter discrepancia em relacdo a jogabilidade de jogos como Mario Bros. ou
participado. O prémio é uma sinistra mansao e quando o irméo de Mario 64. Aqui, Luigi nem sequer tem a habilidade de saltar, depende
Mario vem reclamar o seu prémio, trava conhecimento com o quase exclusivamente do seu aspirador para lidar com os inimigos e
caricato Professor E. Gadd, que Ihe revela que a mansao esta superar alguns puzzles que vao sendo propostos ao longo do jogo.
. possuida por uma infindavel hoste de fantasmas. Estes Utilizamos o “stick C” para apontar a lanterna em qualquer direcgéo, e
espectros tinham ja sequestrado Mario, e recairda em Luigia  quando a luz encandear um fantasma e se conseguirmos ver o seu
tarefa de combater os espiritos maléficos e libertar a coragdo, € nessa altura que damos uso ao aspirador para aprisionar o
- mansdo do seu dominio. Uma historia bizarra, mas cujo fantasma no seu interior. Esta estratégia, apesar de com o tempo se
ambiente comeca a tomar forma a medida que nos vamos ~ tornar repetitiva, vai conhecendo ocasionalmente algumas evolugoes,

aventurando pelos corredores escuros e poeirentos do como por exemplo, a possibilidade de utilizar o aspirador na sua fungéo
velho edificio. E com a ajuda do aspirador de espectros inversa, para expelir ar, 0 que sera (til quando dispusermos de poderes
Poltergust 3000, uma oferta do Professor E. Gagg, que Luigi “elementais” para derrotar alguns tipos especiais de fantasmas.
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Os espectros podem estar escondidos em quase
todos os lados, e ndo é raro termos que espreitar em
fodas as gavetas e abrir armarios numa sala para 0s
forcar a mostrarem-se. Com o tempo, esta tarefa torna-
Se um pouco cansativa, mas como 0 jogo termina em
relativamente poucas horas, nem sequer temos na
verdade tempo para nos fartarmos completamente.

Porém, & no desempenho grafico, que recaem a maior
parte dos comentarios, o que seria de esperar num jogo
de lancamento para uma consola da Nintendo. Apesar de
todos os cenarios se subordinarem a tematica da
mansao assombrada, estes encontram-se
surpreendentemente variados, e cada sala dispoe de
caracteristicas que a tornam Unica em relagao as outras.
Existe um cuidado eximio com os detalhes, que podem
ser verificados na poeira que se levanta do chao quando
Luigi anda por uma sala, ou nos fabulosos efeitos de luz.
A luz da lanterna origina efeitos de sombra em tempo
real como nunca tinham sido feitos num jogo, e quando

E
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accionamos o aspirador, todos os objectos do cenario
respondem de diferentes formas a succao. Assim,
podemos aspirar toalhas de mesa, ou fazer cair itens que
se encontram a grandes alturas.

Os mais vincados elementos de estratégia surgem
quando nos propomos a abater os 23 principais
fantasmas que ocupam a mansao (isto sem contar com
0s bosses), que terao que ser derrotados de
determinadas formas, ja que estes ndo tém o habito de
se mostrar como 0s outros.

E certo que Luigi's Mansion tem um grande potencial,
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Para detectar as fraguezas eresasténclas de cada fantasma, Luigipodera ™ - o v IR, SRR

! ..-. uso ao chamado Game Boy Horror, que Ihe dara bastantes informagoes
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.:-_e_-t Comoios dem.rtar Assim, pudemns tambem ir cnnsultandu 0s varios dados estatisticos subre 4 nossa

mas também se torna evidente que se tivesse havido
mais tempo para a elaborac¢ao do jogo, 0s
programadores teriam sabido proporcionar ao jogador
algo mais diversificado a nivel de contetdo, o que de
facto é pena.

De qualquer forma, para aqueles que tencionam adquirir
uma GameCube, este jogo podera vir a ser uma escolha a
ter em conta, porque a originalidade que apresenta ira
proporcionar uma experiéncia inesquecivel, ainda que curta.

JOSE BERNARDINO

CONTRA

Pode acabar por se
tornar repetitivo com
0 passar do tempo
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'PIKMIN

F Uma ideia brilhante

Ainda mal haviamos posto os olhos na nova consola da Nintendo e ja Pikmin era praticamente considerado um
sucesso. Agora que finalmente o experimentamos, parece-nos ainda melhor do que o esperado.
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ealmente, todo o conceito de Pikmin e 0 modo como Para realizar estes
nos é apresentado, & ao mesmo tempo uma tremenda objectivos, temos de levar a

_ lufada de ar fresco no mercado e um saudavel cabo uma exploracao
www.pikmin.com § momento de nostalgia, misturando conceitos que néo séo minuciosa da superficie do
.~ F completamente estranhos numa obra fantastica, que é (nica em planeta, enfrentando os mais variados problemas, desde os ataques

todos os aspectos, e que promete levar os amantes de puzzles e / dos predadores, alguns deles bastante maiores que nds, ou mesmo
ou plataformas a um novo nivel de vicio. ultrapassando as diversas barreiras que se atravessam no nosso
Controlando o nosso simpatico astronauta perdido num mundo caminho, desde caixas de cartdo gigantescas, até muros de pedra,
hostil, com a nave danificada e sem grande protec¢ao contra os riachos, arvores e muito mais.
predadores naturais, a nossa (inica esperanga recai numa espécie Todos estes problemas tendem a agravar, pois como ja devem
invulgarmente amistosa, a qual damos o nome de Pikmin, que nos  ter calculado, o mundo de Pikmin foi construido de forma a inserir o
vai ajudar a ultrapassar 0s mais variados obstaculos na busca jogador num meio ambiente representado a nivel microscopico.
pelas componentes da nossa nave espacial. Temos por isso de nos preocupar em encarar com cuidado aquilo
0 potencial desta raga é praticamente ilimitado, que nos rodeia, pois tudo pode ser uma ameaca quando nos
dependendo apenas de dois factores fundamentais: 0s encontramos reduzidos ao tamanho de uma formiga.

numeros e a lideranga. Quanto mais eficientemente A representacdo deste microcosmo esta extraordindria, gracas ao
comandarmos 0s nossos Pikmin, que nos seguem poderoso potencial grafico da GameCube, sendo este um dos primeiros
cegamente quando €é preciso, mais hipdteses teremos de titulos que vimos ja utilizar um pouco das suas verdadeiras capacidades.
aumentar tremendamente a sua reproducao, ajudando-os 0 realismo posto na dinamica do mundo, como o baloucar das folhas,
a sobreviver no meio ambiente enquanto eles nos ajudam plantas e flores, a ondulacéo de lagos e riachos ou simplesmente a
na nossa demanda. construgao das diversas formacoes rochosas que preenchem o solo,
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oferecem uma perspectiva impar ao jogador. A qualidade
das texturas, mas principalmente dos modelos, ajuda
bastante a tornar este Pikmin num verdadeiro espectéaculo
visual, com uma enorme profusao de cores que tornam este
mundo ainda mais apelativo ao olhar.

No entanto, a0 mesmo tempo que a Nintendo nos
oferece esta complexa realidade, a abordagem a
aventura, ao nosso astronauta e aos Pikmin de teor
“cartoonesco”, é também capaz de nos arrancar
diversas gargalhadas ao longo do jogo.

E se pensam que controlar uma centena destas
criaturas € tarefa dificil, ndo é preciso preocuparem-se,
pois a jogabilidade de Pikmin € outro dos seus maiores
frunfos, e a simplicidade dos controlos é facilmente
apreendida logo nos primeiros minutos.

Nas nossas maos temos um aparelho capaz de captar
a atencéo dos Pikmin, até um certo alcance, colocando-os
em formacao, fazendo com que nos sigam para todo o
lado. Com o nosso apito podemos fazé-los parar, para
evitar um perigo imprevisto ou para reagrupar o
esquadrao. Podemos ainda atira-los de forma a
conseguirem aceder a areas que nos proprios nao
conseguimos, desempenhando as tarefas necessarias a
desobstruir o caminho. O resto € praticamente automatico,
sendo a chave para a vitoria o posicionamento eficiente
dos diversos tipos de Pikmin. Sim, porque esta espécie
inclui diversos ramos de evolugéo diferente, distinguidos

LB

GAMECGCUBE .

IMPERADOR DAS FORMIGAS

A sociedade dos pequenos Pikmin é facilmente comparavel & das formigas, na forma como eles realizam as suas
tarefas e recolhem comida. Ainda mais interessante sao as vitorias alcangadas em grande nimero contra predadores
mais fortes, tornando-nos orgulhosos de ser uma espécie de imperador destas pequenas plantas.

por cores, desde os vermelhos, mais enfurecidos,
orientados principalmente para a guerra e posterior
recolha de alimentos, até aos amarelos, peritos em
demoli¢ao utilizando umas rochas explosivas
caracteristicas do planeta, ou mesmo os azuis, capazes de
realizar a travessia dos varios riachos que encontramos
para aceder a areas anteriormente inacessiveis.

Cada um dos Pikmin realiza automaticamente uma
tarefa se estiver posicionado para tal, facilitando
bastante o controlo eficaz de grandes quantidades de
Pikmin, ja que o jogo nos possibilita comandar até uma
centena de unidades. 3

E realmente fantastico experimentar esta aventura
microscopica, realizada a cargo de Shigeru Miyamoto,

um dos maiores realizadores de videojogos de sempre,
responsavel por tantos titulos de qualidade, como o
mistico Legend of Zelda. Com toda a sua inovagdo,
Pikmin apresenta-se como um titulo indispensavel na
coleccao GameCube.

GONGALO LOPES

EREDICTO FINAL

CONTRA
As horas de sono que
nos rouba

- Aoriginalidade, a
jogabilidade, o
grafismo e o vicio
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e Elenco de luxo

Tal como o seu antepassado Super Smash Bros. na Nintendo 64, este titulo junta herdis das mais diversas
caracteristicas para grandes combates em arena, entre mtiltiplos jogadores.

Nintendo

Nintendo

or enquanto a maioria das - pormenores, tal a velocidade a que se
ppersonagens disponiveis desenrola, mas bastam uns minutos a

apenas se encontram neste assistir ao jogo para se reparar nas
titulo. E o caso dos famosos Pokémons, sombras bem posicionadas, ou nos

onde se inclui o Pikachu, de Link ou Zelda. cintilantes efeitos de luz das magias.
Outras estreardo em breve na GameCube, como 0s casos de 0s combates decorrem em cenarios inspirados nos jogos das
Mario ou Fox McCloud. Estas personagens ndo so personagens incluindo, como exemplo um Pokémon Stadium, ou
permanecem com 0s seus movimentos de ataque pessoais, F-Zero que contara com pistas e veiculos em corrida. Neste, a
. como podem recolher “pick ups” para utilizar durante os personagem tera de efectuar uma corrida, evitando veiculos quando
. combates. Surgem assim personagens que podem servir-se  recebe o sinal de perigo eminente. Ou seja, tera de saltar para uma
. de itens que correspondem a outras, como por exemplo plataforma sempre que surja este aviso.

- Pokebolas (de onde sairdo Pokémons). Como se sabe, este titulo € mais virado para a vertente
Algo que chama a atengdo de imediato, é a perfei¢ao “multiplayer”. No entanto, incluira dois modos bastante divertidos. O
com que todas as personagens sdo apresentadas. E certo primeiro é o modo Classico, que nos coloca em combate contra
que em combate custa um pouco a prestar aten¢do aos figuras guiadas pela CPU. O segundo sera o Aventura, onde teremos
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de derrotar criaturas, saltar plataformas e recolher itens.
Reproduzira alguns cendrios de Zelda, entre muitos
outros incluindo os de Starfox que terdo uma duragéo
muito mais prolongada. Algo que convém referir & que 0s
nossos adversarios serdo sempre seleccionados de
forma aleatoria.

0 progresso encontra-se dividido por etapas, cada
uma delas essencial @ passagem para a seguinte.
Teremos algumas vidas extra ao nosso dispor, e
tentaremos provocar 0 maximo de danos no inimigo para
depois o atirarmos para fora da arena. Se o adversario
tiver esgotado as vidas de reserva a etapa sera
ultrapassada. Por vezes, bastara expulsar o adversario
da arena uma Unica vez para que a etapa termine.

Com a vitdria ganharemos alguns pontos em moeda
que poderdo ser jogados na Lotaria, uma opgao que nos
permite desbloquear novas figuras em miniatura para a
Colecg@o. Existe um numero incerto destas pecas, e sdo
tantas que ainda nenhum jogador desbloqueou todas. Ao
completar o jogo desbloqueiam-se também novas
personagens, e acumula-se dinheiro.

A intermediar os niveis ou etapas normais de jogo,
existem também diversos mini jogos e bonus onde o
objectivo sera diferente. Existe um, por exemplo, onde
teremos de saltar plataformas e acertar no maximo de
alvos possiveis, no verdadeiro sentido da palavra.

Embora o modo para um jogador nos permita
desbloquear varios segredos, sera de facto em
‘multijogador que o jogo marcara mais pontos. Como
fodos os deste género, ganham com 0 maximo nimero
de participantes possivel, de momento sdo quatro.
Infelizmente, n@o nos foi possivel testa-lo, uma vez que
por enquanto ainda s6 temos um comando.
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Como foi referido no texto, existe uma opgao de jogo

chamada “Lottery”. Para se participar nesta Lotaria, bastardo e = ° . . =
algumas moedas. As nossas hipoteses de ganhar um novo troféu para a colecgao serao apresentadas em termos de
percentagem, consoante a quantia em moeda seleccionada. 0s trofeus serdo figuras das mais variadas personagens.

Restam entdo os modos Single Player, que oferecem a
possibilidade de combatermos contra, Pikachu, Mario,
Kirby, Zelda, Link, Fox McCloud, Donkey Kong, Yoshi ou
Peach, entre tantos outros. A forma de os comandar é
simples e eficaz. As teclas A e B despoletam movimentos
de ataque, com a Z atira-se um objecto para depois se
recolher outro com a A. Os gatilhos activam um escudo de
defesa (que se desgasta). Os ataques podem também ser
combinados com as direccionais, para que a personagem,
consoante as suas habilidades, efectue os seus ataques
especiais. A tecla X sera para os saltos, que podem variar
de intensidade, e a C alterara angulos de cdmara.

Em termos globais Super Smash Bros. Melee
consegue um resultado excelente. A nivel grafico tanto
0S cenarios como as personagens rondam a perfeicao.

Os temas musicais do jogo sdo muito agradaveis, e
ponteados de alguns efeitos sonoros obrigatorios em
combate. De salientar que a equipa da Nintendo se
inspirou nos titulos Resident Evil que a consola ira
receber, tendo incluido numa fase do modo Adventure os
primeiros Zombies, assim como uma arma que estara
disponivel sob a forma de “pick up”.

Por outras palavras, como um dos primeiros
jogos disponiveis impressiona bastante.

FERNANDA ANDRADE
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CONTRA

0 modo classico é
um pouco curto
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B NBA COURTSIDE 2002

O basqguetebol da Nintendo

A GameCube comega a perfilar os seus trunfos no dominio das simulagcoes desportivas, e NBA Courtside 2002
é a solucdo para o basquetebol. Um jogo razoavel, mas ainda assim nos deixou algo desiludidos.

luta entre as varias consolas vai entrar na sua fase
mais aguerrida e a Nintendo GameCube comeca
agora a mostrar todas as suas potencialidades. Ao

nivel do basquetebol virtual NBA Courtside 2002 rivaliza com
diversos gigantes da modalidade, colocando este titulo numa
posicdo um tanto ao quanto desconfortavel. NBA 2K2, NBA Inside
Drive 2002 ou a saga Live da EA Sports, sao apenas alguns
exemplos do poderio concorrencial que este jogo ira enfrentar.

Na pratica, NBA Courtside 2002 coloca-nos pela frente alguns
elementos de destaque dentro do género. Os modos assumem uma
profundidade extremamente interessante e
passam pela disputa de um jogo amigavel, fazer

: “_,:i:“_ L_";u_..-;-;; . uma época completa ou, para quem preferir, entrar N B A c ou fts ’- de 2 0 0 2

numa espécie de “street” estilo NBA Jam. Nesta

vertente entramos directamente para um torneio p n'm a. ac im a de tudo campo reflecte alguns problemas
L} 5

GAMECUBE.

2 1 de trés para trés, onde apenas nos temos de cruciais. E muito dificil “desenhar”
" Desporto | Preocuparem dar espectaculo. Saltos gigantescos, pe Ia dlvers’f’cado rol as jugadaspnfe.nswas ena Eigfesa
o afundangos monstruosos, abafos, passes p as falhas sao igualmente nitidas.
| SRS, milimétricos, “alley-oops”, enfim, “showtime”. de mOdﬁs de lﬂgﬂ No que toca ao grafismo, nota-se

Mas as emog0es nao se esgotam por aqui. O que as potencialidades da maquina
_ IR E “ & modo “skills” concede-nos ainda tempo para chegar ao pavilhao e ainda nao foram “puxadas” ao limite. Ainda assim, o detalhe dos
s ~ Nintendo § treinar todas as movimentagGes da nossa equipa, ou se preferirmos  recintos € razoavel e a definicdo dos jogadores convincente.
B 0t nor dar mais algum brilhantismo e entrar no popular concurso Em termos de sonoplastia sdo perceptiveis algumas
| de trés pontos. irreqularidades ao nivel do sistema de comentarios presente, ainda
CAD Um dos aspectos mais importantes neste género de titulos, é que os efeitos sonoros sejam crediveis e super intensos.

B ) ;_JM?H[U § sem divida alguma, o trabalho realizado ao nivel da sua Em suma, um jogo extremamente aceitavel mas que peca pelos
ees—— j0gabilidade. Neste campo NBA Courtside 2002 perde muitos problemas ao nivel da jogabilidade. A concorréncia ndo perdoa e NBA
. pontos, mesmo levando em consideragao que a captura de Courtside 2002 tera de se contentar com uma posi¢ao secundaria.

# movimentos tenha ficado por conta do extraordindrio Kobe Bryant. A

wﬂrnjhhimfufjﬁf fluidez de jogo é pobre, e a movimentacdo global dos jogadores em BRUNO MENDONCA
- cube-europe.com
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A fluidez de jogo,
falhas graves ao
nivel da jogabilidade
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TONY HAWK’S

GAMEGUBE.

Score 4016

PRO SKATER 3

Agora Nna GameCube

NOSE STALL
680

A GameCube € entao a proxima consola a receber a sua versao de Tony Hawk’s Pro Skater 3,
notando-se que esta é também uma das melhores versoes do “hit” da Activision.

ode-se dizer que comega a ser complicado falar mais

deste jogo ou encontrarmos alguém que néo o conhega,

ou que ainda nao tenha ouvido falar nele. Em termos de
diferencas em relagao ao original da PS2, podemos dizer que na
GameCube o jogo aparenta estar mais rapido e as cores mais
calorosas, muito provavelmente por uma melhor definigcdo das
texturas. Posto isto, 0 jogo em si &€ 0 mesmo.

Ou seja, poderemos encarnar 13 “pros” desta modalidade, com
destaque para Tony Hawk, mas também
para a presenca de Bucky Lasek, Rodney
Mullen, Elissa Steamer, entre outros. A
juntar-se a isto esta também um editor
de “skaters” que oferece vastas
possibilidades, algumas delas bem
hilariantes. Podemos agora salientar pela
primeira vez nesta série, a possibilidade
de fazer também uma “skater”.

Mas a pérola deste titulo, ou série, se
assim preferirem, sempre foi a sua
jogabilidade, que chegou neste terceiro titulo a um estado tal de
perfeicao que podemos questionarmo-nos o que a proxima
sequela poderd trazer de novo. Mas isso € outra historia que para
aqui nao interessa.

Os “skaters” controlam-se intuitivamente e as dreas de jogo sdo
agora ainda mais interactivas, reflectindo também um “design” que
mostra bem a imaginagao fértil dos programadores. Este aspecto
vé-se, particularmente, nos locais onde podemos efectuar as

FS TAILSLIDE
576

Apesar de nao trazer
nada de novo, a
excelente jogabilidade
continua presente nesta
versao GameCube

acrobacias, assim como em alguns dos objectivos a cumprir nos
niveis. SO para terem um exemplo, um desses objectivos consiste
em soltar um homem com 0 nariz preso num poste, assim como
outro é baseado em parar uns assaltos num aeroporto.

Tal como j& acontecia no capitulo anterior, Tony Hawk’s Pro
Skater 3 inclui um editor de niveis que oferece algumas
possibilidades, mas podem contar em comprar um cartdo de
memoria extra se usarem esta op¢do com frequéncia. Este é alids
um dos pontos negativos do jogo,
ocupar imensos blocos no cartdao caso
queiramos gravar um “skater”, niveis, o
modo carreira, etc.

No fundo esta versdo GameCube &
tao boa como o original para PS2, sendo
o melhor jogo do género e um dos
titulos mais sdlidos que poderdo
encontrar no dia de lancamento da
maquina no nosso mercado. Claro que
para quem ja o experimentou noutras
consolas, a sua aquisicao é muito relativa, pois nao ha aqui nada de
novo. Fora isso, resta dizer que o vicio mantém-se inalterado e
mesmo apods tantas horas a jogar Tony Hawk’s Pro Skater 3 em
outros sistemas, rapidamente fui cumprindo também os objectivos
dos niveis desta versdo GameCube. Ou seja, um classico serd
sempre um classico.

NUNO ALMEIDA

NOSE MANUAL
133

Nao traz nada de novo
as outras versoes,
alguns “slowdowns” na
animacao, ma gestdo do
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) WAVE RACE: ¢
' BLUE STORM

Ao sabor das ondas "

Um dos titulos de lancamento para a nova consola da Nintendo ¢ a tao esperada sequela de
Wave Race que fara subir a fasquia de qualidade aos jogos do desporto nautico.

ave Race: Blue Storm foi, de facto, alvo de
muitas atengoes por parte dos programadores e
da propria Nintendo durante a fase de

elaboragédo. O objectivo a que se propunham, tal como foi com 0
Wave Race original, era transformar este titulo de corrida de motos
aquaticas numa experiéncia recompensadora para os jogadores do
titulo anterior, bem como verter no mercado um elucidativo
langcamento cujo nome fosse facilmente identificavel.

0 resultado final que temos perante nés fica a altura das
expectativas criadas, e este titulo oferece de facto uma jogabilidade
solida como uma rocha, devido a adaptacao e remistura de novos
elementos da formula do original. A NST, companhia sucursal da
Nintendo responsavel pela elaboracdo do jogo, nao poupou esforgos
também para que este novo Wave Race fosse dotado de uma
- generosa prestacdo gréfica e de um grande realismo na sua forma de
T T manuseamento, apesar disto ndo lhe retirar minimamente a diversao.
' Todos os diferentes tipos de cendrios maritimos encontram-se
escrupulosamente reproduzidos, como € o caso de lagos com
enormes extensoes de aguas calmas, ou até de portos com o mar
em plena agita¢&o devido as chuvas intensas ou a forte ondulagao.
Existem percursos em que se torna mesmo uma |uta a nossa

- tentativa de continuar na pista marcada pelas boias que temos que
contornar, e é neste aspecto que aqueles que jogaram Wave Race
oF§ 64 podem reconhecer alguma semelhanga com o titulo anterior. O

Nintendo |

ST Tt el |'|. |
www.

vavera LA,—M'(I.JW m.c JJ”

Wave Race oferece uma generosa prestacao grafica e um
grande realismo na sua forma de manuseamento

novo motor grafico permite limpidez e naturalidade nas condigoes
da agua, e se for 0 caso, podemos mesmo ver a paisagem
envolvente reflectida na superficie de um lago.

Nas pistas de maior agitagcao, podemos e devemos utilizar a
forca das vagas para acelerar, e desta vez dispomos também de um
modo Turbo, que nos permite atingir uma velocidade superior
quando for necessario. Executar as varias habilidades no meio de
uma corrida pode até aumentar a velocidade maxima, o que tornara
as competicOes em experiéncias bem mais agradaveis e
despreocupadas.

0 nimero de oponentes também aumentou, e agora dispomos de
mais sete adversarios para disputar o titulo nas oito pistas
disponiveis. Em modo Versus, sdo possiveis quatro jogadores
disputarem entre si em ecra dividido.

As opcdes sdo em numero suficiente para nos mantermos
interessados neste titulo durante um tempo consideravel,
consistindo no habitual Championship, um Time Attack e do Stunt
Mode, onde podemos treinar e aperfeicoar as habilidades especiais
que € possivel executar com a mota de agua.

Wave Race: Blue Storm é uma das primeiras boas propostas para
a GameCube, agradara tanto aos fas do primeiro jogo, como tem 0
potencial certo para atrair novos seguidores.

JOSE BERNARDINO
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GAMECUBE.

O regresso das bandemad

Para acompanhar o lancamento da pequena GameCube todos esperavam o segundo capitulo de Crazy Taxi.
Mas infelizmente, a Sega apostou no original que ja todos conhecemos.

onduzir a alta velocidade, sem grande ética rodovidria, &, e sempre e
sera, uma verdadeira gléria digital. Mas depois da rodagem feita na 6:0 ) g T ] % S
Dreamcast e PS2, restou pouca margem de manobra para que Axel e ELD oy
companhia singrassem na 128 bits da Nintendo.
Mesmo com o sempre actual som dos “OffSpring” como pano de fundo, a
sensacdo de “déja vu” é plena. Ha muito que estes passageiros passaram a historia,
e poucos sao 0s pontos de interesse que nos fagam agarrar o volante.
Mas vamos la ao que interessa, se estavam a contar com algumas novidades,
podem comecar a desesperar. Ou seja, temos as opgoes de jogo dos seus
antecessores, clonadas ao milimetro.
Mas nesta conversao, a cargo da Acclaim, nem tudo correu pelo melhor. 0
aumento da velocidade é uma realidade, mas 0 mesmo néo se podera
dizer das texturas. A apresentacao dos cenarios e personagens
sofreu um forte revés, com uma visivel perda de definicao. Vv
Felizmente que na jogabilidade e sistema sonoro tudo continua S - T
na mesma. E a gldria final — assim esperamos — do titulo original, ' ! CONTRA
que com um Crazy Taxi 3 em fase de desenvolvimento, ja nao faz Nada de
grande sentido. Mesmo assim, tem tudo aquilo que o fez um verdadeiramente
super-classico dos videojogos. inovador foi apresentado

NUNO CATARINO

EXTREME-G3

NVlelhor que o orignal

A passagem de Extreme-G3 pela PS2 é lembrada com pouco entusiasmo. Mas este regresso as lides
da 128 bits, promete por o titulo da Acclaim no bom caminho.

jogo de corridas “arcade”, desenvolvido pela Acclaim e 100% inspirado
Dem WipeOut, acabou de ganhar uma brilhante conversdo GameCube.

Mesmo sem apresentar qualquer tipo de novidades, conseguiu
optimizar a receita utilizada na PlayStation2, aproveitando as mais valias do nosso
cubinho favorito.

Para quem nunca ouviu falar na série, Extreme-G ¢ um esgalhado simulador de
corridas futuristas, onde a velocidade rebenta com a escala em multiplos torneios.

Mas se na consola da Sony o grau de dificuldade era bastante acessivel, agora o
caso muda de figura. A IA dos adversarios sofreu uma pequena remodelacao,
aumentando a imprevisibilidade de cada corrida.

Apesar da jogabilidade ser muito mais atractiva, serd sempre para o grafismo
que se viram todas as atencoes. As animacoes dos cendrios estao deslumbrantes e
a sensacao de velocidade simplesmente estonteante, proporcionando uma
experiéncia fantastica a todos os fanaticos do género.

Quanto ao sistema sonoro podem contar com o melhor. As faixas dos “Ministry of
Sound” sdo bem poderosas, conseguindo elevar ainda mais o ritmo de jogo.

A Acclaim esta de parabéns, pois conseguiu oferecer a Extreme-G 3 a magia
que lhe faltou na consola da Sony.

NUNO CATARINO
CONTRA

Faltam-lhe novas
pistas e modos de jogo
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inosaur Planet foi um dos jogos que fez parte
do rol de titulos apresentados pela Nintendo na
conferéncia do anuncio da GameCube.

Com paisagens detalhadas e bastante coloridas, retoma a
accao oito anos apds Fox McCloud ter derrotado o malvado
Andross. A equipa de que este fazia parte dispersou-se e
sozinho tera de descobrir os segredos do misterioso
Dinosaur Planet. Este estranho planeta, que outrora era
paradisiaco, encontra-se agora ameacado pelo perigaso
General Scales e pelo seu exército de dinossauros mutantes.

Contudo nem todos os membros da espécie dos dinossauros
serdo maus. Existe inclusive a oportunidade de se montarem
alguns destes grandes animais durante o jogo.

Star Fox Adventures: Dinosaur Planet tem causado uma certa
expectativa em seu redor, devendo-se em parte a excelente
qualidade das imagens de jogo apresentadas. De momento, sabe-se
que o jogador entrara em combate contra hordas inimigas, que
voara em aeronaves, montara alguns dinossauros e fara equipa
com um novo membro, o Prince Tricky.

FERNANDA ANDRADE

;JJ.L



) €is anos apos o lancamento do original, a Capcom
" anunciou para a GameCube um atraente “remake” do
S jogo prometendo arrastar consigo as legioes de fas,
acumuladas ao longo da sua existéncia.

Com um visual completamente renovado, as suas personagens
foram redesenhadas para apresentarem um maior detalhe e os
cenarios sofreram melhoramentos a varios niveis, inclusive com
novas seccoes.

No inicio sera possivel optar entre Chris Redfield ou Jill
Valentine. Pouco tempo depois, tal como sucedia no original, a
personagem e a sua equipa entrardo na manséo. 0 nivel de
detalhe do interior e das figuras, assim como as sombras entre

* g

‘ E T
=i o L N W

outros pequenos pormenores, aumentam o valor deste “remake”.
Nos exteriores existira agora um nevoeiro rasteiro muito propicio ao
género “horror” e faltara iluminacdo, para que parecga que a fonte
de luz s@o a lua e as estrelas.

No que respeita ao nivel de violéncia das imagens, continua a
ndo ser um titulo para pessoas impressionaveis, tendo mesmo
aumentado se comparada com o original.

Passando a jogabilidade, permanece muito fiel as suas origens e
mantém a possibilidade de se utilizarem trés configuragoes para o
comando, tal como sucedia no original.

FERNANDA ANDRADE

SITE

WWw.capcom.com
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E m dos titulos a ter em atencao no dia de lancamento da de tendéncias “Arcade”, ao bom estilo do que temos visto em

GameCube sera, sem duvida, Star Wars Rogue Leader: grande parte de outras adaptagoes desta série.

Rogue Squadron 2. Sendo a sequela de um dos Ao todo, o0 jogo tera 10 missoes de base, havendo outras a
melhores jogos da Nintendo 64, este novo titulo sera, como esperado, desbloquear, adquirindo uma espécie de medalhas de mérito
baseado na trilogia “Star Wars” de George Lucas e uma boa amostra durante o desenrolar das missoes normais.
das capacidades da nova consola da Nintendo. Em termos de veiculos disponiveis podem esperar mais

0 termo adaptacao sera bem aplicado neste jogo, pois a histéria recordagoes e nostalgia se forem féas dos filmes. X-Wings,
seguira de perto o que vimos nos filmes, com excertos dos mesmos a Y-Wings, Snowspeeders, e, inclusive, a Millennium Falcom, sdo
figurar ao longo das varias missoes do jogo. Existirao niveis onde algumas das naves que estardo entdo ao vosso dispor.
teremos de escoltar comboios rebeldes, outros onde fornecemos A grandiosa banda sonora vai acentuar ainda mais o espirito
material aos nossos aliados e o sempre desejado ataque final & cinematografico deste jogo.

“Estrela da Morte”.
Quanto ao esquema de jogo, temos um simulador aéreo espacial, NUNO ALMEIDA
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e 0 primeiro Soul Calibur para Dreamcast &
considerado por muitos como o melhor “beat’em up”
em 3D alguma vez feito, &€ com naturalidade que a sua
sequela para GameCube seja um dos titulos a aguardar com mais
ansiedade pelos fas do género, e ndo so.
Aos poucos a Namco vai revelando mais pormenores sobre 0
jogo, se bem que as novidades conhecidas sao ainda escassas.

GAMECUBE.

Quanto a estas, as de maior destaque sdo o surgimento, por
enquanto, de trés personagens inéditas, ficando ainda por saber se
até a versao final surgirdo mais algumas. Cassandra € a irma de
Sophitia, usa um vestuario e estilo de luta idéntica a esta. De
seguida temos Taribu, uma jovem rapariga munida de duas
pequenas espadas. Jun é um lutador semelhante a Hwang, com a
diferenca de possuir mais golpes com 0s pés do que este ultimo.
Claro que podem também esperar o regresso de caras conhecidas
como Mitsurugi, Ivy, Kilik, etc., ndo se sabendo também o fotal e
quais os lutadores que irao regressar.

0 grafismo promete estar ainda melhor do que vimos no
capitulo anterior para Dreamcast, esperando-se também um

:sistema de combate mais refinado e com algumas novidades a

trazer um equilibrio ainda maior entre as diferentes personagens.

NUNO ALMEIDA

[CiWaMCO

~ Beat’em up

s

Namco

B s Y ey

- Namco

Z_ WWW.namco.com




m dos mais espectaculares cartuchos
da Nintendo 64, acabou de ganhar uma
sequela para a potente GameCube. O
velho canalizador regressa assim as lides
desportivas, para um muito aguardado Mario Tennis.
A vossa espera vai estar a familia Nintendo, com
. 0S Seus mais queridos personagens de raquete na
N méo. Nas novidades podem encontrar os mais
| INFD variados torneios da praxe e 0s movimentos
e “arcade” que tornaram este jogo num dos maiores
o th”ERﬂ A classicos do género.
Desporto Der salientar qge a eqm!)a de des:envulwmentq
NG NERAL Rl )\ transitou da 64 bits, ou seja, nem s0 de RPGs vai
i -~ % viver a Camelot no ano de 2002.

EDITORA
Nintendo NUNO CATARINO
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Arcade " . AV & __oat ¥ e s fantasticos puzzles de Monkey Ball estdo de
eo——— RS2 ; ; regresso ao activo, para mais uma esgalhada
SRR L AR - IR parédiia familiar.
_ v s , 0 classico das arcadas foi adaptado e melhorado em
Sega M fon & STESCPRY muitas directrizes, conseguindo elevar a magia dos macacos
Wwﬂw ﬂm,‘ H,,_r“ i | e Wt O % . e para patamares muito elevados.
G i el e B Entrar num papel de um primata orelhudo est4 longe de
Sega — - B nos encher as medidas. Mas felizmente que a original
& mecanica de jogo consegue ultrapassar essas questoes,
mergulhando num maximo de quatiro jogadores em
simultaneo, em cenarios bem divertidos.
d5_ A, Se este titulo vos passou ao lado, fica desde ja feito 0
f 4 ﬁ?ﬁn EE?.",E il ;. aviso, as bananas surgem no ecré as arrobas e o conjunto de
* mini jogos originais, transformam Super Monkey Ball num
. " 17 km/h “must” GameCube simplesmente irresistivel

e e S T

wWWww.sega.com

| FLOOR 1
NUNO CATARINO

14




GAMECUBE.

| sm-'no
Acg:an / Avenrura

e . T

ternal Darkness: Sanity’s Requiem é um jogo de acgao e aventura -y TSI UKD JESH L)
recheado de mistérios e diversos elementos inspirados no género 18 » A % - EDITORA
“survival horror”. N v i f-' Nintendo
Poderemos encarnar trés personagens, sendo de salientar que a acgéo de L% T /1 L e A —— ]
cada uma delas iré decorrer num periodo diferente da Histdria, mas comum [T 8 | y | , : k) REAUZAGﬁﬂ giotess
objectivo principal comum a todos, ou seja, eliminar o Mal reinante em cada ' '
uma das diferentes épocas.
Teremos entao ao nosso dispor um feiticeiro da época medieval, um | ? it il
cavaleiro, e uma mulher dos tempos modernos, cada uma com habilidades e L - SITE
caracteristicas especificas. b Mad ! ‘ s ~  ©  www.nintendo.com
A salientar que o jogo terd um ambiente excelente, com especial destague (&t i at 4 ’ | e ————

para a banda sonora e 0 grafismo dos cenarios. R e —— ﬂATA DE Sﬂiﬂﬂ
NUNO ALMEIDA _ -, I p— i _f Veraa

. Silicon Knights

ma das maiores surpresas para a GameGCube foi o

anuncio de um novo capitulo da série Metroid, ndo

pelo nome do jogo, mas sim pela sua estrutura. Ao
contrario dos titulos anteriores que se inseriam no género das eV
plataformas, Metroid Prime sera um “first person shooter” que EDITORA
continua envolto ainda em muito mistério, ndo se sabendo ' Hrntendo
grandes pormenores acerca do jogo. O facto mais conhecido é i i
que esté a ser desenvolvido por uma companhia Americana, a p ﬂEﬂUZﬂFﬁﬂ i
Retro Studios, que é constituida por eg-membms da ID Software _': Herro Studros
(Doom, Quake, etc.) e da Valve (Half-Life), ou seja, por pessoas _T——
muito experientes no dominio deste género. " '

NUNOALMEIDA & www.nintendo.com
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. antevis3o

p6s um periodo de relagdes um tanto
conturbadas, eis que a poderosa Electronic
= : rts volta a apostar nas consolas da
NINTENDQO Nintendo. O titulo da reconciliagao & 2002 FIFA World

EAME CUBE. . Cup, o ultimo capitulo do popular simulador de futebol.

Como nao podia deixar de ser, vamos poder encontrar

T = S tudo o que diz respeito ao mundial. Sdo os vinte estadios

. I N e da prova caracterizados ao mais infimo pormenor, feicoes
| D k. reais dos mais importantes jogadores e um “interface”
] = que promete oferecer aos fas da série um novo conjunto

o &ﬁfé}fw’ A\ de habilidades.
ﬂesporto ' Para tornar o apelo do ultimo FIFA ainda mais

ReD TS irresistivel, podem contar com um belo naipe de
camaras, capazes de captar os momentos mais
dramaticos — muito ao estilo do tltimo NHL.

Electronic Arts Mas como tudo na vida, vamos esperar para ver...

REALIZACAO NUNO CATARINO
EA Sports
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VIRTUA STRIKER 3
VER. 2002

m dos maiores classicos desportivos da Sega voltou a saltar
das arcadas para 0 mundo das consolas. Depois de uma
passagem efémera pela Dreamcast, eis que Virtua Striker
ganha um novo alento com a versao 2002 do seu terceiro capitulo.
Vao ser 64 paises e mais de 1200 atletas na busca por um lugar ao
sol, em nove modos disponibilizados pela equipa de desenvolvimento.
Como € apandgio da série, 0 visual é simplesmente deslumbrante, com
treze estadios superiormente caracterizados e animagdes deslumbrantes.
WWWw.sega.com | Mas a grande expectativa recai na remodelacdo que sofreu o
— S : - “interface”. Espera-se uma jogabilidade minimamente atractiva, algo
P RALSE ‘ que nos titulos anteriores nem sempre foi visivel.
De frisar ainda a existéncia de um potente editor, que nos vai permitir
criar a equipa dos nossos sonhos e simular as nossas ligas favoritas.

NUNO CATARINO
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GCGAME CUBE.

udo o que a Konami toca, geralmente transforma-se em ouro. s
Mas com a criagdo de duas equipas de desenvolvimento — uma | ﬁ‘“ “"”"‘M‘“““*”'
para a série /SS e outra para Pro Evolution Soccer -, 0 caso
mudou figura. i ; ”"SF‘?"FM T S
Os rapazes da Ce Osaka, responsaveis por este /SS 2, ja demonstraram A TG 4 i
que as diferencas entre os dois simuladores sdo mais que muitas. E por isso Dﬂ' ml
de esperar alguns argumentos extra, que nos fagam esquecer a sua primeira | :_ Konami
e pouco conseguida aventura 128 bits. ; _ : ' e
A primeira grande diferenca para mais esta sequela recaiu numa clara e’ B ko ¥t : _ ._ nﬁmgjo
tendéncia “arcade”. A Konami pretende criar um simulador atractivo para jogadores &~/ & N mE " CE Osaka
de todas as idades, contrariando 0 ultra-realismo evidenciado em Pro Evolution. g ERRET ' '
Mesmo assim podem contar com mais de 50 seleccoes, 0s seus jogadores
mais conhecidos — devido a um acordo com a FIFPro — e um infindavel leque de
opcoes e modos, que prometem aumentar brutalmente a longevidade do titulo.

NUNO CATARINO
3 de Maio

S e e s e i

'_: J

REPLAY

S5

SEGA SOCCER SLAM < oTEE

violéncia nos estadios de futebol nunca foi tdo divertida. Com PENE ﬂﬂ
uma genial fusdo entre um NBA Street e o classico do Amiga ' | |
onhecido por SpeedBall, a Sega conseguiu criar um dos mais
esperados titulos para a pequena GameCube.
Estamos a falar de uma espécie de FutSal, versdo “hardcore”, onde vale
um pouco de tudo para arrasar com a equipa adversaria. 1 ;
Podem contar com os carrinhos mais inacreditaveis, as agressdes mais - i
violentas e os golos mais politicamente incorrectos do historial dos videojogos. ﬂﬂ"ﬂ?‘ bl
Sem sombra de divida, Sega Soccer Slam € um dos mais prometedores
e inovadores titulos a serem langados para a 128 bits da Nintendo.

NUNO CATARINO
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Sem sombra de duvidas, o “line-up” da GameCube é
realmente algo de muito poderoso.

Estes sao os titulos esperados para o ano de 2002,
com jogos para todos os gostos e feitios, prometendo
encher as medidas aos jogadores mais exigentes.

BARBARIAN

2002 FIFA WORLD
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Viver num mundo de guerra

Praticamente todos os amantes de RPGs de tabuleiro ouviram falar, de uma forma
ou de outra, das hatalhas de miniaturas em larga escala criadas pela Games
Workshop, de entre as quais Warhammer é sem duvida a mais conhecida.

stes dois universos tém vindo a

desenvolver-se praticamente em

paralelo durante os Gltimos

tempos, principalmente devido a
juncao de diversas companhias e também dos
proprios locais de jogo, como € exemplo a
Devir Arena, onde encontramos um pouco de
tudo, desde jogos de cartas até complexas
aventuras e campanhas.

E neste universo de alta fantasia, palco de
tantas batalhas extraordinarias entre as mais
diversas faccoes, que se encontra agora a ser
projectado um ambicioso RPG “online” que ira
representar em maior detalhe todo o mundo que
se aprende a conhecer atraves das miniaturas.

Apesar de seguir uma abordagem muito tipica
a este genero, nao sendo de forma alguma um
jogo de batalhas de exércitos, Warhammer
Online pretende ir buscar como trunfo principal a
propria riqgueza que encontramos no jogo de
tabuleiro, a variedade das racas, das regioes, de
objectivos e de sociedades, lancando o jogador

para um mundo vivo e em plena actividade.

A multiplicidade de racgas que podemos
escolher para formar a nossa personagem nao
servira apenas para alterar as estatisticas das
nossas habilidades e poderes, mas também para
nos lancar numa cultura muito propria a cada
raca, que os criadores esperam que cada jogador
saiba sequir de forma a contribuir para um
mundo extremamente heterogeneo e
extraordinariamente credivel.

0 principal foco do jogo encontra-se em
assegurar esta representacao cuidada do universo
da Games Workshop a todos o0s niveis. O grafismo,
por exemplo, servira para ilustrar alguns dos
pormenores mais caracteristicos de cada raca,
como a sua forma de caminhar, as posicoes mais
utilizadas em combate ou mesmao 0s modos de
estar, para além da evidente construgao facial e
corporal inerente a cada espécie existente. A
aplicacao de todas as variaveis que podem surgir
neste campo, principalmente com as diversas

profissoes que se vao encontrar a disposicao do

R PRI

Yy &

jogador vao estar a
cargo de um poderoso motor grafico, N;‘\
que promete tecer maravilhas em frente aos
nossos olhos.

0 principal trunfo em materia de jogabilidade
surge a nivel da imensidao do mundo que vai ser
transportado para esta produgao virtual.
Praticamente todas as regides vao estar presentes,
desde o coracao do Império até as mais longinquas
moradas dos Eifos e Andes ou até mesmo as
escuras terras dos Orcs e outras misteriosas
criaturas. Aquando do lancamento inicial podera
nao estar disponivel toda esta extensao de terra,
que sera depois expandida periodicamente, a
semelhanca do universo de Everquest.

A ideia esta lancada, e apresenta sem duvida
um excelente potencial, se vier a ser concretizada
da melhor maneira. Por agora, enquanto nao nos
comegam a chegar resultados, temos ainda muito
que esperar, pois ainda falta um bom bocado até
a chegada da primeira beta jogavel.
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| TEAM FACTOR
DATA DE SAiDA
Junho
EDITORA
o entos de mudanca
SITE
| www.teamfactor.co.uk
SITES RECOMENDADOS om a popularidade alcancada por elementos de j0go que nunca foram-pensados um-“demonio™ do campo de batalha.
' m:,'u';fﬂ:‘hlemm diversos FPS "online™orientados para-anteriores-titulos do-genero.A principal Outra inovacao-surge na possibilidade de
para 0 jogo em equipa. varios Sdo 0s  Inovagao ja anunciada e explicada surge no gscolhermos entre trés equipas diferentes, forgas
2 grupos de desenvolvimento que chamado “factor RPG™, Este factor permite ao da NATO, forcas russas € forgas independentes
comecam a apostar-em titulos deste genero. jogador evoluira sua personagem- ao longo das (Israel,-China, etc.). Normalmente neste tipo-de
; P Team Faclor € uma das ideias mais promissoras diversas batalhas que trava com a sua equipa, |0g0S-apenas surgem- confrontos-entre duas
- }‘f neste campo. permitindo-{he adquirir novas habilidades € equipas, pelo que a introducao de uma terceira
- - Pegando em muitas das ideias deixadas em melhorar as suas capacidades e potencial para forgca vai levar sem duvida ao aparecimento de
e e e ] — .
producoes como Rainbow Six-ou Counter- futuras escaramucas, com base em quatro classes —  novas estrategias. Um titulo-a aguardar com
Strike, a-principal-aposta-de-Team Factor, para iniciais que temos a nossa escolha. Comegando expectativa dentro de algum tempo.
aléem da introducao de um novo e poderoso como soldado, atirador, espiao ou especialista,
motor grafico, & explorar novas ideias e podemos levar a nossa personagem a tornar-se

| Selembro

EDITORA
| siITES RECOMENDADOS
| httpy/legends.everquest.station.son

| EVERQUEST E"E R u E s I
| PLANES OF POWER
=l F lA"E OF p OWE
| Sony Online Entertainment
| SITE L r ] & a8 Fi

e Historia interminavel
. megrpg com cada vez com mais fervor gque a mais-concreta, visto que apesar de todas as personagens vao poder desenvolver-se mais do

S0NY procura expandir 0 universo melhorias, inovagoes e restantes expansoes, muitos que-nunca, com-novas habilidades e equipamento,
do mais famoso RPG “online” dos dos jogadores comegavam ja a fartar-se um pouco para testar nas 18 novas areas de j0go

ultimos tempos. Desta feita, do papel relativamente pouco importante que de particularmente construidas para uma acgao mais
finalmente foi tomada a decisao de criar uma facto tinham na evolucao da historia do mundo. baseada na cooperagao com outros jogadores.
linha de historia mais coesa, ligando todas as Contudo, desta vez a Sony parece mesmo Apesar de tanto tempo passado do fangamento
areas do mundo numa gigantesca demanda. decidida em dar um rumo concreto a Everguest, e da primeira versao deste titulo, a Sony consegue
Um projecto interessante. esta expansao parece particularmente orientada manter o mesmo espirito de dinamica que sempre
De facto. ja era chegada a altura da saga de para preparar 0s jogadores para a evolucao final agradou aos fas de Everquest Uma produgao a
Everquest comegar a apontar numa direccao de Everquest. Nesta ultima expansao, as acompanhar com-muito-interesse.

Mais um RPG “online” bastante jovem foi
lancado muito recentemente pela
Tannhauser Gate. Mimesis Online € o seu
nome €, & semelhanca de Asheron’s Call, 0
seu objectivo & contar uma histdria a nivel
global com todos os jogadores como
participantes. Uma boa alternativa para
quem quiser experimentar, disponivel
facilmente em www.mimesisonline.com.

Um projecto bastante ambicioso, de nome
Project Enthropia, comega a ganhar forma na
mente da MindArk. Aparentemente, querem
lancar para o mercado um RPG “online”
onde o jogador tera de comprar o melhor
equipamento com dinheiro real. Nada esta
confirmado, mas podemos dizer com alguma
certeza que ndo sera muito procurado em
terras lusitanas.

O famosissimo mundo Everguest da Sony,
tornou-se tao lucrativo na comunidade
virtual que ja foi aprovada a ideia para
transformar este universo num RPG
classico de papel e caneta. A aguardar
com bastante curiosidade.

Lembram-se da olhadela que deitdmos a
Lineage, 0 mais recente e bem sucedido
projecto de Lord British? Pois bem, a sequela
ja se encontra bem quente na forja, a ganhar
forma para se tornar em mais uma grande
producao. Daremos mais noticias assim que
as tivermos.
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TACTICAL 095

 paTA DE saioa

“Jd disponivel

EDITORA

Kamehan Studios
SITE

www.tactical-ops.o

SITES RECOMENDADOS

www.tactical-ops-art.iwarp.com
hittp//briefing-room.net

TACTICAL OPS

Um Counter-Strike para Ul

pesar-da fama do famoso-CS
para-Half-Life-e-de todos-0s-fas-e
louvores-gue-conseguit-no
mundo inteiro, este MOD nao € o
unico-a abordar-a-tematica do-terrorismo-como
base para-um-jogo-de-accao.

Também para UT encontramos uma
modificacao de qualidade bastante semelhante,
considerada até melhor por certos aficcionados.

Na base, a ideia & a mesma. Sendo um MOD
multiplayer-centrado no jogo em equipa, em cada
turno-existem uma seérie de objectivos a ser
cumpridos por ambas as equipas, que podem
variar desde a simples colocagao ou
desarmamento de uma bomba, até a conquista e
defesa de pontos chave, ou a captura e resgate
de reféns. Neste ponto, Tactical Ops consegue ate
ir mais longe em termos de variedade do que o
velhinho €S, permitindo inclusive definir
objectivos novos se tomarmos em maos 0
trabalho de construir um novo mapa.

Em-termos de grafismo, este MOD e uma

i

LT

Iifif

remodelagao completa de UT, como seria de
esperar, aproveita extraordinariamente bem 0 seu
eficiente motor grafico, principalmente com uma
larga pandplia de texturas ricamente detalhadas e
modelos bastante trabalhados e realistas. No
entanto, apesar de se basear numa apresentagao
realista e muito actual deste tema, Tactical Ops
esta longe de ser uma simulagao, nem é esse 0
seu propasito, pelo que a ac¢ao impera em cada
mapa, fluindo muito mais como um filme do que
como uma auténtica representagao de um campo
de batalha.

Sem duvida uma aposta interessante para
guem seja possuidor de UT.

ACTION Ill.lF-I.IFE BETAS

DATA DE SaiDA

Ja disponivel
DESENVOLVIDD POR
Akimbo Team Productions
SITE

v, action-halflife.com

www.action-hl.co.uk
htip//ahlmd.telefragged.com
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ara todos os amantes frenéticos
daqueles tiroteios fantasticos que
muitas vezes assistimos em
filmes de acgdo, numa
combinacado de estilo, proeza fisica e desperdicio
de -muitas balas, Action Half-Life & a mais
indispensavel modificagao para jogar “online”.

Existindo j& desde os tempos do velhinho
Quake, a marca Action foi uma das primeiras e
mais bem sucedidas revolugoes em termos de
MQDs, alterando completamente as ideias que na
altura vingavam em Quake. Encontramo-nos
agora no final da era Half-Life e ainda aqui este
titulo continua a fazer estragos e a sofrer
melhorias apos melhorias.

As principais diferengas em relagao aos mais
normais FPS surgem de forma a fornecer a

' ‘ﬂ'— ol s i 'y =

NOTICIAS
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Para todos os alegres possuidores de
Tribes 2, aproxima-se a passos largos a
chegada de um dos mais ansiados MODs
para este titulo, com o nome de The Great
Tribal War. Enquanto .nao publlcamﬂs a
analise, dirijam-se a
www.planettribes.com/gtw/news.asp para
noticias sobre o seu desenvolvimento.
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Ainda mal foi lan¢cado o mais recente
episodio da saga Command & Conquer, e
ja se encontra em produgao uma das

- primeiras MODs para este inovador FPS.

~Apesar de prometer uma longa espera
antes do langamento, é bom saber que ja
meteram maos a obra. Eso ir a
www.planetcnc.com/wrecked hitp para as
mais recentes noticias.

Action Half-Life um realismo
cinematografico, ou seja, apesar
de podermos sobreviver a quedas
de prédios de dois andares, tratar
de feridas quase instantaneamente
e realizar manobras quase
impossiveis, um tiro na cabecga
continua a ser quase sempre fatal,
e cada tiro provoca normalmente
uma severa hemorragia que tem
de ser rapidamente tratada.

De forma a alcancar este tipo de realismo,
muitas sao as acgoes que podemos realizar,
desde trepar pequenos muros e paredes, até
mergulhar para a frente ou rebolar para os lados

de forma a conseguirmos esquivar-nos aos tiros
dos inimigos ou até mesmo partir muito vidro

podem visitar em
www.planetdiablo.com/ancients.
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Pensavam que j:z'l tinham o caso encerrado
com a expansao de Diablo If? Nem tudo o
que parece &, e novos desafios comegam
agora a tomar forma na pele de varias
modificagoes que comecgam a surgir no
horizonte para o titulo da Blizzard. Um dos
ultimos projectos é o The Ancients, que

.0

INFO ACTION HALFE-LIFE BETA 5

Accto no seu melhor

enquanto lutamos pela vitoria.

Com uma grande variedade de armas a nossa
disposicao, um jogo de Action Half-Life € uma
experiéncia sempre vivida intensamente e que S0
é verdadeiramente entendida depois de
realmente a jogarmos.

Total Anihifation? Tentem reacender a
chama com o fantastico MOD Star Wars
para este excelente titulo. Uma
aburﬂagem diferente mas muito eficaz a

Ainda continuam interessados no velhinho B8
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um jogo de culto. E s6 passarem por = o
www.planetnnihilation.com/swta e darem =
uma vista de olhos. —
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o PLATAFORME
Ja ai esta a Xbox. E com a chegada PC
desta nova consola, novos produtos é
algo que ndo vai faltar, Muitos deles

FABRICANTE

vao ser semelhantes, ou quase iguais,
aos que ja conhecemos para a PS2, ja
que as grandes marcas aproveitam
para rentabilizar a tecnologia existente.
S0 daqui a algum tempo é que vamos
poder ver produtos que realmente
marcam a diferenca no mundo dos PVP
acessorios para consolas. Mas, por 1636,65 €

enquanto, a BGamer vai estando a par
|

MPLAMENTE SUBJECTIVO <}

R
As conversas entre “gamers” sobre as suas opcoes no que diz respeito ao computador
pessoal, para além de serem frequentes, sio o mais caricatas possivel. “Cada cor seu

S B e G ¥ o R

paladar” é uma expressdo que retrata bem o estado da nacéio informdtica. Nao hd™ == =5

3D Informatica

www.3dinformatica.com

Para quem segue a seccao de
“hardware” da BGamer com atencao,
vai saltar a vista a falta de uma pdgina,
ja que para este més tivemos de
passar de quatro para trés. Isto ndo
quer dizer que estamos a baixar a
guarda ou que nao continuamos a
apostar neste segmento de produtos. O
que acontece € que ndo temos maos a
medir no que diz respeito a informagao
que nos vai chegando, e nem sempre
temos as paginas suficientes para falar
de tudo o que queremos. Em certas
alturas ha que seleccionar o que é
realmente prioritario e que julgamos
ser do interesse dos leitores. A aposta
na seccdo de “hardware” continua. E
pela quantidade de cartas que nos
continua a chegar todos 0os meses,

da-nos alguma seguranca de estarmos
no caminho certo.

JOAOVITORIA

AMDA

AMD Athlon™

duas opinioes completamente iguais em relacéio ao “hardware” escolhido.

ESPECIFICACOES

Caixa Miditower Elevation 300W

Monitor 17" Samtron 76DF

Processador AMD XP 2000+

Motherboard Asus P4B-266E

GeForce 2 MX 400 TV-OUT
(on-board)

Memoria DDR 256

Disco IBM 40Gb ATA 100
7200 rpm

Drive 3.5" 1.44Mb
CD-RW LG 32x10x40
DVD Toshiba 16x

Placa de Som SB Live 5.1

Colunas TEAC PowerMax 1500

Teclado BTC PS/2
Modem Interno
Tekom 56k (oferta)

minha escolha pessoal de “hardware”
para o PC 1a de casa, pode ser um
bocadinho diferente do que o tipico
“gamer” poderia esperar encontrar.
obvio que tenho sempre em atengao que o meu PC
tem de conseguir correr 0s mais recentes jogos, quer
por motivos profissionais, quer pelo meu interesse
pessoal por “First Person Shooters”. Mas se
encarasse 0 meu PC como simplesmente uma
maquina de jogos optava por uma consola que
tivesse 0s jogos da minha preferéncia e teria de ter
dois periféricos fundamentais: o teclado e o rato. O
PC tem de me dar algo mais do que umas horas de
puro entretenimento. Assim sendo, vou entao
“descascar” o PC que proponho para este més
segundo 0s meus padrdes, que poderdo ser para
alguns um pouco diferentes.

Tenho a minha frente trezentos e qualquer coisa
“contos”, falando em dinheiro do século passado, de
equipamento. E uma soma consideravel, que vamos
querer que se estique ao maximo quando traduzida
em maquinaria. Comecando pelo equipamento que
produz o resultado final temos uma GeForce 2 MX
400 com TV-0UT (on-board) e um Samtron de 17”.
Esta GeForce ndo é uma ma placa, mas ja nem a
posso considerar um produto de gama media, tendo
em atencao a oferta existente e que € um dos
componentes fundamentais para um “gamer” digno
desse nome. O Samtron de 17" continua a ser uma
boa escolha dada a “performance” e o prego, se
bem que ja estava na altura de monitores de “19”
serem o “standard”.

Espaco em disco, o eterno drama. Esta configuragao
tem um disco de 40 Gb - que ja é satisfatorio - da IBM,

que é uma garantia de qualidade. Em relagao a
discos confesso que sou esquisito quanto & marca,
ja que recentemente tive alguns dissélgares Mas
pela actual diferenca de pregos um.disco de 60Gh
vale bem a pena. 256 Mb de memoria DDR
cumprem o objectivo, mas mais uma vez os 512
Mb seriam bem vindos. Placa de som e colunas
sdao também componentes cada vez mais
importantes, e nesta configuragao nao ficamos mal
servidos. Tudo isto tem como motor um AMD XP
2000+, que continua a ser uma boa escolha para
fazer frente aos precos que a Intel nos sujeita, se
queremos estar na crista da onda. A board Asus vai
pelo mesmo caminho.

Para manipularmos toda esta tecnologia temos
0 tradicional rato e teclado ... com fios. Para quem
seja “old school” continua a ser uma escolha
valida. Nos tempos que correm, e por motivos
pessoais, preferia qualquer coisa que me desse
mais liberdade. Completando tudo isto temos um
“modem” 56k de oferta que sabe sempre bem.
Mas para um “gamer” € importante a placa de
rede, porque jogos com a vertente LAN sdo cada
vez em maior quantidade e qualidade. Os extras,
que comegam a ser obrigatorios, sao muito bem
vindos. Falo do CD-RW e do DVD.

Ao que parece pintei um quadro muito negro.
Mas como disse no inicio, um PC n&o pode ser
exclusivamente uma maquina de jogos para uma
grande fatia dos utilizadores. E uma maquina
valida dependendo da utilizagao. Mas tenho
quase a certeza que pela mesma quantia que
teria de despender, fazia melhor. E de
certeza completamente diferente.
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FABRICANTE
Logitech

SITE

www.logitech.com

PVP
314,90 €

LOGITEGH Z-560 -

Poténcia e versatilidade, siio as duas primeiras palavras
que nos ocorrem aquando da primeira audictio com as
novas colunas da Logitech. Isto depois de termos
descansado de transportar o peso monstro que € a caixa.

a la vai o tempo das colunas feias para

PC, que nao serviam para mais nada do

que passar umas horas a jogar. Nesta
altura do campeonato, com a quantidade de leitores
de DVD e consolas nos lares portugueses, queremos
mais do que simplesmente umas colunas
para ouvir umas bandas sonoras
manhosas, o0 barulho do jogo, pois 0s
proprios jogos estao cada vez mais
sofisticados no que diz respeito ao som.
Comega a ser importante também a
estética das colunas, ja que neste novo figurino
queremos ter as colunas em exposicao
na sala para nos deliciarmos a ver
(e ouvir) DVDs. Impressionar 0s
amigos também marca pontos. E
nisto nao ha nada a apontar a
Logitech na concepcao destas
colunas. |

400 watts de poténcia é algo impressionante, que
pode também dar azo a vizinhos pouco satisfeitos.
Certificado com THX, este sistema “surrond 4.1” é
uma excelente escolha para qualquer uso. Quatro
satélites com 53W e um “subwoofer” de madeira
com 188W sao mais do que suficientes para a

- FABRICANT
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www.thrustmaster.com

PUP
970€

THRUSTMASTE

FM RADIO PARA GBA

a uns tempos atras vi um aparelho que
se ligava a um “palmtop” e que 0
transformava num telemovel. E depois de
ter testado este produto, tudo leva a crer que este
tipo de “add-ons” serao muito mais frequentes. Basta
colocar uma pequena peca de plastico, com as
entranhas a mostra, no GBA e passamos a ter
também um radio FM. E para ndo andarmos a
incomodar todos aqueles que estdo ao nosso lado
temos uns auscultadores, que serdo muito Uteis
também para os jogos. Mais uma modernice que
aumenta as capacidades do GBA para além dos
jogos. Haja dinheiro para pilhas.

FABRIGANTE

Thrustmaster

SITE

www.thrustmaster.com

PYP
46,70 €

TOP GUN FOX 2 PRO
FLIGHT STICK PARA XBOX

ova consola no mercado da sempre

direito a novos produtos. A Thrustmaster

estd sempre atenta, e faz questdo de
disponibilizar grandes produtos em tempo util. 0
“joystick” é visualmente uma pec¢a que nao
envergonha ninguém, tem um aspecto que se
enquadra perfeitamente com a estética e esquema
de cores da Xbox. Acabamentos de qualidade, com a
habitual “paraferndlia” de botdes sdo completos por
trés configuragdes base para os botoes, que
podemos alterar a nosso belo prazer.

o
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E impossivel ndo se
andar na Internet a
procura de informacao.
Dentro de pouco tempo,
0 acesso aos sites vai ser
mais rapido, ja que esta
ai a chegar um novo
“standard” de imagens:
JPEG200. Com a mesma
qualidade de imagem,
vamos poder ter acesso
a ficheiros mais
pequenos. Visitem
WWW.jpeg.org, para
detalhes mais técnicos.

Para quem gosta de

estar em contacto
permanente com 0s
amigos enquanto esta
sentado no PC, uma das
escolhas mais obvias de
“software” de “chat”
serd 0 ICQ. Ja esta
disponivel para
“download” a nova
versao (2002a Beta Build
#3722) em
www.mirabilis.com.

A velocidade de
processadores € a
grande guerra entre Intel
e AMD. 0 novo
processador de 2.4 Ghz
da Intel ja foi anunciado,
0 que é o suficiente para
pressionar a AMD na
corrida contra o tempo,
que é estar sempre na
linha da frente no que diz
respeito a processadores.
A Intel parece apostar
em fazer aumentos de
200 Mhz cada vez que
langa um processador.

0 aquecimento dos PCs,
e em particular dos
processadores é uma
preocupagao constante.
Para quem esteja
interessado em contornar
este tipo de problemas,
vale a pena dar um
olhinho em
www.procooling.com.
Todas as técnicas de
arrefecimento estao em
analise, e estdo sujeitas
a debate.

Ha quem nao esteja
satisfeito com o
Windows, ou que queira
expandir os seus
conhecimentos com o0
Linux. Fica aqui mais
uma sugestdo para
comegarem a aprender
mais qualquer coisa, que
consiste em dar um
saltinho até
www.linuxplanet.com.
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FABRIGAN

Logitech

SITE

www.thrustmaster.com

PUP
80,90 €

FATD wase

J60 MODENA RAGING
WHEEL PARA XBOX

semelhanca do que nos viemos a habituar nos volantes
Thrustmaster para a PS2 e para PC, esta versdo para Xbox ndo
falha em nada, nem mesmo no cavalinho que tanto
gostariamos de ver no volante. Volante e conjunto de pedais
separado, seis botdes programaveis, vibracédo e sensibilidade do volante
ajustaveis e dois motores internos para sentir toda a dureza do tragado
sao caracteristicas com as quais ja ndo podemos viver. De novidade ha a
assinalar o novo “design” que permite jogar com o volante no colo,
confortavelmente instalado no sof4, para além da possibilidade de

fixarmos o volante a uma mesa.
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Tenho um Pentium Il a 400Mhz (eu sei que & um
pouco antigo), com 256 de RAM e uma placa
grafica GeForce 2 MX 200. Sera que me podem
dizer algo para melhorar? Estou a pensar em
comprar uma “motherboard Pentium 4” com o
respectivo processador. Podem-me aconselhar
algum tendo em conta o prego (mais ou menos
350 euros). Uma duvida: posso meter memoria
SDRAM?

Sérgio Alves — Email

BG - Comegando pelo que estd a ponderar
adaquirir, pode optar por um processador entre os
1.6 e 0s 1.8 Ghz. Para um processador mais
rapido, tera muito provavelmente de optar por
um AMD para respeitar o prego que propoe.
Mais RAM é sempre uma boa solugao, ja que 0s
pregos continuam bons. Quanto a sua duvida
sobre as memodrias, desde que a “motherboard”
aceite, até pode tentar encaixar “memory cards”
de consola. E obvio que estou a ser sarcastico,

___mas o que tem de ter em atengo é, que as

memaorias mais rapidas vao alinhar pelas mais
lentas. A GeForce que tem também esta a ficar
mais desactualizada. Nos dois tltimos numeros
analisamos as mais recentes. Agora é tudo uma
questao de disponibilidade financeira.

Tenho uma motherboard VIA ATX APOLLO PRO
133, um Pentium Il 650, 192 MB Ram, disco
10gb e uma Geforce2 Titanium. Gostava que me
ajudassem pois estou DESESPERADO!! A
Geforce ndo tem correspondido ao que eu
pensava, por exemplo, faco apenas 4000
3dmarks no 3DMARK 2000 e faco 1976 no
3DMARK 2001. Nao acham que é muito pouco?
Jé fiz o “download” dos novos “drivers 4 in 1”

" para a “motherboard” e também para a Geforce.
- Porque sera que faco tdo poucos pontos no

3DMARK? E isso nota-se nos jogos pois todos
me correm mal.
Obrigado e até a proxima....!!!!!!

Elio Fernandes — Email

BG -0s “benchmarks” sdo sempre muito
Subjectivos. 0 que interessa 6 a “performance”
da madquina. Se néo estd contente com o0
desempenho, entdo esta na altura de

um “upgrade”.

Nao tem uma maquina muito desactualizada. A
memodria RAM é satisfatoria, mas talvez o
processador ja seja um tanto ou quanto lento. O
que me preocupa mais no seu ¢aso € o disco.
Para além de pouca capacidade de
armazenamento pode ter um disco que seja
lento, e talvez isso Ihe esteja a fazer arrastar
tudo o resto. Nao se consuma com as
pontuagdes gerais de um “software” de
“benchmark”. Pense mais em aspectos
individuais, e tente perceber que 0s
componentes podem aumentar a “performance”
global do PC.

Tenho um Pentium Il 500, 320 MB Ram, 8 GB de
disco e 0 Windows 98. Comprei uma placa
grafica Hercules 3D Prophet 4500 com “tv out”,
e depois de instalar a placa, mesmo com as
“drivers” actualizadas tiradas da “Net”, ndo
funcionou, os graficos ndo ficavam bons.

Acham que é do Windows? Qual o Windows que
me aconselham? Sera que a placa néo é
compativel com a “motherboard”? Eu
experimentei no PC de um amigo que tinha o
Windows Me instalado, e a placa deu muito bem.
Qual