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¢ nom D'Aladdin est trds souvent, pour ne pas

dire tout le temps, associé aux contes des Mille

et Une Nuits, wn recucil de 200 contes datant,
selon les meilleures estimations, du 9¢ sidcle de notre
ere. Ce west qu'au 18¢ sidcle, que le frangais Antoine
Galland traduit le texte original en arabe dans notre
belle prose. langue de Baudclaire et de Frangoise
Sagan. En fait, il est possible que histoire D’ Aladdin
ne fasse pas partic du texte original, mais soit un
ajout de notre brave Frangais, qui, non content de
faire la traduction, aurait complété
par d'autres sources le texte des
Mille et Une Nuits. En ocourrence,
Aladdin aurait pour origine la loin-
taine Syrie, en plein Moven-Orient...
Aladdin ne serait donc pas I'im des
contes de Schéhérazade, I'égpouse
condammnée du sultan des mdes,

La rencontre 'Aladdin et de Jasmine...

Quand le reve
rejomt la réalité...

"histoire en quelques mots, telle que vous la
I découvrirez aussi bien dans le long métrage

sney que dans le jeu vidéo, le second repre-
nant parfaitement les principales étapes du premier.
Aladdin est un gargon des rues qui passe le plus clair
D¢ son temps A
jouer des tours
aux habitants
d’Agrabah et
des alentours.
Abu, son singe,
lui sert en quel-
que sorte d'aide
De camp. Mais,
un jour, alors
qu’Aladdin était
en ville pour y
jouer quelques
tours, voici qu'ap-
parait Jasmine, la fille du sultan, la princesse des
lieux. Son pere s'inquidte, car il veut que celle-ci
Epouse un homme De som rang, un prince, mais Jas-
mine nen trouve pas & son gont. Les princes vien-
nent des quatre coins du monde hui présenter leurs
hommages, mais Jasmine reste indifférente. Est-ce
grave, docteur 2 Non, car Jasmine attend un
homme qui saura la séduire autrement que par un
rang, un titre ou une fortume ! Vous I'avez dores et
DEA compris, si vous ne le saviez pas encore, cet
homme, c’est Aladdin, pur de coeur et Desprit. Mais
NOUS 1'en sommes pas encore 1a ! 'anticipe !
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My Kingdoom
fott! a L‘\Sv?«p,
a Magic one !

ais Aladdin, A force de chaparder A
M gauche et A droite, tombe v jour dans

les filets de Jafar, Grand vizir du coin,
En termes plus contemporains, Jafar pourrait
etre comparé au Premier ministre du sultan.
Seulement, ce Premier ministre aimerait bien

pouvoir s‘'emparer du titre supréme de sultan...

accéder A la lampe ! C'est & ce moment-1A qu'Aladdin
entre en scene dans les plans du vizir | Jafar décide
donc de se servir D’Aladdin et de le laisser mener
Fenquete. De cette fagon, la lampe pourra i reve-
nir, et son réve pourra alors s’accomplir ! Bien évi-
demment, Aladdin nest pas aussi naif que I'on
aurait pu le croire, et une fois en possession de la
lampe, il décide de 1a conserver, afin de réali-
Ser S¢S propres réves.

Il fautla
lampe: cest
hummeux!

nutile de vous dire que le vizir se met

alors en colere, alors qu’Aladdin, sur un

tapis volant 100 % magique, s'envole
pour conquérir amour de la belle Jasmine,
ceci grace A la précieuse aide dDu génic. Mais
vous le savez, vi les joyaux, i le luxe ne peu-
vent séduire Jasmine, alors il ne restera plus
qu’a Aladdin A rester tel qu'il est, le gargon
de la rue. Je vous laisse découvrir comment
Jafar le Grand vizir se vengera du jewne et
impétueux Aladdin | Aprés deux dDessins
animeés imiques comme “La Petite Siréne” et
“La Belle et la Bete”, Walt Disney met une
fois encore en images un conte universelle-
ment connu et admiré. Si vous savez encore
réver et apprécier le travail bien fait, il 'y a
aucun doute, Aladdin devrait vous charmer
tout comme il a DEA charmé des millions
de spectateurs outre-Aflantique

Pour y parvenir, Jafar sait que la
lampe magique, cachée au fin fond
de la grotte des merweilles pourrait
laider & réaliser son réve. Mais
voild, seul un coeur pur peut
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Qu'il s’agisse du dessin animé ou bien encore du
& L\ jeu, Aladdin se démarque des autres productions
U meme genre. Lorsque 'on se penche sur le
jeu, on peut, A juste titre, parler d'une révolution

@ dans le dDomaine du jeu vidéo, et plus particu-
ligrement des jeux de plates-formes. Mais le

Dessin animé n'est pas en reste, puisque de “nou-

/\/\ velles” techniques (employiées particllement dans
Y “La Petite Sirdne” -le navire- et dans “La Belle et

la Bete” -la salle de bal-) ont été utilisées et peaufi-

A nées pour Aladdin. Ces techmniques nous concer-
nent indirectement, puisqu’elles mettent a
contribution des ordinateurs. Ce nest pas un

mystere, le dessin animé, comme son nom

I'indique. est une suite de dessins faits

manucllement qui, défilant A grande vitesse,

Domnent cette impression de mouvement.

Du moins, il s'agit 1A d'ume définition que
Fon pourrait qualifier de traditiomnelle, car

aujourdhui les choses ont bien changé.
Le m¢illeur ami de
Thomme :
Fordinateur ?

Walt Disney dispose désormais d'umn dépar-

tement appelé 1a CGl. Sous ces initiales bar-
bares se cachent les mots de Computer
Generated magery, ou, pour parler frangais,

oo

Images Générées par Ordinateur ou mages de Syn-
these. Walt Disney entre dans une toute nouvelle ere,
Fordinateur aide Fanimateur et le graphiste A faire
naitre ce qui serait, autrement -anciennement, pour
2tre plus explicite-, impossible | Cependant, ne
mélangeons pas tout, le dDessin animé reste du dessin
animé. La quasi-totalité d”Aladdin” ou bien de “La
Belle et la Bete” est réalisée manucllement, selon la
grande tradition Disney. Pour vous donmer une idée
de ampleur d'un tel travail, sachez que dans
“Blanche Neige et les Sept Nains”, la seule marche
Des nains a &é réalisée en neuf mois | Neuf longs
mois de travail pour une seule scene ! “Aladdin” ou
les autres productions Disney wont rien & voir avec
les films d’animation proches en apparence du des-
sin animeé, mais entierement réalisés sur ordinateur.

La nouvelle génération
o ammatcws Disney !

Véritable personnage A part entidre dans le dessin
animgé, le tapis volant waurait jamais vu le jour tel
qu'il est, si Iordinateur wavait pas éé 1a ! Les nou-
velles techniques permettent de nouvelles perfor-
mances. 1l en va de méme pour le jeu vidéo et sa
révolutiommaire technique de compression de don-
nées. Les programmeurs de chez Virgin ont réussi A
faire tenir sur ume simple cartouche de 8 MB, un
total de 32 MB de programme ! Une performance
unique dans le genre !




Ci-dessous, Mister Perry, la star de chez Virgin Games.

prendre. O s’arrétera-t-il 2 On espeére
nulle part, et jamais ! Vous prenez la star
de chez Virgin Games et les équipes Walt
Disney, vous mélangez bien le tout, et
vous obtenez wn jeuw qui pulvérise tout ce
qui existait avant lui. Cest presque
mathématique.
Une dizaine de progranmmeurs de chez
Virgin ¢t une vingtaine danimateurs des
studios Disney ont travaillé en collabora-
tion & la réalisation du jew. C'est en voyant la réalisation, et
les prouesses au niveau de I'animation d'un jeu intitulé
Dinoblaze, que les équipes Disney ont choisi Virgin Games
pour qu'um jeu inspiré D’Aladdin voit le jour. Dinoblaze,
I'um des prochains “hits” de chez Virgin, utilise lui aussi
- ; cette technique de compression de domnées qui permet A
Aladdin d'etre ce qu'il est, et de posséder une animation
PM ‘es m m m bé]\icas’ aussi parfaite. Jungle Book aurait 0 sortir avant Aladdin,

Mmais ce dernier projet Eait trop important ! Durant six

l,mteuf cst lé ! mois, les équipes Virgin/Sega wont pas cessé un instant

de bosser ! Alors Perry et tous les autres se sont concentrés

Mais il y a, dans Aladdin, autant A voir qu'a sur Aladdin, en mettant de cdté Jungle Book qui ne
entendre. Non seulemient les voix des person- q é devrait pas sortir avant 'amnée prochaine, alors
nages ont été scrupuleusement sélectionnées, &N

B qu’Aladdin sortira fin octobre !

/4 i . .
§ Décompression, anima-
" tion, perfection...

Aladdin pour la “Meilleure musique” et la "‘“‘\ &
“Mcilleure chanson” (A Whole New R

et “La Belle et la Bete” (themie de Beauty and the ‘

Beast) avaient, eux aussi, décroché I'Oscar de la L'une des caractéristiques
se trouve lirremplagable Alan Menken, ainsi / D’Aladdin (le jeu 1), c'est
que les paroliers Howard Ashman, décédé en ‘ S0ON systeme dDe compres-
récemment. Au menu des nouvelles chansons et ’

musiques Dont on retrouve certains airs dans le Nintendo désire maintenant
le rappelle) : Friends Like Me, ou encore Prince Ali . tout nouveau systeme que
pour lequel vous recommaitrez peut-2tre la voix de % Virgin Games compte bien
@

b/

mais deux Oscars sont venus récompenser /1N "

World). DEja, “La Petite Sirene” (Under The Seca)

“Meilleure chanson™ ! Derridre ce petit prodige ‘ ‘ techniques primordiales

1991, et Tim Rice qui a rejoint I'équipe plus sion de données, on ne le
\ vira jamais assez. Méme

jeu vidéo (des airs qui ont sagné wm Oscar, je vous se le procurer ! Grace A ce

son interprite. emplover ultérieurement, il

/
o

est possible b’c faire tenir
%Aﬂb le bC?SM beaucoup plus dinformations
anmié se faitjeu...

Avec une animation splendide et des
musiques qui témoignent de I'éternel et
incontestable talent Disney, Aladdin ne
pouvait que réserver une surprise en
arrivant sur console. A cela, il y a plu-
sieurs raisons. Tout d’abord, Virgin

Games (Cool Spot, The Terminator, Glo-

bal Gladiators, Jungle Book...) possede

une gquipe de programmicurs comme il
Y en a pew. Tout comme Kyle Reese, le
héros du “Terminator” de James Came-
ron, tous travaillent “sous les ordres de
Perry”. Ceci pour dire que le cerveau de
cette bande, c’est wme fois encore David
Perry qui ne cesse, & chacune de ses
nouvelles réalisations, de nous sur-

' 4




sur un minimum de place. Le programme ne
“décompacte” que ce qui lui sert, et garde le reste en
réserve. Simple en théorie, mais assez complexe en
pratique. En conclusion, Aladdin -le jeu !- peut affi-
cher des décors vraiment réussis (que les équipes
Disney ont fournis A Virgin Games, d'oir les ressem-
blances entre la version “jew” et la version “dessin
animé”). 1l peut aussi 2tre animé comme un 4
Dessin animeé, et vous donner Des sons comme
VOUs ¢n aurez peu entendu sur Megadrive,

sans un seul ralentissement, ou sans brimer tel ou tel
aspect du jew. Voila pourquoi Aladdin peut 2tre qua-
lifié de jeu D'exception. La réussite se situe A tous les
niveaux. Maintenant, une seule question reste sur
toutes les levres (gercées - mous sommes en octobre
1-) : & quand une version Mega CD ? Alors que de
grands titres Mega CD arrivent pour Noél, Aladdin
devrait effectivement voir le jour sur cette

\( machine en debut ou miliew d'amnée prochaine.
A Ce nest qu'une prévision, car rien w'est com-




mence. Mais si I'on ajoute du son qualité CD,
inutile de dire qu'avec Sylpheed, Sonic CD, Cool
Spot, Batman Returns, Night Trap, Ecco et Alad-
oin, le Mesa CD vous en mettra plein la vue.
D’autant plus que la version CD d’Aladdin pour-
rait (ce nest qu'un projet, je vous le rappelle 1)
contenir des scénes directement issues dDu Dessin
animé ! Du grand spectacle en prévision !

Le tapis ke plus tapageur et le plus Eommanmment
animé de toute Ihistoire des dessins animés Disney |




Le singe d’Aladdin,

voleur par nature,

ACCOMPASHE SOM jeune

maitre et I'aide A se sor-

tir des sitwations déli-

cates. Dans le jew, deux

niveaux bonus vous per-

mettront de guider Abu. A la ¢lé ? Des vies sup-
plémentaires | On retrouve aussi Abu dans le
désert ou dans la palais du sultan, o il se
contente de faire de la figuration.

Aladdoin

Aladdin, cest le titre du jeu, du fibm, mais cest
aussi le nom du héros de toute cette affaire. Gar-
gon Des rues amoureux de la princesse Jasmine, il

Aladdin

N
chiffres,

La Bosse S
O¢s math !

Aladdin a remporté deux
Oscars : “Meilleure chan-
son” et “Meilleure
musique”. Pas moins de
sept nominations aux
Oscars. Le jour de sa sor-
tic, le Dessin animé a
rapporté quelque 7 473
611 dollars. Au 1er juillet
1993, il avait rapporté

e b
208 millions de dollars. (S
600 personnes ont tra- o

vaillé sur le dessin animé.
Plus de 10 persormnes se
sont occupé de I'anima-
tion du scul persommage
O’Aladdin.

mettra tout son courage
AM service D¢ son unique
réve : conquérir lamour
de la belle. Le personnage
D’Aladdin devait, A la
base, ressembler A celui de
Michadl . Fox (le héros de
“Retour vers le Futur” 1),
Mais Tom Cruise eut plus
de succes ! Glen Keane, superviseur du person-
nage d'Aladdin a, avec toute son équipe, regardé
un nombre incroyable de fois “Top Gun”, afin de
décomposer les moindres gestes et attitudes de
Facteur ! Quant A la démarche d'Aladdin, il s’agit
de celle de Mc Hammer, le célebre rappeur ! Les
sources D’Aladdin sont multiples ! Mais lorsque
I'on sait que le persommage du sultan est, en partie,
inspiré par la Tante Clara de “Ma Sorciere Bien
Aimée”, plus rien ne surprend !
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Jafar

Jafar est le grand méchant de INhistoire.
Soulmfcstbc s'emparer du fitre supréme
e sultant. Prét A tout pour Evincer son
rival, il ne désire quvme chose, mettre la
main sur la lampe ! Mais seul un coeur
pur peut espérer approcher la lampe !
Voila pourquoi Jafar se servira d’Aladdin !

Jasmine

Apres Aricl la petite sirene et Belle
(“Beauty and The Beast”), Jasmine est la
nouvelle grande figure feminine de cette
production Disneyi. Plus miire qu’Aricl, clle
est aussi beaucoup plus volontaire que

Belle. Dans le dessin animgé, tout conme
Dans le jeu, clle est en quelque sorte le but

ultime D’Aladdin. 1l suffit de regarder un
instant sa photo pour approuver !
Le génie

1l fallait, pour que Mhumour soit ommipré-
sent, un comique de service, le voila, il
s'agit du génic. Sa caractéristique princi-
pale : son aptitude A se transformer en
tout et wimporte quoi ! Vous le verrez en
Jack Nicholson, en Robert De Niro, en
Amorld Schwarzenegger, en Jules César,
en Groucho Marx, en Frangais (attention
A la surprise 1), en présentateur de jeu TV,
en dinde ratie (121). en hamac, en bombe
nucléaire, etc. Plus de 60 personnalités et
apparences différentes ! Pour le jew, la
sevle apparifion est A I'intéricur de la

lampe, Dans un trésor, our I'on découvre
aussi des Megadrive.
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er Schmeider

sivent be Walt Disney Pictvires

France, d’"Aladdin”, le dessin animé, et

'Aladbdin, le jeu, nous nous sommes dit qu'il

serait intéressant de connaitre le point de vue du

numéro 1 des studios Disney, Mr Peter Schneider.

Pour parler d’Aladdin, il est tout de meme la per-
somne la mieux placée !

g Foccasion de la sortic quasi simultanée, en

PAD : Aladdin, le dessin animé, est en marge
des autres productions Disneyy, technique-
N Ment parlant. Doit-on parder dume révolu-
Ly tion, ou D'ume évolution ?
B\ Peter Schmeider : Aladdin est & la fois
y. wne révolution et une évolution. Le
film combine notre expérience dans
> le domaine de I'ani-
mation des dessins
animés, et toutes les
opportunités de la tech-
nologic actuelle.
PAD : Comptez-
vous wutiliser plus
intensivement,
par la swuite, ces

r' 'S

nouvelles techniques d’animation 2 N'avez-vous pas
peur que les ordinateurs ne vous éloignent de la
grande tradition Disney ?

Peter Schneider : La fagon dont nous utilisons les
techmniques O’ animation mous est dictée par histoire
que nous voulons raconter. Ainsi, chaque nouvelle
histoire pose wn nouveau challenge. La “touche Dis-
ney” est le résultat d'wn travail difficile ' artistes
dévouss A leur travail, qui ont réussi A créer, A partir




d'une simple séric de dessins, le mouve-
ment, la joie et la vie, tout comme leurs pré-
Décesseurs A I'époque de Walt Disney.
PAD : Quels sont les avantages que pewvent procurer les
images de synthse, pour un dessin animé 2 “La Belle et la
Béte” ne faisait-il pas déja wne brillante dDédmonstration de
ce genre D'images ?

Peter Schneider : Les artistes qui ont travaillé sur “La Belle
et la Bete” ont créé des décors de fond en images de syn-
these, pour la scene du bal. Lavantage de ce décor est qu'il
permettait d'utiliser des mouvements de caméra qui,
jusqu’alors, étaient impossibles A réaliser en animation. Ce
fond, auquel nous avons ajouté les dessins réalisés A la
main dans un style plus traditiomel, a dorné le résultat
D'ume scene sans couture et tout A fait inoubliable.

PAD : Quelle fut la réaction du public américain ? Fascing,
ou bien surpris par ces nouvelles images ?

Peter Schneider : 1) fut fascing et émerveillé.

PAD : Est-il vrai qu™”Aladdin” a dépassé les 7 millions de
recettes, le tout premier jour de sa sortic ?

Peter Schneider : Le premier jour de sa sortic nationale, le
27 novembre 1992, “Aladdin” a pulvérisé les records de
recettes avee 7,5 millions de dollars, et a cu la
plus haute moverne des entrées par jour
Pour un Dessin animeé.

PAD : En termes de “temps de tra-
vail”, qu'en est-il D’Aladdin par rap-
port aux autres oeuvres Disney ?
Peter Schneider : Aladdin a
Demandé un travail tout aussi
conséquent que nimporte
lequel des autres des-
sins animés Disney.
Un film d'animation £
peut prendre de deux

A quatre ans, entre sa
conception ct sa finition.
PAD : Et combien vous
a conité la réalisation
O Aladdin” ?

Peter Schneider : La
politique de Disney est
de ne pas dévoiler le
coirt de ses fibms,

PAD : Apres “Aricl, La Petite Sirenc”, “La belle et 1a Bete” et
“Aladdin”, quel sera le prochain succes des studios Disney 2
Peter Schneider : 1l s’agit du “Roi Lion” (The Lion King), le
32¢ long métrage de Disney, qui sortira en 1994, Clest
I'histoire d'wn jeune lion nommé Simba, qui devra
apprendre A faire face A des responsabilités.

PAD : Etait-ce la premidre fois que les studios Disney tra-
vaillaient avec un &diteur de jeux vidéo 2 Comptez-vous
continuer dans cette voie 2

Peter Schneiver : Le jew vidéo Aladdin est une premidre.
Des artistes de chez Disney ont contribué A la réalisation
DU jeu, c'est-a-dire que ce Dernier met en oeuvre une véri-
table animation de personmages, et non pas seulement des
graphismes réalisés imiquemient par ordinateur. D’autres
projets sont & I'étude, mais la possibilité d'vne telle coopé-
ration Dépend de nombreux facteurs.
PAD : Merci, Mr Schneider, et au revoir
15 En espérant que les studios Disney
feront, une fois de plus, partager leur
expérience avec un éventuel jew sur le
“Roi Lion”.

Peter Schneider : Au revoir !




laddin reprend,
bien évidemment,

Megadrwe

les éléments du dessin animé dans le
détail. La premiére étape pour Aladdin
consiste a retrouver a Agrabah, une petite ville du
Sk Moyen-Orient, un voleur qui détient une partie du
scarabée magique. Une fois cette véritable relique en
: possession d’Aladdin, celui-ci devra en trouver la
seconde partie qui se trouve dans le désert. Enfin,
grace a ce scarabée ainsi complété, Aladdin
pourra pénétrer a l'intérieur de la Cave of
Wonders pour y dérober la lampe
magique ! Aprés une fuite éperdue de la
Cave, il entrera dans la lampe, rencon-

' trera le génie des lieux, et pourra
‘E:’l* m:mr‘m " : ‘::xm ensuite se rendre au palais de Jafar. Une fois dans
daires dans Sonic. Cest-a-dire que si jamals vous perdez, vous reviendrez '€ P2Iais, il pourra se venger de Jafar qui s'est

directement ici ot non pas au débat du niveau. servi de lui depuis le
début de l'aventure, et N
On retrouve Aladdia dans toutes les positi bles ot imaginabl enfin séduire la belle m
ki, suspendu 3 une poutrs. Une fols encore, animation hyper fluide ot  J2SMiNe, princesse parmi ‘
réalisme total au rendez-vous. les princesses ! Vous I'avez
—g—— remarqué, Aladdin suit si bien le déroulement du des-

sin animé, qu'il posséde un véritable scénario, chose
trés rare ces derniers temps.

Vous retrouversz lo tapis volant A plusieurs reprises, et notamment
dans le palace du sultan. A vous de sauter de ce tapis au bon moment,
mwhu&unﬁsﬁkﬂh
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En fin de compte, le jou ot le film ne différent que peu 'un de
Fautre. Lo passage du désert fait bel ot bien partie du film, et la
prouve est [A !

o Que les choses soient
claires entre nous : Alad-
o din est le plus beau jeu

que la Megadrive ait jamais offert ! Bon,
c’est vrai, on pourrait s’arréter la, ache-
ter la cartouche et jouer pendant des
heures, tout en restant béat d’admira-
tion. Mais ce serait trop facile, Aladdin
merite amplement qu’on s’attarde plus
en détail. Les musiques, par exemple,
sont tout simplement fabuleuses, dans le
plus pur style Walt Disney, c’est a dire
inoubliables. Les décors sont des mor-
A ceaux d’anthologie, avec des tonnes de
N ‘:‘"‘ L. o couleurs, des effets d’ombres, de
x> 5 > b ; 0 o lumiéres... sans oublier les sublimissimes
v animations du héros (+ de | 500 pour
Aladdin seul !) qui sont les plus réussies
que 'on ait vues jusqu’a présent. Certes,
certes, on s’emballe, mais qu’en est-il de
I'intérét ? Eh bien, moi, je le placerais
juste derriére Rocket Knight Adventure
qui est, il est vrai, un modéle d’origina-
lité, contrairement a ce que certains pré-
tendent. Vous aurez quand méme, je
n’en doute pas une seconde,
compris 'essentiel de mon
message, qui est : ACHETEZ-
LE !! Je répéte, ou tout le

monde a compris ?
@ TRAZOM

Le niveau “Escape”, dans un paysage de lave en fusion, constitue
I'un des niveaux du jeu les plus délicats. On perd au moins cing vies

™5 avant de le passer pour la premiére fois ! Dans cette course infer-
(7 o nale, la moindre erreur est fatale, et, poursuivi par ce rocher, Alad- ( . :
US55 9 din n'aura pas le droit de trébucher une seule fois ! Stressanta - 1 = zZ5

souhait, et sans avoir besoin de lampe magique !
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Le palais de Jafar et ses décors trés riches en couleurs. Pour la petite his-
toire, les couleurs du dessin-animé (et donc du jeu !) n’ont pas été choisies
au hasard. Le bleu et le jaune pale représentant des valeurs positives sont

les couleurs des Héros, alors que le noir et le rouge (pour ne pas faire /
Jeanne Mass) symbolisent le Mal !

970/ La Megadrive pulse ces derniers temps
: /o~ : Flashback, les hits Konami, Street
o Fighter I’ et... David Perry ! L’équipe
de Virgin Games qui s’acharne sur Megadrive sous les
ordres du Mozart de la programmation qu’est David
Perry, nous a déja concocté des merveilles. Mais la, c’est
carrément du jamais-vu sur console ! La Super Nin-
tendo est larguée, envoyez les balises Argos a Capcom !
Méme si les couleurs ne sont pas aussi nombreuses que
sur SN, la fluidité des mouvements et les décors fée-
riques font vraiment penser a du dessin animé. De plus,
le challenge est bien réglé et Aladdin vous occupera de
trés longues heures, tout jeu d’action qu’il soit. Je ne me
répands pas trop en éloge, car je pense que
mes amis testeurs sont tous de mon avis.
Jirai plus loin que Trazom a ce propos : non Méme ['intériour de la lampe
seulement vous devez acheter la cartouche, magique (I'un des dernlers niveaux

mais essayez d’en acheter deux pour en du jou) ked oiblision da

" revendre une plus cher a un pote, lorsqu’il y ’
@ aura rupture de stock, c’est inévitable ! dessin animé. Disney/Virgin, une

OLIVIER collaboration qui tient la route !
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Pour actionner les cordes magiques,
trouvez tout d'abord les fliites
magiques. Une fois les fliites touchées,
la corde vous emmenera dans des
endroits parfois étonnants.
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Tous les personnages sont © Disney

EDITEUR - SEGA/VIRGIN
GENRE - ACTION/
PLATES-FORMES

TRILLE CARTOUCHE 8 MB

DIFFICULTE - FACILE
NIVERU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE NIVEAUX - 12
NOMBRE DE JOUEURS - 1

CONTINUES
A ACHETER EN COURS DE JEU

* Une animation révolu-

’ Ml tionnaire!
* De 'humour comme
k ‘ seul Disney sait en faire.
==\ » Les graphismes repren-
nent exactement ceux

du film!

* Les mauvaises langues
diront qu'il s'agit encore
d'un jeu de plates-
formes de Virgin, mais
c'est le top, le nec plus
ultra.

On retrouve les gra-
phismes dans le ton du
dessin animé.

ANIMATION
L’animation d’Aladdin est

m incroyable. Du jamais-vu
sur console,

MANIABILITE

L’animation est pour
quelgque chose dans cette
maniabilité exemplaire.

anime,

SON/BRUITAGE

Les sons sont excellents et

les musiques reprennent
1a trés bien les airs du dessin




