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SEGA 32X ALAPGEP JATEX NELKTL :
SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIGHTERS

az

PC ATTACK, ULTIMATE, EDGE, EGM, EGM2, CD32, AMIGA FORMAT, THE ONE, PC FORMAT, C + VG,
GAMEPRO, TOTAL, 300 MAGAZINE
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Mivel teljes éviolyamok mar nem allnak rendelkezésre,
ezért valamennyi szamunk eredeti dron vasarolhatd meg.
Megrendelhetok:
az 576 KByte Shopokban (7621 Pécs, Kirdly utca 24., 8021 Gydr, Kiraly utca 18.)
vagy a Comgame GM, 1389 Budapest, P1. 132. cimen,
Szimulator Kiilgnszam elfogyott.
A fenti drakhoz portdkiltség is jarul.

FOSZERKESZTO! LEVEL
AZ 5 EVES EVFORDULO
ALKALMABOL

“56". Az lddsebbek dsszerancolt hom-
lokkal ejtik ki szdjukon e szamot, de ne-
kiink, harmincon innen Iévd, szdmitdgé-
pes jatékokkal dnfeledten jatsz6 olva-
sbknak @s djsagirdknak Gromiinnep ez
az 1995. méjusi szdm, amely egy
52 sorozat 56-odik darabja.
an 5 évvel ezelGtt indult @tjdra
amely mara fogalomma
az 576 KByte. Emiékszem, 10 ama-
téir és abszolit laikus, de mindenre el-
szént egyén gubbasztott egymas mellett
esbs tavaszi déluténon a Csokonal
Kiub térgyal6jaban, hogy a szémos le-
mezen terjedd informéciés “djsag” mel-
lett egy nyomtatésban megjelend lapot
hozzon Gssze. Az elhatirozast tett ki-
vette, amelybdl egy akkori szinvonalat
messze feliilmilé djsdg elsd szdma
megsziiletett. A legenda megkezdi-
ditt...
A kezdeti sikerek utdn személycserék,
gardavéltasok mozditottak ki a megszo-
kott kerékvagasbdl az djsdgot, konku-
rensek jittek-mentek, de az 576 KByte
mindig talpon maradt és ezekbdl a diic-
cenésekrdl Te, kedves Olvasé semmit
sem érzékeltél, hiszen a lap mindsége,
terjedelme és informéciégazdagsédga
mindezek ellenére folyamatosan nétt.
1994 végére az addigra profiva vélt régi
magbdl kialakult egy olyan ijségir-,
tervezii- és kivetelezd garda, amely -
minden elfoguitsdg nélkiil dllithatjuk -
Eurdpal szinvonali djsdgot készit hé-
naprél hdnapra, mind a tartalom, mind a
grafikai megvaldsitas, mind az informa-
cldk frissessége terén.
Hogy lehet-e ezt még fokozni? Termé-
szetesen mindannyian azon faradozunk,
hogy még vonzobba tegyiik Szdmodra az
ijsagot, s ennek érdekében a jivoben
egy eddig nemigen latott djdonsaggal
kedveskediink olvasdinknak: az djsag
allandé mellékleteként egy kisalaki
kbdfiizettel jelentkeziink, amely folya-
matos oldalszamozasaval gondoskodik
arrdl, hogy a havonta megjelend kiad-
vanyt Gsszegyiijtve és lefiizve komplett
kid- és tippkinyvet tud] Gsszedllitani a
legnépszeriibb jatékokrdl. :
Végiil szeretnék kiszinetet mondani az
iijsagirék, a grafikusok, a tordelfgérda
és azok, akik az egész véllalkozdst élet-
ben tartjdk és igazgatjdk a hattérbél,
egyszéval az UJSAG nevében minden
kedves Divasénknak, akik ilyen hosszi
ideig kitartottak mellettiink és tovdbbra
is bizalmat szavaznak nekiink. Mi min-
den erGnkkel azon lesziink, hogy meg-
halaljuk mindezt.

Aprili Zoltén
Fdszerkesztd
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576 KByte
BLUE BYTE

Az el(z6 Hirekbdl helyhidny miatt kima-
radt a jatéktorténelem eqyik legpreci-
zebb, legsokoldalibb és mindezidaig
“leggermanabb” szofvercege, a BLUE
BYTE, amely idén kindtte a német pia-
cot és terjeszkedésnek indult s megnyi-
lotta elsd tengerentuli irodajat, egyelGre
csak a csatorna tuloldaldan, Nagy Britan-
nidban. A strategial jatékairol hiressé val
ceg most uj vizekre evez, melynek neve
ALBION. A klasszikus RPG elemekre

- i S ot
= Y A 1
i L J =
N =
’ s
v i ]
=
UL - —
e, ¢
v 3
P~~~

epild  jaték mogoétt az Amberstar,
Ambermoon és a Lionheart programozoi
és grafikusai hozddnak meg, akik idot
és faradsagot nem kimélve az egyik
legkomplexebb és “legélGbb”™ szerepja-
tékot kivanjak megvalositani. Ehhez
olyan formabonto ujitiasokat vezettek be,
mint példaul a tobbléle nezet kbzort
vilasztas lehetOsége (kéttéle 3D-s és
egy ketdimenzios latkép), egy apro prog-
ramozas! trukkel sokkal finomabb gra-
fikal felbontast értek el, mint azt a leg
tobb jatékban megszokhattuk, a szerep-
IOk szamat pedig 16bb ezerre tervezik
Kulon sz0t érdemel a latképek valtoz-
lathatosaga, amely egyedildlld a maga
nemeben: az izlesesen megrajzolt ket-
dimenzios, fellinézeti hatterekrdl bar-
mikor 3D-s, Doom-szerii latképre kap-
csolhatunk, amely opcid egyedildlo
fsszhatast kdlcsondz a jdtéknak. Az
#gész Albion-vilag él és mozog, mi pedig
hetekip barangolhatunk majd ebben a
kolonds vilagban anélkil, hogy kétszer
lalalkoznank ugyanazzal a teremi-
ménnyel, Megjelenése az dv masodik
felében varhato csak PC CD-re

Még miel6tt bucsit intenénk a cég-
nek, egy villanasnyi el6zetes masik
nagy durranasukrol, a Lucasarts-féle
kilandjatékokal “koppanté” CHEWY -
ESCAPE FROM F5-10l, amelyben
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egy idegenbe szakadt idegent, egy
kreol bombdzét és legjobb haver-
jukat, egy agyalagyult tudospofat
irdnyitunk. Torténetik az (rben kezdd-

dik, majd a Foldon folytatodik, ahol
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kideriil, hogy Lt. Clint (6 a hebehurgya
ficko) tobb ezer évvel ezeldtt mér
élt (azota hordja ezt a roggyant gon-
eol, meg a szoddsiveg aljdtaz orrdn)
st szobrot is dllitottak neki valahol
a dél-amerikai Gserddkben. A torténet
persze inkabb nevettetd, mint miszti-
kus, a grafika egy az egyben rajzfilm
minoségu, az animaciok pedig alapfel-
szerelései a jatéknak. Negyedik neqyed-
évre igérik, csak PC CD-re

na, de marha jopofa), nomeg ha eqy fel-
gyujtott és ezaltal magatehetetien
krumplifejit megragadunk, akkor nyu
godtan radobhatjuk a sajdt hazdra, mire
az 1s langra kap (ennek hasznat azt hi-
szem nem kell elemeznem). A kompute
res ellenfelek intelligenciajat specidlis ru
lin szabdlyozza, amely tanulékony és a
mas karabdl is okul - egyszoval nehéz
did! Jé hir, hogy PC-n kivil Amigdra Is
megjelenik a kbzeljbvaben

A GAMETEK fejlesztdi tgy gondol-
tdk, hogy feldobjdk a kissé lanyhuld
“teremtd”-stilusti  stratégiai  jatékok
piacat és BALDIES néven a napok-
ban jelentetik meg Lemmings/Settlers
/Populous dOsdkre visszatekintd jatékot-
vozetiket. A biztos sikerre szamot tartd

programban apro, kerlésznadragos és
krumplifeji fickdkat irdnyitunk, akikkel
az ellenfelink likvidaldsa lesz a felada-
tunk. Ezt igen sokféle dton-modon
elerhetjik, am legegyszeribb a letama-
das és a masik 1él masviligra kildese
Azonban nem szabad fejjel a falnak
rohannunk, hiszen ellenfelink is felké-
szilhet a tamadasra és rejlett aknakkal,
farkascsapdakkal, villamos vezetékekkel
avagy eqy lgen litvanyos ethamvaszlasi
manaverrel tizedelheti meg csapatunkat
(ilyen eszkbzoket persze mi is forditha-
tunk ellene). A stratégia ott jon be a kép-
be, hogy a kaszabolas kozepette potolni
kell embereinket, fegyvereinkel, eszkoze-
inket, elpusztitott lakohazainkat. Erre
specidlisan képzett krumplifejd szakik al-
kalmazhatok, akik az adott tevékenység-
re specializalodtak és potoljak a felélt ja-
vakat. Es az egész jaték pont errdl sz00;

hogyan organizdljuk Ossze az ellenfél
foldbe dongolését és az ehhez szilkséges
hattérgazdasag megteremtését. Kilon
sz0t érdemelnek a specialis opciok és
effektek, amelyek igazdn humorosséd és
killonlegessé teszik a jatékot: a vizben
fickindozé halak peldaul elkaphatok és
kidobhatok a partra, ahol vergodni kez-
denek (ennek persze nincs semmi hasz-

DIGITAL INTEGRATION

A szimuldtorairdl hires DIGITAL
INTEGRATION (gazi csemegével
rukkol eld hamarosan. Legljabb jatékuk
4z APACHE LONGBOW nave mi-
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pgott az amerikal légierd csucshelikop
terének eddigi legeélethibb bemutatdsa
bujik meg. S ez nem tulzas: a jaték
fejlesztésében részt velt szamos magas-
rangu tiszt az amenkai légierd kotele
kébol és a félelmetes pusztitberejii és
gvorsasagu gép eldnt a grafikai megol-
dasok maximalizaldsaval is tliszleleglek
az alkotok. A mar megszokotta valo moz
patasi eés megjelenitési technikikra
(texture mapping, Gouraud shading
light sourcing) épitve széduletes meg
oldasokat produkaltak a jaték készitGi
Optimalizaltdk a 3D-s megjelenitési ruti
nokat, igy kevesebb “szamolassal™ rész
letgazdagabb és gyorsabb mozpatasra

nyilik lehetdség. A helyszinek Jemen
ben, Cipruson és Koredban taldihatok, 10
féle gyakorlorepillés, 60 féle éles har
ci helyzel és 3 kiemell hadmdivelet
kozott valogathatunk kedvinkre, A jaték
killbnlegessége az SVGA mad, amelyet
azonban csak "erdmivekkel” rendelkezd
Pentium-tulajdonosoknak szannak, a
486-0s, 60 MHz-gs masindk VGA felbon
tas mellet mutatjak meg oroszlankdrme-
iket. Megjelenését majusra tervezik, s gy
valoszind hamarosan viszontlathatjatok
hasdabjainkon

+ DETTETTe—(G

1995 m a i u




NEWS

Ahogy elnézem, a mostani Osszeallitas
inkdbb a stratégial jatékok szerelme-
seit fogja lazba hozni, de hdt nekik is
kell egy-egy Unnepnap: az alabbiak-
ban kidvetkezd harom cég is leginkabb
nekik okoz majd Gromet. Kezdjik hat
a stilus koronazatlan kirdlyaval, az
IMPRESSIONS-szel. |gazi uralko-
dohoz méltd program megjelenteté-
sén faradozik a cég POWER-
HOUSE cimmel. Az elképzelt jovo-

ben jatszodd alapsztori szerint a Fold
energiatermelését 4 mammutvallalat
tartja majd kézben, akik természetesen
iddvel egymas ellenfelei lesznek az
egyre fogyd asvanykincsek utdni haj-
szaban, az 0j energiaforrasok uténi
kutatdsok és kisérletek terén. Mi a "na-
gyok” egyikeként szallunk ringbe, hogy
masik hdarom vetélytarsunkat beke-
belezzik, elfoglaljuk piaci részesedé-
siiket, dtvegyilk a korlatlan hatalmat
az energiagazdalkodas folétt. A bo-
nyolult pénziigyi manbvereket és ala-
posan datgondolt taktikai l|épéseket

igényl6 jaték SVGA grafika mellett,
ikonos vezérlés segitségével, video-
bejatszdsok és narrator-kommentarok
kizepette folyik, s mindez Windows
alatt. Grafikonok, tablazatok, képi és
szbvegbeli hiradasok, tanacsadok,
szakemberek segitik munkdnkat - tehat
a hatalom minden eszkdze & kezink-
ben van, csak ki kell tudni\hasznal-
ni. A stilus egyik legkomplexebb ja-
téka nehdny honapon beliil fnegjele-
nik PG CD-re. !

BITMAP BROTHERS

Az egyik legpatindsabb gérda, a
BITMAP BROTHERS, amely ed-
dig mar végigjarta a jatékfejlesztés sza-
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mérlétrajanak valamennyi fokat a C64-
t61 az Amigan 4t a PC-ig, most ismét va-
lami egész extra dologgal készil eloruk-
kolni. Az egyszerlen megjegyezhetd
Z névre keresztelték el legfrissebb pa-
lantajukat, amelyben régi, bevalt elemek

G g TN

0] szemszogbdl valé megvalositasat
thzték ki célul. Valdjaban egy straté-

giai jatékrol van szo, de joval durvabb,

fémesebb, és “hirtelenebb lefolyasu”
mint elGdei (lasd Dune I, SimCity).
Robotok, droidok és egyéb futurisz-
tikus teremtmények oldokl6 kizdelme
a jaték, amelyben a taktika a masik ki-
itdsdra és a sajat terileteink meg-
Gvasara korlatozodik. A porhintés utan
néhdny konkrétum: 5 kilonb6zd plané-
tan folyik majd a kizdelem, melyek
mindegyike oOvezetekre, zondkra van
osztva. A teriilet két atellenes pontjan
vonul fel a két szembendllo 1él, k6zot-
tiik hatalmas sziklarengetegek, folyok,
tavak, erddségek terilnek el. A cél,
hogy ellenfelinket barmi dron legy(r-
jilk: elfoglaljuk vagy elpusztitsuk bazi-
sit, elorozzuk tGle valamennyi birto-
kat és ezzel egyitt termelGeszkozeit
vagy egész egyszeriien killdozzik a
térképrol. Ennek véghezvételéhez mar a
jaték legelejétdl fogva fegyverek egész
arzenalja és komoly hadsereg all a
rendelkezésiinkre, amelyhez a hdtor-
szagban folyamatosan és feszitett tem-
p6ban dolgozd ember- és eszkdzutan-
potl6 mechanizmust kell kiépiteniink.
Mint lathatjuk, igencsak “hadi” jellege
van a jatéknak, illetve masik 6 ismér-
ve a programnak, hogy nem kell napo-
kat azzal bibelGdniink, hogy egy vala-
mirevaldo armadat Gsszehozzunk, ha-
nem azonnal az akcié hevében érezhet-
jik magunkat. Ez utobbi nem titkolt
szandéka a fejlesztoknek, akik azt vall-

ICLE MAMUFACTURE DRI

jak, hogy “egy valamire vald haboris
jaték legyen akciodds”. Ez minden
bizonnyal maradéktalanul sikeriilni fog
nekik. A projekt befejezése nyar végére,
megjelenése pedig PC-re és PC CD-re
varhatd

576 KByte

Boldog id6k varnak hamarosan a
PC-s stratégakra, ugyanis a hamaro-
san megjelenik az INFOGRAMES
jovoltabol a fura nevil, de annal bom-
basztikusabb alapotietd A IV NET-
WORKS. Ugyan az Infogrames a
témaban eleddig tapasztalatlan, am
direkt @ projekt szaméra szerzGdtetett
fejlesztdgardajaval egy Igazan egyeéni
megvalositdsu és felfogasi gazdasagi
szimuldciot készdl piacra dobni. A
jatékban egy multinaciondlis cég leany-
véllalatanak iranyitasat kapjuk felada-
tul, azzal a céllal, hogy adott iddn
beliil bizonyitsuk ratermettséglinket
a szamos labon all6 cég egészének
irdnyitdsdra, ugyanis a tarsasdg feje
eddig ki nem deritett okbdl kifolyd-
lag lezuhant maganrepilGgépével
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valahol a szerb hatar kozelében. A
SIM-csalddra emlékeztetd jaték csak
kivilrl utal az elGdre - belsd tartal-
mat tekintve teljesen mas sikon mo-
zog. A nagyon komoly kbzgazdasagi,
jogi és pénzigyi ismereteket, villam-
gyors dontéseket és politikai affini-

tast igényld jatékot a kiado is inkdbb

“lapasztaltabb” (értsd: 25 év feletti)
korosztdlynak ajanlja. Tdzsdézés, spe-
kulacié, management, vallalati struk-
tirdk 4atformaldsa, hosszatavi tdke-

befektetések ezek a kulcsszavai
a jatéknak. Ami pedig az igazi szen-
zacio: az Infogrames killondijat ajan-
lott fel annak a jatékosnak, aki a ja-
ték megjelenése utan adott idd alatt,
adott szabdlyok és elbirdlasi kritériu-
mok alapjan a legmagasabb szintre
jut a jatékban. Termeszetesen allan-
d6 telefon és BBS vonal all majd
a jelentkezk rendelkezésére. Az Otlet
valéban forradalmi, nem?! Aki nem
akarja lekésni a lehetdséget, az

majustol keresse a szakboltokban
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A Plemler Manager
kes ujitassal szolgal, Toki 3
a taktika dsszeallitasa, valamlnl a [atekos!
lem, es megjelent egy seg , aki munianh
elvégzését kinnyitheti, A grafika szintén sokat szé-
piilt, szdval minden egyiitt van egy jo jatékhoz.

LASSUK A MEDVET!

A program ellenfeleinket. a csapat kovil dolgozokat
és magukat a jatekosokat is erosségik szerint nyolc
csoportba osztja (Fair - gyenge ... The Ultimate - toke-
letes). Az elso harom csoport tovabbi ot szintre oszlik,
amit a csillagok szama jelez. Egy jatékos értékelését
hat alapveto kepessege hatarozza meg: Handling - lab-
dakezelés, Tackling - szerelés, Passing - passzolds,
Shooting - loves, Heading - fejelés, Control - cselezes.
Mindehhez hozzaadodik a jatekos fittsege. ami a sérii-
lesek valoszinuseget belolyasolja.

A jatek elején rogton a jeb k: le kell

et kozben, melynek nagy része tel-
harmadik ligas csapat széméra.
ki.

masodik ikonnal nézhetjiik
kat. A harmadik gombbal kiilon
rint rendezhetjiik sorba a labdarugdkat.
megtetszik, egy gombnyomas a neven, s a kép tetején
megjelennek a részletek. A kivalasztott jitékost az el
s0 ikonnal vehetjilk meg. Ekkor kezdadik a licitalas,
melyben az Gsszes, a jatékos irdnt érdeklodd klub
részt vesz (persze lehet, hogy az igazgatd egy fillért
sem ad a vasarldsra, s ilyenkor iires kézzel mehetiink
haza). Az arverés soran minden csapat haromszor
emelheti kezdd licitjét. s a végen a legtibbet ajanid
l!uh ns:l a }alelnsi Végiil a negyedik gombbal sajat

lolhetjiik ki azokat, akike! szabadlis-

kitniink az idény elotti enrume::seket I.eglel|ei:h 4

ilyet j Eloszor meg a meg
szamot, majd a listabal ualass:unk eg; csanalunlhn:
illo ellenfelet. Ezutan | , ahol

mindent az ikonok nynmngatasaval emelunk el
kovetkezo lehetosegeink vannak:

Itta

igy helyezkednek a jatékosok, ami-
kor az ellenfél jobbszélsoje meglodul.

Lemeaxz: Itt menthetjiik lemezre a jaték allasat, va-
lamint a csapat taktikajat. lgy kiilonbozo taktikakat is
keészithetiink csapatunknak, s kiprobalhatjuk, melyik
ellenféllel szemben melyik a legsikeresebb.

Kérddjel: A jaték opcidi. A program timéntelen in-

tara tesziink. Enur megielennelt a kijeldlt jatekosra
eérkezo licitek, s csak a legjobbat kell kivalasztani ko-
ziiliik. Az is eldfordulhat, hogy a jatékos nem fogadja
el az uj allast, példaul kis fizetés miatt.
Palya bavitése: It tudjuk a stadiont fejleszteni,
modernizalni. Eloszor ki kell valasztanunk, mit aka-
runk feldjitani a stadion koril. Ekkor bal
alul az egér nyomogatasara sorban megje-
lennek a bavitési lehetoségek. Az épitke-
zesi a vakolokanallal kezdhetjuk meg. A sta-
thetiink yeket, ledett lela-

tokat, zpndllhuilnhat talajtutest, vilagi-
tast, eredményjelzot és parkolot. Ezen til
javithatjuk a birtonsagi berendezéseket
(amikor magasabh osztalyba lep csapatunk.
ezt mindenképpen meg kell tenniink) és
megalapithatjuk a partolok klubjat.
Hirdetések: It a palya négy oldalat ha-
tarold palankokat adhatjuk ki hirdetdknek.
Az ajaniatok kdzitt valogatva a pénz mellett
(némelyik egy tsszegben fizet, masok hetente utaljak
a pénzt) érdemes art is figyelni, hogy ez ar Gsszeg
hany hétre szdl és hany palankot foglal el.
Csapatosszeallitas: A kép aljan nyolc ikont tala-
lunk. Az elsore egy lista jelenik meg, melyben jatékosa-
ink értékelését latjuk. A sor elején a kezdok alinak,
majd a cserék kivetkeznek. Ha fel akarunk cserélni két
|atekost az elsot a bal. a masodikat a jobb egérgombbal

tavolsagra-és
Iabdat, valamint védekerésnél
m szerelés. Ekdzben, ha a
a jatéknér egy pontjdra,
hatjuk, hova menjenek

manyban van a labda.

A kivetkezd gomb a csapal taktikaja. It adhatjuk """'"-=

meg, ki legyen a csapatkapitany, ki rag-

, ha ebben o tarto-
——=a

ja és ki kapja a kirigdsokat, sziiglete-
ket, szabadrigasokal, biintetoket. A
csapat felallasat 8 forma kizil valastt-
hatjuk ki (Tactic). Ezeket a formacidkat
meg is valtoztathatjuk (klickelés a jaté-
kos nevén, majd ij helyén a palyan).

A negyedik gombbal jatékosaink meccs
statisztikdjat kapjuk, mig az Gtddikkel
csapatunkat s kivetkezo ellenfeliinket
hasonlithatjuk dssze. A kivetkezd ikon
az orvosi szobat jelzi. Itt vilaszthatunk,
hogy sériiltjeinket a csapat orvosa, a
korhaz vagy a kozeli szanatorium apolja.
Természetesen az wldbbiak kdltsége-
sebbek, de altaldban gyorsabb és bizto- -
sabb a gyogyulas (és bizonyos sériilése-
ket orvosunk nem is tud kikiralni).

A hetedik ikonnal az eddig lejatszott
meccsek adatait olvashatjuk végig, mig
ar utolséval jatékosaink nevét irhatjuk
at. A fiatal jatékosokkal érdemes rogtin
ot eves szerzadést alairatni.

Menedzser: It sajit, a liga, a ku-
pak és a legutdbb lejatszott meccsek
teljes tirténetét bongészhetjik végig.

Aktataska: Itt iizleti dolgainkat és a személyzettel
kapcsolatos feladatainkat végezhetjiik el. Alul az elsd
négy alakkal négy segitonket érhetjiik el (persze csak
akkor, ha van pénziink ilyen alkalmazottakra). Nekik a
kivetkezo feladatokat adhatjuk: Spy On ... - kovetke-
20 ellenfeliink taktikajat, a jatékosok helyezkedését
fiirkészi ki. Report On Club ... - A kivalasztott klub és
jatékosainak adatait kapjuk. Search For Type ... -




megadot! keépességu jatékost keres.
Negotiate Free ... - ingyenes igazolasi lehe-
toségeket keres.

A sulyzoval jatekosaink edzesprogramjat
allithatjuk gssze. Minden képességre (a
Train gombot nyomogatva valogathatunk
kiztiik) kiilon megadhatjuk, hogy azt mi-
Iyen intenzitassal (Intense) gyakorolja
emberiink. Ha egy jatekost til sokdig
keményen dolgoztatunk, ar edzés
kiizben komoly sérilest szenvedhet.

Hogy az edzések minél hatékonyab-

bak legyenek, specializall edzot is
felvehetiink (art, hogy milyen teriiletre
specializalodott, a neve utani rividites jelzi).

A kiovetkezo ikonnal az ificsapatiol kerhetiink jateko-
sokat. Természetesen itt is meg kell adnunk, milyen
képességeket tartunk fontosnak (Type of Youth ...).

A boronddel jatékosainkat biztosithatjuk seriilés el-
len. A birtositasoknak harom csoportja van, ar elso-
ben csak a sériilt jatékos berét lizetik, mig az utolso-
ban a csapat is kap valami kartéritést.

Ezutan az igazgato kivetkezik, aki eddigi tevékenyse-
giinket értékeli. Tole lehet tovabbi pénzt kérni (Aply
For Money). ha gyorsan szuksegunk van ra, illetve
beadhatjuk lemondasunkat is.

A sort az allaskbavetitd iroda zarja. Itt a segitoként
alkalmazhato embereket talaljuk. Egy ember folve-
teleher egyszerien a nevére kell kattintani, Sajat
alkalmarottainkat szintén egy gombnyomassal rug-
hatjuk ki (ekkor ket havi beret is kell fizetniink).

Telefon: A telefonkinyv elso lapjan jatekosaink
telefonszamat, nevik elott pedig a szerzodésiikbol
hatralévo évek szamat latjuk. Ha felhiviuk valame-
Iyiket, jutalmat adhatunk neki (ami javitja a moral-
jat), kirdghatjuk (Sack The Player), illetve ij szer
odést kothetink vele (termeszetesen ekkor erde-
mes egy kicsit alkudozni).

A kiovetkezo lapokon a tobbi klub szamai sorakomak.
Valamelyiket felhivva, a csapat jatékosainak listaja
jelenik meg (a név elott a legerasebb képességit jelzo
riividitéssel). Az itt kivalasztott jatékost megvehetjiik
vagy nehany heétre kikdlcsinazhetjik. Kdlcsondzni
egyszerre csak kit embert lehet, Vasarlasnil, ha a ja-
'I tekos elada, meg kell adnunk, mennyit kap a klub, a
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Naha

jatek mar ideje
meglwssz:bhitanl a szerzodesel.

teljesitményének alakulasit, a lejatszandd meccsek
listajat, a legjobb gollavoket és a birdk adatait talaljuk.
Kupa: Az bsszes hazai (angol) es nemzetkozi kupa
adatait rejti.

Fax: Ide érkeznek a hirek dijakeol, séviilésekrdl, jaté-

¥4 } . ! ‘rr 1§ LY
T Eial '@g-' rﬁs ‘;\7 L 1, llaFa[Iliulhi, _.
s u-.l:' ‘4 r'. » 1‘\; | Penzigy: It megint

kosok eladasarol valamint
a szamlakrol. Ha valami uj
hir jott, a gépen megjele

- | egy csomd ikont talalunk a
keép aljan. Az elsovel a
klub aktualis anyagi hely-
eterol, mig a masodikkal
az eves bevetelekrol es ki-
adasokrol kapunk tajekoz-
tatol. A kovetkeza a fel-
vell kilcsonoket mutatja,
a negyedikben pedig to-
vabbi kolcsonl kerhetunk
(eloszir az idotartamol,
majd az osszegel kell meg-
adni). Exutan jon a fizetes-
re forditott dsszeq, a jeqy-
(itt lehet beallitani az ilo
s allohelyek arat) es rek-
lambevetelek. A sort a pa-
Iya allapota és értekelése
ritfa.

Sip: Minden munkank

i A fomenu nem sokat valtozott az
| elozo verziohoz képest.
jatékos, mennyi idore szol a szerzodés és mi lesz a fi-
etés (ez a modszer elég sokba keriil). lgy csak olyan
jatekosokat érdemes venni, akiknek lejart a szerrodé-
siik vagy akik csapatukndl nincsenek benn a kerdok
kozatt.
Statisztikak: It a bajnoksag allasat, csapatunk

eredmenyét itt meérhetjik
le, hiszen kovetkezik a mérkazés. A meccset egy mene-
drser jatektol teljesen stokatlan modon Litjuk, hiszen a
kis tigurak szaladgalnak a palyan, s rigjak egymasnak a
labdat. lgaz, csak imitaljak a jatekol, de csapatunk eros
#s gyenge pontjail ez is jol mutatja. A jatek sebességet
a bal also sarokban levo nyilakkal valtortathatjuk. A
jobb felso sarokban a jatékos! és a labdat nyomogatva a
grafika minosege modosul. A tablan modosithatjuk csa-

Ez egy menedzser jatek kepernyo-
je. Eleg szokatlan, ugye?

patunk es jatékosaink taktikajat, valamint megnézhet-
jiik az ellentel adatait.

Sriinetben jatekosaink ertekelese jelenik meg a kepen.
ltyenkor a kep aljan a csapatosszeallitashol mar ismert
ikonokat talaljuk.

MINDEN JO, HA JO A VEGE...

A bajnoksag vegen mindenki megkapja a maga erieke-
leset, amely lehet jo es rossz is. Ha a csapatnak rossul
megy a jaték vagy a csod szélére kerill, valdszinileg ar
uj idenyre uj menedzsert keresnek, azaz szedhetjuk a sa-
torfankat. Ha viszont jol fut a szeker, elofordulhat, hogy
nagyobh csapatok ajanlanak szerrodest. Erek a klubok
ar értekelo kep jobb also sarkaban jelennek mey. Az
eqgyes ajanlatokat a csapat nevel megnyomva nezhetjiik
meg (itt a leglontesabh a sterzodés hossza és az alaivis-
kor fizetett osszeg!). Nem érdemes tul gyakran klubot
cserélni, mert azl az igazgatok nem néxik jo szemmel,

A Premier Manager 3 az eqyik legteljesebb menedzser
program, amivel talalkoztam. A jatekhan, talin a szerta-
rost kiveve minden, a csapal koril levekenykedo srak-
ember es seqito munkajat el kell végezniink, kezdve az
utinpotlas csapat lelkeszitésetol az ellenfelek taktika-
janak kikemlelesein. Er persre egy kerdo igargatonak
eleinte kissé atlithatatian lesz, a gyakorlottabbak sza-
mara azonban aranybanya a program. Szoval mutassuk
meq Eurdpanak, hogy mi magyarok meg mindig ertiink a
focihoz.

PREMIER MANAGER 3 ciesan
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AZ ALLOMASON
dokkoiva sokféle lehetdség nyilik
Egyrészt hajonkat tuningolhatjuk,
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B Na ez mér egy komolyabb ellenfél.

szervizelhetjiik vagy cserélhetjiik le, masréstt el-
olvashatjuk a hirdetéseket, melyekben fontos
vagy sok pénzt igérS megbizdsokat véllalhatunk
el. Itt léphetiink kapcsolatba a feketepiaccal is,

m a i u s

juk el, melyekben fontos ada-  ilyeniink.
tokat taldlhatunk, melyek - hyperdrive-ok: m egyre magasabb verzid-
kiildetéseink megolddsdban  szém egyre ! Jelil.
segithetnek. Egy-egy hiperugrissal igy egyre messzebb jutha-
o o um.luﬂ\:ﬂnmlm
en  kizelr kell, drgébb, de cserébe még nagyobb tel

esélyed sincs, publ! FELSZERELESEK  somimrt oilt R ———
Szerkdinkat az irbdzisokon fejlesrthetjiik és sze- - MB4 banya: livolabbl bolygékra lehelyezve

rezhetjiik be. Az egyes felszerelések dra planétin-  klakndzza annak Asvéinyait.

Impevial Courrer
Class 5 Hyperdrive

Hull 505
Sihields

: [Ei9 MEE nfl.m.l‘nl Cizss S Disss b Digss i
HESETSEATSIT™ 000 000 [-c'
SEOE T :

- Na, majdnem elég a pénzem egy ij hahh' ;

miiszerrel megéllapithatjuk, hova ment és mikor o0
érkezik meg. Egy gyors hajoval elévigva még utol- |

m-uik i
igdcios k ter: autopilitinknak
unnmmumadmn
- scanner: a hajénk kiizvetlen kimyezetét my-
tl‘l]l,linmrnhr L
tor:

rndarmwnhﬁtul‘lhﬁmhﬂih
ki. A vérdijakat is csak akkor kapjuk meg, ha van

ként véltozhat, de nem jelentds mértékben. Ha
siirgdsen pénzre van szilkségiink, egyes tirgyain-
kat el is adhatjuk. Most pedig kivetkemék az
egyes tirgyak leirdsa:

- atmoszféra-pajzs: akkor kell, ha olyan bé-
isra akarunk leszilini, amely egy bolygé felszinén
van. Enélkiil hajonk el fog égni.

- autopiléta: a leghasmosabb felszerelési
térgy, nagyon megkinnyiti az utazdst és a dokko-
last, bar néha megbolondul. Alkalmazasahoz egy
céit is meg kell adnl.

- autotankolé: a bolygbkizi wtazhsokal
kiinnyiti meg azzal, hogy a raktérben taldlhatd
lizemanyaggal folyton utém-
tiiti a tankokat, igy mekiink
nem kell ezzel foglalkoznunk.

- raktéri “life sup-
port”™: a leveght, vizet
Igényld (tehdt é16) drukat ak-
kor szdllithatjuk csak, ha van
Ilyeniink.

- energiatdlts: pajisaink
energidjdt tiitl folyamato-
san.

- menekilSkapszula:
mir volt réla sz6,

- extra utaskabin: csak
akkor taxizhatumk, ha van
ilyeniink. Mindegyikbe egy
ember fér,

- auto-szerviz: gépiink testét tartja folya-
matosan karban, megtakaritva ezzel a jelentds
szervizkiltségeket. ' Sgeas

- “hyperspace cloud analyser™ ﬁ'”
megtamadott hajé hiperugrast hajt végre, smzel a

- plazmagyorsité: elég, ha azt mondom, ez a
fegyver minimum negyedmillidba keriil s legalabb
iitszdz tonna.

Mint a leirashdl is kideriil, a First
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RDETESI ARAK

Kizilleteknek

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskadjenek a megjelentatni kivint szdveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beimi Gigy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irésjel,
szamjeqy, vagy szokdz keriljon. A kivagott hirdetési szelvémy! az (jsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutn kulddtt csekket postin befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
elfifeltétele, hogy a befizetés lapzirta eldtt megtorténien. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések mepjelenésének visszautasitdsara és nem vallal feleldsséget azok tartalmaért

Magénszemélyeknek: az elsG 5 sorig 300,- Ft + 25% AFA = 375,- Ft minden tovabbi sor 120,- Ft + 25% AFA = 150, Ft
az elsd 5 sorig 600,- Ft + 25% AFA = 750,- Ft minden tovébbi sor 300~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft

1

| S (R s

SZELVENY

1 o= 0 M

| | 1 | |

el 1 1 |
| | 1 | |
| | 1 | |
| | | | |

| | | | |
| | | | |
| | | | |

| | | | |
| | | | |
| | | by

() vastag BET((+50%
OPCIOK: () NvERZ : e

() KeReT

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

Amiga 12000
Karmbctdnya u
60 Pomye Krisidn

® 600-hoy koresek beisd drive-t
orignal X-Copy & Workbench
1.3, wakamint Elite 1-Frontier prog:
ramokcl, Magy Tibor B960 Lenti
Tayda, Nitien-Sziiio A-#p. 14

® Raresak: Amiga 1200-as + joy +
lemarek st Agniatokal 3 kovet
nlr wieom: 3377 lom,
T i 10, Zsdmba Albert T
¥ He 15 (B-14 ordig)

et
. ul-
ca 135, #ﬂ“

AMIGA KINAL

* Elad 4 hdnapos CO32, iysigok
2db control pad, 11 db CO lemez
Ar 48.000 Ft. Telelon: 222-71-60
du 16-21 h-ig

* Siipdisen slacd) Amaga5io {1 M}
1802 srines mondor, 70 lemes.
sakhOnyvek, 2 db joystick, eger
Erdekdfdni. 276-3274 (B-13 deisg
wagy 17-21-ig)
® CDI2 + 8 jah sirpdenn eladd
A 40000 A Erdekiddn Dudis
Tamis 1031 Budapest, Hush u
AT N8 (ephsr nap)
* ASDO + 2 M8 biiwitd + TV mo-
dulitor + oy + epir + 55 lemer-
ola-

* AmigaS {1 MB) + TV-mo-
duldtor « kiiisd) drive + 2 @ joy
stick + 150 @ lemez + Bool
Selecior + 2 db mouse Ar
30000 Fi. Erd. Hom Famnc
1043 Bp., Kassaiu 9 473 (16
8. utin)

MB) « 2 b joy + mause + sok
program «+ 1 db lemestans + s

nes AGE mondor « szakkbny

ek Ar 56.000 F Tel 467352

212 (16 dea utdn)

* A-500-600- 1200-23 gépre eladd
a Beneath a Sieed Sky ¢ progeam
qgvar| csomagobishan 2 500 F1-én
Cim: Seeri Krisstidn 2132 Gad
Feisd, Teleki ot 22

lackd ASD0 13 1 M & 130

ap
bet, gyari elfnyben
711 (19 Ora (e

= Flact CB4/Z + 154
arttah lemask

Kesesem

Fighler progeam i

Tel

= Eladd (
1 MB-as, -
huzamos interface, 8.000 Fi-bn
Cim Domokos Tibor 4200 Hapdu:
sobosrit, Major u £

Telefon: 145-76-39 (1
C64 CSERE

* Keresem C64 kuettir & Turbo

6. évfolyam 5. szam

* SEGA Game Geal + 4 jiih
22000 Fi-drt stact. Teledon: 1154

Hajdu Iaul!
Budapest, Srigeti J u

= Flack 1 0 1 Gameby ragy- |
900 Pt Magyn 250t

Boy (4500 F1) + 5 jak
) eladd Wario Land

1. Erd. Kowics Tamds 8500
l'-m Vajda P. lip. 2

System, 5 db jabeddal & 2 joy-
# Erdekddani a 200-36-78-;
Melelonszimon |ehet § Goiidl
® Alibbi SNES jiskammnal eladndm
séindm  Flashback
rassic Park, Mega
Man-1_ Lost Wikings. Erdekiddni
lehet. Temeswiri Smabolcs Tel: 2
561-357 (16 tea utiin)

SNES alapgip 5. Mario World -l

+ 2 icanyitwal 17.000 Fi-bet. Erd
barhom Akos B200 Kiskiibs,

Seabadice 53 Tel TRA12-914

* SEGA MCD eladt 3 db pasideal
kitind allapothan 35000 Fi-én
Cim: Sreged. Dugonics u 16 Tel
113-8312

MO etk
Park,  Blades o
Erdekiddni ehet: Tel

* Fladd SEGA Muaster System Il
(bedpitve Sonic + 2 db joy + 2 db &
1K) 13.000 Fi-&1 vagy Game Gear
e csenheld. Cim. Repha Sindor
Bp., Sipu 11 Tel: 142-06-16

* Hadd SEGA MD + 2 joy +

Mécss: Krisatidn 25
Endes u 74.Tel
oea utdn) Alkusdn lehet!
* Elad MD 1L + 2 b joy
ik garanciival Erd - 17

456 Ar 35,000
adwerr] aron eladd még garan
cidlis Game Boy + Super Mario
Land kamefta Tl 285-02-56 (17
tra utin) Galgocs) Antal 1205 Bp
Murtirok (dja A9

* Eladd MO-ra SF2, SCE
Mortal K. 2- 8.000, Sonic 3-6.500
FL, vagy coentiok Neged Mar
cco 2-te. Irjf C.. 5440 Kures
nunru Bagesy-79. 1. 2 Fehdi
* Nindendo Game Hu. Al
sladd Ar 2 500-3000 R 1
4800 Visdosnamdny, Bocskai u

Game Baoy « 4 jaléh |
s, Wario Lan
11.000 Fi-8n elacd. Erd:
TS5 du B8l Cim Lz
1203 Bp.. Bird Mihdly u. 14.7,

‘Ellin 4 honapos SEGA MD
».A!nk. 19.500 FI + jdbdkok
(NBA JAM, FIFA 04 55 NHL 955
Mutani L Hockey, Mickey Mania
Games L) Tel 113-65-70
MD-hoz 3 joy e

® Elaan agy Game Gear + adapier «

kol [Streets of Rage, Tom 4rg<
Jeiry,  Shinobi
20,000 FL Ergekidd
ter Tel B2MED- 657

* Eladn Super Nntendo jaekaet
s Vortex 6500 Fi-én Sikis 7ol
tn B500 Piga. Kandd Kilman u

EGYEB CSERE

* SEGA GG -m St Wars
réinéh Mortal Kom

NBA JAM-re
200

. gitan «+ prdsi0 SEGA MO
I-re v ASDO-ta coardingh. L | CB4
(e 2 500 Fi, nyoemiatd (MPS BO01
+ papie 7 000 FL. T o 4400

Mywegyhiiza, Kerl i 14
* Eicsersingm Mortal Kombal 1l -

Ent

1078 Bp . Musiey u 2

- ME RC. Grand Prin Act
14 l-mu JI"AJ jaburhabi ver
s ek
Cim Liwincs
vidle, Jorned Affila o

® MT 990X videdjilitk + 2 oy +
prsstoly 4500 pttkdal eladom vagy
elcserdiem CB4e & 7000 F
Reha KrisAidn 4465 Rakamas
Nyirta u Tel. DRAZATI-D42

* Elcsertingm Mortal 24 Sieeety
ol Rage 3-a wvagy Maxsmom
Camage-ta MWMI' .an

ki |H-1 k<| [ Mrrl«m
Super Hydlidle) Game Boy + 1 j&
Wkra Erd Gydeh Domokos és D
nial, 135-20-38 (17 oea uldn}

* Elcsmgingm SNES jMekaimat
Pirk Goes 1o Hollywood, Super of
Road, Flashback mis SMES e
kokra Telalon: 136-84-58




«.avagy “Hogyan Idttiik egymast
halomra?"”

Mielatt belekezdenék ebbe a cikkbe el kell
mondanom, hogy ez nem egy fizetett hirde-
tés. Nem egy cég lelkérésére késziilt, tisz-
tan magan jellegu. Reklam értéke pedig
csak annyi, hogy ha tetszett a tirlénet, ak-
kor “lehet tenni” az iigy érdekében.

Aprilis 24-e volt, hétfo, dog meleg. A buli
csak kettore volt szervezve, de mi az Adam-
mal mar egykor tikdn ditiink, még az uj
SATURN jatékok sem tudtak igazan lekdtni.
Zolee még az utolso percekhen is Gazsival
harcoll valami cikk miatt, az 576 SHOP-ban
pedig Gabor és Lazi (elado-csemeték) vartak
a percek mulasatl. Peti, a mindenesiink az én
véremet szivta, hogy szeretne eljonni veliink
(mar rég meg voll beszelve, hogy johet). Az-
tan Zolee bejelentette, hogy indulunk - még-
pedig a WEST LASER GAME CLUB-ba, kipro-
balni az uj lézeres lovildozos rendszert,

Aki olvasta az idevago cikkekel, az ludja,
hogy elozdleg csunya vereséget szenvedet!
csapatunk egy hasonlo jatékban. Az okokat
nem firtatom tilzottan: elaszir is bénak vol-
tlunk, masodszor a jalék is béna volt. Foleg
én arasztottam enyhén bomlaszté hangula-
tot, de most meglogadtam, hogy oroszlan
madjira fogok kiizdeni. Nagyon eérdekelt,
hogy a gyakorlathan miben kulonbozik a
WEST jatéka a konkurenciatol

Meg is érkeztink a tett szinhelyére, én
mindjart megtamadtam a kezeloszemelyze-
tet, hogy ha lehet, kettdo menetel jatsza-
nank. Persze lehetett, Kezdetnek a “minden-
ki mindenki ellen” formaciol valasrtottuk,
meghallgattuk az utasitasokat és feloltottik
a pancélokat. Itt ert az elso kellemes megle-
petés, merl a cucc nagyon kényelmes, nem
zortig, jol néz ki és kiinnyu. A jatékosok ho
vatartozasat nem a panceél szine, hanem kis
villogd LED-ek jelzik, igy mindenki tok fulu-
risztikusan néz ki. Pont heten voltunk, mint
a gonoszok. Beléptunk az arenaba, megszo-
lalt a diibbrgd techno zene és mar csak azt
lattam, hogy mindenki szanaszél szalad a
gomaolygo fustben. En személy szerint bebuj-
tam egy sarokba és tinodni kezdtem. A fegy
vert ket kézzel kell fogni, egyébként nem lo
- gz tok jo. Kiprobaltam - tényleg nem lott,
helyette egy hangol adott és a mellenyemre
szerelt kijelzon elolvashattam, hogy markol-
jam inkabh két kézzel a stukkerl. Kinéztem a
sarokbal és azt lattam, hogy a soléthen va-
laki eléttem botorkal - jol odadurrantottam
neki, de nem talalt. lgy mar azt is konstatal-
hattam, hogy jol lo a tegyver, ugyanis igen-
csak célozni kell. Na, elindultam toronyirant
es kabé 2 percig csak keringtem a labirin-

tusban, azt sem tudtam, hol vagyok. Mar ép-
pen az jutott eszembe, hogy milyen allati
nagy ez az aréna, amikor is valaki eltalalt.
Ekkor kialudtak a mellényem lampai és a kis
kijelzom elkezdett visszaszamldlni - igy egy-
értelmii volt, hogy mennyit kell még varnom,
hogy djra l6ni tudjak. Gondolkoztam honnan

Iohettek le - aztan rajittem, hogy az egyik
plafonra telepitett “akna” talalt el, amely
automatikusan leszedi az alatta til sokaig
iddizi embereket! Egyre jobban tetszett a bu-
li, ehhez a jatékhoz képest a konkurencia a
héka feneke alatt van.

Ugv 6-7 perc milva mar derengett valami a
terepril, guggolva, szikdécselve és visitva
azon kaptam magam, hogy totalisan bele-
elem magam a hahoriba. Amikor lelottek,
szinte fajt, amikor eltalaitam valakit, hatal-
masakat kurjongattam. Megfigyeltem a tob-
biek arcat: szerinlem ok sem a pincében vol-
tak mar, hanem egy csataban, ahol a tiléles
jelenti a gyozelmet. A terep bombasztikusan
volt berendezve, mindent lehetett minden-
honnan tamadni, ezt is allatira eltalaitak.
Sok kiemell védhetoségu ponl van, mégsem
horgonyzott le senki egy helyen - szdval ren-
desen rohangaltunk. A 15 perc leteltét jelzo
sziréna megszilalasakor 7 csuromvizesre iz-
zadt, de allatira elégedett és boldog 576-0s
maszott ki a “fegyverszobaba”.

Ekkor 4 ismeretien srac allt be a jatékba,
igy mar elegen voltunk a csapal formacio-
hoz. Mi Pirosak odatomoriiltiink a bazisunk
meliett levd varba, megvartuk, hogy a Zil-
dek is elhelyezkedjenek és mar kezdodatt is
az oriillet. Adammal elorenyomultunk a zold
hazishoz és megprobaltuk kiloni - art vettuk
eszre ugyanis, hogy csak egy ember van a
roldek varaban. Csakhogy a bazis a platonon
van és PONT ala kell alini ahhoz, hogy 90 fo-
kos szogben fellove el lehessen talalni! Ori-
asi ez a megoldas, hiszen igy a védoknek is
@5 a tamadoknak is nehezebb dolguk van - a
hazis ugyanis a vartal kiiriilbeliil két méterre
van. Mivel be lehet menni a var ala is, igy
nem lehet azt a birka megoldast megjatsza-
ni, hogy két védo leiil szalonnazni a hazis elé
s szépen lelovi a tamadokat (lohbek kozott
ezért nem tetszet! a konkurencia). Szo ami
s20 szenvedem rendesen, adtunk, kaptunk
és erdekes modon allati jol kijottiink a 4 ide-
gen fiaval is, pedig ketten koziiliik németek
voltak. En egyébként elég kitekedd termé-
szel vagyok, de mégis tiszta szivvel ismer-
tem el, amikor valaki esetleg pontosab-
ban célzott egy tuzparbajban (mar mond-
tam: olyan pontosan |6 a fegyver, hogy nem
eley az ellenfél iranyaba puffantani egyel,
CELOZNI kell),

1995

, Bzzel szlettel és kornye-
zettel tényleg élvezet aték, talan tobb is
annal. Ehben mind a heten egyetértettink

Martin
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dk létrehozdsa, és egy prosperild keresk
lanc kialakitasa utdn az ellenfelek teljes leiga-
rasa. Egyszeriinek hangzik, de nem az.

A kezelést legjobban egy példajatékon keresz-
tiil tudndm bemutatni: minden jatékos az anya-
orszigabdl indul, flottdjdban egy kisebb hajé-
val, az elinduléshoz éppen elég pénzzel és egy
teljesen felderitetien, fehér (jelen esetben fe-
kete) foltokkal teli térképpel. Uj teriileteket
csak Ggy tudunk feltari, hogy egy hajénkkal
vagy szarazfildi csapatunkkal egyszeriien oda-
megyiink. Igy maris kideriil, hogy bizony j6
iddbe fog teini, mire a tibb szaz egységnyi terii-
letet mind felderitjiik és uralmunk ald hajtjuk.

Mint az a képernyd felépitésébdl latszik, utasi-
tasainkat a feliil talalhaté meniipontok segitsé-
gével adhatjuk ki. Lépjiink is be azonnal az
elsdbe, és vilasszuk a Homeport pontot. Ennek
segitségével az kikdtojébe léphe-
tiink be. Ha tibb hajénk Is 4l a kikitdben, ki

6. évfolyam 5. szam
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utasitisokat, nk, satiibbi.
inket a Move beaddsa utén a bal kattal irdnyit-
hatjuk, hajéink a jobb kattra cserognak be a ki-
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Nyereményszelvény

Betal Integration

evil cég felvasarolta régi hires jatékok kiadasanak
ogat és most dobta piacra ezek CD-s valtozatat.
Kinalatukbdl néhany nagy debas.

1: Milyen ziszlok alatt harcolhatunk a FIELDS OF GLORY-ban?
[ amerikai - francia
[ angol - portugdl
[ angol - franc

2: Nevezz meg egy golfozot, akirdl Jﬂfﬂm!‘ neveztek el (David
Leadbetteren kiviil)!

Nyereményszelvény

ACTIVEion

1: Hiny ZORK epizid ﬂ‘ﬂzrr meg a RETURN TO ZORK-ot?

_]‘
a2

2: Az Activision szdmos olyan jdtékot adott ki, amelyek hires mozi-
filmek alapjdn késziiltek. Nevezz meg legaldbb kettdr.

!

3: Hogy hivjik a PITFALL hisét?
) Harry Pitfall Jr.
[ Joe Pitfall Jr.

J: A felsarolt helyszinek kuzﬂ:gy Rincs a Falcon 3.0 kwsel O) Alexander Pitfall Jr.

Kiizott, Melyik?

Nyereményszelvény

Anmmmmmmum RETURN TO ZORK
CD-t és POWERHITS MOVIES lemezes PC |étékokat sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. méjus 31-ig ll, a ny k legkésbbb 1995, junius 15-ig
postal iiton il‘lﬂlﬂl‘lw ¥ ély  csak egy kupont tudunk -

fogadni. A Ids végered ¢ lath klamacidt nem tudunk elfogadni.

Az Activision és az 576 KByte h mnumu a jitékban nem vehetnek résnl. A kupo-
nokal az ijsdg cimére kérjik bekilideni (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

egy
reklaméciot nem mntMi nluiul
hozztartozdik vehetnek reszt. A
o nl“hnmm'm es2t. A kuponokat

Valamennyi kérdésiink az INFERNO-ra vonatkozik.

I: Ki a jaték “sziilGatyja"?
[ Chris Roberts
[ Shaun Hollywood
[J Sid Meyer

2: Hény kiildetést tartalmaz a jiték megkizelitdleg?
L1 700

0114

Codemasters

wmmm.rsrmomaumr

MMN(‘M&@M} Is van a jitékban,
HM{] ;kh-w {
LIy
o -

neve a W»IW‘FRS leghiresebb autiversenvének,
msodik vésze idén jiniusban virhatd?
Rock and Roll Racing
U] Micro Machines
O Battle Cuars

Nyereményszelvény

Nyereményszelvény

A helyes vélaszt hlﬂlﬁlmwmmmﬁm

Nevezésekel 1995. miL—ll fogadunk # ""ﬁ. 1995 jinius ﬂ

#s hozzitartozdik mm“iﬁ.n
wuﬁﬂahhw:{:nup mu-:qllm Postafidk 132.). ~q

______________-_____-__T_____________________;ﬁ

C I v
I~
Kérdésiink: Az EMPIRE iltal kiadott DAWN PATROL-nak kik
4 fejleszibi illetve nevezz meg még egy programot, amely e WM-'
gérda nevéhez fizodik.

l

1. A KASTELY, TETRIS & KIKUGI, NO LIMIT; SWORD 0
HONOUR. Melyik cim hignyzik a felsoroldsbal?

i QO

B e

ﬁlﬁ.lmnnhﬁﬁ

Nyereményszelvény

e h
? Inm! tudunk ol

reklamciOt nem tudunk elfogadni.
Az Empire #s a2 576 KByle és nem veheinek részt. A kuponokat

az ijsdg cimdre kirjik (576 KByte, 1389 dapes!, Postatick 132.).
Nyereményszelvény
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Nyereményszelvény

1: Milyen autéval NEM verseényezhetiink s POWERDRIVE-ban?
O} Mini Morris
[l Toyota Celica
(1 Porsche 911

2: Hiny pdlya van a RISE OF THE TRIAD-ban 1 jitékos iizem-
modban? .
(128

£130
(IS

3: Kik a foszerepldi a %?TEEGW?
(] gotok
[ vikingek

bekilldok kizitt a POWERDRIVE, a WORLD CUP
THE TRIAD, a HAMMER OF THE GODS és a LINKS 386
egy-eqy péidényét sorsaljuk ki.

Nevezéseket 1995, rliilu 31-Ig fogadunk el, a nyertesek wu 1095, 15-ig pos-

tai iton értesitést kapnak gy kupont tudunk elfogad-

ni. A sorsolds végeredményével nmﬂmln ultla-iult nem tudunk elfogadni.

AUSENI&RNM&MHN:WW_WMIW
az djség cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

A he
HOLF.'I“ME

WAl

d: A sorozat hdnyadik epizddja a TOWER ASSAULT PCen
(vigyioz beagratds kérues!)?
'—‘ 1

Cu K
2: Milyen sportigat dolgoz fel a KINGPIN (ez is beugratis)?
(m

O teke
[] bowling

3: Minek a rividitése az ATR?
L1 All Terran
L] All Tournament Racing
U] All Terran Rally

llo?#ﬂ kiizit! a TOWER ASSAULT PC-s és PC CD-s
ﬂn-um mmnmm-:nmmlnhmaz-:
verzijét sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995, majus 31-ig
tal iton értesitést kapnak

#l, 8 myertesek legkésdbb 1995 junius 15-ig pos-

csak egy kupont tudunk elfogad-
nl. A sorsolds végeredményével reklamdcil nem tudunk elfogadni A Team
17 és az 576 KByte és a j#tékban nem vehetnek részt. A kuponokal az ijsdg
cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

a 2Ist Century Entertaimnent
ipper.

Smelyik
A h-im megfetést beki
 PINBALL |
Neveréseket 1995. mad
tal dton értesilést kaj

cat hossziujji pol6t és
t sorsoljuk ki.

unk el, a nyertesek legkésBbb 1995. jinius 15-ig pos-
Személyenként csak agy kupont ludunk eifogad-

ban mlamicill nedm fudunk elfogadni. Az 21s!

mrn veheinek részi.

Nyereményszelvény
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Nyereményszelvény

1: Ki volt a birodalmiak J'egﬁibb eﬂrmégrs TIE FIGHTER-ben?
O Zaarin admirslis
O Darth Vader nagyiir
1 Tolwyn admirdlis

2: A NASCAR fejlesztogirdija, a Papyrus Design még egy hires
autdverseny készitésében vett részi. Melyikben?
[ GRAND PRIX UNLIMITED
1 INDIANAPOLIS 500
E INDYCAR RACING

3: Milyen mesterséget iiz a fohds a Ky randia 3-ban?
L] bohdc

[ vardezslé
(1 vdndor

Ah bekiliddk kizdtt a TIE FIGHTER - DEFENDER OF THE
m ésa mnn 3 gy lemezes
és 5 darab manga-stilusé h-d::luﬂ sorsolunk ki.
Nevezésekel 1995. majus 31-ig logadunk el, 3 nyeresek leghésdbb 1995, jinius 15-g
postai iton értesitést kapnak nye Személyenként csak egy kupont tudunk el
fogadni. A sorsolas végeredményével n reklamdcitl nem tudunk elfogadni.
A Virgin Interactive és az 576 KByle és w a [dtékban nem vehetnek résl.
A kuponokat az ijsag cimére kérjiik (578 KByte, 1389 Budapest, Postalidk 132.)

Nyereményszelvény

rmanfolin
H*;Ii fﬁf& két sze-

Mgl

\ldnmunr.lm
1. Melyik eléizé Core Design p
replije? -

U CHUCK:
L: BUBBA 4.\’551&3(
WONDERD()(.

Kérdésiink: Melyik az a_kézelmuilthan ent INTERPLAY
amelyet gyakorta neveanek UR-D(

nak is, mivel
tirhajot kel Jdnmanunk a Doombal megismert grafikai mwa
sok kizepette.

A helyes megfejtést bekildk kizott INTERPLAY meglepetésekat
lyes magfejtést Ly megl
Nevezéseke! 1995 1-Ig fogadunk el, a nyeriesek JegkésBbb 1995. jinius 15-i
postal iton értesilést anmiml Személ

kapcsolatban
hmim-ln !

1-“ ammw
Az rnll! s u m

Nyereményszelvény

Nyereményszelvény

Nyereményszelvény



iIt’s faaaantastic!!!

WNBADS

Hihetetlen, egyszeriien hihetetlen. Mas szo nem na-
gyon jut eszembe, amikor a legijabb, NBA Live'95

cimii kosérlabdaprogramrél kell be-
s2élnem. liyen igényesen kivite-
lezett, ennyi adatot, fotot, di-
gitalizilt akcidjelenetet tar-
talmazi jatékot még aligha
Iéttam, Elbihetitek, nem
vagyok laikus, magam [s

tudott ijat mutatni.

AZ IGAZ! “SLAM DUNK"!

A készitiik szerencsére a kosdrlabdat nem olyan
sarkitott szemsziighil mutatjik be, mint mondjuk
az NBA JAM vagy a Barkiey's Shut Up and Jam, ha-
nem az igazi NBA-t hozzdk a képernyire. A jitékos
eleinte nem is dgy érzi magét, mint az egyik csa-
pat tagja, sokkal inkabb mint egy profi kommenta-
tor, aki sokéves munkaja sordn annyi anyagot hal-
mozott fel a jatékosokrél, hogy mindenkird! tud
minden egyes apré, jelentéktelennek ting adatot.
Ezt azért merem allitani, mert a jaték elején valé-
ban minden jatékosrdl lekérhetiink jopar oldalnyi
adatot, egész pdlyafutisdnak statisztikdival,
iisszehasonlitasokkal, és persze az elmaradhatat-
lan fotdkkal. lgaz tehdt a jiték dobozén olvashatd
reklamsziiveg: aki megveszi a programot, nem
csak a jaték Briimét kapja meg, hanem egy teljes
sorozal, gyijtiknek szdnt “jitékoskdrtydt” Is,
amelybdl olyan informécidkat merithet, hogy tér-
sainak elakad a szava.

mindig példamuta-
téan egyszeri és
mégis tokéletes. Ta-
lan csak annyival bviilt, hogy a néha azért mégis-

R

sremiivegiik, hajpantjuk alapjan mindegyikiket
kbnnyi telismerni. Jatékstilusuk sem ugyanolyan,
mindenki képességeinek megfelelden fejezi be az
akcidkat - van tehdt, aki a palank alél is riccert
dob, és akad ;

stelesen m Don't fake the funk on a masty
ezek a jiték dunk! - ugye ismerfis az idéxet?!
leglatvanyo-
sabb mozza-
, min-
den eddigi-
nél tibb va-
ridcibval
taldlkoz-
hatunk, az
egy- és két- W Néhany gyors inditds elddntheti a
kezes meg- meccs kimenetelét.
olddsokat [Wre
clire, hat. | s
tal, Jordan- B 35
terpeszben
be

.
ﬁ'.

o F

-rill

el

mutatjdk

a fiik, st |/
ijitdsként L=
megjelen- . —

tek a pici-m L. Johason nem aprizza el: héttal
rsikok is.  kétkezes picizsik.
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W Stockton biintetohdz késziilddik.
Nekem elhihetitek: mint az eredeti. A

ES AL IGAZI “STEAL”
Es most a kevésbé |6 hirek. Ez az elsi olyan sport-
jaték (szerintem), amelynek mar az elinditdsdhoz is
erdgép kell. 386-ossal mdr ne Is probdlkozzatok,
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Mint cimeres SF2 rajon-

00 mdz a bemutatd eldtt
 alapjaul

Mivel

ezért a tirténethe nem bonyo-

1 film és 3 jaték parhuzamba k"

£

nem volt
a film-

- olyan dumai vannak, hogy
film kiizhen akaratlanul kitrt beldlem: |
ez a pali tud élni! Specidlis mozgdsai
kiiziil csak a repiilést alkalmazza, de nem
joI néz ki. Guile szintén i killsejii, de a hajat
tudték beloni - egy FLASH KICK-et viszont

Van Damme, ami nagyon pozitiv tile! Chun Li
nekem nem volt szimpatikus, a jatékban inkabb
kislanyos, a filmben a “végezet asszonyat” jitsza, Al-
latira hasonlit méy az eredetire Balrog (a haja
s ruhdjinak szine 100%-0s), Honda

(megesindlja az eredeti beallasat, tudja-
tok, amikor “kordz egyet a fejével”),
Cammy (aki nagyon csinoska, bir kir,
hogy katonai nadrigban van és nem
dresszhen. Egy speckdt csindl, amikor az
ellenfele nyakaba ugrik és ugy pufoli) és
Zangief (igari buta orosz pali, de a jel-
meze takeletes). Vega talin a legtokéle-
tesebben dbrizolt szerepld, rdzsdt dobal,
kigyatetovilas van a mellén, peckesen
|épked, BACKFLIP-gt és falra ugrast is csi-
nal. De nem szike. Dee-Jay hasonlit is,
meg nem is, nincs til nagy szerepe.

akart  emlitem, mert ok tényleg

tucatnyl |

repét egy ‘aregember’ alak
vigis a mellén,
- itt eme

szont egy ficsir - @ jtékban ellentétben ik a legu

gyobb term $20 ami s20 néha az volt az
: ' 7 a2 itletekbdl!
aﬁtﬂ, inkabb 3

megvaldsitan| és a tibbsziz sta-

B felvonultats tomegjeleneteket kihagyn Valoss-
88 direktor of gkt szakadnba Jték nyitatta ke-

retektdl - node erre semmi szilkség nem volt, hiszen az
SF2 jatékosok iigy akarjak viszontldtni kedvenceiket,
ahogyan azt a szamildgépek és konzolok mutattak. Egy
mondatban dsszefoglalva Steven E. de Souza (a rendezd)
ezt a filmet inkabb az SF2 rajongdknak készitette, mint
a nagykazonségnek. Ha tetszik a jaték, nézzétek meg a
filmet, mar csak a jellemzd jelenetek miatt is! De Souza
kavetkerd filmje a nagyon igéretes JUDGE DREDD lesz.

\' . Martin
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Ebben a héonapban megproba-
lok elszakadni a MANGA rovat

szokasos stilusatdl és uj terile-
tekre csalogatlak titeket, ANIME
rajongokat. Talan sokan nem is
tudjatok, hogy a MANGA cég a
rajzfilmeken kivil “rendes” fil-
meket is kiad, melyek abban ki-
Ionbdmol( a moziban vetitettek-

direkt vidﬂo-kiadi‘r!

ellenfél az (rbol érkezett -
Invasion of Astro Monster,
Innentdl kezdve egészen 1980-
ig szinte minden évben megje-
lent egy uj film, ahol Godzilla
miszlikbe apritott valamilyen “
gonosz szornyet. Csak érdekes-
ségként emlitem, hogy 6?-b¢n
Godxlllinalt fia is. 1




kozni, hogy melyik a jobb (arcade jatékok
esetében persze mindig a jatéktermi). l|1
dltaldban az lesz a mérce, hogy az adott

program milyen -Mlkhn hasonlit az
eredeli viltozathoz. Az MK 2 mér min-
denre megjelent, de egyik konverzid
sem volt 100%-os (hozzaértdk szerint

it Képes vagy megnyerni a cyhr vérushan dulé haborat? 3 AR o et wa

m skro ’.',‘?. 3 ‘: -w,, tos, A fiilkébeh iy © | aME ) ‘5 Ehyesen. a gép paraméte-

ar legake datokat talalj | reihez e nem konverzid, szu-

- 2 Y tegyve -
Rellett 7 .’. H."*.'E wni. ﬁaa ‘szélvédare™
kil g ey elmheus:ﬁ

. - - . ol
‘! LTI T 1! fulebhsouilnla {il zetbe tud ) .
! d 1 1 Aeh 4 pesaini.
32X technikal T0iT ef pen Aték taktikai része abhnl all o ossze [f’ﬂul i i

k meg, hog [ t‘*“. erint alakul a pontozas), hogy mennyi els
nyadén b jon - gy a-METAL, elet 10tHnK ki, mennyi pajzsunk és ida
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A megszamlalhatatian gyerekeknek késziilo
rajzfilm kiziil eldbb-utdbb mindegyiket utoléri a
végzete és jatékot készitenek belble. Ezen az
oldalon harom olyan MEGADRIVE programrél ol-
vashattok, melyek alapjdul szolgalé mesék
mostansag futnak a miiholdas csatornakon a ki-
csik nagy dromére. Ez a harom jaték abban kii-
ziis, hogy igen szinvonalasak, szérakoztatéak és
kellemes idGtdltést biztositanak.
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cinikus, nagydumaji kacsa egyaltalan nem gyerekes és
a poénjain is sokat lehet rihbgni. Datfy legijabb ka-
landjaban mint detektiv szerepel - feladata az, hogy
megtallja a Yosemite Sam rendezd 6 arany dijat.

A figuraval futnl, ugrani és |5dGzni lehet, tehat sen-
kiuuiriuw-nw Jatéktol. Kezdéskor
egy képzeletbeli filmtekercsril tudunk palyat valasz-

EESTER R o

_ml l‘J

B s

ugranl, az A gomb a cselekvésre sz

den szerepld mas-mas dologra kepes, a Iyﬁnu
wmuwunw

egy-egy filmet ahol mindig ki kell talalni,
hogy mi #ll a forgatds (vagy a tovdbbjutas) utjaban
-\‘ﬁum,lwﬁhml}nm‘
gathatd tirgyakat és egy tenisziitre kitott labdaval
tud csapkodni.
“Wakko a sapkis a kalapacsaval csapkod. Exzel szét-
tiirl a kifveket, milkdtet és szikrat csihol,
Dot a kisdny s2éditd puszit kiild.
A szereplknek persze mas lehetdségeik is vannak,
ezeket kell kiokoskodni a feladatokndl.

DAFFY DUCK
IN HOLLYWOOD
Nekem mindig is Datty Duck volt a kedvencem a Looney
Tunes szerepldgardajabél. Taldn azért, mert ez a kicsit

. TAZ IN ESCAPE
FROM MARS

ellentél var rank. Ahhoz, hogy egy részt teljesitsiink,
meg kell taldlni az Gsszes elszirt dinamitot és a dija-
kat. Ha a részek végére érve megjelenik egy villogd
kéz, még nem talditunk meg mindent.

A]ﬂﬁhm“dﬂﬁﬂdhuﬁﬂ-
hatunk Daffy-val, amelyeket a rajzfilmekben is latha-
dolgokra, kiisznl, le-

eredmenyben nagyon egyszerii,
szolit erdszakmentes.

"TAZ IN ESCAPE
FROM MARS
legsikeresebb MEGADRIVE maszkalds
c utén bizonydra a Taz-Mania
utén, de végre elkésziilt a
Ismét az brilkké éhes Tazmén
mlﬂ-_ﬂﬂﬁl
hanem a furcsa veszélyekkel teli
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fegyverét a fidnak nyijtotta, majd lehanyat-

fordult és egy jél irdnyzott lovéssel leteritet-  lott. A

a tengereken. A lovasok a hajd wtdn reflex
eredtek. Nem vették észre,
tt szélvész gyorsasdggal kizeledik

méretii, tucatnyi evezivel elidtott léghajét,
égen, mint “normalis”  helyén voltak a
el, a pillanat tért része alatt oldalra

amely dgy uszott az
tarsal

mdszott a sérkdny nyergébe,

(Résziet A PANZER DRAGOON c. jaték intro-

animéaciojabol)

szdrnyaival elrugaszkodott a feneketien mély-

ség felé...

gyepldt, mire a hatalmas dllat kiterjesztett

lent. A sdrkdny lassan leereszkedet! a szikla-
és kétségbeesetten toporgott. A hal-

lovag a ifjira

pié robbant ki a fildbdl és egy iitéssel ki-
taszitotta a jobb oldall véndort a nyeregbél,
majd ugyanazzal a lendiilettel menekiilni
kezdett. A legfiatalabb és legvakmerdbb
lovas aronnal ildéz6be vette, nyilzdport zi-  dokid
ditva ré - a skorpié azonban egérutat nyert.

nézett, érintésével éveket
mesélt el egy pillanat alatt. Furcsa forméji

Martin

! foellenség a sok kozill. Az érids propeller még nem
u‘ﬂ. helyére, de mar igy sem til bizalomgerjeszto a

" masina kiilleme.




jobb: a gép “sutématice” megjegyzi az
nyeket.

masina szinvonalat.

De akkor milyen triikke! oldottak meg a konverzidt?
MNos egyszerii: a SATURN valtozat kevesebb “képkoc-
sebességgel fut, ezért néha kevésbé siman

a program. Aki ismeri a PS-X verzidt, az tudja,
maximum 2-3 kocsi van csak a képer-

nydn, a DAYTONA-ban nem ritka a 8-9 kocsibél &ll6

Elég gyakran taldlkoztam mér azzal az esettel, amikor
egy il nagy” arra a gépre, amelyre megirtak,

Igény mﬂﬁlunk “falsot” is a golydn 28
elvégzi a 1okBst. Mindezt 3 gomb-rasTETILIVS
gyszerien tehetjiik meg. A fehér itfal jelZo g
onalra is valtoztathatjuk, egy masik gombb
olydk szinét cserélhetjiik ki a szimozasukra.
F2-ben 5 iéle alapmodban biliardozhatunk. A
BRY egy igen érdekes helyzet, mert itt a gép egy
gitalizalt filmet jatszik lolyamatosan, amely egy
pénzdijas versenyrol szol
- természetesen mi va-
gyunk a foszereplok. A
TOURNAMENT opcid kir-
mérkazéses viadal a ku-
paért, a VERSUS-szal
ketten kiizdhetiink, a
TRAINING-ben gyakorol-
hatunk. Erdekes még a
TRICK GAME jatek is, itt
Yorlesehnek faro kupad | elore beallitott trikk-I6-  digi-animacio
ban szerezhetjik meg vésekel kell megolda-  zorejek is mipil
= nunk. A program tibbfé-




= A londoni ECTS-en a SONY uvilsnjinlt tekinté-
- "'I Iyes hényadat foglalta el a TEKKEN cimii 4j “vir-

tua" stilusii verekedas jaték. Ugy hét-nyolc gépen
futott a program és ki volt llitva az eredeti jaték-
. termi automata is, amelyrdl rigtin megéllapitot-
| tam, hogy GYENGEBB a grafikaja, mint a PS-X ver-
~ ridé. Zolee meginvitilt egy bunydra, igy egybdl
meg is ejtettem a tesztelést.

HAT HOVA FEJLODIK
EZ A VILAG?

" A TEKKEN kis tilzdssal inkdbb térhatasi vere-
" kedds szimuldtornak nevezhetd, mint bunyés
jatéknak. A szereplok ugyanis tikéletesen van-
nak animalva, marmint anatomial szempontbél.
A pofonokfitések/rigasok igy laikus szemmel
~ teljesen élethiiek, szintigy az esések, dobasok
| és a tald-
latok wta-
ni “fajda-
lom™ is.
Talén ép-
pen ezért
volt  fur-
csa me-
o kem, egy
SF2 rajon-

N

A videojaték flipperek manapsag mar eljutottak ar-
ra a szintre, hogy nem nagyon lehet fokozni dket.
Két csoportjuk létezik: az egylkben lényegében 2
dimenziés formaban, tibb emelet magas, fiiggdle-
gesen alld asztalon jatszunk; a masikban a 3 dimen-
tids hatds a lényeg, itt az eredeti

M igyekeznek szimuldini. A 2D-s f
=l veltebb, mert itt igazan kiélhetik az
H=J tizidjukat (lényegében az eredetl
R=3 golyo és az iiték miatt van kiize). A SONY PS-X elsd
K3 flippere a FANTASTIC PINBALL.
e
‘..“_’ MANGA MESE
g A jaték abszolit japan stilusd, eqy angol szb sines
= ® benne. A grafikdt MANGA rajzolok készitették, még-
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nduk hogy gyakran iitittem “mellé” a levegi-
be, siiriin kaptam a rigasokat a hitamba és ki-
csit nehezen boldogultam a védekezéssel is. A
TEKKEN-ben ugyanis bizonyos timadasokat igen

seep dofoy } o
hatharigm v —ll
Lakit, foleq

nehéz kivédeni - nem latni egyértelmiien, hogy
deréktol felfelé vagy lefelé fog-e betaldini a
mozdulat. Szerintem a készitik tilsagosan a lat-
vany felé mentek el a jitszhatésdggal szemben -
ez risvid tavon |, de tartdsan engem idegesitett.
Az a véleményem ugyanis, hogy jaték kizben
nincs idd a grafikat figyelni, mert 8z akcidra kell
koncentralni. Namarmost milyen dolog az, hogy
az ellenfél kicsavarja a kezem, kizben jobbrél-
balril fejberig - és ezt egy kﬁlim kamera-

szereplok

jas  tulajdonsa-

birnak és mivel

, tudjuk dket kombinal-

yik helyszin a vildg egy-
. ]

egy “emeletét” jeleniti meg: pokol, normal vildg,

mennyorszag. Ebbil adodoan egy kis tirténetet kell
eljdtszanunk a kiilinbizi célpontok kiliwésével,
malyben a golyok a tiszereplbk. Az dltalanos pont-
gyiijts helyek meglovésén kiviil néhany dolgot ser-
ban meg kell tni, igy valtozdsok tirténnek a helyszi-
neken. Kapuk ayilnak ki, nappalbél ejszaka lesz és
iijabb ellenfelek jelennek meg.

Természetesen mellékpalyakra is bejuthatunk, ha
2 megfeleld helyekre juttatjuk a golyt. Ezek 3D-s
perspektiviban vannak és itt is egy cél elérése a lé-
nyeg. A fociban golokat kell Iéni, egy masikban pe-
dig egy szoba teljes berendezését kell darabokra

——
£zt az utest hiviak, hm. ..‘u:u.tmtengauﬂ«n

llasbdl kell meglekintenem (ezzel megszakad a
folyamatossag, mér nem tudok koncentralni, az
ellenfél visszatdmad és mar el is vesztettem a
menetet). Szaval a TEKKEN egy ilyen latvinyos-
:i.ni;mnuut amely inkabb a PS-X fantasz-
tikus 3D-s grafikai trilkk-gyijteményét hivatott
Ilinllllllll Az biztos, hogy a virtua szereplok
grafikija nagyon franké és ehhez jnnek még a
szupi hatterek @s hanghatisok. Tényleg nem tu-
dom, hogy mivel lehet ennél tibbet csindlni,
legalabb is ebben a stilusban. A jaték elején a
szerepliket bemutatd Silicon intro van, amely-

hez ha-
sanlét (a
mindségy
szem-
pontja-
bél) még
nem |ét-
tam sza-
mitdgé-
pen.

Kiizben a kép sl ﬁmﬂwﬁjukn

nek és izguinak @ Fgmbolaspn. Az lyen 1Bite-
Iék animaciok egyébként hgzponti szerepet kaptak
jitékban, sok a mozgd mellékszerepld. Ha egy

idlis helyre beidjiik a golyét, akkor a gép egy
D-s trilkkel rakbzelit a hattér megfeleld darabjara
- demonstrilva exxel a PS-) tudasat. A képernydn
teljes a szinorgia, europal szemmel néha mdr gics-
cses a grafika. Még szerencse, hogy ext a kavalkd-
dot ellensilyozza 8 tull jatszhatosag. Elndmém ezt

dgﬂféwﬂirymwm {gj‘_ Y
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A RAIDEN newu ;a'.te'lwl sokan ismerhetitek.a j&- )

tektermekbal Abszolit el
itt normal u H_ a1, Tt

a Parodivsnak:
ilkoldgépezetek

Lt T T

e ges lulunbseg meg az
jpgen. hanem fuggolegesen
TeXnak kizben megjelent a

XA divat szerint mindket-
BPROJECT cimii CO lemezre

A SHOOT'EM UP OSE
A RAIDEN st usat tekintve sok nagy programra
hasonlit. Az Amigdsok talan még emiékeznek a
Mybrisre & 2 SideWinderre, melyek akkoriban 2

m a u s

al. rw:x’:a.‘rks
e

)
PACEK

hatunk. s ami a legérdekesebh: ha egyszerre ketten kiiz-
dunk, ugyanannak a karakternek mas-mas lesz a hillseje.
Az ellenfelek kdzbtt drids madarak, pandamaci tinces-
ndk ¢s elmondhatatian fomaju gepek vannak, melyeket
altalaban alfatok irdnyitanak. Az eqész jtékra jellemzd,
hogy @ kepea MINDEN MOZOG, egyszerve akar [tobb) sziz
lawedék is van @ képernydn - aki ert nem csipi, az Inkibb

Ext szeretem,
mikor nem is
latom magam a
® 5ok lovedek
kozolf.

'} PANORAMA

kajat tekintv
nem lattam

ez el is varhatd).
Nagyon tetszett a jitékban a képernydbeallitas
lehetosége. Ha §orml TV-n nézzik, bealitha-
tunk egy olyan mad Bol csak a kép kizepén,
egy széles csikian (@7 akeio. llyenkor va-
lamivel mintha joi felbontds. Ha sarki-
tott képcstévi TV-vel rendelke-
unk, - akkor a mindent kilgita

termi, legalabbis én
Aget (a PS-X esetében

1995

felejtse el 3

PARODIUS-t

(a2 Igazsdg-

hor  howmi-

Lartozik,

hogy  eqy-

Bgy “csucs-

forgalom™

esetén még

It is lefas-

sul a sebes- -

sig). Az uj szereplfknek teimeszetesen mas-mias a fegy-
vertaruk, igy a j#ték nagyon sokszor végigjatszhato.

A grafika a seokdsos 20-s nézetben készilt, amelyet az
) 30-5 Grilletek miatt miv sakan eiteledtek. Nekem még
mindig nagyon tetszik, mert itt tenyleg meg kellett rajzel-
ni a sprite-okat, nem a gép szamalgat mindenteie gyanis
vektorokat. A jiték zenéje egyszeriien Brifletes: @ kinkan
£5 hasonld klasszikusok rockfeldelgazasait hallhatjuk az
akeid kiizben. Az drproblémat itt s dgy probaltak megol-
dani, hogy mindkét jitékot ritették a CO-re. Ma mar a gép
ts elérhetd lenne a s2éles nagykbzbnségnek, akkor ez egy
galdns hizdsnak szamitana,

ilyenkor egy pici

o igai jatektermi
or 90 fokkal ol-
unkat és ebben a

iT§ o
A jaték té |
nehéz g : g\r
bizo cok fi
nl, til th

uk felszerel-
jo, nagvmégawm
yuvé az akcio, kiiz-
is ismerosek: széta-

fegyve ; -
deniink k8 Igvesta
na.ni eros elore, nyo

idon tornek
Iinne korlalgott
akkor bizol £g N

sobbi palydkatlA foelle
foglald harci gé alye
lovedékeket. Az ilgentajta Igval
dridsi mka ketten kiizdeni, ezal
kivétel. Természetesen a RAIDE
molyabih, de ez nera cgakkenthae
keit.

nak késaiil. vati [
reket kilén- |

eto. "Az ellenfelek | -
fentrdl és ha nem |

Ez a jaték




I

A JATEX e

A BIKER MICE FROM MARS rajzfilmsorozat minden
hétvégén ujabb epizoddal jelentkezik a miiholdas
csatornak egyikén. Mivel it a fiszerepldk nm
gyalog kizlekednek, értelemszeriien adé-
dott, hogy nem maszkalos stilusu jate-
kot készitettek beldle, hanem ver- (@'

seny tipusil. Nem is akarmilyet: /
tobb helyrol k hogy 4

a BIKER MICE a legendas és 1= —v\

BI KI:R,

abszolit verhetetlen
Rock’N'Roll Racing elsd
mefd uind|a

!ﬁllﬁ rigmrul

le!’llﬁ

X

fﬁ,...‘

i/

B2 RV
Memény kiizdelem folyik a bonusz tirgyért

hatunk, hogy melyikben kivinunk versenyezni:
Main Race: 1-2 jitékos szaméra egyszeril verseny.

nyer, aki minden ellenfelét kiiiti vagy elosziir ér be.  Mat kiilinbizd szerepld kizill valaszthatunk, 5

Practice: gyakorlds.

Most, hogy itt a CANNON FODDER SNES verzidja,
remélem tdbben is ihletet kapnak és elkezdik
nyomni az igényesebb stutfokat. Lassuk, hogy hoz-
ta-e a VIRGIN a tdle megszokott szinvonalat?

A gratika teljes mértékben PC szinvonali.
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A dimbes-dombos talajon nagyokat ugrathatunk.  Egyszerre 6 versenyzd is lehet aképen.  Elég nehéz elfémi ezen a 2 sévos iton.

VS Race: verseny kizarolag két jatékos szamara,

tek szama a nehérségi fok erdsidésével nivek-

A Jiték kezelése a sok lehetiség (tirgyak haszna-  szik. A HARD fokozathan mér 6 menetet kell meg-
Battle Race: 1-2 jitékos szamara verseny, ahol az lata, motorok bivithetdsége) miatt elég isszetett.  myernl, ezek egyenként 5 palyabdl alinak, a palya-

helyszinen versenyezhetiink. A teljesitendo mene-

Kiildetésre 15 dnkéntesiink van. A tilélok persze
mindig csatlakoznak a kivetkezd kiildetés leendd
faszereplihez.
KULOHLEGES JATEK
KULONLEGES KEZELES

A képernyd bal felso részében van egy panel,
amely magyarazatra szorul. A panel felso része a
“csapat logo”, amely akkor funkciondl, ha tibb
csoportba osztjuk embereinket (maximum 3 cso-
port: Kigyok, Sasok, Parducok). A kézigranat alatti
szam mutatja a granatjaink szamal, a masik szélen
ar aknavetd tdltények mennyisége lathatd. Kizé-
pen van a katondk allapota - lathatjuk, hogy gyalog
vagy jarmiivel kiizlekednek. Alul van a csoport ka-
tondinak neve és rangja, emelkedd sorrendben.

A kurzorral intézhetjiik a habonis tuwht. Ami-
kor a kurzor nyil alaki, Ito:laked

‘ODD)

kon 5 kiirt kell teljesiteni. Lesz dolgotok baven!
Martin

fegyverének hasznalata = B). Négyléle jar-
miivet tudunk haszndlni és a bunkereket s el lehet
foglaini. nrmawnhlzl.aﬂmu-
dig a csoportalakitd képernydt hozza be, feltéve,
ha van elég emberiink hozza. Ezek egyébként csak
az alap kezelési funkcidk, érdemes minden leheto-
séget kiprobdini és begyakoroini. A teljesitett kiil-
detések utin 5 betiis kodszd a jutalmunk.

Martin

q- miért vonzza @ rajengdkat ez a sok zold gep-
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KILLER INSTINCT THUNDER ORCHID SABREWULF FULGORE COMBO
Igaziin kevesen vannak azok a profik, akik tikéletesen Is- :;.;:r:pi_:m\‘: ::;'el :;:r“:‘lg 1 r;ana mmﬁm 1: kbzel- xi'rlgus 1. 4 W l’:;url; 1: hitra
merik gldirdl - Ta ra, eldre, eldre + r atra, hatra, pésrdl hdtulrol eldre, ellre + kbze-
“". mﬁmﬂt k:.ﬂmmml;mmm félkor + nagy rigds  kis Otés hétra + kbzepes ri- elGre 1élkdr + erds pes (tés
88 xivégzés 2: 3 |6- Kivégzds 2:\e, elbre, gas riigds Kivégzés 2: eldirfl -
gitségével készitettem el a karaklerek kivégzéseinek és pésdl hatirdl - nhitra + kis rigds Kivégzés 2: 3 16- Kivégzés 2- 3 |6 hitra félkor + koze-
ULTRA kombéjdnak listajat. A fidk meliékesen eldrultak pdr el0re télkor + nagy utdna nagy rigds pésrdl hitra, hitra, pésedl eldirl - hit-  pes rigls

izgalmas triikkit is, melyeket remélem Grdmmel fogadtok... Utés Uttra: hitra, eldre + elGre, kozepes Gtés ra félkdr + erds Gtés  Ultra: elGre, hitra +
W Ha a két jitékos izemméddban a szereplivalasztisnal FEL U/Ira: hdlra. elfire +  kbzepes Utés Ultra: hitra, elGre +  Ultra: elbre, le, el6-  nagy (tés
kis (ités kis rigas re + kis iités
vagy LE nyomjétok az irdnyitét és megnyomijatok valamelyik GLACIUS JAGO
gombot, 12 kiilonleges palya kizill valaszthattok. RIPTOR Kivégzds 1: 3 lépésdl CINDER SPINAL Kivdgzés 1: hitra
B A fdellentelet, EYEDOLL-t valasrthat iGnek Kivégzds 1: hitul- hitulrdl - eldre téikdr +  Kivdgzds 1: hitra, Kivdgzés 1: hitra, elbre, elfre + kis
SzETEP

a kivetkezd trilkkel: vilasszatok ki RIPTOR-t és amikor a 0! - elGre 18lkor +  kzepes ités hitra, hitra + koze- hatra, hitra + koze- (tés

futnak - = kbzepes (tés Kivégeds 2: 3 lépésrll  pes (tés pes rigds Kivégzés 2: 3 lépés-
SORIk bipel e 08 kant bizaltah JOOOMA (s Kivégzés 2: 3 x eldirDl - hitra félkdr +  Kivdgzés 2: hatul- Kivégrds 2: elbre, 10l hitra, hétra, el6
nyomjétok be a KIS UTES + KIS RUGAS + Kﬁl!l"ﬂ UTES 1iry kozepes ri- kizepes rigds r6l - eldre télkor + hdtra, hitra, el6re + re, elfre + kdzepes
gombokat. A kivetkezd képe: (Fight On) hizzitok a gis Kivégzés 3: hitra, hdt-  kis rigds kis rugds (ités
t!’l ,BILM és nyomjatok KIS + EROS UTES + EROS Uiira: hatra, eldre + ra, hitra + nagy rigds  UMira: hitra, elfre +  Ultra;  hatulrdl - Ultra; 28Il - hétra
RUGAS gombokat. kis rugas Ultra: hitra, elfre + erds ités elre télkor + erds félkbr + kis rigds

nagy utes utés Martin




Mint iamemu. a OM hme- legnagyobb rallygybztesek
modelljei. A jatékban fel-
hasznalt autdék harom istallé
hirességei: 3 féle PORSCHE,
3 féle BMW és 2 tipusu
FERRARI kozil valasztha-
tunk majd. Ezek képeit kilon
is bemutatom, melyek a va-
laszté képernydn villannak
majd fel (a |& Test Drive)
és jobbara igy fognak majd
kinézni a végleges valtozatban is. Ezen
a képernyon olvashatok majd az autdk

MAGYAR

egy autdverseny megirasaban is kama-
toztassak. Eziton szeretnék beszamolni a
rohamiéptekkel haladé fejlesztésrol.

MIERT EPPEN BBURAGO?
A jaték neve BBURAGO RALLY lesz,
melybSl a masodik szd egyénelrm'j. az

milszaki adatai, sebesség, gyorsulds,
stb - mintha egy katalégusban lapoz-
gatnank és a pénztarcanknak illetve fz-
lésiinknek megfelelé autét szeretnénk
kivédlasztani
A JATEK

SPECIALI'I:ASAI-
ROL DIOHEJBAN

Az autokivalasztas
utan egy specifikalé
(idomeérd) kort kell ten-
niink az éppen aktuilis
palyan, amelyek 4 féle
kérnyezetben épiltek:
erdei, té-

Viu‘n‘l&l pélydkhoz: természetesen

minden terliletnek megvan a maga saja-

lossdga és specidlis nehézsége. Homo-
" kon

nehezebb gyorsulni, tehat egy elné-
zett kanyar utani kicsiszds végzetes le-
het a helyezést illetéen, hiszen lassabban
kerilink vissza a rendes kerékvagasba
és sebességi fokozatba. A téli palyan a
hébuckdkon és jégfoltokon nagyon kony-
nyen kipordilhetink - értékes masodper-
ceket veszitve és komoly sérilléseket el-
szenvedve. A hegyi szakaszokon pedig

i‘_ .. i fz‘r.
“ ’

JATEKPROGRAM C64-RE

sokkal gyor-
sabban kop-
nak gumijaink
a nagyobb
igénybevétel
miatt. Egy ver-
seny adott kor-
ig tart, vagy
elébb is véget
érhet, ha séri-
léseink tallé-
pik a megengedett szintet.

A menetek alatt a palyakon elszdrva fel-
vehetd bdnuszok taldlhatok, amelyek
pontszamot vagy pénzmagot ndvelnek.

li, sivata-
gos és
hegyi te-

rep . EW
Ezekbs! J§

szetten-
ként 6
darab egymastol maximali-
san kilonbbzd felépitési
lesz majd, amely bsszessé- :
gében 24 féle palyat jelent. oY%
Ezeken kell sorra kialini va-
lamennyi fennmaradé au-

elsd azonban
egy kis magya-
razatra szorul.
Akiknek wvan
autémanias
kisbccsik,

=
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’ {
-
3

S

3 ||

4

azok minden tdéval szemben, amelyek
bizonnyal is- technikai tuda palya-
merik e na- ismerete és erdssége egyre nd, a g',rom-
gyon hires mo-  lem veliik szemben egyre nehezebb lesz.

delltipust, a
BBURAGO-t.
Az olasz cég
olyan hiressé-
geknek késziti
el miniattrizalt
makettjeit,
mint példaul a
FERRARI,
LAMBORGHINI
és persze a

‘m 6. évfolyam 5. szam
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EVESE!
ETTUNK)

Ez utdbbi a futam utdni depdban lesz
hasznunkra, ahol feltuningolhatjuk, illet-
ve helyrehozhatjuk autdnkat. Itt az (zem-
anyagot és a turbdt tolthetjiik majd fel, a
gumik dllapotat javithatjuk és a karosszé-
ria sériiléseit kalapdltathatjuk ki.
Egyel6re ennyi érdekességet sikeriit
osszedllitanunk, a jové hénapban még
forrébb infékkal és még izgalmasabb keé-
pekkel jelentkeziink. Végill szeretnénk
kdszdnetet mondani a Stadibauer Kft-
nek, akik a nevet és a modelleket biztosi-
tottak a jatékhoz.
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j vagy, hogy nem csak a dupla-

raktal kétoldalas Cseve-
mmmmmn..h,
az a kép a repulon arrol az izom-

MBI loiw rad...

nekem kicsit gyanus az a nyakken-
dé.... Valld be, hogy egy kicsit csal-
tal! (Bene Barna, Balatonberény)
Kedveseim! Bevallom csaltam.
Az mdot.i foton piros nyakkendé
nyakamban, de mivel az tul
vadtd Jett volna (olyat csak a Play-
boy nyuszik hordanak), atszinez-
tettem kekre. Lebuktam. Sze-
gyen, gyalazat. Ja, aki éloben is
meg akarja csodalni testfelépite-
semet, az kerese a Chip and Dale
fiuk musorat. Nehezen vagyok fel-
ismerheté, mert tanc kézben kon-
taktlencsét hordok, hogy ne zavar-
jon a koncentralasban...

NOK LAPJA

Szia Zolee! Olvastam egyszer va-
lahol, hogy egy nének az esik a leg-
jobban, ha egyszerden azt mond-
Ll.:u “Olyan szép vagy!”. Van is eb-

n valami, hiszen ez a mondat a
nét teljes egészében dicséri és
nemcsak a kiilllemre, hanem a bel-
s6 tartalomra is vonatkozhat
adott esetben. Annak ellenére,
hogy ha az ujsagotoknak nemet
kellene adnom, gondolkodas nél-
kil ravagnam, hogy ferfi (a készi-
t6k nemétél faggetiendl), hadd
mondjam azt, hogy az 576 olyan
szép, mint egy né. Az ujsagirasban

m a i u s

wnm ébreszt. Még az ara is
stimmel, hiszen egy szép né is
sokba keril, de megéri. (Beta
Zsolt, Budapest)
Szeva Zsolti! Milyen igazad van!
Valoszindleg ebb&l kifolyolag ol-
vassak szinte kizardlag fiok a la-
pot. Elgondolom, amint elészor
csak sovar tekintetiket legelte-
t;'k rajta, nyalcsorgatva stirélik az
a kivanatos “tes-
tet” aztan vaganyan kipengetik
érte a tébb mint két kilot (i
mar szégyenben maradjanak elot-
te), majd meg sem allnak vele ha-
zaig. Ott aztan magukra zarjak a
retyot és megindul a muri. Eléja-
tek gyanant elolvassak a Cseve-
got, majd amikor mar 6sszemele-
gedtek és kelléen forro a
lat, megpérgetik (atlapozzak) egy-
szer, kétszer, haromszor. Kimele-

szétnyilt la-
pokka! varjaa folyatést... Ezt a ko-
vetkezé honapig eljatszak meég
ugy naponta 2-3-szor, ugyhogy
igen jo partit csinal, aki megveszi:
kitél kapni ma ilyen potom arért
ennyi 6rémszerzo pillanatot?

A TEMA KOMOLY,
DE NEM
Hajt mindenkinek! Szerb ora van,
elolvastuk az 576 legujabb példa-
nyat (Tok jo. Zolee, berakhatnal
egy top listat. Csak semmi NIN-
TENDO, sok PC - az majd javit a
kézhangulaton. Ha mar nem jatsz-

1995

bejarja egész Bacskat. Egyéb-
ként olyan nagy a n nalunk
(az embargoénak is készénhetd-
enl. bogy az a Jani, akinek van
286-0s gépe. llyen mncm
kell dol se jéték
(8-10 oran at), se semmu.
ez képzelni? Nem valoszini. Par—
sze vannak itt, akik a benzin
csempeszetbdl meggazdagottak,
annak van jo gépe aram
fejlesztoje. De mi is beinditjuk a
bizniszt. Te, Martin gyere ma!
Nem kell cigi, pia, fegyver (gép-
pisztoly, aknaveté, agyu, meg
minden, ami kell. Ezt ne mond
el senkinek, csak neked 50%
kedvezmény egy PENTIUMERT
vagy a kiselejtezett 576 peélda-
nyokért (elég tiszteseges?). Ja
egyébkent az ujsag, a banda meg a
duma jo (csak meg ne artson a di-
cs:‘aretl. }(652, hoﬁbeme van a le-
vél az ujsagba. m minden nap
kaptok levelet Vajdasagbol (kere-
tezd be és rakd ki a falra a leve-
let). Abba kell hagynom, mert
jarérozik a tanarmmé. Nem tudjuk
meért tukmalnak vele, mar 10 éve
tanuljuk a szerbet és meég mindig
csak azt tudjuk megkérdezni,
hogy mennyi a marka. Most 1,7. Na
viszlat. Ul: Ha valamelyikotok erre
jar, hozzon benzint! (Rommel ta-
bornok, Krisztian, Csaba, Dr. Sze-
les Jozsef - volt Jugoszlavia)
No comment. Ul.: Benzint visziink.
Zolee

- *
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'94 kozepén jelent meg elGszbr PC-re, majd
Amigéra a Beneath a Steel Sky, amely nemrégiben
CD32-n is debiitdlt. Akkoriban nagy sikerrel szere-
pelt, de Amigdn a sokat szidott tbltdgetés és le-
mezcserélgetés miatt kissé megkopott a dicsdsé-
ge. Nos, ezt a problémat maximdlisan kikiiszObdli
a CD32-es vdltozat, igyhogy teljes lehet a jatékél-
mény a jocskdn cyber-beiitésd kalandjatékban
Lassuk mibe is cseppenink..

AHONNAN AZ EGESZ ELINDUL...
A jatékhoz mellékelt képregénybdl, melyet a vilag-
hir(i cartoon rajzol6, Dave Gibbons készitett, és a
jaték nyultarknyi introjdbol kiderdl, hogy valdjdban
nem értjik, hogy mi folyik kbrildttiink. Lezuha-
nunk egy gQyarorids kbzelében helikopterinkkel
két idegen kisérGnkkel a fedélzeten, majd alighogy

—

|
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kikaszalodunk a roncsbdl, mindkét kisérdnk tizet
nyit rank, s menekiinink kell. A kdzeli gydrba be-
rohanva és elrejtdzve egy furcsa parbeszédnek le-
hetink tanui: egy biztonsagi Or és egy szereld ar-
r6l diskurdinak, hogy a vadallatként szamontartott
Reich nevi biztonsdgi Or rink vadaszik, mert kife-
jezetten fontosak vagyunk a gydr sziméra. De hat
miért akarnak elkapni benninket, mi lehet a cél-
juk? A csalddunkat és otthonunkat mdr elpusztitot-
tdk a GAP-on, azaz a vdroson kivill “zbldovezeti®
eldvdrosban, de mi lehet velink a szindékuk?
llyen és ehhez hasonld kérdések gybtornek ben-
niinket, middn fenn dcsorgunk a t0ziépcsd tetején
és szemléjilk, hogy a lenti biztonsagi Gr egy tapod-
tat sem mozdul a helyérdl...

«-AMIN KERESZTULMEGY...
Nos, innentdl a jaték egy amolyan “békebeli* point
and click technikdra épilf kalandjdték, amelyben a
nyilat mozgatva csak a megnézhetd/felvehe-
té/hasznalhatd targyak nevei jelennek meg az adott
targy mellett, kizelebb lépve hozzdjuk azokat meg-
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vizsgdlhatjuk, majd behelyezhetjik az inventoryba
vagy egy madsik targyon vagy szereplfn hasznil-
hatjuk. A jatékban szamos olyan teremtménnyel
taldlkozunk, akikkel beszéigetni lehet - az ilyenkor
megjelend tdbb-valasztasos-kérdések/vilaszok
kozil a nekiink tetszdre kell raboknink. Ezek a va-

i
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lasztasi lehet@ségek nagyban fiiggnek a mar meg-
ismert személyektdl, a megszerzett tudastol, tehat
torekedjink arra, hogy lehetdség szerint minden
szerepldvel elegyedijink beszédbe, mert fontos in-
formaciokat hordoznak a késdbbiekre nézve. Né-
hany lgyességet és flrgeséget igényld akcidjele-
net is el lett rejtve a jitékba, ezeknek megolddsa-
hoz az Gtvonal pontos megtervezése és a cselek-
vés villimgyors kivitelezése szikséges. Szeren-
csére a feladatok nem megoldhatatlanul nehezek
s van egyfajta folyamatossag a torténések kbzott.
Csak ritkan adodik olyan helyzet, hogy tobb képer-
nydt vissza kell menniink egy probléma megolda-
sdhoz - hacsak oft nem felejtettink valamit. Ennek
elkerllése végett minden tirgyat vegyiink fel, hi-
szen a kézeli helyszinek valamelyikén Ggyis hasz-
nat vesszilk.

1995

..ES AHOVA ELJUT

A BASS egyik legnagyobb erénye a kézzel festett
hatterekben és a szépen kivitelezett animécidkban
rejlik. Az eredeti valtozatok is errdl voltak hiresek,
5 ezt a tulajdonsagot a CO32-es verzid is Orokol-
te. A tGbb mint 100 helyszinen latszik, hogy gon-
dos kezek munkdja. A jdték mdsik specialitisa,
hogy a CD adta lehetfiségek kihaszndlisa végre
hangban is megjelenik: a jaték a parbeszédeket
nemcsak kiirja a képernydre, hanem a szerepl6k

beszéigetnek. Bedllithaté tovabba (ami egy eddig
nemigen latott opcid), hogy milyen akcentussal
beszéljenek a szereplfk: bevandorld, 6angol vagy
amerikai angolt haszndljanak. Sajnos a beszéd
bekapcsoldsa lelassitja a jitékmenetet, mert min-
den egyes szbveget kilon tolt be a CD, de néha
érdemes belehaligatni a csevelybe. A helyszinek
betbitése szintén néhdny méasodpercet felemészt,
de még mindig jobb, mint az allandd lemezcserél-
petés, nemde?

m a



ALIEN BREED (PC)
Semmilyen fegyver sem f
ezeken az ocsmény wldoﬁ

kiviilieken?! Taldn néhdny pélya-
kod igen...

BODY BLOWS (PC)

Ha az Options menil képernyd-
jén Ot masodpercig benyomva
tartjuk az “E” és “W" billentydket
vagy a joystick gombijat, egy
cheat meniibe ugorhatunk be. Itt
olyan tehetink szert,
mint ul a sérhetetlenség, de
sok mds egyéb kivdlasztisira is
lehetdségink van,

FLASHBACK (PC)
A kdnny( szintre mér kaptatok

e

EVESEK
m a i u s 1995 TTUNK!

POK

- tunk:

HERETIC (PC)
A legendds Doom RPG-
bedtésd utddja méltdn aratja
babérjait a PC-s . Ter-
mészetesen ehhez is Iéteznek

ordkélet-, orok fegyver-, meg-

amit-akartok-csaldsok.
kéd zelitdil:
RAVMAP - Teljes térkép.

MASSACRE - Minden szornyet
kinyir az adott szinten.

- Mindhdrom szin{ kul-
csot megkapjuk.

SHAZAM - Megdupldzza a
fegyverek hatéerejét (Tome of
Power).

RAMBO - Valamennyi fegyver,
teljes tarral.

QUICKEN - Sérthetetlenség
(ki/bekapcsolhat6)

POMNCE - 100%-ra éllitja vissza
az életerdt.

KITTY - Atjdrhat6vé véltoztatja
a falakat.

ENBAGE xx - Az elsd szdm a
fejezet, a masodik az epizéd
szdmat jelenti. Magyarul szint-
ugras barmely helyszinre.
BIMME x - A-J-ig a legkillon-
boz6bb vardzslatok nyerhetdk.
A “N" a kedvenc: csirkévé va-
razsolhatjuk ellenfeleinket.

MAGIC CARPET

Sz0nyegutazoknak egy tuti
tipp: nyomjuk meg az “I"-t,
hogy a kommunikiciés méd-
ba kapcsoljunk, aztdn irjuk
be: RATTY, majd Enter. Ezzel

uk a cheatet, ame-
Iyet a kovetkezd billentydzet-
kombinaciokkal aktivizdlha-

T + F1: Az dsszes vardzslat
delkezésiinkre 4ll.

(ALT + F2: Mannét kapunk érte.

ALT + F3: Egy gombnyomdsra
mindenkit kiirt.

ALT + F4: Minden kastélyt
romba dont.

ALY 4+ F5: Minden Iufit (bal-
loon) elpusaztit.

»

ALT + FB: Gyogyitds a jutal-
munk.

ALT + F7: Minden kreat(rat ki-
nyirkbrﬂlﬂttonk.

int de sehogy sem sike-
fiﬂutniuk néhany palydn.
et killon 6rom fogja eltditeni,
ha megtudjdk, hogy erre is si-
keriit ni a megfeleld
orvossagot. Ehhez lépjiink be a
jaték directoryjdba, s editdljuk
az L2.1M1 nevezetd file-t (a DOS
Editje megteszi). Itt bent men-
jiink a legutols6 sorba és Irjuk
be: Cheat = D (sz0 szerint).
Mentsiink, majd inditsuk el a
jatékot. A jatékban Iépjink be
az options menibe, majd itt
nyomjuk meg az egeret a
“cheat mode™-on. Ha ez nem
oft, akkor probalkozzunk
| a file atirdsdval. Ha vi-

szont j6l csindltunk mindent,
ezutdn arra a pdlydra mehe-
tiink, ahova csak kedviink tart-
Ja.

llll-‘m
Val6di csoda, ami
vetkezik! A sokak dltal |
de nehézségi foka miatt
ran kdromolt jatékhoz be
tatunk egy kellemes csa

amivel megoldédik minden

problémétok. Amikor bejétt
a jaték, tartsitok nyomva a
jobb SHIFT-et és [rjstok be:
LOLIFE. Teljes sérthetetlenség
a jutalom, plusz, ha pauzalja-
tok a jatékot, az 1-7 gombokkal
tovabbi extrdk kozétt cseme-
gézhettek.

SETTLERS
(AMIGA, PC)
Az egyik legnépszer(ibb stra-
tégiai jaték volt a Blue Byte

“favagd” jatéka. Egy remek kod
a szintugrasokhoz: PASSIVE -
:ﬂ akdrmelyik palyara lehet ug-

POPULOUS
(AMIGA, PC)

Egy Gsrégi, ambdr korszakalko-
to stuff, mely még sokakat laz-
ban tart (én nem egy emberrdi
tudok). Nekik kildjok a 999-ik ‘
palya kodjat: KILLUSPAL. |

ﬂ-lnll PARK
(PC, PC ﬂl\-

Tobben is W

dultak hozzdnk a Qﬁ

gyi valségalkat

megoldés Ilyesfajta pi

ra. Ez tdbb pontbal &ll

2- Mentsik ki az allist.

3- Lépjink be a program SAVE
alkdnyvtardba, majd DEBUG-
oljunk egyet:

-Hx.e" ("X"‘ a mentésiink ne-
vét, a csillag pedig a szdmit je-
lezze)

12 00 00 00 00 00
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a szivarok orra, a tetit kell rdjuk omiasztanom.

§ legkevesebb forduloval

(Nem.) u
hﬁu

576 I'E:RTF'.KELC') " I

Kivetiead sajdt gip () ........
Kivetuezi i célpot jout......... 1 T
Kiivetiezi fldi célpont {i).... Shift Gt T

5”""%;
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Ime az Icarus. RMMMEGSzerezzi %ﬁdm celliban - de mive—Eherkapcsoljuk
[ az swupereros aksit, elhag_ﬁl\";j -az belekezdendk a leirasba lassuk a I6tfontos-  szét (Al + 8, 9

g Stkozolt helugh a8 " sdigi hilleatylket. A “P* billentyfvel éghetiink  dult, lssilk addig,
- pom-ﬁlmwmu ahol a kivetkezd mmu,smmmmunnuuu,uul -

* juk. A Ready gambbal vehetjiik Sket a bal ke- u-btm-lﬁnlﬂli.“hnuﬂl% =
ziinkbe. Diagnostic (D): diagndzist kérhetiink neket irtunk volna. Menjiink &t a melletiink |
~ maguakedl,-itt éjeterfinket (fenn) és akkumula~ —cellaba, ahol egy félkari
torunk tGitGtségét Isthatjuk (lent). A Charge elé a combot,
— ponttal a belénk épitett PFD IGfegyvert tolthet- _mos noteszél, az ismeretlen liny fotdjit és a
mm.mmmmﬂ-nmu Jiik tel, Mﬂmhlhlmht Ha életerdn- ﬂllll.ullﬂmﬂtllcd - vagy verjilk

i mmmﬁum—whmmmm:ﬁmmmmmm—
"'—Wmm ~A Journal {Jj pont egy nagyon hasznos meniipont  kozt biztositsuk az "atjarast”. Ekkor nincs mas

A LEGUJABB CYBER S'I'ORY SAJATO

- alkalmazva szintetikus, 30-s figurak alaktjidk a
~ — —sterepekel. Emellé [on mig a tobbszaz féle ka-

in E2 a reaktor, immar leallitva. A 90 masodperc nagyon
| gukres:ahnﬂ epphogy elég.

_Kicsit visszakanyarodva a| bevezetdhdz, meg- szit katandfafrof. lzllpuonmnﬂmtm_sn' _aftet,"s méris a vezérifteremben vagyunk, A~
3 nalmmuhl-ﬂl:m::m rul komolyabb bemutatasra: kilépés, mentés, fentl kis monitorokon kapcsoljuk ki a cellakat |
tikus 30-s elnevezés. Vektorosan mozgatott ala-  tiltés, hangerd, feliratozas, gamma korrekeid  védd sugarat (a 2-esét nem lehet), majd vizs- |
~kot mdr biztosan mindenki I&tott (Along Tn the — (mifyen viligos Tegyen a kép) - azt hiszem eze-  galjuk meg @ 4-es celldt. Egy farulydt 65 Dane
Dark sorozat). Azt se nehéz lmlnl hogy egy ket felesleges részieteznem. elektromos noteszét taldljuk itt. Furulydzzunk

'W“ﬁlw.lm m-uum-mummw zott elé memaridjabil. Dane noteszébdl érde-

~ Tényleg nagyon 8lethi, &s az alak sokkal szebb,  TabunkKal harcolhatunk. A harc iizemmodba a  Kes dolgok deruinek ki: elolvashatjuk idekers-
mint vektoros tarsal. A kameradllasokat sem ne-  “C” billentyiivel Iéphetiink be. Szerintem feles- ' Iésének torténetét, s a Caynannel kbzisen ki-

_ héz elképzeini - vessetek csak ogy pillantast a  leges kielemezni a mozgaskombinacidkat, min-  tervelt szikési akcid kudarcit. Caynan egyéh-
.-mummrmrﬂm denki rajon jaték kizben. Még két lényeges = ként a szomszéd cella frilitje, bosszi ideiga -

- sziinom - fe ezt most nem teszem, |=:|:onlr gomb; az Enterfel térgyakat Mﬁ nk fel, a Dbazis biztonsagi ummummnm =

- | hangok rked-——Space-sret haszndlhatjuk fket, illetve 1ét-—— neki- 8 rendszer gy végerte. .
venc GRAVIS-emel sehogy sem sikeriilt beher-  rakon atunk le és a monitorokat kapcsol- lontosabbb Caynan kodszama, amire éppen |

" geini a jitékhaz. lgyhogy maradtam a radiénal Mlllklunla Akkor lissuk a komplett meg-  égetd sziiksdgiink van, Irdny Ismét a vezérlite-

“#3 sajit (majdném General MIDI-3) hangkésie-— oldast— rem, s kapcsoljuk be & bal oldali monitert,

temnél. Ja és a dobozon valami 8 csatornds, ta- . 5 amivel a 4. cella robotjit irdnyithatjuk. Ve-
7 volsigtél tiggd hanghatisokrét ts imak; ————————————— EBREDES——————————gyiik-fel veie Caynan-leszakadt-kezét; majd vi-—
————— - ~ Egy lehangolo celliban ébredunk fel lermina- gyiik el a sziirke ajté melletti kézleolvasihoz
RO RIS REZELES —— ——— —oraseri-tostunkben-oqy-poiorobol-tiveassge—6-530r0san Slljunk» ; =

Ami a legfontosabb: ij jiték kezdetén valassza-  ban. sincs, hogy kik vagyunk és mi monitorhoz, s adjuk be Caynan sze-

“tok 3z easy combatot, 16ley ha hasonszGriként, — ként kerlitink ive. Egyetien érzés vezérel: el in-— mélyes KOUj4t - kéz 3 scanneren, kKod beadva -
ti is kalandjétékokon nevelkedtetek. Ezutén in- = nen! Eisé dolgunk legyen a robotot efiminalnl. s maris kiléphetiink a folyosdra.
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T— m-. BEEETA m_ _wﬁ = m,sldhttl"
p— mﬁmmmmmmﬂ mivel_tea§ katond, Sk] ro3finkap exy math

uhmw kell I(arilll ﬁm 90 or | hﬂan#viuqlkapculni cuk mllﬁnk -tdnil m in, !lilqmml Ilanm

| el kell futni mellette. Ha pont jol jon ki a Iépés, elég tavol. Most, hogy végre IGhetiink, dlljunk  gyunk, be az emelvényen talalhato ol-
~ bejuthatunk a folyosé végén johbra nyild terem-  az agyi mage, s szedjiik le a két irhajdt. Mun- mqmmm :
= be, Bent nyissuk kt a-piros gombbal & lejdrét, Iﬁml’m“IMO“RDG.I hatunk a reaktor belsejébe, ahol 80 méasodper-

-ﬂiﬁn&dﬂum eltekerve engedjiik le 3 konzer-
villo-folyadékol. Keressik -meg a monitort, s- -
~néaziik meg, KIK Is talalhatok az egyes hibernd-  véigeztink vele, -a bal oldali ajté, ahol mega 2. cellsba taldihaté koporsGszerd valami-
I6khan: a 2-eshen_egy DNS-hibds raptor van, s Dr. mn It arvos-tuddssal aka- W-ﬂoummwn —
épp ébredezik a fogytdn Iév6 folyadék miatt! dunk Gssze, aki kiseladést tart remekmivé- - nagyon erds, pontosabban elpusztithatatian &
“Miutan kiszabadult, tekerfiik vissza a csapot, s rbl (azaz rélunk), s biztositja Dane-t is, aki az H_n;_l ltitt a kivvetkezd: kapcsoljuk be
muam Vegyilk fel vele a harcot, s asztalon fekszik, hnhulmuiﬂm 4
gy Intézzitk-hegy-amikor kidol (csak rovid d6-  Kel—Mastaba-egyik-Grét is behivja, hogy ﬂr—m mﬂi m.:_
re vagja Wﬁm egy e
“Gsszeroppnatia nlnﬂ- “kapesoldhoz fut-
lni:linlrimmm , & lgy megsziinik Mastaba . oi, sw Okelme a mélybe landol, mi .

awi;umnmnmm umnu- mma?mxm 3 HE wmﬂmum -urms ==
. ol La0K_SZrAMnER 17 Kol Engedjiink mr:m:mmmm majd mmur_m be a kbdot, 85 KapEsaluKCKIa —

UK *‘;:;Tth mmu“mm :“ﬂ:hh h:u :r fe mmnhmiu mmm [T
X n edv fefa- szerk d i al  nem ¥ {\
) ‘\- gyalt; Fussunk 3 % lwq:lq St mmw_mw a an 311, § VEQYUK. &1 8+

W\ am‘l.i idrat. Az mil ultluiith‘h’u-nz linuml m]iukld.slrklmul fegyverét, Menjiink ismét a targoncés terembe,

kqnf n razziazo roboton. llnr]unkbu ojvassa el a monitorok LA Iénmu nﬂi ilubulnu

| liftbe, s célozzuk meg 3 eisd emeletet, KintS- tennivald Itt az dr lelitése, 65 & kis targonca (a' lennéak. Irdny a Iift 65 a negyedik emelet, aho! |

s ___ummmmmmt mmmlw Ww?mmw
Lo wnﬂ-m‘wm ‘a - irdnyitasa egyenesen 3 reaktocha. A reaktor be- “lesa kiinnyll préda, igy drdemes mentesi
- lézer “mandiner” tulajdonsagait! Ha -mér nin- — jdratit a folyosén [obbra taldljuk (a targonca  egyet. Miutin langokban alt, hasmiljuk a zsi- — =
mml fussunk a “ﬂm bent murmmm_f_wm; s rakjunk tmm’_'!‘lﬂ____:

M.m*mm.‘mm

- végex vele, llt!Iﬂl!'lt! H';'M:wll-_'
" hanas, B4 masodperc alatt kel elérni egy jara-

' roey )
m & | u s 1998 L-mﬁh 6. évfolyam 5. szam [ECID

_._.ls___.__._z e — P —————




.\ sunksl a partra

gitségével. Tegyilk el a kockst, majd rohands
az aknéba, s a végében tegyiik a bombst a zart
ajt6 elé, rohanjunk kt az aknsbdl 6 messzire.

vissza

_Dr, Escher a bolygd l5lényelt 6 a letint civi-
lizéciot mnﬁmﬂnrl:mmu

} 65 a kocka se~

sM b pk I, b, 2,p 2 1. Er-
re a fildalatti varosban kigyil-
nak a fények, s megjelenik
hl.nillllulu“ 5 dtad

hozzé, ez annyit jelent, hogy
maximum 7 vonal energia me-
het le a diagnézis-képer-
llilll-

Jatosan alkalmarta, s gyllkol6gépeket kezdett
L s
a szerkezetet (a

m::

'___mmgm._u EseEon Visszs & Volygh:

ra, s keresse meg art a termet (a dbglitt say-
‘sziirmytdl észak-keletre), s olvasgassa el a fa-

gyumk, Br. Eschertst induljunk tovdbb a fofyo-
sbn, a kbvetkezo terembe, ahol kitir a falbal

ml-pl ul-ntim Tmhm

ﬁ-lwwmkdlﬂv

5 abraval az alsGnaK), § VegyUK ol Jutalmal az

idegen talizmant. Ennek segitségével mi is ak-
tivizélhatjuk a csiivet, s egy fantasztikus repii-
Iés utdin egy kiizponti teremben landolunk, ahol
nyolc flyen csd van. A kiizépen |dvi szerkezet-
‘el nyissuk-ki az alsé hirmat (Ha a legfeiss jel
a1 1. és a tobbil az dra jardsa szerint szdmo-
zom, akkor a kodok: 3, 5 ,7-2,7-2,5,7).
“Menjiink be & baloldali csGivin a gravitdcis nél-

kiili terembe, ahol a fegyveriGvés segitségével
- tehetiink szert sebességre. igy jussunk &t @

masik oldalra, ahol egy idegen lényt Ugyesen
——lo-kell-Btai,-5-hagyatokal

1 ogy fura kockal pe-
dig felvenni. A kockat mindjart hasznaljuk ma-
gunkon, livegszeril anyaggal von be, s gy dtsé-
télhatunk az ajtdd, ami migdtt ismét logikal

Fm 6. évfolyam 6. szém

Nincs més hatra, mint visszamenni a csfkiiz-
pontba, s A jobboldall csivin a graviticids
gyiiriihdz jutni, amit a nyilak segitségével ad-
qmﬁ;ammw

| — .
0 Dr. Mastaba. Eppen mutel kozben kaptuk lencsevégre.

mmmmm - menekulésél

“Gjabb aldozataval (Dr. Escher) pe-
dig tétleniil nézziik végig. A zsilipajtd elitt le-
[itiitt Groél taldlunk egy feljegyzést az ajté nyi-
tokodjanak megviltozasardl: két vizszintes vo-
nal fent és lent. Allitsuk be, majd irdny a hat-

—To1& Keriilnek. m«m.ww
ben futd kiirgyiiribdl a zarokorong, megnyilik a
savas td kiizepe, s gy be lehet repiiinl a bolyd

: m!mgz_mmulhi_l.m_twv-

‘gt sajitos szerkertének kiszinhetien komofy
energiéra van sziikség a planéta légkdrenek el-
hagyasahoz, s a bolygdban taldlhatd két kir-
gyiiriiben -

gok, felrobban. Irdny ismét a cséterem, s a vil-
logd csé melletti szerkezetet kapcsoljuk be,
egy kamera a hieroglifds termet mutatja, ahol
két katona var rink. Emeljiik fel a felsé gomb
segitségével a gimbiit a terem kizepérdl, mire
-# katondk jelentést tesznek, s parancs szerint
az egylk megvizsgalja a lyukat. Amikor lehajol,
szépen engedjilk vissza a gimbiit, majd emel-
jiik fet ismét. A masik egy grandtot dob 2 lyuk-
ba, amit természetesen visszajuttatunk a fela-

~dénak;:: Igy szabad az it kiteté {a fura kocka-
val viljunk ivegessé, ugyanis igy nem fog raj-
“1unk-a-16207, §-szkafandere sincs sziNedy & —

bolygé feiszinén). Remélem mindenki emiék-
szik @ vissraltra az icarushoz. Az akadékosko-
dd Griket kiildjilk 4t a masvilagra, Dr. Mastaha

i UNKI

1995

madik emelel. Az 5rl hatdstalanftsuk, s aki

kivéncsl arra, kik ‘Is waltunk uld]ihn
azr Mastaba rendelBjében leolvashatja a
Or. Escher noteszében taldlt kid segitségé-
E vel az orvosi #dat- -

nincs - szilkség.  El-
") hagyjuk a bolygét,
[ ietve annak marad-

vényalt, s elindulunk_

B hang/tene

botygé Slete drin; mert shogy kikerilinek s ma-—

kezelheloség

. RAM: BMB HD: 4MB VIDED: VGA CPU: 486dx50
" CD:1 ZENE:S8 SBPRO AOLAND ADLIB

m a i u s




bingeszem a jatékhoz adott kis fiizetecskét,
gyorsitott Vesas vagy PCI buszos sokezer-
'kértyat ajanlanak a jatékhoz - a 8 Mega
a dupla CO-hez, mint minimum konfigu-
lor
programot még nem sikeriilt latnom ezidaig. Atal-
Iitottam hat a Windowst 64.000 sziniire, és...

Semmiféle csoda nem tirtént, igaz
milva gy éreztem, mintha egy
Nem is akdrmilyenben, hanem egy

i

1y

a kutatast, mit
. var re-

csak mi jat-

fm' a kis szemetek, akik valahogy a hajoba kiltiz- fa
tek. Rendkiviil veszélyes és gyo

kban (plidaul mtndan !gyes
ajtot egy-egy tikus | feladat megolda-
saval nyithatunk ki), Persze mindig élet-halal ker-
désral van szé, dgyhogy & Ini a save
bt is néha. Miutan a hat ajto mo-
Aermeket és foly felemészt 2€0-1)

mindenféle felad;

amibe iigyesen bele is ut-
kiznek. Innen kezdddnek

A hajd, melybeDeleiit-
tm{t ezen folyik az

o egész kaland.

jihetnek az iz
galmak, ponto-
n a mi per-

nk. Tsmét vé-
gig kell kiizdeni

Untﬂﬂ aj vo.-

ben nagyobb sze-

. repet kapnak a | magunkat a hat
jatékokban a | ajto magati ter-

szinészek, mint | me A

a grafikusok? | minde

by
nnm iissze-

. Ha ezek
megvannak, két
tarsunk aktivizal
egy... De nem tul ildomos elmondani egy film
veget! Annyit azért elarulhatok, hogy mivel egy
interaktiv filmrdl van szo, tdbb végkifejlet is
elképz |étandcs minden jatékos
kedvi idegen nyelven irt sziveg-
gel t , art g raktarozzuk el a
szonda ol jo

Az iraflﬂilﬁm.
ne elmélyedni - oft van a
igazan egyszerii. A Windows kimyezet
se riasstom el, egy 486-0s proci gyors

viueuarlumi hm elményt 1ng

ni. Az angoltudas sem egy utolso szempont, mivel
végig angolul kvartyognak, s feliratozasrdl sz
sincs. Veégezetill illene valami szépet irnom a ja-
tékrdl. Hmm. Mint mozifilm, térénetét tekintve
nem egy eredeti sztori, d&'ha mint interaktiv PC-s
Jatékot nézziik, akker egy fergeteges anyag. Kar
lenne elszal ni,

Koronczai Géspar

516 ERTEKELO
THE DAEDALUS ENC. viren

C 0 EAARERE

hang/zene

kerelhetdség

181%

CPU 486

PC AAM: BMB WD 4MB  VIDED: SVGA
“ €03 ZENE: 58 SBPRD GUS

6. évfolyam 5. szam 4]




Cybbrgok, Droidok és NetRunnerek harca

abban meriil ki, hogy mai vildgunk eltorzitott

egyéb dogok kiztt a til-
élésért harcolnak biomechanikus végtagokkal
feiszerelt emberszabasiak, hanem ebben a vi-

laghan komoly teret kivetelnek maguknak a

¥ Ezen a képen lehet csak \gazin létnl, hogy milyen 61
érzékelhetd a térbeliség a jatbkban.

buszok) mihéginl érl el a program! A zene
Igazl gsemege, J. M. Jarre is felvehetné reper-
todrjiba, annyira fiillbemaszé. A kiildetések val-
tozatosak és kokemények, még a leggyenpébb

Régen nem sziiletett jaték, amely ilyen profi szinten
elegyitette volna a grafika, a zene, a jatszhatosdag és a kiréjiik
kitalalt sztori elemeit.

netrunnerek, a haldzatokon tetemes gazsiért
gardzdélkodék Is. Egy ilyen “bérkaléz" birébe
bajhatunk a PSYGNDSIS égisze alatt fejlesztett
PYROTECHNICA-ban.

MINDENEK ELOTT A SZTORI

2112-ben vagyunk, az informécié nagyobb ér-
ték mint valaha. Csillagkutatok felfedezik né-
hény, évmilliok 6ta kihalt csillagon 8si civilizé-
cidk nyomait. Kutatasalk sordn réjnnek, hogy
a kihalt teremtmények tudisanyaga és techni-
kai vivmanyainak pontos leirdsal dgynevezett
“tudéskapszulékban™ el vannak rejtve a boly-
pok legrejtettebb zugaiban. Felledezdutak in-
dulnak a kapszuldk felkutatiséra, de soha nem
témek vissza a jelditek, ugyanis az eldreldtd
“fistik” cyborgokat fejlesztettek ki, hogy kiha-
lasuk utém is Grizzék az évezredek alatt felhal-
mozott tudast. Minket, mint az egylk legprofibb
netrunnert bérelnek fel, hogy a cyborgok fogsa-

‘géba esett alakulat tagjait kiszabaditsuk és a

legfbb  tudaskapszulat
EGYSZERUEN
NAGYSZERU!!
Ez az a stilusa |iték, ami-

be elsd litésta bele lehet

szeretnl, vagy meg Is lehet
utdlni. Velem az eisé vari-

szémtalan lapbél 4116 haj-
testik toljesen plasztikus T

éiményt nyijt. Es mindezt a lippu-ul.

fokozatban is embertprobalék, s ez igazan gon-
doskodik a hosszi IdGtditésrdl.
AMIT KONNYOD MONDANI,
DE NEHEZ BETARTANIL...
* Az elsd palyat hasznéljuk ki a manverezé-
sl képességiink tokélyre fejlesztésére. A las-
san |dr], tovabb érsz elv a jdtékban felettébb

W Ext & joképd fickét kellene kimenekiteniink a fog-
vatartoik kezeibdl,




e o Aate
p e
- F F ¢
: m‘ kényes b : bb gyor-
mumlﬂam&um;

gatni a hajtomiiviinkbe.

* Vigyazva kizelitsiik meg az atjardkat, hi-
szen minden kamyarban ott leselkednek a
droidok, hogy megsorozzék a betolakodit.

egy egyszerii radarvezérelt rakéta is megte-
szi a hatdsat, vagy bombét is dobhatunk ra-
juk. A tiirgébb mozgasa ellenfeleket legered-
ményesebben infraviris fegyverekkel tamad-
hatjuk.

* Az energlakapukat és a segédpilétikat dr-

Intarnol WNaw

™ llyen hatasos jelenet tudatja veliak, hogy a kija
nyitva ll.

A program nagyon pontos eldrejelzési rend-
szerrel rendelkezik, figyeljik tehat meg a
még nem lithatd, de mér észlelhetd jarmiivek
mozgésat. A lassi, lomha pontok leginkdbb
fixen rigzitett sorozatvetdket jelilnek, a
gyorsan cikazd célkeresztek pedig fiirge
vadaszokat és aprd harci robotokat jeleznek.
Az elfbbieket mar j6 elére becélozhatjuk,

frzd energ

o A bé:
munk.

10 kapcsolokat altalaban nem lehet szembdl
kiloni, hanem csak hatulrél vagy valamilyen
egyéb nyakatekert helyrdl. Ezek becserkészé-
se igazi mandverezési munka.

* A segédpildtidkat mindenképpen szabadit-
suk ki, mert jitéteményiinkért megjutalmaz-
nak hiiségiikkel: eldttiink haladva felderitik a
terepet, komaoly tiizparbajba is keverednek a

gyverzet tirkapacitdsa. Minél
osebb a kilétt fegyver, anndl B
an taltsdik djra.

(A kiszabaditott segedpildtaink szima. Nagyon gyes mandvererdk, stivis
|harcosek, ugyhogy vigyazrunk rajuk, mert Ibvedekeink velik is végezhetnek.

| Pontszim és az életek szama.

egyes tatdlat, itkazes, firikai behatds csakhenti az érti-
lrhtn rtdket ér ol, Telirat Is jelzi & veszilyl. Es
u hibdsodasat
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cél érdekében és rendszerint Gk keriilnek ki z
gybztesen a kiizdelembdl, nomeg komoly 2
summit is kapunk minden egyes kimenekitett
emberért. Vig , nehogy a harc hevében
beléjiik 15jink, mert fegyvereink elleniik is
végzetesek.

Minél tibb gimb-duplazodast ériink el, anndl tébb pont a |utal-

* Figyeljiik a megjelend feliratokat, figyel-
meztetéseket és soha ne veszitsiik el a lélek-
jelenlétiinket. Egy-egy megfeleld idében el-
engedett csali vagy gyijtdbomba csodéit te-
het.

* Ha éppen elveszitettik a tajékozddd ké-
pességiinket, dllitsuk le a hajét (“0") és vér-
junk, amig magétél egyenesbe nem ring és
nézziik meg a térképet. A falakon elhelyezke-
d6 vonalak, jelzések is tijékozbdasul szolgal-
hatnak.

* Byijtsiik a pontokat, mert minden egymil-
lié pont utdn extra életet kapunk, amire igen-
csak sziikségiink lesz a jaték soran. Ennek ér-
dekében minden energiamezdn haladjunk at,
minél tibb ellenfelet I5jiink le és a kiilldetése-
ket mindig csak akkor fejezziik be, ha maxi-
milisan végrehajtottunk a kijeldlt feladatot.
A 16 szinteket Gsszekitd bonuszpalydn min-
den egyes lufi-duplazddas 1000 pontot ér, de
vigydzzunk, hogy ne érjenek hozzank a patto-
g0 léggimbik, mert sériilést, rosszabb eset-
ben haldlos sebet okozhatnak.

* 5 mentési lehetdségiink van, amit csontig
hasznaljunk ki, mert nem tudhatjuk, mikor
csapbdik belénk a kijarat elétt két centire /
egy hikivetds rakéta.
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Képreljetek el egy vilagol, amelyet az istenek épp egy
szbrakozott pillanatukban alkottak. Egy vilgot, amely-
ben minden megtdrténhet, s melynek lakdi szinte sem-
min sem lepddnek meg. Nos ext a vildgot dgy nevezik,
Discworld. Ez a vilédg - mint ahogy arra a neve is utal -
korong alakii, mint egy hatalmas pizza, s négy dridsi ele-
tant tartja a hitdn, a négy elefint pedig egy hataimas
csillag-teknds pancéljan utazik a végtelen vildgirben.
Discworldbdl valojaban minket leginkabb csak az egyik
virosa, Ankh-Morpork érdekel. Ankh-Morporkban a va-
razsiok egyetemén, az Unseen University-n taldlhatjuk
Discwortd legkitiingbb és néhany legostobabb vardzsio-
Jét. Ez utdbbiak kizé tartozik Rincewind is, akinek leg-
fibb erénye, hogy képes lenne ataludni az apokalipszist
Is és kitind a tilélésl Gsztdne, mivel a legesekélyebb
veszély eldl is panikszerien tud menekilni. Nos, regél-
hetnék még tovibb Discworldrdl, de azzal az egész djsé-
got Is betdithetném, mivel errél a bolondos vilagrol méar
egy népszeril angol ird, Terry Pratchett is szimos novel-
Idt irt. Akl tehdt netdn olvasta volna ezeket a kiinyveket,
arra a Psygnosis legtrisseb kalandjatékaban mar isme-
ris helyszinek és szereplik fognak visszakdszinni.
Mieldtt belevagnek a leirasba, néhany zavaro momen-
tumra felhivadm a figyelmet: a sprite-ok eitinése a kép-
ernyfirdl gyakori hibajelenség, s az Is gyakorta eldfor-
tult, hogy a programazok altal nem szamitott helyzetben
a program kitagyott. A legbosszantdbb viszont még s az
volt, amikor a jéték kizben dliitottam egy kicsit az
Inventory-ablak méretén, majd mikor kivetkezinek le-
hivtam az inventory-t az ablak fele érthetetien madon ki-
logott feliil a képernydbdl, s sehogy sem tudtam iijra
visszahozni. llyenkor mutatkozik meg, milyen az, amikor
a tesrteldk selejt munkit végemnek.

A jatékot minden hibdja ellenére azonban melegen

gybnydrkddhetink, s a figurak illetve a cselekmény hu-
mora sem pite. A kaland hossziisagardl pedig art hi-
szem elég annyl, hogy minden igyekezetiink ellenére
sem sikeriilt a teljes leirast ebbe a szimba beleprésel-
niink, igy a masodik két felvonds ismertetésére sajnos
varni kell még egy hénapot. Altalinossagban csupdn a
floppys verzional hidnyoltam egy dolgot: az természe-
tes, hogy a lemezes verzié nem beszél, de hangeffek-
tek miért nincsenek?
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o fogjuk tudai téroln,
Rincewindnél ugyanis egyszerre

ELSO FELVONAS

A Jitékban Rincewindet fogjuk megszemélyesitenl, aki-
nek egy titkos szekta dltal megidézett veszélyes sér-

kell szeretett virosat. Természe-
tesen Rincewind a torténet elején mit sem sejtve alussza
almat, amikor kopogtatnak az ajtajan: az egyetem rekto-
ra hivatja. Miutdn megkaptuk az irinyitist, nyissuk ki a
szekrényiinket, s vegyilk ki az erszémylinket. Ezutin

egy sarkiny-jelzd szerkezet dsszeteviit dbrizolja, ami-
ket természetesen Gssze kell srednink. Az eisd alkat-
rész, azaz a varizspilca megszerzése a legegyszeriibb:
csupdn az ebédiGben ki kell cseréiniink az Greg, szenilis
varirslt palcajit a seprinyeliinkre.

hogy
vardzsiatot, Hasiinknek a varizsiés egy ki-
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Ammﬁ,qm valé kihivast jelent.
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menjiink le a rektorhoz (az elsd emeleten balra), aki el-
mondja a feladatunkat, A sirkiny felkutatisdhoz eldszir
is egy Iiyen témaji szakkinyv kéne a kinyvtarbol. Men-
Jiink le a takaritoszer-raktdrba, s vegyilk magunkhoz a
sepriit, amivel fenn a szobankban ébressziik fel a szek-
rény tetején alvé lidankat. Errdl a poggydszrdl tudni
kell, hogy nem akarmilyen ladrél van sz0, hanem valé-
jiban ez egy kiilonds fabol készilt poggyasz, aki miutin

bivészkednie, amit azért vegyiink fel. Ezutdn nylssuk ki
2 kaput és tivozzunk. Ekkor Ankh-Morpork térképe tirul
elénk, itt valaszthatunk, hova akarunk menni. Eisinek
menjiink az alkimistak sikitordba (Alley) amit dllandd
robbandsok riznak meg. Alljunk ré a kire, ami felrepit
minket a hiztetbkre, s fenn emeljiik el az orgylikosok
gyakoriopalydjardl a létrdt. Ezutdn visszamehetiink a
szemben lévi hiz ablakan keresztil a fdldre, s menjink




2 térre (Square). Ot beszéijink az utcagyerekkel. A
gamin rigtdn el is csenl az erszényiinket, im szerencsé-

paradicsomot, s hajlgaljuk meg vele a kaloddba zirt adé- |© | ' ! ) agymllau
szeddt. Vegyiink egy djabb paradicsomot, amibdl azon- | v ; | 5 4™ haragita-
ban egy kukac kacsint a hisinkre. Miutin Rincewind a A : J nia.

gombolyago!. Kbssiink kitelet a kukacra, s ezzel a siki-
torban csaljuk ki a csatornanyilésbél a man6t.
A gépezethez kell egy tekercs is, ezt a Fiutcdban a fod-

A
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kiinyvtirosnak, s a kinyilt ajtin lépjiink &t a tegnapba.
Az elmilt & kiizepébe cseppeniink, s a kiinyvtirban ha-
marosan meg is jelenik a tolvaj. Miutdn tivozott a

'mmw a jelszét az Gsszejivetelre. Hogy be-

jussunk a hizba, alkalomhoz illi ruha is kéme. Ehhez
mﬁauﬂn ahol hésiink a tegnapban a jelenben
megivott Counterwise Wine hatisait alussza ki. (Ez a bor
ugyanis visszafelé hat, azaz hsiink a tegnapban lett t4-
le riszeg.) A részegen hortyogd Rincewind felett egy pil-
langd repked, ami azonban Rincewind szuszogasitdl ide-

oda csapédik. Tamijiik be a részeg szijét a békival, igy
mér el tudjuk kapni a lepkét a hillénkkal. Ext vigyiik ol a
Fiutcdba, s ott a Troll fazekasboltja eldtt eressziik a

Iimpdhoz. A pillangd igy a jelenben esdt okoz, s a ldm-
pa alatt 4llg szerzetes alaposan eldzik. A Troll boltjdbl
vegyiik még el az agyagedényt, s menjiink vissza a jelen-
be. Keressilk fel a Féutcdt, s ott menjiink a haldrus mel-
letti WC-hez, ahol a szerzetes a csuhdjat sziritja. Ext

Kexdjiik a finbkiik, nmuuumniua

megszerzésével. Mindenek elgtt litogassuk meg a foga- -

d6t {#nn), s menjiink be a szobdba. Hizzuk ki az dgybél
|mlll aMn.Wunm

tusfiirddt. Menjiink az egyetem mbgé s ve-
nﬁfdahﬁhm A palotiba most egy ki-
csit nehezebb bejutni: elészir el kell menniink a pszichi-
dterhez, ahol ezittal az elsd hely van szabadon. Beszél-
ink a Trollal, mikor befejezziik a csevegést szlitanak

minket. A pszichidter idétlen rajzokat ad hisinknek,
amiket megmutatva a palota Greinek természetesen
azoknak egymas feleségei jutnak esziikbe, igy ismét be-
mehetiink, Bent Gntsiik a bolond fejére a szemetet, mire
az elmegy fiirdeni. Menjiink utdna. Az aranycsengettyiis
sapkjit az dlivinyra akasztotta, ext kéne megszerez-
niink, §m az idétlen bibuja, Chucky kikandikdl a fiig-
giiny migiil, s észre fog venni minket. Gntsiik hét a hab-
fiirdét a kidba, melynek extra mennyiségii habja még
Chucky-1 is elnyeli. vmmmam A
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Segitsiink be az Informacio Extrahdlo
Technikus faradsages munkajaba.

mam:wmhm
ilyen engedély nekiink is |6 lenne. Menjiink vissza a
miltha, s a fogadéban jatsszuk el mi a szellemet, s GH-
silk magunkra a lepedit. Abogy a fickd elmesélte, ve-
gyiik ki az ékszerdoboz rekeszébil a papirvagét, amivel
hésiink kinyitja az dgy matraca ald rejtett boritékot, s a

. Men-
Jiink tehdt vissza a jelenbe s kérdezziik az ijedt fickat,
hogy mi tirtént a kalapacs kivétele utdn. Készségesen
el is mondja: a kisértet széttirte vele az ékszerdobozt, s
kivette beldle az engedélyl. Irany a milt, s tegyiink az
elmondottak szerint. Ha mér a miltban vagyunk, térjiink
be a kocsmaba, amelynek a neve akkor még csak siman
Dob volt. Hogy 2 “Taritt” jelzit elé tegyiik, menjiink 2
be, 5 virsgaljuk meg a nagysziji, de kis termetii kalan-
dor mbgitti képet. Amikor o is hdtra fordul a kéipet meg-
csoddlni, forditsuk le a poharit, ez ugyanis a mellette
tanyézd barbdroknél kiizdelemre vald kihivist jelent, s
nyomban kitir egy tomegverekedés. Erre persze bemegy
a kidoboember, mi ezalatt kint pedig odatamaszthatjuk
a létrinkat a cégérhez, s levehetjiik rila a dobiitit. Ez-
¢l a jelenben megkongathatjuk az egyetem ebédidjében
az étkezésre hivo gongot, mire bemegy ebédeini a ka-
pus, mi pedig elvihetjiik a padjardl a csomag aszaltszil-
vajal. Menjiink a varoskapuhoz, s mutassuk be az enge-
délyiinket, amivel végre kimehetiink a virosbél. A Satét
Erdd (Dark Wood) felé tartva a hegyekben egy kiils-
nds fajii kakassal futunk ssze, aki miutin megijed a bé-
rindiinktdl egy tojést, és egy tollat hagy maga wtin.
Menjiink a Sitét Erdbe, Nanny Ogg hazaba, s ott az iist-
bél merjiik tele az edényiinket a boszorkdny bijitalos

m a i u s



tejsoddjdval. Mieldt! visszatérniénk a virosba, menjiink
el a vildg peremére (Edge of World), s ott rizzunk le
egy kikuszdiot a firél, s haldsszuk ki a tengerbil a hé-
lonkkal. Most litogassuk meg a Féutcaban a haldrust,
ahol akasszuk le a falrél a képet, s kitizzik dssze a po-
lipot. Ext dobjuk bele a szomszédban lévi budiba, s bnt-
silk rd a soddt, melynek persze meg lesz a hatiisa, Csem-
péssziink egy rohad! szilvit a halarus kavidrja kizé, ami-
til szegény drusnak nyomban menése lesz, am a WC-ben
még rosszabb éiményben lesz része. Menjiink mi is a
retydhaz, ahol az ajtérésen keresztiil immér akadalytala-
nul elemelhetjik az drus aranycsatos Gvét.

A véros fiterén, ha most megpribalunk a gaminnal be-
s2éini, egy killinds kézfogast lithatunk, aminek a titkit
azonban csak akkor arulja el, ha bebizomyitjuk férflassd-
gunkal. Menjiink vissza az egyetem konyhajiba, s csen-
Jiik el a zsdk lisztet. Ezutin irdny a sérkiny tanydja, ahol
2 fészer talirdl egy csavarhizdt akaszthatunk le, amivel

nyitsuk férfiassigunkat? Ext a milthan a WC-ajtd belse-
Jére irt firkardl olvashatjuk le: Big Sally-tdl kell kérniink
a specialitasit. A Shadesben keressiik tehdt fel az “éj-
szakal pillangékat” s beszéljiink Sallyvel (a piros ruhds-
sal). A specialitisahaz &t kell neki myijtanunk a kokusz-
tejiinket, a tojisunkat, és a lisstiinket. A specialitis
nem fenyegeti hdsiink colibitusit, ugyanis nem mis
mint tejsodd készités. A munka uldn Sally eimegy firdd-
ni, mialatt Rincewind pedig tivezik a fehémemijével.

Ent a jelenben adjuk oda ar uicagyerek-
v nek, aki igy megtanitja az enyveske-

melltartoval, mivel igy a tolvaj nem fog felébrednl, ami-
kor az ajtajshoz timasztjuk a létrat. Menjiink be, s pro-
baljuk a tolvaj oldalardl leakasrtani az aramyhulcsot.
Amikor befordul a fal felé, csiklandozzuk meg a tollal a
lbat, s lsmét probalkozzunk a kulcs eltulajdonitisdval.

vel. Tegyik vissza a megmahindlt Sérkiny Nimyvet.
Ténykedésiink nyoman persze az Gssze|Gvetelen tura do-
log megy véghe, s a sirkinyt nem idézik meg.

Rincewind nyomban a Patriclanhez megy a jutalmaért,
akinek persze érthetd médon (mivel az egész sérkdny
ligy végill is meg sem tirtént) fogaima sincs mirdl beszél

A filmes meghallgatason hdsiink nem nyeri el a

-5

hiisiink. Rincewind viszont addig erdskdik a sarkany Ié-
tezéséril, mig igy § maga idézi meg “ijra”. Minden kez-
dodik tehat elbirdl.
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AZ JATEKTORTENELEM ELSO ES EGYBEN LEGPROFIBB GOKART SZIMULACIOJA

B i Aains

Még a tavaly dszi ECTS-en 1ortént, hogy Gridsi
tomeg csoportosult az addig teljesen ismeret-
len Manic Media standja elftt, ahol egy drids
képernydn valami Doom-Gokart verseny demd-
ja futott éppen. Nagyon igéretes volt a jaték,
gondoltuk is, hogy biztos ricsap valamelyik
nagynevi szoftverhaz a produkcidra, hogy az &
himevét dregbitse. Mondanom sem kell, hogy a
tavaszi kidllitison mar a Virgin Interactive
standjan diszelgett a jaték, s alig telt el néhdny
hét és megérkezett minden iddk legtutibb go-
kartversenye, a Super Karts

MIELOTT ELKAPNA
A JATEK HEVE...

A jatékban 16 féle palyan mérhetjik dssze tudasunkat a
7 masik versenyzdvel, akik mindannyian lehetnek haver-
jaink, mert hdldzaton keresztil akdr nyolcan is jatszha-
tunk. Ha ketten akarunk egy gépen jatszani, akkor az osz-
tott képernyds jaték 4l a rendelkezésiinkre. A verseny ti-
pusal az rkad modtol a teljes szezonig terjednek és en-
nek meglelelden kieséses rendszerl (ARCADE) vagy
pontgydjtésre koncentrdld (FULL/HALF SEASON) médo-
zatok kbzil valaszthatuni. EbbGI a jdtékbol sem hidnyoz-
hat a versenyautds programokban megszokolt kbrvégi
luningolds sem, ahol a menet alatl. Gsszeszedett
bonuszaink és a helyezésink alapjdn a jargdnyunk min-
den elemét kispécizhetjik. Az ersebb motor, az extra
turbofeltoitd, az extra élet jelentdsége egyérteimi, a na-
gyobb zemanyagtartaly a turbézis alatti dupla benzin-
felhaszndlds miatt ajdnlott, az extra pontok pedig a
TOURNAMENT madban jonnek jol.

Minden menet eltt dtmutatdt kapunk az elGttiink allo
palydrdl, aminek jotandcsait érdemes megfogadni. Gon-
dosan tanulmanyozzuk a térképet is, mert gyakorta titkos
Utlevagasokial komoly hetyzeti elinyre tehetiink szert. A

W Péidénak okdért az orosz pilydn a Viirls tér betonjin re- =
peszthetiink.

..ES MIUTAN
MAR ELKAPOTT
A jiték grafikja egy az egyben a Doom mozgatas! tech-
nikdjéra épdl, 360 fokos sima és szabad mozgdst biztosit,
a kbzeledés/tivolodds 30-5 hatdsat a pixelek nagyobbitd-
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A ritka pillanatok egyike: elsfként szakitottuk 4t a
célszalagot.
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W A srimos iitletes kameradllis ogyike: oldalrél is fi-
gyelemmel kisérhetjiik az eseményeket.

bemutatd rajzon fel vannak tiintetve a fontpsabb buktatok
5 Ugyességet ipényld pontok is, amelyek az it kizepén
taldihatt oszlopokttl kezdve az ugratdkig a legkiilinbd-
26bb dolgok lehetnek. Az oszlopok rendszerint 2 kanyarok
kozepén taldlhatok, az ugratok pedig olyan helyek elftt,
amelyeket jobb dtugrani, mint belehajtani. Eppen ezért jo
sz0gbdl és elég sebesen hajtsunk fel rdjuk, hogy a nem
kivant lelassulast, kicsoszast elkeriljik
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séval illetve méretiik cadkkentésével
£ni el A mozgds érzékletesebbeé 1éte-
6t a vezetdk felstestének a fizika
thirvénye szerinli ide-oda billenésé-
vel fokozza, korményzdskor pedig
mozog a versenyzok keze és a kor-
manykerék. A grafikusok nem spo-
roltak a szinekkel, a PC palettajinak
szinte vatamennyi alkotdeleme meg-
N taldihatd a pdtydkon, a falakon pedig

=4 az éppen aktudlis orszigra jellemz
feliratok  viritanak  (Brazflidban
Samba feliratok, Oroszorszigban
“Sputnik” falfirkdk, Japdnban pedig
lrikszkraksaok ékesitik a svényt).
Az ellenfeleink kivételes intelligencidval bimak, ugyanis
MEDIUM és HARD nehézségi fokozatban érzékelik kbze-
ledtinket avagy elfizési szandékunkat és betartanak ne-
kiink vagy kiszoritanak a pdlyarol. Es mivel az dtkdzések
&5 horzsoldsok jelentdsen csdkkentik jrganyunk telfiesit-
ményét, s ezdital sebességinket, ezért érdemes elkeriiini
2 kiizelebbi kapcsolatot a falakkal vagy a versenyzitirsak
kocsijaval.

Ahanghatasokrdl és a 2enékrdl killon is s20t ejtenék: a gé-
pek alapzaja lehetett voina kissé erGteljesebb, mert igy egy

A pélydkat sokhelyiitt dnttimjénezd hirdetések sregélyezik.

50 kabeentis MZ-re hasonlit a motorjaik blgdsa, viszont
kbzeledéstavolodds érzékeltetését nagyon jol megoldott
elhalkuld/felerGs0dl hangerd birtositja. Mar messzirGl
halljuk, hogy hdtulrdl vészesen robog felénk egy verseny-
2ltdrs, pedig kitni még nem lehet, &s ugyanez igaz arra is,
amikor mi kdzelitink egy eldttink haladd géphez, amit
mondjuk a kamyar miatt még nem
lthatunk. A zenék pedig kivételesen
kizel dlinak a szivemhez, mert a soft
techno-ragamutfin-compute! dalla-
mok annyira illenek a helyszinekhez
és a pdlydk jellegéhez. hogy régen
hallottam ilyen profi Gsszhatdst
Mindent dsszevetve a jatdk igen jol
sikeriilt gokart adaptacid. A grafika -
annak ellenére, hogy egy mostanra
mér igencsak szokvanyosnak mond-
hatt rutinra épil - Otletes, szépen ki-
vitelezett és illik a jatékhoz, az élvez-
hetdiség ardnylag hossz( ideig meg-
. marad azaltal, hogy jefentds kiknb-
ségek vannak a konny( és a nehéz fokozatok kbzdit, a ze-
ne pedig betalilds

b d

gratikal
hang/zene|
kezelhetdsig |
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RAM: BMB HD: D.5MB VIDED: VG
PC: ;

t CPU. 288
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gny kivagasa es elkiildése esetén érvényesek a feltiintetett ida-
alamintfSpécsi boltunkrd vonatkozik. Amennyiben a Csomagkiildd
B jatékokat, kerjiik/fedd-bele a boritékba az Akcids szelvényt is.

i felsorolt akcids arak kizardlag az itp?a :
‘Jﬁm .~Akeidnk csak a budape€ti, /gl
ol

i
alatunkon keresztiil akartd hesze
Jatokok

! INCREDIBLE HULK 10900
of N NE699 MAGIC BOY 1900
BURBAN COMMAN. . 799 MICRO MACHINES 8900

DAWNPATROL # “H80g
DELTAV 5999

. WOLFPACK - TROLLS 899 OUT TO LUNCH 8900
DESCENT 5999 ZEPPELIN 6998 WINTER S. SPORTS 999 RISE OF THE ROBOTS 9900
DREAMWEB 5999 WRATH OF DEMON 599 SMASH TENNIS 8900
MASTERS OF MAGIC 5995 AMIGA 1200 SUPER BOMBERMAN 2 7900
MORTAL KOMBAT Il 5959 SUBWAR 2050 4999 cD32 SPACE ACE 5900
NHL HOCHEY 6999 FIELDS OF GLORY 4859 CANNON FODDER 5999 SPIDER-MAN 9900 b
PIZZA TYCOON 7989 THEME PARK 4959 DANGEROUS STREETS 1999 TROLLS 7900 4
SPACE FEDERATION '§999 UFO 4899 DISPOSABLE HERD 4999 TRUE LIES 9900 -{’_.-“
ZEPPELIN 9 FIELDS OF GLORY 5999 VORTEX 9500 i
AMIGA MYTH 2999 WOLVERINE 9900
PC COROM DISPOSABLE HERO 3999 PREMIERE 3999 ‘
1942 GOLD 6999 ELFMANIA 3899 RISE OF THE ROBOTS 7999 GAME BOY
ALONE IN THE DARK 3 7999 LOTUS TRILOGY 4499 STRIKER 4999 WWF RAW 4900 '
ARMORED ST 7999 MORTAL KOMBAT 3989 SUBWAR 2050 4999 i
BLOODNET 65999 NIGEL MANSEL GP 4499 SUMMER OLYMPIX 1989 SEGA MEGADRIVE
DAWN PATROL 6999 NIPPON SAFES INC 3999 SUPER FROG 3989 BARNEY THE DINO 7900
DESERT STRIKE 4999 RISE OF THE ROBOTS 4899 SUPER PUTTY 2989 BUBBLE AND SQUEEK 7900
DRAGONLORE _ 8599 SURF NINJAS 2999 CHESTER CHEETAH 2 8900
DREAMWER 6999 C64 LEMEZ TOP GEAR 2 4999 DYNAMITE HEADY 9900
ECSTATICA 8999 BAAL 799 TROLLS 1989 KING OF
ELITEN 6999 BLUES BROTHERS 999 THE MONSTERS if 9900
INHERIT OF THE EARTH 7999 CAPTAIN F122 799 SNES NTSC MICHEY'S ULT. CHL 8900
| KING'S QUEST Vi 8999 DALEK ATTACK 799 JURASSIC PARK 9900 MICRO MACHINES 8900
LOTUS CHALL. 4999 DYNASTY WARS 999 PUSH OVER 5500 NHL HOCKEY 85 9900
NOMAD 6999 ELVIRA Il 999 THE UNTOUCHABLES 9900 OUTRUNNERS 9800
PIZZA TYCOON 7999 KIDS PACK 6 jatek 999 PIRATES OF
' STARLORD 6999 LETHAL WEAPON 799 SNES PAL THE DARK WATER 9900 #
f SYNDICATE 7999 OPERATION HORMUZ 699 ASTERIX 9900 SUBTERRANIA 8900 [
THE HORDE 6999 POPEYE CO. 3 jatek 999 BLACK HAWK 7900 |

Egy szelvény csak egy program vasarlasara ¢
hasznalhate fel, tovabbi jatékot kizardlag ’
ujabb szelvény felhasznalasaval
tudunk akcios aron adni.
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