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ドラm 
行って 
あの子を 
邪魔しておやり 

回廊カードを使って、ダンジヨン 

〔地下の迷宮）を進んでいき、 

宝をもって帰るのだ。 

だけと、 

モンスターカードで、 

邪魔したD、邪魔された0 

立ちはだかるモンスターは 

たおさなければ、前に進めない。 

戦士ディアーネ 
スーンくー ヒ□インよ、 

剣をと0、ドラゴンをたおすのだ。 

ルールは簡单だけど、 

ゲームは逆転また逆転。 

宝は発見したけれど 

果たして:、ダンジョンから 

ちどれるか。 

カード150枚 
■續微取扱a 

mm 2000円 

定価2000 GOLD 
発売元翔企画 
東京都千代田区神田神保町210 



説明書 

1.どんなゲームか 
「回廊カード」を使ってダンジョン（地下の迷宮）の中を 
進んで行き、「トレジヤーカード」の宝をとって<るゲー 
ムです。相手の進行は「モンスターカード」で邪魔をする 
ことができます。「モンスターカード」を出された5、「キヤ 
ラクターカード」を使って戦い、モンスターをたおさなけ 
ればなりません。 
ぶじにダンジョンからもどれば宝の賞金(ゴールド)がもら 
えます。さらに、一番はやくもどっだフレイや一は「フラ 
イスカード」を1枚引いて、その賞金ももことができ 
ます。 
「トレジヤーカード」か「フライズカードjがな<なるまで 
フレイして、一番多<の賞金を集めだ人が勝ちとなります。 

2.プレイで含る人数 
2人から6人までフレイできますが、 3〜4人が一番適当 
です。 



3.プレイの仕方 
〔準備〕 
「モンスターメーカーカード（以後はただカードとよびま 
す)」をよく切って裏のまま、1人に7枚すつ配ります。最 
初の7枚の中に「わな力ード」があっだ5、残りのカード 
と交換します。残っだカードは裏にしてよ<切り、重ねて 
山札とします。 
「トレジヤーカードjと「フライスカード」はそれぞれ裏 
にしてよ<切り、重ねておきます。 
〔順番〕 
ダイスかじやんけんで1番にフレイする人を決めます。あ 
とは、右回りに順番が回っていきます。 
〔手番〕 
自分の番がきだら、山札から1枚カードを引き、次のうち 
のどれかを行います。 
① 「回廊力ード」を1枚自分、の前に出して、ダンジョンの 
中を進む。 
前の手番で「回廊カード」を出しているときは、数字か'見 
えるよろに重ねておきます。数字の合計だけ進んでいるこ 
とになります。（単位はバーチperch。時代によってちが 
いますが、約20メートルです）相手に「モンスターカード」 
を出されているときには、「回廊カード」は出すことができ 
ません。 
② モンスターカード」を1枚、相手の「回廊カード」の先 
において、相手の進行を邪魔する。 
すでに「モンスターカード」がおかれている相手には、出 
すことができません。 
③ 相手に「モンスターカード」を出されている場合に、「キ 
ヤラクターカード」を何枚か出して、そのモンスターと戦 
う0 

使っだ「キヤラクターカード」は、捨て札となります。戦 
いに勝てば、「モンスターカード」も捨て札となり、次の手 



番でまだ進むことができるよろになります。戦いに負けれ 
ば「モンスターカード」は「回廊力ード」の先に残ってし 
まい、さ0)に戦わなければなりません。 
④手持ちの力ードが8枚あって、①〜③か'できないか、し 
た < ないときは、1枚を選んで捨て札とする。 

自分の番か'終わったときに、8枚以上の力ードをもってい 
ることはゆるされません。 
◎手持ち力ードが7枚以下ならば、「バス」といって順番 
を次に回すこともできます。 
〔戦ぃ〕 
「モンスターカード」にある赤い数字か'、そのモンスター 
の強さです。戦いに勝つには、キャラクターの強さが、そ 
れと同じかそれ以上にならなければなりません。 
「キャラクターカード」の口は、ふるダイスの数を表しま 
す。「2D + 3jならば、ダイスを2回(個)ふり、それに3 

をフラスしだ数が、そのキャラクターの強さとなります。 
「キャラクターカード」を2枚以上出した場合は、それぞ 
れの強さを合計して、モンスターの強さと<らベます。 
〔クレリック〕 
「クレリック」のカードには、強さはありませんが、次の 

2つの働きがあります。 

① 「アンデッド」のモンスターを追いはらえる。（どちらも 
捨て札とする） 
② 捨て札にしだばかりの「キャラクターカード」と交換す 
ることができる。（このときは「ヒール（治療)」と宣言して 
<ださい） 
〔呪文〕 
「呪文力ード」は、.単独では出すことができません。「キャ 
ラクターカード」といっしよに出せば、力ードに書いてあ 
る効果が得られます。 
「ス1J—フ」と「チャーム」はヒューマンタイフのモンス 
ターにしかききません。 



〔チャームの特別の使い方〕 
魔術士かエルフが「チャーム」の呪文を使ってヒューマ 

タイフのモンスターに勝ったときは、そのモンスターをほ 
かのフレイヤーの「回廊カード」の先につけることができ 
ます。 
〔回り道〕 
モンスターを出されたときに、「回り道カード」を出せば、 

その回廊をさけて通ったことになります。「モンスターカ 
ード」と「回り道カード」は、両方とも捨て札になります。 
〔わな〕 
「わなカード」を引いだら、表にして出さなければなりま 
せん。そのとき「シーフJのカードをちっていれば、わな 
から逃れることができます。「シーフ」を捨てれば、「わな」 
もはすれて捨て札となります。 
「シーフ」がないときは、わなに落ちてしまっだことにな 
ります。手持ちのカードから3枚を選んで「わなカード」 
といっしよに捨て札にしなければなりません。 
〔トレジャーカード〕 

100p以上回廊を進んだら（い< つでもかまいません)、ダン 
ジョンのトレジャー•ルームに到着したことになります。 
「トレジャー•ルーム」と宣言して、「トレジャーカード」の 
山から、1枚を引きます。 
フレイヤーは「トレジャーカード」に書かれているだけの 
ゴールドがもらえることになりますが、それはダンジョン 
からもどっだあとのことです。 
カードにDとあるのは「キャラクターカード」と同じで、 

ダイスをふってきめるとい^ことです。これは、ゲームが 
終了しだときに行います。 
引いだのがオーフンと書いてあるカードだっだら、表にし 
てみんなに見せ、カードの指示に従います。 
武器になる力ードもあります。これは、帰り道で使うこと 
ができます。「トレジャーカード」は戦闘に使っても、捨 



て札にする必要はありません。 
「隠し扉」の力ードを引いたときは、「シーフ」か「ドワ 
-フ」のカードをもっていればそれを捨てて、さらに2枚 
の「トレジャーカード」を引<ことができます。「シーフ」 
と「ドワーフ」がない場合、それ寒引<まで「トレジャー 
ルーム」で待っていても、「フライスカ_ド」を目的として、 
帰り道を進んでも、どちらでもかまいません。 
〔帰り道〕 
ふただび「回廊力ード」を出して進みます。帰りの距離は、 
行きと同じでなければなりません。「トレジャー.ルーム」 
と宣言しだとき105pを進んでいたのだっだら、帰りも105P 

になっだとき、ダンジョンからもどっだことになります。 
もし、ちよ^ど105pにならないのなら、道をまちがっだこ 
になり、もどることはできません。 
〔ブライズカード〕 
一番先にダンジョンからもどっだ人は、「フライズカード」 
を1枚山から引<ことができます。そこに書いてあるゴー 
ルドがフラスされます。 
〔終了〕 
カードの山札がな<なったら、それ以上引<ことはできま 
せん。まだ、だれか1人がダンジョンからもどったときも、 
カードはそれ以上引<ことはできません。 
それ以後は、手持ちのカードだけで、ダンジョンからもど 
ります。手持ちのカードがな<なった0)、1フレイの終了 
です。 
ダンジョンからもどれないバーテイは、中で死んでしまっ 
だことになります。 
もどれないフレイや一が手にしていた「トレジャーカード」 
は山にもどします。ただし、「隠し扉」と「女神像」は1回 
のゲームで1度しか使いません。 
それぞれのカードをよ<切って、つぎのフレイを始めます。 



4. 多人数のときの特別ルール 
① 5人のときトレジヤー•ルームに到着するまでの距離 

を80 p以上とします。 
② 6人のときトレジヤー•ルームに到着するまでの距離 

を70 p以上とします。 

5. 勝敗の決め方 
「トレジヤーカード」か「フライズカード」がな<なつた 
ときに、ゲームは終了します。 
それぞれの賞金を比べて、多いフレイヤーが勝ちとなりま 

す0 

あらかじめ、フレイの回数をきめておし\てもかまいません。 

ゲームデザイン鈴木銀一郎 

イラスト九月姫 

発売元翔企画 

〒101東京都千代田区神田神保町2-10 

電話03-237-9498 

印刷東栄紙器印刷株式会社 
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