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VOUS NE FINIREZ JAMAIS
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Street Racer, le jeu de course
et de baston 4 joueurs, enfin

sur Mega Drive !

3615 LUDI GAMES*
des Astuces et des jeux.
*1,27 F/ mn




Street Racer, le jeu de course et de baston
4 joueurs, enfin sur Mega Drive !

Ubi Soft

vivid image

© 1995 Vivid Image. Mega Drive is a trademark of Sega Entreprises Ltd,



CONCOURS

INTERACTIVE
entertainment

La Chaine Musicale

Qui a composé la

musique du Roi Lion ? Du 1 au 10° prix :
Quel est le nom de la une console portable
lionne, amie de Simba ? Game Boy (habillages
couleurs) + un jeute
Qui est I'éditeur du jeu Roi Lion + un jeu
le Roi Lion ? Aladdin + un jeu

H ’
Quels animaux sont Milon’s Secret Castle

Timon et Pumbaa ?

Quels animaux Simba
doit-il affronter dans le
cimetiéere des éléphants ?
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E. VEGLIONA

sommaire

6

Ouzh ! Cest quoi ce' ine ? Les deux
La Compil Payer One est un CO'ecomer en isart un magazi...
efun magazine a e en ecoutant un OD, C'es une prertete
mondiale, qui demortre qul est enfin Easslble decouter de
(hories) usiques de jeus ideo en denors de leur contexte
ludique, avec en cadeau une chanson enreg|stree specualement
pour La Compil Player e Yous pourea méme juger de levolution
du gete en Gomparar les Musiques isslies de sources
differentes (Megadrive, SNES, Mega CD, CD-Rom, 3D0),
Ce (), quevous e pouve acheter e part alleurs, e
construit 4|2 mariere dun jeu video, Ains, i est compose
de ik ikeau de Musique et de deuX bonus stage...
- . et il cache méme une Warp Zone audio

Dans le magazine, vous Srouverez toutes les itfos se
Level 5?3«.”' Zen :

: Fla rappora, ax Musiques de eux
Level G : F’aner Speed

Level 1:
Bonus @tage 1

Level 2 : Player Dance

Player Fun

Level 3 : Player Gore

Bonus Stage 2

Level 4 : Player Délirium

selectionnees, Plus quelques 7
surpries... Inutile de vous

dire qu'on a pris du P|a[91r3
Vous pondre ce truc ! Lorana
s0rti toutes ses tripes sur
l2 maguette, les rappers

"
¢l musicers ont
N e donne le meilleur
:e b o ). 3615 PLAYER ONE Impression : Groupe Jacques LOPES, dn » A
D :f _1t la publication : Alain KAHN. S?Ni“ fbon:‘Tm? ’eux ‘memes, b
Sl ivuin b A Jespere donc que vous vous

it e bt aMuserez autant que nous
Contact : Fascal DION.
Th. vert 0519 64 57 a teminal E36 en I’WOUtant ehenle

+ Gullai ALLE, Stéphane FILET, Media 5gsnémc§air-sn. 5 au capital de 4 millions de F.
e POTTIER, Ovier RCHARD. RS Nancer 5341547 024, l E
Président-directeur général ; Alain KAHN. 15ant' t Pms
re : Christian DAD, Responsable financiére et comptable : Syhie BRUTINAUD. ! bl'
Emmanuel VEGLIONA, Sandro MAZIN, Comptabilité : lsabelle MANTRAND, n ou Iez 39 :
Secrétanat : Crristing NABAIS.
Commission paritaire n* 72 809, Distribution NMPP. « “ hurle Gomme mme

Dépdt tégal arvier 1995,

Tous les documents envoyés sont publids sous la responaabilicé ﬁ-elong surun chamP de batai"e I » SANDRE- - 17

<aspar.aa t et marketing : Perring MICHAELIS de leur auteur et restent proprigté du magazine.
Cref de NN, Ce numéro comparte un D audio gratuit déposé sur la couverture Matt
Hat-ling : Laurence CORBIER. Minitel : Arielle FRICAMPS, £t ne peut Ere vendu sépartment.
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UEer | ) Player FUN

* Intro (Playeeer!) 1’10
Sparkster SNES (Konami)

Stage | level | = 1’33

Track 03 © Spiderman X-Men

Arcade’s Revenge (Acclaim) 1’21
Interprété par Madd Murdock

Tracic 04 Sparkster SNES (Konami)
: Stage 3 level | < 1’19

Track 01

Track 02 ¢

@@@@‘ Player DANCE

ck 06 * Earthworm Jim SNES (Virgin)

New Junk City - 2’26
(Mark Miller)

Track 07 * NovaStorm CD-Rom (Psygnosis)
Just Desert - 1’57
(Rik Ede)

irack 06 ©* NovaStorm CD-Rom (Psygnosis)
Space City - 5’23
(Rik Ede)

Track 09 © Global Gladiators MD (Virgin)
Ouverture - 0'39

Trackel0» Global Gladiators MD (Virgin)
Dance Tune - 1’00

Track 11 * NBA Showdown 94 (Electronic Arts)
Slammin’ = 1’32
(Traz Damiji & Jeff Dyck)

Track 12 * Super Adventure Island 2 SNES (Virgin)
Ouverture - 0'22
Track 13 * Super Adventure Island 2 SNES (Virgin)

Calypso - 0’47

TA MERE EN GOOMBAS DEVANT CHEZ SEGA

MOl FAU
PE.UT@‘E‘ QUE PR M’ENNUYER ET DE RESTER

« PLEIN DE MUSICIENS DISENT
QUE LES JEUX VIDEO SONT DEBILES
ET QUE A REND LES GAMINS IDIOTS.

RAIS AIME AVOIR UNE CONSOLE

TOUTE LA JOURNEE SUR MA MOB
A NE RIEN FAIRE, »
Kelu, d'Elmer Food Beat

oo | ) Player ONE

Track 05 © Player One (Le Combat de Tom B) 5’37
1"_’@'_ (Michel Arnaud - Patrick Giordano/Harry Thomas/Fred
| B et Landry Mahoukou)
;Ej*' Interprété par Madd Murdock

LEy3) Player

Track 14 * Super Castlevania IV
Stage | level | - 2°07

Track 15 ° Super Castlevania IV
Stage | level | - 405
Interprété par Madd Murdock

2lc 16 © Super Castlevania SNES
Stage 6 level | - I’'17

Tracke 17 ° Castlevania The New
(Konami)
Stage | level | - 1’27

Track 10 Castlevania The New
(Konami)
Stage 3 level | - 1'22

Track 19 © Earthworm Jim SNES
What the heck 7 - 221
(Mark Miller)

COPYRIGHTS : Flink : music composed and produced
by Matthias Steinwachs. ©1994 Psygnosis Ltd. Nova-
storm : music composed and produced by Rik Ede.
€1994 Psygnosis. Street Racer : ©1994 Vivid Image.
Ren & Stimpy Show Time Warp ©1994 Nickelodeon.
Nickelodeon, The Ren & Stimpy Show and all related
characters and titles are trademarks owned and

LA COMPILo PLAYER ONE
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”QE@O@@@@‘ ) Player TWO

kit Downset

(Rey/Downset/Roy Z)

UElve 4) Player DELIRIUM

c21° Cool Spot SNES (Virgin)

. Wipe Out Tune - 1’23

Tracic 20 o Earthworm Jim SNES (Virgin)
Andy Asteroids - 125
(Mark Miller)

.k 23 © Nickelodeons « The Ren & Stimpy
Show.Time Warp ! »
(musique du titre Super Nintendo
de TFHQ Software) - (Ludi Games) 1’33

GORE ~ ‘) Player ZEN' RE

>

David Sauve, |M Destroy, Laurent Phénix,
Sam Souibgui, Liberty Studio, Studio

SNES (Konami) (Matthias Steinwachs)

Track 25 ¢ Little Big Adventure CD-Rom (Delphine Software)
LBA’s Theme - 407 - (Philippe Vachey)

ot L Ey" ) Player SPEED

Generation MD ... 4 > Street Racer SNES (Ludi Games) 1’18
(Allister Brimble)

Track 27+ 3DO Driving 3DO (Electronic Arts)
Driving the Simulation - 2’04
(Kris Hatlelid & Edwin Dolinski)

Track 24 * Road Rash MD (Electronic Arts) 154
Interprété par Madd Murdock

Track 29 * Road Rash 3DO (Electronic Arts)
Slippin’ Rash Trash - 2’59 (Don Veca)
el Viseont et . et Track 302 Game Over

TR o A (Global Gladiators MD - Virgin) 0'09

Avec |'aimable autorisation d'Acclaim, Delphine Soft-
ware, Electronics Arts, Konami, Ludi Games, Psygno-
sis et Virgin Games.

SNES (Konami)

Generation MD

(Virgin)

(31NN 3p |0A 4nod ‘jamod uyof)

Tv.0 - and | - A13uno”) Suoy] A»juoq

LA COMPILo PLAYER ONE

24 » Flink Mega CD (Psygnosis) 2’05 Garage et 4 toutes nos mamans !
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Track 01 * Intro (Playeeer!)
Track 02 * Sparkster SNES (stage | - level 1)

Track 03 * Spiderman X-Men Arcade’s Revenge,
interprété par Madd Murdock

Track 04 * Sparkster SNES (stage 3 - level 1) STAGE 3 — LEVEL |

Dans ce stage qui nous la joue

‘oGt~ i i an i : i idin @ shoot’em up, Sparkster pilote un
Qu'est-ce qui est le plus important lorsqu’on joue a un jeu vidéo ——

Les graphismes, l'animation Z NON ! Le plus important, c’est le Player Fun,  re.lamusique, sorte de Deep

‘ . ! ; Purple fagon sup’héros nippon ..
le petit plus magique qui nous en donne plus ! Alors bienvenue dans (:n'fmimﬁmupquemmpzfe
I mier nivi mpil Player One ! la musique commence ! Jon Lord lancé dans un ultime
e premier niveau de La Compil Player One ! Que la q e o
parfaitement a cette course

HELLO, adeptes de la vidéo | Sparkster, connu i SRS
aussi sous le nom de Rocketknight (sous ce STAGE | - LEVEL | PO Tt Uy i
nom est sorti le premier volet de ses aventures, un i p—

fabuleux jeu paru il y a quelques années sur console

Avec ce magnifique théme musical, digne des
meilleurs génériques de films héroiques, Konami

Megadrive), demeure I'un des héros phares de la nous prouve sa suprématie en matiére de
firme japonaise Konami. Les musiques que nous musique de jeux vidéo. Alors, pour mieux en pro-
vous proposons ici sont extraites de Sparkster fiter, levez-vous, tendez vos bras au-dessus de
Super Nintendo, véritable petit bijou pixélisé. votre téte, fermez les yeux et imaginez-vous en

Sparkster, jeu d'action pur et dur aux graphismes Sparkster fendant les airs... Ca marche !
ronds et colorés, comporte des atouts intéres-
sants : une grande palette de mouvements du
héros, de nombreux (et immenses) boss que vous
devrez affronter et un humour omniprésent, ryth-
mant les différentes séquences. Ainsi Sparkster se
met 2 trembler de peur en voyant un horrible boss
surgir du sol, les ennemis vaincus perdent leurs
vétements et s'enfuient (2 poil !) en hurlant. Le jeu,
assez long et suffisamment difficile, est fait pour
séduire les plus intransigeants, et reste 'une des
références du genre sur console.

Sparkster, C'est aussi
des boss en pagaille.
Une véritable galerie
de créatures gigan-
tesques. Et on

UENVOLEE
SUPER HEROIQUE

Gréice au turbo accroché dans son
dos, Sparkster peut s’envoler dans
toutes les directions possibles. Et en
appuyant sur L ou R, vous achevez
son vol speedé en le transformant en
boule de feu indestructible. 2

LA COMP!Lo PLAYER ONE



« AH ! C’EST UN APPEL A LAIDE.
PLAYER ONE ! ON A BESOIN DE TOL
ON EST DANS UN TOURNIQUET.
i IL HURLE COMME MILLE
ont toujours eu les ; FRELONS SUR UN CHAMP
honneurs des consoles de jeux video. DE BATAILLE 1! »

Mais concernant Spiderman X-Men (sur

Super Nintendo), celui-c‘i se déemarque !grﬁce [3’ Les super héros et les jeux vidéo,
une musique particulierement soignee, signée c'est une longue histoire d'amour...
Geoff et Tim Follin (de Software Development Marvel a toujours voulu rester

\ ’ es de son public. Du coup, sa
Team). Dans la lignée de Gun's Roses | | section Jeux Vidéo est devenue un

s S BRI B e était donc inévitable de la retrouver véritable label distribué par
SCORE 13100 gam" A | sur cette Compilation Player Acclaim. Gloiiire aux super héros !
;' - N T, b A One, interprétée par le grou- : PEL
L] - -
ne — pe Madd Murdock.

Coté jeu, vous incar-
nez les différents
personnages de

__________ - — 'aventure, chacun
dans leur monde
bien distinct. Ainsi,

Gambit est lancé dans

une abominable course

poursuite, la trés jolie

Tornade (alias Ororo)

nous la joue Petite Sire-

ne dans un environne-
ment sous-marin et Ser-
~ 00 4 - val sort ses griffes au
S ' pays des jouets. Le jeu
est trés difficile, mais
reste fidele a I'univers
Marvel.

[

v

s

£ _

P55 UN SALON . CYHYOCILOPS

3-_5 - :R&'/ REAL MNAME -

-3 ~ / SCOTT “SLIM®"™ SUMMERS

g OCCUPATION -

Z ADUENTURER

(-9

E GROUP AFFILIATION-

g H-MEN

£ SUPERHUMAN ABILITIES —

$ THE POMER TO PROJECT

£ A BEAM OF RUBY-COLORED

£ CONCUSSIUE FORCE EFEROM

3 HIS EYJES. HE_1IS UNABLE

H TO CONTROL THIS BEAMR
PROPERLY HITHOUT THE

o USE OF a VISOR MADE

) - FROM RUBY QUARTZ
£ PROGRESS —
g SELECT = HOOSE FTART = F -8
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Track 05 ¢

Comme dans un]eu vidéa, La Compil Player One vous a menagé
 deux petits stages de pur plaisi”’ Voici le pmmn’er qui met. |
~en scéne Tom B, dans une chanson interprétée par

~ legroupell Madd Murdock, et trois super héros surgis dee
Gty _entmi!lea.ds’@hetta,cfty A ecauter au maximum du volu -

Epouvantail :

Dragon Kahn :

PLAYER ONE
(Le combat de Tom B)

Musique : Michel Arnaud

Paroles : Patrick Giordano, Harry Thomas,
Fred et Landry Mahoukou

Chant : Patrick “Matt” Giordano
Rap : Epouvantail, Croque-mitaine, G.Kill et Hyde
= N Rt Guitares : Michel Arnaud (lead) et P'tit Tchong
Epouvantail : T L £\ £ Basse : Patrick Levy

= grs Batterie : Nirox
Guitares frelon (rap) : Greg Browning

(refrain)

(refrain)

Enregistrement : Frédérique Kister - Studio Garage

LA COMPIL 0 PLAYER ONE
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Track 06 * Earthworm Jim SNES

New Junk City

Track 07 * NovaStorm CD-Rom
Just Desert

Track 08 * NovaStorm CD-Rom
Space City

Track 09 * Global Gladiators Megadri
Ouverture

Track 10 * Global Gladiators Megadrive
Dance Tune

Track 11 * Slammin’ (NBA® Showdown 94)

Track 12 * Super Adventure Island 2 SNES
Ouverture

Track 13 * Super Adventure Island 2 SNES
Calypso

Bienvenue dans la d'fs,-s-wt.?'f.?';.gt.-.-;..- jalactique de Player One. On démarre calmement

(presque « ambient ») avec Jim et Novastorm... et puis les esprits

T T

s0UsS les projectreurs. t 2 ] imiter la danse de Jim, le ver de terre, et

e se vide avec un petit calypso des lles de

le 3 VER*iEERRE -

Jim est un ver de terre qui entre en collision avec une combi-
naison extraterrestre vivante ! Une fois qu'il I'a enfilée, les
deux ne forment plus qu’une entité délirante, et Jim se mue
en un héros franchement allumé.
Earthworm Jim est le premier soft de la
société Shiny, créée par David 'ﬁ«fy jeune
geme d’origine anglaise qui a déja réali-
sé quelques-uns des meilleurs hits de f
Virgin : Cool Spot Global Gladiators ou&
Aladdin, le succés Megadrive de 1993.
Earthworm Jim, par son souffle créatif,
améne un renouveau dans les jeux vidéo : réa-
lisation parfaite, longueur et durée de vie
plus que suffisantes, et souci des détails

Le théeme musical du premier niveau de ce jeu,
pas comme les autres, est le méme que celui
de I'écran-titre. Normal, cette mélodie enté-
tante, signée Mark Miller, est I'un des grands
atouts de ce jeu. Entre dance hypnotique et

house ambiante, elle introduit magnifiquement (

le deuxiéme level de La Compil Player One. ; Py
Cété jeu, New Junk City vous plonge directement dans 'ambiance de }/'D
ce que I'on peut considérer comme I'un des trois meilleurs jeux de 1 _: /
1994 : les poubelles atta-

quent, Jim le ver de terre
se trace un chemin dans
des montagnes de détri-
tus et la warp zone du
niveau, et vous devez trou-

ver les toilettes (warp e -
T ’ y p "
zone). Un jeu déjanté et L J . graphiques et sonores. C'est, avec Donkey

irrévérencieux ! s Kong Country, LE hit de I'année passée.

LA COMPIL Q PLAYER ONE
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VASTORM

Loué soit Novastorm ! Loué soit Rick
Ede, le compositeur de ces magni-
| fiques musiques !
]‘ Pendant que nous concevions
cette compilation, nous sommes
tombés amoureux de la musique
de ce jeu, tant dans sa version
Mega CD que CD-Rom.
Du coup, nous vous offrons
deux titres extraits de cet
== extraordinaire shoot'em up :
10 {8 Just Desert et Space City.
et n'oubliez pas que Novastorm est avant
un jeu, une petite merveille dans laquelle
pilote un vaisseau en tirant sur tout ce qui
e. En version Mega CD ou CD-Rom PC,
on est de sauver le systeme planétaire
2 Ewr. menacé de destruction par

~ Cybertech. Nous sommes en 2129, et il

faudra viser juste... et bien !!!

1 l-to-c.-

7 .
f? |

une petite
A la question : cManfm?r.
posée par un journaliste anglais, les
membres du groupe ont tout simplement
1« Cest une Game Boy | » Why not 7
Si en Angleterre, Tetris a donc bien trés mar-
ché, 2 la méme époque, il y eut un autre succés
« nintendien » dans les hit-

parades : Super Mario Land,

interprété par Ambassa-

dors of Funk Featuring MC.

Mario, un groupe texan qui a

fait ses armes dans la house

aprés sa rencontre avec le pro-

ducteur anglais Simon Harris.

Selon la légende, ce Simon aurait

présenté Mario, le plombier de

Brooklyn (donc trés influencé par le
rap new-yorkais), au groupe ricain. Le

résultat, ce n'est pas une mais

un excellent a enflammé les charts anglais.
Un titre samplant la du jeu, pas désagréable du
tout. Et un album a méme été enregistré par la suite (et

par les mémes). Malheureusement, il n'est jamais sorti...

ns d’Electronic Arts

us désirez en écouter plus, il existe
D compilant les principales musiques
lectronic Arts, Signature Sounds : soit
mnﬁ et un extraits de musiques de jeux
déo (Powermonger, Super Wing Comman-
Desert Strike...). Notons que le
partement Musique d'Electronic Arts
t dirigé par Murray Allen, connu pour

ﬁ r travaillé avec Stevie Wonder et Quin-

| Un disque rare et déja... collec-
sa part, La Compil Player One
pse trois extraits de ce CD :
Slammin’, Driving
The Simulation et
. Slippin" Rash Trash,
une musique ryth-
: mant les courses
fabuleuses de Road
Rash 3DO (voir Level
n® 6, Player Speed).

Eobomes Aoty o il

Global

crovys Gladiators
M"’ > Oui il y a bien de la publicité dans les jeux vidéo.

'/ Pour preuve Cool Spot (la pastille Seven Up) ou ce
|\« Global Gladiators sponsorisé par Mac Donald’s.
PR Malgré cela, GG sur Megadrive est une pure

merveille, un plate-forme action qui n'a pas pris
une ride. Yous y dirigez Mick et Mack, bien decldes a débarrasser
une planéte de I'horrible pollution que les humains ont générée. Symbolique ?

.".i‘.‘
<
et
‘-l_ﬂ_"'-..ﬁ
-_.f. »
|
L
"—
y
]
M"*“",“;(“__{.ﬂ
I « udil
“ . >
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DEE JAY

Toujours fidéle au vinyle
(comme tout bon DJ qui se
respecte), Dee Jay, le
boxeur ragga, fait voler les
disques et cogne fort |

BLUE SUEDE GOO
Clayfighter est I'un des jeux
de baston les plus délirants
de |a galaxie des Player. Et le
rock’n roll y est trés

avec Blue Suede Goo, sorte
d'Elvis pixélisé et... banané. |l
lance des notes de musique
meurtriéres et frappe avec
sa banane. Oh yeah |

LA PARTENAIRE !

Si je vous dis Higgins, |a plupart
d'entre vous penseront sl
Magnum | Mais les irréductibles players
auront tout de suite reconnu le héros de
Super Adventure Island... Mais si ! vous
savez, la mascotte d'Hudson Soft qui
n'arréte pas de paumer sa promise.

Pour mémoire, voici le début : alors que
maftre Higgins et sa dulcinée voguent tran-
quillou sur les flots d'une mer turquoise, des
éclairs transpercent le ciel et une tempéte
apocalyptique éclate. Quand soudain I'embar-
cation se... STOP | Inutile d'en dire plus, vous
avez déja tous deviné la suite de I'histoire. Va
falloir retrouver la « babe » d'Higgins. OK ! rien de
vraiment original, mais vous savez bien que
'homme ne peut rien faire sans la femme...
lorsqu'elle se fait kidnapper, on fonce |

IJESFIHEIIIIIHDGHB IIIFIPIJNS

deux petits extraits de la seconde aventure d’Higgins sur Super
" Nintendo. Les programmeurs de ['éditeur Hudson Soft ont toujours
beaucoup soigné les musiques de cette série, comme vous pourrez
le constater (sur le CD) avec deux thémes pamcuherement dansants.
En cadeau, El Didou, le testeur le plus allumé de Player, vous présente le jeu.

rement a

Alors

EARTHWORM JIM
Le héros le plus fluide des
consoles de jeux semble
continuellement danser,
méme lorsqu'il dégomme
d’horribles blobs visqueux
avec son gun | Groo-groo-

HIGGINS :

Le héros hip-hop de Super
Adventure Island a toujours
été associé a des musiques
dansantes. Pour preuve, le
premier épisode de la série
sur Super Nintendo nous
la jouait house ou reggae
avec des thémes sublimes,
signés du génie de la mu-
sique de jeu vidéo : Yuzo
Kushiro. Pour preuve aussi,
ce Super Adventure Island,
présent sur La Compil Player
One, avec ses ambiances
techno ou calypso.

COOL SPOT

Danole;cudﬁi la petite
nous la jouait surf-

maknurbspkguuﬁfw-

niennes. Et comme si cela
ne suffisait pas, Cool Spot
a fait f'abjos d'un disque,
Cool cool d'étre Spot, signé
Futura : un titre dance

fagon Acid Jordy qui n'a
mnt w anﬁ les

Fatal Fury est l'un des plus
gros challengers de Street
Fighter. Mais ce n'est
tout ! Dans cette

culte de baston, il y a égale-
ment un héros, roi du smurf
breaker (c'est son pouvoir
spécial). Il danse, nettoie le
parquet en smurfant et

s'appelle Duck King |

Le cousin 3D 4 Atrikas
Baambata vous ;rom e

dans son tonneau

la jungle de Donkey Kong
Country. Yo!

?Ill== :‘“ ’.

ker (ladaptation du ﬁlm}
Jeu sur micro, & I'origine,
(les anciens essayaient de

se sortir du labyrinthe de

Moonwalker sur Amstrad
CPC), il est devenu par la
suite I'une des références
de la Megadrive (2 son
début), avec un Michael
lancé dans un danse zombie
sauvage, qui se prend pour
Goldorak dans un plate-
forme de qualité.

LA compum PLAYER ONE

Le gros baléze des Lost
Vikings (les trois héros che-

velus et groovy aux prises
avec des extraterrestres
collectionneurs) est aussi le
wmam
Racing. Ce jeu de cour-
se-metal d'interplay reprend
des musiques de Deep
wuaw

|
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SCORE GAMES
PARIS / CONSOLES

46 rue des Fossés St Bernard

75005 PARIS
(1) 43 290 290 +

SCORE GAMES

PARIS / CD-ROM

17 rue des Ecoles
75005 PARIS

(1) 46 33 68 68 +

SCORE GAMES
ANTONY
25 av de la Division Leclere
N20 - 92160 ANTONY

(1) 46 665 666 + |
SCORE GAMES

DRAGON BALL Z 4
SFC

TEKKEN
Ps-X

DAYTONA USA
SATURN 499:

i TEANALIONAL

SUPERS A

CONSOLE JAGUAR

1290¢
LECTEUR CD ROM 1390

MD

LANDSTALKER
MORTAL KOMBAT 11

ASTERIX 11

449
PLUS DE 30 000 JEUX SUR CONSOLES D

e
275

299

I-\L\I FURY ‘-P‘Hl‘\l

SNIN

449

ONIBLES

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER
SNIN 399¢

COMPIEGNE

37 cours Guynemer

60200 COMPIEGNE

44 20 52 52 +

SUPER NINTENDO
SUPER \]'\'I'I—\Elll \I UVE « 5F2 TURBO

SCORE GAMES
VPC EXPRESS

. - . . 699 TOssts S
ME _ JEUXNEUFS JAGUAR 64 BITS NEUVE i g o 16 n“.'d'm(t('ﬂ;:\liluh““imj
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Stage 6 - Level |
Stage | - Level |

Stage 3 - Level |

Track 19 * Earthworm Jim SNES

What the heck?

* Super Castlevania IV snes

STAGE | - LEVEL |

Le jeu commence. Yous étes Simon
Belmont, prét a casser du vampire le
fouet a la main. Dés votre entrée dans
le chAteau — les grilles se lévent, une
forét de lianes s’entrelacent sur leurs
pointes métalliques... —, I'orgue
annonce la couleur : vous venez de

pénétrez dans I'un des meilleurs jeux de la galaxie gore, accompagné
| par l'une des plus belles musiques de toute I'histoire des jeux vidéo.
| Player One vous offre la version originale de ce niveau magique, sui-
| vie du méme theme repris par le groupe Madd Murdock.
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LA COMPIL o PLAYER ONE

Track 14 * Super Castlevania IV SNES
Stage | - Level |

Track 15 * Super Castlevania IV SNES
Stage | - Level | (interprété par Madd Murdock)

Track 16 * Super Castlevania IV SNES
Track 17 * Castlevania The New Generation MD

Track 18 * Castlevania The New Generation MD

Miam, miam ! Voila un niveau qui nous tient particuliérement a cceur, tant il
est vrai que le jeu vidéo et le fantastique ont toujours fait bon ménage. De
Splatterhouse au célebre Doom, les programmeurs ont toujours aimé les
monstres baveux et les effusions de sang... pour notre plus grand plaisir !

|
|
|
|

LE MYTHE

Comme les Mario, Zelda ou
Sonic, Castlevania a acquis le
statut envié de jeu, wdéo

caux d'une mcmﬁble nches-
se, comme souvent dans les
jeux Konami. C'est la raison
pour laquelle nous sommes
particuliérement fiers de vous
proposer, sur notre CD, deux
extraits de chacune de ces
versions. De plus, vous
retrouverez en version origi-
nale et dans une version (trés)
métallique signée Madd Mur-
dock le stage |, level | de
Super Castlevania IV, I'un des
thémes les plus entétants de la
courte histoire des jeux vidéo.

« IL REVIENDRA I’ENTRE LES MORTS
POURSUIVRE CEUX QUI L’ONT OFFENSE
SANS PITIE, NI REMORDS,

DEMON QUE TU AS ENFANTE »

Abdu Loran (60 av. J-C)
B R i = | T 5a8s
uby
e
— ‘ w5

Super Castlevania IV snes

STAGE 6 — LEVEL

A présent, vous voila dans l'une des premiéres salles
du chateau de Dracula. Ici, les fantémes ont pris
lapparence de chiens et les chandeliers valsent pour
vous entrainer dans le vide. Comme toujours, les
musiciens de Konami ont fait des prouesses en
créant des musiques aussi horrifiques que celles des
meilleurs films de Carpenter ou de Dario Argento.
Attention, le niveau 3 de La Compil Player One donne
des sueurs froides... N'en abusez pas !
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Castlevania The New Generation MD

en ltalie...) 2 la poursulte de Dracula. tique occiden-
Outre ses qualités mcroyablcs en taux (zombies,

Aprés les versions Nes, Game Boy,
et SNES, Konami a eu la bonne

.
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) Une petite rasade supplémentaire du jeu qui a rendu fou

; la rédaction de Player One (et tous les joueurs en

général). « What the heck ? », c'est la visite de

I'Enfer, avec cris d’effroi et bruite démo-
niaques... La musique reprend le theme éternel
d’Une nuit sur le mont Chauve de Moussorsky.
AP Et ¢a colle parfaitement a 'ambiance...
3 ﬁ De quoi se taper de vraies sueurs froides !

DRACULA REVIEN ﬁ

" En Transylvanie, tous les cent ans, Dracula“‘
émerge de sa tombe pour réveiller les forces Q
du Mal. Et tous les cent ans, un membre de W
la famille Belmont se lance, fouet au poing,

a la poursuite de ce vampire démoniaque et de
6a bande de sbires. Dans Super Castlevania IV,
vous incarnez Simon Belmont qui doit se frayer
un chemin a travers des hordes de zombies, de
gargouilles volantes, de squelettes assassins
et de fantdmes bien réels. Bien qu'étant I'un
des premiers jeux proposés sur Super
Nintendo, il n'a pas pris une ride : les décore
sont magmﬁques, les musiques captivantes...
D'une égale quallte la version MD exploite, elle,
un systéme de jeu identique. A n'en pas douter,
vous resterez scotché jusqu'a la rencontre
finale avec Dracula. Inoubliable !

LA COMPIL 0 PLAYER ONE



DOWNSET PEUT ETRE DECRIT
JOMME LA FUSION DE RAGE
AGAINST THE MACHINE ET
DE BODY COUNT.

CE GROUPE 100 % « ANGELENO »
REPRESENTE UN DES TEMOI-
GNAGES LES PLUS VIRULENTS
DE LA SCENE AMERICAINE
CONTEMPORAINE.

Ray Oropeza : messager

James Morris : basse

Rogelio Lozano : guitare

Brian « Ares » Schwager : guitare
Chris Lee : batterie
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Player
ravive les
couleurs
Nintendo

EARTHWORM JINE 2

Ultra Flayer,

c'est tous les deux mois,
des plans complets, des
astuces détaillées sur les
jeux NES, Super Nintendo
et Game Boy, la sélection
des mellleures nouveautés
et bien slr toute l'actualité
Nintendo.

EN VENTE CHEZ TOUS LES
MARCHANDS DE JOURNAUX.

Ultra Player

est une publication de
Média Systéme Edition,
19, rue Louis-Pasteur,
92513 Boulogne Cedex.
Tél. : 4110 20 30

Fax : 46 04 &0 57
Service abonnements :
% FParis : 16 - 44 69 26 26
A Vous étes coincé dans un jeu ?  Proyince : 44 69 26 26.
¥ Appelez au secours sur le

3615 Flayer One

rubrique Trucs et Astuces.

A ... ou téléphonez au 36 70 77 33
pour avoir [a solution en 48 heures.
Pour jouer et gagner plein de cadeaux,
téléphonez au 36 68 77 33

Clheirtinn DAD

LZ7 F la minute

+ 219 F la minute | 369

F fappel

35 68:219F b minute / 3670 8, 76



Player TWO

INTERVIEW DOWNSET

npautm&mmeba.jamrdumﬂal
hurler sa colbra Anger 1)

Justement, certains rap-

— ' pers glorifient tout ¢a,

Boerr _ ~ qu'est-ce que tu en
| ~ penses ?

JA4  WIAGASINE
. RIESEEUIESQINES
D BDE JEUX VIEEQ

En vente chez tous
es machands de journau

*Offre wasladie pour L France mdtropobtans
9 ~ s -
— g > 1

wyer One, c'est tous les mois des news, les tests des Est-ce que les autres
nouveaux qux des truce et astuces pour vous aider a
FJr'ogr'm:E:er

membres du groupe

apprécient également les
jeux vidéo?

Quels sont les projets du
groupe Downset ?

Bon & retourner accompagné de volre réglemant a : Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

] Oui | Je m'abonne a Pi " One pour 3 mois et
je joins mon cheque de 79 F a l'ordre de MSE. !
Nom :
Prénom :
Adresse : Pour changer de sujet,
imes-tu | ? " illi
Code postal : Ville : aimes-tu les jeux vidéo . Propos re.cuefl!ls par
Date de naissance : Console(s) : Olivier Richard

Signature obligatoire* :
* des parents pour les mineurs COMP]L® PLAYER ONE



NE PAS DEPASSER LA DOSE PRESCRITE !

SUPER NINTENGO

ENTERTAINMENT SYSTEM

nnnnn ndo®, Super Nintendo Entertainment System ™, The Nintendo product seals and other marks designated as * TM® are trademarks of Nintendo.
© 1884 Nickelodeon. The Ren & Stimpy Show and all related characters are trademarks owned and licensed lor use by Nickelodeon.



Track 21 * Cool Spot SNES
Wipe Out Tune

Track 22 * Earthworm Jim SNES
Andy Asteroid

Track 23 * Ren & Stimpy Show SNEs

Les jeux vidéo, ce ne sont pas que des bastons sanguinaires oU' dés combats F
intergalactiques. C'est aussi de limagination et de la faq;aisie.
Et de ce coté, on est servi dans La Compil Player One. Cool Gpot est une

pastille sur pattes, Earthworm Jim un ver de terre spationalute'etilis
Ren & Stimpy sont deux des héros les plus allumés de Ihistoire des DA.

. The Ih'"

Stimpy

/ Si vous ne connaissez pas de série débilos, il vous faudra
au moins découvrir le jeu des délires de Ren et Stimpy,
dont une version Megadrive et une version SNES sont dis-
ponibles. Tiré de cette derniére, lextrait retenu sur
La Compil Player One nous met illico dans I'ambiance : la
musique est tout aussi « zarbi » que le jeu (qui se joue seul ou
a deux), dans lequel Ren se sert de Stimpy (et vice versa) pour
castagner des boss vraiment neu-neu. Raconté comme ¢a, ce Time
Warp a l'air de plus s'amuser que de nous amuser, mais détrompez-
vous, ¢'est un bon soft qui déclenche des fous rires et encourage
limbécilité. Les gags y sont innombrables et l'action toujours omiiprés. e
sente. Quant a la série, elle a déja été dif ~

L v fusée sur Canal +, et, malheureusement, ~{
.01 \J W %00 aucune nouvelle diffusion n'est prévue. \ >

T = -

Le scénario de ce Ren & Stimpy est aussi idiot
que leurs aventures précédentes. En fait, nos
deux abrutis (bien aimés) participent 2 un
concours pour gagner une machine a remonter le
temps. Rien que ¢a ! Pour cela, il vous faudra les
aider a collecter suffisamment de bons d'achat de

paquets de céréales. Plus « zarbi » tu meurs, mais
qui n'a jamais joué de sa vie a un jeu idiot, hein ?

Les fous sont lichés !

FOU, MOI ? JAMAIS !

A deux, prenez votre pote pour per sur les infame Pascal Kant-Heidegger (1823)

LA COMPIL Q PLAYER ONE



COOL SPOT

NIPE OUT TUNE

60T, c'est une petite pastille sur pattes,
d’un jeu vidéo sponsorisé par Seven Up.
nt:lre s’est déroulée a la fois sur Megadrive
super Nintendo, et c'est cette seconde version
pus avons retenue pour La Compil Player One.
eme générique du jeu reprend 'un des grands
es du surf-roek des années soixante. Coté
, Gelle-ci eab ! : vous devez ramasser
{ ain nombre de pastilles en un temps limité,
k Wpowow libérer |2 'compagne du héros enfermée
h_ dans uhe cage. Musiques exgellentes, mimiques du
personnage adorables et bone jouabilité, Cool Spot
- f’“-“‘-‘MW -forme tout simplement cool | A

" découvrir de toute urgence !!l

essuie ses lunettes nol

B

nonchalemment.. Yo !

Délivrez la copine de Cool
Spot ! Tirez sur le cadenas

TOM MY TALLARICO

« Certains appellent ¢a de la chance, moi j'appelle ¢a le destin ! ».
C’est ainsi que Tommy Tallarico définissait son incroyable
ascension au pays des musiques de jeux vidéo dans Sega
Player n° 3. Car Tallarico incarne le réve américain. En
route pour Hollywood, il débarque dans la région
d'Orange a la recherche d'un job décent. Il trouve
alors un boulot de vendeur dans un magasin d'instru-
ments de musique. Son premier client est un produc-
teur de Virgin Games 2 la recherche de musiciens. La
suite, ce seront les musiques des succés comme Cool
Spot, Robocop ou le Livre de la Jungle. Aujourd’hui,
fort de cette réussite exemplaire, Tommy Tallarico a
créé ses propres studios. Un beau parcours !

- photo David Tené

Il est partout, ce Jim ! E
Entre chaque niveau (on - :
parle ici du jeu, SNES
ou Megadrive), vous |-~
vous tapez une petite R -
course intergalactique = - 4 -
contre le vilain (et idiot)
Psycrow. L'humour est
une fois de plus au
rendez-vous, surtout
céf.é sonore avec une
musique en total
décalage avec I'action.
Le western de l'espace !
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24 * Flink Mega CD

En régle g‘néralc, les plug
beaux jeux ont une ficheuse
tendance & &tre inintéres-
sante et d'une durée de vie
assez rédulte. Avec Flink, sl
cette impression persiste
uelques minutes & cause
e |'exaspérante
lenteur de
dépla-

cement
qui carac-
térise le person-
nage, on se laisse
rapidement envoliter par
la magie de ce jeu. Lapprerrt-i
magicien que vous incarez évolue
dans des décore de toute beauté, et se
débarrasse de ses ennemis en leur sau-
tant sur la téte... Classique | A l'instar
d'un certain Wiz & er.. de conception radi-
calement différente, vous élaborez
des sorte que vous utiliserez ensuite
durant la phase action. Pour ce faire,
vous devez collecter divers mgmdicnbs
indispensables, mais surtout découvrir
le parchemin renfermant la recette.
Comme l'exige la tradition du jeu de plate-
forme, vous rencontrerez réguliérement dee
bose congus pour ralentir votre progression.
Enfin, pour compléter ce tableau enchanteur,
Il convient de mettre 2 'honneur la musique.
En effet, contrairement & bon nombre d'éditeurs,

« LERE DV BIP-BIP

25 ¢ Little Big Adventure CD-Rom

Interview de
(compositeur de

du jeu, jai commencé a tra-

r Infogrammes, sur des petits jeux,

Alone In The Dark. Lorsque l'équipe
‘d'Alone est parf.ie chez Adeline, [ai pris part

au voyage. .

Crois-tu que la musique de jeu est prise
au sérleux, comme c'est le cas au ciné-
ma, par exemple 7

J'espere qu'on arrivera a ce qu'elle
soit considérée d'une autre
maniére. Au départ, la
musique était le parent

pauvre. Pourtant, elle

peut apporter un

Paygnoeis e'est souvenu

de la fonction promlere du su

rt

CD. C'est pourquol Il l'utilise afin de

nous proposer des mu

siques élaborées.

En réesumé, sl la jouabilité est un peu a
la traine par rapport aux autree carac-
téristiques du jeu, son c8té recherche
lui permet, en revanche, de se hisser
au-dessus du panler et d'attirer I'attention

du joueur moyen.

24

Wolfen
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Es' nE"l"! ! » Apres la dance, les délires, le rap et les super héros, 'heure est
v a la relaxation, au calme... Alors fermez les yeux, détendez

Philippe Vachey et laissez-vous emporter par les harmonies mystiques de
la musique de LBA)

et LBA. Yous avez chaud, votre corps ’ourd...

N

/

univers. Par ailleurs, toujours :
pe, on prépare un tout autre _ F . N f
baston qui risque d'étre pas mal du tout. _— SNS1 LBA faltip
¢ AN ; b l'ambiance, les
Le futur de la musique de jeu vidéo 7 y : r:u:;:a: :ur Ningendo, le
Dans les années a venir, on va se frotter 3 5 . 2 ]
a des gens qui vont concevoir les jeux SR eur CORRom lul

comme le cinéma. Ce qui n'est pas : ce "‘::n;wu‘f:bnz::?ot
obligatoirement la meilleure maniére ) ¥ digitalisées et de

car certains aspects de la créa- . la musique
tion doivent rester spéci- F
fiques aux jeux vidéo. : e
C'est réellement un ey sym-
domaine 2 part... T honique.
- noter que
les parties musi-
calee de ce CD-Rom
peuvent &tre écoutées sur
une almplicrlatine laser. Male
Fune des grandes originalités de LBA,

cest |a possibilité de modifier Fhumeur et le
etyle de mouvemente de votre personnage.

Alnel, Twineen, le héros, peut (eelon vos

désirs) se la jouer « normal », eportif
(courir ou sauter), agressif (se battre ;
gare aux coups d'boule [) ou tout simple-
ment discret. Dane ce dernier cas, |l
marche  grandes enjambées et au ralen-

« Certains jeux développent les réflexes, ti, sans un brult ; ce qui, vu lextréime quas

et on peut sauver sa vie gréce 4 un réflexe. tréliw:rg?si?rgr:::ir;:, f;?;:a:z ou""'""”
NP porit SRS Tty antion. . nages ont été créée sur etation Silicon Gra-
lls développent lesprit. . ; phice), humour, action et ecénario béton... LBA noue
La télévision crée une enfance passive, prouve une fols de plus excellence des créateurs fran-
le jeu une enfance active... » gale. Un grand bravo, donc, & Fréféric Raynal, Philippe
Alexandro Jodorowsky (cinéaste, scénariste, gourou...)  Vachey et 2 toute r&ulpc d'Adeline Software |
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Vg6 Player SPEED -

Track!éo Street Racer SNES | e Sl p G

Track 27° 3DO Driving
Driving The Simt

Track 28 * Road Rash
Interpréteé pz

POINTS
POINTS

sur fond de crisagments de pneus
vrombissemeﬂtﬁ dee motos de R

Street Racer est un jeu per les concu
(anglais) de course déli- qu'ils se trouve
rant qui met en scéne les  portée de bras » (
rois du kart : une équipe la gestion des &
de tarés roulant sur des  assez imprécise em|
machines trafiquées et se  I'élaboration de ta
: faisant la guerre pour imparables). Street R
3 obtenir la premiére place. posséde un autre at
Mais ce n'est pas tout | eseentiel : le jeu 2 q
La qualité de son théme simultanément ; Iecr
musical principal, mélo= - splitté e
die entétante et rythme Malgré
envoltant, rivalise avec
ceux des meilleurs
Jjaponais. Sign
Brimble, cette
prouve une fol
qu'il est possible de réali-
ser une véritable composi-
tion sur console. Mais
tréve de bavardages...

. e avantage
ne pas lasser le joueur a8
2 B ses adver- bout de deux partiest
saires hors de la piste. Enfin, le principe du jeu a
Trés confus, notamment  quatre promet, quant a
a cause du probléme des  lui, des parties tres, trés
coups imprécis, ce mode agitées... Ecrasez le
de jeu est toutefois le champignon |
oins plaisant de tous. Stef le Flou

Un beau convoi de cinglés de la vitesse et de chatouilleux du volant.
26 doubler, il faut du nerf, du muscle... et aucun scrupule !

et Pla“aujcu ! Hodja. Vieux de quelques rank. A faire pa Suzulu. Mon préféré ! Biff. Cet américain, nourri
Dans cette course origi- siécles, il a gardé s chauv uris I conduit une super caisse au hamburger, n'a pas sa bat
une sacrée péche ! roiture peut voler. qui file comme le vent de base-ball dans se es.

nale, le fair play n'existe
pas, et chacun des
protagonistes

dispose d'une _ . : '
Raphaél. Le petit drageur Surf Sister, Cette Austra- Helmut. Cet aviateur pilote p-San. Clest d:
du groupe, avec ses lunettes lienne est une blonde sexy qui un biplane de la Premiére sa voiture blindée que

dre la poussiére
a ses adver-
saires. Yous pou-
vez également frap-

botte secréte
pour faire mor-
noires, sa caisse dernier cri, use d'un charme imparable : Guerre mondiale trafiqué ce super sumo se déchaine.
et son klaxon qui tue. la « magnetic attraction », en voiture, Redoutable.. Son attaque : « le sumo-splash ».

LA COMPIL@ PLAYER ONE



Attention jeu ¢
un jeu de course ET
c'est surtout un jeu qui ré
petit « plus » : une incroyat
conférant un pouvoir quasi
malgré sa violence (tempéree
humour), un épisode de Road R2
capacité de plaire a tous : enfants,
du dimanche, débutants du paddle o
blasés. Reconnaissez qu'ils sont rares,
jeux remportant une telle unanimité |

[ <

« AU VOLANT, LA VUE
C’EST LA VIE. »

Lao-Tseu (3242 av. |C)

LA SAGA ROAD RASH MD

Sur Megadrive, il existe
trois épisodes de Road
Rash dont e byt est. pour
chacun d'entre eux, de
remporter un certain
nombre de courses pour
gagner un maximum

d‘arggnt et passer ainsj
aux niveaux suivants, Cet
argent sert a acheter des
Motos plus puissantes oy
des équipements pour
booster votre engin. Tous
les coups sont permis

HOGH I D

ROAD RASH 3DO

dans ces courses sauvages
et illégales : utilisation
d'armes, combats avec
r:ies policiers (on perd de
Fargent lorsqu'on se fait
arréter}. écrasement de
pietons... Ce qui pourrait
€tre immoral est en fajt
hilarant grice 2 'humour
phénoménal de ce jeu. Si
Road Rash est tres réalis-
te, on ne peut toutefois
Pas le classer dans e
domaine de la pure simuy-
lation. Quant aux diffé-
rences entre les trois ver-
siqns. elles sont minimes,
mise 4 part la possibilité
Qel jouer a deux sur les
episodes 2 et 3. En possé-
der un seul, vous suffira
donc amplement !

LWMPI L 6

ues, les motos attei-
ent des vitesses phé-
ménales (au dernier
veau, ¢a va trés trés
te...) et le jeu fourmille
e nombreux petits
détaile « tueurs ». Ainsi,
des mémés vous don-
hent des coups de sac
a main lorsque vous
essayez de les écraser ;
il est possible (mais vrai-

ment trés dangereux)
d’emprunter des sens
uniques ; sur certaines
bosses, vous pouvez

Tout est
procurer u
plaisir et ;
Quand aux séquences
vidéo, on atteint des

D

sommets : cascades,

superbes filles, humour
et bikers fous, le tout
donnant (au-dela du jeu)
un véritable film, rythmé
par les musiques de
groupes metal comme
Soundgarden...

On achéterait presque
une 3D0 uniquement
pour ce jeu !
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Gréce a La Compil Player One, peut-étre avez-vous pris
conscience de l'importance de la musique et du son
dans un jeu vidéo. Pour ceux qui voudraient en savoir
(encore) plus, ou qur révent a leur tour de composer
des musiques de jeux, nous avons posé quelques
questions a I'un des meilleurs artistes du genre.

INTERVIEW MICHEL WINOGRADOFF
Le mariage
musique-informatique

LUS connu pour son

travail avec le Grand
Orchestre du Splendid,
Michel Winogradoff a éga-
lement beaucoup travaillé
dans la publicité. Mais il
est aussi un spécialiste de
la musique de jeu, qui a
travaillé sur plus de cin-
quante softs (micro, Sega,
Nec ou Nintendo), princi-
palement pour la société
frangaise Loriciel. On lui
doit ainsi les musiques de
Best Of The Best, Bumpy
(fabuleux jeu de plate-
forme micro, d'ailleurs
adapté sur Game Boy),
Prince Of Persia ou encore
Val D'lsére Championship.

Comment as-tu débuté 7

En 1983, 1984, je m'inté-
ressais a la prise Midi et
aux premiers séquenceurs,
qui venaient de faire leur
apparition. Je croyais beau-
coup au mariage musique-
informatique. Un ami m’a

alors présenté une jeune_

société spécialisée dans les
jeux informatiques.

Sincérement, penses-tu
que les musiques de jeux
sont prises au sérieux ?
Comme pour les films, on
trouve de tout dans les
musiques de jeux vidéo : de
la série B aux grandes
fresques lyriques. Encore
récemment, la majorité
des machines n'offrait que
peu de possibilités musi-
cales, mais cela est en
train de changer avec le
développement des CD-
Rom, CDI et les consoles
de |a nouvelle génération.

Quel conseil donnérais-tu
a un musicien qui souhaite
se lancer dans la composi-
tion de musiques de jeux
vidéo 7

De toujours avoir a l'esprit
que la musique est au ser-
vice du jeu, et non pas le
contraire. Mieux vaut par-
fois une petite mélodie en
accord avec l'esprit du jeu
qu'une sublime mélodie
hors sujet. Et aussi de soi-
gner les bruitages autant
que la musique.

Parlons un peu technique.
Quel matériel utilises-tu 7
Les logiciels Notator,
Wave... les expandeurs
Proteus, Roland et Yama-
ha, des samplers Akai, un
magnétophone Tascam
B pistes, des effets Lexicon
et Yamaha, une carte
sampling Turtle Beach
et, enfin, des ordinateurs
Atari et PC.

tion s'effectue, bien sli
en tenant compte de
contraintes de la machine,

Concrétement, la compoem

a savoir le nombre de voies |

de polyphonie, la taille

mémoire disponible, la|

répartition de I'espace
mémoire entre les brui-
tages et la musique, etc.

La mise au point des brui-<#§

tages se fait souvent en
paralléle car, dans la plu-
part des cas, musique et

bruitages devant cohabiter

dans un espace mémoire
commun, ils sont de ce
fait liés.

Puis vient une longue
période d'adaptation et de
mise au point des fichiers

exemplil i uait dans les
] \ sh

selon la machine de desti-

nation. Et enfin, un beau

jour, tout cela fait “bip-

bip” pour le plaisir des
petits et des grands !

Propos recueillis par

Matt Murdock

DEVENIR MUSICIEN DE JEUX VIDEO

Dans les années quatre-
vingt, Michel Winogradoff
fut parmi les premiers
musiciens a s'intéresser
aux nouvelles technolo-
gies. Pas étonnant donc
de le retrouver dans un
magazine de jeux vidéo.
Mais ils sont nombreux a
avoir suivi un parcours dif-
férent, a avoir été, pour la
plupart, musiciens dans
des groupes avant de se
lancer dans la musique de
jeu. Fred Brados, par

Keeur's (aujourd’hui, il
prépare la musique de
Rayman pour Ludimedia) :
« Compositeur depuis une
dizaine d'années, jai com-
mencé dans les Koeur's
comme batteur, puis j'ai
été réalisateur et compo-
siteur de musiques pour
d'autres artistes avant de
composer des pubs radio.
C’est un de mes amis,
Dimitri (NDLR : célebre
DJ de la radio NR] qui a
d'ailleurs composé la
musique de Blues Bro-
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thers Super Nintendo),
qui, un jour, m'a proposé
de travailler pour la socié-
té Titus, elle cherchait
quelqu'un pour composer
la musique du jeu Lambor-
ghini (SNES)... »

Pour démarrer dans ce
milieu, les contacts sont
donc trés importants,
mais rien ne doit vous
empécher d’envoyer une
K7 de vos compositions a
un éditeur de jeux... Qui
sait ? la chance pourrait un
jour vous sourire !

-

Aa



DES BIKERS RUCKERS%Y’%
UN BASMAN QUI DEFIE L’ENFER
ET TOUS LES SECRETS DU SOCCER

KONAMI POUR LES FOUS DU FSGT.

V Biker Mice »




ILS Y JOUENT !

Non !il n'y a pas que les fous comme nous qui jouent aux jeux

vidéo. |y a aussi des chanteurs (et teuses), des musiciens,
des rappers et des artistes de tous bords. En voici une
brochette qui vous livre leurs golits et leurs réves...

ls reviennent avec un

nouveau CD, Paris
sous les Bombes
(Sony) et seront en
tournée dans toute la
France en avril et mai.
NTM, refusant toujours
concessions et com-
promissions, restent
fidéles a leur hip-hop
hardcore et rageur.
Pour La Compil FPlayer
One, ils nous parlent
Jeux vidéo.

LEURS JEUX
PREFERES ?

: Sonic | je
ne joue qu'a Sonic |
D'ailleurs, Joey Starr,
c'est plus fort que toi |

: Je viens de
finir Donkey Kong Coun-
try. Mais non, j'ai pas
fait 101%. J'ai du faire

il faut

dans les 90...
faire tous les passages
secrets pour 101%, c'est
ga ? C'est pas évident.
Sinon, je joue au golf, a
Links sur PC (NDLR : le
jeu de golf le plus com-
plet selon Wolfen, le
spécialiste du genre de
Player One). Et puis au
tennis sur 'Amiga de
mon frére...

LE JEU NTM ?

On ferait un jeu qui se
passe dans |'under-
ground, le métro pari-
sien. Le but serait de
faire des graphs et de
pas se faire tchoper
par la police... Si tu te
fais avoir, tu dois te
mettre en boule comme
Sonic et essayer de
t'échapper...

« FAIRE DE I’ARGENT

ET ETRE CREATIF SONT
DEUX CHOSES DIFFERENTES.
POUR MA PART, JE PREFERE

LA CREATION »

Shigeru Miyamoto
(génie du jeu vidéo, Piayer One n°24)

Billy Billy

es nombreux ama-

teurs de Billy Ze Kick
doivent connalitre Virtue-
lapolis : une chanson sur
les mondes virtuels et
dans laquelle se dissi-
mulent des sons tout
droit tirés de Super
Mario, le jeu phare de
Nintendo. Du coup, nous
avons demandé a Billy,
la chanteuse, ses golits
en matiere de jeu vidéo.

SES JEUX
PREFERES ?

— Méme si on a samplé
Mario sur I'album, je joue
plutét sur micro. J'aime
bien Another World ou
Wolfenstein. Et puis je
vais acheter Sim City
2000... Ca a l'air bien,
non ? Mais en fait, je

participe surtout aux
GN, les grandeurs natu-
re (NDLR : des jeux de
réles). Il y a d'ailleurs
trois organisateurs de
jeux de réle dans les
Gamins en Folie...

LE JEU BILLY
ZE KICK ?

— Toute la seconde par-

tie de notre album a été

congue selon la trame
d'un jeu de rdle “killer”,
avec tous les person-
nages. 5i on faisait un
jeu, ce serait donc le
“Yoyage du tueur” avec
'Encraoudeur ou le per-
sonnage M, qui doit
séduire a tout prix... et
s'il ne séduit pas, il tue !

« MON SUPER POUVOIR SERAIT UNE POTION PSYCHIQUE
QUI ATTAQUE LE CERVEAU DE I’ADVERSAIRE »

s S8
L]
-5

Osez
CGmme de nombreux
groupes de rap, les
Suisses de Sens Unik
sont nés un paddle a la
main. Laissons donc la
parole 2 Osez, I'un des
rappers du groupe

SESIJIIEU,X

PREFERES ?

— Je joue sur Super Nin-
tendo, j'aime Street

SENS UNIK

Fighter 2, méme si la
folie m'a un peu lachée,
Lost Vikings ou Flash-
back... J'aime aussi
jouer dans les salles
d'arcade : je trouve Yir-
tua Fighter 2 puissant
et jattends une nouvelle
version de Cybersled, le
jeu de tanks... Et puis
jattends également
I'Ultra 64, la prochaine
console Nintendo. Sinon,

LA COMPIL @ PLAYER ONE

avec Sens Unik, on a regu
le Mac Performa pour la
musique, mais on ne
peut pas s’empécher de
jouer, a Rebel Assault
par exemple...

LE JEU SENS UNIK ?
— Ce serait quelque
chose comme “A la
conquéte du micro d'or”,
un jeu d'arcade dans
lequel on pourrait choisir
chaque membre du grou-
pe.... Tu combattrais a
pied, puis tu prendrais
un vaisseau... Mon
super pouvoir serait une
potion psychique qui
attaque directement le
cerveau de I'adversaire
en le paralysant une
dizaine de secondes...
Mais un flipper Sens
Unik, je trouverais cela
pas mal aussi, non ?



AM est un groupe

composé de vrais
pros du paddle, Tous
joueurs, ils passent allé-
grement de la Game Boy
a la Megadrive, révent de
la PSX ou de s'acheter la
borne d'arcade de NBA.
Il faut d'ailleurs les voir
lire (et commenter en
ceeur) un numéro de
Player One pour com-

prendre leur passion des
jeux vidéo. Lors de notre
interview, nous avions
amené une Megadrive et
la cartouche de foot
mythique, Fifa Soccer.
L’ambiance fut digne
d'une finale de coupe
d'Europe au Stade vélo-
drome de Marseille... Et
linterview, du coup, diffi-
cile a réaliser |

Tori Spelling

* LY A bien une série

qui cartonne en Fran-
ce (et dans le monde),
c'est Beverly Hills. Mal-
gré tout, et pour ce qui
nous intéresse, il est
bon de savoir que les
acteurs de cette série
sont de vrais Nintendo
« addicts ».
— J'ai une Super Nes
dans ma chambre 2 la
maison et une Nes dans
ma loge au tournage.
Tous les jours, je joue a
Super Mario Bros 3 avec
Shannen (Doherty) et
Jenny (Garth). Luke et

« TOUS LES ACTEURS
DE BEVERLY HILLS
JOUENT A MARIO,
MAIS LES FILLES SONT
LES PLUS FORTES. »
Tori Spelling (idole)

Jason (NDLR : les beaux
mecs de la série) jouent
également mais ils sont
loin d'étre aussi bons
que hous...

Voila, tout cela pour
vous prouver qu'il n'y a
pas que les intellos qui
jouent. Les idoles ont
aussi leur mot a dire
(extrait de la bible Nin-
tendo Power n° 38).

Nicolas Erréra
SOURCE est un nou-
veau groupe frangais

tres différent des autres

(album I'Eveil, Shaman-

BMG). lls font en effet

une dance hip-hop aux

accents zen et jazzy,
plus proche de Massive
ou de Soul to Soul que
de Sandra (le style de

LEURS JEUX

PREFERES ?

Joe : Je suis loin d'étre
de la trempe de certains
petits jeunes qui nous
pulvérisent les doigts
dans le nez | Lorsque je
suis chez moi, le soir, je
peux me faire quinze
matches de basket sur
NBA, ou de foot sur Fifa,
et quand je m'arréte, les

dance craignos faite en
France en général). Bai-
gnant dans un univers
technologique, ils s'inté-
ressent donc de trés
prés aux jeux vidéo. ..

SES JEUX

PREFERES ?

— Je joue sur CD-Rom.
J'aime Myst, un vrai

mains, elles sont comme
ga! (NDLR: il a les mains
grandes ouvertes). Lors
de la tournée 94, tout le
monde s'était mis a Fla-
shback... Sinon, j'aime
Zelda, Landstalker sur
Megadrive ou Secret of
Mana, et je me régale
avec les simulations de
combat aérien. Chez moi,
c'est la salle de jeux | En

classique qui se vit
comme un roman, mais
aussi Rebel Assault...
Les deux genres sont
intéressants.

LE JEU 2 SOURCE?

— Notre jeu serait
congu dans un esprit
zen et spirituel. [l y a
beaucoup de choses a

LA COMPIL o PLAYER ONE

tournée, chacun emmeéne
sa console dans sa
chambre d’hétel et on
s'appelle de chambre en
chambre... Et puis,
quand tu tournes, t'es
dans un bus pendant
quatre a cinq heures
tous les jours, du coup,
c'est le walkman et la
Game Boy. Sinon, je
deviens fou...

: J'adore la borne
NBA Jam, a deux contre
deux. Mon réve serait de
l'avoir chez moi.

(en plein match sur
Fifa) : Fifa Soccer, Flash-
back, Populous et les
jeux de role en général.
Jaime surtout quand je
gagne (NDLR : il prend un
but). L3, c'est pas bon !
je ne gagne pas. On a
mis les fautes, ¢a ne
m'avantage pas. Tu vois,
je suis ['ltalie. ..

Eric : Fifa Soccer, méme
s'il manque les clubs
européens.

inventer au sujet du
rapport entre le jeu et la
musicalité.

Pour l'instant, on en est
a la préhistoire dans ce
domaine, et méme du
cbté des maisons de
disques, il y a une vraie
pédagogie a mettre en
place face aux nouvelles
technologies.



THE FUTURE

Toujours plus de musique !

« Bip-bip » bafouillaient fiérement les premiers jeux vidéo.
Aujourd’hui, leure descendante nous charment gréce a des
musiques de plus en plus sophistiquées. Mais ce n'est
qu'un début | Lavenir nous prédit de trés belles surprises. ..

Dans les premiers jeux

vidéo, la musique
ée résumait souvent a
quelques « bip-bip » et
autres sons « préhisto-
riques ». Les program-
meurs se concentraient
uniquement sur l'aspect
graphique du jeu, et
c'était bien souvent le
concepteur du jeu, lui-
méme, qui se chargeait
de la partie son. Mais
avec la sophistication du
matériel informatique et
l'apparition de nouveaux
supports, la musique a
prie de plus en plus
d'importance dans les
jeux. Quelques composi-

teurs ont alors commen-
cé a se faire un nom en
se spécialisant réelle-
ment dans ce domaine,
comme |'Anglais David
Whittaker (il a signé des
centaines de musiques
de jeu ; on lui doit, entre
autres, le mythique jeu
de baston Barbarian) ou
les Japonais Koji Kondo
(lauteur des magnifiques
musiques des Mario ou
de la série Zelda) et Yuzo
Kushiro (Actraiser,
Super Adventure Island,
Streets Of Rage...). Ces
derniers sont d'ailleurs
trés (re)connus dans
leur pays ; les Japonais

Mario a été le héros de nombreux CD audio (cfo
Dance Level) parmi lesquels White Knuckle Scorin’,
une compilation du label MCA, dont les bénéfices
furent reversés a la Bobby Brooks Fondation. Cette
fondation soutient un large programme d'alphabéti-
sation de I'enfance. Dans ce CD, on retrouve dix
groupes et artistes, comme Dire Straits ou Roy
Orbison. Un collector caritatif en somme !

sont trés friands de CD
compilant les musiques
de leurs jeux préférés,
dans leur version origi-
nale ou réorchestrée. En
France, il est difficile de ne
pas mentionner Philippe
Ulrich, créateur de la
société Cryo et musicien
de talent, qui a tenté de
nombreuses expériences
musicales autour de
ses propres jeux vidéo
(concerts, CD origi-
naux...).

Par ailleurs, 'explosion
du secteur des jeux vidéo
et 'apparition de nou-
veaux supports (CD-
Rom) ont vite donné des
idées a l'industrie musi-
cale, qui connait depuis
quelques années un cer-
tain déclin. Jusqu'a pré-
sent plutdt rares, les
ponts dressés entre ces
deux industries devraient
se généraliser dans un
avenir trés proche. Mais
déja, on a eu droit au rap
de MC Mario (par les
Ambassadors Of Funk),
a quelques Tetris house
et a quelques déclinai-
sons dance de héros
pixelisés comme Cool
Spot ou Sonic. A lnver-
ee, quelques artistes pop
ou rock ont déja fait
quelques apparitions
dans les jeux vidéo. L'édi-
teur Activision a ainsi
utilisé la musique des
Belges 2 Unlimited pour
Bio-Metal et de Psyko-
sonik pour X-Kaliber
2097. L'éditeur Interplay
a fait chanter le theme
de Clayfighter par le
groupe vocal Euphony.
Ocean ont eux fait tra-
vailler Alien Sex Fiend

Un CD japonais des meilleures musiques sur Super Famicom.

pour le jeu CD-Rom Infer-
no. De leur coté, les pro-
grammeurs anglais Bit-
map Bros (Chaos Engine)
travaillent main dans la
main avec le label techno
Rythm’'n King. Sans
oublier les chansons
composées par Brian
May (guitariste de
Queen) pour Rise Of The
Robots (Time Warner).

Certains groupes ou
chanteurs ont méme eu
Ihonneur supréme de se
retrouver dans la peau de
héres de jeux vidéo. Com-
ment ne pas citer le
Moonwalker de Michael
Jackson, dans lequel
vous le faites danser
avec une armée de zom-
bis ; le flipper du groupe
de hard américain Motley
Criie, Criie Ball sur Mega-

drive (il parait d'ailleurs
que ce méme groupe
devrait prochainement
apparaitre dans un jeu
de baston), ou l'aventure
bien déjantée des métal-
los Motorhead sur micro.
Méme si la liste n'est
pas exaustive, globale-
ment ga ne fait pas lourd
et de hombreuses autres
possibilités pourraient
étre exploitées.

Car le support du jeu est
en phase de mutation.
Finie la cartouche, vive le
CD | Celui-ci laisse entre-
voir toutes les folies
et tous les mariages
Jjusqu'ici impensables. |
suffit de jeter un ceil 2 la
version 3D0 de Road
Rash pour comprendre
l'impact que peut avoir
une chanson de Sound-

Un jeu reprenant des classiques hard-rock (Steppenwolf...).

LA COMPIL Q PLAYER ONE
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Dans Player One
on teste tous les jeux:
ceux qui nous laissent
froids et ceux gui hous
font chaud au coeur !
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Highway 61 Interactive : la saga Bob Dylan sur CD-Rom.

garden dans un jeu vidéo.
Parallélement, la concen-
tration des différentes
industries (cinéma,
musique et jeux vidéo)
devrait favoriser ce type
d'échanges. On peut ima-
giner Sony, par exemple,
produire un artiste sur
divers médias : disque,
Jeu et film, puisque cette
société est désormais

PSYCHO
NATION

Ce n'est un scoop pour
personne, Psycho Pinball,
le flipper de Codemas-
ters sur Megadrive. est
un excellent jeu. Et pour
féter cette merveille,
Music For Nations sort
une compilation (malheu-
reusement pour vous,
uniquement en promo-
tion et donc avidement
recherchée) regroupant
sept de ses groupes. Un
CD a la gloire du flipper
et, surtout, du metal
avec au programme : gui-
tares (sur)saturées, voix
d'outre-tombe et punk
sauvage, et les groupes
Warrior Soul, Exploited
(groupe punk mythique)
ou encore le hardcore
new-yorkais de MOD.

présente dans ces trois
domaines. J'en profite
d'ailleurs (petite paren-
thése) pour conseiller 2
tous les possesseurs de
CD-Rom, le jeu Vidgrid
(Virgin Games) : une peti-
te merveille dans laquelle
on doit recréer un clip a
partir de pieces formant
un puzzle. Le genre Tetris
rock trés accrocheur !

En tout cas, le CD-Rom
permet déja aux artistes
de produire de véritables
produits multimédia.
Peter Gabriel a d'ailleurs
été I'un des premiers a se
mettre en scéne dans
Explora 1. Et aujourd’hui,
tout le monde désire
suivre le mouvement et
travailler sur ce type de
CD-Rom interactif et
musical. Yous pouvez
ainsi trouver Prince Inter-
active, un Jump de David
Bowie, un Brian Eno, deux
Residents et méme Bob
Dylan qui s'y est mis avec
son Highway 61 Interacti-
ve trés réussi. Mais l'un
des événements dans ce
domaine devrait étre le
CD-Rom Miles Davis,
annoncé pour septembre
prochain.

Alors que trouve-t-on
dans ces produits d'un
nouveau genre ? Des inter-
views, des petits jeux,

des photos, des clips...
Bref, tout est possible et
la seule limite est imagi-
nation de leurs auteurs.
A suivre, donc...

Freak Show et Gingerbread Man,
deux CD-Rom des Residents,
groupe américain qui marie
poésie musicale et inter-

‘ activité romantique !

A offrir aux fans de The Wall,

vgus le savez, la
mode mangas fait
rage en France : les édi-
tions originales et les
versions frangaises de
mangas et d'anime
(dessins animés) se
succedent avec une rapi-
dité sidérante, et,
chaque mois, on
apprend qu’une nouvelle
compagnie s'investit
dans ce véritable phéno-
méne de société. Paral-
lelement 2 cette frénésie
éditoriale, les commer-
gants rusés importent
du Japon de plus en plus
de produits dérivés a
I'effigie des héros de
mangas ou de jeux vidéo,
dont un pourcentage
non négligeable de CD
audio | Ces disques peu-
vent étre divisés en
quatre catégories :

— les musiques de jeux. ||
s'agit de CD compilant

les versions originales
de musiques de jeux
célébres ;

- les réorchestrations
de musiques de jeux par
des groupes trés divers.
Exemple : la zique du

dernier Sonic, revue et
corrigée par un groupe
techno jap';

— les BO de dessins ani-
més (ciné, OAY ou télé) :
exemple DBZ ou Video
Girl Ai;

LA COMPIL @ PLAYER ONE

— enfin, les CD de grou-
pes japonais d'inspira-
tion musicales trés dif-
férentes (hard, pop,
techno, variété, punk,
etc.).
Bref, les otaku ont du
pain sur la planche ! Les
« simples mortels »
remarqueront toutefois
que la plupart de ces CD
ne proposent que d'af-
freuses sélections ou
une vulgaire « techno de
supermarché ». Gaffe
donc | Dernier conseil, le
prix de ces disques est
trop souvent prohibitif
(import oblige), et la
hausse du yen ne fait
rien pour arranger les
choses...

Olivier Richard

Les magasins Tonkam
proposent un choix
intéressant de CD.
Tonkam

29, rue Keller,

75011 Paris.

Tél. : (1) 47.00.78.38.
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FIFA dans le
creux de ta main

Enfile tes gants pour jouer a FIFA INTERNATIONAL SOCCER sur ta Game Gear. EA SPORTS a réuni
absolument tous les ingrédients qui ont fait de FIFA sur Mega Drive un méga-succés. D'une
vue en 3D inédite sur le terrain a des animations d’un réalisme incroyable, tout est la ! Les
commandes sont tellement simples a utiliser que vous allez jouer comme un pro en un
rien de temps.

il y a 50 équipes nationales et plus de 800 joueurs, avec 10 compétences différentes.
Il y a des ciseaux, des tétes plongeantes, des talonnades, des tacles glissés, des tirs
aux 16 metres qui vont déchirer le filet. Les goals plongent, sautent, dégagent des

poings et se jettent sur le ballon tout en restant trés propres sur eux. Choisis
parmi 4 modes de jeu, prend la place du manager, décide des tactiques a
adopter pendant les matches ainsi que de la formation de départ, surtout,

n’‘hésite pas a remplacer tout joueur qui ne fait pas le poids. 90%

Avec EA SPORTS - Tu es entre de bonnes mains! player

FIF A

SOCCER

GEIMIE GEER™  calf%an —ASPORTS

BEL EECTRIDN A RTS8

Pour plus d'informations sur FIFA International Soccer, téléphonez au 72-17-07- 83 ou écrivez a Electronic Arts, 12 rue du Chiteau d'Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or. » EA SPORTS, le logo EA
SPORTS et If It's In The Game, It's In The Game sont des marques d'Electronic Arts « Sega, Mega Drive et Game Gear sont des marques de Sega Enterprises Ltd. » Electronic Arts est une marque déposée de Electronic Arts.
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Votre petite amie,
Tina, a été enlevée par 'affreux Buzzard.
Ah mais ca ne se passera pas comme ca! De toute fagcon, un homme doit un jour ou l'autre courir les pires
dangers par amour pour une femme, alors c’'est le moment.
D’'innombrables niveaux, des énigmes hallucinantes, des cartes géantes et quelques tout petits indices,
voila ce qui vous attend si vous voulez retrouver Tina.
C'est une grande aventure, trés périlleuse, mais le jeu en vaut la chandelle.
Pensez a vos retrouvailles avec Tina...
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SUPER ADVENTURE ISLAND II™ TM 1881 Universal City Studios, Inc. and Amblin Entertainment, inc. All rights reserved. Licensed by MCA/Universal SUPEH N/N[[”HO

Merchandising, Inc. Hudson Soft is a registered trademark of Hudson Soft Co., Lid. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System, Nintendo Entertainment
System and the Official Seals are registered trademarks of Nintendo of America, Inc.




