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(C' wwondata di criminality|
nella citta di Freeport ed eftoiiegara) ||| By
roga diaholica chia- A

ata U4 a gente sta sparen-
1%
do e 1 mutanti stanno prenden-
do il sepravvento nelle strade.
F ¥ ben informf.rehdicano
che le SinTEKf i\
Industries
el suo affascinante e letale .
'I'CEifPO‘ la provocante Elexis
Sin;lair. hanno a che fare con
questa follia. Nei panni di
n professionista della sicurez-

a, tocca a te, Colonnello John R,

Blade, risolvere il mistero e sco-

4
4 ’é’e ehi o che cosa si nasconde dietro

questa dilagante piaga.
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AcTVsion, [ ey it1al

www, cifual.com




Azione Al Limite

Fatti strada in livelli complessi e diabolici,
sparando a qualunque cosa si muove mentre
investighi sulla misteriosa origine dell'ondata di
crimine che sta infestando la citta.

Ambienti Super-Interattivi

Cammina, corri, nuota e, addirittura, guida
attraverso sei differenti mondi, arricchiti da
straordinari dettagli grafici e da una trama

coinvolgente,

Armi Mai Viste Prima

Il tuo arsenale include un fucile da cecchino

con mirino laser, esplosivi con sistema d attivazione
a distanza e armi estreme, cosi potenti da

polverizzare qualunque cosa,

Divertimento A Pi Giocatori

Sperimenta 1 pib intensi livelli per il Deathmatch
mai realizzati, annientando 1 tuoi avversari via
modem, LAN o Internet.
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COMPLETAMENTE IN ITALIANO 7% 2%




La rivista ufficiale PlayStation
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MAD CAtz DUAL FORCE

REAL VIBRATIO
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dal Force

SOFTWARE E
MAMNUALE
1N ITALIAND

W[}ZZ’? Afferra il nuove Mad Catz e tienilo ben stretto: le vibrazioni Dual Force ti
' .d’;d_.d‘-- :

catapulteranno nella realti. Il nuovo Mad Catz Dual Force & il numero 1 tra

“ = i volanti Playstation: & compatibile con tutti i giochi; ha una triplice modalica
di controllo (analogica, digitale e Dual Force), una sterzata di 270° ed & dotato
di 8 pulsanti, un pad a 8 direzioni, uno stick a 2 posizioni e una pedaliera
stabile con freno e acceleratore.
Mad Catz Dual Force, il volante numero 1... anche nel prezzo.

www.3dplanet.it

|

EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/12 - 20090 Buccinasco (M)] - Tel. 024886711 [ro.) - Fax 0248867137 - e-mail: 3d.planei@netitalia.it

adv: infod grapblmaee



ANTEPRIME

UZAUREANIGAST))

LAVEBDYGULODREAN

F1 MALAES (V)
IRBANICADEIPE)
0B 2 (PLAY SEATIN)
PITIABYNOTCATELPD);
P4l P4 (UREMEAST)




-

PlayStation

NOVEMBRE

CORE DESIGN
EiDOS

F toruata, ¢ con um bel sederine poligenale nuove!
Rigsciranne molt migliorament! ¢ dei fivelll che

sembrano veramente shalorditivi a fare di Tomb

Raider 3 Ia pi grandiesa avvestura dl Lara?

2 -~  Lara & dl puowe colmvolla in una
caccia a un leggendario
tra e nebble del
¥ Mentre il mondo dei i jochi & andato in
visibilic per Tomb Raider 2, perd, questo gioco
ha riscosso un'accoglienza piuttosto tiepida alla fiera E3 di
quest'annc. Strano, dal momento che ha gia l'ara di essera il
miglior Tomb Raider uscito finora. Non si tratta di quella
revisione completa del gioco agognata da molti appassionati di
Lara, ma Tomb Raider 3, che coniuga Mapproccio pieno di
enigmi che caratterizzava il primo gioco con I'enfasi posta dal
secondo sulfazione a tutto campo, dovrebbe soddisfare
chiungue abbia mai guardato dal basso una parete rocciosa
virtuala chiedendosi se sarebbe riuscito a scalarla. Effetti di
luce miglior, una grafica pil ricca di particolari e un sistema di
ghoco pil rapido si accompagnano alle amblentazion) pil
complesse ad entusiasmanti mai viste finora, che spaziano
dai tetti di Londra a un'isola del Pacifico baciata dal sole.
Ci sono nuove mosse, nemici di tutto dspetto @ un sacco
di nucd veicoli con | quali schizzare in giro, pid la possibilith di ﬂ-;

mucversi silenziosamente, con Lara che sguscia via tra | nemici.
N R E N N A N N N NN N

Lara ha imparato un certo numero di nuove mosse, e dovrete riuscire a
padroneggiarie se volete arrivare alla pagina dei crediti. Ora potete
catapultarvi all'indietro e di lato, sparare a raffica sott'acqua, scansarvi
per evitare lame che minacciano di falciarvi la testa, dondolarvi come
scimmie, strisciare & usare uno speciale scatto che permette a Lara di
tuffarsi sotto le porte che si stanno chiudendo.

NOVEMBRE 1888

TOME

RRIDER 3

Avventuriera bella preaenza cercanie . o

La trama di Tomb Raider 3 prende il via milioni di anni fa, quando una meteora si schianta sull’Antartide
un'isola tipo Atlantide affiora tra | ghiacci. Aleuni coloni polinesiani erigono un altare intomo al meteorite, &
ne utilizzano quattro piccoli frammenti per catturare I'energia vitalo che sprigiona. Mal 1830, quando il
viaggio di Darwin intorno al globo tocea I'Antartide, quattro marinal sottraggono le pietre, e fanno ritomo a
casa portandosene dietro una ciascuno. Ai nostri giorni; lisola viene scoperta da una compagnia di
ricercatori che opera in Antartide, L'analisi condotta su frammenti della pietra rivela che questa ha il potere
di modificare il patrimonio genetico degli esseri viventi. | ricercatori trovano quindi il giomale di bordo,
partano alla ricerca delle pietre sparse per il mondo, Entra ora in scena la signorina Croft...

> .

4 || meteorite sfreccia atiraversa
|'stmosfera termestre...

P e 5i schianta sull' Antartide.
spargendo dappertutts frammenti di
roccia spaziale.

\

R ’

4 Come potete aspettarvi,
Uintroduzione & un capolavorg...
date solo un'occhiata a gueste
immagini.

<4 Gulp! La i in grado
e

S

e e e e

Tomb Raider 3 non ha l'andamento lineare dei giochi precedenti. Al
contrario, Lara comincia la sua avventura in India, alla ricerca di un
oggetto che si rivelerd una tessera di un mosaico pil grande. Se la
aiuterete a metterci sopra le ben curate unghiettine, il misterioso dottor
Willard vi chiedera di trovare le altre tre pietre, ognuna delle quali vi
guidara in una diversa awentura. Ci sono tre livelli, ambientati
rispettivaments su un‘isola del Pacifico meridionale, a Londra & nell'/Area
51, una bass americana segretissima situata nel deserto del Nevada

Una volta che tutte & quattro le pietre saranno state riposte nel suo zaino,
sard il momento di affrontare ['ulimo scenario, l'Antartide, & | suoi tre
insidiosi livelli, pima di amivare alla resa dei conti con il malvagio dottor Willard....




mimetico per ['Area

51, la maglietta e i

calzoncini per
l'isola del Pacifico e

la nuova pratica
giacca a vento per

I'Antartide.

| nuovi costumi di
Lara! Da sinistra.
l'equipaggiamento

ecco
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In Tomb Raider 3 Lara si muove alla grande: striscia
sulle ginocchia, si dondola attraverso abissi
spalancati, si rotola sul pavimente... Uau!

)
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i Una moto a quattro ruote da
La giungla, con una capatina in condurre tra gli albari e saltando

un tempio alla luce di una torcia. attraverso un fiumea.
+ g ] 5 e
E 1 Serpenti, avwoltol, una tigre del La tenuta standard: Shalordit !v'r..“! ]
. -4 Bengala e delle scimmie. canottiera verde o Sarebbe facile ironizzare sulla
i ans calzoncini attillati tclrm “"’.12"”“”’; di Lar: in 2
e . i devrete altrettanti anni, ma prima di
-:". 1 :_ ;gwwmm liquidare Tomb Raider 3 come la
: - - : solita solfa dovete vedere la
. ¥ Ecco il tempio. tesoro. Tira

ragazza in azione. Tanto
cominciare, | livelli sono
notevolmente migliorati dai

ziati & variopinti effetti di
uce. Mentne ci sl arrampica sulle
vetrate dipinte di 5t. Faul o s
corre attomo alla laguna
sull'isola deserta non sl pud fare
a mene di continuare a esclamare
"oohl" & "aahl" di fronte al livello
dei dettagll. Tutto molto pil
rapido e piu bello. Mmml

fueri la torcial

la base segretissima. Liberatela dalla sua
cella, trovate il modo di uscire dal complesso a trovate la piatra

custodita nell'Area 51. cani da guardia

alsaziani, compagni di prigionia, le squadre SWAT, le guardie & un

pizzico di natura selvaggia: avvoltoi, iene... dare: Jeep, Lonadra +

moto del deserto. Tuta mimetica multiuso. Anche la scelta di ambientare a

Londra una parte del gioco
sembra ottima, con | tetti
illuminati dalla luce lunare e |
punti di riferimento riconoecibili
che segnano un netto distacco
dal resto della serie. Questa
scelta sottolinea inoltre le origini
inglesi di Lara. Ha tutta l'aria di
essere [‘amblentazione simbolo di
questo gloco, ed & gla carica di

I N N I O T Y TTTTOEIETTRTTYT]

atmosfera. £
Cristalli di salvataggio

Il nuove sistema di salvataggic
% del gioco rappresenta un passo

1 b piire 4 ovare

D splortra: che qui sia avanti decisivo rispetto al due
rale di St.Paul, custodita Tomb Raider precedenti. Tomb

Museo di Storia Naturale unastonave  ® Raider utilizzava | cristali di

L aliena.. salvatagglo sparsi attraverso |

Da alinatieie] "B diamo livelll, il che significava spesso
: un'occhiata? HMRAE

-

L ]

L ]

L

L]

L

L]

s ripetutamente le diverse zone.

* Tomb Raider 2 invece vi

s consentiva di salvare il gioco in

s qualsiasi momento, percid

* mancava tutta la tensione prima

2 di affrontare dei bakzi
rticolarmente colosi.

s s !I)?loco far

. ipitare Lara al suoclo tra le

: urla e lo schianto delle cssa, e poi

. rei di nuove. In Tomb Raider

» & dovete raccogliere e metters da

e parte | cristalli, che vi consentono

.

L]

-

-

L ]

L]

)

L ]

-

L ]

L]

L]

-

-

L ]

L]
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W.I?mubddiunmﬁmaﬂﬂoww.
Boiauidarel
mini-auto subacquea in stile James Bond.
e sl oralsoe s
utina nara.

- In innocun avvoltoio? Si.
ma sparategli!

rare’
Un villaggio abbandonato (con i cannibali che vi
danno la caccial, prima di entrare in una zona piena

di dinosauri. un numero limitato di salvataggi

da sfruttare quando rrsferﬂ:c LG
sembra una s?ntaal eale.

Ascoltatel
Gli effetti scnori non sono
ancora completi, ma la Core si
eta dedicando con molta —
attenzione al com di

ri. Fer ciascuna
guE;rﬂcle calpestata li anfibi
diLara ci uﬁ cf&t-d:nﬂsanoro
diverso. Preparatevi a passi
scricchiolanti nella neve ¢ a
traballanti che cigolano quande li
attraversate di corsa, Anche la
colonna sonora del gioco sembra

3
Avete i cannibali, gli indigeni e dinosauri a bizzeffe,
tra i quali un tirannosauro e un branco di

calzoncini.




[uall sona e differesze
mpertant i3 Tomb Raier 3 ¢
Tomh Raider 77
Da dove partire?
Maturalmente ci sono, com'é
ovvio, nuovi accessor,
nuovi veicoli e nuove
mosse... ma c'é molto di
pitr. L'iluminazions
variopinta ha
determinato una notevole
differenza nell'atmosfera
complessiva del gioco. Gli
scenari, | cattivi & la stessa
Lara hanno un aspetto
modlto pil realistico, E i
miglioramenti apportati
alle texture ci hanno
permesso poi di creare
ambientazioni pit
dattagliate.
Il nuovo sistema per la
creazione dei passaggi ci ha
consentito di creare mappe molto
piu organiche di quanto non fosse
possibile nei giochi precedenti.
Inoltre siamo in grado di costruire
strutture architettoniche pit
complesse, come gli archi e le volte
della cattedrale di St. Paul.
L'intelligenza artificiale & stata
completamente rivista, per cui tutt i
nemici avranno un comportamento
molto pil realistico.

(Che tipn & reazionl avels Pisc2s3a 2

maltissimi commenti
da parte di
persone che

era troppo rivolto verso Fazione, e
mancava di esplorazione.
Abbiamo passato un sacco di
tempo esaminando le reazioni sui
siti web di Tomb Raider . Il
risultato é che Tomb Raider 3
cerca di combinare gli elementi
migliori dei suoi due predecessori:
l'atmosfera, le ampie
ambientazioni & gli enigmi & gli
alamenti di esplorazione di Tomb
Raider e I'azione e | mezzi di
trasporto di Tomb Raider 2.

Cesa ha cometin Al decisione &
Inchalers in Tomb Raifer 3 cingue
avventre?
Volevamo semplicements
maodificare la struttura di base del
gioco per Tomb Raider 3.
L'India & il primo scenario, poi il
giocatore pud scegliers una delle

tre ambientazioni centrali del gioco,

I'Area 51, il Pacifico meridionale o
Londra, e affrontarle in qualsiasi
ordine, ottenendo vantaggi e
svantaggi specifici (che
determinano il successivo
svolgimento del gioco) in base al
livello che ha scelto di giocare per
primo.

Htﬂﬂl*ﬁl
Raiier 37 Descrivetecsls,

I
“I“‘I
Mell'Area 51 ¢'é un momento in cui
dovete evaders da una prigione:
non potete sparare alle
guardie (vi hanno

' »
sostenevano che Tomb Raider 2 m € un

sequestrato le
ami) e il

oggetto di

livello & pieno di sistemi di difesa
laser. La vostra unica speranza &
trovare un altro prgioniero in grado
di guidarvi tra le trappole laser, poi
dovete eludere la sorveglianza delle
guardie.

‘2 qualcasa che avreste veluln inserire

I Teumb Raisler 3 ma che avele doviln
eschmiers per ragionl d tempo o f memeria?
Il coltello da caccia. Lara avrebbe
dovuto usarlo non solo come arma,
ma anche per tagliare funi, per
scalzare & aprire grate sul
pavimento & par rimuovers oggett
incastrati tra pareti rocciose.
Purtroppo non avevamo tempo &
memoria sufficienti.

W prescoupa ['eventialits che & gente s
sl Lara?
Ci abbiamo pensato, ma Lara é un
personaggio davvero forte, un
oggetto di culto, non solo per ghi
uomini ma anche per le donne. Ha
un fascino piti duraturo di quello
di Mario e di Sonic messi
insieme.

el & il iveio pitl Inprecssionanie, @
il & o e
Probabilmente quello pid
impressionante & Londra,
proprio perché é cosi
diverso da qualsiasi
precedente
ambiantazione di
Tomb Raider. Il
pit difficile &

necessariamente
F'ultimo,
I'Antartide. ma
anche l'Area 51 &
tosta.

S sl pei memici

pateremo | et Ui i
Tomh Rasder 37 0 sard uaicie
oV mostrs & mezzarcd
respire?

Gli avversari umani
di Tomb Raider 3
sono molto
intelligent ora:
possono

sorvegliare un
oggetto specifico, @
hanno un campo
vigivo che consente a
Lara di sgusciare
inosservata tra loro se non
possono vederla o stanno
guardando altrove. Alcuni
nemici addirittura scappano
quando vengono colpiti, e si
ripresentano pild tardi con il
sostegno della squadra SWAT,
Quanto ai mostri, nei cunicoli pia
bui del gioco ci sono bestiacce
davvero spaventose... ma dove
saranno?

ﬁ A st ¢ piacietn melticsime §
e degh hm due pochi. '
ancara? F ol amici dnesad § ¢ partals

A Il rannosauro & tornato! E stato
rimodellato e ridisegnatn ed & una furia,

Il irannosauro ¢'d ancora,
rimadellato, rdisegnato e
riprogrammato. Ova si muowe in
mado molto pili realistico, e si
comporta proprio nel modo in cui
farebbe un tirannosauro vero: la sua
vista si basa sul movimento, gli
piace dare la caccia alle cose
luminose ed & molto duro da
uccidere. E ci sono anche dei suci
amici,

Bics i segrete i Tomb Raiter 3 e
PESSHN CONOFCE,
Dovrd dirlo sottovoce, percid
ascoltate attentamente. Lara ha un
seders vero & proprio, & una pelle
dinamica su tutte le giunture del
COpO.

Gl 5000 | gioch che 1 hanno

maggerrmint colpite f receme? Hamo
vl quaiche e su T Raer 37
Unreal era notevole, ma avevamo
gid fatto la maggior parte di quello
che abbiamo visto in questo gioco. .

A Finalmente Lara ha un sedere vero!
Ogmi cen’:lmelru del suo corpo & coperto
Q {uali sono b2 move armi o Lara?
Ora Lara ha un lanciarazzi vero e
proprio: non dispone di puntamento
automatico, ma l'esplosione ha un
certo raggio d'azione.
Ha anche un lanciagranate simile a
quelio di Quake: si possono spedire
le granate al di lb degli angoli e
anche spararle nellacqua.

it
A Riecco i cristalli di salvataggio del
Tomb Raider originale. ma questa volta
in guantita limitata.



ancmausuml..lnn'a anche mettere la mani su un

I‘uenle da cecchino e sulla nuova arma da fueco Heckler and Kosch. Uno

dei candidati al titolo di miglior arma del gioco & il . Non
avri perd un sistema di puntamento automatico, il che significa che
dovrate fare uso di tutta la vostra abilith temprata da Quake per trarre

vantaggio dall'esplosione che provocherd.

anti @ pestando i
n le pietre in un vulcano attivo.
ianziati, guardie, cani, mutanti & una balena
EI'H qualcuno chiami Greenpeace!
gllﬂ’ﬂrt. Una b & attrezzatura da neve.
pﬂ mdoaaare: Un caldo giubbotto e un completo da
combattimento mimetico.

Azionel
Benché questa versione di Tomb

Ealder 3 sla ancora lontana
dall essere completata si pud
notans un srziamento
dell'azione a tutto campo nel
momenteo in cul 8i affrontanc |

¥ Date un'occhiata al poster con una
gigantesca immagine di Lara con guesto
equipaggiamento addosso.

| nemici |:I| Tnmh Raider 3 sono tra i piu spaventosi che si siano mai visti.
Sia gli umani sia gli animali sono pil scaltri: le tigri e i velociraptor vi
daranno la caccia in branco, e per avers la meglio con gli essan umani
dovrete fare usa di tecniche di copertura come in Metal Gear Solid.

nemici. Le armi a puntamento
automatico, che rendevano
impegnative il compito di uccidere
i cattivi nei primi due giochi, sono
state in parte sostituite: questo
significa che occorre una maggiore
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* abilita al momento di sparare.

* Potete usare il lanciagranate da
« una certa distanza, per fare fuori
o pils nemici grazie all esplosione

* provocata. Se sparate una

+ granata nell acqua potrete far

« saltarein aria ¢ che si trova

» sott'acqua prima di tuffard.

* L'es ione prwochera spruzzi
+ d'acqua nell'aria. Inoltre, non

« Baremmo sorpresi se il nuovo

¢ fucile da cecching introducesse
* nel gioco una parte basata sulla
+ mira sull esempio di GoldenEye,
o anche se alla Core imangono
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Il team degli swluppatun sta cunfezmnandu un gioco pieno di
realismo. Il capo dei disegnatori dei livelli Richard Morton
dichiara: "Preparatevi a vedere un maggiore realismo nei nuovi
riflessi dell'acqua e nelle superfici, e a effetti di trasparenza
come raggi luminosi @ nebbia. Abbiamo anche effetti
atmosferici come la neve, la pioggia e moltissimi altri®.

abbottonatissimi sullargomento.

[t motto di Lara & 'Seilatnd.wewwgh
I ha studiato, io ko fard fuon!

Gl essen umani hanno un determinato
campo visivo, ¢ dovele mantenervene fuor,

La pmgel.ta.u-ﬂonr dei livelli e gli
enigmi hanno sempre

Se non dovesse rappresentato il pezzo forte della
funzionare. potete sempre . -— | serie Tomb Raider, e ¢i
Iamsni!nspamndn Gl effett di nebbia ds[}sthampgmr‘dlmqrdd Tomb

alimpazzata. £ molto, motto dovrebbern fare una certa Raider 3. Sembra che ci sara un

i1 divertente come impressione in quest bvell giusto equ ilibrio tra i rom F‘If..:rpl
Epﬂlacdn Ecco Lara alle softerranei, aumentandone gli scontri c-::nrs nemici e le parti
incentrate sull azone. Gli enigmi
prese con gualche ipaceso consilermoboos non sembrano lasciare nullalil

intentato: uno dei compiti
comprende il lancio di una
carcassa in uno stagno infestato
i da piranha. E un'ottima miscela
i A K di rompicapi, sorprese e azione.
I Fra gli enigmi da risolvare: distrarme i piranha, camminare in punta di piedi

: attraverso una palude o far scattare interrutton @ valvole per attivare un

| generatore. Sul lato dell'azione, poteta attendervi trappole a bizzeffe...

A

il pagelhne
Il livello ambientato a
Londra e favoloso. Dttimo
equilibirio tra azione ed
esplorazione

Peccato che non si sia
optato per un meccanismo
di gioco completamente
rinngvato.

suande wacirg?
Le armi devone essere

completamente implementate, e
mancang alcuni livelli e alcuni veicoli.




E finalmente in arrivo il
primo gioco di Sega per
Dreamcast: ascoltate il

Dreamcast.
NOVEMBRE

SEGA (N.0.)
SEGA

ND.
NESSUNA

Che cosa sta succedendo?
All'improvviso, dopo le voci che per
, * tanto tempo hanno dato Virtua Fighter 3

Fy ’( come gioco dil io della n

console di Sega [la cui distribuzione

iniziera il 20 novemhbre in Giapponel, ecco arrivare
Godzilla Generations, gquello che si presume sara il
gioco di debutto di Sega per il Dreamcast:
GRODDARRR!
Quasi tutti le foto che vedete sono state scattate in azione in lempo
reale, a il livello di dettaglio é terrificante.
E possibile leggere le singole insegne, le strade alberate sembrano
vere (sono basate su citta reali) e gli edifici cadono al suolo con un
realismo davvero convincente, mentre il bestione causa di tutte le
distruzioni & reso pii credibile da texture incredibili
Sega sta basando I'aspetto e l'atmosfera di Generations sulla serie
giapponese di Godzilla pit che sulla sua versione hollywoodiana
Sembra comunque che il bestione verde sara il cattivo e non una
specie di eroe confuso con un'inclinazione a radere al suolo i
supermercati. Ci sard anche la possibilita di giocare con altri
personaggl dell' universo di Godzilla
Merita di essere menzionata interazione di Godzilla Generations
con il Dreamcast VMS (Visual Memory System)
Il primo gruppo di miniconsole & stato distribuito in Giappone in
concomitanza con l'uscita del film Godzilla, & consentiva di allevare
una varietd di mostri della famiglia di Godzilla. Si potra perd
scaricarli su Godzilla per Dreamcast in stile Pocket Monsters? @

La prova del

Abblamo due Godzilla VMS nella redazione
di Games Master e sono davvero “carini”
(sebbene ci ricordino un po’ | TamagochD. |,
Sono verdi, con il simbolo di Godzilla sull protezione
schermo, misurano 8 per 4,5 centimetrie ... 4
sono profondi 1,5 centimetri. La parte F tn:c
superiore si apre per rivelare le porte di B S o o
connessions (in modo da poter trasferire i SERpITN ).
dati tra | VMS e tra VMS e Dreamcast),  comnetiori.
Servono dus batterie per  3nche mollo
orologio & c'8 un facile da
pulsants di Sieep  periere... N
per risparmiare
enengia.

|r Il gioco di Godzilla per VMS vi di allevare un mostro. Ci sono cingue fasi nella vita della vostra
| bestiolina. Portatela in posti diversi in tutto il mondo. Quando sard cresciuta fatela combattere contro un altro
| mostrino. Se vincerste potrete rubare il DMNA dell’altro e far diventars il vostro mostro pill potents e resistents.

Il motore del gioco semhra
pronto, per guants non ci siane
conferme sui dettagli.




attattato per quatiro giocatori sul Nintendo
64, ed ecco che il nuovo gioco di Formula
1 della Psypnosis ha la sua versione
multi-player. Entrino gl sfidanti!

- <« Guardate |3 testa /
‘Fﬁ ﬁ‘ del pilota che :‘ {
&% sobbalza quando =f

fate una curva.
Il gioco Formula 1 originale lasciava . :
I::r!lrn a bocca llllrgl La Ps r.’-.llt R _ P | programmatori

Hauan creato un prodoito per
PlayStation dello stesso impatto di
WipEout, con una facilita di guida

imp nllina.nln e un realismo tale che ci
faceva dnmu sentire seduti in una Formula 1.
Dopo un anno, il seguito, Formula 1 '97, aveva fatto
schizzare in alto I'entusiasmometroe grazie alla
grafica in alta risoluzione e alla modalita split-
screen per due giocatori.
Ora siamo nel "98 & tocca ancora a Formula 1, ma questa volla le
cose sono molto diverse. Il gruppo della Bizarre Creations, casa
programmatrice responsabile dei precedenti capitoli. non lavora pil
sulla serie Formula 1 (si sta concentrando sullo sviluppo per il
Dreamcast). La Visual Sciences ha preso il suo posto nella
programmazione di Formula 1 '98, e in pratica ha ridisegnato il gioco
dalllinizio, con un motore di gioco tridimensionale del tutto nuovo,
Oltre ad avere un aspetto migliore, nuove macchine e tracciati, e la
testa del pilota che si muove guando affronta una curva, ha uno stile
di guida diversa, La simulazione & basata su Formula 1 '87, ma
abbiamo notato molte differenze nella modalita arcade ('uso del
Eulsanlc direzionale & piG simile a quello di Ridge Racer).

ingraziate il cielo che almenc una cosa & rimasta uguale: |

commeantatori...
I R N R R N N N N N N NN NN R

Scontro diretto!

Oltre all'opzione classica per due giocatori,
di collegamento della PlayStation per unire
corrare con guattro macchine su due schermil o
1 - T P Y : = S RORT TRA s A Lascerete i segni delle

= . . % et X ! b sgommale su tutta la pista

SETIR i3 s3a oo

1I.Imhhmum
introdutiva ci porta alla
sthermata ininiale di
Formula 1 9. Scegliets
il vostro pilota preferitn!
» Quanda il gioco
inizia, riconoscete i
circuiti,

otete usare il cavo
ue console e

GIRGUITO GCLASSICO!

Non ci sorprendiamo nel sapere che tutti | circuiti sono stati
aggiornati con maggiori dettagli. Montecarlo. il preferito nella
redazione di Games Master, adesso non sembra pii una specie
di otto volante di cemento grigio. ma il varo top della stagione di
Formula 1, come nella realtd. Si ha una visuale migliore, cosi
non sbatterete lungo la pista come sull’autoscontro.

A L'opzione per quattro gmnhrl non c'era

ndh t I e i
PS!IEI:::::&TI‘ITW che ::ﬂ:m sard f AL |m:nntnr|dlh|ie L] 1nrtunm tracciato A Si pud vedere il mare! Hotate la

migliorata, il gioco sara un successone.

di Montecarlo. brillantezza dell' ambientazione.

La differenza principale tra Formula 1 'QB e i suoi pradausson & il suo aspetto. Mon c'é pil
un'ambientazione totaimente realistica, ma uno stile pia arcade. | colori sono ricchi e vivaci, il rosso
Ferrari & cosi vivido da farvi strabuzzare gli occhi, e tutto sembra dire: "GUARDA QUAI",

L

PlayStation

NOVEMBRE

VISUAL SCIENCES

PSYGNDSIS

Allo stato attuale delle cose
la velocita del gioco e la
guida devono essere

et i

Il gioco @ previs uscita presto
aspettatevi quindi una nostra
recensione nel prossimo numero,



PlayStation

NOVEMBRE

SQUARE SOFT
SQUARE SO0FT

La Fantasia Finale (bella traduzione, eh?!) arrivera
sulle vostre PlayStation nel 1399! E ci abbiamo messo
le mani sopra! Ebbene si, Games Master analizza il
mitico Final Fantasy 8...

Quanto pud essere stato migliorato Final
Fantasy 87 Soltanto fino a cingue minuti
fa tessevamo le lodi di Final Fantasy 7,
definendolo 1l Miglior Gioco Di Sempre.
Se pensate che Final Fantasy 8 sia
semplicemente un rifacimento per guadagnare un
altro bel mucchietto di soldi... beh, vi shagliate.
La ‘:il]u:‘lrt' gi @ fatta in |:|||.'Itr|1’1 PEr Creare una nuova stora e nuovi
aggi. Inoltre ogni cosa & stata [Jrgrfnmnnm petto alla
versione precedente. La grafica non ha difetti e ac 3 i pers
sano molto pid snelli, con un look cccidentale, e si muovono in
scenari a dir poco notevoll in maniera estremamente fluida
Sano anche state apportate delle lievi ma importanti modifiche al
sistema di combattimento. Nel tentativo di darvi la migliore
informazione su Final Fantasy 8. Games Master ha
b g affrontato con coraggio gli orrori inguistici di una

: versione di prova in giapponese.
La scena inizia con un'incredibile sequenza video di
Squall e i suoci due compagni, Ball e Rinoa, che
arrivano sulla riva della cittad di Dollet
Essendo studenti dell'accademia militare
conosciuta col nome di *Garden”, diretta dal
|?l_'!rl..J Seifer, sono in missione PEr Cercare
di raggiungere il grado di gruppo d'elite
SeeD. Quando iniziano a dir i verso la
*EM Tower®, le cose iniziano a farsi

pericolose. ﬁ

naggi

icmi ac hai coraggio!

» Squall viene attaccato da un cavallo alato. E bello vedere che nel
mondo di Final Fantasy 8 @ tutlo molto normale!

= NOVEMBRE 1888

it

L )
5 2T ERRI22 et
a A Anche se ha un look diverse, [a B 'effetto del Limit Break dileﬂgpam

medalita di combattimenio & praticamente  via tutto, tranne il piu tosto dei mastri.
&8 uguale a quella di Final Fantasy 7.

eSSBS SBIPDBISTITEBREEEE

Final Fantasy 8 (come gli altri giochi della serie) ha nel combattimento il suo fulero e (che lo vogliate o no) dovrete affrontare alcune batiaglie casuali. Il

ATTENT] AL MIO CORPO DI GUARDIA!

Li conoscevamo in Final Fantasy 7 col nome di "summoned monsters®. Qui invece gli attacchi con i
mostri hanno il nome di "Guadian Force®, il che chiarisce il mistero del menu "GF" che ci aveva
confuso un paio di numeri fa. Per adeaso, la misteriosa Rinoa (sccezionale con la spada boomerang,
ma poco incline alla conversazions) @ la sola che pud scatenare degli attacchi GF e si tratta del
mitico drago acquatico Laviathan! Date un'occhiata a questo se volete restare di stuccol

& Bisogna fare un bel respiro primadi A Come per
evocare il drage. I'aliena in The

- Abyss, Leviathan
viene evocato
dall'aria rarefalta

A 1l Dual Shock impazzisce quando si crea
una montagna per lanciare l'attacco.

P Sia che si travin in battagléa o che
stiana correndo. la grafica ded personaggi
& sempre la stessa: tost, catiivi e snell!
W Non ¢ pid un indicatore che vi
segnala quando siete al Limit Break.
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Verso la fine dell'anteprima di y 8 vengono dati 15 minuti per
completare la missione e tornare alla spiaggia (davvero una bella
“abbuffata® di tempo a disposizione, grazie). Facciamoci una
passeggiatina, allora. Ovwviamente non avevamo fatto i conti eon il Sig. X-
ATMO92, una specie di grosso granchio metallico che ci da la caccia e ci
prende a calei nel sedere ogni due secondi. All'improwiso un quarto
d'ora non sembra pil cosi lungo!

¥ (uindici minuti possono sembrare mali.
ma non sapete cosa c'é pid avanti.
L@l >

a

A Dovete buttare gid X-ATMO92 al pil
presto e scappare.
|
13
A Ovviamente fara resistenza, Gli
incantesimi curativi sono utilissimi.

.\

71949

A |l granchiaccio metallico vi insequira & Continuate a scappare. & il
fino ai piedi della collina. sagreto per tenerlo lontano.

CONDSCETE | VOSTRI LIMITI!

LU BL R LR L L

Povero cucciolo!

Le animazioni dei personaggi di Final Fantasy 8 sono pih fluide
e realistiche che mai, e basta un semplice cagnolino, trovato
nella piazza deserta di Dollet dal gruppo di eroi, per avere
un'idea chiara di quanto siano state perfezionate. Cari lettori,
questo bastardino non ha un nome (sniff): avete qualche idea?
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A Il nostro amico fiuta le
fruppe nemiche e da tempo
alla squadra di nascondersi,

e

roaso € cattivo!

“lo sono il capo, questa é la mia torre, quindi...fuori dai
piedi!”. In cima alla EM Tower lo scontro con alcuni
Gavardian Soldiers si fard veramente tosto con
I'appariziona di un perfido mostro. Che cavolo a
cha fare con quel sistama di comunicazione super-
tecnologico? Mmm...

(RN R R NENEEENENE S NERES NN

A Eccolo qua. Lattaceo col "soffio letale’
&1l pib comune & il pid pericaloso.

A Guardate che faccial State sicuri
che faré un bel po’ di danni.

e 11

A Dovreste perd aver imparalo a
combatiere, ed eccolo che va a terra.

A | mostri non scompaiono pid in
Final Fantasy 8. Adesso li potete
vedere cadere,

(I EE R R EERERNENENENRE-SEHSE:SEHRSEH;SES:SSE:]

A prima vista sembrava che Final
Fanta

che erano abituat ste &
ndi, a une stile molte
oud & Co. sl

E_:ulu.'-lrf: ha speso molte energie

nell animazione dei pe
adesso che sono tu
in texture mappin,
fascino original

molto del
mbra essere

utto v
familiare. | mighoramenti n
modalita degli scontr non hanno
cambiato il sistema di
lo hanm
fretti PE!-:-iﬂli
i mostri
scezionall

Storia e personaggi nuowvi,
con un'ambientaziong i
realistica e una grafica  °
incredibile,

Ancora troppe hattaglie
casuali che passono
annoiarvi, guando
vorreste invece esplorare
la zona.

In uscita in Giappone a Natale, qui
il prossimo anno. ..

Non nli:l“ﬂ vista "Thl-l
. | Vi daremo al
'h:'h scluziva
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Dreamcast .-

NOVEMBRE

WARP
WRRP

D2 sfrutta la potenza del Dreamcast. Quando nevica all'interno del gioco, nevica
davvero: vi arriveranno addosso 3.000 fiocchi di nevel Sono stati usati pit di
5.000 poligoni per disegnare Laura, 2.000 soltanto per il viso, dando alla sua
espressiona uno tocco di grande realismo.

‘& Rlcuni di voi forse ricordane il D originale. E
# 7% apparso per la prima wvolta sul 300 qualche

Il seguito, in corsa verso il Dr
SEMEe un tDCCO Cinemalog
video di intermezzo di ottima tor un b | |\J i lavoy
pits. Dal punito di vista del afla H‘(Eﬁkl le cose sono adequate g

Laura, la nostra ercena (che e in giro be
tombe), si trova coinvolta in stran cas e
volta perd c'é molta pil azione. Dovete venire a
comendo qua e la e sparando al mostn in tempo
guardare delle sequenze video di un
sono state mostrate i 23 me
delluscita del Dreamcast ds
gioco, ha affittato un

A Stropicciatevi
o i T
dinvel Questa i che @ una nevicata.

giomi dopo I" UG
della Seqga. Kenji Eno
» & ha fatto due pre:

amente terminato e ﬁ
da WARP.

L'azione comincia in un aereo che sorvola il Canada durante il Natale del 1999, Laura, la star del gioco. si trova sul volo e ha una misteriosa visione di un meteorite che colpisce la
Terra e di alcuni terroristi che fanno fuoco sull'aereo. |l veivolo @ quindi colpito da un meteorite e atterra rovinosamente. La visione continua dopo che Laura viene tirata fuori dai
rottami da una donna di

noma Kimberly.

All'improvviso Laura si o i . o
sveglia in una capanna A : i

5U una montagna F 4

innevata, dove vede '+

due mutanti. - . 4

lmemheﬂahafmmmn AE Jeannie, ed & una piccola A Le cose iniziano a complicarsi
comica. Ah-ah-aaah. mlmﬁhm

B | primi fotogrammi
dell'introduzione ci
mostrano ['aerea in valo sul

Canada, prima di spostarsi
all'interna su Laura. ..

pericoloso.

A La scena si sposta sulla nostra A Viene poi sabvata e la ritoviamo A Qualcuno bussa alla porta. ..
eroina, abbandonata sulla neve. addormentata in una capanna. & un mutante. Salve!

prende Laura ¢ fugge. Ham:u a dirlo, Kim gli spara.



T = .
J IJl P J“l I"IJ _|JJ EJ]J Ci sono tre fasi di gioco in D2: Scene di movimento, Scene di apparizione di mostri e Scene di combattimento
1o el RLll
Scene di movimento Scene di combaltimento

Vi dovete muovere con cautela : Il combattimento, a questo stadio, & ancora grezzo, anche se & stato migliorato da quando Games Master ha visto D2 la prima volta (le
quando siete all'esterno, ma : sequenze di combattimento sono molto pil interattive che nel primo gioco).
dato che i nemici appaiono 3
sampre nello stesso luogo, : -t
Laura dovrebbe essere in grado | sempre
di evitarli una volta individuatili. : bene far

i el fuori due

mutanti.

Ala

telecameraé -3 ! Fil' .

motto attivain ;| ECH : A1 - <Non ¢'é un indicatore di quanta energia state togliendo al
questa fase. ! 100 ok ' R nemico, anche se vedete benissimo quando lo colpite.

Scene di apparizione Beccati questo. mutante fetente.

dei moairi o » '_ g . Fuoco € Fiamme

Si spiega da solo. State belli v . Vedrete un numero in cima a una fiamma colorata. La fiamma indica il massimo dei
tranquilli quando ecco un i R \ . Punti Ferita di Laura. mentre il numero rappresenta la percentuale attuale dei suod
mashodavantiavol-Porcl: ;B : Punti Ferita. | diversi colori indicano diversi gradi di integrits fisica.

¥ contorni

nen indicano

una sequenza

dintermezzo.  § F ! A Laura & una tosta. Nen rompere
H le scatole, idiota!

A e cose si mettono male. Batfitela & Il numero 13! Corri, scappa, non
finché puoi. Laura. guardarlo. Porta male!

| Armi @ volowta ... LowralaSanguinaric

Ogni mostro ha un punts debols che dovete scoprire e colpire per distruggero. Per fare cid,  Durante | combattiment, i danni sono rappresentati da
dovete usare varie armi, dal fucile al lanciafiamme. sangue verde per i mostri e sangue rosso per Laura.

Notti frrr-edde!

Al contrario della prima versione. di taglio cinematografico. D2 si svolge in tempo reale. Di conseguenza la luce cambia a seconda dell'ora del
giorno. Anche la neve cambia gradualmente colore, scurendosi con l'arrivo della sera. Anche il tempo meteorologico & un fattore importante: quando
la neve cade o il vento & troppo forte. non & consigliabile stare troppo lontani da un rifugio.

-
-,
-

nolle tala polete notare il respiro A Montre 13 luce
raggiunge i picchi delle
montagne. ecco la nostra
amica che non sta in piedi

Bella I'amhientazione
invernale e attima la

_Jjj _Jl i IJ.E_L computer grafica

Per il momentoe, I'unico Le scene i combattimento
veicolo che abbiamo - 5010 ANCOrA Un po

visto funzionare @ la — “zoppicanti’

moto da neve, ma pud e .

portare due persone, .

quindi & due volte pii " l I y il B
divartente. Pil in la nel

corso del gioco potrete Lo swiuupu di questo seguito &

usare il Sistema di stato terribilmente lento, e non si
Posizionamento Globale 5a ancora quando sara terminato!

(GPS) che vi permettera <if molto divertente. H‘E]* Mrite nteve notizie preste.

di muovervi con Potreste scrivere una
prﬁmslo?le u.sa;lndn il parolaccia sulla neve se vi
radar sulle schermo. avanzasse un po’ di tempo.




= SHADOW

Nessuno pensava che

IGUANA UK Nintendo lo avrebbe
autorizzato, ma @ in
arrivo. Meno
tenererza e piu sangue
sul vostro Nintendo
64. Ecco a voi I'lomo
Ombra...

UN TIPD INQUIETANTE

Non vi pia c
tipo in un vicolo buio
uno ben illumi
co studentel
o, al quale
morire in un incidente a ;
Normalmante una cosa del genare ce
la aspetterammo alla fine della storia,
ma vedete, una sacerdotessa voodoo
Shadow Man & un eroe morto. Non € linizio pia ha inserito la Shadowmask nel suo
promettente per un gicco, ma siete fortunati.
Una specie di grande sacerdotessa woodoo lo
ha resuscitato, in modo da farlo vivere in due
mondi. Il mondo reale [guello in cui vive Ia
maggior parte di noil e la Zona Morta, una specie di limbo
per | defunti. spalancare le porte che sep
| ™ £ L Zona Morta dal mondo 2

i di luce sul vostro personaggio mentr
questo .Ing 0, la lava del pozzo di fuoco proietta su
di woi un' uiets e rossastro. A parcle sembra una

; ; A Mike, ragazzo mio! Non perderai 3 testa
sssssscscosssesosnasee s e s s e Menteinfmaicnbatiment, ven?

<4 Shadow Man si

ispira a un fumetto,

che & oscuro e

speltrale come

queste immagini.

A Ecco una delle prime immagini di Shadow
Man. Confrontateta con quelie nuove,
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GHE RAZIA DI VOODOO STAI FAGENDO?

Essere morti non & cosi brutto come sembra. Dal momento delia sua miracolosa iscrizione al club
degli zombi. la sacerdotessa voodoo ha conferito a Mike LeRei (cicé a voi) poteri magici da
utilizzare contro le forze delle tenebre. Si tratta di qualcosa di piG che semplici esplosioni di luce
sullo schermo, & ci sono incantesimi diversi adatti alle specifiche situazioni. Calcolare cosa usare
a gquanda ra ta uno degli aspetti pit impegnativi del gioco.

A [l guerriero voodoo tornato dal
mondo dei morti in persona.

A Rannicchiatevi per mettervi al
riparo quanto potete, poi fate fuoco
contro quel maledetio.

del male stanno crescendo e si preparano a sferrare un att:
reale @ il nostro, e ci valgono le regole normali. Se non riuscite a uccidere qui i serial kil
inseguono, potreste doverli attirare nella Zona Morta per farla finita con loro.

A L'illuminazione (scarsa) di Shadow
Man crea una tensione inquietante

& |3 Zona Morta in tutto il suo macabro
splendore. E un posto da brivido. e non
vorreste proprio arrivarci con un biglietto
di sola andata.

W Santa pace, qualcuno vuole accendere
le uci?

A Con spalle come quelle, il nostro Mike
non dovrebbe avere problemi a trascinare
un paio di serial killer nella tetra Zona
Morta. E grosse come un toro!

4 Di solito le cose non sono cosi

tranquille: il regno dei morti & un posto
pieno di traffico.

<1 5ia La Tona Viva sia quelta Morta offrono " L

spazi di gioco molto ampi, ma nen arriverete

da nessuna parte usando sola le arm:

davrete anche risobvere insidiosi enigmi

CARNE DA MAEE[[[I'

It um gioco clh
prepacates ad

il icorls alla storia come il pomo thrller malsano & sa
affre
nza che la

wente massicee, Ece

virilere i westrata da tutte le ecicole o

0

4 Siete li che camminate lungo un
corridoio pensando ai fatti vostri, ed
ecco che vedele questo mostriciatiolo

che striscia sul pavimento verso di voi.

& [i naovo nel mondo reale: ma decapitare
questi polizioth nel manicomio potrebbe non
essere sufficiente per finirdi. Ve lo avevamo

detto che questo era un brutto posto.

& Questi volatili sono creature ibride
parte uccelli, parte pipisirelli e parte
pterodattili. Fate attenzione. hanno
artighi MOLTO affilati.

& || materiale a cui si ispira Shadow
Man non & rilassante. vero?
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[kogAntiamovio, ifApausa. .

Il nord dell |ngh|||‘..Prr—-1 non & forse i
luogo in ru: tereste di dare

ti
mondo e c}

trovarvi alle pre :
F‘ritlch" voodeo. Guando perd
siamo 5tat| nell uffi gli

inquietanti ck
da molt
h-‘le.ntr':-

qualita
nbinata con
= g ek
lNlluminazione debole &

in un campo molto
Fe| olutamente

il pagellino

Polete impuygnare un‘arma
con ciascuna mana, Una
ventata di ana tetra per il

HNintendo 64.

La trama rischia di
diventare unpa’ trapjio
complessa.

)
auande waeira

Per il momento & stato rimandato al
1899 g, anche se il meccanismo del
gioco funziona bene, ci sono ancora
alcuni problemi da risolvere.
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DREANCAST? Come regina dei giochi d'azione in terza persona Lara potrebbe avere i giorni contati, se il motore di gioco di
Quake 2 abbandonera le sue origini in prima persona in vista di una battaglia di poligoni...

[1 10 FATTO IMALE?

Questo & davvero fantastico. Pil le creature assomigliano a esseri umani,

piil potete rendervi conto veramente di quanto male state facendo loro.
Allinizio sembrano tipi abbastanza a posto e in buona salute, ma sparate
qualche colpo e vi accorgeret ominciano brare un po'...
indisposti. Prima che scappino al p per farsi rcucie le
farite @ per rubare qualche vastito pulito, sarh maglio che |i finiate.

Vedete il sangue sulle loro tuniche? | vestiti
di questi tipi erano bianchi quande vi hanno
attaccato, E adesso. guardate che macchiel

S| MUOVE MEGLIO DELLE SPICE GIRLS! NS

Ora che I'azione & passata alla terza parsona. i livelli sono stati creati in modo da permettere agli
sviluppatori di sfoggiare tutt | movimenti di cul 'eroa di Heretic 2 & capace...

,.lr
i i g

"
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A Lo scenario @ cosi bello che potrebtbe & Perché limitarsi a camminare quando & Beh, come potreste fare alirimenti

venirvi voglia di passeggiare un po patete correre dagpertutia? | ponti 2 per superare quel pozzo praticamente

guardandovi intormo. dirupi perd possono essere pericolosise senza fondo? Con un pante? No,
andate a lutta velocita. ragazzi, dovele saltarlo!

i
s

1 | ARRAMPICARS] :
A | disegnatori dei Gvelli adorano

nascondere oggetti nei punti piu

irraggiungibili. Per trovare fe cose in

Heretic 2 vi serviranno gli scarponi.

!{

¥ Nuotate sofl acqua esplorando cunicali @ acque
infestate da pesci alla ricerca di alire... COSE!

A Lo facciamo spesso, ma nessuno sa con certezza se
| ha qualche utilita strategica nel gioce. Forse serve solo
per farsi due risate.

.
P
| &

o
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Le armi sarvono per ucciders, non per difendersi. Oltre che delle armi offensive che vi portate addosso, disponete anche di una
gamma di incantasimi che provocano una morte particolarmente violenta a qualsiasi essere osi avvicinarsi troppo a vei.

A Pensate di avermi circondato, eh? Provate un po’ di A Ein stanze come queste che vedrete lintelligenza A& Dh, magia verde. Adesso i fa sul serio. Qualle palle Ha un aspetto magnifico. Le
queste difese magiche. Fanno una certa scena. artificiale in tutta la sua potenza. uccideranno tutti | mostri nel loro raggio d'azione. texture delle immagini sono

1 e praticamente perfette, e | glochi
/ | ] _ di luce sono fantastici sla nei
- - SEMPRE SUL BERSAGLIO... orido i oscuri che el vaste
Malla versione d-lfﬁnrh‘u dul gFoco ci sarh una scelta di nove armi zone all aperto. | movimenti sono
offansive (pili quattro difensive). Ecco qui quelle gia dispenibill... E frustrante quando sparate una bordata contro un mostro fluldi come in un gieco in prima_
solo per finire colpiti perché non eravate nella posizione ?'c ona, ma saltare & molto pit
glusta, non & vero? |l sistema di puntamento di Herstic 2 fa aclle ora che potete vedere
la parte difficile del lavoro al vostro posto. Seleziona la esattamente cosa succede.
creatura pid vicina @ concentra | vostri colpi sul h-nqzlln.
spostandosi addirittura quando si avvicinano altri mostri

8| u-31:.ate il mouse prendende il
contrello della telecamera: potete
guardare dappertutto senza |
tremiti e gli scossoni che
infestano gli altd giochi in terza
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A Una pioggia di frecce rosse
semina una morte fiammeggiante.
Meglio aprire 'ombrello.
;rﬁ?:\:;::ﬂ;:ﬂsa“t:::;:ﬁm Secondo le parole di Dan Fraed 1I| Raver a
. / che guida i nemici all'intarno del gioco & stata completamante

ridefinita rispetto a Quake 2. Usiamo un sistema di punti guida
che aiuta le creature a muoversi attraverso i livelli.

aprono porte, utilizzano ascensori, nuotano e

ioni elevate”. Sembra interessante.

v et Hoole b od VAL

P Pud darsi che
questo tipa vi
abbia dato la
caccia per tutto il
livello, guardando
dove eravate
T T y & diretti & cercando
A E un'arma semplice. 2y il modo mighiore
ma funziona. Eha per acchiapparvi.
anche un buan raggio Vi fa paura?
d'azione, et Per fortuna gli

i : avete appena
B Spara scariche di arrostitn il
energia a mitraglia. didietro con una
Fica! B LE palla di fuoco,
cosi impara.

Anche usato in terza
l persona, il meccanismo
L di Quake 2 & grande

come sgmpre

E pieno di personagai da

ammazzane: strane creature,

PEB umani e mut-aﬂt-l fé l'unica

per descriverli). Se tenete
rclcn:e che le armi non hanno
aprtm militare che hanno in

Quake 2, fanno un bel pa’ di danni

»'t_ll.'!ﬂdo gparano.

L arco funziona alla grande, e

anche le semplicl palle di fusco

hanno un che di speciale.

[ E R R RN EEEE R E RSN RERNEEE RN RN ENNENRERSENSE:.RS}R.]

Mella zona del porto nuotate sotto il mole per entrare in un edificio, ma qualcuno vi attende al varco vicino all'ingresso. Lanciate una
scarica di palle di fuoco attraverso l'entrata, e osservate il povero guardiano sanguinare sempre pid. Poi sard il momento di darsi da fare "B Rizchia di perdersi

nell’attesa e Tomh Rawder 3

¥ Raven sta preparanda nwovi livelli e
. ‘ﬁ-‘k mettendo a punto le telecamere in 30
® - h \ k ﬁn._

per rendede assolutamente perfette,
N

A Tutte le porte sembravano sharrate, & A questo tipo non fa melto piacere A Care vecchie palle di fuoco. Lo A E morto. quindi polete

ma quaggiu ¢ e un'entrata. Meglio che voi enlriate per derubarlo. per cuivi incoraggeranno a procurarsi un saccheggiare la casa. Sparategli

A e
-i%h
raggiungeria a nuoto lancia addosso della roba antifurto piu efficace ancora. giusto per prudenza A
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NINTENDD
incredibilmente, solo pochi

mesi ci separano da uno
dlei pitl agognati giochi per
console dell'anno.
Preparatevi a rimanere di
sale. Benvenuti a The
Legend of Zelda 64.

NINTENDO

WMWWGMNNE&WNMQ&MM
P mu;hil Un viscido

visto di Zelda 647 Era, ci

scommettiamo, quella che vedote gqui

sopra, a sinistra. Le abbiamo messo
accanto 'ultima foto del pia gran gioco che la
Nintendo abbia mai creato. Tra le due folo scorrono
oftre tre anni di sviluppo.

MNon tutti stanno tentando di conquistara il reame. Link, in viaggio alla
ricerca della principessa, & accompagnato da numeresi amici e da Nawi,
le cui virti da folletto sono un sistema d'allarme piuttosto comodo.

! Oh, santo cielo, no! Zelda emerge
uﬂﬂlﬂmuﬂtﬁ
Gannondorf. Quindi viene portata
Link si sente il suono di una risata...

A Vedete quel blob blu? E Navi
Svolazzera intorno a Link nel corso
del gioco. Potrebbe essere
addirittura in grado di pariare!

~ NOVEMBRE 1888

B |n ogni caso, quando Link si
trover in una situazione rischiosa,
Navi iniziera a lampeggiare in rosso,
awvisandovi che un pericolo @ vicing...




‘armata di note!

¥..ramite alcune melodie abbastanza
esequite con [utilizzo dei tasti A, Be C.

complicate da
; | namico piil vicino

e porterd I'attenzions

ente su di lui. Questo
significherd che le battaglie
contro g i di nemici
saranno m pi facili da

L NN N RN NN

| e 7K I
P\ il 7AK! GULP!
Le armni costitulscono una pare
di terribili strumenti di morte. C

TES
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+ Mentre vaga per la stanza, Link sente
. gualcosa... un rumere dietro di lui..

§
-

.arg! Uno dei dipinti sul murg
improvvisamente esplode! Quindi...

L) Spade)

lﬁgu.-ainat!la usando A e quindi continuate a premere A per menare fendenti Pin A Premete il pulsante C e la visuale diventera in soggettiva. Ora muovete Iarco
avanti nel gioco, Link potra miglioraria, passando dalla sua spada regolare a una da sinistra a destra e scoccate...
Master Sword e un Pugnale.

e
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4 Elimina i nemici abbastanza agevelmente. Premendo C & Funziona pitl 0 meno come una spada ma con meno potenza 4, Partira e vi ritornera in mano dope aver fatto un po” di
potrete passare alla visuale in prima persana. dimpatio. Beh. cosa vi aspetiavate da un pezzpdilegno, eh?  danno. E divertentissima. ve la assicuriamo.

accade cid non & ancora chiaro, ma & tutto collegato alla storia che vede Link
iniziare la sua cerimonia di passaggio all'eta adulta...

.. emerge gquesto... Gannondorf, in sella
i al suo ugualmente malvagio cavallo...
bmmdu@mum? : 3
Impndllli che i suoi piani
vengano portati a compimento...

A& Il veechio Link. Deve trovare la

Triforza, che & nascosta nei boschi di
Maze Woods...

-...ed é anche il luogo dove si sta
dirigendo Gannondorf. Dateci dentro!

* mentre salta tra i dipinti...




Lintento di Miyamoto era quelie di rendere Zelda 64 il pil possibile simile a Mentre ci sono citth e chiese
un film. Ecco perché le scene d'intermezzo sono d'atmaosf Ah, & fantastiche, ci sono anche
prande in prestito dal cinema anche alcu 2 rucchetti con le alcune tipiche locazioni
telacamere, soprattutto con queste angolazioni delle visuali del gioco. NlniPn(In inserite nei luoghi
Ricorda Residant Evil, eh? Naturalmente, Zelda 64, nonostants non abbia i improbabili. Date

astuti filmati in full motion video, assomiglia pit a un film di quanto non un'occhiata gui..

faccia qualsiasi altro gioco per console. Spettacolare...

w J . B Questa area rossa morbida va
:a;?:;'::, R & 3 yey I avanti per secoli. E difficile dire
delle tante,

tante regioni

interne di

Lelda 4. Wbl

Guardate che 4 I livello di dettaglio delle locazioni non & meno che stupefacents. In certi luoghi, infatti, Zelda 64 sembra
deftaglio. 4 quasi foto-realistico. Chi avrebbe mal pensato che un simile livello di dettaglio sarebbe mai stato possibile?

A finché non raggiungete questo,
Ma questi_. non sono... denti?

< Navi swolazza nelle vicinanze . come
potete vedere, al momento c'é poco
pericolo. Al momento... ah ah ah!

A Mentre Link vaga in locazioni vasle
come questa’ la lelecamera gira dietro
i lui @ cativra plenamente la bellezza
dell'ambientaziona,

hMﬁHHMMﬂMB‘I‘umﬂm el Le citth sono fantastiche.

pii) testo poulblhoquntn rlmulrcllwl 1 - > m cartolina

minuti di m d-.tdilnol it ﬁ' ; BN t“" g
differenti, A chi servono mn?' e

B Ed ecco il castello di Zelda.

Dopo che @ stata rapita nella
rima scena, Link deve trovarla.
tempo di boomerang!

Lo splendore visivo di Zelda 64 ¢ migliorato moltissimo durante il periodo di
programmazione. Guardate queste dua foto, scattate a 18 mesi di distanza 'una dall'altra...

A Una prima foto di Zelda &4 un anno e mezzo fa... A .. una fota dell' ultima versione. Una hﬂla differenza eh?




La domanda &, naturalmente, coen chi possiamo attaccare

briga in Zelda 647 Beh, senza considerare | fantastici
hoss, ¢i sono moltissime persone con cul azzuffarsi.

& Una specie di
grossa roccia. Non ci
andate troppo
pesanti, Yi aspetiang
delle sorprese.
<dNel frattempo,
potreste accuparyi
di questi. Bloccate
l'inquadratura e git
spadate!

A Guerrieri scheletrici: i nemici di Link nei primi livelli. Uccideteli ed esploderanna.

spargendo quelle ossa in giro

B Un attacco a sorpresa dal muro! Zelda
&4, credeleci o no, @ tano perfetto per |
nevellini guanta per i pid esperti.
Prendete questa grande mano blu per
esempin. Vi fara saltare dalla sorpresa!

W Nemici tipo raptor, Colpiteli per bene
oppure salieranno allindietro e vi si
scaglieranno contro velocemente. Ouesti
sono dei fanti, ma molto pericelosi.
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pagellino

Scenan fantastic, trama
hnllante, azione intensa e
fimalmente, un gioco i ruake
per Mintendo 64!

Q Nui ¢ ancora uscito!

quando uacira?

Telda 64 dovrebbe uscire in Giappone
a novembre, Aspettatevi una
pigantesca anteprinia in futuro.
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Il Game Boy & in
circolazione da dieci
anni, ha venduto 60
milioni di esemplari e ha
scocciato mezzo mondo
con le sue musichette.
Anche se tutti gli
vogliamo bene, nessuno
potrebbe definirlo un
prodotto all'avanguardia
della tecnologia. | suoi
punti di forza stanno
piuttosto negli ottimi
giochi e nel fatto che ci
potete giocare anche
mentre siete seduti in
tram.

Questo almeno finora. |l nuovo
||r1B||5. r!rr1(II(|INI1| ]
o a offus
ore

3 (_|I.I|’Ir’ a un

g splay a 56 colo
a una infornata di nuovi giochi
che dovrebbero

massimo dal nuowve

Came Boy do un tocceo di

colore alla aAua vil:u. o0

le batterie
dieci ore, &8 malto
nte sard possibile
2 le vecchie

y nero del

i y dlisi F‘I’I!]J‘ infatti di
tre modalith di visualizzazione: a
dieci color (come il Super Game
Eie]}-' sul SLJ])I" NES), a 32 colori,
@ la modalith completa a 56
colori. Al momento ¢i sono
poche notizie a proposito dei
nuowvi giochi, ma & gid stata
annunciata la |ml:»hhr,;mnnr= di
Pocket Turck 2, Top Gear, NBA
‘99, Deja Vu 2: Ace Harding

equito (|| un indime; n1|r ato

lam

dell’ 15 panece I I
prima di Matale, La stessa
M ndo scendera in campo
@i nuovi titoli, che

Un gradevole aggiomamento per Game Boy Colour del gioco che
ha fatto conoscere il Game Boy nel mondo. Ed & sempre uno dei
giochi pil spaventosamente coinvolgenti di tutti i tempi...

D"
..DD

— -

- - b

ruokare blocchetti colorali, anche se i
meccanismo del gioco rimane imvariato,

tlts:!:-.-:!.

Hﬁ&dﬁ?mﬁmgdﬂmmﬂﬂfm

comprenderanno le nuove

i a colon di tre grandi
ci (Tetris, Zelda e

). In attesa di una futura
ne, date un'occhiata a
queste immagini

& Anche la vosira mamma pub giocare a
Tetris. Riempite gli spazi in modo da formare
una linea continua... e proseguite all infinito.

¥ Riprova™. E lo farete, certo. Ancora,
ancora e ancora. Telris & probabilmente il

gioco piid "da assuefazione™ di tutti i tempi.

i;.:.
[:::
r
{
f
1

&Em mrummammm
sempre ung spazio vuolo tra i blocchet.

“Batterie
con
un’autonomia
b i dieci ure:I
Game Boy
Pocket):
farete in
tempo a farvi
venire gli
occhi rossi
molto prima
di spegnere
l'interruttore.



|GAMEBOYCo. R|

Dei 60 milioni di possessori di Game Boy sparsi per il mondo,
almeno 30 milioni saranno ancora impegnati in qualche punto
dell'epica avwentura sul piccolo schermo nata dal genio di

Miyamoto. Pare che questa versione a colori sara il massimo,
anche se avremmao preferito un seguito a 56 colori!

A Link avra un aspetto migliore sul
Nintendo &4 qui c'é un sacco da giocare.

B | colori sono shiaditi, ma é
comungue bells vedere Telda un in
moto diverso.

¥ Zelda & sempre stato piena di puzzle.

Wral | | Qan090=

L'alter ego di Mario e suo arci-nemico & ora un malvagio completamente a colori. Gia
in circolazione per il Game Boy standard in bianco e nero, & stato tenuto da parte per il
lancio del Game Boy Colour in Giappone.

B Wario Land 2 non & all'altezza delle fantastiche
uscite di Mario per Game Boy. ma dovrebbe
piazzarsi pid che bene quanto ad azione platform
completamente a colori

A
Raccogliere
monele a
quintali in
uno
spettacolare
technicolor.
Carino!

=

<dHon si
muare in
Wario Land
2. Ah!

@ 8661 JUAWIAON
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¥ Un cane con le ruote. ... e non & solo.

4 Gli ambienti sono ricchi di elementi dei
giochi di piattaforme tradizionali.

iy A Un livello pieno d.'r neve? i
“Equilibratedo™ con uno deserfico. 8
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& Qui dovrete salvare dei . i AAccidenti,.. il cane-carriolal | cani a & Questn gioco vi porta dai tetti della citta
F'llﬂ'ﬂ ! rotells sono di moda nel fituro. o Alle fogne & ai sotiopassaggi.

hmmhlﬂtl-ﬂlﬂﬂlﬁiﬂm Non perdete Il |© | m-wulﬂ'll'i
- o e s e e [ [ ™ e S




Champ Manager =

Fainick

4 Questo gioco ¥ - - Un altro gioca di calcio
& caratterizzato manageriale, con elgnchi di
dalla facilith di k giocatori e diete.

*AadR RS RRERRRRRS

B R EEENEENELRRENSEHR.

» Buidain stile

arcade. .. = : IHIEBH[

B . .edaftanti

brividi. Non

perdete il . e
controllo! 4l B o

JU s UL O -

raffinata e prendono parte a

quasto storto picchiadure.
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Il TOCA originale era un gioco di corse automobilistiche

glocabilissimo e | programmatori sono all'opera per lanciame il . !

seguito, per | giocatori di PSX bramosi di velocita. Il titolo promette d -

corse mozzafiato e una giocabilith da cardiopalma. Un nuove motore

grafico fard scattare questo gioco

davanti a tutti | concorrenti: ogni Arrivano gl aggiornamenti
auto & stata completaments ror le simulazioni calcistiche.
rlprugohntnl ceone uno da provare!
L'eriginale aveva un carro armato & - N T T 9.8
una Cadillac Rosa nascosti et

al suo = SMALL SOLDIERS B
interno... cosa - .
sl celerd, =S ’

adesso, nel ' ! ¥
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Il debutto dei piccoli ma
letali soldatini di- plastica
dai creatori di Toy Story.

desARLssRAsRE BT MR

< (uesto pinguina & Sparky: vivace,
v infantile e follemente veloce.

A Questo &
Tedo Pen. un
potente leone
maring
“orizzontale”
ma incline agli
attacchi d'ira.

Un gieca saturo di azione
che vi getta nelle
profondith dallo spazio a
Sparare come matli
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I poliziotti del futuro corcano
di neutralizzare le banda di
delingquanti che terrorizzano
Los Angeles. ..




NOVEMBRE 1988

GAlTNE S

L

2

Dimenticatewi di date di compleanno e di
festivita nazionali, queste sono le date che
interessano davvero a un videogiocatore!
Sono le date di uscita di tuiti i videogiochi,
ordinate per mese e per formato. Troverete
anche le date di uscita annunciate per i due
mesi passati, cosi che possiate sapere
guando & uscito il capolavoro che vi siete
persi! Ricordate inoitre che gueste sono le
date di uscita annunciate dagli editori, e che
possono essere leggermente diverse per ogni
narione, Italia compresa. Buona caccia
all'acquisto...
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Ui Tekken 3
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P17 Shadow Gunner !
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18 SoEEE
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250 Madden NFL '99
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i giochi di queaio meae provati per voi dagli eaperti di Gameas Maater
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# | ;im_mm il

v ﬁ."" gni MESE, i giochi che ﬁttengurtu un
+§ voto superiore al 90% vengono premiati
~.,. oo fa fquesto h&!}ﬂ l:t_lmplimenh'




PlayStation

L. 109.900

NAMCO

SONY

.. Potete andare a
n*, nascondervi
f ?a--i :Iel :Imtitusclalila e
arv cco
piccoli. Potete
tingervi i capelli di verde
e la faccia di blu.
Potete mettervi una
barba finta. Potete
fare gquello che vi pare,
ma sara inutile.
Tekken 3 sta
per
sconvolgere
il vostro
mondo; e
non c'é¢ wia
di scampo!
Avete il primo

eSO ORORBERTRRTROTRRRRRRRIRODRRN

&) LA FORTA E POTENTE IN LUI

La modalith Tekken Force trasforma Tekken 3 in un picchiaduro
a scorrimento con otto diversi scenari da attraversare
combattendo e i vari amichetti di Heihachi che vi attaccano fino
a tre alla volta sul percorso! | combattenti sono un po' piis
piccoli, ma l'azione & ancora pil frenetica. Altri personaggi
compaiono sotto forma di boss di fine livello.

L 1 A Un panda dnltu in !au:fa' Shrang! Erg
LARGA DA Ti avevamo Iv:che mi freevo | falti mei.
avvertito,

fai mena Aumﬁuwﬂsmudmpv
0 i.muﬁudi‘-m?mw Ewumrmmm.

A “Ehi tu, ragazzina, pian!a di stare i 2 ronfare sulla power A Nina ruota su sé stessa, afferra il braccio di i
bar! Vieni qui e lasciami finire!”, Paul & gli fira crudeimente la pelle del gomito. - o 4 o4 Fr B4 u z . o {'

- <L battagia degii esizonsipiastambi £ N/ L] e ¥ " DG
- facile fare bella figura nei panni di Eddy. £ fico. .} =;-— _J,_,
. ‘ m
s

W Ogre. G, Growl. E una brulta bestiaccia xd
rugosa grande e grossa che ve la fa fare solio. SRR _ ~~ *‘h /
oy W II.
}] »
‘-4 =

& Ogre (qui nella sua forma di True Ogre) & il boss dei boss. Comunque. qui non

sembra in grado di competere con il rufilante gioco di spada di Yoshimitsy.
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qulrl:!l far
un d Stro a un
Poi un altro
-tre

=k £ W

‘_;.

e L ——

A proprie mwmmmmmm —_T
miniaturizzati, Wmmmmemﬂ

A Bell, gli effetti di luce. Cos"altro vi
potevate aspettare... eh?

0 PALLE DI FUOCO!

Scordatevi | costumi succinti e
i tanga del vero beach volley:
Tekken Ball & qualcosa di
speciale. In questa modalita,
invece di scambiarvi cazzotti vi
lanciate un grosso pallone da
spiaggia multicolore. Se cade
sulla meta campo dei nemici,
questi perdono energia, e se
colpite la palla con una mossa
speaciale, ne portera via una
quantita anche maggiore.
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) TERRIBILI SEGRETI!

Credete forse di avere gia tutti i personaggi? Macché! Ci sono ancora da trovare il Dottor B e
Gon! Volete sapere come? Per il Dottor B completate quattro volte la modalita Force, e per
ottenere Gon superate la modalitd Tekken Ball. Ecco fatto: avete la bellezza di 22 personaggi!

\

l%amm’hhmmmmummﬂlﬁ A (uesta & la prova che esistono anche gl anziani vielenli

a quindici metri di altazza e vi avra morso il sederino.

A Lui avra anche la spada, ma voi avete
[a vostra nuova maschera da leopardu.
Prendi questo!

psicapatici con una missione assassina da compiere.

, un po' dlurﬂen.mon
qualochom‘lumhmw
un record assoluto in termini di

TALE & o7 11 94 I' IMSENT Lol

L L d

E X ] *ose

T

A 6l insidiosi attacchi a terra ded dottor
B non pessena nulla contro la rapida Nina.
W | piedi di Paul esplodono in un scarica
i:nd.u‘lluhmhpermmdﬂh

IE Paul ha provato a f
cere la h'a.rhﬁJ Cn

qQrazie &
qualche tasto. Al

i poi il nuﬁvrl

k { il Dio

() ALTRI PERSONAGE
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() ASSASSINIO DI PERSONAGGI!

Invece di utilizzare il sistema di Tekken 2 logni personaggio faceva
apparire un boss specifico), | combattenti extra (12 in tutto) si
manifestano in un ordine prestabilito, a prescindere dal personaggio
che utilizzate per completare il gioco. L'ordine & il seguente: Kuma
& Panda (uno & un orso. l'altro un panda: praticamente la stessa
cosal, Julia. Gun Jack, Mokujin,
Anna, Bryan, Heihachi, Ogre, Vero
Ogre.

P Noi puntaremme sull gnorme
bestione diabalice sputafuaco

¥ Un manichino da allenamento vecchio di
duemila anni che prende vita e si metle a
combattere con la gente? Parzesco,

E— W

& Date unocchiata alio sfondo. Nero
come I'ala di un corva' D1 note.

! Ha anche un

4 Dai, prendigli le i

abito da donna :

D - -

r

L e, L y

& Eddy afferra Nina e sollopane il su0
cramio a una tolorosa combo. £ proprio
catlivo, non ¢'e dubbio

¥ E rimani gil!". | replay vi danno la
possibilita di rivedere | momenti finali
di un combattiments in un sanguinoso
prima piano.

donna! Guardate




appaiano tra quelle dei nuovi combattenti,

ragazzi, gente come Paul e Lei Wuleng

19 anni. Riuscite a figurarvi il vostro pa

attivita del genere? No, neanche noi.
g ;i

f *‘3&}'
F




NE IMPALATD: GOMBATTI

| nuovi combattenti uno per uno! Eddy Gordo. Hwoarang
Myong, Ling Xiaoyu e Jin Kazama. Benvenuti a bordo, ragazzi!
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(9 C0OSA? LA CENSURA?

Nella versione giapponese, Anna e Nina stanno prendendo il sole vicino a una piscina, quando compaiono alcuni giovanotti. Nina é
scocciata, ma Anna inizia subito a mettersi in mostra. Nina mette fine alla cosa strappandole via crudelmente il bikini. Wow! Ma
nella versione americana (e in quella europeal la scena del bikini & tagliata. Al suo posto, l'inquadratura mostra Anna che (con il

costume al suo posto) si intrattiene con | ragazzi. Dannazione!

Grazie al sistema complatamente
in 3D, i lottatori si urtano e
rinculano con eccezionale
realismo, da qualsiasi lato portiate
lattacco. Non dimenticate poi
tutte le nuove modalitd, che
possono arricchire il gioco a
vostro gusto. Tekken Ball e Force
Mode sono dei giochi in sél

E il migliore di tutti | picchiaduro
mai renlia:.m‘l;ii F‘arslhno se ogs-la
questo tipo di giochi riuscira a
fard convertirel Pili grande e pli
bello di tutti gli altri: il signore de
picchiaduro.

Tekken 3 offre una
quantita di
modalita di

gioco, allo

scopo di
mantenere vivo

il divertimento =
il pii a lungo
possibile.

k-

A Nella modalita Team Enlﬂamod;

scendete in campo con un pugna
equivalente

lattatori scelti contro un
di avversari

A Nelta modalita im= Atack davete

semplicemente completare il gioco piu
velocemente possibile.

4 La modalita Survival vi mette 2
Dovete battere quanti pid awersani potete.

¥ Il massimo nella presentazione, il massimo nel gioco, il massimo! Se siete a caccia di un
picchiaduro, Mmmmmmmmmummma

A Imparate e mosse nella modalita

un combatiente @ una power-bar. Practice. Provate le vostre mosse di lotta

sullo schermo e date una bella
2 Un avversario immabile. ke

RN unz

1 5 B LETar 10

TEKKEN 3 CONTRO IL RESTO DEL MONDO

Come si piazza Tekken 3 messo a confronto con sharbatelli
come Dead Or Alive, Bloody Roar e Soul Blade? Li abbiamo
testati in base a elementi visivi, mosse, armi, dual shock e botte.

DOPPIA
PORTIONE ot

PORTIONE
RIONTIA

Fayitics

faamr cwim

FRLE _Fr AT

Liscia come il velluto e carica i
potenza arcade. Come il coin-op: il
suo splendore tecnologico nasconde
il vero tesorn

Profomdlissima, e divertente come
la festa della scuola. Voi ci mettete
le ore, e ottenete in cambio
ripetute vittorie. Perfetto

OK, non ci metterete un secolo per
provare tutte le modalita e i
personaggi, ma la modalita a due
pud avere una durata infinita.

Il moments in cui riuscite a
padronegpiare hene i tempi nel

5 premere i tasti delle mosse di

comhbattimenta.
raia =

Venire hattuti da qualche frescone
con una sola mossa a disposizione
mentre cercate di attuare quella certa
combo che non vi viene.

m“, {Hg

i “El

B e it

Dolce come lo zucchero, bello come il
sole e duro come Iacciaio. Un colosso
di gioco che & il picchiaduro definitivo
i tutti i tempi. Vivea per sempre.

Se vi piace questo provate Tekken 1 e
Telthen 2. Sono entrambi fantastic.
Dppure, tirate fuori la vostra lama e
cimentatevi con Soul Blade.
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Santo cielo! Il caicio & ritornate, e questa volta & tornato alla grande. La resistenza @ inutile...
Beh, quasi inutile: preparatevi a subire I"assalto di 1S3 38!

1-4
PLAYSTATION

a quella di I55. | giocator sono
ancora angolc-st come pnm.z ma gioco. Pot
non hanno pid quella n sfo- il grilletto Z, il tasto R e un altro
pulsante durante il gioco, spo-
stando la difesa all’attacco e
armoniosamente e gli attaccanti cambianda i canali in un attimo.
che scattano in avanti. Mella maggior parte dei giochi di
Forse la cosa o @ calcio Gncluso il primo 155), &
dove sono andati a finire tulti i gia abbastanza ricordarsi cosa fa
fotogrammi extra, con pit fluidita cun pulsante e premerio al
Tutti | movimenti ci momento giusto!
SOM0 ANGE a con una dose ISS '98 da per scontato che
i sappiate gid come colpire il pal-
tera una grossa sfida. Q ¢ q il fisico, lone. Cid che richiede & che ci
Mon & che tutti i trucchi che ave-  d : pensiate sopra. | pil piccoli det-
vate imparato non funzic a sl : tagli diventano di massima
pit. ma che & molto pid difficile i 8 ! importanza. Il giocatore tira col
renderli utili. Tranne che contro 2 1 : destro o col sinistro? Vale la
de - potevate vincere la co de ena usare il calcio segreto?.
mondo al live inque e battere el bel mezzo di un torneo si
gli avversari senza nean solleveranno domande difficili,
Gli angoli di tiro che avete avere una lattica. Vist S5 come sapere se la vostra strate-
Memornzzato Sono ancor "898 & molto pid difficile, vi s~ gia preferita funzionerd anche
ma se volete battere il portiere e nsare alle opzioni tatti- con i giocatori chiave infortunati.
avrele bisogno di un palionetto, che da s £ @ Mon tutte | partite sono memo-
una rovesciata o qualcosa di 25! no pid plici rabili, ma e a vincere
simile. Malto probabilmente arare e meglio svilupy richiedera tutta la vostra abilita.
S - : avrete bisogno di una combina- m=||o= dell'originale. Ossessivo e implacabile come
o oee. ouver BEREE o : zione di mosse di classe per gc.r evitare di farvi esplodere il ogni tifoso di calcio, 1SS 98
— T \ é segnare. cervello, a ogni squ'atfra s0N0 & il mighor calcio per
La grafica & ancora molto simile attribuibili un massimo di sei tat- Nintendo G4. '

=]
T
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La Konami ha migliorato la visualizzazione del campo.
Noterete la differenza sulle punizioni, specialmente quan-
do, insieme a tre angoli di visuale, la freccia vi permettera
di tirare la palla con precisione. Il vero trucco & usare il e " .
pulsante Z, che pieghera il vostro tiro sotto la barra. = : e ; : : -
A Ci sono molti piia modi per fare un A Ancora con | mondiali in mente? Riuscire lFMIbamuhludmdlem
fallo. Con un arbitro severa sarete a portare [Halia 2lle finali @ molto pit diffici-  alia-Russia nella difficile modalits
i subi le el nuove ISS. Sin troppo realistico... Scenario. £ davvero una sfida.

", Potete prendere un calciatore segre-
to per devastare gli avversani
Provatene uno mancino!

DIVENTIAMO TATTICH!

Uno dei miglioramenti pid significativi di 1SS '98 & nella parte tattica. La vostra squa-
dra pud scegliere fra 16 diverse opzioni. che vanno dall'attacco standard alla marca-
tura a zona e al contropiede. La vera sfida & cercare di mettere insieme una rosa di

giocatori che possano far funzionare la vostra strategia.

A Sei fatliche pessone sembrore & Polele scoffliere di tenere nascostala Al yincatart miglirt hanng abilith

molle. ma vi ritroverele presta @ cAM- - yo Gilica'n di mostrarta a tull special.
biarle con facilita ;




<) RAGAZZI, GUARDATE CHE ANIMAZIONI!

Se pensavate che il gioco originale avesse delle pecche
nella sezione delle animazioni, la versione '98 spazzera via
i vostri dubbi. Ci seno molti pii fotogrammi in ogni azione,
& non ¢'é pit alcun senso di goffaggine. Ogni tiro & scivola-
ta & pit fluido e realistico: vedreta anche i medici che ven-
gono sul campo per portare via gli infortunati!

NI TETIATI B

& Won riwscirete a superare i difensori A In generale i porfieri sono persina piii
con un palla filtrante cosi facilmente.  difficili da battere che nell originale.

A Usare i takle in scivolata vi portera a
vedere molin spesso questo schermo.

Ancora una volta ci sono solo le squa-
! dre internazionali. E un peccato che
1 g non ci siano | campionati nazionali,
L “Eudt." megﬁ m ma e comungue un bel calcio.

E UN GIDCO DI TESTA!

Molto pin di qualsiasi altro gioco di calcio, 1SS "98 vi

fa pensare mentre cercate di superare la difesa e crea-
re le vostre tecniche personali.

Se vi piace questo provate I'ISS
originale. Se avete problemi di
A | rigori sono [ solita lotteria. Auguri! soldi, provate a vedere se lo tro-
vate a un buon prezzo il mese
dopo l'uscita di 155 "98.
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ori rombano ancora atoxfdella Ubi Soft.
Con Monaco Grand Prix Racing Simulation 2
scegli tra numerose modalita di gioco.
Qualche esempio?
Career mode: inizi la tua carriera in W piccolo team e, se ti farai
valere, otterrai un ingaggio da professionista.

Scenario mode: confrontati in situazioni realmente accadute,
impegnati e capovolgi gli esiti dei campionati precedenti.
Retrd mode: rivivi 'ebbrezza del primo Campionato del mondo
del 1950, con circuiti, vetture, paesaggi e suoni
direttamente dal passato.

INOLTRE:
un Editor potentissimo ti permettera di personalizzare ogni
Ottieni il meglio con aspetto erafico.e sonoro de

Race Leader Force Feedback 5

| m

Distribuito da: :
—_ Distribuito da:

PC|
‘ CD men
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Retaliation non &

Mel caso non aveste mai visto
Command & Conquer, vi
diremo che lo schemo
rappresenta una visuale
dall'alto defle vostre
forze. Potete
selezionarle e
schierarle
individualmente o in
gruppo. |l bello di
Command & Concuer
Reataliation & che ogni
unitd & dotata di una propeia
inteligenza artificiale e di un
certo grado di autonomia. Per cul, se
le lascerete libere di agire, le vedrete
farsi strada da sole verso il nemico e
combattere da sole. Labilita sta nello
scegliers come schierade per
attaccare o per esplomre,
mantenendone alcune per difendere
la wostra base contro ghi attacchi.
Command & Conquer non ha mai
avito un grafica incredibile o
paasagn realstic. || design del gioco

¥ Lintroduzione vi
fara venire voglia di
invadere qualche staterello,

.r'_— — —
B (uesto tipo vi da gli

scritti, per poterdi rivedere
molto ufficiale

ordini (che vengana anche
in seguito). Ha tutto un'aria

& molto rudimentale a dir poco:
gemba quasi quelio di un 16 bit,
con tutti | piccoli cam ammati che si
muavono nello scenario di
South Park. La cosa
importante di questo gicco
5000 e complesse
tattiche da adottare in
uno strategico di guerra
in tempo reabe. | momenti
mighor in Command & Conquer
Retaliation sono quando e vostre
truppe si scontrano con quelle
nermiche @ dovete sceglens come
scheerare al meglio. E un po’ una
versione alettronica di
sasso/forbici/canta. Per esempio, se
metterete | vostn ehcotten contro i
cam amali nemici & molto probabile
che riuscirete a vincere
Ironscamente, quando |a battagha
nizia linteligenza artificiale delle
wosire truppe prende il controllo, per
cull vi ritrovate a guardare due
schiere di truppe controllate dal
computer che lottano fino alla morte,
Ogni battagha & differente @ allinizio
potrete sceglhens fra cingque missioni
drverse. Corme ultima cosa, la
difficolta, anche se potrebbe essere
un po’ troppo elevata per i
principianti di Command & Canquer,
dovrebbe rivelarsi perfetta per gli
strateghi gia esperti. Il fatto che

A Alcunz missioni alternative iniziano
con voi all'interno di edifici nemici,
come qui in basso.

SR RRVEL

S

Difficilmente i giochi di strategia riescono a essere migliori della serie di
Command&Conguer e guesto e il suo miglior titolo...

La presentazione non e eccezionale
ma e comungie un bel |

anti. | controlli sono facili da
usare e semplici ta capire

rl”f'kl‘!‘ controllate dal
computer allo stesso
momento e la bella opaione per

| giochi di strategia non sono per
tutti. | fan diventeranno pazzi per
Retaliation ma i principianti
tlovrehbero prenderlo con le pinze

__longevita |

Durera in eterno. Lopzione link
icia la langev
stratosfera.

che vi potrete divertire a sparare
e e e sm———

nedla camera da letto di

giocare in link, che vi permette = £ F -
Saddam fino alle prime ore
-, SPRESFRAVAFNR L WAid

collegare due PlayStation, signficano
del matting,
LL ol lLl. ANIG0

Se siete degli appassionati dei giochi
strategici, Retaliation sara un pezzo di
gloria nella vostra collezione. | fan
degli sparatutto invece dovrebbero
tenersene lontani.

Se vi piace questo provate i primi
due giochi di Command&Conguer,
che hanno ancora molto da dire. |

puristi potrebbero benissimo
prendere una scacchiera.
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AWESOME
VIRGIN

Biliardo, snooker e Ireccetie stanno per invadere i PC... e si sta meglio che al bar!

I il gimdizio

Le stanze sono decorate con
precisione, Mettete la musica che
volete e passate il tempo in allegria.

Malte semplice da usare. riesce a s di effettuare il tiro A Se davvero volete giocare a
rendere lo snooker pin divertente | snooker. dovete farlo

i guanto non sia in realta. Questo g 4 : nell'ambiente adeguato. ; . .
A L'vomo invisibile? No. sono i vostri

Ci sona tre tipi di hiliardo, una slot
machine, Dropzone e la dama
quindi una “lunga vita® assicurata.

Potete fare dei colpi di hiliardo
che non avreste mai immaginato
di saper fare grazie all'ottimo
sistema di controllo.

A volte basta un errore e il vostro

avversario controllato dal computer
imhuca tutte le palle in hreve tempo

Cueball offre molto di pit di una semplice partita a snooker
con un amico o contro il computer.

V.

E la simulazione pin vicina allo Mettete su un bel po’ di pancia.  E un gioco per chi non riesce a capire
sport reale che si possa avere su prendete i vostri dardi e gli scacchi. Lasciatela perdere, almeno
un computer provate a colpire un 'doppiu". fino a quando nan sarete vecchi.

) Dechio ai passanli...

Dropzone

' E stranissima vedere un videogioco  Classica macchina mangia-soldi con

’ allinterno di un altro videogame. .. ciliegie, susine e roba varia. "Vieni bell.
tlella Interplay Eun po’ vecchiotto, ma e et e
bia titte e caratteristiche che questn arcade sul fipo di Defendere  Tando vinci di sicura!”. 5L come no.....
appassionana i fan del hiliardo E un gioca pit veloce. con meno palle sul tavolo. Si pus giocare in tre modi diversi. ahbastanza fosto!

Se vi piace questo provate Virtual Pool







IN TUTTE LE EDICOLE

10 GRANDI
PROGRAMMI
COMPLETI

A SOLE
14.900 LIRE

H o g
QUESTA GRANDE =
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KONAMI

KONARMI

1-2
NESSUNA

Nel titanico gioco, World Cup 98 é tulto un
scontro che r .- agioca- guazzabuglio di primedonne che
wede di fronte : ernitd, ( danna il 110%. ISS & pil conte-
World Cup '98, ma non meno implacabile (a
il mega-investimento r_i | tempao : Imo, a volte rapidissimo).

della Electronic Arts, e il ro prima che ve o sambra di guardare una
‘parvenu’ della Konami olo un filo d'erha dugulale. 1S5 squadra di livello internazionale al
ISS '98 [arena dello fronto, & virtualmente un pro-  Suc meglio. L'animazione, per
. 1 scontro: il ozio di dotto ndi-e-gioca, e di con- esempio, & davvero di classe. Le
= . " iochi vicino a casa o o o di texture non sono il capolavoro di
----- = =i wostral, Worid Cup ‘38 | i T asto gioco, e le immagini
: % = 0  ver i i : di una man-
4 Se salo il calcio fosse sempre cosi i Ancora allenamenti: siamo in grado gi . beh... s, é 5 i reali ultando
facile. Purtroppo, & solo un allenamento. i segnare conlro una squadra inesi- nte quando un Bergmans animatl. Per quan-
stente? swimﬁ... i segna per 'Olanda, o uno to riguarda il movimento, perd,
fronto generale tra  Sheallar ne butta dentro una per  specialmente quando si tratta di
enti di produzio- ||nghlltPrra Comungue abbiamo dribbling, olpi di testa e pal-
i due titoli lascia : chi alludono questi nomi,  lonetti, i di ISS sono

o - mi e ISS senza paro- 7 la rel i ta
L ¥ e i che si nota 3
Gottacuss B0 i La presentazione di World Cup adi. Ou: Electronic Arts degnamente rappresentati e
Hierrer & & '98 & pil elegante di Sean in : s 11_|| pubhlgf O 8 hanno un aspetto credibile, gra-
Ve oo @ 4 Connery al tavolo del ¢ . : zie alla resa dettagliata della
el E®- - Pud vantare Fi dinamica del pallone.
Bifskov [ @& . perfetti, grandi dime wsi- nari, viene il momento E ancora non abbiamo ricordato
didein 8D 2 ca leggera e B8 ell'azione di gioco vera e pro- le opzioni tattiche e strategiche a
Fili: e late e la lic he ha. pria. World Cup '98 panetP . disposizione, intuitive in modo
Kliiber] (L& ‘engano quind 100 MUmerosi 50 con un approceio tutto azione, -'=U'P bo, ma state pur certi che
Bogsic I @i{e vantaggi: stadi realistici e dise comandi sorprendentemente sta & un altro settore in cui il
L

FJI(J'(IHHI e gol a bizzeffe. ISS Pro ‘-I'GLD tiene ben testa World Cup
n un approccio pii 8, grazie al facile accesso,
contenuto, privilegia i p,.-. e 3 acia e al modo in cui Si
: il gioco di squadra 8- posa con I'azione di gioco sul
ultimi, i veri nomi dei giocatori. guenza, vince a man campo. Qualche critica? Beh, il
Per contro, ISS si butta allo sba-  veterani di ISS si sentsraﬂno a rumore del pallone é un po’ scar-
raglio con un titolo che urla casa loro con le azioni ‘piano, 50, & come abbiamo gia detto ?‘l
‘Amiga ‘93!' e prosegue con una piano, rapido, rapido, goll' create  stadi mancano un po’ di atmoste
sere di menu di opzioni sempre da IS5 '98. Sebbene si tratti di ra. Se riuscit SOppPOoT
pit blandi, il tutto accompagnato  un'esperienza molto stilizzata e sto @ i faslidiosi nomi dei gioca-
" - r 5 da uno strano & devole fra- un po' tutta d'un pezzo, tutto cid i, @ il gioco & fantastico.
IF" 1“'| R')ﬂal'ld ] L i i casso techno industriale da senza dubbio una sensazione ﬁr : questo il mlg1rol gioco
l 1R0OCm / ?'-‘I:g ! 0'8!"5 l - che contrasta disperatamente di maggior controllo @ realismo di di calcio per PlaySt n?
- con la grafica che compare sullo quanto non avvenga nell'altro Potrebbe anche darsi .

wes

Ancora una volta, malgrado sia stata costretta a evitare | nomi veri, Konami ha fatto entrare le star dalla porta di servizio rendendo alcuni dei giocatori riconoscibili
senza possibilita di errore. In questo caso @ ancora pill owvio, perché oltre al colore della pelle e al taglio dei capelli variano anche le dimensioni dei giocatori, e ogni
squadra ha almeno un campione ben riconoscibile (almeno se sapete chi sono nel mondo reale). Giocano proprio come i loro comispondenti reali, e cosi via.

Sol Campell, alias Cambell.. Kanu, alias Karu G Zidane, alias Ziderm Bergkamp, alias Bergmans Ronaldo, alias Ronarid
Grande nel dribibling, bravo nei colpidi  Atiro bel tipo. veloce came il fulmine Ottimo nei passaggi, bravo sul palione, Un carro armato, implacabile nel portare Sembra un bambing e corre come un
testa. un bel tipe, calvizie incipiente. a conclusione le azioni, ghepardo.
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3 MA CHE BEI FACCETTINI!

Questo deprimente panorama di sorrisini nasconde un potente dispositivo tattico. Cose tipo...

Formazioni

Si pua scegliere tra 18 formazioni, ciascuna delle quali rappresenta una variante del
b-4-12. del 4-3-3, del 5-3-2 0 del 4-5-1. A guesto calcolo aggiungete il fatio che
potete scegliere di giocare in medaléta sweeper, difesa. o con Bbero. @ polrete tnpé-
care be possshilits ottenendone._. dungue... 54!

STRATEGY .
Laypett
Nyaley
J W Hong
Delner
Zellim
Stamina
Lo l‘.tgl-.peah Natada
Forma fisica e dati statistici sne Press’ [ 4008 ki { D¢ Raiva
Ugnuno dei vasin giocatori, per qualche sirana ragione. & rappresentaio da una ’ |Cu- ve : Ronarid
patla, il cui cofore indica be sue condizioni fisiche. Pil rosso &, meglio & Ma non - - Jump o
scartate | giocatori blu. Esaminale prima i loro da statistici: potreste scoprire che @ . oattie
meglio far giocare loro &l peste dei laro compagni di squadra pid in forma. ma
meng dotah

¢) | LIBERI E COME EVITARLL...

Come abbiamo gia visto 1 PASSHGYIO filtrante costituisce probabilmente la vostra migliore stra-
tegia per segnare. Purtroppo. pero. sia il computer sia gli avversan in come & ossa non ci met-
tong maolto per imparare che Nutilizzo di un libero vanifica langamente lefficacia di guesta shate-
gin. Almeno finora. Invece di giocare con un vomo in avanti {che e la strate gliare contro
una difesa chiusa). mettete i can I|1n| due punte, una delle quali brava nei passagg lesaninate

Strategie

Premete Select per accedere al menu delle sirategee. e potrete selezonare due
sirategie distinte, una assegnata al tasto L2 e una a RZ Polete attivarie in quatungque
momento durante il gioco. Durante gl incontri potete anche scegliere (sempre pre-
mendo Select] di schierare |a vostra squadra in una fra tre diverse posizioni sul
campo. il che \i garantisce una versatlits di gioco senza paragoni

I E———
e

= ,_,_m?___

’_ﬂ FetmeEn 5T

& ‘Bogsic’? Malgrado il nome orribile
fimane un attaccante che di rado
si lascia sfuggire l'occasione di segnare.

le statishche). Passatele il e e por fatela tomare indietre di corsa a centrocampo. svianda
la difesa. Fatele guindi e fh "Ll e un |) issaggio filtrante dingonale attraverso la difesa n direzio-
e del suo compagno. Non & un

infallibile. ma in ogni caso & m f.!'u <1Ff|-

A Purtroppo. questa fantastica visuale
dall'alto ¢ disponibile soltanto per i
replay. Perche? Sarebbe favoloso gio-

vorremmo per il prossimo gioco.

TEMPO E MOVIMENTO (0 SUA ASSENZA!)

Il nostro uomo con la cartelletta osserva i videogiocatori in
laboratorio: come se la cavano?

30 secondi Finalmente lo schermo
155: Ci siamo. Addio, delle opzioni principali
schermo introduttive & cancato. Fiove! 5 minuti
World Cup '98: 3 minuti 155: Tempi supplemen-
Imbambolati davanti IS5: 1-0! tari

l'nrl.ll:q'ﬂ Shanl World Cup ‘98:
Schermae di carica-
mento.
6 Minuti
155: gia ai calei
di rigore
World Cup "98: Si inizia!
7 minuti
¢ n'alira partita?
World Cup 98- 1a !

Quando arriva il gieco?

LT

enlusiasme
stelle, qui.

L R e S

care con questo tipo di inquadratura. Lo

Rispetta a World Cup ‘98 & un pareg-
yin. Meno spettacolare e scenografi-
£0. ma piu scorrevale e credibile

T T Y

lizzata, poco realistica. ma diver-
La possibilita di applicare gh
schemi tattici in tempo reale e day

In due giocatori 1SS "98 & insupe-
rahile. Tutti gli incontri mozzatia-
to che i vostri nervi sono in
grado di reggere.

5

Battere un vostro amico al rigori
dopo 20 minuti di epico spareggio
ai supplementari sul 5 a 5. E non
meritarselo

Pur mancando delle finezze che
caratterizzano tutte le produzioni
FIFA, 155 "398 vince grazie alla sua
giocahilita e al fatto di essere,
alla fine, persino pid divertente.

Se vi piace guesto provate World Cup
'88, che ¢ l'ultima novita e crea
migliori atmosfere. A hasso prezzo
potete avere |'ISS originale.
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CAPCOM
VIRGIN
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“Chiudi nuegli occhiacci rossi!”. "Hai proprio un bel pigiamino, Ryu!”. Gli Street Fighter della Capcom

incontrano gli strani tizi della Marvel. E naturaimente si danno un sacco di botte.

A Per cambiare, si pud selezionare
Awma dall'inizio.

Deve essere proprio il massimol
MNon solo avrete la possibilith di
vedere chi & pil “tosto” Gl
ragazzo d'oro, Ryu, o il vecchio
Cyclops dagli occhi che sparano
energia?) ma potrete anche
scegliere di farli giocare nella
stessa squadra @ sharaghare tutti
quelli che incontrate con una serie
di super-combo! Che cosa

potevate desiderare di pid? Beh,
come scoprirema, qualcosa in pid
si poteva desiderare. La cosa pil
bella delle versioni da sala giochi e
per Satum di X-Men contro Street
Fighter era la possibilita innovative
di giocare in squadra. Potevate
scegliere due personaggi tra quedli
di Street Fighter o X-Men e
selezionare 'uno o l'altro a volonta
durante il gioco. Oltre a causare
una completa confusione sullo
schemo, tutto cit significava che
potevate scegliers i vostr due
personaggi preferiti di ciascuna
delle due parti o vedere come s
[Lf]lﬂp{!ltmafl[} L'(]ppllf Iil‘!-i[iI'E
come Dhalsim e Wolverine
Grandioso, no? Sfortunatamente,
I'elemento di squadra esiste solo
in forma molto ridotta nella
versione per PlayStation. Potete
sempre .L:t;l—!ghfér[—: due personaggi,
ma il secondo si limita a saltar
fuon ogni tanto con mosse
speciali e superattacchi. Non é
stato possibile riprodurla tale e
quale sulla PlayStation (la versione
per Satum nchiede una

....l‘.l.'...'.'l"""'.'..I....'"I.'I...........I'..

APDCALYPSE WOW!  RE,Zve 5 | T

espansione di memoria da 4
Megal, ma ci sono un sacco di
mossa spettacolan in X-Men vs
Street Fighter. Esequite un po” di
mosse di seguito e fate crescere
la vosira barra degh altacchi
speciali per sprigionare una mossa
speciale che & cosi grande da
riempire lo schermo. Esplosioni @
ragg spettacolan di energia vi
ricorderanno quanto speciali siano
le mosse speciali della Capcom.
Ci sono alcuni problemi piuttosto
seri nell'amato picchiaduro
della Capcom. Si potrebbe

quasi scusare il tagho della

Fatevi strada contro sei avversari e i loro rispettivi compagni nella modalita Battle e dovrete vedervela con il grosso Apocalypse. Il suo pugno
& grosso quanto il vostro personaggio! Sconfiggetelo e nell'ultimo incontro dovrete battere il vostro compagno...

—
E

A Apocalypse non sembra poi
troppo cattiva, vero? Certo e pin
grosso di Akuma, ma abbiamo
visto di peggio...

» Sconfiggete anche il vostro
“secondo” @ sarefe ricompensati”
da qualche schermata finale di
modesta qualits. Non & proprio
come Tekken 3.

L

bright,

i Tha nnonl'-.'i;‘;; sh

woon two X-Man,

A _Mmm, adesso la cosa
5 fa seria. Apocalypse &
diventato una specie di
maontagna!

B Sconfiggete Apocalypse
e dovrete vedervela con il
vostro compagni!

evitate | missili @ iniziate a
sincronizzare i colpi.









&) PRENDETE QUOTA! ee

Tutti sono capaci di combattere sul suolo! Le battaglie di X-Men Vs, Street Fighter possono
continuare uno schermo sopra o sotto il livello del suolo con mosse aeree, pavimenti che
crollano e salti spettacolani per tutto lo schermo. Riempitevi gli occhi con queste acrobazie.., =13

B T \.:\.J.IJ-,_J)

.iJ JJJ».__\__-L._.\_JJJJ.)JJJJU

¥ Polete combattere facilmente a
A ‘ mez2'aria e sferrare combo aeree
come il bacio di Rogue.

i Lok {1
EEA R ETERETISS

-...-JJ\...- .h;u.-t..-l J..Jh-...-ilu.- -.-\-..J

la

LB & .
el rardnsnitne 4 Bison fa la sua solita cosa, ma

grefiend  matiimem
wich selide ehe
NEW HERO el , ,
. ‘—JH“‘:*“ 4 -«aMetiete a segno abbastanza prese sul

- . livello di Manhattan e il pavimenta crolla,
! ; - Ad alcuni personaggi pid grandi
W Tutti e quatiro i persanaggi sprofondana mancano persino dei foitogrammi
nelle fogne sotto il pavimento dave di animazione. Fortunatamente, il
prosegue il combattimento. meccanismo di combattimento che
sta sotto la coloratissima grafica &
pil solido che mai. I fatto che ci
siano a dispasizione i miglior
personaggi della Capcom e della
Marvel aiuta molto e il grosso
boss Apocalypse & una bella sfida
finale nella modalita Battle I collaudatissimo sistema di
| classici meccanismi di combattimento della Capcom con
combattimento della Capcom PEMI’IEQEi eccezionali e un'azione

Bons siassmenia il i mozafiato, ma manca la modalita a
sufficienti a rendere X-Men Vs.

Street Fighter un picchiaduro
carno @ diertente. Purtroppo,

modalita a squadre, ma non i perd, non ¢'é assolutamente
ﬂ“nf [smEMEI ritardi per il caricamento dope  paragone con il coin-op. Se non
i combattimenti che raffreddano  siete dei fan sfegatati degli X-Men,
Ilmu II vera e nmprln modalitd a squadre del coin-op, i vostr bollenti spiriti da sceghete piuttosto Marvel Super
ma vi serve un W per gli attacchi di squadra e i combattenti. Ci sono anche dei Heroes, che & molto pil
m w Ryu e Cyclops & owvio, rallentamenti durante il gioco. veloce e ben realizzato ﬁ
ma m  F R R N R N N R N R N N RN RN NN

& 41 pugni di Apocalypse si
abbationa e si trasformana
'|.- in mazze ¢ trapani!

¥ Dovrete colpirlo un bel
po’ di volte di
vederlo morire.

| ritardi nel caricamento. Troppo
frequenti, troppo lunghi, troppo
tempo passato a fissare uno schermo
nero che dice “Now loading...".

H—ET

ve.
BTREET FIGHTER

Mol LOAD NG

Un prodotto discreto per i fan dei
picchiaduro 20 della Capcom, ma il
taglio della modalita team e la non
perfetta animazione ne fanno una
conversione non del tutto rivscita.

IL MI0 PAPA E PIU GROSSD DEL TUO!

1 Ed eccoci all'etemo dilemma
¥ tra i sostenitori di Jackie Chan
B ¢ quelli di Bruce Lee. Chi &l
mmmmmm Pt forte: il leader degli Street
B Fighter, il ragazzo d'oro Ryu, o
-‘ il capo degli X-Men, Cyclops?
Basta con le

Se vi piace questo pro vel
; pint fluide. o
ranle

4{anno mosse simili: Cyclaps & speculazioni e via
.;E Mu#ﬂlmﬂ ﬁ. con il confronto!
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l SHINY

u INTERPLAY

H 1 = Prendete un platform 2D, aggiungete la cattiveria di Grattachecca e
bk - Fichetto e otterrete cio che i programmatori di Earthworm Jim della

= - SN Shiny chiamano il primo “torturatutto” del mondo!

A | livelli a caduta in 30 v

L B N R BN R BN R NN

&)  MORTE ACCIDENTALE...

In Wild @ ci sono tantissimi modi diversi
per uccidere i nemici, dal classico spingerli f_\' Y
e

nei pozzi pieni di aculei fino al farli morire
elettrificati sulle scritte al neon.

i Tirate |
nemici sulle
seritte al neon
e inizieranno
a sfrigolare e
poi a fondere.

A Gettatene uno contro
dei cavi scoperti... arrosto

.«.l'-"‘. " ‘

Lﬁi:

NOVEMBRE 1888

A Schiacciato da una pianta
gigante! Che modo brutto per
marire.

<AFate cadere i cattiviin
queste tritacame e li vedrete
uscire come softili fili d'erba
Che divertimenta perverso.

]
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Signore e signori eccovi
Wax, il signore di Wild 9 e
proprietario del Rig!

Con il Rig. Wex puo sollevare
| nemici e depositarli sugli aculei...

..er poi usare i loro corpi come ponti. |
\I.In classico.

A




In Wild 9. dei bulbi
oculari incappucciati
colano slime!
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Distruggete il loro carre armate col |
dei missili per evitare l:hllipi:tuli
attentino alla vo

a
o
i
]
|
i
"
I
i
1
i
i
i
i
1
1
]
]
]
]
i
1
1
1
]
1
L]
]
]
]
]
]
]
]
]
'
]
]
]
]
]
'
1
'
1
1
i
1
i




O

IL RAGAZZ0 CADENTE...

Le piattaforme sono numerose, ma ogni tre livelli ¢’é un completo cambiamento di stile, e dovrete gareggiare con delle moto

o in una strana lotta in caduta libera in un tunnel. Nessuna delle due é bella come sembra.

30 /1

e
-l

o

A Tirate gitl i nemici con dei missili
teleguidati nel Gveflo delle mots,

La vostra arma principale & il Rig, un raggio di
energia viola e scricchiolante usato per
rimandare i nemici all'inferno e risolvere gli

A Nonostante le esplosiont. la gara con
le moto & un po’ noiosa rispetta al resto

\
|
v/

enigmi dei livelli. Diamogli un'occhiata...

159

A Continuate a firare 1 nemici al suolo
fino a-che esplodono

= Con il Ry potete anche spostare
degit oggelti. E ovviamente lirarli in
Testa agh alin

A (lyesto & quanto la
visuale in semi 30 vi
lascera vedere Wex e il
suo incredibile raggio
d'energia. Catturate uno
dei cattivoni e l2
possibilita di tortura
saranno praticamente
infinite.

& Falele trasportare 1 nemici e tirarh
17 Qir

P Raccagliete deff energia
per partare il Rig nella
medalita ressa. e polrebe
sparare gy lontang @
aprire zone segree

o

"

A Aaah! Il livelli in cui 5i cade saranno

familiari ai giocatori di MDK. sentire U'effett dell'urto.

I sua “esplosivita”
per proseguire.

i Wild 9,
il
0. Ogni
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OUANTO E FOLLE WILD 97

La Shiny & ben conosciuta per produrre giochi un po’ “strani” e
“folli”. Vediamo di rappresentare in un grafico la loro pazzia...

A Finite contro un muro e potrete quasi

@ Bbloccatelc
lame rotant:
tirandoc:
contro
nemici in
quantita

9

Grafica e personagi di qualita,
effetti spettacolari e helle
animazioni. Un sacco ti urla

Un altro platform in finto 30, ma il
design dei livelli & hello e
I'elemento della tortura e
dannatamente divertente

Un sacco di livelli e punti di
salvataggio molto distanziati
dovrehbero intrattenervi per un
sacco di tempo.

I Rig, 'arma a ragoi di Wex, vi
permette di prendere i| nemici e
tirarli in giro. Bello!

]
LN !
T ;
I e 2 48
L

Vaorreste raccogliere gli oggetti
sullo sfondo ma non potete. In
nuesto gioco si puo andare solo a
destra e a sinistra... peccato!

L T

Con una bella grafica e ricco di
violenza, questo & il gioco pii strano
dai tempi di Abe. E sempre un platform
20, perd con dei begli aspetti.

Se vi piace guesta provate Oddveorld
Abe’s Dddysee, che ha quasi la stessa
dose di violenza, o Pandemoniuom, che
Iva lo stesso finto 30
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L. 185.000 Mutandeni!

CNHPRITTS Calzamaglie lucide!
IGANA Pance! Il wrestling &
ACCLAIN di ritorno sul
Nintendo 64...
preparatevi alla pan-
tomima, appassionati
del corpo a corpe...

Sono due i na passate ad avversari pil tosti ad alta risoluzione tutti i lottaton
misteri che vi troverete a un passo dalla appaiono incredibilmente realisti
circondano il morte per opera di The ci: per arrotondare | poligoni
wrestling. 1I Undertaker, di Steve Austin sono state utilizzate fotografie di
primo: perché 'Ghiaceio’ e compagnia. Il siste lottatori reali. Ancora una volta
uno dowrebbe ma di combo & controllato attra-  lguana ha fatto uso della sua
awver wvoglia di assistere verso il pulsante direzionale tecnica per smussare i punti di
a un combattimento in Spingete nelle due direzioni contatto, e l'animazione & rapida
cui i avwersari non si quindi premete il tasto ‘action e fluida, Non ci sono infine pro-
scambiano colpi? 1l appropriato, e avrete piacevoli blemi di sovrapposizione, a diffe
secondo: perché un conseguenze. Maturalmente, nel  renza di quanto avveniva in
womo aduito dovrebbe pieno del combattimento (in cui WCW che era costellato da lot
desiderare di pavoneg- gli allegri panzoni sono pii rapidi  tatori che si fondevano uno con
giarsi in pantaloncini che in gualsiasi altro gioco di l'altro. Per quanto riguarda il
gialli e bandana? wrastling) questo & pid difficile suono, Warzone sfata il mito per
Malgrado cio, WWF Warzone ({1 quanto sembri cui sarebbe unire un buon com-
sembra destinato a spopolare in Sequite perd le nostre indicazio-  mento a dei buoni effetti sonori
N questo sport rivelandosi come la aprirete una caterva i Ci sono guintali di t:tJI||l|||I:r11| da
L, 'w.‘h‘ A 1 piir grande invenzione dopo ||_ (s ] f.hv. o(_gsmnn _(Ir-! 16 [:'Irlr?i_' di Vince Mt__Md.mn (pila-
" - 5 pancarre, e con il suo stile pid a qualcosa come stro degli spettacoli notturni
A The Undertaker si scorrevole, brillante e intuitivo & 15 mosse specialil della WWF) & un mostruoso
stk f facile capire il perché. A con- Ad accompagnare gueste solide rumoreggiare del pubblico, che
becca unalhalla ripassata franto di WCW vs NWO, l'altro premesse ¢'e un aspetto ester- comprende una donna che urla
vecchio stile. ginco di wrestling per Nintando no ancora migliore. Mel formato  come se la stessero prendendo

a calel. Ci seno incltre alcuni
effetti speciali momentanei vera-
mente divertenti, specialmente
quando tirate una ginocchiata tra
le gambe a un avw rio
Ascoltate quel pa lare rumo
re... & rabbrividite,

Warzone da il meglic di se quan
do siote in quattro a combatter-
vi. Selezionate il modo Tag Team
e l'opzione "Armi' e sara vera
mente uno Spasso.

64, Warzone vince per due
sconfitte e una rinuncia. Ed &
i]"(';h&_' un 'i[—:l |3(}l F]Il‘J IlI_[]!‘.UH(?-S-iI"I.
Questo & il pimo gioco nel suo
genere a introdurre un sistema
di combo veramente intelligente
Siamo fuori dal |'i|-|n_ 2 Fumq non fa Anche WCW ne aveva uno, ma
prigionieri, Siete pronti.? CRACK! potevate anche ballonzolare per
Ilrllto il gioco xﬁ:ﬁmlc soltanto
= . calci e pugni. Warzone non &
aln m affare da shrigare sul ring per molto diverso negli incontri con
Steve Austin. gli avversari piu facili, ma appe-

STEVE AUSTIN

La migliore trovata di Warzone & la sua opzione per creare un lotta-

tore. Partendo da un tipo qualsiasi, potete ingrassarlo, fargli la perma-
nente, mettergli delle ginocchiere rosa, dargli dei baffi da pornostar e un suo
tema musicale specifico. Guardate & imparate...

A Metietegli una parruc-

BREIATE " ta arancione, un paio di

rorare occhiali da sole @ un po’

i pels sparsi sulla fac-
cia. Mr Nessuno si sta
lentamente trasforman-
e nel signore delle
risse di strada.

A Scegliete semplicemente |'opzione ! . e
‘Crea un giocatore” e preparalevia i : . - A 4, A Steve Austin contro... Steve Austin in une splendido incontro a quattro! Secondo Mosh.
fare del vostro meglio o 3 1 solo i veri uomini possono indossare [a gonna. Ah! Abbiamo molti dubbi, davvern,

OREATE

e

A Guardate guestal Non c'é niente che piac- & Eccolo pronto per balzare dal palo
cia al vecchio Goldust come esercitare una~ d'angolo e far fuori Kane. Dttima idea.
MWWMMM



(¢ DCOSACEINTY? !

Le possibiliti di usare armi sono moltissime. Avrete anche
sedie e grossi televisori. Diversamente che nei precedenti
giochi di wrestling, potete portare tutta questa roba sul ring.

¥ Misuratori di spirito? Beh,
servono a determinare
quanto siete pazzoidi. Qu

GOLOWST

y tanza veloce, né
altrettanto \.rﬂuo
In ogni caso, anche

& asattamente questo cid

che conta B

&) MUOVE UNA MONTAGNA!

Oltre alle mosse di combattimento, ¢'é anche

una mossa per farsi da parte, attivata da Z.

Caonsiderato che Warzone & pil veloce di altri giochi

di wrestling, questa possibilita diventa davvero utile con il
tempo, specie quando vi trovate al tappeto...

- (wen
Hart sta sof-
Irenda un
po’ Quings,
con un rapido
colpo sul
of tasto si
4 olliene una
stivolata a
destra...

» .2 un beila ginocchia-
ta alt inguine, Oof! Sentite
che bel rumoning

& Guardate e imparate mentre
Faarooq shriga questa affare.
Praticare il wresHling & molto pia 8
interessante che guardarlo. Almeno |
potete dare i calci di persona.
P~ Naturalmente. se tutlo il resto

veloce in mezzo alle gambe. E da
questn che si riconoscond i veri
uamini. no? Mmm. si.

FAARDDOG

HRET HART

FTAARDEE AND
ANMID WIN BY TOTAL BLOWOUT

< Brutta, questa. Mon solo (inguine di

al pugno di Goldust, ma sta anche per
essere schiacciato come un tappeto.

FAARDDD

GOLAUS T

.

( COMBATTIMENTO ONOREVOLE )

OK, cosl adesso potete scegliere. WCW vs NWO o
Mqﬂnqu-md-hun'uﬂlhhdnmﬂm

Shawn Michaels & praticamente appiccicato

VINGITORE WUV SED ;) /380

"Warzone da
il meglio di ac
qn-udo aicte

Le immagini ad alta risoluzione,
la mancanza di sovrapposizioni e
i favalosi effetti sonori rendang il
gioco una cannanata

[ glecebilit

Facile da controllare, ma ahhas-
tanza insidioso. Un ottime sis-
tema di hattimento e

ingalz

Sedici lottatori, 250 mosse e un
ritma di apprendimento hen cali-
brato. Si gioca a lungo.

Sent'altro 'opzione per creare un
lottatore. Provate a creare un'in-
tera squadra di buffoni chiomati,
tutti rosa e imbellettati.

1 #.,1,_

Per quanto questo sia ben fatto,
a un gioco Ai wrestling manca
per forza di cose la vivacita di un
Tekken o di un Virtua Fighter

WWF Warzone si avvicina pii di
ogni altro gioco di questo tipo a
colmare il fossato tra i pic-
chiaduro e i giochi di wrestling.
Divertente, pazzo e flaccido.

{117 s881 vmeEAGN

bt
Se vi piace questo provate WCW vs 1
NWO: World Tour o il sun |||1||1|||r_|1ln "}I
= 1

uite WEW vs NWO: R
pss0 vale per fa PlaySt:
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CAMELOT

SEGA

DREE 3

/ E ora awicinatevl al lefo, Il vecchio Saturn vuole donarvi qualco-
sa di bello, prima di lasciarvi per semprs...

di glochi RPG Sega? Sembra pro-
prio che questa console abbla
Iasciato per ultimi | suol pezzi miglio-
fi... Se siets del veterani di Shining
Force, la prima cosa che noterete
earh che questo gioco assomiglia
il & un ritomo alle orgini che a una
delle curiose (e non eccezionald
variazionl sul tema come Shining
Wisdom e Holy Ark. Qui si parla
decisaments di un gioco a base di
trama, esplorazioni & combattiment],

Feoo e ae as hd N I E R NN RN NN NN R R NN R R NN NE R

* &) L0 SO.CHE E QUL INTORND! -

* QOra che é tutto in 3D, esplorare le citta alla ricerca di indizi & diventato molto \
» pid interessante. E potete ruotare la telecamera completamente, di 360 gradi, per c’)

,. ottenere sempre la visuale adatta. €\ "
— s
' _‘l* . - @ \
= b

V S f J % .
- - f '
=
{
_— e
& Li dentro non potete andare '

fino & quands ka storia non ve | E=
I consente, cari amici

N

Q4 A Bisogna dire che

¥ Assicuratevi di variare spessa Hw.’:{'m me
linquadratura. A qualcuno piace in quest campo Shining che

nascondersi negl angolini. [ Viale comabt :

- “

A .anche se la grafica allinterno del
gioco non mantiene ded futto le promesse.
Ma probabilmente a questo pensera
Shining Force & per Dreamcast.




&)  PRIMA TI COLPISCO 10, POI MI COLPISCI TU!

Il combattimento in Shining Force si é trasformato in un affare alla Vandal Hearts. Posizionate le vostre truppe su una piccola
mappa e scatenate a turno la vostra furia gli uni sugli altri. E come in VH e in Final Fantasy Tactics, & essenziale sfruttare il
patenziale bellico dell'ambiente. Far cadere qualcosa da un'altura fara piG danni che lanciarla da un terreno pianeggiante...

| T
{-,'H“e,fr:r:-?.‘-. ,’&’.':
P | —

MP

E per mezzo th questo picco

icone che prendele tulte (e

fi in battaghia. Dall'altaceo 2

all ubilizzo della magia o di p

oygetti £ un sistema abhastar

facile e miurve ¢ re padro-
neggiato gia dopo la prima baltaglia
Pre:

ailaccare 0 th |
patrele assistere Al

Wisdom. Saré anche essenziale e
un po' tipo Lego, ma tutto & rapido
& scomevole ed é facile

¢ orentarsi. Non ¢'&

- dubbio che Shining
Forca 3 ska un ottimo

gioco di ruclo

strategico. £
un piacere gira-

e per la sue
nisove citth tridi-

scene di bat-
taglia in par-

[ EN R NN NN RN R RN RN NN NN N

Forza, ragazzo, & tulto il pomeriggio
che quel barile 5i merita una lezione.

B Se sfuggite a un combatti-
menta ritomate ned vestro ulimo
salvataggio nella chiesa locale.

&) EFFETTO MAGICD

Anche se la magia in Shining Force 3 & abbastanza normale, &
l'unica occasione in cui la grafica fa qualcosa di veramente
degno di nota. Vale la pena di lanciare qualche incantesimo e

vedemne gli effetti.

—
——— -4

A Come al solito, scegliete contro chi A _ed ecco che parte. Per utto 8 tempa,
volete lanciare lincantesimo... a tetecamera schizza foflemente in giro.

e
s

LT UL LV &
|| HP - Yo =11 ]

Daniares LV 2
HPF (- 14 /7 14

A E quiche la grafica del gioco mostra veramente | muscoli Magia? Eccome! E un
piacevele diversive rispelio ai funzionali sprite del ginco

LA PROVA DEL FUDCO!

Abblamo messo a confronto Shining Force 3, il canto del cigno

ML JEHTS

Sprazzi di eccellenza nelle scene
i hattaglia, ma il tutto @ adegua-
to, pin che eccezionale

E un RPG strategico, capita?
Vuole dire che dovete usare il
cervello. Miente pesta-e-spacca

In Giappone guesta e la prima
parte di una trilogia Shining
Force 3. percio non & il gioco piu
grosso che ci sia in giro.

m

Le hrillanti scene di hattaglia, in
cui vedete davvero i vostri perso-
nayyi poligonali in azione

Dover stare a sentire dialoghi
noiosi e scritti male, e non
poterli... saltare

Shining Force 3 e un RPG di strate-
ia ahbastanza valido, ma sarehbe
stata molto meglio una versione
inglese dell'APG d'azione Grandia

Se vi piace guesto provate Vandal
Hearts (anche se & un gioco per
PlayStation). Dppure, se riuscite
ancora a trovarne una copia,
Mysteria per Satumn.
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AMOK
MICROSOFT

1-16
NESSUNA

Prendete due giochi classicl, mescolate con spettacolari immagini
3D, mettete il composto in un tegame per lo sviluppo per 18 mesi e
sorvite incandescents. . .

Microsoft ha =S T0.LND paris
mescolato due del s
nostrl re-
ferit of o

“H.IIE-I: Ilhmfiml-

letto.

Quake e Command & Conquer

non sono I'accoppiata pill ovvia

per un'operazione di fusione dei
neri, ma Microsoft |'ha fatto.

i sono tantissim| paesaggi 3D,
con colline, scogliere ed edifici.
Mon & l'unico gioco con queste
caratteristiche, ma & difficile tro-
P La vostra squadra affronta la 1 g ~ vame uno che vi permetta di gui-
pericolosa battaglia. ; =" darvi carmi armati o volarci sopra

4 el . = a valocita folli. E sicuramente

¥ Quando distruggete i veicoli L ancora pil difficile trovame uno

nemici potete raccogliere i loro . _ w che permetta lo svolgersi di

rifornimenti d'energia. — p aenarmi battaglie nelle cittd senza
rallentamenti o perdite di detta-
glio, indipendentements dal
numero di unith che avete getta-
to nella mischia. Il combattimen-

sseeBBRBORIBBEDS

[}
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)0 ALLA BOMBA

Attenzione alla Stoudson
Bomb: pud spazzare via
tutte le vostre forze
facendone una palla di
fuoco. Potete disinnescar-
la sparandoci sopra, ma
se il nemico la raggiun-
gera potra riattivarla.

NOVEMBRE 1888

Siete seduti nella vostra E vostro, e potrete costrui-  Niente panico, doveva suc- MNon lasciate prendere tutte le

base pensando ai fatti vostri  re altre unita. Decidete se  cedere. |l nemico & un po’ decisioni alle vostre unita.
quando scoprite un appetito- rinforzare la squadra esi- nervoso perché avete rubato  Saltate su un carro armato o
50 territorio nemico da con- stente o crearne una nuova il suo territorio. Sta tornan- su un aereo e aprite il fuoco.
quistare. Create delle nuove e partire per una nuova do a riprenderselo. Non c’'é  Premete L per ordinare al resto
unita e mandatele all'attac- esplorazione. tempo per la diplomazia... della squadra di seguirvi e fate

co. Uccideteli tutti. attenzione ai dischi volanti!




€ CHE SUCCEDE OUI?

Per tenere allegri i fan dei giochi di strategia & possibile usare mappe e unita raggruppate per
andare in giro e fortunatamente, sebbene all'inizio sia un po' disorientante, appaiono entrambe
sullo schermo dell’azione principale. Questo vi dara un’idea del funzionamento del gioco. ..

W Gl elicolteri hanno un grosso vantaggio
sulla maggior parte dei cam armati, ma
perdono contro ghi aerei.

A| fan di Command & Conguer si sentiran-

no a loro agio con lo schermo della mappa.

Premete M e sara sovrapposto allo schermo
deli'azione principale. Da qui potrete dirige-
re le unita per catturare le aree, combattere
il nemico ed esplorare il territorio

A& Prendete il controllo dei veicoli per provare il brivido della battaglia e delle alte
welocita. Le unitd aeree sono ancora pid difficili da controllare.

A Per evitare le seccature derivanti dal dover
creare dei gruppi sullo schermo potete usare
questa gnglia speciale che vi permette di tra-
scinare le unita in gruppi rapidamente e sem-
plicemente. Vi converra organizzare le vostre

unita adattandole al nemico e al terreno.
-

A& Dove sond finite le nostre forze?

() Oltre lc bani!

La base non é solo il posto in cui costruite le vostre
unita. Ha torrette armate che potete usare quando il
nemico attacca, e si pud spostare. Se scoprirete una
centrale elettrica in un nuovo territorio potrete andare
ad assorbire |'energia. Questo vi permettera di pro-
durre nuove unita, Avere pil energia e territori del-
I'avversario significa poter produrre pid
unita di quante possa crearne il nemica.

~

-f"(
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& Uno squadrane di
quest bambini
bastera a far venire
il mql di testa al
NEMICD,

<4 (luella feccia si sta
accalcando attiomo a
un vosiro avampasto.
Salvatelo,

MEGLID DELLA REALTA!

Se un gioco
mescola due
generi spesso
non eccelle in
nessuno dei due.
Non & cosi per
Urban Assault,
che si comporta
bene contro i
migliori giochi di
strategia.

RAMPANTE _

FORTE —
APATICO —

MOETD —

=
-
==

Wihil giudizio

firatica 30 veloce e dettagliata in
tutto il gioco. Dttimo.

Comhinazione di strategia e spa-
ratutto. Non avrete un attimo di
respiro

1B
Duro come I'arroste della nonna

Tanti livelli, miriadi di unita e
slide infinite

Prendere il controllo di un‘unita e
yuirlare le vostre armate nel cuore
ilella hattaglia

sl
La curva d'apprendimento vi spingera
fino ai vostri limiti. La difficalta ini-
ziale g altissima. . . e poi diventa pii
difficile.

Un matrimomo sorprendente eppure
armonioso: offre una nuova pro-
spettiva agli infiniti cloni di spara-
tutto 30 e giochi di guerra

Se vi piace questo provate
Battlezone di Activision: troverete
strategia al volo e sparatorie
anche li
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4 Un altro gioce che prometteva bene ma ha
mantenuto poco.
eccitante. La corsa & lenta e

Un gloce di corse scattoea, la ﬁmﬁca & ruco rifinita
futuristico con arml e e pixellosa. Nel complesso si
power-ups sembra tratta di un gioco povero di Idee.
eccitants, no? Gll manca l'azione mozzafiato che
Dal momento che si tratta di una ¢l saremmo aspettati, e sembra
versione tridimensionale del predestinato allo scaffale delle
classico a 16 bit Rock & Roll offerte speciall.

Racing, dovrebbe essere un
ran successo. S,
| fortunatamente, non & pol cosl Come gioco di corse & molte sotto lo
vedrete sullo scaffale delle i standard, e sembra che le armi
offerte speciali: non & un affare. 3 ! siano state aggiunte solo in un

i o | secondo momento. Peccato, sarehhe
potuto diventare un classico.

o i ViNSF FaldiwmuT N

AN N e

AVRTON SENNA
DUEL2

Il titolo non & basato
8u un gioco in

P

A Con F1 n edizions Platinum, A ¥i comdens uscirs o andarvia A Kart Dusl 2 esce di strada b T

¢i sembra un affare ancora fare on giro su un go-kartvern. @ viene superato da tulti gl sttt Ukl

poggiora. aliri Issioni da provare.

e molto simile a Zelda, con grandi

Metters B nome dil aree da esplorare e un sacco di

Ssnna su un gloco di kart gente da cul raccogliere Indizi. |

sembra strano. E dare § rompicapo di Zelda sono statl

suo noeme al seguito & un rimplazzati da combattimenti:

ploco sembra ancora pil potrete scontrarvi corpo a corpo

strano., st o o usare arzntljn?:nltro quasi tut;l II

‘Sapplama bene che le corse ersonaggl del gioco. E uno de

kart non hanno nulla a che mcglg:-h e A giochl migliori p?r Game Egi a

| emozon| co q.de i ' . i abblameo mai giocato

mt odi Woglq:phrm anche Una dei giochi di corse piu modesti %‘mﬁ:‘ime raocomandats; Bond & tornatn in grande stile. Un hel
che un siguidain modo | apparsi sulle scene da molto tempo. | of titolo per il Game Boy £ una specie di
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CRUIS'N THE

Un gioco di corse non molto
stimolante, soprattutto nel
panarama i ogyi

Hgiudizio

I |
d'epoca e per chi rimpiange i bei |

I tempi andati. :

® FORMATO: PC ®

You DOb

parte di giochi di su
L non ¢ saranno per

E un gioce matto come un cavallo
e divertentissimo. Spassoso in
gruppo.

® FORMATO: GAME BOY @
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rallentare o frenare? S bratta
il divertimantns ad alta ma & un bel gioco di corse per |
welocith, senza frenl, @ senza  proprietari di Gameboy stanchi del
troppe compicariond.
Potrete persino fare curve a gomito
a Ve velocit, mchasa;:iuxﬂem Due sole modalita di gioco nen

pratica per riuscire a prendere offrono molta varieta e il sistema
E-.u gﬂ’ peird di controllo dovrebbe essere pin

realistico, ma @ divertente ed @
un piacevole cambiaments.
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Racing Wheel

E' il velante pid
avanzato ef Jo
simslazions di grtda 5
PC. Ergonomico,
compiere, dotaty di
pedaliera stabile e di se
Poedsanti programmabili,
R4 Racing Wheel é di
Jacile installazione e
assicura wn controllo
Preciso & un'esperienza di
gitida vealistica ¢ wnica.
Software ¢
Manuale in italtano

per PC

CYBORG 3D
Stick
E' Punico stick
adartabile @ titte le
mIGNE: destre & Sinistre,
piccole o grands.
Completamente
Pprogrammabile, Cyborg
3D Stick ha wn design
originale ed evgonomico
ed & dotato di teenologia
digitale Saitek che
Barantisce precisione e
grands prestazions di
gloco,
Software e
Mannale in italiano

per PC

Saitek

ACCESSORI
0 GIOIELLI?

- e iy

EMOZIONI MULTIMEDIALI

X 36

Control System

"L r.a-jgﬁnr coppia df
foystick espressamente
dedicaii ar simulators di
volo: oftimo comfort,
pu'r:ﬂ'.f.r;.r _,I"Hn;;',inm:ﬁ.’zi @
un eccellente softeware di
configurazione.

Un prrodatto che lascia
snelietro La concorrenza
st twiti § fromes, anche
quello def prezzo."
{de wna vecensione di

TGM, marze '98).

Mannale in italians

per PC

CYBORG 3D
Digital Pad

Filmente ur faaa" per
grocators adulti, E'
regolabile ¢ pud essere
quindi adattato a mani
df diverse dimensioni,
Puii essere uttlizzato con
flﬁ:'i'i'h’ .’.I:Iﬁ‘f I’ch KJ'I'JI'” !’d’g’
anche dotate di wn
sistema che confignra
awtematicamente il pad
al tipo di gioce: avcad,
simalaziont di guida ¢
di valo.

Software e
Manuale in italiano

per PC

www.3dplanet.it
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Gli incidenti e le auto ribaltate sono i fattori che fanno del
rally uno sport spettacolare. A differenza di quello che
succede in V-Rally, con Colin

McRae non vi troverete

costantemente con le ruote per

aria, bensi percorrerete la linea

sottile che separa il disastro

dalla shandata controllata.

I IVICHAE Kiali]

Per ottenere un qualsiasi
sultato con questo gioco di guida

dovrete essere In grado di = - .
", Mantenere costanti le vostra
prestazioni su una vasta R

gamma di terrenl differenti. i
¢l vorrd molto per abituar, e

se avrate mal bisogno di
potrete provare la
In split screen per
soddisfare la vostra sete di

compatizions

W Colin McRae 2 senza dubbio il miglior

ginco di guida fueri strada per PSX.
Afferrate il volante della Subaru impreza di Colin McRae e ©
affrontate le tappe che spaziano dalla nuova Zelanda alla
Swvezia. Dovrete fare molta attenzione alle istruzioni del
vostro co-pilota, che vi segnalera le curve e gli ostacoli.

B A parte [insistente co-pilota. in queste - ===
gioco sarefe completamente soli... m

¥ Uimpreza & solo una delle dodici
macchine a disposizione nel gioco.

; F‘ Dovrete imparare a guidare in qualsiasi
L] condizione e su qualsiasi tipo di terreno per poter
vincere il Campionato Mondiale...

20 €77 ussl MENEADN
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delle note musicali per aprire le porte all'interno dei livelli
stessi. Ci sono parecchi power-up che permettono

Raccogliete i pezzi di un puzzle per superare i livelli. e
trasformazioni e mosse speciali.

'Lyfat Wars i dfaloghl del gioco non

A Kazooie torna utile in ana e sotf'acqua, @ persina in
stiperficie pud usare diverse mosse 5 eclah

&

¥ | Limit Breaks sono gl attacchi

che ¢’¢ di nuove?

che si siano mai

un qualsiasi gioco di ruola!

“'K

3

([AU115

disposizione troverete una
vasta gamma di mosse e di
trasformazioni. Imparare a
controllare comettamente

Il dinamico duo wi

portera via un po’ di

tampo, ma la curva di
apprendimento & impostata in
maniera eccellente, Un grande
gloco secondo solamente al
capolavoro dei capolavor, clog
Super Mario.

] ]IIISII'E trg sezioni preferite

2. Click Clock Wood... 3. Mr Vile Crocodile. ..
Con il passare delle Un quadro divertente e
stagioni il livello cambia bizzarro, nonché una
aspetto. L'ultima e pin caratterizzazione del
difficile sfida prima di personaggio ben

Gruntilda. riuscita,

7

1. Clankers Cavern...
Il pinnacolo della
magnificenza grafica di
Banjo-Kazooie. Design
eccelso ed effetti
acquatici insuperabili.
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muniti di spade
gigantl. Nonostante
le battaglie di tanto
In tanto risulting
fastidiose questo
gioco porterd via masi
mten della vostra

I}IIi e Chi

Aerith Gainshorough... Una fiorista? Una ragazzina
sprovveduta? Un'esemplare di un'antica razza? Mah...
Barret Walace... Questo clone di Mr. T & il classico
bruto col cuore d'oro. Ha anche un mitra al posto del
braccio destro, il che non guasta mai (nei GdR, ehl.
Tifa Lockhart... Un'agguerrita e attraente barista. Ha
avuto una specie di relazione con Cloud anni fa, quindi
aspettatevi delle “storie tese” tra lei e il protagonista.

2 e

Hark

Indossate | panni
di Cloud Strife,
un mercenario
ingaggiato dal
gruppo eco-
terroristico
Avalanche. Vi
ritroverate ben
presto risucchiati
In un mondo
— zeppo di magla,

e polli giganti e

Individui mahvagi

Vi troverete nel bel mezzo di una delle avventure pid
appassionanti che siano mai state incise su un CD. Pil
tempo passerete parlando con le persone ed esplorando i
luoghi, pit rimarrete affascinati. Catturate i Chocobao,
trovate i Materia, sconfiggete la Shinra...

Ne vale la pena.




Potrete anche sembrare un
tizio, ma in realta siete un
drago che ha assunto le
sembianze di un ragazzo.
Mon preoccupatevi,
comunque, avrete molte
opportunita per tornare al
vostro stato originale...

Dovrete indossare un cappello a punta e girovagare per il
mondo parlando con la gente e picchiando i cattivi. E il
classico GdR che piaceva tanto ai nostri nonni e.
incredibile ma vero. piace molto anche a noi.

A Palra pssere fredda e umida.ma la
Balcaverna @ decisamente atirezzata.

dard . Par saltar
usate fl tasto del satto. Ma vi?

<4 "Por mille costumi ridicoll,

Aﬁuﬁlﬂatljmﬁ

Ed scco un altro semplice. Non ¢'é nlente di

In questo GdR che sambra
astratto a forza da un Super
NES dovrete vagare per un
mando rappresentato con una
grafica [sometrica molto

Innovative od originale, ma la
trama del gloco & declsamente
delle miglior. La grafica ha | suol
moment migliorl durante |
combattimenti, e di solito risulta
pid che altro spartana e
funzionale. Persinc | pli accanitl
potranno trovare eccessivo il
numero degli scontrl, ma I'unico
elemento che potrebbe
veramente costringervi a
smettera di glocare & senza
dubbio 1l terribile sonoro.

le carie. Stategli lontani... .

A Ehi, si riescono anche a contare

E una specie di magia

Breath of Fire 3 si lascia un po’ andare sul piano della grafica solo quando
utilizzate gli incantesimi. Guardate un po' il temibile Rigurgito della Morte (verol)
prodotto da questa orribile cosa informe...

A Ecco che cosa succede a bere

froppa acqua gassata.

A | a bestiaccia sembra stanca.

meglio affrettarsi ad attaccara. ..

& Impedire loro di trasformare

4 Gotham City In un
glardino surgalato,
dovrate esplorare
postl, isohere enigmi
e pestare persone. E
un compito
estremamente arduo,
& se non fosse per (|

Lultimo gloco Un
ordine di tampo)
dadicato al Cavallere
Oscuro & ben lontano
dal fast! del glochi per

MNES & Megadrive ma & comunque
malto piacevole, soprattutto aaq\d
sono placiuti Tomb Raider,
Deathtrap Dungecn, Excalibur
205540 e simil.

-
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E una specie di gioco alla Tomb Raider con un'ampia
sezione investigativa. Via giocato in tempo reale: dovete
risolvere quattro crimini e potete tornare in qualsiasi
momento alla Batcaverna per cambiare personaggio.

Batman, parché io sono sempre ¢
com costratto a vestirmi come
un ¢ a farmi chiamare

pettirosso?”,
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: SONY

Ed ecco Il prode Blasto arrvare
finalmente su PlayStation. Ci sono un

o
o

= ;
forsennato. Il gloco sembra tramare contro
di voi 8 Il computer a sempre le piste a
memoria. Le plste e | power up numerosi
alutano un po’ la longevita,

della musica ambient questo & senza
dubbio un acquisto essenziale. Guidando il
clone di Fipper dovrete recuperare degli
effetti sonor da mettere insieme per

del pazzl musicali.

. pits spattacolan @
mavimentato, Se siete del fan dello sport a
d - e ® tutti | costi dategli un'occhiata, potreste
? i L_ @ rimanere sorpresi.
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PlayStathon

Mr Domino & un gioco molto curioso e In teorta dovrebbe essere
edatto a tutt! gll indidivul che hanno mal tentato di battere il record
mondiale del tracciati creati con le tessere del domino. Se Il vostro

& gla qualche cosa di interessante. La capigliatura
@ il vestiario non esattamente raffinato ben si
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del platform pil curioso di questo perodo.
d'impostazione prettamenta nipponica ed & pieno di
particolari poco bizzar, Vi basti sapere che | nemici principall sono dei
terribill malafl e che per eliminarli bisogna saltarct in groppa. Quantomeno &
originale: niente e

l:]ﬁeste shnpaﬁ'lm personaggio vi intratterra per molte
ore con |a sua pazza avventura.
vmawmﬂum
!m:m-i F:F:-nfnﬁ-
®
on i i po &nfo & un buon sagn. £ un

n buon sagno.
el sia o ezza di
muﬁmm
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hebby & quelio di mattere in fila milioni di mattoncini per poi farll
caders tutti in una volta e ricominciare da capo, continuate a leggere.
Mr D. & appunto una tessera del domino che potrete guidare a destra
o & sinistra lungo un percorso in stile Micromachines, raccogliendo
lcone per eseguire delle particolart mosse e risolvendo del puzzle
abbastanza complicatl. Come ricompensa, dopo ognl quadro potrete
assisters a delle sequenze animate molto gradevoli e soprattutto
proverata quel senso di soddisfazione che di solito entra In gloco
dopo aver superato un ostacolo di qualsiasi genere (il convento non
gm alftro, ¢l spiace). Sfortunatamente, Il gloco & davvero poco




Per diventare dei
campioni a Tekken 3

Tarna il mitico Games
Bond con la sua rubrica




TUTTI | COMBATTENTI

<>

Una volta
Due volte
Tre volte
Quattro volte
Cingue vol ™
Sei volte

B Sette volte
Otto valte

= Nove valte

Probabiimente, la prima cosa che farete una volta scartata ka
vostra copia di Teldwen 3 sard cercare di ottenere tutt |
o.tutliq.:mtoé;cr

personaggi,
spazi vuoti nello

schermo di scelta del

ottenere | vostro scopo nelrnod':rphlwdmedm}mte
modificare [impostazione base del gioco,

-

boss
prestabilito a prescindara dal lottatore da
voi scelto per portare a termine il gioco.
Eccovi un elenco di questi personaggl,

i di un solo round

con un tempo fimite di 20 secondi. In
questo modo ognl scontro si concluders

maoito in fretta quindi, anche se
doveste assera sconfitt, non v

mnmsistﬂ'nandqﬂ&lmﬁo—
in un omding

True Ogra

Direttamente dal linguaggio di Internet,
ecco le domande piu frequenti (Frequently
Asked Questions, F.A.Q.) su Tekken 3!
Benvenuti al nostro speciale su tutti i lati
nascosti dei personaggi di quel gran
picchiaduro che & Tekken 3.

LA FURIA DEL PANDA

Scegliete Kuma nello scherma di

selezione dei personaggi, ma

premete # se volete combattere

nai panni del Panda gigante.
S Al

A - *

-

- ol

R

BATTERSI COME TIGER

Scegliete Eddy sullo schermo
di selezione dei personaggi e
premete & finché non avrete
assistito a tutti i filmati finali di
clascun personaggio (compresi
il Dottor B & Gon): potrete cosi

combattere sotto le

sembianze dell'acrobatico
lottatore in abiti afro.

DUE TIPI BELLI TOSTI

Sord dura riuscire ad aggiungere quest due ultimi combattenti alla
vostra memory card, percid preparatevi a faticare per avere successo

NE| PANNI DEL DOCTOR B i Ul s
Completate per quattro volte la modalita FW""?“\T

Tekken Force (raccogliendo le chiavi di

bronzo, d'argento e d'oro durante il

percorso, e quindi ancora una volta tanto M f =

per gradire). Quindi sconfiggetelo (& "q‘ '," E“-':
molto dure) quando compare, e potrete ' ¢
aggiungerlo allo schermo di selezione i
dei parsonaggl nella modalith Arcade. 1 [

GOMBATTERE COME GON

Portate a termine la modalith Arcade utilizzando il Dottor Boskonowitch
Selezionate quindi la modalith Arcade @ premete il tasto direzionale su
entrambe le pagine dello scharmo di scelta dei personaggi. In
altemativa, potete battere Gon nella modalita Tekken Ball (& molto pid
semplice) e giocare quindi nei panni dell'infido lucertolone.

g 14 16
—

GON

b

-
-
L J

Una volta ottenuti questi ve ne rimama
ancora qualcuno degno di nota: ecco il
modo esatto in cul ottenerd...




La chiave per diventare un maestro nel
combattimento di Lei Wulong sta
nell'imparare a usara la sue numerose
posizioni. Se pensate che ci voglia troppa
fatica, provate solo a combattere contro di
lui. Sono cosi diverse l'una dall'altra che &
praticamente impossibile mettersi in guardia
contro ogni attacco. Sfruttate in modo
adeguato la sua tecnica di morte simulata. E
DA molto utile per
. § evitare gli attacchi e
per lanciame a
vostra volta, Questo
personaggio dispone
di una delle miglior
scalte di calci di
tutto il gioco.

s

Il modo migliore per respingere i suoi
attacchi consiste nello stargli sempre
viginissimi. Il vantaggio principale che
otterrete sara di rendergli molto difficile
assumere le sue posizioni, perché per farlo
ha bisogno di un certo tempo, @ potete
impedirglielo con un semplice pugno o
caleio. Quando finisce a terra, infine,
dimenticate qualsiasi regola che vieta di
attaccare gli avwersarni al tappeto. e pestatelo
duro prima che possa fare lo stesso con voi,

Yoshimitsu & difficile da maneggiare, perché
dispone di molte piccole mosse d'attacco
ma solo di poche mosse particolarmente
potenti. La prima cosa da fare & evitare di
usare il triplo calcio rotante, perché rende
molto facile per I'avversario il compito di
abbassarsi e afferrarvi. Imparate a conoscere
le sue proiezioni, perché rappresentano di
gran lunga la
vostra anma
:-_ﬁ migliore (a meno
. che stiate
= Fy** comhattendo
' ]
i) contro un
s Y SVVETSANo
talmente scarso da
permettervi di estrame la spadal.

Come forse awete capito, una buona idea é
quella di stargli molto vicini. Quando tenta il
suo triplo calcio rotante, abbassatevi e
afferratelo nel momento in cui Multimo dei
calci vi sfiora la testa. Non avra il tempo di
reagire. e potrete quindi sfruttare la presa a
vostro vantaggio. La seconda cosa da
ricordare & di non lasciargli mai roppo
tempo. altrimenti avra modo di sfoderare la
spada e di piazzarnvi un po' di colpi
inarmestabill.

Avendo una disponibilitd cosi vasta di
calei @ pugni Law & forse il
combattente pii semplice da usare, ma
non limitatevi a servirvi solo di questi
due metodi. Immergetevi anche nella
sua ampia scelta di proiezioni, Per
provocare il massimo dei danni, provate
le sue proiezioni laterali, che spesso
possono fare veramente male. Se non
potete fare
'altro usate i
calci, ma
cercate di non
@sagerare con
il calcio a
< mazzaluna
. Crescaent Kick
perché alla
lunga diventa noiosissimo.

Affrontare il possente Law & un'impresa
ardua se non sapete bene cosa dovete
fare. Tanto per cominciare, state fuori
tiro, tempestandolo con calci e pugni
dalla distanza. Ma se vi accorgete che
si sta avvicinando troppo, buttatevi
contro di lui. scalciandolo senza tregua
per impadirgli di attaccare. Contro
questo pazzo scatenato, la vostra unica
difesa é l'attacco.

MDSSE SPECIALI 1

Aventi + @,

88

g A Indietro + &

Dragon a8 888
HuwW:hmm:g Avanti + &, &, &,
Dragon Low Kick (da accucciatd &
Power Punch Indietro fo + ® + &

Ah, la dolce Nina! Peccato che ci abbiano
negato una shirciatina alle curve della sua
sorellinal Era una delle migliori
combattenti in Tekken 2, ma deve esserle
capitato qualcosa durante il suo Freddo
Sonno, perché non & pill brava come un
tempo. Detto questo, resta comunque una
lottatrice formidabile. Per trarre il
massimo da lei
imparate le sua
proiezione e le
sue parabe.
Cercate anche i
suoi colpi
inarrestabili.

| I I M LHI

Mon & piu rapida come una volta, ma
questo non significa che sia diventata
goffa. Dovete farvi sotto molto in fretta e
usare quanta pio forza possibile. perche i
suoi calci lunghi hanno una portata
notevole. Non lasciatela allontanare
troppo, perché di solito questo vuol dire
che sta per balzarvi addosso. Non
sarebbe un'idea carina, perché potete «
stare certi che finireste ingessati dalla
testa ai piedi

MOSSE SPECIALI
Double Slap
Throat Stabber
Throat Cutter
Bad Habit
Panther Claw
Can Opener

Indietro + &, &

Avanti, Avanti + &
Avanti,Avanti + ®
Avanti, Avanti + ®
Avanti, Avanti + &
Avanti/fa + #, 2, ®

Ling Xiaoyu é rapida, quindi approfittate
della sua velocith. Non colpisce molto forte
{prefarisce strapazzare un po' l'avversariol,
percit con lei non ha sense buttarsi in avanti
e sferrare un solo pugno o calcio: datene
guatiro o cingue alla volta. Una volta messo
a segno il primo colpo, assicuratevi che
I'awversario non si rialzi, scalciandolo senza
sosta. | calei bassi

. sona lideale per

| questo scopo,

. perché sono in

* grado di sbatters al

- tappeto l'avversario

* o di tanercalo.

Si muove come un fulmine del kung fu,
quindi dovrate sferrarle contro gli attacchi
pitt massicel molto rapidamente, prima che
abbia la possibilita di rivolgere i pugni contro
di voi. Usate i calci pii potenti per bloccare i
suol attacchi, e ricordatevi di utilizzare al
massimo le schivate e le proleziont: spesso
rappresentano il modo migliore per passare
dalla difesa al contrattacco. Non lasciatele
vincere la sua scommessa da lunapark, per
favora!

Giocare nella parte di Eddy & abbastanza
facile, ed & questo a fare di lui il
beniamino dei pigia-pulsanti. Tutto cib che
dovate fare & continuare a pestare sui
tasti dei calci, e avrate buone probabilith
di successo. Se aspirate a una vittoria un
po’ pil credibile, provate a usare le sue
proiezioni, che sono molto efficaci. Siete
avvertiti, perd: rimarrete shalorditi davanti
[T — _al_suo_buffo
s u stile di
combatti-
mento.

Attenti guando si dondela sulle gamba.
Se & pericoloso nelle mani di un dilettante
(definizione: uno che sa solo pestare sui
tasti). in guelle di uno che sa il fatto suo &
letale. Non potete sperare di vincere
stando fuori dalla portata delle sue
gambe, quindi scegliate con cura i vostri
attacchi, assicuratevi che vadano a sagno
e muovetevi rapidamente.

Altrimenti siete fatti,

i |
Paul sembra avera perso un po' di
smalto, e ora @ un combattente
abbastanza elementare, il che lo rende
accessibile anche ai principianti di
Tekken. | suoi pugni sono molto potenti
e in gran parte inarrestabili, percio
approfittatena. Quanto ai calci, ci sa
fare con il doppio calcio frontale
seguito da una giravolta... Avanti,
e Avanti, . 3. #..,

La ehiava per

sopravvivarse a

questo scontro

sta nell'imparare
a capire quando sta per sferrare il suo
Pugno della Morte. State attenti
quando tira indiatro il braceio & si
sposta di lato. Questo movimento
indica che ha in progetto un colpo
inarrestabile, in grado di provocarvi seri
danni. Cercate di colpirlo per primi con
un pugno. o tenetevi alla larga. Se ha
un punto debole, quasto & senz'altro la
velocita: dopotutto ha pia di
quarant'anni ormai, come dimastra la
sua barba.

MOSSE SPECIALI >

C+&+¢+3+t
LE® 28 B 8+
Tile Splitter » + &, & &
Elbow

Uppercut ® 4+ Avantlly = &, &,
Uttimate Tackle

Back®+® +®&

GOMBATTERE CON LI
Jin ha un sacco di mosse eccezionali
molto semplici da mettere in atto.
Iniziate il combattimento ammorbidendo
I'avwersario con qualche pugno, pol
dateci dentro con | calel finché siete
pronti per farla finita mediante i suoi®
fantastici lanci. Non dimenticate che
sua madre @ Jun, la regina dell'Aikido,
e chs lui ha a dlspomzmne molte delle
= Eme— SUE MOS8, tra
cui gli
= eccezionali
| contrattacchi.

- Un sacco du
mosse dufmmwe Ricordate che questo
é il figlio di Kazuya. La tecnica basata
sulle schivate & inutile, perché spesso |
suoi calei, prima di piombarvi sul
cranio, sembrano essere diretti in
un'altra direzione. Se il vostro
personaggio dispone di mosse di
contrattacco, usatele. A Jin piace
cominciare con i pugni, e questo & il
sistema migliore per bloccarli.

MOSSE SPECIALI
Uppercut narrestabile) Indietro + ® + &
Uppercut Ginarrestabile) Indietro + ® + ®

Dragon

Shining Fists Combo #

Demon Godfist Indietro, Avant, , ®,
Avantifs, &
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OK. ha pit di se

qualungue ragazzino. La sua forza

principale risiade naella sua incredibile...
forza (anche un semplice pugno sferrate
da lui pud togliervi un quinto della vostra
energial. Quando sarete in grado di

. padraneggiare i
suoi potenti

e rs oy s p
. —
AL .m o

pugni, vi

consentira di
scegliers fra
una vasta
gamma di colpi
4+ devastanti,

= Cercate di
farne buon usol

Con questo vecchiatto il segrato é usare
la velocita: non @ rapido, percid potrete
saltellargli intorno e 5.!e||mg|i un sacco di
colpi. S# usate un combattente in grado
di saltare addosso agli avversari, cercate
di farlo, perché le reazioni di Heihachi
sono un po' lente e vi lasciano tempo

sufficiente per sferrare un attacco.

Il Dottor B combatte nello stile del
Drunken Master, o del maestro
ubriaco. Sotto 'effetto dellalcool
ha un alito pesante & degli attacchi
pericolosi.

COMBATTERE CONTRO DI LM
Passa un sacco di tempo s
pavimento, percid date;
samplicemante un calcio nelle
caviglie e poi colpitalo in testa

quando & pitl vulnerabile.

ttant'anni, ma questo tipo
potrebbe mandare al tappeto in un baleno

superiore di cui disponate

COMBATTERE CON LU

Fate attenzione a chi sta
nitando (potete capirlo dalla

sua posizione iniziale e dalle

stile dei suoi colpi). Quando

passera alla danza di

celebrazione non potrete avere

pi0 dubbi, ma sara troppo
tardi.

COMBATTERE CONTRO DI LUI

Fate esattamente come sopra.

MODA TEMMEN

| videogiocatori non sono pid
disposti ad accettare la semplice
scelta tra due tenute. Nossignori:
in preda a un eccesso di

LA

originalitd, adesso ne vogliono tre.

Par fortuna Namco ha dato
ascolto alle chiacchiere su
Internet e ha aggiunto alcuni capi,
per impadronirsi dei
quali | glocatori

dovranne darsi un bal

modo. Usate molti calei lunghi e
assicuratevi di utilizzare i suoi schiaffi
inarrestabili per ammorbidire 'avversario

stare alla larga dai sugi calci in lungo. ma
fate attenzione quando comincia a farsi
indietro, perché potrebbe voler dire che sta
per usarg il suo colpo a lunga distanza per
finirvi. Usate a vostro vantaggio la forza

esat-
tamente
come Nina,
quindi
usatala
nello stesso

4

Come nel
caso della
SuUD
sorellina,
cercate di

I'avversario.

di pelo

et
COMBATTERE CON LU

Questo puzzolente lucertolone & in
grado di attuare pericolosi attacchi
allaltezza del suclo... attenti.

COMBATTERE CONTRO 01 LUI

La cosa migliore & attaccare Gon
con molti assalti al livello del suolo
I'ideale sono calci ripetuti a breve
distanzal. Non usate le pn ni,
perché non potrete mai arrivare
abbastanza in basso.

po' da fare. Sono cinque i
personaggi con la loro terza
tenuta: tutto cio che dovrete fare
per ottenerle sara giocare un certo
numero di volte con ciascuno dei
personaggi. Se vi sembra facile é
perché non avetes ancora sentito
guante sono le volte nacessarie.
Quando avrete ultimato il vostro
compito, evidenziate il
personaggio & premete il tasto
START.

Uniforme scolastica di Ling
Xiaoyu: 50 volte

Vestito da scuola di Jin: 50 volte
Completo Gama of Death in stile
Bruce Lee di Forest Law: 25 volte.
Tenuta super scomoda in pelle di
zebra di Anna: 25 volte

Per combattere come GunJdack
nei panni del Jack originale: 10
volte,

A un certo momento & un grizzly, listante
dopo & un panda, ma sostanzialmente i due
combattono nello stesso modo e sono
ugualmente inutili. Si. lo sappiamo che ai tipi
di Namco questi personaggi piacciono, ma
sono abbastanza scarsi, no? Se decidete
comungue di usarli, sfruttate al massimo i

in combattimento. Come potete immaginare
sono abbastanza forzuti, percia
approfittatene quando venite a contatto con

Grazie alla loro incradibile lentezza, potreste
batterli con una mano legata dietro la
schiena. Basta che sganciate una scarica
continua di colpi e dovreste riuscire a farli
fuori. Assicuratevi perd di schivare i colpi e
di muovervi continuamente, per evitare il
disonore di esser battuti da queste due palle

loro lanci e i loro

bz colpi un sacco di danni.
- )“ inarrestabili, Approfittatene,
- senza i quali i L L] perché sono
£ sono di gran - ﬁ : un'oltima trovata:

lunga troppo
lenti per essere
di qualsiasi utilith

Perché Mamco abbia dovuto sostituire
Michelle con Julia ci sfugge, visto che
questi due personaggi sembrano essere del
tutto identici. Gli attacchi in corsa sono un
aspetto fondamentale della sua tattica.
Dispone di alcuni attacchi dal basso molto
utili, oltre che di alcuni attacchi “a sorpresa®

allimprovviso a una presa... molto efficace &
malto doloroso.

La cosa a cul dovete fare pii attenzione
sono | suoi attacchi in corsa, Per fortuna si
wedono abbastanza chiaramente. Quando
comincia a comrere potete intuire che sta per
attaccare. E allora che dovrete portare la
vostra pellaccia fuori dalla portata del suo
attacco da pellerossa

A s 11 grado di amecare

provate a lanciare
una combo da due o
quattro colpi, poi
passate

%903

TEKKEN THEATRE

Come regalo d'addio Mamco ha
introdotto una splendida idea; il
Tekken Theatre, Nei giochi
precedenti, se wolevate mostrare
il filmato aghi amici dovevate o
vincere il gioco con il lottatore
desiderato o stare a gingillana
premendo | pulsanti durante il

STAGE 1

Tutto cid potrebbe

scoraggiarvi, ma c'é un

modo semplicissimo
impadronirsi dei nuovi costumi in
mazz'ora. Insarite antrambi i
joypad e selezionate un gioco V3
a due giocatori, usando lo stesso
personaggio. Quindi continuate a
combattere finché non avrete
raggiunto la quantita necessaria

™

carcamento del gioco. Non ne
avrete pin bisogno. Una volta
attivati utti i personaggi principali
(esclusi il dottor B, Gon e Tiger)
lopzione Theatre viene aggiunta
al menu principala. Se la
onate, potrete diverting ad
ammirare un'immagine di ciascun
personaggio e il titolo
della sua fine. Premete
ancora il pulsante e la
PlayStation mostrera la
fine prescelta... tuttte |e
volte che vormete
Come se non bastasse,
., potrete anche utilizzane
‘ la stessa funzione
.-" con i vostn

Tiskken

(che potete controllare
dando un'occhiata allo
schermo dei record
nel menu Game
Options).

La fabbrica dalla
maodal



GOMBATTERE GON LU

Se lo stile di combattimento e di attacco del
King originale vi & familiare. con questo

per: ggio vi troverate come a casa vostra
Istruito da King in un orfanotrofio
messicano, dispone di alcuni calci e lanci in
grado di provocare un sacco di danni a
qualsiasi personaggio. | pugni non sono il
sug for ma possond comungue stendens
un avversaro. E se ruscite a lavorare con le

) GOMBATTERE GOMN LI

L'unica cosa che ci ha convinto a usare Jack
& l'autentica potenza dei suoi pugni e dei
suoi calci

Comunque. il raggio limitato dei suoi
attacchi lo costringe ad awicinarsi talmente
all'avversario da rischiare seriaments una
spolverata. E non pensate di usare l'attacco
Liftoff Thrust: & cosi lento che vi prenderete
un calcio. Ha comungue qualche

GOMBATTERE CON LI

Hwoarang.é coreano, pratica il Tae Kwaon
Do e, battuto da Jin Kazama, & tornato
per mostrare cosa sa fare. E un altro di
quei lottatori in grado di provocare seri
danni sia nelle mani di un novellino sia in
quelle di un esperto, quindi sfruttate al
massimo i suoi potenti calci di attacco
Inoltre anche gli attacchi bassi sono uti
in quanto sono i pio difficili da p [

Bryan & uno zombi americano. un ex
poliziotto che & stato risuscitato dal Dottor
Abel, il nemico giurato del Dettor
Boskonovitch. Bryan usa il kickboxing, & il
problema principale a cui fare fronte &
rappresaentato dal fatto che | suoi potenti
attacchi puntano sempre al cranio

dell avwersario. Questo lascia intatta la parte
inferiore del corpo. |l raggio dei suoi attacchi

e — FL;:.::m:u Il?uo_u' Jﬁncut:_ a o e @ ccs]! ampio che - e oiezi
are gravi lancio che pud - puo sferrare e - sarete in grado
danni p coglere di P l'assalto da mezzo di abbatters
Y o = SOnMesa 1 3 schermo di distanza qualsiasi
L) g I'avversario. E ~— * @ nonostante cid
— % 503 scagliare pugni '! I~ provocare ser

da seduti va
sampre bene
per farsi due
risate

f danni all'avversarno
I suoi pugni sono
probabilmente i piu dun di tutto il gioco.

; Iy
»~ ORTRO DI
Sard anche
forte. ma non @ il personaggio pid rapido che
avete a disposizione. Visto che il suo stile d
combattimento & quello del wrest

State
e sempre
pronti ai contrattacchi bassi, perché
possono fare male sul serio. Tenate
presente che molti dei suoi attacchi bassi
e medi sono malte insidiosi. Per fortuna, §
suoi attacchi alti sono per lo pil
contrastabili, ma dovrete imparare a
ritorcere i suoi attacchi contro di fui

Quando sl prepara a uno ded suoi quattro o
cingue colpi speciali, stategli davvero alla
larga Se viene a contatto con voi subirete
un sacco di danni. Quando vi preparate ad
attaccarlo fatelo pid in fretta possibile
perché un attacco lento non polrd avere
SUCCESSD

HIl (OATRO OF LUk

Velocitd. Con questo tizio non wi serve altro
Lanciate un attacco dopo lalto e vi
libarerate rapidamente di questo lottatore
Dovrete comunque tenere presant
dei suoi colpi che. se vi colgono di sorpresa,
avranno un effetto tremendo sulla vostra
energia

d )
ima di affrontare seriaments
il gieco, assicuratevi di sapere come
tenarvene alla larga, o la partita finira in
fretta.

CLImi

<
TOSSE SPECIALI , i | MOSSE SPEGIALI
Megaton Sweep Bk, Biu/v, v, Avanti/s + [ 3+ B Moonsault Press ®+0
® y Aush Forward/s + & # & &, Clothesline ®+d
Hammer Strike ® + &, ® + & Jodg ng Palm # . Elbow Drop® + @ + &
e Boinl Ave ere Knuclkdebomb  Avanti s, v/Avant + ® + &
Jaguar Lariat Avanti +® + &
Ultimate Tackle ® (tsners premuto) +
4+ @
Ult Bonesplitter © + ® 0, % + & ® + &

precedenti, semplicements Come sempre, Namco ha inserito nel gioco un'utilissima modalith Esercizio in cul avets a disposizione tutto

salazionando Nopzione disco. quanto vi serve per diventare del maestri di Telken. Per sfruttare al meglic questa modalith, dedicatevi per prima
Assicuratevi solo che gli altrd ! cosa alle mosse semplici, quindi proseguite provando | sistemi di combattimento e | colpi finché sarets in grado di
g:nr;hi da \:-Ini salvati siano sulla competers con il computer al mﬂmm Mmhm Ia modalith Hard.

stessa card,

Per finire, potrete anche lasciare <l successo in

la PlayStation a sé stessa e 'Erlgki!; adaila
vedrete un fantastico breve Ipenae

filmato con tutti | personaggi che capacita di
praticano il loro kata (cioé j 'Y uscire dalla
si esercitano nelle loro b ey ‘ o routine defle

t
ra

/ mosse) ¥ mosse normati
L E roba grandiosa, molto A Se non polete permetteni un film : di un
L meglio della TV. decente potrele comungue passare la ; : personaggio.

" serata guardando le conclusioni di Tekken. i Variate il vostro
7 repertorio!

combo & ulilissima. Fate pratica!
W Non concentratevi unicamente sulle

W1 veri maestri di Tekken si
concentrano sulla tecnica, non sullo
scoprire le mosse seqrete.
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STA TUTTO

Mamco ci ha messo veramente
l'anima per assicurarsi che alcuni
personaggi combattano nel modo
piu realistico possibile. Forse un
esempio perfetto di questo &
rappresentato da Lei Wulong.
Premendo Avanti, &, @ 8 pobrete
attivare le sue numerose posizioni di
kung fu. Ognuna di esse garantisce
vari attacchi & vi parmettera di
disorientare I'avversario. Imparate le
posizioni di altri combattenti come
Xiaoyu, Law, Hwoarang ed Eddy...

A .. "Ma dal questa & una fesseria™
grida Jin mentre Lei assume la posizione
del canguro effemminato.

tito alla
rincipali,
accesso a questa strana

opzions. L'idea é abbastanza
semplice: dovete giocare una
spacie di pazzesca partita di
pallavolo con un altro lottatore, in
cui tenterete entrambi di far
sputare sangue all'avwersanio.
Assicuratevi che la palla non

P STARTSEITET T8 ERQN

A Come avviene nella modalita
Arcade, scegliete il vostro giocatore...

A Via di ... ooofl Si pud giocare con
palle di peso diversa.

o~

A “Dai la cera. togli la cera...”; Lei
mostra la sua posizione Barking Heron
mentre Jin sta a guardare...

A .. Jin & un po’ sconcertato mentre Lei
si abbassa nella sua posizione della
Fractured Lizard...

A “Mo. non-andare wia - supplica Les
So fare anche le ombre cinesi. ecco
guarda la farfalla!

A "Tu sei scemo. io me ne vado™ - dice
Jin quanda Lei assume [a posizione
Raving Mongoose.

cada nella vostra meta campo,
specie se & carica (potete capirlo
dal fatto che lampeggia,
diventando poi grigiastra). Per
spiegarlo basta un minuto, ma per
farlo come si deve vi servird molto
tempo.

b, - g

A Buuu! Siete finiti. Tekken Ball & una
strana aggiunta al pacchetto Tekken, ma @
un gioco a sé in grado di intrattenervi per
un sacca di tempo.

- ‘L- —
A Heihachi non sembra proprio attrezzato
per lo sport all'aria aperta, vera?

W i PIIIICII’II.E

La storia del terzo tomeo Iron Fist
viena rivelata lentamente dalla
sequenza introduttiva del gioco.
Ognuno dei personaggi ha
motivazioni diverse @ diversi conti
da regolare, @ ha trascorso gli ultimi
19 anni battendo sentieri diversi,
anche se tutli un po' malsani. Mina
& Anna hanno fatto un sacco di
belle dormite, e si vede..

417

Mei giochi precedenti, Namco aveva dato a ogni combattente tre o
quattro particolare importanza.

icements premendo due volts "su” o "gil” farste sl che il vostro
pearsonaggio avanzi o indietreggi di qualche passo attraverso lo
schermo. A prima vista sembra soltanto una trovata carina, ma vi
rendarete conto di quanto sia utile quando riuscirete per la prima volta a
spostandovi.

con una serie di calci o

pugni. Quando vogliamo
™ veramente puniri, allora la
B tattica di combattimento

‘scarta @ poi lanciati' &

perfetta, parché permstts
spesso di utilizzare uno degli

A Dovrete misurarvi contro la
potenza dell'esercito di Heihachi
oltre che contro gli allri
persenaggi di Tekken.




nells schermata apposita:
BOOOAEZ = 10 wite
KOURITY = Livedio 2
OLOLAHLU = Livello 3
PTKEFTG = Livello

Raggungete i Ivello
della lava e meltetevi a
comere attomo
all'occhio che sta in
mezzo alla grigka
metallo, Quando sari
sparito buttate
nell'apertura al centro e
werrele trasportali su
un'iscletta dove
troverete un cappello
alato

CARMAGE!

DON__ PC
Codice

Nella schermata principale scrivete
‘Enable’ rapidaments per attenane
l'accesso a tutti | vecol e a tutte le
piste. A questo punto polrete usare
tutti gh altn trucchi del gioco Bello,

eh?

Per prima cosa, quando inizierd la
gara premete F4 finché non apparir
la scritta CHEAT MODE. A questo
punio polrete attvare | saguenti

Saltare i Hvelli

Quando v troverete nella mappa
premete s e L1, L2, R1, R2 due
volte quinchi @ e L1, L2, R1. R2. A
questo punto potrete selezionans un
el cualsiasi

Codice

Un altro trucco per il gioco del
marsupiale arancione. .. Eccovi i
codice che vi parmetterd di ofteners
una percentuale di completamento
pari al 100%

trucehi:

F5 Riparazioni totali

F& Inneulnerabilita
Accesa/spenta

F7 Aggiunge: 30 secondi
al imer

FB Blocca/sblocea il timer

F10 Incrementa di uno il

contatore del gin
Cambia la telecamern e
inquadra le auto

Fi2

Per questi simpatico gioco da
guenafondai inserite questi codici

Shift-F6 =
Shift-F7
Shift-FB

Shift-F10

Power-up

P~ —-0

Shift-0 =
Shift-1 =
Shift-2 =
Shift-3
Shift-4
Shift-5
Shift-6

Shift-7 =
Shift-8 =

Maostra gh evwersan
sulla mappa

Aggunge 300 seconds

al timer
Attiva/disattiva le
ombre delle auto,

=Incrementa di unao i

contatone del

chieckpoint

Borus
Mega bonus
Pedoni incollati a terra
Pedaoni giganti

Pedoni esplosiv

Pl canvalli

Pedoni turbo
Imvulmerabilits
Riparazioni grafuite
Riparazioni istantanes
Tempo bloceato

Autor anfibia

Tempo extra
Camozzeria distrutta
Austockstrimone
Aorversan congelati
Polizia congelata

HAoversan pil veloc
Polizia pit veloce

Shift-0 = Bassa gravita

A0 Modalith fpper

Al Auto che scala i mur

Ah-2 Auto che rimbalza

Al-3 Sospensiont d gelatina

Alr4 Bonus visitili sulla mappea

AlL-5 Raggio elmina-pedoni

Alt-6 = Preumatici unti {zem
aderenzal

Al-7 Potenziatore ded danmi

Shift-Alt-2 = Freno a mano

istantanec

Shift-Alt-4 = Turbo

Shift-Alt-5 = Mega turbo
Shift-Alt-6 = Pedoni ciechi
Shift-Alt-7 = Pedoni che riappaiono
Shift-Alt-8 = Cinque buoni gratuiti

per il recupero dell'auto

Shift-Alt-9 = Auto di granito
CTRL-O = Sospensioni di péetra
CTBL-1 = Wisione in acido
CTRL-2 = P aderenza
CTRL-3 = Massacro di pedoni

__pSK

2: SZFCITTWWHXDCET

3: OSRAOQDEVLFU
Boss: GYGOZHKDNFOQU
Finale: PWCALEXIDNPBCY

2. REKZZHNXHFLKHK
3: WSXJMSAEQFAFEF
Boss: CYPOPKZVKCQHOS
Finale: TBEFBEEQPVOUKQ
1141 I-\ &Y R

2. FKHGJPZCYRXNLY

3: DPKYEFNQSTGDRAN
Boss: VERRDKITLUMWUS
Finale: KXEIEZLIWIMIEC

g

2 ?ICXNWW@T}(M

3: BTVERKZJDWY.JCI
Boss: SHSGUKUXORCEVQ
Finale: UCSUPSPKGRRYWD
Dutiaws

Huston 3

2 HUHARBTHNXWRLL

3: MUIQIOKEKHKCGC
Boss: SFTIQYYORCEVQ
Finale: LLYOWVMZUMWACOW

mnﬂsadetef}ldodteﬂlm
se skate Tifa. A questo punto
rcevenste | Cursa Ring che,
Iincradiblle a dirsi, aumenterd le
vostre abilith una volta indossato.




Codici
Attivate I'oprione "chat’ e battete:
Pepperoni Pizza = Per ottenere
1000 unita di ciho
Woodstock = 1000 unita di kegno
Quarry = 1000 unith di pietra
Coinage = 1000 unith d'oro
Steroids = Tutto quanto viene
costruito e potenziato
istantaneamenta
E=MC2 trooper = Crea un Nuke
Trooper che sparerd un missle (se
avete il Town Centre)
Phaton Man = Crea un altro soldato
ultrapotente che spara ragg laser
(se avate il Town Centre)
Bigdaddy = Crea un weicolo con un
tizio che spara missili guidati (se
avete il Town Centre)
Dark Rain = | vostri Arcieri si
trasformano in alberi quando stanno
femni
Medusa = Gli abitanti dei villaggi
diventanc delle meduse e quando
mucona (in combattimento)
rinascono come cavalien ner e infine
come catapulte,
Jack be nimble = Le vostre
catapulte si trasformano in Big
Berthas (pil potentd)
ICBM = Le anmmi bakstiche
hanno un raggio pan a 100
Fhying Dutchman = |
Juggemaut dventano Olandesi
Volanti (possono spostarsi
anche sul terrenc)
Hoyohoyo = | chierici diventano
molto pil veloci e oltengono
ciascuno 600 punti ferita
Black Rider = Gli arcieri a
cavallo diventano cavalien
ner.
Gaia = Potete
controllare gli
animali
ma

.

perdete il controllo delle unita
(questo codice non pud
essene disabilitato)

Reveal Map = Mostra

tutta la mappa

Mo Fog = Polete vedens

la mappa coma se non cl fosse la
nebba ma non potete cliccare sulle
unith o sulle costruzioni nemiche
troppo distanti,

Home Run = Per vincere lo scenano
Timesayscheat = Disattiva i trucchi

MHL'S8 _____ PC)

Codici

FLASH = ll pubblico fa scattare i
flash delle macchine fotografiche,

H GOAL = Rete a favore della
squadra di casa.

A GOAL = Rete a favore degh ospti,
ZAMBO = Appare la macchina per
pulire il ghiaccio durante la partita,
VICTORY = Appaiono dei fuochi
dartificio.

Inserite questo codice nel menu
principale:

NHLKIDS = Trasforma i giccator in
bambini.

Piccolo trucca su come segnare
Pattinate lungo il bordo del campo
{eol dischetto) e appena
raggungerete la knea blu
dell'awersario dingetevi
diagonalmente verso la parte frontale
della porta tenendo premuto il tasto
per tirame. Appena raggiungenete la
porta lasciate andare d tasto e il
pillolone di gomma werrd a trovarsi
alle spalle del portiere.

g

4
A ﬁ' ‘*
R 4

s
Trucchi van
Lucchetto galleggiante
Nel livello della diga attivate # trucco
2x Rocket Launcher o 2x Grenade
Launcher & fate saltare i lucchetto
che chiude il cancello subito dopo
aver incrociato il camion. Se o
aprirete il cancello di cul sopra il
lucchetto nmarrd fermo a mezz"ana
Sotto il camion
Sempre nel ivello della diga attivate
sia il truceo Tiny Bond sia il trucco
Turbo Mode. Ora ammazzate tutli e
comete davanti al camion, chinatevi e
l'autocamo in questione vi passerd
sopra. Premete R per nalzand in
piedi e i camion si fermerd, per pol
ripartire molto lentamente. A questo
punto non potrete levarvi da sotto i
camion finché non sard stato lui a
spostarsi, perd potrete chinarv e
sparare dai lati &
vostn avwersarn
SENZA BLSSOE
colpiti dai loro
prosettl: una
specie di campo
di forza a senso
wnico,
insomma

" w

Altro trucco

Per poter entrave nel condotto
dell'aerazione, entrate prama nel
bagno che si trova sotto la presa
d'aria. Giratevi in modo da avere la
porta sulla vostra destra e la parete
a sinistra. Tenete premuto B, C-
Sinistro e premete a sinistra sul pad
analogico. Ci vorma qualche tentativo
prima di fiuscire nellimpresa, ma alla
lunga ce la farete. Cercate solo di
non infilare il piede nel water perché
& una cosa che non si addice molto
all'immagne dell agente segeto.

Mon siete capaci di eiminare futte e
astronavine di Galaga per ottenere le
otio auto segrete? Ecoovi un
sigtema pil semplice per ottenerle
per prima cosa, usate i tnicco per
trasformare tutte le auto in buggy
L1, L2, w & e select). Ora
selezionate un'auto e iniziate a
covrere. Intermompete la gara e
sabvate, spegnete la PlayStation,
naccendetela & ncominciate a
giocare. Cancate |a poszione sabata
& ntroverete con tutte quante le

auto, per di pid alle loro proporzsioni

mormali

AR |

Tutte le piste, | personaggi segret
tavole

Levate il memory pak prima di
accendere il vostro Nintendo 64
Mella schermata dei titoli premete
Basso (joy), Basso (pad), Alto (pad),
C-basso, C-alto, L, R. £, Sinistra
(pad), C-destro, Alto Goy) B, Destra
(pad) C-ginistro & Start. A questo
punto sentirete Slash gridare “yey”
58 avrete insento comettamente tutta
la sequenza Iniziate a giocare e
scegliete una posizione vuola, Vi
ritroverete con lutte e nove be piste,
il personaggio segreto Sinobin e
tutte e tavole. Durante il gioco
inserite il memory pak e potrete
salvare la posizione, Ricordatev
comungue che il trucco non potra
funzionare se prima non avrete
levato ka cartuccia

! T.1i] |

Quando avrete ottenuto la maggior
parte delle tavole segrete
probabilmente vomete usarle nella
modalita multigiocatore, ma c'é un
problema: il secondo, il terzo e il
quarto giocatore non ke hanno & non
le possono utilizzane, Niente paura:

quando appare la schermata dalla
quale cancare he impostazioni,
selezionatele dal pnmo pad,
passate la cartuccia ol secondo,
cancatele e cosi via per tulli i
giocatori. In questo modo titi
avranno a disposizions lo stesso
equipaggEamento.

Per far apparire il menu dei trucchi,
recatesi nella schemata delle opzioni
e spostate i cursore su Continue.
Tenate premuti il tasto della corsa e
quedio della parata finché non
appanranng le opzion relative &
trucchi. Troverete tra be altre
I'opaicone per

attivare le

Fatality automatiche: per usara
menale il vostro avversanio e quind
premete basso, basso, basso, BK,

Per utilizare GORD Sﬁ!ie:'iimmte
‘'opzione segreta nella parte pil
b?lgsa della schermata della
selezione dei personaggi, quindi
spostatevi in alto tre volte, di
lato una volta (su Shinnok) e
premete i tasti della parata e
della corsa per selezionare
Goro,

Eccovi le sue mosse:

Palla di fuoco = Avanti, Indietro, HP
Salto con pestone = Avanti, Avanti,
Indbatro, HK

Doppio pugna = Avanti, Avanti, HP
Calcio al petto = Indsetro, Indietro,
HE

selezionate |'opzione segreta
nelia parte pit bassa del
schermata della selezione dei
personaggi, quindi spostatewvi in
alto due volte, una di lato (su
Reiko) e quindi premete i tasti
della parata e della corsa per
selezionare Noob Saibot
Eccovi le sue mosse:

Palla di luoco = Basso, Avanti, LP
Teletrasporto = Basso, Alto

T

Tenete premuto R2 e premete & @,
b o B B

Premete quindi Start sul secondo
pad & premete ® per selezionane |
van lvell

frucco m hedlo
Nella schermata delle password
premete s, 4, 8,0, 8,8, & ¥

M
Gioco segreto

Premete Alto. A e Select nella
schermata principale e potrete

provane un gioco completamente
nuowve, Incredibile!

N ENTY
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Trucco

Procuratevi un Uzi e premete F1
mentre state facendo fuoco, Al
posto dei normall prosettili partirs una
salva di colpi di bazooka che togliers
fino a 500 punti ai vostr avwersan,
Potrete addeittura spingerl fuor dalilo
schermao o in acqua.

Cadici dei livelli

Livello 1: VERYEASY
Livelio 2: OHSOEASY
Livello 3: UNCHAINS
Livello 4: BUORNPOP
Livells 5: DODGEMAX
Livello 6: STARTURN
Livella 7: HEYGEQFF
Livello 8: RESDOGGY
Livello 9: HICKKICK
Livello 10: LONG AGO
Livello 11: HEY JOHM
Livello 12 SATANICS

Livello 13: MEARDEAD

Livello 14: SCUMBAGZ

Livello 15: GOOD BYE

Livello 16: TRUTHOUT

Livello 17: 17th KIND

Livella 18: GOGOGO

Livello 19: PIGSPACE

Livelio 20: TRUMPTON

Livello 21: PARANOID

Livella 22: MIXTURES

Livello 23: VERY MAD

Livelio 24; INSANITY

Livello 25: GREATGIG

Alla fine del lvelio 25 scoprinete
come ottenere la Banana Bomb, il
Minigun e la famosa Sheep Bomb
con colpi infiniti. Non sara
necessano temminare il gioco nella
modalith Challenge per scopriro,
perd: selezonate Worm Options dal
menu, quindi Weapon Options &
sevete BOBJOB.

I a
Codici | Inwedii
Livello 2-®, @, 8,8, 8,9,8,8
Livello 3- @, 9, 8,8, 9,8,0,8
Livello 4: 8, 8,8, 8, 8,8, & &
Livello 5@, &, 8,8, 2. & 8 @
Livello 6:®, &, @8, 8,288,
®
Livelio 7: @, &, & @, 8, &,
&9
Livello 8: @, &, @, ®, 3, @,
e
Livello & &, @, &, & ®, @,
e

Livello 10: @, @, @,
Livella 11: @, @, @,
Livella 12: 8, @, @

Eccovi un gran bel trucco per FIFA °
‘98 (RTWC) che alza tutte le abilith
dei vostri giocaton a 89 (¢ spiace,
100 non & possibile). Selezionate
l'opzione Player Edit, e quando siete
su uno ded vostr giocaton premete
@ per far apparire le statistiche, A

questo punto premete L1, L2, 8, @,
® e sarete in grado di modificare
I'abilith scelta fino a 99. Fatto cid
passate alle altre abilita (non c'é
bisogno di rpetere tutto di nuovo),
quindi passate a un altro glocatone &
cos via. Sabvate il tutto e la vostra
souadra risultera

praticamente imbattibile,

Inserite questi codici nel menu
principale, uno alla volta.
MRTK = Sblocca tutte le piste
(comprese quelle bonus)

CHMPA = Shlocca tuth | compéonali
TACAR = Prima auto bonus
TBCAR = Seconda auto bonus
TCCAR = Terza auto bonus

Quando sceghets il vostro
personaggio premele tuth e tre i
tasti dei pugni o tutti e tre i tash del
calci per scegliere la settima o
I'ottaa tenuta

Cambiare fondale

Dopo aver selezionato i vostro
personaggio nella modalith VS
sceghete un ivelio e tenete premuto
L. A questo punto premete A per
cambiare il colore del fondale
Opzioni extra

Completate il gioco senza mal
continuare e tlomate alla schemmata
ched titok, Spostate il cursore su
opiion

quindi tenate premuto Le R e
premete Start. Apparich una nuova
schermata delle opaiond, dalia quale

potrete anche cambiare d testo del

poco da gapponese a inglese
I,Qra Dark hﬂm

Quando selerionate il vostro
personaggio premete insieme L. X,
Y e Z. Se avele esequito il trucco
nel modo cometto Gallon comincer

a lampeggiane.
lhms)lelﬁaw

Spostatevi sulla selezions casuale
del personaggio, quindi premeate L e
R cinque voite. Tenetel premuti alla
quinta volta e premete X, ¥ e Z per
scegliens il vostro personaggio. Se
vincerete mcontro potrete utilizzare

Shadhow.

Selezione casuale del livello

Nella modalith VS premete B prima
di sceglene un lvello.

Selezione della posa finale

Premete un PUgnNo O wn calcio
qualsiasi al termine dell'incontro. A
seconda del tasto premuto il vostro
personaggio si produrm in una posa
differente

PDANZER DRAGOO

Trucchi assortiti

Potenziamendo Tri-Burst

Quando raggungete Zoah, pardate
con Radgam il cacciatore durante i
giomo. Continuate a parargli per un
po’ e v metter alla prova
Rispondete comettamente alle
domande e ofterrete il cannone Tni
Burst

Attacco Extra Berser: Astral Phantoms
Fondamentalmente, dovrete solo
essere gentili con il vostro dago
Trattatelo bene. coccolatela,
somidetegli e dategl subito un nome
Aspettate tutta la notte, se volete.
Prima o pol lo imparera da solo.
Cucciolo di drago

Quando avate 'Eye Wing Dragon,
recatei preaso Shellcoof ed entrate
in tutte le piramidi che circondano la
nave, Successivamente entrate nella
nave e volate fino alla Sala Genesis,
dove troverete gh Ambrosians e il
Dragon's Crest, pil un cucciolo di
drago che vi sequird e raccoghierd
alcuni oggetti che altrimenti non
potreste raggiungere, Selezionate il
piccolo leviatano per ottenere gl

Quando il vostro animale sard
diventato un Dvago Light Wing
dovrete tomare alla foresta di Zoah
ed entrare all'imtemo delle rovine
rosse, R.{rggull'rg(-e[e La struttura
centrale e localizzate la sezione che
non ha un Dragon Crest in cima
Selezionatelo per melterci su quello
che voi state rasportando per
fondere il vostro animale con il
cuccioko, ottenendo cosi un drago
Solo Wing

SCRIVETEC! SUBITO!

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti

Games Master c/0 KiD

C.so Lodi 59
20139 Milano

oppure wvia e-mail

gamesmaster@kiditaly.com
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jecretera I’eroe dei wdeogmch; pii amato dai lej
7-17 ster. Chi sara il preferitaga.la preferita dail
| 10 la forza mwm arranno la
-' rhizia e la velocita di san._g ga la simpatia di-Mario? Oppure
| ] ] ] o di'Lara Cé ttureranno i cuori

James Bond (GoldenEye 007)
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3)

Sonic (giochi della serie Sonic)

'g&ﬁ’ 0 in una busta 4 Mario (giochi della serie Mario)

peditelo a: Games |
sterc/o KiD, c.so Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2)

Lodi 59, 20139 Milano. |



Dreamcast. 128 Bit

20 novembre 1998

LINEA DIRETTA 035.237801 - 030.3776107 - 035.219118

RIVENDITORI CONTATTATECI
DISPONIBILITA E PREZZI INCREDIBILI
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. vermone di Worms era davvero

1. AIECTS non sono certo mancati i personaggi dei fumetti. Guardate
eccezionale. Chissa che caldo B dentro!
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2 5 preannuncia un gran capolavero: il suo stand offriva diverse

cipale. 5i muoveva in fiera come 51 muoveno i robot nei film... &
postazioni di prova. brandioso!

questo Dbelix quanto @ grossa!
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PNINTENDG 6‘4’-‘9AT.1 GmEBov PC GAMES‘
PLAYSTATION DualShock 249.000 Mouse CARMAGE HEART 69.900 MONSTER TRUCKS 84.900 STEEL HARBINGER 43,900
CASTLEVANIA Sinphony Night 99,900 MORTAL KOMBAT 4 §3.900 STREET FIGHTER COLL. 99,900
=] P :g'd:: ‘:‘L:;g:gm g:x CHILL £9.900 MORTAL KOMBAT TRILOGY 49.900 SUB-ZERO M.Kombat Myth, 99,900
R Jf Pistole COLIN McRAE RALLY 99.900 MOTO RACER §9.900 SUPER CROSS 98 98,900
4 COMMAND 8 CONQUER Plat. 49.900 MOTORACER 2 99.900 SUPEASTAR SOCCER PRO  48.900
G-CON 45 Pistola Namco 79.900 CONTRA:LEGACY OF WAR 60.900 MOTORHEAD 99.900 SUPERSTAR SOCCER PRO 88 93,500
. LASER GUN 3in 1 69.900 COURIER CRISIS 89.900 MOTORMASH 89,900 SWAGMAN 76,900
LUNAR GUM LASER RED SIGHT 29.900 CRASH BANDICOOT 2 83,900 N20 99.900 TEKKEN 2 Platinum 43,900
SCORFION GUN + Joypad ~ 79.900 CRASH BANDICOOT Platinum 49.900 NAMCO MUSEUM 5 79.900 TEKKEM 3 59,900
Schede df memoria CRITICAL DEPTH 79.900 NANOTEK WARRIOR 59.900 TEMPEST X3 59,900
ACCESSORI PI St {. MEM. CARD 12 Mb MAD CATZ go.000 CROC 69.900 MASCAR 99 $9.900 TENCHU 998,800
ayolallON yewm caro ATOMIC 1Mb 29,900 CRUSADERNO REMORSE  39.900 NBA LIVE 98 69.900 TENNIS ARENA 84.900
MEM. CARD ATOMIC COL. 29,000 DARK OMEN Warhammer2  69.900 NEWMAN HAAS RACING 99.900 THE FIFTH ELEMENTH 99,900
Borsa,zainibraccialetlo,decor  MEM. CARD SONY 20.000 DEAD OR ALIVE 99.900 NHL 98 59.300 THE LAST REPORT 79.800
MEM. CARD SONY White 2g9.900 DEATHTRAP DUNGEON 94900 NHL 99 59.900 THE RAVEN PROJECT 49,900
ggzls::::g?:;lgimmusn ;;;’g MEM. CARD XTREME COL. 29900 DESCENT 2 £69.900 NHL BREAKWAY 98 79.900 THEME HOSPITAL 59,900
WRIST RUMBLER MAD CATZ 29.900 MEM. CARD XTREME TRASP. 24.900 DIABLO 99.900 MNIGHTMARE CREATURES 79.800 TIME CRISIS 79.800
T e o T T W
! ; be's Oddysee  54.900 1 59,
Cavie controlies ACTION REPLAY ATOMIC 59900 poa plainum 54900 ODT 49,900 TOMB RAIDER 2 99,800
CAVO LINK SONY 49.900 Volanti DUKE NUKEM 30 §9.900 ONE 9.900 TOMB RAIDER 2 + MEM.CARD 99,900
CAVO PAL ATOMIC (RF-UNIT)  20.900 MAD CATZ VOLANTE PSX2 129.900 DUKE NUKEM Time to Kill  94.900 PANDEMOMNIUM Platinum 49,900 TOMB RAIDER Platinum 59,800
CAVO PROLUNGA JOYPAD  19.900 yoLANTE PSX,M64,55 VFRT 120.900 DYNASTY WARRIORSAmer. £3.900 PERFECT ASSASSIN 94,900 TOMBI 94,900
CAVO SCART EURQ-AV SONY 84.900 EARTHWORM JIM 3D 99.900 PETINTV 79.900 TOSHINDEN 3 79,900
CAVO SCART RGE FIRE 19.900 ) EXPLOSIVE RACING 84.900 PITFALL 30 104.900 TOTAL MBA 98 75.900
cavoscarT ReB Avout At 24900 GIOCHI PlayStation  revony 79.900 POINT BLANK 79.900 TRACK & FIELD Platinum 4,900
MULTITAP PLAYSTATION  53.900 FIFA 98 £9.900 POINT BLANK + psrove ccomes 149,900 TREASURES OF THE DEEP 99,500
Interfaccia ACTUA ICE HOCKEY 90.900 FIGHTING FORGE 79.900 PORSCHE CHALLENGE Plat. 48.900 V-BALL 88,900
JAM 189.000 ACTUA SOCCER 2 89.900 FINAL FANTASY Vil 109.900 POWER SOGCER 2 94.900 V-RALLY 54,900
Joypad ACTUA SOCCER Club Edition 39.900 FLUID 79.900 POWERBOAT RACING 89.900 VERSAILLES haliano 99,900
ACTIONPLAY NiKO 20900 ACTUA TENNIS 99.900 FORMULA1°97 99.900 POWERPLAY HOCKEY £9.900 VICTORY BOXING 2 53,900
ARCADIA 20000 APIDAS POWER SOCCER ‘98 99.900 FORMULA 1'98 99.900 PREMIER MANAGER 98 99.900 VIGILANTE & 99,900
CHAMELEON BLACKIGE 31900 AGENT ARMSTRONG §9.900 FORMULA 1 Platinum 49.900 R-TYPES 99.900 VIPER 99,900
CHAMELEON COMMANDD 34000 ‘IR RACE 79.900 FORSAKEN 99.900 RALLY TOMMI MAKINEN 94.900 VIRUS 2000 99.900
AAMELEOH ELECTRIE 31900 ALENTRILOGY Platinum  49.900 FUTURE COP 99,900 RAPID RACER 79.900 VMY RACING 59,500
CHAMELEON METALLIC 34900 /LLIED GENERAL 99.900 GHOST IN THE SHELL 89,900 RASCAL 89.900 VS, 99.900
CONTHOL STATIONEAD 20900 ALUNDRA 94.900 GRAN TURISMO 99,900 RAYMAN Platinum 49.900 WAR GODS 99.900
CONTHOLLER SEIGIGLE. 20 60 - T OF TIME 99,900 GRAND TOUR RACING Amer. 69.900 REBOOT 95.900 WARGAMES 99,900
CONTHOLLERSONYNERG  20.900 *IMORED CORE 99,900 GRID RUN §9.900 RED ALERT 80,900 WAYNE GR. 30 HOCKEY '8 104,900
CYBERPAD GRIGIONERG 22900 oonULT 89.800 GTA Grand Theft Aulo 89.900 RESIDENT EVIL 2 119.800 WCW Vs. THE WORLD 79,800
DUALEGACE MADCATE s E9.900. \SSAULTRIGS §9.900 HARD BOILED 50.900 RESIDENT EVIL Platinum 49.900 WILDQ 53,300
DUAL SHOCK SONY analog, 49900 ATARIARCADE'S GR.WTS1  70.900 HEART OF DARKNESS Inglese 79.900 RETAILATION C. & Conquer 99900 WING COMMANDER IV 78,500
OMASTER N " aopo AZURE DREAMS 99.900 HEART OF DARKNESS Italianc 99.900 RIOT 74,900 WIPE OUT 2087 Platinum 48,900
JOYPAD ATOMIC COLOR _ 2ag0g BABY UNIVERSE 70.900 HERCULES 85,900 ROAD RAGE 79.900 WORLD CUP 98 94,900
JOYPAD ATOMIC GRIGIO 19900 Atk BLAZER 69.900 INDY 500 99.900 ROBOTRON X 49.900 WORLD LEAGUE BASKETEALL 99.900
AYRAD ATOMC TRASR 24900 BATMAN & ROBIN 99.900 IZNOGOUD 89.900 ROCK'N'ROLLRACING2  79.900 WORLD LEAGUE SOCCER  99.300
BLAYSTICK : 13000 BATTLESPORT 74.800 JERSEY DEVIL 79.900 SENTIENT 74.900 YUSHA Heaven's Gale 79.900
SABOTRAE io.900 BLAST CHAMBER 79.900 JET RIDER 2 79.900 SENTINEL RETURNS 89,900 X MEN VS. STREETFIGHTER 99.900
SOET TOUGH a0900 BLAST RADIUS 99.900 KILLING ZONE §9.900 SHADOW MASTER 84,900 ZERO DIVIDE 78,900
TRANSPLAY 31909 BLOODY ROAR BEAST 94900 KLONOA 599.900  SIM CITY 2000 59,900
ULTRAPLAY 31900 BOMBA:9S 69.900 KULA WORLD 99.900 SKULL MONKEYS 79,900
XTREME PAD TRASP. Red  24.000 COMBERMAN WORLD 79.900 MADDEN 99 99.900 SLAMSCAPE £9.900
Controller & giianto BRAHMA FORCE 84.900 MAGIC The Gathering 49.900 SNOWBREAK EXTREME 74.900
BROKEN SWORD 2 94,900 MASS DESTRUCTION 69,900 SPAWN 79.900
GLOVE 129.000 BUGRIDERS The Race of Kings ~ 99.900 MASTER OF TERAS KASI  79.900 SPEEDSTER 74.900
Joystick BUSHIDO BLADE 94.900 MEDIEVAL 99900 SPICE WORLD 49.900
JOYSTICK ANALOGICO SONY 99,900 BUST A MOVE 2 Platinum 49900 MEN IN BLACK 104,500 SPIDER 49,900
MAD CATZ FLIGHTSTICK £9.900 BUST A MOVE 3DX 59,900 MICROMACHINES V3 Plalinum 49,900 SPYRO THE DRAGON $99.900
THE Mﬁ”MmER 59,900 CARDINAL SYN 84.900 MIDNIGHT RUN 79.900 STARWINDER 58.900

| Prezzi comprendono IVA e possono cambiare senza preavviso!

via BORGOGNA 7,p.zza San Babila MM1 PERGIOCO MILA via SAN PROSPERO 1,p.zza Cordusio MM1

) via ALDROVANDI,p.zza Lima MM1 PERGIOCO R degli SCIPIONI 109, Q.re Prati Metro Ottaviano
via TRIESTE 4/A, angolo X Giomate PERGIOCO | q.re MAGHETTI 20 ,nel centro storico
viale S. LAVAGNINI 40 PERGIOCO Point \ IA via G DELLA CASA 10, ang. piazza Simoni

via CAIROLI 5,angolo c.so Milano PEF«IGiDCD Point F c.so CAIROLI 26/D,all'Universita

PERGIOCO MIL
PERGIOCO
PERGIOCO BRES
PERGIOCO Point
PERGIOCO Point

- snm—fﬁfsn_—eﬁdﬁmmzm--z.
PER CONSEGNE IN TUTTA ITALIA |



I Il gioco de || Quinto Elemento & ormai
in arrivo, e questa signorina girava per la
fiera per farcelo sapere. Brutia faccia
I'amico, eh? 2. Il nuove gioco Ubisoft con
pratagonista questa simpatica ape ha
riscosso discreli cansensi alla fiera. 3,
[ue klingon giacano ai videogiochi e
intrattengona una bionda terresire.
Un'immagine curiosa, quantomena. &,
Crash e Spyro! Ragazzi, siete forti! 5.
Bolidi da Formula Uno appesi a testa in
gil... Dove & finito il rispetto?!




ARCHI SONO REGISTRATI DA RISPETTIVI PROPRIETARI,

TUTTI | M

EORMEIFA

DA PROTABDRISTA!

Grazie ALLA TECNOLOGIA FORCE FEEDBACK rorta |
TUOI GIOCHI DI GUIDA A UN LIVELLO DI REALISMO SENZA PRECEDENTI!

PROVA A SBATTERE CONTRO UN GUARDRAIL E IL VOLANTE TI FARA'
SENTIRE IL COLPO. O, ANCORA, FINISCI SU UN TERRENO SCIVOLOSO
E LE FORZE CHE AGISCONDO SUI PNEUMATICI SARANNO TRASFERITE
DIRETTAMENTE AL VOLANTE.

PER PERSONAL COMPUTER.

S50LO SOFTWARE&CO. Tl OFFRE: 1 ANNO DI GARANIZIA,
ASSISTENZA TECNICA E MANUALISTICA IN ITALIANO.
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Gentilissima redazione di GAMES
MASTER,
Sono un vostro lettore e vi scrivo per
complimentarmi con voi
in quanto siete
"equilibrati”
nelle recensio-
ni. Mi spiego.
E risaputo
che la
PlayStation
ha centinaia
di titoli
quasi tutti
belli. mentre il
Nintendo 64 ne
annovera molti
meno. Come il Sega
Saturn, del resto. Eppure riuscite a
scrivere di videogames per tutte le
console e non solo per alcune
lasciando soltanto le bricio-
le per le altre.
Complimenti ancora.
La vostra rivista &
decisamente molto valida
@ ricca, soprattutto
esprime giudizi obiettivi (e
gono molto importanti),
perd mi piacerebbe leg-
gere anche mezza pagina
inerente a un eventuale
“MERCATING COMPRO
VENDO SCAMBIO™ ani-
mato da noi lettori. Con un
accorgimento necessario: indica-
re almeno la provincia da cui si scri-
ve, altrimenti sarebbe un
grosso problema! Da
Modena non potrei
certo andare fino,
che so, a Roma per
scambiare video-
giochi o console...

%

Sicuramente sard l'ultimo arrivato,
perd non mi sembra una cattiva idea
Magan provate a lanciare un sondag-
gio e se l'esito fosse positivo..
Grazie per aver letto questa lettera e
un saluto da un vostro nuovao lettore.

Alessandro Dondi, Rivara

Caro Alessandro,

checché ne dicano i venali, queste
sono le soddisfazioni che ci danno
sempre gli stimoli per superare pro-
blemi e avversita.

Realizzare una rivista & un'opera
molto complessa. Si tratta di lavora-
re anche di notte se i tempi lo
richiedono, essere continuamente
sotto pressio-

ne e
soprat-

tutto s 7

non

potersi
permettere di sha-
gliare, perché una volta

che si & stampato non c'é pil

modo di rimediare.
MNon c'é gratifica economica che
eguagli, perd, i complimenti sinceri,
magari (come nel tuo caso) indiriz-
zati a dettagli della rivista a cui si
tisne molto. Il nostro obiettivo é
sempre stato quello di parlare a
tutti, proponendo la piu grande
varieta di titoli per tutti i formati.
Farlo richiede uno sforzo notevole, e

suntamento menaile con la

ricevere complimenti come i tuoi &
veramente una grande ricompensa.

Per quel che riguarda il mercatino,
ci stiamo attrezzando, e

non & detto che gia
dai prossimi numa-
ri non si cominci

ad allestirlo.
Maturalmente, pero, ci servono gli
annunci: sotto con le lettere!

LA MiA PLAYSTRATIONI

Caro GM,

la PlayStation & sulla strada del decli-

no? Sono un vostro accanito lettore,
tralascio macchinosi e poco coerenti
complimenti e vengo subito al sodo.
Da un po’ di mesi si parla sempre
della nuova console che sostituird
I'ormai poco verde Satum (direi. pur-
troppo. grigio...)

Voi che ne pensate? La PlayStation

restera ancora a galla, grazie a capo-

lavori come Resident Evil 2, Gran
Turismo, Tekken 3 e altri? Vorrei
anche sapere cos'é |'Action Replay.

Un'altra cosa che vi voglio dire & che

sono d'accordo con quelli che
sostengono che I'originalita sia

meglio della grafica. Ho notato che in

molti CD-ROM per PlayStation ¢'era
una grafica da urlo. ma alla fine la

il trama era fin troppo lineare. A que-

sto punto credo d'aver detto tutto

pre cosi simpatici, motivo in pil per
acquistare la rivista

Diego Bartalucci - Monticello (CN)

quindi passo ai saluti: restate sem-

oata di Gamean

Caro Diego,

non si pud proprio dire che
non stiamo per assi-
stere a un momento
importante nella
storia dei videogio-
chi. Nel giro di un
anno o poco piu potremmo
avere per le mani la nostra
splendida PlayStation (che
non & proprio sulla via del
decling), il nuovissimo
Dreamcast, il Nintendo 64,
che con Turok 2 ci dimo-
strerd di saper fare di
meglio della classica neb-
biolina, e forse anche il
Project X. Tutta questa abbondanza
significherd principalmente che
potremo scegliere. Probabilmente
tutti i videogiochi di maggior suc-
cesso saranno convertiti per tutti i
formati, quindi potremo acquistare
la console che ci sembra migliore.
La PlayStation gode ancora ottima
salute, la PlayStation 2 potrebbe
arrivare nel 2000 e nel frattempo
avremo grandi console con cui
divertirci. Meglio di cosi proprio non
potrebbe andare! Per quel che
riguarda invece I'Action Replay, si
tratta di una scheda da inserire in
una console o in un computer.
Permette di attivare trucchi nascosti
e anche di modificare i valori in quei
giochi per i quali non esistono truc-
chi.

FOREZR BAMID!
Caro GM,

AIUTOM NON CI POSSO CREDE-
RE!Il COME E POSSIBILE 777

Ho appena finito di leggere la vostra
recensione di Banjo - Kazooie e sono
esterrefatto, sbalordito, e un pochino
deluso ...

Solo 92, solo 927 SOLO 92777
AAARRRGGGHHH!!!

Cosa devo fare??? Mi suicido, si
ecco mi suicido... anzi no... uccido

voi.. la rivista pi0 obiettiva e fedele ai
Propri prncipi... un volto cosi..
troooppo obiettivo... TROPPO!
Scusate lo sfogo, ma dawvero non so




se avete un cuore.... Va beh, MARIO & un
gran gioco, ma guando siamo a questi livel-
li non si pud partire da un paragone per
dare un voto... Facciamo 95777 Si, dai
d'accordo, 94 e non se ne parli pit. Inoltre
Banjo & pid esplorativo, ha due personaggi
(innovazione grandiosa) complementari...
Me lo sogno di notte... Va beh, comunque
complimenti perché anche di fronte a que-
sto gran gioco (e ne ho giocati tanti
anch'io) siete rimasti obiettivi, incredibil-
mente freddi (& comunque anche Diddy é
meglio di MARIO KART, ma forse a questo
punto si tratta propric di gusti personali).
Un salutone, non ho altro da dirvi se non
che anche il Nintendo 64 ha dei bellissimi
giochi, e che non si sente il bisogno di
averne di pil ma mediocr. CIAQ E CONTI-
NUATE COSI'! (Non mi fard scoraggiare
da un voto cosi... vi perdono 111

CRUNCH

Caro Crunch,

& vero Banjo-Kazooie ha preso "solo” 92.
Beh, innanzitutto se parliamo di come lo
traviamo, lo troviamo splendido. Un voto
superiore al 90, inoltre, significa vera-
mente molto per noi. Per finire, forse
Banjo & un po' troppo difficile per i princi-
pianti, @ anche se strutturato in maniara
intelligente, si fa comunque difficile quasi
subito. Naturalmente & un bellissimo
gioco, perd forse sarebbe stato pil bello
per i principianti se fosse stato pil abbor-
dabile. Gli esperti gli alzino pure il voto di
un paio di punti, su!

Cara redazions,
sono un felice possessore del NINTENDO

Avete nualcosa da dirg?
Mantateci subitotmaletiera o
e mail! kcco gliindiriza!
Games Master c/o'Kil

(=50 Lodi 53 )- 20133 - Milana
gamesmaster@Kiditaly.com

64. Voi che avete fegato,
voi che siete veri uomini
duri, RISPONDETEMI AL
PIL" PRESTO VI PRE-
GOOoOoI

Rispondete a quest quattro
dico quattro domandine
semplici semplici:

1) Uscira un adattatore a
128 bit in grado di tenere
testa al DREAMCAST?

2) Secondo voi il NINTEN-
DO 64 & in grado di tenere
testa alla PLAYSTATIONT
3 C'é qualche gioco del
NINTENDO 64 migliore di
GRAN TURISMO e METAL
GEAR SOLID?

4) Turok 2 & meglio di
TOMB RAIDER 37

Vi prego, devo avere quest-
ste benedette risposte, mi
servono, le voglio assoluta-
mentell!

Siete i miglion e continuate
cosilll

MARIO FOX da Udine

Caro Mario,

non ti allarmare! |l Nintendo 64 & una
console molto bella. e regala gia ore
di divertimento. Certo, la PlayStation
& un'altra cosa, nel senso che offre
una qguantita di titoli che il Nintendo
64 non pud offrire. Eppure, la
PlayStation non ha un platform come
Mario, non ha un gioco di guida come
Diddy Kong (beh, guida/avventura...),
non ha un gioco di spionaggio come
Golden Eye 007 o un gioco di base-
ball come All Star Baseball. Un adat-
tatore a 128 bit? Mmm, non crediamo
proprio, & anche sul 64DD vediamo
grandi ombre, almeno qui in Europa...
Giochi migliori di Gran Turismo e
Metal Gear Solid? Questione di gusti,
noi suggeriremmo F1 per Nintendo
64. Infine, Turck 2 sara davvero ecce-
zionale, Niente a che vedere con
Tomb Raider 3, perd, come stile di
gioco. Niente paragoni, quindi! Ciao!

Eccoci dunque al nuove numero di Games Master. Grazie
delle lettere che ci avete spedito via posta e via mail. Ci
sono state malto ufili, ma non pensiate di aver placato la
nostra sefe di commenti...
Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta, e
se vi & piaciul cosa vi & piaciuto di pil, e se non vi & pia-
ciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piaciuta di meno
€0sa. ..
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci una
lettera, strappate questa pagina e compilatela, fotacopicte
questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci
qualcosa

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono
piacivti di pie?

0k, non vi é piacivte tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

Spedite il tutto a:
Games Master ¢/o KiD
«.s0 Lodi 59

20139 Milano




E’ IN EDICOLA

LA TUA RIVISTA DI GIOCHI
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CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER




Boavenut nel inogo In cul uominl vestiti da marsuplall
arancion giganti combattone contre Fagazze poce vestite o
bizzarel ambini daila festa gressa. Lo pubbiicita del glechl
sono fatte appesta per catturare ia vestra atienzions meutre
sfogilate uma rivista come Games Master, 8 In nessun luoge al
mendo vengono fatte megile che in Glappone...
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¥ "Passami i ketchup, cretino!”. La campagna pubblicitaria giapponese della Sony per L2 PlayStation entra in sala da pranzo. 2 (uesta pubblicita a bocca piena” di Crash Bandicoot 2 fa sembrare ridicola quella inglese. ¥ Queste
graziose signoring mosirang come realizare una fasciatura con un tovagliolo per Gallop Racer 2 - One and Only Road to Victory, pubblicato in Giappone lo scorso inverno. “Yenga a galoppare con nod, giovanotin!”. 8 Neanche in bagna i
iapponesi riescono a distogliere i pensiern dalla bella Lara. 5 Non si pud dire che ai tipi di Winning Post manchino i copricapo originali. & Delle signorine un po’ mgmma&pmmmhmmhﬂmm Tlna
simpatica pubblicita per la promozione di ¥-Rally. Sembra che dica “Siete sovrappeso? Allora giocate con il nestro gioco e sudate fuori tutta ka vostra cicial”, & Ouesta pubblicita di Capcom non ci piace. La testa di Zangief di Pocket
H@‘h‘ﬁlmpndiumngm.hﬂmpumpmpm_BEl:tnammath‘apuhhi:lﬁdunmt—apmn.lhhaﬂﬂmngranﬂeegmssnduﬁssaunpusnnaggmdri’alpsnfI]eshrrymusehssennhiwmpemﬁl;ﬂamldu_
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Da Sony arriva il nuove
anti-eroe... con lui siete gia
morti in partenza!




DuAaL FORCE ANALOG CONTROLLER

RENDI IN PUGNO LA REALTA!

VIBRAZIONI-REALI PER TUTTI I GIOCHI

MANUALE
N ITALIAMNO

’ \ Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova l'emozione dell' effetto Dual
Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi giochi in scioccanti realra.
Con l'ultimo controller di Mad Carz sentirai tra le dita il massimo delle
sensazioni di vibrazione ed al tatto un incredibile comfort,
Compatibile con tutti i giochi, ha una triplice modalita di controllo
(Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alta precisione
ed & dorato di modalita turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione

davvero difficile da superare!

PlayStation

www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/12 - 20090 Buccinasco (M) - Tel. 024886711 [ra.| - Fax 0248867137 - e-mail: 3d.planei@netitalia.jt
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www.imagicgames. co. uk
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DIVENTA UN MAGNATE
DELL'INDUSTRIA!

E ora di dare filo da torcere ai pi famosi
pezzi grossi dell industria.

Nei panni di un direttore intraprendente e dinamico
dovrai studiare la concorrenza e pensare a una
strategia vincente per te e per la tua Compagnia.
Ma attenzione: i tuoi rivali saranno implacabili.




