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Da biste iskusili vrhunsko vozacko iskustvo, pored
dobrih kola, potrebna vam je i odli¢na kontrola. Zato
nabavite najbolji volan za PlayStation. 360 Modena
Racing Wheel je kopija trka¢kog volana istoimenog
bolida, prilikom ¢ije izrade je posebna painja obrace-
ma i na najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standa-
rde struénjaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu

odobrili svoju licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, §to omogucava maksi-
malan komfor. Jedinstveni nadin menjanja brzina je
naravno preuzet direktno iz Ferrarijeve formule.
Specijalni vibro-motori zatredce volan svaki put kada
se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine.
Analogna kontrola vam omogucava da skrecete u
zavisnosti od jadine kojom okrenete volan, a pedale
za gas i koénicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanje,
odnosno, koéenje.

Za sve prave ljubitelje dobre voinje, 360 Modena
Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji vrlo
brzo postaje nezamenljiv. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama.
Takode postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.

360 MOOENA RACING WHEEL

A -gn Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160
. EJ‘ Novi telefoni: 011,/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
2 s ) Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011 /3222 606

Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021,/ 817 038, 064/117 53 36
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE

SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. MARTA 2001.

Svi oni koji redovno prate na3 ¢asopis, verovatno su vec na
naslovnoj strani primetili jednu neobi¢nost: pored godine
izlaZenja ¢asopisa, stoji ponosno cifra 2. Pre taéno godinu dana,
na ovoj istoj strani, u istoj pozi u dnu strane, sa par probranih
redi (tada jedva skrpljenih), ja sam vas pozdravio po prvi put.
Od tada do danas proslo je tatno 11 brojeva naeg i Vaseg
¢asopisa. On se dirio i rastao i nadamo se, bivao sve bolji i bolji,
da bi dostigao danasniji oblik, formu i tiraz. To ne znati da se mi
necemo truditi da ga jo$ poboljsamo, proirimo i ulepsamo.
Ukoliko u sledecoj godini budemo napredovali kao u prosloj, svi
éemo biti sreéni.

I, eto nama razloga za slavlje. Ipak, rodendan je rodendan i
treba ga proslaviti. Na stranicama sledeceg broja, moc¢i cete da
pogledate i progitate kako je slavlje proteklo, ko je sve prisust-
vovao, a boga mi i da po prvi put vidite kako izgledaju neki od
nas.

Ali, kako to obiéno biva u Zivotu, radost i tuga idu zajedno. Ta
tuzna vest, koja je, verujem, doprla do svakog dobrog poz-
navaoca konzola je da firma Sega prestaje da proizvodi konzole.
Za one koji su redovno pratili vesti u nasem Casopisu to nije
iznenadenje, ali $ok sigurno jeste. Taman kada se Dreamcast
ustoli¢io kao konzola broj jedna u nadoj redakciji, sve prestaje.
Mi se nadamo da tako dobra konzola ipak nece propasti i da ce
se naci neko redenje, neka nova firma koja ¢e nastaviti da je
proizvodi. Sta cete?! Zivot je takav, kao sarma - nekom kupus,
nekom meso.

Inace, kod nas u ¢asopisu je sve po starom. Majstor Rasa ne
prestaje da nas iznenaduje svojim tekstovima. Ovoga puta on
pise o popravci PAL konvertora u kucnoj varijanti. Posto mu je
ponestalo ideja, zamolio bih sve vas da mu pomognete i da
date svoje predloge o ¢emu da pise. Na vas zahtev smo vratili i
rubriku o FRP-u, koja ¢e od ovog broja pa na dalje biti stalna. |
Uros se ustalio sa svojom rubrikom i za ovaj broj je resio da
nam otkrije svoju stranu koju malo ko od nas poznaje: emo-
tivnu. Da, da i on je jednom bio zaljubljen, a kako su sve prave
ljubavi tuzne, ni ova se nije zavrsila srecno. | po prvi put smo
pripremili reSenje jedne igre za Dreamcast (kakva ironija).

Toliko za ovaj broj. Uzivajte u stranicama ovog broja koji
smo pripremili za Vas i do sledeceg puta, pozdrav!

-
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Ovoga puta bili smo na malo poznatom sajmu u Ninbergu.
Kakav je to sajam i 3ta smo tamo videli, proéitacete u ovoj rubrici.
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Ne, nije greska. U ovom broju predstavlijamo vam dve stvari
od kojih je ova mnogo znatajnija i vaZnija - Microsoft X Box.
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Sta ¢emo igrati na konzolama narednih meseci, saznajte pre svih.

-
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Posle krace pauze, ponovo smo vratili ovu rubriku u nas asopis.
Ovoga puta pisemo o Rolemaster-u!
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Po prvi put u nasem &asopisu imate priliku da protitate resenje jedne igre za
Dreamcast. Ovoga puta to je Resident Evil Code: Veronica.
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Majstor Raga ¢e ovog puta obradovati sve one koje imaju problema
sa PAL konvertorom: kako da prepoznate i otklonite problem.
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Uro je reio da nam otvori svoju dusu i isprica svoju tuznu
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Ne odustajte, ima nade ... po3aljite nam pismo i mozda tamo ima
nekoga ko zna odgovor na vae pitanje
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Veliki sajam igracaka (organizatori tvrde da je najveci
u Evropi, a mozda i na celom svetu) po imenu
Spielwarenmesse odrzava se svake godine u ne-
mackom gradu Nirnbergu. OdrZan je i ove godine i
trajao od 1. do 6. februara, a naravno, izaslanici vaseg
omiljnog ¢asopisa su bili tamo.

Sta ¢e Bonus na sajmu

Qvako sajam izgleda spolja.

igracaka, mozda ste se za-
pitali? Pa, normalna stvar je
da ce u svakoj prilici gde se
okuplja mnogo potencijal-
nih kupaca igracaka, tu biti
prisutni i veliki proizvodaci
digitalnih igracaka - video
igara i konzola.

Na sajmu je bilo prisutno
zapanjujucih 2800 izlagaca,
od kojih je grupa mala, ali
odabrana pripadala svetu
digitalne zabave. Od izda-
vaca igara tu su bili Take 2,
Infogrames , Hasbro i drugi, ali na-
ma su najzanimljiviji bili proizvodaci

konzola - Sega i Nintendo, Ciji su [ S NRRSILeS
standovi bili medu najvecim i najza- TAGESKARTE!

pazenijim, ali na Zalost iz potpuno 0
razlicitih razloga.

Spnlwnrenmuse

U ovomese¢nim vestima mogli ste \nternational Toy Fai

Spielwarenmesse

Internacionalni sajam igracaka

Na sajmu je razotkri-
veno da se evropska
premijera Game Boy
Advance  konzole
planira za oktobar.
Pored tih lepih vesti i
Cinjenice da smo
mogli videti iz prve
ruke kakvo je pravo
malo ¢udo od kon-
zole u pitanju, (i tou
tri boje - bela, lju-
bi¢asta i plava) Nin-
tendo je prikazao jo3
gomilu zanimljivih
dodataka i podata-
ka, kao i spisak iga-
ra koje su trenutno u planu za Game Boy Advance.
Za pocetak, definitivno smo videli da je GBA potpuno
kompatibilan s igrama za Game Boy Color. | pored
svih glasina o potencijalnim 3D mo-
gucnostima novog Game Boya, za sada,
sudeci po igricama, nema govora o to-
me - po kvalitetu grafike, igrice najvise
podsecaju na one sa SNES-a. Malo i je,
za konzolu razmera 15x20 cm...

: Nintendo tvrdi da ce baterije (dva ko-
: mada AA) bez frke tra]at| 15 do, 20

-

Sajam je liéno otvorio nemacki
kancelar Gerhard Sreder

protitati da je Sega definitvno odu- ".'"":J?Lm gasova igranja.

stala od proizvodnje konzola i har- G A @ | Pored svega toga, bila; |el:urpar zani-
e 9 B R ot oorc.
povladi s trzista konzola, a posto je Se- =% P,-e;s Kartica vaseg izvestacd.  do getiri konzole. Najlude od svega -

ga zakupila ogroman izlozbeni prostor
bas u svojstvu proizvodata konzola (5to

se, naravno, radi dosta pre samog otvaranja sajma),

kompanija je bila primorana da otkaZe svoje prisustvo.
U stvari, desilo se nesto jo$ cudnije- celokupan Segm
$tand je pretvoren u veliki kafic!

No, Nintendo sli¢nih problema nije imao, s obzurOm na
Pokemon maniju koja jos uvek hara celim svetom, pa
i Nemackom, i iskoristio je SpielWarenmesse za evrop-
sku pretpremijeru svoje nove konzole Game Boy
Advance, 3to je nama deﬁnﬁ:vno bio najzanimljiviji do-
gadaj na vascelom sajmu. Nova Nintendova ruéna
konzola je bila dostupna za ngran;e u punom sjaju. To
" ne treba da nas
cudi, s obzirom
da je japanska
premijera pome-
2 | rena (unapred)
| vecza 21. mar,
| pa je normalno
da je rad na

GAME BOY ACwnrcE - 3 - 5
/ konzoli zavrsen.

Game Boy Advance, glavna zvezda ovog sajma.

bo us

Nintendo ostavlja opciju tvo rcima iga-
ra, da ako mogu&hoce, naprave igru tako da je za nje-
no mre#no igranje dovoljan samo jedan kertridz!

Da, igre su i dalje na kertridzima, 3to j€e i ocekivano,

‘sobzirom da bi nekakvo drugacije resenje podiglo ce-
nu konzole (koja je ve¢ poprili¢na - oéekuije se da ce u
Japanu kostati 9800 jena, Sto je skoro 100 USD), a i
ne bi bila moguca kompa-
tibilnost s GBC. Sto se iga-
ra tie, Nintendo je najavio @
nekoliko Mario igara (na-
ravno), nekoliko strategija
(Game boy Wars Advance,
Napoleon), ali tu su i
Silent Hill, Castelva-
nia, kao i Segini Chu
Chu Rocket, Sonic,
Mr.Driller 2...8

Game Boy Advance, koji
svi nestrpljivo ocekujemo.



SONUS majice dobili su: BONUS kacdkete dobili su:

. Juhas Robert, Mali Ido§

. Jovi¢ Zoran, Novi Sad

. Lonéar Sinisa, Beograd
Dimitrijevi¢ Vuk, Beograd

. Petrovié Nemanja, Prokuplje

. Fir Adrian, Backa Topola

. Ciri¢ Marko, Beograd

. Vukovié Jovan, Kraljevo

. Danilovié Sandra, Beograd

10. Mateji¢ Dusko, Mali Zvornik

11. Konstantinovi¢ Vukan, Ni§
12. Duda$ Bojan, Rumenka

13. Spasojevi¢ Mirko, Pozarevac
14. Relji¢ Darko, Beograd

15. Mihajlovi¢ Ivana, Sombor

16. Petra$ Jan, Kulpin

17. Nedeljkovi¢ Irena, Beograd

18. Ili¢ Jasmina, Beograd

19. Todorovié Dejan, Kikinda

20. Damjanovi¢ Milan, Betej

Soko Banja

ragan, Beograd

njanin
1 Basta

W N DWW e

FRUIT OF THE LOOM maijice dobili su:

avankut 16. Jovanovi¢ Marko, Beograd

s. Mitrovica 17. Dragutinovi¢ Milos, Beograd
i 18. Zori¢ Strahinja, Subotica

19. Sretenovi¢ Nikola, Ni§

2, Suvi D 20. Atanackovi¢ Ljubisa, Beograd
21. Zulj Ante, Ketkemet

22. Skahié Nakib, Novi Pazar
23, Tamara Ramabovié, Visnjica
24. Barabara Lutvi, Ni3

25. Miljan Cenié, Lapovo

26. Stevan Milenkovi¢, Nis

27. Salveta Gazemi, Kraljevo
28. Sima Stoji¢,Novi Sad

29. Dragoljub Curéié, Uzice

30. Ognjen Pasi¢, Kragujevac

Spisak dobitnika mesecnih CD-ova
iznenadenja iz nagradne ankete

PSX dick Brati¢ Goran, Beograd
Petrovi¢ Jelena, Krusevac

Keri Alen, Bajmok

Zoran Lutovac, Kraljevo
Goran Kristi¢, Beograd
Aleksandar Bogi¢, Pozarevac
Radovan Luki¢, Modrica
Marko Duri¢i¢, Beograd

Bosko Stanisi¢, Podgorica
Stefan Jovanovié, Arandelovac

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji vec¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite ¢ip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati stru¢no
osoblje. Za sve sto treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete naci svakog
radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

(@i Gospodara Vucica 160 ¢ 11000 Beograd
Telefoni: 011/ 30 45 700 * 30 45 701 * 421 355

Zbog povecanja kapaciteta servisa, Beosoftu su
potrebni kvalifikovani struénjaci. Ukoliko znate i
zelite da radite u nasem servisu, javite se!




BIEEM! (1)

BlEeM! (2)

= Dragi Bonuse,

Posto ste pisali hvalospeve o Dream-
cast-u i poSto posedujem doti¢nu
konzolu moram da vas obavestim da
neke stvari nisu taéne, a sve zbog
objektivnog informisanja Citalaca.
|. Takozvani bleem! disk pomoéu ko-
ga mogu da se uéitavaju diskovi za
PSX 3to praktiéno znaéi da kupovi-
nom Sege imate i PSX ne postojill!
Barem ga nema ni kod jednog pro-
davca konzola ili CD-a. Ako vi znate
da postoji, objavite adresu i telefon
prodavca i cenu.
2. Kakav priklju¢ak je potreban da bi
se Dreamcast igrao na YGA moni-
toru, gde moZe da se nabavi i gde se
priklju¢uje na konzolu.
3. Sto se tige pristupa internetu bilo
bi dobro da u nekom od narednih
brojeva to poblife objasnite (mislim
na setovanja, tip TF centrale, i
sliéno), podto ja to nisam do sada
uspeo a i provajderi se kod nas bas ne
snalaze.
4, Da li je moguce koristiti PC tas-
taturu i ako jeste kako je prikljuéiti
na Dreamcast.
P.S. To su bile primedbe a ito se ti¢e
konzole stvarno je fenomenalna.
PSX koji sam ranije imao u odnosu
na Dreamcast je kao konzola sa buvl-
jaka (TERMINATOR).

Ivan, Ni§

[(L=HANIS Zbog istine, objektivnog infor-
misanja javnosti, a u odbranu ¢asopisa Bo-
nus odgovoram:

|. Bleem! emulator POSTOJl. Ja sam ga
ligno video na delu, prodlog maja u LA. i
igre na njemu rade savrieno. Cak i igre ko-
je se emuliraju izgledaju mnogo bolje na
DC, nego na PSX-u. To 3to ga kod nas ne-
ma ili moZe da se nade verzija koja nije is-
pravna, ne znaci da ne postoji. Adresa pro-
izvoda je:

Bleem, inc

5709 Melrose avenue

Los Angeles, ca 90038

Pa ko voli, nek’ izvoli. U inotranstvu mu se
cena kreée negde oko 70 DM, pa razmisli-
te da li ¢ete kupiti ili sadekati neko vreme.
2. Prikljugak ima razna imena, najéeice se
zove VGA Box ili VGA kabl i prikljucuje se
u video izlaz Dreamcast i u monitor.

3. Mnogi od vas su nas to pitali i verovat-
no éemo u sledeé¢em broju pisati o tome.

4, Na zalost, ne.

J/ TOMB
RAIDER

Jankovi¢ Vojislav, Beograd

% Zdravo redakcijo,

|. Od poéetka decembra sam vlasnik
Dreamcasta, pa me zanima onaj
bleem! emulator. Hteo bi da znam
da li ste ga liéno probali i da li rade na
njemu svi PlayStation diskovi (nase
kopije). Ako radi, gde ga mogu kupi-
ti i po kojoj ceni? Ovde u Novom
Sadu po CD klubovima postoje 4
verzije, od kojih ni jedna ne radi.
2. Casopis je super, sa jednom za-
merkom; kod pretplate na Bonus bi
mogli da ukljuéite i Dreamcast CD-
ove. A da. Ako veé mora, nemojte
toliko stranica trositi na PC.
Pozdrav celoj redakciji, Miroslav

[ =7 |, Profitaj odgovor na prethod-
no pismo. Tvoje pitanje je ujedno i od-
govor Ivanu iz Niga, koji tvrdi da ovaj emu-
lator ne postoji.

2. Sto se ti¢e pretplate i diskova za DC, za
sad ne postoji varijanta da uz pretplatu
saljemo i CD-ove za Dreamcast, ali ¢emo
pokusati i to da resimo. Broj stranica za
PC necu vise ni da komentariSem.

IZGREEaNi DiSKeVi

=1 Cao Bonusovci!

Ne Zelim da budem dosadan i zbog
toga neéu da vas hvalim kako ste naj-
bolji. Zovem se Sa3a, a sada da pre-
demo na pitanja:
I. Znate li neke trikove za igre:
Twisted Metal 1V, This Is Football,
CTR, Spec Ops: Ranger Elite?
2. Da li se novi, ali odteceni CD-ovi
(izgrebuckani) mogu popraviti i ako
mogu, kako?
3. Postoji li MEMORY CARD za PSX
sa veéim kapacitetom od standard-
ne?
4, $ta da radim sa starim CD-ovima
na kojima se nalaze igrice koje znam
napamet? Hvala!

Sasa, Backi Gradac

[=ri5 |, Znamo. Veéina od tih triko-
va je objavljena u starijim brojevima
fasopisa. Stoga ti jedino preostaje da
ponovo prelista3 starije brojeve ili ukoliko
ih nemas da ih narudis od nas.

2. Naravno. U svetu postoji mnogo sprav-
ica, teénosti i pasti koji dodavanjem pose-
bnog sloja (obiéno neke vrste plastike),
popunjavaju brazgotine na diskovima.
Posto se zapis na CD-ovima nalazi sa gorn-

je, a ne donje strane (kako to svi obiéno
misle), problem je ¢&isto mehanicke
prirode. Ono $to ti moZes da uradis, a $to
neki put pomaZe (provereno) je da takav
disk operes sa teénim sapunom i mlakom
vodom. Ovu operaciju izvedi veoma paZlji-
vo i disk obrisi sa nekom mekanom
krpom, kako ga ne bi joi vide otetio.

3. Memorijske kartice se prave ne samo sa
standarnim brojem blokova (15), vec i sa
duplim, Zetvorostukim, &k i sa
osmostrukim kapacitetom (2, 4 i 8 MB).
4. Mogao bi da da¥ besplatan mali oglas
kod nas u &asopisu (pogledaj stranu 82.).
Inade, svi mali oglasi u kojima se neito
menja i kupuje su potpuno besplatni, a
ukoliko Zelite neSto da prodate, mozete
dati oglas uz minimalnu nadoknadu.

oPet BacGeRista

= Cao Bonusovci,

Zovem se Mihajlo i imam 14 godina,
kladim se da me se secate... Kako da
ne, to je onaj mali $to nam je pretio
bagerom. Sto se tiZe Zasopisa, vise
ne kasni, ali ste uprskali u drugim
stvarima, zar stalno moram da vas
opominjem.

Kao prvo, zaito ste stavili iste slike
Quake Il arene u broju 8, u opisu za
Dreamcast, i u opisu Quake team
arene za PC CD-rom. Mene ne
moZete zavarati tako lako.

Drugo, Satori Jo toliko poklanja oce-
ne kao da je to dobrotvorna ustano-
va. Naveiéu vam neke igre kojima je
dodao koju peticu (ko veli, od viska
glava ne boli): Prince Naseem Box-
ing, 102 Dalmatians, Bugz Bunny &
Taz (ispade jo% hit igra), New Groo-
ve (magarac koji ska¢e po livadici
dobio je ocene kao Driver 2, igra
godine, sme3no), Ms Pacman. Lunar
2 je posebna pri¢a. Kad sam video
igru, rekao sam: BoZe kakva oéajna
igra, €ak i za GBC. Kad sam video da
je ovo s.... za Sony, a tek kad sam
video ocene, pomislio sam, ovo je
sigurno Satorijevo delo, i gle fuda,
jeste. Tunguska je klasa za ovu igru.
Satoriju samo dajte Diznijeve crtane
igre, jer on obofava starog dobrog
Walta. E, Satori, pozdravio te Silja!
Mislim da su igre Breath Of Fire, El
Dorado, a posebno Turok 3, zasluzile
vece ocene. Ispade, New Groove
(magarac u novim avanturama) bolji
od Turoka 3, haos igre!

1 jo¥ neito, zalto ste reklamirali

¢ Marro, Zemun

Prvulovié




. kad ima da se kupi samo u
= Dok odem do tamo, kostace me
U8 =gz Joy-eva. Takode imam jedan
Majbolje pismo meseca nagradite
= ili Nintendo mini classicom, a-
godine GBC-om. Ako se potrudite
i ja €u se potruditi da vas
Toliko od mene,
Yukicevi¢ Mihajlo, (bagerista)

K30 prvo, ko radi, taj i gresi. Neki
= sw masi autori daju subjektivne ocene
: > se oni trudili da budu objektivni,
put moguce. Naravno, postoji utvr-
: = nasem casopisu za davanje oce-
ve wole svi iste vrste igara. Neko voli
> woinju, 2 neko platforme. Ako je
ocenu za neku platformsku igru,
2 )= on2 u svom Zanru dobra. MoZda se
ne svida Driver 2, a magar€ici koji
> su mu super. To je problem.
S50 reklamiran, ve¢ je objavljen kao
w=sz Posto si ti taj koji je dao predlog
- meseca nagraduje sa Mega Joy-em, ti
£ & == ok, naravno, &im budemo otisli u
o i)

prvo rei, a to je da ako vidim
iz Bonusa, zadaviéu ga. Vi se sig-
zaSto, a ja vam odgovaram zato
£etvrti put, ponavljam &etvr-
=~ £€et... X1000000. Osim kri-
= | zhog nekoliko pitanja:
magbliia zemlja u kojoj se moie
g2 net?
L da mi date neke Zifre za
Revenge, Destruction Derby,
= World Is Not Enough..
meld opisivagi PC igara imaju

i zmate da sam ne3to zaboravio,
da nisam: pozdravite Urosa

= Sow i Paju i Milo%a Markoviéa.
www.igor.jovi€evic.net

Swa pisma koja stignu do nas se pro-
o= su originalna ili u kojima se nalazi
2= koje mislimo da ¢e odgovor zani-
=kvo pismo objavimo i na njega
Prema tome, mogao si ti da pifes joi

‘= Twome pismu nema niéeg originalnog
jwog 2= odgovor. Toliko o tome.
Seg=-nermajbolje je da ga uplati§ u
= zemljama (Austrija, Nemacka,
2. = moes i u lwaliji. Na #alost, kod nas
2 ko je situacija, verovatno nikada

Arva Robert, Feketi¢

2. Sta da ti kazem, mora$ redovno da prati§ nasu
rubriku “trikovi”. MoZda smo ve¢ u ovom broju
objavili trikove koji su tebi potrebni.

3. Zato 3to ih traZi policija.

Pak pitanJa ¢ seniju
= Neéu da vam pifem

da ste najbolji, jer to veé znate, veé éu
odmah da predem na stvar:

I. Da li ée SONY otvoriti predstavnistvo u
Jugoslaviiji?

2. Jos koliko dugo ée se praviti igre za PS 17
3. Kolika je trenutna cena PS One (sa LCD
ekranom zajedno)?

4. Da li ée te uz &asopis prodavati i demo
disk (a nadam se da hocete)?

5. Da li je ta¢no da kada ho¢emo da ugradi-
mo €ip za &itanje kopija, moZemo da osteti-
mo na$ PS2 ili PS One?

Toliko od mene i pozdravlja vas
Mateja iz Nisa
[l 1.Kao i sve velike firme, i firma Sony

ima svoje predstavnistvo u Jugoslaviji. Ono se na-
lazi u Beogradu i osim PS-a (zbog €ega verujem i
da postavljai ovo pitanje) ima i sve druge Sonijeve
proizvode. Zove se Sony World, a adresu ti ne-
¢emo dati, jer nisu platili reklamu (he, he).

2. Na Proslom E3 sajmu u L.A.-u ¢uli smo da se za
godinu koja je iza nas, planira |14 novih naslova
(veéina od njih je ve¢ izadla). Posto je PlayStation
1 toliko popularna konzola, a njegov naslednik jos
nije uhvatio korene, verujemo da ée se igre za PS|
praviti jo§ najmanje 4-5 godina (moZda ne u
tolikom broju kao do sada, ali ée novi naslovi izlaz-
iti). Uostalom, ve¢ u ovom broju aopisa ces vide-
ti da je broj PlayStation igara u odnosu na igre za
Dreamcast mnogo maniji.

2. Cene PS One konzole su veoma 3arene i krecu
se u rasponu od 290 do 330 DEM. LCD monitor
se prodaje posebno i koliko je nama poznato,
mozete ga nabaviti u Beosoftu (adresu pogledaj u
Beosoftovoj reklami, jer su platili reklamu he, he).
4. To se sigurno jo§ nece desiti, jer bi to znatno
povecalo cenu Zasopisa, na koju se nadi Eitaoci i
onako Zale.

5. Ukoliko sami ugradujete &ip, postoji velika
verovatnoéa da ostetite konzolu. Ali, ukoliko to
izvede struéno lice (servis) ili kupite konzolu sa
ve¢ ugradenim &ipom, ne posotoji nikakva bojazan
od otetivanja konzole.B

Memoijte da nam pisete o tome da
smo najbolji, jer to znamo. PiSite
nam $ta vas muci i zanima. Sva

vasa pisma bice proé¢itana i radovi
pregledani, a najbolji ce biti obja-
vljeni i nagradeni ¢asopisom.

en-isija utorkom
19,00 - 20,50 |

www.'ropﬁtrr.co,gu

repriza nedeljor

10,00 - 11,30k

subotom od 18h

¢ www.pcpetak.co.yu
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Kraj jedne ere

Sega je, nazalost, i zvani¢no potvrdila ama bas sve
glasine koje su kolale tokom poslednjih nekoliko
meseci, a ticale su se manje nego uspesnog poslo-
vanja ove kompanije. Sa neizmernom tugom i bolom
u srcu vas moramo izvestiti da je dana 1. februara le-
ta gospodnjeg 2001. legendarna i draga Sega objav-
ila da definitivno izlazi iz te lude i vesele trke koja se
zove PRAVLJENJE KONZOLA! Da, decice -
Dreamcast je poslednja stvar koju ste videli iz Sege,
a od 31. marta necete ni to gledati. Naime, tog datu-
ma ¢e i zvanitno prestati proizvodnja Sega
Dreamcast konzola. Sega of America je takode
objavila da ¢e sniziti cenu Dreamcasta na 100 USD
(oko 200DM), a sli¢an, proporcionalan pad u ceni se
ocekuje i u ostalim delovima sveta. No, ovo nije i kraj
Sege kao kompanije. Sega se tokom decenija svoga
postojanja dokazala i kao veoma uspesan proizvodac
igara i Glavonje iz korporacije misle da na tom polju
lezi budu¢nost za Segu. Eto, dogodilo se nezamislivo
- od sada ¢e se Sega isklju¢ivo baviti proizvodnjom
igara i to za druge konzole. Ako ste pratili vesti u
Bonusu tokom poslednjih meseci, nece vas zacuditi
ni vest da je ovaj potez bio planiran ve¢ neko vreme,
a to potvrduje i ¢injenica da je Sega odmah objavila
spisak portova svojih hit igara koje planira uskoro da
objavi, a na kojima rade vec¢ "stanovito

vreme" . Space Channel 5 i Virtua Fighter 4
se planiraju za PS2, kao i naslov iz
mega-popularnog Sakura Wars seri-
jala, dok Sonic Adventure, Puzo
Puzo i Chu Chu Rocket moze-
mo uskoro o¢ekivati na Game

Boy Advance konzoli. Sega

¢e mozda u svetu softvera
uspeti ono $to u svetu hardvera
nije - da bude uvek u samom
vrhu, ne samo kva-
litetom, vec i pro-
fitom.B (MT)

Light Boy za GB Advance

Ukoliko planirate da uskoro nabavite Game Boy
Advance (za pocetak cete morati da se strpite do
marta... a i da imate nekoga u Japanu), da znate da
je kompanija Sunseibu Entertainment planirala da
paralelno sa pojavom doti¢ne konzole na trZiste iz-
baci dodatak po imenu Light Boy Advance. Ovaj do-
datak je zaista jedna veoma vredna stvar za sve koji
planiraju da se ne odvajaju od svog GBA ni u kom
trenutku (a takvih za sada izgleda ve¢ ima skoro 3
miliona), zato 3to ¢e vam produziti rok ociju, time $to
primetno uvecava i dodatno

P’ osvetljava ekran na GBA. Nesto
| slicno ve¢ postoji za trenutne
— GameBoy konzole, ali novi
Light Boy je napredak i na
polju ovakvih dodataka -

pogledajte samo taj seksi-

pilni dizajn.8 (MT)

<
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i!? Zar vec?

Gospodin Ken Kutaragi, Sef PlayStation odse-
ka u korporaciji Sony, ve¢ nekoliko meseci
pria o stvarima koji bi trebalo da zabrinu
svakog od nas koji se osecamo kao da bez-
nadno kaskamo za svetom, kako po pitanju
tehnologije i informisanosti, tako i po pitanju
mogucnosti da tu tehnologiju nabavimo. G.
Kutaragi je , naime, na ve¢ nekoliko mesta u
svojim razgovorima spominjao termine kao
Sto su "Emotion Engine 2", "slededi
PlayStation (koji su novinari radno nazvali - a
kako bolje nego PlayStation3)" i "2002. god-
ina." Vidite li na 3ta ciliam? MozZda ¢e vam
pomodi ako vam na uvo provristim? Sony vec
uveliko radi na sledecem PlayStation-u!!!

Kutaragi je u jednom predavanju najavio da
Sony planira da u buduénosti znatno brze
"upgrade"-uje (omogucava korisnicima da
pobolj3aju) PlayStation. Novi procesor
Emotion Engine 2 (Emotion Engine je srce
PS2 konzole) se planira vec¢ za 2002. godinu
i izgleda da Sony planira da on u stvari bude
nadogradnja za novu seriju PS2 konzola. Jo3
uvek se ne spominje da li ¢e vlasnici "starih"
PS2 konzola (boze, veéina ljudi jo§ uvek ne
moze da nabavi ni ovakav PS2, a eto, vec ga
nazivam stari... brr) moéi da u svoju konzolu
ubace novi procesor i tako je poboljsaju. No,
to nije sve - vec najkasnije za 2003. planira se
i tre¢e "izdanje" PlayStation konzole, koju ce
terati Emotion Engine 3!8 (MT)

Xhox od 400 dolara!?

U casopisu New York Times se nedavno
pojavio &lanak koji se bavio Microsoftom,
tagnije Microsoftovim poslovnim planovima
za skoriju buduénost - koji se, naravno, naj-
vise ticu X-Boxa. Najinteresantniji podatak
koji se pojavio u ovom ¢lanku je da ¢e Micro-
softova konzola kostati ¢ak 400 USD kada se
na jesen pojavi u Sjedinjenim Drzavama (gde
bi cena trebalo da bude jo3 i najniza! A koliko
li ¢e onda X-box ko3tati u Evropi?!)! lako New
York Times nije naveo izvor ove informacije,
Microsoft jos uvek cuti, pa se sa poprilicnom
sigurno$¢u moze verovati u njenu istinitost.8
(MT)




‘Mestasica Game Boy Advancea

=iz koja pocinje vec da biva standardna za svako pojavljivanje nove konzole na trzistu - ocekuje se da zbog
Se=wele potraznje nece biti ni blizu dovoljno GameBoy Advance konzola kada se one pojave na trzistu,

2 &= u Japanu biti ve¢ u 21. Marta. Rezultati procene javnog mnjenja i zainteresovanosti
Wumaca sprovedene jo$ u januaru pokazale su da je oko 2.700.000 ljudi zinteresovanao
== Nimtendovo prenosivo ¢udo. Pred-narudzbine, koje su omogucene jo§ pocetkom feb-
“ua= su ovo strahovanje potvrdile. | pored svega Nintendo ce izgleda za pocetak pro-
Sa= obezbediti “samo” isprva planiranih milion Game Boy Advance konzola, dok je
Sowe=came proizvodnje na 1.5 milion planirano tokom daljih meseci. Krajnji plan
Mst=ndz je proizvodnja neverovatnih 24 miliona Game Boy Advance konzola u prvih
2anu dana. No, i pored toga izgleda da Japance za pocetak opet oc¢ekuju nesprospa-
Wame moc u trznim centrima, kao i kung-fu/sumo borbe za novu Nintendovu konzolu.

U swzkom sluéaju, za Nintendo nema zime.8 (MT)

N =)

L]
Detalji o PS3 procesoru Spalite svoj Pokemon!
2% 2= Ne samo da se vec¢ neko vreme prica o tome, nego Neko rece da za Nintendo nema zime? Pa, ta izjava
& Somy vec i objavio performanse grafickog procesora pod se moze shvatiti na vise nacina - fra Ramon
s=mwm nazivom Graphics Synthesizer 3, koji ¢e "terati" kon- Hernandez iz centralnog Meksika je redio da pokaze
20w pod radnim nazivom PlayStation 3. Dizajner doti¢nog svima da ¢e kompletan Nintendo, od predsednika
&= ceog Gpa, Kompanija Simplex Solutions, objavila je da ¢e izvrinog odbora do kafe-kuvarica i ¢istacica goreti u
=now Op biti 0,18 mikrometarski (Sto je najnovija tehnologi- paklu zbog velikog zla koje su doneli na ovaj svet i
J& 2 co wremena pojavljivanja konzole moZe vec biti poma- koje na najpodmukliji, perfidan i dopadljiv nacin
W z==i=rela) sa 256 MB ugradene memorije, nasuprot 32 MB udara na najpodloZnije, najnezasticenije, na one koji
& #52 konzoli. Graphics Synthesizer 3 ¢e mo¢i da obraduje su nada buducnosti koja ne sme biti iskvarena - a to
Zmmamiuudh 75 miliona poligona u sekundi. Doti¢ni Cip bi bi bila sitna deca. Pogodili ste -
=520 oz bude deo novog Emotion Engine procesora. Ova anatema dobrog meksickog
“ir=anz pojava nove tehnologije je deo Sonyjevog plana da svestenika pala je na zlo koje se
Sorsmoma konzola ponudi mogucnost ubrzanog "upgra- zove Pokemon. Velecasni
@& -owanja hardvera, sliéno vlasnicima PC radunara. No, ipak Hernandez je cak otisao

@==== pianje koliko je to mogude izvesti, a i ako Sony uspe
&= w=C u 2002. ponudi ljudima novi PlayStation, koliko je
Scro zbacivati na trziste novu konzolu dok stara mozda jos
wwes e stekla dovoljnu "tradiciju” i potroacku bazu. Ipak,
o Sony sve dobro izvede (po pitanju marketinga, cena i
ws=mena) | PS pretvori u neku vrstu uredaja za razne oblike
W= digitalne zabave, onda ée i mogucnost ubrzanog
Sutoiszvanja doticnog uredaja biti atraktivnija potrosacima,
= so=rom na sve brzi napredak tehnologije - pogotovo one
W= = za dlj da nas zabavi i ispere nam mozak.8 (MT)

tako daleko da je organi-
zovao ritualno spaljiva-
nje svih mogucih Po-
kemon proizvoda u
svojoj crkvi, prokla-
mujuéi da su: "ti
monstrumi naneli fi-
zicku(?) i psihicku Stetu
nekolikim mladim ljudima!
"Gori, Pikacu, goril!! B (MT)

> N /
: s
e Dreamcast Igre za Ginisa
=== upuceni u trendove popularne masovne kulture i zabave na Ako se smatrate najboljim igraem na
istoku (najvise se misli na Japan, ali Koreja i Kina sve vide sustizu svetu, obavezno se prijavite organizaciji
Jzpance po ovom pitanju), onda vas moze zacuditi ¢injenica da Twin Galaxies. Ona je samu sebe zaduZila
we= «20 jedan od poslednjih poteza pomocu kojih Zeli da poveca pro- da prati rezultate i rekorde u igranju igara
Dreamcasta (u stvari, da "ocisti lager"), planira da objavi karaoke Sirom sveta. Tragaju za najboljim svetskim
==k 72 Dreamcast. Elem, karaoke pevanje je grozomorno popularno igracima koji bi bili ukljuceni u komemora-
z2bava na dalekom istoku, u kafi¢ima, klubovima i javnim mestima tivnu bro3uru priliéno funkcionalnog ime-
= t2ko da se moze ocekivati da ce veliki broj nasih zutih prijatelja na -"Zvani¢na knjiga svetskih rekorda u
we0ma zainteresovan da ima svoju liénu karaoke masinu, na kojoj jos igranju igara i flipera". Ova knijiZica ¢e po-
= | igrati odli¢ne igre. Casopis Nikkei International Daily je objavio kriti sve igre, platforme i Zanrove, te ce
% o= Sega od 29. marta preko Interneta zapoceti distribuciju karaoke stoga biti veoma obimna - preko 1.200
=w= Swima koji Zele da se oprobaju u pevanju uz poznate hit melodi- strana! Ako smatrate da ste faca i od pra-
_Sqace ponuditi preko 16.000 pesama - ali da biste ih dobavili bice vog Stofa, proverite (ako imate modem)
&% (maravno) potreban modem, kao i plug-in koji omogucava pustanje Web lokaciju www.twingalaxies.com. Tu
we= muzike. Planira se da se dotiéni plug-in prodaje i uz sam moZete naci spisak trenutnih rekorda, a
$to e mu povecavati cenu za pedesetak USD. @ (MT) bogami i nominovati sebe.@ (MT)
2
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Xhox na vreme

lako ve¢ neko vreme kolaju glasine da se XBox konzola nece pojaviti kada je Microsoft to najavio (bar u
Evropi), u najnovijoj izjavi za Stampu Microsoft tvrdi da ce sve biti po planu 3to se tice Xbox-a.
Pored toga, polovinom februara kompanija nVidia je objavila da je graficki procesor za Xbox
zavrien i spreman za masovnu proizvodnju. Ovaj procesor tj. tajnovitost kojom je bio obavi-
jen, mnogima je predstavljao trn u oku i glavni razlog moguceg kasnjenja XBox-a. Razmak je
i dalje pomalo tesan - da vas podsetim da bi Xbox u Sjedinjenim Drzavama trebalo da se
pojavi vec na jesen. Ipak, ne moze se stopostotno osloniti ni na Microsoftovu izjavu o blagov-
remenom pojavljivanju XBox-a, s obzirom na najavljen sudski proces koji je pokrenula softvers-
ka kuca iz Floride, po imenu Xbox Technologies. Sta mislite, zbog ¢ega je Microsoft tuzen? Mislite
o tome. U svakom slu¢aju, ako sud presudi protiv Microsofta, Xbox bi (pod tim imenom) mogao biti
povuéen iz prodaje, 3to bi moglo znagiti nepremostive troskove za g. Gatesa.l

(MT)

Prvi problemi za Square

Otkada je zablistala na svetskom trzisu
igrom Final Fantasy VII, japanska softvers-
ka kuca Square nije izdala ni jedan naslov
koji nije bio manje-vise uspe3an i suvereno
je zavladala trzistem konzolarnih RPG-ova.
No, ¢ak i veliki Square se pocetkom ove
godine po prvi put obreo u finansijskom
minusu - zbog investicija u online servis za
igranje Playonline.com i film Final Fantasy
(zbog koga nam cure bale). Naravno, ko-
mpanije nije u opasnosti, vec je samo malo
preterala s kreditima... No, zbog ovakve
doskora nezamislive finansijske situacije tri
visoka funkcionera su "razalovana” sa fu-
nkcija potpredsednika kompanije, ukljucu-
juéi i producenta serijala Final Fantasy, leg-
endarnog Hinronobua Sakaguchija. On je,
naravno, i dalje ostao na funkciji izvrinog
producenta Final Fantasy serijala. | pored
svih ovih deSavanja, kada Playonline pro-
radi, i kada se Final Fantasy film pojavi u
bioskopima, ocekujemo da ¢e Square ve-
rovatno ponovo biti u plusu.8 (MT)

SQUARESOFT

Igracki Oskari

Verovatno je malo vas upoznato s ¢injenicom da se ve¢ Cetiri
godine, manje-vise paralelno s dodelom najvece nagrade u film-
skom svetu - Euvenog Oskara, dodeljuje i tzv. igracki Oskar, od-
nosno nagrada Akademije za Interaktivne Umetnosti i Nauke. |
ove godine ceremonija dodele nagrada odrzace se "u senci"
Oskara, i to 22. marta u San Hozeu, u Kaliforniji. Verovatno vas
interesuju i kandidati za najbolju igru godine? Po misljenju
Akademije, najbolja igra za konzole 2000. godine bice jedan od
ovih naslova:

Banjo Tooie (N64)

Chrono Cross (PS1)

Final Fantasy IX (PS1)

Jet Grind Radio (DC)

Madden NFL 2001 (PS2)
Rayman 2: The Great Escape (DC)
Shenmue (DC)

Skies of Arcadia (DC)

Spyro: Year of the Dragon (PS1)
SSX (PS2)

Tekken Tag Tournament (PS2)
Tony Hawk's Pro Skater 2 (PS)
Virtua Tennis (DC)

WWEF No Mercy (N64)

Zelda: Majora's Mask (N64).

N
Mu“imediialni Psz Ostaje nam da se strpimo.B  (MT)

i
Sony je resio da u Japanu vec zapocne testiranje
svojih planova da pomocu PlayStation konzola u (
buduénosti preuzme svaki aspekt nase zabave! Psz 'lastat“ra
Sony Marketing, koji je zaduZen za prodaju "kod
kuce" je poletkom februara zajedno sa kom- Naslov vam uglavnom sve obja-
panijom NTT West zapoceo eksperimentalni pro- ¥njava - najzad je najaviiena i tasta-
jekat na 63 lokacije u Osaki. Ovim korisnicima tura za PlayStation 2! | to pravo iz veli-
(o LR uin domaéin_s_;tva_t Lipmey pozajmljf:?e? kog Konamija! Ova USB tastatura dolazi u
su.P3e konaole |, do .‘]’Ih ik sprO\_c'e_den Optld.(' pravom trenutku (nije Konami mutav) s obzirom
kabl,. pre!io koga dotu:mm korisnicim pravo iz na mogucnosti koje vam PS2 pruZa: povezivanje na Internet,
S_onyja_ stize bogat Egbavm RIOSTam e elektronska posta, ICQ i chat se tesko mogu zamisliti koristeci
f|Imowl, BRI clkacLl spor‘tsklfrenog SRLVE to samo jadni Dual Shock, makar on bio i potpuno analogan.
pomocu PS2. P_rOtO,k preko (?pttckgg kabla je oko Naravno, odmah je najavljena i igrica koja ¢e “podrzavati" tas-
8 u.sekundl (iSie. o2 fairadim na ’]70"!6’"“ taturu za PS2 - da se ne bi reklo da tastatura primarno sluzi za
s maksimumom Od,56k)' 8 Sonx )€ pI'UZIO.JZF)Of "ne-igracke" stvari na aparatu za igranje. lako ce se prva igra
od preko. 360 crt;?lca, kf“,:,' : stotln]a:k muzickih : koja podrzava tastaturu, Beatmania: Da Da Dal! (to je originalni
P_edesetak sportstklh emisija. Japanci stvamo vec naslov, a ne prevod) pojaviti ve¢ 29. marta, Konami planira da
Zive ne u 22. vec u 23. veku!l (MT) A tastaturu pusti u promet tek na leto.8 (MT)

(12— bo"lus




I FOoE T RO™M DVADESET PRVOG VEKA,
MULTIMEDIJALNI SADRZAJI SU PREPLAVILI
toveSANSTVO., ZBOG OTEZANE OBRADE
INFORMAGIJA | NJHOVOE PROSLEDIVANJA
LJUDSKOJ RASI, EKIPA OuTeErR SPraceE-A
1IZEGRADILA JE IZOLOVANL GRADEVINUL NA
MESECU PO IMENU ARENA.,

ARENA JE JEDINA STRUKTURA VIDLJVA
GOLIM OKOM SA ZEMLJE, A NJENA SVRHA JE
POSMATRANIE MULTIMEDIJALNIH  ZBIVANJA
SIROM BGALAKSIJE | EMITOVANJE IZVESTAJA
KA ZEMLJIL.

PRVA TRANSMISIJA SA MESECA DZNAGILA JE

POCETAK TREECEDS MILENIJLIMA.

SUBITE NAM SE U ISTORIJSKIM TRANSMISIJAMA
CEEME U NAJBDOLJOJ EMISIJI U NASDOJ BALAKSIJI!

WEWMEW ZONE - POGLEDAJTE NAJAVE IBARA KOJE
U W PRIPREMI | KOJE GE USKORO BITI U KLUBOVIMA.

LUS - PRIPREMAMO REPORTAZE SA ZNABAJNIH
LEALA ' DRUGE ZANIMLAVOST.

FEwiEw CREW - SVAKE NEDELJE OPISUJEMO PET
TwiH IGARA KOJE SU STHSLE W GRAD.

“EDIA - DPISUJEMD PE JEDAN EDUKATIVNI |
CORISNIEK]I MULTIMEDIJALNI NASLOV.

STERNET - PREDSTAVLJAMO PO DVA WEB SAJTA SA
WEJUTERSKIM | NEKOMPJUTERSKIM TEMAMA.

FRIKAZUJEMO INSERTE 1Z NOVIH FILMBVA NA
04 SU STIGLI U DOMACE KLUBDOVE.

SOFETWARE - |ZDVAJAMEO AKTUELNE PROGRAME KOJi
“OGU OLAKSATI SVAKDODMNEVNI RAD.

Swame - TESTIRAMO | OPISUJEMD NAJNOVIJE
LUE XOJ SU STIGLI DO NAS.

S - DOzeor 01, REDAK PRIMER VESTADKE
TELISENCIJE PRIPREMA LISTU NAJBOLJIH IGARA.

MESS - ZANIMLJIVE TEME 1Z DOMASIH
i CASDPISA IZDVAJAMEO ZA VAS.
E
NAGBRADNA IBRA - SVAKE NEDELJE w™MoZeTe ¢
W ja rnepam =
OSVOMNTI VREDNE NAGRADE, SAMO POBALJTE
AyTep Cneje. v b1
SUGESTIJU, KDOMENTAR LI SAMDO LICNE PODATKE ‘%
NA MAS E-MAIL, NABRADE@ODUTERSPACE.CO.YU g
g
NE PROPUSTITE NAJVESI MULTIMEDIJALNI SOU SA £
s

OVE STRANE UNIVERZUMA!

ART KANAL
suBOTA 19.30
NEDELJA 14.00

PONEDELJAK 1 1.00

by Spacearts, januar 2001. http-//www

§ e Al WWW.OUTERSPACE.CO.YU

e — =— |lejuc, Bor
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Kada je u javnost prvi put procurila vest
o tome da Gates i bratija iz Microsofta
rade na projektu superkonzole, svi su lis-
tom odmahnuli glavom i s nevericom
prokomentarisali da se radi o prvoapril-
skoj 8ali. Neverne Tome ostale su bez
poslednjeg argumenta kada je, na
proslogodisnjem CET-u, veliki mag iz
Redmonda skinuo crnu pokrivku i svetu
otkrio svoje novo.¢edo po imenu.X Box.
Vidno_ozaren, gospodin Gates je o
ovom €udu tehnike nadahnuto govorio
kao o ne¢emu Sto ce iz korena promeni-
ti svet elektronskih igara.

Malo vremena je ostalo do trenutka
kada ¢e se X Box pojaviti na policama
prodavnica, a pitanje o realnom kvalite-
tu i stvarnim dometima ovog proizvoda
i dalje ostaje predmet nagadanja. No,
mnoge stvari su u ovom trenutku jasni-
je. Pocnimo od tehnickih karakteristika.
U priloZzenoj tabeli izneti su svi relevant-
ni podaci, po svemu sudeci u defini-
tivnom obliku. Poredenja radi, u desnoj
keloni naveli smo odgowvarajuce karakteristike Sony
PlayStationa 2.

Ako i niste dovoljnowpuceni u znacenje navedenih cifara;
nije vam tesko dazakljucite da ¢e ukupne performanse X
Boxa viSestruko nadmasiti PS 2. Naravno, o tome cemo s
potpunom sigurno3c¢u govoriti tek kada se budu zavrtele
prve igre. Sto se kvaliteta igara tiée, najveci napredak
ocekujessesu”broju detalja i real-time svetlosnih efekata,
za koje je konzola vise'nego spremna (ako vam treba
primer kakvog ce kvaliteta biti X-igre, potraZite| na
Internetu informacije o projektu po imenu Malice).

Tu se ponovo pokrece pri€a o snazi grafickog procesora i
njegovom odnosu sa trenutnim high-end video karticama
na PC ra¢unarima. Sistem.ce.koristiti nVidijin ¢ip cije ce
performanse biti barem
dve generacije ispred

GeForce 2 i novih
Voodoo kartica
(laskavci u
Microsoftu kaZu da
danasnji  graficki
procesori  postiZu
nekih 5% snage

onog koji ¢e se naci

u X Boxu). Jos jedna
vazna prednost u odno-
su na druge sisteme bice
mogucnost igranja u vrlo
visokim rezolucijama, za
koje ¢e, naravno, biti
neophodni i adekvatni
monitori. Na sveukup-
no bolje performanse
igara uticace i ugraden

hard disk, na kome ¢e se smestati podaci o teksturama,
programi za uspostavljanje mrezne komunikacije i drugi
podaci koji se nece "skidati® sa sporijeg CD uredaja.
Pitanje podrike od presudnog je znacaja za sudbinu svake
konzole, pa i X Boxa. Sam Microsoft obezbedio je pose-
ban ogranak svog odeljenja za razvoj igara, koji ce se
baviti kako razvojem, tako i procenom kvaliteta svih
buducih-igara (cenzura?). Spisak izdavackih kuca koje su
pokazale interesovanje za pravljenje X Box igara svakim
danom se uvecava, a brojéanik trenutno stoji na 155.
Programerima su uveliko razdelieni razvojni alati, pa je
ve¢ pocec rad na mnogim igrama, kao Sto su Halo
(Bungie), Malice (Argonaut), Metal Gear Solid X
(Konami) itd. Posebnu paznju skrenule su najave za "X"
verzije igara Diablo 3, Warcraft 3, Starcraft 2, Unreal 2 i
Half-Life.

X Box ce se u prodaji pojaviti tokom ove godine,
najverovatnije u oktobru (Kleopatra i Ljubisa Trgovéevi¢
pominju 22. ka6 hajverovatniji datum). 8to se cene tice,
iz Microsofta su stigle najave o blagom poskupljenju,
uzrokovanom vecim brojem perifernih uredaja nego 3to
je prvobitnoiplanirano. Definitivnu cenu neceme znati jo3
neko vreme, a procene se krecu od 300 do 500 americkih
dolara. 5ta da vam kazemo? Poénite da stedite...8

Specifikacija X Box PlayStation 2
CPY Intel PIll 733 MHz 300 MHz
Graficki procesor nVidia X-chip Sony GS 150 MHz

250 MHz

Ukupna memorija 64 MB 38 MB
Propusna mo¢ 6.4 GB/s 3.2 GB/s st
Broj poligona 125 miliona u sek. 66 miliona u sek
Broj poligona 100 i vise miliona 20 miliona u sek
u realnim uslovima u sek. |
Simultane teksture | 4 1

Brzina filovanja 2.4 gigapiksela u sek.

bez tekstura

4 gigapiksela u sek.

Brzina filovanja 4 gigapiksela u sek.

s jednom teksturom

1.2 gigapiksela u sek.

Kompresija tekstura | da (6:1) ne

Mediji 2-5x DVD, 8 GB 2x DVD, 8 MB na
hard disk, 8 MB na memorijskoj kartici
memorijskoj kartici

Broj audio kanala 256 64

Podrika za 3D zvuk | da ne

MIDI DLS2 podrika | da ne

AC3 Encoding audio| da ne

Modem 56K, posebno ne

DVD reprodukcija putem dodatnog ugradena
paketa s daljinskim
komandama

Dzojped u paketu da da

Max. rezolucija 1920x1080 1280x1024

Max. rezolucija sa 1920x1080 540x480

uklj. 3D funkcijama e

HDTV podrika da _| ograniena

U prodaji na jesen 2001. od jeseni 2000.
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-SonyPlaystation-PC-AMIGA-MP3 -
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Piono @i 2 2 > P;ili]juﬂf R
- Stati ' ayStation. Station. e S
o PlayStation PlayStation Praysmnon PlayStation. PlayStation.. e

. = OGROMAN IZBOR | UVEK SVEZI NASLOVI

o, Katalog preuzmite na adresi: http://mastercdkiub.tripod.com i
£ ili http://go.to/mastercdkiub o
. . e
CD naslovi PlayStation P
v igee 2 Dreamcast
3--'1!'-{ Usluzni e
Enciklopedije |? |
) Medicina SIS
Mi . Memo karte
o DualShock
MP3 muzika H—

_‘ﬂ N-Pal konvertori

| ostala oprema

SALIEMO POSTOM

= POSEBNE PONUDE:
- Program za pravljenje MP3 kompilacija
3 po izboru, i ostale pogodnosti

za CD klubove i igraonice.

YU KARAOKE - Preko 800 domacih
pesama. Tel. (063) 588-830

Stevice Jovanovica I8

W ZRENJANIN
| (023) 38-715
4 064 128 45 48 <-

PlayStation




Army Man :
Green Rogue
Plasti¢ni vojnici su odlugili da se 'proSire” i na naj-

jacu konzolu. Nakon svih junackih dela koje je Na-
rednikova ekipa pretumbala

O

\_3300

Y preko glave, naucnici_ zelene
armije su uspeli da sakupe nji-

& hov genetski materijal kako bi

uspeli da kreiraju savrienog
“"vojaka''. Omega vojnik bi tre-
] balo da predstavlja najjaceg i
- najspremnijeg na bojnog polju,
onog 5to ne krvari kada je ra-
njen, ne pada na kolena, ne
moli, ne umire (i ne slusa tur-

o J

@ bo-folk). Kako ce igra biti pri=
raswienz | mljena na ovim podnebljima, ne usudujem
se da procenim, odzvanja mi poznata pe-

sma u usima (‘'Rado ide Srbin u vojnike, dva

ga vuku, a trojica tuku...""). Sve zainteresovane
ofekuje 16-ak

nivoa, pet “gla- !
vonja'” i gomila | %G~ 8525
umorstvenog
oruzja, pogled je
iz polu-pticje pe- .
rspektive, a da-

tum izlaska jos WA
nije najavljen.8 :
(um Gl ; 1

Az A

o )

Gigawing 2

Ako ste se zazeleli dobre i jednostavne pucacine,
onda ¢ée nastavak Capcomovog Gigawinda biti pra-
va stvar za vas.
Sliéno svom pret-
hodniku, ova igra
ée biti klasi¢na
vertikalno skrolu-
juca pucaljka,
zacinjena so¢nom

grafikom visoke
rezolucije, boga-
tim vizuelnim

efektima i mae-
stralnim zvukom.
lgra ce koristiti
sve prednosti Dre-
amcastovog fenome-
nalnog zvuka, pa ce ur-
nebesnu akciju pratiti
prave orkestarske parti-
ture (zaboravite na
klasi¢ne tehno parti-
ture od kojih smo
ve¢ osedeli). Giga-
wind 2 ¢e se na na-
Sim policama pojaviti
vec u toku narednog
meseca.f (G))

Arc the Lad Collection

Jedna od igara
koja je trebala da
se pojavi u USA
jos u novembru
2000. nam je pri-
vukla paznju, pa
smo morali da
vas malo upozna-
mo sa pricom.
Arc the Lad je
igra koja se poja-
vila u Japanu jos kada je PS izaSao u pro-
daju. Posto je tada Americko trziste bilo
preplavljeno kojekakvim simulacijama, RPG zanr
nije bio preterano popularan, pa stoga igra nikad
nije dospela izvan Japana. Popularizacijom ovog
zanra (¢itaj: pojavom FFVII) interesovanje za stare
igre je poraslo. U meduvremenu Arc je dobio dva
nastavka, pa se sa-
mo ocekuje vreme
kada ce ova kolek-
cija ugledati sve-
tlost dana. Njenom
pojavom u Ameri-
ci, verovatno ce i
nama postati do-
stupna, pa nam sa-
mo ostaje da se jos§
malo  strpimo.8
um

8 .
You'speak what | already know!'s only

o wish'i did not have to lea@my
village_my home,

Antaeus Rising

Igra koja se
krije iza
ovog, po-
malo ¢ud-
nog, naslo-
va bice svo-
jevrsna me-
Savina De-
sert Strikea,
Battlezonea
i Incomin-
ga. U ovom
ambicioznom projektu igrac ce preuzieti
kontrolu nad Antaeusom, futuristickim no-
sa¢em aviona, koji u sebi ima ugraden reaktor bazi-
ran na nano-tehnologiji, sto mu omogucava da
stvara nova mocna oruzja, koristeéi otpatke od
zgrada i ratnih masina kao sirovine. Koncepcijski,
bice to mesavina strategije i akcije, u kojoj ce igrac
biti u prilici da ispolji svoje umece. Ocekuju se
socna grafika, sjajni zvucni efekti u, nadasve, brza i
glatka akcija.
Antaeus Rising
potrazite u
svom  klubu
ve¢ tokom na-
rednog mese-
ca.g (GJ)




Animal Forest

Na prodlogodisnjem sajmu E3,
¢uveni _ dizajner  Shigeru
Miyamoto izjavio je jednom
prilikom da Nintendo tajno ra-
di na “komunikacionoj igri" za
N64. Mislio je na Animal Fo-
rest, igru koja u prvi mah
zvuti kao zabava za naj-
mlade, ali je mnogo vise
od toga. lgrac ce kontrolisa-
Smjku koja svoju koegzistenciju s drugim bicima u u-
=wa na stalnoj komunikaciji i dobrosusedskim odno-
{2 izgled igre i nacin igranja uticace prirodni uslovi:
“> su- doba dana i godinje doba, a bi¢e ugraden sat
= prafiti realno vre-
“mmera radi, ako se

2=t igrali krajem de-

2. drveca u vadoj
moj Sumi Ce biti
ema DoZicnim sve-
== Zivot u Sumi ce
emu liciti na ongj
ode ljudi u urba-
s=dinama (odlazak
sosa0, Stednja, kupo-
adece 1 namestaja i dru-
animljiva simulacija
u prodaji za par
eci (e))

Project Eden

Tim koji je nekoc bio za-

duzen za realizaciju pro-
jekta "Tomb Raider” je
uveliko aktiviran i po-
sle gotovo tri godi-

ne, zavrsavaju igru

koja ¢e osvojiti sim-

patije vecine mali3a-
na. Naime, u maju bi na-
pokon trebalo da se po-
javi ova igra, inspirisana
serijalima velikih cyber-

punk majstora. Sudija
Dred, Bladerunner, Robocop i ostali su samo posluzili kao
uzor za kreaciju futuristickog sveta, a igra kombinuje vise
principa igranja i u stvari je 3D avantura sa primesama pu-
catine iz treceg lica. Pri tome ce igraci morati da rede sija-
set zagonetki, sakupe $to obimniji arsenal i popricaju tu i
tamo sa ponekim NPC-om. Trebalo je da se igra pojavi u
martu, ali su pro-

~

. grameri odludili da
: je jos malo ‘pic-
nu'’, pa ¢e svi ne-
o strpljivei morati da
¥ ricekaju.® (UT
L et
- B ¢
h o __\I._
o - —
A%
Caat :
o — J

Gauntiet Dark Legacy

y  Cini mi se kao da
jue bejase moje
igranje  Gauntleta
na ZX Spectrum-u,
a i tada mi je ova
igra veoma bliska i
omiljena bila. Da-
nas, dekadu
— =)\ docnije, iako
’If T\ | 5@y samoj igri
=88 dosta toga pro-
menilo, cilj je kao i

s - upokoji masu monstruma, demona i kreatura

= Sio lakse i brze dosao do velike kolicine novca, sla-
==na__Pored ratnika, valkire, strelca i ¢arobnjaka, tu su
patujak”, vitez, carobnjacica i luda (Jester). Tome
Socali | osam skrivenih likova koje treba otvoriti, a
== sebi specificnim stilom borbe, kombo udarcima,
somostima. Kontrole su unapredene i pojednostavlje-
m=ia novi ele-
' pndodati,
&z je pravo
= malom, a
= frebalo da
=n kod nas
e do kra-
seca l (UT)

Evil Twin:
Cyprien’s Chronicles

Iz Ubi Softa stize nam
najimpresivnija plat-
formska igra ikad napra-
vliena. O krajnje ozbilj-
nim namerama koje gaje
programeri studija In
Utero svedodi ¢injenica
da se na ovoj igri udar-
ni¢ki radi ve¢ vide od dve
godine. Prica se odvija u
svetu iz maste jednog
decaka, u kome obitava-
ju raznolike karakon-
dzule koje treba dovesti
red. Izvodenje obuhvata
i mnoge avanturisticke
elemente, $to znaci da
¢e vam osim hitrih re-
fleksa trebati i nesto si-
vih celijica. Grafika? Pogle-
dajte samo prilozene slike i
zamislite kako ce to sve iz-
gledati u pokretu, praceno
muzikom i upecatljivim zvu-

cnim efektima! Dlanovi nam se znoje od nestrplienja, ali
¢emo pokusati da saéuvamo nokte do sredine marta, kada
e se Evil Twin pojaviti na trzistu.@ (e7))




Shenmue 2

Jo3 se prasina nije valjano sle-
gla, a vec se “uvelike” radi na
nastavku. Kako smo naculi,
Yu Suzuki i AM2 su vec dale-
ko odmakli sa scenariom i
osnovnim principima borbe,
samo jo3 da projektuju tih
“tricavih” par gradova i to je
to. Salu na stranu, datum po-
javljivanja tek treba da bude
objavljen, a mi ve¢ uveliko pe-
nimo. Vec je napravljen kon-
cept koji vodi glavnog lika

(Ryo Hazuki) u Kinu tragom ubica
njegovog oca - Lan Di-a. U igri Cete
obi¢i nekoliko lokacija koje su od-
batene u kecu -
Kowloon tower, a od
novih tu su Aberdeen
ili dubrista, Wan-Chai
i primorski grad Gui-
lin. Ostaje nam samo
da se nadamo da ce
stari, dobri Yu pogu-
rati malo stvari, pod-
jarmiti programerski
tim i generalno ubrza-
ti stvari.@ (um

Praoject Justice

Rival Schools,
kontroverzna
borilatka igra s
PlayStationa,
uskoro c¢e dobiti
nastavak na
Dreamcastu.
lgraci ce sasta-
vljati timove -
od tri bor- &

ca koji ce 'q;\‘
se u direkt- @

nim duelima

suceljavati s protivnicima iz suparnicke Skole. Borbe ce biti
pojedinacne, po sistemu jedan na jedan (za razliku od tim-
skih okraja u igri Marvel vs. Capcom), gde ce se takmicari
smenjivati tokom borbe. U nekim slucajevima bice an-
gazovana sva tri borca, izvodeci specijalne kombinovane

slicnoj igri. U teh-
. obzirom da ce Dre-

Py 2N
automatu, koja uveli-

tehnike kakve nisu
18400 k| W‘m” sm
e
nicke kvalitete igre
“*E amcast verzija izgle-
ko skuplja sitnis po

videne ni u jednoj

TEAM UPTEHINY ol
ne treba sumnjati, s
g e 74 - dati isto kao ona na
Japanu .8 (D)}

&=

Magic & Mayhem:
The Art of Magic

Jedna od poslednjih 2D
{4l RPG strateskih igara u no-
N1 vom nastavku definitivno
prelazi u bogato 3D
okruzenje. Distribucije sle-
deceg Magic & Mayhema
Ve Tl o latice se americka kuca
om0 © @@ A\ Bethesda Softworks, dok
L '*-? v "-"-gb# ® .'vwi.‘ o & " je razvoj igre poveren stu-
S / diju Charybdis. Igru ¢e
krasiti dopadljivo graficko
okruzenje, Sirok izbor likova i sjajna pria. Najvise paznje
posveceno je razvoju scenarija i igrivosti, tako da su an-
gazovani profesionalni pisci koji treba da razviju pravi ro-
man od trideset poglavlja, ija se radnja odvija nekih pet
stotina godina ranije nego u originalnoj igri. Magije ce,
prema najavama proizvodaca, biti prava poslastica - naja-
vljuje se preko pedeset carolija, Ciji je dobar deo usmeren
na zaposedanje razno-
vrsnih kreatura koje
naseljavaju univer-
zum igre. U ovoj
igri Warcraft Ill ¢e
imati vrednog kon-
kurenta. Ocekujemo
je tokom proleca.8 (GJ)

@—ba" =3

Dave Mirra Freestyle BMX:
Maximum Remix

Svi ljubitelji ekstrem-
nih sportova bi treba-
lo da se razduleve
ovom igrom. lako
smo imali prilike da je
vec jednom predstavi-
mo, Z-Axis je od-
lut¢io da "doha-
ka" Acclaimu i
izminira pojavu
Mat Hoffman-a,
izbacujuci u maju do-

radenu verziju. Pored osam novih nivoa (City Square,
White Alpine Resort, Carnival, High School, Freeway Off
Ramp, Jiffy Market, plus dve joS uvek neimenovana) i no-
ve muzike, tu su jo$ i dva nova i skrivena lika, pajos pride i
neke nove figure, kombo potezi, a ubacen je i “Expert mo-
de". Sta ce se taéno desiti, moracete da citate u nekom od
sledecih brojeva, jer ¢e se do tada (valjda) obe igre pojavi-
ti.@ (G)




Baldurs Gate Dark Alliance

— Nova fenomenalna
. | FRP-¢ina koja treba
=1 da se pojavi do let-
njih blagdana, a za
koju je zaduzen tim
Black Isle-a (Fallout,
BG), kombinacija je
nekolicine igara,
a ono sto smo
do sada videli
nas je totalno

=
PlayStation.2

odusevilo. Princi-
pi na kojima se igra

= su ustvari kombinacija Diabla Il i D&D pravila trece
= U igri Cete moci da vodite ratnika, maga ili hibrida
“we Wiase, ali posto Ce likovi napredovati slicno kao u
SiS. @va igraca ce moci da vode likove iste klase, ali sa

S&m0 razlicitim megijama ili sposobnostima. Una-
“=ma grafika i bogatstvo boja i detalja su nas zapaniili, a
e kako re-

' B

Myst 1ll: Exile

Gospodin Rand
Miller u anale
igracke industri-
je usao je kao
tvorac jednog
od najuspesnijih
serijala. lako je
dugo tvrdio da
se nece vratiti
Mystu i Atruso-
vim avanturama,
srecom po ljubitelje
avanturistickih igara, po-
gazio je rec i najavio treci
nastavak ove kultne igre.
A ta ce igra, ako je verova-
ti predvidanjima, biti pra-
vo ¢udo! Duboka i intri-
gantna pria i ogroman prostor, samo su deo onoga 3to
¢emo dobiti trecim Mystom. Mnogo se o¢ekuje i od novog
enginea koji ¢e omoguciti kreiranje kompletnih panorama
(u punih 360 ste-
peni), brzo procesi-
ranje 24-bitnih sli-
ka i kompletnu po-
drsku za 3D zvuk.
Po svemu sudedi,
rada se nova legen-
da!8 (GJ)

The Simpsons: Night of the
Living Treehouse of Horror

Trenutno najpopularniji crtac
na nasim prostorima pojavice
se uskoro i u formi video igre
za GBC konzole. Igru ce raditi
THQ, a njena radnja ce se za-
snivati na specijalnim iz-
danjima za No¢ veitica,
od kojih smo neke veé
imali prilike da vidimo
na svojim TV ekranima.

U igri ce se pojaviti svi ¢la-
sorodice Simpson (Homer, Mard?, Bart, Lisa i Megi),
= 5= bonti s raznovrsnim karakond?ulama na 3est jezi-

Od NPC likova pominju se Ned Flenders, $anker

“iown Krasti, a kakve ce biti njihove uloge jo% uvek ni-
semato. Sto se izvodenja tice, Simpsonovi ce biti kla-
= swolyjuca platforma sa zagonetkama i nekim izne-
=wima. o kojima cemo govoriti vise kad se igra pojavi,
=m maria ove godine.@ (€3))

Starwars Starfighter

Nekada mi se ¢ini da [
bi Zemlje nestalo ono-
ga trena kada bi se

ugasio StarWars seri-

jal... A sta nam to \ e
ovoga puta dono- g
si? Pa, koliko mi \'nosaionz ®

se €ini, jedno ¢udo

u malom. Od kako .
se PS2 pojavio u nas, " é
jo$ ne imadosmo prili- ;
ke da zaigramo jednu
pravu pucacinu i to svemirsku, pa jos i sa odlicnom grafi-
kom i realnim prikazom $ta nam ta “davolska naprava"” nu-
di. Naime, Lucas Aarts je napravio kreaciju dostojnu ove
konzole, sa savrienim teksturama i do sada nevidenim vi-
zuelnim efektima, automatskim niSanima, perverznim
zvuénim efektima i bahanalnim borbama. Pri¢a nece biti ul-
tra-savriena, ali ce

biti vredna vase
paznje, moci cete da
igrate i posmatrate
pricu iz tri razlicita
ugla, vodeci jednog
od tri ponudena lika,
ali, na Zzalost, jo3
uvek ne znamo kada
ce se igra pojaviti.B
(uT)
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da se neki od vas, nasih dragih i najdivnijih
Zzle da vas ljubljeni Bonus ponekad malo pre-
»sanom RPG igara, resili smo da vam svima
™o - u ovomn broju ih ima vise nego ikadal! Ali

nam ipak donosi hleb nas nasusni), vec¢
aste dinjenice da ove igre sticu sve vecu popu-
==mo preko", pa i nama stoga stize proporci-
=0 broj naslova koji pripa-

Mihailo Tesié

Dakle, sve 3to smo
navikli da vidimo u
Pavolu u Darkstone
je prisutno odmah
na pocetku. Posle
relativno kratkog in-
troa, koji je lepo
odraden, iako se sa-

»m Zanru. A meni liéno to ba3
=i=. hehe...
== j=. dakle, RPG igra. Ali ne
veC je pripadnik podzanra
RPG igara, koji su mnogi
da nazivaju po jednoj
koja, iako nije rodonacel-
Zanra, Neosporno je najza-
v proboj: to je le-

-

s Dibalom se jednostavno
zhedi kada vam pogled pr-
ane na Darkstone, a izgleda

y

» e,
R stoji manjeisé iz
By T jednog kadra zmaja
_ koji.bljune vatru na
£ &

g : nesrecne avanturiste,
i odmah se nalece na
: prvi problem igre -
ucitavanja, primetno
duza nego 5to je uo-
bi¢ajeno. | za to po-

J/

sami tvorci nisu preterano
riju odakle im "inspiracija". Ipak, akcioni
u srecu da pripadaju takvoj vrsti igara
ne mora da znadi lodu stvar. Da budem
Diablo, verovatno ¢e mu se svideti sva-
gra ovog Zanra, samo ako je s tehnicke stra-
odradena. A Darkstone po tom pitanju

(-]
e N

a8 i ocenlulemo

—

stoji nekakvo oprav-

danje, ali o tome malo kasnije...
Uvodni ekran - standardan. Birate svog heroja iz pro-
sto prodirene selekcije u odnosu na "taticu" Diabla. Tu
su ratnik (fighter), amazonka, ¢arobnjak (wizard), ves-
tica (sorceress), ubica (assassin), lopov (thief), kaluder
(monk) i svestenik (cleric). Svakog lika odreduju sle-
dece osobine; snaga (od nje, kao i od oruZja koje ko-
ristite, zavisi koliko "Stetite" protivni-
ke), okretnost (od nje zavisi
f napad lukom, kao i koliko
: ce vas tesko protivni-
2 ¢i pogadati), vital-
nost (od nje zavisi
koliko ¢e Hit Poena
vas lik imati, i to po
principu: za svaka
2 poena vitalnosti
dobijate 1 Hit Poen) i
magitna snaga (od nje
zavisi broj mana poena ko-
ji sluze... a za 3ta bi

i 3

Y

IGRIVOST:

-

> ZVUK:

Owom ocenom se ne ocenjuju
samo zvuni efekti u igri vec i
muzika koja prati igru, znaci
swe S0 se Cuje.

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakoce igranja i izvodenja same igre dajemo

ovu ocenu.

GRAFN- . 4

\ '[
2.0

Owide ocenjujemo ukupan
wzwelni izgled igre: pozadina,

ATMOSFERA:

Reakcije igrata na igru, tj. koliko vas neka igra
zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

)\ —> UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
moze biti maniji ili veci nego
§to to ostale ocene pokazuju.
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

nove igre

oW § intro, tj.sve ito se vidi.

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5.

30 40
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Dark Stone

.
E

sluzili, kao da vec¢ svi ne znate). Ovde analo-
gija s Diablom postaje ve¢ pomalo muéna.
Znam, znam - sve to i nije toliko bitno ako je
igra zabavna, ali mi ipak malo skace po gan-
glijama cinjenica da tvorci nisu mogli da se
malo vige potrude i osmisle neki originalniji si-
stem likova i njihovog napretka, kada su vec

J

maznuli i osnovni koncept igre. Ali zasto menjati stvar
koja radi, a? (Ako Zelite odgovor na ovo pitanje,
pogledajte prikaz igre Record of Lodoss War za
Sega Dreamcast, malo kasnije u ovom broju.)

Kada odaberete svoga heroja, sledi jo$ jedan

kratak intro u kome opet zmaj przi neke ne-

sretnike, ali ovaj put su u pitanju po-

povi. | - tras! - eto vas na
pocetku igre u tipi¢nom ﬁ'

Analogni
kontroler

selu Veselu. S malo para
ali puno Zara opremite se
koliko moZete (znaci - skoro

nikako, osim $to vam preporucujem

da kupite par napitaka za lecenje) i
krenite u divljinu...

Cek, ¢ek, a prica? Pa, ona i nije ja¢a strana
ovakavih igara, kako izgleda smatraju
tvorci (na Zalost nas koji volimo i neko
opravdanje za genocid nad monstru-
mima i rovarenje po podzemlju). Par
nagovestaja o nekom standardnom
zlom nekromanseru, koji moz.e da se
pretvara u zmaja i koji je masakrirao neke sveste-
nike (Sto ce svako s dovoljnom koli¢cinom neuro-
na povezati s dogadanjima iz introa) ¢e vam na-
baciti stanovnici sela ako izaberete opciju da
pri¢ate s njima. Naravno, i usput ¢ete naletati na

pa ce ti ¢ika dati bonu" koje mozda imaju, a mozda
i nemaju nikakve veze s "velikom" pricom o zlom
nekromanseru...
Tih nekoliko (ne i malo) sati koje sam odigrao bolo je
dovoljne da se pobijem x puta i prodém kroz y dun-
geona ili ta¢nije nivoa dungeona. | moj utisak je bio
pozitivan. Darkstone je zaista dobar u onome u cemu
je namerio da bude dobar - akcija, akcija i akcija. Po-
stoje dva tipa okoli3a; divljina i podzemlje. Svaki za-
datak vas skoro neizbezno 3alje u neku podzemnu
strukturu, u kojoj opet pa ima nekoliko nivoa, sa pro-
gresivno jacim zlotvorima. PoZeljno je da se u neku ru-
ku ravnomerno Setkate po divljini i podzemlju, zato
§to, kako se udaljavate od "centra operacija” (za
potetak, to je gorepomenuto selo), nalecete na
sve vise mogucnosti za avanturisanje, tj. na sve
vise zadataka, ali i ulaza u podzemlje koji vas
vode pravo na niZi nivo nekog dungeona, gde
vas Cekaju jaci protivnici. Kao i u Diablu, sve
lokacije se randomati¢no generisu, te vas svaki
put &eka drugadija avantura. Ali, zbog
toga Darkstone zauzima ¢ak 6(!) blo-
kova na memorijskoj kartici.
Borba je prilicno jednostavna rabota. Be-
somu¢no maltretiranje misa zamenjeno

2 silne side-quests ili male avanture koje su uglav-
x nom tipa "idi donesi mi to i to" ili "idi ubij to i to,
- E 9
9 .g
g ¢ ' w
ad Mo
SR ¥
T v ©
H &N

Playé.tation

Ur(llo$ Tomi¢ kaie:
Tragedija ili komedija, pitanje je sad?v
Ima mnostvo likova, magija, borbe i svega sto Cini
valjanu jednu igru, ali da li je to to? Sto se mene
tice, ako se progleda kroz prste $to se tice nekih

"trivijalnosti", onda ako zanemarimo stepen kloni-
ranja igre i pomanjkanje originalnosti, dobijamo
jedan kvalitetan "deja vi" - ili nesto u tom fazonu.
Prema tome - dabome ili 3to bi rekao guzda: Sibri
kolibri!




7\ je ste namestili da budu iskoris¢ene na
taj taster. Na L2 i R2 tastere mozete
namestiti dva predmeta koji ¢e vam bi-
e fiogd B ti o pojasu, mada za time u sustini i ne-
6i6 1/0/0i0 ma neke potrebe, s obzirom da se igra
pauzira kada odete u meni, u kome ta-
kode mozete iskoristiti doti¢ni pred-
met. Bolje bi bilo da su sva ¢etiri bo¢na
tastera upotreblijena za magije, kojih
ima preko 30, a vi se morate ograniciti
e : na 2 u datom trenutku. Naravno,
5 5 mozete ih promeniti bez brige u sred
S = Lk : fajta (zbog pauze dok ste u meniju), ali
- Bag ipak...
. e Grafika je veoma solidna. Cela igra je u
=2 ‘\ ; A 2 3D okruzenju i svi likovi su 3D. Mo-
S 5 - guca je potpuna kontrola kamere (na
VALD  BACK desnoj analognoj palici). Snaga
~/ PlayStationa je lepo iskoris¢ena. Tek-
sture na likovima nisu preterano detalj-
ne, ali na okolini izgledaju fino. Naravno, zbog male
rezolucije, to ne izgleda toliko lepo kada se zumira, ali
sa srednje udaljenosti je prijatno. Najbolji u igri su sve-
tlosni efekti i senke - u mraku podzemlja mozete (mo-
rate) upaliti baklju ili magi¢no svetlo da biste videli o
c¢emu pri¢am. Sve pohvale idu i na efekte jacih magi-
ja, na koje cete se nazalost nacekati.
Sto se zvuka tiée - muzika je dobra i atmosferiéna
(mada mnogi imaju zamerke na barda u centru sela,
ne znam zasto), monstrumi ispustaju monstrumske
zvuke - bas kao 5to treba. Ima i glasovne glume -
najcedce je mocno JEAH koje lik ispusti kada prede ni-
vo.B

N

~
-
-

muwomm drndanjem po tasteru X. Lik koji vo-
=am naciljati protivnika, vi samo morate manje
* mirenuti u pravom pravcu. Osim napada, ne-

preteranih opcija - tu su ( naravno) i ma-
Sacate na L1 i R1 tastere - naravno, one ko-

HSILIIZIVHO EMUSION PROGRAM U VIDED (D FORNATU
- w, video igrama, muzici itd. [dealno za privatne TV stanice.
jema moZete imati najbolji program na Va3oj TV stanici.
je vesti i informaciie sa sinhronizacijom i fitlom. POZOVITE!
olekdija filmova u Jugoslaviji. Preko 2600 naslova.
filmovi ("Pustinjska planeta Dina" 2 (D—a, "Magla" 2 (D—q, "Willow"
—kolekeijo 4 (D—a, "Kuca"—kolekcijo 6 (D—a, "Povratok u buducnost” 6 (D—a,
—nova epizoda 2 (D—g, "Planeta muimunu"—kolektiiu 5 (D0, "Mladi
ekcija 4 (D—q, "Ben Hur" 4 ED—n ‘Supermen"—kolekcija 6 (D, “Lov no
'—kolekcim 4 (D, "o guja"serija kolekcija 10 (D—a i jos mnogo togo...
alni video (D kurulog sa insertima iz filmova po ceni od 100 dinara.
— cena po jednom CD—u je 4 DM. Novi filmovi su 2,5 DM po (D-uv.
lux opremi na kvalitetim diskovima. USKORO filmovi zo Dreamcast!

or” sa prevodom — 90 DM, "Gremlini", prevod — 50 DM, "Bonnie and Clyde
ion | — 35 DM, "Down of the Dead” — 35 DM, "Detroif rock city” — 35 DI

il

;W
%

" —35 DM, Mldmght Run" — 35 DM, "Mars Attacks" — 35 DM, “Arlington Road"
"Lzgends of the Fall" = 35 DM.... Svi DVD filmovi su ORIGINALNI!

ma za konzole: PSX obitan dZojstik — 10 DM, PSX memo karfico — 10 DM, Dual Shock
pal konvertor— 20 DM...

= —4 DM. Na svaki peti (D jedan je grafis.
3 5 DM ‘Jerhnnm) Video CD od 2,5—4 DM i DVD od 35-50 DM.

" POPUSTI ZA OTVARANJE NOVIH KLUBOVA! 11 POZOVITE MI IMAMO SVE!! !

seanovica Spanca 26 * 037 39 979, 063 800 39 31
E-mail: duhh@ptt.yu
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Castrol Honda VTR

lzdavaé: Midas
Trke Motora

Ime:
Zanr:

PlayStation

o

Milo¥ Markovié

Posle Castrol Honda
super bike-a, stize jo$
jedna igra koja bi tre-
balo da u punom sve-
tlu prikaze Hondine
zveri na dva tocka do
500 kubika. Kada igra
otpo¢ne, mozete primetiti jako lep dizajn, ali i jako
ruznu grafikul Da, da grafika je mnogo mutna, da ja to
ne mogu opisati. Pozadina i sva okolina je jedva primet-
na. Naravno, model motora je mnogo ostriji nego po-
zadina, i izgleda fenomenalno, ali dZzaba sve to kada
ostalo ne valja. Publika je Zivi ocaj, gomila lo3e
odradenih sprajtova, a detekcija poligona je osrednja.
Medutim, igra uopste ne mora da ima dobru grafiku, a
da u celokupnom pogledu bude fenomenalna-potrebna
je izvesna doza igrivosti. E, pa ova igra je mnogo igrival
Za to su krivi brojni modovi i izazovne staze. Staze su
oficijalne, tj. moto Sampionat se stvarno vozi na ovim
stazama. Na pocetku su slobodne samo Italija i Austri-
ja, dok cete ostale otvoriti svojom zaslugom u Sampio-
natul Izbor motora nije veliki, ali je sasvim solidan. Ne
mozete birati tim za koji cete da vozite, vec cete vi biti
u posebnom timu. MoZete da podesavate gume, da
podizete ili spustate predniji ili zadnji deo motora, da ga
frizirate i sl., pri tome programeri su ubacili gomilu mo-
gucnostil!! Kada igra krene, primeticete brojne tehnicke
bagove, ali nema veze, igra je igriva i kao takva moze
da se igra. Za razliku od Castrol Honda super bikea,
grafika je , kako sam rekao, pogorsana, ali je
takode dobila nove modove. Najbitniji
mod je knockout. U njemu uvek mora-
te biti prvi. Ukoliko niste prvi, moze
da se desi da prodete, ali samo ako
imate dobro vreme na checkpointi-
ma. Tu je i mod u kojem je cilj da
igrate agresivno, tj. da protivnike
izguravate sa staze, a sve u cilju da
budete visoko plasirani. Medutim,
tu su i tri nivoa tezine, najlaksi, teski
i agresivni, a pogodite u kome nemate
Sanse da budete prvi u gore pomenutom mo-
du. Lokacije oko staze izgledaju realno,
ali zbog osiromasene grafike mno-
g0 mutno i kockasto! Takode po-
stoji i pozamasni izbor kamera.
Jedna od najboljih je iza vasih
leda, i dok vi vozite sticete utisak
da posmatrate vadu voZinju iz
kokpita onoga ko je iza vas. Svi

Castrol &

FHONDA

WORLD SUPERBIKE TEAM

V

A

/a\

modovi i sve opcije koje sam gore naveo podrzane su i
u opciji za dva igraca, ali samo je smanjena preglednost.
Ovo vam moze smetati jer cesto necete videti protivni-
ka koji vam dolazi sa leda. Zato, ukoliko Zelite da igrate
nesto zanimljivo u vide igraa, bolje preskocite ovu igru.
E sada jedna fenomenalna novost. PoStovani citaoci,
ako imate analogni kontroler, vreme je za slavije. Igra

UNCUASSIEIED
P =720

8 MPH
*'liiiiuummu

S a9

podrzava obe analogne palice. Ako se pitate kako, pa ja
¢u reci samo Motor Cros 2. Sa jednom palicom upra-
vljete, dok druga sluZi za dodavanje gasa
ili kocenje (tasteri krug, x, Kvadrat i
trougao su bez upotrebe). Ovo je
vrlo korisno jer se brzina moZe propo-
rcionalno smanijiti i povecati u zavi-
snosti od situacije u kojoj se nalazite!
Igra je vrlo igriva, ali samo u modu za
jednog igraca. Ako igrate sami a voli-
te zveri na dva tocka, igra bi trebalo da
se nade u vasoj kolekciji. Ako Zelite igru za vise igraca,
igra sigurno nije za vas.f

grafika

Ovlasceni distributer ¢asopisa

bo"\us

_ za crnogorsko primorje




Milos Markqvic’

Na samom pocetku, iznenadio me je odli¢an intro koji se se po kvalitetu
moze porediti sa onim iz GT2. Po samim tehni¢kim performansama igru
mozemo porediti sa gore pomenutim ¢udom, ali ipak zna se ko kolo vodi.
Sa graficke strane igra izgleda odliéno (treba imati na umu da je igra pre 2-
= @asia i za PCY). Pozadina je ¢ista, precizna i Zivopisna, a model vozila je odraden bez premca. Nazalost, sa- E
e vozilom je dosta kruto, a vozila se u krivini ponasaju kao da su od papira. Medutim, kada podesite pa- 1 blok
spajama vozila se donekle bolje ponasaju. U igri se voze iskljugivo vozila sa oznakom (marke) FORD. Igra
“=iena na dva nezavisna dela. Prvi deo Cini voznija starijih modela, dok drugi ¢ini voznja novijih medela; Moram
"t da razlike u scenariju uopéte nema, samo morate da pre pocetka trerke izaberete koje modele ¢e te da vo- () _
ay madeli su normalno sporiji, dok su novije Sklopocije brie. Imate na raspolaganju brdo staza, o pravih, sto
=W Mogu vam redi da su staze krajnje fepo uradene, sa obiljem detalja i efekata. Pre pocetka svake trke imate
#%n pogled na stazu, a narator vam obljasnjava tehnike voznje u krivinama, na pravcima i sl. Takode pre pocet-

=& 9f-u. mozete podesiti performanse vaseg automobila. Po¢ev od guma, pa sve do karoserije, sve je uradeno _§_~‘
saie. Najvise me je razocaralo to 3to ne moZete podizati i spustati vozila, ali ¢ega nema - bez toga se mo- ©
= gru ne morate da budete vrsni poznavalac tehnike voZnje da biste bili prvi, dovoljno je da samo drite gas o g g
mmangte pri prolasku kroz krivinu (Milosevi saveti prim.ur.). Muzika je posebno interesantna jer je u toku igre £E 3
swan. ima je, ali se ne cuje, mozete je Cuti samo tokom podesavanja i u menijima. Zvuk je odlican, pa zato = g2 3
55 wzalud slova i redi. Fizika je donekle postovana. Naime, sudari su dosta nerealni. ja sam se non stop pitao : ‘é_ = :
5 i2ko lete Fordovi(?1) Paav s s ECT
= #ma svojih mana, treba uzeti u obzir da ima i dosta prednosti. [ ao:s,e00 33.276 L wa k-
w= G2, sasvim je igriva i moze da se igra. Obozavate automobile, , &
miris zapaljene gume, zvuk s
ER 2.5
= B iaM

— g motora jedne razjarene ma-
— W‘;s Sine? Onda je ovaj opis po- (S
svecen vama. A ako ne voli- :
te, onda ste uzalud éitali

PlayStation

o Podrzava
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—

= F1 Warm up, shvaticete koliko je truda i revnosnog rada potreb-
= proizvela jedna vanserijska igra, i koliko je malo potrebno da se njena

“most upropasti | NaZalost, toliko je ocigledno da su programeri pozurivani dovoljno du-
“@nu ruke” i na kraju od Extra kvaliteta naprave mediokritet.

" shvaticete onog trenutka kada se pred vasim o¢ima "zavrti® intro ove igre koji je mnogo vise nego do-
%2 za intro ove igre mnogo vise stremi ka pojmu ODLICAN, jer je u relativno dopadljivu muziku savrieno
an” svet najbrzeg, najludeg i verovatno najskuplieg cirkusa na svetu. Tu su prolazak kroz neke od krivina u

~au. spektakularna preticanja, prolasci kroz neke od najbrzih krivina u Formuli jedan ( pravi sladokusci bic¢e
= prolazkom kroz davno zaboravljeni Woodcote Corner na Brands Hatch-u koji se sada koristi samo kao test-

staza) i neverovatni sudari bolida u puno, puno razli¢itih trka ... sve to uz odli¢nu gra-

& fiku, u trajanju od 4-5 minuta - Bravo ! Posle ovakvog intro-a, ¢eka vas glavni Menu

u kome cete se vrlo lako snadi, verovatno Cete sebi odabrati ekipu i sponzora koji ¢e

| vas pratiti u daljim nastupima ( preporugio bih vam ekipe Certina ili Eurosport, najbo-

lie su). Na moju veliku Zalost, bolid svake ekipe za koju nastupate je autentican i ne
postoji nikakav Car setup za vase "¢edo", ali niko
nije savrsen... Sve staze su iste kao i na Grand

Prix-u, brzina je potpuno realna ( ne mozete u kri-

vinu uci sa 200 km/h) ali, ne lezi vraZe - grafika u

toku voznje je na mnogo logijem ni-

Warm up GP 2001

Microids
Formula |

Sistem: PAL

lzdavac:
Zanr:

Ime:

vou od ostatka igre. Oni kojima ova-

kvi nedostaci ne smetaju uZivace u
\9&,’ Warm up-u dugo vremena, a "¢is-
tunci" ce okrenuti glavu i propustiti
dobru igru, steta .. @

atmosfera

Feka igrivest

PlayStation
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ISS PRO Evolution 2
Konami

Sistem: PAL
Fudbal
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Igor Simi¢é

Kona¢no, morala je i to jednom

ka. U menu-u cete sigurno pri-

da se dogodi, STIGAO JE !l Dra-
gi-nasi prijatelji, ljubitelji dobrih

metiti i promenu fonta ( vero-

sportskih igara, imam izuzetnu
¢ast da vam predstavim drugi deo
igre koja je u anketi Bonus-a, osvoji-
la viSe nego ubedljivo, prvo mesto u
konkurenciji sportskih igara i zauzela
drugo mesto u ukupnoj konkurenciji. Dame
i gospodo, najigranija igra za Playstation (a vero-

vatno i ostale konzole) u protekloj godini i verovatno
najpopularnija sportska igra svih vremena 1SS Pro do-
bila je svog naslednika ! Kakva divna vest, mislio sam
da ¢emo nastavak gekati
bar jo§ malo, ali "Mago-
vi" iz Konamija ponovo
su pokazali-da imaju izu-
zetan tajming i ponovo
su (setimo se kako je to
bilo prosle godine) po-
stavili standard za sve
one koji-¢e 2001. napra-
viti fudbalske simulacije.

Pa ... da krenemo - od
samog pocetka Japanci
su- " ostatku sveta" po-
kazali zube i dokazali da
se ne Sale, jer intro je
hmmmm... pa, malo je
reci: sjajan, intro je nesto
to jednestavno morate
pogledati da bismo posle
mogli da diskutujemo o
tome da li je intro za Tomb Rider chronicles jos uvek
najbolji intro na Playstation-u.

Posle ultraintro-a (slozenicu sam izmislio), koji simbo-
liEno pocinje recenicom: Believe in your dreams (ahh,
izjede me nostalgija za prvim delom ha, ha,ha) sledi ma-
nje - vide standardni menu, u kome su ponudene iste
opcije kao u prvom delu, sa dodatkom opcije Informa-
tion koja je veoma korisna ako prvi put igrate ovaj fud-
bal i objasnice vam razlike izmedu prvog i drugog dele
jer je ISS Pro shodno svom imenu Evoluirao mal¢ice, ali
sasvim dovoljno da bude bar malo razli¢it od svog pret-

Fw 8 Miatovich

L5 T-59.540
3 R

Zeppeda ‘mF

1ss pro eVvGINENCT

vatno cete pozeleti stara slova,
ali ... 3ta da se radi, 3ta je, tu je).
Posle glavnog menija sledi, na-
ravno, match set-up menu koji je
standardan, i nudi mnogo vise sta-

diona od prvog dela, a zatim - Mec.
Ponovo fudbalska predstava pocinje
ulazkom fudbalera na teren, iznoSenjem za-
stava i predstavijanjem igraca oba tima. Tu cete vero-
vatno primetiti da igraci neverovatno lice na likove iz
stvarnosti koje predstavijaju (toliko da je to sumnjivo).
Ponovo je speci-
jalni komentator
za englesko go-
vorno - podrucje
Terry Butcher, a
on je ovoga puta
malo viSe orijenti-
san na prenos, a
manje na glasno
uzvikivanje imena
igrata | nekada
ima izvanredne
komentare  od

kojih me je jedan prosto odusevio. Posle uspesno pre-
driblanog golmana, usledio je, ni sam ne znam kako-
promasaj, na §ta je usledio komentar - What a miss, It's
a mistery | Neverovatno !l U samom izgledu prome-
njeno je to 5to suigraci malo "vitkiji", a igrati fudbal je
mnogo teze, jer da bi ste pokazali majstorstvo, bice po-
trebno da i izvedete majstorstvo, ali zar to i nije cilj 2!

Statistike igraca ovoga puta izrazene su u opsegu od
10 do 20 i umesto osobine Control, pojavljuje se oso-
bina Response. Primeticete male drugaciju terminologi-
ju-u formations-ima, kao i to da je sada moguce oda-
brati kapitena ekipe.

Kada su u pitanju novine bilo bi izuzetno nepraved-
no ne pomenuti povrede. Povrede su oduvek sastavni
deo fudbalskih susreta, i u prvom delu nam je ponekad



i smetalo to 5to su nasi igrai “besmrtni®, naravno magovi iz

- Konamija su mislili i na to i u novom delu su ispravili ovaj nedo-

 statak, nazalost samo delimi¢no. Povrede su realizovane tako
~ da vam se pored povredemg igraéa pojave ime i krsti}, a

“te'inu” povrede mo'ete proveriti u Formations-ima metodom -
koju smo ve} popuiamo nazvali R1 metod{ ako j je fitnes igra~a
nizak, onda je povreda ozbil;mje prirode, a ako je fttnes o.k.

- igrat moZe i da nastavi sa igrom). Na moju valiku Zalost povre-

~ de su vrlo kratkog veka, traju samo do kraja utakmice i nema-

- juime, ali valjda ¢e Konam!ieva i to srediti vremenom

: 8¢ \
- njaci” koji se sada izvode toliko lako: da éete uz par tremnga' '

~ male..

= partnera, ubaute ova; disk u PS i budﬁe srgurm da |grate tre* = _

-~ najbolj fudbal na svetu 118 i_'.- =

svaki udarac sa razdaljine manje od 45 metara modi da pretvo-
rite u opasnos’s za golmana l ;ﬂs fltav mz s;tmca ko,'e zwot

2ne freba tro§it| suwﬁne reét pmnad‘ te

nutno, a verovatno iu sledeésh 10 - tak mesec:

"Carevo novo odelo" je recenica koja mi pada :
napamet. Ali ne toliko u negativnom smislu. Novi ISS Pro je
stari 1SS Pro, ali u novom ruhu - stoga nikako ne moze biti
lo3. Ako ste igrali prvi ISS Pro (ili ako ste ga Ziveli, kao mi 3to
smo - i u redakciji i van nje), Dvojka vam nece pretstavljati
problem. Pa §ta - drugacije se lobuje, odbrana se malo bolje
postavlja na korner, modeli igraca deluju malo izduZenije...
Sve su to sitnice (koje Zivot znace), ali na koje se, na kraju
krajeva, samo treba naviéi. Bitno je da smo mi dobili priliku
i izgovor da uZivamo u jo$ malo najboljeg fudbala na plan-
etil ZIVIJO KONAMI!

atmosfera

grafika

igrivost

Jos ;edna sjajna. novost" po 'eta. Ma_ster hge na d\ce dlwz;je =

SHOCK HAMMER kontroler je poslednja
re¢ tehnike, koja vam pruza savrsen ugo-
daj kada su u pitanju igre koje su kompati-
bilne sa dual sok tehnologijom. SHOCK
HAMMER poseduje dva vibraciona moto-
ra, koji reaguju na signale koje igra salje,
pa vam na ovaj nacin omogucava da
osetite svaki udarac, napad, skok... Osim
toga na njemu se nalazi i turbo taster kojim
mozete da ubrzate bilo koji od deset
tastera, kao i slow motion taster koji ¢e
maksimalno usporiti igru. Sokirajte se real-
nijim igranjem uz SHOCK HAMMER, koji
je kompatibilan sa PlayStation, PlayStation
2 i PS One konzolom.

(&3 Centrala: Beograd, Gosp. Vugica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
{&y: Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
(%% Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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Ducati World
Simulacija Motora

Acclaim
PAL

Sistem:

Zanr:

Ime:
lzdavaé:

PlayStation

DUCATI

Miroslav Pordevic

Evo nama konacno jedne
pristojne simulacije moto-tr-
ka. Ljudi iz Acclaim-a su iz-
bacivanjem Ducati World-a
prekinuli niz losih i nedo-
radenih igara u ovom Zanru i
stvorili prvog ozbiljog kon-
kurenta serijalu Moto Racer,
serijalu koji je do sada su-
vereno vladao na ovom
polju virtualne zabave.
Ducati World je igra ko-
ja se moze najbolje okarak-
terisati kao moto verzija Gran Turismo-a, sa nesto
skromnijom grafikom. Igra je podeljena (isto kao i
Gran Turismo) na dve celine: quick race i Ducati life.
U quick race modu mozete se Cisto onako provozati
bez polaganja vozackih ispita, odnosno kupovine
motora i opreme, 5to je pak nezaobilazan deo u Du-
cati Life-u. Pri kupovini motora, kacige i odece treba
dobro razmisliti o odnosu izmedu cene i kvaliteta, pa
vam ja iskreno preporuéujen da malo proeprkate po
statistikama svih navedenih predmeta i tek onda od-
lu¢ite. Napominjem da visa cena ne mora da znaci da
je i motor bolji. Posto vam je na pocetku dato samo
deset hiljada dolara, najbolje je kupiti neki polovan
motor, preko oglasa ili dilera, pa kasnije, kada zaradite
nedto para trkajudi se, razmislite o neCem boljem. Prisu-
tan je veliki broj takmicenja na kojima moZete ucestvo-
vati, ali je za skoro sva potrebna dozvola, za koju cete
se pak dobro namuciti na mnogobrojnim vozackim ispi-
tima.
Sto se ti¢e motorcikala izbor je veliki i 3arenolik. To-
picete asfalt pod sobom vozeci neku savremenu
budzevinu, ili pak, kao $to kazu Bo3njaci, hmiliti na ne-
koj sklopociji iz pedesetih. Takode su prisutni i motori iz
Sezdesetih, sedamdesetih i osamdesetih, a razlike
izmedu njih su velike i uodljive. Dizajn motora i vozaca
je odli¢an, narocito se po kvalitetu istiCe naginjanje mo-
torcikliste u krivini i do sada najrealisti¢niji padovi. U
skladu sa time, morate se odreci naglih skretanja,
secenja staze prelazenjem preko $ljunka i nekaznjenog
udaranja u ograde, jer ¢e u Ducati-u va3 voza¢ posle
svakog takvog incidenta ne samo pasti, vec ce biti pre-
gazen i zgnjeen od strane vaseg motora i drugih vo-
zada. Upravlja-
nje je sasvim
OK, ali cudi
nepostojanje
one klasi¢ne
kamere koja
se nalazi pet-
Sest metara
iza vas, vec
su  prisutne
dve iz prvog

lica i jedna koja se nalazi tik iza vozaca. No, prila-
godavanje na taj novitet vam nikako nece predstaviti
problem, a posle odredenog vremena mozda i pomisli-
te kako je takav pogled mozda i bolji od onog standard-
nog.

Broj prisutnih staza je zadovoljavajuéi. Njihov dizajn je
solidan, ali su programeri vide mogli da se potrude oko
detalja kojih ima malo. Grafika je, generalno gledano,

123
km/h

solidna i funkcionalna. Veoma me je prijatno iznenadila
izuzetna preglednost u igri, a naro¢ito u pogledu iz pr-
vog lica, koga obi¢no ne krasi ovaj atribut, pa ga zato
igradi uglavnom izbegavaju. Sto se tice zvuka i muzike,
nema $ta mnogo da se kaZe. Nidta posebno nisu, ali
snodljivi jesu, pa kao takvi u igri ovog tipa mogu da
produ.

Dakle, Ducati World je igra svakako vredna paznje svih
ljubitelja moto trka. Ukoliko Zelite dobru

zabavu u stilu legendarnog Gran Turi-
smo-a, ovo je prava stvar za vas.

Ur(l)os Tomi¢ kaie:
N’

Maestralno, maestralno... Ne samo da

je lepo dizajnirana, lasna, valjana, adiktivna, no je
jo3 pride i obimna, opsirna, izdetaljisana, statisticki
obogacena, pa i PRERENDEROVANA. Ako niste
primetili, kada nama ponestane epiteta, uvek
koristimo ovu re¢, a podto sam ovog puta ostao
bez teksta, moram da je jo3 jednom upotrebim:
prerenderovana. Ma $ta tu ima vide da se tupi -
L igra je odli¢na, probajte je, necete pozaliti.

grafika
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“Stuc”, kol'ko vode vidim na sve stra-
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ne... Nigde cadica "vinjauka" ili piva, ko je bre to A‘

“stuc” vid'o da se voda PIE?!? | sve neki éamci jure
“hik*, vrat sam usinuo gledajuci ih. Leleeee, §to me boli glava, moram jos
jednom da trgnem iz ove pljoske, samo hrabrost da povratim (ili veceru,
a Sta prvo naide). ’
#p\ja nit?se bavim "s camcima", niti vodu pijem, ali sam na sebe uzeo sve- L
ti zadatak da opisem ovu igru, jer je niko drugi nije Zeleo. Pomislim ja tu
s sebi "Jes da nisam neki ljubitelj vode (posebno u viskiju), ali trke su sada u fazonu, daj da je makar ja $krbavac
<igram, Cisto da ne bude tuzna,sama, usamljena, napustena od sviju..." N Anatogni
“renem ja da je igram, zanesem se pomalo, valja biti brz na kvalifikacijama, jo3 bolji na stazi, najbolji na papiru i ta- N—
2 fo. Malo igram sam, malo sa kumom, otvaraju se staze, novi éamei itd. itd. Jedan igrac, dva igraca, ma nije nis-
= bre posebno, on vozi i ja vozim, ali nije to taj trip kao kad se igra legendarni GT, a njega smo " prijili*, ako nis-
= drugo. | §ta sada da vam kazem? Nije da je igra losa, samo je nekako kratka i nedoradena. Na momente mi se
iz dobrom, ali pravo da vam kazem, i moja prva koméinica koja nije zadnjih 20 godina bila na elektrolizi mi se
% dobrom posle tri ladna piva. Meni, neiskusnom (makar to se voznje tice) je bila nekako prelaka, uzimajuci u
252 da za otvaranje prvih pet glisera treba izvozati tri trke. A kada se prve tri trke odvozaju, kompletirali ste ve¢
“ertinu igre. Sledeci Sampionat i pristup sledecem setu glisera vam je omogucen posle 6 trka, predzadnji nakon
rka, zadnji koncem dvanaeste trke.
-2 onda? Pa, ako Zelite da se malo opustite i provozate po kanalima, nije nima-
lo lode, ali ako ste za neke bahanalni-
je radove i profesionalnije trkanje,
potrazite negde drugde. Igra tesko
da je otpad, ali tesko i da je neka
ozbiljnija ili dugoroénija zabava. Sto
se ovog broja tice, ja glasam za Du-
kati...8

PPC/SOWNNYY
PP AN ST/AN TS
SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzi¢ckih CD-a

1S5S0-200 Pesama na CDoyw %!

ZRENJANIN

7.Jula 18 TR Milentija Popovi¢a 32

e T PRERO PUTA SAVA CENTRA

members.xoom.com/pilemk BLOK 22 - bivsi Video Klub 22
pilemk.8m.com

Promethean
Trke Glisera

Aqua GT

Sistem: PAL

lzdavac:
Zanr;

Ime:
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Alex Ferguson’s P. M 2001

lzdavaé: 3DO Studios
Menadzerska igra

Zanr:

Playgtation

- Igranje solo ili u mrezi
- Prodaja i iznajmljivanje konzola,
igara i dodataka za konzole

Igor Simic¢

ALEX FERGUSON'S

. PLAYER MANAGER 200/

Maoram priznati da nikada ranije nisam video igru na
kojoj pide da je najbolja, a ona to, ustvari, i jeste. Sigur-
no ¢e vam "zapasti za oko" natpis the ultimate mana-
ger's game na disku, $to je bilo sasvim dovoljno da me
zaintrigira ... | ubacim ja Alex Fergusona u svoj Sony,
kad' ono- fuuuu, KAKVA IGRA !!!
Menadzerski "lisci" verovatno ce
pomisliti: "Maaa, ipak je LMA,
LMA®, ali moram da vam kaZem, e
ljudi, igra je mnooogo dobra 1!
Verovatno cete primetiti da igra
nema intro, 5to je mene navelo na
pomisao da je Sir Ferguson svoje
ime dobro unovéio, a 3DO na
osnovu toga dobrano zaradio, ali
Ziv sam, dakle, mozda gresim.
Posle uvodnog skrina, na kome
su New game, Load game i
Replay (3ta !ll) ponuden vam je
izbor tima koji ¢ete voditi i ovoga puta mozZete da bira-
te izmedu 4 Engleske i 4 Skotske divizije a onda Cete se
sresti sa prvim i jedinim nedostatkom ove igre, a to je
UCITAVANJE !l A ucitavanije traje, i traje, i traje ... i ta-
man u trenutku kada pomislite da se neko 3ali sa vama,
igra pocinje (mislim da sam shvatio poentu ovako du-
gog ucitavanja na poetku - ostarite taman toliko da
mozete da budete fudbalski menadZer). Ne mogu da
nadem reéi hvale kojima bi se ova igra mogla opisati, ali
umesto toga, mogu da vam kaZem da vam je omo-
guceno ugovaranje i odigravanje prijateljskih utakmica,
aktivno ucesce u kupovima Engleske, Skotske i, narav-
no, Evropskim kupovima, a igranje lige kojoj pripadate
se podrazumeva. Realizovati transfere u Alex-u nije ni-
malo lako, potreb-
no je ispuniti Zelje
kluba, ispostovati
Zelje igraca, i to sve
uz ogranicenja koja
vam postavlja vas
klub. U opciji Other
European  Clubs
mozete po prvi put
u poslednjih dese-

Liverpool

w

Tel. 30-55-210

Shirt design
Shirt colours

Shorts design
Shorts colotrs

tak godina pronadi i klubove iz Jugoslavije, ali za razliku
od LMA Manager-a, gde klubovi postoje samo kao po-
datak, moguce je kupiti nase igrace, i ispratiti njihove
transfere u druge klubove. Imam zamerku na podatke
o nasim timovima jer su u pitanju podaci iz prvog dela
1998. godine, ali bolje i3ta
nego nista, u svakom
slucaju.

Gledanije utakmica je izvan-
redno uradeno i islo se cak
dotle da sada mozZete
meceve svog tima posma-
trati iz Zeljenog ugla ( po-

Sock design
Sock colours

stoji 4 ili 5 raz-
licitih kamera), a
izmene i prome-
ne taktike mo-
guce su samo
tokom prekida
(korneri, aut, faul ...).

Igru vadeg tima u prekidima (set pieces), a i van njih
moZete uvezbati na treninzima, koje, naravno, vi kon-
trolisete. Rezultati utakmica su izuzetno realni, kao i
sve, ali bas sve u ovoj igri.

Ne dozvolite da vas malo komplikovane kontrole i spo-
rost prilikom ucitavanja (ah, kakav smorko) sprece u vr-
hunskom uzivanju u menadzeriji zvanoj Alex Ferguson
Player Manager. UZivajte!8

grafika

eave cus PlayStation

Trzni centar STANKOM
Stevana Brakusa 4, | sprat, lokal 11

- Prodaja PC ratunara, sklapanje
konfiguracija, dodaci, nadogradnja

- Igranje solo ili u mrezi

- Surfovanje po internetu

(satelitski link, skidanje fajlova po narudzbini)



Neka vam oo
* prolege bude
- 08Sto poseno!

Priznajte da ste ve¢ vise od

deset godina tajno zaljubljeni u
Game Boy. Svake godine ga gle-
date kako stasava u sve lepsu
GAME BOY O konzolu i vasa Zelja za njim se
svake godine povecava. Pogoto-
vo sada kada je izrastao u Game

Boy Color.

Priznajte to sebi i drugima. Ovog
prole¢a mora biti vas. Sada je
pravo vreme da ga nabavite i to
iz najnovije kolor kolekcije, u

Sest “cool” boja:

Tirkizna, Malina Crvena,

Providno Ljubicasta, Sun¢ano

Zuta, Neon Zelena i Ljubi¢asta.

Game Boy Color - nemojte ta vam
ropadng i ovo prolece!

& Centrala: Beograd, Gospodara Vuciéa 160

}EJ' | Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
e Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
- Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36




Miroslav Pordevic )

-

Svi pamtimo dobri stari Need For
Speed 3, igru koja je mesecima
suvereno vladala na svim top li-
stama Sirom sveta. Gomile za-
ludenih obozavalaca Zeljno su
is¢ekivale nastavak, koji je, kada
je stigao, priliéno razocarao jer je
umesto uzbudljivih nadreainih
staza ubacio realistitne krajolike,
koji su znatno podbacili po pitanju
atraktivnosti. Na zalost, i petica je
nastavila tu tradiciju teznje ka re-
alnom i time skoro sasvim ugasila

—
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Vanishing Point
Acclaim

NTSC
Trke
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kult Need For Speed-a. Za razliku
od ljudi iz Electronic Artsa
(tvorci Need For Speed-
a), nekome iz Acclaim In-
teractive-a je palo na pa-
met da napravi igru po re-
ceptu Need For Speed-3
osvezenu svim tehnickim
novotarijama koje su se
pojavile od izlaZzenja po-
menutog klasika. Tako je
nastao Vanishing Point,
igra koja definitivno ima
Sanse da postane hit, ka-
ko na Dreamcast-u, tako i
na PlayStation-u.
Pred nama je igra koja sa-
vrseno objedinjuje mnoge elemente simulacije, i Ciste,
munjevite arkade. Intro na pocetku vam jasno nagoves-
tava kakva je sadrzina same igre, sta sve mozZete oceki-
vati da ¢e vas snadi i prava je greota propustiti ga, ako
ni zbog ¢ega drugog, onda zbog izvrsne vizuelne
uglancanosti i ociglednog truda koji su programeri u
njega uloZili. Re¢ je o grupi automobila koja jurca po
drumu ostavljajuéi iza sebe gomilu dima i slupanih vo-
zila, tako i sluéajne prolaznike. Kada ste
odgledali intro, od vas se trazi da oda-

'
VANISHING

potpunosti, to jest otvorili sve staze, modove i vozila
bice potrebno da dobro zagrejete dzojstik, a da vam
igra ne bi vremenom postala dosadna, pobrinuce se ve-
lika raznolikost staza i automobila. Sliéno Need For
Speed-u 3, u Vanishing Point-u ¢ete moci da se provo-
zate po kanjonima, fabrikama, aerodromima, kao i ne-
kim krajnje neobicnim mestima koja sada necu pome-
nuti kako vam ne bih kvario uzivanje. Kvalitet dizajna
nivoa varira od staze do staze (neke su detaljnije, a ne-
ke siromasnije), dok je za sve zajednicka prilicna glat-
koca i preglednost, ¢ak i u multiplayer-u, gde ove dve
karakteristike ¢esto umeju da zabrljaju. Bagovi su pni-
sutni, ali u malim koli¢inama, $to mozemo tolerisati. Sto
se tice dizajna automobila, on takode zadovoljava. Ke-
la izgledaju lepo, jednostavno
ali prepoznatljivo i jedina
zamerka bi se mogla uputi-
ti na racun toga Sto stakla
nisu providna. Nazalost, o8-
tecenja na kolima nisu vi-
dljiva, ali to se da opravdat
time $to je igra ipak najvise
arkada, a kao 5to svi zna-
mo, u arkadama je to
najéesce slucaj.
Zvuk u igri je sasvim soli-
dan, za razliku od muzike
na kojoj je stvarno mogio
nesto vise da se uradi. Igri-
vost je solidna, mada je
proklizavanje malo prenagladeno, $to posle poletnog
navikavanja na komande ne predstavlja veci problem.
Pa, $ta reci na kraju, sem da je Vanishing Po-
int izvrsna igra koja svakako zasluzuje da se nade u va-
%oj kolekciji. Ja iskreno jedva éekam nastavak, za koj
nazalost, verujem da ¢e (ako ga uopste bude bilo) izac
na jacim konzolama, jer je, ruku na srce, nasu dragu, si-
vu kutijicu ve¢ pregazio tocak vremena.8

berete neki od mnogih ponudenih mo- £

dova, izmedu ostalog nekoliko vrsta
Multiplayer-a, Single Race, Time Trial,
Tournament, kao i mnogi drugi uo-
bi¢ajeni, plus Stunt Driver Mode, opci-
ja u kojoj vozite kola izvodedi razne
akrobacije, koju niposto ne treba pro-
pustiti. lako je broj kola i staza impo-

zantno veliki, na

kw
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- pocetku se
: necete mnogo
navozati jer vam je dostupna
samo jedna staza i dvoja kola,
dok ostale mozZete otvoriti
napredovanjem u turniru.
Dakle, da biste igru presli u
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Pored “uZivanja” u igri Daytona USA, ovog meseca sam imao
oriliku da se upoznam (na moju veliku Zalost) sa jo% jednom
onverzijom sa automata - igrom Charge N' Blast. O¢ito je au-

fonima igara ponestalo originalnih ideja kad su spali na to da ko- :}
oiraju matore arkadne hitove od pre vise godina. LS ~
Owog puta izbunarili su priliéno prasnjavu i trulu pucacinu u ko- - E; ,,_.,ﬂ
vam je cilj, a §ta drugo nego spasiti svet od zlih cudovista. Do- ceatingg st 2 e [ Eompmblae .

na su nastala mutacijom insekata, gmizavaca i sli¢nih kreatura
€ udara radioaktivnog meteora u Zemlju. Radijacija je od  narocito iritirajuci glas kompjutera koji vas
7 stvorenja nacinila karakondzule, koji bi i Godzilu postideli  svake dve sekunde upozorava na napade ne-

om ruznocom i veli¢inom. prijatelja. el

pocetku imate izbor od tri istrebljivaca “slatkih malih®,  Nedostatak ideja neinvetivnih autora doveo je 8%
wfena u nabudZene oklope, tako da izgledaju kao futuristicki =~ dg masovnog vaskrsavanja starih igara kao $to a g

5. Raspodela uloga je standardna za ovakve igre: devojka - je i Charge N'Blast. One danas deluju poput - 'E «
z2. ali krhke konstitucije, mrcina fizikalac - jak, ali spor i "mo-  tromih, trulih zombija koji tumaraju novim, %’q: 9 ;E

za sve” sa izbalansiranim osobinama mocnim konzolama gde im nije mesto.8 g 8 & S
% junaci na raspolaganju imaju razoran arsenal oruzja, &ije ko- ﬁ XZa
“=nje zahteva malo vezbe. Potrebno je prvo napuniti jedno od  Zahvaljujemo se CD klubu Media i
ruZja drzeci taster XY i B, zatim naciljati protivnika analog-  Play - Novi Sad k.
= kontrolerom i konaéno sa A (021/44 37 88) na ustupljenim diskovima. £ '§ ;‘é rriu

=5t projektil. Sto vige budete
oruZje projektil ¢e biti ra-
ali ne preterujte u tome

zvuk grafika igrivost

= vam za to vreme neka od @
mcz visokih 10-tak metara .
=1 u zagrljaj. Ove prijateljske 35 35 35

=te izbegavajte pritiskanjem
og 1 desnog okidaca, kojima
somerate u levu i desnu stranu. lako zaista zvuéi komplikova-
ovakva kontrola je prili¢no zanimljiva. Svaki taster na dzoj-

s stiskacete u furioznom ritmu, $to izbegavajuci neprijatelje,
> przedi ih pratecim raketama i torpedima, i taman kad ste se
.. gle ¢uda - igra je gotoval Naime, najveca mana ove
 je njena neshvatljivo mala duzina. Zavriicete je sigurno za
ame od sat vremena, ukljucujuci uvezbavanje komandi |

=fenje uZarenih prstiju. : o A
2lobrojni nivoi su linearni, svaka buba vas éeka bag tamo { %ﬂ%}fﬁo&f&ﬁf S

2= ste je posledniji put utamanili, tako da kad je jednom predete i -
za to vam nec’eJ p?mo trebati) necete pozeleti da se ikada vise ; SEGH BEEHFF'-
e Charge N' Blastu. —
an minus ove igre je njeno stati¢no izvodenje. Lik koji ste
orali se ne krece, vec (k'o blesav) stoji na sred' ekrana pome-
5 se samo levo i desno. Jedino 3to se pomera u svim pravci-
ma je nisan. Radi se, dakle, o klasi¢noj
pucacini "sa krsticem".
Ni tehnicke karakteristike igre
nisu za pohvalu. Grafika je prili¢no
staromodna i vraca nas u vreme

‘5" q Hr kompjuterskih igara od pre vise "ljeta".

lzuzetak su dobro odradene kara-
kondzule, a narodito coogromni bosovi
na kraju nivoa. Ani-
macija je glatka sve
i dok nesto ne eksplo-

dira na ekranu izazi-

vajuci znatno uspore-
‘ g nje, sto je nedopusti-

EEB00,

vo na besnoj Dream-
cast masini. Muzika
nije vredna pomena,

a od zvuénih efekata

h Eﬁ 4| narocito se izdvaja
- BT Lo




Mihailo Tesic

L Record Of Lodoss War je ime ko-
¢'| je je poznato svakom hardcore
'| obozavaocu manga crtanih fil-
mova. Jo$ osamdesetih godina
(prolog veka, heh) serija Record
Of Lodoss War je bila jedna od
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Sistem:

Zanr:

Dreamcast

najpopularnijih manga serija na
Zapadu, uglavnom zato 3to je uspesno kombinovala ja-
panski stil crtanja, razvoja price i likova, s prilicno "za-
padnjackim" fantazijskim svetom, prepunom standar-
da koji se mogu naci u "stonim" RPG igrama, kao 5to
su Dungeons & Dragons.
Sada, u novom milenijumu, Kodakawa Shoten, tvorac
ovog serijala, resio je da nas

o A E@@@f@ oft H@@i@@@ WaIT

ih primetite.
Po¢nimo od animacija. Veoma lepo uradena uvodna
animacije standardno ne otkriva ko tu koga, zasto i
gime - 3tavise, samo vas dodatno zbunjuje. Cista peti-
ca za "japanstinu”. Jedina zamerka je upucena ocajnoj
sinhranizaciji na engleski - ali, i to je tipi¢no japanski.
Vec druga animacija vam otkriva malo vise. Tu je neka
zla boginja koju treba spreiti da ne pocini ve¢ nekakvu
nipodopstinu, kao i mudrac Wart koji je redio da je ON
tome spreci tako $to ¢e iz mrivih vratiti nekada velikog
heroja (VAS) i pomocu njega okupiti jos nekoliko Veli-
kih Baja (u stvari, llikova iz serije) koji ¢e zajedno pora-
diti na masakriranju piona zla, spasavanju sveta i obli-
gatnom pikniku

obraduje kompjuterskom

(tj, konzolarnom) verzijom
ovog crtaca. Zanr - RPG,
naravno.

Ali ne standardni, japanski,
konzolarni RPG. Kao i u se-
riji, kada je odluceno da se
napravi igra, osnovni kon-
cept je uzet od zapadnjaka.
Naime, Record Of Lodoss
War je Akcioni RPG potpu-
no u stilu velikog Diabla (ili,
jos odredenije, velikog Dia-
bla I1).

Jo§ jedan Diablo klon? Pa,
skoro. Ali, to ne znadi da je
ova igra losa. Daleko od to-
ga.

Osnovni koncept u Record
Of Lodoss War jeste: i¢i okolo po dungeonima i klati
raznorazne zlotvare, ustve i ostale narodne neprijatelje.
No, iako je postavka tj. svet u kome se igra dogada ti-
pi¢no fantazijski i mracan, odredeni momenti su ipak
prepoznatljivo japanski. No, osim animacija, u kojima
je manga uticaj ocigledan, moracete da se potrudite da

r

posle  svega
Tja. Sto se me-
ne ti¢e, ovo je
sasvim dovoljno
oblande u koju
treba uviti sate i
sate klanice i
nemilosrdnog
maltretiranja
kontrolera.
lgru zapoéinjete
treningom u
kome cete sa-
vladati osnovne
komande - ka-
ko se mlati, ka-
ko se oprema
oprema i kako
se otvaraju
kovéezi i vrata. Krecete se pomocu analogne palice, a
kameru naravno moZete rotirati pomocu iste, ako
drzite L. Pomocéu dugmica za pravac izabirate jedan od
pet predmeta koji su vam u meniju s leva "za poja-
som", a koristite ga s Y (kao i sve ostalo). U sustini, sve
¢e vam igra sama objasniti, a i nije tako tesko. Samo
razmisljajte: Diablo, Diablo (ali bez tastature i mi3a).
Sam meni na kome je prikazan va$ lik takode wvristi:
“Diablo, ali modifikovan za konzolu!" No, pohvalno je
$to su se tvorci trudili da ukljuée mnogo raznih statisti-
ka, osim standardnih RPG (snaga, okopljenost, hit po-
eni, mana poeni i sli¢no). Tu je i ostrina vaseg sluha -
&to bolja, to cete pre ¢uti protivnike, cak i iza zidova;
kao i jacina zvuka vasih koraka - da VAS ne bi ¢uli zlo-
tvori. Tu je i mithril, plemeniti metal od koga su napra-
vljeni svi predmeti i pomocu koga mozete napraviti no-
ve ili ojacati ve¢ postojece. Zanimljivo je i $to Cete oruz-
ja modi da ojacavate pomocu posebnih runa koja mu
daju raznorazne specijalne moci. Ako neko kaze "soc-
ket", podseticu ga da je i Diablo Il u sustini foru sa soc-
ketovanjem maznuo - i to iz japanskih RPG-ova.




&

moscen je nedostatak silnih shortcuta koje vam omo-
gucava igranje na tastaturi. lako ne mozete voditi dru-
ge likove, oni ¢e vam se s vremena na vreme, kada to
prica diktira, pridruziti u borbi. | da ne verujete - stvar-
no su od pomoci. Al im je dobro odraden, pomazu
vam, a kada ne pomazu - ni ne smetaju.

Igra izgleda veom lepo. Za razliku od Diabla, potpuno
je 3D i dobro koristi moguénosti Dreamcasta. lako je
sve mracno (Sto zahteva atmosfera), vidi se kvalitet
tekstura, modeli protivnika su odradeni s mastom i
umecem, kao i svetlosni efekti. (Ovo veé postaje toliko
standardno za Dreamcast, da se slobodno moze reci da
ste Supljoglavi idijot koji ne zna $ta drzi u rukama ako

Healing Potion (large

LY/

Dakle, nema izbora lika, nema opcije za vise igraca.
Mo, tu je zarazna i odli¢na igrivost. Sta da vam kazem,
2%o volite akcione RPG-ove, znate o ¢emu pricam.
Clavni baja (pomalo smesno, da ne kazem "baletan-
°) trékara okolo i kasapi na mrtvo ime krda, jata i ro-
=we najraznolikijih monstruma. Vremenom, naucicete
== bacate i magije, koje su veoma elegantno redene i
oriagodene za konzolu. Svaka magija se baca od-
=denom kombinacijom dugmica, tako da ]B
aCen i elemenat puzzle (morate zapam-
= uko se koja magija baca), a i pre-

igrivost atmosfera

grailka

Igre,programi,
cuitlopcdi]c.mdldnu,
multimedija,elektronika...

Preko 1000 igara
na VERBATIM diskovima
Avanture,

Nainoviia Domaca,Strana,
Narodna muzika.
Klasicna,Detlia,Jazz...

Po izboru za
20 minuta

FILMOVI na Video CD-u
Za PC,DVD player,VCD
player,Sony Playstation,
SEGA Dreamcast...

skidanih sa

FILMOVI u DIVX formatu
Vrhunski kvalitet ravan DVD-u

NON-STOP
Iznajmljivanje

x‘ blitisa" koji sam dobio

NAEBEBAVLIAIJTE NA

Originalni prednji I
zadnji kolor omot

NAINOUVII HITOVI !
Naiveci izbor filmova Nutty Professor 2,0diseia 2010,

sa prevodom

Gladiator,Eraser,Three Kings,

igra koju napravite za DC nema odliénu grafiku.) Tu je
¢ak i mapa u donjem levom uglu (mozete je i uvecati).
Nivoi su ogromni, prepuni protivnika i blaga. Sati zaba-
ve za celu porodicu.
Ako volite akcione
RPG-ove, ako ste vole-
li Diablo, ova igra je
prava stvar za vas - za-
bavna, velika, 3arena i
lako "navlaci”. Vi vidi-
te Sta cete, a ja odoh
da stavim hladne oblo-
ge na glavu i flastere
V na palceve, u cilju iz-

Ur(l)os Tomi¢ kaie:

Kao jedan od oboZavatelja sada

ve¢ kultnog RPG-a Diabla, moram vam priz-
nati da sam totalno odusevljen igrom. Pored
ogromnog broja neprijatelja, odli¢ne grafike i
savriene atmosfere, igru krasi lakoca kretanja i
jednostavan sistem borbe po principu " pridi,
zadi, zakrvari sikiru/maé/buzdovan/bukagi-
ju". Jedini savet koji imam da uputim svim lju-
bitelima ovog Zanra je da je ovo igra koju
definitivno moraju posedovati, isto kao 3to
sam je ja onomad posedovao, a moram priz-
nati da nam je oboma bilo nesvakida3nje zado-
voljstvo. Uzivajte...

le¢enja akutnog "Dia-

opisujuci igre za ovaj
broj. O, Satano, go-
spodaru, spreman sam
za tebe...8

B2 VOII LAY

Prodaja sa lagera
BEZ CEKANJA

Prodaja sa lagera  Konzole,DZojstici,
BEZ CEKANJA  Memokartice 15

yplatforme, Originalni prednji i
arkade,sport,porno...  zadnji kolor omot

120 blokova,Movie
card,Konvertori...

Nalveci izbor pesama
Katalog za biranie pesama:
WWW.GLSOFT.CO.YU

Holy Smoke 2,Perfect Storm,
DUD-a The Mummy,X-Men,Matrix,
Gladiator,Charlies Angels...

NON-STOP NOVO !
A Perfect murder,Face off,
Eraser,Three Kings,Matrix,
Gladiator,Payback,Contact...

The Patriot.Another 9 1/2Weeks,
Chicken Run,The next best thing

NOvVO !

Otkup-prodaja  Marrix.Mumms.Dees Blue Sea,  The Enelish Patient, The Replacements.

Storvmu:...

10 le }aEa od Sonvl’lavmﬂnn
pruZa Vam sledece mogucnosti:

(GRE,FILMOUI,CD MUZIKA,MP3 MUZIKA,INTERNET...

Misevi.dzoistici.cleaneri,
kutie,stalci.filteri,zvucnici,
'mkrofom diskete...

Video i Audio kasete
Mini disc.CDRW disc
Audio CD-R

ILNA.}MI-J’IVA NIJE, PIROIDATA, l'!(l_.& r

FWVE INA JLI)NOM ~MEsSFToLEYYY

Anna and the King,Existenz...

KONZOLE IGRE
mmov: Nom- novo

0 karTICE Mp3 Muzika Uvek M’
STATURE ~ INTERNET _
LOVI.. PROGRAML.. J

Verbatim diskovi HDD BACKUP
No name diskovi INTERNET
pPrazne Kutiie KOLOR OMOTI

B E LA R DN T B oo

\
QKLUB ‘.

BULEVAR R

ll..)l! Lg&l
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NFL 2KI

Ime:
lzd

avac:

Sega Sport

NTSC

Sistem:
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——sigurni u svoje znanje pra- -
—bro u "provaljivanju® ko-
“zibicionog mefa “izlaze"
- telopi sa savetima koji ce
—— odbrani, take i u napadu.

~znate americki fudbal i ovu

.IgormS.i.mié

BN

— Jo$ jednom Dreamcast, opet Sega Sports, ponevo sjaj-
na-igra, ali ovog puta to nije basket vec sport koji mi

popularno zovemo ragbi ( ne znam odakle takav naziv
u nasem narodu), a Amerikanci-fudbal, istina je, vero-

_vatno, negde u sredini, aime ovogsporta bi se kod nas

moglo formulisati kao americki fudbal. Siguran sam
da je veoma mali broj onih koji prate ovaj sport, vo-
le ga ili uzivaju u gledanju-istog, ali-toplose na-
—dam da vas to nece spreciti u tome da igrate ovu
izvanrednu igru dugo, dugo ... jer ova igra to po
svim svojim atributima definitivno zasluZuje.
Pri prvom pogledu na glavni menu, primeticete

ogromnu ( neverovatnu) sli¢nost sa menijem igre

NBA2K1, ali tako to ide - isti proizvodag, isto vreme iz-
davanja, ista tema, pa zaSto onda ne bi bio i isti menu?
Salu na stranu, menu stvarno kao da je preslikan iz
NBA2K1, §to na samom pocetku daje minus u original-
nosti kreatora ove igre. Moguce je da Sega Sporis po-

“kusava da stveri jedinstveni | prepoznatljivi-imidZ, a

meni i ne smeta ogromna sli¢nost ova dva menija jer se
u-njima nalazi SVE 3to je potrebno da biste se uspesno
igrali, voded¢i NEL —ekipu -
kroz sezonu, kup, treninge
Primeticete sigurno i-novu
opciju = Tutorial koja je kao
stvorena za one koji nisu
vila ili se ne snalaze bas do-

mandi, i koja je sprovedena
tako5to vam za vreme eg-
poboljsati vadu igru kako u
Sjajan nacin da bolje upo-

igru. Prilikom prvih nekoli-
ko akcija u tutorial=u, verovatno cete biti zbunjeni jer

—tu ved imate prilike da vidite kako izgledaju mecevi u

NFL 2K1-u. Kolege iz stranih ¢asopisa bi verovatno
upotrebile re¢ Magnifiscent, a ja €u se umesto hvalo-

speva zapitati - Kaliko daleko je moguce ii 71 Ovakvo

moije pitanje, verujte, nije usledilo iz neznanja. Jedno-
stavno, grafika (dobro de, nije savriena, ali je jako bli-

—zu). zvuk i atmosfera u ovoj igri su-na takvom nivou da

se morate zapitati dali je potrebno (ili moguce) napra-
viti-nesto bolje. — =
Naravno, posto smo miigraci "na zivol i smrt"; sigu-
ran sam da postoje i programeri koji su-u-istom "fazo-
nu" i koji kao i-mi uvek Zele bolje- ehh, a sve je pocelo
tako bezazleno (spektrum, atari-..).

~Novost u opcijama je nesto sasvim blesavo i beskori-

sno, sto je smisljeno za americki deo publike, a to su
Player Cards. Oduvek sam se &udio; a uisto vreme i di-
vio upornosti malih *Amera" koji imaju ovaj cudan ho-
bi, ali eto Se-

ga Sports je
mislioc i na-
najmiade;
pa  sada
nec¢e morati
da "cuce"
ispred trafi-
ka, veé ¢ée
svoje omilje-

i ne Player cards-e imati
na Dreamcast-u.

Od, sada vec standard-
nih opcija; tu su Practi-
ce, Tourney ( ali ovoga
puta za razliku od ba-
sketa nije u pitanju tor-
neja, vec kup u kome

Playoff-s i koje su vam,
nadam se, jasne vec po
samom-nazivu. | u NFL
2K1-u— postoji - opcija

Franchise { postoji i u

NBA 2K!)u okviru koje vam se pruZa mogucénost da
NFL ekipu vodite kroz sezonu u ulozi menadzera |,
osim salvi pohvalnih re&i i kritika, moram vam redida ie

igranje u Freanchise modu toliko zahtevno | tesko dase
jedan menadZerski mag poput mene (ah, sta cu za ta-

kvog me smatraju) sa ekipom 49ers-a, jedva "provu-
kao" do Play off-a, a zatim izgubioc u Cetvrt-finalu !
Naravno, za one malo uspesnije tu je i Superbowl,
Probowl i sva vaZna i prestizna takmitenja vezana za

~ NFL ligu i to sve na preko 30 stadiona, u razli¢itim vre-

menskim uslovima, sa razli¢itim sudijama i posetom
navijafa-uz do sada nevideni gameplay i "stravitnu®
realnost. Sta joS pozeleti 2! Sjajno, sjajno,

nema Sta .8
igrivost atmosh:gt
T 19/6\
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o jedne jake simpati¢ne

M@Eﬁé?

(_ Milog Markovié

za DC. U pitanju je igra Ciji
v se mozZe jasn0O procitati

sore. Igra predstavlja simulaciju voZnje skutera.

‘.: orvi pogled ljudi koji vide igru rekli bi da je igra
Sezveze, ali naprotivigra je mnogo zabavna i dokazu-
= onu nasu staru izreku koja kaZe "izgled zna da pre-
vari” Igra ima dosta prednosti, dok se najveca mana
uputiti na ratun multiplayer opcije! Naime, pre-

| 'I'"I

~ecnost je jako mala, i nista necete modi da vi-
= od silnih HUD-ova (head up display).
=dutim cak i kada iskljucite sve Hudove pre-
ost je za nijansu bolja ali nidta vige.
-.-‘L tim, igra ima fenomenalan Single player
*2. Naime u njemu imate nekoliko zanimljivih
=odova, a svaki mod ima desetak svojih pod
==odova. Prisutni su svi klasicni modovi, pocev od
ampion moda, pa moda za solo trku, pa trening, i
fivo najzanimljivijimod, a to je Tricks & Caskads.
~ ovom modu cilj je da izvodite razne akrobacije; kao
=2 e npr. sakupljanje balona koji donose poene. i
ump, koji vas vodi do-Nijagarinih vodopada i cilj
ie da skocite 500m u daljinu iz tri pokuZaja (na-
“=vno. svi pokusaji se sabiraju, pa njihov zbir mora da
Suce 500m!). Posebno zanimljivi modovi su Number
==t | Balon hunt. U prvom imate tablu koja na sebi
=z :-“Jeve od 1 do 9:Cilj je da prodete kroz sve bro-
. 2 da promadite samo triputal U drugom modu
=t= gomilu balona, a va3a zadatak je da iz nekoliko
sokusaja oborite odredeni broj balona. Imate tri po-
. pa kom opanei Fom i DZeri.

l.t

.-Un

Sto sam rekao, postoji i obi¢an Sampionat koji je

posebno zanimljiv jer
postoje dva pod mo-
da. Prvi mod dozvo-
ljava da se opusteno
vozite, ali morate da
budete prvi. U dru-
gom modu sve je isto
samo, Sto su
protivnici :
agresivni i nedozvoljavaju preticanje. Grafika u
igri je posebnog kvaliteta. lako je model vozila
(Citati: skutera) "malo" oStriji nego §to bi tre-
balo da bude, sve ostalo je super. Treba da vi-
dite pod obavezno, kako izgleda voda. Jed-
nom recju, fenomenalno, ba$ kao i svi proprat-
ni-efekti u igri. Ja sam igrao igru dobrih dva i
po sata i sve vreme sam se divio izgledu vode.
Muzika je u radena u stilu igra, brzog je tem-
pa, sa ponekim sporijim numerama. Zvuk je,
bas kao i muzika, wsokog kvaliteta, ali boze
moj skoro u svim
igrama za DC je
odlican. Kentrole
su sasvim solidne.
U pocetku ¢e ma-
lo viSe zanositi u
krivini, ali kasnije
sa  otvaranjem
boljik -~ likova i
kontrole postaju
sasvim  solidne,
Programeri su se
trudili da maksi-
malno ispostuju fiziku kretanja na vodii uspelo im je.
Bukvalno oseticete svaki talas na koji naidete i si.
Igra je kvalitetna, i kao takva moZe da parira Wawe
raceru sa N64. Medutim, posto na DC-u nema igara
slicnog Zanra, SR. je pravi predstavnik svog #nra na
DC-u.@

‘88 mph

~1% 6‘*'?33
s | 16,61

BEST LAP
140166

TOTAL\TIME]
IR0

“BEST LAP
104966
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Kompatibiino sa
—} |vizuelnom kartom

Surf Rocket Racer
Crave Entertaintment

Trke Skutera
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RPG

lzdavac:

Ime:
Zanr:

Dreamcast

Urog Tomié

Joé jedan dan, jo§ jedan RPG... Da li ¢e ovaj uspeti da
zadovolji Siroke narodne mase - Cuce se, ja samo
znam da se meni i vise nego svideo. Doduse, stvarno
ne shvatam frustracije ¢italaca koji se Zale zato 3to je
RPG zanr toliko zastuplien u nasem malom &asopisu,
ali mi kao i svi idemo u korak sa vremenom i trendo-
vima, a posto je ovo najpopularniji Zanr u vascelom
svetu, logi¢no je da nam ovakvijeh igara stigne ponaj-
vise. Batalimo sada prazne i suplje price i zadimo ma-
lo u dubinu.
Ovo je bio jedan od onih poku3aja koji ce rezultirati
omasovljavanjem i omogucavanjem jednoga aspekia
igre koji je do skoro bio dostupan samo korisnicima
PC-a. Kako je ovo proslo u inostranstvu, znam sa-
mo po reakcijama

Dolaskom u orbitu, pokusajem uspostavljanja komuni-
kacije, desava se nesto Sto veoma podseca na reakciju
Zemlje neposredno po udaru meteora u njenu povrsi-
nu, a koji je fenomenalno docaran u filmu Deep Im-
pact. Nekakva eksplozija se desila u neposrednoj bli-
zini Pionir | i prekinula komunikaciju izmedu dva bro-
da... niko ne zna sta se dogodilo...

I'tu-ulecete vi, potencijalni heroj i najhrabriji ratnik, cije
¢e se latentne sposobnosti tek docnije razviti, koji ce
udi u legendu kao inter-galakticki junak i pravi baja-
dasa-3valer-smekerica koga

iz stranih ¢asopisa [

i preko podataka .
koji se mogu naci na e ,:é_.f- i,
mreZi, dok je mama u 23

Jugi, na Zzalost, nedo-
stupnan taj prokleti se-
ga net.

I pored toga Sto nisam
bio u mogucnosti da za-
igram na mrezi i utvrdim
Sta se tamo zbiva, igra
pruza opciju igranja u
offline rezimu, tako da
nije bas sve izgubljeno.
Preskotio bih price o -

,f;ﬁ;{q? svi vole, postuju i Zele za ze-
'.'1 ."!. ,‘,‘_.'a": ta
L R

Po zapocetoj partiji moc
cete da birate jednog od po-
nudenih devet likova, koj
su razvrstani u tri klase -
Hunter / Ranger / Force
Force je mag, Ranger borac
a Hunter mesavina obadva
Po odabiru lika koji c¢e biti
vas "pulen”, birate njegov

mogucnostima i o istori-

jatu, to sam oduvek smatrao ispraznim kada su igre u
pitanju, mnogo mi je bitnije da prenesem deli¢ atmos-
fere ako to igra zasluzuje, nego da zamaram svoj i
svaciji um - koliko igra na kog prethodnika lici i 3ta je
u odnosu na njega promenjeno...

Po zavrsetku uvodne animacije, potinje da se razmo-
tava prica, pri¢a koja govori o nemogucno-

sti zivota na Zemlji, njenoj propasti i bro-
du koji je nosio 40.000 dusa u potragu
za novim svetom. Par godina nakon §
pronalaZenja adekvatne planete, posle %
prvog broda je krenuo drugi, po svemu 2

indentican prvom, pa i po imenu (izem ti -
programersku mastovitost i proniclji- ")
vost). Pionir jedan je sleteo na planetu L
Ragol koja ¢e postati novi dom ljudskoj -
rasi, a Pionir dva je krenuo u smeru iste. [ citis
AN
5 S
!
-
b

a : > _'_‘\

NS
karakteristicni % =
izgled, birajudi | - o
njegovo lice, X S\
kosu, boju I T
koze, gradu,
"zurku" i \g )
odezdu. Na-

ravno, svaki borac ima svoja svojstva i afinitete, rase i
klase su mestimicno pomesane, pa je bolje prouditi
malo statove pre odabira.

Igru pocinjete u utrobi Pionira Il, gde mozete da trgu-
jete i opremate se, le€ite svoje "zmijsko" telo ili uzi-
mate poslove koji ¢e vam pomoci pri napretku. Po-
slove dobijate u "guildu", za svaki dobijate od-

-,’ redenu nadoknadu, a njihova svrha je da dodatno

nabucate lika i zaratite koju "banku" sve dok

pria ne pocne da se raspreda. lako ne odise ne-

kom preteranom autenti¢no$cu i originalnoScu,
prica nije nimalo Suplja, meni je bila cak intere-
santna.

Kada prihvatite odredeni posao i sacekate par tre-
nutaka da se segment ucita, pojavice se posloda-
vac koji ¢e vas upoznati sa dogadajima. Nakon toga
cete oti¢i do teleportera, kojim se spustate na po-
vrdinu. Zadaci su razliciti i variraju od "scavange
misija, gde je cilj da pronadete nesto, preko "se-
ek and escort", pa sve do "rescue” i "assasina-
tion" misija. U pocetku to ce biti trivijalnosti kao




sto su: pronadi izgubljenog nau¢ni-

€2, spasi mog oca pohlepnog trgov-

= :ronadl sirovine ili sakupi podat- 4
o fauni itd. Po zavrietku svake [

misije cete dobiti nagradu od gilda,

amat

terenu cete modi da se oprema-
Sav viSak naravno, prodajete i tako ostvarujete
seofit, kao U Diablu, Jednostavno zar ne?
D2 ne biste uvek bili sami, ¢ak i kada igrate u offline
=Bmu, tu je MAG, malo stvorenije koje cete upoznati
+=C na jednoj od prvih misija, a koje je sastavni deo
swakog lovca i ratnika. Ako ste gledali na "teliji* seri-
= “Earth: the Final Conflict", moida cete odmah
swatiti Sta je on. Zivotinjica koja izgledom vise pod-
=C2 na masinu, koja misli i u¢i zajedno sa gospoda-
“om, napreduje pod ruku sa njim. Njega morate da
“ranite, tako 5to mu s vremena na vreme dajete pred-
T=te za oporavijanje ili lecenje nekih statova, ali mo-
=% da “provalite” 3ta va¥ MAG najvise gotivi, kako bi
pje pojasto i bijo veeejiki". Oni isto kao i gazde,
polazu nekim sposobnostima: neki lece, neki opo-
=+iaju, a neki ispustaju zle, fotonske zrake, koji nisu
~malo zdravi za populaciju Ragola. Tokom vremena
AAG menja oblik, ali cete to i sami primetiti.

grafika igrivost  atmosfera
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300 din 3broja ‘

Feograd
(*+ | CD po izboru) | “000 o

600 din 6 brojeva

(+ 2 CD-a po izboru) |

1.200 din 2 brojeva Il‘u

(+ 4 CD-a po izboru) \
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600,00
' BONUS, Patmnsd Fan 32

Kada je ratnik u pitanju, on borbene tehnike uci preko
diskova koje moze da upotrebi tek kada dostigne od-
redeni nivo napretka ili pojaca neke statove. Kako to
postize?

Brutalnom borbom, krvoprolicem, ubijanjem slatkih,
malih, naivnih Zivotinja (od kojih neke dostizu i par
meteri visine), ispunjavanjem svojih zadataka itd. itd.

Kada se spustite na planetu, tréka cete levo-desno dok
ne naletite na nekog od neprijatelja, a ¢im se okrene-
te premanjemu auto-niSan ce ga uhvatiti. Ostaje vam
samo da opletete preko oruZja i to bi bi-
lo to. Ja sam vodio rendzera koji beja-
3e veoma vest u prangijanju, pa sam .
stalno nosio pistolje i pudke, riljao po (
dva dugmeta, jedno predstavija \
obi¢an napad, a drugo jak. Jak je jaci,
ali neprecizniji, a najbolje je pucati po-
vezano, dva slaba pa jedan jak, tehnicki,
tako se postizu najbolji rezultati. Posle
nekih ce ostati parice ili neka oprema, ali
budite oprezni jer inventar je i vise nego ograniéen za
igru ovog tipa.
Neki “questovi” ¢e biti vremenski ogranicenidodatno
oteZavajuci misije, pare koje zaradite moZete da nosi-
te sa sobom ili stavite u depozit, a tako je i sapredme-
tima. Kada vas "roknu", nemojte oce a ¢
ostati kod vas, naravno da nece, ali za sta Bi onda
sluzio depozit?
To bi uglavnom bilo to, nekih veéih zamerki nemam
jedino taj prokleti pristup Segi, ali 5ta da se radj, i ja
sam samo Covek (ili makar li¢im)...8

Mihailo (Smlesi¢ kaie:

Phantasy Star Online je igra koja nam najzad pokazuje ¥

sve mogucnosti koje nam Dreamcast moze pruZiti da se zabavimo.
Osim sjajne grafike i igrivosti Phantasy Star Online nam najzad nudi
opciju mreznog igranja preko Dreamcasta. No, tuzno je 5to vecina
od vas nece imati priliku to da iskusi, pa vas ne¢u dodatno nervirati
mojom hvalom ove igre u njenom online obliku. Dovaljno je samo
reci da je po osnovnoj ideji Phantasy Star Online dostojan pandan
Diablu Il na konzolama, ali ne po nacinu izvedbe ili po atmosferi -
vec po (istoj zaraznosti i samoj osnovnoj ideji - i¢i s ortacima okolo

i mlatiti najrazlicitije vrste monsturma, zlotvora i protivnika svih
oblika i boja! Excellent!

Popunite POSTANSKU

600.0'0' UPUTNICU, unesite Zeljeni

iznos pretplate i popunite

Leststotinadinar® je kao na datom primeru.
gONUS. pogeanskd Fan 32

Izvriite uplatu na 3alteru
poste i Bonus ¢ée poéeti da
vam stize na kuénu
adresu, pre izlaska na

kioske, i bez daljih PTT
troskova.

{1050 Beos™ e

Eto kako!

Telefoni redakcije: OI |,34O 77 |2’ 340 77 36 putnicu molete nabaviti u svakoj poke!

ba'lus



Uros Tomié

A

Prelaz iz jednog tela u drugo,
kako to interesantno zvudi..
Nije ba3 preterano originalno,
vec je bilo videno, ali nesum-
njivo, to bi bila prava stvar.
Ides ulicom, prolomi se rafal,
krv Siklia svuda po zidovima,
Zene vriste, dece nema - otisla
u skolu, a ti stojis i gledas svo-
je telo izreSetano mecima, ne
kapiras odmah da je do3o red

Omikron - The Nomad Soul
PAL / NTSC

Avantura

Sistem:

Zanr:

Ime:

Dreamcast

na tebe da gurad ljubicice,
brze da izrastu. Okrenes$ se levo, okrenes se desno,
snimi neko telo koje te zanima i eko-la, unutra si...
milina (posebno ako je u pitanju telo preplanule, va-
jane osamnestogodisnjakinje).

Oni koji nisu imali prilike da igraju ovu igru na kom-
pjuterima, sada im se ukazala, doduge da li ¢e posle
ovog opisa biti zainteresovani da je igraju - ne znam...
Ova igra , nit’ je bog zna kako zanimljiva, niti je neko
¢udo moderne tehnologije, ¢ak sta vise, mogao bih
re¢i da je na momente izrazito monotona i mesti-
mi¢na trivijalna, banalna, neinteligentna i globalno
spora. Ali, kao $to sam rekao, ukusi su razliciti, $to bi
nas narod rekao: sto ljudi, sto ¢udi (1000 Zena, 2000
grudi prim. aut.)

lgra pocinje pojavljivanjem jednog mladog dase, koji
pri¢a francuski sve u Sesnaes, a koji vas zove da zadete
u njegovo telo, preuzmete kontrolu nad njim i zadete u
drugu dimenziju i resite umorstvo. Doduse, svet je ma-
lo &udan, ljudi su mnogo ludi i brzi, a tehnika je uzna-
predovala u odnosu na na3 svet golemo.

U igri postoje tri moda koji ¢e se neprestano smenjiva-
ti, jedan je standardan i u njemu éete obici ceo svet
Omikrona, pri ¢emu cete morati da zaposednete nekih
40 osoba kako biste uspeli da resite ¢itav slucaj. Pored
tog standardnog, imacete prilike i da zaigrate u borbe-
nom modu, koji je po mojoj proceni suvise bled i neza-
nimljiv. U odnesu na PC verziju igre, gde je taj mod bio
apsolutni promasaj, ovde nije toliko tra-

Toc N ‘ ey |

y 4
&2 6 \/I

Ma, koga ja zavaravam... kada sam je ukljucio delovala
je dobro: &ista grafika, malo teza za upravljanje, ali
standardna 3D avantura. Kada sam poleo da vodim di-
jalog sa prvom osobom koju sam sreo, shvatio sam da
je celokupan govor na francuskom, dok se dijalozi ispi-
suju na engleskom. Doduse, fontovi uigri su u cyber-
punk tripu, tako da ake budete igrali na nekom manjem
monitoru, ili éete prevremeno obnevideti ili éete odmah
bataliti igru. Ako kojim slu€ajem savrdeno poznajete
francuski, ovo vam nece predstavljati neki problem, ali

dijalozi hoce. Zasto? Zato Sto su apsolutno nezanimijivi
i predugi, nekada cete slusati po dvadeset minuta kako
biste uopste nesto povezali, a i kada nedto poveZete sa
necim, shvaticete da to ba3 i nije preterano logicno, pa
cete samo biti zbunjeni.

Pomenuti modovi su me takode izveli iz takta, borba bi
trebalo da je bolja, udarci raznovrsniji, komboa-vise, je-
dino je dobro odradeno eskiviranje izmicanjem u stranu
iliti sidestep-ovanje, ali kakva prednost od eskiviranja
kada vas 16 razjarenih vucibatina proganja po ekranu.
U FPS rezimu, shvaticete koliko je u stvari analogija ne-
precizna i koliko vremena treba da prode dok vas ne
bace na pod, krvavog,

gi¢an, ali je izrazito neinteresantan. Tredi
mod je FPS, imate nisan, trckarate, izbega-
vate, nisanite...

AN ARY A

anemicnog, ispijenog.
Suma sumare? Grafika
je dobra, zvuk dene-
dene, ali atmosfera
igrivost... pa ja smatram
da je najbolie pogledati
ocene, a ako mislite da
greSim, proverite je i sa-
em—— mi, smatram da necete
biti odusevijeni.#

grafika igrivost




Glavne nagrade

Xlll kolo
Sony PlayStation 2:
Lazic Marko Tomislav, Kru$evac
Nintendo 64;
‘gor Milosavijevi¢ Ljubita, PoZega
Wolan PSX:

Wioleta Jubisavljevi¢ Slobodan, Petrovac na Mlavi
Torba:

Seoenovic Nikola Zoran, Beograd

Duzl - shock:

J=iez Zivanovié Srecko, Veliko Oragje
Mimi - classic:

Mema=nga Zdravkovié Aleksandar, Beograd
¥ ™arina Marinkovi¢ Milorad, Panéevo

2 Mizden Vasi¢ Zoran, Zajedar

2 Faunovic Vedrana Mirjana, Beograd

£ Manojlovic Sada Rajko, selo Kligevac

XV kolo
Semy PlayStation 2:
Sarko Bombi¢ Fadil, Beograd
Mirz=ndo 64: _
Wowic Nenad Sinisa, selo Huljage 'Mﬁ
SameBoy Color- b
Se=wic Dobrica Miroslav, Kligevac
Dzl Shock joypad:
Se=fan Radenkovi¢ Milorad, Nig
Mimi-cassic:

Ssmewic Zivorad Dragan, Mladenovac

* Opalic Branislav Dragan, Novi Zednik
L Periic Viadimir Goran, Nig

2 han Nebojia Slobodan, Banovei - Dunav
% Sa% Markezi¢ Zoran, Gornji Milanovac

XIV kolo
Sega Dreamcast:
Buric Filip Goran, Krugevac

Sony PlayStation:

Peric Jelena Aleksandar, Paraéin

Game Boy Color:

Bozi¢ Urof Goran, Vriac

Dual shock joypad:

Petrovié Ana Radiga, Kuéevo-Kaona
Mini classics:

Sanja Nenadi¢ Mirko, Beograd

I. Novi Pazar, Ratkovi¢ Tihomir Tanja
2. Pozarevac, Marko Tanaskovi¢ Milos
3. Subotica, lvani§ Milog Dugan

4. Leskovac, Zivkovié Petar Nikola

P XVI kolo

Sega Dreamcast:

Ana Trajkovi¢ Branislav, Krnjaéa

PS one:

Pavlovié Radomir Milan, Bajina Bata
Game Boy Color:

Bojan Gaji¢ Zivadin, 15214, selo Kranjice
Dual Shock joypad:

Simié Vladan Dobrica, PoZarevac
Volan :

Risti¢ Tijana Dragomir, Vriac
Mini-classic:

Ignjatovi¢ Milof Jovica, Grocka

I. Male3 Ivan , Beograd

2. lgor Markovi¢ Sre¢ko, Nis

3. Milo Milogevi¢ Slavisa, Jagodina
4. Dugan Risti¢ Predrag, Beograd

[jr)eifrMir|

Spisak dobitnika 3. kola
mesecnih nagrada po 60 diskova

I. Bordevic Marko VuZeta, Kuréumlija
2. Teofanovic Dragan Stefan,
Arandelovac

3. Kuzmié Aleksandar Ognjen, Golubac

4. Cvetifanin Katarina Bajo, Ruma

5. Isumanovi¢ Senat lsmet, Zemun

6. Jovanovi¢ Ivana Dragan, Beograd

7. Alavanja Bojan Milo#, Beograd

8. Perovi¢ Stefan Jugoslav, PanZevo

9. Burd¥ovié Haris Dervif, Banovo brdo

10. Proti¢ Aleksandara Sreten, Cagak

I1. Horvat Biljana, Bagka Palanka

12. Pordevié Nikola Duian, Svilajnac

13. Petrovié Dejan Veljo, Panevo

14. Vukaginovié Mirko Miodrag,
Zemun polje

15. Uljajevi¢ Svetlana Milan, Planditte

16. Raki¢ Milan, Krufevac

17. Boki¢ Milo§ Novica, Leskovac

18. Topalovi¢ Marija Andrija, Zemun

19. Mazié Igor Milan, Beograd

20. Ristovi¢ Filip Safa, Catak

21. Petrovié Goran, Beograd

22. Jevtié Jovan Vojkan, Arandjelovac

23. Savéi¢ Katarina Branko, Beograd

24. Viéanovi¢ Bojan Damir, Beograd

25. Babi¢ Danijela, Nova Pazova

26. Stajié Aleksandar Branislav, Sabac

27. Gogovié Emir Smail, Beograd

28. Sapuri¢ Filip Branistav, Vrbas

29. Vutkovi¢ Marija, Beograd

30. Coli¢ Zorana Uros, Stepojevac

31. Torbica Milutin Igor, Novi Beograd

32. Draganov Danijela, Beograd

33. Glogovac Bojan Milan, Mramorak

34. Markovi¢ Lazar Milan, Veliko Laole

35, Miti€ Ana Dragan, Vranjik

36. Cirovi¢ Bojan Miroslav, Ljig

37. Belji¢ Ivana Milomir, Vreoci

38. Stanuk Aleksandar Steva, Novi Sad

39, Ristié Bojana Lazar, Beograd

40. jovanovi¢ Boban Milorad, Aleksinac

41. Guljas Silvija Uozi, Zrenjanin

42. Memedovski Damir, Novi Sad

43. Stefanovi¢ Dusan Dejan, Zitkovac

44, Paviovié Nemanja, Beograd

45. Lazovi¢ Tamara Slobodan, Beograd

46. Plavii¢ Slobodan, Kraljevo

47. Elek Nemanja Ljubi%a, Beograd

48, Stancj&i¢ Ljifjana Aleksandra
Miljakovac

49. Miti¢ Bojan Mirjana, Borta

50. Spasié Milo, Bor

51. Simi¢ Jovana Zoran, Valjevo

52 Maksimovi¢ Nemanja Milovan, Ub

53. Spasié Igor, Bor

54. Gunja Marija Sata, $id

55. Tomovié Goran Botidar, Beograd

56. Dengi¢ Nikola Milorad, Pofarevac

57. Bogicevié Milo¥ Aleksandar, Valjevo

58, llié Milo§ Stojan, Beograd

59. Mitrovié Sini%a Milan, Arandelovac

0. Torturea Sava Igor, Bela Crikva

T

Xl kolo
rme

. Pemowic Bojan Viastimir, Nig

2 Tania Maksi¢ Nikola, Bede]

2 Jmie Viadimir Dragoljub, Subotica

< Fpeicwit Nemanja Milivoje, Beograd

S Dimiri Micovski Dragan, Valjevo

& S Aleksandar Rade, Ving&a

T ™ Smntié Ratko, Beograd

& ™k Pecrovié Ljubita, Beograd

% Mcieas Aleksandar Borivoje, G. Milanovac

1% secwé Dalibor Miroslay, Lipe kod Smed.
'S Fredrag Gadi¢ Dutan, Kraljevo
V& Dimirovic Igbale, Novi Pazar
7 Scfeovié Stefan Miroslav, Sabac
Tima Franer Ivan, Novi Sad
% Smowic Dejan Ljubifa, Vranjska Banja
B Siesedar Jankovié Bogdan, Beograd
= Sisa Krajfinovié Ljubinko, Nova Pazova
= Mesaeam Miloradov Dragomir, Baé. Palanka
% _sSm Fiipovi¢, Smederevo
I Seioden Muljajié Jovan, Putinei
% Ss=r Sombranko Dragan, Kraljevo
I 5= Tor Karas, Subotica
B WeStewid Larar Dutan, Kragujevac
B8 Mies Petrovié Novica, Ni#
B Lo Anto Goran, Sombor
B et Bora Jokic, Bogatié
I Mo Korlovagki Dragan, Zemun
% Sadrej Gardinovadki Boris, Zrenjanin
5 Marfamo Srdjian Marko, Sremska Mitrovica
38 Miroshy Viajkovi¢ Dragifa, Ub
I Msemndar Trajkovié Branislav, Krnjaa
| Miincvit Bojan Pere, Prijepolje
W Kok Viadimir Miodrag, Ni§
8 Marmiovié Andela Dobrivoje, NS
. Mian Mandi¢ Velibor, Bedej
42 iger Dragi¢ Ljubomir, Betej
48 T Danilo Radomir, Ni§
% Zorara Rodié Zoran, Beograd
4 Seis Jovovici Milisav, Catak
& Fadivoievié Marko Miroljub, Panteve -
& Nileoia Vuicevi¢ Branko, Kragujevac
4 Fopovic Aleksandar Duan, Beograd
#8 Sescana Plavii¢ Leposava, Kraljevo
S8 Oejin Milorad, Pandevo

<2

PlayStation

XIV kolo
Diskovi:

1. Vrbas, Damir Jakovijevié Radomir
2. Zemun-polje, Milenovié Milan Goran

3. Beograd, Popovi¢ Radivoje Mirjana

4. Kragujevac, Ivko Samenkovié¢ Dragan

5. KnjaZevac, Vujinovié Viadimir Tomistav

6. Valjevo, Boki¢ Marke Zivemir

7. Beograd, Dufan Radovié Radovan

8. Basaid, Popov Sava Stanko

9. Sombor, Ilié Svetislay Tomislav

10. Kragujevac, Milivojevié Aleksandar Goran
1. Karanovae, Todorovi¢ Skaveljub Zoran
12. Lagarak, Vanja Petranovi¢ Zoran

13. Bor, Zeljko Mati¢ .

14. 3abac, Aleksandar Zivko Radosavijevié
15. Novi Sad, Milan Pribakovié Zivojin

16. Baéka Palanka, Dufan Janjié Miroslay

17. Veliko Oraije, Jelena Zivanovi¢ Sreéko
18. Mali Ido§ Viadimir Rajagi¢

19. Subotica, Jovanovi¢ Aleksandar

20. Sremska Mitrovica, MiSelski Danijela Todorée
21. Vriac, Keta Saéa Aleksandar

22. Pofega, Bordevi¢ Sandra Nemanja

23. Zrenjanin, Nikoli¢ Milo¥ Tomislav

24. Sombor, Petar Strahinja Zhtko

25. Selevac, Marko ZivanZevi¢ Dragan

26. Negotin, Toecajkovi¢ Sada Toplica

27. Pofarevac, Anti¢ Zlatibor Damir

28. P. na Miavi, Zabrde, Jubisavijevié Viadan Slobodan
29. Beograd, Moméilovié Vera Rade

30. Krulevac, Raki¢ Nenad Zoran

31. Sremski Karlovei, David Kovijevié Bogdan
32. Zabalj, Peji¢ Marko Milenko

33. Leskovac, Milan Miodrag Kosti¢

34, Zrenjanin, Nikoli¢ Marko Nenad

35. Beograd, Savilev Milod Mita

36. Bor, Risti¢ Nataga Slaviia

37. Beograd, Aleksandar Brdar Miaden

38. Valjevo, Malidia Nikola Zarko

39. Bajina Bata, Jelisavéi¢ Teodora Viadimir
40. Sombor, Martan Viadimir Viadislav

41. KuZevo, Petrovié Imina Viadislav

42. Beograd, Miti¢ Milenko

v

PSX (D-0

45. Kovin, Zoran Miladinovi¢ Zoran
46. Zajegar, Emir El-Samer Furat
47. Catak, Mijatovié Marko Radiga
48. Subotica, David An#i¢ Josip

49. Branitevo, Jeftié Nikola Aca
50. Catak, Bojovi¢ Milivoja Pecar

XV kolo
Diskovi:

1. Popovié Nikola Zoran, Sabac
2. Alié Nikola Aleksandar, Cuprija
3. Jovantevié Nemanja Miroslav, Kergetek

7. Grubor Milan Dragan, Palanka

8. Mi¢i¢ Nebojfa Dragan, Vrnjagka Banja
9. Simonavi¢ Dejan Ljubifa, Vranjska Banja
10. Pajovié Nikola Zarko, Zeleznik

I1. Tomi¢ Borde Trilo, Lazarevo

12. Rajkovi¢ Dufan Moméilo, Jagodina

13. Curti¢ Mirostav Milenko, Irig

14. Silbinka Igor, Arilje

15. Baki¢ Novo Vulagin, Musorin

16. Kristié Borde Osim, Stari Banovci

17. Zivanovi¢ Jelena Sreéko, Veliko Oralje
18. Zivkovié Marko Viadan, Braniéevo

19. Nikoli¢ Jelena Lazar, Umia

20. Zijan Viadislav van, Novo Milolevo
21. Mati¢ Porde Zlatibor, Kragujevac

22 Markovié Milan Zoran, Kragujevac

23, Risti€ Marke Dragan, Boré&a

24. Gola3ki Milo§ Miodrag, Novi Beéej
25, Zlatanovié Safa Slavida, Boljevac

26, Lazarevi¢ Milog Kojo, Banatska Dubica
27. Eremi¢ Predrag Dragan, Zrenjanin
28, Jeremié Jovica Dimitrije, Svilajnac

29. Malobadi¢ Radomir Jura, Sombor

30. Andrejev Petar Kosta, Beograd

31. Petrovi¢ Damjan BoZidar, Zemun

32. Stamenié Stefan Milena, Beograd

33. Milutinovié Milo# Jovica, Petrovac

34. Zivkovi¢ hvana Zivana, Beograd

35. Cvetanovié Dejan Sinifa, Ni§

36. Komatovi¢ Branke Radovan, KruSevac
37. Stupar Dufica Stevo, Crvenka

38. Stojkovié Stefan Goran, Beograd

39. Cvethovi¢ Milo¥ Dragifa, Pofarevac
40, Peruni€i¢ Viktor Stanko, Novi Beograd
41. Raj&ié Viadimir Petar, Mali Ido§

42. Baji¢eva Zarubica Radenko, Ruski Krstur
43. Bari¢ Sandra Milan, Beograd

44. Marinovi¢ Novica Sinifa, Kugevo

45. Trifunovié Zoran Novica, Petrovac

XVl kolo
Diskovi:
1. Ni§, Miloje TomaSevi¢
2. Bor, Marko Spasié Ljubomir
3. Paraéin, Dejan Milovanovi¢
4. Beograd, Marko Risti¢ Dragan
5. Svilajnac, Stefanovi¢ Igor Dragan
6. M.M.Lug, Teodora Stojkovié Neboj$a
7. Novi Sad, Stefan Popié Nenad
8. Beograd, Milog Ilié Zorana
9. Kikinda, Dalibor Baler Stevan
10. Novi Banovd, Istok Kresovi¢ Stanisiav
|1, Lazarevac, Slavko Dimitrijevié
12. Kragujevac, Nikola Jovanovié Dimitrije
13. Obrenovac, Milo Filipovié Zoran

16, Beograd, Marina Karanovi¢ Zoran

17. Denji Ratnik, Dordevi¢ Viadistav Milosav
18. Loznica, Lazarevié Nenad lvan

19. Futog, Malek Nemania llja

24, Beograd, Kamarina Jovanovié Aleksandar
25. Jagodina, Milo§ Bokovi¢ Sada

26. Catak, Nikola Ristié Mirastav

27. Krufevac, Aramovié Petar Radoslav
28. Lazarevac, Nemanja Mladenkovi¢ Dragan
29. Knjazevac, Vojinovié Viadimir Tomistav
30. Ratka, Botkovi¢ Milo¥ Goran

31, Veliko OraSje, Tijana Petrovi¢ Goran
32. Catak, Kuvelji¢ Aleksandar Branko

33. Arandelovac, Milivojevic Mladen Dratko
34. Valjevo, Munje$ Goran Jovan

35. Beograd, Stevan Sikvié

36. Bela Crkva, Aleksandar Stajkovi¢ Viadimir
37. Kovagice, Marko Zarkov Slavoljub

38. Kraljevo, Milica Tasié Obrad

39, Arandjelovac, Kirjovov Svetislav Oliver
40. Rakinac, Nikola Markovié Dragoslav
41. Brus, Velié Viadislav Radoljub

42. Batka Palanka, Aleksandar Koji¢ Branko
43. Viadimirci, Jelena Biman&ovié Rade

44. Beograd, Todorovié Aleksandar Slavko
45. Valjevo, Damnjanovié Dragan Zoran
46. Sombor, Alan Travi¢ Zoran

49. Zrenjanin, Marijan Tuci¢ Ljubomir
50. Beograd, Stanojevi¢ Predreag Miloje



TVOJA DNEVNA
DOZA TRIKOVA

Stalpo gines-na‘istom mestu? Zaglavio'si se i ne Znassgde dalje? Ne znas kako da otkrije$ skrivene nivoe?

Mi imamo prdvi-lekza sve tvoje muke, Dovoljno je da podignes sludalicu i okrenes servis s gty
041-20-20-20 i pronade3strik za svoju igru. I"Wo to. Preslusaj majnovije igracke vesti, prikaze
najboljih igaraj glasaj za omiljenu igru, prijavi se za TV kViz.ili pokupi neku‘ed super vrednih nagrada.

Dragon's Lair 3D, Gangsters 2, Mech Warrior 4, % P & Perfect dark, Tomb Raider, The Grinch, The
Pc Driver 2, Giants, HitMan:Codeman 47, No Escape, 4 o L )Mm s Woody Wood Pecker Racing, Formula 1
CD-ROM Squad Leader, Combat F Simulator, Egypt lot 200@, Extreme Wheels, Daikatana, Driver,

% 2:Tﬁg Helopolis 102 Dalmatians

o

Real Myst gl

ISS Pro E tlon ion King, Evi ifo o> = _ P :
| The King, Ti PGA Tour 2001 Looney, ! Virtua Tenﬂ_‘g, NBA 2K1, Metropqlls‘ Street Racer,
= = Turles Rac;ngg.NBA (Ve 2001 Driver 2, 3,2.1 5-#, Crazy Taxiy Max Steel:Covert Missions, NHL 2K,
Playstation S"%lrf, £l Borado, Fint Sega Ra 2, Shenmue, Soul Calibur,18 Wheeler
g . ‘
% o 4

TGS Donkey K%mm Castelyania 64, Pokemon " Maddeéh NHL 2001, Silent Scope, Q-Ball, Midnight
E-’:r-‘ Stadium, Banjo Kazooie, MaMorp& | Z,&‘mb Srieet Racingy Time Splitters, Slipheed, Ring

o Xena Warrior Princess, £-1 World Grand Prix g i@ Of Red, Golf Rafadise, Tekken TAG Tournament,

; Track/& Field Summer Games 2000% @ Ready 2 Rumble Boxing-Round 2

i - E I

Posto saslusate:uvodnu reg, uéi cete u glavni
meni. Pritiskom na taster zvezdicu * i odgo- - N AG RA D NA IG RA
varajuci taster, izabracete Zeljenu opciju . Ukoliko

zovete sa telefonaikoji nema taster zvezdicu,

_ ; . Svi koji pozovu telefonski servis cskesisi ¥  odaberu
izgovorite glasno broj opcije:

opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja vezanih za igre,
postaju moguci dobitnici jedne od preko 500 vrednih

_1_ TRIKOVI | §|FRE nagrada izmedu kojih i:
—2  NAGRADNA IGRA

,@’
_3__JVEST ek
_4_ GLASANJE Lplay.;atm% |
_5 _NGRA NEDEUJE :.7 ‘

Sve vase predloge, sugestije, igre za koje
Zelite da objavimo Sifre, saljite na nas e-mail;

pobednik@eunet.yu

041-20-20-20

Osobe mlade od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditeljal




Evo, gazdo, pogledaj kak'i je konj. Do Stambola mu
awna nemal Kad pocne, gazdo, da tréi, ko da je soko
4, ko da krila mori ima... A tek kad dipi, lele, sve po
=dam koplja u duzinu i tri u visinu, ko u narodnu pe-
mu “Zenidba Dusanova'. Vid' sto zube imaj nema
wod zubara da ga vodis dok ne napuni tridesetu, nigde
«anjes il “blomba’’. Stvarno je opak, stric mu pobedio
2 olimpijadu, a ¢i¢a na trku, oca mi mog, oéiju mi...
¥upuj, bre, gazdo dok te neki ne preduhitri..."... ili $to
o drugacije rekli : Svaki Ciga svoga konja hvali! A ka-
«av je konj, sacuvaj me boze, samo da ga dokusuri3, da
== pati plemenita Zivuljka.
S0 sam ovako poceo? Pa, takav sam utisak stekao,
=nago su, bre, hvalili igru,
= ma kraju osta samo tuga.
Tu=a i éemer, razolare-
%= Kao jedan od naj- k
=cah ljubitelja hack-n- [ ¢ w
2sh Zanra, moram prizna- §
© ©a sam sa odusevljenjem
entuzijazmom ocekivao
=510 uzviseno, nesto tran-
=ndentalno, nesto Sto ce
»= nauciti da levitiram u
symanju ruku. Pored price
%a je gadala previsoko, l
wnapredenog sistema bor-  \_ i

Uro$ Tomié

ostalih zmajolikih stvore-
nja, pa jos pride i njegove

saveznike kraljicu inseka- o2 3
ta i kamenog diva po e - e
imenu Rakka. '

Samo_da se razumemo,
ove'je moj liéni i pristrasni :
komentar na ovu igru, | =

koja moizda i nije toliko
losa, ali te sitnice... pro-
klete sitnice koje sve unistise, bestraga im glava, oca im
lopovskogy sto mu gromova i jelenskih mi rogova, TO-
LIKO SU Ml DZIGERNJACU POJELE, OCI ISPILE, U
CRNO ME ZAVILE! Naj-
veca zamerka je kadriranje,
koje je na momente toliko
lose, da necete skapirati da
se pred vama nalazi prova-
lija, sve dok ne pokusate da
letite i shvatite da je to ne-
izvodljive. Keve mi moje,
samo bi falilo da se glavni
. junak okrene prema igracu,
7 sa vidljivom setom u o¢ima
., (kao Pera Kojot), tuzno
mahne pa-pa i potone u
/ provaliju. U nekim situaci-

velike kolicine neprija-

a i dobre grafike, mnogo toga je uspesno realizova-
o, ali... Sve Sto je dobro nekako izbledi, kao da pre-
“ane da postoji onoga momenta kada ukljuéite igru,
zaberete lika i udete na prvi nivo. Onoga trenutka ka-
%2 kamera uhvati prvi kadar, vi cete shvatiti koliko je
& kadar los, a kad jo3 budete videli da ne mozete da
menjate ugao kamere, to ¢e vam vec opasno poljuljati
amopouzdanje. Od likova tu su samo dvoje - Cynric i
“=owyn, ratnik i carobnica, crno i belo, jedan eliminise

jama necete moci da
predete preko uzviSice koju bi moj napola paralisani
deda "lasno’" pretréao (iako je blago hendikepiran i ne-
pokretan zadnjih par godina).
Borba i nije toliko losa, pred vama su ogromne mo-
gucnosti, i 5to se ovoga tice i nemam vecih zamerki, a
i neprijateljski Al je unapreden toliko da ce vas ili napa-
dati u hordama ili vas navredati i uputiti se do vatre ili
provalije i prekratiti sebi muke, kako bi vama oduzeli to
zadovoljstvo.

tkim _ sedi- I pored odlitne grafike, dobrog zvuka i jace at-
om,  drugi mosfere, moram na Zzalost otvoreno priznati da
SO, ova igra ne zadovoljava sve kriterijume dobrog
“red vama je hack-a i da je poprilicno nedoradena. lli je to u
—zdatak - da pitanju ili su ovi tmurni dani ostavili suvise lo3
~stite  Dra- . utisak na mene... Kako god, ostaje mi da tugu-
= lorda, a a ; e jem, u sivilu i éemeru da sacekam bolje dane ko-
= bi dodli do Vi, ji ¢e mi doneti ono 5to trazim, toliko ocekivano
=za morate A savrienstvo
2oiti pravu - _ koga jos ne-
~zlu armiju o i ) ma, koje se
“ova, gobli- , ] i 3 jo§ ne da na-
= krudzena, i LA ¥ 4 slutiti, niti
~—ajeva i~ T nagovestiti.8

Draconus
Crave
Sistem: NTSC

Ime:

lzdavaé:

Zanr:

Dreamcast

RPG / Avantura




— Mihailo Tegi¢

@)‘;ﬁf

Kada se pre $eset godina pojavila Grandia, bilo
je to za nesre¢nu konzolu Sega Saturn. Satumn je
patio od onog sindroma koji je izgleda dokusu-
rio i Dreamcast - bio je prva konzola sledece
generacije (prva 32-bitna, i prva koja je kori-
stila CD kao medij), i stoga su svi potom bili
bolji. U stvari, potom je do3ao samo
PlayStation. Ali i to je bilo dovoljno,
Elem, Grandia je sa svojim potpuno 3D
okruzenjem, kamerom koju
mozete slobodno rotirati, le-
po nacrtanim 2D likovima,
puno glasovne glume i preko
70 sati igre (bar je meni toli-
ko trebalo), bila najveci RPG
koji se pojavio na Saturnu i
jedan od kamena temeljaca
Zanra konzolarnih-japanskih
RPG-ova kakvim ga pozna-
jemo danas. Srecom, tri go-
dine kasnije, Game Arts se
dosetio i prebacio svoj veliki
. hit na PlayStation. | svi mu
bejasmo zahvalni - uz nesto dodatnih animacija Gran-
dia je, onakava kakva je bila za Saturn, stajala rame uz
rame s najboljim konzolarnim RPG-ovima tadasnjice.
Zato vas koji ste eventualno igrali Grandiu na
PlayStationu ne treba da ¢udi ovo pojavljivanje nastav-
ka na konzoli na kojoj je to u stvari i prirodno - na Se-
ginom Dreamcastu.
A Grandia 2 (posto je o njoj ovaj tekst, ako se prisetis -
prim.ur.)? Pa, ona nastavlja svetlim stopama svoga
prethodnika. Grandia 2 je u svakom pogledu pravi na-
stavak. Opet je tu predivno 3D okruZenje i slobodna
kamera - ali sve je, naravno, prikladno mogucnostima
Dreamcasta. Sta da vam priam o grafici: teksture lepe,
poligoni precizni. Dreamcast. Suma i priroda izgledaju
slatko, svako selo i grad imaju svoj "luk® - od veselih
bajkovitih s belim zidi¢ima i zlatnim krovovima, do
mracnih industrijskih mrkih boja i Siljatog dizajna. Liko-
vi su sada takode 3D, uradeni u blago superdeformisa-

Grandia Il
NTSC

Ime:
Sistem:

nom (manga) fazonu, ali tu su i dalje njihove manga
slicice svaki put kada nesto progovore. Tu je i glasovna
gluma, jako kvalitetno odradena s tehnicke i scenari-
stitke strane, ali bi se uverljivosti americkih glumaca
imalo 3ta zameriti (ne znam kako stoje stvari u japan-
skoj verziji). Muzika u igri je prilino lepa, ali to nije ni-
kakvo posebno dostignude - takve stvari se oekuju od
dobrih manga RPG-ova. Sto se tite zvutnih efekata -
lepo.

A sada pri¢a. Naravno da je necu prepricavati, ali me-
ram da se osvrnem na jednu stvar - zbog vas, koji vaij-
da od mene ofekujete da procenim sve aspekte ove
igre (od kojih je za RPG prita, po meni, veoma bitnal.
Prva Grandia je nudila ofaravajuciu bajkovitu pricu ©
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odrastanju jednog decaka kroz odvajanje od doma s je-

dinim ciliem - proZivljavanje 3to viSe avantura. No, kroz
avanture, glavni junak je upoznavao kako svet oko se-
be, tako i samog sebe tj. ono sto Coveka ini dobrim

ljudskim bicem. Naravno, u sve to je bila upakovana i -

pria o spasavanju sveta, koja se lagano otkrivala u

svojoj svojoj Grandioznosti (ha-ha), kao i motiv ljubavi |

- sve 3to se ofekuje od dobrog RPG-a, u najboljoj man-
ga tradiciji. A uz to je Grandia bila prokleto OGROM-
NA igra.

Grandia Il za pocetak, nema taj
magiéni osecaj odrastanja glav-
nog lika, koji je Game

Arts tako mudro iskori-

stio u prvom delu da bi
pojaao osecaj avanture
koji mi, igra¢i imamo dok
otkrivamo svet koji nam igra
pruza - §ta moze biti lep3e i vi-
Se nam pomodi da se saZivimo s
likom, nego da i glavni lik
otkriva svet s nama. S
druge strane, Ryuo,
glavni lik Grandie 2,
vec je poprilicno isku-
san avanturista (tj. Ge-
ohound - neka vrsta
rendzera-izopsteni-
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to nije osnovni problem, ve¢ samo na-
govestaj - kada je glavni lik odmah baja,
sve pocinje da deluje kao deja vu. Grandia
2 po pitanju radnje (te velikim delom i atmosfere,
po3to je kod RPG-ova, prica jedan od osnovnih
natina za postizanje atmosfere) ne donosi ama bas
2=t novo. | joS gore - predvidiva je potpuno, totalno i
Soino. Svi kiigei, svi boZji stereotipi, svako ah i uh je tu.
& nema ni tajni! Ni jedne jedine!! Svi dungeoni su pra-
woliniski (ne bukvalno, ali kao da jesu), nema sakrive-
=5 prostorija, blaga, likova. Zero. Dobro, nije ih bilo ni
= orvoj Grandii, ali od nastavka ocekujemo da sve bu-
== bolje, zar ne? Krajnji rezultat nije tolike lo koliko
#=__ pa, razoCaravajuci.

2zocaravajuci je zato Sto je Grandia 2 fenomenalna
u svakom drugom pogledu. Ve¢ sam
nahvalio grafiku i zvuk. Tu su i sjajne (£
macije, mada su i one iznenadujuce retke |8
‘aje oS jedan bitan momenat - igrivost,
&2 po meni, U RPG-u znadi: sistem kretanja
w02 igru, sistem napretka likova i fajt.
Siakrace reCeno - ludilo. Kretanje kroz igru je
£27%o | bez problema. Lokacije na mapi se
Sostepeno otvaraju, te je stoga igra popri- |*
"o linearana. Lokacije su pregledne, ali
==0 buni nedostatak mape u pocetku, po- {
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== ovo ako niste navikli na 3D okruZenje pa se ne sna-
=% najbolje u prostoru. :

=55 se likova tice, tu su standardne osobine RPG-ova.
=o=fe borbe dobijate EXP i prelazite nivo, pa vam se

S=otine povecavaju i blabla. Ali, uéenje novih skills tj.

~ =sediainih napada likova, kao i magija, je ono $to je
=Zavajuce i inovativno. | dalje su tu tzv. mana eggs
= orve Grandie, Sto su predmeti koji su vezani za od-

redeni element i kada ih nabavite omoguéavaju vam da
u¢ite magije. No da biste naudili neku-magiju, morate
imati dovoljan broj (koji zavisi od jatine magije) ma-
gicnih novcica, koje naravno dobijate posle borbe. Ma-
gicne novtice mozete odmah iskoristiti da naucite neku
magiju, da pojatate neku koju ve¢ znate, ili ih moZete
¢uvati dok ne nakupite doveljno za neku jaéu magiju.
Naravno, da biste "otvorili* jate-magije, morate prvo
nauciti slabije. Sli€an princip-vaZi i za specijalne napade
- posle borbe dobijate i skill novéice - koji, je Ii, sluZe da
naucite skillove tj. specijalne napade.

Sama borba je super zato $to odlicno “simulira” real-
time. Naime, svaki lik
i —protivnik ima
"bar" koji se ¢
puni. Kada

B dode do od-
redenog ste-
pena, vi zadajete
akcije. E, ali do izvr-
Senja akcije mora
da prode jo§ malo
vremena, a ono za- "
visi od daljine nepri-
™ jatelja (ako je u pita- .
8 nju napad iz bliza) ili
od jacine napada (ako je
u pitanju daljinski npad ili magija). Da, u Grandii je i
udaljenost bitna - morate racunati na to da lik mora i
da pride protivniku, a ako protivnik u meduvremenu
zapocne svoju akeiju,_onda ¢e se pomeriti s mesta na
kome je bio i vi ¢ete slavno - zviznuti u prazno. No, za-
to ako ga zveknete dok je izmedu komande i izvisenja
iste - prekinucete mu akciju i vreme ¢e mu zapodeti iz
pocetka. Ludlo.

Grandia 2 je i pored nabrojanih mana, sjajna igra. A
Dreamcast zasluzuje bar jedan grandiozan RPG. MoZda
ga je i dobio.B
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Igor Simic
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Kada se na jednom vi. Nadam se da ¢e ovo u bliskoj buducnosti postati
mestu spomenu imena praksa, jer fudbal je odavno prestac da bude samo
Infogrames, SEGA mudka igra, a da su Silicon dreams-i Zene redili da
Sports i Silicon dre- "uvuku” u fudbal, govori i to da je strucni kementator
ams, verovatno dete fudbalskih meceva za englesko govorno podrudje He-
pomisliti da je u pita- len Dartwell, Zena koja je 90-tih u Zenskom fudbalu bi-
nju neka mega pre- laisto Sto i Vliade Divac u ko3arci. Zamislite kako je in-
zentacija igara na istu  teresantno poceti utakmicu recenicom: " Cekaj, jel’
temu, a kada sve tri ove Zenski glas ili je komentator nesto promukao ?!*.
gore navedene — kude
stoje iza zajednickog projekta, sigurno cete pomisliti da
je u pitanju nesto do sada nevideno i ultra, mega, hi-
per i sve to ... ali kako to nas narod lepo zna da kaze -
Sto babica - kilava beba !
To, naravno, ne znaci da je UEFA Drem Soccer kilav,
nego da smo od ovakvih imena o&ekivali mnogo, mno-
go vise. Da se svi komentari ne bi zavrSili-u stilu "Veli-
ka is€ekivanja", poc¢ecemo od odli¢nog introa koji nam
bas lepo prikazuje moguénosti Dreamcast-a, ali nema
bag neke velike veze sa samom igrom, i u kome su fi-
no ukompoenovane muzika, akcija i duzina ( konacno
intro koji traje taman koliko treba). A posle ovako uku-
snog intro-a, sledi pomalo zbunjujuéi uvodni menu, u
kome su vam pored opcija ponudeni i modovi igranja
Arcade i Traditional mode koji fudbalu daju potpuno
novu dimenziju ! Probati Arcade mode je nesto sasvim
novo, a u okviru njega ponudeni su vam Survival, Gen- Osim meceva u Arcade modu, tu je i Traditional mode

e e der, Global domination, Time attack, Versus mode i u kome se igraju ve¢ poznati, postojeci kupovi i tak-
Team challenge. Kako se to fudbal igra u razli¢itim mo-  micenja, i to u dve konkurencije - Club games i Inter-
dovima ? To je i mene zaintrigiralo, a kasnije i oduSevi-  national games, i to sve sa muskim ili Zenskim ekipama.
lo, jer u survival modu igrate utakmicu za utakmicom,  Imena igraca su modifikovana, kao u ISS-u; a igra je

sve dok ne izgubite ( logi¢no, zar ne ?), ali svako us-  sama po sebi malo "nabudZenija" varijanta FIFA soc-
pedno dodavanije, 3ut ili akcija se boduju 1?1, a oni sa  cer-a. lgraci su suviSe brzi, a prilikom brzog trcanja, ve-
najvec¢im brojem poena su tako daleko ... Simpati¢no, oma ih je teSko kontrolisati. Ponovo moram da se
zarne? pozalim na oblik dZojstika koji vas veoma ogranicava
Sigurno ste se ponekad zapitali kako bi izgledao fud-  da pruZite dobru partiju, i ponovo ne mogu da ne spo-
balski me& izmedu muske i Zenske ekipe, a sada, na menem golmane koji brane kao da su veoma bliski
UEFA Dream Soccer-u moZete to i da rodaci Spajdermena i pantera
realizujete uz pomo¢ Gender moda ( u isto vreme . Moram da vas
kako "deru” Cileanke 1). Ovaj fudbal zamolim za jedan uzvik po-
vredi istaci po jednoj specificnosti- po drike: BRAVO GOLMANE 1t
prvi put u istoriji fudbalskih igara na ha, ha, ha...

konzolama pojavljuju se Zenski timo- UEFA Dream Soccer nije van-
serijska igra, i sigurno nema
onu takmicarsku draz koju
poseduju FIFA ili 1SS Pro, ali u
trenucima kada vam je mno-
go dosadno moZe vam po-
modi.8

grafika igrivost  atmosfera '7 3

UEFA Dream Soccer
ava¢: Infogrames
stem: PAL
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tgra Daytona USA
2ugo je harala po saloni-
ma zabave, gde su je za-
gnizeni vozadi obilato hrani-
% Zetonima tvrdedi da je to
najbolja arkadna voznja svih vre-

je za pohvalu, imajuci u vidu da

( Marko Lambeta

tomata, $to u svakom slucaju ni-

je ta, prva verzija Daytone nastala pre vise od Sest go-
dina. Modeli automobila su lose dizajnirani i jos loSije

mena. Zatim se pojavila verzija za
Segu Saturn, PC, a sada se (a bolje
22 nije) pojavila i verzija za Dream-
cast.

Ona predstavlja svojevrsni miks
prethodnih verzija igre, bar kad su
Staze u pitanju. Tu su tri staze sa
a2utomata, tri sa Saturna i tri nove,
specijalno pravljene za Dreamcast.
Swe staze mozete voziti i u obrnu-
fom smeru, ili izvrnute kao u ogle-
2alu, mada bi meni vise odgovara-
= lagana voznja kroz publiku, reci-
=o. Na pocetku imate na raspolaganju Cetiri automo-
29z, koji su plod maste dizajnera igre (vremena su tes-
%2, a licence skupe). Pobedama cete postepeno ot-
“iucavati nova vozila, $to veé postaje uobicajena opci-
2 u igrama ovog tipa.

_pravljanje gore navedenim &etvoro¢kasima je jako lo-
%= Analogni kontroler je osetljiv "k'o sam davo", a fi-
Zka je tako uverljiva da cete steci utisak da umesto be-
Sne madine upravljate Sarenom kutijom ¢ajnih kolutica,
' 0 na ledu. Oni koji imaju mehanitarskih sklonosti
osetljivost "volana" mogu malo ublaziti u opcijama.

U probijanju do cilja, pored vo-
Zackih, mozete se sluziti i drugim
“westinama". Jedna od nijih je sate-
swanje (i demoliranje) protivnickog
wozila na ogradu, prijateljskim tap-
S2njem po karoseriji.

Crafika kao da je prekopirana sa au-

Kako da n

KDHPLET ud i-8 brola |e samo 4‘0 dinara + PYT!

Telefoni redakcije:

011/340 77 12, 340 77 36

animirani. Boje su drecave i
prosto bodu oéi, pozadine
neinventivne, a celokupni vi-
zuelni utisak je da ni do pola
nisu iskoris¢ene mogucnosti
mocnoga Dreamcasta. Ako
mislite da je grafika lo3a, tre-
ba da ¢ujete zvuk (ili bolje
nemojte). | on je u fazonu ar-
kadnih masina od pre pola
| decenije. Dakle lodi zvucni
efekti, lode digitalizovani gla-
sovi, preliveni lodom elek-
tronskom muzikom.

Bilo da vozite pojedinaénu trku ili 3ampionat, igra je i u
najlaksem nivou frustrirajuce teska, $to zajedno sa lo-
&im gameplay-om i atmosferom izaziva mentalni za-
mor i stomaéne tegobe.

Otigledno je da su autori ove igre upali u sopstvenu
zamku - Zeleéi da naparave nastavak nekada veoma
popularne igre sa automata, napravili su njenu najo-
bi¢niju kopiju, koja prema danasnjim standardima iz-
gleda prili¢no bledo i ofucano.@

Zahvaljujemo se CD klubu Media Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustupljenim diskovima.

neki od propustenih bro—
jeva. Starih brojeva je
sve manje i uskoro vise
necete mo¢i da narucite
brojeve 1,2,3i7!

Komplet brojeva 1-6i
dalje po ceni od samo

Iskoristite mozda posled- == “
nju 3ansu za da nabawte l

Daytona 2001

ahavite neki od starih hrojeva?

Kompatibilno sa

vizuelnom kartom,

Dreamcast

I
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Gradimir Joksimovié¢

U skladu s nepisanim pravilom da na svojim konzolama mo-
ra da objavi bar jednu simulaciju tenisa, Nintendo je nedavno
predstavio simpatiénu simulaciju belog sporta za Game Boy Color.
Radi se o konverziji istoimene igre s Nintendo 64 platforme.

Razvojni studio Camelot vlasnike GBC konzola navikao je na igre vrhunskog kvalite-
| ta. Sli¢no igri Mario Golf, Mario Tennis ne predstavija prostu konverziju, veé sasvim
i samostalan program unikatne atmosfere. Princip igranja se ne razlikuje mnogo od

“velike* igre, dok u rezimu Career postoji niz mini-igara koje iznenaduju svojom pri-

vlagnoscu i dubinom.

Za one kojima je stalo samo da se relaksiraju uz partiju tenisa predvidena je opcija

Exhibition, u kojoj snage mogu odmeriti i dva igra¢a jedan protiv drugog (pomocu
GBC link kabla kojim se povezuju dve konzole). Preko ovog rezima cete se najbrie na-
#ci na specifiénosti izvodenja i upravijacki interfejs, koji su vise nego dobri. Pogled na igru je iz pticje perspektive, dok
= upravijanje lopticom i igratima nesto najbolje Ste cete nadi na ovoj konzoli - mogude je izvesti razne varijante bek-
senda, forhenda i smec udaraca, dok se kombinovanjem dva ili vide tastera izvode sloZeniji potezi kao $to su lob, drop-
S0t 1 topspin. Za uspesan napredak kroz igru neophodno je savladati i slozenije pokrete, jer ¢e na vi§im nivoima pro-
Swnici poloZiti reket tek posle serije tezih udaraca. Pri tome treba voditi ra¢una i o karakteristikama igraca, posebno
Srzni kretanja i jacini udarca.

- rezimu Career igracete RPG varijantu tenisa u kojoj cete postepeno osvajati bodove, igrati mini-igre i otkljucavati
move likove (tu su Wario, Waluigi, Yoshi, Mario, Bowser i Princess Peach). Sa svakom pobedom dobicete poene isku-
stva koje koristite za unapredenje
X osobina vadeg igrata i njegovog
parnjaka. Zanimljiva je i mo-
“# gucénost prebacivanja likova
s N64 verzije na GBC i obratno,
pomocu Transfer Paka.
Zaklju€ak? Ako imate GBC, mo-
rate imati i Mario Tennis!@

grafika igrivest

=N
\‘
<l

:@; _
L~

A

Mario Tenis
¢: Nintendo
icina: 16 Megabita

Ime:

T i E

MUM MY

Filmski klasik o misteriji egipatske mumije posluzio je kao inspi-
racija za igre na gotovo svim platformama, od PC-ja do Game
Boya. Za GBC verziju pobrinuo se renomirani Konami koji je,
za razliku od svojih kankurenata sto su radili na "velikim" kon-
zolama, odradio vrlo dobar posao.

The Mummy je odli¢na akciona platforma s obiliem avanturi-
stickih elemenata i radena je po uzoru na stari hit s NES kon-
zola, igru Castlevania. Prica je prili¢no jeziva. Zbog ubistva fa-
raona Setija i veze s njegovom ljubavnicom, egipatski svestenik
osuden je na zaZivotno balsamovanje i ve¢nu kletvu koja ¢ée ga pratiti i u zagrob-
nom svetu. Nevolje nastaju kada grupa istrazivaca 1923. godine otkopava sar-
kofag u kome se nalazi svestenikovi telo koje ¢e ubrzo oZiveti i poceti da terori-

owom igre upravljacete s tri lika. Na pocetku igre kontroliSete Evelyn, koja ima sposobnost da tréi i skace, kao i da se
2enie uz merdevine i pokrece skrivene mehanizme. Na sledecem nivou vodite Jonathona, koji ne moze da tréi i skace
=0 Eve!yn, ali zato moZe da pomera stene, postavlja dinamit i izbija zube agresivnim protivnicima. Nesto kasnije, po-
<e se i Rick, majstor u rukovanju oruzjem, posebno snajperom koga éete Eesto koristiti.

:mpada tzv. staroj Skoli avanturistickih platformi, The Mummy nije ni malo laka igra. Na nekim nivoima cete utro-

po nekoliko sati dok " prokljuvite” reSenje zagonetke. Za bilo kakav napredak kljuéno je upoznati se s prednosti-

@ | ogranienjima svakog lika, jer e biti nivoa na kojima ¢ete morati da menjate likove i po nekoliko puta, kako bi
5= probili do izlaza, pri ¢emu samo jedan lik moZe proci odredenu zamku ili rediti smicalicu. Dizajn nivoa je odlican,
=ada izvodenje nije narotito realistiéno (uglavnom se penjete i spustate iz sobe u sobu, kao u Bubble Bobble).

fika u igri je odlicna, a i meduscene su veoma dobre (digitalizovani isecci iz filma). Jedina veca za-

merka odnosi se na to 3to su pojedini nivoi previSe i sa- (B8
svim bespotrebno iskomplikovani. Stvar otezava i to 5to [
nivo, kada se nadete u corsokaku, ne mozete resetovati,
ve¢ morati ugasiti konzolu i poceti sve iz pocetka (srecom,
postaoje kratke Sifre za ucitavanje pozicije). 8

S
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Paper Mario
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Satori Jo

Svi ljubitelji Nintendove 64-
bitne konzole imali su
mnogo razloga da budu
ponosni u odnosu na druge
konzole, a specijaino na Playstation. Ono gde nisu mo-
gli da se pohvale superiornim igrama, bili su Zanrovi tuca
i RPGova. Naravno, prvi zanr je ostao beznadeZan
slucaj, ali je drugi sa dve Zelda igre napravio pravi korak
unapred. Kako se ljubitelji Playstation RPGova mogu po-
hvatili masom jako kvalitetnih igara ovog tipa, sada i
Nintendova konzola ima razlog da bude ponosna. Prvo
pravo RPG iskustvo na N64 je pred nama.

ipak, Nintendo ne bi bio to $to jeste da je jednostavno
napravio samo klasican RPG. Ne, oni su uradili to, ali i
dodali mno3tvo klasi¢nih Nintendo dodira iz bogate isto-
rije Mariovih igara, koje su uklopliene u

18
\®
vu zemlju arobnih dedavanja, velikih prijateljstava, jako
inteligentnih zagonetki, magijskih svojstava, i sasvim do-
volina kolitine statistika. Mario, i njegovi pajtasi, imaju
tri osnovne statistike - Zivotne poene(na O umiru), cvece
poene(magija), i znatke poene (koji omogucavaju speci-
jalne modi). Posle borbi, cela druzina dobija zvezda poe-
ne koji sluZe za dostizanje sledeceg nivoa. Borbe se od-
vijaju na stati¢nim ekranima (koji imaju sve detalje koji se
nalaze na mapi, na mestu gde ste u borbu usli), i odvija-
ju se kroz menije, sa dodatkom akcionog pritiskanja
dugmica da bi efekat bilo napada ili odbrane bio po-
vecan. Ovo je preneseno jos iz proslog dela, a nedavno
je dozivelo renesansu u RPG igrama. Mape se ispituju u
realnom vremenu, i neprijatelji se na njima vide, kao i sv
objekti i likovi.

Fascinantno je da ova igra

klasitcnu RPG pri€u, kao i potezne borbe

pune statistike i pokretane menijima. Na- “"'(
ravno, svi klasi¢ni RPG elementi sutu alii [N §
jos mnogo toga Sto nas vraca u prodlost, ; |

~ izgleda potpuno jedin-
stveno. Sve osim likova je
napravljeno od poligona
u klasi¢cnom maniru Mario

najviSe platformskih igara iz Nintendove [ r igara do sada - Sarene bo-
radionice. Calh je, cvece i drvece, dok su
Paper Mario je nastavak poslednjeg obja- ] likovi dvodimenzionaini
vljenog RPGa na Super Nintendo (16bit- . iyt " | Sprajtovi koji se krecu kroz
na) konzoli, igre Super Mario RPG. Igru je e @ e e X

tada potpisao Square, i ona je spojila sa-
vrienstvo Square-ove magije i svu silu

TS

Mariovih platformskih igara. Ovaj drugi
deo koristi sve mehanizme prve igre, ali ih
i prosiruje i prilagodava sadasnjem vremenu. Najfasci-
nantnije je da je ova igra odlitna mesavina platformskih
elemenata i RPG avanture, sa pricom najstandardnije
Mario igre.
Bowser je, kivan na Maria, doao u posed magicnog
Zvezdanog carobnog stapica, koji ima mo¢ da ispuni sve
Zelje onome ko ga koristi. Bowser otme princezu Peach,
i zagora zivot stanovnicima Mushroom kraljevstva, ta-
ko Sto zastitnicke zvezde duhove rastrka na sedam stra-
na kraljevstva, i jo$ ih pri tom i lukavom magijom zaro-
bi. Opet je na Mariu da spasava i kraljevstva i princezu.
Klasi¢na prica je samo okvir za izuzetnu avanturu kroz
koju igrac prolazi. Tacno je da grafika nije Final Fantasy,
kao ni prica koja je vrlo lagana i na momente saljiva, ali
¢ak ni oni koji mrze Mariove igre, ne mogu osporiti da je
ovo klasicno RPG iskustvo koje ce prijati i pocetnicima
(ako nikada niste
probali RPG, vre-
me je da vidite o
emu se tu radi
upravo sa ovom
igrom), ali i iskusni-
ma. U ovoj igri im
svega: grandiozna
prica koja ce vas
provesti kroz cita-

ovakav 3D svet.

Efekat je neverova-

tan i jedinstven,

posebno kada pro-

menite pravac kre-

tanja i va$ potpuno
pliosnati lik se okrene i pokaZe leda. Muzika je klasican
Mario, sa veselim temama i Nintendo zvukovima za sve
akcije. Sama prica je kvalitetno napisana, i vrio mastovi-
to se 3ali sa platformskim nasledem starijih Mariovih
igrara, kao i temama prethodnih igara,

Ukupno uzev, Paper Mario je vrhunsko RPG iskustve, ne
samo na Nintende 64 konzoli, gde ova igra i nema kon-
kurenciju, vec i u odnosu na ostale konzole. Ono je do-
stupno i pocetnicima i iskusnima u Zanru RPGova, ali i
ljubiteljima platformskih igara, a to je vrlo neuobicajenc.
I grafikom, koja je stilizovana do visina umetni¢kog de-
la, igra ¢e vam pruziti samo zadovoljstvo, bilo u
igratkom ili vizuelnom smislu. Nintendove /\

igre vladaju i neka ocene to samo potvr-
dell

grafika




Jatreno krstenje - moj prvi opis
za igre na PS2 i odmah NBA Live, ni
manje ni vise. Kada bih vam rekao da
sam malo preterao u ocekivanjima, verovatno

oiste pomislili da je igra nec¢im zasluzila da je kudim, ali
e, naprotiv, NBA Live ovoga puta zasluzuje ekstremno
cobre kritike ( to Sto sam ja ocekivao da me lopta posle
mepreciznog pasa pogodi u ¢elo, moja je stvar).

2001 vam umesto intro-a stvorenog od “suve"
. tréanja, skakanja, "banana", "kucanja" i svih
onih sjajnih poteza zbog kojih i gledamo ko3arku nudi
mesavinu akcije | muzike u kojoj je po prvi put u istoriji
aleluja) igara akcenat
e na muzici. Kada od-
te "spot" za pesmu
am it | u kome se poja-
“iuje Alen Iverson ( mo-
guce je da on i rapuje)
mod cete da sredite, na-
te, trejdujete ... i to
sve U glavhom meniju
%oy ima sve Sto je potreb-
m0 za dobru ( ma, da li
s=m ja to rekao dobru -
Odliénu) simulaciju ba-
seefa. Opcije su odli¢ne,
=1, ni sam ne znam zasto,
=alo spore ( mislio sam
2= to na PS2 ide mnogo
2Ze) i koliko su spore,
o su i detaljne - moZete namestiti SVE od ugla ka-
- ponudeno je osam osnovnih uglova, a oni koji-
=z se nijedan ne dopada, mogu da nameste Custom
eru, do strogosti sudije.

mo cete u glavnom meniju primetiti i jednu novost
- One on One opcija je sjajna stvar, jer nudi vam vec za-
soravijeno uZivanje u basketu jedan na jedan koji ce
v=m osim zabave odli¢no posluZiti da navezbate osnov-
== pokrete, i pruziti priliku da za vreme basketa slusate
=00l muziku, jer se na klupi pored terena nalazi Kaseto-
“on 111 Ovakav vid takmicenja ( one on one) nije se po-
= ivao nekih 10-tak godina, jo$ od legendarne C 64 i
duela Mic-
haela Jorda-
na ( hail to
the king 1) i
Larry Bird-a.
Okusajte se
u ovom mo-
du, zabavi
nikada kraja,
a i mozZete
dobro da za-

zkcije

grafika

Igor Simié

~ radi-
te, ako
uloZite ko-
ju "kintu" u mec protiv
prijatelia ( Zasto, uo-
stalom, sluze prijatelji ?
prim. ur.). Osim ovog
moda, ponudeni su

vam i Season, Playoffs i

Exibition od kojih vam
Season ne bih preporucio pre nego $to se dobro na-
vezbate u prijateljskim mecevima. Sama utakmica je to-
liko realna da sam po-
sle samo 2 odigrane
Cetvrtine pozeleo da
mec ne traje 20, vec
48 minuta kako valja
i dolikuje, a zasto je
tako, saznacete posle
samo par akcija va-
Seg tima koje su toli-
ko realne da MORA.-
TE da igrate napad

Yy

od 20 sekundi da biste
nesto ozbiljnije  uradili.
Predstavljanje prve petorke
je kao na pravoj NBA "tekmi",
sa laserima i Announcer-om, a

utakmicu prate komentatorske legende EA Sports-a
Don Bowyer i Mark Elliot ( od 1997 komentarisu igre
EA-a). Publika je kona¢no dobila svoj karakter, i osim u
uvodnim sekvancama, kada svi tapsu, sto je normalno,
moci cete da primetite debeljka u 7-8. redu kako se ne-
zainteresovano Cedka ( i Slovacka), ili vatrenu plavusu
kako bodri svoj tim do kraja ... Samo jo$ da nekako smi-
sle kako da publici dodele one "3asave" transparente
koje Amerikanci nose na utakmice i taj segment ¢e biti
savrien. Osim sjajnih statistika i poteza koji su totalno
realni, ne znam $ta bi jo§ trebalo izdvojiti da bih vam
ovu igru predstavio u pravom svetlu. Oprobajte se u
NBA Live-u 2001 - nece vam biti zao '8

o £
Zahvaljujemo se

CD klubu SHINE
(Tel. 011/3284-
256) na ustu-
plienom hard-
ware-u | soft-
ware-u.

NBA Live 2001
EA Sports
NTSC
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PlayStation.  Kompatiblino

Kosarka

Sistem:

Za



Igraca

ONI

Ime:

Urog Tomic

Ulaskom u 21. vek, pored vecine so-
cijalnih nesuglasica koje jos uvek
vladaju u modernom svetu, ostaje
nam samo jo$ jedno pitanje: da li ¢e
_ tzv. "matizam’’ izumreti pored ovolike po-
o &) traZnje za zenskim akcionim herojima?
4! Ako bih morao da biram, a o¢igledno mo-
\ | ram, izmedu devojke koja je glavni lik u igri,
a koja se odaziva na ime Konoko ili Lare, ja
definitivno biram Konoko. Svojevremeni bum ko-
ji je Lara izazvala svojom pojavom nije splasnuo ni
posle dugog niza godina, a kada je vec situacija ta-
E“’!‘ kva kakva jeste, zasto ne bismo prodirili dijapazon
’ modernih heroi-

O

nije uspeo da se
vrati sa podacima
koji su od njega
trazeni. Konoko bi-
va poslata u skladiste Sindikata, kako bi pronasla ne-
stalog agenta i prikupila dokaze protiv organizacije.
Naravno, obuku ne zavriava Konoko, ve¢ vi, a kada
budete ugrabili kontroler, necete ostati ravnodusni.

Prvi put da se posle dugog niza godina susrecem sa
igrom, koja ima gotovo nepresusne mogucnosti kada
je borba sa neprijateljima u pitanju. U igri je dozvolje-
na ogromna sloboda pokreta, ali ne i kretanja. Naime,
gotovo da nema stvari koje Konoko ne moze da izve-
de, samo ako joj pre-

.- na koje sve vise [~
ol “"potiskuju’’ ba-
je i dase koji su M
do prekjuce be- ¢
jali i hteli biti ”\.
najbolji.
Ocigledno je
da smo svi sve-
doci jednog
novog doba, doba u
kome ¢e muskarci o
preuzeti ulogu "'do- B
macice'’ koja sprema
lovinu, dok ¢e ulogu
lovca i "skrbnika"
porodice dobiti nase
voljene suknje...

N\ cizno 'izdate na-
redenja’ preko dZoj-
peda. Oba analogna
kontrolera imaju
funkciju, dok levi
sluzi isklju¢ivo za
kretanje, desni sluzi
za prikupljanje pred-
meta i usmeravanje
pogleda. Pored toga,
Konoko moZe i da
skace, da se Sunja i
prevrce na sve stra-
ne kako bi izbegla
napade, da uklizava
u noge, da trékara i
lema levo i desno.

Mozda to vreme do-
lazi samo kada su
konzole u pitanju, ali svejedno, smatram da je to jedan
od narastajucih problema, ali ko sam ja da talasam? Tu
je valjda masa da talasa (5to se moglo zakljuciti lane, u
oktobru, pojavom bagera). Sada nam samo ostaje da
proverimo da li su Zene stvarno od "takva kova"
da rese sve probleme, a da bismo to odradi-

li, moramo da odletimo u malo dalju bu-
ducnosti.

U godini 2032. jedan od najopakijih pripadni-
ka TCTF-a je mlada Konoko, policajka koja je

samoj sebi za cilj postavila eliminaciju Sindi- Q@
kata, organizacije koja pokusava da preu- f%
e zme kontrolu nad gradom. Nakon njene %
L obuke i brutalnog treninga, poverena joj '
== £ ; e ; = ¢ g
" je prva misija da oslobodi agenta koji - ﬁ
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Kada je borba u pita-
nju, dovoljno je samo
pritisnuti smer u kome se protivnik nalazi i kombinova-
ti ruku i nogu kako bi svima ki¢me savili isnad svima iz-
dominirali. Ako uspete da se priSunjate nekom od lo-
kalnih negativaca “'odstraga’ i pritisnete nogu u nje-
govoj neposrednoj blizini, usledice fenomenalna ani-
macija propracena jezovitim zvukom pucanja
/ ki¢me ( pri samom korenu iste). Sta sam ja iz
toga zaklju¢io? Ova devojka nije Zena, ona je
¢udo! Keve mi moje, Svarceneger bi joj
pozavideo na okretnosti i Van Dam na
snazi i brutalnosti, a ona samo ide, lomi,
krlja, prangija i koka, kao da nije zensko
¢eljade naviklo na neznosti i cvece, ¢okola-
dice i suncano vreme.
Kretanje je daleko od savrienog i ono ce bi-
ti krivac za vase brojne frustracije i napade
melanholije. U pocetku ¢e vam biti dozvo-
lieno da gresite, ali kasnije u toku igre, ako
sve nije glatko kao po ulju, shvaticete i
kako ‘'samo’ dvojica najamnika sa
malo teZim naoruzanjem mogu da vas
nateraju da zaplacete. Od oruzja vam
na raspolaganju stoji pravi arsenal, ali
je tako reseno, da Konoko ne moze da
nosi vise od jednog oruzja u inventaru,
a i njega moze ili da koristi dok ne ne-
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slutajevima cete morati da pronadete nekog ili nesto,
zastitite ili zadrZite negativce da ne zapale pre no sto
""konjica” ne stigne.

Za oporavljanje energije vam sluze hypo-sprejevi,
koji imaju jos jednu funkciju koja ¢e vam biti objas-
njena na samom pocetku igre. Sinatama, koja je u ne-
prekidnom kontaktu sa Konoko preko Neuro-linka ce
vam objasniti da ti sprejevi deluju na nju drugacije ne-
g0 na NORMALNE ljude (ja ne vidim na Konoko bilo
§ta nenormalno, osim nenormalno dobrih krivina kojim
je obdarena). Kada je heroina (Zena-heroj) puna
enerdijom, a vi upotrebite sprej, ona ce doziveti
Overpower, vremenski ogranien skok snage i
energije, koji ¢e vam u nekim slucajevima spasti
kozu.

“ane municije ili da ga “holsteruje" i nastavi da lomi  Grafika je odliéna, samo ito tu i tamo deluje mono- = %
~xama | nogama. tono, neprijatelji su i vise nego brutalni u ne- »
“2da pritisnete “'selekt’’, otvorice vam se ekran u kim delovima, tako da mi ostaje samo raigl
ome mozete da proverite cilj misije, oruzje ili ::4; jo3 da izrazim zaljenje §to gt k.
sredmete koji vam stoje na raspolaganju, _ €~/ -2 pso nemam. al’ polako, f ;
listu poteza koji su vam odmah dostup- : ',;_;;f kad *orobijam"” : &
ve¢ spomenuti “'spinebreaker”” (kicmolom) za- « = % ' kasu, bice i€
wat, plus “pomo¢” koja ¢e vam jednostavno i | valida neteg i ( @
2sn0" objasniti Sta je Sta na meracu za oruzje, @ v ’"é 8 25 nene B
=mergiju, municiju itd. Ciljevi ¢e vam se menja- ;
= u toku same misije i po nekoliko puta, u /\ 1 e
adnosu na sve Sta ste uradili. U nekim 7 = I S
¥ e | |
\9 * Zahvaljujemo se 5
_zvuk grafika  igrivost atmosfera 9 CD kiubu SHINE "
; W OE N I/ (011/3284-256) na o

<. PlayStation.

Igre DC=5
Konzole
Dodatna oprema
Kompletan servis
Iznajmljivanje

PS=25

ustupljenom  hard-
ware-u i software-u.

“konzole . Fran
* joypad-i; memory.card, -
wolani, n-pal, rf adapteri,
‘pistoljifmovielcardis

-~ multitap i ostala cprema
7 najveci izborigara_

prodaja i iznajmljivanje
Tel. 011-3284-256

najveci izbor naslova 064-134-3335

x
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memory card,
D 1 n-pal, vibro-
e B RE W ilostala.oprema
' * najveci izbor (gara
o3 ; K
Igre jprogram Brankova 23 R0
orno VCD
P Beograd * joypad-i, velani, n-pal,

“joypad-i.

rf adapteri, pistolji
i ostala oprema

najveci izbor igara



Minimalna konfiguracija: PIl 300, 64 MB RAM,3D Kartica
Optimalna konfiguracija: Plll 500, 128 MB RAM, GeForce 2

Project IGI

|lzdavaé: Eidos

Windows

Akcija

Sistem:
Zanr:

Ime:

PC

CD-ROM

3 _. T Galeb

Zanr takticko-akcionih igara sve je populamiji posled-
njih godina. Nakon veoma uspeSnog serijala Delta
Force, Rainbow Six, SWAT i Counter Strike dodatka za
Half-Life, Eidos je objavio poslasticu za sve ljubitelje
borbenih simulacija, i sve one koji, zamoreni igranjem
bezumnih pucacina, traze igru koja ¢e im angazovati
kako reflekse tako i intelekt.

Nalazite se u ulozi specijalca po imenu Jones, koga su
Sefovi iz NATO "vrhuske" poslali na ni malo lak zada-
tak. Naime, iz skla-
dista je nestalo ne-
koliko nuklearki, a za
to (ne)delo optuzen
je jedan od biviih
oficira KGB-a do ko-
ga je izuzetno tesko
doci (necemo vam
re¢i da je u pitanju
Zena). Zbog toga se
Jones mora osloniti
na svoje umece Su-
njanja, hakerisanja
kompjutera koji kon-
trolisu sisteme obez-
bedenja i, naravno,
ostra oko i "svijetlo
oruzje" koje ée mu
prokréiti put tamo gde
ne moze proci neopazen.

Ako spadate u ljubitelje "Sunjalackih" igara u stilu igre
Thief, sva je prilika da vam se Project 1GI nece narocito
svideti. Isto se moZe re¢i i za postovaoce hard-core
pucacina a-la Quake, koji ne podnose mnogo taktizi-
ranja i razmisljanja. Najvise ¢e se obradovati oni diji je
ukus negde na medi navedenih kategorija. Misije su
relativno kratke i prili¢cno teske, uglavnom pocinju pri-
kradanjem, a zavrSavaju krvoprolicem tokom koga
treba upucati sve sto mrdne ispred nisana.

Project: Gl ima iskljucivo rezim za jednog igraca, $to
je prava Steta, s obzirom na dobar dizajn nivoa i soli-
dan izbor oruzja koje kao da je stvoreno za timski i de-
athmatch okr3aje na otvorenom prostoru. Model po-
nalanja
protivnika
(Al rutina)
je naivno
odraden,
pa moZete
imati pro-
bleme dok
se navik-
nete na
ponasanje
ruskih te-

rorista, koje je ¢esto nelogi¢no i nepredvidivo. Protiv-
nici ¢e vam tek povremeno spremati zasede i napada-
ti iz prikrajka, dok ¢e vecim delom igre reagovati samo
kada uspostave vizuelni kontakt s vama ili naidu na les
nekog kolege. Pored inteligencije, preciznost gadanja
je jos jedna karakteristika kojom se vasi protivnici ne
mogu pohvaliti, naroéito kada nisane s vecih udaljeno-
sti. Zahvaljuju¢i tome, napad na dobro utvrdene i
broj¢ano daleko nadmocnije teroriste, nije nikakva ne-
moguca misija.

Misije su uniformne i
naivno konstruisane.
Nakon kratkog brifin-
ga, helikopter vas iz-
bacuje u blizini ciljne
lokacije, koju obiéno
¢uvaju horde dobro
utreniranih vojnika Sto
¢e vas propisno na-
muciti ako vam se
nadu iza leda. Isti ti
vojnici posluziée kao
besplatan izvor oruzja

i municije,
koju  treba
marljivo pri-
kupljati. Za-
datak obiéno
podrazumeva
infiltraciju u
centar protivni¢kog logora i eliminaciju odredenih li-
kova, odnosno pronalazenje predmeta i vitalnih infor-
macija. Sve u svemu, organizacija igre ni po ¢emu ne
odudara od sli¢nih programa.

Naoruzanje je bolja strana igre. Relativno skroman ar-
senal kojim krecete u borbu upotpunicete oruzjem
otetim od protivnika i onim koje nadete na skrovitim
mestima. Za blisku borbu i beSumnu eliminaciju nepri-
jatelja koristicete noz, a od alatki za "tranziranje" Zive
sile s distance odvojiécemo Glock 17, Desert Eagle,
MP5, M16 A2, Minimi, Spas 12, Uzi, Pancor Jackham-
mer (automatska satmara), snajpersku pusku Dragu-
nov i razlicite svetlosne, eksplozivne i zapaljive grana-
te. Sva oruzja su realisticno nacrtana i animirana, a po-
stoje i efekti uzmaka i zaglavljivanja u toku paljbe (ovo
drugo vas i glave moze kostati). U borbi ¢ete se jo3 ko-
ristiti dogledom sa infracrvenim senzorom i automat-
skim lokatorom, i ruénim racunarom, preko koga cete
razgledati mapu i komunicirati s glavnim $tabom. Ma-




7\ racunar. Unutradnjost objekata predstavijena je vrlo
lepo, bogatim i realisticno obojenim teksturama, dok
su otvorene lokacije nesto slabijeg kvaliteta (prenagla-
Sena je upotreba magle, teksture su zamrljane, a po-
vremeno ¢e vam se uciniti da se zemlja pomera).

Ipak, sa samo 14 misija i bez rezima za vie igraca, kao
i bez mogucnosti snimanja pozicije (da, dobro ste
procitali) Project: IGI nec¢e dugo opstati u "visokom
drustvu" A

.

22 je od velikog znacaja, jer osim rasporeda objekata,
orikazuje kretnje protivnika u realnom vremenu (kao
nz satelitskom snimku), to pomaZe pri planiranju ak-

.

=ko izuzmemo lo3 dizajn misija i "mr3avu" Al rutinu,
moZemo reci da je Project: IGI sasvim dobra igra. Gra-
Ska je pristojna, dok brzina iscrtavanja moze biti pro-
Siem i na najbrzim konfiguracijama. To je najverovat-
=9e uzrokovano time 3to igru pokrece modifikovan
engine za simulacije letenja (konkretno F-16). Takav
=ngine je idealan za kreiranje prostranih lokacija, 3to je
= igri Siroko primenjeno, ali zahteva monstruozno jak

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustupljenim disko-
vima.
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Gradimir Joksimovié

Nova strategija u realnom vreme-
nu plod je nemacke kompanije
Data Becker i prva je igra ove vr-
_ ste koja za tematiku ima zbivanja
- i na americkom Divljem zapadu.
7 | America je, 3to se koncepta tice,
e mainstream RTS igra u kojoj se od
- - igrata ocekuje da sakuplja i raspo-
: deljuje resurse (hranu, drvo i zla-
to), gradi objekte, formira "jedini-

ool 4

Minimalna konfiguracija: Pll 266, 64 MB RAM, 3D kartica s 8 MB

Optimalna konfiguracija: PIl 400, 96 MB RAM

America

Data Becker
Sistem: Windows

Strategija

lzdavaé:
28["“’:

Ime:

PC

CD-ROM

ce" (ljude razli¢itih profila) i ispuni
cilieve koji se razlikuju od misije do misije. Povrino gle-
dano, ova igra najviSe podseca na veoma uspesan serijal
Age of Empires, posebno drugi nastavak, koji je usvojen
kao standard za sve klasi¢ne RTS naslove.

Dogadanja oslikana u igri zasnivaju se na detaljima iz
americke istorije. Prica se odvija u vreme naseljavanja
zapadnih teritorija Sjedinjenih drzava, nedugo nakon za-
vrietka gradanskog rata. America se sastoji iz cetiri za-
sebne, ali pricom povezane kampanije, pri emu se u
svakoj od njih igra¢ nalazi

metrijski), a jedinice, gradevine i teren su vrlo lepo ren-
derovani i dobro oslikavaju "$Smek" Divljeg zapada. Je-
dina zamerka odnosi se na relativno monotone terene,
zbog kojih se misije u okviru iste kampanje vizuelno ne
razlikuju u dovoljnoj meri. Najvise pohvala zasluzuje izu-
zetno detaljan crtez i raznovrsna redenja kada su u pita-
nju arhitetkura gradevina i izgled jedinica (jedinice ¢ak
imaju razli¢ite markacione kruzice, sto ih u svakom tre-
nutku ¢ini lako prepoznatljivim). Jedinice su izuzetno ra-
znovrsne, a nacije imaju razlicite prednosti i mane, tako
da se za svaku kampanju mora primeniti nesto drugacija
taktika. Primera radi, doseljenici imaju mogucnost iz-
gradnje  mocni-

jeg, ali daleko
skuplieg nao-
ruzanja (pus-
ke, topovi i
slicno), dok se
urodenici osla-
njaju na broj-

na kormilu druge "nacije”
koja se bori za dominaciju
na zapadnim granicama
Amerike. Te nacije, bolje
receno frakcije, obuhvataju
starosedeoce (indijansko
pleme Sijuksa), Meksikan-
ce, doseljenike i odmetni-
ke.

Kampanje se mogu igrati

o proizvolinom redosle- . :
e : w0 BEREEEE

| nost i slabije oruZje koje,
=1 opet, trodi manje resursa.

Korisnicki interfejs i sve pro-
cedure u vezi s kreiranjem
jedinica i gradevina, izbo-
rom i kretanjem jedinica i
razvojem novih tehnologija,

du, mada je uputno slediti |- : - ' bukvalno se ne razlikuju od
= s e TR PO JE e 3
predlozeni kurs, kako bi iz- |%7" & 1 P istih unutar Age of Empires
begli vece oscilacije u tezini - TR ﬁ Iy Eary Il (to, naravno, nije losa
i AU NI RLE BB LK J

igre. Prva kampanja (Nati- =

stvar). Nesto slozenije je

ve American) sadrzi tutori-

jal satinjen iz Cetiri nivoa, preko kojih se igra¢ upoznaje
s osnovama kreiranja i kretanja jedinica, izgradnje obje-
kata, obrade resursa i drugim vitalnim elementima igre
(poznavaocima RTS Zanra ove misije mogu biti dosadne,
ali ¢e pocetnicima i te kako dobro dodi).

Graficki interfejs igre ni po ¢emu ne odudara od sli¢nih
igara. Pogled na igru je iz polupti¢je perspektive (3D izo-

G =
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- el
3

‘% - "

. .- &y

prikazivanje vitalne statisti-
ke, tako da umesto jednostavnog nivoa energija, ovde
imamo tri odvojene skale za zivot, moral i iskustvo, to
je novina u ovakvim igrama. Medutim, zbog izraZene di-
namike i tesko citljivih skala, tokom borbe cete retko ob-
racati paznju na ove statisticke podatke.
U nedostatke bi trebalo ubrojati i (pre)slobodnu inter-
pretaciju istorijskih dogadaja i izrazitu tezinu, zbog koje
¢e Americu pocetnici izbegavati u Sirokom luku. Sve u
svemu, America ne unosi novine u RTS zanr, ali svakako
predstavija zabavnu igru sa specifiénim "Smekom",
zbog koga je vredi pogledati.B

Zahvaljujemao se CD klubu Extreme Plato
(011/185 671) na ustupljenim diskovima.
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Aleksgndar Vukovic

"Nemam je ja. Moj drug
je ima i svida mi selll"

"Za Shuttle nisam cula sve
dok nam nije stigao novi
e server sa plocom AK12. Sada
; je preporucujem svim svojim
j kolegama i u inostranstvu."

plocama

Sasa MilosSevic

"Posedujem Shuttle AB61 sa
odliénim Intelovim i440BX
chipsetom. Sa celeronom 300A
radi bez problema na 450MHz.
U kombinaciji sa GeForce2
nista vam vise ne stoji na putu"

"Imam Shuttle AK12 i DURON
650 MHz. Ploca je izvanredna,
perfektna,stabilna...Moje
misljenje je isto kao i Vase
iz Pakoma "BEST FOR BYTES"




Optimalna konfiguracija: Pll 400, 64 MB RAM, 3D kartica

Minimalna konfiguracija: P 233, 32 MB RAM

Battle Of Britain
lzdava¢: Empire Interactive

Windows

Sistem:

Zanr:

PC

CD-ROM

Simulacija

Gradimir Joksimovié

Nakon igre Mig Alley,
verovatno  najbolje
borbene simulacije le-
tenja za PC raunare,
SRR programeri kompanije
Rowan (sada pod okri-
liem Empire Interactivea) pozabavili su se pro-
blemom ¢uvene Bitke za Britaniju, najveceg va-
zdusnog okr3aja u Drugom svetskom ratu. Kom-
binujuci strategijske elemente jedne izrazito dina-
mi¢ne kampanje i elemente klasi¢nih simulacija,
Rowan je kreirao uspesan hibrid dve raznorodne kate-
gorije letackih igara.
S obzirom da se igra u prodaji pojavila u vreme Bozica
(a planirano je nekih

VBRI

problemati¢no, posebno ako se odlutite za realisticnu
varijantu kontrole motora. Od velike pomoci su natpi-
si s opisom komandi 5to se pojavljuju iznad pointera,
kada neko vreme ne pomerate misa.
Grafika u Battle of Britain je vrlo dobra. Posebno se
istiCcu kvalitetne teksture terena na visinama od neko-
liko hiljada stopa (najrealisti¢niji prikaz koji smo ikada
videli). Medutim, na manjim visinama gubi se preci-
znost i ukupni kvalitet crteza. lzuzetnim kvalitetom
isti€u se i oblaci 3to kreiraju po lepoti nezapamdene
prizore koji ¢e vam oduzeti dah (podrazumeva se, ako
imate dovoljno mocan racunar). Kada smo vec kod br-
zine, treba istac¢i da ce Battle of Britain u rezoluciji
800x600 tacaka vrlo lepo raditi i na relativno skrom-
nim konfiguracijama.

mesec dana kasnije), -
pretpostavili smo, po-
kazalo se sasvim is-
pravno, da ¢emo naici
na vise bagova nego
§to je uobigajeno.
Srecom, greske su
uglavnom kozmeticke
prirode i ne ometaju

osim baga zbog koga
¢ete morati da menja-
te ekransku rezoluciju
na desktopu
Windowsa, kako bi iz-
begli  nepredvidena
"izletanja" iz igre.

Battle of Britain igracu na raspolaganje stavlja pet leti-
lica: na Saveznickoj strani nalaze se Spitfire i Hurrica-
ne, dok Sile osovine koriste Ju87 (po zlu éuvena Stu-
ka), Messerschmitt Bf102 i Bf110. Svi modeli imaju
karakteristican 3D kokpit, razli¢it zvuk motora i reali-
sti¢an fizicki model koji verno simulira sve aspekte le-
tenja u pomenutim vazduhoplovima (primera radi, en-
gleski avioni pokazuju iznenadan gubitak snage kada
im je karburator izloZzen snaznoj negativnoj gravitaci-
ji). Upravljanje se obavlja pomoc¢u misa, $to moze biti
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igranje u Veco] merni,

—, NaZalost, kada se na ekra-
“| nu nade vedéi broj letilica,
. | brzina ¢e rapidno opasti
na nivo koji se ne moze
tolerisati. Opcija za auto-
matsku redukciju kvaliteta
grafickog prikaza, Cije pa-
rametre korisnik postavlja
biraju¢i najnizi dozvoljeni
frame rate, jednostavno
ne reaguje dovoljno brzo u
toku borbe, pa vas izne-
nadni trzaj i nepredvidena
pauza mogu kostati Zivo-
ta. U dogfajtu ovakve
"nezgodacije" se tesko
podnose i onemagucavaju
igraca da prati i adekvatno nacilja protivnicki avion.
Da bi dobili na brzini verovatno cete biti prinudeni da
iskljucite iscrtavanje oblaka, glasovnu komunikaciju i
da oborite rezoluciju bitmapa, $to e se najvise odrazi-
ti na ostrinu iscrtavanja komandi u kokpitu. Tako ce se
preglednost komandi smanijiti toliko da cete imati
ozbiline poteskoce tokom upravljanja i identifikacije
tastera.
Igra se odvija kroz pojedinaéne misije, koje sluze za
zagrevanje, odnosno kampanje sacinjene iz serije tak-
tickih zadataka na strani saveznika ili nacista. Misije su
vrlo lepo objadnjene, kao i svi elementi kampanje, pa
s te strane nece biti nikakvih problema. Sve u svemu,
i pored manjih bagova i potrebe za strpljivim podesa-
vanjem, Battle of Britain zasluzuje paZnju svakog ljubi-
telja borbenih simulacija letenja.

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(011/185 671) na ustupljenim diskovima.
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Ako vam se kombinacija Diabla i
Warcrafta dopada kao ideja za RTS
igru, onda je novi program korejske

«uce Phantagram pravi izbor za vas. Vec pri prvom po-
gledu biva jasno je da je Kingdom Under Fire svoj uzor
oofrazio u Starcraftu, najprodavanijoj igri na korejskom
soluostrvu. Tu je sve vec videno: sjajan graficki interfejs,
dobra prica i gomila video sekvenci podsetice vas na ne-
zaboravne sate provedene uz Starcraft i druge Blizzar-
dove strategije.

¥ingdom Under Fire u osnovi predstavlja kombinaciju

«lasiCnog RTS-a i FRP strategije. Radnja se odvija

= fantazijskom svetu Bersiah, gde obitavaju

orkovi, demoni, elfovi, patuljci i vitezovi i

Sruga menaZerija karakteristicna za RPG

smiverzume. Igra zapocinje u vreme vla-

Zavine sila mraka, koje je pre stotinu go-

“na ujedinio zli zmaj Nibble. Kada se svima

Snilo da su dobri momci osudeni na potpunu

oropast, pojavilo se sedam junaka, takozvanih

“ok viteza, koji su pobedili crnog zmaja i na
ratko vratili mir u zemlju. Ubrzo potom,
wdch su raskinuli savez s patuljcima i vi-
emjacima, Sto je bio sig-

nal za zloce da ponovo

"apadnu...

“ontrolni interfejs ne 5
=zlikuje se mnogo od S
nih igara - upravljate 5
=dinicama Sto grade

bjekte i prikupljaju re- . : {a )

wrse (mana, zlato, ru-
Ze). Izgled i sastav jedi-
wca neodoljivo pod-
ecaju na iste iz
Varcrafta, pa ce se i

te. Medutim,

oformljene jedinice

ne mozete prenosi-
ti iz jedne misije u drugu, i
Sto Ce vas, uz obilje resur- S v
sa na svakoj mapi, usme- [ ;
riti u pravcu kreiranja [#;
veceg broja obiénih jedi- rs
nica, umesto mikro- | 2
mendZmenta pojedinh \O =

W -

kategorija. Tim pre 3to

se na svakoj strani nalazi ¢ak dvadesetak razli¢itih

jedinica koje se mogu kombinovati na najra-
zlicitije nacine.

Kao i u svakoj igri s RPG elementima, i u
Kingdom Under Fire postoje magije, i to
mnostvo. U igri postoje tri jedinice specija-

lizovane za bacanje Carolija, od kojih je jedna
zaduZena za le¢enje (Human Cleric). Svaki mag
raspolaze s po desetak klasi¢nih vradzbina (tele-
port, ubrzanje, prikupljanje energije), dok
carobnice neguju napadactke magije za
“rostilianje" protivnika (vatrene kugle,
meteoriti i dr.).
Heroji su ono 5to ovoj igri
daje posebnu dubinu. Radi
se o posebno strukturisanim
jedinicama velike snage, ko-
je cine osnovu borbenih
snaga kojima upraviljate i
gije se osobine prenose i u
narednu misiju. Osim vece
snage i otpornosti, heroji
vremenom sticu i nove spo-
sobnosti i magije. Vedi deo
igre vrtece se oko sedam
glavnih heroja, pri ¢emu su
tri na strani dobra, a ¢etiri uz
i (] sile mraka. Svaki heroj ima
1) neke karakteristike specijal-

manje iskusni
igraci vrlo br-
zo | lako
“utopiti" u
atmosferu
igre. Svaka
jedinica koju
kreirate to-
om igre vremenom dobija poene iskustva i sa svakim
“woom poboljsava svoje karakteristike (napad, odbrana,
=drZljivost, magija), tako da se moze dogoditi da jedini-
= u okviru iste kategorije imaju sasvim drugadije atribu-

i e g,

£ grafika igrivost  atmosfera 88
-, I, =3 . '.
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nih likova i to se najbolje is-
poljava u zasebnom delu igre, u takozvanim RPG nivoi-
ma. Na tim nivoima perspektiva je izometrijska s pogle-
dom iz treceg lica (uz neobi¢nu animaciju), i tu kontroli-
Sete najvise tri lika kroz pecine i tamnice u potrazi za ne-
kim mocnim predmetom. Ove nivoe igracete kao Diabla
- izbegavacete zamke i ubijati mase protivnika koristeci
se carolijama, ostricom maca ili jednostavno oStroum-
noscu.

Tehnicke karakteristike programa su dobre. Grafika je
lepa, a jedino smeta to 3to je rezolucija ograni¢ena na
800x600 tacaka. Al rutina je prilicno naivna, sto uz la-
gane scenarije i mocne heroje igru ¢ini izuzetno jedno-
stavnom i podesnom za mlade i igrace koji tek poéinju
da "peku zanat" igranja RTS/RPG igara. Kratko receno
- vredi videti.

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustupljenim diskovima.

Minimalna konfiguracija: P 200, 32 MB RAM
Optimalna konfiguracija: PIl 500, 128 MB RAM

Kingdom Under Fire

lzdavaé: GOD
Sistem: Windows

Zanr:  Strategija

Ime:

Pe

L
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Mihailo Tesic

Pretpostavicu da se secate
osnovnih stvari vezanih za
RPG: kako se igra, koji su
osnovni koncepti, 3ta je to
uopste kog vraga i slicno. Ako
a se ne secate, snazno vam savetujem da preli-
state starije brojeve Bonusa. A ako ih nemate...
. pa, necete znati $ta ste propustili dok ih ne na-
bavite. (Eto, ovo je bio moj skromni doprinos
marketingu nadeg ljubljenog casopisa. Toliko o
tome.) U svakom slu¢aju, sva ta znanja ¢e vam tre-
bati ako pozelite da se bavite Rolemasterom.
Rolemaster (RM) je jedan od najkompleksnijih
RPG sistema koji postoje. Osim 3to je neuobicaje-
- no (ali ne i neumereno) “bogat" raznoraznim pra-
vilima, tabelama i opcijama, osnovni koncept Ro-
lemaster sistema je takav da vas tera da veoma
esto bacate kockice za svaku boZju akciju koju
pozelite da u igri izvedete. Naravno, kao i uvek,
da li ¢e se zaista toliko bacati kockice je na kraju
ipak stav Game Mastera i nacina igre koji preferi-
ra(te). Pravila (u bilo kom RPG sistemu) su tu sa-
mo zato da bi vam pomogla, a ne da bi vam
otezala igru svojom koli¢inom.
Osnovni koncept Rolemastera je da vam on nudi
gomilu pravila od kojih su vecéina u stvari samo
opcije. Osim osnovnih pravila svakog RPG-a, onih
koja se ti¢u odredivanja uspeha ili neuspeha neka
akcije, RM poput vecine drugih RPG-ova posedu-
je i pravila za magiju, ona koja se ti¢u rasa koje
mozete igrati, kao i profesija kojima se vasi likovi
mogu baviti. U sustini, osnovni koncepti tih pra-
vila se po samoj ideji i osnovnim pretpostavkama
ne razlikuju preterano od onih na koje nailazite u
drugim "standardno-fantazijskim" RPG-ovima (tu
su ljudi, vilenjaci, patuljci; oni su ratnici, svestenici,
lopovi, ¢arobnjaci; magija postoji, kao i bozanstva
i tako dalje), ali po izvedbi su naravno, posebni.
U Rolemasteru je osnovna kockica koju ¢ete baca-
ti procentualna, ili stostrana, ili d100, kako se u
RPG terminologiji obelezava (d znaci dice, a 100
broj strana). Cek, ¢ek - 3ta ovaj prica, kakva bre
kocka sa STO STRANA? E, ovde ce se odati oni
koji nisu pazljivo pratili prethodne tekstove o
RPG-u... No, ipak sam ja jedna mekana dusica i
smilovacu se, te ¢u vas neozbiljnije i zaboravnije
podsetiti - stostrana kocka su su stvari dve dese-
tostrane, koje se bacaju zajedno; jedna se ¢ita kao
desetice, a druga kao jedinice. | da me viSe niko
nije pitao!
Elem, d100 cete u Rolemasteru koristiti skoro za

- bolus

» sve. U stvari, ako vad Game
Master koristi RoleMaster
Standar Sistem (RMSS), posled-
nju ediciju RM pravila, d100 je jedina
kockica koju cete vidati za neko duze vreme. A
ima da je se nagledate....
| Rolemaster je, kao i svi dugovecniji RPG sistemi,
pro3ao kroz neliko edicija, tj. revizija, pobolj3anja i
sistematizacija pravila. Pored Dungeons&Dra-
gons, Rolemaster je moZda sistem kome je tako
nesto bilo najpotrebnije, zbog ogromne GOMILE
pravila koja se s vremenom nakupila u raznora-
znim Law knjigama za Rolemaster ("Law" je stan-
dardni nastavak za Rolemaster knjige pravila, ko-
je se sve zovu po formuli "Nedto Law", napr.
"Gamemaster Law", "Spell Law", "Arms Law" i
slicno).
Kroz sva izdanja, ukljucujudi i RMSS, osnovni kon-
cept bio je isti - kada nesto hocete da izvedete,
bacate d100 i trudite se da dobijete 3to vise. Na
broj koji dobijete dodajete relevantne pluseve,
Gamemaster vam nalepi minuse, i na kraju se gle-
da da li je tako dobijen broj dovoljan za uspeh. U
RMSS je konaéni broj od 75 najcesce potreban za
nekakav minimalan uspeh. (Vas lik, Edmund Crna
Guija, Veliki Lopov i zastitnik Zmija, hoce da se
popne uza zid. Edmund ima +35 na penjanje. Ba-
cili ste 62, +35 na znanje, a Gamemaster vam od-
uzima 20 zato sto je zid klizav od kiSe. Konacni re-
zulat je 77. Edmund e jedva uzverao uza zid i pri-
tom verovatno poderao nakitnjak.). Sve to zvuci
lepo i lako, ali u praksi nastaje problem kada tre



pustao raspon od 1 do 100. Da li sam napomenuo da

minus, to se naziva "fumb!e ili zasr...

lenjaka imamo visokorodne, sive, Sumske, morske,

~va, gde RM opet nudi veliki izbor. Likovi napreduju
o ~standardno - dobijaju EXP i kada nakupe dovoljnu

52 da se uzmu u obzir svi plusevi i minusi, kao i to §ta  koli¢inu, prelaze nivo. Kada predete nivo dobijate jos
| se dogada kada bacite koji broj i jo3 sto ¢uda. Kako poena da kupite umeca, a u RMSS dobijate i mo-
2nati koliko je minus na penjanje uz klizav zid? Posto-  gucnost da povecate neke od osnovnih osobina. Sva-
© tabela s minusima za penjanje po raznim povriina- ki lik odreden je sa10 osnovnih osobina, u rasponu

ma. A ako imate konopac? Postoji tabela sa spiskom od 1 do 100, odreden broj specijalnih osobina koje se

alatki za lopove i plusevima koje one daju. A ako je  kupuju poenima ¢ija koli¢ina zavisi od rase lika (ove™
- =dmund upravo iza3ao iz kréme? Postoji tabela s mi-  specijane prednosti mogu biti svasta - od infravizije i
nusima (i plusevima) koje razlicite intoksicirajuce sup-  moguénosti letenja, do toga da imate visak ruku ili

blem? Cak i ako uspete da se snadete u sil-
mm tabelama za uslove akcije, Cesto vas i /3
sam konacni broj upucuje na neku tabelu
- 1o je najceSce ona osnovna, na kojoj pi- |
Su brojevi potrebni za uspeh bilo koje ak-
e, ali i na njoj ima daljih zapetljancija.
405 jedna od stvari koje doprinose opstem
weselju Rolemastera je ¢uveni "open roll".
- 7o znaci da ako dobijete 96 i vise na d100,

umeca. Umeca takode kupujete poenima, svaki put
kada predéte nivo, s tim sto koli¢ina poena
za umeca zavisi od visine vasih primarnih
] osobina (postoji formula kojom se od-
1 reduje koliko poena za umeca dobijate).
Koliko vas koje umece kosta zavisi pri-
marno od vase profesije (svako moZze da
- nauci da koristi dvoruku sekiru, ali var-
- varinu je to oruzje s kojim se zabavljao
od malena, dok je neki astrolog imao
veoma malo prilike da barata njome, ali
je zato matamatika za barbarina deset
puta skuplja nego za astrologa) i svaki
put kada "kupite" (tj. potrosite od-
redéni broj poena na) neko umece, dobijate po
jedan "rank" u njemu, tj.. joS +5 na njegovo ko-
ridéenje.
Rolemaster je jedan od najpopularnijih fantazijskih si-
stema kod nas, i to je osnovni razlog $to smo se nji-
me ovde pozabavili. U svetu postoji veliki broj Role-
master-ovaca, ali ovom sistemu definitivno polako
prolazi vreme, zasta je zasluzan i finansijski krah koji
je dozZivela izdavacka kuca ICE, koja je izdavala RM.
Pored svega toga, njegova kom-
plesnost, velika teZnja ka realno-
sti (najce$¢a manifestacija ove
teZnje je IZRAZITA ubojitost borbe u
Rolemasteru, tj. velika stopa smrtno-
sti likova zbog preterano realnog
sistema kritiCnih rana koje lik ve-
oma lako moze zadobiti u boju),
sve su to stvari koje odbijaju
igrace. Ipak, ako volite realnost u
RPG-u, i ako Zelite sistem u kome ¢ete &%
| tacno znati koja je Sansa da patuljak
k,os‘-qgli ste veliki uspeh, i imate pravo da bacite d100 ratnik u punem oklopu stigne _,
I FoMovo i saberete s prethodno bacenim brojem. U  mladog kengura s jednom copa- ¢
br

-

i, dok god dobijate 96 i vise imate pravo da sa- vom negem po blatnom terenu u
ate rezultat, pa su tako moguci i konacni brojevi  avgustu (ako je Mesec u Sedmoj
3 od 100, 200, ¢ak i 300! Naravno, mocniji likovi  Kuéi), probajte RollMaster (kako
ju velike pluseve na neka znanja, pa i to moze uti-  ga u 8ali zovu, zbeg mnogo roll-
i da konacni broj bude mnogo vedi nego sto bido-  anja kockica).8

sve ovo vazii u suprotnom smeru, tj. ako dobijete 05
i manje bacate ponovo, ali ovog puta idete toliko u

Sto se likova u Rolemasteru tice, na izboru su vam svi
fantazijski standardi s gomilama podvarijacija (od vi-

stance daju na odredene akcije. Vidite |i pro- ste predstavnik vlasti), kao i gomila "skill"-ova, tj.

mracne, kukuruzne itd.), a isto vaZii za profesije liko-



Kada je rec o kuénom teatru, prva pomisao je.na sistem
sacinjen iz zasebnih komponenata koji kosta citavo bo-
gatstvo. Da li postoji neka srednja varijanta, a da nije
zasnovana na najnovijem multimedijanom PC racuna-
ru?
KUcni teatar je popularan naziv sistema za reprodukciju
filmova na velikom ekranu i visekanalnom ozvucenju,
prifagoden dnevnoj sobi. Kako'je vreme filmova u for-
matu VideoCD vec¢ proslo, DVD video diskovi su posta-
li_primarni izvor digitalne slike i zvuka za kucni teatar.
Neki DVD video naslovi su
puke konver-
zije sa-film-
ske trake,
dok su drugi
nastali u

eri. DVD-
a, prilagodeni moguc¢nostima
novog medijuma (snimci iz vise uglova, sa ko-
mentarom rezisera itd.). Pored DVD video diskova, po-
stoje i muzicki diskovi sa visekanalnim zvukom (DVD
Audio), koji-nude specifitan doZivljaj muzike; razlicit od
okruzujuéeg zvuka u filmovima. Neki od DVD Audio
naslova -su- unapredenikvadrofoni-snimci-(za Cetiri
zvuénika), ali su neki od njih potpuno novi miksevi.
Elementi kuénog teatra su: uredaj za reprodukciju DVD-
a, video dekoder, audio dekoder, visekanalno audio
pretpojacalo i pojacalo, zvuénici, TV (projektor) i opcio-
ni efekt procesor. Danas je uobicajeno da se neki ele-
menti spajaju u celine, pa se u istoj kutiji nadu DVD ple-
jer, audio i video dekoder. Isti trend zahvatio

Kuni featar u nasim uslovima

DVD-Video diskove. Na njima je komprimovani video
zapis u formatu MPEG-2 i digitalni viSekanalni zvuk u
formatu Dolby Digital (AC3). Postoje i DVD diskovi kod
kojih je zvuk kodiran u naprednijem digitalnom
zvuénom formatu nazvanom DTS. To je format visoke
definicije, sa manjom stopom kompresije u odnosu na
AC3. Deo koji je zaduzen za dekodiranje digitalnog
zvuka, razdvajanje kanala i prevodenje u analogni oblik
zove se audio dekoder. DVD plejer treba da ima opticki
digitalni-izlaz za zvuk, poznatiji kao TOSLink, a za he-
volju moze da posluZi i koaksijalni digitalni izlaz. Po-
mocu jednog od ovih izlaza, digitalni zvuk se dovodi do
eksternog dekodera, ali on takode moze biti interni, u
sklopu samog plejera. Savremeni dekoderi u sebi imaju
i procesor digitalnih signala koji se koristi za specijalne
efekte, kao Sto su odjek i eho i mogu poboeljsati utisak
prostornosti zvuka. Na analogni izlaz AC-3 odno-
sno DTS dekodera prikljuéuje se visekanalno po-
jatalo, a'mogurse prikljuciti i.aktivni zvutnici. Po
potrebi, AC-3 dekoderi mogu svesti visekanalni
zvuk na obican stereo, radi snimanja na klasi¢ne
uredaje ili sluSanja na slusalicama. Na izlazu de-
kadera nalaze se linijski audio izlazi za 3est zvucni-
ka - par prednijih, par pozadinskih (okruzujucih),
centralni i niskofrekventni zvuénik. Za dva prednja
kanala moze dase iskoristi stereo pojacalo sa pret-
pojaalom na koga su vezane dvosistemske kutije.
Za centralni‘kanal-posluzi¢e jedan aktivan Sirokopo-
jasni zvu¢nik. Kanal za niskofrekventne efekte je od
posebnog znataja za kucni teatar i najcesce se realizu-
je preko jedne aktivne infra bas kutije, mada postoje i
varijante s dve kutije (napred i pozadi) u mono varijan-
ti. Pozadinske kanale (surround) mogu da reprodukuju
i jeftinije Sirokopojasne (tzv. multimedijalne) aktivne ku-
tije sa zvuénicima promera 3 ina, buduci‘da su poza-
dinski kanali najmanje kriti¢ni u celom sistemu.
DVD uredaj koji zadovoljava sve potrebe je DVD-5795
firme Yamaha, a moZe se nabaviti i kod nas, preko
oglasa i-specijalizovanih. prodavnica: Pomocu- dvostru-
kog lasera, pored DVD diskova, ovaj uredaj cita snimlje-
ne CD diskove,. CDRW.i VideaCD naslove, a u sebi sa-
drzi dekoder i bazi¢ni efekt-procesor sa tucetom prepo-
desenih efekata.
Nikola Stojanovi¢, nikolas@www.it.co.yu, novinar i
konsultant8

je i-audio-video risivere koji imaju videkanalno
pojacalo; napredniji dekoder za zvuk i DSP
efekt procesor (npr. RX-V596 firme Yamaha).
lako je integracija prisutna i kod zvucnika, oni
su jo$ uvek najfleksibilniji ‘element sistema
kod koga su moguce nebrojene kombinacije.
Podimo od uredaja za reprodukciju DVD vi-
deo diska. To mozZe biti samostalan plejer,
racunarski DVD-ROM ili konzola Sony
Playstation 2. U poredenju s DVD-ROM-om
koji-se dosta razlikuje (samim tim 3toje za
njegovu upotrebu potreban PC ili iMac
racunar) i konzelom Sony Playstation 2, naj-
jednostavnije redenje za repradukciju DVD-a |
je samostalan DVD plejer. Savremeni. DVD
plejeri mogu da reprodukuju standardne

boV\us



CODE :Veronica

Evo malo da razbijemo monotoniju! Prvo redenje koje ste
trazili, a da nije za PSX je RE: CODE YERONICA za Sega
Dreamcast. Igra koja je sigurno zasluZila da se nade na ovim
stranicama, i to na malo vec¢em broju “istih”. Zbog svoje
velicine i komplikovanosti, iako nerado, ovo reienje cemo
objaviti u ovom i narednom broju, i to prvi CD sada, a drugi za
mesec dana.

Uvod:

Americki grad na srednjem Zapadu Racoon City je bio potpuno
unisten T virusom, $to je bilo prouzrokovano internacionalnom
kerporacijom “Umbrella”. 2 :
Claire Redfield, koja stize u Racoon City da trazi svog nestalog
brata Crisa, ureduje sa policajcem Leonom bekstvo iz grada, ali nji-
hov plan je samo uvod u dogadaj koji ¢e uslediti...
TRI MESECA KASNIJE... :

Opis:

Radnja igre je smestena na
dva diska. Na prvom disku
| videces razne lokacije: za-
-.g,., tvor, vojni trenazni cen-
” y tar, palatu Asherovih, ae-

rodrom, podmornicu...
* y Na drugom disku videée$ zgra-
e - du iz prve price Resident Evila, pecine,

pa &ak i Antarktik. d
Claire, dolaskom na ostrvo, biva smeste-
na u zatvor, pokusava da pobegne, ali
opet biva zarobljena. Cuvar zatvora Rodri-
go je oslobada i kaze joj da nema nikakvih Sansi da pobegne sa
ostrva. Ona kreée u potragu za svojim bratom Krisom. Na
ostrvu upoznaje i zatvorenika Stevea koji joj potvrduje da je

video njenog brata.

 UPUTSTVO:

Tvoj zadatak je da pronade$ Crisa, unisti§ postroje-
nje i prezivis. Municija je ograniena i zato j& racio-
nalno koristi. Pored Claire, igru ¢e$ da vodis jo3

w

( Legenda kontrolera > kao Steve i kao Cris. Ponovo Umbrella, zlo,
! strah.. '
prumcn:l = - =
o m;a;leme Pofetak igre (* ™
zatice te u za-
o— tvorskoj celiji
B Smesater iz koje moze’
akeija ili da izades tek
\ B kad iz svog in-
okret +nap_red ventara upo-
tréanje
nazad pauza odustajanje trebis upaljac.
1 opcije
3 peij - Iz razgovora sa %

:




zatvorskim Euvarem Rodrigom, sazna-
je$ da mu nedostaje medicinski lek he-
mostatik, koji mora$ da pronades i da
mu doneses. Posle razgovora sa njim,

patilu pored lesa, municiju za pistolj. Po-
red prozora se nalazi zombi koji nepre-
stano lupa, a kada uzme$ municiju za pis-
tolj, on ¢e da uskoéi. Budi oprezan, jer su
jo$ dvojica oZivela. Kada ih

O o0

o l[0]

-

0
- 64

Y eliminiges, na podu ce$ naci
automatske piStolie M-
100P. Ake u svom inventa-
ru nemas dovoljno mesta za
njih, iskombinuj herbe. Pre-
1 tréi sobu (6), pa nastavi da-
lie dvoristem (5). Dosao si
sa druge strane gde se nala-
zi kapija od Zice koja dvoris-
te deli na dva dela. Prodi
kroz leva vrata i stigao si u
dvoriste (8). Ocekuju te tri
zombija. Nastavi u prostori-
ju (9) u kojoj se nalaze bez-
) bednosne kutije. Da bi pro-

pretrazi sobu, sa stola uzmi noz koji
moze$ da koristi§ dok ne pronade$ pis-
tolj, a sa stolice uzmi pakovanje municije
za pistolj. Ponovo se vrati do zatvorske
¢elije i pokupi zelenu herbu, a zatim prodi
kroz metalna vrata. U hodniku (2) poku-
pi traku za usnimavanje i municiju za pis-
tolj i izadi stepenicama u dvoriite (3) gde
se nalazi zatvorsko groblje. Pokusaj
noiem da se odbranié od zombija, a ako
ti ne krene ba¥ najbolje, pretréi ih i udi u
dvoriite (4). U dvoristu se nalaze dvoja
vrata i autobus u plamenu, Usledice ani-
macija u kojoj se pojavljuje Steve, koji sa

N

/

tornja puca na tebe. Posle animacije, do-
biées pistolj M93R, a zatim dodi do auto-
busa i pored le$a potraZi municiju za pis-

& B

- 5.

tolj. Udi u sledece dvoriste (5) u kojem se
nalazi kuéica i popni se na dryvenu terasu.
Na kraju terase, naéi ée$ zelenu herbu, a
potom udi u kuéu. U prvoj prostoriji (6)
ubij tri zombija i iz ormari¢a uzmi munici-
ju 2a pistolj, a sa zida mapu zatvora. U is-
toj prostoriji, videce¥ drvene stepenice
koje vode na visi nivo. Na stolu ¢e$ naci
zelenu herbu, a potom udi u sledecu pro-
storiju (7). Nadi ¢es plavu knjigu, a u ku-

s N

. o

duio dalje u bezbednosne kutije, moras
da odlo%i§ sve predmete koji su od meta-
la, ukljuéujuci i upalja¢. Na drugom kraju
se nalazi madina za kopiranje sa skene-
rom. Proéitaj instrukcije za skener i
ukljuéi ga. PretraZi prostoriju i uzmi F.aid
spray, BOW gas rounds, flame rounds i
sve to odloZi u drugu bezbednosnu kuti-
ju, a onda udi u sobu (10). Usledice ani-
macija u kojoj se ponovo pojavijuje Steve,
a zatim odlazi. Kroz ta vrata ti ne mozes

da prodes, pa zato pretraZi sobu. Iz fioke
ispod kompjutera, uzmi medalju orla, po-
red masine uzmi traku, a na zidu aktiviraj
prekidac, procitaj faks i yrati se do skene-
ra u koji treba da ubaci§ medalju orla. Vi-
deces da ti nedostaje materijal: TG-01. U
bezbednosnu kutiju ubaci traku za usni-
mavanje, pa nastavi do prve iz koje treba
da uzmes upaljac, uzije, pistolj i municiju.
Vrati se u dvoriste (8) i dodi do metalnih
roletni pored kojih se nalazi plavi preki-
dac. Kada ga aktivira$, otvorice se rolet-
ne, a istovremeno i Zicana kapija. Na-
pasce te ukupno pet zombija. Pucaj u ka-
nister sa eksplozivom. Kada ih ubijes, naci
¢e$ aparat za gasenje pozara. Prodi kroz
kavez koji je sada otvoren i pored giljoti-

A J
ne potrazi klju¢i¢. Videces i vrata u koja
se ubacuje plavi stit da bi se otvorila (pro-
storija 64). Vrati se u dvoridte (5) i ubijj
dva dobermana, a zatim dodi do Zicane
lapije i upotrebi kljuci¢ da bi je otvorio i
na taj nacin skratio put za kasnije. Protréi
kroz dvoriste (4) i udi na zatvorsko gro-
blje (3). Pobij zombije i aparatom za gaSe-
nje poZara ugasi vatru. |z zgariSta pokupi
metalni kofer u kome se nalazi materijal
za kopiranje TG-1, sa instrukcijama. Ko-

Yy N\

b S

fer se otvara pomocu komande (check).
Vrati se u sobu (9), pa u masinu za kopi-
ranje ubaci materijal TG 01. Dobi¢e$ no-
voformiranu medalju orla. Vrati se u dvo-
riste (4) i u velika dvokrilna vrata ubaci
novoformirani medaljon, posle cega se
vrata otvaraju i oslobadaju prolaz ka mo-
stu (11). Most je otecen i na njemu se
nalazi dZip. Predi preko pomocnog mo-

v N
= 4
stica i uzmi

municiju iz
dzipa, a zatim
dve zelene
herbe. Metal-
ni sanduk od-
guraj do vatre
i na taj nacin
si omogucio
prelaz do me- 0
talnih stepeni-
ca koje te vo-
de do pasaia :
(12). Na vrhu FPRISON
te oéekuju
nekoliko
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predi preko mosta. Udi u prostoriju
(23) i malim liftom se popni do kon-
trolne sobe (24) na (2f). Cilj ti je da
kranom podigne$ kontejner koji ne do-
zvoljava prolaz. Dok si tu, obidi i prosto-

(27). Na klupici se nalazi crvena herba.
(kada je iskombinuje$ sa zelenom dobija
se maksimalna energija). U telefonskoj
govornici se nalaze strelice za samostrel.
Udi u sobu (28), pobij zombije, pa ukljuci

~, masinu za fotokopiranje.
Iz nje ¢e da izade mapa.
Sa desne strane od ula-
znih wvrata, u uglu ¢es
naé¢i zelenu herbu, na

lazi municija za pistolj, a za koju jos uvek
nemas lock pick (obijacki alat). Dobices
ga tek kada Rodrigu odnese$ hemostatik.
Napusti prostoriju, prodi kroz ¢ekaonicu
i popni se stepenicama na 2f, koje se na-
laze desno od ulaznih vrata. Nalazi$ se u
hodniku (31) i na vrata koja vode u sobu
(45b) ne mozes da udes zato Sto jos uvek
nemas bravu. Udi na levo u sobu (32) u
kojoj se vrie eksperimenti, kao i u sobu

(62) koja se otvara uz po-

(

™\ mo¢ elektronske brave
unosenjem ¢etvorocifre-
nog koda koji jos uvek ne-
mas. Na stolu ces naci
BOW GUN (samostrel) i
fajl. Po3to ti je vec pone-

i e stalo municije, samostrel
¢e ti dobro doci. Sada bi
X - trebalo da imas§ 260
e N stoluse (CgprTARY =
nalazel TRAINING
strelice za | FACILITY [ ,
samostrel. ? [ i
Udi  u i . ® l 50 | [ Y (48 1
svlacionicu [ . !
3 (29). Ubij (3) - : (47]
ég ) &etiri zom- !
Ml bija, iz dva
= & /  ormana i ] 911 @ @ | =
pored lea R A
riju (25) u kojoj se nalazi kontrolnipunkt pokupi i
za podizanje mosta. VideceS daina njemu  strelice za @
nedostaje rucica. Liftom se vrati na Ifi  samostrel. ! @
dodi do plave kontrolne table. Aktivirajje  Ormani su 1
i teretni lift ¢e da se pokrene. Budi opre-  odskrinuti, | ' >
zan jer na liftu se nalaze i pet zombija. Re-  a les je po-

i ih se i sa sanduka pokupi biohazard
card i strelice za samostrel. Vrati se do
podmornice, udi u nju i prevezi se do do-
ka (19), a zatim svrati u palatu u sobu za
usnimavanje (15). Usnimi se i u sanduk
ostavi traku za usnimavanje. Kreni prema
lokaciji pasage 12 i skreni desno na novu
lokaciju: military training facillity u dvoris-

te (26) (vojni objekat za 1

" . veibu). Napaite te
M\ ogroman crv. Nemoj

da trosi§ munici-
ju, vec protréi
do sanduka i
potrazi strelice
za samostrel,

a potom kroz
dvokrilna

L Ve
i vrata utréi u
’r ¢ekaonicu

s ; N

w -

red ulaznih vrata u saunu (30). Udi u sau-
nu (30) i pretréi dva zombija, a zatim udi
u vodu i pokreni ventil kojim se zaustavlja
voda iz usta lava. U vodi ce$ videti kljucic.

obiénih strelica i 10 eksplozivnih, pa zato
pocni da ih koristis (samo obi¢ne). Napo-
mena: (10 eksplozivnih strelica obavezno
Zuvaj za borbu sa bossom u’ avionu).
(Taénije, treba ti ukupno 24). Kreni na-

& ¥ 2 A trag, odgledaj animaciju i videces sliku na
: 3 kojoj je zapisan kod (o tome éemo nesto
kasnije.). Posto je put
za  2f  zatvoren
¢eli€nim roletnama, JM
idi do sledetih i s
upotrebi bio- ) =
hazard card. j LA
L i Prodi kroz - },{
novootvore-
Vrati se u sobu (28). Udi u drugi deo u ni  hodnik,
kojem se nalazi sef, upotrebi kijuci¢ kojisi ~ posle cega
nasao u sauni, pa ¢e§ da dobije$ metalni €e metalna i ‘
kofer. (U njemu se ai*
nalaze eksplozivne ’,—“mm 3
strelice, a kofer se 2F
otvara tako 3to se
kombinuju obiéne
i eksplozivne stre-
lice). U ovoj istoj @ @
prostoriji videces i @
radni sto na kome J
se nalazi stona
lampa. Na stolu je
fioka u kojoj se na- \ _}




( MILITARY

TRAINING

PACILITY
2F

@

A

animacije
spusta na
BIiF —a

@ ju(39), a

ti igru
“nastavljas
@ kao Stiv.
e U inven-

taru ima$
| samo
? uzije i cilj
| ti je da

@ olistis

@ sve pro-

Jstorije

roletna da se spusti i nece$ modi da se
vratis nazad. Sada si u dvoriStu (33) i ka-
da produzi§ napred, usledic¢e animacija u
kojoj te Alfred gada snajperom, a ti mo-
ra$ brzo da stigne$ do stepenica, posle
<ega on nestaje. Stepenicama se penjes na
terasu (34), koja se nalazi na 2f. Na tera-
si se nalazi udubljenje u koje ¢e$ nesto ka-
snije da ubaci$ plavi $tit sa orlom. Prodi

r e

- >

kroz vrata sa oznakom jednoroga i usao
si u hodnik (35). Na kartonskim kutijama
ces naci dva pakovanja municije za pistolj,
a zatim udi na desna vrata u sobu (36).
PretraZi je | naéi ¢e§ dve zelene herbe i
hemostatik medicinu za Rodriga. U san-
duk trenutno odloZi eksplozivne strelice,
biohazard card, i hemostatik, pa se usni-
mi. Vrati se u hodnik (35) pa pokusaj da
prodes kroz braon vrata. Tada ée da se
spuste metalne roletne, a iz zvuénika ée
da se €uje Alfredov glas, a posle toga ¢ed
modi da udes u prostoriju (37). Na plat-
formi se nalaze automatski pistolji koje
treba da uzmes. Oprezno kreni prema
stepenicama - napaSce te monstrum sa
dugaékim rukama (prvi put ga sre¢emo u
serijalima Resident Evil). Ubij ga i sidi u

prostoriju (38) na If. Otvori¢e se vrata

od susedne prostorije i posle ulaska u nju
usledice animacija. Daces Stivu uzije u za-
menu za lugere. Prostorija (38) je u stva-
ri teretni lift, pregraden na dva dela koji

&

od zom-
bija. U sobi (41} takode pobij zombije. Vi-
deces dosta municije koju u ulozi Stiva ne
mozes da uzmes. Vrati se kroz prostoriju
(40) koja je podeljena na dva dela i udi u
prostoriju (42) u kojoj se nalaze masine
za ventifaciju. Pucaj u kanistere sa eksplo-
zivom, pa se malim stepenicama popni do
vrata koja te vode u hodnik sa mosticem
(43). Na sredini mosta se nalaze merdevi-
ne koje se koriste kasnije (preko puta la-
vije glave). Kada stigne$ do izlaza, poja-
vice se Claire, sa njom ulazis u lift koji vas
prevozi u hodnik (44) na 2f. Prodi kroz
vrata u novu prostoriju (45a) u kojoj te
ocekuje Stiv i tada ¢e terasa da se srusi.

r ™

nembis_da uzimas,vec je ostavi tu. Vra-
ti se do Stiva i prodi kroz dvokrilna

~\ se posle

prostori-

d A

Demo. Stiv ubija svog oca koji je takode
postao zombi. Zajedno sa Stivom nalazis

se u prostoriji (46) na If. Dodi do drve-

-nog sanduka, sa njega pokupi municiju za

piStolj, a zatim prodi kroz jednokrilna
vrata da bi uSao u hodnik (47). Ubij dva
zombija, a zatim uzmi municiju (pored
ulaznih vrata). Produzi uzanim hodnikom
kojim stize$ u sobu (48). U njoj ces da
pronades plavi Stit sa orlom. Uzmi ga i
ponesi sa sobom. Na velikoj slici ¢es vide-
ti pravi izgled sobe koji se dobija tek kad
se ubaci slika sa skeletom (kasnije cemo o
tome). Ova soba moZe da ti koristi i za
usnimavanje i zato traku pored masine

vrata -[coja; te vode u dvoriste (49), u
kome se nalazi Alfredov tenk. Ubij dva

P

\ S

dobermana, pored drve- "'T L3
nih kutija, potraZi strelice =
za samostrel, pa prodi
kroz mala vrata pored ' ey
kutija. Potrci kroz dvoris-
te (26) u kojem se jos :
uvek nalazi ogroman crv i re
izadi na pasaZ (12). Kre-

ni prema palati i na putu

do nje napasce te dva
monstruma sa dugackim
rukama. Ako ih pretrcis, ustedeces pri-
li€no municije. Udi u hol palate (14), i vi-
deces da su se tu pojavila jos dva zombi-
ja i jo§ dva na terasi. U sobi za usnimava-
nje izbaci u sanduk nepotrebne stvari i
obavezno se usnimi, a zatim dodi do vra-
ta sa udubljenjima za lugere i postavi ih u
svoje leziSte uz pomoé komande: use.
Otvorio si prolaz u sobu (50) u kojoj se
nalazi- velika anticka muzicka kutija. Na
stolu je municija za pistolj. Dodi do kom-
pjutera na radnom stolu i procitaj papir.
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Turn the

Ako ne mozesS da nade$ reSenje, evo po-
moéi. U kompjuter unesi sledecu Sifru:
1971. Otvo-

rice se taj-

ni prolaz, L

p .__', R
slomice se o y /‘\ )

staklo iza / -

— »
radnog sto- " Il)il'
la, napasce . ™

te mon- | . -
strum  sa : '\v
dugackim ru- -t \
kama. Pretéi u
hodnik 51 i sacekaj
da se pojavi, za-
tim u njega is- y \
pali desetak g
obic¢nih

strela i- ubio




si ga. Prodi kroz slede¢a vrata i naSao
si se na mostu (52). Kada dodes do
stepenica, videces zgradu privatne re-

e

lu za rulet kofer sa eksplozivnim strelica-
ma. Sidi u hol (14), pa udi u hodnik (17) .
Srebnim klju€¢em otvori novu sobu (61) i

zdencije Ashford. U dvoristu 53 koje u njoj ubij dva monstruma, pa obidi sobu.
se sastoji iz dva dela, napadaju te dva Pro¢itaj fajl, uzmi municiju za pistolj i sa
. ~ poda drugi plavi Stit sa orlom. (jedan se
3 ] L : 2 e
BRIDGE .t karisti na terasi (34) a drugi kod giljoto-
PRIVATE e S ne (8). Vrati se u sobu (I5) i u sanduk
RESIDENCE - - J ostavi eksplozivne strelice i drugi tit, a
iz njega uzmi hemostatik medicinu. Usni-
pi F.aid spray i municiju za pistolj. VideceS i s i izadi iz palate i preko pasaza (12)
druga tapacirana vrata koja te vode U | mpsta (11) prodi kroz dvoriste (4), za-
hodnik (57). Posle animaci-
@ (58, videtet it i | PRIVATE B
ju iz koje dopiru zvuci mu- IIhH.D!".\{E
zike. Zatvori poklopac ku- ¥
. tije i tada ce krevet da se @
PALACE podigne i sa njega uzmi sil- @
ver key. Da bi ponovo i
AL ./  otvorio muzicku kutiju, @ )
- ~ potrebna ti je figura crve-
nog mrava. Vrati se u hod-
nik (57) i pronadi zelenu @
herbu i municiju za pistolj, | -
a zatim udi u Alfredovu so-
bu (59): U njoj se nalazi \__ £
druga muzicka kutija za ko-- tvorsko groblje (3),pa sidi u zatvor (1).
ju ti treba figura plavog mrava i posetnica. . Naravno, usput moras da pobijes zombi-
Napusti zgradu i seti se monstruma kojeé  je jfi da ih pretréis. Rodrigo ti za uzvrat
\. S N daje lock pick. Vrati se u sobu (15) i iz
sanduka uzmi &eliéni kofer koji se otvara
monstruma sa dugackim rukama. Najbo- uz pomot lock picka. Dobiées jo§ 10 eks-
lie bi bilo ako bi uspeo da ih pretrcis i plozivnih strelica i sada ih ima$ ukupno
udes u zgradu (54). Usput, na visem nivou 30. (ponovo opomena: jos uvek nemoj da
se nalazi crvena herba, levo od stepenica. . « ih koristis). Ponovo otvori sanduk i u nje-
Ulaskom u hol zgrade (54), videce$ veliki - ga ostavi strelice, a uzmi jedan plavi Stit sa
broj slepih miseva i zato upotrebi upaljaé. Tha SR bents-plaging orlom i biohazard card, pa se usnimi. Na-
Prodi kroz crvena tapacirana vrata i udiu a beautiful melody, pusti palatu i prodi kro$ dvoriste (26) u
sobu sa kaminom (55). Odmah samaostre- ~  kome se nalazi erv. Pretéi ga i udi u ceka-
lom ubij monstru- -~ onicu (27), pa svrati u sobu sa masinom
v z. ma, a zatim upa- t“‘"-ba da pretrdis. Prod_uii k"QZ @jni hod- 75 forokopiranje (28). Lock pickom ot
K ’j R L I ljaéem upali va- nrlf.sve do sobe za AN c (15). Od-  yjjuéaj fioku na radnom stolu, uzmi muni-
o “' et ? tra u kaminu. Sa lozi ne‘pocrebne st P'ieko ferase Uz ciju za piseolj i izadi u ekaonicu (27), pa
"l\ i el 4 kamina  pokupi .. POMOC srebrnog kljuca udi u kockarnicu  ypotrebi biohazard card. Celiéne roletne
)‘ o~ strelice, sa sta- . ~ ¢e da se podignu i omoguce ti prolaz u
v |/ laze, traku, a sa dvoriite (33) u kojem te ocekuju dva do-
i 4 ?\ & poda municiju za B bermana. Kada ih ubijes, popni se na te-
l ) pistolj i izadi u hol sa A rasu (34) na 2f i u udubljenje postavi pla-
} upaljenim  upaljacem. vi $titi sa orlom. Poklopac ¢e da se otvo-
/ \“ Idi stepenicama na ri i dobices emblem card.
/& gore do hodnika . Sidi u dvoriste (33) i
4 (56) na 2f i poku- 14 prodi kroz Zi¢anu
. « T ogradu, pa se spusti
[ PRIVATE . . et L0 Y "l : E'nle].crdevinéma na
if..'\lb!:\tk (60). Na stocicu ces naci municiju za pis- b (] M gde s: nal:;;;:t;;g:_
I tolj, na Sanku dve zelene herbe, a na sto- A ne za ventilaciju
‘4
(= ) e k. S
D . (54]
53)
b
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N drugi Sestou-
gaonik, Zutu
municiju,
usnimi se, pa
@ dodi do tera-

. se (34). Prodi
kroz dvoriite
i hodnik (27)
poslednji put
@ upotrebi Bio-
hazard card
da bi podigao
metalne ro-
letne. Popni
se u sobu za
J eksperimente

{42a). To je u stvari hodnik koji je u sa-
stavu prostorije (42) i éeliéne Sipke se
otvaraju emblem card-om. Istom karti-
com otvori resetke i u prostoriji (40) i sa
poda pokupi grenade launcher.

Videées i druga vrata koja te spajaju sa
sobom (39), ali nemoj da ulazi§ u nju jer
se nalaze dva Monstruma. Pretrazi pro-
storiju (40) i sa police uzmi municiju za
raketni baca¢, pa udi u sobu (41) i iz vitri-
ne uzmi zutu municiju. Na drugoj stalazi
je municija za pistolj. Kreni u hodnik sa
mosticem (43) i iz lavije glave uzmi muni-
ciju za pistolj, a zatim liftom sidi na (2f) u
hodnik (44). Ponova upotrebi Emblem
Card i otvori metalne roletne koje spaja-
ju hodnik sa kontrolnom sobom. Ot-

s b

N P

kljuéaj i vrata koja te spajaju sa terasom
{34). Uzmi ARMY PROOF (drugi Sestou-
gaonik) koji se nalazi na kompjuteru, a
potom ga aktiviraj. Aktiviraée se alarm za
obezbedenje. Kamerom odredi koordina-
te: XR:-009 YR: 036. Na slici sa skeletom

g N

i £/
videce$ kod: 1126. Zapamti ga i u sobi
pronadi dve zelene herbe. Ubij dva zom-
bija koji su oziveli pa se malim stepenica-
ma popni do monitora koji treperi. Pored
stolice uzmi municiju za raketni bacad,
predi preko terase (34), kroz hodnik
(35). Karticom Biohazard otvori metalne
roletne i udi u sobu (36). U sanduk stavi

(32) i u elektronsku bravu unesi kod:
1 126. Udi u sobu (62) i prvo sa stola uzmi
Zutu municiju, 2 onda sa zida skini sliku sa
skeletom. Usledice demo. Mora$ da pre-

okrene i pojaviée se vaza. Iz vaze uzmi
figuru Crvenog mrava uz pomo¢ ko-
mande (CHECK). Svrati do sobe (I5)

i ostavi Crvenog Mrava, a ponesi dru-

gi PLAVI STIT SA ORLOM. Dodi u dvo-
riste (8) (usput se pripazi zombija) i u vra-
ta pored giljotine ubaci PLAVI STIT SA
ORLOM. Otvorice se tajni prolaz, iza ko-
ga te &ekaju jo3 dva zombija. Cim udes u
dvoriste (64) pucaj u kanister sa eksplozi-
vom, pokupi zelenu herbu i prodi kroz
zi¢anu kapiju u dvoriste (65). Pokupi mu-
niciju za pistolj, preskodi sanduk kojim su
blokirana vrata i izguraj ga. Prodi kroz
vrata koja te spajaju sa sobom (10). Idi do
sigurnosne kutije za odlaganje (9). pa iz
nje uzmi sve i prebaci u sanduk u dvoris-
te (65). Udi u prostoriju za medicinska is-
pitivanja (66) i sa kutija pokupi municiju

o2 -3

tréis viruse koji su u sobi i da sto
pre stigne$ u ¢ekaonicu (27). Pre-
ko terase (34) udi u hodnik (44) i
liftom se spusti na {1f). U hodni-
ku (47) te ocekuju dva zombija.
Elimini§i ih i postavi sliku sa ske-
letom na prazno mesto u sobi
(48). Pomerice se zid iza koga je
Gold Key. Otkljucaj desni orma-
ri¢ i naci ¢e§ F.Aid Spray. Istim
putem se vrati do Eekaonice (27),
pretréi kroz dvoriste (26) i udi u
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palatu (I4). ProduZi hodnikom N
(17) do zlatnih vrata i otkljucaj ih. Soba
(63): u njoj se nalaze sedam portreta is-

e N

ﬁ. < g

= £

pod kojih su prekidaci. Njih treba da ak-
tivirad pravilnim redosledom, i to:

1) Portret Zene koja sedi,

2) Muskarac sa dvoje dece,

3) Muskarac koji drii Soljicu za &aj.

4) Muskarac iza koga se nalazi sat,

5) Muskarac koji €ita knjigu,

6) Muskarac koji drzi svecnjak,

7) glavna slika.

Kada to zavrsis, glavna slika c¢e da se

za pistolj, a iz vitrine F.Aid Spray. U sobi
za muéenje (67) ubij &etiri zombija, pro-
nadi crvenu herbu, municiju za pistolj i
otkljuéaj Celicni kofer u kome se nalazi
dodatak za pistolj. Odmah ga iskombinuj

= ™\

. £

sa pidtoljem i kreni nazad. Budi oprezan,
napasce te dva veoma brza zombija. Kada
ih ubijes, od jednog uzmi stakleno oko i
stavi ga u statuu. Otvorice se tajni prolaz
koji te vodi u hodnik (68). Hodaj polake
zbog slepih miSeva i usput pokupi zelenu
herbu. Jo$ jedna soba za mucenje (69)- u
i 3

b




njoj tri zombija, municija za pistolj i
strelice. Sidi stepenicama u sobu sa
statuama (70). Dodi do statue koja

drzi ma¢, uzmi ga i tada ce vrata da se
zatvore i pojavice se gas. Poceces$ da
se gusis i zato moras brzo da se vratis
do centralne statue i pogura$ rucicu sa
leve na desnu stranu (smer kazaljke na

satu). Nestace gas i tada vrati mac u Stit.
Iskogiée zombi. Ubij ga, uzmi PIANO
ROLL i vrati se u palatu u kazino (60). Pa-
zi se zombija u dvoristu (60), kao i u dvo-
ristu (4). Dodi do klavira i u njega stavi Pl-
ANO ROLL. Cuée se muzika, a iz slot
masine pokupi figuru PLAVOG MRAVA.
Vrati se u sobu (15) i iz sanduka ponesi fi-
guru Crvenog Mrava, snimi poziciju i
prodi kroz sobu (50). Na mostu (52),
napa3ce te pet zombija, a u dvoriitu (53)
dva Monstruma (moZe$ i da ih pretrcis), a
u holu zamka (54) etiri zombija. U hod-
niku (57) jos Cetiri zombija. Poseti sobu
(58) i u muzicku kutiju stavi figuru CRVE-
NOG MRAVA, a kada se ona otvori, iz
nje uzmi gramofonsku plo€u, pa idi u Al-
fredovu sobu (59). U muzicku kutiju stavi
figuru PLAVOG MRAVA | kada se ona

g N
-
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.va vrata udi na platfor- S
“mu (22). Videées Stiva koji ocekuje da
“ubaci$ u pult sva tri §estougaonika. (redo-

otvori, ubaci u nju ploéu. Zatuce se (l'ﬁlh\ll‘ -
RESIDENCE

muzika, a iznad kreveta ¢e da se po-
jave merdevine koje te vode

na (3f) u sobu (71). Pokupi

B8 elenu herbu i VILIN KO-
L1y NJICA. Nijega ¢e3, po-
, motu komande

i . (CHECK), da pre-

£ M - - ~

>

NS s
tvoris u §tapi¢ koji treba da ubacis u

usta mrava (slika na zidu). Pokrenuce

se vrtedka, spoji¢e se merdevine | omo-

guciti da se popnes na (4f) u sobu (72). U

sobi procitaj fajl, pokupi traku i municiju
za pistolj. Drveni sanduk odguraj do vitri-
ne sa staklom, popni se na njega, procitaj
knjigu i, na kraju, uzmi i poslednji - treéi
Sestougaonik AIR FORCE PROOF. Vrati
se nazad i sada se nalazi§ u sobi (58), a ka-
da krened prema vratima pojavie se
Alexia. Odgledaj film, posle koga si u so-
bi (59). Pokusaj da iz muzicke kutije uz-
mes periku, a zatim vidi animaciju. lzadi iz
zamka i u dvoristu (53) probaj da pretrcis
tri monstruma, pa nasta-
vi do palate u sobu (15).
Iz sanduka uzmi i preo-
stala dva $estougaonika i
izadi iz _palate. Videces |
Stiva koji te zove da sa
njim ode$ na dok i udes
u podmornicu. Zajedno
stizete na lokaciju AIR-
PORT(lf). U sobi (21)
ubij tri zombija i kroz le- |

¢es se u sobi (75) za usnimavanje. Pre-
trazi sobu i uzmi municiju za raketni ba-
cat, municiju za piStolj i dve zelene herbe.
Dva metalna sanduka uguraj u lift, pa se
obavezno usnimi! Udi u lifc i tada ¢e da se

- aktivira tajmer za samouniStenje. Pre ula-

( 3
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ska u lift, ponesi raketni bacac i herbe.
Teretnim liftom stize$ do dvorista (26).
Crv je jos uvek tu, pa brzo otr¢i do crve-
nih vrata, kreni prema palati. Pojavice se

b

sled ubacivanja nije bitan). Lift ce se spu-
stiti do teretnog aviona (73). Uzmi sa po-
da rucicu, pa se vrati na platformu (22),
pa na (23) i odatle malim liftom idi na (2f)
u prostoriju (25). Ubaci ruéicu u kontrol-
ni pult i aktiviraj je. Most se podiZe, predi
preko njega i sada si u prostoriji (74). Na

4 B

3 J

podu ¢ed videti tri leSa, dodi do njih i
uzmi klju¢ K-402, Vrati se u prostoriju
(23) i otklju¢aj bezbednosna vrata. Naéi

novi BOSS-TYRANT. Da bi ga onesposo-
bio, moras da ispali§ desetak granata u
njega. Idi na dok (19) i podmornicom se
vrati do lokacije AIRPORT. Udi u avion i
odgledaj animaciju. Pored masine pronadi
traku i usnimi se. Sada ti predstoji jos jed-
na teka borba protiv BOSS TYRANT-a
koji te ocekuje u prtljazniku (76). Ako si
satuvao EKSPLOZIVNE STRELICE (bar
24), iskoristi ih i $to brZe ispali na njega, a
zatim brzo aktiviraj katapult. Kada budes
to uradio, on ¢e ispasti iz aviona. Vrati se
do Stiva i odgledaj zavr$nu animaciju koja
je ujedno i kraj prvog diska...B
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- Samo masta ograni¢ava proizvodace u dodeljivanju imena ma-
& kutiji koja omogucava prikaz slike sa Sony-jevih PlayStation
®anzola u boji na televizijskim aparatima koji se koriste u vecem
el "dobre stare" Evrope, a tu, gle ¢uda, spadamo i mi Srbi.
Osnovna namena ove kutijice je pre svega da "prevari" na-
e televizore tako §to im u signal slike na odredeno mesto
~ sodmetne (kao kakva kukavica) dodatnu informaciju. Ove
~ sodmetanje, struéno refeno - burst signala frekfence
% 43MHz, natera "elektroniku”" u televizoru da preostali
20 signala rastumacdi kao da je originalno poslat signal po
AL standardu.

Foznato je da koliko je para, toliko je i muzike. Tako je i u
swuéaju PAL Booster-a. Re¢ je o drugoj bitnoj razlici izmedu
FAL i NTSC standarda (od po&etnog N u nazivu standarda,
= i ono N-PAL konvertor) koju ove jeftine naprave nisu u
s2nju da prevazidu. Radi se o brzini i broju linija kojima se
sika iscrtava na TV ekranu po vertikalnoj osi. Kod NTSC
smandarda ta frekvenca je 60 Hz, dok je za PAL standard to
30Hz. Owvu razliku nije jednostavno prevaziéi i uredaji koji
r2de i ovu korekciju kostaju vise nego i nasi PlayStation-i i
swakako da cena ne opravdava njihovu nabavku. Ovi skupi
wredaji, poznati jo$ kao i sistem-konverteri, koriste se u
s=cim televizijskim studijima gde je ¢esto potrebno satelit-
seu sliku drugih TV standarda snimiti i emitovati u Zelje-
mom, kod nas PAL, sistemu. Ako je originalni signal ve¢ bio
2o PAL standardu, ova naprava ce to ignorisati i bezobzir-
S0 utisnuti svoje parce informacije, $to kao krajnji rezultat
" Spet daje sliku PAL standarda. A ako je signal po NTSC
==ndardu, "kutijica” ée umetnuti na pravo mesto informa-
=i gde da se nacrtaju boje. Eto razloga da ljudi zaborave
2= U je neka igra za PAL ili NTSC sistem. Uostalom, to se
w20 koga tice do momenta kad ubacimo igru namenjenu
‘==5ma u Americi ili Japanu, a slika, iako u boji, "igra" po
wertikalnoj osi tako brzo da je nemoguée gledati u ekran.
75 je tuzni deo price o vertikalnoj frekvenci. Na zalost, kod
mewh televizijskih uredaja to je nemoguce korigovati, dok
& kod drugih to neprimetno, iako neki ¢istunci odmah pri-
==tz da je slika nekako "razvuéena gore-dole". Neki proiz-
wodadi su se striktno drzali standarda

= wiiste za koje su pravili TV
wr=daj i tu moZemo ili da im ski-
=m0 kapu $to su bili dosledni
¥ 22 budemo ljuti §to nisu bili
=0 dalekovidiji, te nama ma-
me zagordavali Zivot. Ipak, to
Se. vedim delom, televizori
s=re proizvodnje koji imaju
==mo antensku uti€nicu kao
mogucnost prikljuéenja nekakvog
=gnala E, tu vam ova kutijica omoguéava da sli-
i dobijete bad preko tog antenskog priklju¢ka vaseg te-
=wIora.

"= j= posebna pri¢a. Ukratko, radi se o predajniku izuzetno
me = snage koji, opet na Zalost, radi nestabilno i ne bas na
sr=cizno definisanim frekvencama, odnosno TV kanalima, ali
=i posao”. Tako je moguée naéi N-PAL konvertor istog
Sroizvodaca na | 1. i 36. kanalu ili PAL - Booster na 3. ili 4.
samzlu VHF | podruéja televizije. Neki primerci su radili na
== razlicitih kanala, pa ¢ak i na vise razli¢itih podruéja, $to
“s=zuje na nedovoljnu filtraciju izlazne jedinice.

=na od karakteristika ovih uredaja koja je direktno uslo-
Wi=nz standardima je i nosilac informacije zvuka. Kako su ti
“Seedajnici” izuzetno jeftini u proizvodniji, tako i frekvenca

Majstor Rasa

 N-PAL boavertor, SWARY II, PAL Boaster

zvuka, koji €ujemo u TV prijemniku, nije bas idealno names-
tena. Cesto pri jac¢im svetlim bojama , naroéito beloj, dola-
zi do neprijatnog zujanja koje je jedino moguce izbeéi otva-
ranjem metalne kutijice - RF modulatora i namestanjem te
frekvence "na uvo" dok se ne dobije najéistiji zvuk. Uredaji
kojim se ovo radi u profesionalnim servisima , nazivaju se
spektralnim analizatorima i ko3taju viSe desetina hiljada
americkih dolara.
Kao i do sad, malo éemo da pomognemo oko kvarova.
Najcedci kvar je prekid neke od osam Zica u kablu i to
najéesce vrlo blizu utikaéa koji se "gura” u konzolu. Manife-
stacije su razli¢ite u zavisnosti koja je od tih Zica u prekidu.
Ako su u prekidu Zice koje prenose signal boje, nedostajace
neka od "osnovnih" boja. Ako nema jednog ili oba zvuéna
kanala, u prekidu su Zice koje prenose signal zvuka. Ako je
slika nestabilna, onda je verovatno u pitanju Zica koja pre-
nosi sinhronizacioni signal. | na kraju, ako uopste nema sli-
ke na ocekivanom TV kanalu, u prekidu je neka od Zica ko-
jima se uredaj napaja. Dakle, da bi vam uredaj $to duze tra-
jao, budite neZni i bez mnogo umotavanija i savijanja kabla.
Gotovo je nemoguce otvoriti utika¢ koji je
zatoplien u plastiku, servisirati kon-
takte i vratiti sve na svoje mesto,
a da to bude dovoljno évrsto i /
kvalitetno. Ako imate nerava i
viska vremena, onda probajte.
Na Zalost,cena serviserskog vre-
mena u svetu, pa eto i kod nas, ne
opravdava toliko utroSenog vremena za takvu in-
tervenciju. Krajnji ishod je kraceg veka nego $to je
bio kod novog uredaja. Zaista je posao za: drz' vodu dok ....
Jedno od resenja, ukoliko vam je istekao garantni rok i ni-
je vam mnogo stalo §to N-PAL visi direktno iz konzole, je
da se odsece utikac i da se Zice u kablu direktno zaleme na
odgovarajuéa mesta unutar konzole. Cesto resenje je i
ugradnja samog modula RF modulatora unutar konzole, a
da se na prikladno mesto na zadnjoj stranici kutije postavi
jedna ¢in¢ utiénica koja je povezana sa tim RF modulato-
rom. Tako dobijate konzolu iz koje sa zadnje strane vire sa-
mo kabl za struju i antenski kabl koji vodi signal do anten-
ske uti¢nice u televizoru.Ta dva kabla zajedno, ako se i pre-
kinu, sigurno su viestruko jeftiniji nego ceo N-PAL
konvertor.
Mozda neko postavi pitanje (koje ne na-
gradujemo), a 3ta je sa osnovnom funkcijom
N-PAL konvertora da uvek daje sliku po PAL
standardu? U nekom od prethodnih brojeva
sam vec napisao da je konzolu moguée relativ-
no prosto "naterati" da to uvek &ini bez ugrad-
nje dodatnih cipova. To pri prodaji, zbog garan-
cije, niko od trgovaca sebi ne Zeli da priusti, ali
nista nije nemoguce ukoliko kupac svesno zahteva da se ta-
kva modifikacija uradi i odrekne se garancije. Dosadasnja is-
kustva su pozitivna i otkazivanja nije bilo zbog ove adapta-
cije. Kod modela SCPH-1002 je potrebno ugraditi dodatni
kristal na odredeno mesto sa osnovnom rezonuju¢om fre-
kvencom od 4.43MHz. Razlog zasto ne dajem detalje o
ovom modelu, kao i o drugim modelima, je taj $to bi bila
potrebna "duplerica" da za svaki tip $tampanog kola, a ima
ih 7, odjednom objavimo fotografije sa obelezenim mesti-
ma gde se vrii spajanje odredenog voda na masu $tampa-
nog kola.B
Iskreno Vas, Majstor Rasa

bo"lus

PS. Ako neito
krene lose, nemojte
nas da krivite,
jer mi nismo krivi,
necemo da budemo
krivi i necemo

da preuzmemo

odgovornost

za bilo kakvu
eventualnu itetu,
koju prouzrokujete
nestruénim

lemljenjem




Izbor nivoa
Ukucaj "PQHPBFDHJB" kao 3ifru.

Spec Ops: Steaith Patrol

Nevidljivost
Ukucaj "ROCKSTAR" kao ime. Zatim, pritisni Start za
vreme igre i aktiviraj novu "Invulnerability" opciju.

Nuclear Strike

Neograni¢ena municija, Sifre nivoa

Ukucaj sledece kao Sifru:

Neograniéena municija, oklop i gorivo
"PACKISBACK".

Neograni¢ena dopuna oruija - "GOPOSTAL".
Bria vozila - "WARPDRIVE".

Neograniéeni Zivoti - "LAZARUS".

Spora misija |

- "AVENGER". Bez neprijatelja za vreme misije |.

4 nastavljanja - "PHOENIX".

5 nastavljanja - "WARRIOR'".

Duze letenje

"MPG" - da leti§ na veéim razdaljinama bez dopune
goriva.

Recon mod

- "EAGLEEYE". Mozes leteti slobodno preko cele mape
a da te neprijatelj ne gada.

Sifre nivoa

Nivo Sifra

i JUNGLEWAR

2 CUTTHROATS
3 COUNTDOWN
3B PLUTONIUM

4 PUSAN

5 ARMAGEDDON
Bonus LIGHTNING

Dave Mirra Freestyle BMX

Zavrsi igru
Ukucaj "R6KZBS7LICTQMH" kao Sifru.

007 Racing

Maj nejm iz Bond, Pem Bond

Cheat lista
Pritisni Gore, Dole, Levo, Desno na glavhom ekranu.

Otkljuéaj sve nivoe
U glavnom meniju drzi Dole dok pritiskas: X, O,
X, 0

Mochnija kola

Na naslovnom ekranu, pritisni @, G, A, O, X
veoma brzo. lgra ¢e dobiti zvuk smejanja. Pritisni
"START" i idi na "2 Player". Kad bira$ kola, "Vantage"
\kola ¢e ti sad biti dostupna.

>

Rayman 2: The Great Escape

BONUS mapa, ¢uvanje Zivota

Globox Disc pristup (nivo sa vise igra¢a)
U glavnom meniju dri L + R i pritisni B(4).

Bonus mapa na kraju svakog nivoa (Raycap)
Pre nego to se pojavi poruka "Access denied", pritisni
AB X YK Y.

Kaleidoskop teksture
Pritisni Dole, A, Dole, B, A, Y, X(2).

Rayman VYMS slika
Pritisni Gore, X, Y, Dole, Y, X, Levo, Desno.

Tajni prolaz
Pritisni A, B, X, Y, X, Y u Morb_20 (druga selekcija
"pauk” nivoa). Pojavice
se tajni prolaz koji
otkriva Sifre za
varanje za uzimanje
energije.

Saéuvaj Zivot

Dok igra$ pritiskaj R
neprekidno u istom

ritmu.  Napomena:

Poku3aj da menja$ brz-
inu pritiskanja sve dok
\trik ne proradi.




- Mortal Kombat 4

* Sad i nikad vise, sve komplet za MK4

* Cheat meni
Selektuj versus mod i ukucaj 302 213 kao Kombat Kod. Zatim,

¥ zadi iz me€a i udi u ekran sa opcijama. Posvetli "Versus Screen -
Enabled" selekciju i drZi Block + Run 10 sekundi. Sledeéa opci- I'oone, Tunes Ratlng
2 za varanje Ce biti dostupna. Napomena: Nije moguce koris-

\ iti vise opcija za varanje u isto vreme. Likovi iz crtac¢a
) Zavrieci
Aktiviraj "Endings" opciju u meniju za varanje. Da bi video kraj Na glavnom meniju pritisni: :
" odredenog lika, startuj igru u arkadnom modu i pobedi samo 7
j=dnog. ACME Factory staza - @, B, (8B, A, O, Select.
| Fatalities | Duck Dodgers Speedway staza - O, Levo, [J(2), @8, Select.
Aktiviraj "Fatalities |" opciju u meniju za varanje. Da bi pobe- Forest Speedway staza - A, (3, Levo, A, M, Select.
§ o svog protivnika, drzi Dole i pritisni High Punch. Ovo ¢e Garden Speedway staza - [, Desno, Levo, M, [, Select.
' omoguditi svakom liku da ispuni svoju prvu smrtonosnost. Planet X Speedway staza - G, [0, O, M@, A, Select.
| Fatalities 2 Planet Y staza - Desno, Levo, A, (8, [, Select.
Aktiviraj "Fatalities 2" opciju u meniju za varanje. Da dokrajci§ Wackyland staza - (0, O, [J, (B, A, Select.
svog protivnika, drzi Dole i pritisni High Punch. Ovo ¢e Vozi kao Duck Dodgers - M, [1(2), A, O, Select.
omoguciti svakom liku da ispuni svoju drugu smrtonosnost. Vozi kao Evil Scientist - [J, O, M8, (B, A, Select.
Nivo smrtnosnosti Vozi kao Foghorn Leghorn - Desno(2), M, [J(2), Select.
. Aktiviraj "Level Fatalities" opciju u meniju za varanje. Da Vozi kao Genie - OJ, M, G, A, O, Select.
dokrajci§ svog protivnika, drzi Dole i pritisni High Punch. Ovo Vozi kao Gossamer - A, O, (8, BB, [, Select.
2= omoguditi svakom liku da ispuni svoj nivo smrtnosnosti. Vozi kao Granny - O, A(2), M, GO, Select.
Pogledaj biografije Vozi kao Hector - A, @, M, A, [J, Select.
Unesi "Kombat Theatre" mod, posvetli Zeljeni lik i pritisni Vozi kao Pepe Le Pew - Levo, Desno, B, O, [J, Select.
Sock. Vozi kao Rocky - A, Levo, G, O(2), Select.
Menjanje oruzja Vozi kao Sylvester - Levo(2), M, A, O, Select.
Sktiviraj tredi kostim svog lika da se bori$ sa njegovim drugim \Vozi kao Yosemite Sam - Levo, Desno, B8, O, O, Select. ]
orujem.

Kombat Kodovi
Unesi jedan od sledecih kodova u versus modu da aktiviras Dave Mirra Freestyle BMX
odredenu $ifru za varanje. Postoje dve do tri digitalne slike u

@ou ekrana. Prva slika je kontrolisana Low Punch-om u E .

svakom box-u, druga Block-om i tre¢a Low Kick-om. Evo malo trikova da ne skrsite vrat
Rezultat Kod Igraj kao Slim Jim

Fobedi jednim udarcem 123 123 Na ekranu za izbor igraca u pro quest modu, pritisni Dole(2),
Noob Saibot mod 012012 Levo, Desno, Gore(2), O Otkljuéaj Slim Jim-a.

Crvena kifa (na Rain nivou) 020 020

Explosive Kombat 050 050 Svi nivoi

Zvuceno oruije se ne gubi 002 002 - Na ekranu za izbor nivoa u pro quest modu, pritisni Levo,
Onemoguéi bacanja 100 100 Gore, Desno, Dole, Levo, Dole, Desno, Gore, Levo, O.
Onemoguéi max. Stetu 010010 Otkljucaj all levels.

Onemoguéi bacanja i max $tetu 110110

MNasumitno pojavljivanje oruZja 11 Sve vrste bicikli

Startuj sa proizvoljnim oruzjem 222 222 Na ekranu za izbor bajseva u pro quest modu, pritisni Gore,
Seartuj sa izvuéenim oruzjem 444 444 Levo, Gore, Dole, Gore, Desno, Levo, Desno, O. Otkljuéaj all
Mnogo oruja 555 555 bikes. Napomena: Svaki put kad izabere$ nov bicikl ovaj kod
Sient Kombat 666 666 mora$ ponovo da uneses.

Velike glave 321 321

Sori se u Goro's Lair (Spike Pit) ol1oll Svi stilovi

Sori se u The Well (Scorpion's Stage) 022 022 Na ekranu za izbor stila u pro quest modu, pritisni Levo,
Sori se u Elder God's (Blue Face) 033 033 Gore, Desno, Dole, Levo, Dole, Desno, Gore, Levo, O.
Sori se u Tomb Stage 044 044 Otklju¢aj all styles. Napomena: Svaki put kad izaberes nov
Sori se u Rain Stage 055 055 bicikl ovaj kod mora$ ponovo da uneses.

Sori se u Snake Stage 066 066

Sori se u Shaolin Temple 101 101 Extra poeni

Sori se u Living Forest (Zivoj Sumi) 202 202 Pre nego 5to timer stigne do nule, pritisni X i bunnyhop dok
Sori se u Zatvoru (Fan Stage) 303 303 nisi na rampi. Dr#i Gore + X ili Dole + X da nastavi§ da sku-
Bori se u lce Pit 313313 ] Gljai poene iako je vreme isteklo. - .
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Tomb Raider: The Last Revelation

Opet Lara, al na SEGI

Neograni¢ena LaserSight municija

Uzmi samostrel ili revolver kombinovano sa LaserSight.

Zumiraj i drzi L, pa zatim pritisni Start. Dok drzis L selektuj

pistolje i pritisni A. Dok drzi§ L pauziraj igru. Ako pravilno
\uneseé Sifru ¢uces zvuk potezanja pistolja.

.

Speedy Gonzales: Aztec Adventure @

Sifre nivoa
Nivo Sifra
2- 6483
3 2397
4 9853
5 5629
6 5141

NG

Army Men: Sarge's Heroes 2 %

Opasni plastikanci

4

Nevidljivost
Pauziraj igru i pricisni 00, O, (M, .

Sva oruZja sa puno municije
Pauziraj igru i pritisni CJ, O, (), M. Unesi ponovo kod da
dopuni$ municiju.

Uniforma od tankog lima
Unesi "TNMN" kao $ifru. Napomena: Ovo nije oklop, mada

ima sliénosti.

Sifre nivoa

’

Tokyo Xtreme Racer 2 @
Uvek prvi, $to da ne?

Napomena: Ova igra takode nosi naslov Shutoko Battle 2.
Stalno pobedivanje (japanska verzija)
Posle 3-2-1-Go odbrojavanja, odmah pritisni L + R i otkucaj A

2 drugom kontroleru. ]

Turok 3: Shadow Of Oblivion @

Spisak svih Sifri

Sifre za varanje

Odaberi "Secrets" opciju iz glavnog menija ili pauziranog
ekrana. Unesi jedan od kodova na "Enter New Secret” ekranu.
Odaberi "Secrets" opciju i ukljuéi bilo koji Zeljeni kod.

Nepobedivost

[Gavran] [Losos] [Orao] [Medved] [Guster] [Zec]
Sva oruija

[Sova] [Medved] [Sova] [Insekt] [Soko] [Sova]
Neograni¢eno municije

[Losos] [Los] [Bik] [Zmija] [Orao] [Losos]

Svi kljucevi

[Guster] [Vilin konjic] [Bik] [Medved] [Vuk] [Oraoc]
Warp nivo |

[Zaba] [Los] [Konj] [Vilin konjic] [Vuk] [Zec]
Warp nivo 2

[Sova] [Sova] [Konj] [Los] [Los] [Los]

Warp nivo 3

[Sova] [Zec] [Medved] [Insekt] [Zaba] [Kuguar]
Warp nivo 4

[Medved] [Konj] [Gavran] [Orao] [Konj] [Kojot]
Warp nivo 5

[Medved] [Vilin konjic] [Konj] [Medved] [Zaba] [Los]
Mod bez glave

[Guster] [Los] [Orao] [Sova] [Losos] [Konj]

Mod velike glave

[Kuguar] [Vuk] [Zmija] [Zec] [Guster] [Kojot]
Velike ruke i stopala

[Guster] [Guster] [Vilin konjic] [Konj] [Guster] [Kojot]
Stick man mod

Nivo Ime Sifra [Konj] [Orao] [Zmija] [Kuguar] [Insekt] [Losos]
2 Most FLLNGDWN Tiny g
3 Fridge GTMLK [Zaba] [Zaba] [Losos] [Insekt] [Vuk] [Kuguar]
4 4 Zamrziva& CHLLBB S e
E Unutrasnji zid CLSNGN [Zmija] [Bik] [Zmija] [Zaba] [Medved] [Los]
6 Groblje DGTHS Mod penkala i mastila
7 Zamak FRNKNSTN [laguar] [Konj] [Los] [Riba] [Jaguar] [Soko]
8 Baza BDBZ Gasping mod
9 Osves LBBCK [Vilin konjic] [Bik] [Zes] [Losos] [Orac] [Gavran]
10 Sto DSKJB Gouraud senéena grafika
1 Krever GTSLP [Guster] [Losos] [Insekt] [Losos] [Vuk] [Vilin konjic]
12 Plavi grad SMLLVLL Menu madness
13 Cashi CHRGT [Zec] [Sova] [Konj] [Insekt] [Medved] [Medved]
14 Voz NTBRT Pun pauza ekran
|5 Rakete RDGLR [Z.er.:} [Sova] [Guster] [Los] [Losos] [Zec]
16 Bilijarski sto FSTNLS Vidi kredite
7 Pinball Table WHSWZRD o [ o Lol [esh flos] fLog] JRog]
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Pozovite vodoinstalatera

Izbor misije

| Pauziraj igru, selektuj "Options", posvetli "Select mission"
opciju, zatim drzi Levo + 3] + M + Select Bl O
(tstovremeno) Za PAL verziju igre, drii i + 6@ +
+ 1 + LK,

' Sva oruija i neograni€ena municija

Pauziraj igru, posvetli "Weapons" opciju, zatim drzi Desno +
+ 3 + O + O + X (istovremeno). Napomena: Samo
ona oruZja koja su inace dostupna na ovom nivou bice selek-
tovana. Za PAL verziju igre, pritisni Select + + +
PO + X

Super municija za Silenced 9mm (North Am. verzija)
Pauziraj igru, posvetli "Silenced 9mm" pod "Weapons" opci-
jom, zatim drzi Levo + + [ + Select + [ + X (istovre-
meno). Ako pravilno uneses kod, Gabe ce reéi "Understood".

Expert mod

~ MNa naslovnom ekranu, drii Levo + - + Select + [0 +
.~ O + X (istovremeno). Ako pravilno uneses kod, €uces izreku
" "Damn it". Za PAL verziju igre, drii + + +0+
B+ X,

Oslabi neprijatelje
Pauziraj igru, posvetli "Map"” opciju, zatim drzi Desno + +
BB + X (istovremeno). Ako pravilno uneses kod, £uées smeh.

Level 6
Unesi sledecu Sifru;
ebdnkg
3bbbbb
bb3hbl

Deathtrap Dungeon

Zatim izvadi sve memorijske kartice iz PlayStation-a i izaberi
"Load Game" da selektujes sve nivoe.

Izbor nivoa
U glavnom meniju pritisni (3, G0, A(2), O, O, G0, M.

7z PAL verziju igre, drzi Desno + M) + Q1 + (B + O + X.J

~ Sonic Shuffle

" Kad ti dosadi, promeni lik

Sonus likovi
Uspeino predi mod sa pri¢om da otklju€as likove koji su vise

lgraj kao Big The Cat
~ Pokupi sve slike u Sonic-ovoj sobi da otld]uéa.§ Big The Cat u
| wersus modu.

lgraj kao Chao
Pokupi sve slike Knuckles-a u Sonic-ovoj sobi da otklju¢a$
~ Chao u versus modu.

raj kao E-102 Gamma
Fokupi poslednju sliku Amy-ja u Sonic-ovoj sobi da otklju¢as
'=-102 Gamma u versus modu.

Get the Tank Helikopter, Dzip, Granata, Tenk
raj kao Super Sonic Sack the Base Masinka, Helikopter, Helikopter, DZip
Skupi sve slike Sonic-a u njegovoj sobi da otidjuéas Super Final Assault Minobacaé, Helikopter, Masinka, DZip
ic u versus modu. % \Victory Avion, Tenk, Avion, MaSinka i

Sifre nivoa za plastikance

Nivo Sifra

Desert: Cactus Flats

Ghost Town (nista)

Caution Granata, Masinka, Helikopter, DzZip

En Route
Clean Up

Dzip, Helikopter, Helikopter, Dzip
Masinka, Granata, Masinka, Granata

Desert: Casa Flats

Enter Town Masinka, Helikopter, Dzip, Masinka

To The Bank Granata, Granata, Helikopter, Helikopter
Stop the Tans Masinka, Dzip, Masinka, Helikopter

Tan's HQ Dizip, Dzip, Granata, Masinka

Desert: Winding Canyon

Find that Jeep Masinka, Avion, Dzip, Helikopter

Clear Patrols Tenk, Helikopter, DZip, MaSinka

Clear the Radar Minobacaé, Tenk, Helikopter, Dzip

Play it Again Masinka, Helikopter, Tenk, Minobaca¢
To the Helipad  Masinka, Minobacaé, Masinka, Helikopter

Alpine: Winding River

Patrol Minobaca¢, Minobaca¢, Granata, Masinka
Defense Helikopter, Granata, DZip, Masinka
Radar Round Up Dizip, Minobacaég, Masinka, Masinka
House Call Helikopter, Dzip, Granata, Avion

Movin' On Avion, Tenk, Minobaca¢, Dzip

Alpine: Prison Camp

Assault Prep Masinka, Tenk, Helikopter, Dzip

Assault Start Masinka, Minobacac, Avion, Minobacac
Destroy Camp  Minobaca¢, Masinka, Granata, Minobacac
Escape Avion, Masinka, Granata, Masinka

Alpine: Construction
Secure Region Minobacaé, Avion, Masinka, Avion
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102 Dalmatians: Puppies Rescue

Sifre nivoa

Nivo Sifra

2 Kocka, Kost, Kost, Kocka

3 Kocka, Klju¢, Kost, Masina

4 Kocka, Kost, Hrana, Toy

5 Kost, Kocka, Pas, Kost

[ Kost, Kocka, Masina, Hrana
7 Kost, Kost, Sapa, Pas

8 Kost, Kost, Sapa, Igratka

9 Kost, lgracka, Klju¢, Kost

10 Kost, lgracka, Kljué, Kocka
L Kost, Igra¢ka, Kost, Masina
12 Kost, Masina, Kocka, Igracka
13 Kost, Masina, Igracka, Klju¢
14 Kost, lgraka, Sapa, Hrana

15 Kost, Igracka, Igracka, Masina
16 Kost, Sapa, Igragka, lgracka
17 Igracka, Kost, Klju¢, Kost

Bonus | Masina, Kocka, Kocka, Kocka
Bonus 2 Masina, Kocka, Kocka, Masina

Xtreme Sports

Skriveni kurs

Selektuj Himalaya stazu na lak3oj teZini igranja. Udi u "skele-
ton" tunel i okreni se da prati§ drugi put sa leve stranet.
Pokupi medaljon da otkljuéas skriveni ATV kurs.

oo (P

Budi strasni gusar uz malu pomo¢

Kodovi za varanje
Dok si na moru, pritisni [Cerl]] + Z, zatim unesi jednu od
sledecih Sifara da aktivira$ odgovarajuci cheat:

REZULTAT
Popravljen brod, kompletna posada;

KOD ZA VARANJE

odgovarajuce odelo have life

Extra iskustvo expu me

Extra novac deneg day

Extra 3teta get me magic

Bez tete make screen shots

Pritisni [Ctrl] + F da slobodno
pomeras kameru now i flying
Pritisni [Keypad 0] da puca3 iz kamere fire from camera
Pritisni [Ctrl] + L da teleportuje$ brod
L‘na lokaciju kamere

teleport

Neograni¢eno T-7 bombi

Veéina kutija sa T-7 bombama koje moZes naéi kroz celu igru,

premestice bombu koju sadrzi, nakon S$to je pokupis.

Jednostavno otvori kutiju, pokupi bombu, zatvori kutiju, zatim

ponovo otvori kutiju i ponovi sve. Napomena: Maksimum 20
\TJ bombi se mogu pokupiti u isto vreme.

e

Mortal Kombat Trilogy

Biranje nivoa i likova

Za vreme same pri¢e (opisa) pritisni Dole(2), Gore(2),
Desno(2), Levo(2). Ako pravilno uneses 3ifru, éuées zvuk. Sada
¢e se credit display promeniti u "Freeplay".

Izbor nivoa

“Na ekranu za izbor likova posvetli Sonya i pritisni Gore +
Start za jednog igraca ili Vs mod. Ako pravilno unese$ kod,
ekran ée se zatresti i zaéuée se zvuk “boom”.

Proizvoljan izbor likova
\ Na ekranu za izbor likova, drii Gore + Start.

Cannon Spike

Drugi Cammy-jev kostim
Na ekranu za izbor likova posvetli Cammy i pritisni Gore ili
Dole.

Crash Team Racing

Stara ali legendarna

Ako pravilno unese$ kod &uée$ zvuk.
U glavhom meniju drzi + @ i pritisni sledece:

Scrapbook
Gore(2), Dole, Desno(2), Levo, Desno, A, Desno.

Bonus staze
Desno(2), Levo, A, Desno, Dole(2) da otkljuéa$ turbo stazu
i tri bonus arene.

Vozi kao Papu Papu

Levo, A, Desno, Dole, Desno, O, Levo(2), Dole.

Vozi kao Komodo Joe

Dole, O, Levo(2), A, Desno, Dole.

Vozi kao Pinstripe - Levo, Desno, A, Dole, Desno, Dole.
Nevidljivost - Gore(2), Dole, Desno(2),
Gore.

Uvek uzmi nevidljivi paket
Dole, Levo, Desno, Gore, Dole, Desno.
Neograni¢ene maske
Levo, A, Desno, Levo, O, Desno,
Dole(2). (
Neograni¢eno bombi

A, Desno, Dole, Desno, Gore, A,
Levo.

Neograni¢eno Wumpa Fruit -
Dole, Desno(2), Dole(2).

Super turbo prigusivadi - A, Desno(2), O, Levo.

&Prikaz turbo kauntera - A, Dole(2), O, Gore.

3 bolus
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Ko je ludi od martovskog zeca? AeroWings @

Kodovi za varanje S . .
Zaglavi "Console" prozor u "Game Options" pod "Settings" Retbicioi R S tedlle

selekcijom. Zatim dok igras, pritisni ~ i unesi jednu od sledecih

Sfara da aktivira$ odgovarajucu funkeiju za varanje: hiapossein: Ll i uk £ o culis sk iy fimcp Dancing‘

Featuring Blue Impulse.

REZULTAT KOD ZA VARANJE
Toggle bozanski mod god

Toggle neseckajuéi mod noclip

Sva oruzja wuss

Sva oruZja i popunjena municija give all

Nivo sa energijom health [1-100]
Fogled iz prvog lica cg_cameradist -45
Wracanje u poéetni poloZaj cg_cameradist 128
Onesposobi neprijatelja Al notarget

Toggle frame rate display fps [0 or 1]

&zbor nivoa map [map name]
Skupljanje obelezenih predmeta give [item name]

Sifra (severno-ameritka verzija)

Na "Press Start" ekranu, pritisni L + R. Ako pravilno uneses
$ifru, ¢uce$ "Ok Good". Tako ¢e "Exhibition" mod, svi nivoi,
avioni, uklju¢ujuéi "dolphin" i "buggy” i mnogi drugi biti
otkljuéani. -
Egzibicioni mod

Uspe$no zavrii svih 20 Blue Impulse misija. Tako ce
"Exhibition" mod, koji sadrZi nove manevre koji ranije nisu
postojali, biti otklju¢an.

Bonus opcije

Ukucaj "TASCAS" kao ime. Zatim, izaberi "Special" selekciju u
meniju sa opcijama da pristupi¥ "HUD", "Cockpit" i "Player
\Assisl:" opcijama. i

| MNazivi mapa

'} Upotrebi jednu od sledecih vrednosti sa "map [map name]"
8 kodom:

| centipede| garden4 keep tower |

centipede2 grounds| pandemonium tower2 Test Drive i
Scade grounds2 potears | tower3

Sortress| gvillage potears2 utemple i i 2
fortress2 hedgel potears3 wechess| Deco, jel volite brzu voZnju
Sanhouse hedge2 glair wchess2
garden| hedge3 rchess wforest Da aktivira$ trik, upii slede¢e umesto imena:
garden?2 jlairl skool |
B s=rden3 jlair2 skool2 Sva kola - "DFGY".

Sve staze - "ERERTH".
Nazivi predmeta Sve brze staze - "CVCVBM".
potrebi jednu od slede¢ih vrednosti sa "give [item name]" Bez brzih staza - "OCVCVBM".
fadom: Kratke staze - "QTFHYF".
w_knife.tik w_jacks.tik $6,000,000 - "AK]GQ".
w_cards.tik w_blunderbuss.tik Sva takmicenja - "OPIOP".
w_mallet.tik w_demondice.tik Bez takmicenja - "OPOIOP".
w_jackbomb.tik w_ragebox.tik Isklju¢i Eekpointe - "FFOEMIT".
‘_eyesmﬁ_tik w_watch_rjk Uldil.“‘.i Eeltpointe "NOEMIT™.
w_icewand.tik 5 \LStop The Bomber mode - "RFGTR".
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DINO CRISIS
- 100 SONY URBAN CHAOS
RESIDENT EVIL NEMESIS
X 50 DREAMCAST RESIDENT EVIL VERONICA
SHENMUE

PORUDZBINE NA TELEFONE
. 011/400-845, 4889-042
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Zasto te nikada vise necu videti?
Zasto nikada vise necu imati onaj isti
osmeh na usnama? Zasto
jos ne mogu da te zabora-
vim? ...uzdah...

. \ Znam da mi jos dugo vre-
mena neces napustati

um, mastu, da Cce
vecina mojih misli biti

> %)
f ' upucena tebi, da cu
te sanjati iz no¢i u no¢,
d \e="  Zeljan slika koje si mi ulivala u

mastu, inspiracije koju si mi
predstavljala.
Uz tebe sam provodio najlepse mo-
mente svoga Zivota, stalno sam se
trudio da te zadovoljim onoliko koli-
ko si ti zadovoljila mene! Cemu?
Da ti vratim, da i ti pokusas da
osetis toplinu koju sam ja osecao.
Imala si mnogo maste, umela si
da me odneses daleko, da me nateras da zaboravim na
sve. Sta da radim sada kada te viSe nema? ...dramska
pauza...
Sta da radim u ovim teskim vremenima i kako da se po-
stavim medu ludacima? Vidim da mi ne preostaje nista
drugo, osim da se posvetim besomué¢nom radu, kako
ne bih preterano razmisljao o tebi. Ali kad bolje razmi-
slim, shvatim da si ti imala veze sa mojim radom, da se
moj rad delimi¢no zasnivao na tebi, jedina moja. ...de-
presivna stanka...
Znao sam za tebe jo$ od prvih dana svoga Zivota, mo-
gu cak i da se usudim da kazem da smo odrastali zajed-
no. Tvoj izgled i tvoji “periferijali” su iz godine u godi-
nu izgledali sve punije, sve savrienije. Price koje si mi
pric¢ala su iz godine u godinu bivale lep3e, bogatije, zivl-
je, jace su pobudivale moju paznju. Neke su bile tuzne,
tragicne, banalne, nezanimljive, ali su zato mnoge pred-
stavljale mala remek-dela. | sada uzdrhtim kada se se-
tim tvoje primamljive spoljasnjosti, tvojih glatkih oblina.
Zeleo sam te onda, Zelim te i sada, jedina moja, ni sa-
ma ne mozes shvatiti koliko ¢e mi nedostajati vreme ko-
je sam sa tobom proveo. Ni sada ne mogu samog sebe
da ubedim da te vise nema, ne Zelim to da prihvatim...
NECU TO DA PRIHVATIM!I!
Ali...ali... kako da se borim protiv surove realnosti, spo-
znaje da cu ostati lisen tvoga prisustva, svih lepih stvari
koje si mi darovala? ...tuZni jecaji i ridanje...
Bescilino lutam Kalemegdanom, setim se koliko smo
puta tu bili zajedno, na mini golfu, na Tasu, sajmu, vo-
leo sam veceri koje sam provodio uz tebe, nezno dodi-
rujuci i pritiskajuci tvoje glatko telo, a sada, sada sam
samo bleda senka, olupina, nesto 3to vise ne podseca
na ¢oveka. Osecam se kao senka, tih i neprisutan, slab
kao malo dete, osecam da mi lade tonu, napuita me

!

)

bous

? brate, u kom s

Dan kada sam ostao sam...

sreca, sve mi ovce vukovi izjedo3e. ...deprimirajuci mo-
menat ispunjen samosazaljenjem...

Sve mi... sve mi, deluje nekako sivo, bezliéno, neprirod-
no, kada razmislim i shvatim da ¢e uskoro i uspomena
na tebe poceti da bledi.

...nesiguran momenat lazne nade...

A moZda... mozda ti nisi potpuno nestala iz mog zivo-
ta. Mozda si samo poprimila neki drugi oblik egzisten-
cije, mozda si “pala pod patronat” nekog drugog, ne-
kog koji te je preoteo samo zbog liénog interesa, zbog
sticanja koristi. “On" ¢e se truditi da te promeni, da ti
da drugo ime, drugi lik, drugi oblik, ali ti ¢e$ uvek biti i
ostati ti, jedna i jedina, na momente neponovljiva i kon-
stantno originalna. Na momente si mi delovala bestele-
sno, mislio sam: “Kako nesto tako malo, moze da apso-
lutno i kompletno zadovolji nekoga, da ga spase usa-
mljenosti, da ga odvede negde daleko, izvan domasaja
oc¢njaka surove realnosti?”, u tim momentima nisam
shvatao caroliju koju si bacila na mene, obuzimajuci me
celog i kompletno.

Istina je da si i druge zadovoljavala poput mene, ali sa-
da shvatam koliko je to bilo nesebi¢no od tebe. Shva-
tam i kako nikada nisam morao da budem ljubomoran
na tebe, znala si koliko mi znacis i to si cenila, a ja sam
shvatao da nikada neces pripadati samo meni. Bio sam
srecan Sto sam znao da si nas sve volela, ispunjavala na-
Se Zelje, a da ni za trenutak nisi pomisljala iskljucivo na
sebe ili svoje blagostanje. Zato sada mislim da sam te
voleo mnogo vise no 5to sam ti priznavao, samo ce mi
time biti teze da te zaboravim.

...ponovna depresija prouzrokovana ocajanjem i bo-
lom...

A KAKO SADA BEZ TEBE, GDE DA IDEM, STA DA RA-
DIM??? Niko ne moZe da mi odgovori na pitanja, niko-
me nije stalo do toga kako se ja ose¢am, vidim samo ta-
mu, ne vidi se vide svetlost na kraju tunela, pacovi na-
pustaju ladu koja tone...

Da nisam tolika kukavica, samom bi sebi

zivot oduzeo, samo kad bih

smeo, ali naZalost, ne smem,

to je protivno mojim uvere- Q’

njima i stremljenjima. Voleo .
bih samo da se nade neko ko 5

je u stanju da me utesi... 2
Danas sam, ophrvan bo-

lom, otiSao u moj omilje-

ni net kafe, pokuSao sam
da se malo zabavim sa

ljudima, da zaboravim na

Sok koji je izazvala vest
o tvom preranom
odlasku u le-
gendu... Da,
bas u legen




~ du, iako'si bila relativno mlada, tvoje postojanje i zasluge su

ostavile neizbrisiv trag u nadim srcima, u na$oj dusi... i sve dok i

nama kuca junacko srce u grudima, znaj da secanje na tebe ne

umire, ne bledi, ne nestaje, ve¢ ostaje da Zivi, obasjano sve-
Hoscu, plamenom koji se nikada nece ugasiti!

DZaba sam pokusavao da se razonodim, da se razveselim tu i

o kojim “fragom", nekom dobrom akcijom sa mojim druga-

nima Assasinom i Lordom, ni to nije pomoglo, a oni nisu ¢ak ni

primetili da sam ophrvan tugom. Naucio sam vesto da krijem

svoja osecanja, ne mogu da dozvolim ljudima da

shvate koliko sam izbedacen tvojim odla-

skom, ne zelim da me iko Zali zbog

toga, shvatam da jos nema utehe.

MozZda ¢u nekako nauéiti da

v , Zivim bez tebe, ali sada

razumem koliko to ne

4 ¢ zelim, koliko bi mi to bilo

«
‘.

A 3 . mrsko.Smatram da bi sa-
A . mo prestanak svih mojih
: /" vitainih funkcija uspeo da
mi podari momenat spo-

I ‘J/ koja i utehe, mozda bih te

nasao tamo negde, “opa-

lienu” suncem na nebeskim

pasnjacima, gde veliki

1 4 Manitu sedi i pudi svoju

l( 7 veliku lulu, smejuéi se
malim ljudima.

i

A Sta meni na kraju ostaje? Da te pamtim celog Zivo-
ta i da se secam zajednickih momenata, sre¢nih
trenutaka sa tobom provedenih... O, nesputana
mladosti, o momenti, zauvek izgubljeni, joj Zivo-
te - skote, jao tugo, moja drugo...

JA STVARNO NE MOGU DA VERUJEM DA MO-
JA UUBLJENA “SEGA" VISE NE POSTOJI!!
...tuZni ridaj iz koga se moZe zakljuciti da je nara-
tora prosia volja za Zivotom...

Ovaj teks je posvecen fabrici “interaktivnih
snova” koja je prestala da postoji. Nikada /%
necu zaboraviti tuzno jutro, kada me je moj "
urednik obavestio §ta se ta¢no dogodilo, 7%
kada me je komsinica povratila vestatkim
disanjem usta-na-usta (Sto je bio veoma bitan
dogadaj u mom Zivotu, a ko zna komsinicu, moze
samo da mi zavidi ili pljune pod prozor) i kada se
jedna zvezda na nebu ugasila. Ko zna koliko je
malidana uZzivalo uz “segine” igre i programe, jer s
je samo jedno vreme obeleZila konzola SMDIl.
Cenim da je sve ostalo upravo postalo istorija...
SLAVA JOJ!

P.S. Niste valjda stvarno mislili da bih zbog neke Zene samome
sebi Zivot oduzeo?
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Imena dobltmka nagradne ukrstenlce iz proslog broja

Memorijsku karticu je dobio: Aleksandar Bogdanovi¢, Subotica

D po izboru su dobili: Marko Aleksic, Velika Plana » Dejan Grgic, Irig ® Damir Mari¢, Risan * Slobodan Gruji¢, Vojka » Marko Milicev, JNA 88 Starfevo
¥alendare su dobili: Milo$ Janjic, Zrenjanin * Nikola Trkulja, Sombor = Marko Andelkovi¢, Vranje ® Miljan Sikimi¢, Smederevo » Sretko Milojevi¢, Kosovska Mitrovica
Casopis Bonus su dobili: Darko Puri¢i¢, Valjevo ® Petar Pavlié, Petrovaradin * Milos Stojanovic, selo Miljevic * Ivan Tijardovié, Beograd » Stefan Lukovi¢, Caéak



("Ukoliko ste se zaglavili u nekoj )
igri, ili ne znate kako dalje, po-
faljite nam pismo ili e-mail, a mi
éemo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moiete da po-
mognete saigra¢u u nevolji, ugi-
nicete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljugivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite sledeéi broj (osim ako je
stiglo viSe istih odgovora na

\_iedno pitanje) )

TeMB RQIDER 2

provalim Sifru za ta vrata (I disk), i
zaglavio sam se u igri Final fantasy
IX. Na 3 disku ”Kuja” mi otme
"Eiko” i ja posle ne mogu da pobeg-
nem iz njegovog zamka.

Spasi¢ Danijel, Pancevo

SPEC OPFS 2
& Zdravo,

A sada malo o meni: U igri Spec Ops
2 do%ao sam do table u kojoj treba
neutralisati kamion sa velikim rake-
tama. Postavim eksploziv i niSta.
Samo mi je preostalo ‘“drugovi
pomagajteeeellll”

Jakovljevié Goran, Banja Luka

calerians i vereniCa

Fear EFFect

= Jako sam protitao reSenje igrice

Fear Effect, ne znam kako da na 3.
disku namamim straZara da se okl-
izne preko ulja. |
Daniel Divjakovié, Sombor
Lako, “‘Sada si zarobljen u ostavi i mora$ da
pronade$ ulje i vazu. Prvo polomi vazu
da bi privukao straiarevu paznju, zatim
prospi ulje na kockastu redetku i navuci
strazara da prede preko nje.” Da bi on
presao preko redetke potrebno je da se
kreée¥ po prostoriji, a on ¢e ici za tobom.
Kad stane$ iza resetke, on ¢e pokuiati da
prede preko nje da bi do3ao do tebe.
Redakcija

ResiDent Evil 3

= sladana Paviov

Pitanje: U drugom delu Tomb
Raidera na podetku upadnem u rupu
u kojoj me napada tigar. Kako izadi iz
te rupel!

TeME RAIDER 2 ePET

= Imam jedan problem.

U Tomb Raideru 2 (4 nivo, Opera
house), udem u prostoriju sa ventila-
torima, uzmem klju€ i prodem kroz
ventilacioni hodnik. Svugde su venti-
latori koji me uvek ubiju. Kako da
izadem i za 3ta je zeleni &ip koji
pokupim? Unapred zahvalan,

Ranko, Batka Topola

Parasite eve n

&) Ako moze neko da mi pomogne u

igri Parasite eve Il, u Neo Arci kojim
redosledom treba gaziti kamenje na
piramidi. (disk II)

Pozdrav od Bora iz Bara

SPYR® 2

&1 Zamolio bi vas neito:

Poito sam pre nekoliko dana kupio
igricu Spyro 2 i ne mogu da predem
deo kada Spyro mora da oslobodi
pticu.

Petrovi¢ Dejan, Panéevo

S

CeVERtT OPS 7

d $ta sad?

Zaglavio sam se u igrici Covert Ops:
Nuclear Dawn u sobi gde se nalaze
éerka i Zena Francuskog ambasadora
u 13. vagonu, 2. sprat ne mogu da

= Hi,

Za frenda Boba Podgori¢anina i igru
Galerians, igru sam pre3ao odavno, a
ako je to u hotelu, koliko se seéam u
podrum se ulazi kad ubije¥ kraljicu
koja se nalazi na jednom od splavova
u praznoj sobi sa mrljama po zidu i
vratima koja ne mogu otvoriti (ali
nisam siguran). Za D felon imas
objaénjenje koje se nalazi nede na
potetku igre.

R.E. code Veronica, jedno pitanje, kada ste
u ulozi Krisa Redfilda $ta treba uraditi sa
zlatnim pistoliem (Luger replika) koji se
nalazi u zakljuéanoj fioci u sobi pored
hangara sa avionom jer do kraja igre nigdje

Psiho, Bar

VERSAILIES
= pPozdrav,

Trenutno imam veliki problem u
rje$avanju igre Versailles. Stigao sam
do 4. nivoa i zaglavio se u prostoriji
sa pismom na latinskom jeziku.
Pismo sadrZi sledeci tekst: Felix for-
tuna divinum exploratum actuit. Sta
uraditi sa ovim pismom i kako nas-
taviti igru dalje?

Renato Grgurevic, Boka Kotorska

MEDIEVil I
= Za igricu MediEvil | u nivou The

Asylum grounds ne mogu da relim
drugu zagonetku.
| ako neko ima $ifru da Lara bude ko
od majke rodena u bilo kom delu,
neka pomogne.

Marko Buriti¢, Beograd

I Mutim se u igrici Resident Evil 3

kod PC verzije i stigao sam do crva
uz pomoé “Bonusa”, ali problem je
ito nemam nijedan sprej, pa pan-
drknem. Ako neko zna neku Sifru,
neka mi pomogne. Dobro bi mi dola
besmrtnost.
A sad da pomognem Bojanu Karabasevicu
u igri TR4. Kada prede§ most, ispred tebe
se jednostavno nalazi ivica na koju moZe$
da se popnes. Kada se popnes, samo prati
put ka brdu i doti ¢e$ do poznate oblasti.
Niposto ne ulazi u vodu jer morad sve
ispocetka.

Aleksandar Madarev, Zrenjanin

TEME RAIDER 5

=3 U broju 10 ¢italac iz Zajetara

je pitao za Tomb Raider 5. Kao prvo, kada
otvori§ vratanca u podu, slobodno se
spusti u kuhinju. Ako primeti§, videces
kuvara kako nesto kuva. Koristi dugme za
Setanje (prvo sidi sa $poreta 3to tie) i
polako podi iza kuvarovih leda. Pritisni
dugme za akciju i u inventaru ce se pojavi-
ti pajser, potvrdi i uZivaj. Od njega ces
dobiti jedan kljué koji otvara jedna od
dvoje vrata, a iza vrata te Cekaju pistolji
tako da u ovom nivou nema vie Sunjanja.
| mali savet za tebe: u ovom delu i u delu
Hi Tech zgrada 3tedi energiju a posebno
municiju u Hi Tech zgradama.
Za uzvrat pitam, da li neko zna kako
se otvaraju vrata u igrici RE3 koja se
nalaze neito malo dalje od ulaza u
bar? Na mapi su ona od pocetka
zakljuéana. To je u gornjem gradu
nesto malo dalje od glavnog ulaza u
bar (onog ito je zakljuéan sa druge
strane).

Madarev Aleksandar, Zrenjanin

MALI OGLASI

Ako Zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji Zele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu ¢asopisa “Bonus”!

Iznajmljujem PlayStation konzole, za teri-
toriju Zvezdare - kuc¢na dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

(82— bo"lUs

Menjam GameBoy Pocket za walkman sa
tranzistorom

Tel: 011/397-08-38 - Predrag
Menjam N64 sa 2 dZojstika i memorijskom
karticom za SONY

Tel: 064/13-13-240
Menjam CD-ove za Play Station ;
tel. 012/66-326 - Filip
Menjam igrice za PSX i PC
tel. 011/755-426
Zamena diskova za SONY PLAYSTATION.
QOgroman lzbor.

Tel: 064/111-06-56
Menjam GAMEBOY Kolor sa 2 kertridza,

adaptermom i lajt plejerom za polovan i
ocuvan Nintendo 64 sa 2 dZojstika i 1 ker-
tridzom.

Aleksandar - Tel: 011/643-100
Menjam Game Boy pocket za walkman sa
tranzistorom

Predrag, Tel: 011/397 08 38
Menjam kertridZze za N64

tel. 025/33-590

Menjam vokmen za Game Boy.
Aleksandar, tel. 011/32 22 042
Prodajem aparat za kopiranje kertridza na
diskete za MEGA DRIVE Il i SNES sa preko
300 igara. Tel. 063-226-201




H ANJGSDO

Veliéina dijagonale katodne cevi: 19"
Dimenzija ta¢ke: 0.26 mm dot pitch
Max. rezolucija: 1280x1024 75Hz
Hor. frekvencija osveiavanja: 30-85KHz
Vert. frekvencija osvezavanja: 47-160KHz
Plug & Play kompatibilan pod Windowsom
Hansol 910 A je najprodavaniji
e G ter uw Engleskoij.

Potrazite ga kod svog prodavca kompjutera !




@ Dreamcast

v 0 [ ?
O cemu ste samo sanjali? _ =
Video memorijska
kartica
Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki :
procesor je ¢etiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, Sto
omogucava neverovatno tec¢nu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i
animacija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, veé daje pravi prostorni utisak. Originalne igre
dolaze na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i
kopije sa CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se
u “pricaonicama” ili da se igrate protiv drugih vlasnika Dreamcast-

a sirom sveta i sve to na vasem televizoru. ' ~=
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za Shock 2 Racing Wheel
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini ”
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija. s ==
P
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Vasi snovi vec postaju java!

. Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160,
mf;f Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355

Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileti¢eva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Samba De Amigo kontroleri (zvecke)

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue



