NINTENDO SEGA SONY 3DO ATARI SNK
9/95 Y5 DRI i

91062 305803

DM 5,80

o5 45, /slr 5,80/Lir 8400
kil 7,30/\fr 140/ phas 850

Super Marlo
World ==

* Super Nintendo

Batman Forever

* Mega Drive * Game Boy
* Super Nintendo

SEGA  NINTENDS —

o il el A o e )

N‘l.l-*‘ X . - . N
s I
3
Ll
o .

.....

Insektenvertllgung auf dem Saturn

SNK ATARI

P ’
-’-._ ’
)



Die b erthmtesten Schwachkopfe Amerikas
werden _\e'l~2'l- avf Buropa bsgelassenl

o7 -_2’( LOAE Sie 00 0 D A2 20l B0 ¢ fg(/

codte | 2welSchwachkopfe,  "homing, .
A

D m M Mach
WO2 EWDPQ Bese“— es - Di‘ ‘sek)-ﬂ'h H:h <l
\ L] ﬂ "
dnen VTR urae P
?\ca erko eqtaes<t 2

VIACOM

MTV's Beavis & But-+-Head. huf Megadrive™, Super Nirt-endo™ ung G-amegear’™, newmenbiA..

Erhdltlich in Kaufhdusern, im Unterhaltungs-Elekronikfachhandel, im PC-und Softwarefachhandel und in Videotheken.

© 1995 Viacom International inc. *MTV: Music Television,” "Beavis and Butt-head" and all related characters are trademarks of Viacom International Inc. SEGA™ and MEGA DRIVE™ are trademarks of Sega Enterprises Ltd,



Illﬂ&lln\}ﬂrﬁﬂ"rﬂ&?ﬂﬁﬂEl&‘.lﬂil'élll!'ﬂﬁl#F?l!ﬂO'ﬂ-E}ﬁE‘\thi‘."ﬂﬂﬂﬂﬂ‘ﬂ#ﬂﬂﬂﬁﬁ'ﬂﬂﬂﬁINTERN

Rush-Hour

| ,[a Ihr sicher wiBt, Tesidiert die VG -Gang im Mﬁn&hmdr Osten - e
e und] das will was heiBen. Neben hnchranﬂtg'aﬁ zivilisatorischen
Eﬁu@&ﬂs@iaﬁen wie Drive-In-McDonalds, dem Stau auf dem Mittleren @
Ring und unbezahlbaren Parkuhren in der Innenstadt, bietet die “belie b-
teste Stadt Deutschlands” vor allem dem motorisierten Mltbﬂ‘l’ﬂ&i;,frai‘ﬁa
'Fﬂlla uun Aktmnsfeldern dIB der urdlnare S- Bahnfahre%'r rglﬂar

Zungen Rob iibernachte ofters mal im Auto, weil sainﬁ [{, E
zwar gerade noch fiir fahrbaren Untersatz und 1_'~.;‘
Miete reiche, aber nicht mehr fiir das Benzin, das '
die tagliche Pendelei von Karlsfeld nach Haar
friBt. Wolfi dagegen hdngt taglich einige

Stunden im Allgdu-Expre, wodurch er zwar

niemals spannende Nummernschilder im Stau zu

lesen bekommt, aber dafiir mit maleri-
scher Aussicht auf allerlei rostzerfres-

sene Nachkriegs-Gewerbeflachen ent-
lang der Gleise entschadigt wird.

Jan (der (brigens endlich mit

dem Zivildienst fertig ist) ¢

stellt sich heldenhaft dem |l
taglichem Kampf mit dem §§ :

Rob wohnt anschei- Stau wofiir er sich extra eine kleine Honda Dax
nend in seinem Aulo i
(zu erkennen an den :{?Eg,an|51e'rt hat. A!Ierdmgﬁs furc?tgt er_ dat% dem -y
Friihstiicksflocken...) ndchst ein Autofahrer hinterhaltig die Tur auf- L Tl

halten wird, wenn
er sich wiedermal
schadenfroh durch
die stinkenden Ko-
lonnen schldngelt. Nur Tet ist schlau — er
bleibt gleich in der Redaktion. Da kann
er nachts ungestort mit Japamtelgfgmﬂ-
ren und morgens trifft m&nt ihn s‘gllg
schlummernd — mit ﬂ&hﬂﬁ@; gltf“d&n _
Tastatur.

Mit Jans Honda
bekommt das
gefliigelte Wort
“von Haustiir zu
Haustiir” ganz
neue Bedeu-
lung...

Eure Berufspendler
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2 ' BrandheiB: Super Mario
‘-1- 1 02 World 2 wird auf Herz und
] : Nieren getestet.
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* Walfi hat sich bei Shiny
Entertainment persénlich nach
- dem Wohlbefinden von

: J - Earthworm Jim 2 erkundigt.
- Wie's ihm geht, lest Ihr in unserem
By e ausfiihrlichen Preview.
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fiir den Saturn.

Verschrotten macht Spaf3!
Neues von Destruction Derby
fiir die Playstation.

Sieht so ein Held
aus? BUG! kommti

- Hartmut ist extra fiir Euch nach Vancouver/Kanada gediist und hat die Macher
von Electronic Arts tiber kommende Projekte, Entwicklungsmethoden und
Plane fiir die Zukunft ausgehoreht.
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Frisch eingetroffen: Jan ist |

wieder da und nimmt gleich

den Virtual Boy unter die Lupe.

Primal Rage stapfit von der
Spielhalle auf Mega Drive,
SNES und Game Boy.

Light Crusader ist das
letzte 16-Bit-Spiel von
Treasure (Gunstar Heroes).
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chon zur Veroffentli-
chung der Playsta-
tion in Europa Ende

September will Sony (Psygno-
sis) mit mehreren Titeln pra-
sent sein. Neben Wipeout er-
wartet man sich vor allem von
Destruction Derby die besten
Verkaufszahlen. Mit Ridge Ra-
cer zeigte uns Namco schon
letztes Jahr, was man von
Sonys Wundermaschine in be-
zug auf Rennspiele erwarten
darf. Detaillierte und schnelle
Grafiken, jede Menge Texture

v

m=oTaver 1 choase yvour car

Drei Stockcars mit verschiede-
nen Fahreigenschaften stehen
Euch zur Verfiigung

6

Wenn sich die gesamte Redaktion trotz
tropischer Temperaturen im Spielezimmer trifft

und freiwillig einen abschwitzt, mufl etwas
besonderes los sein: Destruction Derby ist dal

Mapping, verschiedene Per-
spektiven und realistischer So-
und gehdren spatestens seit
segas Daytona zum alltagli-
chen 32-Bit-Standard.

Damit wollten sich die Ent-
wickler von Destruction Derby
jedoch nicht zufrieden geben
und so haben sie sich neben
den “normalen” Rennmodi
noch einige absolut geniale
Crashorgien einfallen lassen,

Im Zeitlupenmenii
speichert lhr auch
Eure besten
Crashs

die in der Redaktion fur hitzige
Gefechte und Staus im Spiele-
zimmer sorgten. Bei “Total De-
struction” fahrt Ihr in einer
runden Arena gegen 19 com-
putergesteuerte Wahnsinnige,
die nur eins im Kopf haben:
Euch oft und hart zu rammen.
Ziel ist es, moglichst lange zu
iiberleben, der Redaktionsre-
kord liegt bei 50 Sekunden. Bei
jeder groberen Feindberth-

Alle Rennen
kannt Ihr aus
verschiedenen
Blickwinkeln
nochmal im
Replay und in
Zeitlupe nach-
vollziehen.
Besonders bei
Total Destruction
gibt’s die schin-
sten Crashs, die
man sich gerne
dfters anschaut.

rung fliegen buchstablich die
Fetzen bzw. Wrackteile und so
wird Euer schoner Flitzer lang-
sam zerlegt und plattgedrickt.
Wenn Euer Stockcar arg be-
schadigt wird, leidet auch die
Steuerung und er zieht in eine
Richtung oder 1aBt sich fast
nicht mehr lenken. Nach meh-
reren Kollisionen fangt Euer
Bolide irgendwann an zu rau-
chen und wenn die Motor-
haube schlieBlich schwarz
qualmt, heiBt es Game Over.

Auch “Wreckin’ Racing” ap-
pelliert in erster Linie an die
Zerstorungswut im Manne.



Aus der Vagelper-
spektive fahrt’s
sich noch am
besten. Die
Nummer iiber dem
Fahrzeug zeigt die
Position des
Gegners, der Euch
am nadchsten ist.

Auf verschiedenen Rennkur-
sen versucht Ihr wiederum,
Eure Gegner moglichst oft und
hart zu rammen, wobei es flr
gelungene Aktionen Punkte
gibt. Die computergesteuerten
Konkurrenten gehen nicht nur
auf Euch, sondern auch aufein-
ander los. Bei “Destruction
Derby” findet Ihr Euch in der

Die Anzeige unten
rechis zeigt Euch
mit farbigen
Pfeilen an, welche
Teile Eures

gleichen Arena wieder wie bei
Total Destruction, allerdings
gelten die Regeln von Wreckin’
Racing. Es heif3t auch hier wie-
der jeder gegen jeden. AuBer-
dem diirft lhr hier wie bei fast
allen Spielmodi mit Linkkabel,
zwei Playstations und zwei
CDs auch gegeneinander an-
treten. Falls Ihr mehr auf klas-
sische Rennspiele steht, gefallt
Euch sicher das “Stock Car
Racing”, bei dem Ihr im
“Championship-Mode” auf
insgesamt 30 Kursen aus fiinf

Szenarien (unter anderem
Strand und eine Stadt bei
Nacht) in finf Ligen antretet
und Punkte fiir Siege und gute
Plazierungen erhaltet. In jeder
Division fahren vier Konkur-
renten in insgesamt sechs
Rennen. Am Ende der Saison
darf sich der Sieger in der
nachsthoheren Liga versu-
chen, wahrend das SchluBlicht
absteigt. In jedem neuen Renn-
jahr @ndern sich Strecken,
Gegner und dauBere Bedingun-
gen. So fahrt thr mal im Dun-

i.‘l‘l.li..l."..i.iiill..--..iﬂﬂ.i‘ﬁ-ﬂiiiﬂli.lﬂﬁﬁiiil"iiP REV I E w

Oh, oh, gleich kracht’s, der
Griine vorne steht schon quer

Gefahris schon
beschadigt sind

Jedes Szenario hietet sechs
unterschiedliche Kurse

. -

The Optician
Finished: ard
Recespaints: 4.

The Skum
Finished: 2nd
Racs jpaints: 6

Pyromaniac
Finished: 7th
Race paints: 0

Die lassen aber auch jeden mitmachen! Der Optiker wurde immerhin Dritter Michael Jackson fahrt auch mit...

o GAMES o5 7
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Ein Total-Destruction-Crash in
der Einzelbild-Folge

keln, oder ein Kurs muf} spie-
gelverkehrt bewaltigt werden.
Auch hier beeinflussen Be-
schadigungen am Fahrzeug
das Fahrverhalten, fiir Crashs
gibt es keine Extrapunkte.

Im “Time Trial" schlieBlich
geht es um Bestzeiten, Ihr seid
alleine auf der Strecke auf der
Jagd nach Rekorden, die sich
natirlich auch abspeichern
lassen. Eure Memory Card si-
chert auch Zeiten und Liga-
stinde aus anderen Spielmodi
und Eure spektakuldrsten Un-
falle (im Replay-Mode). Im
Multi-Player-Mode diirfen bis
zu 20 echte Mitspieler an einer
Liga teilnehmen, wobei mit
Linkkabel immer zwei Konkur-
renten pro Rennen gegen acht-
zehn computergesteuerte Pilo-
ten um Punkte fahren.

Man beachte die genialen
Lichteffekte der Lalernen

Fostest [ aps

Tatal Destructian
A 47:00
B 45:86
: . #3:66
 #2:53

J’.Jt? :33 .

IZY
- AAAAAAAA
AAAAAAAA

4@%’7“

Ralf hat sogar mal 50 Sekunden
geschafft, absoluter Rekard

8

Fir “Duel” bendtigt [hr un-
bedingt ein Linkkabel, hier
hei3t es Mann gegen Mann,
ohne storende Computergeg-
ner. Wer von Euch wollte nicht
schon mal seinem besten
Freund (oder dem Chef) den
Kotfltigel abrasieren?

Grafisch bietet Destruction
Derby detaillierte Hintergriin-
de, teilweise schone Licht-
effekte und nattirlich jede Men-
ge Texture Mapping, wie man
es von den 32-Bit-Konsolen
nicht anders erwartet. Wah-
rend des Spiels wahlt Ihr aus
vier verschiedenen Perspekti-

ven, wobei die Cockpit-Ansicht
am beeindruckendsten wirkt.
Allerdings fehlt hier bei man-
chen Spielmodi (vor allem De-
struction Derby) die Ubersicht.
Nach dem Zieleinlauf (oder
nachdem Euer Wagen Schrott
ist) durft Ihr Euch das Rennen
(oder Gemetzel) nochmal in
Zeitlupe aus verschiedenen
Kamerawinkeln betrachten.
Am meisten beeindruckte
uns bei Destruction Derby das
realistische Fahrverhalten der
Stockears in allen Situationen.
Wenn |hr bremst,
federn die vorde-

bﬁ

ren StoBdampfer ab. Im Ge-
gensatz zu den meisten ande-
ren Rennsimulationen wirken
auch die Crashs sehr realitats-
nah. Als storend empfanden
wir die Banden, die jeden Kurs
begrenzen und Ausfliige in die
Pampa verhindern. Es ware
doch ganz amusant, wenn man
den Gegner aus der Kurve
schubsen oder ihn voll in eine
Reifenmauer driicken konnte.
Im Total-Destruction-Mode
ware ein Rickspiegel wiin-
schenswert, um den Uberblick
nicht zu verlieren.

Spatestens Mitte
Oktober soll es
Destruction Der-

by zu kaufen
"1 geben, fiir uns
¢ gehort es auf
Yy jeden Fall zur

Oben: Sogar
Banden- und
Plakatwerbung
konnte Psygnosis
fiir DD verkaufen

Links: Beim
Destruction-Derby-
Mode geht’s in
erster Linie um
Punkte



Im November kommt
ein Playstation-Spiel,
das sich gewaschen
hat. Als Ein-Mann-
Armee geht es gegen
eine Schar von Hub-
schraubern, Panzern
und Aliens.

ur die Playstation ent-
wickelt Videospiele-
Neuling Telstar ein

3D-Polygon-Shoot’'em Up. In
vier unterschiedlichen Szenari-
en muBt thr Euch als Stallone-
bzw. Schwarzenegger-Clone
gegen tiberméachtige Feinde
behaupten. Im Dschungel-Le-
vel begegnen Euch parami-
litdrische Soldner und Gerat-
schaften. Hier miiBt Ihr Euch
den Weg durch Minenfelder,
Hangebricken und Fallen bah-
nen. Im zweiten Level befindet
[hr Euch in einem steinernen
Canyon, der manchmal Hohlen
und Waffen birgt. Danach geht
es in eine ,Nahost-Stadt”, in
der sich massenhaft

Einer gegen alle: Nlcht nur Hubschruber und Fanze sr'

herrscht. Die Grafik basiert da-
bei im gesamten Spiel auf Po-
lygonen, die durch gerenderte
Sequenzen zuwischen den Le-
vels erganzt werden. Die Per-
spektive ist grundsatzlich nach
vorne gerichtet, wobei Ihr Eu-
ren Helden von hinten betrach-
tet. Doch voraussichtlich wer-
den die Entwickler eine Option
einbauen, die es erlaubt, die
Ansicht frei und stufenlos zu
bestimmen. Wenn man be-
denkt, daB Waffen und Extras
auf dem Boden liegen und ma-
nuell aufgenommen werden
miussen, ist es jedoch ratsam,
die defaultmaBige ,Ganzkor-
per“-Ansicht zu wahlen. Dann

Eure Feinde. Auch Soldaten versperren Euch den Weg.

konnt |hr auch Landminen,
Handgranaten und sonstige
Hindernisse rechtzeitig erken-
nen. Erste Hilfe-Kisten, die Eu-
ren Energiebalken auffrischen,
schweben hingegen an Fall-
schirmen hangend vom Him-
mel. Und daB die Gegner von
allen erdenklichen Richtungen
iber Euch herfallen, versteht
sich von selbst. Wenn alles
verlauft wie geplant, erscheint
Lone Soldier im November. In
Deutschland hingegen wird
man hochstwahrscheinlich auf
den Release verzichten, da das
Spiel Szenen enthdlt, die mit
Sicherheit nicht unter 18 Jah-
ren durchgehen wirden. et

Terroristen versteckt
halten. Mit dem Ali- |
en-Level erreicht der M
Schwierigkeitsgrad
den  Hohepunkt.
Dann gilt es, die Erde
gegen eine Bedro-
hung aus dem All zu
beschitzen. Natur-
lich gibt’s am Ende
jeden Levels auch ei-
nen dazugehorigen
BoBgegner, der Spe-
cial-Moves be-

Wachtiirme schaltet
man am besten
mit dem Bazooka aus |

'lbﬂﬂﬂevﬁloEﬁﬂﬁﬂﬂ@aﬂﬁ&ﬁﬂﬂﬁ'ﬂﬂﬂ-ﬂﬂﬁﬂ#ﬂ&fﬁlﬂﬁﬁﬁﬂﬂiiﬂiﬁ‘?ﬂﬂﬁfﬂﬂﬁPRE”IIEW
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Do it your self: So knackt man
einen Panzer

"T"@UW

.

Vorsicht BoB-Schlag: Der
Bofigegner des Canyon-Levels
hiipft aus einem Hubschrauber.

9



Das letzte Mal, als
wir die EWJ-Desgi-
ner im Januar be-
suchten, werkelte
man bereits fleiflig
an der Modulfortset-
zung. Mittlerweile
nimmt Earthworm
Jim 2 vollendete
Formen an. Grund
genug fur uns,
nochmals die Koffer
zu packen, um
David Perry einen
Uberraschungsbe-
such abzustatten.

Oben Mitte: In Earthworm Jim 2
stehen Euch fiinf neue
Waffengattungen zur Verfiigung.
Rechts auBen: Jim’s neuer
Kumpel “Snoft” - der griine
Schleimer — hat einige verriickie
Tricks auf Lager. Alle hier gezeig-
ten Bilder stammen von der Super
Nindendo-Version.

10



Achtung! Im
oben gezeigien
Palmen-Domizil
ist der Wurm
drin!

Rechts seht lhr |
ginige Artwork-
Vorschldge fiir
tie Spiele-
Verpackung

ahrend unsere letz-
te Reise zu David
Perry und seinen

kreativen Mannen fast buch-
stablich ins Wasser fiel (siehe
VG 03/95), durchwanderten
wir diesmal in briitender Som-
merhitze die heiligen Entwick-
lungsstatten des Megawurms.
Erstmals auf der Summer-CES
‘94 vorgestellt, fand das inno-
vative Jump'n Run von Shiny
Entertainment in Fachpubli-
kumskreisen keine angemes-
sene Beachtung. Das Problem
lag nicht an der Spielidee
selbst, sondern vielmehr dar-
an, daB unbekannte Video-
spiel-Charaktere nach wie vor
das Handicap haben, sich erst-
mals gegen die bertihmte Dis-
ney & Co.-Konkurrenz durch-
setzen zu missen. Dank
hervorragend inszenierter
Werbekampagnen und ange-
messener Unterstutzung der
Fachpresse gelang Earthworm
Jim jedoch ein groBer Beliebt-
heitssprung, auch wenn die
Verkdufe nicht (iberall iiber-
waltigend liefen.

Die Hintergrundgeschichte
knipft an ein vergangenes
Abenteuer an: Nachdem Jim
seinen Job als “Fast-Food”-
Koch verloren hatte, entschied
er sich, mit seinem Kumpel
“Snott" auf den Planeten der
Monster zuriickzukehren, um
sich dort auf die Suche nach
der “gottlichen Offenbarung”

zu machen. Doch alles,

Der Erfolg stellte sich jedoch B {\
nicht nur auf dem Spielesektor . <
ein. Neben einer Zeichentrick-
Serie, die im amerikanischen
Fernsehen am 9. September
Premiere feiert, gibt es neuer-
dings sogar Plastik-Ear-
thworm-dJims in US-Spielzeug-
geschaften. Im Augenblick
arbeitet das Perry-Team mit
Hochdruck an Mega Drive und
Super Nintendo-Fortsetzungen
des Regenwurm Epos’, die &
spatestens ab November in |
deutschen Lédden stehen sol-
len. Parallel zu den 16-Bit-
Versionen wird an Playstati-
on und Saturn-Versionen
gearbeitet, die allerdings bei-
einer unabhangigen Ent-
wickler-Truppe auBerhalb des
Shiny-Headquarters entste-
hen. Was Euch im zweiten Teil
alles an Verriicktheiten erwar-
tet, hat Video Games schon
mal vorab ausgespaht.

was er vor-
fand, war eine Horde wildge-
wordener Monster. Die
Quelle allen Ubels war
schnell erkannt: Jims alter
Bekannter "Peter Puppy”
hatte vor lauter Aufre-
gung Hunderte kleiner
Monster-Puppies in die
Welt gesetzt, die nun
den gesamten Plane-
ten unsicher machen.
Als ware das nicht
schon schlimm genug

Oben: Eine der ersten  gewesen, klaut der

nen Racker mit einem Gummi-
kissen aufzufangen und landet
daraufhin unverhofft im Reich
von “Evil the Cat”, Auf wunder-
same Weise lernt er dort das
Fliegen und kann sich nun so-
gar in einen Salamander ver-
wandeln. In solcher Hochst-
form macht sich Jim auf die
Reise durch 14 wahnwitzige
Monsterwelten auf der Suche
nach dem gliickseligen Happy-

Skizzen-Zeichnungen
. von EWJ 2.

. Links: Dieses Cow-
Picture bekommt lhr
' am Ende eines Level-
Abschnitls zu sehen.
Groowy!!!!

o GAMES] o5

schrage Weltraumvogel
“Psycrow” den ganzen
Puppy-Nachwuchs und
wirft ihn skrupellos von
einem dreistockigen Ge- N
baude. Jim macht sich so- ®. ,
fort auf den Weg, um die klei-




( An einem

langen Trep-
penaufgang

konnten wir Hunderte von
Earthworm Jim-Zeichnun-
gen bewundern, die von
amerikanischen Video-

spiel-Kids als kleines Dan-
keschén an Shiny ge-
schickt wurden. David
Perry wiirde sich auch
iiber Earthworm Jim-
Kunstwerke aus Deutsch-
land freuen. Also Jungs
und Madels, schickt Eure
malerischen Ergiisse ein-
fach an die VG-Redaktion,
und wir leiten sie dann
umgehend an David Perry
weiter. Zu gewinnen gibt’s
leider nichts, auBer einen
Ehrenplatz an der Wand
der Geburtsstadte des Me-
gawurms. Na, das ist doch
immerhin schon etwas!

End. Klingt alles reichlich ver-
rilckt, nicht wahr? Doch das
solltet Ihr mittlerweile schon
vom ersten Teil gewohnt sein.
Ihr steuert Jim diesmal tiber
zahlreiche  Planetenober-
flachen, allesamt vollgepackt
mit abgefahrenen Gegnern, die
Ihr zu bezwingen habt. Neben
seinen bekannten Fahigkeiten,
als Peitsche zu fungieren,
Schnellfeuerwaffen abzufeu-
ern, zu springen und zu ren-
nen, hat Jim weitere Hilfsmittel
mit auf den Weg bekommen.
Insgesamt fuinf neue Superka-
nonen haben die Designer dem
wagemutigen Wurm spendiert,
Am beeindruckendsten wirkt
die Mega-Blaster-Waffe, die
nach dem Abfeuern in bester
“Smart Bomb”-Manier alle
Feinde vom Bildschirm fegt,
Ebenfalls brandneu: Im Ruck-

12

David Perry neben
seiner wachsen-
den Ahnengalerie.
Darunter: Auch
Rindviecher sind
im zweiten Teil
wieder zahlreich
verireten. Unten:
Im “Wormburger™-
Level wird der
Megawurm von
Messern und
Gabeln gejagt.
Wie im Cartoon
diist Jim auf einer
Raketenturbine
durch die Level-
Botanik. (Alle
Bilder Mega Drive)
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sack des Ultra-High-Tech-
Weltraumanzugs sitzt der gri-
ne Schleimiwurm “Snott”, der
Jim in manch brenzliger Situa-
tion aus der Patsche hilft.
“Snott” kann sich nicht nur in
einen rettenden Fallschirm ver-
wandeln, sondern mufB auch

als Briickenersatz herhalten.
Neben dem Oberflachenland
gilt es eine Reihe unterirdi-
scher Plattform-Labyrinthe zu
durchforsten. In den Level-
Szenarien wimmelt es nicht
nur von skurrilen Monstern,
die ausgetrickst werden mus-
sen, sondern auch von ver-
steckten Bonus-Raumen, Ge-
heimgangen und verzwackten
Rétseleinlagen. Die liberle-
benstechnische Bedeutung al-
ler Extras ist nicht zu unter-
schatzen, lavert doch am Ende
eines Levels jedesmal ein be-
sonders gemeiner Obermotz.
Ob bosartig grinsende Krea-
turen oder maorderisches
schmunzelmonster — nur
durch Ausreizen der absonder-
lichen Earthworm Jim-Kampf-
taktiken erhaltet [hr Zutritt zum
nachsten Abschnitt.

Fiir die musikalische Unter-
malung wurde erneut Virgins
Sound-As Tommy Tallarico
verpflichtet, der schier un-
glaubliche Klangmelodien aus
den Sound-Chips der 16-Bitter
hervorzaubert. Selbst an das
hundertfach gewiinschte
PaBwortsystem haben die
Entwickler gedacht.
AuBerdem wurde der
Schwierigkeitsgrad

Das Ende eines har-
fen Arbeitstages aus
der Sicht eines VG-
Redakteurs: Wolfgang
verabschiedet sich von -
David Perry und Nick Jones

gegeniiber dem kniippelharten
Vorgdnger etwas herunterge-
schraubt. Trotzdem: Neben
dem hohen spielerischen Ge-
halt, der wochenlange Unter-
haltung garantiert, sorgt auch
die grafische Seite von Earth-
worm Jim 2 erneut flr Begei-
sterungsstiirme. Im grofien
und ganzen werden die SNES-
und MD-Version zumindest
spielerisch und inhaltlich iden-
tisch sein. Aus optischer Sicht
wird die SNES-Fassung um ei-
niges besser ausfallen und mit
zahlreichen Spezialeffekten
das Spielerauge verwohnen.,

Was konnen wir in ferner
Zukunft von den Earthworm
Jim-Entwicklern erwarten? Auf
unsere Frage, ob Shiny Enter-
tainment auch fur das Ultra 64
Spiele entwickeln wird, zeigte
uns David voller Stolz eine
noch leerstehende Buroetage,
die in wenigen Wochen mit
zahlreichen Ultra 64-Entwick-
lungsmaschinen vollgestopft
sein wird. Was fur Spiele-Pro-
jekte dort in Kiirze in Angriff
genommen werden, wollte
oder konnte uns der smarte
FirmenboB natirlich noch
nicht verraten. In jedem Fall
war deutlich herauszuhdren,
daB man sehr groBe Hoffnun-
gen in Nintendos Wunderma-
schine setzt, Haben die Jungs
anscheinend doch schon mehr
als nur vorberechnete SGI-De-
mos gesehen? Wieder einmal
wurde uns bestatigt; Ninten-
dos Ultra 64 Ist das woh! best-
gehitete Geheimnis der Video-
spielgeschichte, das allerdings
bis spétestens 23. November
auf der Shoshinkai-Show in
Japan sein wahres Gesicht zei-
gen wird... ws
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



Segas Elite-Program-
miertruppe Treasure
stellt ihr sechstes
und vorerst letz-
tes Mega Drive-
Spiel vor. Light
Crusader bietet so
ziemlich alles, was
das Action-
Adventure-Herz
begehrt.

In der Monsterstadl...

A grafisch bezaubernde iso-
metrische Landschaft. Je-
4 den  Schritt, jeden
Schwerthieb, den er aus-
fihrt, miBt Ihr natirlich in
Echtzeit steuern, so wie es
sich fiir ein anstdndiges Action
Adventure eben gehort. Und
wieder einmal gilt es, knifflige
Ratsel, Geschicklichkeitsiibun-
gen und viel, viel
s Kopfarbeit zu lei-
¥ xmseR io \ sten. Was Light

BepcaT T e, Crusader jedach
von seinem ani-
[ ereay | me-dhnlichen

In der Stadt geht es harmlas zu. e . . S e VOrbild Landstal-
Hier bekemmt Ihr erste Infos. AR ~ ker unterschei-
Habt Ihr genug det, ist die Stimmung im Spiel.
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angsam aber sicher Kohle geschef- Erstens wurden die Figuren
l neigt sich das 16-Bit- | § felt, diirft lhr realer gestaltet und zweitens

Zeitalter dem erbar- | § Euch teure findet das Abenteuer fast ganz-
mungslosen Ende zu. In Ja- ;, Ausriistungs- lich unter der Erde statt, in ei-
pan, wo Videospiele angeblich 7% gegenstinde nem Dungeon. Ein Vergleich
auf Baumen wachsen, haben Ef; leisten zu Ultima Underworld ware
sich viele grofie Spieleherstel- [ 3 -4 FLEsERRLisEe hier angebracht, da beide eine
ler mittlerweile auf die neuen ok | R Ry, : ahnliche Atmosphare vermit-
Next Generation-Konsolen ein- Mit forischrei- teln. Aber wer Landstalker ein-
gestellt, darunter natirlich tendem Level mal gespielt hat, kann sich
auch Sega. Einer der erfolg- werden Gegner vielleicht schon denken, was
reichsten Vertragspartner, und Rétsel ihn erwartet. Aufgrund der
Treasure, hat namlich an- schwieriger schragen Perspektive miiBt thr

gekiindigt, zukiinftig nur noch
Spiele flr den
Saturn zu ent-
wickeln. Vorerst
letztes Mega-Dri-
ve-Werk sollte

im gesamten Spielverlauf
dementsprechend schrdg
steuern. Will unser Held bei-
spielsweise einen Schritt gera-
deaus nach vorne ausfihren,
mBt Ihr eine diagonale Rich-
deshalb etwas Oben & links: Hier miiBt Ihr ein Sprengsloff-Fal tung auf dem Steuerkreuz
Besonderes sein. i > var die verschlossene Tiir mandvrieren driicken. Bei den vielen kniffli- i
So lag es nahe, x ~ gen Jump-Mandvern, die in
ein bewahrtes und erfolgrei- ——— deninsgesamt sechs unterirdi-
ches Spielprinzip aus der schen Levels von Néten sind,
Sega-Schublade herauszukra- ;

’ S L " eine gewdhnungsbediirftige
: : ’ Ragno Roke! He h | SRt B e
) T logeniei. afiedoch

nicht, daB Light Crusader so- bﬁs L sizard in ﬁg;%ﬂ;nwgrﬁlfﬁrhﬁitnfﬁn B
wohl optisch als auch spiele- the land.¥ ,

- Gegner nur AuBerst selte
risch sehr stark an den Mega " tauchen, und st

listige Kampfe

(Drive)-Hit Landstalker erin- s@wtqsu‘qmﬁaﬁﬂﬁﬁa
nert, mit dem sich Glimax ei- - konnen. Das erfreulichste aber
nen Namen machte. Das ge- s J.St%--:ﬁaﬁ--'ﬂﬁBi-SliiEl;ﬁﬁ&f ar

samte Spiel hindurch steuert - e b Yok Wk T A * auch in Deutschland offiz (I
Ihr Euren mittelalterlichen Hel- =~ =~ u; A NV Fici _ AQL
den David Lander durch eine ;=

e ~ haben sein wird.
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nde Juni besuchte
uns Bob Faber, Prdsi-
dent von 3D0 Europe,

zusammen mit Richard Shane,
der als Produzent zur Zeit fiinf
Spiele fiir das 3D0 entwickelt,
von denen er uns vor vierfihr-
te, hm, fiihr vorfiehrte, ah, 4
zeigte. (s. 3D0-News S. 42).
Uber das fiinfte Programm, ei-
nem der ersten M2-Projekte,
wollte er uns nichts verraten.
Eindeutiger Liebling der ge-
samten Redaktion war Captain
Quasar, ein witziges Action-
Spiel, bei dem Ihr den interga-
laktischen Polizisten Captain

Erstmals prasentiert uns 3DO ein gna-
denloses Action-Spiel im 32-Bit-Gewand,
bei dem der Spielspall und nicht endlose
Grafikorgien im Vordergrund stehen.

TV

Oben: Wenn lhr
auf die Statue
ballert, verdeckt
sie schamhaft
ihren Luxus-
kdrper.

Links: Im Sumpf
wimmelt es von
ekeligen
Wasserviechern.

Quasar, beim Kampf gegen
universelle Bosewichte steu-
ert. Auf fliinf Welten, die sich
grafisch stark unterscheiden
und in mehrere Abschnitte un-
terteilen, priigelt Ihr Euch mit
auBerirdischem Ungeziefer
und unangenehmen Aliens. In
jedem Abschnitt gilt es, eine
Hauptaufgabe zu erfillen, z.B.
sollt [hr Sklaven befreien oder
das Abfeuern von Interkonti-
nental-Raketen verhindern.
Wie |hr das am besten macht?

]
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Ganz einfach, Ihr ballert ein-
fach alles ab, was sich auf dem
Bildschirm befindet, Wirklich
jeder Gegenstand auf dem
Spielfeld 1aBt sich mit der rich-
tigen Waffe zerstoren. Wenn
Eure Maschinenpistole ver-
sagt, stehen immer noch
Handgranaten und kleine Ra-
keten zur Verfiigung, mit de-
nen Ihr auch die grofte Hiitte
zerlegt. Falls Euch die zahlrei-
chen Gegner umzingeln, akti-
viert Ihr Quasars beriihmten

Kreisel, bei dem er sich blitz-
schnell mehrfach um die eige-
ne Achse dreht und dabei in
alle Richtungen ballert bzw.
Granaten wirft. Danach wird
ihm allerdings so schwindelig,
daf er einige Sekunden hilflos
in der Gegend torkelt und ein
ideales Ziel fiir Angriffe bietet.
Zu zweit macht Captain Quasar
noch viel mehr SpafB, mit ei-
nem Extrajoypad gesellt sich
sein Kumpel Captain Pulsar
dazu und lhr geht im Duett auf
Alienjagd. Mit Captain Quasar
bietet uns 3D0 etwas, das man
bislang oft schmerzlich ver-
mifBte: SpielspaB. Quasar erin-
nert eher an ein gutes 16-Bit-
Game mit besserer Grafik, als
an eines der grafikiiberla-
denen, gerenderten 3D0-Mon-
ster mit bis zu vier CDs. Im No-
vember soll Captain Quasar in
den Laden stehen. Bleibt zu
hoffen, dal weiter gute Action-
Spiele folgen.,




Es gibt einen
neuen Sega-Hel-
den. Sein Name?
Bug. Sein Beruf?
Schauspieler. Seine
Rolle? Held und Ret-
ter seiner Freunde.

e wurden namlich
von einer Mords-
spinne (Queen Cada-

vra) entfhrt. Ihr steuert Euer
Insekt durch drei Welten a drei
Levels und macht an jedem
Weltende einen Endgegner
platt. BUG! ist eines der er-
sten, echten 3D-Jump’n’Runs.
lhr tummelt Euch auf Stegen,
die quasi frei in der Luft han-
gen. Fiir gewohnlich konnt Ihr
von solch einem Steg nicht ab-
stiirzen. Fiir gewohnlich, denn
ab und zu (und weit ofter, als
Euch lieb ist) geht's doch.
Feinde werden normalerweise
in feinster Mario-Sonic-Manier
mit dem Hinterteil zerhopst.
Dafiir gibt's dann Punkte und
‘nen coolen Kommentar. Wie
iblich, gilt's auch in diesem
Jump'n'Run eine Menge auf-
zusammeln. Da hatten wir z.B.

einige blaue

Bug auf der Jagt nach
dem Super Bonus

Extras und Riickseizpunkie
machen BUG! fair

-,

Kristalle, mit denen Ihr zwi-
schen den Welten beim Libel-
lenritt Boni sammelt. Dann
wéren da noch Miinzen fiir die
Bonusrunden zwischendurch
und Extrawaffen. Flr Extra-
Bugs und Lebensenergie ist
freilich auch gesorgt. Eine
Dose “Bug Juice”, und Ihr seid
wieder topfit. Freund und
Feind erscheinen schick ge-
rendert und witzig animiert.
Was die Verhaltensweisen Eu-
rer Gegner angeht, haben sich
die Entwickler wirklich Miihe
gegeben. Vom einfachen
“Rumldufer” bis zum Typ
“Boah, is" der hart!”, ist alles
dabei. Jedesmal, wenn Ihr ei-

nen neuen Feind seht (und
hort) ist ein weiterer La-
cher angesagt. Apropros
horen: Die Soundeffekte von
BUG! gehoren mit zum witzig-
sten, was mir je aus einer Kon-
solen entgegengetont ist.
Springt Ihr durch die Levels,
scheppert’s, kracht’s und den-
gelt's, daB es eine wahre Freu-
de ist. Schafft Ihr den Endgeg-
ner einer Welt, wird Euer
Spielstand automatisch ge-
speichert (Level und Continu-
es). In den Staaten ist BUG!
schon ein ziemlicher Hit. Doch
hort man da nicht ein lautes
Klagen (ber den grofen
Teich? Ja, so ist es, denn
BUG! ist eins dieser Hollen-
spiele — unterhaltend, witzig,
motivierend und sauschwer.
Im CompuServe-Netz haufen
sich bereits die Hilferufe nach
Cheats. Bei einer Konferenz
mit den Entwicklern lieB einer
der Jungs den Tip fallen, “buzz
seal” einzutippen. Ganz Ameri-
ka driickt Knochchen wie wild,
allerdings weifl bis heute nie-
mand, ob das Ganze nicht nur
ein Scherz war. Auf die Frage

Ja, wo isser denn?
Orientierung ist alles.

nach der Entwick-
lungsdauer des Spiels
wird gesagt “21 Mona-
S te, vom ersten Sech-

| ser-Pack Bier bis zur
Fertigstellung”. DaB Bug nicht
rennen kann, ldge an seinem
zu groBen Hinterteil (wdre
technisch nicht zu machen ge-
wesen), hiell es. Wie ein Ent-
wickler in einem anderen In-
terview preisgab, ermoglicht
Bug als Schauspieler eine ganze
Reihe von Fortsetzungen. So
viel steht flir mich schon heute
fest: BUG!ist der Jump'n'Run-
Hit dieses Jahres und auf die
Fortsetzungen darf man schon
sehr gespannt sein. -,

Nicht zu unterschaizen: Der
Endgegner sieht nur langsam
aus, also VORSICHT!

Fiin Fﬂfﬂdﬂ-ﬁ;mﬁﬂmm a ein Extraleben
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Die erfolgreichsten
Sportspiele der
Welt entstehen in
einem eher un-
scheinbaren Ge-
bdaude in Vancouver
an der Westkiiste
Kanadas. Ein Blick
hinter die Kulissen
verrat ein wenig
von der Arbeitswei-
se der Firma.

enn es um Sport-
spiele geht, dann
gibt es nur drei

groBe Namen: Electronic Arts,
Electronic Arts und Electronic
Arts. Auch wenn mancher Fre-
ak entristet aufheulen wird, ob
solcher SchwarzweiB3-Malerei -
zumindest von den Verkaufs-
zahlen her gibt's daran nichts
zu riitteln. 1994 war jedes
zweite verkaufte Konsolenspiel
in den USA ein EA-Sportspiel,
EA gehort zu den fiinf wichtig-
sten Konsolenspielproduzen-
ten der Welt und wird in Zu-
kunft eher noch an Bedeutung
gewinnen.

Wie die alten Hasen unter
Euch sicherlich wissen, be-
ginnt die Geschichte eigentlich
in den USA, bei Firmengriinder
Trip Hawkins. Der fing schon
in der Highschool damit an,
Brettspiele zu basteln, auf de-
nen sich Football-Partien
nachspielen lieBen. Schon in
seinem ersten Jahr in Harvard
erfand er ein Spiel, indem er
erstmals echte NFL-Statistiken
verwendete. Doch das ist gut
20 Jahre her und es ware bein-
hart, den ganzen Weg von der
Grunderzeit bis heute herun-
terzubeten. Firmengrinder Ha-
wkins ist langst auf einem an-
deren Trip — natiirlich habt |hr
langst mitbekommen, daB er
sein Unwesen nur noch im
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Konsolenmarkt treibt - als
Grinder der 3D0O-Company.
Geblieben ist der Firma bis
heute seine relaxte aber zielge-
richtete Arbeitsphilosophie
und der Sinn fiir allerlei Sport-
liches. EA-Sport-
spiele ent-
stehen

Fiir
Unfallgerdu-
sche in Need for Speed
muff eine Tiir dran glauben

heute vor allem bei EA Kanada
und teilweise bei EA San Ma-
teo. Womit wir bei einem kur-
zen Blick auf das EA-Imperium
waren: Fir den Konzern ackern
insgesamt rund 1500 feste
Mitarbeiter, die 1994 einen
Umsatz von rund einer halben
Milliarde US-Dollar aus dem
Hut zauberten. Zu EA gehart ja
auch auch Bullfrog (etwa 60
Leute), das Studio um Peter

Molyneux mit seinen genialen
Strategietiteln sowie Origin
(rund 250 Leute), jene legen-
dare Spieleschmiede, die zwar
vor allem im Computerspiel-
markt aktiv ist, aber mit der
Markteinfihrung
der neuen
Gerate

auch zunehmend im Konsolen-
markt fir Furore sorgt, bei-
spielsweise mit Wing Com-
mander [/l auf dem 3D0.

EA Kanada im speziellen
hieB nicht immer so, sondern
entstand Ende 1990 durch den
Kauf der Spielefirma Distinc-
tive Software (DSI). Zum Zeit-
punkt der Ubernahme war DSI
einer der groften US-Herstel-
ler von Computerspielen (z. B.
“Test Drive”, “Hardball”). Auf
den Anfang der Neunziger Jah-
re explosionsartig wachsen-
den 16-Bit-Konsolenmarkt
sprang EA ja relativ spat auf.
Sicherlich hatte man von An-
fang an aufmerksam beobach-



tet, welche Lawinen Sega mit
dem Mega Drive und Nintndo
mit dem SNES losgetreten hat-
te, doch EA scheute die rigoro-
se Knebel-Lizenzpolitik der Ja-
paner. Man wollte unabhangig
bleiben, und es war vollig un-
vorstellbar, alle Cartridges bei
Nintendo bzw. Sega einzukau-
fen und dafir auch noch hor-
rende Lizengebiihren abzu-
driicken. Noch heute konnten
sich die Fihrungskopfe bei EA
deswegen die Haare raufen:
“Durch unser Zogern haben
wir Umsatze im dreistelligen
Millionen-Dollar-Bereich durch
die Lappen gehen lassen”.

Der ehemlige DSI-Chef und
jetzige EAC-BoB, Don Matras,
ist gerade mal 30 Jahre alt -
was ihn nicht davon abhalt,
auch noch Vizeprasident des
gesamten EA- Konzerns zu
spielen — und zwar mit Erfolg.
“Ein faszinierender Typ”, meint
Chris Thompson, Marke-
tingchef bei EAC, "genauso,
wie er schnelle Autos liebt,
halit er es, langatmig an etwas
feilen zu mussen. Er will den
schnellen Erfolg und nimmt
dabei durchaus in Kauf, auch
mal kréftig auf die Schnauze zu
fallen. Er treibt das Unterneh-
men permantent zu neuen kal-
kulierten Risiken"”. Heute ist
EAC verantwortlich fr ein
Drittel aller EA-Einnahmen und
produziert mit etwa 100 Titeln
pro Jahr (fiir alle Systeme) ein
Drittel aller EA-Spiele. Dazu
gehort die “FIFA"-Serie,
“NBA", die “Need For Speed’-
Reihe und “PGA Tour Golf”.
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Nur die Konsolenversionen der
NHL-Reihe entstehen nicht in
Kanada sondern bei EA San
Mateo.

Warum ist diese Fir-
ma so erfolgreich? Ist
es das Geld, das EA
seinen Angestellten
zahlt? Mit Sicher-
heit nicht. Zumin-
dest nicht alleine.
Bei EA arbeiten eine
Menge hervorragen-
der Spezialisten, die
oft mehr verlangen
konnten, als sie tatsach-
lich verdienen. Auf den er-
sten Blick sieht EA Kanada je-
denfalls aus wie jede andere
Spielfirma: schmucklose stoff-
bezogene Trennwande, die die
GroBraum-Buros in ein Laby-
rinth kleiner Arbeitsplatz
Schachteln verwandeln, Com-
puter, Testraume, vollge-
schmierte Konzeptwande und
iiberall jene kleinen Modell-
Plastikfigiirchen, ohne die an-
scheinend kein Spieldesigner
dieser Welt leben kann. Jeder
gibt, was er kann. Bei genaue-
rem Hinsehen féllt auf, daB EA
nur mit dem allerbesten tech-
nischen Equipment arbeitet,
das (iberhaupt zu haben ist;
Das 230 000-Dollar-Audio-
Mix-Board im komplett ausge-
statteten Ton-
studio Zum
Beispiel ist der
gleiche Typ, mit
dem auch Bruce
Springsteen sein
neuestes Album
abmischt. Das

gesamte Setup dieses voll
computergesteuerten Boards
|aBt sich mit einem einzigen
Knopfdruck speichern und
wieder aufrufen. So verliert der
Mann, der z. B. gerade an den
Sounds fur FIFA-Soccer arbei-
tet, keine Minute Zeit, wenn er
ins Studio kommt: Vor ihm
mischte gerade jemand die

Mega-Drive-Version von PGA

"96 ab, das ganze Mischpult
kann so verdreht sein, wie
uberhaupt moglich, ein einzi-
ger Knopfdruck stellt den alten
Zustand wieder her, alle Regler

Der Soundchef fiir Need For
Speed, Alistar Hirst, erldutert
die Funktionsweise eines
Spezial-Stereomikrofons

bewegen sich wie von Geister-
hand an die gespeicherte Posi-
tion. 32 Kanale Direct-to-disk-
Harddisk-Recording, zwel
digitale 32-Kanal-Bandmaschi-
nen, modernste Synthesizer
zur Simulation von nattrlich
klingenden Gitarrensounds -
ein Mekka fir jeden Musiker.
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Teil des
High-End-
Mischpults, der
Traum jedes Soundfreaks

Der Mann, der gefilmte Video-
sequenzen schneidet und be-
arbeitet, kommt urspriinglich
aus Hollywood. Dort machte er
sich einen Namen, indem er
fur diverse Filmfirmen und TV-
Sender schnitt. Jetzt arbeitet er
flr EA, seine Bildbearbeitung
macht er auf einer 250 000-
Dollar-Anlage, zu der mehrere
SGI-Workstations gehoren.
Dort lassen sich Full-Resoluti-
on-Bilder in Sendequalitat auf
bis zu sieben Layern in Echt-
zeit bearbeiten. Auf 40 Giga-
byte Harddisks wird digital
aufgezeichnet. “Das Opti-
mum”, meint er begeistert,
“besser geht's einfach nicht”.

Das also ist es: Die Leute ha-
ben SpaB an ihrem Job. Eine
Menge erfolgreicher Spitzen-
leuten aus Hollywood, aus
dem Musikszene, von TV-Sen-
dern arbeiten vor allem deswe-
gen flr EA, weil sie dort erst-
klassiges technisches
“Spielzeug” vorfinden und ih-
nen die Moglichkeit geboten
wird, es auch voll auszureizen.
Keiner schreibt ihnen vor, wie
sie zu arbeiten haben, was
zahlt, ist allein das Ergebnis.
Keiner bleibt auch nur einen
Tag auf der Stelle stehen. Die
Leute experimentieren standig
und treiben damit die Technik
und ihr eigenes Know How ans
Limit - auf dem Gebiet, das sie
lieben.

19



SPORTS

ELECTRONIC ARTS

Bereits Trip Hawkins hatte
schon frih erkannt, daB die
brillantesten und kreativsten
Kopfe gar nicht so gerne in eng
geschlossenen Teams arbeite-
ten. Jeder Teil des Konzerns
sollte auch nach dem Aufkauf
seine Eigenstandigkeit und
|dentitdt behalten. Er hielt
iiberhaupt nichts davon, den
Firmenteilen eine Maske tber-
zustilpen: “Der schlimmste
Fehler, den man machen kann!
Wenn Du eine Firma aufkaufst,
und ihr ihren eigenen Charak-
ter nimmst, sie nicht mehr sein
|aBt, was sie mal war, dann to-
test Du die ganze Kreativitat.”
Genau dasselbe gilt auch fiir
jeden einzelnen Mitarbeiter:
“Noch nie im Leben habe ich

wie hier”, meint Rob Bailey,
Soundchef fiir die FIFA-Reihe,
“und noch nie im Leben hat es
so viel Spal gemacht”, Seit
Anfang an arbeitet EA mit der
besten Technik, die tiberhaupt
zu haben ist — doch nur ein
Bruchteil des Aufwands
kommt auf einer 16-Bit-Car-
tridge ruber. Bailey deutet auf
ein breites Flachbandkabel,
das aus einem Macintosh-
Computer kommt und auf ei-
nem Interface auf einer nack-
ten Platine endet: “Ein

hesonders hiibsches Stiick
High-End-Technik”, (grinst),

“Das ist ein umgebautes Mega
Drive. Wir spielen alle Samples
und alles Sounds schon beim
Editieren direkt iber den
Soundchip der Konsolenhard-
ware, das macht alles viel ein-
facher." Er spielt ein paar Tak-
te an. Im High-End-Studio
krdachzt ein 8-Bit-Sample.
“Fruher haben wir das alles in
High-End-Qualitit abgemischt
und dann erst auf die Konso-
lenhardware tbertragen. Die
Enttauschung war immer rie-
sengrofl, und wenn noch et-
was zu andern war, ging alles
von vorne los.” So gesehen ist
Bailey heilfroh, daB die Konso-
len immer besser werden,
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denn erst mit der neuesten
Spiele-Hardware konne
annahernd riibergebracht wer-
den, was an Moglichkeiten in
der Technik und in den Leuten
stecke. “Eine Menge kreatives
Potential wurde in der 16-Bit-
Welt verschleudert”.

Ein weiterer Grund, warum
EA ganz vorne mitspielt, sind
eine Reihe selbstentwickelter
Tools — und zwar nicht nur
beim Sound, sondern vor al-
lem bei der Grafik, wo der be-
grenzte Speicherplatz der Kon-
solen den Designern oft einen
Strich durch alle genialen
Ideen macht. Beispielsweise
entstanden die Autos fir Need

_:z"ﬂn :_‘ _'
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Im Vergleich zu
den 32-Bit-
Meniis weseni-

12TH lich weniger

so viel und so hart gearbeitet Optik auf SNES.
Speicher ist

kostbar...
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OF THE GAME

W POINTS 5
% REBOUNDS 6
*r BLOCKS 10
T ASSISTS 4
W sTEMS 8

Mehr als ein paar Meniiseiten gab es von den Versionen fiir

Playstation und SAturn noch nicht zu sehen

20

Bei den Meniis
fiir die 32-Bit-
Versionen auf
Saturn und
Playstation
konnten sich
die Designer
nach
Herzenslust
austoben.
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ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréaten
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FIFA Saturn

rechis, unten
sowie schrég
unten rechis ein
paar Screens aus
der 96er FIFA-
Version fiir Mega
Drive
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For Speed auf einer

SGI Indy mit der
3D-Konstruktions-

software Softima-

ge. Entsprechend

der Rechenkapazitdt dieser
Computer hat z. B. das Poly-
gongertst fiir den Ferrari iber
250 Polygone. Das war ein-
deutig zu viel fiir weniger lei-
stungsstarke Systeme und
verbrauchte viel zu viel Spei-
cher. Also renderte man den
Ferrari mit allen Lichteffekten
und Details und machte aus
der fertigen Oberflache eine
Textur. AnschlieBend wurde
das Polygonskelett mit einem
selbstgeschriebenen Tool auf
dem PC stark vereinfacht und
auf etwa 60-70 Polygone redu-
ziert. Mit der ursprunglichen
Textur dariiber sieht das Auto
aber immer noch viel detaillier-
ter und weicher aus, als es ei-
gentlich ist.

Auch Alistar Hirst arbeitet an
Sounds — er realisierte alle
Gerausche und Musikstiicke in
“Need For Speed”. “Besonders
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Die 32X-Version produziert EA
“ungern und eher nebenbei”

SpaBl gemacht haben mir die
Aufnahmen mit den Autos”,
meint er. “Zundchst mal muB-
ten wir all diese geilen Schlit-
ten organisieren. Der rote Fer-
rari z. B. gehdrt Chris Roberts
(Origin). Richard Garriot (Ori-
gin-Griinder) lieh uns freundli-
cherweise seinen schwarzen

Lamborghini Diablo.” Das Pro-
blem bei den meisten Renn-
spielen besteht darin, daB man
einen Sound fiir das Auto bei
einer bestimmten Drehzahl
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Playstation (links,
unten) und Saturn
(oben) nehmen sich
nichts in punkto
Grafikqualitat

Das Menii-Front -
End fiir 32-Bit-
Konsolen bietet
natiirlich mehr
Aufldsung als die
16-Bil-Gerate

Pramlership

sampelt und

dann im Spiel

einfach  die

Frequenz er-

hoht, wenn der

Fahrer Gas

gibt. Das hort

sich natirlich

michit an wie

gin richtiges

Auto. In Need For Speed wur-
den dagegen die richtigen Mo-
toren in allen Drehzahlberei-
chen verarbeitet. AuBerdem
gibt es ein richtiges Fahr-
gerausch, ja schneller man
fahrt, desto lauter werden die
Reifen auf dem Asphalt — ein
weiteres Feature, das wenige
Rennspiele berucksichtigen.
“Fiir die Aufnahmen der
Fahrzeuge und Fahrgerdusche
verwendeten wir ein spezielles
Stereo-Mikrofon, das hervor-




i | ‘
B B BN BN BN BN BN BN BN O BN BN DN BN BN BN BN BN BN BN BN N BN BN BN NN BN BN B BN N BN B BN OB BN BN OB B BN BN BN BN O BE B OB OB A OB OB N R W ON W O W) M

Seclect Setup

Friendly
[c&guﬂﬁ

Tournaments

ragende Ergebnisse bringt”,
erzahlt Alistar. “Das Besondere
daran ist, daB die beiden Auf-
nahmemikros exakt den Ab-
stand menschlicher Ohren
voneinander haben. Der Sound
trifft zuerst auf die beiden ohr-
muschelanhlichen Reflektoren
links und rechts und dringt
von dort ins Mikro. Fiir die
Crash-Sounds muBten eine
Reihe alter Hondas dran glau-
ben, die wir gegen Betonklotze
donnerten oder iberschlagen
lieBen. Die Jungs bearbeiteten
die Karosserien mit Vorschlag-
hammern und kratzten wie die
Irren drauf rum, um alle
Gerdusche hinzukriegen, die
ich haben wollte. Im Tonstudio
wurde z. B. eine alte Autotur
aufgebaut, auf der dann aus-
giebig gekratzt wurde. Es war
eine ziemliche Tortur fiir die

Ohren, all diese schrecklichen
Gerdusche zu bearbeiten, doch

es hat sich gelohnt.” Manch-
mal ging nicht alles so glatt
wie geplant: “Bei den Crashs
stand das Mikrofon teilweise
weniger als zehn Zentimeter
vom Aufschlagpunkt entfernt.”
Alison stellte sein Equipment
auf, driickte den Aufnahme-
knopf und rannte um sein Le-
ben. “Im Diablo-Video von
Need for Speed gibt es eine
Szene, in der der Lamborghini
auf den Kameramann zu-
schieBt und im letzten Moment
einen Powerslide zur Seite hin-
bekommt. Bei den Aufnahmen
ware uns beinahe der Kamera-

Ein paar Blicke
auf die 96er -
FIFA-Version auf
SNES

mann draufgegan-
gen: Der Diablo
rohrt auf das Team
zu, die Reifen blok-
kieren und die Kiste
ruscht weiter, um
ein Haar mitten in
die Leute, Allen Umstehenden
standen die Haare zu Berge —
nur der Kameramann steht
vollig ungertihrt da und filmt
den Diablo weiter, der wenige
Zentimeter vor ihm vorbei-
schlittert. Es wurde eine geile
Aufnahme.”

FIFA "96

Wer die 3D0-Version von
FIFA kennt, weil, in welche
Richtung sich die neue Versi-

on bewegen wird. Neue Spie-
ler-Animationen verbessern
die Optik, z. B. wird es neue
Glanzparaden fur die Torhiter
geben, neue Kopfballversionen
und variable Kamerafahrten
wie in der 3D0-Version, die
noch deutlich mehr spekta-
kulare Perspektiven bieten, als
es eine echte TV-Kamera
konnte. Die Computergegner
stellen sich intelligent auf
eigene strategische Entschei-
dungen ein. Uber 15 Minuten
Video-Footage aus Original-
spielen untermalen die Aktio-
nen die Kicker. 300 Teams aus
aller Welt mit allen Original-
Namen laufen zum Turnier, zu
authentischen oder selbst zu-
sammengestellten Ligaspielen
oder zum Zweikampf ein. FIFA
Soccer ‘96 wird fiir SNES,
Mega Drive, Playstation und
Saturn erscheinen, Erschei-
nungsdatum fir die 32-Bit-
Versionen ist Winter 95/96.
Die Saturnversion eignet sich
flir sechs Spie-
ler, die Playsta-
tionversion wird
dagegen nur eine
Zweispieleropti-
on unterstit-
Zen.

Ahnlich wird NHL auf PSX und Saturn
aussehen. Das Bild stammt aber vom PC

Animation 140t sich mit
stehenden Bildern
schlecht zeigen...

= e —

NBA Live ‘96

Auch im Basketball enga-
giert sich EA Sports neu. Das
virtuelle 3D-Stadion erlaubt
verschiedene Kameraperspek-
tiven in Spiel und Zeitlupe, z.
B. folgt eine Perspektive direkt
dem Ball auf dem Feld. Origi-
nal-Teams und Trikots der
neuen 95er-Saison fehlen
naturlich nicht. Interessant ist
ein Editor, mit dem lhr Spiel-
starke und Vorziige von bis zu
29 einzelnen Basketballern be-
einflussen konnt. NBA "96 er-
laubt auch Spielertransfers
zwischen einzelnen Teams,
strategische Varianten wie Of-
fensiv- und Defensiv-Taktiken,
zwischen denen Ihr “on the
fly" direkt im Spiel wechseln
konnt. Wer ganz hart drauf ist,
tut sich das authentische NBA-
Quiz wahrend der Spielpausen
an, studiert seine digitalsport-
liche Errungenschaften in
ausfihrlichen Statistiken oder
lauscht den Kommentatoren.
NBA Live "96 wird es fir
SNES geben, sowie
fur Saturn und
Playstation.

Die batte-

riegepuf-

ferte
SNES- Ver-
sion unter-
stiitzt den
Multi-Tap und
bietet  fiinf
Spielern ei-
nen Platz

Die Spieler werden als
Drahtmodell berechnet und
dann mit Texturen iiberzogen
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links: Draht-
maodell

Im “Virtual
Stadium” ist
auch sound-
technisch die
Halle los

Weiter verbes-
sert wurden die
unterschiedli-
chen Kamera- -
perspektiven Yo .':

vor dem Bild-
schirm. Falls es
keine Verzoge-
rungen gibt, ist

- : ﬁrg!ﬁ‘

-

das Erschei-
nungsdatum fur
Ende Oktober angepeilt.

NHL ‘96

Die fritheren Versionen des
Eishockeyspielchens gelten re-
lativ konkurrenzlos als die be-
sten Simulationen ihres Gen-
res — sieht man einmal von der
letzten Version ab, die auf dem
Mega Drive Statistikfehler pro-
duzierte, so daB besonders er-
folgreiche Spieler immer wie-
der ganz unten in der Tabelle
auftauchten, weil dreistellige
Punktekonten nicht vorgese-
hen waren. NHL “96 soll reali-
stischer werden alls jemals zu-
vor. Natdrlich gibt's alle
Trikots der aktuellen 95er-Sai-
son. In NHL "96 konnt Ihr Eure
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eigenen Spieler kreieren oder
Spieler von anderen Teams zu-
kaufen. In einen Team konnen
jetzt mehrere Spieler von Ver-
letzungen betroffen sein, die
Verteidigungstrategie der Tor-
hiter wurde uberarbeitet, die
lassen sich jetzt nicht mehr so
leicht dberlisten wie in der ak-
tuellen Version. Auch wenn der
Hockey-Verband NHL das
nicht gerne sieht — Priigeleien
auf dem Eis gibt es weiterhin in
NHL “96. NHL 96 wird auf
Mega Drive, SNES, 3DO0, Sa-
turn und Playstation erschei-
nen, wobei zuerst die 3D0O-
Version geplant ist, die schon
im Herbst fertig sein soll und
bis zu sechs Spieler aufs Glatt-
eis flhrt. Auf die anderen Ver-

sionen mussen Eishockey-
freunde schatzungsweise noch
mindestes bis Ende des Jahres
warten. Ubrigens: Von den
meisten groBen EA-Titeln wird
es sicher auch irgendwann Ul-
tra 64-Versionen geben, doch
nicht mal bei EA weifl man De-
tails zum Wundergerat...

PGA Tour
Golf ‘96

Realistische 3D-Kur-
se mit einem echten
Gelandeprofil, digitali-
sierte fotorealistische

Ein Blick auf die
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Golfer, fachkundige Kommen-
tare von Golfprofis in digitali-
sierter Sprachausgabe, Kame-
rafahrten, die den Ball im Flug
verfolgen — neu sind diese Fea-
tures zwar nicht, doch die Ver-
besserungen der neuen Versi-
on stecken im Detail. Das
ausgefeilte Zielsystem ermog-
licht auch Neulingen den
schnellen Start. Sogar auf der
mittlerweile nicht mehr ganz
zeitgemadfBen Mega-Drive-
Hardware realisiert EA ein ech-
tes 3D-Gelandeprofil aus Poly-
gonen. Vobei sind die Zeiten,
als die MD-Golfkurse noch bii-
gelbretteben waren. Allerdings
schaut das Ganze noch ziem-
lich langsam aus. Vor allem
am Loch haben wir so unsere
Bedenken, da das altbewahrte
3D-Gitter jetzt wegfallt und Ihr
Entfernungen und Profil auf
dem wenig farbnuancierten
3D-Rasen kaum abschatzen
konnt. PGA "96 wird auf Mega
Drive, SNES, Playstation, Sa-
turn und 3DO erscheinen, die
ersten Versionen sind fir
Herbst geplant. Alle Versionen
bieten bis zu vier Spielern ei-
nen Platz auf dem Rasen, wo-
bei wie immer schon nachein-
ander geschlagen wird. hu
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In Spot goes to
Hollywood durchstabert
Ihr die Studio-Kulissen
beriihmter Filmklassiker,
Alle auf dieser Seite gezeigten
Bilder stammen von der
Playstation und Saturn-Fassung.

Unter der heiRen Sonne Kaliforniens
wird bei Virgin-Entertainment fleiBig an den
kommenden Konsolen-Hits gearbeitet.
Video Games flog nach Los Angeles, um
sich die zukiinftige Produktpalette

etwas genauer anzusehen.

Spot goes fo
Hollywood

Wer kennt es nicht, das lu-
stige 7-Up-Maskottchen Spot?
Durch David Perrys kreativen
Geist konnte Spot erstmals im
Videospielsektor einen grofien
Erfolg verbuchen, Der coole
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Fleck macht sich auf den Weg
nach Hollywood. Fur New-
comer und Leute, die wirklich
nicht wissen, worum es hier
geht: Spot ist das personifi-
zierte Logo eines groBen Li-
monadenherstellers, das sich
aus einem rotem Punkt mit
elastischen Armen und Beinen
zusammensetzt. In dem Se-
quel Spot goes to Hollywood,
das noch vor Weihnachten fiir
MD, 32X und SNES erscheinen
soll, dreht sich alles um be-

o Jump'n'Run-Eskapaden durch
“&88.. 2ahlreiche Filmvorlagen kimpfen



& Auf der Playstation
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ganzen tiber 40
Level!
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ruhmte Filmklassiker. Der coo-
le Spot flitzt dynamisch wie eh
und je mit seinen biegsamen
Beinchen durch abwechs-
lungsreiche Jump'n'Bun-
Szenarien, die auf erfolgrei-
chen  Hollywood-Streifen
basieren. In den (ber 24 Le-
vels werden Szenen aus Film-
erfolgen wie Indiana Jones, Oben versucht sich
Star Wars, Aliens, Tron, Dra- der Softdrink-Held
cula und Jurassic Park ge- als Opernsanger.
konnt auf die Schippe genom-  Rétsel zu l6sen, und tberall in Darunter begibt
men. Natirlich gibt es wieder den Levels wuseln niedliche  sich Spot auf sehr
tonnenweise Power-Ups zu  Gegner herum, die man skru-  wackliges Schiffs-
finden, pellos abraumen mufB. Wie es Terrain
' sich flir einen Limonaden-Hel- (PSX&Saturn)
den gehort, wehrt sich Spot
mit einer sprudelnden Soda-
Pistole gegen alle unliebsa-
men Gesellen,

Es gibt nicht viele andere
Modulhelden, die so viele
Animationphasen und opti-

sche Gags zu bieten haben.
LaBt man Spot einige Zeit un-
bewegt in den isometrischen
Level-Aufbauten warten,
macht er urkomische Grimas-
sen oder betétigt sich ander-
weitig. Vor allem die Playstati-
on und Saturn-Fassungen
(geplanter Erscheinungster-
min: Méarz ‘96) liberzeugen da-
bei mit ihrer grafischen Pracht

: und versprechen ein gelunge-
Der rate Klecks sieht immer nes 32-Bit-Come Back.

drollig aus, egal in welchem
Level Iir Euch befindet (SNES) 3-Decathlon
Hemmungslose Feuerknopf-

Peiniger kommen Anfang
nachsten Jahres voll auf lhre
Kosten. Einige von Euch wer-
den noch Track&Field sowie
die Fortsetzungsvarianten Hy-
per Olympics und Konami 88
aus der Spielhalle kennen. Ge-
nau in diese Sparte schldgt 3-
Decathlon, das sich gerade fiir
die Playstation in der Entwick-
lung befindet. In iber einem
% Dutzend Sportarten wie z.B.
- 100-Meter-Lauf, Weitsprung,

& Diskuswerfen, Hirdenlauf,
a2 e g n: o Stabhochsprunu, Spaarwarfan
—eSAl  und KugelstoBen werden Eure

J.Inks vmuumsmn Spat als Lmvn Skywamar-ﬂam‘ Und in dunklen ‘Konditionstalente gefordert.
waark Snfrfehtan trefft mr auf so mana!rmn‘arbm Easslrnn {nm).- -:Bai fast nllan Disziplinen ent-
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Unten seht Ihr die
beiden Producer
der MD/32X-
Version: Robb
Alvey und G. Hunt
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Diese Folos enisprechen

leider nicht der von uns
angespielten Version. In
Wirklichkeit sieht’s nicht
ganz so perfekt aus.

scheidet die Kombination aus
“schnellstmoglich hintereinan-
der den Feuerknopf driicken”
und Absprung-Timing oder
Winkel {iber Sieg und Niederla-
ge. Am oberen Bildschirmrand
wird ein Energiebalken ange-
zeigt: Je schneller Ihr also
driickt, um so mehr kommt
Euer Sportler in Schwung.

Mit zielsuchen-
dem Fadenkreuz
nehmt Ihr Eure
Gegner-Schergen
ins Visier (PSX)
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Dank der ausgezeichneten Po-
lygon-Fahigkeiten der Playsta-
tion-Hardware, werden die
Disziplinen in hochauflésender
3D-Darstellung prdsentiert.
Die besten Rekordzeiten und
Scores werden natlirlich auf
Memory-Card dauerhaft
gespeichert. Eine Zwei-Spie-
ler-Link-Option saorgt fur zu-
satzlichen SpielspalB: Unkon-
trollierte  AdrenalinstofBe,
hitziges Gebrill und schmer-
zende Finger werden Euch bei
3-Decathlon garantiert sein.

Agile Warrior:
F-111X

Nachdem Namco mit Ace
Combat (siehe VG 8/95) sein
Pulver verschossen hat,
kommt von Virgin ein weiterer
Action-Simulator fir die Play-
station. Mit einem bis an die
Fliigelspitzen bewaffneten
High-Tech-Fighter macht Ihr
Jagd auf ein Drogenkartell. Die
einzelnen Missionen laufen alle
nach einem ahnlichen Schema
ah: Ihr beginnt in der Luft,
fliegt zum Zielgebiet, das der
Bordcomputer auf dem Uber-
sichtsplan darstellt, lenkt Ra-
keten auf die Zielgebaude oder
braust mit MG-Feuer im Tief-
flug uber das Areal. Naturlich
schmecken den Gangsterbos-
sen solche SiiBigkeiten ber-
haupt nicht. Sie erwidern das
Feuer mit Panzern und Lufab-

Lo _oh-as—g

wehr-Raketen oder schicken
Flugzeuge und Hubschrauber
los. Jeder gegnerische Treffer
senkt die Energieanzeige Eures
Kampfiets. Zwar halt sich die
Vielfalt der Details in Grenzen
(was sich bis zur Finalversion
noch dandern soll), aber die mit

zahlreichen Texturen versehe-

nen Landschaften scrollen
schon jetzt angenehm flott und
garantieren ein sauberes Flug-

verhalten. Action-Fans werden
sich allerdings noch bis No-

vember gedulden miissen.

Tilt

Selbst in grauer Vorzeit, als
alle Videospiele noch Pong,
Peng oder Pang hieBen und
noch kein Programmierer mit
dem Begriff “Hochauflosende
3D-Grafik™ prahlen konnte,
gehdrten Flipper schon beina-
he zum alten Eisen. Allen Ster-
begesangen zum Trotz uber-
lebten sie jedoch bis heute die
meisten Modeerscheinungen
und Trends der Unterhaltungs-
industrie. Auch im Videospiel-
bereich gab es bereits eine
stattliche Anzahl mehr oder
weniger skurriler Flipper-Va-
riationen zu bewundern. Doch
keine Simulation konnte (zu-
mindest in optischer Hinsicht)
einem echten Spielhallen-Flip-
per auch nur annahernd das
Wasser reichen, Das sollte
sich, geht es nach dem Ge-
schmack der Entwickler, spa-
testens mit dem Erscheinen
von [ilt andern, das neben ei-
ner PC-Version im November
dieses Jahres auch far Sonys
Playstation erscheinen wird.
Mit ausgekliigelten Tisch-Des-
gins und fotorealistischen 3D-
Perspektiven zeigen die Ent-
wickler, daB 2D-Flipper

| Jeder der vier
™. Flipper-Themen
. wartet mit zahl-
M reichen Bonus-
" und Multiball-
: varianten auf

-
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So also sieht Nintendos AnschluR an
die Next-Generation-Konsolen aus.

Nintendos erstes 32-Bit-Gerat soll Nach-
folger fur den Game Boy sein.

ach einigen Probe-
spielen auf Messen
konnten wir uns ja

schon ein gewisses Bild von
Nintendos “Game-Boy-Nachfol-
ger” machen. Nochmal kurz zu-
sammengefaBt: Der Virtual Boy
ist ein stationares 32-Bit-Video-
spielsystem mit Stereo-Optik
(zwei Displays fiir 3D), Stereo-
Sound und Spielen auf Modul-
basis. Die Grafik wird tiber LED
(selbstleuchtendes Display) in
Rot (mit verschiedenen Hellig-
keitsstufen) auf schwarzem Hin-
tergrund wiedergegeben. Der
Controller beherbergt sechs
Buttons, zwei Steuerkreuze und
sechs Mignon-Batterien fiir die
Stromversorgung (Adapter fir
Netzteil ist separat erhaltlich).
Als Import (z.B. {iber Flying Arts,
0231/802084) kostet das Gerat
ca. 500 Mark, Spiele gehen fir
ca. 120 Mark {iber den Laden-
tisch. Derzeit besteht die Soft-
ware-Palette aus fiinf Spielen
(siehe unten). Die Verbindung
nach draufBen besteht aus einer
Link-Buchse, einem Kopfhaorer-
anschluB3 und dem Joyport. Um
den Virtual Boy benutzergerecht
zu konfigurieren, 1Bt sich die
Optik sowohl in der Bildbreite
wie auch in der Entfernung ein-
stellen. Regeln der Lautstarke
liber die Stereo-Lautsprecher ist
ebenfalls madglich. Da der
Schaumgummi-Lichtschutz re-
lativ schnell “verspeckt”, gibt's
ihn auch als Zubehor.

Allem Anschein nach besteht
die Moglichkeit, daB Nintendo
mit dem Virtual Boy eine Pre-
miere hinlegt: Er konnte sich
namlich zum ersten echten Flop
in Nintendos Konsolengeschich-
te entwickeln. Laut einer japani-
schen Umfrage finden 40% den
Virtual Boy gut, 36% maogen ihn
nicht, 10% haben schlicht kein
Interesse und 14% keine Mei-
nung. Kaufen wiirden ihn 26%,
34% der Befragten ware das
Geld zu schade und 40% wollen
erst mal die Software- und Prei-
sentwicklung abwarten. Mit an-
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Der Virtual Boy wird mit einem neu entwickelten Coniroller geliefert
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deren Worten: 74% der Befrag-
ten wiirden im Moment keinen
Virtual Boy kaufen (nebenbei:
von unserem Redaktionsteam
wiirden 100% keinen kaufen).

Dazu mul3 gesagt werden, daf}
der Virtual Boy in Japan weit bil-
liger zu haben ist (15 000 Yen
entsprichen nach derzeitigem
Kurs etwa 240 Mark).

Eins ist der Virtual Boy sicher
nicht: Ein Nachfolger des Game
Boy. Erstens ist er zu groB (nur
mit Stativ spielbar) und damit
nicht portabel, und zweitens
liegt der Preis viel zu hoch. Die
einzigen Gemeinsamkeiten fin-
den sich im Sound (VB klingt
wie GB), in der (anndhernd glei-
chen) Auflosung der Displays
und in der Link-Option, mit der
Ihr zwei Virtual Boys zusam-
menhangen konnt. Irgendwie
werde ich den Eindruck nicht
los, daBl der Virtual Boy ein
SchnellschuB von Nintendo ist.
Vielleicht lagen die Plane fiir das
Gerat ja schon monatelang in ir-
gendwelchen Schubladen. Als
die Konkurrenz mit den Next-
Generation-Konsolen kam und

DV i

das Ultra 64 weit vom Markt-
start entfernt war, kam Nintendo
moglicherweise in starken Zug-
zwang, um den AnschluB nicht
zu verlieren. Ich mochte den Vir-
tual Boy sicher nicht als Non-
sens abstempeln, mit echtem
3D ist er bisher einzigartig, allen
Interessenten empfehle ich
aber, erst einmal auf wirklich
gute Software und niedrigere
Preise zu warten. Zum
Thema “Marktstart in
Deutschland™ gibt’s lei-
der iiberhaupt keine In-
formationen: Weder ob
der Virtual Boy iiber-

haupt offiziell in Deutsch-
land zu haben sein wird,
noch wann, wenn ja.

nAwV

Die Spiele
Panic Bomber

FleiBige VG-Leser wissen
schon aus unserer Neo-Geo-Ru-
brik, worum’s geht: In einer Mi-
schung aus Dr. Robotniks Mean
Bean Machine und Bomberman-
Elementen tretet Ihr gegen den
Prozessor oder einen Mitspieler

n (natdrlich nur mit einem
zweiten VB, einem zweiten Mo-
dul und einem Link-Kabel).
Bringt Ihr mindestens drei glei-
che Steine zusammen, ver-
schwinden diese und Bomben
tauchen auf. Mit fallenden Ziin-
dern bringt Ihr diese zur Explosi-
on und schickt dem Gegner, je
nach geloschter Menge, storen-
de Steine auf's Feld.

So weit, so schon — ein lusti-
ges Modul, das zu zweit viel
Freude macht, solo aber viel zu
schnell durchgezockt ist. Der
Haken: Fiir dieses Spiel braucht
man wirklich keinen Virtual Boy.
Wie alle Tetris-Clones bedient
sich auch Panic Bomber nur der
ersten zwei Dimensionen. Auf
die raumlichen Hintergrinde
kann ich gern verzichten, sie an-
dern nichts am Spiel. Interes-
sant wird’s wohl erst, wenn end-
lich ein echtes 3D-Tetris (“Block-
out”, z.B. auf dem MD) umge-
setzt wird.

" des Virtual Boys.

In der Pipeline:

Ein Mario-Jump’n’Run
mit dem Titel

“Wario Cruise”.



Ob Wario Cruise halt, was Mario verspricht, lest Ihr in einer der
kommenden Ausgaben

Red Alarm

Auf den ersten Blick sieht Red
Alarm aus, wie Starfox fiir Arme.
Die Grafik besteht nur aus Vek-
toren, ist daflr aber toll drei-
mensional. Die Story ist schnell
erzahlt: Ihr startet und holzt alles
nieder, was sich auch irgendwie
bewegt. Wenn schon der Ver-
gleich mit Starfox fallt, muf}
nattrlich erwahnt werden, daf
Ihr vollige Bewegungsfreiheit
habt. Ihr konnt anhalten, in alle
Richtungen mit verschiedenen
Geschwindigkeiten fliegen und
sogar umkehren. Das einzige,
was Euch das komplette Erkun-
den der Level schwermacht, ist
der unerbittlich (auch im Stand)
abnehmende Spritvorrat. Fir
mehr Speed, bessere Bewaff-
nung und Ersatz-Schilde ballert
[hr aus Feinden Extras heraus,
die Ihr allerdings erst einfangen
muBt. Je nach Vorliebe wahlt Ihr
gine von vier Blickpositionen.
Schrag-von-oben, zwei ver-
schiedene Positionen hinter
dem Raumer und der Blick
durch’s Cockpit-Fenster werden
angeboten. Als besonderes Bon-
bon gibt's eine Replay-Funktion,
mit der |hr Euch Eure Aktionen

Starfox Iaft griifen: In
Red Alarm diist Ihr
durch enge Korridore
und macht phantasie-
voll gestalteten Aliens
den Garaus.

im letzten Level noch einmal aus
samtlichen Blickwinkeln be-
trachten konnt. Das einzige
Manko: Der SpielfluB gerat
durch die trage Steuerung oft
ins Stocken. Die Gange und Ka-
vernen, durch die Ihr fliegt, sind
ziemlich eng. Gottseidank leiden
Eure Schilde nicht unter einer
Kollision mit einer Wand, sonst
war Red Alarm schon arg fru-
stig. Wer von einem guten Bal-
lerspiel keine Geschwindigkeit
erwartet, ist mit Red Alarm ganz
gut bedient.

Teleroboxer

Anscheinend ist man bei Nin-
tendo die Palette hauseigener
Spiele durchgegangen und hat
sich die herausgepickt, die zwar
dreidimensional sein sollten, auf
einer normalen Mattscheibe
aber eher flach kamen. So wur-
de aus Punch Out Teleroboxer.
Was allerdings in mehr oder we-
niger 3D gar nicht so schlecht
spielbar war, gerat auf dem Vir-
tual Boy schnell zur Qualerei.
Der Durchschnittszocker ist mit
“Zwei-Steuerkreuz-plus-zwei-
Button”-Methode schlicht iiber-
fordert. Entweder Decken oder
Schlagen, beides zusammen er-
fordert extremes Training. Wer
sich mit dem Gedanken tragt,
Teleroboxer zu kaufen, darf

The harder they come...
Teleroboxer ist das Haudrauf-
spiel fiir die ganz Harten

nicht leicht zu frustrieren sein.
Mit simplem Knopfchendriicken
schafft Ihr mit Mihe und Not
den ersten Gegner, danach
beildt's aus. Erst, wenn Ihr die
nicht ganz logischen Kontrollen
vollig beherrscht, geht das Spiel
weiter. Ein gutes Modul soll ja
wohl doch von Anfang an moti-
vieren; bei Teleroboxer ist das
nicht der Fall.

Galactic Pinball

Galactic Pinball gehdrt zu den
besseren Spielen

Wie Ihr Euch schon denken
kénnt, ist Galactic Pinball eine
Ansammlung von Flippern, die
thematisch im All angesiedelt
sind. Neben dem iblichen “Tar-
gets-Abraumen” und “"Bonuszie-
le-Treffen” geratet Ihr immer
wieder in lustige Subgames.
Hier werden Meteroiten abge-
schossen, feindliche Raumschif-
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fe abgewehrt oder Sterne ge-
sprengt. Mit viel Abwechslung
und der Speicherbatterie fiir die
High Scores, macht das Modul
‘ne Menge SpaB und motiviert
langfristig. Die Flipper-Backen
selbst sind mein einziger Kri-
tikpunkt. Fiar meinen Ge-
schmack reagieren sie etwas zu
langsam und sind auch zu “kleb-
rig”. 3D-Wertung: naja. Galactic
Pinball ware auch in 2D ohne
groBere SpielspaBeinbuBen
machbar gewesen.

Mario’s Tennis

Nach Draufsicht und Perspek-
tive gibt's nun endlich auch ein
Tennis in echtem 3D. Das Ganze
erscheint im Mario-typischen
Schnuckel-Design. Eure Figur
befindet sich dabei immer im
Vordergrund, wahrend die Geg-
ner auf der hinteren Platzseite
spielen. Euer Spieler behélt bei
Bewegungen seine Position
uberwiegend bei, wahrend das
Feld bewegt wird. An Spielmodi
stehen Einzelspiele und Meister-
schaft sowie Solo und Doppel
zur Wahl. Die Palette der ver-
schiedenen Schldge ist umfang-
reich und ermoglicht (mit leich-
ter Abhédngigkeit von Eurer
Position auf dem Feld) teilweise
fiese Tricks. Spielerisch ist Ma-
rio’s Tennis vielleicht nicht so
ausgefeilt wie Jimmy Connor’s,
es macht aber trotzdem einen
Heidenspall. Mario’s Tennis ist
das erste VB-Spiel, bei dem die
Musik angenehm auffallt. jb

Das beste der fiinf Module:
Tennis auf dem VB macht Laune
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SONY- NEWS

Philosoma

Die Zunft der Ballermanner,
die nach Raiden keine nennens-
werten Titel zu Tage fordern ver-
mochte, diirfte mit Philosoma
mehr Lorbeeren ernten als er-
hofft, Hier haben sich Program-
mierer und CG-Render-Techni-
ker einander gefunden wie
selten zuvor. Bei den meisten Vi-
deospielen namlich (vornehm-
lich solche mit gerenderten In-
tros), wird man das Gefiihl nicht
los, daB die Intro-Sequenzen
und das eigentliche Spiel op-
tisch iberhaupt nicht zusam-
menpassen. Hier wurde zumin-
dest versucht, beides genaue-
stens abzustimmen. Zwar sind
Qualitatsunterschiede zwischen
aufwendig gerenderten Sequen-
zen und Pixelgrafik immer noch
gut sichtbar, daflir haben sich
ungeahnte spielerische Maglich-
keiten ergeben. Durch geschick-
te Kamerafuhrung in den Zwi-
schensequenzen, laBt sich auch
die Perspektive im Spiel sanft
und geschmeidig verdndern.
Wenn z.B. eine vertikal scrollen-
de Stage in eine 3D-Ansicht

Hilfe! Wer schieBt denn von hin-
ten auf mich?!
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In Japan herrscht wieder einmal der Ausnahme-
zustand — zumindest auf dem 32-Bit-Sektor.
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wechselt, wirkt dies keineswegs
unnatirlich, weil sich dazwi-
schen ein passendes Bindeglied
findet. Sogar die Grofe Eurer
Maschine kann sich wahrend
des Spiels verdndern, je nach-
dem, wie die Kameraeinstellung
in der vorangegangenen Se-
quenz vorgenommen wurde.
Folglich steigt damit auch der
Schwierigkeitsgrad, da man sich
immer wieder von neuem an das
Flugverhalten gewohnen muB.
In den insgesamt vier Levels,
die in unterschiedlich viele Sta-
ges aufgeteilt sind, sieht man
sich mit allen moglichen Per-
spektiven (und natdrlich Fein-

Bei jedem
Perspektivenwechsel
miiBt lhr Euch neu an
das Flugverhalten
gewdhnen. Vor
allem bei den 3D-
"Reverse"-Levels
werden Euch die
Augen herauskullern.

Dort halten sich Playstation und Saturn mit einer

Spielewelle gegenseitig im Schach.

Der Wechsel zwi-
schen gerender-
ten Sequenzen
und dem eigentli-
chen Spiel ist bei
Philosoma sehr
gut gelungen

den) konfrontiert. Beispielswei-
se werdet |hr, mit Blick nach
hinten, von einer Armada waf-
fenstarrender Kampfschiffe ver-
folgt, die auf Euch schieBen. In
einer anderen Stage hingegen,
betrachtet Ihr das Ganze aus der
entgegengesetzten Perspektive,
wahrend Ihr durch einen engen
Tunnel fliegt. Wieder einmal
wurde gezeigt, was auf einer 32-
Bit-Maschine grafisch alles
maglich ist. (DY)

Falcata

Hinter dem Titel Falcata ver-
birgt sich ein Strategiespiel, das
sehr ungewohnlich und umfang-
reich ist. Hier geht es nicht nur
darum, wer das langste Schwert
besitzt. Uberredungskunst und
diplomatisch-politisches Ge-
schick gehdren ebenso zu einem

Schlichte Grafik, kompliziertes
Spielsystem bei Falcata

erfolgreichen Schlagabtausch
wie eine starke Personlichkeit,
denn in diesem Spiel kann alles
Mogliche passieren. Beispiels-
weise konnt Ihr ein Mitglied ei-
ner rivalisierenden Gruppe
durch Gesprache und Geld ab-
werben. Natiirlich kann der
Feind dies ebenfalls. Somit miiBt
Ihr als Anfiihrer der Truppe Eure
Fuhrungsqualitdten standig un-
ter Beweis stellen. Einziges
Manko: Im Gegensatz zum De-
tailreichtum bei den Parametern
und den Einstellmdglichkeiten,
fallt die grafische Prasentation
eher bescheiden aus. (HS)

\

Myst: Bewahrie Standbildgrafik
zum herumklicken

Myst

Ein Klassiker auf seinem Ge-
biet ist der Computer-Zeitschrif-
tenverlag Softbank. Die Playsta-
tion-Version ist eine nahezu
perfekte Umsetzung des PC-Ad-
ventures, was bedeutet, daB die
Grafik aus mehreren gerender-
ten Standbildern besteht. Fir
mehr Bewegung im Spiel hat es
offensichtlich doch nicht ge-
reicht. Dafiir gilt es nach wie
vor, Schalter zu bewegen, Items
zu finden und nicht zuletzt Rét-
sel zu losen. (HS)
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Diese Szene erinnert doch stark an Secret of Mana, oder?

Arc the Lad

Wer auf dem japanischen
Markt erfolgreich sein méchte,
muB mit guten Rollenspielen
aufwarten konnen. Das ist Regel
Nummer eins. Die zweite Regel
fordert aber, daB die Spiele auch
bedienungsfreundlich sein miis-
sen, um Neulinge nicht abzu-
schrecken. Sony CE versucht
mit Arc the Lad beide Vorausset-
zungen zu erfilllen. Dabei sind
die Programmierer jedoch einen
Schritt weiter gegangen: In die-
sem Spiel miiBt |hr fast iiber-
haupt nichts mehr machen!
AuBer in den Kampfszenen, die
stark an Shining Force (MD) er-

Der Kampfmodus in Arc the Lad
funktioniert wie bei Shining F.

innern, lauft die Story automa-
tisch in Form von Zwischense-
quenzen ab. Nur manchmal
diirft Ihr Euch selbststandig ma-
chen und in raumlich begrenz-
ten Sektoren nach verborgenen
ltems suchen. Somit kdnnte

sich Arc the Lad zum “wahr-
scheinlich bedienungsfreund-
lichsten Rollenspiel aller Zeiten”
hochmausern. Mit Bestimmtheit
aber |aBt sich dies erst dann sa-
gen, wenn Arc the Lad 2 nach-
stes Jahr auf den Markt kommt.
Die Story wird namlich inmitten
der Handlung abrupt unterbro-
chen — mit dem Hinweis: “To be
Continued...” (PG; GA)

Aquanaut’s
Holiday

Die Japaner scheinen so sehr
vom Alltags-Stre geplagt zu
sein, daB Artdink nun schon be-
ginnt, ein Spiel zu entwerfen, in
dem man sich lediglich zuriick-
lehnt, um Polygone auf dem
Bildschirm zu bewundern. Diese
Polygone haben natiirlich auch
bestimmte Formen und Gestal-
ten: Es sind Fische, die Ihr aus
einem Forschungs-U-Boot be-
trachtet. Ihr konnt Euch frei im
Wasser (auftauchen geht leider
nicht) bewegen, mit Fischen und
anderen Bewohnern der Meere
mit Sonarzeichen kommunizie-
ren und durch Anbringen von
Futterpldatzen sogar Fische ziich-
ten. (HS)

In Aguanaut’s Holiday trefft Ihr
auch auf prihistorische Fische

SONY-NEWS e

Street Fighter

.

Real Battle on Film

Viele von Euch werden schon
sehnstichtig nach diesem Spiel
Ausschau halten, das es in Ja-
pan immerhin seit etwa zwei
Wochen gibt. Street Fighter -
Real Battle on Film ist jene
heiBersehnte Umsetzung des Ki-
nofilms. Abgesehen von der di-
gitalisierten Grafik natiirlich, un-
terscheidet sie sich vom
Spielprinzip her nicht wesentlich
von anderen SFUmsetzungen.
Neu hingegen ist der Adventure-
Modus, wo Ihr in die Rolle des

Army-Haudegen Guile (gespielt
naturlich von Jean Claude van
Damme) schliipft und = genau
wie im Film - ein interaktives
Adventure bestehen miifit. Die
deutsche Version wird von
Acclaim vertrieben und er-
scheint im September.

f SSF Il X. Fiir
Combos gibt’s
demenisprechend
auch Bonuspunkte.
Links: E.Honda
verteilt Ohrfeigen
an Cammy

J-League Winning Eleven

FuBball scheint sich in Japan
doch noch zum Volkssport zu
entwickeln. In J-League Win-
ning Eleven stehen Euch 14 Pro-
fi-Mannschaften aus der Japan-
Liga mit aktuellen Spielerdaten
und -fotos der ‘94er Saison zur
Vefiigung. Konami hat sogar ei-
nen waschechten TV-Sportkom-
mentator angeheuert, um fiir die
richtige Stimmung zu sorgen.
Im eigentlichen Spiel
hingegen, wurde auf
wichtige Features wie
wir sie beispielsweise
von EA-Spielen her ge-
wohnt sind, verzichtet.
So konnt |hr den Tor-
wart nicht direkt steu-
ern, oder die Steuerung

Winning Eleven ist
mehr ein Fun-Spiel

auf einen bestimmten Spieler
frei festlegen. Auch die maxima-
le Spielzeit ist auf insgesamt
zehn Minuten begrenzt. So wirkt
das Ganze eher wie ein Action-
Spiel als eine FuBballsimulation.
Eine Euro-Version ist noch nicht
geplant aber wahrscheinlich;
voraussichtlich mit weltweit
gelaufigen National-Mannschaf-
ten. (GA; DY)
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Mobile Suit
Gundam

Die Original-Handlung der er-
sten Gundam-TV-Kultserie aus
dem Jahre 1980 diente als Vor-
lage fiir dieses Anime-Roboter-
Shoot'em Up. Im 21. Jahrhun-
dert lebt ein groBer Teil der
Erdbevolkerung auf kunstlichen
Raumkolonien. Ein Raumsektor
hat jedoch die Unabhangigkeit
vom Heimatplaneten erklart und
die Macht ibernommen. So ent-
flammt eine offene Konfrontati-
on, die mit bemannten Robotern
— genannt “Mobile Suit” — aus-
gefochten wird. Als Pilot der Fo-
deration dust Ihr in einem Mobi-
le Suit des Typs Gundam los,
um die iibermdchtige Rebellen-
armee aufzuhalten. Durch insge-
samt 11 Stages kdmpft [hr Euch
den Weg bis hin zum Haupt-
quartier der Aufstandigen frei.
Als Waffen stehen Euch Rake-
ten, eine MP und ein Laser-
Schwert zur Verfligung, zwi-
schen denen Ihr bei Bedarf
umschalten konnt. Mit eisernen
Schritten und Springen kann
man sich natiirlich auch im poly-
gonen Raum frei bewegen. Die
Grafik ist schlicht aber schnell,
an der ungenauen Steuerung,
vor allem beim Anvisieren des
Feindes, konnte man jedoch ei-
niges verbessern. (PG)

In Mobile Suit
Gundam sitzt
{hr in einem
Roboter und
schiefit auf...
Roboter. Rechis
bekampit Ihr
gerade einen
BoBgegner.
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Dieses Bild aus MB Warriors sieht besser aus, als das Spiel ist

Magic Beast
Warriors

Beat'em Ups scheinen ja der
Renner auf der Playstation zu
sein. Bei der Fille an techni-
schen Moglichkeiten ist es nicht
verwunderlich, daf einige Her-
steller ganzlich auf digitalisierte
Realfilme zuriickgreifen wollen.
Konnte man z.B. Twin Goddess
zumindest einen Hauch Spiel-
spall abgewinnen, scheinen die
Voraussetzungen fiir Magic Be-
ast Warrior ungiinstiger zu sein.
Die schlampig und billig wirken-
de Grafik ist zudem noch un-
scharf und schwabbelig, die
Sprites im Kampfmodus bewe-
gen sich mit ca. drei Phasen pro
Sekunde und ruckeln dement-
sprechend. (PG)

Villig nett aber iiberdriissig:
Hebereke Station ist eine
getreue Umsetzung der Super
Nintendo-Version

Hebereke
Station

Die Playstation-Variante von
Hebereke Popoon (SNES) ist
ebenfalls ein Robotnics-Ver-
schnitt. Wahlweise bis zu zweit,
laBt [hr wieder die Steinchen
vom Himmel prasseln, um so
die Welt von unserem niedlichen
Kiken “Hebe” vor den gemeinen
Monstern zu retten. Auch dies-
mal beherrscht jede der acht
Charaktere auch Special-Moves,
die mit steigendem Erfahrungs-
level wirkungsvoller werden.
Und auch, wenn man das viele
(oft sinnlose und alberne) Japa-
nisch nicht versteht, die digi-
talisierten Laute und Schreie
sorgen allemal fiir heitere Stim-
mung. (GA)

Gewfnnf lhr efn Match,
bekommt lhr nette “Mahjong "-
Sequenzen zu sehen

Su-Chi-Pai-
Mahjong

Es bedarf weniger Worte, um
dieses Spiel zu beschreiben. Su
Chi Pai-Mahjong ist der Vertre-
ter jenes Genres, das sich
“Strip-Mahjong” nennt, und im
Land der aufgehenden Sonne
durchaus sehr beliebt ist. Was
“Strip” bedeutet, weiB ja wohl
jeder. “Mahjong” hingegen ist
ein jahrhundertealtes chinesi-
sches Spiel, das zu den beliebte-
sten Gliucksspielen in Japan
gehort und woraus sich spéter
~ohanghai“ entwickelt hat. Es
werden aber wohl noch weitere
Jahrhunderte verstreichen, ehe
sich ein Hersteller dazu entsch-
lieBt, es fiir den europdischen
Markt umzusetzen. (GA) tet
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Fiir Nicht-Japaner: So sieht
ein Mahjong-Spiel aus
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Import-Muster kamen von:
(GA) Galaxy, 089-7605151;
(HS) High Score Games,

089-344388;

(PG) Primal Games,
02305-42533;

(DY) Dynatex, 0231-556140
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VG: Die brennende Frage,
die wahrscheinlich alle Leser
zu Beginn interessiert, ist die
nach Preis und Erscheinungs-
termin. Wird es bei der Verof-
fentlichung eine Uberraschung
geben und was ist an den Ge-
richten dran, daB die PS fir
499 Mark tber den Ladentisch
gehen wird?

Ron Lakos: Die Playstation
wird am Donnerstag, den 21.
September ‘95 in den Ldden
stehen und fiir 599 Mark ohne
Spiel angeboten. Die 500-
Mark-Grenze wird frithestens
in einem Jahr unterschritten.
Von Sony selbst publizierte
Spiele werden 99 Mark kosten.
Die Preise der Fremdanbieter
konnten auch 10 bis 20 Mark
dariiber liegen. (Anm. d. Red.:
Spiele flir den Sega Saturn lie-
gen zur Zeit im Schnitt bei 100
bis 130 Mark, der Saturn ko-
stet ohne Spiel zwischen 700
bis 750 Mark)

VG: In der Branche kursieren
Geriichte, wonach Sony in
Japan mit jedem verkauften
Gerdt ca. 80 Mark Verlust
macht. Was ist da dran?

restlichen Europa Battle Arena Toshinden

psX-Etiow

Ron Lakos, Marketing Manager bei Sony
Electronic Publishing, ist verantwortlich
fur die Markteinfiihrung der Playstation in
Deutschland. Letzten Monat war er in der
Redaktion zu Gast; hier unser Interview:

Ron Lakos: Ich kann diese
Zahl nicht bestatigen. In Euro-
pa kommt aber, wie Ihr ja auch
schon geschrieben habt, eine
technisch etwas veranderte
Playstation ohne SVHS-An-
schluB heraus, da bei uns

sagen, es wird eine andere
Werbekampagne sein, als man
sie von anderen Firmen kennt.
Zum Budget: Wir werden
9 Millionen Mark in Werbung
investieren, TV-Spots, Plakat-
wande, Fachpresse.

Wir machen mit der
Playstation-Hardware
keinen Pfennig Gewinn

SVHS sowieso eine kaum ver-
breitete Norm ist. An der Hard-
ware werden wir allerdings
keinen Pfennig verdienen. Wir
missen unser Geld mit den
Spielen holen.

VG: Wir haben gehdrt, daf in
England eine Werbekampagne
mit Lockspriichen wie “Kauft
nicht die Playstation!” geschal-
tet werden soll. Ist fiir
Deutschland eine dhnlich un-
konventionelle Herangehens-
weise geplant und wie groB ist
Ihr Budget fiir Werbung?

Ron Lakos: (schmunzelt)
Wo habt Ihr das denn bloB ge-
hort? Ich darf nur soviel
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VG: Nicht gerade sehr viel ...

Ron Lakos: Damit erreichen
wir jeden Bundesburger sechs
mal. Analysen haben gezeigt,
daf} bei einer groBeren Ratio
mehr und mehr eine Abwehr-
haltung gegen das Produkt
eintritt.

VG: Wie sehen Sie die
Marktchancen, wenn Sie sich
vorstellen, daB im Kaufhaus
direkt neben der Playstation
ein Super Nintendo fiir 200
Mark angeboten wird. Wie soll
Eltern diese Mehrausgabe von
400 Mark fiir ein anderes
“Spielgerat” plausibel gemacht
werden?

Battle Arena Toshinden steigt gegen Segas
Konkurrenz-Produkt Virtua Fighter in den Ring

o BEES o5

Ron Lakos: Ich glaube nicht,
dal die Eltern bei derartigen
Entscheidungen viel mitzure-
den haben. Die Kinder werden
ihren Willen durchsetzen.

VG: Trozdem kénnen wahr-
scheinlich nicht viele Kinder
und Jugendliche die PSX mal
eben so nach der Schule vom
Taschengeld kaufen. Welche
Verkaufszahlen peilen Sie denn
iIm ersten Jahr an?

Ron Lakos: Wir denken,
100 000 Stiick sind machbar.

VG: Auf der E3 in Los Ange-
les wurden weit tber 100 Titel
furs PSX vorgestellt. Kommt
davon nur die Halfte auch bei
uns bis Weihnachten heraus,
bedeutet dies ein ziemliches
Uberangebot, wenn man die
bis dahin verkauften Stiickzah-
len im Auge behalt. Wer soll
diese Spiele alle kaufen? Ha-
ben sich manche Firmen jetzt
schon verkalkuliert?

Bei uns wird Kileak unter “The
DNA Imperative“ vermarkiet

Ron Lakos: Bei den Kon-
solen auf Modulbasis liegt
das Verhaltnis von verkaufter
Hardware zu verkaufter Soft-
ware ungefahr bei 1:2. Bei der
Playstation wird dieses Ver-
haltnis mindestens 1:4 betra-
gen. \n Japan ist es nochmal
besser. (putzt sich die Nase)

VG: Zum SchluB noch eine
kleine Frage zum Mitbewerber
Sega. Ward Ihr wirklich iiber-
rascht iiber den Juli-Release?

Ron Lakos: Wir waren ledig-
lich ein wenig uberrascht uber
den stolzen Preis (grinst).

VG: Wir danken in schonster

SPIEGEL-Manier fiir den Be-
such und das Interview...
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achdem Dodrrk be-
reits seine halbe Ver-
wandtschaﬁ ohne
Genehmigung von “oben” am
Redaktionsalltag teilhaben lieB,
hatten wir zur Abwechslung in
den Sommerferien mal ganz
“legalen” Besuch: Simon
Eckardt, Gewinner der Stunt
Race-FX-Competition vom
letzten Jahr, durfte einen Tag
lang nach Herzenslust bei uns
rumstébern, spielen, Fragen
stellen, etc. Seinen 1:14:24er
Hammer hatte Simon ubrigens
bereits im November eingefah-
ren, die Wahnsinns-Zeit von
1:14:04, die ihm zum Sieg ver-
half, kam dann noch nach
Weihnachten hinzu; am 31.12.
brachte er erst den Teilnahme-
Brief zur Post. Bei Daytona

USA, das Simon tibrigens
wesentlich besser als Ridge \
Racer gefiel, bewies das
rasende Nordlicht einmal

mehr, daB er nicht mit dem |

Klammerbeutel gepudert, son-
dern mit Nitro im Nuckel-
flischchen aufgezogen wurde.
Fiir den realen Fahrspall hat
der 17jahrige Gymnasiast
auBerdem eine zwolf Jahre alte
MTX R1 in der Garage stehen.
Sein SNES muB sich Simon
normalerweise mit dem klei-
nen Bruder teilen. AuBer Stunt

Race wird

dort auch noch F-Zero,
Donkey, Metal Marines oder
Bomberman eingelegt. Da traf
es sich natdrlich gut, dall wir
gerade Bomberman 3 zum
Ausprobieren hatten. Auch auf

1'.- -JIJWEJ.%-B @ede e PP EeE R OSTSTSTOSOPERDTOIYAERRDST OSSR DD OPPETRESEDPOPOPRDTRPRTDPYPREP DO

UnterAufsmm des
Obersklaventreibers
H. Ulrich durfte Simon

W\ einen Tag lang (fasi)
s\ frei iiber die VG-

"o\ Ausriistung verfiigen

diesem Gebiet
machte Simon
eine Superfigur
und staubte im Schnitt mehr
Pokale als Wolfi oder Dirk ab.
Sein Fazit: “Bomberman 3 ist
wirklich geil, besonders wenn
es so lustig zugeht, wie bei
Euch”. Gegen-Fazit: Wir dan-
ken fiir Deinen Besuch, beehre
uns doch bald wieder! ds

ﬂ
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allu Ihr Anime-Fet-
hschrstenl In unse-
rer Ausgabe 6/95
hatten wir Euch Preisfragen
beziiglich der "Japanimation™
gestellt, woraufhin uns an die
1000 Zuschriften erreichten.
Wir glauben, daf jeder — auch
diejenigen, die sich bisher
nicht so recht mit dieser Mate-
rie auseinandergesetzt haben -
eine faire Chance bekommen
hat, denn die drei Fragen wa-
ren besonders leicht zu beant-
worten (wir wollten ja schlieB-
lich niemanden abschrecken).

Als zusatzliche Losungshilfe
hatten wir namlich die Antwor-

ten im Anime-Artikel vorher er-
wahnt. Entsprechend hoch fiel
die Quote der richtigen Einsen-
dungen aus: 98% fanden die
Losung (alle anderen haben
den Artikel eben nicht grund-
lich genug durchgelesen). Dar-
aus hat unsere Gliicksfee An-
gelika 297 Gewinner gezogen.
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Bevor wir aber die ersten zwolf
Gliicklichen namentlich vor-
stellen, geben wir Euch die L6-
sung des Wettbewerbs be-
kannt.

1. Was bedeutet das japani-
sche Wort “Otaku”"? — “Otaku”
bedeutet Stubenhocker

2. Welcher Endzeit-Anime
(von Katsuhiro Otomo) schaff-
te erstmals auch in Europa den
Durchbruch? = Es war Akira

3. Was bedeutet “OAV"? -
Das ist die Abkiirzung von Ori-
ginal Animation Video

Aus technischen Griinden
konnen wir leider nicht alle
297 Gewinner abdrucken. Da
auch viele von Euch wegen der
Sommerferien nicht zu Hause
sein werden (wenn die ganze
Familie verreist ist, konnen Pa-
ketsendungen nicht zugestellt
werden), verschicken wir die
Preise erst am 12. September.
Habt bitte Verstandnis dafiir.
Und hier die Gewinner

ETTBEWERB

2x Original-Cells aus der
Fernsehserie Sailor Moon:
Michael Schneider,

63069 Offenbach

Michael Meissner,
70378 Stuttgart

%
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10x Techno Police-Videos:

Florian Meier, 81369 Miin-
chen; Markus Wegener, 22087
Hamburg; Michael Pils, 50997
Koln; Matthias Haase, 59556
Lippstadt; Henning Schmidt,
06667 WeiBenfels; Jens Po-
nisch, 45468 Mihlheim; Ro-
land Honegger, CH-8404 Win-
terthur; Daniel Hahn, 93105
Tegernheim; Sascha Hecke,
83395 Freilassing; Renate
Frommenwiler, CH-Bazenheid

Na, habt Ihr auch alle
schan mitgemacht?
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larht & Obelix {Spar Nintendo)
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>3
Batman Forever (Super Nintendo)

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre
Bestellung liefern wir lhnen als Brief,
SchnelfpncEchen oder Schnellpaket. So haben
vnsere Kunden die bis 18. BPqUhr bestellte
Ware in der Regel schon am néchsten
Morgen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln
sogar portofrei!

S.N. More Fun Set .......coeereenn. 299,-
Action Ee;lny Pro 2 .. '?'? -
A:trmser ..... et s 1y B 79~
il 'ﬁhw-—
Astenx & Dbehx dt, Texte ...... 129,-
Batman Forever ..........cerseereees 119,=
Big Sky Trooper .........coecsenes 119,=
Captain Commando ..........er. 119,=
Demolition Man ............ 119~
Dino Dini Soccer ....... . 39—
Dirt Racer .oouviniees v 129,-
Donkey Kong Cnunlr}' - 129~
Equhworm JIITI BEERBEREERARRERRRA RNy l l?;-
nplanshic :
Flintstones the Movie .........onr.. 109~
Ghoul Patrol .....ccrresnsereserss 49~
Huguna sabiii -] T R=
N .-ﬂh”
Inhmuhﬂnnl Supers!ur So:car 119~
Indione Janes .. : 69 -
Jelly Bu}r A aasinsnssasessnn 0T,
Jungle Strlku wirensrerss 109=
Justice I.engue I I e o
Legend ...ieiineiins P Iyt 49,-
" .f-.-i."‘;m‘{.mv.*g;. .
Lost Vkmgs 2 e 109~
1|-'1-‘ J‘-‘v"r
Mr. Tuff ., ierbiassnnpasas 11 1AL
Pac-Man 2 114,-
Pocky & Ruck}r 2 - 119,-
Power Rangers — The Movie ..., 119~
Pagemaster ...t 59—
ll Fantasies ...iovmmmmseisns 99—
Prrrm:ll RAGE .oovvisvsninisssensnssranns 129~
Squad ... 119~
51: BIGEBR ooviviiioss niaisiiinids 109,-
Spldarmun v .. axsrsnsisin 129‘,-
R M ?lxmﬂ
Stargate ...... 109,-
Star Wars Re! uf ’fhe Jedl ....... 69~
Street Racer ........... '9‘9,—
CIUITICO ]*w
The Mus'k . 119,-

N

Wayne Grei:kyﬂ SHQrS ernnes 129,-

Angebot des Monais

Mega Drive: Fifa Soccer 95,
NHL 95, NBA Live 95 je 59,-
Super NES: Super Mario Kart,

Super Mario Allstars je 64,-
Nur solange Vorrat reicht,

ODER;

93175

Sega Saturn Grundgerat ...

Sega Saturn

, 729~
[deutsche Version, 1 Jahr Gumnhe,

inkl. Scartk., Cﬂnimllerpu& Batterie)

Memo Curd asens 99~
Joy (Sega) .. I Y. (o
oikiod ?:Eg] 119

irtua Stick , 89-

hﬁ.nnanknhel mit Bildfilker .. . 59~
D TLST ] e e e 1 09,-
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SATURN- NEWS

Fiir einige Hersteller steht Weihnachten schon
vor der Tur. Wahrend sie aber noch fleiBig
programmieren, stellen wir Euch geplante

bzw. in Japan bereits erschienene Titel vor.

Guardian

Heroes

Segas Liebling Treasure plant
fiir Weihnachten einen grofen
Coup: Ihr erstes Saturn-Spiel.
Guardian Heroes, der Nachfol-
ger ihres Debiit-Kniillers Gun-
star Heroes, ist dieses Mal ein
“Beat'em Up-Rollenspiel”, was
soviel bedeutet wie “ein Priigel-
spiel mit einer Handlung”, wie
wir es z.B. von Flash Hiders
(SN/Duo) kennen. So bekommt

jeder Eurer fiinf Kdmpfer Erfah-
rungspunkte und -levels, wenn
er einen Gegner ausschaltet. Zu-
dem ergeben sich Verzweigun-
gen in der Story, genannt Multi-
Story, die von Eurer Handlungs-
weise abhéngt. Der besondere
Leckerbissen jedoch ist neben
dem 2-Player-Miteinander-Mo-
dus, der 6-Player-Battle-Modus,
in dem Ihr tiber den Multi-Player-
Adapter jeweils zu dritt gegenein-
ander antreten konnt.

Anders als bei
Silpheed, sind bei
diesem 3D-Robot
Shooting die Polygone
alle getexturt
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Guardian Heroes
wartet im
VS-Modus mit
sage und
schreibe sechs
Lebensbalken auf

3D Robot Shti.

Ebenfalls zum Jahresende
bringt Game Arts einen Mech
Warrior-Verschnitt heraus. Hier-
bei steuert Ihr einen Battletech-
Roboter gegen eine Armee von

sy,
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Steamgear Mash
| erinnert optisch ein
= wenig an Land-
stalker. Hier miifit
Ihr jedoch mit mehr
Gegnern rechnen.
“Lock” bedeutet

4 ibrigens,
<\ dal unser Held
o Zielsuchraketen
1 abfeuern kann.

Blech-Artgenossen, Panzern
und Hubschraubern. Die Grafik
basiert auf getexturten Polygo-
nen, die durch Detailreichtum
und verbluffende Lichteffekte
gldnzen. Zur Zeit ist die Entwick-
lung zu 10% abgeschlossen.

Staeamgear
Mash

Takara wartet im Herbst mit
einem Jump’'n Run auf, in dem
ein niedlicher Twinbee-Ver-
schnitt die Hauptrolle spielt.
Steamgear Mash beinhaltet aber
noch mehr. Wie in Landstalker

o BEilEs 95

(MD) vermischen sich Action-,
Puzzle- und Rollenspiel-Elemen-
te zu einem kunterbunten Aben-
teuer. Wahrend der Reise durch
die isometrische Welt, stehen
Mash mehr als ein Dutzend Waf-
fen und andere Gerdtschaften
zur Auswahl, die er je nach Si-
tuation richtig einsetzen muB.
Damit kann er bespielsweise
fliegen, tauchen oder verschie-
dene Angriffsarten ausfihren.
Aber am liebsten wiirde Mash
jedoch seinem Lieblingshobby
nachgehen und den ganzen Tag
lang nur Fische angeln ... ist
doch lieb, oder?

Layer Section

Am 22. September erscheint
in Japan Layer Section, die Sa-
turn-Version des Automaten-
Weltraum-Shoot'em Ups Ray
Force. Ahnlich wie bei der Play-
station-Variante von Raiden,
konnt Ihr bei diesem Vertikal-

Wenn Ihr bei Layer Section
Euren Monitor um 90° dreht,
bekommt Ihr dieses Bild

Scroller zwischen zwei Darstel-
lungsarten auswéhlen: dem Sa-
turn-Modus, bei dem an den
seitlichen Randern jeweils ein
schwarzer Balken erscheint, und
dem Arcade-Modus, wo zwar
die gesamte Flache ausgenutzt
wird, der Monitor aber seitlich
um 90° gekippt werden muB.
Abgesehen davon soll die Um-
setzung inhaltlich identisch mit
der Arcade-Vorlage sein.
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Street Fighter
Real Battle

Zeitgleich mit der Playstation-
Version kam in Japan ebenfalls
die Saturn-Variante von Street
Fighter - Real Battle on Film auf
den Markt. Inhaltlich unterschei-
den sich beide Versionen jedoch
nicht.

Cho Ga: landet in Smlm Enbu
seinen Feuer-Move

Suiko Enbu

Ein Beat’em Up der alten
Schule hingegen préasentiert
Data East. Auf der Basis des ST-
V-Sega-Automaten, wurden fir
den Saturn zusdtzlich neue Mo-
ves integriert. Zwolf Kimpfer
aus dem mittelalterlichen China
stehen Euch zur Verfligung, dar-
unter auch der Obermotz Cho-
Gai, auf den man in der Automa-
ten-Version bis jetzt verzichten
muBte. Geplant ist dieses Spiel
fiir September.

Das Polygon- R01/1

Boxspiel King
of Boxing

ist auch optisch
sehr reizvoll.
Wiéhrend des
Kampfes diirft
Ihr zwischen
verschiedenen
Perspektiven

mgﬁﬂm*--"' -

In SF Real Battle on Film wurde die gesamte Gmﬂk digitalisiert

N el i SN

Als Fﬂﬂyar-As diirft Ihr Hassf—
sche Kampfflugzeuge steuern

Wing Arms

In diesem 3D-Shoot'em Up
von Sega schliipft Ihr in die Rol-
le eines Fliegerasses aus dem
2.WK und steigt in einen der sie-
ben verfiigharen Flugzeugtypen.
Gleichzeitig zum Spiel wird im
September auch der Analog
Mission Stick, ein Joystick spe-
ziell fiir Flugsimulatoren, ausge-
liefert. Bei hitzigen und chaoti-
schen Luftgefechten ware das
ein wirklich niitzliches Utensil.

King of

Boxing

Victor Entertainment (JVC)
hat nun endlich einen passen-
den Titel fr das lange angekiin-
digtes Polygon-Boxspiel gefun-
den. Das, was bisher unter dem
geheimnisvollen Arbeitstitel 4D
Boxing durch die Presse geister-
te, hort nun auf den Namen King

wéahlen.

of Boxing und kommt Ende Sep-
tember in Japan auf den Markt.
30 namhafte und weniger be-
kannte Weltklasse-Boxer liefern
sich hier einen spannenden
Kampf. Ihr selbst diirft aber
auch wahlweise zehn weitere
Charaktere modifizieren und in
den Ring schicken.

Hat Trick
Hero S

Die Saturn-Umsetzung des
Automaten-Kickers Hat Trick
Hero ("93er und “94er Version)
von Taito erscheint als verbes-
serte Special Edition, in der [hr
gegen sechs Mannschaften ei-
nen World Cup startet. Mit dem
Multi-Player-Adapter kdnnen bis
zu vier Spieler an dem Turnier
teilnehmen. Ein Erscheinungs-
termin wurde noch nicht be-
kanntgegeben, wahrscheinlich
ist ein Release punktlich zum
Weihnachtsgeschaft.

In Hat Trick Hero S diirfen bis zu

vier Leute am Spiel teilnehmen

Pro Soccer
Club Manager

So etwas ahnliches wie der
Bundesliga Manager fiir den PC
mag den Entwicklern bei Sega
vorgeschwebt haben, als sie den
J-League Pro Soccer Club Ma-
nager in Angriff nahmen. In die-
ser Wirtschaftssimulation diirft
[hr all das machen, was bisher
nur den Vereinshossen vorent-
halten war: Etats verteilen, Spie-
ler einkaufen oder Sponsoren

Magic Knight
Rayearth

Interessant fiir Anime-Freaks
ist diese Umsetzung der in Ja-
pan beliebten Comic- und Ani-
me-Serie Magic Knight Ray-
earth. Ihr steuert eine Gruppe
von drei Madchen, die sich dem
Kampf gegen eine bose, (ber-
natirliche Macht verschrieben
haben. Neben der bezaubernden
Grafik wurden in diesem Action-
Adventure Anime-Sequenzen
aus der Original-Fernsehserie
eingebaut.

o GAMES 95

| Rechts: Anime-
Freaks werden
an Rayearth viel
Freude haben

Unten: Von die-
sem Biiro aus

managt lhr Ever
Fufiball-Team

i
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uberreden. Habt Ihr so eine vor-
zeighare Mannschaft zusam-
mengestellt, dirft hr endlich an
der J-League teilnehmen. Aber
aktiv in die Spiele eingreifen
konnt Ihr verstandlicherweise
nicht. Wohlgemerkt, [hr seid ja
“nur” der VereinshoB... tet
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3DO0 scheint die Sommerpause gut bekommen
zu sein. Neben Captain Quasar, das

wir im Preview-Teil bereits vorgestellt haben,
sind weitere interessante Titel geplant.

Slayer 2 soll
diesmal ein rich-
tiges Rollenspiel

werden. Die
Kample jedoch
werden nach wie |
vor aktivin |
Echizeit gefiihrt.

Slayer 2

Spieleentwickler scheinen
doch lernfahig zu sein. Nach
dem eher méBigen Erfolg von
Slayer hat sich Mindscape auf-
gerafft, ein sowohl grafisch als
auch spielerisch hochwertiges
Rollenspiel im Stil eines Dunge-
on Master zu kreieren. Vom er-
sten Teil hat Slayer 2 nur den
Namen und die Benutzerober-
flache geerbt. Das Spielsystem
hingegen wurde um einiges ver-
bessert. Diesmal habt Ihr mehr
Spielraum, mehr Ratsel und eine
durchgehende Handlung, was zu
einem echten Rollenspiel nun
einmal dazugehort. Die 3D-Gra-
fik ist nach wie vor stimmungs-
voll und schnell, der Hinter-
grund bzw. das Dungeon soll
jedoch abwechslungsreicher
und vor allem tiickischer gestal-
tet werden als beim Vorganger.
So muBt Ihr an manchen Stellen
diverse Hohenunterschiede
(Treppen, Turme und Abgriinde)
meistern, wobei natiirlich immer
die Gefahr besteht, in die Tiefe
Zu sturzen und ein Leben zu ver-
wirken. AuBerdem sollen laut
Mindscape noch viele Ratsel
und Aufgaben in die Story einge-
baut werden. Lassen wir uns
also uberraschen, wenn das
Spiel im Oktober erscheint.

42

Phoenix 3 ist eine Mischung
zwischen Stargate und Wing
Commander.

Phoenix 3

Action-Freunde konnen auf-
horchen. Mit Phoenix 3 er-
scheint endlich ein Spiel, das
sowohl Jump’'n Run- als auch
Shoot'em Up-Elemente in sich
vereint. So muBt [hr in einem
der Level Euren Helden durch
eine Seitenscroll-Basis steuern,

wobei allerlei ungemiutliches
Blech- und Alien-Getier nach Eu-
rem Leben trachtet. In der nach-
sten Stage hingegen sitzt Ihr im
Cockpit eines Raumjdgers und
steuert durch eine dreidimensio-
nale Galaxis. Dort gilt es weitaus
groBere und starkere Gegner wie
Satelliten, Weltraum-Minen und
Kampfschiffe auszuschalten.
Das Ganze wird durch digitali-
sierte Real- und CG-Filmsequen-
zen in feinster Wing Comman-
der-Manier aufgelockert .

Battlesport

In der Zukunft betreibt man
Basket- bzw. Streetball nicht
mehr mit dem eigenen Leib,
sondern hockt in einem Gleit-
fahrzeug und dist so tber das
Spielfeld. Baftlesport erlaubt zu-
dem wirkungsvolle Methoden,
um in den Besitz des Balles zu
kommen. Raketen, Minen und
Crash-Angriffe sind im 21. Jahr-
hundert geschatzte und auch er-
laubte Mittel, den Gegner kurz-
zeitig auBer Gefecht zu setzen,
um sich dann selbst den Ball zu

Sportliche
Betatigung im
21. Jahrhundert:
Battlesport ist
eine Art
Baskethall mit
Fahrzeugen.

Auf jedem
Planeten (=
Level) lauern
unterschiedliche
Gegner.

Star Fighter 3000
bietet aber auch

| gute Grafiken
und Effekte.

schnappen und einen Schuf} auf
das elektronische Tor abzufeu-
ern. Wer schlieBlich innerhalb
des vorgegebenen Zeitlimits die
meisten Treffer landet, hat ge-
wonnen. Nattrlich konnt |hr
auBer dem Computer auch einen
Kumpel an die Konsole stopseln
und iber einen vertikal gesplitte-
ten Bildschirm gegeneinander
antreten. Die Polygon-Grafik
prasentiert sich auch in diesem
Fall schnell und detailliert.

Star Fighter
3000

Nur Fliegen ist schoner...
Nach diesem Motto steuert Ihr
in Star Fighter 3000 einen
Kampfjet und fliegt durch ein
ganzes Planetensystem auf der
Jagd nach feindlich gesinnten
Polygonen. Sie konnen in Form
von Flugzeugen, Basen oder
Schiffen auftauchen, um Euch
die Holle heiB zu machen. Aber
nebenbei diirft Ihr Eure Missio-
nen nicht vollig vergessen. Ahn-
lich wie bei Air Combat muft lhr
eine Reihe von Zielen ausschal-
ten, die verstreut auf der Plane-
tenoberflache verborgen sind.
Wer's abwechslungsreicher mag,
darf sich auch eine andere Ka-
meraperspektive aussuchen, die
Euren Flug aus einem auBerhalb
liegenden Gebdude zeigt. tet
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.
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SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S. 'i‘-l'"*""‘.”h

™ EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,
die dir bisher villig unbekannt waren.

% JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™,

* EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG

ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher villig unbekannt waren.

¥ STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
stecken und alle Méglichkeiten stehen sofort zur Verfiigung.

¥ ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action B
Replay's™ macht es moglich, amerikanische, europiische und japanische " JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!! ] ZEIT, UNBEEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

Sk i # BEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!
WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM J J :'JJ.I ® B 3
' YOLUME 1 DES A" ENTHALT CODES

mma&mmma“a ‘ FOR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES:
=1 “‘@,LAYTM MK 3. KINGS FIELD™ RIDGE RACER™

TEKKEN™ CRIME CRACKERS™

. .'-:'l.' 1B < \\ o G 11N p PARODIUS™ PARODIUS DE LUXE™
" € SV IR W - KILEAK THE BLOOD™ FANTASTIC PINBALL™
™ Hu'il L;TI'GPDE-EIHGABE = Eingabe-Miéglichkeit bis zu 100 Codes - ‘ JUMPING FLASH™
| einmal.

Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte
TION-REPLAY-CLUB [siehe rechts unten).
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e ON REPLAY™
2 l FI.IFI MEGADRIVE™

JETZT INKLUSIVE GAME

*“ MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Méglichkeit bis zu 100
Codes auf einmal.

‘~HYID IWVD. .3AHO VO3IW. ".VD3S.

W ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des

" DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

einfacher zu benutzen; einfach den Menipunkt fiir die gewiinschte

finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-

geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.
* LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Regist “ MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
% JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * DM J {J ) veriindern sich ganze Spielteile.

FU l'-I N ES™, MASTER SYSTEM™, Spieles einstellbar. J

# ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
verindern sich ganze Spielteile.
Funktion iiber das Joypad anwihlen. ‘
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!
™ ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und ="
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS- i bendtigten Code(s) auswihlen und loslegen.
mmm ' EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
GAMEBOYT"" UND GAME GEAHTM g

“* ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und

de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen
" NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch
W EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod
¥ ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel- ’

japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen, ,

rierkarte
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groflen Anzahl von Codes. .
DEADCODE GENERATOR = Durch die Eingabe von Deadcodes
o S i kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.
TION REPLAY™

“ CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen,
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hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte & ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fiir Sega Megadrive™
4 Pawer U5 W Allns o nach Spiel; direkt bei Dataflash bestellst, wird es zusammen mit dem noch nie
‘5}" EIGENER GGDEFIHDEH = Durch den ﬂiﬂﬂﬂhﬂlﬂﬂﬂ Codefinder erschienenen SP]EI "ISHIDO" ﬂl.llﬂ&“ﬂf&l'l“
kannst du selbst die Codes fiir die ([neuesten) Spiele suchen. ;
Y LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Registrierkarte . ' Fﬂ“ ZER . .
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS- H:ﬂ’:ﬂ_ esit e NGEBOT
BAHAHTIE Elegnl und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes. AECADE jj
: - _ =
s ol SRR QRN | B O T8, UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM )
FUR KES™ DM 99, DM 89,-
edeee ﬁ“m'ﬂ mee

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung

der interaktiven Sprachcomputer-Hotline o
| TV SYSTEM CONVERTER JISATURN™ ADAPTEF *gi:;';s“rzﬂ;:g;_‘;:“ fiir neue Codes, News usw.) kannman i i/}
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F&?&'E{'E‘:?g“&ﬁ;:'m elnem E’EE;EE;E::::EH fiir SNES™ 39,- als ciuh;ﬂ;?::;ul;d{{:fgfgfrz:: ::I
ﬂ%’:::‘ l‘ ;Tﬁmzf :mﬁlﬁ 4 fir Megadrive™ 39, Actim:i Replay™ mit einer Registrierkarte
Eﬁﬂfﬁﬁﬂw- 39’ E _ I::!Ir:: “;ﬂ‘:ﬁﬂmmr 39, —  fiir Mega CD™ 59,. _ -fﬁr den ACTION- ?Ep_l_..fvju_:l.ua -auu
PLAVST#TIOH"" - ::ﬂ:qsrﬁ:ﬁrm Maptafr" Die von uns gelieferten igﬁéﬂﬁﬁﬁm-sm sind ORIGINAL
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git nunmehr zwei Jah-
ren schlagt sich der
Jaguar durch den in-

ternationalen  Videospiel-
Dschungel. GroBle Erfolge
konnte die Raubkatze bis jetzt
noch nicht verzeichnen. Beina-
he unbeachtet von Freund und
Feind fristet die 64Bit-Konsole
ihr Schattendasein. Die Griin-
de dafiir lagen nicht etwa in ei-
ner allgemeinen Abneigung
gegen die schon einmal zu
VCS-Zeiten gescheiterte Sunny-
vale-Company, sondern viel-
mehr im undurchsichtigen
Vertriebsumfeld der Jaguar-
Konsole. So war das Gerat
zum Beispiel in vielen Geschaf-
ten gar nicht erst zu finden.
Was jedoch selbst die ganz
treuen Jaguar-Besitzer zur
Weiiglut bringt, ist der
fortwéahrende Mangel an neuen
und qualitativ guten Spielen.
Zweifelsohne: Der Jaguar ist
technisch ein feines Stuck Vi-
deospiel-Hardware, auf dem
begabte Softwareentwickler
durchaus gute Ergebnisse zu-
stande bringen.

Doch mittlerweile haben
selbst die Atari-Bosse erkannt,

dal ihre Edelkatze nicht mit
den (gewiB erheblich teureren)
Next-Generation-Konsolen

L LUASArE

Das Atari-HQ hat sich flr dieses Jahr
wieder mal viel vorgenommen: Neben
der Einfuhrung des verspateten CD-ROM-
Add-Ons, steht das VR-Headset auf
dem Programm und dazu eine ellenlange
Release-Liste an neuem Raubtierfutter.

Links oben: Bei White Men
Can't Jump diirfen bis zu vier
Spieler mitmischen. Rechts
daneben seht Ihr den Kult-
Klassiker Defender 2000 in sei-
ner Plusfassung. Links unten:
Die Grafik von dem Polygon-
Priigler Fight for Life wurde
mifttlerweile stark verbessert.

gleichziehen kann. Die Strate-
gie wurde daraufhin neu defi-
niert und zielt nun auf die an-
gebliche Marktliicke zwischen
16Bit-Konsolen und den neuen
Wundermaschinen. Als wei-
terer Schritt wurde der Preis

des Grundgerats auf 300 Mark

gesenkt, was im erbarmungs-
losen Kampf um die begehrten
Marktanteile sicherlich unter-
stiitzend wirkt. Leider fehlt es
der Konsole nach wie vor an
sogenannten “Killer"-Spielen,
die die Verkaufszahlen hoch-
treiben. Trotzdem, vor der
Softwarezukunft muB den Ja-
guar-Fans momentan nicht all-
zu bange sein. Spiele wie De-
fender 2000, Fight for Life,
Phase Zero (alias Hover Hun-
ter) und viele weitere mehr, die
noch dieses Jahr erscheinen
sollen, kommen gerade recht
fiir den Wunschzettel zum
groBen Fest. Auch das Jag-VR-
Headset liegt in den letzten Zii-
gen (keine Ironie!) der Ent-
wicklung und soll bis Ende des
Jahres einen billigen Einstieg
in die dritte virtuelle Dimensi-
on hieten.

Bereits in VG 3/95 haben wir
uber das 3D-Polygon-
Beat’em-Up Fight for Life be-
richtet. Die Beta-Version hin-
terlieB animationstechnisch
einen soliden Eindruck. Aller-
dings sah die Grafik in der da-
mals vorliegenden Fassung
recht eintonig aus. Was auch
nicht verwunderlich ist, wenn
man bedenkt, daB nur ein
Mann an dem ganzen Projekt
arbeitet. Jean Yves Bertrand
(ehemaliger Virtua-Fighter-
Mitentwickler bei Sega Japan),
wuchs trotz Nippon’scher-
Workoholic-Praktiken buch-
stablich die Arbeit iiber den
Kopf. Atari reagierte schnell
und engagierte zur Unterstut-
zung zwei fahige Grafikkiinst-
ler, die nun kraftig an der Optik
gefeilt haben. Das Endresultat
ist beachtlich: Zusétzliches
Texture-Mapping und ge-
schickt verteilte Gouraud-
Schattierungen verleihen den
Fightern eine wesentlich ver-
besserte Optik. Die Prasenta-
tion reicht zwar nicht an CD
basierende Konkurrenzpro-
dukte wie Tekken oder Toh-



Rechts: Dino Beat'em-Up Primal
Rage erscheint ausschlieblich auf
CD. In der Mitte seht Ihr einen
Shot von Breakout 2000 und dar-
unter “Thea Realm Fighter"

raumt der Spieler mit einer
_SchlﬁgerfBaHkomhinatinn
mauerartig angeordnete Spiel-
steine der Reihe-nach ab. Im
Grunde bietet Breakout 2000
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shinden heran, zeigt aber, was
auf einer preiswerten Modul-
konsole alles moglich ist. Bei
Flip Out handelt es sich um ein
Knobelgame, das bewadhrte
Spielelemente aus Klax und an-
deren Puzzle-Veteranen in sich
vereint. Ob diese Mixtur fiir ein
gutes Modulspiel ausreicht,
wird sich noch zeigen.

Das wohl interessanteste
Feature bei Ataris White Men
Can't Jump Street-Basketball-
Game ist die eingebaute Vier-
Spieler-Option. Grafisch und
spielerisch liegt das Sportspiel

GOIin

Von oben nach unten:
Battlemorph, Flip Out und das
CD-Remake von Blue Lightning

im Durchschnittsbereich. Lo-
benswert: Der dazu notwendi-
ge “Team Tap"-Adapter wird
dem Modul beiliegen. Thea
Realm Fighter ist ein weiterer
Beat'em-Up-Vertreter im ultra-
harten Midway-Strickmuster.
Es gibt insgesamt zwolf digita-
lisierte Kampfer, die mit den
ublichen Schlag & Kick-Kom-
binationen um Ruhm und Ehre
fighten. Nach dem grandiosen
Oldie-Remake Tempest 2000
hat Kultprogrammierer Jeff
Minter einen weiteren Klassi-
ker in der Mache. Auf der E3-
Messe war Defender 2000
noch groBspurig als CD-Versi-
on angekindigt. Mittlerweile
hat Atari jedoch erkannt, daB
sich mit einem Modul zur Zeit
mehr Geld einnehmen laft,
und die Silberscheibe vorlaufig
schockgefrostet. Frei nach
dem Tempest 2000-Motto be-
findet sich auf der Cartridge
neben dem Ur-Defender eine
aufgebohrte Plusfassung und
schlieBlich die revolutionare
2000er-Version, an der gerade
eifrig gearbeitet wird. Hier eine
kleine Einfuhrung in die Defen-
der-Historie: Eine neue techni-
sche Variante des Scrollings
kam 1979 mit dem revolu-
tionaren Williams-Klassiker

auf. Der Bildschirm scrollte
nicht mit einer konstanten Ge-
schwindigkeit; vielmehr bliebt
das Raumschiff in Bildschirm-
mitte, und der Spieler be-
stimmte per Knopfsteuerung
sein Tempo und die Richtung
des Scrollings. Bei Defender
gilt es nicht ausschlieBlich die
bosen AuBerirdischen zu ver-
nichten. Zahlreiche Bosewich-
te entfiihren zusatzlich Huma-
noiden, die es aufzusammeln
gilt, bevor sie auf dem Boden
aufschlagen. Wir diirfen ge-
spannt sein, was sich Effektge-
nie Jeff Minter fur das Remake
noch alles hat einfallen lassen.

Ein weiterer Oldie-AufguB
aus den Pioniertagen der
Videospielgeschichte ist mit
Breakout 2000 unterwegs. Aus
einer Pseudo-3D-Perspektive

nichts Innovatives und ist al-
lenfalls fiir Klassikfans interes-
sant. Action-Shooter Blue

Lightning ist ein abgewandel-
tes Lynx-Spiel im altgedienten
After Burner-Stil und wird als

Bundle mit dem JAG-CD-ROM
ausgeliefert. Sicherlich kein
Game, das neue Softwarege-
schichte schreiben wird, aber
als kostenlose (?) Beigahe si-
cher nicht zu verachten. Des
weiteren kommt auf CD Battle-
morph, der Nachfolger zu Cy-
bermorph. Die Missionen sind
actionbetonter und auch das
vielfach gewiinschte Texture-
Mapping verspricht solide Bal-
lermannskost. Ebenfalls als
reinrassiges Silberscheiben-
Produkt wird der Automaten-
Priigler Primal Rage erschei-
nen. Die Umsetzung machte
einen vielversprechenden Ein-
druck. Allerdings bedarf es
noch einiger Feinarbeit in be-
zug auf Hintergrundgestaltung
und Animationsphasen. Last
not least; Fir Ataris VR-Helmet
gab es bis jetzt noch nicht viel
zu sehen. Lediglich eine Missi-
le GCommand 2000-Variante,
die spielerisch kaum auf an-
spruchsvollem Niveau liegt,
und ein 3D-Labyrinth-Spiel in
Ego-Perspektive zeigen an-
satzweise, was von der 300
Dollar teuren Zusatzhardware
Zu erwarten ist. ws

—— . e aaa

Oben: Ein noch
W namenloses 3D-
Spiel befindet
sich fiir das VR-
e Headsel in der
| Entwicklung.

8% Links: Die kom-
plette VR-Aus-
riistung auf
einen Blick.

R
i

o GEMES o5

45
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Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fur unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch immer wieder durch
neue Abenteuerwelten...

Super Nmtendo |
Final Fantasy 3

Da die Nachfrage nach FF3-
Tips ungebrochen zu sein
scheint, hier noch ein kleiner
Nachschlag fir alle Square-
Stichtlinge (in VG 3/95 finden
sich weitere Tips). Die ersten
fiinf Credits gehen an Markus
Schoirer aus Miinchen, der fol-
gendes zu berichten wuBte:

Wenn |hr einmal eine spaBi-
ge und taktisch sinnvolle Ab-
wechslung im normalen Spiel-
alltag erleben wollt, dann ver-
wandelt Eure Partymitglieder
einfach in /MPs. Stattet irgend-
jemand Eurer Leute mit der
Imp Armour, dem Imp Hal-
berd, dem Titanium Helmet
und Tortoise Shield aus (Hel-
met und Shield gibt’s im Co-
losseum). Jetzt muBt lhr nur
noch Imp-Magie anwenden,
um die betreffenden Mitspieler
zu verwandeln. Als Imp habt
thr sowohl bei Battle Power als

auch bei Defense die Traum-
werte von 255,

WuBtet thr schon, daB
GOGO auBer Mimic noch we-
sentlich mehr Kunststlicke
drauf hat? Geht im Menu auf
“Status” und setzt den Cursor
unter die Zeile, in der “Mimic”
steht. Driickt Ihr nun die A-Ta-
ste, 0ffnet sich rechts ein wei-
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Das Bild ist zwar ein wenig an-
geberisch, aber irgendwie geilo
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teres Menufenster, wo lhr drei
zusatzliche Eigenschaften fur
Gogo auswahlen konnt, bezie-

- hungsweise, wo lhr seine Ei-
genschaften auch wieder aus-
tauschen konnt.

Hier beschreibt Markus eine
relativ einfache Maoglichkeit,
auf die Schnelte viel MPs und
Geld zu scheffeln: Fliegt zum
Stadtchen Miranda (links un-
ten auf der Landkarte) und be-

Nie hatte ich gedacht, daB sich so viele
begnadete Kunstler unter Euch durch die
“Galerie” in Ausgabe 7 angesprochen
fuhlen. Wenn die Beteiligung weiterhin
so rege ist und sich auf ahnlich hohem
Niveau bewegt, werden wir hier noch
einige optische Leckereien vorstellen
konnen. Vorhang auf zur zweiten Vernissage!
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Hier miBt thr vier
Inschriften richtig
zZusammenselizen.

Riickwarts gele-

sen ist die Welt
dann quadratisch
oder so
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tretet den Flecken Wuste, der
sich unterhalb der Stadt befin-
det. Hier greift Euch dann ent-
weder eine fleischfressende
Pflanze oder ein Kaktusmann-
chen an. Ein Sieg bringt Euch
entweder 5 MPs (Ptlanze) oder
10 MPs (Kaktusmann) ein und
zusétzlich 10 000 Goldstiicke.
Wiederholt die Kampfe, bis [hr
Euch genug saniert habt.

In der World of Ruin mufit
lhr in der Dariil’s Tomb die In-
schriften von vier Grabsteinen
in der richtigen Reihenfolge
zusammensetzen, so dafB da-
bei rickwarts gelesen die Lo-
sung “THE WORLD 1S SQUA-
RE” herauskommt. Geht nach
dem fiinften Grabstein, bei
dem lhr die vier Worte einge-
geben habt, nach unten aus
dem Raum heraus. Lauft wei-
ter nach unten und dann nach
rechts die Treppe runter. Jetzt
solltet Ihr Euch in einem Raum
mit einer Schatztruhe befin-
den. Geht weiter nach rechts
durch die Wand durch, hier

______

liegt noch ein Experience Egg
in einer Truhe versteckt, das
lhr ohne die richtige Eingabe
der Inschrift beim 5. Grabstein
nicht erreichen konnt.

Im Fanatic’'s Tower gibt's
auch noch was zu entdecken.
Geht die Treppe hoch und be-
tretet den ersten Raum rechts.
Sucht die Wand hinter und ne-
ben der Schatztruhe ab und
legt den verborgenen Schalter
um. Wenn es ‘klick’ macht,
konnt thr wieder rausgehen.
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Danach erst kann man durch diese Wand gehen zum Experience Egg

Unterhalb von diesem Raum
befindet sich noch ein Zimmer,
das Ihr erst jetzt betreten
konnt. Hier bekommt Ihr dann
den “Air Anchor”. Falls Ihr den
Bofl oben im Turm noch nicht
besiegt habt, solltet Ihr Euch
vorher den “Wall Ring” besor-
gen (sehr hilfreich).

Peter Kaden aus Olbernhau,
der schon bei der letzten Com-
pilation mitgewirkt hat, schick-
te uns folgende zwei Tips:

Die Esper “"Golem” und
“Zoon Seek” kann man im
Auktionshaus in Jedoor erstei-
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Mit diesem kleinen
Trick wird Gogo fast
unersetzlich fiir die
Truppe.

Er kann namlich
noch weit mehr,

als nur Mimic

gern. Um an die Esper “Baha-
muth” zu kommen, miafBt thr
Doom Gaze bezwingen. Fliegt

_einfach in grof3er Hohe Uber

den Planeten, bis er angreift.
Esper “Raiden” ist am schwer-
sten zu finden. Besitzt Ihr be-
reits “Odin”, geht, nachdem
lhr das Buch im rechten Raum
gefunden habt, in die Biblio-
thek von Figaro. Nach dem Ge-
sprach mit dem Bibliothekar
muBt [hr ins antike Schiofl
zurtickiaufen und finf Felder
vor dem rechten Thron su-
chen. Dann gelangt lhr im
Raum daneben zu einer Trep-
pe, die zu einem Drachen und
ZU einer versteinerten Kongin
fuhrt. Nachdem die Konigin
eine Trane geweint hat, ver-
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Zu viert im Colosseum? So sah
es mal in der Vorversion aus...

wandelt sich “Odin™ in "Rai-
den”. Wenn Ihr mit einer Figur
alle Waffen und Rustungen be-
nutzen wollt, braucht Ihr das
Relic “Merit Award”. Man be-
kommt es, wenn man im Co-
losseum kampft. Setzt zuerst
die Imp Halberd ein (bekommt
man im Wald ndrdlich von
Veldt von den Tyrannosaurs)
und danach Cat-Hood, den |hr
daraufhin erhaltet. Jetzt besitzt
Ihr das gewunschte Relic.
Robert Potkowa und An-
dreas Keller aus Lippspringe

haben sich wahnsinnig viel

Mihe gemacht und mehrere
Seiten mit Wertetabellen aller
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Abgeben Bekommen
DIRKS
Striker Striker
Thief Knife Thief Glove
Assassin Sword Braker
Hardened Murasame
Valiant Knife Assassin
SWORDS

| Blizzard Ogre Nix
Flame Sabre Ogre Nix
Thunder Blade Ogre Nix
Scimitar Ogre Nix
Ogre Nix Soul Sabre
Soul Sabre Falchion
Falchion Flame Shield
Stunner Strato
Atma Weapon  Gradeus
Gradeus Dirk
Ragnarok Sword

lllumina Sword

LANCES
Aura Lance Sky Render
Pearl Lance Strato
Imp Halbert Cat Hood
KNIVES
Murasame Aura
Aura Strato
Strato Pearl Lance
Sky Render Aura Lance

moglichen Waffen, Relics, etc.,
deren Fundorten und Gegner-
auflistungen zusammenge-
stellt. Die obige Aufstellung
der Items, Relics und Waffen
fiir das Colosseum stammt
auch von den beiden. Der Ge-
genstand links bezeichnet im-
mer den, der vor dem Kampf
im Colosseum eingesetzt wird.
Rechts steht dann der Ge-
genstand, den Ihr nach dem
Kampf bekommt.
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Ein ganz dickes Dankeschdn
maochte die Redaktion an die-
ser Stelle noch einem valligen
FF-Fanatiker, namlich Torsten
Kaempf aus Unkel , ausspre-

Unten seht Ihr
den Anflug auf
Miranda. In der
Wiiste siidlich
der Stadt kinnt
Ihr Euch gut
sanieren

T Fight
Morph

= MagicC
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Abgeben Bekommen
Thunder Shield Geniji Shield
Genji Shield Thunder
Shield
Aegis Shield Tortoise Shield
Tortoise Shield Titanium
HELMETS
Red Cap Coronet
Regal Crown Genji Helmet
Genji Helmet ~ Crystal Helmet
Crystal Helmet Diamond
Helmet
Thornlet Mirage Vest
Cat Hood Merit Award
Armor
Tabby Suit Chocobo Suit
Chocobo Suit ~ Moogle Suit
Moogle Suit Nutkin Suit
Nutkin Suit Genji Armor
Genji Armor Air Anchor
Czarina Crown Minerva
Minerva Czarina Crown
Crystal Mail Ice Shield
Behemoth Suit  Snow Muffler
Snow Muffler ~ Charm Bangle
Mirage Vest Red Jacket
Imp’s Armor  Tortoise Shield
TOOLS
Air Anchor Zephyr Cape

chen, der Nr. 3 durchgespielt
und die komplette Story (ohne
Kampfe) auf drei Videocasset-
ten gebannt und zu uns ge-
schickt hat: Danke (dick)!
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VIDEO - & COMPUTERSPIELE
Tel.:089 -4802913

PREISE GELTEN NUR SOLANGE VORRAT REICHT (TEILWEISE NUR KLEINE MENGEN VORHANDEN)

MEGA DRIVE Jungle Strike d 89,90 | WWF Raw d 49,80 | Kid Clown Crazy Chase 459,30 | World Heroes d 99,90 | Chakan d 39,90
Jurassic Park d 29,80 | Xenon2d 29,80 | King Arthur’s World d 438,90 | WWF Raw d $9,90 | Chuck Rock d 38,80
Action Replay Pro2 MK 89,80 | Kick Off 3 d 99,80 Kénig der Ldwen d 79,90 | Xardion us 29,80 | Defender of Oasis d 298,80
6 Button Joypad 29,80 | Klax d 28,80 | Zero Wings | 18,80 | Lagoon us 43,80 | X Kaliber d 29,80 | Desert Speed Trap d 29,80
6 Button Joypad Infrarot Kénig der Lowen d 89,90 | Zero Wings d 29,80 | Last Action Hero d 48,80 | Zombles d 39,80 | Dizzy Collection d 49,90
2 Stick kompl. 89,90 | Landstalker d 119,80 | Legend 48,90 Double Dragon d 29,90
Infrarot Joypads Leaderboard Golf d 39,90 Lemmings d 49,80 SEGA 32 X Dracula d 18,90
2 Stiick kompl. 39,90 | Lemmings 2 d 4990 SEGA SATURN |Lemmings2d 39,80 Dragon Crystald ’ 29,80
4 Spieler Adapter 69,90 Lethal Weapon d 49,80 | 36 Great Holes d 99,90 | Factory Panic d 19,80
Scart Kabel! 29,90 Grundgerdt, dt Version, ink Lost Vikings d 79,80 | Knuckies & Chaotix d 99,90 | Fantasy Zone d 19,90
Joypad Verléngerung 19,80 | Marble Madness d 39,80 | Scart- | Magic Boy d 79,80 | Metal Head d 98.80 | Foreman Boxing d 19,90
Marco's Football d 29,90 | kabel, Virtua Fighter, Daytona, | Magical Questd 38,90 | Motocross d 79,90 | Global Gladiators d 39,90
Addam’s Family d 39,90 | Mega Bomberman d 79,80 | Victory Goal, Joypad 999,80 | Mario Alistars d 59,90 | NBATE 89,90 | Holyfield Boxing d 19,80
Alex Kidd d 39,80 | Mega Swiv d 89,80 { Joypad d 49,90 | Mariokart d 58,90 | NFL Quarterback d 79,90 | Hook d 18,80
Alienstorm d 39,80 | Mega Turrican d 39,90 Mariopaint d 59,90 | spaceharrier d 85,90 | Indiana Jones-d 18,90
Alisia Dragoon d 29,80 | Mickey Mania d 49,90 SUPER NES Marickart us 9,80 | starwars d 99,90 | Itchy & Scratchy d 39,80
Animaniacs d 49,90 | Mighty Maxd 29,90 Mechwarrior eu 48,30 | Toughman Boxing d 89,90 | James Pond 2d 19,80
Arch Rivals d 29,90 | NBA Jam d 59,90 | Action Replay MK 1l 89,80 | Megalomania eu 49,80 Kawasaki Superbikesd 39,90
Arrowflash d 29,90 { NBA Jam Tournament d79,90 | Gamemage 49,507 Micneal dordanChiacs:  49.90 SEGA 32 X CD Kiax d 19,90
Asterix d 39,90 | NBA Live d 59,90 | 50/60 Hz Adapter 29,90 ['Micro.Machines.d 39,90 Leaderboard Goff d 19,90
Atomic Runner d 29,90 | NHLPA ‘94 d 39,90 | Joypad/Dauerfeuer 19,90 | Mighty Max d 49,30 | corpsekitter d 79,90 | Marble Madness d 19,90
Balljacks d 29.80 | NHL ‘95 d 59.90 | Joystick/Dauerfeuer 69,90 | Mystical Ninja d 49,80 Nighttrap d 79,60 | Master of Darkness d 29,90
Ballz d 39,90 | Nigel Manseli Indy Car 79,90 | 5 Spiele Adapter 49,90 | NBA Allstars d 69.90 | siamcity d 79,90 | Monsterirucks d 29,80
Barkley Jam d 38,90 { Normy's Beach Babed 39,80 | Actraizer eu 49,90 | NBA Jam d 58,80 Supreme Warrior d 79,90 | NBA Jam T.E, 49,80
Bart's Nightmare d 29 0 | Ottifanten d 39,90 | Actraizer 2 d 69,90 | NBA Jam Tourmament d 83,80 Off Road 1,80
Bill Walsh d 19,90 | Outrun d 29,90 | Addam’s Familyus 29,90 | NHL '95d 69,90 MEGA CD Dympie ol 1550
Bloodshot d 48,80 | Pagemaster d 79,90 | Addam’s Family Vaiued 99,90 Obitus us 69,50 . Outrun 19,80
BOBd. 26,90 | Paperboy d 29.gp | Allen 3 d 3g go | Pacattack d 49,80 ARerburner d . 29,90 Paperboy 18,80
Bonanza Bros. d 39,30 | Paperboy 2 26,00 | American Gladiator us 39,90 | Pagemaster us 49,90 | Atierburner | 1.0 1" Meald g
Bonkers d 89.90 | PGA Tourgolf 3 d 49 90 | Ballz us 39.90 -Pagemaster ey 3990 | gatman Return d 19,90 | Popilsd. 19,0
Boogerman d 49,90 | PGA European Tourd 59,90 | Barkiey Jam d 79,90 | Pang eu 39,801 o oast2d 49,90 Powsr_stnke 3 <3.80
Bubsy 2 d 29.80 | Phelios d 29.90 Balmaft Returns d 39,80 Paperboy 2 d 29.80 Bill Walsh us 19.90 PsychicWorldd - 29,90
Captain America 29 90 | Pirate of Dark Waterd 49,50 | Battle Grand Prix us 29,90 gaperb?;z UZ | 23501 63l walsh d 29,80 Pat& Patterd . 19:90
Captain Planet d 29,90 | Pitfall d 59 gp | Battletank 2 eu 39,80 P[a’f' i gg'gg Black Hole Assauitd 39,0 | RoPocep v Terminatord - 29,90
Chakan d 29,90 | Pro Move Soccerd 19,90 | Battletoad/Doubledragon 48,90 p - .GL;. — 35 gp | Bloodshot d 59,90 DRG] d 13,80
Chiki Chiki Boys d 39,90 | Psycho Pinball d g9,g0 | Blackhawk d i e I s *”| Chuck Rock d 45,0 | Smash TV 23,99
. Blues Brothers d 29 go | Pop n Twinb, Rainbow d 49,80 Super Off Road d 19.80
Chuck Rock 2 d 49,90 | Puggsy d 28,80 ey E a9 60 | Chuck Rock 2 48,90 | ¢ Chans b
; Bomberman eu 39,80 : : . nic Lhaos |
Clayfighter d 89,90 | Punisherd 99,90 : Punch Out d 89.90 Classic Collection d 39,80 Sonic 2 d 29 90
_ Cool Spot Summersst 49,90 | Radical Rex d 39,99 | Bomberman 2 eu gl Py Typs i eu 7960 | CoPse Kilerd 59,80 | o SO L 1SED
Crackdown d 29,90 | RB.I. Baseball 94d 39,90 g;;‘:;? ? o | Retum of the Jedid 4,90 | Dungeon Master2d 89,90 Spiarmand e
Crackdown | 19,80 | Red Zone d 49,80 ' Rival Turf d 49 90 Earth Worm Jim & 89,90 Staraate d 3g g0
: Bugs Bunny d 69,80 ; rgate ,
Crudedudes d 29,90 | Riskey Woods d 39,90 | tain Comandod  99.90 | Rise of the Robotsd 38,90 | Eye of Beholder d 89,30 ! s1arwars d 43,80
Crusball d 29,80 | Robocod d 39,90 | _ciiavania 4 d a9 g0 | Roadrunner d 49,90 | Heavy Nova | 9,90 | strider 2 d 19,90
Davfd Robtnsor_i d 29,90 | Sensible .Soccer d 29,80 Choplifter 3 6’9‘ go | Rockn Roll Racing d 79.90 Hook d 49,90 | 15 Judgement Day d 19.90
Daviscup Tennis 29,80 | Sepp Maier Soccer d 29,80 Clayiiatasid 49‘90 Rocky Rodent us 29 80 Ho?k us. 39,90 Talespin d 39,90
Death & Ret Superman d 79,90 | Shadow of Beast d 29,90} SfiEHEE 2 i 79:90 Secret of Mana d 119.80 KQIO Flying Squadrond 89,80 | Toomania d 39 90
DJ Boy d 29,90 | Shadow of Beast2d 29,80 | o, op gy 29.g0 | Secretof the Starsus 109,90 | Kriss Kross us 23,30 ) wolfchild d 19,80
Double Clutch d 39,90 | Shaq Fud 49,80 Crazy Chase d 59.90 | Shadowrun d gg go { NBA Jam us 29,80 { woody Pop d 29.90
Double Sports d 48,80 | Shining Force 2d 119,80 Crazy Sports d 59.00 | Shaq Fud 35,90 | NBA Jamd 49,90 | 72001 d - 19 80
Dracula 48,90 | Shinobi 3 d 48,80 | pasert Fighter eu 3g.g0 | Smart Ball us 29,80 | NFL Greatest us 38,90
Dragon's Revenged 28,90 | Skitchin d 49,90 | bino Dini Soccer d 49,90 | Soccer Shootout d 99,80 Nf‘“— 84 2990 SEGA MASTER
Dschungslbuch d 89,90 | Smash TV d 25,80 Dirt Racer d 109.90 Sculblazer d 89,90 | Nighttrap d 69,90
Dynamite Duke d 29,80 | Snake Rattle’n Roll d 38,80 | Sparkster d 89,90 | Paws of Fury d 38,80 | Aerial Assault d 18 80
Dynamite Headdy d 698,80 | Sonic3d 89,80 | pouble Dragon V d 3g,go | Spindizzy World d 39,90 | Powermonger d 19,80 | Alien Syndrome 29,80
Earthworm Jim us 69,90 | Sonic & Knuckles d 99,90 | pracula d 2g,go | Starflight Academy d 59,90 | Prince of Persia us 19,80 | Andre Agassi Tennis 19,80
Earthworm Jim d 49,90 { Sonic Spinball d 48,90 | pragon d 49 go | Stargate d 118,80 | Prince of Persiad 29,80 | Asterix 39,90
EA Tennis d 48,90 | Space Harrier d 28,90 | Dr. Franken d 39,90 [ Starwars d 69,90 | Prize Fighter d 59,80 | Carmen Sandiego 29,90
Ecco the Dolphin d 39,80 | Steel Empire d 29,80 | propzone d 49,90 | Starwing d 39,90 | Racing Aces d 39,90 | Chuck Rock 18,90
Ecco the Delphin2 d 49,80 | Stee! Talons d 38,80 | Dschungetbuch d gg g0 | Strestracer d 58,90 | Road Avenger d 38,80 | Cyber Shinobi 28,80
Empire of Stesl d 29,80 | Streets of Rage d 39,80 | puffy Duck d 49 go | Stuntrace FX d 58,80 | Robo Aleste d 39,80 | Danan 18,80
Eternal Champions d 49,80 | Subterrania d 48,90 | Earth Worm Jim d 59,90 | Super Aleste d 99,80 | Sensible Soccer d 48,80 | Donald Duck 29,80
Ex Mutants d 29,90 | Superman d 38,90 | EEK the Cat ¢ 29 go | Super Conflict d 98,80 | Sherlock Holmes 1d 29,90 | Dragon Crystal 28,90
F117 d | 39,90 | Sword of Vermilliond" 39,90 | Empire Strikes Backd 69,80 Super Dropzone d 69,80 | Shining Force d 89,90 | Eswat 19,80
Fantasy Zone d 38,90 { Syndicate d 49,90 | Equinox eu 49 g0 | Super lcehackey d 99,80 | Silpheed d 39,80 | Gainground 19,80
Fatal Rewind d 29,90 | Talmit’s Adventure d 29,90 | F 1 Championshipd 79,90 | Super Kick Offd 39,90 | Slamcity d 58,80 (G -Loc 29,80
FIFA Soccer d 49,90 | Terminator d 19,90 | Fievel goes West 59,90 | Super Morph d 89,90 § Son of Chuck 39,90 | Gauntlet 19,80
FIFA ‘95 d 59,90 | Tazmania 2 d 49,80 | Final Fantasy Il us 119,80 | Super Pang eu 49,80 | Spiderman d 49,90 | Great Baseball 28,80
Flink d 49,80 | Technoclash d 29,90 | Final Fight2d 49,90 | Super Streetfighter 95,80 | Starblade d 99,90 | Jurassic Park 28,90
Flintstones d 59,90 | T2 Arcade 39,90 | Flashback d 49,90 | Super Turrican d 39,80 | Supreme Warrior d 59,90 | Mickey Mouse 2 28,90
Galahad d 29,80 | Themepark d . 88,80 | Flintstones d 89 go | Syndicate d 49,80 Starblade d 109,90 | Moonwalker 18,80
Galaxy Force ii d ~ 29,80 | Tiny Toons Alistars 49,80 | Fun'n Games d 29,90 | Tazmaniad 49,90 | Terminator d 49,90 | New Zealand Story 19,90
Gauntlet4 d 29,90 [ Toe, Jam & Earl2d 49,90 |.Ghoul Patrcl (Zombies2)d 39,90 | Terminator 2 Arcaded 39,80 | Time Gald 39,90 | Olympic Gold 29,80
Generations Lost d 39,90 | Truxxton d 18,90 | Gods d 39,90 | Tetris & Mario d 59,80 | who Shoot J. Rockus 39,90 | PGA Golf 19,980
Ghouls'n Ghosts d 39,90 | Turtles T. Fightersd 69,90 { Goof Troop d 69,90 | Timeslip eu 39,90 | wotfchild us 19,90 | Putt & Putter 19,80
Gynoug d 29,90 | Twe Crude Dudes 29,90 | Great Circus Mystery 408,90 | Tiny Toonsd 49,80 { wotfchild d 29,90 | Renegade 18,90
Harball ‘94 d 49,90 | Urban Strike d 59,80 | Harley's Humongous us 19,90 Tiny Toons Sports 89,90 | wonderdog | 28,90 l;;b:cop :st:e;ninatter fgrgg
Haunting d 19,90 | Vermillion d 39,80 | Hulk d 29,90 adow of the beas !
Havoc d 49,90 | Wani Wani World | 19,90 | Humans d 59,90 | Turrican d 380 | GAMEGEAR |Spiderman 19,80
Holifre o 26,90 | Warpspeed d 39,90 | Hunt for Red October us 29,50 Turrican 2 99,90 Streets of Rage 2 19,80
Hulk d 29,80 | Wimbledon Tennisd 49,90 | Hyper Zone | 19,0 | Ulima Runes..us - 119,90 pjeste 2.4 28,80 | Xenon 2 18,90
James Bond 007 d 39,90 | Winterchallenge 19,90 :“‘;5:‘"’ Gj Time : 12§§g g;::::i: gg'gg Alien 3 15,80
James Pond 3d 19,80 | Winterolympi nalana Jonas 30 | = - | Alien Syndrome d 35,80
Jammit us 39: g0 gondergffvcs gggg | Inter. Superstar Soccer d 98,90 | Val D'isere d 69,80 | Artiel j 9,90 GAMEZONE GMBH
Jowel Master d 29,80 | World Class Soccerd 29,90 | Jungle Strike d 99;9¢ | Vitual Batd 49,90 | Ax Battler d 28,80 Orleansstr. 63
John Madden 92 d 28,90 | World Class Leaderboard 49,90 | Jurassic Park 2 d 49,90 | Vortex d 38,80 | part vs Space Mutantsd 19,90 81667 Mlnchen
John Madden 65 49,90 | World Cup USA d 39.90 Kick Off d 29,80 Wolverine d 4?‘90 Bart vs the World d 18,80 Fax : 089/488074
’ ’ 49,90 | World Cup USA eu 38,80 | Batman’s Return d 39,30



SOFTWARE-TIPS

LOONEY TUNES

Super Nintendo

' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert vorher Dr. SOm-
merda.

Super Nintendo

Lord of the Rings

Exotisch, exotisch, aber so-
lange ein Trick auch wirklich
funktioniert, hat er allemal sei-
ne Existenzberechtigung.

Marcus Luft aus Uttenreuth
schickte unlangst ein ganz be-
sonderes PaBwort ein. Nach-
dem Ihr es eingegeben habt
befindet Ihr Euch zwar erst
auf dem Hof von Bauer Mag-
god, habt aber bereits Gimli,
Aragorn, Legolas, Pippin Tuk,
Frodo Beutlin (leider tot)
und Sam Gamdschie in der
Truppe. Im Inventar befinden
sich Moos, der Brief fiir den
Fiahrmann, Ruder, Pilz, violet-
ter Torjuwel und der Ring.
Setzt nach der Eingabe den
Schwert-Cursor auf die letzte
Stelle unten rechts, wie im Bild
zu sehen, und driickt dann
Start (besser wird das Game
dadurch allerdings auch nicht).

Mit diesem Code habt Ihr einen
einfacheren Start

Gut verkauft hat sich die Herr
der Ringe-Umsetzung nicht
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Super Nintendo

Looney Tunes Basketball

Sven Bauernfeind aus Wal-
dershof hat kurz nach dem
Auftauchen im Laden die
ersten “Specialmoves” fir
Sunsofts lustigen Basketball-
Sommerhit zu Papier ge-
bracht. Vorab noch einige Hin-
weise zu seinen Tips: Move Nr,
5 (Here Boy) funktioniert nur,

wenn der Ball sich in einen
Hund verwandelt hat. Move Nr.
4 (X-Ray Vision) bewirkt, daB3
lhr einen unsichtbaren Spieler
sehen konnt, und die Bomb-
Fuse-Moves funktionieren nur,
wenn der Ball mit dem “nor-
malen” Move Time Bomb in
eine Bombe verwandelt wurde.

In Sylvester verwandeln (5¢): R, R, R, X

In Bugs verwandeln (5¢): X, R, X, R

In Wile verwandeln (5¢): X, R, R, X

In Daffy verwandeln (5c): rechts, rechts, unten, X
Short Bomb Fuse (5c¢): unten, unten, X

Random Bomb Fuse (5¢): unten, unten, oben, X
X-Ray Vision (5c¢): links, links, X

Here Boy (10c): rechts, unten, links, R

Invisibility/ Unsichtbar (20c): X, X, X, R

Earthquake/ Erdbeben (30c): oben, oben, oben, R
Extended Play (50c): oben, rechts, unten, links, oben, R
Happy Face (umsonst): oben, unten, links, rechts, X
Moonball (umsonst): 4x oben, unten, X

René Otto aus Berlin kennt sogar noch mehr Codes:
In Taz verwandeln (5¢): links, links, links, R

Super Boost (35¢): R, R, R, Y, X
Robotron (5¢): X, X, X, Y, Y, R

Trust Me (umsonst): Y, X, Y, X, Y, X, R
Gimme the Ball (10c): Y, R, Y, R

Game Boy
Bubble Bobble 2

In Japan ist das zweite Bub-
ble Bobble zwar schon seit
Ewigkeiten erschienen (gete-
stet bereits in Ausgabe 11/93),
da sich unsereins mit derarti-
gen Mega-Verzogerungen aber
langst abgefunden hat, kommt
die sanfte Levelanwahl von
Sven Milde aus Stuttgart gera-
de recht zum deutschen Relea-
se des Spiels.

Hier kann man das Level wahlen

Gebt einfach nur ganz sachte
folgendes PaBwort ein, und Ihr
konnt im Titelbild das Start-Le-
vel auswahlen: Pfeil nach
rechts, 5, Pfeil nach rechts, V.

Madden ‘95

Oliver Hering aus Hof weiB,
wie sich mit wenig Aufwand
noch zwei zusatzliche Mann-
schaften herbeizaubern lassen.
Setzt den Cursor im Game Se-
tup-Bildschirm auf Home oder
Visitor und driickt dort L, R, L,
R, Y, um die PANTHERS zu
spielen. Die JAGUARS kann
man mit der Kombination L, R,
L, R, A aufrufen.

Super Nintendo =
Aero the Acro-Bat

Oliver Hering aus Hof im
Gliick: ein weiterer Cheat von
ihm wurde auserwdhlt. So
funktionieren Levelskip und
Levelanwahl! bei diesem scho-
nen Jump’n’ Fly’n Run wirklich
(ein groBes Pfui an den llves-
heimer und nach Miinchen, da
wir ihm seinen unausgegore-
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Zuerst erscheint “nur” die Level-
anwahl, dann kommt noch mehr

nen “Cheat” wéhrend des
WeihnachtsstreB’ in der 12/94
auch noch durchgehen lieBen).

Im abgebildeten Aero-Bild-
schirm (und nicht im Options-
menu) miBt lhr ndmlich zuerst
einmal den Anfangscode ein-
geben, der da lautet; unten, A,
unten, Y, unten, A, unten, Y.
Nach korrekter Eingabe er-
klingt dann eine Art SchuB-
gerausch. Im ersten Level
muBt Ihr das Spiel pausieren
und folgenden Code eingeben:
oben, X, unten, B, links, Y,
rechts, A, L, R. Hier wird die
korrekte Eingabe mit einem
Klingelgerdusch bestatigt.
Wenn |hr daraufhin Select
driickt, erscheint erst die “Le-
vel Complete”-Meldung. In
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Ankauf von gebrauchten Spielen nur nach telefonischer Absprache

Metropolis Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mbH
Natlruper Sitr. 20 49076 Osnabruck

Vorbehalt, Unser Angebot ist freibleibend. Licfermoéglichkeit, rum sowic Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehailten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmoverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Edullung des Kaufvertrages bieibt hiervon unberuhrt. Eigentumsvorbehait: Die geliefente Ware bleibt bis zur volistandigen
Bezahiung Eigentum der Metropofis GmbH. Teillicferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten war uns vor, wahiweise Kompiett- oder Teillicferungen  durchzufthren.  Reklamationen
Umiausch st nur bei Falschlicferung moglich. Bei Rucksendungen muB cine Kopic der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelie 2u reklamicren zusammen
mit der orginalen Versandverpackung. Gewahrieistung: FUr alic ncucn Produkte gibt ¢s cine Gewahricistung gemafl den Angaben des jeweiligen Herstelicrs. Bei Impontprodukien und gebrauchter Ware gewahrlestet
dic Metropolis GmbH keine  Garantic.  Alferdings werden alic gebrauchien Produkte beim Ankauf durch dic Metropolis GmbH stets geteste! um dem Kunden nur einwandfreic Ware licfern zu kdnnen.  Umtausch
wegen Nichigefallen st ausgeschiossen.
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Mei, wie
umstandlich!
Zuerst miiBt Ihr in
obigem Screen
einen Code einge-
ben, dann bei der
Level-Complete
Meldung “R”
driicken. Fiir das
Cheai-Menii
bendatigt man noch
mal drei Codes.

o
X SOU
x
K

den folgenden Leveln braucht
man dann nur noch Start und
Select zu driicken, um das Le-
vel zu uberspringen. Aber es
kommt noch besser; Druckt
lhr wahrend der “Level Com-
plete”-Meldung zusatzlich die
R-Taste, gelangt Ihr ins Level-
Select Meni. In diesem Bild-
schirm kann man wiederum
folgenden Code eingeben, um
zusdtzliche Optionen zu erhal-
ten: L, R, X, B, links, oben,
rechts, unten, Y, A. Oliver
kennt an dieser Stelle zweli
weitere Kombinationen, um
Aero mit unendlich Sternen,
bzw. Unverwundbarkeit auszu-
statten. Nur bei “Infinite Lives”
hat er noch nicht den richtigen
Dreh raus.

Durch Driicken von A, Y, L,
oben, unten, R, A, Y, rechts,
links (in besagtem Levelaus-
wahlmenu), kann man unend-
lich Sterne einstellen.

Mit unten, A, Y, R, Y, B,
oben, L, Y, A erreicht lhr, daB3
Aero durch Feinde hindurch-
marschieren kann.

Na, wer schickt uns noch
den Code fiir unendlich Leben?
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Super Nintendo

Syndicate

Mich hat es zuerst schier
aus den Latschen gehauen, als
ich den Brief von Florian Ml-
ler aus Lindau kurz uberflog.
Ich dachte “was ‘ne blode Ver-
arschung” und wollte den Zet-
tel schon in der Altpapier-Abla-
ge versenken, da ich nicht
glauben konnte, daB die Bull-
frog-Programmierer, und vor
allem Nintendo, solch drasti-
sche Palfworter durchgehen
lassen wirden (die “offiziellen”
PaBwdrter kann man ubrigens
in Ausgabe 3/95 nachlesen).
Dann dberwog doch meine
Neugier, ich probierte sie aus
und siehe da: dat Super Nin-
tendo akzeptiert die Codes!
Dies sind bei Gott (wie zy-
nisch) die kuriosesten PaB-
warter seit langem. Jedes der
folgenden PaBworter setzt
Euch an einer anderen Stelle
im Spiel ab, bei manchen sind
sogar schon fast alle Lander
geschafft. lch spare mir aller-
dings die Beschreibungen zu
den jeweiligen Codes und liste

Flos PaBwarter lediglich der
Reihe nach auf. Ach ja, um den
ganzen Sinn zu verstehen,
muBt thr in Gedanken folgende
Ziffern mit den richtigen Voka-
len austauschen: 1=A, 5=E,
J=I, V=U (und daB 0=0 ist
durfte klar sein)

GODJSTF1G,
SKVLLJSGOOD,
R1J55D51D,
GODH1SNOFVTVRS,
VONVORNE,
GOTTSSSOHNJSTSTTIN,
SCH1MLJPPSNKVSSSSN,
STMSNSRGVSS,
DSRP1PSTJSTSINTRSCH,
SCHS5JSSHJTLSR,
TOSTSTTLLENTZJS,
BRSNNSGOTTJMHJMMSL,
JIMB1D,
BRSNNSROMBRSNNS,

I B BN BN OB BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN OB BN BN BN BN BN BN B BN BN BN B B AN BN BN N NN

JIMS1VJOR,
STRINGS55ND,

R51L5ND,

BLOODY5ND,
PORNO1LS1BSP1NN,
PORNOFJLM,
SYNDJCATSTOTHSTOP,
SOLO1GSNT,
KJLLMS5JFYOVC1N,
5V5RYTHJINGVS,
XXX -XXXXXXXXX,
SYNDJC1T5JSCYB5RPVNK,
SHJ5LDT1NDSWORD,
1LL5SSPR5NG5N,
GOTTDVD5PP,
SVP5RM1N,

DJ5DOO0F5SN,
999999999999999MONS5Y
(trifft aber nicht ganz zu),
CL51RYOVRMJND,
P1SSWORTNJGHTCODS,
R5DBVLL-SHJT,
OTH5RW51PONS

Sega Saturn
Clockwork Knight

Mit allen sich im Umlauf
befindlichen Saturn-Cheats
konnte man die Tips und
Tricks-Rubrik einer ganzen
Ausgabe fiillen. Hier sind noch
schnell drei Tips fiir dieses
Spiel, das ja bereits zeitgleich
mit dem SAT erschienen ist.

Drickt im Titelbild (da, wo
“Clockwork Knight, Push Start
Button, Sega Enterprises”
steht) links, oben, rechts, un-
ten, unten, rechts, rechts,
oben R fiir die Levelanwahl.
Wiinscht |hr, gleich mit dem
EndboB persdnlich zu kimp-
fen, dann drickt nach dem er-
sten Cheat noch zusatzlich
links, rechts, rechts, oben,
rechts, rechts, oben, unten,

rechts, rechts, oben, R, und
schon ist auch diese Stage
direkt anwahlbar.

Blutigen Anfangern durfte
mit folgender 999-Leben-
Kombination geholfen sein
(auch im Titelbild einzugeben).
Driickt einmal nach oben, neun
mal nach rechts, sechs mal
nach unten, sieben mal nach
links, Z, X, Y, Y, Y, Z. Ein spe-
zieller Sound bestatigt die rich-
tige Eingabe des Cheats. Da
wir von Sega Deutschland
noch keine Clockwork-CD be-
kommen haben und das japa-
nische Spiel wieder zuriickge-
schickt werden muBte, konnte
ich den aktuellen dritten Trick
nie ausprobieren. Falls er nicht
funktioniert, miBt Ihr am An-
fang statt einmal oben neun
mal nach oben driicken.




Saturn
Sega Saturn dt ochne Splel ....cocianannens 729.00
Sega Saturn dt mit 3 Splelen ................ 999.00
ASLAl JAP srereerirnrrncnrnansracrasivosrosansssuasrans 109.90
BUR S avupipuspssanagpacammviae e 89.90
Davtona LISA db s 109.90
Clockwork KnIght 2 .eeveivnverrssnrecesearenne 119.90
Panzer Dragoon dt .....ecvvvvveccrmnceernseeses 119.90
PArodius JAD .cceceerrererercrrseercensssennsrrsseans 109.90
Race Drlvin -2 S 109.90
SHINOBIIAD vonunmmnmssninaunsss 99.90
Street Fighter MOVIE wvviceeenirsesearsassees. 129.90
Suiko ENbO FIGRLINE eeeeeeviveriiceennneensves . 129.90.
TV Anime Slam DUNK coveerieiirernransnennnnee 12990 ¢
VirtuaElghter dbi wasgevrsesisiseee ....,.109 0. =
Virtua Fighter Remix jap ....cccoeveeeenesi Q120" -7
Virtua Volleyball jap .eecevercrseereenconsaorons ...139.90
Phantastic Pinball 1ap «.cccorcvieennrannien eee 129.90
Victory Goaldt caassmsimassnssie e 109.90
JOYDAA ceviireeenerensorrvssrarecersrsssssassnsnons w4990
VElEta SR connennmmnssrerosn win?9.20°
LENKIAd vueevereneerercorceconnonrssssnsessonnesnas .. 119.90
RGB'KabEI ------------------------------------ !!itttii29 90
Converter fir IMportspiele ...eeiesnessiess89.90
S-BULION-PAd cecomirenruccncceersacesene N 49.90
PlayStation
PlayStation jJap RGB + 1 Spiel ............... 829.00
PlayStation dt ab 21. September ......... 569.00
ACE COMDAL ceeerenenersranseiriocsssossersvasacoses 139.90
Arc Thelad ... . S 139 90
D[EEOH BE” Z shase 'l;l‘l‘ M- sie unu. ----------- g? 90
GUNNETS HEAVER ...oeviaesessremsnsonprasioness 199:90
GUﬂdam -------------------- u:ir;u,-,l -it‘n_';:-nn 44444 139 90 . _!I :
Cll'and St[Oke sead TR .urﬁ tﬂthpiﬁinutnr ‘3? 90:1 o IL ..!_';;
Falcata (Strategiespiel) bysentsibasiisinens [09.90
Jumping Flash ressasansecrnisbistsigsrsideiniossirs 199,90
PHIIOSOMA csscasicessecsasinenicossarnsesso 139 %0
Rld E RECET ocq*tht} -------------- “u“unuq aaaaa 139 90
Tek en |||||| 'Ill 'tti'l-#t-l‘!.'l‘ lllllll 1!"! l‘“!liﬂr-‘i L 139 90
TOh Sh[n DEﬂ --------- ;uu ...... u-'in uhﬂtq uvu ‘39 90 A
Ra[den PfO]eCt ------- tuou-uuoo-t mn-uun'.i;mu- 149 90
Raymaﬂ sengRbrrssaveTes "N Hnl Lhe L mu 1y 'Ili ]39 90 e
Stal’blade A]pha tnagaaenisesssrend quilq agiohe A & gg o s
Stl'eet F!EhtEl' MOVIE uu-n-u;thuiiia uhﬂf’
Zero Devide ...cvcmeenrininnnnes frenssennes gived
Memory Card ,..ciueeneneenen. e 5 90
Winning Eleven awersenesseresnnes . 139 30
Zeitgelst ,..vcereasnees N— — o] 39
V Tenn'ls ARSdS iq-uirn -------------- sREssav RS l“ ----- I49 90
 Fa" o T 1 MRS, .. SE——— '---“-"--"*1 vorees 1490
Namco’ ]avpad TR ssetsusstsiareiees 39 ‘90
300
Panasonic FZ- 10 NTSC + Gex soanishsee 699 90
Panasonle FZ-10Pal + | Sple! ....... Bpiens .?49 90
FiightStick Pro ...ecnenereeens — iinees 149,90
Dual Adapter fiir 2 SNES-Pads ........... ....49.90
Another O cocivriirneenerieesssonconsons .99.90
Battle Chess .ecceenerreenees R T il 9
Captain Quazar..........  DR——-Y .99.90
Crash [ BUIN veeveererenenes S — 89. ‘3‘0 -
FIFA International Soccer ..................... 89.90
Flying NIGhtMAres .....coemessccvetrninsenacns 89.90
S1amM'n Jam .ecverrreenernens APV 99.90
GBX vevrerererenetnerersarerersantesssasosassessesasssnons 89.90
Hell susmsvisssmsevis R — 99.90.
Killing In Time .ccceveennen. L eosnseusanessnxannnssenns 99.90
Wing Commander 3 .....cvvcccrrsnesciniesccssenes 84,90
Escape From Monster Manor ...cccceeevevenes 79:90
FIASHDACK ecererenseserenereonarrerorssssensasessssas ~89.90 -
NOVASEOENT conosmenmmsmmsssss s siews 99.90
Need FOor Speed ....ciiiriencennneneencanens viesenns89.90
Panzer General c..vvearieecenncenseecsnes e 89.90
RO3d RaShH .cenvevrenssarncanses B‘? 90
Space HUlK ..ovuceivienneanens rinesaseesruasssrasasses .94.50
SHOCKk WaVE wsisuisvissismerssrsivssssasisssnss .89.90
Shock Wave: Operation ]umpgate ...... ..79.90
Super Street FIZNLer ..cccmiccrrnercesnssasssonse 99.90
SYNAICATE .iiiiiiniianinissvisasassisssnses 89.90
Trip D, (TetriS) viiiirreereerrerenernrsancrensasssenss 89.90
Theme Park (kompl. dt.) .ceireerrirenneenenes. 99,90
Jaguar :
Jaguar CD-ROM ......ceeeees T 3592.90
Flashback ..ceceeerencenes voesesstrransssersasssrovens 119.90
Flght Forl il ammnsaanmmsamm . 119.90
POWET DIIVE . ersremisusissivissniississsiassniision 119.90
SYNAICALE cuvreerererereasercncarcasrsaosncsans veee 119.90
Theme Patk ...aucmmasasssassseasa vesee 129.90
Sensible SOCCEr iivvirnirrenecrreansernssrerarese .109.90
Super Burn Out ...ceveees T T—— wseene 119.90
LItra VOrteX .oeecessesceecrenens dibinnsdibuni ees 129.90
RAYMBN cevssnsmreeqppeveusssevany R———— K| R
Super Nintendo .
Bass Masters Cldssic (Angelsplel) ..... ..109.90
Batman FOrever ....esusesis pessoesans ..129.90
Fatal Fury Special dt ....iiieeccineinnerniien.. 109.90
Filntstones dt .......... - 89.90
Fever PItCh SOCCET aueneeriiiecririssenseniensas 99.90
International Superstar Soccer dt ......... 99.90
Jungle Strike dt ..ccveecveseraesressasneernssasensnes 99.90
NBA Jam Tournament Edltlon '3 [ S 8%.90
NBA Live 95 dt .cinnumnniassas 109.90

O.lL.T.

Order In Time

Laden und Versand in
Stuttgart
Silberburgstralte 171
70178 Stuttgart

Versand: Mo -Fr: 10.00- 18.30
10.00 - 14.00

Sa:

(S-Feuersee)
Sonderangebote
Earthworm JIm (SN) dt ccoverrvvvernnvrennnsennes 79.90
LegendO. T. M. Ninja (SN) dt ........ccce... 49.90
FIFA Soecer dE{SN) ... i 59.90
Super Street Fighter (SN/PAL) ... 89.90
| Rozk'nRoli Racing dt (SN) ceveevevrneerranne. 59.90
T WWF REW (SN} rvverieerrrrerersesrreressrornennes 49.90
© SLFEEL RACET (SN) toveernrerereererreerecusonesees 49.90
Syridicate (SN/MD) .eovereeeenererereeranean. 49.90
Tecmo Super Basebal us ..ccovervrveeenennnene 74.90
Zeitschrlften
EGMus ...... .. S ——— 17.00
CEGM 2 US eerveerneercnrossesssnrsonsrssaresssasosnasne [7.00
Super Famicom Fan ]p ............................ 25.00
oo b SAUIMFAN [P cerveecresrsssccreemissenmnensesaanaeness 25.00
PEX FAN D veareercccsnsesssssnsensossesersessssnnnes 25.00
IDO FAN JP ceeverevecserearserescessenceoscaressonsonse 25.00
3% [-§ O — T ma— 17.00
Game Fan ....... eresersnessersesansestensarsarsarnason 17.00

[ adenpreise kénnen variieren

'Lj_eféll'bed‘ingungen

| Porto; 8.- DM
.. Bestellungen ab 200.- DM portofrel
Splele werden Im Sicherheltskarton verschickt
Bestellungen warden am gselben Tag verschickt
Wir akzeptleren alle Kreditkarten

Telefonlsche Bestellung mit Kreditkarten mdglich

* Taglich Neuheiten ®

Irrtimer und Prelsdnderungen sind vorbehal-
ten. Annahmeverwelgerer der von uns gelie-
ferten Waren berechnen wir dle uns entstan-
auschal mit 20.- DM,
Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberithrt. Unfrele Lieferun-

denen Lleferkosten

gén werden nicht angenommen!

Handler sind
willkommen!!!

Fax: 0711

- 613807

MEEa MaN X2 A woomereoeeoeoeooeoo 129.90

super Turrican 2.dt ...uonvnnaainnan 99.90
STArgate dl cvvvvevirnrerirircierinersranssvsnanscnsonee 89.90
Front Mission jp limitiert ......ecvevveenenn. 149.90
KHler INStINCT o 139.90
Return Of The Jedi dt ..vvcveeereveresvesesacens 49.90
INdiana JONES At .cveecvvirnererreosessesaessssssesas 49.90
JUSEICE LEAZUR uvvvirrierirrrersesscoconsnssssassese 89.90
NINJa WaATITIOT ciiivicmiscanrrcresacerescrsosossonssas 1092.90
Hagane dt iuiasnsssnvanssasani 99.90
Asterix & ObelX dt .vveveiccerirecrescncosenes 129.90
LI PAER awmuemmmmrssesamsrsnerssn 109.90
U321 111" | QRO 89.90
WeapOn LoTd US ucviicivccrceissencesesesncns 129.90
YOshiISIand Jap cceceeeeeieienrerencrnsvassnncnnnss 179.90
SNES Rolienspiele
Robotrek ..couammaimmmmnanrsssasess 89.90
Brainlord ieccicivecemcncmreesrecersscscocorscscsassses 89.90
Breath Of FIT@ US vovvecirreesrssecrecressnssnssens 129.90
Lord OF Darkniess .uviviiniiiisiisisies i 89.90
Dragon VIew ....cccciiiviiinccineconeeesscnsscesns 89.90
Earthboimd «avsamanmnnnsaaaisams 129.90
Final FAntasy ll US ..ccecveviiemicrnernecrnrnsses 129.90
Final Fantasy [l Us .ciiiirerccrecnsciconccnsen 139.90
Ogre Battlaus csisneninavamnssavig 129.90
Secret Of The Stars .cocevereerscescencesscsnes 129.90
g ATTIUE sessisiminsinmms s sy 129.90.
TIR SABA 2 crrrreririiiccrisiosseseasaseerarosmenss 129.90
Secret Of EVermore US ciiiviecesccesannness 139.90
Crono THERBTE US: wiiciinimivisssscsiasssnnsie 139.90
Hlusion Of TIMe dt .ooviviircemeiecervcreenasnes 109.90
Final Fantasy [l HINtbOOK ..evvrceevenrennnenes 49.90
Breath Of Fire Hintbook ......ccecrecreernene 49.90
Mega Drive
-,Acth:m Realay PrOMark 3 ceeeeeeeeeeenenenns 79.90
Batt e TEC ARt sisdit i barnr e dnannansreTen 89 90
Sechs-Button-Pad ................................. 29.90
DUYIE 2 1ooreiirracarsnoseesrrssarsarsensesssssesssnseans 119.20
FIFA Soccer: ’95 T o—— 57.90
Fever PHCh SOCCOT iiiiirrrrcestesasacssmsencns 892.90
J.-League SOCeer . winasmsirsmspusssessires 79.90
Judge Dredd .. 99.90
JHSLICE LEABUE wrerrreririecesnsssisensacsanssnsanas 89.90
‘Light Crusader mit engl. Texten .......... 139.90
Micro Machines 2: Turbo Tournament ...79.90
NBA LIVE '95 RIlTE] -4&;1;:.4.";-“-'1." -------------- 57 90
NHL ’9’5 ‘wpeease 1““##“#1': l#l#l!il"iil‘i'l‘l-!i"l ----------- 57 90
. NHL AI] Stars *Ba II!#"I'QIIII lll-’lll'lil‘i‘li-t tttttttt l]9 90
NFL Madden ’95 -t 41‘!! tltiu;s-lu LT E L) 57 90
’ Phantasy Staf IV HS ritkeen i SAITITIIE I R ERE Y 144 90
; PEtE SampraS 196 4w Nlifilci!f ' TIYT aﬂr adw sed 99 90
Psycho Pinbali .. dsrasseTR s ase 1 .90
anal Rage di ....uurcerinrcsoreerssssinneanans ..109.90
Samea! S OdOWﬂ FYII YY) antsn*ﬂia& ---------------- 99-90
Shadowrun l!lili’li!!'il#ifil‘l !ii’!'i' iiiiiiiiiiiiiiiii 89 90
Shining Force 2 ...... exisseryesrarsecessasaseesans 119.90
Skeleton KTEW .iisimsssmsemsssssvanmasiiinisies 79.90
Story Of Thor ..cceeeeee vidiianonaonrnmrasransmnen 119.90
SUEE[ R&CEY dt 1unnuqu:unfﬁ" ------------------ 89 90
Super Street Flghter R R— 99.90
Theme Park adnsphdn sy i‘ll‘.llliih iiiiiiiiiiiiiiiiii 94 90
Schiimpfa dt .aeuismansanassis 79.90
Wayne Gretzky Hockev iSakiRnssnnsnrsnesssnt 99.90
N WEBDOH LOl'd US avsassralsnnna 4uu ------------- 129-90
32X
32X Grundgerat dt. eveeereecnnees —— 269.90
Chaﬁtlx dt spaRRRREEe AT TREARBARPI A A F Ao 99 90
Golf Magazlne 36 Great Holes ..o, 79.90
Metal Head ....vicimivencrecoarnncannes T 109.90
Motocross Chamrlonshlp ...................... 79.90
Virtua Racing Deluxe .oecveveeevvinnns R 89.90
NBA Jam dt .counaunnsannnnmmass 79.90
Stellar ASSAUIL cucicirimcecerescscocssocssarassassese 99.90
WWF Raw .icsaisansnnuissae — 79.90
MOLREIDASE suvnrerererrrsarsrnecssonsarsse vevanarsnen 89.90
Mega CD
. Grundgerat dt + Eternal Ch. limitiert ...329.90
o CDX PIO sassssssisassavisssssoiiaismiarnisiaaniissassins 69.90
L EArthworm JIM dt cveceevemeercereasecrssncorscses 89.90
B - . ol 2 | T 89.90
- Eternal Champions US ....ccceccecreececrsvens .ee.89.90
- Fatal Fury Special dt eeeeceeererniniicinnas ...89.90
o Lunar The SHVEr SLAr US .ecvveeeeancrnnss veren 109.90
- Lunar Eternal Blue ........ eravecanssessas ........109 20
Samural Shodown dt .. R )
SChlumﬁfe dt lllllllllllllllllll iit ﬂii!lii! 'Il FTERTTI Y] 89 90
SnatChET dt uuuuu"u-uuui-n:-lnuﬂnqia seaTeay 89 90
Shining Force dt ...covveiniennee ssvisessesianiisinn 2: 20
R{Jad RaSh ........................... AvARARN un'--nt-ta 39 90
Theme Park cuasnsmmsnanivawat 1430
Dungeon Master 2 dt ....cceaeree. crsoresssnrseans 69 90
Neo Geo CD %, -
Super Sidekicks 3 cevrvenrvervvvenns sivaessisaens 11990
Sava(fereign ........................... spRsTaesE 119.90
WINdJammers .ooeeecersccernsscssaes veessescrerens | 19.90
Panic BOMDEIrMan cocveeermeeeevennase cssaasasis 11920
Galaxy FIBNT ceverecrereeennssrenenses veesvaseens 119.90
FAatal FUIY 3 cvveveerecreensoccsscssnsnsacsance eweene 119.90
World Hereos Perect uiiccenenns }}398

1153 £ 1 S ST

- 0

Tel: 0711 - 616485 oder 613758




SOFTWARE-TIPS

Mega CD
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Earthworm Jim
Special Edition

Wie in der vorigen Ausgabe
versprochen, enthillen wir
diesmal weitere exklusive
Cheats fiir den Wurm auf Se-
gas CD. Warum der Afro-Cheat
laut Shiny noch um einiges
witziger, als der Red Wig-
Cheat sein soll, wissen die
Gotter. Im Grunde genommen
lauft Jimmy danach nur mit ei-
ner schwarz gefarbten Perticke
herum, anstatt mit einer roten.
So geht’s jedenfalls: im Pau-
senmodus B, A, A,A,A A B,C
driicken und mit Start wieder
zuriick ins Spiel wechseln.

Fiir einen EWJ im Groucho
Marx-Qutfit muB folgende
Kombination wahrend der
Pause gedriickt werden: A, A,
A A AA,B,C.

Probiert doch zum SpaB
auch mal die Nummer mit der
riesigen Brille aus, die foigen-
dermaBen funktioniert: A, B, A,
A A A B, C.

" Logischerweise kann immer
nur ein Cheat aktiv sein, d.h.
wenn lhr einen neuen Cheat
eingebt, verschwindet die Wir-
kung des vorigen.
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Jorg Tittel aus B-Tervuren
hat nach den PafBwortern aus
der letzten Ausgabe noch eine
interessante Abkurzung im
Tube-Race-Level herausgefun-
den. Erst einmal maBt Ihr Etch
an einer bestimmten Stelle in
“Down the Tubes” befinden
(Kuh, Atom, Pistole, Wasser-

hahn, Pistole). Legt im Raum
mit dem Hamsterkafig wie ge-
wohnt den Hebel um und klet-
tert danach in den Katig, in
dem der Hamster zuvor einge-

sperrt war. Geht dann, durch

mehrmaliges Driicken auf die
Sprung- und Rechtstaste, in
die Wand hinein. lhr erhaltet

20000000V ACOCEO00OOOOLGOOOOOCOLODCOCOOCOCO a6

Springt an dieser

A - Stelle im Spiel nicht

auf den Hamster!
Ihr konnt mit Jim
iR hier namlich durch
die Wand laufen.
Zu entdecken gibt
y; es eine Bonusrunde
g und eine Mega-
Abkiirzung.

Munition und-ein Leben. Bei
der Aufnahme des Extralebens
werdet |hr automatisch in ein
Bonuslevel gewarpt, in dem es
nur blaue Kugeln und Turbos
gibt. Gewinnt Ihr, was ein Kin-
derspiel ist, erhalt man ein
neues PaBwort und kann beim
Bungeejumpen weiterspielen.
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Super Nintendo

International
Superstar Soccer

Markus Schoirer aus Fanta-
sien 3 kann auch anders, nam-
lich ganz bodenstandig eine
Runde Zoccer socken — oder
so. Wer dabei nur gluckliche
Spieler wetzen sehen will, der
sollte, nachdem das Konami-
Logo verschwunden ist, im
ublichen Superstar Soccer-
Screen auf dem zweiten Joy-
pad oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, B, A
driicken. So wird zum Beispiel
auch dem rumanischen Mega-
star Holowaty nie mehr das
Lachen vergehen. Im Substitu-
te Screen konnt |hr ubrigens
danach die Friichte des Cheats
begutachten.

Code
e geknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Deziliter PaBwortlo-
sung uber meinen Schreib-
tisch. Trotz der frohlichen Fil-
trierarbeit freue ich mich uber
jeden Code, den Ihr mir zu-
kommen laBt.

Super Nintendo

X-Men: Mutant
Apocalypse

Wahrlich lange hat sich Ni-
colas Spohr aus Asperg gedul-
den missen, um seinen Na-
men an dieser Stelle wiederzu-
finden. Da aber X-Men erst
kirzlich als Pal-Version er-
schienen ist und Nico den Im-
port-Magneto bereits Anfang
des Jahres besiegt hatte,
kam's zu der bedauerlichen
VerzOgerung. Seine PaBwarter
seht Ihr links in Form von
Screenshots, was folgt, sind
allgemeine Weisheiten, die
Endgegner betreffend;

Level 2, Queen Brood

Schlitzer im Sprung, auf den
Kopf zielen und in den Stachel
rutschen. Dabei auf die kleinen
Broods aufpassen. Bester
Charakter ist Wolverine.
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Level 3, Tusk

Die kleinen Tuskettes mit
dem Stock wegschlagen, den
groBen Tusk mit einer Stock-/
Karten-Kombination, drei mal
Y und Gambit-Combo erle-
digen. Bester Charakter ist
Gambit.

Level 4, Apocalypse

Warten, an welcher Stelle er
auftaucht und was er macht.
Bei Bohrarm und Feuerkugel
am besten driiberspringen und
die Klauen-Attacke ausfiihren,
bei den Stacheln Abstand hal-
ten und ebenfalls Klauen-
Attacke anwenden, Bester
Charakter ist Wolverine.

Level 5, Omega Red

Warten, bis er von der Decke
kommt, dann Schlag-/Kick-
Kombination. Aufpassen,
wenn er seine Fangarme in den
Boden steckt, miiBt Ihr hoch-
springen. Wer mit dem Ener-
giestrahl umgehen kann (am

ENTER PASSHORD

4
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WOLWVERINE

1

EHMABIT *AER

[ 4
Ly
WOLVERINE

Level 2

-

BEAST C2CLOPS

ENTER PASSHORE

&
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"%
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Level 4

MAGHETO

ENTER PASSHORI

s

I 4

[ v

L -
ERVWIER

APOCALYPSE XRAIER

Level 6

MAGHETO WOL\ERME

PSULOCKE

& 3 EI:I

Wat reden die
Leute nur die
ganze Zeit van
Avalon? Es konnte
doch in Amerika
noch niemand
wissen, dall Virgin

hesten bei Super Street Fighter
2 mit Ryu iben) sollte ihn
damit aus einiger Entfernung
beschieBen.

Level 6, Juggernaut

Rangehen, Stock-/Kick-
Kombination und schnell zu-
rickziehen. Wenn der Jugger-
naut abblockt, sollte man
lieber flichten. Kommt er an-
gerannt, auf eine der Plattfor-
men hochspringen. Er halt
dann unter einem an und
schldgt nach oben. Jetzt heifBt
es von der Plattform runter-

F
v

WOLVERIHE

¥
:\ﬁ
;.

BEAST

MAGKETO

Level 3

BERAST

1
B ASS !
=

3
ud

WDLVERIME BEAST
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PSYLOCKE RPOCRLYPSE

Level 5
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PSUL OCKE

-
3

GRMEIT
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CUCLOPS

Level 7

bei uns den Ver-
trieb iibernimmt.

springen, neben ihm landen
und die Stock-/Kick-Kombina-
tion anwenden.

Level 7, Exodus

Aufpassen, dieser Feind
kampft nicht alleine! Die Wa-
che, die immer wieder auf-
taucht, sollte man mit der
Klauen-Attacke angreifen.

HI IER PASSUHORIE

gl @3 "‘E‘
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Die X-Manner haben alle Hande voll zu tun bei derlei Schurken

Wenn sie dchzt, habt Ihr sie
besiegt. Jetzt habt Ihr ein paar
Sekunden lang Zeit, Exodus
anzugreifen. Vorsicht, er kann
Energiestrahlen abschiefen!
Immer wieder in seine Rich-
tung hochspringen und so oft
zuschlagen, wie es geht. Wenn
er verschwindet und Ihr ihn
nirgends auftauchen seht,
dann erscheint er mit einem
Kick von oben. Ausweichen
und zuschlagen heift hier die
Devise.

Schild: springen und zuschla-
gen. Es macht nichts, wenn [hr
ein Leben verliert. Die Energie,
die Ihr ihm abgezogen habt,
fehlt ihm dann trotzdem, selbst
wenn lhr einen anderen Cha-
rakter auswahlt.

Man sollte in der Trainings-
mission mit Wolverine {iben.
Im siebten Level miBt Ihr ihn
gut beherrschen, um das Spiel
zu meistern. Ebenfalls im sieb-
ten Level fuhrt, nach dem
Kampf mit Exodus, auBerdem
rechts ein Schacht nach unten
zum Generator. Ungefahr in
der Mitte kann man sich ein
Extraleben angeln. Aufpassen,
welches Bild gezeigt wird!

Level 7, Generator

Springt auf einen der kleinen
Kasten, oder klettert daran
hoch, und schlagt dauernd zu,
wenn sich der Generator links
oder rechts neben Euch befin-
det. Wenn er schieft, ducken
oder driiberspringen. Einfach
abwarten, die meisten Schiis-
se treffen sowieso den Kasten.

Level 7, Magneto

El Bosso ist ein Fiesling mit
‘nem Energieschild. An
der linken oder rechten
Wand ganz nach oben
klettern (wenn |hr die
Schwebeplattformen als
Zwischenstationen be-
nutzt, um schneller nach
oben zu kommen, muBt [hr
SEHR auf Magneto achten).
SchieBt Magneto die Energie-
kugel auf Euch, heiBt es dri-
berspringen, in ihm landen
und zuschlagen. Danach
wieder nach oben klettern
(dasselbe Spielchen mit den
otahlplatten). Nach solchen
Attacken (zwei oder drei hin-
tereinander) o0ffnet er kurz den

Lukas Geissmann, CH-Zofingen

GALERIE2

SNES

SNES 179,00

Theme Park 129,85
Ghoul Patrol 59,85
Asterix & Obelix 129,85
Breath of Fire 129,85
Animaniacs 109,85

Super Mario World 2 109,85
Power Rangers 98,85

Game Boy

GB verseh, Farban 99,00
Donkey Kong Land 59,85
Kirbys Dreamland 2 59,85
NBA Jam T.E. 68,85

Mega Drive

MD 179,00
Balman Foraver 119,85

Mr. Nutz 2 119,85
Theme Park 109,85

Dune 2 119,85
Fifa 95 99,85

Grofe Auswahl an Software, auch alters Tital
Samiliche hier nicht aufgefOhrte Sysleme auf Anfrage
Fragt nach unseran aktuellsten Games

Batman Forever 129,85
lllusion fo Time 108,85

Lothar M. 5. Soccer 119,85

Ascli Joypad 99,85
Ascii Joysticks 159,85
Wipeout 99,85
Destruction Derby 99,85
Konami Soccer 159,85
Air Combat 89,85
Rayman 159,85
SF - The Movie 109,85
Vampire 153,85
Toh Shin Den 89,85
Fantaslic Pinball 159,85
Philosoma 159,85
Ridge Racer 159,85
Jumping Flash 89,85
Lemmings 3D 89,85
Tekken 109,85
Killeak the Blood 89,85
Gundam 159,85
Discworld BS,B5

NeoGeo
NeoGeo incl. Game 598,00
Fulstar 139,85
Super Sidekicks 3 139,85
Savage Reign 139,85
Crossed Swords 2 139,85
Panic Bombemmann 139,85

Atari

Jaguar 299,00
CD 289,00
Super Burnout 119,85
Fight for Life 119,85
Ultra Vortex 129,85

Umbauten kein Problem

wBEEIE[Iungan bis 17 Uhr werden am selben Tag versandat
Eal Annahmeverweaigerung, berechnen wir 10,-DM
Ladenpreise kénnen abweichen

SoTnt HDGE;I? g-, ;Ea‘lggl(saﬁsaruhe Aot

Druckfehler und Irtimer vorbehalten.

PSX dt. incl. Game 629,00

incl. 3 Splele 1049,00

Virtua Fighter Remix 109,85

Saturn
Saturn di. 739,00

Bug 109.85
Daytona 129,85
Virlua Fighter 109,85

Victary Goal 109,85
Panzer Dragon 109,85
Riglord Saga 139,85

3DO

300 899,00

Panzar Ganeral 99,85
Starblade 49,85

Wing Commander 3 109,85
Flying Nightmares 118,85
Killing Time 119,85
Kingdom Heaches 119,85
Space Hulk 119,85
Syndicate 119,85

Gex 99,85

Stranl 109,85

QQM E,p‘p

Sega Saturn efjfd 799.
Saturn Converlor

Bug e

Daytona USA
Clockw.Ki

Panz

r:'l

SEGA

Aslal |

Las! Gladiator |
Parodius |
Streetfighte:
Victory Go
Virtua Fis
Virt.Fig

Sony PSX j 800
Sony PSXd (Sept) ¢
Jumpin ‘Flash
Novastorm !

Ridge A

Tos!

SONY PSX

Ace Combat | 159
Dark Stalker | '
Ground Stroke |

In the Hunt |

Philoson

PSX

GALAXY

PLEXUS GMBH
Plingansersir:26 * B1369 Milnchen

30O Panassonic.e 599.-
3D0 Goldstard  749.-
NTSC-PAL-Conv. 99.-
CHASE Surround 298
Joypad 6 Button
Joypadadapt &'

Gex e

Hell &

Imn

3D0

Kingdom o.F.R.
Panzer General
Space Ace
Syndicate

Wing Command.3
Zhadnost

Im August

Blade F

Cri

089 7605151
089 7470689

Copyright by Wollgang Walden Design 1995

o GRMES 95

Neo Geo CD Ron
Fatal Fury 3
Savage R

Super *

SNK/ATARI

Hover Strike
Pinball Fanta®
EEWHED
Super '

Final Fant,Leg.3 ¢
Husion of Tim
L.Malth.5«

Turrics

SNES

Earthbound e
Jungle Strike
QOgre Batll
Sup. 5

Versandkosten:
Post; 10.- DM + 3.-DM NN
UPS: 10.- DM + 7.-DM
Ausland! 15.- DM
Zustellung meist In
a:englisch/ ¢

J:japin
u-&=&

S7
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Jue Strike

Ulrich Wimmeroth aus Koln
konnte bereits vor zwei Mona-
ten mit seinen PaBwortern auf-
warten. Da geht die Goldme-
daille verdientermafBlen in
rheinische Gefilde. Wally Wall-
raff aus Kerpen-Bruggen hat
dann ein wenig spater den feh-
lenden Code flir den Abspann
beigesteuert.

Level Code

2 8QJWSY83CO0P#
3 HQLWSFSWROKT
4 YPL2X28YHOKT
5 KRZ5D#8660Q#
6 CRZ44K4880ST
7 YSCTN666RONT
8 ORWXZK29RO0QT
9 KSWVFPA3RON#
Abspann 0P477F81#0L#

M3 NCTIENGD

Kampf den
Drogenbaronen:
Jetzt erst wurde die
SNES-Umsetzung
ausgeliefert, fiir
Mega Drive-Besitzer
ist JS langst kalter
Kaffee.

MAIN MENU +

Y: CAMPAIGN #6 -
SNOW-FORTRESS

X:COPILOT
MIKE SIERRA

A: OPTIONS

PUSH START TO PLAY

Wer dariiber hinaus noch
Probleme hat und eventuell
Levelkarten benotigt, moge
doch bitte in der VG 10/93
nachschlagen. Dort haben wir
bereits eine Komplettlosung
zur Mega Drive-Version ver-

bffentlicht, die mit dieser hier

identisch ist.

{,REHLI\' ISh
INTERACT I‘H

o

Mit dem richtigen Pabwort
geht’s direkt zur Siegesparade

MegaDrive
Lemmmgs 2

Frank Hildemann aus Wol-
fenbittel hat sich zwar enorme
Mithe gemacht, alle 120 Level-
codes per Hand auf vier DIN A
4-Seiten niederzuschreiben.
~ Zu seinem Pech war aber der
Chrischdoffe! Esser aus Ker-
pen zwei Wochen eher dran.

Der feuchte Handedruck geht
somit nach Wolfenbiittel und
das Gold nach Kerpen.
Apropos Gold, dies sind je-
weils nur die letzten Codes, dh.
alle Level sind zu 100% auf
Gold geschafft. Thr miiBt nur
noch das letzte Level eines

heliebigen Stammes durch-

spielen, um den vollen Ab-
spann zu sehen.

Sports: LOPGHPMBOBHBPIJMFODHJP
Beach: PDBGBLJFMOGJLFFLONBHJL
Outdoor: DICCFBMIHEECCFJEELCGFD
Cave: OHLPOHPHPNPPAAEAEADACA
Shadow: FNIUJNEHCDNKAFBCJUNEIKFF
Space: OIDMBOBDILMGODDCDJKMFO
Polar: ELDPLPOPPPAAACACAAEAEA
Highland:  BFHDLKNNCPLHOLPNADIDMC
Circus: MLJNNCGGLLGNLCODHKLNNPC
Classic: IPNNAPJHMLOFPEHHLLBOCP
Medieval:  JNKANAGIFEDKCFJGENKHFE
Egyptian: HBNPPBPJHNPOJPNPPHPPAA

58

Mega Drive e
Theme Park

Patrick Kappes aus Lauda
schickte uns als erster seine
reguldren Codes. Im AnschiuB
gesellen sich dann noch zwei
weitere Tips aus Rheda und
Bielefeld hinzu. -

S8AAACAAAAWK
JAAALAAABSC
/AACLAAADX4
XAJCLAAADIS
CAKCLAAAGP4
SAKCQAAAJND
TAKCQJAALP3
S5AKCQJEANSN
EAKCRJEAQRB
LAKDRJEARMK
8APDRJEAQ3N
EAPWRJEAHF7
8APWR2EARFS
SAPWR2GALAJ
4APW92GAKMK
PAPW93GANL3
SAPW93HAYSN
KAPW97HASJQ
SAPWIIHAYNW
3APWI9RAX66
JARWO9RAESJ
OARWS99AHLG
MARS999APWE

Philippe Geisler Schrig-
strich Bielefeld macht bdsen,
streikenden Arheitern Dampf.
Um sie wieder auf Trab zu
bringen maBt Ihr das Fragezei-
chen-lcon anwahlen und damit
auf den Angestellten klicken,
mit Hilfe des Greifer-lcons an
eine beliebige Stelle im Park
setzen, und siehe da, er rackert
munter weiter.

20200000 OCO OGO OE 6 O0O®OGOOCO6C6 0660606006 06e o 6

Markus Kleinhenrich aus
Rheda-Wiedenbriick rat: Gebt
als PaBwort 3ER9998LWEL
ein und Ihr habt  (ber
300000 0009% zur Verfiigung
und nur noch Europa wartet
auf Euren Parkbau. Um die Ge-
halts- oder Warenverhandlun-
gen zufriedenstellend abzu-
schiieBen, miifit [hr folgendes
tun: rennt zuerst zur Gegner-
hand, stoppt kurz vorher ab
und rennt dann zurtick zum
linken Bildrand. Tut dies so oft
wie moglich und [hr erzielt ein
passables Ergebnis.

SR T IILI f: Iy R TIang S L Th
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@000 O 6 SOFTWARE“TIPS|

UERSION 2.04g
ENTER PASSWORD:

XCHU

PASSHWORD UALID

Super |

In diesem Fall kann Wally
Raffke aus Kerpen so richtig
absahnen: alle 12 Sicherheits-
Disketten hat der Mensch ge-
funden. Korrekt!

Pafiwort Stage
YVVP Heavenly Heaven

QBGQ Riot

VFPD Council 1

CPRY Council 2

FCW/Z Council Chamber
RLFJ Statue of Liberty
TDYT Janus Lab

VYRX Sewer Network
CRQF Hostages

Jelzt konnt Ihr

auch trotz fehlender
Disks in jedem

- Level wieder ein-
steigen

Paflwort
QBTV
VMTB
XCWV

Stage
City Towers
Justice One
Earth

Folgende Codes k&nnen
wahlweise flir die Level 6-12
eingesetzt werden (7!1@#):
CBBY - CNRN - DXHG - TMKT
- YGRZ - TQZH
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SOFTWARE-TIPS

Action
Replay
® Codes

Letzte Ausgabe war einfach
kein Platz mehr. Diesen Monat
gibt es aber wieder frische Co-
des. Geld kann man in dieser
Rubrik zwar nicht verdienen,
aber das wiBt Ihr ja bereits...

Jungle Strike (SN)

Martin Osterberg aus Koblenz hat sie erknobelt:

7E08B203
7F113409
7F11363C
7F113262

R-Type Ill (SN)

unendlich Leben (gilt filr alle Fahrzeuge)
unendlich Hellfire (nur Comanche)
unendlich Hydras (nur Comanche)
unendlich Fuel (nur Comanche)

Noch mehr Codes von Martin Osterberg/ Koblenz

7E03DCDY
7E114480

True Lies (SN)

Beam in nur einer Sekunde aufladen
Unbesiegbarkeit (auch durch Mauern fliegen)

Jorg Wallraf aus Kerpen hat folgende Codes erspielt:
Fiir “XX" konnen verschieden hohe Werte eingegeben werden

TETAS7XX
7EQ0ASXX
7E00ABXX
7E00A7XX
7E2D38XX
7E00ADXX
7EO0AFXX

X-Men (SN)

Anzahl der Leben

Code fiir Machine Gun
Code fir Granaten

Code fiir Pistole

Code fiir Energie

Code fiir Minen

Code fiir Flammenwerfer

Noch mehr Codes von Wally aus Kerpen-Briiggen:

7E0C3510 unendlich Energie
7E0C4405 mehr Speed

7EOB7EQ5 unendl. Leben Wolverine
7EOB7F05 unendl. Leben Cyclops
/E0B800S unendl. Leben Psylocke
7E0B8105 unendl. Leben Gambit
7E0B8205 unendl. Leben Beast
Flink (M

FFA2CB0003  unendlich Leben

Judge Dredd (MD)

Ein Dankeschdn an Patrik Siinwoldt aus Jesenwang:

FF2B2E0004  unendlich Leben
FF2B410086  unendlich Energie
FF316B0003  unendlich Granaten
FF31690005 unendlich Abprallgeschosse
FF31730003  unendlich Warmesucher
FF31770004  unendlich Boing-Blasen
FF31750003  unendlich Doppelwumme
FF316D0006  unendlich Sprengrakete
FF316F0004  unendlich Brandgeschosse
FF31710006  unendlich Panzerbrecher
Stargate (MD)

FFFC620003  unendlich Energie

Da beim Eintippen sa vieler langweiliger Zahlen Fehler passie-

2020000008 SO0 OE 90O SOPOEBSIESOSSDOOSODPDTOOTDRSD

Wie sagen neunmalkluge Fa-

Der milienmitglieder nur zu oft?

. “Du wirst Dich schon um-
dICke schauen, es kommt noch mal

&) Otto ganz dicke”. Hier habt Ihr nun

den Salat:

Der Kéufer dieses Spiels bekommt unerwartet viel Humor fiirs Geld

Golf ABC

Gameboy-Spiele von irgend-
welchen 08/15-Firmen sind ei-
gentlich kaum eine Erwahnung
mehr wert, ganz zu schweigen
von Golfsimulationen auf be-
sagtem Handheld. Bei dem
Spiel Golf Classic von Malibu
“lohnt” sich allerdings ein ver-
schamter Blick. Vor allem die
Spielanleitung bei dieser mitt-
leren Katastrophe sollte man
sich einmal reinziehen. Abge-
sehen davon, daB kaum ein
Satz in dem ganzen Heftchen
ohne Rechtschreibfehler aus-
kommt — an manchen Stellen
versteht Thr die Welt nicht
mehr. Zum Abschlu mochte
ich deshalb der geneigten Le-

serschaft ein Zitat von meiner
Lieblingsseite mit auf den Weg
geben. So steht’s geschrieben:
“Um den Ball zu schlagen,
betdtigen Sie Taste A und hal-
ten Sie sie niedergedrockt, bis
sich der Schlager ober [hrem
Kopf parallel zum Boden befin-
det. Lassen Sie die Taste A los,
um den Schlager abzuschwin-
gen. Betatigen Sie Taste A ein
weiteres Mal, um beim Treffen
des Balls Ihre Handgelenke zu
entspannen und Obereinander
drehen zu lassen, um lhren
Schlager durch den Ball richtig
zu beschleunigen (=Snap, zu-
schlagen).” Zitat Ende, Tips
am Ende, Servus.

ren konnen, sind alle Angaben ohne Gewahr

AuBerdem funktionieren manche neuen Godes nicht beim
Action Replay 1, wiahrend hingegen alle alten Codes ohne Proble-
me beim neuen ARP 2 hinhauen..
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SUPER NINTENDO MEGADRIVE/CD/32X SEGA SATURN PLAY STATION

Killer Instinct us August Comic Zone dv 109.- Daytona dv 129,- Magic Beast Warrior  jp 159, -
S. Mario World 2 ip 1909.- Lunar 2 cd us August Virtua Fighter dv  119,- Ace Combat le] 169,-
Weapon Lord us Sept. Batman + Robin dv 109.- Saturn mit 3 Spielen dv  1089,- Gundam P 139,-
Batman Forever dv 119 - Story of Thor dv 99.- Virtua Fighter Remix ip 119,- Ridge Racer dv 105,-
Chrono Trigger us Sept. Soleil dv 89.- Astal us 119,- Tekken v 115,-
Secret of the Stars US 119.- Landstalker v 99.- Shining Wisdom ip 149,- Toh Shin den dv 95, -
Demolition Man clv 119 .- Shining Force 2 v 99.- Ray Earth P August Formation Soccer ip  August
Asterix + Obelix v 110.- Primal Rage v 119.- World Advanced Strategie jp Sept. Zeitgeist ip Sept.
Theme Park cv 129.- Mega Man W.W. dv 89.- Rayman ip Sept. Zero Divide jp  August
Primal Rage dv 130 = Slammaster v 105.- Greatest Nine ip 149,- Dragon Ball Z P 199, -
Shadowrun dv  129.- Motherbase 32x dv 119~ Grand Chaser ip 149,- Philosoma ip 179,-
Demons Crest dv g9 - Stellar Assault 32x dv 139.- Clockwork Knight 2 (8] 129,- Jumping Flash I8} 95, -
BC Kid dv 99.- Fahrenheit cd dv 115.- Battle Monsters ip 149 - Gunners Heaven P 179,-
Castlevania 2 v 139~ Mega Drive Grundgerat dv 169.- Race Drivin i 139.- Joypad 6-Bottom dv 79,-
Power Rangers 2 dv 129.- Mega Drive + Story of Thor dv 259.- Shinobi X ip 129.- Novastorm dv 95,-
Prehistoric Man LS 129 - Wayne Gretzky dv 89 - D's Table ip 179,- Rapid Reload dv 95, -
Star Trek-Deep Space Ninedv « 129.- Psycho Pinball dv a9.- Controller dv 55,-
Lost Vikings 2 dv 105.- Mr, Nutz 2 dv 109.- PLAY STATION Joypad Verlangerung  dv 35,-
Stargate cly 99.- Samural Shodown cd  dv 85.- Memory Card v 49, -
NBA Jam T.E. dv 79.-  Fatal Fury Special cd  dv B5.- Destruction Derby dv  105,-
FIFA Soccer dv 69.-  The Punisher dv  109.-  Play Station dv  599,-
Turrican 2 dv  119-  F-1 Championship dv 99.- Play Station & Ridge Racer dv.~ 689.-  Versandkosten
Wild Guns dv  129-  Alien Soldier dv g9.-  NBAJam TE. av 95,-  Nachnahme + 10,- DM
Prehistoric Man Uus Sept. Sonic Compilation dv 119.- Street Fighter the Movie dv 85,-
Action Replay 3 cv 99.- Eﬁlﬂziftﬁegfﬂld SV ggr Express + 9,- DM

illeak the Bloo v -
BT oA e 0 1 e

Lemmings 3D clv 95~  Lieferbare Spiele werden am Tag der
NBA Jam T.E, dv 95,-  Rayman jp  August  Bestellung versendet.
Flying Nightmare us  August Sltreet Flghter the Movie dv 95,-
Space Hulk us Sept. Virtua Racing dv 99, - DV = Deutsche Viersion; EV = Européische Version;
Panzer General dv gg.  \niversaladapter (ale Formate) dv 89,- JP = Japarische Version; US = Amerkanische Version
Casper [ W8 Pambeen e S
ebble Beach Go " 2 i

,L:E Qg i 3: gzgi: Bug dv 109 Ladengeschatfte:
PGA Golf 96 dy  Sept. MV o Miinchen Herzogstr, 2 (Miinchner Freiheit) Tel. 089/344 388
gzgfr:eﬂfm g: 133" Memory Card dv 99 - Oldenburg Kurwickstr. 2 (Fu3gangerzone) Tel. 0441/1 2233
Syndi?:ate iy gg. Controllpad dv 39,- Augsburg Fuggerstr. 4-6 (Konigsplatz) Tel. 0821/31 3134
Wing Commander3 dv  10g.-  G-Spiele Adapter avi 69y (Ladenpreise kénnen variieren) Fax 089/961 4100
cenajine e i Handler willkommen
SRRSO G FReO R Sega Saturn av.  739- (Gewerbenachweis erforderlich)

Victory Goal dv 99,-
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Ohr-Trouble -

Neulich habe ich mein Su-
per Nintendo mit zwei Chinch-
Steckern an dig Stereo-Anlage
angeschlossen. Die hat aber
keinen “AUX"-Eingang. Des-
halb habe ich den “Phono”-
Anschlul3 benutzt (die selben
Stecker). Soweit, so gut. Der
Ton vom Super Nintendo
kommt ‘riber, doch leider
rauscht und kracht es so sehr,
dafl man vom Spielton nur
noch sehr wenig hort. Auler-
dem ist der Tonpegel vom Su-
per Nintendo derart hoch, daf3
ich den Lautstarkeregler nur
ein biBchen aufdrehen muf3
und der Sound trotzdem
schon so laut ist, als wiirde ich
volle Kanne CD horen. .Ich
habe auch-schon versucht, un-
seren SAT-Empfanger anzu-
schiieBen, aber das Ergebnis
war dasselbe. Ist meine Stereo-
anlage (Sony) defekt, oder ist
sie einfach nicht geeignet?

Christian Lindenberger,
Feldkirchen/Donau

Tia, dafl es drohnt und

kracht, wundert mich uber--
haupt nicht. Das Problem ist.

namlich folgendes: Ein Piat-
tenspieler liefert nur ein paar
millionstel Volt an den Verstar-

ker. Deshalb sitzt hinter den

“Phono”-Buchsen ein soge-
nannter Plattenspieler-Vorver-
starker. Er verstarkt und ent-
zerrt das Plattenspielersignal
zu einem Format, das die End-

stufe dann gut verarbeiten

kann. Wenn Du jetzt aber mit
einem normalen Audio-Signal
(bis zu drei Volt) in diesen Ein-
gang hineinbratst, wird der
Vorverstarker vollig tberfah-
ren. Das Signal wird so stark
aufgeblasen, daf3 die Signal-
starke sowohl fiir den Vorver-
starker als auch die Endstufe
viel zu hoch ist. Daher kommt
die hohe Lautstarke und das
uble Rauschen. Wenn Du kei-
nen anderen Eingang an Dei-
ner Anlage frei hast, flrchte
ich, dafl Du Dir ein anderes
Gerat zulegen muBt, um den
Super-Nintendo-Sound wie-
derzugeben. An eine Phono-
Buchse kann man nur einen
Plattenspieler anschlieflen.
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ZLauber, zauber,
durchgeschleift

Ich besitze ein Mega Drive,
ein Super Nintendo und einen

Fernseher. Wenn ich das Mega

Drive benutzen will, muf3 im-
mer zuerst das Super Ninten-
do ausstecken und umgekehrt,
aber so muf3 es ja wohl sein
(habe ich zumindest gedacht,
bis...). Nun hat mir eine Freun-
din erzahlt, daB sie ein Mega
Drive und ein Super Nintendo
zugleich an ihren Fernseher

angeschlossen hat. Das solle
auch einwandfrei funktionie-
ren, sagt sie. Auf die Frage,
wie das geht, erhielt ich die
Auskunft, dal sie das Super
Nintendo an das Mega Drive
angeschlossen hat (?77?7?).
Geht das uberhaupt, und wenn
ja, wie? Krisztina Nagy, Wien

(Tom. Petty? Ehrlich? ...rot-
werd...) Also das mit dem An-
schiuf3 geht schon. Wenn ich
das richtig interpretiere, be-
nutzt Deine Freundin die An-
tennenausgdange der beiden
Konsolen. Da gibt’s ja immer

~diesen sbhlauen Umschalter
- (Konsole - Antenne) als Zu-

behor. Wenn man nun an den
Antennenanschluf3 des Super-
Nintendo-Umschalters das
Mega Drive anschlieBt, kann
man ohne Umstecken zwei Ki-
sten an einem Fernseher be-
treiben. Steckst Du jetzt noch
die Hausantenne in den Anten-
neneingang des Mega Drives,
kannst Du auch noch fernse-
hen, ohne umzustecken. Aller-
dings konnen sich die Konso-
len gegenseitig (oder auch den

Saturn schaltbar

Wo kann ich meinen Saturn
umbauen lassen (Umschal-
tung 50/60Hz), damit die
schwarzen Balken oberhalb
und unterhalb des Bildschirms
verschwinden?

loannis Grigoriadis

Umbauen lassen kannst Du
Deine Kiste beispielsweise bei
Wolfsoft (02622/83517). Die
Kosten belaufen sich auf etwa
100 Mark. Ob damit allerdings

Das am meisten gefragte Thema ist diesmal

(komischerweise) ein 50/60 Hz-Umbau fiir
Segas Saturn. Wieso nicht einfach einen
deutschen kaufen, ha? Ein weiteres
ungelostes Mysterium ist wohl nach wie
vor der Scart-Stecker. Nachstes Mal bring’

ich Euch mal die komplette Belegung mit,

Fernsehempfang) stGren, des-
halb solltest Du immer nur
gine einschalten (beim Fernse-
hen keine). Sauberer geht’s
aber auch uber Video oder
Scart (vorausgesetzt, Dein TV
hat eine Video-In-Buchse oder
einen 21poligen Scartan-
schluB). Dann miiBtest Du Dir
allerdings einen entsprechen-
den Umschalter zulegen
(gibt’s im gutsortieren Fach-
handel). Das ist zwar nicht ge-
rade die billigste Losung, Bild-
und Tonqualitat werden’s Dir
aber danken; Stérungen gibt’s
dann auch keine mehr.

TV

Hausantenns

Umsechalter 1

%

Umschalter 2

Mb

SN
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] ill yoowd i, f
b I ms
i._.'."-.::\.d o]

damit Ihr wiBt, was los ist (versprochen!).

die Balken verschwinden, kann
ich nicht versprechen; das
kommt ein biBchen auf Deinen
Fernseher an.

FF3 und Umbau

Ich nenne ein deutsches
Super Nintendo samt Adapter
fur auslandische Spiele mein
Eigen. Da ich mir jetzt Final
Fantasy 3 zugelegt habe und
die bekannten Probleme auf-
getreten sind, frage ich mich,
ob es nicht besser wdre, mein
Super Nintendo auf 50/60 Hz
umbauen zu lassen (zur Lo-
sung der FF3-Probleme).

Robert Endress, Stuttgart

Also, soweit wir das testen
konnten, gibt es keinerlei Pro-
bleme mit einem umgebauten
(umschaltbaren) Super Nin-
tendo und Final Fantasy 3.
Nach wie vor ist der Umbau
die sauberste Losung, wenn es
um Kompatibilitatsprobleme
geht. Ein weiterer Vorteil: Man
kann das Modul nicht verkehrt
herum benutzen und seine
Konsole schrotten, wie das
schon vielen Adapterverwen-

-dern passiert ist.
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Action-Replay-
Gefahr

Ich habe vor, mir in nach-
ster Zeit ein Action Replay Pro
2 fir mein Super Nintendo zu
kaufen, Schadet es dem Super
Nintendo oder dem Spiel,
wenn man ein Action Replay
verwendet?

Schadet es der Konsole
oder dem Modul irgendwie,
wenn durch das Action Replay
ein Programmabsturz aus-
gelost wird?

In den meisten Nintendo-
~ Spieleanleitungen steht auf
der letzten Seite etwas iber
Gerdte, die das Spiel beeinflus-
sen und dadurch beschédigen
konnen. Ist damit das Action
Replay gemeint?

Alexander Woeckel, Oberhausen

Generell geht von einem Ac-
tion Replay keine Gefahr aus,
aufler, daB man das Modul
verkehrtherum aufstecken
kann. Dann reitet flir gewohn-
- lich die Konsole ab, aber das

PLAYSTATION (:5159) 579,- DM

| 57 = ZUBEHOR UND MEHR... | GAME FAN 15- DM
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MEGACD + SPIEL ~ 279,-DM Lo ’
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MEGA DRIVE II 139,- DM by .
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JAGHAR, SONY PSX "REAL 3nn seGAATURN [T oemeBorery  GAME BOYI
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Horda I 154 J00M et “% s9ooun Pobble Bouch Golf 109,900 oy Jone 5oy Mo i UK porig Land 1l 54,90 DM
Hover Strike 49,90 D Ef?ﬁm , 99.90DM Street Fighter | Movie 109,00 Jungl Stike 899008 [ e aon Ms. Poc Man 49,90 DM
:(“’“ 5“_";['?‘: | }mg gﬁ‘: Sm;gmtérmgﬂnﬁ 1 Vitua Hydelide ~ 109,90DM *‘-2—3'9 bae 109900k Mystc Ques 59,90 DA
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ogions 07 i Vet 125 L Bog o ¢ Saln ek SN oy e TR B : 1 =) 7esopw MO Paninsies *
Raiden 49,90 DM Toshinden SO ot Wold 4950 0M: scidwACRagn T 1T, TR sgeiguuml!  799%00M  Probotecor I 54,90 DM
Royman 119,90 DM  Viewpein ORS0TH. et -’Jfﬁ?%w YOM i.';Buriuf. Gaiden 14930 DM m;rhsﬂgf - 1?99 o gﬁ Nggooy Smurdi Shodown 54,90 DM
Sensible Soccer 6990 DM  Wipeout 99,9008  peadalus Encounter i Darkstalkers |1 139,90 DH. Super Tennls 39,50 DM Lo St sg90pM  Seoquest 54,90 DM
Syndicate 69,90 DM  WWF Arcade 109,900 Flyin’ Nightmares 119,004 0P SUIKER ThemoPuk 99,9008  Wario Blost 54,90 DM
yn , Hall s9.90pM Deadulus 1193000 Yoght'sIsland (SHW 11 ;ﬁninﬁ b 33008 ol 59 90 DM
Tempest 2000 99,90 DM 3T e . 129900M Hotblooded Family 139,50 DM . Tuughmun Boxing (32X} 109,90 DM '
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|aBt sich doch vermeiden,
oder? Ein Programmabsturz
ist eigentlich immer ein Soft-
ware-Fehler. Das verkraftet
das Super Nintendo ohne

Probleme. Mit der Warnung in

den Nintendo-Anleitungen will
sich Big N gegen Garantie-

“anspruche absichern. Geht das

Super Nintendo kaputt, wah-
rend ein Schummelmodul
draufsteckt, gibt’s keine Ga-
rantiereparatur (also lieber nix
sagen, wenn’s so passiert ist).

Zum Thema Action Replay
filr den Saturn:

Was demnachst kommt, ist
ein Action Replay fur den Mo-
dulschacht (Kostenpunkt ca.
120 Mark), mit dem man in
“alter Manier” Codes eingeben
kann. Allerdings ist es nicht
maglich, damit die Schummel-
Codes selbst herauszutinden.
Dazu wird Dataflash ein Erwei-
terungskit anbieten, mit dem
man das Ganze an einen PC
anschlieBen kann. Erst dann
sind Code-Suche oder Debug-
ging maglich (was der Spaf

kosten wird, weil} allerdings
noch niemand). Die Codes fiir
das Modul werden in den Vi-
deospiele-Magazinen verof-
fentlicht und liegen dem Action
Replay bei.

Bildstorung

Ich habe ein Anschluipro-
blem mit meinem PAL-Saturn.
Bei direktem Anschlu3 an den
Fernseher per RGB-Kabel ist
alles in Ordnung. Wenn ich
den Saturn (iber meinen Vier-
fach-Umschalter anschlieBe,
an dem auch noch andere
Konsolen (MD, Super Ninten-
do und Neo Geo) hangen, habe
ich Bild- und Tonstorungen.
Die anderen Gerdte funktio-
nieren einwandfrei,
auch RGB-Anschliisse, Bild
und Ton kommen fehlerfrei.
Vom Handler habe ich gehort,
daB das Phanomen auch bei
anderen Kunden aufgetreten
sel, er wisse aber auch nicht,
warum. Habt Ihr eine Lésung?

Wolfgang Schwarz, Ganserndort

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 / 52 15 53
VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC IST EIN GENIE - ALLES WIRD GESPEICHERT!{]

WIR MACHEN UMBAUTEN, REPARATUREN UND SONDERWUNSCHE ALLER ART! A\

VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREII!

haben

Vermutlich ist’s der Um-
schalter. Echte RGB-Umschal-
ter sind namlich sehr selten.
AuBerdem sind die Dinger
ziemlich teuer, da mehr Leitun-
gen durchgeschaltet werden
miussen, als bei einem norma-
len Video-Umschaliter. DaB an
der Switch-Box Scart-An-
schiusse dran sind, heif3t nicht
viel. Meist sind hier nur Video
und Ton verbunden. Mégli-
cherweise liegt hier Dein Pro-
blem. Das RGB-Kabel des Sa-
turn konnte “RGB-only” sein,
wahrend bei den anderen Kon-
solen Normai-Video (anstelle
von RGB) ubertragen wird. Al-
lerdings mufBte dann der Sa-
turn-Ton in Ordnung sein
(wird bei Video und RGB (ber
dieselben Leitungen ge-
schickt). Interessant ware, was
passiert, wenn Du eine der an-
deren Konsolen tber den An-
schiufl laufen 13Bt, an dem Du
es mit dem Saturn versucht
hast. Tritt ein Fehler auf, hat
der Umschalter ‘ne Macke,
geht’s problemlos, muBtest Du




mit TV, Saturn und Umschalter
mal die nachste Fernsehwerk-
statt aufsuchen. Wenn'’s ohne
Umschalter funktioniert, mufB
es auch mit klappen.

Speichern bei
Import?

fch habe mir vor einiger Zeit
zwei Importspiele fir mein
Mega CD gekauft (beide haben
Speicheroption). Da ich den
CDX-Adapter bendtige, kann
ich das Speichermodul fiir das
Mega CD nicht mehr verwen-
den. Fiir einen Spieler reicht
der Speicherplatz im Mega CD
ja aus, wenn aber mehrere
Leute dasselbe Spiel durch-
zocken wollen, kann man an-
fangen, die Spielstinde zwi-
schen MCD-Speicher und
Speichermodul hin- und her-
zuschieben (was bei umfang-
reichen Spielen wie “Shining
Force CD” ziemlich lastig
wird). Kann ich mir das ganze
Theater nicht sparen, indem
ich einen 50/60 Hz-Adapter
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vor das Speichermodul stecke?
Muf die Konsole (und CD)
umgebaut werden? Was mup
ich dabei wegen meines Fern-
sehers beachten?

Christian Gilka, Barth

Neues vom Fimo-Mann (vgl.
5/94): Ich furchte, ich muf
Dich leider enttduschen, Du
wirst weiterhin die Speicher-
stande zwischen Modul und
MCD-Speicher hin- und herko-
pieren miissen. Einen Adapter,
auf den man das Speichermo-
dul aufstecken kann, gibt es
meines Wissens nicht. Ein
Umbau ist technisch moglich.
Allerdings ist er illegal und
deswegen macht ihn keiner.
Der Umbau fiir das Mega CD
bestiinde aus der Umschal-
tung zwischen zwei Betriebs-
systemen (PAL und NTSC).
Das auslandische Betriebssy-
stem muBte erst raubkopiert
(pfuipfuipfui) werden, um auf
EPROM fiir die Umschaltung
verfugbar zu sein. Wie Du
siehst, ist der technische Auf-

wand ziemlich groB3 (hohe Ko-
sten) und aufgrund der rechtli-
chen Lage macht sich niemand
mit einem solchen Umbau die
Finger schmutzig. Ein CDX-Ad-
apter mit durchgefthrten Kon-
takten ist nicht geplant

Ruckel-32X

Seit einiger Zeit ruckelt mein
Fernseher (wird schwarz-
weill) und meine 32X-Spiele
bleiben stehen. Konnt Ihr mir
sagen, was da nicht stimmt?
Wie lauft das mit dem “Repair-
Service” ab?

Robert Franiatte, Stuttgart

Also, wenn das Bild stehen-
bleibt, kann es eigentlich nur
an der Konsole (32X oder
Mega Drive) liegen, es sei
denn, Du besitzt einen dieser
neumodischen “100 Hz-Digital-
fernseher” mit Standbildfunk-
tion. Fallt bei einem solchen TV
das Bildsignal aus, zeigt er
namlich nur noch das zuletzt
gespeicherte Bild. Falls Deine
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Konsolen “offiziell” gekauft
sind, pack’ sie in einen grofBen,
gut gepolsterten Karton und
schick’ sie an Sega Deutsch-
land zum Kostenvoranschlag.
Am besten schickst Du ein
Spiel mit, bei dem der Fehler
auch ganz bestimmt auftritt.
Eine exakte Fehlerbeschrei-
bung macht’s den Leuten in
der Sega-Werkstatt auch einfa-
cher. Falls Du Import-Gerate
hast, muBt Du die groBeren
Handler abklappern und nach-
fragen, ob sie Deine Gerate
reparieren konnen (ebenfalls
Kostenvoranschlag machen
lassen, Spiel und Fehlerbe-
schreibung beilegen)

Redaktion Video Games
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Sony P5-X Sega-Saturn Neo Geo CD
Tekken 149,90] |BUG 129,90| |Grundgerat 579,00
Starblade Alpha 99,90| |Hang en "95 139,90 |Viewpoini 99 90
Metal Jacked 159,90| |Mew Shincbi 129,90| |Street Hoop 109,20
Ace Combat 159,920] |Astal 9¢.90| |Puzzle Bobble 135,20
Gunner's Heaven - 139,20| |Gran Chaser 29,90| |King of Fighter "94 125,90
Jumping Flash 139,90| |Panzer Drogoon 109,90 |Savage Reign 135,90
Twinbee 99,20/ |Daytona USA 99,90| |Fatal Fury 1l 135,90
Rayman 169,90| |Deadalus 99,90/ |Pulstar i V.
Perfect Eleven 169,920| |Victory Geal 99 90| |Neo Geo CD Gebrauchle
Philosoma 169,90| |Clock Work Knight  79,20| |Spiele und Gerate aut
Gundam 149,90] |Clock Work Knight Il 129,20( |Lager!
Ark the lad 139,90| |Grundgerét jp 719,90 e
Memory Card 69,90 |Grundgerat dt 739,90 Wit
Grundgerdt jp 719,90 |Grundgerdt Set di Irritmer und Preisanderungen vor-
Grundgerat di 599.90| |3 Spiele) 1048,90| Lahalten, Versand per Nachnahme,
Deutsche Spiele CALLY Deutsche Spiele CAILLl | Porto und Verpackung 9,-
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Deutscitand

Wie lange noch kénnen wir uns
am legendéren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschenndhe
findet die "Konigin der Nacht"
schon heute immer weniger Brut-
platze; mit Laub- und Auwéldern
verschwinden weitere wichtige
Lebensraume. Fordern Sie

die Broschiire "Die Nachtigall"
an (fiir 5 DM in Briefmarken).

NABU
Postfach 30 10 54
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# Schuilerwettbewerb
Creativ' 95

sponsored by;

Das Motto: '"‘~ i

Anzeigen, Plakate, Rundfunkspots,
Videoclips oder Computer-
Animationen - alles ist moéaglich.

Die besten Arbeiten werden in
Zeitschriften und auf Plakaten
zu sehen sein. und im Kino,

LaBt Eurer Kreativitat Fernsehen oder
f ! L f Rundfunk "laufen",
reien aurT .
-Klasse Preise

Macht Werbun warten auf Euch

mit und fiir -Weitere Informationen erhalten

den Computer Sie telefonisch unter
089/12 15 69-26

Mitmachen und tolle
Preise gewinnen!

bits& fun'95 =2

IN MUNCHEN VOM 24.-26. NOVEMBER



LESERBRIEFE

Nebenbei

(Super Nindento)

SUPER ICE HOCKEY

Sted vorne dra neben

euer goli,steld Opzion ein
und

GMEN ein.Giebt goli ein bas,

Was basiert Jetzt.
Andreas Truog, Chur GH

Moderne Lyrik? Ein Tip?
Eine Frage? Eine Flugeidech-
se? Agypten? Wkrnzkrm?

Preisfrage

Wie kénnt Ihr unkommen-
tiert stehenlassen, wenn einer
in seinem Leserbrief behaup-
tet das Ultra 64 wiirde wohl
eher 600 als 300 Mark ko-
sten? Ich dachte immer, das
Teil soll scoo giinstig sein.

Janis Schibaisk, Kiel

Da das Ultra 64 noch nicht
mit einem Preisschildchen in
einem deutschen Laden steht,
hat man als Interessierter lei-
der nur zwei Mdglichkeiten:
Entweder man glaubt, was
Nintendo sagt, oder man
schitzt den Preis eines derart
leistungsfahigen Systems sel-
ber ab. Da die meisten Insider
den Nintendo-Preis schlicht
fiir nicht machbar halten, kur-
sieren halt die unterschiedlich-
sten Geriichte. Stellt Euch
doch mal folgende Situation
vor: Ein Hersteller kiindigt eine
neue Konsole an, und das zu
einem Preis, den jeder bezah-
len kann. Die Leute denken
sich “Wenn das Teil so billig
ist, kaufe ich es doch sofort,
wenn’s auf dem Markt ist”.
Jetzt kommt die Konsole in die
| 4den und kostet plotzlich fast
das Doppelte. Was glaubt Ihr,
wie viele potentielle Kaufer
sich mit “Nee, das ist mir zu
teuer” abwenden? Wenn lhr
mich fragt, kaum einer. Ver-
mutlich wiirde die ganze Kau-
ferschar erstmal murren und

dann doch tiefer in die Tasche
greifen. Das ist zwar nicht ge-

rade feines Marketing, aber
glaubt mir, funktionieren wir-
de es. Die Werbestrategen der
groflen Hersteller sind hochbe-
zahlte Leute, und das aus gut-
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em Grund. Mit Gerissenheit
lassen sich immer noch die
meisten Mause machen. Also,
wer ein Ultra 64 haben will,
sollte mal lieber ein biichen
mehr als 300 Mark sparen.
Wenn’s doch so billig hergeht
wie Nintendo behauptet, habt
Ihr gleich noch Kohle fiir ein
paar Spiele!

Der Markt ist
leer?

Ich bin seit ldngerem auf der
Suche nach Jimmy Connor’s
Pro Tennis Tour fir mein Su-
per Nintendo. In jedem Laden,
bei dem ich nachgefragt habe,
erhielt ich so ungefahr die sél-
ben Antworten: “Gibt’s nicht
mehr”, “Ist leider ausverkauft
und kommt auch so schnell

nicht mehr rein” und “Kriegst
Du hochstens noch auf dem
Gebrauchtmarkt”. Daraufhin
fing ich an, Kleinanzeigen fur
gebrauchte Spiele zu wélzen
und diverse Gebraucht-Hand-
ler abzuklappern — doch ohne
Erfolg. Wo kann ich so ein Mo-
dul noch herbekommen?

Mattis Peller, Edewecht

0 Q0 OO 9O OE OO DO YOO OO OGO &6 OO OL® ©OGC DO OGBS OGEGECRO

verkauft”. Auf dem Gebraucht-
markt gibt's zwar einen Haufen
Spiele, aber die echten Modul-
perlen (seltene Importe, High-
lights und gute Mehr-Spieler-
Module) finden sich hier sehr
selten. Wenn ich da mal von
mir ausgehe — mein “Lem-
mings”-Modul spiele ich kaum
noch, verkaufen wirde ich es

Gerade wieder im Land und schon tibel

eingespannt — da unser hu nicht auf mehr
als vier Ebenen multitasken kann, spielt
diesmal der Jan den Briefkastenonkel.
Ich hab das Material gesichtet und bin aufs
Angenehmste Uberrascht. ich glaub’, Leser-

Da geht es nicht nur Dir so,
in den Leserbriefen fir diese
Ausgabe hatte ich mehrere
Leute, die alte, aber gute Mo-
dule suchen. Leider kdnnen
wir auch nicht viel weiterhel-
fen. Die G'schicht’ ist namlich
die: [rgendwann wird die Pro-
duktion eines Spiels einge-
stellt. Dann verhOkern die
Handler die Lagerbestdande
und danach heiBt's eben “Aus-

technische Rifs

o Iaut dar Videosn
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o Ex)
Ta (R gty Al fry i
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briefe mach’ ich jetzt ofter! (jaja! Anm. hu)

aber niemals. So geht es si-
cher auch anderen, denen be-
stimmte Module einfach ans
Herz gewachsen sind. Mein
einziger Rat lautet “Dranblei-

ben” und “Suche...”-Anzeigen
aufgeben.
Konsolenstandard

Nachdem Onkel D6ak letztes
Mal aus Platzgriinden nur eine
Kurzfassung der Leserbriefe
bieten konnte, bigeln wir das
diesmal mit etwas mehr Text
wieder aus. Zum Thema “Ist
ein weltweiter Konsolen-Stan-
dard winschenswert?” kamen
namlich recht unterschiedliche
Meinungen bei uns an:

Sicherlich ware es sinnvoll,
sich auf einen Konsolenstan-
dard zu einigen, aber welche

- groBe Software-Firma macht

da mit? Mein Vorschlag fir
die, die sich nur eine Konsole
leisten konnen, lautet wie
folgt: Wer jetzt ein Super Nin-

tendo besitzt und von Mario &

Konsorten die Nase voll hat,
sollte am ehesten auf einen
Saturn sparen. Umgekehrt
sollten alle, die der Sega-Hel-
den (berdrissig geworden
sind, auf das Ultra 64 warten.
Die Playstation macht meiner
Meinung nach nicht so viel
Sinn, da Sony es nicht fertig-
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bringt, gute “In-House-Pro-
dukie” zu entwickeln und so-
mit auf Lizenznehmer ange-
wiesen ist, die auch fir die
Konkurrenz entwickeln. Wenn
schon zwei Konsolen, dann
Saturn und Ultra 64, da Sega
und Nintendo in Zukunft eh
den Markt wieder unter sich
aufteilen werden. Nintendo
macht nur einen Fehler: Es
verpalit das diesjahrige Weih-
nachtsgeschatt,

Gerold Schiill, Leudelange -

Wer profitiert von einem

‘weltweiten Hardware-Stan-
dard? Doch ganz bestimmt
nicht der Spieler, denn die
Technik, mit der er seinen
Nachmittag verbringt, wirde
- dann fir lange Zeit dieselbe
bleiben. Gibt es nur einen
Standard, muB sich der Kunde

damit zufriedengeben, und die

Industrie muB3 kein Geld mehr
in Forschung und Entwicklung
neuer Geréte stecken, sondern
kann fleiBig immer neue
Schundspiele auf den Markt
werfen, die wir dann auch
dankbar kaufen. Die fiinf bis
sechs Systeme, die derzeit
den Markt beherrschen, haben
alle ihre Vor- und Nachteile.
Genau darin besteht meiner
Meinung nach der Reiz: Man
wdgt ab, sucht sich seinen
persénlichen Favoriten, ... und
-~ hofft, daB dieser tiberlebt.

Patrick Graf, Herborn

Das mit den weltweiten
Standards ist so ein Problem.
Technisch-Eingeweihte krie-
gen schon eine Gansehaut,
wenn sie das Wort "Kompati-
bilititszwang” héren. Spontan

fallen mir da zwei Beispiele

ein: Farbfernseher und PGs.
Damals setzte das Schwarz-
weil-TV quasi den Standard
(zumindest fiir Deutschiand).
Als das Farbfernsehen erfun-
den wurde, standen die Ent-
wickler vor einem Problem:
“Soll Farbfernsehen mit
Schwarzweif3-Gerdten emp-
fangbar sein oder kochen wir
unser eigenes Stppchen?”,
Hétten die Herren. Ingenieure
damals schon auf Kompatibi-
litdt zum Standard (Schwarz-
weifl) verzichtet, hatten wir
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heute Farbfernsehen in einer
weit besseren Bildqualitat.
Zum PG: Es ist noch gar nicht
lange her, da waren 8-Bit-Pro-
zessoren (286er) Standard.
Die neuen Entwicklungen
(386¢r, 486er und Pentium)
muBten wiederum “abwaérts-
kompatibel” sein, um den
Kundenstamm der 286er-Be-
nutzer nicht zu verlieren. Das
bremste die Entwicklung der
Leistungsfahigkeit von PGCs
stark ab (640 kByte Arbeits-

speicher). Hatten die Entwick-

ler ab dem 386er auf Kompati-
bilitdgt verzichtet, waren

- verbreitete Personal Computer

heute sicher schon ahnlich lei-
stungsfahig wie heutige Work-
stations. Der Haken an der Sa-
che ist aber der: Gibt es viele
verschiedene Systeme, verteilt
sich die Software-Entwickler-
schar auf ein breiteres Feld.

~ Mit anderen Worten: Die An-
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-ware viel kleiner. Ebenso wiir-
de weniger Geld in die Ent- |

wickiung von Software fiir ein
bestimmtes System flieBen,

weil es weniger potentielle

Kaufer gabe, die eben dieses
System besitzen. Wenn das
mit dem “Weltweiten Stan-
dard” so einfach ware, gabe es

schon einen. Solange die Leu-

te aber verschiedene Sprachen
sprechen, mit unterschiedli-
chen Wahrungen zahlen und
verschiedene Interessen ha-
ben, wird es keinen Standard
geben. Kaum etwas entwickelt
sich derzeit schneller, als die
Technik. Einen Standard ein-
zufiihren hieBe, die Entwick-

lung zu stoppen. Daf3 das nicht

im Interesse der Industrie
liegt, ist klar. Kaum jemand,
der glaubt, mit etwas Neuem
Geld verdienen zu kénnen,
wiirde sich auf einen Entwick-

lungsstop einlassen. Was al-

lerdings winschenswert wére,
ist eine Beschrankung auf, sa-
gen wir mal, drei bis vier Vi-
deospielsysteme. Wenn der
Markt noch untberschaubarer

wird, als er es eh schon ist,

werden sich sicher viele Inter-

essenten iberfordert abwen- -

den. Moglicherweise lauft sich
die Szene irgendwann tot.
Jan Barysch, VIDEQ GAMES

Meiner Meinung nach sollte

man bei den Konsolen einen

ahnlichen Standard wie bei

den PCs einfiihren. Das hiefe,

die ndchste Konsolengenerati-
on (z.8. 128 Bit) wird von je-

dem Hersteller gleich gebaut.

Die Gerate hatten serienmépi-
ge Schnittstellen, so daB man
neue Hardware einbauen kann,
ohne einen grofien “Bauka-
sten” zu bekommen (wie z.B.

N\ MD + MCD + 32X). S0

) konnte man seine “alte”

fen zu missen.
Dennis Krimpelbein, Bisleteld

Ich denke nicht, daB so viele
32-Bit-Konsolen einen Sinn
machen. Ebensowenig halte

ich einen Hardware-Stan-

dard fur angebracht. Da so-

Konsole behalten und

die “alten” Module spie- .

“len, ohne sich alle drei bis vier
Jahre ein neues System kau-

wieso die besten Spiele auf
alle Systeme umgesetzt wer-
den, finde ich es die beste Lo-
sung, wenn man sich im
Freundeskreis abspricht, sich
auf eine Konsole einigt und
das restliche Geld fir Spiele
ausgibt.

Christoph FloBmann, Weilheim

English

1. Warum benutzt [hr so
unnotig viele englische Begrif-
fe? Daf viele davon “eingebdir-
gert” sind, ist klar, aber Wor-
ter wie “Screenshots”,

“Backgrounds”, “Story” oder

“Footsweeper” miissen nun
wirklich nicht sein - (selbst
wenn Englisch die Weltspra-
che ist).

2. Wieso bekommt ein Spiel,
das 70% Spielspal erhalten
hat, aas Urteil “geht s0"?

Lars Ekmez, Berlin

1. It's shorter.

2. Fur alle, die immer noch
zu faul sind “So werten wir” zu
lesen: Das Urteil gibt die per-
sonliche Meinung des testen-
den Redakteurs wieder, die
Prozentwertung wird in der

- Wertungskonferenz ausdisku-

tiert (sechs verschiedene Mei-
nungen). Wenn wir immer alle
der selben Meinung waren,
war die VIDEQ GAMES ein ver-

dammt langweiliges Heftchen.

Umsetzen

Werden alle Ultra-64-Spiele
fir das Super Nintendo umge-
selzt?

Was ist “gerenderte” Grafik?

Wie ist Eure Einstellung zu
Konsole vs. PG?

Welche Voraussetzungen
mu3 man haben, um bei Euch

als Redakteur einzusteigen?
Daniel Nettersheim, Bad Miinstersifel

Alle Spiele werden sicher
nicht umgesetzt. Keiner wiirde
mehr ein Ultra 64 kaufen,
wenn er Killer Instinct oder
Cruisin’ USA auch auf seinem

“ollen” Super Nintendo spielen

konnte. |
“Rendern” kdnnte man mit

“optisch richtig berechnen”

umschreiben. Im Normaifall



wird dazu ein Korper auf dem
Computer dreidimensional aus
Vektoren konstruiert. Diesem
wird eine Oberflache zugewie-
sen (z.B. eine Texture-Map).
Der Computer berechnet dann
anhand weiterer Daten wie
Lichtquellen, Reflexionsstarke
oder Betrachtungswinkel, wie
der Korper in echt aussehen
wiirde. Dadurch l1aBt sich eine
sehr realistische Darstellung
erzielen.

Gegenuber PCs haben Kon-
solen den Vorteil, daB sie billi-
ger sind. Im Grunde ist eine
Konsole aber auch nur ein
Computer, der allerdings spe-
ziell auf Grafik- und Sound-Po-
wer zugeschnitten ist. PCs
sind vielseitiger einsetzbar,
rechnen schnell, sind aber nur
in zweiter Linie fiir grafische
Leistungen konstruiert. Als
Beispiel: Eine leistungsfahige
Grafikkarte fiir einen PC kostet
schon so viel wie eine der neu-
en Konsolen.

Jaja, bei uns einsteigen; das
konnte Dir so passen! Die Vor-
aussetzung, um bei uns einzu-
steigen, ist klar definiert: Du
muBt erst einen von uns um
die Ecke bringen, sonst ist
namlich keine Stelle frei. Ich
muf Dich allerdings vorwar-
nen: Wir sind schnell und ken-
nen echt miese Tricks! Wir
sind nicht ohne Grund
Hisatsu Gun Dan, die SPECIAL
MOVE GANG!

Gute, alte Zeit

Friiher war alles besser,
man kaufte sich ein Mega Dri-
ve und spielte flinf Jahre da-
mit, bis der Nachfolger kam.
Wie sollen die Programmierer
denn noch verndnftige Spiele
entwickeln, wenn sich die
Hardware alle Nase lang an-
dert? Es kommt einem so vor,
als wiirde inzwischen nicht
mehr der Spielspall entschei-
den, sondern wer die tech-
nisch beste Konsole besitzt.

Daniel Kamm, Grafenwihr

WiBt Ihr was? Der Mann hat
recht. Scheint so, als ware An-
geben wieder grof3 in Mode. Da
der Spielspall mehr vom per-
sonlichen Geschmack abhéngig

LESERBRIEFE

und somit eher etwas Subjekti-
ves ist, mufl man eben etwas
Handfesteres finden. “64-Bit-
Konsolen, ‘zig MegaBit-Modu-
le”, das klingt doch nach was,
oder? Das haben auch die Her-
steller spitzgekriegt (SNK waren
da so ziemlich die ersten). Man
kann ja schlieBlich auch ein Mo-
dul produzieren, das mit 32
MBit Speicher ausgeriistet ist,
von dem nur ein Bruchteil ge-
nutzt wird — ist zwar teuer,
macht aber was her.

Anime
Pro & Contra

Der Leser machte moglichst
viel tiber die neueste Computer-
technologie erfahren und nichts
von Anime-Berichten wissen.
Also, bitte keine Anime-Special
mehr! Animes haben ja mit
Videospielen reichlich wenig zu
tun. Zumal solche Filme und
Gomics eh nur etwas fiir Ja-
panologen und in Deutschland
nicht marktfahig sind.

Ralf Laffler, Titisee-Neustadt

Ich bin froh, daB lhr mal ein
Anime-Special gebracht habt.
Die Fan-Gemeinde von Ja-
pano-Comics und Zeichen-
trickfilmen wird ja auch hier-
zulande immer grofer. Da
viele Animes zu Videospielen
verarbeitet werden (oder um-
gekehrt, zumindest in Japan)
fdllt so etwas ja auch ganz
gut in Euer Ressort. Endlich
bekommt auch der Leser et-
was mehr tber Hintergriinde
und Gomic-Kult mit. Ich be-
zeichne mich zwar selbst nicht
gerade als “Japanologen”,
aber ein biBchen Ahnung hab’
ich schon. Ich ware froh, wenn
Ihr uns (iber Animes und Man-
gas weiterhin auf dem laufen-
den halten wiirdet.

Pit Reichling, Bergen-Engsheim

Redaktion Video Games
Leserforum
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INANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 11/95 {erscheint am 18.10.’95.)' schicken Sie |hren
Anzeigentext bis zum 12.09.’95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrage werden in der nachsten Ausgabe {erscheint am 21.11.’95)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: lhr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

- Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text aut gewerbliche Tatigkeit schiieBen 13t oder in denen

Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veroffentlicht.

Verkaufe 3 Game Boy Spiele fir 100,~ zum
Beispiel Top Gun F1 Race mit 4 Spiele
Adapter und Mickey Maus. Alle Spiele auch
einzeln fir 30,—. 05367/521
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Verkaufe: Sega Game Gear, mit TV Tuner,
Battery Pack, Netzgerat und 12 Spielen, z.B.
NBA .Jam, Streets of Rage 1+2, Sonic, flr
650,— DM VB Tel, 07251/63205, Mathtas

Saga Game Gaar zu verkaufen. 150 DM
(inkl. 4 Spielen} Thomas Macht, Ebersbarg
42, 07922 Tanna, Tel. 036646/22639/22283
Varkaufa Game Gear + TV Tuner +5 Spiala
(Star Wars, Columns, Tennis usw...} VHB 200
DM. Mo + Mi + Fr ab 19.00 Uhr. Nach
Christian fragan

- T - - -

Verkaufe Splale far Game Gear ab 15 DM z.B.
Star Wars, Fatal Fury Spegial,
Dschungalbuch, NBA Jam T.E., etc. Tausche
auch. Tel. 03386/280247

Verkaufe Jaguar {UK) mit 5 Spielen und 2
Joypads nur DM 480,-. Michael van Uelzen
26548 Non Derney Tel. 04932/1053 ab 10h

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und An-
meldeformular gegen 1 DM Rulckporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 58192
Bergkaman Tel. +Fax 02307/61532

int. Lynx-Jaguar Club. Clubzaltschnft eic..

Neu Lynx-T-Tris. Info bei: Ernst Furthallar
Bischofstr. 11, A-4020 Linz, Austria Tel+Fax
(0043} 732/778930

Sony PSX.-m. Sp.,

Master System 2 mit 13 Spielen, z.B.
Flintstones, Aladdin, Mickey Mouse, Donald
Duck, The New Zealand Story usw. Tel.
04745/5124 Alexander VB
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Kaufe/Tausche Sp
Suche Neuheiten auch Samml.,

. f. SNES, MD, 3DO, Jag.,

Lose PC-Engine-Sammi.
auf. Tel. 04774/1789 Rainar

Mega Drive {PAL} mit Scart-Kabel u. 2
Joypads 80,— DM mit Spiel 120,— DM. Sonic
3, Sonic Smnball NHL 94, Fifa Soccer je 50,—.
Tel. 02156/7042 Ralf ab 19 Uhr
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Verkaufe MD | mit 1 Pad, 1 Joystick und 9

. NFialen {Pitfail, EA Hockay Sonic |, Super

ohaco [l, Spinball etc.}, alles Dautach,
Technisch OK. Tel. 05108/925974

lrnal Verk. MD, 10 Games, ARP, 6-Button Pad
u. Stick; MCD, 3 Games; MD 32)( VR Deluxe;
Zustand s. ut orig. Verpackt VHB 550, alles
Zus. 07227 4770 ab 20h

Verkaufe Mega Drive, Maga CD, 32)( + 1 CD
132X, 10 M Sprala + Jo pad + 2 6Button
Infrarot Joypad + Joysticks ttr DM 1150,~. Tel.

. 080732168

Tausche Popolous Landstalkar Phantasy
Star 2+3. Verk. Corporation, Supser Hydide,
Mega-Games 1 flr Stck 30,—. K.-H. Da lhoff
Krcosgang 48, 48565 Steinfurt

Verk MD m. Bomberman, s. Showd., NHL 94,
Syndicate, Theme P., Mega Games, Manacar
Sega und EA Multiplyar u. 5 Joyp. f. 500, 32X
m. NBA J. TE f. 200; beides fir 8600:
0367232269

Vorkaufe Mega Drwa + Mega CD + 32X + 17
Spiele NP: 2800 DM VB: 1800 DM.
02661/5002 oder 6538

Suche Sat +

Schweizl Strest of R. 2, Aladdin Alien Storm
Micky Mouse Chastie of lllusion Shinobi
Quack Shot je 35 Fr. Action Replay Pro 45 Fr.
Ewald Koppel, Eichenstr. 10 Filumst.
081/7334229

........................

Verk. Mega Drive 2, Mega CD 2, 32X sowie ca.
30 MD-Spiele, 15 Mega CDs, 3 32X-Spiels,
Action Rsplay 2 komplett VB 950,—~ DM. S.
Vogelskamp, Naabstr, 15, 02104/449030

Verk. MD I, MCD 1l, 4 Module, 8 CDs {Earthw.
Jim, Eternal Champions {FTDS,...) 1 Stick, 3
Pads, CD Plus, RGB Kabel alles in

Topzustand NP 1600 DM, VB 1000 DM.

04243/1480 Sven

Verkaufe: Metal Head 80 DM, fiir MD Alien 3
30 DM Jungel Strike 60 DM ExMutans 20
DM, fir SNES Star Wars 3 50 DM Earthworm
Jim 50 DM, Tel. 02534/5432

Verk. MD 32X CD + Sp.: 1 32X, 4 CD, 4 MD +
6But Pad + Scart. NP: 1775, VP: 1050 DMI
Nur Kompl.! Kéufer, mﬁglichst aus Bielefeld
od. Umgebung! Call 05209/2432 {Dennis)
Verk. MD m. 5 Joyp.
Flashb., Jungle Strike, Lion Kings u. welteren
guten Sp alles m. Varp Anl., nur kompl. VB
800 DM. Tel. 030!3961472 Moritz

Stopl Varkaufa NBA Jam fur 70,—, Shmobl 1
fur 55,— DM. Tel. 066425/1880

Verkaufe Landstalker fiir 500 §8S. Tauache
auch gegen SNES-Spiel. Tel. A-06244/4229
Verk. 125 MD-Moduie und Mega-CDs. {Ab
DM 10,-). Liste anfordern bei M. Rothaemel,
A.d. Bommerbank 10A, 58452 Witten

Verk. Spisle f. Mega Drive m. MCD: MD: Fifa
85 {70) Story of Thor (75}, Jun (g;le Strike {60),
Pittall CD (55), Mickey Mania CD (55) L.stal-
ker incl. Bach (90) 07221:’23188
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Action asucht Thunder Force 4 f. MD, bitte
a!dan zahle grosszigig. Tel. 004153]

851020 17-18 Uhr (Simon)

Suche Pirate’s Gold far Mega Drive evtl mit

US-Adapter. Tsl. 06202/1 0429
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angenommen.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten

Kleinanzeigenauitrage ohne Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter

Postiagernummer konnen leider nicht verdffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine Fremdwahrungen mehr

Bitte achten Sie auch darauf, daB3 Ihr Auftrag immer vollstandig ausgefulit

ist (z.B. Untérschrift)_.

u. 19 Sp. u.a. Pitf., Alad., .

Wichtiger Hinweis:
Zur Bezahiung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin

keine Briefmarken
angenommen.

Verkaufe MD il, MCD 1l, 32X, Zubehor, § MD-
Spiele, 5 MCD-Spiele, 2 32X Spieie fur nur
1000 DM, Verk. SNES, Umbau, 6 Spisle f. 500
DM. Ruft an 07940/51759 ab 18h Max verl.
Verkaufe: 32X {dt.) inkl. Star Wars Arcada
300,— DM. Tel. 06021194?63 (Marcc)

Verk. Mega Dnva 2, 32X, 2 Spiele (Vlrtua
Racine, NBA Jam TE ), 4 Spiele {Sensible
Soccer, F1, NHL 95, PGA Golf 95), 2 Pads,
AV-Kabel. Tel, 07151/344728 VB: 650 DM

Verk. MD + SNES Rollsnspiele dt.+us zw.
50,— und 70,- DM, auch Tausch mdgl. Suche
fur MD Dragons Eye und fir MDCD Lunar the
Silver Star. Tel. 0621/375369 ab 13.00 Uhr

- e . - -
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Verk. MD + 7 Spiele + 2 Infrarot 6.Buttonpads
fir 400 DM. Als Geschenk gibt's kostenlos
Togjam & Earl 2. Johannes Niemseyer,
Charlottenstr. 22, 72070 Tibingen

Varkaufe Story of Thor zu 65 DM, lmmortal Zu
40 DM, WWF Wrestling zu 40 DM, alle Spiele.
+ NN ab 14 Uhr, Tel. 07361/31359

Verkaufe: Dune 2 50 DM, NBA Jam 40 DM,
Shining Force 40 DM, Madden 94 40 DM,
LHX 25 DM, 007 20 DM, Thunderblade 20
DM. F. Thaler, Hofkopel 30, 21271 Hanstedt

Super Angebotll z.B. Maga Dnva + 1 Joy. 89
DM, Virtua Racing 55 DM Aladdin 50 DM
Liste kostenlosl! Kaufe auch Spisle an!i! Tel.
03733/66973
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Kaufe/Tausche Spiele f. MD + CD, SNES,
3D0O; Suche Neuhsiten {auch Samml.); Ldse
PC- Englne-SammI auf; Suche Saturn + Sony
PSX. Tel. 047?4!1 789 Rainer

Verk. 28 Spiele 20-50 DM z.B. MAD; Flintst.;
Turtles ); Probot. 1+2; Trog; Puzzmc Zelda
Startrcﬁics Chip + Chap V-Ball; Nord + Sud

B. Dash; K. Cubickle; AR; Box; 02501/58613

Vitausch. 10r NES: Ufouria the Saga (30 DM)
u. fir GB: Metroid 2 (30 DM)’ Suche dringend
fiar NES: Dschungelbuch u. Battle Toads far

* GB: Darwing Duck. Tel. 09771/97025
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Suche dringend Mega Man 1+l originalver-

packi mit Anleilung und die Spiele mussan gut

?rhﬁlit_}an sein! Zahle gut! Tel. 04943/3458 ab
8 Unhr
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Suche Double Dragon 2 und Mega Man 1 zum
gunstigen Preis! Tel. 07522/1219, 88239
Wangen im Allgau, Baumannstr. 38

Verk. NES + 8 Splele + Joyp. + 4 Spteiara
und dazu noch 1 Master System mit 11
Spielen + Light-Phaser fir zusammen nur ca.
450,— DM. Tel. 0228/664806 (Michael)
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Verkaufer f. SNES Stunt Race FX, Super
Street Fl%'!tor {l, Zelda u. Super Motro:d Prots

vB Tel ab 18.00 Uhr 0202/773439

Tauscho. varkaufe SNES und ND-Splele. -

Suche Sega-Saturn. Tel. 0451/44374
Varkaufe SNES + 12 Module (u.a. Street
Racer, DKC, Return of the Jedi, ARP 2) fir
600 DM. Tel. 0214/34821 {Daniel}

Verk. Turn n'Bum, Bill L., Basketb. und Heme
Alone Il fiir 60 DMI {alle usi) Nur zusammen!
Tol 07651/5319 ab 20 Uhr Ralf Loffler

Vork fir SNES: Pttfall (dt.), Donkey Kong
Country {dt.), Magical Quest (us). Tagl. ab 16
uUnr untor Tel. 08141/72194

Suche f. SNES S- Punch Out, S—Turncan 2,
Chronotrigger, Actraiser (allo us);
SSF2, FF3, Breathoffire, M. Allst. {(alie us) R-
Type 3 (JP) Tol 05453/3735 Holger

Verk. SNES + ? Spiele (S. Mario, S. Turrican,
SFIl Turbo, S. Mario Kant, S. Metroid, S.o.
Mana, Mystic Quest) Nouprois 800,— kmpl. dt.
fir 400,—. Tel. 02233/75202 (Stefan)

Verk. {. SNES NBA Jam 50 Madden NFL 94
50,~ Secret of Mana dt. 60,— Breath of Fire us
60, Syndicate dt. 70,—; 08821/57648 Chris
Verk., tausche Spisle flr Super NES und
Mega Drive z.B. Schiimpfe; NBA Jam T.E;
Populous; Jungle Strike usw. ab 25 DM. Tel.
03386!280247

Kaufoltausoho Spiele f. MD «+ CD, SNES,
3D0. Suche Neuheiten {auch Sarnml) L5se
PC-Engine-Samml. auf. Suche Saturn + Sony
PSX. Tel. 04774/1789 Rainer
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Verk. oder tausche 9 Spiolo Suche Star Wars
2, Act Raiser 2, DKC, Tel. 06421/64672. Fragt
Babﬁh Sascha. PS: Mindootpreis pro Spilel 80

Vork od. tausche SN Games, Secret of Mana
Lord of the Rings, Mystic Quest, Ghoul Patroi,
u.a. auch MD-Games zum Tausch. Tel.
06142/564179 18 Uhr Stefan vorlangen

Verk. SNES + 2 Pads und 15 Spiolo fur 500
DM 0228/659865 ab 18.30

Hallot Verk., tauscho Kaufe Mangas NGCD
und SNES ‘RPG's und Action Adventures!
Uber 100 Anines. Ruf an, oder Du bist selber
schuld. Tel. 0221/738979
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Verkaufe: Bomberman 2 zu 60 DM, Equiniox
zu 40 DM, Lost Vikings us zu 40 DM, alle
Splele + NN ab 14 Uhr. Tel. 07361/31359

Orge Battle, Turrican {dt.) 40,-, Axla{
20,~, Adapter 20,— aIIos komplott 110!t Call
0511!701 864

P - mpragp-ale -

Tausctto!;fork F. Fantasy 3 us) 70, goien _

Habe:

Verk. ARP2, Msga Man X, Syndicate, Game
Savar, Metal Marines, Fatal Fu Spezial Nur
komplett fir 250 DM. Suche Macross,
GunDam, Dragon Ball Z CD. Tel. 0281/15796
Verk. 20 SNES -Spiele n‘nt Verpackung und
Anloitung far je 35 DM. Darunter z.B. NBA
Jam Star Wars, Turrican usw.
Christopher Hardt 030/7862877

Verk.: S-NES + 13 Spiele alles ﬁRGB) u.a. DK
Country, Metroid, F. Fantasy ill; Rock Roli
F!aolng 'St. Fig htor Madde, usw. Preis 550
DM VB (auch omzoln) Tel. 021?1/45633
Verk.: S-NES + 2 Pads + Adapter + F Zero:
110 DM. Blackhawk; World Cup Striker;
Vortex je 60,— DM; S-Probot. F-Zero; Street F.
Il zus. 80,— DM. Tel. 05361/73016

Verkaufe: Lord of the Rings, 7th Saga, Final
Fantasy 2, Knlaﬁts of the Round, Magical
Quest, Youn eriin, Pagemaster, Supor
Ghouls'n Ghost Tel. 09943/3993

Verk, fir SNES: Castlevania 45 DM, Sim Ci
20 DM, far MD Shadow Dancer jp 30 DM,
Thunder Force 25 DM Th, Force 3 jp 45 DM,
Th. Force 4 fir 55 DM, Last Battle 20 DM.
06224/12707
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Suche Neuheiten und Sammiungen +
Konsolen fur SNES, NES, GB. Suche auch
Sony Playstation u. Saturn mit Spielen. Tel.
0641/791740 Monika

Suche folgende Tite! fiir's SNES: Donkey Kon
Country und True Lies; jedoch nur als US-Modul
Tel. 0921/511028; evil. Anrutbeantworter
Vorkfl'ausoho 22 Spiele z.B, Star Wars [+l;
Utopia; Unch. Waters {(alle us); Act Raiser |;
Castlev.; Axelay; R-Type |; Pocky + Rocky l;
Suche Autoren./Rollensp. etc. 02501/568613
Verkaufe SNES-Spiele, Donkey Kong
EWJ, Metroid, M. Quest, R~Typo. Stunt aoo.
NBA Jam TE, Mickey Mania, S . Fighter 2 T,
zus. 550 DM alles 100% OK Tel. 05662/
2719, Tarek
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Achtung Rollenspieier! Verkaufe FF3 mit
Verpackung, Anleitung, 500 seitiges Buch, u.
Topsplelstdnden gegen Gebot. Tausche auch
gegen aktuelle Spiele. Tel. 08061/37809
Suche 5 0. 6 Sp 1olada_Ptor aul3erdem Spiele
Jungle Strike, Star Trek TNG usw. Tel
08941/8306 (Frank)

Verk. US-SNES (60 HsztGB) + 2 Joyboards +
JB-King Joyboard + Action Replay Pro + 11
Moduls und zwei RGB-Kabel, + Netzieile.
AuBerdem ca. 50 Zoitschriften 06134/61302
Verk. fur SN ES Moch Warror, Cool World {us),
je 40 DM. Phalanx (jp), Final Fight 2 {jp) je 30
DM. Der Kdnig d. Ldwen 50 DM, Adapter 15
DM ab 20 Uhr Tej. 08631/5499
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Tausche WWF 2, Star Wars 2, Plok, Bugs .

Bunny, Magical Quest. Suche Mega Manx +
X2 + M 7, F. Fantasy 3, Theme Park, 18.00-
20.00 Uhr. C')storroich Tel. 05265/5726
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Vark. dt. S-NES + 2 Joypads + Joyboard NBA
J. TE., PKC, Aladdin, Jurassic Park, SF2, F-
Zero, Parodius, Alien 3. VB DM 600 (Nur kom-
plott) Tel. 06107/3508 {Achim)

Suoho SNES Module und GB Spiele auch alto
bevorzugt ganze Sammiungen,
Anbieten. Tel. 02331/688645 AB
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Verk, Humans 30,— Donkey Kong Country
50,— Action Replay 50,—. Tel. 0521/1443767
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Verk. Super Wild Card + Zubehorf 400,— so-
wie Super NES + 3 Games {. 150,~ und Splolo
wie Plok 20,- Pagemaster 20,- Pac Man2
50— Sim City 40,- Populous 20,-.
0521/1443767

Tausche: WWF 2, WWF 3, Flashback aitos
PAL. Suche: NBA Showdown NBA 95. Tel.
02302/680986

Verk. neuw. SNES (4 MOn. Garantie) mit 12
Spielen, z.B. DKC, Street Fighter 2, Syndicate
usw. 2 Joypads flr 600,— DM. Tel. 05724/8006
{Matthias)
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Far Ol Vorkaufo 25 SNES Spiele. (Donkey
Kong, Earthworm Jim, Street Fighter 2, Act
Raiser 2 usw.) ab 200,— 0s. Tel. A—06244/4229
Verk. Super NES (us, 60 Hz, RGB) 2 Pads,
SGB, SMW, SM Alistars, S. Metrold,
StuntRace usw. . 350,—, 100% CK, 8. pro
Fighter 32 MB 500,- DM alles Topzustand
08022/85142"

Verk. SNES mit 3 Spislen und zwei
Controllern. Spiele: z.B. Blackhawk. Preis

250-300 DM. Tel. 05461/1767 ab 19 Unhr

{Christlan)

Vork SNES mit 2 Pads + 12 Spielen z. B
D.K.C.; EW.J.; S.-Metroid; Striker; SFIl usw.
alles Onglnal vorp mit Anloltung + 100% OK
fur 699 DM VHB (NP 1700,-). 0711/618629
Suche/T; ausoha. Slam Masters int. Superstars
Soccer, RAW gegen: Strest Fighter II,
Legend, Striker, Schreibt an Sebastian Ewert,
An der Stadtkirche 5/1, 71229 Leonberg
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Vorka-ufo fur STGX 40,— Probotector, Flash

'Back PGA-Golf M-Ninja Skyblazer + .S.

Soccer + anders, auch Tausch. K. Dahlhoﬁ
Kroosgang 46, 48565 Stotnfurt

Verk. d. SNES: 50/60 Hz Umbau + 19 Spiele
+ 2 Joypads {1 x ASCIl} + Top Fighter Joystick
(Note 1 in 2 Video 2.) + ScartKabel fiir 1250
DM {Neupr. 2800 DM} Tel. 0643358437 Max

Verkaute SNES + 2 Pads + 7 Spiele: Stunt
Race FX, Intemn. S. Soccer, WWF Raw, NBA
Jam T.E., Street Racer; 100% OK, NP 1280
far 700:; 02562/26897 Sven

Verk. SNES + 13 Sp. und 4 Pads, Super GB,
und & Sp. Adapter. Alle Spiete mit Anl. und
Verp.; Alles fiir 800 DM. Tel. 089145/6573
{Roland)

alles

Tausche SNES-Spiele: DKC (us), Syndicate
{dt}, SSFII {us) Pitfall {dt}, Alien 3 (dt) Shadow
Run (dt) usw. {20) Suche: FFIil, B. of Firs, Star
Wars [l1+11] u.a. Tel. 07235/8494

Suche bis 60 DM Aotralsor 2, Equinox, Might
+ Magic 2, Lufia, Lord of the Rings, u.a.
AdventurolelPG’s Tel. 06787/8810
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Vorkaufo éltoro SNES Games wis z.B.
Flashb., 40,~ DM, Ghousts & Ghoul 30,- DM
Goof Tr. 40,— DM, Zelda 40,- DM, Sun-Star
Wars jp. 60,— DM usw. 02828/2102

Verkaufe SNES + 8 Spisle z.B. SSF2, FF3,
DKC und ARP, Adapter und zwei Pads {. 600,—
DM. Anschrift: 33739 Bielefeld, Weizenkamp
18, Tel. 05203/5588 Fax 05203/5544

Stop! Verkaufe SNES + 2 Pads + 8 Gamos
(WWF Raw + Video, Rumble Royal usw.) flr
nur 400 DM Neupreis 580 DM Topzustand
Carlos Tel. 02931/22436

Verkaufe SNES mit 20 Spielen und sehr viel
Zubehér, z.B. Donkey Kong Country,
Earthworm Jim, Action Replay, Infrarot
Joypads usw. Preis VB 2000,~ DM, Tel
02395/646 ab 16h

VIT Final Fantasy 3 US 65 DM oder tausche
gegen DKC US oder andere US-Spiele. Tel.
07021/862354 ab 16 Uhr

Kaufe/Tausche Sp. f. SNES, MD, 3D0O, Jag.,
Suche Neuheiten auch Samml.; Suche Sat. +
Sony PSX m. Sp.; Ldse PC-Engine-Samm.
auf. Tel. 04774/1789 Rainer

Verkaufe Scope + 6 Spiele (75 DM) Starflest
Academy (Neu 90 DM) Top Gear 2 (69 DM).
Tel. 09201/79319 ab 19.00
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Verk/tausch 23 Spiele z.B. Megaman Alten
Axelay, Pacattack; Pushover; Zombies;
Shagqfu; Actraiser, Gastiov; R. of Robot; B.o.
Fire; FFil; Suche F. Fant.ll; Topgearlil;
02501/53613

CH-Sensationell: S. Mario Worid; 30,-, 8. Star
Wars 1; 35,-AJp., SV 337 Proneo 2
(Programmlorbaroo Top-Joypad); 35,~. Tel.
CH-071/552125 Andreas ab 18.00 Uhr
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CH Sensationell: Vork Super Game Boy
mit Donkey Kong + Parodius + Zeida zu
100 sFr. Tel. CH-071/552125 Andreas ab
18.00 Uhr

CH-Sensationell: Addams F. 1; 35,-, Hole fn
one Golf; 40,-, Stanﬁflngs, 40,-, S.
Castlevania 4, 40,—, Tiny Toons; 40,-, CH-
071/5652125 Andreas ab 18.00 Uhr

Verk. Blackhawk, Indy Jones, Kanonenf,,
Breth of fire je 70,—; Capt. American, SF Ii;
Starwings, F-Zero je 25,—; Team NFL, Tiny
Toons je 30,—. Tel. 02156/7042 Ralf ab 18h
Verk od. tausche Starfleet Academy, MM3,
FF3 und woltoro Spiele. Tel. 02722/51744

Achtun g:

gerechnet werden.

werden.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheber-
rechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen das Urheberrechtsgesetz und
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Versto3en mul3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM 1000,-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normaierweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht

und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

'Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroftentlichen, die darauf schlieen lassen, daf3 Raubkopien angeboten
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Verkaufe: Lynx tl mit 7 Spielen fir DM 220,—.
PC-Engine mit 1 Spiel DM 70,—. Fur Mega

Drive: General Chaos DM 30,— ,Tha Immeortal
DM 40,—, D. Strike DM 50,- 071621’41059
Lose meine Konsolansammlung auf, Vark.
Neo-Geo-CD + 3 Sp., SN + 16 Sp., Neo Geo
+ 8 Games, Jaguar + 8 Games, Mega Drive +
23 Games ruft an unter 0918?/68?6 ab 18 Uhr
Verkaufe Neo-Geo + 2 Joysticks und 13
Module fiir 1000,— DM oder Tausche auch
geg. Sony Playstation + 1 Spiel. Tel
0201/331834
Tauschs!l(aufs Saturn, PSX 300, SNES,
%uar Spiele. Verkaufe: 3DO: 1000, ,Jaguar
SNES: ab 500,—. Spiele auch einzein.
Tsl 07354128‘[3, ab 18.00 Uhr
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Tausche Jaguar-Games (z,B. Kasumi Ninja,
Tempest 2000...), Mega Drive-Games (Hulk,
Eternal Champions, Pitfall...) und PC- piels
(viele) Tel. 07744/5187 '

Verkaufel Diverse Animes {PAL, NTSC, sub
od. dub), Diverse Mangas sn&rsch) Tel
089/6094843 Chnstaf ab 16 00

Verk, /Tauscha Bubsy K.A. Wsrld Equmox.
Soul Blazer; MD: Landstalker, thk Solei;
Suche: Blackhawk, Wonderbdy 5, Stdry of
Thor, Herr der Ringe, Shining Force.
09663!2230

Vsrk Nad-Gad-CD + 5 Spiele (Puzzle Bobl
Fatal Fury 3 Samurai 2 World H. Jet Kamov
Revenge) alles wie neu zus. 700,- DM. Tel.
02407/58754 (52134 Herzogenrat)

-

Verk. fir Super Nintendo Super Street Flghter
2 DM 40— (US-Vers.), Samurai Sh. DM 35,-
und fur Master S. Populous fiir DM 10,—. Tel.
04154/6739

Verk. Neo-Geo-CD RGB (US Vsrslon) + 2
Joypads + 3 Spiele, Blues Journey, King o.
Fighters 94, Sidekicks 2, NP 1300,—- VHB
720,~. Tel. 04521!4354 Marco

----- L L L
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Suchs Gamss G!-Konsolan) far 3DO, Saturn
Sony PSX, SNES, NES, GB. Suche auch
Neo-Gao-CD. Bitte meldet Euch unter Tel.
0841/71250 Kirsten

- -----—---------

Wer tauscht dop alte Starwars Trading Cards
von Togps auf b eflichem Weg, nur 100% OK,
Schreibt an: A. Wilczynski, Helenenstr. 4,
65183 Wiesbaden

Verkaufa Sony Toh Shi Den 85 DM Firdgs H.
80 DM Jaguar Kasumi N. 70 DM SNES
Game-Genie 40 DM, Tel. 07763/8985 Fax
0776316299

Vsrkaufs Neo Geo CD-ROM. (Toplader) fur
500 DM. {mit Super Sidekicks 2 und 2
Joypad.) Verkaufe auch Amiga 500 Tastatur
mit 1. Maus. Tel. 0531/504454

Stop! PSX + 2 Pads + RGB + 2 S 1ale Ridge
Racer, Raiden Project+, NTSC-PAL Wandler,
alles Top, 1 Monat, fur Schlappa 1280,— DM.
Tel. 07641/48970

Neo Geo CD + 2 Pads + 5 Spisle (Fatai Fury
3, Samurai Shodown 2, Windjammers usw.)
fir 820,— oder tausche gegen P}aystatlon oder
Satumn. Tel. 0621/711 095
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Brste Tips + Tricks fur 150 SNES- und 180
MD-Spisle sowie ARP-Codes fir 190 SNES-
und 200 MD-Spiele gegen U-Ei-Figuren.
Detlev Georg, Boddinstr. 1, 12053 Berlin
Suche stdndig 3DO-Games. Neu und
Gebraucht. Zahle gut! Anrute ab 19.30 Uhr.
Tel. 06441134763

Kaufe und Tausche Tauschs alles mdglrcha
fir verschiedene Systeme. Suche auch

Sammlungen. Suche Gameboy-Spiele gegen
MD-Gamaes. Tel. 089/1403732

Suche aktuslle Titel und komplette
Sammiungen + Konsolen fir SNES, NES, GB,
B2X, MCD. Suche auch Saturn u. PSX m.
Spralan Tel. 0641/71250

Vark. ca. 45 MD Games von 10-70 DM z.B.
Dunell, Landstalker, Shadowrun, ca. 45 S-
NES z.B. Secret of Mana, Final Fantasy 11,
Fifa Soccer, 08363/8311 Ofters probieren
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Verk. MAK + Block Block {Puz.) + N, Zsaland
St. (Jump'n Shot) 350,~ VHB od. taus. gg.
SNES + mind. 7 Sp. Verk. NG-CD, Sams.ll +
L.astResort, Ar to Fight il 600,— VHB auch
Taus. 036766/7838
Verkaufe Ned Gao-CD mit 5 Spielen,
Kaufdatum 26.4.85 noch @ Monate Garantie.
Weileres  bitte  Telefonisch  erfragen
02051 /22308 Mtchasl ab 18 Uhr
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Verkaufe Mega Drive incl. 32X + 18 Sp. sowie
Super Nintendo incl. 9 Sp. sowle Neo Geo
incl. 10 Spiele. Meldet Euch bel Dirk Tel.
021311669950

Vsrkaufs 0. Tauscha 32X + Star Wars + 3DO-
Games, Seal of Pharao, Super Wing Com.,
Hell, Horde. Tausche allss 2US. gegen Turbo

_ Duo 07164/5189 0. 94090 Frank

Verkaufe SNES, Starwing, Zelda. NES-Spiele
Elite, Kirby's Adv., Dar wmg Duck, Bucky
Ohare Dschungelbuch + sonst. NES-
Zubahbr. Tel. 06722/47242 18-19 Uhr
Alexander

Kaufe Photo-CD’s (kein CD-i) aller Art flr
Kodak-CD-Spisler., Zahle je CD bis 35— DM.
Tel. 06722/47242 19-20 Uhr. Alexander verl.
Bitte nie so um 8 Klingain

TauschaNerkaufe Jaguar + 6 Sp. (A.v.P,
Tempest) gegen Neo-Geo-CD oder 3DO. Tel.
0355/786670

T S T T T S - -

«Verkaufs Playstation mit Tekken, Ridge Racer
und Parodius + 2 Joypads fir 1000 DM.
Meldet Euch : 0711/4568068 -

3DO + 12 Spiele + RGB fiir 1082 Spiele ab 30
DM z.B. Hell, Gex, St. Fighter, BRRash,
SlamnJam, Wing C. 3, Returniire,
SpaceHulk, Jaguar + 3 Sp. f. 290 DM.
08621/62795 llyas
Tauschs, Kaufe, Neo-Geo-CD + MD-CD +
SNES + Jaguar-Spigle! Suche PSX, Satumn,
PC-Eng. + C 64-Hardware + Soft! Suche auch
GB (ge bl) + S-GB + Softl 089f4701827

Kaufa SNES NES, Game Boy, MD, Master,
MCD, 32X Splale Suche Renusp. F]ugsp u.
andere. Dister Tegler, Paul-Hindenmith-Str.
10, 37574 Einbeck. 05561/3094

Jaguar {US) + Pad + C?rbarmorph Irdnso}disr
(dhns RGB-Kabel) alles wie neu und mit
Verpackung + Anleitung fir 120,—- DM od.
Tausch g. SN + Spiele. Olii 04347/5282!1
Anrmalll Tausche, Kaufe. Suche Manga
Freaks auch Anfangsr habe sehr viel z.B. LA
Bluer; Girl, Dragon Ball Z, Gundum. 14h
Johann verl. 06322/981155

........................

Verkaufe die neuesten Spiele fir Playstation,
Saturn und Neo-Geo CD (ggf. auch Tausch
moglich) Bitte melden bei Dominik, Tel.
0611!520782 bis demnachst

Tausche Spiele fir PS-X, Saturn S-NES.
Tausche auch Animes (Mangas) suche
Musik-CD’s z.B. Final Fantasy 3, Y's etc. Tel.
04862/17337

------

Jaguar {US) + Pad + Cybermorph. +
ironsocidier (ohne RGB-Kabel) alles wie neu
und mit Verpackung + Anleitung fur 120,— DM
od. Tausch g. SN + Spisls Olli 04347/528211
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Varkaufe vers. 3DO- Titsl zwischen 40-80,—-
DM, biete neuwertige Sony Playstation +
Fildge Racer, Action Replay, Memdry Card fiir
983,—- DM. Tel. 0621/553300

Verk. Atari-Jaguar-PAL, 2 F’ads—Scart Kabal
Spisle: Kasumi Ninja, Raiden, Wolfen,
Dragon, Bubsy, Cyber, Alien VS Pr, VB: 800,—
DM Tel. 0203/491805

--------------------

Verk. Sony PSX + Ridge Racer + Tekken fiir
750 DM. Tel. 0921/61534

Vsrk fur Saturn und PSX Daytona 80, Panzer
Dragoon 80, Virtua Fighter 55, Ridge Racer
65, Toh Shin Den 75, Tel. 0761/8910

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Verkaufe Neo Geo + 1 Joystick + MemoC. und
10 Spisle flr nur 750,— DM. Tel. 0531/343325
nur von 15-18 Uhr. PS: Nach Ssrkan fragen
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Tausche, Kaufe, Neo-Geo-CD + MD CD +
SNES + Jaguar Spiele! Suche PSX, Satumn,
PC-Eng., + C 64 — Hardware + Softl Suche
auch GB {gelb!) + S-GB+Softl 088/4701827
Tausche und Kaufe Saturn, Sony, 3DO, SNS,
MD, Neo-Geo-CD-Spiele nur: Suche Donky 2,
Earthworm Jim 2, Secret of Mana 2, Galaxy
Fight, Savags Reign. Tel. 0621 /2898?
Tausche Neo-Geo-CD {F!GB) her m:t Nam
1975 gegen 3DO {gut erhalten). Bastian
Hartmann 0731i47996 ab 18.00 Uhr

Verk. Nsd-Gso-CD Toplader 60 Hz, RGB +
2 Pads + Game + Japan-Umbau, alles 100%
OK NP ({s. Rechnungsbeleq) 1560,—
DM 750 DM Verhand.basis ev. Tausch. Tel.
A-08434/3487

Verkaufe und Tausche Spisle fir Mega-Drive,
MCD, Game Gear, 32X, Master, S-NES, 3D0O,
Jaguar, Game Boy. Habe noch ein paar Jap.
PC-Engine Cards. Tel. 0511/414889, Thomas
Verk. fur 3DO Sltam’n Jam 80, Return Fire 70,
SSF 1l 70, Game Gun 90, usw. SNES z.B.

. WWF Raw 70, EWJ 70, Pilot Wings 40, SF2
30, Carl Ri. Jr. 30 0. 3DO m. 10 Sp. 1450,

09331!2264

Tau fSuch Nsd-Gao-CD 3D0, 32X, SNES,
PSX, Sat., MD, MCD, 7.B. Samuan 2, K of
Fi ht Kaufs kom L. Modulsamml auch NES.
Tel. 084116974Bu 8611686! Meldet euchl!
Verk. Neo-Geo-CD PAL, 2 Pads, Netzteil, TV-
AnschluB und 3 Spiele u.a. Samurai
Showdown 2, Top Hunter, mit Garantle far
800,— DM Tel. 037382/81792 Mathias

---------------

Verkaufe + Kaufe Spiele + Hardware fir PC
Engine/Turbo-Duo. Tel. 02374/10661 ab
17.00 Uhr

Verkaufe PSX, RGB, 3 Monate alt mit
Memorycard, JO}:JD&d Ftid e Racer, Toh Shin
Den und Star Blade flr 1400 Tel. 02281’798546
Verkaufe Atari Jaguar + Cybermorph + Andars
380 DM. Tel 02351/51239

Verkaufe Amiga CD32 mit 7 Spielen + 2

- Joypad und 14 Magazine fiir DM 550,-.

Tausche auch gegen Jaguar mit Spiel. Tel.
07026/3166 ab 18 Uhr {(VB)

Verk. AS00 2 MB ca. 120 Sp. 3 szst 1084
Mon. 2 Netzt. und noch vieles mehr. VHB 900
DM. Ruft an 06124/3952 fragt nach Sebastian
Suche Saturn, Playstation u. Neo-Geo-CD mi!
Spielen. Suche auch Neuhelten u.
Sammiungen + Konsolen 1 SNES, NES u.
GB. Tel. 0641/71250 Kirsten

Stopl Suche neue Konsolen zu fairen Preisen.
Tausche, kaufe auch fir S-NES, 3DO, GG
und GB div. Neuheiten. Suche Playstatidn
Nico 02303/82037

Vk. Neo Geo, Mem. Card, 2 Joyb., Fatal F.
Special, Viewpaint jp., 8. Showdown 2, Art o.
Fighting 2, Ghost P.,, Mut. N. flir 1500,—. Spiele
auch einzeln. Tel. 09131/42789

Varkaufe Atarl Jaguar 60 Hz RGB-Kabel

- Spiele Cybermorph, Dino Dudss Tempest!

2000, Aliens VS Pre., Iron Soldier, 500,—. Tel.
06128/72912

b . frar ——
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Neo-Geo-Module. Tausche King of Monsters
2 oder Burn. Fight gegen Mutation oder Last
Hssssn 'I‘sl 07321/64799

Verkaufa SDO Spisle Myst., gutss Advanture
(dt. komplettiésung) 75,— DM Rebel Assaulf,
Wsltraumabsntsusr {dt. Anlait J 75— DM
Total Eclipse 50,~ DM, zus. 175,- DM
030/8225390

Tausche, Suche SDO Games, habe Wicked
18, Theme Park kompl. dt., Slam n Jam, GEX,
Need for Speed usw. Suche alles. Tel.
0651/21685 nur 14.30-18.00 Uhr, Ralf

Vsrk SNES Earthworm Jim US neu! DM 109
far Turbo Duo Jacki Chan US DM 59. Fur PCE
Vict. HRun DM 45, Honey Sky/Rocad DM19.
Holger abends {Rickruf) 0241/520710
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Verkaufe o. Tausche 32X + Star Wars + 3DO-
Games, Seal of Pharao, Super Wing
Cdmmandsr Hell, Horde. Tausche alles zus.
gegen Turbo Duo. 07164/5189 o. 94090 Frank
Verk. Panasonic FZ-1 3D0O {PAL) mlt Mega-
Race, Fifa Soccer, Shock Wave und Win
Commander 3 fiir 1099 (Verhandlungsbasis
Tel. 0221/682899, Michael

----------------------------

Verk. Neo Geo, 1 Joyboard MC, Samura1
Showdown I, Samural Showdown |, Fatal

Fury 2, Art of Fighting, Mutation Nation als Sel
od. Einzeln + SNES-Sp. 088/8014547 Farls

Verk., tausche Games flr Playstation und
Saturn. Verk. MAK mit Plantinen; Suche auch
Plantinen z.B. Qpen Golf Championship,
Sunset Raiders usw. 07802/7773

Playstation, 2 Pads Mem Card 3 CDs (Acs
Combat, Raiden, Takkan) Zubehér 1000 DM,

Lynx 2, 11 Spiele; Zubehdr 200 DM. Suche
SNES US o. 50/60 Hz 0511:’648971 {Jonas)

T - -

Stop! Verkaufe Neo-Gsd CD-Games! z.B.

Viewpoint, Top Hunter, Cyberlip, Last Resort

etc. Jedes Spiel 50-70 DM. Natirlich alles
neuwertig! Tel, 04934/201
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Verkaufe 3DO + RGB + 5 Spiele fur 680 DM
od. gegen PSX; Jaguar, Tempest, Cybermo.
280 DM. Viele Saturn und 3DO-Spiele 40-80
DM; Suche PSX gunstrg 08621/62795 llya
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Suche diverse amerikanische PC-Engine Hu-
Cards sowie PC-Engine Zeitschriften, Tel.
0825113886 ab 18 h

Tausche 4860)(2 80 3 5 Disc Drive 248 MB
HDD 4 MB Gamecard , Gamepad, Maus ge-
gen 486DX-33 Notebook. Tel. 02161/36875
Vaerkaufe Neo-Geo-CD mit 3 Top-Splslen
Sam. S. 2, Top Hunter, Viewpoint, Alles 100%
Verpackung und 3 Monate alt far
700,—. Tel. 07672/4522 ab 18, Denis
Verkaufs SonyPSX +5 Sprsle Toh Shin Dsn
Tekken, Ridge Racer, Raiden, Evolution +
Memory Card + 1 Pad for 1460 DM erreichbar
nur am Wochenende Tel. 0521/163338

Achtung Achtung Verk. Playstation mit 2
Joypads, Memorycard, SVHS-Kabel, 3 Spiele
{Raiden, Gunners-Heaven, Tskksn) mit der
Verp., Anl. {(RGB-Umbau) erst 1-2 Mon. alt, fiir
1150 DM VB. 089/3138334

Hll Verk ILL of Time (80), Int. SS Soccer {70},
DK Land (GB; 30), Micro M. (GB; 20); AuB.
div. Star Wars/Trek-Bilicher u. alte VG-Ausg.
zu verk. Tel. 02171/83226 (alles 100% OK)
Suche Gama + Watch LCD Splala von
Nintendo. z.B. Qil Panic, Popeye, Donkey
Kong Jr. efc. Tausch gg. SNES—Spisls mag-
llch Tel. 089/844058

Tauschs CD I: Spiele inca, Tennis, 7th Guest,
Ein Fisch namens W. (Film) usw. Suche:
Chaos Control, Flashback, Voyeur u.a. Tel.
07235!8494 (auch SNES)

Tauschs PSX, Saturn 3DO Jaguar SNES-
Games. Verkaufe Muiti SNES RGB, Jaguar,

3DO je mit Spielen. VHB. Auch Einzelverkauf,

Tel. 07354/2873, ab 18.00 Uhr
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Verkaufe Jaguar + 8 Spiele oder tausche ge-
gen Neo-Geo-CD oder Piaysiation. Tel.
07541/34602 (Sven)

Lose PC-Eng.-T-Duo Sammlung auf.
0212/208689 ab 6.9.95 17 Uhr Wolfgang
Sony Playstatlon RGB + Ridge Racer +
Memory Card + Action Replay: 798,—; Biete
div. 3DO-Spiele, auch Exoten zw. 50-70,— DM.
Tel. 0621/553800 (Anrufbeantw.)
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Verkaufe MAK mit: Vendetta, Double Dragon
H, Gyrass, Skywolf; Suche: King of Fighters
94 {Neo-Geo-Modull} Tel. 09922/6220

'Verk Neo-Geo-CD PAL mit 21 Sprelsn auch

einzeln verk. Suche 8. Saturn und Playst.
glnstig 06041/251 ab 18 Uhr

Verkaufe: Sony PSX + 5 Spisle, Tdh Shin Den,
Tekken, Ridge Racer, Raiden, Evolution +
Memorycard + 1 Pad for 1400 DM erreichbar
nur am Wochenende Tel. 0521/163338

Schweiz: Verk. Saturn (jp.), volist. betriebs-
bereit, RGB-Kabel, Vidua  Fighter.
100% Zustand! VP nur sFr. 400,— Alex Sutter,
Bichwilerstr. 2, CH-9242 Oberuzwil
07351 3378

Tausche MAK, Stick, Block Bilock, New
Zealand Story gg. SNES + Spisle oder gg.
PSX od. Satum, Zuzahlung bel Verk. bzw. {au-
sche auch VG-CD, 3 Games (Pal} gg. PSX-
CDs. 036766/7838
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Suche Neo-Geo-Module: King o.F. 94, Sam.
Showd. 2, Windjammers, Savage Reign, Fatal
Fury 3, nur Kauf {Kein VK, Tausch} Tel
04841/81935

Verkaufe Neo-Geo-CD mit 5 Spislen
Kaufdatum 26.4.95 noch 9 Monate Garantie.
Woeiteres bitte telefonisch Erfragen. Tel.
02051 /22303 Michael ab 18 Uhr

Verkaufs Neo-Geo-CD mit 2 Jo ypads und 6

Spiele. Samural Shodown 11 Last Resort Top
Hunter Sidekicks 11 World Hereos I Basebal! 1
VB 1100 . Tel. 02208/5981 Ugur

----- -y 4 T X 1T

Suche Atari VCS2600, 7800, Lynx, Turbo GF!
AFX, CBS Coleco, Neo-Geo-CD Spiele u.

Zubshér. Auch Sammlungan. Call now
06184/55733 (Ralf) ab 16 Uhr

Verkaufe Neo Geo 50/60 Hz mit 2 Jo boards
sowie Art of Fighting und Soccer Brawl fir 300
DM. 06351/42991

~Stop” Verk. Neo-Geo-CD mit 3 Spiglen King
of Fighters 94, Samurai Showdown 2, Last
Resort mit 3 Joystlcks far ,600 DM* Tel.

07227/3208 3212 Ruft anll!

Ver Turbd Duo, Jap-Umschalter, 3 Joypads, 5
P. Adapter, 20 Spielal Sonderpreis: 650 DM
Verkaufe Neo-Geo-CDs ginstig! Stck 50 DM!!
Tel. 07161/37511 Mo-Fr ab 17-21 Uhr So 10h
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1.‘und 2. Preis:

Je eine Original-Batman- sowie
- eine Robin-Kluft. Beide Kostiime sind
- detailgetreu nachgegossene Replikas

) ~% | der echten Anziige aus dem Film,
=2 o - freundlicherweise gestiftet von
: = Acclaim Entertainment.
He s :
e > 3.-12. Preis:
Je 5x Batman Forever fiir SNES
oder Mega Drive (System angeben!)
Naa, habt Ihr den Film schon gese- Ist (ibrigens ein weltberiihmtes Rétsel. | —
hen? Wer heimlich schon immer mal  Wer's weif}, schickt uns eine Postkarte
den Helden spielen und im Latexanzug  oder ein Fax an folgende Adresse: Einsendeschluf ist der 1. Okiober
durch die Weltgeschichte hiipfen wollte, 1995. Die Gewinner werden in der Aus-
der bekommt jetzt mit etwas Gliick Gele- Verlag Magna Media gabe 11/95 veroffentlicht. Wie immer ist
genheit dazu. Hier unser Ratsel: Redaktion VIDEO GAMES der Rechtsweg ausgeschlossen. Mitar-
Am Morgen hat es vier Beine, am Stichwort “Batman” beiter des Verlags und deren Angeharige
Abend drei und mittags hat es zwei Postfach 1304 dirfen nicht teilnehmen.
Beine. Was ist das? Kleiner Tip: keine 85531 Haar BATMAN it fel5tod olamants B bropeetsiar
Fledermaus... Fax 089/4613 5046 DC Comics TM and © 1995, Al rights reserved.
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RETURN TO

MODVUL

Was bisher geschah: Wie bet dieser verwor-
renen Story zu beflrchten, sind nun wieder
aile Turkeys in die Realitdt zurtick gekehrt,
und haben zu allem Ubel noch ein paar
hundert  Zombings mitgebracht. Das st
allerdings auch das wmindeste, was man
gegen die Spitze der VG-Gang und ihre
Monster aufbringen mull. So beginnt diese
Folge wo sie, wo sie hingehort: im Keller...
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KEINE MmAUS,
UND iCH BiN RRAUS.

NA LOS, DiCKER,
AUF iN DEN

Harmtose Zombings bis auts
Biut gereizt i Jeizien Ge- §
fecht gegan die Horden dod
Finsternis. Und drver behorz- §
te Truthahne und unsere
hoiden Frounde mitten deti.
Hat Kanzler Harimut noch
¥ oiny Ass i Armel, odar wird
die kommende Folge dag
Finale einiduten? Und mu
welchen perspektivischaen
 Tricks weirdd Kol Biblmeier
diese Massenszenen  aul
den popeligen zwer S@iten
darstelten? Uno wid dos
8 wirklich endlich das Ende
ceinn? Und  wollt by das
wirklteh? Biavert emmfach i
der ndchsten Ausgabe diesa
Soiten wieder auf...
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Kabuki Klash

Wer von Euch wiirde einen
Penny darauf setzen, daB das
nachste Neo-Geo-Spiel nicht
aus dem Beat'em Up-Lager
kommt? Keiner? Sehr weise!
Selbst wenn bei SNK die Hand-
kanten mal ruhen und sich auf
den nachsten Schlag vorberei-
ten (King of Fighters'95 und Art
of Fighting 3), springt dennoch
kurzerhand Bomberman-Erfin-
der Hudson-Soft in die Bresche
und prasentiert einen Samurai
Shodown-Clone, der dem grofen
Vorbild, zumindest in Sachen

Sogar auf einem Riesen-
lufischiff geht’s zur Sache

A,

Lt — oy MIRAETLE
FEEDTY ] BAMISE N hrdn d o e W

Oben: Wie kann das

kleine Madel nur die
Riesenhellebarde halten?
Rechts: Wow, Aguno zeig! Bein!

Speicherplatz von 202 MegaBit,
bis aufs Haar gleicht. Diesmal
stehen Euch acht Recken, alle
ein wenig Anime-angehaucht,
mit den unterschiedlichsten
Waffen zur Verfiigung: Von der
iberdimensionalen Streitaxt,
tiber Doppelschwert, Lanze (der
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Die Beat’em Up-Front auf dem Neo Geo bleibt
weiter heil umkampft: Hudson Soft eifert

den Samurais nach, und King of Fighters ‘95

—te
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Kabuki-Krieger) oder einem un-
definierbarem Holzgestell wird
dem Klingen- und Samurai-Fan
alles geboten, was das Herz be-
gehrt. Einige der Haudegen fiihr-
en, wie im groBen Vorbild, auch
Tiere mit, die mit geschickten
Special-Moves einsetzbar sind.
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Die Lady im Hochzeitsgewand
mit der Kristallkugel auf einem
der Freisteller hetzt Euch einen
riesigen weiBen Wolfshund auf
den Pelz. Weitere Parallelen zu
Samurai Shodown 1 und 2: die
Fights an sich spielen sich in der
klassischen SF2-Ebene ab, und

o GEiles o5

wirft bereits erste Schatten voraus.

-
il

TR s
E“i—-}—-

Meist hagelt’s Giftffaschen und
Bananen statt Starke

Der Kabuki-Krieger links ist der
einzige BlaBe im ganzen Spiel

die Power-Ups bekommt Ihr in
Form von Mahlzeiten zugewor-
fen. Darliber hinaus gibt's aber
auch Bananenschalen, auf denen
Ihr zu besten Charlie-Chaplin-
Slapstick-Sounds ausrutschen
konnt, sowie Defense-, Attack-
und Magic-Power-Ups. Mit den
letzteren sind Eure Special-Mo-
ves, die man tber die Magic-Lei-
ste am unteren Bildschirmrand
aktiviert) besonders effizient.
Steuern tut sich’s fast wie beim
Samurai-Vorbild, mit der Aus-
nahme, daB Ihr Eure Waffen mit-
tels B+C auch aus der Luft auf
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den Gegner schleudern kdnnt.
Habt [hr die Vorspeise in Form
Eurer acht Mitbewerber erledigt,
folgt noch Street-Fighter-like der
Hauptgang in Gestalt von vier
ultraschweren Bossen: ein Rie-
senaffe, ein Panzerroboter und
ein Magier-Opa. Schlagt Ihr letz-
teren, verwandelt er sich und es
kommt zum ultimativen Show-
down (mit w!). Insgesamt gese-
hen pendeln sich sowohl Grafik
als auch Spielbarkeit auf einem
hohen Niveau ein, ohne jedoch
am Thron von SNKs Meister-

e \L -
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Oben: Falls Ihr’s nicht seht - die Stage des
Bauchmonsters spielt unter Wasser.
Rechts: So bringt man Rob Respekt bei.
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werken wie dem vielzitierten Sa-
murai Shodown 2 oder King of
Fighters ‘94 kratzen zu kdnnen.
Dafiir bekommt Ihr aber nach
langer Zeit mit der bildhiibschen
Yaguno mal wieder eine Fighter-
in geboten, die es durchaus
auch auflerhalb des Martial-
Arts-Bereichs mit der Ninjitsu-
Meisterin Mai Shiranui aus Fatal
Fury aufnehmen kann. Fans des

Genres konnen daher bedenken-
los zuschlagen und schon mal
mit lechzender Zunge auf KOF ‘95
warten. Kurz vor dem Launch
stehen (brigens der Mega-
Shooter Pulstar von Aicom,
Aero Fighters 3 von Video Sy-
stem, Go Kaiser von Technos,
Metal Slag von Nascar, auBier-
dem ein neues Golf sowie (!!)
ein Pferderennen (unglaublich).

King of
Fighters ‘95

Man braucht nur auf die er-
sten Screenshots zu schielen,
um zu erkennen, daf der Nach-
folger zum bombastischen 94er
Schlagabtausch (VG-Wertung
91 %) schon grafisch allererste
Sahne und mit an

zender Wahr-

auch spiele
iiberzeugen:
wie man es
SNK*IH-
Beat'em

gewohnt is '
hat sich uaﬁnd
Aller Vorauss

nach kénnt Ihr nun Eure 3er-
Teams vollig frei zusammenstel-

len und miiBt Euch nicht wie
beim Vorgdnger mit den fest be-
stehenden Teams begniigen. Es
werden sich auch wieder um die
25 Fighter die Ehre geben, da-
von zwar groBtenteils alle Hau-
degen aus dem 94er Part, doch

schainlinh-k&- =4

Sedid Al WL HEL :
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1] - - :

Sicherheit gren- ‘x
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war BIHy Kane
aus Fatal Furyund
andere. Uber ei-
nen weiteren
Debiitanten,

den Ihr auf

Uy

21
TEL

L

Oben: Ninja Eiji
kennt Ihr aus AoF 2

Rechts: Ninja-
Beauty Mai wird
auch wieder mit

von der Partie sein

dem Freisteller seht, ist bis dato
noch nichts bekannt, und auch
ein unverbrauchter Bof soll
schon gierig auf den Sieger des
diesjdhrigen Turniers warten!

King of Fighters ‘95 wird knapp
250 Megs dicke Fighting-Action
enthalten und im September in
den Spielhallen bereits fiir erste
Tests zu sehen sein. rk
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Pippin
Power Player

In Zusammenarbeit mit Apple
Computer entwickelt die japan-
siche Spielzeugfirma Bandai
derzeit ein 64-Bit-Gerat. Auf der
Messe wurde erstmals das
Gehduse gezeigt. Die Pippin ist
jedoch keine Konsole im her-
kdmmlichen Sinn, sondern ba-
siert auf dem bekannten Power-
PC-System von Apple. Das
erste, was auf dem Bildschirm
erscheint, ist folglich die ge-
wohnte Apple-Macintosh-Benut-
zeroberflache. Auch die Palette
an Peripheriegeraten erinnert
eher an einen Computer. Unter
anderem kénnen Tastatur, Dis-
kettenlaufwerk, Monitor oder
Farbdrucker direkt oder tber ei-
nen Adapter angeschlossen
werden. Gleichzeitig wurde auch
gin Einblick in das geplante Soft-
ware-Lineup gegeben. So ist

Der Pippin mift 27,1 x 26,5 cm

laut Bandai die Pippin in erster
Linie nicht als eine Spielekonso-
le, sondern eher als ein “Multi-
media"-Gerat zu verstehen. Auf
gut Deutsch heiBt das, da3 sich
die Bandbreite von Musikpro-
grammen (ber interaktive Digi-
tal-Filme (Spiele, Edutainment,
Dokumentationen) bis hin zu
Kommunikations- und Netz-
werk-Software (Internet, Frankly
on Line-Network) erstreckt. Was
das Ganze nun kosten wird,
steht noch nicht fest. Voraus-
sichtlich kommt eine limitierte
Stiickzahl an Gerdten aber noch
dieses Jahr (zu Weihnachten)
auf den Markt. Der offizielle Ver-
kaufsstart erfolgt jedoch erst im
Marz nachsten Jahres.
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Auf der diesjahrigen Tokyo Toy Show wurde wieder

eine neue Konsole vorgestellt, und Enix mochte eine
Rollenspiel-Lawine furs SNES in Gang setzen.

Mystic Ark

Auch in Japan erscheinen
nicht mehr so viele 16-Bit-Titel
wie vergleichsweise vor einem
Jahr. Um so erfreulicher ist es,
daB Enix eine Reihe von Rollen-
spielen herausbringt. Mystic Ark
heiBt die neue Kreation des Rol-
lenspiel-Traditionshauses. Nach
lllusion of Gaia (dt. Titel /llusion
of Time) setzen auch sie genau
wie ihr Konkurrent Square auf
qualitativ hochwertige Grafik
und Sound. Aus insgesamt sie-
ben Kampfern bildet Ihr eine
dreikopfige Truppe, mit der |hr
durch die Lande zieht, um einen
mysteriosen Schatz, eben die
sieben Mystic Arks, zu suchen.
Da dieses Spiel jedoch ein rein-
rassiges Rollenspiel mit vielen
japanischen Meniis ist, miBt lhr
sehr viel Geduld aufbringen.
Eine US- bzw. Euro-Version ist
noch nicht in Aussicht.

In Genesis kdnnt Ihr die Erde frei

gestalten. Je nachdem, welche

Monster Ihr verkloppt, dndert
sich die Menschheitsgeschichte.

In Mystic Ark diirft
Ihr zuvor bestim-
men, ob Ihr einen
maénnlichen oder
weiblichen Helden
steuern wollt.
Dann geht's zu dritt
auf Monsterjagd.

MI=ADL?
ELET<N=NZ

B liends.

Tenchi Souzo - Genesis

Voraussichtlich im Herbst
diesen Jahres erscheint das
zweite im Bund der Enix-Rollen-
Spiele. Genesis handelt, wie der
Name schon sagt, von der Ent-
stehung unserer Welt und ist im
Grunde ein Action-Adventure.
Durch die zahlreichen Monster-
kdampfe bestimmt Ihr namlich,
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wie gut oder bose die Erde ein-
mal sein wird und erschafft so
eine komplette Welt, Damit das
alles nicht in manisch-philoso-
phischer Archadologie ausartet,
haben sich die Entwickler einige
witzige Features ausgedacht. So
dirft Ihr hier, ahnlich wie bei
Sim Earth, mal Gott spielen und
ganze Kontinente
kultivieren. Dabei
kiimmert Ihr Euch
nicht nur um die
Menschen, son-
dern auch um Tie-
re, Pflanzen, und
die gesamte Natur.
Wie |hr sehen
konnt, gibt es eine
Menge zu tun. tet
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Endlich! Der offizielle Nachfolger zum Rennspielhit

Ridge Racer hat die Entwickler-Boxen verlassen. Und
fur Motorradfans hat Namco mit Cyber Cycles
einen weiteren High-Speed-Trumpf im Armel.

Rave Racer

Namco avanciert immer mehr
zum ultimativen Racing-Spe-
zialisten. Im abwechselnden
Schlagabtausch liefern sich
Namco und Sega in Sachen
Fahrsimulatoren ein heiBes
Kopf-an-Kopf-Rennen. Begei-
sterte noch vor wenigen Mona-
ten Segas Rally Champion-
ship ‘95 jeden Szenenkenner, S0
kontert der Pac Man-Erfinder
mit dem nicht minder beein-
druckenden Rave Racer.

Doch bevor Ihr auf dem
heiBen Asphalt losbrettern
kénnt, miiBt Ihr Euch fiir eine
von acht Edelkaros-
sen entscheiden. Je-
der Wagen verfiigt
tiber unterschiedliche
Fahr- und Kurvenei-
genschaften. Das
Renngeschehen seht
[hr wie gewohnt aus
der 3D-Perspektive,
mit einer grundlegen-
den Neuerung: Wie
schon bei der hervor-
ragend aufbereiteten
Playstation-Umset-
zung von Ridge Racer
habt Ihr die Moglich-
keit, auf eine AuBenansicht um-
zuschalten. Einer der groBten
Kritikpunkte beim Vorganger
war, dafl es nur eine einzige
Strecke gab. Auch hier haben
sich die Entwickler nicht lumpen
lassen und kreierten vier ab-
wechslungsreiche Landschafts-
zenerien, die mit grafischen
Leckerbissen wie zahlreichen
Tunnel- und Bruckenpassagen
sowie detaillierten GroBstadtku-
lissen aufwarten. Wie nach Rid-
ge Racer 2 zu erwarten war,
konnen zwei Rave Racer-Auto-
maten gekoppelt werden, damit
auch der Multi-Player-Spal
nicht zu kurz kommt. Als Hard-
warebasis wird wieder eine auf-
gebohrte “System Super 22"-
Platine verwendet, die bereits in
Ace Driver und Cyber Cycle-Au-
tomaten eingesetzt wurde. Eine
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Bilderbuchgrafik,
Nachtfahrien und
zahlreiche Tunnel
sorgen bei Rave
Racer fiir perfekien
Realismus.
Sogar an
spektakulare
“Car-Jumps”,

die erstmals im
PSX-Ridge-Racer
auftauchten, hat
man diesmal
gedacht.

] '-'- ve rﬁa#ﬂn der Sport-Boliden wurde
sr Ridge Racer nichis verindert

FER L O

Zwei Gehause-Varianten werden
den Weg in die Hallen finden.

Unten: Nachste Ausgabe stellen
wir Priigel-Sequel Tekken 2 vor

Playstation-Umsetzung wird si-
cher noch viele Monate auf sich
warten lassen. Es gibt noch
gentgend Rennspiel-Futter wie
Ridge Racer 2 (Playstation-Ar-
beitstitel = Meo Ridge Racer),

Ace Driver und Cyber
Cycle, deren Konvertie-
rungschancen momen-
tan um einiges.hoher
liegen. Wir halten Euch
auf dem laufenden.
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In Cyber Cycle rast Ihr mit Vollgasanschlag durch eine nachtliche Grofistadtkulisse.
Angesichis dieser Grafikpracht kommen einem die ersten Zweifel: Wird eine

annahernd identische Playstation-Umseizung iiberhaupt noch maglich sein?

Cyber Cycle

Automaten-Rennspielen ge-
hort die Gunst der Stunde. Das
Neueste aus der Motorradecke
bietet Euch der aktuelle Namco-
Spielautomat Cyber Cycle. Ahn-
lich wie bei Ridge Racer mufy
man hier Streckenabschnitte in-
nerhalb von Zeitlimits durchfah-
ren, um nicht disqualifiziert zu
werden. Wer von der Fahrbahn
abkommt oder in einen anderen
Fahrer crasht, verliert wertvolle
Sekunden. Zu Beginn des Spiels
muBt Ihr Euch fur eine von zwei
Strecken entscheiden und Euer
Lieblingsbike auswahlen. Natur-
lich haben die Motorrader alle
verschiedene Eigenschaften und
eignen sich unterschiedlich gut
fiir die diversen Rennstrecken.
Der erste Kurs fiihrt Euch durch
egine detaillierte Kiistenstrecke,
die mit zahlreichen Tunnelpas-
sagen und Schikanen versehen
ist. Im zweiten High-Speed-
Rundkurs rast |hr mitten durch
eine verbaute Grofstadtmetro-
pole, die besonders bei Nacht
herrlich anzusehen ist. In fast
perfekter 3D-Darstellung geht es
manchmal steil bergauf und berg-
ab. Drei jederzeit anwahlbare
Perspektiven sorgen fir den
notwendigen Uberblick. In der
Cyber Cycle-DX-Gehdusevarian-
te konnen bis zu vier Spieler ge-
geneinander antreten. Wann
sich Playstation-Besitzer auf die
Sitzbank schwingen dirfen, ist
noch vallig unklar. Bei Namco
sind zur Zeit iiber ein Dutzend
Playstation-Titel in Arbeit. Wel-

che und wieviele Umsetzungen
davon rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschaft veraoffentlicht
werden, bleibt vorerst noch
Namcos kleines Geheimnis. Al-
lerdings will Namco in Kiirze
eine Pressemitteilung herausge-
ben, in der alle PSX-Titel mit den
geplanten Erscheinungstermi-
nen aufgefihrt sind. WS

Mit seiner sensiblen
Steuerung spricht Cyber Cycle
eher die Kanner an

o BEiNes 95

tiven haben

tie Entwickler mit
eingebaut.

In welcher es sich
am besten fahrt,
mufl jeder Spieler
fiir sich selbst ent-
scheiden.
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Achtung Unfallgefahr:

Bei zu starker Seitenneigung

spriihen die Metallfunken

Auch fiir Cyber Cycle gilt: Zu

viert macht’s am meisten Spafi
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?F sij quﬁ'ung l:‘auntry, Secret of Mana und

‘:_u

#jebl‘af[nn! dfa aber mit Startpreisen von

k (mit Spiel) fir den Massenmarkt zu teuer
‘4;' L t[dsF stolz, dafl die ersten 10 000 deut-

ns ,gnﬁumvartauﬂ seien, und Sony machte hier-
s Mirz kommenden Jahres 200 000 Playstations
'- ﬂ'lEﬂ Zahlen klingen zwar optimistisch, sie

h -~}“ q;fgqfnmar noch in die Kategorie “Eine Schwal-
ohi noch keinen Sommer”. Denn selbst 200 000 Play-
v oI sie denn erst verkauft sind - bedeuten
; Ef[fdas Ende des Konsolen-Winters. Laut
wit fﬂ%@tﬂf{ﬂ_ 64 NICHT zafrgfalah mit dem US-

rman macht die Flaute arg zu schaffen. Ge-
PBjt-E!nsrfaI verzichten viele Leser auf

alliche Lektiire und wenden sich anderen Freizeit-
ungen zu. Sn ﬂ:ﬂm der Kampf um Kunden inzwi-

uf's pinem Tﬂaf “Alles iiber Donkey Kong
N‘ | amﬂnfgfﬂubfyen Kéufer dann mit einer
i

N ‘I ﬂfﬂbﬂrﬂh y sam soll, srschfan uns ein we-
E@; der gleichen Ausgahe présentierte man stolz
n “ex (lusiven” Screenshots von Ultra-64-Spielen,
Lion King und ein Demo, wobei man allerdings
ch jgzmmﬁ?man vergal, dal diese Bilder aus
ne-Netz ﬂﬂmﬂﬂ#ﬂvs gezogen wurden und von ir-
m U itz n!@ stammien, der Szenen aus dem Lion-
o504 ;ﬂft halte. Ein anderes Heft iiberraschte mit
ichen Review von Tekken fiir die Playstation,
o lihte man die Automaten-Version. Dem
ff_, j6 fﬁﬁu In der gleichen Ausgabe miissen wir
ﬁk)ﬂha Féhigkeiten bescheinigen, da das
nz Tlifavﬂr Za!fpunkr noch nicht elinmal zur Hélfte
o/t war. Die Liste &hnlicher Schoten liefie sich
tsefzen — man denke nur an die japanischen
tsc ;;u n, die Monat fiir Monat der Schere zum
allen, D 'il iihenden Phantasiemeldungen, die die
nen” Jﬂ!dohan in Ermangelung fapanischer

L achmus f;afkutar verholfen. Lange Rede, kurzer
s 6 wird auf dem Markt, dann wird aus Fach-
ne oll Yellow Press. “Auflage um jeden Prefs”
;m 1 nach hinten los. Es kommt nicht darauf
- @in Spiel getestet wird, sondern darauf, daf es
lie ; /I qmnmt, die es verdient...
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WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

ers-Kostim

nde lang — sein
tBetriebsurlaub

Um ein Modul méglichst objektiv zu
hev(,aﬁ(._ten. geniigt es uns keineswegs,
wenn ‘Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine
wertengWir legen daher grofien Wert
darauf, dal stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘einer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen We& ngskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluB stattfifidet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab (nd diskutiert
alle Wertungen aus, digdlhrin den
Wertungskdsten findet. %';isfﬁqﬁtﬁrlinh
nicht immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors und der

SO

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’'em-Up
Hersteller: Konami
Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue,
Pallworter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung selzl
sich aus vier Kategarien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
" sleigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

SpieispaBwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pridikat

Neu sind die Werlungsgesichter. Wir haben zwar fint Meinungen, aber nur drei Gesichler

= damit's Bberschaubar bleibl.

Keine Spiel-
spaf-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewallverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhallen
soiche Titel keine Spielspabwertung,

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persdnli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertirei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es { qﬁzﬁer
kursiv gedruckte Meinungskasten des
Autors, iiberschrieben mi;;e%' per-
sonlichen Fazit (hilfe, nafa, geht so,
gut, super). AbschlieBend findet Ihr
bei jedem Test dén Wertungskasten.
Dort tauchep,technische Infos sowie
exakte F_’rrufﬁntwartungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und "Spiel-
spaB” gewdhlt — je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel, Bei

Grafik, Musik und Soundeffekten bes?

werten wir Quantitdty Abwechslung,
Originalitat Und technische Aus-
fiihrung. Dabei berticksichtigen wir die
Maglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es Giberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: Ob es SpaB macht. Die

Kommt zu
zur Arbeit:

Verschenkt seinen Urlaub, um-
Yoshi's Island zu testen

heiratet am

SpielspaBwertung ist unabhdngig von
allen anderen Wertungen und beriick-

S

\ sichtigtauch nicht die Hardware. Be-

sonders herausragende.Spiele werden
“mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pridi-
kat ausgezeichnet, das_Ihr ab 80%
Spielspal finden solltet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlichen Titel,
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind mégliché#b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschilieBlich
durch die Spielhandlung unq._ag‘alpri—
sentation. Sie wird nicht daven beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu'spielen
ist, oder ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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(1)

IlHlusion of Time

(neu) Kirby s Dreamland 2

(2)

Die Schlimpfe

(neu) Super Mario Land

(5)
(3)
(4)
(-)
(-)
(7)

Mario’s Picrass
Super Mario Land IIf
Donkey Kong Country
Kirby s Dreamland
Kanig der Lowen

Die Schiliimpfe

Die Schliimpfe
Kanig der Liwen
WWF Raw

Fifa Soccer 95
Aladdin

Theme Park
Sonic Il

Sonic & Knuckles
NBA Live 95
Story Of Thor

SNES

Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
SNES

Game Boy
Game Boy
SNES

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

Mega Drive

lll..llllllll"l'lll...l.l.ll.l.llll.ll.lI‘.‘Il..‘..'.....C RE D I T S

VG-HITPARADE

Diese Charls ermittell Media Control durch monalliche Ablrage der Verkaufshils von 380
ausgewdhlten Splele-Handlern.

Final Fantasy 3 SNES

Daytona USA Saturn

Secret Of Mana SNES

Pitfall SNES

Donkey Kong Country SNES

Tekken PSX
Earthwarm Jim SNES/MD
Syndicate SNES/MD/JAG
Super Mario Kart SNES

Int. Superstar Soccer SNES

Bilte schickt uns Eure perstinlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaklion VIDED GAMES, Stichworl “Hils", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 009/4613 5046

_ ' Super Mario World 2

\ Hyper Parodius

.I' y I
o | Panzer General

.k : ,:' [ : r-ﬁ'h~ ;-?
| Bomberman 3 SNES a P T A L ul ;
| RLLATALAR LT . : -'.J £ :- bt .|

Secret Of The Stars SNES
Virtual Fighter Rem. ST
| Space Ace 300
| Primal Rage SNES
Lothar Matthaus Soccer SNES

Seaquesr Dsv | Mega Drive
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Pfeilchen

as Kultspiel Dragon’s Lair

hat wieder einmal Pate ge-
standen flr dieses Zeichentrick-
Spektakel mit dem vielsagenden
Namen Strahl. Unser Held heiBt
diesmal Alex und befindet sich
in einer lllusionswelt, wo er eine
Reihe von Abenteuer bestehen
muf, um sein Land vor bdsen
Machten zu schiitzen. Zu Beginn
wahlt [hr eine der drei Stages
aus. Danach laufen fliissige Ani-
me-Filme ab, in deren Verlauf
man sich nach eingeblendeten
Kommando-lcons richtend, den
Helden durch die morderischen
Stages lenkt. Taucht beispiels-
weise das Schwert-lcon auf,
muB man den Gegner per A-
Knopf eins {iber die Riibe bra-
ten. Gelingt das nicht rechtzei-
tig, ist ein Leben verspielt und
das Ganze beginnt von neuem.
Hat man jedoch die erste Stage
gemeistert, tauchen weitere Sta-
ges auf, die man je nach Belie-

= Jdt_ " .2

System: 3 DO
Spieletyp: Adventure |
Megabit: CD

Hersteller: Media
Entertainment/Panasonic
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 76% !
Musik: 12% |
Soundeffekte: 79%

|52 485%

Die Anime-
Sequenzen sind
qualitativ hoch-
wertig, doch
man nimmt sie
anfangs kaum
zur Kenntnis,
weil man ja
standig auf die
auftauchenden
Symbole wartet

ben anwahlen kann. Wichtig ist
dabei nicht, in welcher Reihen-
folge Ihr die Stages in Angriff
nehmt. Im Menii stehen namlich
Stage-Beschreibungen, nach
denen Ihr Euch orientieren
konnt. Nehmt einfach die inter-
essanteste zuerst. tet

, Zu Beginn lassen die

schonen und qualita-
tiv hochwertigen Anime-Se-
quenzen auf ein gutes Spiel
hoffen. Doch mit der Zeit ver-
blaBt der anfanglich gute Ein-
druck. Erstens ist in Strahl
keine durchgehende und logi-
sche Handlung vorhanden wie
2.B. in Dragon’s Lair. Die Sta-
ges sind einfach nur aneinan-
dergereiht, ohne dal ein Zu-
sammenhang zu erkennen
wdare. Man tberlegt sich im-
mer wieder, was eigentlich das
Ziel des Ganzen ist. Und zwei-
tens wirken die zwar hilfrei-
chen, doch ldstigen Pfeile und
Symbole ein wenig stérend.
Man betrachtet kaum mehr
den eigentlichen Film, sondern
schaut gebannt auf die auftau-
chenden Icons, sprich auf die
Bildschirmrander. Und wenn
man nach zig Versuchen die
kniffligen Stellen endlich aus-
wendig gelernt hat, bietet der
Anime-Streifen auch , ,
keinen Reiz mehr.

lying Arts

Flying Arts - LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund

Sony PlayStation Deutsch: SEGA Saturn UNIVERSAL RGB

Grundgerat 559,-DM fiirdt, US und jp. Spiele 699,- DM
zrg; S iE!lgl nach Wahl Egg,— BH mit einem Spiel 749,- DM
Sony-Mouse 55,- DM ﬂ?g;sfl P 45 DM
Memory-Card 45,-DM  virtua-Stick 89,- DM
Software Deutsch: Arcade Racer 139.- DM
Toh Shin Den 79,-DM  goftware: !
Jumping Flash 89,-DM  acial in DM
Novastorm 99,-DM A4St )p 79,
Lemmings 3D 99, - DM Daytona U.S.A., us 99,- DM
Destruction Derby 99,-DM Shinobi jp 99,- DM
Wipe Out 99,- DM Digital Pinball, jp 119,- DM
E! E?N H,?Icagr 109,- DM Virtua Flggtulg hRﬂEMIx' P

isk Wo 99,- DM g
Air Combat 99,- DM Panzer Dragoon, us 99,- DM
Warhawk 99,-DM Clockwork Knight2, jp  119,- DM
Extreme Sports 99,- DM Street Fighter Movie, jp  119,- DM
gnny Pla tstagcﬁn Japanisch: = Bug, us

rundgerat, 749, 79,- DM
mit Sg?el nach Wahl| 849,- DM  Adv .Military Commander 169,- DM
Software Japanisch: Layer Section, jp 129.- DM
Strﬂﬂt Flghtgr the Mﬂ\l’iﬁ 139,' DM Tw|n Bee Paci{ JP 129,_ DM
Metal Jacket 139,- DM Wina Arms. i g 129'_ DM
Ace Combat 149,- DM H ?J t!JE 6 ' DM
Winning Eleven 149,- DM }{ﬁ"ll'- ) L 0y
Philosoma 149,- DM -.I tenl. E . 119,-DM
Boxer's Road 149,- DM Jirtual-Boy, us + jp. lieferbar

ayman 149,- DM : [ Lzl el
gurgund Stroke Tennis  149,- DM :Hglss'sﬁ?d Alarm, Panic Bomber

eitgeist 149,- DM oftware:
Zero Devide 149,- DM Killer Instinct, us 149,- DM
In the Hunt 149,- DM Chrono Trigger, us 139,- DM
Sony PlayStation US: Yoshi's Island, jp 199,- DM
ab Anf. Sept. verfligbar a.A Donkey Kong 2, dt. 139,- DM

Versand und Laden

HackstrafBBe 30
70190 Stuttgart
Tel. 07 11-262 42 09

{ - ACHTUNG ! ! 1
Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega-CD, 32-X

* Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fiir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

* Amerikanische Game-Magazine

* Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Call now (SOFTWARE
(02622)83517 s
Scart-Umschalter W LFSOFT

Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Lésung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiirr Video-
spicle mit Anschlull filr die Stereoanlage,

AnschluBBkabel

Sony PSX RGB Kabel 90,90 DM
3-fach Umschalter 139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
4-fach Umschalter 159.99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschlufl 39,99 DM
7-fach Umschalter 24999 DM Meo Geo RGB Sterco +Booster! 59,99 DM

e Mega Drive 1,2,32X RGE § 45,99 DM
Tuning, Umbav ..« hiut

Jaguar RGB Kabel-+HifianschiuB 49,99 DM

: Hifi Adapter for RGB Kabel 29,99 DM
'ggﬁ;,’ ‘,’;5{‘;(’”&;‘{;;{’1’ engLaySe/60 ;‘3;3’; gj:; Joypad Verlangerungen ab 29.99 DM

ISNES 50/60Hz inc. Modulportver- Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ithren

Monitor 77 Adapterkabel fir fast alle Commodore
griifierung fiir USA Module 99,99 DM -Philips Monitore wa. Hersteller 45 99DM

SMD 50/60Hz, jap/engl. Umbau 75,75 DM
NeoGeo+Cd Samurai+Schweill 149,99DM : Hn!'lht_ des 'ﬂﬂﬂll
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spiele  79,99DM

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM MeU; 32X,NeoCD,Saturn,Sony...
3DO RGB Uﬂr}nbau 349,99 DM Ap. und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalien

L Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 |
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An eine Maus-Unterstiitzung wurde leider nicht gedacht

er eingefleischter Mega

Drive-Fan der ersten
Stunde ist und sich seinerzeit
von tonnenweise japanischen
Schriftzeichen nicht abschrek-
ken lieB, wird den Strategie-
Hammer Advanced Military
Commander immer noch in
seiner Modul-Sammlung ha-
ben. Die renommierte Soft-
warefirma SSI| versuchte letz-
tes Jahr, die Lizenz fir eine
PC-Version zu ergattern. Lei-
der stellte sich Sega/Japan
stur, das sechs Jahre alte Bra-
vourstick den Computerfans
zu Uberlassen. SSI lieB sich je-
doch nicht entmutigen und be-
gann mit Panzer General ein
ahnliches Spiel zu program-
mieren, das bereits fiir PCs er-
schienen war und nun auf 3D0-
Format konvertiert wurde.

Auch Panzer General hat
einiges zu bieten: Alles in allem
stehen Euch 18 verschiedene
Grundklassen an Fahrzeugen
und Einheiten zur Verflgung.
Das Angebot reicht vom einfa-
chen Infantristen bis zu extra-
schweren Panzergeschutzen.
Auch Flugzeuge, Transporter
und selbst U-Boote wurden
nicht vergessen. Aber nicht

88
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Das harte Gefecht wird im Gesamiszenario eingeblendet

0. dal3 sich der Spieler buchstab-

e /ich in die Zeit zuriickversetzt

nur das richtige Material, son-
dern auch Kampferfahrung,
Gelandeunterschiede und Wet-
terbedingungen spielen eine
entscheidende Rolle fir Sieg

Neuer Nachschub z.B.
Flugzeuge, Panzer

und zahlreiche Truppen-
verbande werden in
tiesem Menii angeboten
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Auch auf hoher See wird der gegnerischen Partei nichis geschenkt

und Niederlage. Wer erfolg-
reich agiert, erntet wertvolle
Prestige-Punkte, mit denen er
neue Truppen oder Kriegsgerat
kaufen kann. WS

, , SSIs Panzer General

hat die goldene VG-
Medaille 1. Klasse verdient.
Die Hexagonschieberei wurde
so geschickt mit geschichts-
trdchtigen Fakten kombiniert,

o BRMES 95

fuhlt. Zum SpielspalB kommt
der nette Nebeneffekt, dal3 das
kiimmerliche Schulwissen
liber den 2.Weltkrieg ordent-
lich aufgefrischt wird. Auch
ein AMC-Fan wird sich in Pan-
zer General sofort wohlfiihlen.
Das bewahrte Icon-Kontroll-
system wurde weiter verbes-
sert und prasentiert sich nun in
verstandlichen Englisch-Mends.
Die grafische und akustische
Prdsentation von Panzer Ge-
neral verdrangen auch die letz-
ten Gedanken von langweili-
gen Strategiespielen. Einmal
angespielt, fesselt die 3D0-
Umsetzung fiir Wochen. Lei-
der hat sich dafiir ein Fehler in
die Spielstandspeicher-Routi-
ne eingeschlichen. Trotz genti-
gend freiem RAM, wird man
standig zur Loschung bereits

| VG-Altersempfehlung: ab 18 |

vorhandener Spiel- , ,
stdnde aufgefordert,
System: 3 DO
Spieletyp: Strategiespiel
Megabit: -
Hersteller; SSI
Testversion: Dynatex
Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik: 11%
Musik: 35%
Soundeffekie: 64%




D ie 3D0-Fangemeinde kommt
nun auch in den GenuB ei-
ner der Laserdisc-Automaten-
konvertierungen der Bluth-Fans
aus dem Hause Readysoft, Ka-
nada. Ebenso wie bei Dragon’s
Lair |auft bei Space Ace ein Zei-
chentrickfilm absoluter Topqua-
litat. Durch Driicken des Steuer-
kreuzes oder eines Buttons zum
richtigen Zeitpunkt greift lhr ein
und bringt so den Film ein
Sekiindchen weiter, Hammert
Ihr allerdings auf die falsche Ta-
ste oder driickt die richtige ein

Auf Dirks

paar Zehntelsekunden zu friih
oder zu spat, dann erlebt Ihr Eu-
ren Helden in einer der unzahli-
gen, und wirklich genial animier-
ten witzigen Sterbesequenzen.
lhr liefert Euch in den knapp
zwolf umfangreichen Sequenzen
diverse Dogfights in engen
Hohlen, duelliert Euch mit
Raumgleitern, entkommt Rie-
senschlangen auf dem Millpla-
neten und bietet dem Laserhagel
von Riesenrobotern Paroli und

puren

, Kompliment an Ready-

soft: Die Kanadier ha-
ben den knapp zehn Jahre al-
ten Laserdisc-Automaten 1:1
aufs 3D0 ibersetzt, Was [hr

I'i""iﬂDhﬁﬂﬂﬂfﬁﬁﬂﬁvﬁ'ﬁtiiiﬂiﬂ#ﬂl}ﬂﬂﬂiﬂﬁﬂiﬂﬂ!iﬁhﬁﬂ@ﬂ-iltREi'n\‘l IEWS

So richtig festbeifien, getreu
dem Motto: Mal wieder ins
Gras gebissen, na gut, jetzt
sind’s noch vier Mdglichkei-
ten... Also, fiir Leute ohne Ge-
duld ist Space Ace nix, denn
oft miiBt Ihr Eure nachste Ak-
tion erraten, aber schlieBlich

will man ja wissen , ,

wie's weitergeht!

System: 3 DO
Spieletyp: Interaktiver
Trickfilm

Megabit: CD
Hersteller: Readysoft
Testversion: Galaxy

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 19%
Musik: 16%
Soundeffekte: 75%

vieles mehr rk dabei fiir halsbrecherische
Abenteuer bestehen miif3t, la6t
sich hier nur schwer beschrei-
ben: Vor Euch lauft einfach ein
Feuerwerk an brillanter Zei-
chentrick-Action, dal Ihr oft
nicht mehr wiBt, wo oben und
unten ist. Das einzige Manko
an der Sache ist eben Eure et-
was durftige Eingriffsmoglich-
keit. Wen das aber nicht stort,
der wird sich an diesem Spiel

Die Stelle hier ist
(wie fast alle!)
ziemlich haarig.
Tja, entweder
man wird gerdstet
oder eingestampfi

Taglich
Neuheiten

Besucht unser
Ladengeschaft

205522 /73477

. Pitfall dt. 89, : -

Super Nintendo Pt G AN Playstation Sega Saturn Neo*Geo CD

Bomberman 2 dt. 79~ Primal Rage us. Vorb. Grundgerdt jp. Grundgeriit jp. Grundgerit inkl. Spiel 649,-
Crazy Chase dt. 119, Pac Man 2 dt. 119~ inkl. Spiel 999, inkl. Spiel 999,~ Aero Fighters 2 99—
Donkay Kong Count. dt125,~ Return of the Jedi dt. 79~ Ace Combat 159, Bug us. 109~ Art of Flghﬁng 2 97 -
Dragon dt. 99, Realm dt. 129~ Ark the Lad 169,~ Battle Monsters 129~ ASO2 87,
Earthbound us. 149~ Shadowrun dt. 119,- Gunners Heaven 159,- Daytona USA 129~ 3 Count Bout 129,
Earthworm Jim dt. 99,~ Soul Blazer dt. 99~ Jumping Flash 159,- Panzer Dragoon 129,~ Fatal Fury 3 139,-
F-1 Championship df. 129~ Stargate dt. 126~ Kileak the Bload 169,~ Shinobi 139,~ Fatal Fury Special 95,-
Hagane dt. 119~ Samurai Shodown dt. 129,~ Night Striker Vorb. Sireet Fighter Movie 139,- King of Fighters '94 129,
lllusion of Time di. 119~ Syndicate dt. 99~ Philosoma 169,- Grundgeriit dt. Last Resort 90,-
Indiana Jones dt. 79~ Siriker dt. 69~ Perfect Eleven 169,~ inkl. 3 Spiele 1099,- Mutafion Nation 129,
Inter. Star Soccer dt. 119, Shootout Soccerdt. 119~ Parodius 159,~ Bug dt. Vorb. NAM 1975 87~
Judge Dredd dt. 129,~ Super Turrican 2dt. 119~ Raiden Project 169,~ Clockwork Knight 99~ Puzzle Bobble 119,-
Justice League dt. 129~ Super Dropzone dt. 119~ Rayman 169, Daytona USA 129~ Robo Army 129~
Jungle Strike dit. 109~ Super Probetector dt. 89~ Ridge Racer 159,- Panzer Dragoon 109~ Samurai Shodown 97 -
Killer Instinet us. Vorb. Theme Park dt. 129~ Street Fighter Movie 169,~ Victory Goal 99,~ Samurai Shodown 2 139,-
Kick Off 3 dt. 79~ Unirally dt. 119,~ Tekken 159,~ Virtua Fighter 129,~ Super Sidekicks 2 97 -
Lothar Matthdus dt. 119~ Vortex dt. 69,~ Tohshinden 159,- Super Sidekicks 3 129~
Mario World 2dt.  Vorb. Wario Woods dt. 89~ Vampire 169~ Jaguar df. 399,= Sengoku 2 129,-
Mickey Mania dt. 89,- Wild Guns dt. 129,- Savage Reign 139,-
s S5 SONY PLAYSTATION (db,) 599 i
Ninja Warriorsdt.  129,- X-Men dt. 129,- (] | Viewpoint 129~

Versandiasche 7 DM » Vorkasse & DM » Machnohme 9 DM = Ab 250 DM Versandkosten frei

Aegidienstralle 28 * 37520 Osterode am Harz ® Fax: 05522/75825
Viele weitere Artikel auf Lager
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IVI it einem neuem Motorrad-
rennen wagt sich Atari an
die verhartete Asphaltfront. Super
Burnout ist ein klassisches 3D-
Rennspiel, das am besten mit
Super Hang On von Sega vergli-
chen werden kann. Bevor lhr
Euch jedoch auf eine von acht
Landerstrecken werft, nehmt |hr
die notigen Einstellungen vor: Es
stehen Euch die vier Spielmodis:
“Championship”, “Trainer”, "Ver-
sus” und “Record” zur Wahl.
AuBerdem diirft Ihr Euch eines
von sechs Bikes mit unter-
schiedlichen Fahreigenschaften,
wie z.B. Hochstgeschwindigkeit,
Beschleunigung und Bodenhaf-
tung aussuchen. Fiir das besse-

LPEELD L L3 Hph
POS T ION 301

S ™ har

Fiir Zweispieler gibt es wie
gewdhnlich einen Splitscreen

neues aus der redaktion:

er Modeerscheinung Street-

ball folgend, hat Atari das
bei Trimark entwickelte White
Men Can't Jump verdffentlicht.
Entweder steuert Ihr ein Zwei-
Mann-Team gegen den Compu-
ter oder [hr tretet mit bis zu vier
menschlichen Mitspielern (per
Team-Tap-Adapter) an. Zur Aus-
wahl stehen 16 Teams und meh-
rere Courts. Das Spielfeld seht
Ihr im Match von schrég oben,
wobei je nach Situation fleiBig
hin- und hergezoomt wird.

Ganz nett:
Die 16 Teams haben
alle ihre Starken
und Schwachen.
Der Haken an der
Sache: WMCJ spielt
sich arg ruppig.

90

jan hat drger gekriegt,

re Fahrgefiihl sorgen Details am
Fahrbahnrand wie Baume, Auf-
fangstapel oder Tribiinen. Treten
zwei Spieler an, teilt sich der
Bildschirm in zwei Halften.
Soundtechnisch gibt sich Super
Burnout Genre-gema0 von der
hektischen Seite. Speedige The-
men dudeln neben Eurer Ma-
schine einher. Samtliche Best-
zeiten werden zusammen mit
Eurem Namenskurzel auf dem
Modul festgehalten. Ws

Das wohl schinste bei Super
Burnout ist die Asphaltgrafik

Halt"

, In kaum einem Renn-

spiel werdet lhr so
leicht aus der Kurve getragen
wie in Super Burnout. Die un-
terschiedlichen “Grip"-Eigen-
schaften der zur Auswahl ste-
henden Bikes zeigen hierbei
keine groBen Unterschiede.
Daraus resultiert ein gepfeffer-
ter Schwierigkeitsgrad und
eine gerade mal durchschnitt-
liche Spielbarkeit, die stark zu
Lasten der Langzeitmotivation
geht. Das wohl beeindruk-
kendste bei Super Burnout ist
die superschnelle Scrollge-

weil sein moped im biiro “markiert”

ich fur'n Gerucht

Can’t jll_ﬂr)

Entscheidet Ihr Euch fiir eine
Meisterschaft, leinen Euch zwei
fiese Kredithaie erstmal 500
Miicken, mit denen Ihr Wetten
abschlieft. Im Spiel werden
Meldungen per Schriftbalken
eingeblendet, coole Samples
verbraten (“Hey man”, "No
sweat”, “Nothing but net”, usw.)
und rave-maBige Mumkstuck-
chen abgespult.

, Die schlechte Steue-

rung und die ruckige
Grafik triben den Spielspal
doch ganz erheblich. Spielt hr
gegen den Computer, wird’s
frustig, denn der hat mit der
Steuerung keine Probleme.
AuBerdem wird viel zuviel
‘rumgeschubst (und zwar
auch vom Computer). Gerade
noch ‘ne gute PalB-Chance und
schon liegst Du am Boden und
drgerst Dich. Daran dndern
auch die vielen Spieler mit

schwindigkeit, die endlich be-
weist, was der Jaguar leisten
kann. Daflir sehen die Renn-
strecken recht armselig aus:
Bis auf ein paar Bdume, Tribi-
nen und Randbarrikaden gibt
es nicht viel zu bestaunen.
Wer Rennspiele abgottisch
liebt, darf ruhig mal ein Blick
riskieren, ansonsten , ,
laBt die Finger weg!

System: Jaguar

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Atari

Testversion: Atari

Spieler: 1 bis 2

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 120 Mark |

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 62%
Musik: 14%

Soundeffekte: 41%

hat (mit motorél).

ihren unterschiedlichen Eigen-
schaften und die reichhaltigen
Optionen wenig. Noch ein
Wort zur Musik: diinn. Einzig
empfehlenswert ist der Vier-
Spieler-Modus. Wenn alle das
gleiche Handicap haben,
macht’s noch den mei- , ,
sten Spap...

System: Jaguar
Spieletyp:
Streetball-Simulation

| Megabit: -

Hersteller: Trimark/Atari
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 4

Features: Speicheroption,
Team-Adapter inklusive

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 66%
| Musik: 31%

Soundeffekte: 53%
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EndITch erscheint fiir den Sa-
turn ein Rollenspiel, das
auch fiir die nicht-japanisch-
sprechende Bevolkerung spiel-
bar ist. Zumindest braucht man
sich nicht mit Japano-Texten
herumschlagen. Dafiir miBt Ihr
Euch in einer Fantasywelt gegen
eine Horde von Monstern be-
haupten, die frecherweise Eure
Prinzessin Ann entflihrt haben.
Nachdem Ihr im Optionsmenil
den Schwierigkeitsgrad (Easy:
Map und nachstes Ziel ange-

Time S50 Senpe DOIPDTHITHD

Lile . S(0] 500

gz

zeigt; Medium: ndchstes Ziel
angezeigt; Hard: Ziel wird erst
spét angezeigt) eingestellt habt,
generiert der Computer die 3D-
Welt. Im Prinzip bewegt Ihr
Euch darin frei zwischen ver-
schiedenen Gebduden, in denen
jeweils Items zu holen sind und
natiirlich der obligatorische
BoBgegner sitzt. tet

“ilime 00:31:57. Score 00000000
Lifel 182/300 .

SVampire

Als Screenshols sehen
die Bilder ja gut aus,
sieht man sie jedoch

in Bewegung,
strauben sich einem
die Haare zu Berge

Virtual
Hydlide

, , Rollenspielen will ge-
lernt sein, vor allem,

wenn man sich als Spiele-Ent-
wickler auf dieses Gebiet hin-
auswagen machte. Aber das
scheint hier vollig in die Bin-
sen gegangen zu sein. Die
Grafik ist schlichtweg eine op-
tische Katastrophe. Darunter
leidet natiirlich auch die Spiel-
barkeit. Gegner, die sich in ei-
nem Augenblick vorne befin-
den, tauchen urplotzlich hinter
dem Riicken auf: Grafikfehler

erlauben es, durch Wande hin-
durchzuschauen, und was am
meisten stort: Ihr kénnt Euren
Helden nicht richtig steuern,
weil es standig zu Koordina-
tionsproblemen kommt. Mir
ist wirklich schieierhaft, wer
sich so ein Spiel antun , ,

soll...

System: Saturn |
Spieletyp:
Action-Rollenspiel
Megabhit: CD
Hersteller: Sega
Testversion: Primal Games
Spieler: 1
Features:

Pafiwort, Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 13% .
Musik: 00%

Soundeffekte: 59%
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A.B.-Games
aRJay

Brinkmann Niemeyer
CIC Interactive

Dataflash
Dynatex

Flying Arts

Galaxy

Game Express
Game Line
Gamefan

Gamers Point
Gamestore
Gamezone
Grobis Gameshop

High Score Games
Highway to Hell

Konami
Kranz, Theo Versand

Lo

21
67, 115

25
2.US

43
63

87

57
93
64
82
57
95
49
89

61
59

4. US
39

INSERENTENVERZEICHNIS

Magic Entertainment Center

Maro
Media Point

Mega Games
Metropolis

Nintendo
QAT

Philip Morris
Playcom

Primal Games
Protovision Eder

Top 4

Tradelink
Traumfabrik

Video & Game

Warp
Wolfsoft

Der Schweiz-Auflage dieser Ausgabe liegt ein Prospekt
der Fa. World of Games, CH-4623 Neuendorf, bei.
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53
13
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64
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99
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D eadalus ist ein Uberwa-
chungssatellit, der vor 800
Jahren in die Erdumlaufbahn ge-
schossen wurde, um mit Waf-
fengewalt endgiiltig den Men-
schen die Lust am Krieg zu
nehmen. Eine kleine Gruppe von
Guerilla-Kdmpfern wollte sich
dieser ibermachtigen Gewalt-
herrschaft jedoch nicht mehr fii-
gen und dringt in die scheinbare
Friedensmaschinerie ein. Hier
beginnt auch Eure Reise in das
30 Level umfassende Dungeon-
Abenteuer. In einem Mech-Ro-
boter sitzend, kampft Ihr Euch

Optisch sieht das

Ganze ja toll aus,
aber leider mangelt
es an Abwechslung

e & & &2 2 » & &8 2 & 8

L B N N O O O

L B B BN BN BN BN BN BN AN NN N

Deadalus

nach und nach in das Innere des
Deadalus-Satelliten vor. Neben
Waffen wie Vulcan-Gun, Laser
oder Raketenwerfer, habt Ihr
eine Palette passiver Hilfsgerate
wie Plasma-Schutzschild, Po-
wer-Booster oder Hover-Jet, die
durch eine zentrale Energieein-
heit gespeist werden. SchieBt
Ihr gegnerische Roboter ab, hin-
terlassen sie Items, die dazu die-
nen, Eure Gerate und Waffen
wieder aufzuladen. tet

, Auf den ersten Blick ist

dieses Spiel durchaus
brillant gestaltet. Die schnelle
und detaillierte Polygon-Grafik
vereint sich mit dem glaskla-
ren CD-Sound zu einem tech-
nisch makellosen Cyber-Trip.
Aber wie es bei solchen Spie-
len oftmals der Fall ist, wird in
punkto Abwechslung nicht viel
geboten. Die Oberflachen-Tex-
turen des Dungeons und der
Gegner wiederholen sich stan-
dig, so daf es auf Dauer gah-
nend langweilig wird. Ab und
zu watet Ihr durch stockfinste-
re Gdnge, die Ihr durch den

n}:n&aouea}i\

IEWS

Access an einem Computer-
Terminal (der immer auch
zum Laden der Level-Map
dient) mit Licht erhellen kénnt.
Cyber-Piloten, die gerne mal
zwischendurch eine Pause
einlegen mdchten, werden
hier auch jah enttauscht. Das
Spiel bietet weder eine Spei-
cher- noch eine Paf- , ,
wort-Option.

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Shoot'em Up
Megabit: CD l
Hersteller: Sega :
Testversion: Archiv ‘
Spieler: 1
Features: Gontinue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 82%
Soundeffekte: 59%
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Spiele fiir SEGA 32X , Mega
¢D und PC auch erhéltlich

Gebraucht Spiele Zentrale
089 / 53 41 15

D-Versandkosten PM 9,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
A-Versandkosten 05 60,- inkl. NN, ab OS5 2000.- frei
CH-Versandkosten SFr 10,- inkl, NN, ab 5Fr 250,- frei

Handleranfragen erwiinscht.

GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Miinchen
fonungﬂellen Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr,
Fax 089/53 4254

Stadtgraben 45 » 94315 Straubing
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Lustige Frguren mit liebevoller Animation machen CWK 2 aus

Clockwork
Knight 2

Ersier Teil, zweiter Teil, viel
ist nicht passiert. Die Story
ist dieselbe, ebenso das Spiel-
prinzip. Wieder mal ist’s die
Rettung der holden Maid, die
das tapfere Schneiderlein auf
Trab bringt. Um an den Vor-
ganger anzukniipfen, besiegt
lhr zu Beginn des zweiten Teils
den finalen Endgegner des er-
sten (nur ist er viel leichter zu
schlagen). Clockwork Knight 2
ist wieder ein Bonbon-buntes
Jump'n’Run der eher altge-
dienten Machart. Uberwiegend
watschelt [hr von links nach
rechts und versucht auf dem
Weg zum Endgegner mog-
lichst viel Boni einzuheimsen.
Dafiir gibt’s namlich Extrale-
ben und Continues. “Uberwie-
gend” deshalb, weil in den ein-
zelnen Stages schon etwas
Abwechslung geboten wird.
So folgt fast jeder Level einem
anderen grafischen Thema,
und bewahrte Einlagen wie Lo-
renfahrten und dergleichen
mehr, sorgen fur Unterhal-
tung. Der Spielverlauf besteht
aus mehreren Raumen (Bad,
Arbeitszimmer, usw.) mit zu-
meist zwei Levels. Der dritte ist
dann der Endgegner. Zwi-

schendurch dirft |hr in einem
Subgame Roulette spielen

(wobei Ihr allerdings kaum
Chancen habt). Wer abstiirzt

94

oder alle Gesundheitspunkte
(Zahnrdder) verliert, wird unter
Abzug eines Lebens an den Le-
vel-Anfang zuruckversetzt.
Wahrend sich Euer Ritter “Von
Der Traurigen Gestalt” nur auf
einer Ebene bewegt, findet ab
und zu doch etwas “Interak-
tion” mit dem Hintergrund
statt. So konnt Ihr beispiels-
weise mit auf Eurer Ebene ab-
geschossenen Raketen Feinde

Mit Subgames,
Bonusrunden und
schicken Render-
Sequenzen wird
das Schnuckel-
Jump’n'Run spaBig
aufgebohrt.

Endlich ein Endgegner, der die Hardware nuizt — Schlangeln ist in!

auf einer dahinterliegenden
Ebene plattmachen. Die Kon-
trollen beschrdanken sich auf
Rennen, Hopsen, Schlagen
und Aufheben/Tragen. Mit
Kombinationen sind jedoch lu-
stige Ratsel realisierbar. Die
Musik laBt sich fiir ein
Jump'n’Run etwas seltsam
(“jazzig-schrag”) an, aber mit
der heutigen (CD-)Technik ist
ja alles moglich. Jb

, , Also Render-Intros

hauen mich inzwi-
schen kaum noch vom Hocker.
lch kann nur sagen “ganz
nett". Grafisch ist Clockwork
Knight 2 fiir mich insgesamt
nicht der Renner. Es sieht
zwar alles schon bunt und nett
aus, wenn ich mir jedoch Nin-
tendos DKG anschaue, be-
schleicht mich das ungute Ge-
fihl, dall CWK?2 auch auf einer
16-Bit-Konsole machbar ge-
wesen wére — von Details ein-
mal abgeshen. Vom Geschick-
lichkeits- und Denk-Anspruch

eignet sich CK 2 eher fiir Kin-
der zwischen zehn und 14 Jah-
ren (vorausgesetzt, dald die
sich einen Saturn leisten kén-
nen). Was mich allerdings
echt genervt hat, ist die fehlen-
de Speicheroption. Da hat man
sich durch einige Level gear-
beitet und schon ein paar Ex-
tra-Leben gesammelt, und
dann ist es plotzlich Zeit, et-
was anderes zu machen. Was
tun? Ausschalten und von vor-
ne anfangen? Den Saturn die
ganze Nacht laufen lassen?
Ne, ne, sowas muB einfach
nicht sein — Punktabzug! An-
sonsten gibt's eigentlich we-
nig zu meckern. Das Spiel
steckt voll lustiger Ideen, das
Gameplay ist flissig und die
Puzzies wirzen das Gesche-
hen. Die Grafik ist ok, bolzt
aber keinen Next-Generation-
Crack aus den Socken. Wer
Jump’n'Runs mag, kommt mit
der Scheibe sicherlich , ,
auf seine Kosten.

System: Saturn

Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 68%
Musik: 60%

Soundeffekte: 51%

B B N N



C L B BN BN BN B B G BN BN O BN BN BN BN N B OB O

SEhDH wieder Virtua Fighter,
werden manche von Euch
jetzt fragen. Nun ja, wie das so
Ist mit Terminen, mufBte bei der
Japan-Einfuhrung des Saturn
besagtes Spiel unbedingt als
Zugpferd schnellstmdglich fertig
werden. SchlieBlich wollte man
Sonys Playstation auf jeden Fall
noch zuvorkommen. So hat man
auch in Kauf genommen, daB
das Spiel noch mit einigen Bugs
behaftet war: Bei der Replay-

Alle Figuren wurden jeizi mit
Texturen iiberzogen

Dieser Kick gehdrt immer noch
zil den effektivsten

Funktion tauchen z.B. des ofte-
ren kleinere Polygon-Fehler auf,
die sich zwar nicht negativ aufs
Spiel auswirken, aber doch et-
was nervig sind. Eben diese
wurden jetzt bei der limitier-
ten(!) Remix-Version behoben.
Damit die acht Fighter nicht
mehr so “polygonig” (sprich
eckig) wirken, wurden sie nun a
la Tohshinden bzw. Tekken mit
Texturen (berzogen. Die Figuren
wirken sodann auf dem Bild-
schirm groBer und fiilliger.
AuBerdem konnt Ihr jetzt im
Kampferauswahl-Screen die Ori-
ginal-Artworks (Buntstiftzeich-
nungen) der Designer bewun-
dern. Rein spieltechnisch hat
sich aber nichts verandert. rk

e D0 PE B DPEDBEESS

xtua Fighter
Y Remix

, Hoffentlich bliiht uns

bei Videospielen jetzt
nicht dasselbe, was bei neuen
Dancefloor- und Technoschei-
ben schon gang und gabe ist:
Die Stiicke werden geringfii-
gig modifiziert, neu abge-
mischt und als Remix wieder
aur den Markt geworfen. Vir-
tua Fighter Remix unterschei-
det sich ndmlich spielerisch
noch weniger vom Original,
als das bei SF2 und SF2 Turbo
der Fall ist. Der einzige Unter-
schied sind die mit Texturen
nun hibscher anzusehenden
Kampfer sowie die ausge-
merzten Polygonfehler bei Re-
plays. Argern diirften sich nun
all die Sega-Fans, die schon
beim Original zugeschlagen
haben. Wenn Ihr das schon
besitzt, behaltet Euer Geld!
Fur alle anderen Videokdmpfer
ist’s eine lohnende Anschar-
fung. Mehr Details findet Ihr
im Test des Originals , ,
in der letzten Ausgabe.

System: Saturn
Spieletyp: Beal’'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmeni,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4-7
Preis: ca. 160 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 14%

Musik: 68%
Soundeffekte: 64%
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Tel. 020177772 25

Hardware fur FREAX!
SYSTEME
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unter 07171-81515

NEU! JETZT AUCH UPGRADES NEU!
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Aus ins-
gesamt achi
Charakteren diirft Ihr
wahlen und losziehen

I st das nicht komisch? Alles
scheint bei Hyper Parodius in
doppelter Ausfiihrung vorhan-
den zu sein. Zwei Spiele (Teil 1
und 2) auf einer CD, doppelt so
groBe Auswahl an Maschinen
bzw. Gummigetier und doppelt
so groBe BoBgegner (siehe
Bauchtinzerin) als beim ersten
Teil. Aber gedndert hat sich im
(Spiel-)Prinzip gar nichts. Im
Auswahlmenil haben sich ein
niedliches Bunny-Girl, Kugel-
fisch, Schwein und ein Papier-
flieger-Strichmannchen dazu-
gesellt. Vic Viper, Twinbee,
Pinguin und Oktopussi kennen
wir bereits vom Vorganger, die
meisten BoBgegner wie z.B.
die Piratenkatze oder das R-
Type-Schiff ebenso. Daflr
gibt's jetzt mehr Glocken-Ex-
tras zum Anbimmeln. Die Level
sind allesamt als Seitenscroller
angelegt, wobei der Schwierig-
keitsgrad je nach Stage im
groBen MafBe schwankt. Da Ihr
jedoch unendlich viele Conti-
nues zur Verfugung habt, soll-
te das Duchzocken keine Pro-
bleme bereiten. Bezuglich
Grafik und Sound kann man

Die Level wurden gegeniiber
dem Vorganger qualitativ und
farblich aufgepeppt. Die
Grundziige jedoch sind irgend-
wie erhalten geblieben.

Die kesse Bauchtanzerin heifit in Wirklichkeit “Chichibinta Rika”

nur Lobenswertes sagen. Vor
allem der Sound klingt sogar
geringfiigig besser als beim
Automaten. fet
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Im Gegensatz zum

Automaten und der
Playstation-Version

gibt’s nur selten
grafische Ruckler

P
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, , Wenn man sich dieses

Spiel anschaut, fragt
man sich tatsachlich, fir was
aenn eigentlich ein teures Au-
tomatenspiel tiberhaupt noch
notig ist. Denn alles, was auf
eine Platine fir zigtausend
Kroten zusammengelotet wer-
den muB, kann man jetzt
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schon fir einen Preis von 150
Mark fiir die heimische Konso-
le haben (hihi). Im direkten
Vergleich bemerkt man sogar
einen leichten Vorteil zugun-
sten der Sega-Konsole. Die
Verzdgerungen, die sich so-
wohl beim Automaten, als
auch bei der Playstation be-
merkbar machen, entfallen
namlich fast ganzlich. Dassel-
be gilt auch in Situationen, wo
sich ein zweiter Mitspieler ins
Geschehen einklinkt. Auch
Stellen, an denen sich das
ganze Spiel in dreifacher Zeit-
lupe hindurchzumogeln pfleg-
te, fallen kaum noch negativ
auf. Was man zuletzt vielleicht
noch bemangeln kénnte, wére
die relativ kurze Spieldauer.
Ein gekonnter Shoot'em Up-
Experte zockt Hyper Parodius
in weniger als 30 Minuten
durch. Wer aber bis zum heu-
tigen Tag noch nicht im Besitz
von Parodius (erster Teil) ge-
kommen ist, sollte es sich un-
bedingt schnappen. Falls
doch, kénnte man sich die An-
schaffung sparen. Wir haben
fur den ersten Teil auch eine
gesonderte Spielspalwertung
von 90% vergeben. Aber allein
wegen diesem Spiel extra ei-
nen Saturn anzuschaffen, wére
bei aller Liebe ein we- ’ ,
nig tubertrieben...

o SRt St i L.

System: Saturn
Spieletyp: Shoot'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Konami

| Testversion: Galaxy J
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

J VG-Altersempfehlung: frei

5 Grafik: 85%
Musik: 82%
Soundeffekie: 80%
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den meisten
Treffern werdet Ihr
gleichzeitig “gerdntgt”

on New York his tief in Pa-

lombiens Siimpfe flihrt
Spirous und Pipis Reise in
ihrem Debut-Spiel. Nachdem
sich ihre Comics in Deutsch-
land mit jeder neuen Ausgabe
immer groBerer Popularitat er-
freuen, sind inzwischen RTL,
Premiere und eben auch Info-
grames auf den Beliebtheits-
zug aufgesprungen. Fiir uns ist
dabei eine thematisch sehr ab-
wechslungsreiche Adaption
herausgesprungen, in der Ihr
den Hauptakteur an einer Un-
menge nattrlicher und mecha-
nischer Feinde vorbeilotst —
immer auf der Suche nach ei-
nem ergrauten Albert Einstein-
Verschnitt, Professor Rum-
melsdorf, und immer auf der
Hut vor der bosen Marylin.
Sidekick Pipi scharwenzelt das
Spiel iber brav um Euch her-
rum und deutet hin und wieder
mit der Pfote in die Richtung,
in die Ihr laufen solltet, bzw.
auf den Platz, an dem ein
Flaschchen mit Superdunger,
das ein lila “Ameisenschwein”
flr Euch ausgesch... hat, pla-
ziert werden muB. In manchen
Leveln muBt Ihr derlei kleine
Ratsel |0sen, in anderen wie-
derum eine Art Raumschiff
steuern oder mit Spirous Fon-
Pistole rumballern. Unter Was-
ser kommt es dagegen auf
Schnelligkeit an, da der Sauer-

stoff nicht ewiglich wahrt, beim
U-Bahn-Surfen wiederum ist
Geschicklichkeit gefragt. Das
letzte Level ist ein Hammer:
VVerschiedene Aufzugkombina-
tionen missen auswendig ge-
lernt werden, gen SchiuB so-
gar unter einem erbarmungs-
losen Zeitlimit. Betretet Ihr
auch nur einen falschen Auf-

Hangeln, springen,
Raisel lasen,
Spirou hat von
allem etwas,

nur die PaBwdrter
fehlen leider

zug, reicht die Zeit nicht mehr
und eines Eurer sparlichen Le-
ben ist mal wieder futsch. ds

, Was sich die Damen

und Herren bei Infogra-
mes/France da gedacht haben,
als sie Spirous Palwortoption
mit einem einzigen Code kon-
zipiert haben, ist mir schleier-
haft. Wie soll bitte ein Normal-
sterblicher ohne Schummel-
zubehdr mit nur vier Leben
(pro Leben konnt Ihr sechs
mal getroffen werden) und

ohne Continues durch ein der-
art schweres Spiel kommen?
Dabei muB noch erwahnt wer-
den, dal es vor Feinden nur so
wimmelt. Besonders ldstige
Artgenossen wie z.B. Moskitos
oder giftsprithende Pflanzen
kdénnen gar tiberhaupt nicht
gekillt werden, so dall an man-
chen Stellen Willkir-Treffer
unvermeidlich sind. Nervenzu-
sammenbriche sind vorpro-
grammiert, vor allem, wenn
ich an das unfaire letzte Level
denke, das auf Anhieb kaum
ZU knacken ist. Versucht man
es im zweiten Anlauf, missen
alle vorangegangenen Level
wiederholt werden, da das ein-
zige PaBwort erst in der Mitte
des Spiels verraten wird
(Riicksetzpunkte in den Leveln
fehlen natiirlich ebenso). Auf
einer 8-Meg-Cartridge mupBte
natirlich auch an anderer
Stelle gehaushaltet werden,
was man bei den Animations-
phasen und am Sound merkt.
Fiir die Fortsetzung schlagen
wir den doppelten Modulspei-
cher, Disney-méBige Anima-
tionen und Feintuning beim
Schwierigkeitsgrad vor, viel-
leicht wird’s dann ja was. Fans
soll das natiirlich nicht ab-
schrecken. Spirou ist gut ge-
meint, aber stellenwei- , ,
se zum Verzweifeln.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Infogrames
Testversion: Infogrames
Spieler: 1

Features: Pafworl
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Gralik: 70%
Musik: 58%

Soundeffekte: 65%




Is Vorlage fur dieses Action-

Spiel diente die gleichnami-
ge TV-Serie. Abgesehen von ei-
nigen Details ist Sea Quest DSV
identisch mit der Super Ninten-
do-Fassung. Als Kapitdan des
stolzen UEO-Flaggschiffes miift
Ihr in den bewohnten Gebieten
unter Wasser fur Recht und Ord-
nung sorgen. Eine Gruppe von
Terroristen hat es sich namlich
zum Ziel gemacht, in den Tiefen
des Meeres ihre schmutzigen
Geschafte abzuwickeln. Mal sind

Zuerst bewegt Ihr
Euch mit der Sea
Quest in der Map
fort, anschliefiend
erfiillt Ihr mit den
Nutziahrzeugen
die Missionen

B O BN BN BN O BN BN BN BN B M BN B AN BN B NN B B B OIN I B N BN O B OB M N N N N

es Drogendepots, mal die Ent-
wendung radioaktiven Spaltma-
terials. In den meisten Fallen
werden sie auch gewalttatig, so
daB Ihr GegenmafBnahmen in
Form von Entsendung kampf-
fahiger Shuttles treffen miuBt.
Fiir jede erfolgreiche Mission
erntet Ihr Geld und Ansehen,
manchmal auch Befdrderungen.
Ist ein Gebiet vollig gesdubert,
dirft Ihr Euch sogar in tiefere
Gewasser wie die Antarktis hin-
abwagen. tet
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’ Obwohl sich die Mega

Drive-Version inhalt-
lich nicht wesentlich von der
Super Nintendo-Variante un-
terscheidet, laBt sich nicht ver-
schweigen, dall hier durch die
Mega Drive-typische Grafik ein
ganz anderer Eindruck vom
Spiel entsteht. Sie sieht zwar
immer noch recht gut aus,
wirkt jedoch ein wenig hell
und flach. Man hat einfach
nicht mehr das prickelnde Ge-
funl, tief unten am Meeresbo-
den herumzumanaovrieren. Die
meisten Stages wirken einfach
luft- bzw. wasserleer und

trocken. Was jedoch geblieben
ist, sind die unsagbar schwe-
ren Missionen, die man erst
nach und nach meistern kann.
Fiir jemanden, dem die heuti-
gen Videospeiele zu einfach
erscheinen, ist dies genau das
richtige. Die Missionen sind
abwechslungsreich und an
manchen Stellen so-
gar tierisch gemein. , ,

System: Mega []mre
Spieletyp: U-Boot-Action
Meagabit: 8

Hersteller: THO/Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 7 his 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 62%
Musik: 79%

Soundeffekte: 72%
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Ultraviel Moves hat Euer Kampfer zwar nicht drauf...

er bislang geglaubt hat,

Nintendo besitze das
Monopol auf originelle und
ausgefallene Ideen, der wird
von Sega mit seiner Gute-
Spiele-Offensive dieses Jahr
eines Besseren belehrt. Vollig
neu ist die ldee zwar nicht, in
der ein Comic-Zeichner in eine
selbsterschaffene Fantasy-
Welt gewarpt wird (da der Film
Cool World mit Kim Basinger
und Gabriel Byrne nach dem
selben Strickmuster aufgebaut
war) — aber dennoch: Ein Spiel
zum Thema fehlte bisher.
Sketch Turner ist auf einmal
Hauptakteur in seinem eigenen
Comic, durch den er sich nun
per physischer Gewalt und mit
Kopfchen  gleichermaBen
durchschlagen mufB. Nach je-
dem Level wird eine neue Seite
des Comics aufgeschlagen.
Continues erarbeitet [hr Euch
beim Spielen, Ricksetzpunkte

Der Powermeter zeigt an, wie-
viel Ihr schon geschafft habt

100

in einem Level gibt es keine.
Jede Seite besteht aber, wie in
echten Comics auch, ohnehin
nur aus ca. einem Dutzend Bil-
dern. Pro Bild miBt Ihr die
vorhandenen Feinde mit
Kicken, Boxen, Combos oder
Superattacken erledigen, be-
vor der “Du-Darfst(-jetzt-wei-
tergehen)-Pfeil” aufleuchtet.
Bei manchen Bildern erschei-
nen auch mehrere dieser Pfei-
le, d.h. es gibt in jedem Level
verschiedene Wege zum Aus-
gang. Bis zu drei Gegenstande
(Hilfsmittel oder Energietrunk)
lassen sich nach Aufnahme in
die Menileiste mit herum-
schleppen. Sie konnen jeder-
zeit per Druck auf die X-, Y-
oder Z-Taste des 6-Button-
Joypads eingesetzt werden.
Durch Sprechblasen-Konver-

I-'l-'f':.:’ LV' I’ EET I’Tll.l.

THE MIUTANTS NEED
THESE CRAWLERS...

animiert, Sound und Musik

¢, gehdren zum Besten, was der

sation mit der flotten Alissa
vom “Hauptquartier” werdet
Ihr hin und wieder vor Gefah-
ren gewarnt, bzw. bekommt
Infos tuber den fiesen Mortimer
und seine Plane. ds

, , Bravissimo! Die Pro-

grammierer, Zeichner
und Musiker des “Sega Tech-
nical Institute” haben ein
dickes Lob verdient. Eure
Hauptfigur steuert sich ein-
fach toll, samtliche Gegner-
sprites sind durchweg schén

MD-Soundchip je ausge-
spuckt hat, und die abwechs-
lungsreiche Story, entlang
welcher dieses ungewdhnliche
Beat'em Up-Adventure aufge-
baut wurde, kommt groBartig.
Ein Zweispielermodus gehort
zwar bei Beat'em Ups mittler-
weile fast zum Standard, ich
habe allerdings in letzter Zeit
kaum ein Spiel erlebt, bei dem
selber spielen und zuschauen
genausoviel Spall machen, wie
bei Comix Zone. Meine zwei
Hauptkritikpunkte betreffen
aber den Umfang des Spiels
und die Joypad-Belegung: Lei-
der ist das Abenteuer etwas
kurz geraten und ein 6-Button-
Pad ist fast schon ein Mub.
Trotzdem kann man hier ge-
trost eine Kaufempfeh- , ,
lung aussprechen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat’em Up/
Jump’n Run

Megabit: 16

Hersteller; Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features:

Continue (erst ab Level 3)
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 78%
Musik: 84%
Soundeffekie: 80%




W ie nicht anders zu erwar-
ten, bietet auch die Mega-
Drive-Umsetzung von Addams
Family Values im Vergleich zur
schon getesteten SNES-Version
(62% Spielspal in VG 04/95)
keinerlei Verbesserungen. Als
Onkel Fester macht Ihr Euch auf
die Suche nach Pubert, dem
jiingsten SproBling der Familie
Addams. Zu diesem Zweck un-
terhaltet Ihr Euch mit dem Rest
der Sippe, die sich im Umkreis

- e -

Als Fester lauft Ihr
stundenlang durch
die Gegend. In der
Wiiste holt sich
Fester bestimmt
einen Sonnenbrand
auf seiner gldanzen-
den Platte

robzdng:

achdem die Samstagnacht-

Wrestling-Riege schon vor
einiger Zeit das Super Nintendo
heimgesucht hat, stattet man
nun gnadigerweise Segas Nr.2,
dem Mega Drive, einen Besuch
ab. Spielerisch hat sich nichts
gedndert. [hr wahlt Euren Lieb-
ling aus zehn Muskelbergen aus,
darunter sogar ein alter Cap-
com-Superstar: Blirgermeister
Haggar aus der Final Fight-Serie.
Im Ring geht's dann typisch
Capcom-like mit je einem Jump-

Die Wrestling-
ringe schauen
immer gleich aus,
dafiir wurden

die zehn Figuren
sehr gut animiert
und gezeichnet

ich grifBe meinen deutschlehrer,

des Familienanwesens verteilt
hat, sammelt Gegenstdande und
kampft Euch durch Verliese. Mit
Festers Zauberblitz vertreibt [hr
Monster, Ungeziefer und Pflan-
zen, die Euch ans Leder wollen.
Einige Lebewesen hatten gerne
den einen oder anderen Gegen-
stand von Euch, also macht Ihr
Euch auf die meist langwierige
Suche. Ein Buch von Gomez
dient als Karte, die sich jedoch
als ziemlich nutzlos erweist. Ir-

und Attack-Button zur Sache.
Natiirlich beherrscht jeder der
rabiaten Kerle auch zwei Spe-
cial-Moves, mit denen Ihr den
Lebensbalken Eures Gegen-
iibers schneller zum schwinden
bringt. Ansonsten findet der
Fan mit Ausnahme berithmter
Namen alles, was das Wrest-
ling-Herz begehrt: Two-on-Two-
Matches, Wip-Ins, Schlagab-
tausche auBerhalb des Rings,
Nahkampfhilfen wie Stihle und
den Finishing-Pin. rk

herrn konicsek,

gendwo im Sumpf dstlich vom
Park versteckt sich IT, den Ihr
jedesmal aufsuchen mift, wenn
Ihr ein PaBwort benotigt. 74

, Falls lhr mal eine lang-

anhaltende Schlafta-
blette braucht, kauft Euch Ad-
dams Family Values. Meist
lauft Ihr vollig sinnlos in der
Gegend rum auf der Suche
nach irgendwelchen Gegen-
standen, die lhr zum Tauschen
benotigt. Zu einem guten Ad-
venture gehoren interessante,
knifflige Ratsel und ein ab-
wechslungsreicher Spielver-

ja,

, , Die zehn Figuren wur-

den fir Mega-Drive-
Verhaltnisse wirklich toll ani-
miert, und das Ganze spielt
sich auch einigermalen flus-
sig, ohne daB Ihr wie bei den
Acclaim-Vettern dieser Spiel-
gattung Blasen an den Fingern
bekemmt. Interessieren wirde
mich aber dann doch, wo denn
in Saturday Night Slamma-
sters die 32 Megs versteckt
sind, denn die 10 Wrestling-
Ringe im Spiel gleichen sich
wie ein Ei dem anderen. Und
auch Sound und Sprachaus-
gabe hauen nicht unbedingt
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lauf, aber danach sucht man
bei AFV vergeblich. Uber das
unglaublich dumme Palwort-
system habe ich mich beim
SNES-Test schon ausgelassen,
es ist einfach idiotisch, dal
man jedesmal, wenn man mit
dem Spielen aufhdren will, zu-
erst einen Charakter aufsu-
chen muf, der sich am , ,
A... der Welt versteckt.

System: Mega Drive

Spieletyp: Action-Adventure
Megabit: 16
Hersteller: Ocean
Testversion: Laguna
Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 66%
Musik: 70%
Soundeffekte: 56%

ich bin’'s wirklich!

vom Hocker. Mal davon ab-
gesehen, daB ich jedes ver-
niinftige Beat’em Up einem
Wrestling-Spiel vorziehen
wiirde, konnte das neueste
Capcom-Produkt doch fir
den einen oder anderen Fan
dieses “Sports” inter- , ,
essant sein.

System: Mega Drive
Spieletyp: Wrestling-Spiel
Megabit: 32

Hersteller: Capcom
Testversion: Virgin

Spieler: 1 his 2

Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempiehlung: ah 12

Grafik: 62%
Musik: 66%

Soundeffekte: 69%
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' ;ed&m Level seht
Ihr die Ubersicht iiber
die erreichte Punkitzahl

napp fiinf Jahre nachdem

Super Mario World Ende
1990 den Siegeszug des Super
Nintendos einlautete, beschert
uns Meister Miyamoto viel-
leicht zum Ausklang der 16-
Bit-Ara ein neues Abenteuer
des untersetzten Klempners
(Super Mario Allstars zahlen
wir mal nicht, da hier nur die
alten 8-Bit-Spiele umgesetzt
wurden). Allerdings spielt Ma-
rio diesmal nur eine unterge-
ordnete Rolle, denn die Haupt-
rolle iibernimmt Yoshi, der
niedliche Drache. Als der Storch
gerade die Babies Mario und
Luigi bei den zukiinftigen El-
tern abliefern will, entfiihrt der
bose Zauberer Kamek den klei-
nen Luigi, wahrend Klein-Ma-
rio auf Yoshis Insel landet. Die
freundlichen Drachen nehmen
sich des Sauglings an und be-
schlieBen, Bowser das Hand-
werk zu legen.

Als Yoshi mit Mario auf dem
Riicken miiBt Ihr Euch durch
insgesamt sechs Welten schla-
gen, von denen jede aus acht
Levels plus Zusatzstage und
Bonusraum besteht. Auf einer
Landkarte seht Ihr die jewei-

Wenn Ihr auf diesen Schalter springt, dffnet
sich eine Geheimtiir zwischen den Balken

102
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lige Welt im Uberblick. In einen
durchquerten Level konnt
lhr auch jederzeit zuriickkeh-
ren. Der Karten-Bildschirm
zeigt Euch auBerdem, welche
Punktzah! Ihr in jedem Spiel-
abschnitt geschafft habt. Die
Hochstpunktzahl pro Stage
liegt bei 100 Punkten, um die-
se zu erreichen, muBt Ihr 20
rote Miinzen, 30 Sterne und
flnf Blumen aufsammeln. Falls
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Hinter den Tiiren mit dem Schlofl verbirg!
sich fast immer ein Bonusraum

e @

Ihr in allen acht Stages einer
Welt 100 Punkte erreicht habt,
erscheinen auf der Karte die
schon erwdahnte Zusatzstage
und der Bonusraum. Die Ster-
ne dienen auBerdem als Le-
bensenergie, denn wenn Ihr ei-
nen Gegner beruhrt, verliert Ihr
Euren kleinen Passagier, der in
einer Blase schwebt und herz-
zerreiBend brillt, und Ihr miBt
ihn so schnell wie moglich

s T

Hier seht Ihr
den Endgegner
im zweiten
Level. Wie die
anderen Bosse
aussehen,
verraten wir
Euch nichi,
aber sie sind
™ alle sehr,

2 sehr grofl

L

wieder einsammeln. Jede Se-
kunde ohne Mario kostet Euch
einen Stern und wenn der Vor-
rat verbraucht ist, seid |hr ein
Leben los. AuBer den schon
erwahnten Extras gibt es noch
viele weitere Gegenstande auf-
zusammeln (siehe auch Ka-
sten), die sich meist in fliegen-
den Fragezeichen oder Kisten
verstecken. Mit Yoshis langer
Zunge schnappt Ihr Euch die
meisten Gegner, verspeist sie
und scheidet sie als griine Eier
wieder aus. Diese verwendet
Ihr als Geschosse, wenn |hr
auf die A-Taste drickt, er-
scheint ein Fadenkreuz, mit
dem lhr die SchuBrichtung be-
stimmt (kleiner Tip: mit dem
R-Knopf 1aBt sich das Faden-
kreuz in einer bestimmten
Richtung arretieren). In eini-
gen Levels findet lhr auch ver-
schiedenfarbige Melonen, mit
denen Ihr Kdorner, Feuer oder
Eis spuckt. Natirlich ver-

stecken sich auch wieder jede
Menge Geheim- und Bonus-
raume im gesamten Spiel.

In den unzahligen Bonusraumen
kannt [hr mit etwas Gliick
jede Menge Exiras abstauben

Wenn Ihr einen Gegner in die Tulpe werft,
spuckt diese dankbar Sterne aus
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Power-Mario holt sich den Stern und sammelt fleiflig Miinzen

Manche erreicht Ihr, indem Ihr
einfach an der richtigen Stelle
nach oben springt oder durch
eine Felswand geht. Andere
findet Ihr nur, wenn lhr durch
einen mit einem Ausrufezei-
chen versehenen roten Schal-
ter den Eingang offnet. In eini-
gen Stages konnt Ihr auch
oberhalb des eigentlichen Bild-
schirms laufen, dort gibt's
meist jede Menge Munzen zu
finden. Falls Ihr einen blinken-
den Stern aufnehmt, diirft Ihr
ausnahmsweise die Kontrolle
uber Klein-Mario iibernehmen,
der wird ndmlich zum unver-
wundbaren Power-Mario und
macht alles nieder, was sich
ihm in den Weg stellt. An be-
stimmten Orten verwandelt
sich Yoshi in einen Helikopter,
ein Auto, eine Eisenbahn, ein
U-Boot oder einen Maulwurf-
panzer, um Kknifflige Stellen zu
uberwinden oder versteckte
Extras aufzusammeln.
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Die sechs Welten bieten
Euch jede Menge Abwechs-
lung, sowohl spielerisch als
auch grafisch. Im Urwald klau-
en Euch Affen stdndig Euren
kleinen Begleiter, in der Eiswelt
rutscht Ihr von einem Abgrund
zum nachsten. Danach springt

Die vierte Welt komplett mit 100 Punkten, ein hartes Stiick Arbeit

Wenn Ihr im Sprung die B-Taste driickt, schidagt Yoshi
angestrengt mit den Stummelfliigeln und schwebt kurzzeitig
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Feuer von links, Lava von unten, was mach ich blofi?

Ihr von einem Skilift zum an-
deren, schnallt Euch die Bret-
ter an und rast den Berg hinun-
ter. In vielen Stages findet Ihr
Plattformen verschiedenster
Gestalt, die entweder ein Rad
bilden, sich horizontal oder
vertikal um die eigene Achse
drehen, oder in atem-

............................................

AR PR TY N TR TR o T, oo Fon Woa o Boo E

RN RO RO
11 ddddadAA

?

Um in den Raum mif den
Smilie-Monstern zu gelangen,
miifit thr an einer bestimmien
Stelle die Decke durchbrechen

beraubender Geschwindigkeit
durch die Luft rauschen, um
im ndchsten Moment unter
Euren FiiBen zu verschwinden.
In jedem vierten und achten
Spielabschnitt einer Welt er-
wartet Euch ein Bol3, den Ihr
meist schon von anderen Stel-
len des Spiels kennt (aller-
dings kleiner). Um Euch die
Uberraschung nicht zu verder-
ben, zeigen wir Euch nur einen
der insgesamt zwolf Endgeg-
ner. In jeder Stage gibt's tbri-
gens mehrere Zwischenspei-
cherpunkte, die Ihr als weile
sternenumrandete Kreise er-
kennt. Nach jedem Level si-
chert die eingebaute Batterie
Euren Spielstand automatisch
ab, drei Speicherstellen stehen
Euch zur Verfiilgung. Ende Sep-
tember oder Anfang Oktober
soll die deutsche Version aus-
geliefert werden. 74
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, , Ich hére schon die

Kritiker, die behaupten
werden, wir wiirden mal wie-
der Nintendo bevorzugen,
denn 97% Spielspal3 hat es ja
noch nie gegeben. Ich habe je-
doch die bisherigen Spitzen-
reiter, Earthworm Jim, Donkey
Kong Country und Final Fan-
tasy 3 mit jeweils 95%, alle
selbst gespielt (Tetris fir
Game Boy, das zu Power-Play-
Zeiten 96% erhielt, lassen wir
mal auBen vor), und Super
Mario World 2 ist vom Spiel-
spal her fast schon eine Klas-
se besser. Noch nie bot ein
Spiel soviel Abwechslung, Ein-
fallsreichtum und anspruchs-
volle Ratsel. Ich spiele es jetzt
seit einer Woche fast ununter-
brochen und immer noch finde
ich stiandig neue Geheimrau-
me und versteckte Extras.
Auch wenn man alle 48 re-
guldaren Level geschafft hat,
kann man nicht aufhéren,
denn dann beginnt die Jagd
nach den 100 Punkten in je-
dem Level. Die Bonusstages,
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Zuerst fahrt lhr mit
dem Lift den Berg
hinauf und priigelt
Euch mit Iastigen
Schneemannern,
die einfach nicht
Platz machen wollen.
Danach diirft Ihr Euch
dann als Abfahrer
und Skispringer
versuchen, fiir den
Versuch links gibt’s
allerdings keine
besonders guten
Haltungsnoten, und
erst die Landung...
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die erscheinen, wenn man eine
komplette Welt mit 100 Punk-
ten geschafft hat (ich habe bis
jetzt die ersten vier Welten
durch), sind eine besondere

Basic-

Iltems

... bekommt thr

in den normalen  Stern: Blume:
Alle Gegenstande,  Stages. Fiir jeden  Es gibt 5 in
die lhr in Super Sie kiinnen Stern gibt's  jeder Stage.
Mario H{pﬂd 2 auch mit Eiern eine Bonus-  Zusammen
finden kannt, im abgeschossen  Sekunde  ergeben
Uberblick werden. auf den sie ein

Countdown.  Extra-Leben.
Special-
Iltems
...hekommt
lhr nur in den  Eismelone:  Feuer- Wasser- Lupe:
Bonus- und Yoshi be- melone: melone: Zeigt alle
Mini-Levels.  kommt eine  Yoshi be- Yoshi be- roten Miin-
Sie kinnen Eismelone kommt eine  kommt eine  zen in der
gespeichert Feuer- Wasser- Stage an
werden. melone melone
104

<A Im winzigen Eimer treibt Ihr durchs eiskalte
Wasser, die Miinzen da oben lal ich lieber
liegen, denn das Eis ist mir viel zu rutschig

Herausforderung, denn sie ge-
horen zum schwersten, was
ich je gesehen habe. Kurz ge-
sagt, Yoshi's Island-Super
Mario World 2 ist Nintendos

Leuchtendes

Meisterwerk und ich kann mir
kaum vorstellen, daf man das
hier Geleistete auch noch stei-
gern kann, auch nicht , ,
auf dem Ultra 64...

Rotes Ei: Gelbes Ei:  Rote Miinze:  Miinze:

Trifft Ei: Trifft Fiir Euren Das haufig-

és einen Trifft es einen Punktestand. ste Item.

Gegner, es einen Gegner, Insgesamt 100 Miinzen

gibt's zwel  Gegner, gibt'seine  gibtes 20in  ergeben ein

Sterne. gibl's eine  Miinze. jeder Stage.  Extra-Leben
rate Miinze.

!

o
| —

—
Wiilkehen: Power: Ever-Green-  20er Stern;  10er Stern:
Verwandelft  Verwandelt  Ei: Dafiir gibt's  Daliir gibt's
alle sichtba-  alle sichtba-  Dafiir 20 Exira- 10 Exira-
ren Gegner  ren Gegner  bekommt Sterne Sterne
in Wolken-  in Miinzen  Yoshi 6
Schalter oder Sterne.  griine Eier
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Von oben nach unten: Yoshi als
Auto, Maulwurf-Panzer, Eisen-
bahn, Helikopter und U-Boot

, , Wenn Meister Miyamo-

to seinen geistigen
Zauberstab schwingt, gerat
die Spielewelt einmal mehr
aus den Fugen. Letztes Jahr
war es Donkey Kong Country,
das durch flieBende Render-
Grafik die Herzen aller zum
Schmelzen brachte. Und dies-
mal beschert uns Mister Mario
einen Titel, der spielerisch und
vom Aufbau her, um einiges
anspruchsvoller ist als Donkey
Kong Country. Zwar mag eini-
gen von Euch die Grafik etwas
kindlich erscheinen, aber ge-
rade dieser Wachsmalkreiden-
Stil paBt zu Super Mario

Anstelle der zwei
Fragezeichen (oben)
erscheinen eine
Zusaizstage und ein
Bonuslevel, sobald
Ihr alle Level der
jeweiligen Welt mit
100 Punkten list.
Damit seid Ihr aller-
dings einige
Wochen beschaftigt

Diesen versteckten Bonus-Level findet lhr nur mit viel Gliick

World 2 wie kaum ein anderes
Design. Etwas anderes (wo-
maoglich gerendertes) wiirde
ich bei Mario Uberhaupt nicht
akzeptieren, schon von der
Thematik her wiirde so etwas
tiberhaupt nicht passen. Wenn
man den ersten Teil von Super
Mario World zum Vergleich
heranzieht, ist ohnehin schon
offensichtlich, was hier gra-
fisch geleistet wurde. Vor al-
lem der Einsatz des FX2-Chips
bei riesigen bewegten Sprites
und Objekten laBt ein Ruckeln
oder Zégern erst gar nicht zu.

.-l-‘.-"_l- : ¥ & 1

Die “Magen'-Stage des Frosch-
Endgegners in der dritten Welt
z.B. ist so lebendig und fliissig
animiert, dall man sich hier im
Gemenge von herabtropfender
Magensdure und Mini-Geg-
nern glatt wohlfiihlt. Und die-
ses tolle Spielgefiihl setzt sich,
auch angesichts der Vielzahl
an ldeen und dem Spielwitz
fort, bis hin zum letzten End-
gegner. Kein Wunder, daB
Produktionschef Miyamoto
mehr als drei Jahre an diesem
(seinem Lieblings-)Titel gear-
beitet hat. Unter anderem lieB3
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er im Verlauf der Entwickliung
mehrere Stellen ausbessern
(beispielsweise die Verschie-
bung von Gegner-Sprites le-
diglich um Pixelbreiten), die
wir als Spieler kaum wahrge-
nommen hatten. Es ist eben
diese Hingabe, die ein gutes
Jump’n Run erst zum Fiinf-
sterne-Spiel macht. Diesbe-
ziiglich hétte Yoshi's Island -
Super Mario World 2 sogar
noch einen sechsten Stern
verdient, denn dieses Spiel

grenzt schon fast an , ,
ein Wunder!
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System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 16

Hersteller: Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: Batterie,
Continue, FX2-Chip
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 16%
Soundeffekte: 75%
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Hinter den Sta-

tuen verbergen sich

niitzliche Extras. Im diffusen
Gotham-Licht hagelf sich Battie
via Geheimlevel

S eit unserem Preview in der
vorigen Ausgabe hat sich
noch einiges an der neuesten
Filmumsetzung aus dem Hau-
se Acclaim getan, was wir
Euch nattirlich nicht vorenthal-
ten wollen. Bevor |hr in jedem
der neun Levels zu Werke geht
und im groBen und ganzen
die Filmhandlung nachspielt,
wahlt Ihr jeweils neben Euren
beiden Standardwaffen, dem
Batarang und der Lihmgrana-
te, zwei weitere Goodies aus
Eurem Arsenal, das so exoti-
sche Gerdte wie Leuchtgrana-
ten oder den Cape Morph ent-
halt, der den Helden im Film
aus einer Feuersbrunst rettet.
Und schon heiBt's Prigeln pur
gegen ganze Armeen von
Schurken aus dem Lager des
Riddlers bzw. Two-Face, die
genauso wie die im coolen
Batman-Nachtschwarz gehal-
tenen Backgrounds komplett
digitalisiert wurden. Um in ei-
nen der zahlreichen Geheim-
raume zu gelangen oder, um

Nicht, dali Ihr glaubt, der Clown ware jelzi
weg: Ihr miift ihm hinterherspringen
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frische Lebensenergie “aus
den Wanden zu schieflen”,
solltet Ihr tunlichst von Eurem
Bat-Seil Gebrauch machen,
das Euch oftmals in ungeahnte
HOohen katapultieren kann. In

i

Wenn Ihr in der Klebstoffpfiitze hdangen-
bleibt, seid Ihr eine zeitlang wehrlos

Sachen Schlagrepertoire sag
Ich nur: Sub-Zero, Raiden...al-
les klar, oder? Schade nur, daB
der in der Vorversion noch
enthaltene Scorpion-"Come
here!"-Special-Move noch

Links:

Die biestigen
Clowns kinnen
ganz schan
lastig werden

-
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Rechis:

Der Kick reinigt
die Mundhohle

von iiberfliissi-

gen Zahnen
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wegrationalisiert wurde. Findet
Ihrin einem Level alle vier hol-
lisch gut versteckten Blue-
prints (Fingerabdricke) von
Two-Face, erweitert [hr Euer
Waffenarsenal um eine weitere
Knarre. Die konnt [hr gegen die
hin und wieder intelligent an-
greifende Meute auch ganz gut
brauchen. Um sie jedoch auf-
zuspuren, oder falls Ihr mal
nicht weiterkommt, solltet Ihr
gut auf die Ratsel des Riddlers
aufpassen, die sich in den ube-
rall verstreuten, giftgrinen
Fragezeichen befinden.

In punkto Unterschiede
Mega Drive-Super Nintendo,
haben sich die Entwickler eini-
ge wesentliche Bosheiten ein-
fallen lassen. Wahrend Ihr bei
beiden Versionen eh” schon
ohne Continues auskommen
muBt, hagelt's beim Super
Nintendo sofort das knallharte
Game Over, wenn lhr im Zirkus
die Bombe nicht innerhalb der
vorgegebenen Countdown-Zeit
entscharft. Mega-Drive-Flat-
termdnner hingegen kénnen
ihr Glick solange versuchen,
wie eben Leben (brig sind.
Daflir werden die Super-Nin-
tendo-Fans mit einem kleinen
Mode-7-Level-Intro begliickt,
missen aber im Gegensatz zu
den Mega Drive-Fledermausen
auf Sprachausgabe (“If the bat
wants to play, we'll play”) ver-
zichten. rk

Diesen Raum in Level 3 gelangt Ihr durch
Schweben von der oberen Plattform n. links

--------
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Im Trainings-Mode diirft Ihr auch als gemei-

ner Basewicht antreten

, , Grafisch mu#B ich den

Entwicklern wirklich
ein Kompliment machen: Mit
den prima Digi-Hintergriinden
im feinsten Gotham-Ambiente,
1aBt sich die Batman-Stim-
mung wirklich erstklassig ein-
fangen und [hr fihit Euch
(natirlich nur bei den 16-Bit-
Versionen) zeitweise in den
Film hineinversetzt (der ubri-
gens mit Ausnahme der zwei
Bosewichte Riddler und Two-
Face nicht gerade lberwalti-
gend ist — Val Kilmer bleibt als
Nagetier wahrend des ganzen
Streifens zu blaB). Doch im
Gegensatz zum Feeling im
Kino, ist bei einem Spiel Grafik
eben nicht alles, und das
nackte Gertst dieser Umset-
zung besteht aus einem uber
weite Stecken einfallslosen Fi-
nal Fight-Abklatsch. Macht es
im ersten Level noch einen
Heidenspali, die Digi-Galgen-
vogel in die Abwasserkanale
von Gotham-City zurick-
zuschicken, weicht dieser Ein-

Die Schurken erweisen sich als
resistent gegen Stampfer
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druck in Level 2 und 3 immer
mehr der Erniichterung: Jeder
dieser Knallkdpfe schluckt Un-
mengen von Schlagen und
Kicks (oder Waffen), bis er
endlich aufgibt — oder haltet
lhr 15 Batarangs fir einen
stinknormalen Levelgegner fur
angemessen? SN-Besitzer
brauchen sich mit Waffen erst
gar nicht zu plagen, sind diese
doch genauso “leicht” einzu-
setzen wie ein storrischer Esel,
Level 4 dagegen gefiel mir
sehr gut, da Ihr dort auch et-

- L 1
S BRATT AN
AVRETTLE KEYV

Tolle Licht- und Schatteneffekie!

Im Lagerhaus am Hafen trefft Ihr auf die
gleichen Gauner wie iiberall

. T
:aﬂAw"'
L ARTOTER

Links: Im nach-
sten Moment
frefft thr auf
Two-Face

Unten: In Level
4 miilt Ihr auch
Eure Geschick-

lichkeit testen

was Geschicklichkeit und
Kopfchen braucht, um weiter-
zukommen Doch schon der
ndchste Abschnitt macht gna-
denlos da weiter, wo die er-
sten drei aufgehort haben.
Warum Ihr bei der SN-Version
zudem mit CD-maPBigen Lade-
zeiten gequalt werdet, ist mir

o GRlINES 95

Der schwingende Ambo# in der Mitte schaut
wirklich cool aus!

ein Ratsel: Jedesmal, wenn lhr
einen Raum verlalBt, heiBt's
erstmal flnf Sekunden ins
Schwarze starren. 0Ob das
wohl, wie das Fehlen einiger
Soundeffekte beim MD, auch
ein Rdtsel des Riddlers ist?
Wo wir schon bei Ratseln
sind: Warum gibt s kein Conti-
nue oder nicht wenigstens ein
PaBwort? Damit haben sich
die Designer nur ins eigene
Fleisch geschnitten, denn der
Reiz zum Wiederspielen steigt
nicht gerade, wenn die ersten
3 Level die langweiligsten
sind. Was auch ein wenig ins
Hintertreffen gerét, ist der
Spannungsaufbau: Dall der
Digi-Bdsewicht am Ende von
Level 4 Two-Face sein soll,
hatte ich gar nicht bemerkt,
wenn er nicht nach dem zehn-
ten Drehkick immer noch auf-
gestanden wdre und ich nicht
zufallig auf die Einblendung
geblinzelt hatte. Zu guter Letzt
finden sich auch einige Un-
stimmigkeiten im Leveldesign,

PEENTLT FES SOFESST T Tl Sl TEINFed e ad JE IS E T

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Scrollendes Beat'em Up
Megabit: 24

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenil |
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 |
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 81%
Musik: 15%

Soundeffekte: 59%
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Auf MD wirkt der Digitaleffekt natiirlich nicht so gut wie beim SNES

wenn man MD und SN ver-
gleicht: Wahrend die Ninten-
do-Batmans den Ritt auf dem
Hubschrauber relativ gut
liberstehen, da Eure Schlage
eine gute Reichweite haben
und die der Gegner eben nicht,
verlieren Sega-Fledermause
dort ein Leben nach dem an-
deren, da es sich mit den
Reichweiten genau umgekehrt
verhalt und Ihr ein ums andere
mal durch nur einen Treffer
vom Dach des Helis rutscht.
Das “Gut” tuber meinem Mei-
nungskasten gilt deshalb in er-
ster Linie der bombastischen
Grafik (zwar fast ohne 3D-Sze-
nen) und der passenden Mu-
sikuntermalung, die den Spiel-
spafl gerade noch so aus dem

Die Gameboy-Version ist
einfach nur langweilig!

Die Fieslinge tauchen oft hinter Saulen auf

108

“Geht so”-Sumpf ziehen kén-
nen. Das Urteil fiir die Game-
Boy-Version sinkt dagegen
ohne weiteres in den “Na ja"-
Bereich: Der mickrig kleine Pi-
xelhaufen auf dem Fuzzel-
screen ist nur mit viel gutem
Willen als Batman erkennbar:
von Digi-Grafik natdrlich keine
spur, und nachdem der ode

In Level 1 findet Ihr diesen
Geheimraum oben vor dem

Ausgang

Ha! Der Batarang hat wirklich gesessen!

Aufzuglevel in einer feinen
Schleife etwa knapp zehnmal
hintereinander meine Augen
“erfreut” hat, verging erst den
Batterien und schlielich auch
mir grindlich die Lust am
Spielen dieser Version. Um
also zusammenzufassen: Wer
sich von einem ausgelutsch-
ten Spielsystem nicht ab-
schrecken 1aBgt und voll auf
den Film abfahrt, bekommt
mit den 16-Bit-Versionen von
Batman Forever wunderscho-
ne Bilder und guten Sound aus

Die Two-Face-

Schergen greifen
fast immer zu
zweil an

s
3 .

In spéteren Levels
lassen sich die
Wichte nicht mehr
leicht verpriigeln

dem Modulschacht gezaubert,
die das streckenweise einfalls-
lose Spielprinzip aber nicht
kaschieren konnen. Und fir
die Handheld-Version gilt ganz

grundsétzlich: Vor- , ,
sicht, Finger weg!

System: Mega Drive
Spieletyp:

scrollendes Beat'em Up
Megabit: 24

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmend
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 80%
Musik: 12%

Soundeffekte: 55%

System: Game Boy
Spieletyp:

Scrollendes Beat’'em Up
Megabit: 2

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 80 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 56%
Musik: 53%
Soundeffekte: 51%




ffenschnell ist das Attribut,

das die SNES-Version von
Fever Pitch Soccer eigentlich am
treffendsten beschreibt. FPS hat
ja auch den Anspruch, reines
ActionfuBball zu sein. Diese
Charakterisierung trifft in beiden
Punkten tatsdchlich zu. Action-
fuiball deshalb, weil Ihr dhnlich
wie bei Mega Man Soccer Spe-
cialmoves in Form von Feuerbal-
len oder brutalem Wegbolzen
ausfuhren konnt. Der Vergleich
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mit NBA Jam stimmt deswegen,
weil das Spielfeld dank des
“Dauer-Turbos” unglaublich ra-
sant iberquert werden kann.
Anfangs benotigt [hr eine Weile,
um Euch optisch an das ver-
meintliche Chaos zu gewdhnen.
Wer keine Freunde hat, darf al-
leine gegen die CPU antreten. Im
WM-Modus spielt [hr zuerst ge-
gen sieben asiatische Teams,
dann gegen die Afrikaner, Ame-
rikaner und schlieBlich gegen
die Europa-Mannschaften. Sind
auch diese besiegt, muBl noch

Norwegen
var, nur leider
wieder kein Tor
Hachster
Triumph im
Spiel: Die WM
ist soeben
gewonnen

neues aus der redaktion:

auernd trudeln bei uns Fuf-

ballsimulationen ein. Dies-
mal versucht sich Ocean am
deutschen Volkssport Nummer
Eins. Lothar Matthdaus Super
Soccer bietet eine Mischung aus
Sensible Soccer und FIFA Soc-
cer. Grafisch erinnert es eher an
ersteres, mit kleinen Sprites und
flissigem Gameplay, wahrend
wir die isometrische Perspektive
(die jedoch auch auf eine vertikal
scrollende Ansicht umgeschaltet
werden kann) schon von EAs
FuBball kennen. Zur Auswahl
stehen Euch verschiedene Spiel-
modi, darunter Freundschafts-
spiele und einige Liga- und Eu-
ropapokalturniere. lhr wahlt

Stellung und Strategie machen
in L.M.Super Socker viel aus

Eure Mannschaft aus der Bun-
desliga oder dem europdischen
Umfeld aus. Danach bestimmt
Ihr die Aufstellung und Taktik
Eurer EIf, wobei die Spielerna-
men sehr an bekannte Bundesli-
ga-Stars erinnern. Im Match
kontrolliert Ihr immer den Spie-
ler, der dem Ball am ndchsten
steht oder ihn gerade am FuB
fihrt. Mit drei Tasten vollfihrt
lhr unterschiedliche Schisse
und Passe. 74

Kleine Ménner - schnelles Spiel,
besser als umgekehrt.

das All-Stars-Team geschlagen

werden, bevor ihr den Pokal ab-
raumen konnt. ds

, , Wem alle iibrigen Si-

mulationen zu “reali-
stisch” sind, der darf getrost
zugreifen, da er einfach nur
einschalten mufl und sofort
spielen kann. Optionen wie
Taktik dndern oder Spieler
auswechseln sucht man ver-
gebens. Auch die Regeln
scheinen abgeschafft, da der
Schiri eigentlich alles durch-
gehen laBt. Leider sieht man
von der vielgepriesenen SGI-

, Falls hr schon immer

einmal das Leder
“schnicken” wolltet, besorgt
Euch unbedingt Lothar Mat-
thaus Super Soccer. Laut An-

leitung (die noch weitere lusti-
ge Fehler enthalt) kann man

das ndamlich mit der X-Taste,
und wer von Euch wiirde Lo-
thar Matthaus nicht gerne
beim Schnicken zusehen?
Aber zurlick zum Spiel. Mat-
thdaus Soccer bietet dhnlichen
Spielspall und -flul? wie Sensi-
ble Soccer, die Grafik dagegen
erinnert eher an 8-Bit-Zeiten.
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Grafik nix. Die Spieler wirken
kiimmerlich, besonders die
Goalie-Paraden langweilen
schnell. Wer sich daran (we-
nig Optionen, lumpige Grafik)
nicht stért, bekommt hier
trotzdem ein tolles Sportspiel
geboten, das vor allem mit
mehr Spielern wahn- , ,

sinnig Spall macht.
System: Super Nintendo |

Spieletyp: Action-Fufiball
Megabit: 16

Hersteller; U.S. Gold
Testversion: Centergold
Spieler: 1 bis 5

Features: PaBwarter im
Turniermodus
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 45%

Musik: 65%
Soundeffekte: 72%

77Y%

Spiel-
spafB

dirks tarantel hédlt die kollegen wvon seinem schreibtisch fern

Die taktischen Anweisungen
beeinflussen das Match erheb-
lich. Vor allem kommt man
sehr schnell ins Spiel rein, da
die Steuerung recht einfach
gestaltet wurde. Nur in L.M.
Super Soccer kdnnt |hr den
gutmitigen Torwart foulen,
und das ist doch auch , ,

schon was.
System: Super Nintendo !
Spieletyp: Fuliball- :
simulation !
Megabit: 8 |
Hersteller: Ocean |
Testversion: Laguna
Spieler: 1 his 2 ‘
Features: Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 5 ]
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 35%
Musik: 44%
Soundeffekie: 55%
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Ausgewachsene Dinos bearbeitet man am besten mit Hit-Combos

etztes Jahr war der

Beat'em-Up-Automat Pri-
mal Rage, der im Original von
Atari-Games stammt, das
meistverkaufte Spielhallen-
gerdt. Die begehrte Primal
Rage-Lizenz hatte der Soft-
waregigant Time Warner Inter-
active durch den Einkauf des
oben genannten Coin-Op-Her-
stellers bereits sicher in der
Tasche. TWI beauftragte dar-
aufhin die beiden unabhéngi-

Tierfreunde konnen den “Gore "-
Modus jederzeit abschalten

gen Spiele-Entwickler Bitbro-
ther (SNES) und Probe
Entertainment (MD, PSX, Sa-
turn, GB, GG) mit den Konso-
lenkonvertierungen. Die Um-
setzungen fir SNES, MD und
GB nehmen wir auf diesen Sei-
ten bereits genau unter die
Lupe, alle weiteren Versionen
(inklusive Jaguar-CD) werden
in den nachsten Ausgaben fol-
gen. Wer noch nie etwas von
Primal Rage gehort hat, sollte

110

Schlangenechse
Vertigo iiber-
rascht ihre
Kontrahenten
mit einer
schleimigen
Fliissigkeit, die
zu Lahmungs-
erscheinungen
fiihrt

Nur richtig fliegen
ist schaner:
Sauron hat
gerade seine
erste Saurier-
Flugstunde hinter
sich gebrachi.
Unten seht Ihr das
Auswahl-Menii
mit allen sieben
Fightern

-.S = L iﬁ-._'.} ™
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Abgefackeli: Diablo stellt des dfteren seine Feuerkiinste unier Beweis

den folgenden Absatz etwas
genauer lesen: Insgesamt
streiten in Primal Rage sieben
prahistorische Urzeitgeschop-
fe um den begehrten Sau-
rierthron. Unter den Fightern
befinden sich zwei Tyranno-
saurus Rex, ein Raptor, ein Tri-
ceratops (Jurassic Park laBt
grilBen!) und drei mutierte
Steinzeitmonster. Jeder der
Charaktere verfuigt tber indivi-
duellen Schlag- und Kampf-
techniken: So jagt “Aramadon”
mit Vorliebe seine spitzigen
Schwanzstacheln in den
Rumpf seiner Gegner. “Diablo”
dagegen kann als waschechter
T-Rex meterlange Feuerfonta-
nen speien und “Chaos” verne-
belt seine Kontrahenten mit ei-
ner ekelhaft anmutenden
griinen Giftwolke. Neben den
einfachen Grundschlagen wer-
den alle Special-Moves mit
kombinierten Button und Joy-
pad-Movements zu Tage ge-

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat’'em-Up
Megabit: 24

Hersteller: TWI
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 2

Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 14%
Musik: 48%
10%

Soundeffekie:




fordert. Zwei Balken geben
Aufschluf3 tber die restliche
Lebensenergie und die physi-
schen Verfassung Eures Wahl-
Dinos. Um personliche Kon-
troversen schlagkraftig
auszudiskutieren, bietet Primal
Rage einen Zweispielermodus.
Hier sucht sich jeder seinen
Lieblingskampfer aus, um dem
Kumpel-Dino ordentlich eins
tberzubraten. Bei Bedarf diir-
fen beide Spieler auch densel-
ben Charakter wahlen. WS
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Oben seht Ihr
die abgespeckle
Game Boy-
Version, darun-
ter das Super-
Game Boy-
Erscheinungs-
bild

bemerkbar macht. Global ge-
sehen, haben sich die Ent-
wickler bei den Umsetzungen
sehr viel Miihe gegeben. Alle
Hintergriinde inklusive der

Charaktere, wurden mit viel
Liebe zum Detail konvertiert
und optimal an die unter-
schiedlichen Systemeigen-
schaften angepal3t. Sogar an

Talon zeigt hier
voller Stolz sei-
nen “Face
Ripper”-Trick!
Na denn, prost
Mahlzeit!

, Eine besondere Note

erhdlt Primal Rage
durch die sehr groBen Kdmp-
fersprites und dadurch, dafl es
sich hier mal nicht um ein
konventionelles Beat’'em-Up-
Spiel in altbewdhrter “Mann
gegen Mann"-Strickart han-
delt. Die teils digitalisierte Ur-
zeit-Grafik wirkt zwar auf den
16-Bittern etwas grobkarnig,
sorgt aber fiir ansprechende
Atmosphare und ist eine will-

,,,,,,

Bei der SNES-

kommene Abwechslung ge- Variante wirken
gentber der Midway-Priigel- die Hintergriinde
spiel-Serie. Die etwas magere um einiges far-
Special-Move-Palette ist zwar benfroher als auf
amtsant und relativ einfach dem Mega Drive

auszufiihren, doch etwas
mehr hétte es schon sein dlir-
fen. Gegeniiber dem Automa-
tenoriginal weisen die Dino-

—
o, — T

Auch das f B
Blocken will T Jmomasor

gelernt sein,

saurier-Sprites wesentlich  was uns Blizzard E=5S

weniger Animationphasen auf, hier gerade mil SR ' ;
was sich leider in leicht ruck- Bravour g%
haften Bewegungsabldaufen demonstriert

Wie beim Automaten-Original
wuseln im Huntergrund kleine
Menschensprites aufgeregt durch
die Gegend

iﬂ‘i'ﬁ..ﬂﬂﬂi@ﬂﬂ"..iREVI EWS

das Zeilen-Scrolling fiir den
Untergrund wurde gedacht.
Allerdings kommt dieser Effekt
bei der SNES-Fassung we-
sentlich besser zur Geltung,
als auf dem MD. Auf der GB-
Variante fehit ein Kdmpfer,
und weitere Einschrankungen
— sowohl grafischer als auch
spielerischer Natur — miissen
systembedingt in Kauf genom-
men werden. Priigelspiel-Fans
werden die fast gleichwertigen
Modulversionen trotzdem lie-
ben, aber Otto Normalspieler
sollte auf keinen Fall blindlings
kaufen, denn Primal Rage ist
nicht jedermanns Sache. Be-
sitzer einer Playstation oder
des Saturns sollten sich auf je-
den Fall bis November in Ge-
duld iben. Auf diesen Konso-
len wird Primal Rage dem
Automatenvorbild gleichen
wie ein Dino-Ei dem

anderen. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat’'em-Up
Megabit: 24

Hersteller: TWI
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 69%
Musik: 47%

Soundeffekie: 65%

System: Game Boy
Spieletyp: Beat’'em-Up
Megabit: 2

Hersteller: TWI
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 68%
Musik: 45%

Soundeffekte: 67%
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Elfmeterschiefen
haolt Ihr Euch ein zusédiz-
liches Exira

tnktlich wie die Maurer lie-

fert uns Hudsonsoft jedes
Frihjahr eine neue Bomber-
man-Version, und ebenso
punktlich trifft sich die gesam-
te VG-Gang zum ausfiihrlichen
Test im Spielezimmer. Nach-
dem die Entwickler dem genia-
len Battle Mode einen flinften
Mitspieler spendiert haben,
braucht nun kein Redakteur
mehr zuzuschauen. Der fiinfte
Bomberman fangt in der Mitte
des Bildschirms an, wéahrend
die anderen vier Akteure, wie
schon bekannt, von den Ecken
starten. Damit steht natiirlich
fest, daB auch bei Bomberman
3 die allseits beliebten roten
Kicker-Handschuhe fehlen,
denn ansonsten ware derjeni-
ge, der in der Mitte anfangt,
eindeutig benachteiligt. Dafir
gibt's jetzt die von der Mega-
Drive-Umsetzung bekannten,
farbigen Reittiere, die jeweils
besondere Eigenschaften mit-
bringen. Das gelbe Vieh kann
Bldcke verschieben, das griine
lduft extrem schnell, das rosa-
farbene springt tiber Hinder-

Es gibt insgesamt zehn Level
mit unterschiedlichen Terrains,
z.B. Eis- und Wassergegenden.
Aulerdem stehen verschiedene
Gegenstande rum, wie z.8B.
Wippen, Teleporter und Iglus.
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Von der Seite werfen ausgeschiedene Spieler Bomben /&

Tierisch

nisse, das blaue kickt Bomben
und das braune legt mehrere
Bomben auf einmal. AuBerdem
dienen die Yoshis als Zusatzle-
ben, denn wenn lhr auf einem
Reittier sitzend in einen Feuer-
strahl geratet, darft Ihr immer

‘ 3 o] “!.ll’hl"l-':}l ,-"‘;!, q_|'

-

Oben: Der fiinfte
Bomberman fangt
in der Mitte an
Rechis: Acht
Charaktere stehen
Zur Auswahl.
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noch zu FuB weiterkdampfen.
Vor der “Schlacht” lassen sich
noch weitere Features ein-
schalten, z.B. kdnnen ausge-
schiedene Bombermanner von
auBen Bomben ins Spielfeld
werfen. AuBerdem verkleinert
sich die Spielfliche auf
Wunsch in der letzten Spielmi-
nute solange, bis auch das
letzte Feld bedeckt ist. Der Sie-
ger der Runde darf sich in ei-
ner Art ElfmeterschieBen ein
Extra flir das ndchste Spiel ho-
len. Im Einspieler-Modus hat
sich im Vergleich zu den Vor-
gangern fast nichts gedndert,
allerdings diirft Ihr jetzt auch
zu zweit antreten, nach jeder
Welt gibt's ein PaBwort. 74
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, Auch Bomberman 3

reicht nicht an die
Klasse des ersten SNES-Bom-
berman-Moduls heran, es
macht aber deutlich mehr
Spal, als der leicht verun-
glickte zweite Teil. Die Idee,
ausgeschiedene Mitspieler
von auBen Bomben aufs
Spielfeld werfen zu lassen, ist
wirklich stark, auch die Yoshis
konnen z.B. fiir Kamikaze-An-
griffe sinnvoll eingesetzt wer-
den. Allerdings weif man nie,
welches Reittier man be-
kommt, da die Eier, in denen
sie sich verstecken, leider alle
gleichfarbig sind. Unsere ge-
liebten Kick-Handschuhe ver-
missen wir immer noch
schmerzlich. Dafiir gibt’s im
Gegensatz zur sehr mittel-
maBigen Sega-Version im
Battle-Mode wieder die Roll-
schuhe. Vor allem wegen des

fiinften Mitspielers , ,

sehr empfehlenswert.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Strategie
Megabit: 12

Hersteller: Hudson
Testversion: High Score
Spieler: 1 his 5
Features: Optionsmenii,
PafBwort, Continue

I Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 170 Mark

VG-Altersempfehlung: irei
Grafik: 62%
Musik: 12%
Soundeffekte: 25%




Ist Obelix unbesiegbar, haben die Romer keine Chance

or langer Zeit war ganz

Gallien von den Romern
besetzt. Ganz Gallien? Nein,
ein kleines Dorf trotzt den Ro-
mern nach wie vor, usw. Ge-
nau wie die Comics beginnt
auch unser Spiel, in das (bri-
gens fiinf verschiedene Aste-
rix-Comics eingeflossen sind.
Als Spieltitel wurde wahr-
scheinlich bewuBt nicht Aste-
rix 2 gewahlt, um vom eher
maBigen ersten Teil abzulen-
ken. Ihr habt, falls Ihr nicht so-
wieso gleich im Zweispieler-
modus einsteigt, die Wahl
zwischen Obelix oder Asterix.
Da das Spielverhalten des
“Neuen" aber im direkten Ver-
héltnis zu seiner Korperfille
steht, entschied ich mich nach
einer Weile doch wieder fur
den flinkeren Asterix. Das
Spielprinzip ist schnell erklart:
Ihr beginnt Eure Dauerfehde
mit den romischen Unter-
driickern, wie schon erwahnt,
mal wieder in Kleinbonum.
Uber England, Griechenland,
Helvetien und Spanien geht es
quer durch Europa. Im vierten

So toll ist der Zweispielermodus auch nicht...
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Hier driickt sich der Dicke gerade in der Schweiz ‘rum

Level stattet Ihr sogar Kleopa-
tra in ihrer Heimat Agypten ei-
nen Besuch ab. In jedem Spiel-
abschnitt miBt Ihr durch den
Einsatz unzédhliger Leben
schlicht und einfach auswen-
dig lernen, wo und wann wel-
che Feinde auftauchen. Beim
nachsten Anlauf konnt Ihr den
Gefahren ausweichen, bis Ihr
schlieBlich Casar am Ende des
Spiels fiinf Prasente berrei-
chen kdnnt — eines aus jeder
Welt. Das “Bonusrunden-Sy-

Sportliche Einlagen, aber weit
und breit keine Endbosse

stem” funktioniert wie bei den
Schliimpfen. Findet Ihr alle der
teilweise sehr trickreich ver-
steckten goldenen Sterne in ei-
nem Level, fuhrt Euch der Le-
velausgang automatisch in die
Bonusrunde. s

, Obelix krankt an den

gleichen Symptomen
wie letztes Jahr schon Infos
Bldulinge: Die Level werden
grafisch abwechslungsreich
prdsentiert, der Spielverlauf ist
dagegen viel zu linear, sprich
fangweilig. Eine Frage drangt
sich nach dem Durchspielen

Die Seefahrt ist atmosphérisch gelungen

o EEES o5

vor allem auf: Wo sind die
Bosse geblieben? Das kann es
Jja wohl nicht sein, immer nur
von Abschnitt zu Abschnitt
zu latschen! Wie bei den
Schliimpfen wurde auch hier
versucht, durch viele unter-
schiedliche Level-Thematiken
vom oden Spieldesign abzu-
lenken. Das einzige, was man
dem Spiel lassen mupB, ist die
tiberdurchschnittliche Musik-
berieselung. Hierdurch ent-
steht zumindest (ber weite
Strecken eine angenehme At-
mosphdre. Da die Lizenz mit
den beiden Galliern einfach zu
gut ist, wird das fragwiirdige
Vermarktungsprinzip von be-
kannten Comicfiguren in
08/15-Spielen schatzungswei-
se auch diesmal zur Zufrieden-
heit aller am Geschaft , ,
Beteiligten aufgehen.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Jump'n’Run

Megabhit: 12

Hersteller:
Infogrames/Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1 his 2
Features: Pafiwiirter
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 14%
Musik: 80%

Soundeffekte: 70%
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Die Karte
zeigt Euch nach
jedem Level, wie weit lhr

schon gekommen seid

inige Jahrhunderte nach

dem Simon Belmont, der
Held der Castlevania-Saga,
Dracula die ReiBzahne gestutzt
hatte, taucht der hartnackige
Vampir mal wieder in Trans-
sylvanien auf, um sich blutsau-
genderweise an Belmonts Fa-
milie zu rachen. Als Richter
Belmont, Simons Urur...uren-
kel, schnappt |hr Euch Uropas
Peitsche und macht Jagd auf
die Vampirbrut. Durch insge-
samt sieben Level, die jeweils
aus mehreren Abschnitten be-
stehen, kampft Ihr Euch bis
zum Showdown mit Graf Dra-
cula personlich. Unter an-
derem prigelt Ihr Euch in
verschiedenen Teilen von Dra-
culas SchloB, unterirdischen
Hohlen und vor brennenden
Dorfern. Als Hauptwaffe be-
nutzt Ihr Simons Peitsche, die
allerdings zum reinen Angriffs-
werkzeug degeneriert ist. Auf
die vielen Funktionen, die man
noch vom SNES-Vorganger
kennt, wurde seltsamerweise
verzichtet. Dafiir findet Ihr jede

Die grofien Ritter mit ihren lan-
gen Schwertern geharen zu den
unangenehmsten Zeitgenossen
in Vampire's Kiss. Die Fleder-
maus in der Mitte teilt sich in
viele kleine Blutsauger auf.

Menge Zusatzbewaffnung und
andere Extras, versteckt in den
zahlreichen Kerzenstandern.
Unter anderem konnt Ihr Euch
mit Messern, Hackebeil und

g e

e
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Oben und rechis:
Grafisch sehen
einige der Spiel-
abschnitte ganz
annehmbar aus,
aber die Anima-
tion ist doch
sehr hilzern

!

“wig

sogar Giftflaschchen ausrii-
sten (allerdings nimmt Euer
Held nie mehr als ein Extra
mit). Per Druck auf die X-Taste
aktiviert Ihr Richters Special
Move, der von dem Gegen-
stand abhdngt, der sich ge-
rade in Eurem Besitz befin-
det. Am Ende jedes Spielab-
schnitts wartet jeweils ein BoB
auf Euch, z.B. eine riesige Fle-
dermaus und ein augenwer-
fender Totenkopf, und wenn
lhr den ausschaltet, erhaltet
lhr Euer PaBwort (plus ein
Extra-Leben, wenn |hr den Le-
vel ohne Energie-Verlust (iber-
standen habt). 74
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, Nach dem Motto

“Castlevania zieht im-
mer” wollten die Konami-Bos-
se hier wohl noch mal schnell
krdftig abkassieren, bevor der
16-Bit-Markt endgliltig den
Bach runter geht. Selten habe
ich einen so eintanigen und
lieblos gestalteten Nachfolger
gesehen. Das Original begei-
sterte uns schon vor vier
Jahren mit wunderschonen
30D-Levels, einigen coolen
Spielideen und brillantem
Sound. Bei Castlevania: Vam-
pire’s Kiss ist davon leider
nichts mehr zu sehen. Kein
einziger 3D-Effekt huscht liber
den Bildschirm, die Musik
platschert langweilig vor sich
hin, und auch spielerisch ver-
sinkt Vampire’s Kiss im Mit-
telmaB. Manchmal wird das
Spiel absolut unfair, und den
Endgegner schafft man nur
mit Engelsgeduld und , ,
vielen Leben.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action Jump'n’Run
Megabhit: 16
Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Pallwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 68%
Musik: 63%
Soundeffekte: 59%
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Knuppel Oldle

leiBige Spielhallengédnger

werden sich vielleicht noch
an den Capcom-Automaten aus
dem Jahre 1991 erinnern kon-
nen. In der vorliegenden Super
Nintendo-Umsetzung sind keine
groBen Unterschiede zum Origi-
nal festzustellen. In bester Final
Fight-Manier schlagt Ihr Euch
mit Mutanten und zahlreichen
Roboter-Schergen um die Wet-
te. Ohne groBe Vorbereitungs-
phase diirfen ein bis zwei Spieler
vor Captain Commando Platz
nehmen und durch neun GrofB-
stadt-Levels die Fauste schwin-
gen. Euer Joypad ist dabei gut

Grafisch wird generell nichts
Aufregendes geboten

Mit harten Schlagen maﬂranerr
ihr Eure Gegner-Schergen

ausgelastet: Auf einem der “re-
guldren” Knopfe des Pads liegt
Euer Sprung, auf dem zweiten
der Standardschlag und auf dem
dritten, je nach gewahlten Schla-
gertypen (vier unterschiedliche
Charaktere stehen zur Wah!),
spezifische Special-Move-Vari-
anten. Kombiniert Ihr diese
Funktionen mit denen
des Steuerkreuzes, kommen
Sprung-Kicks, Schulterwirfe
und andere Schaustiicke dabei
heraus. Sowohl Waffen, wichti-
ge Extras als auch kraftspenden-
des Fast-Food liegen in den
StraBen und warten darauf, auf-
gesammelt zu werden. ws

, Als direkter Final-Fight-

Nachkomme hétte Cap-
tain Commando vor drei Jah-
ren getaugt. Fiir ein Priigelspiel
der dritten Generationsphase
werden allerdings keine bahn-
brechenden Neuerungen ge-
boten. Vom ersten Faust-
schlag bis zum finalen FufBtritt
scrollt das Spiel brav vor sich
hin und bemiiht sich, keinen
Gag des prominenten Vorgan-
gers auszulassen: Die Feinde
kommen auch aus dem Hin-
tergrund, Ihr priigelt Euch auf
glitschigen Surfbrettern, und
das Protagonistenduo (dicker
Hine & schlanker Held) ist
ebenfalls ein altgedienter Ein-
fall. Die Steuerung ist leicht in
den Griff zu bekommen; gra-
fisch wird der Gapcom-typi-
sche Zeichenstil prasentiert.
Trotzdem, alle Final Fight-An-
hanger werden mit Captain
Commando ihren Spal haben,
wenngleich auch die Level ins-
gesamt etwas zu kurz , ,
geraten sind.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: 8

Hersteller: Capcom
Testversion: Virgin
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 |
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 51%
Musik: 67% !

Soundeffekte: 50% ]

GAMES

Verkaufte
Auflage
71.500

(IVW 1/95)

380.000

Leser pro
Ausgabe
(AWA '95)

Fragen
Sie nach
unseren
Leserschaftsdaten

Rufen Sie
uns an:

Telefon
(0 89)

46 13-305
Carolin Gluth
PLZ 1-5

4613-313
Natalie Regnault
PLZ 6-0, A, CH

46 13-333
Peter Kusterer
Anzeigenleitung

Fax: 46 13-7 89

MagnaMedia Verlag
Hans-Pinsel-Strale 2
85540 Haar bei
Minchen

tenflnanzierungz
I Jahreszins: 13.9%

Grundgerate und/o
Software fur alle
nanmere !

nterlagen an:
indlich -

PLAYSTATION HARDWARE
PLAYSTATION dt PAL 50Hz inkl.
Antennenkabel und Joypad 569.00

PLAYSTATION ZUBEHOR
Joypad (Sony) dt
Joyboard (Hori) jp

4:&..’ i
159.90/

139.90
99.90

139.90
99.90

Ace Combat jp
Aquanauts Holiday jp
Destruction Derby dt
Falkata jp
Gundam jp

_.n,- Flash dt

."| e Lnad dt

Ridge Racer dt
Starblade Alpha jp
Tekken jp

Toh Shin Den dt
Wipe Out dt

Fragen Sie auch ;
PLAYSTATION Neuheiten
und den USA.

aRJay - Games - Ebertplat
50668 KolIn - Fax: 0221 - 12 5€
Wir versenden alle Modulé
der Sicherheitsbox per NN zzgl.
9,90 Versandkosten. Bestellung
bis 17:00 werden noch am selbéef
Tag bearbeitet. Unfreie Sendungen
werden ohne vorherige Absprache
NICHT mehr angenommen.
Handleranfragen erwiinscht.
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Optisch erinnert Secret of the Stars an Final Fantasy 2 (US)

T ecmo ist mehr oder weni-
ger bekannt durch seine
Sportsimulationen. In Japan
jedoch stellte die Firma bereits
vor zwei Jahren ihr erstes Rol-
lenspiel vor. In Secret of the
Stars fiihrt lhr ein Kiddie na-
mens Ray, der als Sohn eines
Aqutallion-Kampfers magische
Krafte besitzt, durch eine Welt,
die von einem bdsartigen Mu-
tanten heherrscht wird. Dieser
zerstort Stadte und terrorisiert
die Bewohner, so daB sich Ray
auf den Weg macht, die restli-
chen vier Aqutallion-Nach-
kommen ausfindig zu machen.
Im Verlauf der Reise gesellen
sich mehrere Kustera-Krieger
dazu, die Ray als zweite Trup-
pe bei seinem Abenteuer tat-
krdftig unterstiitzen. Wéahrend
des Spiels muBt [hr unter Um-
standen zwischen den beiden
Gruppen umschalten, da die
meisten Aufgaben nur von ei-
ner dieser Kampferrassen
gelost werden konnen. So
kann ein Aqutallion manchmal

Diese Stadt miifit Ihr neu aufbauen. Wenn das
Hospital fertig ist, miiBt Ihr erst einen Arzt suchen.
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etwas, was ein Kustera nicht
kann und umgekehrt. Insge-
samt zahlt Ihr gegen Ende des
Spiels finf Aqutallions und elf
Kusteras, von denen jeweils
immer nur finf gleichzeitig
agieren kénnen. Wenn die
Aqutallion-Truppe einen be-
stimmten Status erreicht hat,
konnen magische Krafte auch
kombiniert werden. Sie sind
besonders niitzlich bei den
BoBkampfen. Zwischendurch
durft Ihr in Stadten einkaufen,
wo Ihr auch Euren Spielstand
verewigen konnt. Apropos
Stadte, im Verlauf der Ge-
schichte konnt [hr sogar eine
ganze Stadt aufbauen. tet

, Zugegeben, das Spiel

ist ein wenig alt
(Originalversion. Aqutallion,
1993), wirkt jedoch vom
Spielprinzip her erstaunlich
frisch. Schon in der Anfangs-
phase wird klar, dafi Euch
zwei verschiedene Truppen
zur Verfigung stehen werden.
Das lal3t natirlich die Motiva-
tion steigen. SchlieBlich will

Ein schwebender Kontinent gehirt heutzutage
schon zur Serienausstattung eines Rollenspiels

man ja beide Gruppen so gut

| wie moglich mit Erfahrungs-

punkten und Waffen versor-
gen. Aber das ist nicht so ein-
fach. Abgesehen davon, dal3
die Ratsel und die zu l6senden
Auftrage nur muhselig zu be-
werkstelligen sind, scheint die
Balance im Spiel nicht so recht
zu stimmen. Bei niedrigen Er-
fahrungslevels hat man mehr
Miihe, die frei herumschwir-
renden Monster zu schlagen,
als den BoBgegner zu bezwin-
gen. Beinahe nach jedem fiinf-
ten Schritt trefft Ihr auf Geg-
ner. Wenn man diese Pro-
zedur eine halbe Stunde lang
wiederholt hat, wirkt das ziem-
lich ermiidend. Entschadigt
werdet Ihr jedoch durch die
abwechslungsreiche Hand-
lung. Dieses Spiel birgt viele
innovative Elemente. Schade ,

dalB es erst so spat , ,
umgesetzt wurde.

I System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel
Megabit: 8

Hersteller: Tecmo
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

! VG-Altersempfehlung: -

Grafik: 52% gl
Musik: 63%
Soundeffekte: 54%




Olympia Ade
Winter Gold

Wie es eben schon immer
war beim Sport, so geht es
auch hier um die knallharte
Jagd nach Medaillen, Ruhm,
und Anerkennung. 20 Lander
stehen zur Auswahl. Einfluf
auf Eure Leistungen hat diese
Wahl allerdings nicht. Im
Trainingsmodus kénnen die
sieben Sportarten einzeln an-
gewadhlt und logischerweise
trainiert werden. Bei den Wett-
kdmpfen geht es dann ums
edle Pixel-Gold. Hierbei habt
Ihr die Wahl zwischen einem
richtigen Turnier mit allen
Sportarten oder nur einem
Teil-Turnier. Abfahrtslauf,
Slalom, Trickski und Ski-
springen sind witzlos und
lahm. Vom Bobfahren und
Biathlon kann man dies ge-
trost auch behaupten. Hier
gesellt sich auflerdem gah-
nende Langeweile dazu. Am
meisten Spal macht noch
Eisschnellaufen auf dem ein-
zigen, ovalen Kurs. Als Ziel-
publikum sind wohl 5- und
Gjahrige vorgesehen. Fazit:
ein weiteres "Meisterwerk”
von US Gold! as

(Ode: Zwei Japaner beim
Bobben...

Game Boy

Spieletyp: Sportsimulation
Hersteller: U.S. Gold
Testversion: Selling Points

Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 60 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 35%
Musik: 40%
Soundeffekie: 20%
' S‘pf el-

spal:

Ausgerutscht

NHL Hockey

Nach und nach setzt THQ
alle Electronic-Arts-Sport-
spiele fiir den Game Boy um.
Leider haben die Entwickler
bei NHL Hockey ziemlich da-
neben gegriffen, spielerisch
hat die Game-Boy-Version
mit den 16-Bit Vorbildern so
gut wie nichts gemeinsam.
Das fangt schon mit der Spei-
cheroption fir den Play-0ff-
Modus an, es gibt weder eine
Batterie noch eine Paliwort-
option. Das heiBt, lhr mdiBt
eine angefangene Play-0ff-
Serie bis zum Ende durch-
spielen, denn nach jedem
Ausschalten ist der Spielstand
weg. Auf dem winzigen Bild-
schirm 16t sich auBerdem
kaum ein sinnvolles Spiel auf-
ziehen, man sieht viel zu we-
nig vom Spielfeld. Plotzlich
tauchen gegnerische Verteidi-
ger auf und Pdsse zu eigenen
Mannen werden zum reinen
Gliicksspiel. Das stdndige
Flackern, wenn sich zu viele
Spieler um den Puck streiten,
nervt zudem noch. NHL
Hockey bietet Eishockey zum
Abgewthnen. 74

NHL HOCKEY

Mit Super Game Boy ist das
Bild wirklich winzig

Game Boy

Spieletyp: Sporisimulation
Hersteller: THQ
Testversion:
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 4

ol ca. 60 Mark

VG-Altersemptehlung: - froi

G 41%

Highscore

o Wenn Sie alles
uber neuveste

PC-Spiele
wissen wollen:

=AY
5D

e Wenn Sie
praktische Tips
und Tricks fiir
PC-Anwender
brauchen:

Das verstandliche Computer Magazin

- i
—Cgo!
NEU nur DM 4,90
iberall im Handel

Test-Abo: POWER-PLAY mit (D 27,- DM
PCgo! 9,- DM. Jeweils 3 Ausgaben.
Abo-Service, D-74168 Neckarsulm
oder faxen: 07132 / 959 244




'S NEXT
WHAT 8o edans oS PESORDPOTBSBRBOITODORLPOIYBSTDTOIYDPBPIPTPEBEOTOEDRDRREREY

Instlnct

Killer

RN/ Der erste seiner Art:
SRR So schnell wie Ridge
IS Racer war kein
Rennspiel zuvor.

ginen groBen Test aller erhdltlichen Plays
Hfdge Racer nder Wprﬁuf? Tﬂsmn

Killer
Instinct verleiht
Fliiiiiigel!

Ralph iibt bereits
heimlich an einem
J6-Hit-Cambo.

Au'sgabe J /95
erscheint am
2°]. September
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Die SNES-FufSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue MaRstabe setzt.

Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heil3t: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhautige Hollander, Kolumbianer mit Lowenmahne, die deutschen Sturmspitzen. Alles ist
moglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, DoppelpaR, direkt verwandelte Ecken, harte Tacklings ...

Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, EIfmeterschiel3en, Training, Scenario-Modus, Wiederholung der
Torschisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal3, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fur jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die grohlenden
Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters. fll

Die fesselnde Stadionatmosphare wird Dich umhauen.
Noch nicht iiberzeugt?
Das schreibt die Fachpresse:

SUPER PRO 2/95:
,Dies ist das beste Fuliballgame des Jahrzehnts". Wertung: 91 %

. . MEGA FUN 2/95:
w « technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...".
« - 2ines der besten Konsolen-Sportgames tberhaupt ...". Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95:
» Hut ab var KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne
in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%

VIDEO GAMES, Dirk Sauer 3/85; =+« ‘=
« --- HUr mich eindeutig das beste SNES- Ful?,pallsplel auf dem Markt". Wartung 86%

NINTENDO FUN VISION 3/95:
~Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum Fu3ball spielen”.

Gold-Funny-Award
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GUT IST UNS NICHT GUT GENUG orstar

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77

Mintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Saals and other marks designated as “TM® are trademarks of Nintendo, KONAMI s a registared trademark of Konami Co., Lid, ©1594 KONAMI,
Alle Rochte varbohallen. Unbarechtigles kopieron, verleibon ador weiterverkaufen Jeglicher Art strengstens verboten,
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