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MARIO WIRD VERMISST -
ABER IRGENDWO DORT
DRAUSSEN IST ER... i

ENTDECKEN SIE
DIESE WELT!

Mario is Missing! ist - ein Geographie Abenteuer
zum lernen mit viel Personlichkeit, Unterhaltung
und Spal.

Mario wurde von Bowser entfihrt und nun muf}
Luigi Mario helfen !!!

Entdecken Sie diese Welt und begleiten Sie Luigi

auf seiner Reise rund um den Globus. Lernen Sie

die beriUhmtesten Wahrzeichen der Welt kennen

und bringen Sie die von Bowser gestohlenen
Kunstschatze zurtick.

Sammeln Sie alle wertvollen Anhaltspunkte,
meistern Sie mysteriose Landkarten und tricksen
Sie die Koopas aus - und retten Sie Mario aus den -
Fangen seines Erzfeindes Bowser

ERLEBEN SIE DIESES
ABENTEUER HAUTNAH!

!..-"":F Mindscape Softwarevertrieb GmbH
.f‘,"‘ y ‘P: DaimlerstraBe 11 41564 Kaarst

- « & . Deutschland
MINDScAPE Tel: 02131/67544 + 67251
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PPV 256 Viegas ist vielleicht die amerikanischste aller Stadte. Alles ist
V' 4 ibertrieben, riesig, super. Aber nichts ist echt. Kultur? Alles nur
gl geklaut: hier die kitschige Konig-Artus-Fassade des Excalibur, da
ein wenig Piratenromantik am Treasure Island, ein wenig antikes
~WrAgypten in Luxor, ein wenig Orient im Aladdin. Alles
| Fassade, alles Show. AuBen Neonlicht und Gliihbirnen, __ ¢
innen einarmige Banditen, Blackjack und Roulette. | i1 |3 T q@ﬂ‘;}%&g
Schon am Flughafen Spielautomaten. BloR keine — il N, G sl
Langeweile! There’s no business like show business. . %,};
Man kommt her, um sich zu amiisieren. L SRRl ﬁ | L
Meistens wenigstens: Wenn manzBl o o i Aa ns o OO
nicht gerade Videospielredakteurist o & 0. """ “ |
und die alljihrliche Winter CES e 8 (e M
besucht. Robert und Hartmut
haben sich tagelang die Haxen
plattgelatseht, um die wichtigsten
Videospiel-Neuheiten mit tiberden -
fien Teich zu nehmen. Ihr Bericht

A

'''''''''

Jeden Abend | i NG oUupElIn &
Piratenschlacht = B : """J"-E'SE S ""-.;-‘-:?-L | e
vor dem Treasure = B P SEN )

Island mit
Feuerzauber und
Zirkusnummern

achts wird die
segnmelropole

y bunt. Las
s braucht mehr
, als New
hicago und
ancisco

men!
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Von Crystal Dynamics kommi
ein neuer 3-D-Shooter. Mehr iiber Total
Eclipse lest Ihr in der 3D0-Ecke des Messeteils.
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Was steht denn da drin? Nicht fragen — lesen! -
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Sony Play Station X........uwummnmmne. 30 DI e L L 88
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3DO Interactive Multiplayer .................. 32 oy gt e e R e 65
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AT CET: B2 (ol g o 0 el e e S A 42
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Hammerin Harry .......cccccnicmiieniecnicenenns. 92
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-3 11 [ | = Feted gy Pt DRt o TR S 102
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s .o REOT PC aufs:Mega: " 1550 S

© =it % Drve. Mehriberden

TR Siegeszug von Dune 2 bl
gibt's im Testteil.

Die Mega-Messe: Hartmut und
Robert haben kiloweise News
aus Vegas mitgebracht
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Street Fighter Turbo (SN) ....cccciiininnnimmsiansinine 64
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ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!
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SUPER NINTENDO (SN)

GERATE UND ZUBEHOR

super nes + super mario world dA ............. 299.95
super nintendo power stotion dA ............... 199.95
4-spicleradapter dA......ceeeeeevev e 69.95
action replay pro cartridge dA ................. 129.95
jovpad osdipad dA ... oo 49.95
joypad hi tech action controller dA ............... 34.95
joypad transparent progr.sv337 dA .. .. 69.95
|nwmd transparent sv 334 dA.........coone.e... 34.95
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA .............. 99 95
joystick topfighter sv 338 dA.................. 149.95
mario wurld spieleberater dA ... 24.95
modulodapter fire 16-bit dA .........coieeeee. 3795
modulodapter nisc/pal dA ... 2 32:95
profi koffer action case dA ...........oceeveinenee. 59.95
stereo 0/v-kabel & scort adapt dA .............. 34.95
super nintendo spieleberater dA ... 24.95
super-nintendo spieleberoter 2 iR 24.95
verlingerungskabel fiir joypod dA ................ 24.95
zeldo spieleberater dV ...vcoceveeceiicieeee 24.95

SPIELMODULE
LT [ [T e oot MRl | 2 ) 114.95
brom stoker's draculo dA ......coervviieiees 129.95
browl brothers dA ... 139.95
chilck TockdAl - oo e 109.95
clifthongerdh: i it 109.95
(v G [ | AL M 0 o 0 129.95
[T (7,0 T R 139.95
Rashhoekids - 000 e e 139.95
goolionp dA 5 G s e T 114.95
] e e o 114.95
MO A e e e YA
rurussu: 0 A R 1T 139.95
ost oction hero dA ... 109.95
legend of zeldo-a link to postdV ... 74.95
mario paint mit mouse dA ... 74.95
megalomoniodA ... 119.95
mickey mouse magical questdV ............... 114.95
mystic quest legend + berater dV ................ 94.95
pOLkY & TOCKY A .......ooereceenansnscsenermaamass 139.95
wmmenigge player monagerdA ... 129.95
streat fit Eter 2o A s S 139.95
SHIRBEIA s et s 129.95
super bombermondA ... 109.95
super mario alkstars dA ..o 94.95
super manio kot dA ..o eeer e 94.95
terminator 2 {:ud:jun dy) dA e 129.95
the lostikings dY .. oo iiaeins 114.95
turtles tournament fightersdA ................. 149.95
T A e e L 129.95

 BRAWL BROTHERS SN (solo) .139.95 e
LIMIT. AUFLAGE (mit Tel.-K.) 169.95 m |
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" SONIC SPINBALL SM o.........99.95 .;..
SONIC THE HEDGEHOG 1 SM ...39.95 m |
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GAME BOY (GB)
GERATE UND ZUBEHOR

game boy bosicsetdA ... 9975
game boy mit 1elmis dA ...oveeveeiciieiresiinenins 149.95
action reploy pro cartridge dA ... §9.95
akkuset dA s SR T B L
hunenese'r mit netzteil dA ...oomooovonrnns 64.95
B0 B N e o sevei ey s Hiamen fad S e 24.95
fm tuner (radio fiir game boy) dA ............... 34.95
gome boy spieleberater dV ......oovvvveeveennn. 19.95
Ei.iirelmsche B e 29.95

ondy boy all in one sy 907 dA ................. 69.95
hondy carry sv 905 dA ..o, 12.95
handy power kit i sv 910 dA .. 39.95
hondy power kit sv 200 dA ..o 89.95
TR 0 e e WSS = 19.95
lupe-+licht+okkuset-+netzteil dA ........occvve 59.95
netzteilyeno dh v 19.95
profituschaidl o L i 2995
spiel- und trogetosche dA ... 24.95
tragekofferdA ... co..cciiiesi i riacancssimsngennanis 19.95

SPIELMODULE

adventure island 2 dA .....oooveeeeeee 59.95
RSN e e s S 64.95
batman - animated serigs dA........................ 64.95
bram stoker's drocula dA ...........cceennennenee. 64.95
bugs bunny crozy castle T dA .................... 54.95
(i) H (1T ) S Rl W Rl o8 59.95
ghutk foras AU S Ean S 5 e SR 64.95
darewing ok oV e s 64.95
[ e S P S S 64.95
T e e e 64.95
hammerin® harmy dA ..o 69.95
Lums.slc e L, R e 74.95

irby’s dreomlond dA ..........coovireae. 54.95
lost action hef AR e 44,95
e T e e A S e 54.95
mickey’s dangerous chase dA ......ocoeovenins 64.95
|1i|1|1n|r- revenge of the gotor dA.................. 44.95
speedy QUI'IZCIFE g L A L 74.95
star trek next generation dA ... 64.95
super mario lond 1 dA ..o 44.95
super mario lond 2 dA....ooeeiie 64.95
AT | [ e S R e 64.95
LT L e e it e 4495
tiny toon odventures 2 dA ... 64.95
O E AT FoR e RO St 64.95
tom & jerry 2 - der Rl e ey 69.95
turtles ii rodical rescue dA ... 64.95
wwf suimrsmrs 3 king of ring dA................. 64.95
zelda - link’s owakening d¥ ..o 64.95

SUPER NINTENDO GAME BOY
axelay dh ..........coee., . 99.95 115 strike eagle dA ... o 49.95
best nf the best dA ... F1 roce-+4 spieler m!umPr dh . 79.95
chessmoster dh ... home alone 2 dA ... e 4795
ybematordd mortol kambat dA ... 25345
Fzero dA ... mystic quast V... 4995
L. rood runnet dA ... ruiyinﬂ ﬁihhar e ey PR
lethol weopon 3 dA ..........o ... solor striker dA ..o 29.95
mogic sword dA ... wizords ond worriors dA ............. 29.95
mortol kombatdA .................. NES
paperboy 2 A s bonona prince dA ... 69.95
BT e —— blodas of steel dd .....coovvivrennne 39.95
W BT | S —— double dragon 2 dA ... - 37.95
LT — mario & yoshi dA .. .. 49.95
| shroet fighter 2dA .....coooco.ocoovennn nes open foumoment golf dA ...... 39.95
super mario world dA probotector 2 dA ...ccooovoeenns 39.95
! super pang A .........c...os shattethond dA ..ocooveee e 39.95
[ superrtypedh e simpsons 4 (hartmon) dA ........... 39.95
| supersorcerdA ... EI'IﬂEE ratile “n" roll dA ............... 39.95
| super fennis dA ... stor tropics dh ........coovionnvins 39.95
| FRrminaOr dA ........ooevvceeesninenene terminator dA ... 69,95
wmumrnmund# di OlS R cnesiesniizes. 0495

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTUE
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VIDE
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DIE OTTIFANTEN SM ...............84.95 ...
SONIC CD MEGA CD {sq virerrns 94.95 (]

P ey

VORANKUNDIGUNGEN

SUPER NINTENDO
0194 occhoims world cup soceer dA.....

129.95

orielle - litle mermaoid dA .......... 4995 0194 olied chicken dA-................ 139.95
b.o.b. dA .. . B9.95 0194 battle blaze dA ... - 139.95
boseball 2020 dA .. 89.95 0194 equinox dh ... 139,95
batman dA ... .. 49.95 0194 mickey's thuln-"n?n 13008
bubsy T MR L 0194 ofl quariebock b A .......... 149.95
corporation dh.........onoeencerrrnrer 49.95 0 nige? mensells world ch, 0. 129.95
haunting da ... 8995 0194 sensible soccer A ................ 139.95
jomes bond 007 - the duel dA .... 74.95 I 0194 sky blozer dh.............oroer 129.95
mario I'Eﬂﬁnuxllndm',' dA ... 49.95 0194 tozmanin dA .....

mozin wars di .. . 89.95 0194 top geor 7 dA

morfal kombat dA ... 99.95 0194 frods di ..

sonic srlnhﬂll i, 0194 young medin dA .....

sonic the hed Efmg dh 0194 world heroes di ...

speedboll 2 dA ... ! 0794 fi trax dd ..

techno dashdA ...........coo.oovvees B9, E 0294 oge bl dA....

winter olympicsdA .................. | 0294 plok oV ..
xenon 2 dA... { 0294 super league s soccer .
SEGA MEGA CD ‘ 0394 mr, I.IJrIﬂ

wonderdog dA ... [|3'i'4 nupuluus z dJ't

shodow of the heast 20

0194 utapia - cieation of nut, dh .

0394 shodowun dA ...
0394 super empie stikes back dA ...

GAME BOY

0194 diffhonger A ...
- B4.95

0194 fl l;uuzrerhn.:k thob di
0194 vigel monsell's wosld ch. dh ..
{194 piene e chef di
0194 sensible soccer d

0194 wiw - the main evenl dA
0194 200! - nimjo-of the nthd di
MEGA DRIVE MODUL
0194 beett hull hockey dA
0194 chompion's. lengue soccer dA ..
0194 diffhanger dh ...
0194 cosh dumamies 48 ..orevevoo

0194 diogon's fury 2 84 oo
17895

0194 etemal chompions dh.............
0194 15 shike eagle 2 dA

0194 cauntlet 48R .o

0194 james pond 3 A ...

0194 lost oction her dh oo

129.95
129.95

44.95
. 0493

4455

0194 <poce dote BA..oere

. 14.95

J14.95
9495
iH.':"'S
9995

129.95

99.95
119.95
14.95

BnnWL BHoTHEns s“ snlu LELL L L AL L Ly L] 139'9.5
BRAWL BROTHERS SN limited ed. ..... 169.95

|

|
0194 b atock chopper 2 4 .. 109.35 |
1194 bofus twbo {hnll'en g7 k... 10985
0194 ol quarterbock Lllﬁl dho 10955
0194 ninjo goiden dA ... 9495
0194 obocop 3 ad._ 11475
0194 Tu-:ng dy dh . 10005
0294 londstalker &V ..o TTRAES
L BT e e 17995
0294 tosiom & eoel 2k o 10995
SEGA MEGA CD
0194 brom soker's croced dh ... Fvi
0194 chuick rock 2 son of chuck dA . 114.9%
019 coben command ..o A f"
0194 dunz di ... 114
0194 indigng ,ﬂnea i 10895
0194 migotosm di o A1
0194 pur| sy 8A . LN | B L
0194 sof Teoce. dA . e | 1405

0194 spiderman vs hrupl'l ...

IIEL] fermi ingtor di

0194 wwi rage in the coge dh ...
0794 juoossic pork AL L

e TARS
11485
114.95
8495 |




. PAL VERS

L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
OSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER:

e

Plo“ SH dv SRR ASRARRERRBABRARARRER 94'95 ...

(m)

S e ALy

GERATE UND ZUBEHOR

SEGA MEGA-CD (SC)

JOYPAD TRANSP. SV 334 SN....... 34.95 L.u
m'rrnn mnusr sv 334 sm 34 95 1 - ]

GERATE UND ZUBEHOR

MEGA DRIVE (SM)

[ meqa cd 2 + road ovenger dA .................. 589.95 mega drive 2 (ohne spiel) dA .....cccvvveeene 199.95
meqa cd 2 ohne spieldA .......cccoreervernneeee 519.95 meqao drive 2 aladdin set dA .......coooveernene 289.95
Es Mun NlCHT IMMER mega drive 2 mognum set dA .........c.cocv.... 359.95
0 SPIELE-CD's I Tegu Idlw%extru g T i s e 279.95
spieleraoopter 04 ... ..o s 69.95
IMPORT SEIN S ERT[:TE]]#’I‘::;L%S% ------------------------------------- 3 Tjgg ! l:l{ritlﬂrl l;pllngspru cortridge dA .. } ﬁgg
----------------------------------- . o T T W S B e TR
t]l|{lfkli|lﬂlliiilj"j5ﬂu|| {llﬁl ............................... ] 14.?? |nﬂmd 6 huﬂun n"}pnd ? Sl|ll| 439 dﬂ iy, (W 3? 9‘5
sl Ifmcd tlﬂlllfl. ------------------------------------- gggg joypad transporent pro rli]r svd37 dA ........... 69.95
F-{ctl. {_]? r EIP Ilﬂ [ B s rapy faa gli.‘?s : Iﬂy’pud I“]nslp{“'E”T Sllll 34 Lln ol e Py Be A oy 3;! {]5
i“mk ‘ﬁ' ------------------------------------------- 990 | joypad-verlingerungskabel dA ....................... 9.95
1noo Y S 25 joystick arcade power stick dA ................. 114.95
“H“E' X iA O ot s Eggg joystick arcade powerstick 2 dA ........ocevein. 89.95
,”SI 1055 :} --------------------------------------------- 2ss) joystick quickjoy sega se pro sv 405 dA ...... 39.95
:llr?nicle;rgjll}pp?s.'iﬁ"ﬂﬁ ------------------------------------ 1333; | mn?u}lu?{upter sC/pal US ...covererrrrerrereen. gggg
S L A N T Ty - pru I D el k
miu! lnl.'miueir:iﬂ } Hgﬁ video-scartkabel rgb fur meundrwe 2dA . 7905
fobo.0 Eﬁmk{d ----------------------------------------- 25 videokabel (av/cinch) dA.. siissrisini . 4 10
:ﬁ;ﬁ;& m}lmgsﬁ-él' N b e ngg videokabel (scart/euro av) dA .............ce..e 24.95
sherlock hOIMeS dA .....nmnroovoorvereeeerrrenre 119,95
SOl D A R S R 94.95 SPIELMODULE
O o = N e i | 94.95 (e SR TR o, o L R R 119.95
thunderhawkdA ... ... 114.95 asterix - the great rescue dA ... 119.95
U i SRR ) 94.95 - brom stoker’s drocula dA .. ARG 1 SO
T LT B et R PO ety 114.95 cosmic spacehead dA ... 109.95
criie ball flipper da... Ll e e b B
f1 (incl. batterie) dA . R S N © 1
{Ifﬂ Ln;imutmnui SOCCONUA ..o oenersremnos 109.95
® ® ( ) 100 10995
N E s Ns john mnddeﬁamhull 47 119.95
- . et A I 119.95
GERATE UND ZUBEHOR RSIORS pet ;
| mickey & donold world of ill, dA ................. 94.95
control-deck mit mario bros. 1 dA................ 99.95 nhlpo ll:uckpy 94 dA .. )
nes action set + gun + 2 gomes ............... 149.95 nhl|’}u hockey 93 dA
action reploy pro cortridge dA ..................... 89.95 [N ORISR i ot s kitisiesies
nes spieleberater dV .......cccooiviiieniniins 19.95 | ELSy iy e A e B e G Bt ;
| o etl,lknlght udﬁ;fnlure& Al e e 1&3 .95
sensible soccer ( Paestaranas N LA ul
ot one EPIELMODULE 04.95 sh:nlng’ Enlntc:jHI? Il'il}-ldhl‘.lrEEIIE} A oo 129,95
i e e St S C T S : sonic the hedgehog 2 dA ..., 94.95
E:hl;“:k[ileu;:ﬂﬂfgséim”ﬂ 1 SR ?332 . S’rrleer I'lgh’rer% chomp. edit. dA ................ 13‘?.?5
Mo bios / clossi s GA ... 44.95 e T e 1493
pinboll / clossic serie dA ..............ccccccce. 44.95 | terminator 2 H{.EHE{EHH"'""""""".'.::::.'L'. 114.95
HANDLER SIND | pringe of persia dA ...co..occcvviccicsscniriiisnn 104.95 turtles tournament fighters A .................. 129.95
I ‘rg'rrjg’l[?fﬂ ElL N e T ?: g g virtual pinball dA .......ooveiiiisie e 109.95
................................................... : iz’n’li g
WILLKOMMEN | finy toon adventures 2 dA ...l ‘;4_5'5 =t g SR P L T e ]W'?J
3 | ””3 e 9408 wm;derhriyrﬁ I}||r| rzjlgnster world dA ........... }d‘;.;}r‘E
CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE | finy toon carfoon workshop A ... 94.95 i il e i ML o e
EINES GEWERBENACHWEISES | x _

leI EESEH[IHEH DIESER ANTEGE VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- LIND LISTENPREISE IHRE GULTIGKEIT, ?EEHAU} ERFOLGT AUSSCHLIERLICH TU UNSEREN ALLGEMEINER EES[HAFISH.EFIIHEHHGEH EEIHE HAHI.IH{- FlR DEU{EFEHL{R'

FERSIIHDI{OSTEH INLAND SIE ERREICHEN UNS  PER POST | GEBEH SIE GAS I.IHD SCHICI{EH SIE MIR: |
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Kaum war das “groBte

Weihnachtsgeschatft in der
Geschichte der Videospiel-
industrie” (so Acclaim-BoB

Greg Fischbach) gelaufen, traf sich
die Branche Anfang Januar in der
Spielermetropole Las Vegas, um die
Weichen fir 1994 und die weitere
Zukunft zu stellen. Am spannensten
war ohne Zweifel die Frage,

welche Konsolenhardware sich lang-
fristig wird durchsetzen konnen.

ede Messe entwickelt

nach einigen Tagen ihr
eigenes Leitthema, eine
endenz, ein Motto, um das nach
und nach die ganze Szene kreist,
Das ist wie an der Borse: Kaum
schreien ein paar Cracks "Kaufen”,
zieht die Mehrheit mit, um ja nicht
den Trend und damit das Geschéft
Zu verpassen. Lautete der CES-
Trend vor zwel Jahren noch ein-
deutig “Nintendo", ging der Sieg
nach Punkten letztes Jahr auf der
Summer-CES ziemlich klar an Trip
Hawkins und seine 3D0-Com-
pany. Die Lizenzen wanderten tiber
den Tisch wie warme Semmeln
und euphorische Interessenten
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standen Schlange. Zwar ist das
3D0 immer noch der Liebling der
Wall Street, doch ob der z. Zt. 699
Dollar teure Interactive Multiplayer
auch der Liebling der US-K&ufer
ist, dar(iber ist man sich nach dem
ersten Weihnachtsgeschaft gar
nicht mehr so einig. In New York
oder San Francisco beispielswei-
se, wo auch Ataris Jaguar zu kau-
fen war, hatte das 3D0 nicht die
Spur einer Chance gegen die viel
billigere 64-Bit-Katze, Atari ver-
kaufte nach eigenen Angaben
innerhalb weniger Wochen 27000
Jaguars, massiv beworben durch
eine 3-Millionen-Dollar-TV-Kam-
pagne.

¥

Nintendo belegte eine standes-
gemalle Flache und lenkie
mit einer aufwendigen
Biihnenshow geschickt von
Silicon Graphics ab




Um es vorwegzunehmen: Das
Motto der diesjdhrigen Winter-
CES lautete “Jeder gegen Jeden"
oder “neugierige Ratlosigkeit".
Jede Menge neuer Gerdte sind

angekiindigt, waren aber nicht zu
sehen. Wann wird die CD das
Modul als Datentrdger endgiiltig
ablosen? Was ist mit Nintendos
Zukunftspldnen? Sega? Atari?

Neben dem Virtua
Fighter war
Virtua Racing
Segas grofie
Messe-Attraktion

Unten: 3D00-Proto-
lyp von AT&T

3D07? AT&T? Sanyo? SNK? Sony?
Philips? Nattrlich war alle Welt vor
allem auf Nintendo und "“Project
Reality” zusammen mit Silicon
Graphics (SGI) gespannt. Ganz
richtig gab es auf dem Nintendo-
Stand auch eine SGI-Insel, an der
eine “Iris-Indigo” Graphic-Work-
station sowie ein mindestens
90000 Dollar teurer
“Onyx"-Parallel-
rechner demon-
strierten, was SGI-
Hardware so drauf
hal. Nach ein paar
bohrenden Fragen
kam allerdings her-
aus, dafl SGI und
Nintendo sich zu
diesem Zeitpunki
scheinbar nicht so
ganz einig waren,

Panasonic
prasentierte sein
300 weitab vom
Rest der Video-
spiel-Aussteller
(links)

Blick auf ein
SGI-Rennspiel,
gezeigt auf
einer Iris Indigo
(rechts)




welche Hardware denn nun im
Project Reality stecken soll. Im Ge-
genteil: Tagelang machten Geriich-
te die Runde, der ganze Deal wiirde
platzen, weil SGI sein Know-how
nicht exklusiv an Nintendo verge-
ben, sondern jedem Interessenten
anbieten wolle. SGI beeilte sich mit
einem miindlichen Dementi, es sei
alles in Butter. Immerhin hat Nin-
tendo zwischenzeitlich Vertrage
mit NEC, Toshiba und Sharp
geschlossen, die die 64-Bit-RISC-
Chips fiir das Project Reality lie-
fern sollen.

Fest steht jedoch so oder so,
daf man auf das Project Reality
noch ein Weilchen wird warten
miissen —mindestens bis Ende 95.

Wo wir gerade bei Geriichten
sind: Angeblich stiinde Nintendo
mit Atari in Verhandlungen, den
Jaguar mit allem Drum und Dran
aufzukaufen. Gestiitzt wurde das
Geriicht u.a. durch die Tatsache,
daB in neueren Jaguars mittlerwei-
le ein HF-Modulator von Nintendo
() werkelt, weil der eigene zu zahl-
reichen Reklamationen fiihrte.
“Das beste, was Nintendo tun
kann, und das beste, was Atari
passieren kann®, kommentierten
Insider (ibereinstimmend das
Geriicht. Immerhin sei nicht zu
tibersehen, dafl Nintendo derzeit
nur schwache Triimpfe im Zu-
kunftspoker zu bieten habe. AuBer-
dem sei Sega mit dem Mega Drive
auf dem US-Markt an Nintendo
vorbeigezogen.

Atari selbst zeigte die bereits seit
November ‘93 bekannten — teilwei-
se fertigen — Jaguar-Spiele auf
einem bescheidenen Messestand,
lieBl die Pressekonferenz ausfallen
und begnigte sich ansonsten
damit, eine neue Liste von Lizenz-
nehmern zu prasentieren und jede
Menge Optimismus zu verbreiten.
Trotz lauter Hurrarufe machte
Ataris Messeauitritt einen ziemlich
mitleiderregenden Eindruck. Wer
die Firma Atari allerdings ein
wenig kennt, ihre Geschichte und
vor allem die Philosophie von Alt-
prasident Jack, kann sich trotz aller
Schwierigkeiten kaum vorstellen,
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daf der seinen letzten Trumpf aus
der Hand und damit seine Unab-
hdngigkeit aufgeben wiirde. Noch
weniger ist vorstellbar, daB der
Amerikaner sein Katzchen ausge-
rechnet an jene Japaner verkaufen
kdnne, die er noch vor zwei Jahren
erbittert in endlosen Prozessen
bekriegte. Damals war der Jaguar
langst in Entwicklung.

Derweil feixte Sega stillver-
gnugt vor sich hin: Immerhin ist
der Saturn soweit, dali man ausge-
wahlten Lizenzpartern in einem
streng geheimen Meeting noch
wahrend der Messe einen Proto-
typen prdsentieren konnte. Der
Presse enthielt man den Leckerbis-
sen wohlweislich vor, um das
Mega-CD-Geschaft nicht durch
Saturn-Jubelberichte zu gefahr-
den. Auflierdem stehen noch

Spiele fiir den Saturn sein wird.
Da liegt die Vermutung nahe, dai
Teile der Saturn-Hardware bereits
in Spielhallen getestet werden.
Trip Hawkins setzte voll auf Eli-
te-Image und verlegte seine 3D0-
Company exakt ans andere Ende
der Messe, moglichst weit weg von
Sega und Nintendo und allen
Videospielausstellern, damit ja

CHAWPION 1 win

AKIRA

Acht Charaktere
mif unterschied-
lichen Fahigkeiten
beherrschen

die Welt des
Virtua-Fighter-
Automaten

nachtragliche Anderungen im
Hardwaredesign an, die den
urspringlich als reine 32-Bit-
Maschine geplanten Saturn im
64-Bit-Gewand antreten lassen
sollen. Dadurch wird sich das
Erscheinungsdatum der Maschine
aller Wahrscheinlichkeit zusétzlich
verzogern. Fest stent jedoch, dafl
der phantastische Priigelautomat
Virtua Fighter eines der ersten

niemand auf die Idee kdme, sein
teurer Interactive Multiplayer sei
eine Spielkonsole. Electronic Arts
schlof3 sich aus Solidaritat an und
so waren lange FuBmarsche ange-
sagt. 23 Lizenznehmer demon-
strierten 43 (tellweise fertige) Titel
fiir 3D0O, bis Ende des Jahres sol-
len es 100 sein. Sanyo zeigte ein
eigenes 300, das diesen Sommer
in Japan auf den Markt kommen

soll. Der US-Start ist fiir Ende des
Jahres geplant. Auch der amerika-
nische Telekommunikationsgigant
AT&T prasentierte ein eigenes
3D0, vorerst noch unter Glas, das
Mitte/Ende '94 auf den Markt kom-
men soll. Besonderheit des AT&T-
3D0 ist ein integriertes "Voice-
Span"-Modem. Damit kdnnen
3D0-Besitzer iber eine einzige
Telefonleitung online miteinander
spielen und sich gleichzeitig unter-
halten. Ubrigens wird AT&T das-
selbe System unter dem Namen
“Edge-16-Unit" auch fiirs Mega
Drive fir unter 150 Dollar anbieten.

Ein Blick in die Zukunit: Virtua
Fighter wird der Saturn-Star

CHALLENGER

Auch ein Keyboard unter 30 Dollar
ist geplant, mit dem der Spieler
sich flott in Online-Unterhaltungs-
Serviceangebote einklinken kann.

AuBerdem prdsentierte Matsu-

shita sein Video-CD-kompatibles
MPEG-Modul fiir das Panasonic-

300, das seitlich angebracht wird.
MPEG-Filme lassen sich in 74-Mi-
nuten-Portionen auf herkdmmliche
CDs packen, unterstiitzen Dolby
Surround und liefern eine Bildqua-
litdt, die deutlich besser als VHS
ist, aber etwas schlechter als La-
serdisk-Filme. Neben Panasonic,
Sanyo und AT&T gibt es laut Trip
Hawkins noch drei weitere Hard-
ware-Hersteller, die in naher Zu-
kunft eigene 3D0-Projekte vorstel-
len wollen. Namen wollte er noch
nicht nennen. Sensationell die Be-
merkung, eventuell werde es auch
komplette 3D0-Karten geben, die
zusammen mit einem CD-ROM-



Laufwerk auf DOS-Rechnern ein-
gesefzt werden konnten. Matsu-
shita, Logitech, CH-Products,
ALPS und andere Firmen basteln
derweil fleifiig an Peripheriegerd-
ten fiirs 3D0. Geplant sind Track-
balls, Mause, Tastaturen und
analoge Flieger-Joysticks. Die
Markteinflihrung eines PAL-3D0
in Deutschland ist fiir Sommer '94
vorgesehen. Durch weitere Chip-
Integrierung soll der Preis flirs
3D0 noch mal krédftig purzeln.
Sogar das bereits totgeglaubte

Segas Mischung  Philips CD/ dreht sich munter im  net zwischen 700 und 900 Mark
aus Lenkrad und  Multimedia-Karussell mit. Fiir den  kosten. Ein bis zwei Spiele sollen
Flieger-Steuer-  interaktiven CD-Player gibt es  mitgeliefert werden, von den riesi-
rad ist wohl fiir ~ zunehmend mehr und vor allem  gen Neo-Geo-Joyboards will man
Virtua Racing qualitativ interessante Titel. Laut  sich trennen und zwei neue Con-
gedacht. Unten:  Philips wurden ‘93 200000 Gerdte  troller mitliefern. Ob das neue
Juppie-Genesis  verkauft, damit seien 300000 CDis  System ausschlieBlich auf CD setzt
mit SegaCD im  auf dem Markt, Auch fiir CDI gibt  oder auch noch herkémmliche
Westentaschen-  €s mittlerweile einen MPEG-  Module unterstiitzt, war nicht zu-
Format. Zusatz, der allerdings noch nicht  verldssig in Erfahrung zu bringen.

auf dem Markt ist, In
ndchster Zeit sollen
30 Filme von MGM
und United Artists
flir CDI erhdltlich
sein. In Deutsch-
land kiimmert sich
der  Konzernteil
Philips Consumer
Electronics aktiv um
das Gerét. Es gibt
(esprdche zwischen
Amstrad und Phi-
lips ber ein Amst-
rad-CDI. Einen aus-
flihrlichen Uberblick
iiber das CDI und
seine Produkte ge-
ben wir Euch in
einer der ndchsten
VIDEO GAMES.

Oben und links ein Blick auf
Nintendos Stunt Race FX,
rechis Namcos sensationeller
Rennsimulator Ridge Racer

Alle Neo-Geo-Freaks werden

Was war nun das tollste Spiel?
Das Software-Highlight der Mes-
se? Fangen wir auf der 16-Bit-
Schiene an: Sega zeigte Virtua
Racing, Nintendo Stunt Race FX,
das in Chicago noch Trax FX hieB.
Beides sind Polygon-Rennspiele.
Dank dem integrierten “Sega Vir-
tual Processor”, einem DSP, zog
Virtua Racing auf dem Mega Drive
dem wesentlich langsameren und
noch spurbar unfertigen Stunt
Race FX klar davon. Allerdings ist
noch nicht raus, ob die Kaufer es
witzig finden, umgerechnet 200

Software-

Highlights

Mark flir das Modul mit einge-
pflanztem SVP zu I6hnen (s. auch
Preview in diesem Heft). Sega
bastelt schon heftig an einer SVP-
Cartridge, die zwischen Modul und
Konsole gesteckt wird und SVP-
Spiele in Zukunft billiger machen
soll. Richtig beeindruckend war
allerdings der bereits erwahnte
Virfua Fighter von Sega. Noch nie
gab es derart realistische Raum-
effekte und derart beeindruckende
Bewegungsabldufe. Leider miissen
wir noch ein Weilchen auf den Sa-
furn warten. . .

sich natirlich bange fragen, ob
denn SNK mit seinem CD-ROM
auf der Messe war. Nun, von SNK
war auf dieser CES leider nicht das
Geringste zu sehen. Nicht einmal
eine versteckte SNK-Hotel-Suite
gab es. Wie wir jedoch in Erfah-
rung bringen konnten, will SNK
sein CD-ROM erst auf der Sum-
mer-CES in Chicago vorstellen.
Das Kompleltgerdt soll umgerech-
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e Zwei-Spieler-Modus: Gegeneinander oder als
Werksteam um den Konstrukteurstitel in einer x.
ganzen Formel 1 Saison.

e Alle Strecken des Grand Prix sind detailgetreuy /<
nachgebildet. [ ==

e Teilnahme an freiem Training und Qualifikation 3@

vor einem Rennen. - T

e Genaue Abstimmung des Wagens durch den "= ~~ _="
Spieler. Von den Reifen bis zur | ——— — o
Getriebeiibersetzung, von der Radaufhdngung | .o oy ™.

bis zu den Schiirzen, kann er fiir jede Strecke

sein Fahrzeug otimal anpassen. | -
e Boxenstopps mit Reifenwechsel. = ¢, I b\\\,j
e Manuelle oder halbautomatische | /%

Schaltung des Geltriebes.
e Simulation von Windschatten,
Abnutzungserscheinungen an
VerschleiBteilen, Ausfallen und Wetter.
e Auswahl des Wagens aus den &
wichtigen Teams der |S558

Saison 1993. Py
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Die Simulation eines
Traums von Vatern und
Sohnen, als Formel 1
Fahrer selbst in das
Cockpit eines PS-Boliden

Zu steigen und mit

Mansell, Schuhmacher
und Co. um den

Weltmeistertitel zu
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Das tollste Spiel jedoch gab es
erst gar nicht auf der Messe zu
senen. Namcos extrem realisti-
scher Rennsimulator Ridge Racer
wurde abends in einem Hotel pré-
sentiert und stand als Spielautomat
bereits in verschiedenen Casinos:

NES

iy
P e

reich durch verschiedene Zeiten

als Breitwand-Simulator mit
einem echten Mazda MX-5 als
Cockpit und in einer Monitor-
version mit Lenkrad, Kupplung,
Bremse und Schaltung. Gerenderte
Fahrzeuge, absolut realistisches
Steuerungs- und Fahrverhalten,
verschiedene Strecken. Der Hit:
Ridge Racer oder eine sehr dhnli-
che Version davon wird eines der
ersten Spiele fir Sony PSX sein
(s. Sony-Kasten)!

Eine ganze Litanei neuer Titel
kiindigte Absolute Entertain-
ment an, schon allein deswegen,
weil die Firma gerade Exfreme auf-
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Gooly schiagi sich zusammen mit anderen Disney-Figuren erfolg-

Die Grafik in Super Battletank 2
wirkt noch realistischer

gekauft hat. Wichtigster Absolute-
Titel ist das Action-Game Rise of
the Robots, das Computerfreaks
bereits als Mirage-Spiel bekannt
sein dirfte. Roboter und Land-

schaften dieses martialischen 3-D-
Future-Abenteuers wurden geren-

Die Warriors of Rome kdampfen
um die Weltherrschaft

dert, also mit fotorealistischen
Oberfldchen (iberzogen. Das Spiel
soll fiir 3D0 und als 16-MBit-
Modul auf Super NES erscheinen.

Machtegern-Piloten

AufBerdem gibt's Home Improve-
ment, Umsetzung einer US-Come-
dy-Serie. Wird natiirlich nie in
Deutschland erscheinen. Schon

Riddick Bowe Boxing von
Extreme fiir Super NES

Die gelungene Umsetzung des
Bretispiels Battletech

interessanter ist das kriegerische
Spektakel Super Battletank 2 fiir
Super NES, das den vierfachen
Speicher sowie doppelte Spielstar-
ke und Action des Vorgdngers War
in the Gulf verspricht. Aufierdem
geplant: Super Baltletank fir Game
Boy und Game Gear. Auch im 16-
MBit-Simulator Turn and Burn:
No-Fly Zone flir Super NES geht's
wenig friedlich zu: Ihr klettert ins
Cockpit einer F-14 Tomcat, um 16
Marinefliegereinsatze im Afterbur-
ner-Stil gegen feindliche MIGs an
einem vollstandig rotierenden
Mode-7-Horizont zu (iberleben.,

Turn and Burn: No-Fly-Zone von Absolute bietet Uberschall-Action fiir

iy
B . nll

Mit Gooly's Hysterical History Tour
hat sich Absolute eine Disney-Li-
zenz fur ein quietschbuntes Gene-
sis-Jump'n'Run an Land gezogen.
Wie bei Segas Aladdin war auch
hier ein Disney-Animator mit am
Werk. Goofy gerdt aus einem Mu-
seum in vier verschiedene Zeitepo-
chen, die er in seiner schlaksigen

SN——) 1" G—
Fiirs Mega-CD kommt im
Sommer Balfle Fantasy
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12: The Arcade Game funktio-

niert auch mit Super Scope
AW O

e 8@ (0,

ltchy & Scratchy priigeln sich
auf beiden 16-Bittern



Die Begeghung der -
. Art. In Deiner
tadt. Bei Deinem
Handler. Nur
fur Deinen
Mega Drive.




FIGINIT
" LS
Wl ESTEMITTTIITTY

RUARATTARdRiARaaE 1 :

"]

E
By
=
=
=
=
By
=
H

gErrfangasunssgne

Champions World Class Soccer von Acclaim kommt rechizeitig vor

der WM in den USA

Art meistert. Battletech dilrfte nich
nur Freaks durch die gleichnami-
gen Arcade-Center in den USA und
vor allem durch das Brett-Rollenspiel
bestens bekannt sein. Extremes
Genesis-Umsetzung lehnt sich an
das Rollenspielsystem an. Als So-
list miiBt lhr feindliche Clans erle-
digen oder Ihr duelliert Euch im
Zweispielermodus mit Eurem Mit-
spieler. Kampfhubschrauberpilo-
ten klettern ins Cockpit eines Co-

Football Fury von American
Sammy

Besser als Madden NFL? Wir
werden sehen.

16

manche AH-90, um in Choplifter Ilf
UN-Soldaten aus den Hinden von
Terroristen zu befreien. Geplant ist
eine Super-NES- sowie eine
Game-Gear-Version. Das Boxspiel
Riddick Bowe Boxing qibt's in den
USA bereits auf Super NES, folgen
sollen Handheld-Umsetzungen flr
Game Boy und Game Gear. Fiir
Freunde strategischer Militdrsimu-
|lationen bastelt Extreme an Warri-
ors of Rome /ll, das Ende "94 auf
Super NES erscheinen soll.
Acclaim sonnt sich noch im-
mer im gewaltigen Erfolg von Mor-

Charles Barkley bekommt sein
eigenes Baskethallspiel

tal Kombat und schiebt nach allen
anderen auch noch eine Sega-CD-
Version nach. AuBerdem priigelt
Arnie in 72: The Arcade Game
nicht nur auf dem Super NES, son-
dern bald auch auf Genesis, Game
Boy und Game Gear. Wichtigster
Titel und neues Werbe-Zugpferd
von Acclaim ist allerdings das her-
vorragende Basketballspiel NBA
Jam, das zundchst fiir Super NES
und Genesis und spéter im Jahr
auch fur Game Gear erscheinen
wird. Auch an der Simpsons-Pro-
duktreihe wird kréftig gebastelt:
lichy and Scralchy sind Simpsons
Katz & Maus und haben sich ne-
ben Bart, Homer & Co als Comic
ldngst selbstdndig gemacht, Wer-

/00U 0003390307 | 2700 00016033
0U_09023309 TOr _2001€0:
L4 X e—
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In X-Kaliber 2097 von Activision
gibt's Action pur

Spellcraft von ASCII Ent. ist ein anspruchsvolles Rollenspiel, das in
Deutschland leider nicht verdffentlicht wird

den fiir Super NES, Genesis und
Game Gear erscheinen. AuBerdem
in Entwicklung: The Simpsons:

Bubsy Il bietet viele neue
Fealures

rrrrr

Fireteam Rogue kombiniert
Fantasy und Roleplaying

Radical Rex ist zehnmal siiffer
als jeder Tyrannosaurus Rex

Virtual Bart, The Simpsons: Bart
and the Beanstalk sowie [fchy
and Scratchy: Miniatur Golf
Madness (Game Boy). An Sport-
titeln gibt’s auBerdem bald
Champions World Class Soccer
fiir Super NES und Genesis sowie
NBA All-Star Challenge 2fiir Game
Boy. MLBPA Grand Slam Baseball
fr Super NES und Genesis sawie
USHRA Monster Truck Wars
(SNES, Genesis, Game Boy, Game

ST T
h 'g{" =

Battle Blaze erinnert etwas an

Aciraiser
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Videofilm mit 40 Demos
von NEO-GEO, 3 DO
und Jaguar Neuheiten

nurom 4 9,—

Ab sofort Ratenkauf
von SEGA CD-ROM,
3 DO NEO-GEO und
Atari Jaguar méglich. |

NEO-GEO Sonderaktion
(solange Vorrat reicht)

Bowling DM 149- | /

Die Grafik von Eafﬂe Bfaz.e sieht ausgezemnnef aus. Die Sprites sind

sehr grof und detailliert gezeichnet. Ghost Pilot DM 149,-
Nam 1975 DM 149,-  Sengoku DM 149,-

Magician Lord DM 149,—-
Blues Journey DM 149,-
Alpha Mission DM 149,-
Crossed Sword DM 149,-
Super Sidekicks DM 249,-

Trash-Ralley DM 149,-
Three Count Bout DM 249,-
Sengoku I DM 299,-
Art of Fighting DM 299,-
Art of Fightingll DM 399,-

Shut Up and Jam! (SN,MD) qibt's
Streetball pur.

Am Activision-Stand fiihlte
man sich um zehn Jahre zurtickver-

setzt. In Pitfall: The Mayan g DM 199~ lLasthesot = DM 270~
Adventure fur Super NES und Super Nintendo -
Megadrive feiert der Atari-2600- EtrtETtFFighrFrsuper g: -1123,_ 300 §p|3|e
Klassiker Wiederauferstehung mit LY = = §
- ausgefeilter 16-Bit-Grafik und zeit- ongliitoee om 99~  Super-Preisen
Super Pinball van American losem SpielspaB. AuBerdem gab es Konig-Karl-StraBle 66 (Am Bahnhof )
Technos Mechwarrior [l Baftletech und das 70372 Stuttgart-Cannstatt \ gegeniiber McDonald's

Shoot'Em Up X-Kaliber 2097, alle Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463
fiir Super NES, zu sehen. In dem
Jump'n Run Radical Rex stellt sich

ein niedlicher Dinosaurier den Ge-

Gear) werden wohl reine US-Titel
bleiben.
Accolade prdsentierte Bubsy I/

(SN,MD) mit verbesserter Grafik
und Zwei-Spieler-Modus. Flir das
Beat'em Up Juggernauts: The New
Breed (SN,MD) digitalisierten die
Entwickler die Bewegungen von
Martial-Arts-Experten, um mog-
lichst realistische Animationen zu
erzielen. Adventure-Freaks dirfen
sich auf Fireteam Rogue (SN,MD)
freuen, das Euch in eine Fantasy-
angehauchte Zukunft entfihrt.
Erster bekannter Name des neuen

Labels Sport Accolade ist NBA-
Star Charles Bar-

kley, In Barkley:

LS
Popeye frifit jede

gelt sich um Olivia

Menge Spinat und prii-

fahren des Dschungels. Angekiin-
digt wurden Umsetzungen von Re-
turn to Zork flir Jaguar und 3D0.

Der renommierte Joystick-Her-
steller ASCHl Entertainment
verzauberte uns mit Spelleraft,

King of Dragons fiir
Super Nintendo

0y

iy % LG

ngs e
NHLPA 94 d -
Migel Mansell e 109.-
Firates Gold e 129.-
Sensible Soccerd 109.-

MEGA DRIVE
BiagRelcnoelciiion
Beme Chemsd 8-
FAAEeeeere  fiRl=
Fapndsialkegd
EpnEER (1395
TEem &= 26 Tk

129.
FaIa:ﬁr\s Queste 120-
Secretof Manae 138-
Super Conflictd  109-
TMMNTFighters d/e 138-
Winterolympics e 129.-

SUPFAMICOM
Belile Tenz 2 18El-
el He EE-
Enpiielstback{e
[‘.{@1@%{[ Staksiel EE=

NHFaete  fee-

VO, |

) 119.-
ChegFlag 2(Feb.) 119.-

JAGUAR
Vagliagkonsole]

699

b b
Nao G&c L}rnxGame Gear
GameboyTurbo Duo
Was sonst?

INITSEIRIPAIR

Night Trap
Total Eclipse

3D0O
Mieresesm/iEh 28l-

[SewertShank/REbRISTS

GAME GEAR:
Desert Strike e
Jungle Book d
Sonic Chaos o

SONSTIGE
IF"@EH@IEE;
Bombeqmanloamki2as
@EI@EE‘I&' ﬁ:&-
[ﬁ};@h
@

s o
Jurassic Park e
Sonic d Qg
Stellar Fire e

Terminator CD &

SEGA CD
el Werlel Wer @ 128l-
hockeyl9atd
Bnanfe] 1298
Microcasmie]
RagelitGage[dII0

w ul U i J i Hﬁndlaranh‘age‘en erwuhl

089/7470689

Versandkosten:
Posti10.-DM = 3.-DiM NN
Vorkasse:10.-DM

Flinganserstr26 81369 Munchen




'!Iulafilzxa

Bei
Saturday
Night Slam
Masters von
Capcom
A gibt's kraf-
W [ig eins auf
i die Fresse.
Bis zu vier
Sp ieler kin-
nen gleich-
- zeitig klop-
TEY ¥ [ pen.

HI*!‘ .HI* [H' |

I Y- 1 —

Jeder Kampfer beherrscht indi-
viduelle Special Moves

einem Maus-kompatiblen Rollen-
spiel. Das Jump'n Run Ardy Light-
foot wurde speziell flir jiingere
Spieler konzipiert und bietet des-
halb relativ einfache Rétsel (beide
Spiele SNES).

Vom kleinen Nintendo-Lizenz-
partner American Sammy Corp.
gibt's nicht viel zu berichten:
Entwickelt wird an der American-
Football-Simulation Football Fury
fir Super NES sowie an Battle
Blaze fiir Super-NES, einem
Jump'n Shoot im Actraiser-Outfit,

Y

- T

26600

Ultimate Fighter ist ein klassi-
sches Priigelspiel

18

Das Basketballspiel Super Jam

(SNES) und das Geschicklichkeits-
spiel Pachi Slotsind in einem sehr
frihen Stadium und werden wohl
nicht in Europa erscheinen.

Nicht viel groBer als American
Sammy ist American Technos,
die zwei 8-MBit-Spiele fiir SNES in

Kawasakie Super Bikes van
Domark fiir Sega-Systeme

NUTTH THE HELP OF
y A LRAIED
2] SUENIFIC
= JLeNTUS, A EVIL
S SUBSTANGE OF
UNTAUE GENETIC
QUALITIES WAS
ENCINEERED.

Der fiese Professor in Markos
Magic Football

Arbeit haben: Super Pinball —

Behind the Mask klingt schon dem
Namen nach verdachtig nach Flip-
per. Zum Spiel gehoren drei ver-
schiedene Felder. Spinatfresser

Popeye diirfte bestens bekannt
sein. Da wird natiirlich ein Jump'n
Run draus.

Capcom reitet weiter auf der
Streetfighter-Welle. Obwohl es kei-
ne Informationen tber mogliche
Umsetzungen von Super Street-
fighter II: The New Challengers
gab, trieben sich doch einige Cha-
raktere aus dem Priigelhit am Cap-
com-Stand herum. Mit King of Dra-
gons und Knights of the Round
(beide SNES) prédsentierte man

t, o ;
a1 az ae 30 'an a0 'aa ﬁ:
First Queen, das erste
Rollenspiel von Culture Brain

v '-'a ”lh u:.l* :

: n-n.H’_.r '-n

S —————

Galactic Defenders von Culiure
Brain

gewohnliches Fuiballspiel. Grofe
Hoffnungen sefzt man in Safurday
Night Slam Masters (SNES), einem
Wrestling-Game mit Vier-Spieler-
Modus. Eye of the Beholder ist
Gapcoms erster Rollenspiel-Ver-
such, gefolgt von der englischen
Version von Wizardry V (beide
SNES). Megadrive-Besitzer kdnnen
sich einzig auf die Umsetzung des
Hits The Magical Quest Starring
Mickey Mousefreuen. Sonst zeigte
sich Capcom sehr Nintendo-lastig.

Lester the Unhke!p von DTMC ist sicherlich der ungwdhnlichste Held
der gesamten Messe. Er rennt vor jedem Gegner erstimal weg.

jedoch zwel Automatenkonvertie-
rungen. Superstar Megaman be-
kommt mit Megaman's Soccer flir
Super Nintendo sein eigenes, un-

Culture Brain hat zwei
Beat'em-Ups fiir Super NES in Ar-
beit: Ultimate Fighter und Galactic
Defenders. Aulierdem basteln die
Amerikaner fleifig
an einem Rollen-
spiel, das First
Queen heiBen wird.

Auller zwei ex-
trem attraktiven Bil-
lard-Spielerinnen
bot Data East we-

Dr. Franken auf
der Suche nach
den Korperteilen
seiner Freundin



SV 439 SG PROPAD 2

Superjoypad mit 6 Spielknopfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverh. Preisampf. DM 3g- 95

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverh, Preisempf, DM 34 95

Jollenbe .

| SV 907 Handy Boy b,

Far East Import-Export ~ §  \Was der Game Boy braucht:
e __“‘.-'-‘."ﬂ' 27404 Weertzen " Lupe, Licht, Stero-Sound,
/ - \ ‘-] = Tel. 04287/1251 | Joystick, Feuerknopfe und Gurt.

Fax 04287/607 * Alles in Einem,
I“WJI?;M |II unverh. Praisempl. DM 69 95

ieb nur (iber | -
Vertrie be | Erhiltlich in allen guten Fachabteilungen

QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. | der Warenhduser, Versandhauser, Fachmarkte
. und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
) rt
Schuets: Ostarreiah: Horten, Quelle, Otto-Versand, Neckermann,

Media-Markie, Saturn, Pro-Mérkte, Ph
ABC Import & Export AG ora,

Baggastiel 48

CH-9475 Sevelen
Tel. 081/7852960
Fax 081/7851222

ABC Marketing & Vertrieb |
LetzestraBe 32a

A-6807 Feldkirch

Tel. 05522/71675

Fax 05522/71674

Vedes, CPS Heidak Koln.

SNES und Game Boy sind geschiitzte
| Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist
| geschiitztes Warenzeichen von Sega.

Brinkmann, P&Gnmputer. Porst. Interdiscount,

SV 337 SN PRONEO Il
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert

fur SF I, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner

st zu schlagen!

unverh. Preisempl. DM Bg . 95

IEr

Auch fur
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.
SV 437

SV 338 Top-Fighter
Die kompromisslose Konsole fiir den
absoluten Profi mit Programmierung
fiir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unverb. Preisampf, DM 149. 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,,Digital Action

Learning System*

,99.95 g

unverb. Preisempl

SV 910 Handy p
Power Kit Il

Hat Platz im Game Boy

mit Batteriefachabdeckung
fiir 8 Stunden Spielzeit.

unver. Preisempf. DM 39 . 95




Ein sehr frither Screenshot von
Powerslide

nig Sehenswertes. Havoe ist gin
gutgemachter Sonic-Klone mit
schneller Grafik und lustiger Ani-
mation. Die Umsetzung von Sen-
goku wirkte sehr hilzern, und auch

Gaia Fantasy erinnert stark an
Soulblazer

Joe & Mac: Last in the Tropics sah
nicht besonders gut aus (alles Me-
gadrive). Von Miracle Adventure
flir Neo Geo war leider nichts zu
sehen (dafilr liefern wir Euch den
Test in der ndchsten Ausgabe!).

Glanzpunkt des Domark-
Stands war Marko's Magic Fool-
ball, ein witziges Jump’'n Run mit
ausgezeichneter Animation fiir Me-
gadrive (ausfthrliches Preview in
der ndchsten Ausgabe). Motorrad-
Fans freuen sich auf Kawasaki Su-
perbikes (MD,GG), wahrend Jet-
Piloten auf AV8B Harrier Assault
filr Mega-CD warten.

DTMC schickt derweil Lester the
Unlikely auf die Reise. In diesem
SNES-Komik-Adventure muf sich
Antiheld Lester durch eine verrtickte
Welt in 20 Levels rétseln und puz-
zeln. Mehr (iber Lester in der ndch-
sten VIDEO GAMES. Eine dhnliche
kaputte Type macht sich in The Ad-
ventures of Dr. Franken (SNES) auf
den Weaq, allerdings mehr hiipfen-
derweise. Die friiher erschienenen
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Game-Boy-Versionen dirften Euch
bereits bekannt sein.

Electronic Arts gab sich
wieder betont sportlich. Zu bewun-
dern war unter anderem FIFA Inter-
national Soccer fiir Super Nintendo
und 3D0 sowie die Rennsimulation
Mario Andretti (SNES, MD). Weitere
Sportspiele waren MLBPA Baseball,
PGA European Golf und Mutant
League Hockey (alle MD und
SNES). Fiir Megadrive wurde aufer-
dem Wing Commander 2 angekiin-

weiterer neuer Features (Preview in
der ndchsten Ausgabe). Powersli-
de, eine Fahrsimulation mit FX-
Chip, war nur in einer sehr friihen
Version zu sehen.

Enix gehort in Japan zu den er-
folgreichsten Software-Hausern.
Leider werden nicht alle Module

M:gm and Magm Ill: The Isles of Terra ist sehr empfehfenswen fur
alle Rollenspiel-Fans. Ihr miiBt aber noch bis Mai warten.

digt. Eine grofie Auswahl an 3DO-

Programmen prasentierte EA am

3D0-Stand (siehe 3D0-News).
Rechtzeitig zu den FufBball-

Weltmeisterschaften in den USA

erfreut uns Elite mit World Cup
Striker, dem Nachfolger des Rie-
senhits Striker. Neben neuen Ani-
mationen, Fiinf-Spieler-Modus
und Batterie gibt's eine Menge

D IRE Ll
k. " .

Mit so einem Wet-Bike wollle
ich schon immer mal fahren

auflerhalb Japans veririeben. Zu
sehen gab es Gaia Fantasy vom
Entwickler-Team Quintet, ein Ac-
tion-Adventure in bestem Soulbla-
zer-Stil. Definitiv in den USA er-
scheinen werden auBerdem
Brainlord und King Arthur and the
Knights of Justice. Zu Dragon-
quest Vsowie Dragonquest | & Il
beides Millionenseller in Japan,
hief es, man sei noch am Uberle-
gen (alle Spiele SNES). Angeblich
verhandelt Enix mit einem grofBen
europdischen Software-Haus, um
eventuell alle Module in Europa zu
vertreiben.

FCI entwickelt sich langsam
zum Rollenspielspezialisten. Ne-
ben Might & Magic [Il fiir Super
NES und Megadrive wurden nicht
weniger als drei Ultima-Spiele
angeklndigt. Ultima-Runes of

Links: World Cup
Striker von Elite
wurde gegniiber
dem Varganger
nachmals verbe-
sert

Unten: Brain Lord
von Enix fiir
Super Nintendo

Virtue und Ultima-The False
Prophet sind fiir den Sommer
geplant, wahrend Ultima-The
Black Gate um Weihnachten
erscheinen soll. Mega-CD-Besit-
zer dirfen sich auf Eye of the
Beholder freuen, einer gelungenen
Umsetzung des PC-Hits.
Gametek konzentriert sich in
erster Linie auf die Umsetzung von
US-Gameshows und Quizsendun-

Quiz-Sendungen fiir Konsolen?
Wer's mag

gen wie Glicksrad Wheels of
Fortune (Game Boy, Game Gear,
Genesis, SNES), Family Feud
(SNES, Genesis) oder Jeopardy
Sports Edition (Game Gear, Game
Boy, Genesis, SNES). Diese Titel
sind natiirlich alle auf den US-
Markt zugeschnitten und werden
kaum woanders erscheinen. Besse-
re Chancen hat da schon der Battle-
tech-Verschnitt Spectre (SNES) in
dem Ihr ins Cockpit eines futuristi-
schen Superpanzers stiegt, um ge-
gen diverse Feindroboter anzufre-
ten. Oder wie war's mit Kawasaki
Caribbean Challenge (SNES), wo
Ihr wahlweise rasante Motorrad-
oder Jetski-Rennen austragt?



Hi Tech Expressions, be-
kannt durch so sagenhafte Titel
wie Barbie, Beethoven oder
We're back (hiistel), kann eine
Disney-Lizenz fiir Mickey Mouse,
Donald Duck, Pluto und andere
Charaktere verbuchen. Mickey's
Ultimate Challenge z. B. wird flir
Super NES, Genesis, Game Boy

und Game Gear erscheinen und
ist nix anderes als flinf Puzzles
bzw. Denkspiele. Auch fiir Vor-
schul-Edutainmeni-Titel fir Kids
von 3-6 Jahren mufi Mickey
herhalten: Erscheinen werden
Mickey's Adventure in Number-
land (NES), Mickey's Safari in
Letterland etc.

Isser nich siif?
Claymates von
Interplay soll in
Deutschiand erst
im Sommer
erscheinen.

Rebel Assault fiir Mega-CD diirfte eines der besten Sega-Spiele

iiberhaupt werden
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Fiir Mega-Drive-Verhaltnisse iiberrascht Rise of the Robots mit unge-

wohnlich guter Gralik

Hudson Soft verdffentlicht
demnédchst vier Titel fiir Super Nin-
tendo und unterstiitzt auch das NES
immerhin mit einem Klassiker:
Bonk’s Adventure (PC Kid) ist auf
der Engine zweifellos ein Kultspiel
und auch auf dem NES diirfte der
Dickschddel seine Freunde finden.
Inspector Gadget (SNES) ist ein
Titel fiir unsere US-Freunde, denn
die CBS-Samstagvormittagsserie
dirfte hierzulande kaum einer
kennen. Besser sieht's da schon
mit Beauty and the Beast aus, das
flir NES und Super NES erscheint,
Dig & Spike Volleyball (SNES)
bereichert die spérliche Palette der
Netzspielsimulatoren, wahrend An

~4
o

American Tail: Feivel Goes West
(SNES) Stephen Spielbergs erfolg-
reichen Mauswanderer-Zeichen-
trickfilm als Grundlage flir ein nied-
liches Jump'n Run nimmt. Auch
einen Blick auf Bomberman 2
konnten wir werfen, aber das dauert
bekanntlich noch ein Weilchen...

Lord of the Rings
von Tolkien
kommt demnachst
auch fiir Euer
Super Nintendo

LOCK
FIRE

SCORE

Auf in die Schlacht! Den Tie-Fighter im Asteroidentfeld lassen wir

nicht entkommen.

Die Spiegeleffekte auf den
Riistungen sind ausgezeichnel

3 SEMES 94

Imagineer hat mit Wolfenstein
30 ein Schndppchen fiirs Super
NES parat, das deutschen Action-
Fans leider vorenthalten wird.
Obwohl das Spiel stark entscharft
wurde, hat man wegen der ziemlich
harten PC-Version immer noch
Bedenken. Fir praktisch alle
Systeme inclusive Jaguar wird
Kick Off 3 rechtzeitig zur WM in
den USA erhaltlich sein.
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Ab sofort fiir SNES, Mega Drive”, Game Gear" ab
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Interplays lange angekindigte
Rollenspiel-Umsetzung von J.R.R.
Tolkiens Fantasy-Trilogie The Lord
of the Rings (SNES) soll nun end-
lich Mitte ‘94 fertig werden. Das
Epos wird gleichzeitig die Ninten-
do-Maus und den SNES-Multi-
player-Adapter unterstiitzen, so
daf fiinf Spieler simultan ins Spek-
takel eingreifen konnen. Bereits

fertig sind die Claymates (SNES),

il

5

{

Rollenspiel-
Freunde diirfen
sich auf Heimdall
fiir Mega-CD
freuen

Links: G2 von
Kemeco fiir Super
Nintendo ist ein
nettes Actionspiel

die wir demndchst durchkneten
werden. Blackthorne — Beware of
the Darkstone heiBit der Arbeitstitel
filr ein Super-NES-Rollenspiel-
Adventure, dessen Fertigstellung
noch nicht absenhbar ist. Nach dem
groBen Erfolg der ersten Saga diir-
fen sie zum zweiten Mal die Bérte
zwirbeln: Lost Vikings [l steht fir
alle Formate in den Startldchern,
keine Version wird jedoch vor Mit-

CPU Bach von Microprose komponiert selbstandig Musikstiicke

NS o

23




te ‘94 erscheinen. Fans von Spitz-
ohr Spocky, Caplain Kirk und dem
Rest der Enterprise-Crew diirfen
sich auf Star Trek fiir Super NES
freuen, das ebenfalls Mitte "94 fer-
tig werden soll. Wenn schon Las
Vegas, erwdhnen wir auch Casino
Funpack fiir Game Boy. Die
Zockersammlung enthélt einen
einarmigen Banditen, Video-Po-
ker, Craps, Roulette und Blackjack.

Bei Irem herrschte Software-
Flaute. Neben A-Type 3 und
Undercover Cops, die wir schon
mehr oder weniger ausfiihrlich
vorgestellt haben, durfte man sich
an der Automatenversion von /n
the Hunt versuchen, einem U-Boot
Shoot'em Up mit Nonstop-Action,
das im Spatsommer flirs Super
NES erscheinen soll.

Auch Jaleco hatte wenig neues
zu bieten. Pro Sport Hockey hieB
die eher mittelmaBige Eishockeysi-
mulation, die es zu sehen gab. An-
sonsten herrschte gahnende Leere.

Zu den positiven Uberraschun-
gen der Messe gehorte JVC. Rebel
Assault fiir Mega-CD kommt zwar
bei weitem nicht an die geniale
PC-Version heran, es sieht aber
trotzdem sehr qut aus. Rise of the
Robots bietet exzellente Grafik und
tolle Animationen (Mega-CD und

!.'Ftrth in *oices | and
IMedulatins frém LF sninar 46 !

Noten lernen mit CPU Bach

MD). Mit Heimdall kommt ein
weiteres Rollenspiel fiir Mega-CD
und auch die Umsetzung von
Dungeonmaster 2-Skullkeep soll
in Kiirze fertig sein. LucasArts-
Fans diirfen auf /ndiana Jones and
the Fate of Atlantis gespannt sein.

Nach Top Gear 2 bastelt Kemco
fleiBig an G2, einem Actionspiel fiir
Super NES, in dem lhr Euch in ei-
ner Art Battlemech durch 15 Levels
kdmpfen miiBt, um die Welt vor ei-
nem Verriickten und seinen Krea-
turen zu retten. Crazy Chase fiir
Super NES ist ein niedliches
Jump'n Run, in dem Kid auf der
Suche nach seinem Liebling aller-
lei Fallen und Widrigkeiten aus
dem Weg gehen muf.

BOTofthe BT A

Lales
S w5,

HGOALE:C "
BB

Ly "y o o - % o’ et -

A 3 E - B - & R

I - & = e L [ ]
b il v Ay ()

Grolles Bild: Ken Griffeys
Baseball von Nintendo wirkt
ungewohnlich realistisch und
detailliert

Kleines Bild: Super Metroid von
Nintendo ist das erste 24 MBit
Actiongame fiir Super Nintendo

B
 Taci
F

Die Bilder von Stunt Race FX,
dem ersten Spiel mit dem
neuen FX2-Chip, sehen um eini-
ges besser aus als das Demo
auf der Messe
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In bester Strategie-Tradition
bedient Koe/ wieder die Freunde
abstrakter Eroberungsfeldziige:
Liberty or Death dreht sich um
den Freiheitskampf der amerikani-
schen Siedler im Jahr 1775.
Genghis Khan Il schickt Euch auf
dem Riicken schneller Pferde quer
durch Asien. Ihr fiihrt Ritter und Sa-
murais, setzt allesumpfliigende
Elefantenhorden ein oder wechselt
mal schnell die Rolle, indem Ihr ei-
nen von neun anderen grofien
Weltherrschern steuert. Nobuna-
ga's Ambition (SNES, Genesis)
versetzt Euch ins Japan des 16.
Jahrhunderts, wo Inr die Geschicke
gines mdchtigen Kriegsfirsten
lenkt. Romance of the Three




Microprose arbeitet neben be-
reits bekannten Titeln am Action-
Klassiker Impossible Mission fir
Super NES und Genesis, wahrend

fiir das Namco sich als erste Soft-
warefirma eine Lizenz sicherte, wa-
ren leider nicht zu ergattern (siehe
Hardware-News).
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Microcosm von Psygnosis kﬂrmm.r sowohl! fiir Mega-CD als auch Sﬂﬂ

Kingdoms Ill — Dragon of Destiny

(SNES, Genesis) schliefilich setzt
jenes Strategiespektakel im histori-
schen China fort, das es 1991
bereits auf Amiga und PC gab. Das
4-MBit-SNES-Modul Gemfire ent-
flihrt Euch in ein Fantasyszenario,
In dem Ihr verlorene Zaubersteine

zurlickerobern und geteiltes Land

einen mubBt. Stop that Roach

schlieBlich ist ein Game-Boy-
Geschicklichkeitsspiel, in dem
Ihr als Ken oder Lilly Eure
Kiiche von garstigen Viechern

befreien mubt, die dort alles
auffressen.
Obitus von
Bulletproof haben
wir Euch bereits

in der letzten
Ausgabe vorge-
stellt

ﬁ@ﬁ?ﬁrﬁ:ﬁi

Civilization-Star Sid Meier mit
CPU Bach ein freakiges Klassik-

ﬁé“ﬁzj - s

Nintendo hatte neben Sega
natirlich wieder den groften
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O
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A
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Puggsy, Psygnosis niedlicher Held treibt sich demnachst auch auf
dem Mega-CD rum

Musikprogramm flir 3DO geschaf-
fen hat.

Namco hatte zwar einen sehr
groBen Stand, daflir gab es aber
fast nichts Neues zu sehen. Ms.
Pacman (GG,MD) ist die x-te Pac-
man-Variante auf dem Markt und
Pacattack soll demndchst auch
flirs Game Gear kommen. Informa-
tionen tber das neue Sony PSX,

F1-ROC 2 gibt's als Exhaust
Heat 2 schon seil einiger Zeit
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Links: In dem Action-Adventure
Spike MeFang prasentiert sich
ein neuer Held

Oben: Wild-Snake ist ein weite-
rer Tetris-Klone
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Stand. Auf einer Biihne wurden
Besucher mit Showeinlagen er-
freut und auf einer riesigen Video-
leinwand zeigte man die Soft-
warehits des Jahres. Interessante
Spieleneuigkeiten waren leider
Mangelware. FX Trax heiBt jetzt
Stunt Race FX, die spielbaren
Vorversionen verheillen jedoch
nichts Gutes. Das Spiel ist sehr
langsam und durch die Perspekti-

Data sitzt an den Kontrollen bei
Star Trek: The Next Generation

Dieser freundhr:he Zerfgennssa begegner Euch in Star Trek: T.N.G.
auf dem 30D0. Unten: Bugs Bunny auf der Jagd nach Mohrriiben.

ve verliert man
schnell die Uber-
sicht. Doch viel-
leicht werden die
Schwédchen  bis
zum Verdifentli-
chungstermin im
Mdrz ja noch aus-
gemerzt. Ken Grif-
fey Jr. presents:
Major League Ba-
seball wird in Eu- .

ropa definitiv nicht erscheinen.
Sound Fanfasy sieht aus wie Ma-
rio Paint mit Musik. Super Metro-
id kdnnte vielleicht der groBe
Knaller werden. Das Action-
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Jump’n'Hun mit 24-MBit-Speicher
iiberzeugte mit ausgezeichneter
Grafik und riesigen Endgegnern,
die teilweise mehrere Bildschirme
groff waren (alle Spiele Super
NES). Bereits im Februar soll Su-
per Mario Land 3-Wario Land fiir
den Gameboy erhdltlich sein. An-
gekindigt wurde mit Donkey
Kong 94 die Wiederauferstehung
eines Klassikers (GB). Zum Su-
per-NES-CD-ROM hieB es nur,
man entwickelt weiter.

Bei Ocean wurde kraftig ge-
sprungen. Mit Eek the Cat, Flint-

Oben: Im Juni kommt Fatal Fury
2 auch fiir Mega-Drive

Links: Akira, einer der erfolg-
reichsten japanischen
Zeichentrickfilme, erscheint
demndchst fiir Eure Konsole



stones-The Movie und Soccer Kid
prasentierte man gleich drei
Jump'n'Runs. Das interessanteste
Modul war aber sicherlich Addams
Family Values. Im Gegensalz zu
den Vorgdngern ist das neue Ad-
dams-Family-Spiel ein Action-Ad-
venture im besten Zelda-Stil.
Auf3erdem hat man sich noch die
Rechte fiir die Umsetzung von The
Shadow gesichert, einem Action-
Film mit Alec Baldwin (alle Spiele
Super NES).

Playmates, einer der grofBten
amerikanischen Spielzeugherstel-
ler, steigt ins Softwaregeschét ein.
Vorgestellt wurden die Super NES-
und Mega-Drive-Umsetzungen

Rockos Modern Life: Sprunkys
Dangerous Day fiir Super NES

von Star Trek: Deep Space Nine
und Exo Squad. Speziell die Fern-
sehserie Deep Space Nine ist in
den USA sehr populdr, so daB
Playmates Chancen gar nicht so
schlecht stehen.

Psygnosis verbifentlicht Lem-
mings (SNES, 3D0) und im Som-
mer Lemmings 2(SNES). Auf Sega
CD wird Flashback, Puggsy und
Microcosm erscheinen. Alle Titel
sind von anderen Plattformen be-
reits so bekannt, dall wir uns wei-
tere Erlauterungen sparen konnen.

Im stillen Kdmmerlein arbeitet Psy-
gnosis derweil an Rescue, in dem
Ihr Bergleute retten miiBt, an Top
Hat, einem Equinox-ahnlichen
Rollenspiel-Adventure sowie am
farbenprachtigen Jump'n Run
Troll, das von ehemaligen Thalion-
Programmierern kommt. Die letz-
ten drei Spielenamen stehen (ibri-
gens noch nicht endgtiltig fest.
Readysoft, eine kanadische

World Cup USA 94 kammt eben-
falls zur WM in den USA
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Ghengis Khan und seine wilden
Horden machen schon zum

zweiten Mal Europa und den
Rest der Welt unsicher

Dieses griine Monstrum ist der
Incredible Hulk von US Gold.
Viel Muskeln, aber weniger Hirn
wie ein Kopfkissen.

»
schnuckeliges Rennspiel mit
Mode-7-Grafik. Pinkie, ein rosa
Etwas mit Kulleraugen, soll der
Superstar der 90er Jahre werden
(beide Super NES).

Seta zeigte F1-ROC [ (SNES),
ein Formel-1-Rennspiel, das vom
Design her ein wenig an F-Zero
erinnert und einen von Seta ent-
wickelten DSP enthalt.

Squaresoft hatte nur Breath of
Fire als Neuheit zu bieten. Wir
erfuhren jedoch, daB die englische
Version von Final Fantasy VI
noch dieses Jahr erscheinen wird.
Das japanische Final Fantasy V
soll unter anderem Namen auch
noch 94 erhaltlich sein. Geriichte-
halber arbeitet Nintendo an der
deutschen Ubersetzung von Secrel
of Mana, ein Verdffentlichungsda-
tum war jedoch nicht zu erfahren.

Oh, mein Gott! Beavis &
Butthead kommen auf Konsole
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Fiir die US-Version von Ghengis Khan Il werden die japanischen

Schriftzeichen natiirlich entfernt

Softwarefirma, die scheinbar nur
von Dragon's Lair |ebt, prasentierte
als einzige Neuheit die Mega-GD-
und 3D0-Versionen von Space
Ace, das durch Zeichentrick-ghnli-
che Animationen (iberzeugte.
Seika zeigte mit Freeway Fly-
boys ein sehr schnelles und

Spectrum Holobyte Micro-
prose und Bullet Proof
Software waren an einem ge-
meinsamen Messestand vertreten.
Von Bullet Proof Software
gibt's mit Wild-Snake (SNES) mal
wieder einen Tetris-Verschnitt,
diesmal leicht spaghettiartig. Auch
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das Verschiebepuzzle CyberSlider
(SNES) trainiert die kleinen grauen
Zellen in Verbindung mit Ge-
schicklichkeit, wahrend Spike Mc
Fang (SNES) ein freakiges Adven-
fure im Zelda-Stil sein wird. Killer-
senf, rotierende Miitzen und ein
verriickter Vampir machen Zauber-
lehrling Spike zu schaffen. Obifus
(SNES) versetzt Euch in ein dste-
res 30-Dungeon-Szenario, in dem
lhr die Geheimnisse des dunklen
Turms ergriinden miiBt.

Spectrum Holobyte stand
derweil ganz im Startrek-Fieber,
denn Startrek — Next Generation
wird demnéchst fiir 3D0 und Su-
per NES erscheinen.

Bei Sunsoft herrschte wieder
Cartoon-Fieber. Bugs Bunny-Rab-
bif Rampage filr Super Nintendo
sieht affenstark aus, Daffy Duck
treibt sich bald auf dem Gameboy
rum und Speedy Gonzales be-
schleunigt auf dem Super NES. Mit
Pirates of the Dark Water und Kung
Fu: The Legend Continues kom-
men auBerdem zwei interessante
Actiongames. Aero the Acrobat 2
und Zero the Kamikaze Squirrel
wurden zwar angektndigt aber
noch nicht gezeigt.

Gemfire von Koei spielt im
Mittelalter

THQ schwimmt kraftig auf der
Sea(uest-Hysterie mit und plant
das Unterwasserabenteuer flr
Sommer '94 (SNES). Der ultrahar-
te Priigelautomat Time Kilfers wird
auf Super NES umgesetzt, wahrend
Anime- und Mangaheld Akira im
Herbst auf Super NES und Game
Boy auftauchen soll.

Neben Ocean hat sich auch
Taito eine Flinistones-Lizenz
gesichert. The Flintstones: The
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pdisches Verdffentlichungsdatum,
ebenso wie fiir Super Chase H.Q.
fir Gameboy. Eine deutsche Versi-
on von Lufia & The Fortress of
Doom wird es mit Sicherheit nicht
geben,

Takara hat sich
eine Reihe interes-

k f T % . -
¥ s

Bl w208
sa saly sudasn

Treasure of Sierra Madrock (SNES)
lehnt sich jedoch an die Cartoon-

Serie an. Fir Ninja Warriors

(SNES) gibt's noch kein euro-

santer Lizenzen ge-
sichert. Samurai
Showdown, World
Heroes 2 und Fatal
Fury Special (alle
Super NES) wurden
leider noch nicht
gezeigt, sie sollen
jedoch alle Ende
dieses Jahres er-

o

In Liberly or Death
kampft lhr im
amerikanischen
Biirgerkrieg
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scheinen. Fatal Fury 2 fiir Mega-
Drive kommt im Frihsommer,
ebenso King of the Monsters. Der
groBe Hit soll Transformers: Gene-
ration 2werden, ein Actionspiel fiir
Super NES mit FX-Chip.

Tengen hat sich die Mega-
drive-Rechte fiir Lawnmower-Man
gesichert. Daneben hofft man,
mit Pinkie (MD,GG) im Sommer
voll abzurdumen. Vorenthalten
bleibt uns Europdern Gring-
stormer, ein eher durchschnittli-
ches Shoot'em Up.

U.S. Gold bereitet sich mit dem
FuBiballspiel World Cup USA ‘94
(alle Systeme) schon kréftig auf
das kommende Super-Sportereig-
nis vor und schickt aulierdem
Griinbacke /ncredible Hulk (Gene-
sis, SNES, Game Gear) auf die
Baustelle, um ein paar Stahltrager
Zu verbiegen.

Der Mediengigant Viacom
Newmedia diirfte Videospielern
kaum bekannt sein — bis sie horen,
daf} der Musiksender MTV zur Via-
com-Gruppe gehort. Natiirlich war
es nur eine Frage der Zeit, bis die
beiden MTV-Berufsidioten Beavis

= & Butthead (SNES)
AVRETHERE™ auf Konsole auftau-
Bl chen wiirden. Via-
g  com arbeitet auBer-

dem am Spiel mit
dem ldngsten Na-
men: Aocko's Mo-
dern Life: Spunky's

[er 1 Dangerous  Day

(SNES).
= Vic Tokai pra-
sentierte seinen
Tetris-Verschnitt
Columns (Genesis) mit Multi-
player-Adapter in einer Fiinf-
spieler-Version sowie die Golfsi-
mulation Scratch Golf (Game
Gear), Mansion of the Hidden
Souls wird ein Grafik-Abanteuer
fiir Sega CD.

Virgins wichtigste Titel fiir das
kommende Jahr werden die Bruce-
Lee-Story Dragon (SNES, Genesis,
Game Gear), das Dschungelbuch
(SNES, Game Boy, NES) sowie das
Spiel zum Film Demolition Man
sein, das jedoch noch in einer sehr
friihen Entwicklungsphase ist.

Working Design gehort zu den
Aufsteigern des Jahres. Die kleine
Firma hat es sich zur Aufgabe ge-
macht, japanische Mega-CD-Rol-
lenspiele zu {ibersetzen. Das erste
Werk Lunar Silverstar entwickelte
sich auf Anhieb zum Bestseller in
den USA. Im Frithjahr soll mit Vay
ein weiteres Spiel erscheinen.
Aufierdem wollen die Entwickler
von Working Design auch auf an-
deren Konsolen zuschlagen.
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Messeneuheiten
3 berblick

ACHTUNG: Die genannten Daten gelten fiir die USA.
Zeitverschiebungen und Verspdtungen sind eher die
Regel als die Ausnahme.
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Kampf der Giganten: Nach Pana-
sonic (3DO) und Philips (CDI) will
nun auch der Elektronikkonzern

Sony mit einer 32-Bit-Konsole auf dem
Spielesektor kraftig mitmischen.

as macht ein Elek-
tronikhersteller, der
ginen (fast) fertigen

Bauplan fiir eine 32-Bit-Kansole
im Schubfach liegen hat und das
dazu notige Know-how besitzt?
Und was macht er, wenn sich her-
ausstellt, dall diese womdglich
gute Chancen auf dem derzeitigen
Markt haben konnte? Er baut es.

Etwas Ahnliches miissen sich
die Herren in der Chefetage bei
sony gedacht haben, als sie fur
Ende diesen Jahres die 32-Bit CD-
Konsole PS-X ankiindigten. Nach-
dem namlich die Zusammenarbeit
mit Nintendo fir die Entwicklung
einer CD-Konsole (Project “Play
Station”) nicht so recht klappen
wollte, hat Sony das Ruder, sprich
Joypad, selbst in die Hand genom-
men. Was dabei herauskam, klingt

schon sehr beeindruckend. Das
Herz dieser CD-Konsole stellt ein
R3000A 32-Bit-RISC-Chip mit
33 MHz Taktfrequenz dar. Zu den
einzelnen Funktionen wie Daten-
dekompression, Bildanimation
oder 3D-Darstellung werden je-
weils separate Prozessoren zuge-
wiesen, die sich die Arbeit simul-
tan teilen. Auf gut Deutsch: Die
PS-X ist ein Parallelrechner in
Konsolenformat, So soll die ge-
samte Rechenleistung sagenhafte
500 MIPS(!) betragen. Beispiels-
weise schafft die eingebaute Geo-
metry-Engine (Prozessor fiir 3D-
Darstellung) stattliche 1,5 Mio,
Polygone in der Sekunde. Aller-
dings soll die Leistung bei voller
Grafikauflosung (eingeschaltete
Texture-Mapping, Grey-Shading
und Lichtquellenberechnung) auf

30

S0 ahnlich sollen die ersten Spiele fiir das PS-X aussehen.

etwa ein Drittel (500000 Poygo-
ne/Sek.) herabsinken. Dennoch
wird das PS-X etwa 80 bis 100
Prozent schneller sein als ein her-
kommlicher Spielautomat. Das
Namco-System 22 z.B. schafft mit
seinem neuesten Arcadespiel Rid-
ge Racer ndmlich gerade mal
240000 Polygone/Sek. Das bedeu-
let, Automatenspiele konnten in
Zukunft in ihrer vollen Pracht um-
gesetzt werden.

"Das ist auch der Hauptgrund,
warum wir als einer der ersten
Spielehersteller die Lizenz fiir das
PS-X erworben haben”, gab Nam-
co, eine der fuhrenden Firmen im

Automatengeschaft, bekannt. So
kiindigte ein Sprecher von Namco
an, bis Ende '94 eine Variante des
Rennsimulators Ridge Racer fiir
das PS-X zu entwickeln. Auch der
Softwareriese Konami hat vor
kurzem einen Lizenzvertrag unter-
schrieben, Ein offizielles (an das
Ausland gerichtete) Statement von
Sony liegt bis jetzt nicht vor, da
noch unklar ist, ob und wann die
neue Konsole auf dem internatio-
nalen Markt erscheinen wird.
Preislich soll PS-X noch unterhalb
der magischen 50000 Yen (700
DM)-Grenze liegen.

Tetsuhiko Hara

CPU:

Spezifikation der Sony PS-X

Sony Gustom-Chip R3000A
32-Bit-Risc-Chip mit 33 MHz
Taktfrequenz.30 MIPS.

Command-Cash: 4 KByle
Daten-Cash: 1 KByte
Decompression-Engine: 80 MIPS

Geometry-Engine:

66 MIPS (1,5 Mio Polygone/Sek.).
Bei eingeschalteter Texture-Mapping,
Grey-Shading und Lichtquellen-
berechnung: 500000 Polygone/Sek.

Max. Anzeige: 350000 Polygone/Sek.

Grafikauflosung: 256 x 224 bis 640 x 480

Farbauflésung: True Color (16,77 Mio Farben)

Sprites: Bei 8 x 6 Pixeln max. 4000

Datenkompression: JPEG, MPEG

AD-PCM: 16 Bit 24 Kanal mit Samplingrate
von 44.1 KHz

Optionen: RAM-Karte zur Datenabspeicherung
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Dragon’s Lair
it dem 3DO ist
% endlich ein Video-
spielsystem auf

dem Markt, auf das sich Don
Bluths Kultautomat nahezu 1:1
umsetzen laBt. Vor acht Jahren
sorgte Dragon’s Lair in den Spiel-
hallen fiir Furore. Es lief ein auf
Laserdisc gebannter Zeichentrick-
film ab, in den der Spieler per
Knopfdruck zur rechten Zeit ein-
greifen muBte, um Ritter Dirk vor
dem sicheren Tod zu bewahren.
Klar, grafisch bot der Laserdisc-
Automnat damals das Optimum. Die
Konkurrenz (Galaxians, Vulcan

Venture, Pole Position oder
Bomb Jack) war von der
Grafik her zwar
schon stark

vertreten, an einen Zeichentrickfilm
kamen die damaligen Arcade-
GroiBen jedoch nicht heran. Gerade
der hohe Creditsatz von zwei Mark
pro Spiel motivierte zigtausende,
maoglichst viel vom Film zu sehen
(sprich: Dirk moglichst lange am

Leben zu erhalten). Erst heute, wo
CD-ROMs Stiick fiir Stiick den Un-
terhaltungssektor erobern, lassen
sich die gewaltigen Datenmengen
des Trickfilms auch zu Hause ver-
arbeiten. Wahrend an der (farblich
etwas blassen) Umsetzung fiirs

Fiir die hiib-
sche Daphne
tretet [hr
jeder Gefahr
gegeniiber.

Mit scharfem Schwert und
schnellen Reaktionen setzt Ihr
Euch gegen die fiesen
Monsterhorden durch

Anschleichen iiber die

Turmtreppe schiagt auf
(oder durch) den Magen.
Manche Grafikgags sind nichis
fiir Sensibelchen.




Mega CD noch ge-
schraubt wird, gibt's
Dragon’s Lair flr
das 3D0 {ber den
Import schon zu
kaufen. Einziger Un-
terschied zum Au-
tomaten: Die Rich-
lungsweiser, die auf
das ndchste Kom-
mando hindeuteten,
wurden weggelas-
sen. Das hebt den
Schwierigkeitsgrad
Zwar etwas an, spe-
ziell nach ldngerem
Zocken sinkt jedoch
der Preis pro Runde
auf deutlich unter
zwei Mark. Fiir alle
Videospiel-Frisch-
linge und diejeni-
gen, die damals
noch nicht das Geld
flir die Arcade-Ver-
sion aufbringen
konnten, hier die Handlung: Die
schine (und sexy) Prinzessin,
Daphne mit Namen, wird von Sin-
ge, dem bosen Drachen entfiinrt
und gefangengehalten. Ihr eilt in
Gestalt von Ritter Dirk, the Daring
(“der Verwegene") mit gezlicktem

Im Kampf gegen den Eidechsenkdnig zeigt Dirk seine
ganze Sportlichkeit

Eine heifie Sache: Drachenkampf fiir Fortgeschrittene.
Habt Ihr Singe besiegt, gibt's den Film komplett.

132724875
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Starwing fiirs
300: Mit aufge-
bohrtem Kaliber
zeigt Ihr den
aufwendigen
Feinden, wie
man sich in
Protonen
auflast

x4

o o
*? *
Schwert zur Rettung. Auf Eurem
Weg durch die Drachenfestung
meistert Ihr die vielen Gefahren
durch rechtzeitiges Driicken von
Steuerkreuz und Feuerknopf. Rea-
giert [hr zu langsam, ist ein Ritter
sofort in die ewigen Jagdgriinde
eingegangen (und das wird einige
tausend Mal vorkommen, bevor [hr
Singe besiegt habt). Als Trosl
gibt's unbegrenzte Continues.
Wer's durchspielt, bekommt den
ganzen Film am Stiick gezeigt.

Total Eclipse

anz stark im 3D0-Ge-

schaft ist bereits Crystal

Dynamix. Deren neuster
Ballerknaller hohrt auf den mysti-
schen Namen Total Eclipse. Die
Geschichte dahinter ist die tbliche:
Macht die Aliens nieder und rettet
die Menschheit! Vom Spielprinzip
her ist Tofal Eclipse ein Star Wing-
Clone, nur die Weltraumszenen
fehlen. Was bleibt, sind flotte Bal-
lerkdampfe auf bergigen Planeten-
oberflachen und rasante Tunnel-
rennen mit komplizierten Manévern.
Abgeschossene Feinde bescheren
Euch Energie, die Ihr beim

33



Grafisch iiberarbeitet: Out Of This World wurde miihevell angepalit

Schiefien und bei Kollisionen wie-
der verliert. Waffenextras werden
durchflogen und bleiben auch
nach verwirktem Bildschirmleben
erhalten. Pro Alien-Welt durch-
holzt Ihr fiinf bis sechs knackige
Levels und beharkt dann den obli-
gatorischen Endgegner. Fir die
passende Stimmung sorgen spee-
dige Rockthemen und der schaon
fast iibliche Introfilm. Wie bei Star
Wing, leidet das Spielgefiihl etwas
unter der eingeschrankten Mano-
vrierfahigkeit, dariiber kann auch
die schnelle und detailreiche Grafik
nicht hinwegtauschen.

reilich hatte auch Las
Vegas eine Menge Neu-
igkeiten zum Thema 3D0

zu bieten. Der Softwarenachschub
fiir Panasonics Renommierkiste
kommt so langsam richtig ins Rol-
len. Wie bei keinem System vor-
her, ist die Produktpalette aller-
dings derart weit gefdchert, dald nur

The Incredible Machine ist eine
nette Knobelei

34

ein Teil davon in unser Ressort,
sprich: unter “Spiele” fallt. Darum
haben wir fiir Euch einmal die Ro-
sinen herausgepickt:

Starcontral 2 verbindet
Strategie, Taktik und Action

Out Of This World

Das bei uns unter dem Namen
Another World bekannte Abenteuer
des Physikers Lester Chaykin wur-
de fiir das 3D0 nicht nur mit CD-

Pataank verselzt Euch in die
Position einer Flipperkugel

gemdfem Sound unterlegt, samtli-
che Hintergriinde wurden auch neu
und detailreich gestallet. An der
spannenden Handlung und dem
Levelaufbau (inklusive des hohen
Schwierigkeitsgrades) hat sich bei
der 3D0-Umsetzung jedoch nichts
Wesentliches gedndert.

The Even More Incredible

Machine

Einer der Renner unter den PC-
Spielen des leizten Jahres war The
Increaible Machine von Dynamics.
Aus einem Ment mit den unglaub-
lichsten Bausteinen sefzt Ihr auf
dem Bildschirm eine Maschine
Zusammen, die eine bestimmte
Aufgabe erflillt. Dabei verbaut lhr
Luftballons, Ziegelsteine, Mause-
Tretmiihlen-Motoren, Bowling-
kugeln, Ventilatoren, Brenngldser
und eine Menge verriickter Einzel-
teile mehr,

e e S

P ——a S — R e e

Uber Stock und Stein geht's mit
Orion Off Road

Star Control 2

Ebenfalls vom PC wurde Star
Control 2 mit besserer Grafik und
satterem Sound auf das 3D0 adap-
tiert. Vom Spielprinzip her siedelt
sich das Weltraumepos in einer
Mischung aus Erforschen, Han-
deln und Weltraumkdmpfen an
(Mega-Drive-Veteranen erinnern
sich an das verwandte Star Flight).
Auch Space-Profis werden ein
Weilchen brauchen, um die auf
500 Sysleme verteilten 3000 Pla-
neten abzugrasen. Um die Fahig-
keiten des 3D0 auszureizen, wurde
jeder Alien-Rasse (18 an der Zahl)
gine eigene Stimme flr die
Sprachausgabe verpalt.

Pataank

Der Einstieg von Pf.Magic ins
Konsolengeschaft gestaltet sich
recht abgefahren. Stellt Euch eine
Mischung aus Auto-Scooter und
Flipper vor, und Ihr habt eine ziem-
lich genaue Vorstellung davon,
was in Pataank abgeht. 3D0-
typisch findet das rasante Gesche-

Wie in echi: Pebble Beach Golf
Links vermittelt Realismus

hen freilich in feinstem 3D statt.
Ahnlich wie bei Virlua Racing
zoomt Ihr Euren Blickwinkel per
Knopfdruck ein und aus, um eine
bessere Orientierung auf dem ver-
winkelten Spielfeld zu haben.

Orion Off Road

Wiederum von Crystal Dyna-
mics kommt das ndchste Spektakel
mit hiipfenden Fahrzeugen. Orion
Off Road schldgt ein biBchen nach
Rock n'Roll Racing auf dem Super
Nintendo. Mit geldndegdngigen
Trucks holpert Ihr allein oder zu
zweit iber hiigelige Planetenober-
fldchen und weicht den vorhande-
nen Widrigkeiten wie Steinschlag
oder Abgriinden aus. Ganz klar —
im Zweispielermodus darf kraftig
gerempelt werden. Der Unter-
schied zu Rock'n’'Roll Racing: Die
Perspektive in echtem 3D vermit-
telt weit mehr Speed.

Interaktiv im All: Shockwave
besteht fast nur aus Film

Lemmings

Hatte ich nicht schon letztes
Jahr befiirchtet, daf kein System
von der Invasion der Lemminge
verschont bleibt? Nun ja, auf dem
3D0 gibt's kleine Unterschiede:
Die 21 Musikstiicke wurden neu
eingespielt, und ein hochauflosen-
der Trickfilm mit den Knuddelvie-
chern fand auf der geraumigen CD
Platz. Ansonsten blieben die 120
Levels gleich, und die Spielbarkeit
mit dem 3D0-Joypad diirfte sich
wohl in einer Region zwischen
Mega Drive und Super Nintendo
ansiedeln. Wer eipe der 16-Bit-
Versionen schon kennt (oder hat),
darf nichts Neues erwarten (auch
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Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 , 81543 Miinchen

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62

Tih Saga
Actraisar 2
Addams Family
Addams Family 2
(Pugsiey's 5)
Ao oer Aknobat
Air Driver
Aladdin
Maddin

ALATINS s+

123,00
128,00
89,00
95,00

11900
118,00

89,00
104,00

WING CDAMANIER o

Alfred Chicken
Miend

Aligis vs. Pradators
Amazing Tennis
Andra Agassi Tennis
Aguatic Games
At of Fighting
Aslarix

Astorix

Puelay

B.0.8.

Bty T-Rot

Barbia

Batman Retums
Hattieship
Battletoads
Beethoven

Best of the Best
Blugs Brathers
Bram Stocker’s Dracula
birbsy

California Games 2
Captain America
Castiévania 4
Chessmastor
Chuck Rock

Clay Fighter
Clifthanger

Cledo

Congos Capar
Caonl Spot

Cosmo Gang
Crash Dummins
Cybarnatar

NHLPA THHREY " 4

MAHID LEMIELX NUOEEY

ALomic Aunnes

B.OB

Baseball 2020

Batman 1

Batrnan Retums
| Baktictoads
Bill Waleh Foothall
Blo Hazard Battie
Biades o Vengance
Block Dut
Bram Stocker’s Draculn
Brett Hull Hockey
Bubey
Buls vs Bazers
Caloemia Games 2
Chuck Fiock 2
Chuck Rock
Cliffangar
Cool Spot
Cosmic Soacehead
Crazh Dummiss
Ceiie Ban
Cybarg Justice
Davis
Dinosaurs for Him
Double Cluich
Dragon’s Revenge
Drapons Fury
Dragons Revenge
Ecco tha Dalphin
Elemal Champlans
Europaan Club Soccer
Ex Mutants
F 22 intorceptors
F-15 Stribn Eagle 2
F1 [ncl. Batteris)
FIFA Intemational Soccer
Fantastic Dy
Fatal Fury
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127,00
139,00
109,00
109,00
12900
109,00

99,00
12900
105,00

95,00
109,00

89,00
109,00
109,00
109,00
12900

109.00
128,00
109,00
109,00

98,00
109,00
128,00
109,00
115,00

99,00
128,00

59,00

78,00

89,00
118,00
129,00
108,00
11300

Goal Troop

Harley's Humaong, Adv.
High Impact

Hit thiz lce

Homa Along

Homa Along 2

Hool

Humt for Red Oktober
Jamaes Pond 2

Jimimy Connars pro
Tennis Tour

Joa & Mac

John Madden FLhall 93
John Madden F.ball 94
Jurassic Park

King Authur’s World
Lapean

Lagoon

Last Aktion Hero
Lemmings

Lathal Weapon

Lock on

Lost \idngs

Magic Gward

Magical Quest

Major Tithe Golf
Mario All Star

Fatal Labyringh
Faman F1 Grand Prix

Flashback

Hintstones

Galaxy Forca 2

Gaunthet 4

General Chaos

Ghouts'n Ghosts

Global Gladiators (Mc Donalds)

John Madden Foothall 53
Juohn Madden Foodball "94
Juinple Strike

Jungle Strike

Juratsic Park

W

LHX 2 [ F-117 Nightsiorm
LHX Attack Chopper
Landstalker

Last Action Haro
Legend of Galnhad
Lemmings

Lethal Enforcas

Lotus Turbo Chalenge 1
Lotus Turbo Challenge 2
Marhlo Madness

Mato Lermiaux Hockey
Mazin Wars.

Mc Danald s Treas. Land Adv,
Mega ko Mania

Wckey s Challenge

llicro Machines

Mg 29

Moormwaiear

===~ =

acofagasRERESSS Rl

sosssasfisseifzees D

S EeESaR S

agooooasfessFosssassessses2aEEESSES32ROROgOOn

SUPER NES

Neaga lo Mania
Mickey's Challenge
Manapaly

Martal Kom bl

Mr. Hutz
8. BONDERMAN +

A SPIELER ADAPTER

Mys. Duest Leg, (dtTexd)
MEA Allstar Cnallenga
NEA Jam

NEBA Showdeam

HHLPA Hockey "853
NHLPA Hocky 84

Migel Manzsal™s W, Champ.

(O the Ball
Dpesation Logle Bombs
Quttandsar

Paladins Quest
Paparbay 2
Parodius

SsahaasasikEsass
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104,00
109,00
109,00

Push Over

Race Dinin
Rasanmather Mann
Rival Turl
Robocop 3

fiock n Roll Racing
Hocky Rodent
Secrel o Mama

STREETFI
STREETFIGH
Shadowrun
Sim Gty

Sky Blazer
Enow Whita
Solkare

Soul Blazer
Spindizzy Wodld
StarWars

Star Wars 2 [The Emplre}
Star Wing

Streatiighter 2 Turbo
Strika Glnnier

Srdr

Sunse! Riders

Super Batta Tank

5 Bomerman & 4 Sp. Ad
Super Bomberman
Super Confict

Super R-Type

& Slap Shot (lce-Hockay)
Super Swiv

Super Tennis

Super Tismican

Tammania

Terminator 1
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- Blitzservice; Bestellungen vor 16 Ubr werden am selhen Tag versandi

= Yorbestellungen miiglich

« Giesamiprelstiste gegen Fronkierten Rilckomschibag o, 6 2 in Bricimarken

« Wir verkanfen aucli: IBM, AMIGA und Game Gear Spicle

- Preise fiir Panasonic 300 und Jaguar auf Anfrage

MEGA DRIVE

119,00
104,00

84,00
85,00

.00

Modal Combal
Muhamed Al Boxing
Mutant Leagus Footbxll
Mutan! Eeagie Hockey
WRA Alstar Challenge
NBAJam

NEBA Showdown
NFL Quaterback Clud

(ITTIFANTS +
LENMINGS

Pifighter
Powar Strika 2

Pu
ﬂug&s%w {Donald Duck)

Ren & Stimipy
Revenpe of Shinatl
Risky Woods
Road Rash 2
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109,00
99,00
949,00

Aobocop 3

Rocket Knight Adveniura
Roling Thunder 2
Rolo 1o the Rescue
Sensitle Soccer
Shadow of the Beast 2
Shadow of tha Boast

Shi.anEFur:u
Shinabi 3
LOTISE 4
FERRARIGR

Sirestfighter 2 Chamy:. Edi,
Streats of Rago 2

Streats of Rage

Strider

Strider 2

Summer Chaflonge

Super Hang on

Super Hydlida

Super Thunder Blade
Suparman
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LLadenverkauf:
Theresienstralle 152
30333 Miinchen'
Tel.: 089 / 522787

Terminator 2 {Judg, Day) gt 11600 SuperScope (incl 6 Splele)  dt 139,00
Terminator 2 (Are. Gume) 116,00 Univ, Adaptor Pro (60 Hz) uk 39,00
Thomas the Tank Enging us 12000 ASCHJoypad ot 49,00
Time Sip ¢ 10800 Joypad (Nertendo) ot 39,00
Tiny Toans gt 10900 Ve i {Extension) 20,00
Tom & Jemy ot 109,00
Top Gaar 2 at
Total Carnage
Tro
Addams Famiy it .00
Tutf o Mt Aladdin dt 79,00
Torke d Alien3 dt 79,00
Astoriz 2 g 7900
Turlles Toumamend Fight, gl 135,00 Batetoads g 5900
Utopta dt 11500 Bram Siocker’s Dracids of 7900
WICW Wiesting g 10900 Ehﬂmnaﬂer Uk 49,00
ek Rock at 69,00
WWF Foyel Rumble g 12900 Cchuek Bock 2 g 7900
WWF Wrestiomani g 11900 Cool dt 7900
We “re Back gt 99,00 Duck2-Deep DuckTr, ot 79.00
WintheWorldisCarmen  dt 100,00 EMN& ﬂnﬁnﬂnl ﬂf{ ggﬂ
AN ui !
Wing Commander @ TN Fy M 78,00
Wing Com. Socrad Mission gt 108,00 Fattory Pani gt 5900
Wirer Olympics gt 12900 E:rﬂﬁﬂg gi ﬁ'ﬁ
Woyld Clazs Soccer @ 115,00
Workd Hares & 19800 mll Gladiators (Mc Danalds) g %E
NIGEL MANSELL + Indiana Jones 3 @ 69,00
FIEXHALST HEAT James Bond 007 (The Dust) ot gﬂ
, James Pond { it
anthauJ_E Basketnal a 8 Jungle Book gl 79,00
Young Merkin (16 ME) i 12800 Jurassic Park 7900
Zolda i 8700 Modial Komibat it 79,00
2 e reitai Oftifants EI' EEEE
ZUBEHOR o 60,00
dt 7900
4 Spieler Adapter SNES d 5400 gt 6800
ActionReplay Pro25NES bt 109,00 g ﬁ'%
Angler Joypiad 34,00 Batvs.World) @t 79.00
Game Mage (Mogelmodul)  df 9900 g 5 F.DHnl:IrSE] dt 6800
Infrarct Joypads it 119,00 4800
Patriot Joypad (Strestfighter) 4900 Senic2 @ 7900
Pro Pad SNES o 200 g mo S, M 7900
Programm Fad S.NES 6900  Spicerrnan / X-en @ 8500
Scart-Habel S.NES dt 2500 7900
Stereo AV Kabel (m.Scan) dt 20,00 @t 700
Super NilendomitMae 299,00 = ﬁﬁ
SuperNitendo Ofwie Spiel 199,00 M 6900
i dt 7900
Tengen Warld Gup Soccer @ 900
Terminatos 2 (Arcade Gama) d1 7900
Terminator dt 7900
Tom & Jermy (Mavig) g 7200
Winter Ohyrripics gt 7300

Talespin

Talmits Acverdurg

Techno Clash

Terménator 1

Torminator 2 (Judgment Day)
Terminator 2

Thunder Forca 4

Thunder Fosca 2

WOUW WRESTLING -«

WWF WHESTLEMANIA
Toejam & Earl 2
Toejam & Earl

Turtles Toumameant Fighters
Two Crida Dudes

Tiwa Tribes (Popubous 2)
Uitimale Soccer (1-8 Spicier
Virtual Pinball g
WOW Wresting

WWF Royal Ruminie

WAVF WresBmania
Wirnhlegan {1-4 Spieler)
Winter Chalienge

Winter Oéympics

Wa'n'lz

Wander Bay in Monstenwarid
Wonderboy 3

8900 World Class Leaderboard Galf

Ladenlokale (Preise variieren) kein Versand.

Versand-Telefonnummer:089/664530

= EY Dhresden,

= B0333 Miinehen,
=« H1243 Miinchen,
« B32TH Trounstein,
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Frivdrivhshulener Sir9, Tel, 08WE205520

Miaricnstr 10,

Tel, 0861164642

Hindleranfragen erwiinscht

Gegen entsprechenden Hiindlernachweis

World of Busian
#-Men

Zomibies
Zoal

Joypad
& Button Pro Pad
Action Replay Pro Megadrive
Arcacda Power Stick 2 {6 But)
Infranot
Master Systern Converter 2

MDME%&&

Sega Maus

Snapper J
s Ao Maga Drve
Vertingenng fir Joypad
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Act Pro Game Gaar
G GerCorAcapr @

£9,00
[i:] 1
(zame Gear 4 Fun gil

248,00
25,00

g

CD

St 4

Colbra Command ¢ 8900
Dune g 10900
Ecco tha i if] 8300
Final Fight gt B30
dt 8300
530 @ 800
Jurassic Park 89,00
Ikaka my Video: Kris Kross gt Ba00
Maka my Video: s gt 8900
dt 118,00
Mortal Komibiat @ 900
HHLPA Hockey "84 d 6900
Fawermonger @ 8900
Princa of Persia o 8800
Price Fighier ot 10900
roat e @ 10900
r [
H;mumﬂw T T
Sawer Shark dt 12000
Shardock Hoimes 1 da 10800
Sherock Holmes 2 f o1
| d
&:lu lwbn ﬂ aﬂﬁ:ﬁ
iR g B
or va. Ki { I
Boctonooon B8
ik i B
'I.'M'FHaJ:-: in the Cage M 9900
Wotichd [i1] 9500
Waondardog @t 9900

Efd ; ger) ]
MegaCD 2 Lme Spiel 6t 509,00

Versundkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei. Versandkosien per UPS auf Anfrage.

Lieferung ins Auslund nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18.-. Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten!
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wenn Lemmings auf dem 3D0 wie
auf dem Super Nintendo mit Maus
spielbar ist). Wer mit dem 3D0 ins
Videospielen einsteigt, darf auf
Lemmings gespannt sein.

_.-.‘I \
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Trekkies kommen mit Star Trek
— The Next Generation zum Zuge

Pebble Beach Golf Links

Nach der leidlichen PGA Tour
Golf-Version auf der 3D0-Ein-
fihrungs-CD kommt nun T&E Soft
mit einer Umsetzung ihrer “Peb-
ble-Beach-Lizenz". Auf dem Super
Nintendo konnte Pebble Beach
Golf dem gelungenen PGA Tour
Golf nicht das Wasser reichen.
Wie's mit der Spielbarkeit auf dem
3D0 bestellt ist, miissen wir ab-
warten. Die Ausstattung macht mit
Super-Realismus, gefilmten Spie-
lern, Speicheroption und mannig-
faltiger Einstellung einen guten
Eindruck.

Filmreife Action smeﬂ Ihr als
Demolition Man ein

Shock Wave

Wie einst Dragons Lair auf dem
Automaten, setzt auch Shoack Wave
den neuen GrafikmaBstab als inter-
aktiver Film. Lediglich einige
Actionsequenzen tber Planeten-
oberflachen werden in Echtzeit
berechnet (siehe auch Draxon’s
Revenge). Die Filmsequenzen
sollen (brigens als Gesamiwerk
auf MPEG (Compact-Laser-Disc)
erscheinen.

38

Star Trek,

The Next Generation

“Interaktiv” ist auch die Haupt-
eigenschaft der CD-ROM-Umset-
zung der beliebten Serie. Spectrum
Holobyte selbst bezeichnet das
Spiel als Mischung aus Schach,
Action-Elementen und Adventure.
“Schach” durch die hohe Strate-
gieanforderung, “Action” in den
Raumschlachten und “Adventure’
durch die Filhrung eines Charak-
ters (der innerhalb des Spiels
gewechselt werden darf). Die Ge-
schichte orientiert sich an der einer
durchschnittlichen Serien-Episo-
de: Zwei Volker bekriegen sich und
sind deshalb von der Ausrottung
bedroht. Die U.S.S. Enterprise
1701-D greift schlichtend ein.

Lemmings von oben: The Horde
fordert Geschick und Taktik

Demolition Man

Ihr ahnt es schon: Demalition
Man ist ein Action-Spiel. Ihr
schlipft in einen digitalisierten
Charakter (natiirlich Silvester
Stallone, der sich extra fiir das
Spiel zu Aufnahmen einfand) und
zeigt den Bosewichten, was eine
Harke ist. Entweder verteilt Ihr vor
einer Filmkulisse GroBkalibriges
oder liefert Euch heifie Verfol-
gungsjagden. Ab und zu wilrzt eine
herzhafte Priigelei den actionrei-
chen Spielablauf.

Kilrathischreck:
Super Wing Commander

The Horde

Serienfans ist Kirk Cameron
sicher ein Begriff (in “Unser lautes
Heim" spielt er den heranwachsen-
den Sohnemann). In The Horde
gibt er dem Helden Chauncey sei-
ne Gestalt filr digitalisierten Film-

Erst lernen, dann spielen:
John Madden Foothall

szenen. Das eigentliche Spiel fallt
eher unter das Strategiegenre. Um
friedliche Siedler vor den Uberfil-
len der "Hordlinge” zu schiitzen,
baut Ihr Mauern, hebt Graben aus
und laBt magische Watfen spielen.
Dies alles geschieht, unterbrochen
von Filmsequenzen, in eher fuzze-
liger Draufsicht.

Super Wing Commander

Als 3D0-Umsetzung hat sich fir
die PC-Version von Wing Com-
mander wenig gedndert. Im Sessel
Eures Kampfraumschiffs leitet lhr
Eure Fligelmédnner und fiihrt den
erbarmungslosen Kampf gegen
das Kilrathi-lmperium. Orchestra-
ler Sound, Sprachausgabe und
liberarbeitete Grafik unterscheiden
die 72 Missionen starke 3D0-Aus-
gabe duferlich von ihren Vorgdn-
gern.

Mike-Hammer-Fans aufgemerki:
Who Shot Johnny Rock?
priift schuBfeste Spiirnasen

John Madden Football

Logisch, daf} sich das erfolg-
reichste Football-Spiel die Umset-
zung auf die neue Konsole nicht
entgehen |aBt. Durch feinere Grafik
wird der Spieler ndher ans Gesche-
hen herangezoomt als in den 16-
Bit-Versionen. Gefilmte Profiaktio-
nen helfen dem Einsteiger auf die
Spriinge. Dazu gibt John Madden
seinen Senf in Bild und Ton.

Who Shot Johnny Rock?

Auch 3D0-Spiirnasen kommen
auf ihre Kosten. Der bekannte Sén-
ger Johnny Rock wurde gemeu-
chelt und Ihr seid der angeheuerte
Detektiv, der den Fall aufzukldren
hat. Neben etlichen kleinen
SchieBereien ist herumfragen und
Informationen sammeln Eure
Hauptaufgabe. Das Spiel strotzt
nur so von digitaisierten Filmsze-
nen, die extra fiir Who Shot Johnny
Rock? inszeniert wurden.

Way 0f The Warrior

Wer statt blauen Bohnen lieber
die Fauste fliegen 14Bt, wird mit
Way Of The Warrior bedient. Wie in
Morial Kombat, steuert Ihr alleine
oder zu zweit digitalisierte Kdmp-
fer. Sonst finden sich die fast
schon standesgemadBen Special-
Moves und knallharte Endgegner.
Bei Art Of Fighting hat sich
“Naughty Dog" das Ein- und Aus-
Zoomen im Kampf abgeguckt.

An Mortal Kombat angelehnt:
Way Of The Warrior

Aufgepalit!
e es sich zur Zeit ab-
zeichnet, hat nahezu
¥ jedes 3DO-Spiel ein

Intro in feinster hochauflésender
Computergrafik und/oder eine Un-
menge gefilmter und digitalisierter
Sequenzen. Da diese Abschnitte
meist um einige Klassen besser
aussehen als das sigentliche Spiel
(vergleicht dazu beispielsweise
Lemmings), werden solche Bilder
von Herstellern und Distributoren
bevorzugt als “Screenshots” ver-
kauft. So wird schnell ein Eindruck
erweckt, dem das Spiel selbst nicht
gerecht wird. Unser Tip: Wenn
nicht ausdriicklich dabeisteht, daf
ein Screenshot aus dem eigentli-
chen Spielablauf stammt, ist Vor-
sicht geboten. |hr wollt doch sicher
nicht 150 Mark oder mehr fiir ein
schwaches Spiel mit tollem Intro
ausgeben. b




Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méachtig viele spiete..s‘ﬁ'a'ﬂ-{ind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaocke-CD’'s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewéhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale.

von (& Commodore




eder, der schon einen
Jaguar besitzt, wartet auf
frisches Futter fUr sein
Edeltierchen. Aber leider kommen
die Spiele nicht so schnell aus den
Softwareschmieden, wie Atari das
vielleicht gerne hdtte. Da fehlt es
noch in allen Punkten, von der
Quantitat und Qualitat her. Mit Bal-
lerspielen, die nichts Innovatives
bieten und schon ein paar Jahr-
chen aul dem Buckel haben, zieht

Auch zu
zweil darf
bei Raiden
geballert
werden. Die
Kiihe weiden
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nach einiger Spielzeit anschwellen
|dBt. Wer in der gliicklichen Lage
ist, ein zweites Joypad zu besitzen,
kann auch gemeinsam mit einem
Freund gegen das Alien-Empire
antreten. Als positiv kann noch
angesehen werden, daf auch bei
hoher Spriteanzahl kein Ruckeln
und Zuckeln festzustellen ist.  ws

Crescent
Galaxy

er zuerst kommt,
mahlt zuerst. So,
oder dhnlich hat an-

scheinend Atari (iberlegt, bevor sie
Crescent Galaxy herausbrachten.
Es handelt sich hierbei um einen
standesgemdflen  Horizontal-
Scroller mit bisher einzigartiger
Hintergrundgrafik. Freund und
Feind sind zwar auch schon ge-
zeichnet, erscheinen als Bestand-
teil der Grafikorgie jedoch etwas
mickrig. Das konfuse Extrawaffen-
system ist zwar neu, aber nicht alle
neuen Besen kehren gut. Was Cre-
scent Galaxy aber zu etwas Beson-
derem macht, ist der galaktische
Schwierigkeitsgrad. Ich sehe ja
ein, dafl die Entwickler unbedingt
zeigen wollten, in welcher Zahl und
mit welcher Geschwindigkeit der

unten unbe-
kiimmert weiter.

man heute keinem mehr das Geld
aus der Tasche. Mit Raiden be-
kommt Ihr einen solchen Fall ge-
liefert. Der vertikal scrollende
Shooter erfreute sich schon vor
zwei Jahren groBer Beliebtheit in
den Spielhallen. Fiir alle, die die
Story noch nicht kennen: Bose
AuBerirdische bedrohen den Hei-
matplaneten. Mit einem Super-
Fighter muf3 nun die Welt vor dem
Untergang gerettet werden. [hr
steuert Euer Ballerschiffchen (iber
ein Feindgebiet hinweg, zerstort
Panzer und andere High-Tech-
Gerdte. Dazu gibt's noch aufrist-
bare Extrawaffen und eine alles
rettende Smart-Bomb. Viel gedn-
dert hat sich auch bei der Jaguar-
Version nicht. Die Grafik kommt
dem grofien Miinzschlucker sehr
nahe, was aber bei den anderen
Videospiel-Umsetzungen auch der
Fall war, Zugegeben, es gibt ein
paar mehr Farben auf dem Bild-
schirm zu bewundern, doch die
tberdimensionierte Anzeigetafel
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Jaguar Sprites (ber den Bild-
— schirm huschen 4Bt daB jedoch
auf der rechten Seite schmélert den der Spieler deshalb friihzeitig das
guten Gesamteindruck erheblich.
Warum schaffen es die Program-
mierer nie, die Punkteanzeigen Y : |
(iber das Spielfeld mit einzublen- T — gt |
den? Technisch wiirde es beim L &
Jaguar bestimmt keine Probleme
geben. Ansonsten bleibt alles beim
alten. Leider gibt es keine Dauer-

feuerfunktion, was den Daumen

Ganz schan
bunt geht

| es auf dem
Bildschirm zu.
Captain
Léwenbart
klopft wieder
grolie Spriiche.

Joypad ins Korn und das Modul in
die Ecke wirft, wurde nicht be-
dacht. Was bleibt, sieht gut aus,
schlingert jedoch schon hart an der
Grenze zur Unspielbarkeit entlang.
Ware Crescent Galaxyein Automat,
diirfte man dessen Betreiben ge-
trost als Diebstahl bezeichnen.
Bleibt abzuwarten, was Atari noch
einfallt, um ihr Tierchen an erster
Stelle zu bringen. Bleibt nur noch
ZU sagen: warten und hoffen /b




Fur die Nintendo-
Systeme gibt’s
Castlevania-Teile
wie Sand am Meer.
Die Moglichkeit, die
Belmont-Saga auf
das Mega Drive zu
ubertragen, besteht
erst seit letztem
Jahr, als Konami
begann, auch fur
Sega zu entwickeln.

ie aktuelle Fortsetzung Klasse statt
D der actionreichen Vam- Masse: In

pirjagd muB ohne die Castlevania trefft
direkten Mitglieder der Familie & W S [hr auf wunder-
Belmont auskemmen. Der Ameri- e e L VEL-S schine, wenn
kaner John Morris und sein spani- s £ T A T " S ' | - auch nicht gerade

scher Kollege Eric Lecarde (freilich

zahlreiche Gegner

e ——— —

auch entfernte Verwandte) setzen
die alte Tradition fort. Allbacken
schwingt John die Peitsche,

L T
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wdhrend Eric mit einem Speer auf
die Untoten losgent. Wer von bei-
den dem Meister der Finsternis
das Flirchten lehrt, wahlt lhr vor
dem Spiel aus. Von der Autma-

Mit Kunsistiickchen und frisierien

Waffen schafft Ihr auch den harte-
sten Endgegner. Eine starke

Idee: Der Hollenhund zerheult
tdie Fensterscheiben.

chung her ist auch das Mega-Dri-
ve-Castlevania ein  Action-
Jump'n'Run, bei dem die
Seitenansicht die bevorzugte
Perspektive ist. Ansonsten

stellt der schauerlich-schone
Grafikstil eine Verbindung zu
den Nintendo-Vorgdngern her.
Um die Standardwaffen (Speer
oder Peitsche) aufzurdsten,
maltrdtiert Ihr wie seit Urzeiten vor-
zugsweise Kerzenleuchter, die ge-

die aktuelle
Extrawaffe dienen. Diese
hdangl davon ab, welches
Symbol Ihr zuletzt aufgele-
sen habt. Im Repertoire
befinden sich Bumerang,
Wurfaxt und eine Energiekugel.
Der grofie Vorteil der Extrawaffen
ist vor allem ihre Reichweite (sehr
nitzlich beim Endgegnerkampf).
Wie es sich fiir ein zeitgemdBes
Spiel gehort, existieren auch in
Castlevania, The Next Generation

nerell Extras
zurticklassen. Neben
Watfen-Power kommlt
Ihr auch an Kristalle,
die als Munition fir

Kombinationen aus Hintergrund,
Plattform und Gegner halten das

Spiel abwechslungsreich. Der
Steinlady schlagt lhr den Kopf ab,
um weiterzukommen.

el kT T

einige Special Moves. Wahrend
sich John Morris tarzangleich mit
seiner Peitsche in entlegene und
bonustrdchtige Regionen
schwingl, beherrscht sein spani-
scher Vetter einen raffinierten
Kopflibersprung, der Euch locker
auf die ndchste Plattform katapul-
tiert. Von den genialen Endgegnern
einmal abgesehen, sind die Feinde
nichts Neues. Meist tauchi ein
Monster im Spielverlauf mehrmals
auf, wenn auch in spdteren Levels
starker bewaffnet. Das Leveldesign
darf als phantasievoll und ab-
wechslungsreich bezeichnet wer-
den. Hau-drauf-Stages wechseln
sich mit Geschicklichkeitsanforde-
rungen und Auto-Scrolling-Levels
ab. Wer {ibrigens berserkerhaft um
sich schldgt, zertriimmert des Oite-
ren auch eine Sdule, in die ein
nitzliches Extra, wie frische Le-
bensenergie oder ein Power-Up
eingemauert ist. Um der Spannung
die Krone aufzusetzen, wird das
Spielgeschehen von getragener bis
psychedelischer Musik untermall, /b
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Nachdem Nintendo
mit dem FX-Chip-
gestéarkten Starwing
grofBBe Erfolge
verbuchen konnte,
schlieBt sich Sega
nun mit einem
eigenen Projekt an.

Gelreu
dem Automalen:
Die Golden Gale Bridge

er "Sega Virtual Prozes-
'sor" (SVP) ist nach Se-
~ gas Angaben mehr als
dupﬂa[t 50 schnell wie Nintendos
FX-Chip. Bei ebenfalls 16 Farben
~ berechnet der SVP bis zu viermal
B mBﬁﬁleyuunﬁaIs sgin Nintendo-
1153 . Genutzt wird diese Technik
~ bisher nur in Virtua Racing. Das
i, R -!@1}]&@& ‘hier der duBerst er-
ol j @ﬁlﬁp ,,j,-rﬂﬁmarmpfeilh

. 'I#'-lt’*_‘l-..- l_er..,:

: -.“~-; !
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Im Zwef-Spm.'er—Mun’us buﬂr Wrtua Raafng mnhrs von seiner einzigartigen Schnelligkeit ein

schnelle Rennsimulation mit Poly-

gongrafik immer noch fiir Aufre-

gung sorgt. In der Konsolenversi-

on nehmt Ihr am Steuer Eures
Boliden Platz und werdet perma-
nent mit derselben Grafikge-
schwindigkeit gebeutelt wie auf
dem Automaten — freilich mit qrt-
berer Aufldsung und weit weniger
Farben. Der Gag dabei: Per Knopf-

druck veréndert [hr Euren Blick-

LAFPTIME

winkel. Von der niedrigen Sitzposi-
tion im Cockpit bis zur Hubschrau-
berperspektive sind vier Einstel-
lungen mbglich. Je tiefer Ihr sitzt,
desto untibersichtlicher ist natiir-
lich die Strecke. Die gut durch-
dachte Falgerung lautet: Beim
High-score-Abspeichern  wird
auch vermerkt, mit welcher Per-
spektive Ihr gefahren seid (was ja
ginem vierfach unterteilten

ngrd- wml aunh das Essnhwmmykaﬂsuemm leidet

. -"'F‘r =l

Schwierigkeitsgrad gleichkommt).
Abgesehen von der Spitzen-High-
Speed-Grafik und dem damit ver-
bundenen genialen Geschwindig-
keitsgefithl (gerade auf einem
grofBen Bildschirm) hall sich Virfua
Racing eher bedeckt. Am Wagen
gibt's nichts zu sehrauben, und das
Modul enthall lediglich drei ver-
schieden-schwere Strecken. Um
ginen Eintrag in die Bestzeitenliste

LAFPTIME
0°*45%38
0'5414q




In Virtua-Racing-Modus trefel ”H" gegen
Computergegner an. Hier sind Technik

und geschickte Manaver gefragl.

(o, i S
In den High-Scores ist die
Blickposition vermerkt

zu erreichen, muBt Ihr die drei Kur-
se allerdings wie Eure Westenta-
sche kennen; ohne Ideallinie keine
Besizeit. Vor dem Spiel entscheidet
Ihr Euch fir einen von drei Spiel-
modi und fir's Getriebe (7-Gang-

aru/ 1B

aPEED

ZE1KHfh

manuell oder Automatik). Im Virtua
Hacing-Modus tretet Ihr gegen
Gomputergegner an und versucht
Out Run-dhnliche Zeitlimits einzu-
halten. Habt Ihr Euch gut plaziert,
konnt Ihr Euch das komplette Ren-
nen noch einmal im eindrucksvol-
len Replay anschauen. Spielarl
Zwei Ist der Free-Run-Modus zum
Kennenlernen der Strecken und fir
die Rekordjagd. Als drittes enthalt
das Modul noch einen Zwei-Spie-
ler-Mode mit Split-Bildschirm.
Wie im Free Run gibt's auch beim
Duett keine Computergegner. Im
Options-Men( entscheidet [hr

Euch flir einen ven drei Schwierig=
keitsgraden und die Joypad-Bele-
gung. Fabriziert Inr im Rennen ei-
nen Crash, vollfiihrt Euer Bolide
einen graziosen Uberschlag, der
Euch eine Menae Zeit kostet. Wer
die Lenkung zu hart einschldat,
kommt ins Schieudern und verliert
ebenfalls wertvolle Sekunden. Wie
schon bel Formufa One kommt's
auch bei Virfua Racing gar nicht so
auf die Features an, weil eben das
Fahrgeftnl stimm.

Uber eines sollte jedoch Klarheit
herrschen: Was Euch mit Virtua
Racing geboten wird, liegt weit jen-

0 44==gu
0*a3nrag
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Wie schnell lhr witklich seid, wird Euch erst im Replay-Modus kiar

seits der Fahigkeiten Eures Mega
Drives. Die Hauptarbeit bei der Be-
rechnung leistet bei Virtua Racing
das Modul und nicht die Konsole.
Das Mega Drive wird mit 8 MHz
getaktet, der SVP auf dem Modul
mit 23 MHz. Die Rechenpower des
Zusatzprozessors liegl deshalb
welt tiber der des 68 000ers im
Mega Drive. Eigentlich sollte sich
Sega lieber auf die schnelle Fertig-
stellung und einen baldigen Markt-
start seiner neuen Konsole konzen-
trieren, als die Féhigkeiten des
Mega Drives durch teure Zusatz-
Hardware aufzubohren. fb

f.?m:kpft -Blick: Nr. 1 gfbtan
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Ein Jump’'n’Run von
Konami beschaftigt
zur Zeit die Nippon-

Kids. Farbenfroh
und witzig, aber vom
Schwierigkeitsgrad
her nicht zu unter-
schatzen!

as nach einem erhol-
samen Urlaub fir
Goemon und seine

Ninja-Freunde Ebisu-Maru und
Sasuke aussah, entpuppte sich
sehr bald als heimtiickische Falle.
Das teuere Luxushotel, die scho-
nen Méddehen... das alles hatte der
machtgierige General Mc Guin-
NEss nur inszeniert, um uUnsere
Helden von der Hauptstadt Edo
wegzulocken. Und nun ist es pas-
siert: Das unbewachte Schlof3 samt
Shogun und Goemons Freundin

F
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wird vom “Marble Five®, den Un-
tertanen des Generals, in ein Flug-
schiff umkonstruiert und entitihrt.
Auf in den Kampi, Goemon! Eine
wilde Verfolgungsjagd guer durch
das alte Nippon beginnt.

Wie schon im ersten Teil (der
deutsche Titel lautet The Legend of
Mystical Ninja), spielt die Hand-
lung im Japan des 19. Jahrhun-
derts. Es war eine Zeit, in der west-
liche Kultureinfliisse allméhlich
anfingen, Fufd im bis dahin véllig
isolierten Japan zu fassen, Dem-
entsprechend sehen auch die Ak-
leure aus. Eine bunte Mischung
aus traditionellen japanischen
Spielzeugen und modernen Kara-

A

Mit dem Karakuri-Roboler
“Goemon-Impact” gelangt Ihr
Zum Endgegner

Sasuke. Ihr konnt nun entweder
einen dieser drel Knirpse anwahlen
oder im 2-Player-Modus als Duo
auftreten. In sechs Spiel-Areas
miBt Ihr Euch gegen die Handlan-
ger des Generals hehaupten. Im
rasanten Horizontal-Scroll hilpft
Ihr durch Walder, Schneepisten
oder Spielzeugschlosser, Habt lhr
einmal eine Stadt erreicht, qibt es
Ausrilstungsgegenstande, ltems
oder Lebensmittel zu kaufen. In
altjapanisch gestylten Herbergen
konnt Ihr Euch von den Kampfstra-
pazen erholen und den Spielstand
abspeichern. Wenn ein offenes
Feindesgebiet (also keine Festun-
gen oder Special-Stages) einmal
bezwungen ist, kann man spater
beliebig oft dorthin zuriickkehren.
Dies ist niitzlich, wenn Ihr knapp
bei Kasse seid, Euch aber trofzdem
eine bessere (und teurere) Rilstung

In einem
30-Duell mifit

kuris (Robotern) hat sich gegen
Euch verschworen. Zu den beiden
herzigen Hauptcharakteren Goe-
mon und Ebisu-Maru (aus Teil 1)
gesellt sich der Karakuri-Ninja

Ml r.}
» B

In den Stadten kanni Ihr in verschiedenen Geschéften einkaufen.

| =22 |
In ltem-Shops
bekommt Ihr
Ausriistungs-
. gegenstande
|

" Fiir Eure hungrigen
Helden: eine
Imbifistube

e VISEQ
3 el :ulﬁ LL s Euju’_lf
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Hier kénnt lhr
den Spielstand
abspeichern

Ihr Euch mit

dem Endgegner
priigeln. Am
hesten lenkt Ihr
Euren Roboter

zu zweit, da die
Steuerung rasant
und préazise
erfolgen mup.

anschaffen wollt, Die Feinde (bis
auf die Endgegner) regenerieren
sich namlich immer wieder von
selbst und hinterlassen Euch Gold-
stlicke, wenn Ihr sie besiegt.
Aulierdem gibt es Powerup-Items,
Schatztruhen oder zusdlzliche
Energiebalken.

Wer den ersten Teil nicht kennt,
wird in zweierlei Hinsicht iber-
rascht sein. Erstens geht es in
diesem “Ninja"-Jump'n'Run ziem-
lich heiter und fréhlich zu, und
zweitens ist trotz alledem der
Schwierigkeitslevel sehr hoch
angesetzt, Also laBt Euch von den
niedlichen Cartoon-Figuren nicht
tduschen! Tetsuhiko Hara



ei Euch entdecke ich
in letzter Zeit gar keine
Lobeshymnen mehr. Sind
alle anderen Leser unzufrie-
den mit Euch? lch mochte
an dieser Stefle Euer Defizit
an "Streicheleinheiten" et-
was ausgleichen: Die
VIDEO GAMES ist das beste
Videospielemagazin, das es
derzeit gibt. In keinem
Konkurrenzhlatt wird so
viel Information und Wissen
zum Thema Videospiele ver-
mittelt, wie bei Euch...

Zeilen an, dle-;n*
meckert gleich {0s). Wir
doch nicht viel von S’%“‘

anderen Magazinen). Wiirden w |

das ganze Lob abdrucken, ginge
uns viel zuviel Platz verloren (lel-
der kGnnen wir das Heft nicht so
dick machen, wie wir wollen).
Wir haben eh schon Schwierig-
keiten, alles Wissenswerte ins
Heft zu quetschen. Deshab be-
schranken wir uns bei den Leser-
briefen auf Kritik, Anregungen
und das Lésen von Problemen.
Das soll jetzt natdrlich nicht
heifien, dal3 [hr uns nicht mehr
schreiben sollt, was [hr von uns
haltet. Im Gegentum: Jeder Brief
wird gelesen und ein sattes Lob
geht immer 'runter wie Ol. Wer
unser Magazin kauft, tut dies,
weil er mit uns zufrieden ist. Wer
uns nicht mag, liest die VIDEO
GAMES eh nicht. Mit aufmerksa-
men Lesern im Ricken ist die Re-
dakteursarbeit doch gleich viel
spannender.

Es

welch ausgefallene Ideen manche

ist schon erstaunlich, auf

Leser kommen. Trotzdem sind gera-
de solche Briefe die interessante-
sten. Eine Anregung oder Kritik muB

’r'f-fi;b;lerern st gemeint

.1. % "'.\,_.
5 '1“?' Z5

- uns gerne

. st'en Efwaﬂ
ich.“oter-gaks i.ltl

wiﬁrd_;i\.ng,wi'schen stillschwei-
gend hingenommen.

Ulrich Arnold, Eschwege

treter von Elternverbanden
kilagen die Spieleindustrie
an, obwohl sie selbst noch
nie ein Joypad in der Hand

hatten. Gemeinsam vertreten
alle die Ansicht, Videospiele
wiirden die "Vereinsamung,
Verrohung und Verdummung
der Jugend” fordern oder gar
auslosen. Solche Leute ma-
chen es sich leicht, einen
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onntet lhr nicht im Wer-
tungskasten zu einem
Spiel die Speicherkapazitat
des Moduls angeben?

Daniel Solomita, Wangen (hlig.)

Die Megabits angeben? Wozu
denn? Haben wir vielleicht einen
Trend verpaBt, in dem es um még-
lichst dicke (anstatt gute) Module
geht? Die Angabe der Speicher-
kapazitat sagt (iber ein Spiel so
gut wie nichts aus, aufBler, dafs
"dicke” Module mehr Geld kosten.
Hauptsachlich werden Speicher-
chips von MBit-GroBen in Zweier-
potenzen (2,4,8) verwendet. Mit
Pack-Algorithmen kann man die
unterschiedlichsten Datenmengen
in einem Speicher unterbringen.
Wer weil3 also, ob in einem 4-
MBit-Modul nicht mehr drinsteckt,
als in einem 8-MBit-Modul (fiir ein
ungepacktes 5-MBit-Spiel braucht
man schon einen 8-MBit-Chip).
Kénnte es sein, daf es sich mit ei-
nem 24-MBit-Modul besser ange-
Je_n lafit, als mit einem 16-MBit-

ch habe gelesen, daB} es
(in Deutschland itlegale
Game-Boy-Module gibt, auf
denen mehrere Spiele Platz
haben. Diese Module sollen
Speicherchips haben, auf de-
nen sich beliebig viele Daten
unterbringen lassen. Ware es
dann nicht moglich, weitaus
umfangreichere Game-Boy-
Spiele zu programmieren?

Stefan Sperling, Berlin

Nun, mgglich ist das schon (auch
wenn's den "beliebig grofBen’

Speicher nicht gibt). Nach Ansicht
der meisten Software-Firmen

lohnt es sich jedoch nicht. Spei-
cherplatz kostet eben Geld. Fir ein
Modul mit mehreren Spielen kann
man auch entsprechend mehr Geld
verlangen. Wer méchte schon 200
Mark oder mehr fiir ein Game-
Boy-Spiel zahlen?
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ielleicht haltet Ihr mich
ja fur verriickt, aber
konntet lhr Euer 100-Prozent-
Werlungssystem nicht auf
1000 Punkte ausbauen. Es
wdre dann viel genauer.
AuBlerdem wart lhr die einzi-
ge Videospielezeitschrift mit
einem solchen System. Tech-
nisch ware das doch kein Pro-
blem, oder?
Matthias Heppner, Offenbach

Ich glaube eher, Du héaltst uns fiir
Verriickte. Viele Leute behaupten,
man konne seine Meinung gar
nicht in so viele Stufen unterteilen,
wie wir es tun (angeblich werden in
der Schule deshalb nur sechs Stu-
fen verwendet). Technisch wdre ein
1000-Punkte-System kein Pro-
blem, doch haben wir schlicht zu
wenig Zeit fiir solche Scherze. Wir
brauchen eh schon lange genug,
um uns in unserer Wertungskon-
ferenz auf die Prozentzahlen zu

einigen, wie lange sollen wir denn
diskutieren, ob ein Spiel nun 763
oder gar 764 Punkte bekommt?
Antrag abgelehnt, sefzen!

ndlich habt Ihr mit PGA

Tour Golf ein Master-
System-Spiel mit mehr als
80% bewertet. Leider ist bei
dem Test kein Classic zu fin-
den. Muf} das unbedingt beim
Master System passieren?

Christoph Pinkel, Marsp.-Berschw.

Nein, das mul3 nicht unbedingt
beim Master System passieren.
Wenn ein 80%-Spiel kein Classic
erhalten hat, ist das schlichte
Schlamperei unsererseits (meistens
aus Zeitnot; "Keine Zeit fiir Korrek-
turen, die Seiten miissen raus!").
Wenn wir mal etwas Platz {ibrig
haben, drucken wir einen ganzen

Bogen Classics, die Ihr dann aus-
schneiden und an den entsprechen-
den Stellen in den alten Heften
einkleben konnt. Zufrieden?

arum brinpt Ihr eigent-
lich nicht, wie andere
Magazine Poster von Spie-
len? Das ware mal eine ande-
re Art von Werbung.
Warum testet lhr nicht einmal
die Versande? Ich habhe da
schon herbe Enittauschungen
erlebt.
Ist der Mortal-Kombat-Auto-
mat eigentlich von Konami?
Thomas Ulrich, Rheinfelden

Zum Thema Poster gibt es zwei
Varianten:

Wir machen ein Poster mit
Werbunag fiir uns selbst. Das wiirde
erstens kostbare Seiten verbrau-
chen und zweitens unseren

schmalen Werbeetat Uberbean-
spruchen (wer braucht schon
Werbung?).

Methode Zwei. Wir arbeiten mit
einem Spielehersteller zusammen
und lassen ihn das Poster drucken.
Dann tragen wir die Kosten fiir das
Einheften (fast noch machbar) und
der Hersteller den ganzen Rest.
Das tberfordert dann wiederum
den (nicht ganz so schmalen) Wer-
be-Etat des Herstellers. Falls sich
ein Sponsor findet, wird natlirlich
nicht lange gefackelt, und Ihr
bekommt Euer Poster. Leider re-
giert Geld die Welt und die Zeiten
sind hart (schndiff...).

Komisch, daB Du drauf zu spre-
chen kommst, aber einen Versan-
de-Test haben wir schon langer
geplant. Ein Datum konnen wir
natiirlich nicht nennen (sonst
kdnnten die Handler ja schum-
meln). Der Mortal-Kombat-Auto-
mat ist nicht von Konami (obwohl
die sicher gern die Lizenz gehabt
hdtten). Die amerikanische Firma
Midway (bekannt fir ihre tollen
Flipper-Automaten) ist der glor-
reiche Aufsteller.

TAUSCH ZENTRALE

TAUSCH * ANKAUF * VERKAUF * NEUHEITEN * SONDERANGEBOTE
KAUFE 4 UND DU BEKOMMST 1 UMSONST DABEI

UPER NINTEND

SEGA

NEU V.K. E.K. MEGA DRIVE NEU V.K. K.
Mario All Stars 99 DM 5 DM 40 DM Aladdin 109 DM 79 DM 30 DM
Super Empire Str. 3. 149 DM 99 DM oo DM Mortal Combat 149 DM 99 DM 45 DM
Tournament Fighters 129 DM 00 DM 45 DM Street Fighter 2 129 DM 49 DM 40 DM
Secret of Mana 129 DM 99 DM 2o DM Eternal Champs 139 DM Y9 DM 45 DM
Bomberman 99 DM 79 DM 40 DM FIFA Soccer 129 DM 99 DM 55 DM
Jurassic Park 129 DM 99 DM 45 DM Gunstar Heroes 119 DM 89 DM 40 DM
Aladdin 109 DM 79 DM 40 DM Landstalker i.V.
Jimmy Connors Pro 129 DM 99 DM 45 DM Sonie Spinball 109 DM 69 DM 35 DM
Total Carnage 129 DM 99 DM DM NHIL. 94 129 DM 99 DM 45 DM
Top Gear 2 109 DM 89 DM 45 DM Shining Foree 129 DM 99 DM 45 DM
Striker 139 DM 99 DM 55 DM Shinobi 3 119 DM 79 DM 35 DM
Street Fighter Turbo 99 DM 69 DM 40 DM Rocket Knight 119 DM 79 DM 35 DM
Gool Troop 119 DM 89 DM 15 DM Winter Olympics 129 DM 49 DM 45 DM
Mortal Combat 119 DM 89 DM L DM Pirates Gold 119 DM 29 DM 50 DM
Royal Rumble 149 DM 99 DM 55 DM Ottifanten 119 DM 79 DM 35 DM
Sunset Riders 129 DM 9 DM 40 DM Robocop 3 129 DM 89 DM 40 DM
Zombies 129 DM 79 DM 40 DM Royal Rumble 129 DM 890 DM 55 DM
Skyblazer 139 DM 99 DM 70 DM sonie C1) 99 DM 69 DM 35 DM
Flashback 139 DM 99 DM 15 DM Thunderhawk 119 DM 79 DM 40 DM

..

Bezeichnung +

Abkiirzung;

New = neue Spicle

VK = Verkaul gebraucht
| EK = Einkauf gebrauehi

..
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S ware riesig, wenn
thr die Rubrik "Alle
Wertungen auf einen Blick"
wieder einfilhren wiirdet.
Beim Spielekauf war sie sehr
hilfreich.

Florian Komarek, Friedberg

Wie einige andere Leser auch, hast
Du wieder nicht alles mitbekom-
men. Wie im Editorial in der Aus-
gabe 10/93 schon angekindigt,
konnen wir die Wertungsliste aus
Platzgrinden nur noch alle drei
Monate bringen. Jaja, thr braucht
nicht nachzurechnen, eigentlich
solite sie in dieser Ausgabe dabei-
sein. Allerdings ist unser Messe-
bericht umfangreicher ausgefallen,
als geplant. Wir dachten uns "lie-
ber mehr frische Infos, als trockene
Zahlen”. Also haben wir die Liste
auf die ndchste Ausgabe verscho-
ben. Nicht bise sein; es gibt eine
Zeit fr heifle News und es gibt

eine fr Statistik, ok?

7n Euren Top Ten tauchen
immer wieder Spiele auf,
die noch gar nicht getestet
wurden. Erfindet lhr die Top
Ten einfach oder behaltet Ihr
uns die Tests vor?

Peter Frenzel, Hildesheim

Nein, nein, weder das eine, noch
das andere. Wir bekommen ziem-
lich viele Preview-Versionen von
Spielen ins Haus. Da diese Spiele
meist noch nicht hundertprozentig
fertig sind, kGnnen wir sie zwar
noch nicht testen, aber ausgiebig
spielen. So kann's schon vorkom-
men, daf3 sich eine solche Version
in die Herzen der Redakteure ein-
schleicht, bevor der Test geschrie-
ben ist. Ein gutes Beispiel: Super
Bomberman — eine fast fertige
Eprom-Version hatten wir schon
einige Monate vor dem endgllti-
gen Test. AuBerdem kann's passie-
ren, dal3 die Tests schon fertig sind
und dann ein hitverddchtiges Mo-
dul eintrudelt, das den Sprung in

die Charts schafft. Die Hitparade

entsteht ndmlich meist erst nach
dem Testteil. Ihr seht, wir erfinden
nicht einfach was und wir enthal-
ten Euch auch nichts vor.

& Tricks passiert? Im
Inhaltsverzeichnis der letzten
Ausgabe waren ein Haufen
Tricks aufgefithrt, die iiber-
haupt nicht im Heft waren.
Was ist denn da passiert?
Werden die Tip-Lieferanten
nur fiir den Eintrag im
inhaltsverzeichnis bezahit,
oder was?

Frederik Kern, Salzach

Tja, da muf3 wohl eine gute Aus-
rede her. Am besten sagen wir
Euch gleich die Wahrheit: Eine
Verkettung unglicklicher {und
schmerzhafter) Umstdnde ist fiir
das Fehlen dieser Tips und Tricks
verantwortlich. Da ware einmal
eine leicht Gbereifrige Layouterin,
die aus dem angelieferten Materi-
al glatt vier Seiten zuviel gemacht
hat. Dieser Malus blieb dann
auch noch ldngere Zeit unbe-
merkt. Unser Tips-Onkel.Frank
hat sich ndmlich im richtigen Mo-
ment durch das Zusammenspiel
von seinen Cowboy-Stiefeln und
einer Eisschicht auf der Keller-
treppe einen Rippenbruch zuge-
zogen (seitdem tragt er nur noch
Docs). Als der Fehler endlich be-
merkt wurde, war's schon zu spaét,
die Seiten mit dem Inhaltsver-
zeichnis waren schon in der
Druckerei. Die angeklndigten
Tips holen wir schuldbewuBt in
der ndchsten Ausgabe (4/94)
nach, die Entiohnung der Zocker
st bereits erfolgt.

Markt & Technik Verlap AG
Redaktioon

MAIL-0- MANIA
Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen

as ist mit Euren Tips
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ich habe zur Zeit ein Mega
Drive und will mir demnachst
eine hessere Konsole zule-
gen. Dazu meine Fragen:

Soll ich mir ein Neo Geo
kaufen {ich bin ein begeister-
ter Beat’em Up- und Action-

Fan)? Lohnt es sich, noch
ein, zwei Jahre zu warten und
dann zum Jaguar oder Segas
Saturn zu greifen? Soll l?c,h___:,__

mein Mega Drwe verkaufen‘{

..-S'i

mme‘ine

:':r

zwischen Aladdin'a 'u,

Prinzipiell wollen wir im I\/l0-
ment noch niemandem empiehlen,
sein 16-Bit-System zu verkaufen
oder einzumotten. 3D0 und Jaguar
sind zwar schon Uber den Import
ZU haben, wahre Spiele-Highlights
gibt's aber fiir beide Systeme noch
nicht. AuBerdem liegen die Geréte
preislich noch jenseits von Gut
und Bse (700 Mark fur einen
NTSC-Jaguar und 1700 Mark fur
ein NTSC-3D0). Nintendos Project
Reality (nicht einmal der Name
steht fiir das Endgerat fest) existiert
bis jetzt nur auf dem Papier. Wenn
sich Nintendo an seine gigenen
Verdtfentlichungen halt, wird das
neue System Ende dieses Jahres in
einigen Spielhallen {in den USAl)
getestet und kommt frithestens 95
auf den amerikanischen Markt.
Aber wenn’s nach Nintendos Be-
hauptungen ginge, hatten wir ja
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4?!&%

tet Ihr einen Vergl,elehsjest‘;

Die Geschichte mit dem Super-Nin-
tendo-Umbau scheint inzwischen
kaum noch Fragen aufzuwerfen. Das

Thema der Stunde sind nun die neu-

ne

Uangens hat dle Angabe--emer
MBit- oder MByte-Zahl nicht un-
bedingt etwas mit der “Stdrke”
einer Konsole zu tun. ks handelt
sich hier lediglich um die GriBe
des Modulspeichers. In ein spei-
chertechnisch grofBeres Modul
pallt nur ein umfangreicheres
Spiel. Die Grafik- oder Sound-
fahigkeiten der Konsole werden
durch eine griBere MBit-Anzahl
nicht verbessert.

Einen Aladdin-Vergleichstest
machen wir deshalb nicht, weil wir
beide Versionen schon einzeln
getestet haben {und der Platz im
Heft ist knapp). Die Super-Nin-

und nahezu tadellos. Benutze
ich meinen kleinen Fernseher
(uber Cinch, mit Scart-Adap-
ter), ist das Bild verschwom-

men. Nils Hoffmann, Neustadt

Bei einem kleineren Fernseher
ist das Bild normalerweise des-
halb schérfer, weil eine kleinere
Bildréhre auch kleinere Bildpunkte
hat. Wenn nur auf Deinem Gerit
ein unscharfes Bild entsteht, wiirde
ich fast auf einen Fehler am Fern-
seher tippen. ES wdre interessant,
ob Del normalen Fernsehsendun-
gen das Bild auch unscharf ist.

picht ganz klar. Dann ware der

s

-:rdmsﬂat

-Ea:r_.,h_ﬁe, hei Streets of Rage so

Dann kdnnte es sich um einen
sogenannten “Fokusfehler” han-
deln, und die Glotze miifte in die
Werkstatt. Ansonsten konntest Du
Uberpriifen, ob Dein Fernseher
viellsicht sogar RBG-tauglich ist
eine Scart-Buchse hat er ja an-
scheinend) und Dir ein echtes
RGB-Kabel zulegen. Manche Fern-
seher oder Monitore kommen
auch mit dem Pegel, mit dem das
Bildsignal in die Glotze rauscht,

. Y
f di
-;.5‘--‘3 "-L“' x

Bei Grt‘ié Ball habe ich | lmmer

Tﬁ?*uberpruft Gibt es inzwischen

ein Scart-Kabel fur das MD2
und konnte es Abhilfe schaf-
fen? Thorsten Ludwig, Gdttingen

Als ersten Schritt konntest Du
die Feinabstimmung am Fernseher
etwas verstellen. Falls das nicht
hilft, k6nnte der HF-Modulator

erzeugt das Bild fiir den Anten-
nenausgang des Mega Drives)
defekt sein. Eventuell solltest Du
diesen dann zum Garantie-Tausch
an Sega Deutschland schicken
die Adresse entnimmst Du der
MD-Verpackung oder der Anlei-
tung). Ein Scart-Kabel fiir das MD2
ist bereits im Handel. Allerdings
handelt es sich hierbei um Import-
zubehOr, von Sega selber haben
wir so ein Kabel noch nicht gese-
nen.
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WE CUT THE PRICES!!!
JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL.. SUPER NES - ANGEBOTE
Alle Kultfilme lieferbar =~ Spindizzy Worlds dt . 78,99 DM |z
ANGEBOT DES MONATS: @W%uper shanghai Ii df. 88,99 DM \3
AKIRA COLLECTOR EDITION & FAN SET ~- . King Arthurs World df. 28,99 DV
(2 TAPES, 3 POSTER UND 1 T-SHIRT) 88,99 DM ; s\ . Roadrunner df. 88,99 DM 4
CRYING FREEMAN PACKAGE PT. I- HI 99,99 DM iy % 3\% O?g z?\r/:% % " gg,gg %t//' 5
) 'G » y PAC E PT. X- - ; 2
e g vr b R OM "\ oo i burmes . 9555 o
Robotech (Macross) Pt. | -Xil je 49,99 DIE = T Seidieiel - evYLM 3
Uttimate Teacher 39, Q%M s w ‘SUPER NES 5
Crying Freeman Pt 39,92 LM, " Arfaof Fighting df. 127,99 DM 2
Riding Bean 5(;,@,}t %& Browl Brothers dt. ~ 124,99 DM §
Bubblegum Crisis | bis VI je %?gf cé’réc;%og:gﬁomb af. ]22383 gi\\/f] 9
Tefsuo-lron MAN(18 J.) I&l je 44,99 DNy Mo Titel Colf o 104.00 DI 2
Doomed Megalopolis i | 39,99 DMV i Floshback df. 119.99 DNV —E
Wicked City (18 J.) 49,99 DM 3 okyblazer dt 124,99 DM 5
The Sensuatist (18 J.) 59,99 DM s lazmania dt 119,99 DM >
' { Shadowrun dt, Texte! 29,99 DM 2
HerO_IC Legend |l : 44,79 DV Soulblazer dt. Texte! 129,99 DM 5
Rumik World-The Fire Tripper 30,99 DM S. Empire strikes hack dt 11 120 00 DM =
Golgo 13 (184) B 49,99 DN Super Turrican df. 119.99 DM %
Poster Din A2 (div. Filme) je 6,99 DM Mortal Kombat dt.! (lieferbar!) 108,99 DM ¢
Div. T-Shirts, versch. Motive je nur 29,99 DV Rt DL IIELISISReRl 0
Vianga Banner (120 cm langt!!) 49,99-DM ALLE NEUHEITEN LIEFERBAR!!! g
(uer 60 FHime im Prg.! Call | | ~ AB SOFORT AUCH PC-SPIELE LIEFERBAR!!! <
screenshot aus Crying FIEEman  poppERYT UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN!
Neo Geo: Fatal Fury Specials (incl. Poster) 358,99 DM
Miracle Adventure 378,99 DM o
. Al
3DO & Jaoguar  ACHTUNG! | e
kit 106,00 P An- und Verkauf von Gebrauchtspielen.  4e®
Total Ecliose 138,00 DIV \ Vorbestellservice mit Preisgarantie! QP
S \/\, Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig!
Jrgen § Lol LEE Y e P\ Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbestelier!
Out of this World 138,99 DM <
Nightirap 128,99 DM Taglichvon 10.9%bis 20.9¢ Uhr N
GAME SYNDICATE - Pf. 69 - 56239 Selters « Tel. 02626-1320 0. 8658 - Fax -128]1
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Folge 8, was bisher geschah: Endlich
haben unsere Helden das Ziel ihrer
Reise erreicht: SEGASTOPOL ! Was
wird sie hier erwarten, werden sie
endlich den Weg hinaus aus MODUL
und zuriick in die Realitat finden.
Legen wir lieber los, bevor die Span-

AUS DEM SCHAF TRUMAHNE
SiND DRS DAMUCHSTE, WAS MAN SicH...

nung schier nervenzerfetzend wird.

HAHARA, iCH HAB'S GE -
FUNDEN: SEGASTOPQL !
HiER GLECH HWNTER'M
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| JA DRS (ST Si€ WiRRLICH ! UND DENNOH
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HHER HAT ALLES SEINE ORDANUNG ! HEE  Ni
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Wie die Zeit vergeht. Schaon

wieder ist eine Folge zuende
und es wird einen ganzen
Monat dauern, bis wir das
Ratsel des Fortgangs unsarer
Geschichte filr weitere zwei

Seiten [uften werden (hehe).

Aber keine Tranen, Leser dey

VIDEQO-GAMES sind bekannt-
hich tapfer, und vier Wochen
sind ja auch keine Zeit.




Des Ratsels

Lasung

Knmplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspie-
le sind kein Problem flir unsere
Spiele-Experten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Cracks
zu Wort und begleiten Euch durch

die gefdhrlichsten Abenteuer.

Aladdin
Super Nintendo

Der kleine Schonling mit den
pfiffigen Ideen hat's Gudrun Aigner
aus Gréfeling angetan: Sie zockle
das Spiel komplett durch. Peer
Schader aus Seeheim-Jugenheim
steht ihr in nichts nach und lieferte
die ausgezeichneten Karten.

Ein Tip fiir alle Level: Manche
Wege geht man noch einmal ein
Sttick zurtick und wird dann daftr
auch belohnt.

1. Die Agrabah-Strafie

Der Weg flhrt nach rechts zum
Seil, an dem Aladdin nach oben
klettert. Weiter geht es nach links,
weiter hoch und nach rechts. Der
folgende Sprung nach unten wird
belohnt. Bevor Aladdin die Treppe
wieder hinauf zum Messerwerfer
geht, holt er sich ganz unten rechts
noch die 2 Edelsteine Nach dem
Messerwerfer fiihrt der Weg immer
weiter nach rechis (iber das Seil
nach oben. Am Balken hangelt er
nach links weiter, dann wieder wei-
ter nach oben auf die Fahnenstan-
gen, die Abu-Marke nicht verges-
sen, und immer weiter nach rechts,
wo sich der Ausgang befindet.

Tip fir die Bonusrunde: Abu
schaut in die Richtung, aus der die
Topfe fallen, die er schnellstens
zerschlagen muB. Ab dem 3. Edel-
stein, den Abu einsammelt, rutscht
die Aladdin-Medaille nach jeder
abgewehrten Attacke weiter in
greifbare Nahe.

52

Hallo Spielefreaks! Diesmal konnt lhr

den Zeichentrick-Helden Aladdin si-

cher zum Ende seiner Abenteuer ge-

leiten und dem Predator zu wertvol-

len Taktiken im Kampf gegen die

verhaBten Aliens verhelfen. Seid

nicht traurig, wenn kein Tip zu Eurem

Lieblingsspiel dabei ist, denn noch

diesen Fruhling erscheint unser

zweites Tips & Tricks-Sonderheft.

Bis dann, Euer

) femstuss
L AT TS

WEI die folgenden “Teil-
nahmebedingungen”
beachtet, erspart uns unnotige
Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen,
die nicht mit schwarzem Stift
auf weifles Papier (weder
kariert noch liniert) gezeich-
net sind, konnen wir aus techni-
schen Griinden nicht gebrau-
chen. Auch bei farbigen Karten
bekommen wir Probleme beim
Einlesen in unsere mirrische
Computeranlage.

2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit [hr Euer

Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn lhr einen 1BM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette im
Word-Format(MS-DOS):; Zeich-
nungen auf jeden Fall ausge-
druckt und nicht als Datel.

4. Tips, die bereits irgendwo
abgedruckt wurden, verziehen
sich hastig in die Milltonne.
Macht Euch nicht die Miihe, aus
dlteren Ausgaben der VIDEO GA-
MES, Konkurrenzblattern oder
sonstwo abzuschreiben,

5. Tips und Losungshilfen zu
Mario- oder Megaman-Spielen
sind “out”, die brauchen wir
nicht mehr., Auch in Sachen So-
nic und Mickey Mouse sind wir
bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 bis 500 Mark!

7. Bitte Tips nicht per Fax,
sondern ausschlieflich per Post
einsenden.

Unsere Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Miinchen

2. Die Wiiste

Zuerst geht Aladdin ganz nach
links an den Bildschirmrand, dann
nach rechts bis zur 1. Palme und
wieder zum linken Bildschirmrand
zuriick. Die Rennerei wird mit einer
Zusatzchance und Apfeln belohnt.
Es geht weiter nach rechts tiber die
Steine, ab Ende der Ruine nach un-
ten, nach links an der blauen Vase
vorbei bis zu den hochstehenden
Knochen.

Ganz links oben tauchen dann
Herzen auf. Um diese Herzen zu
bekommen, springt er rechis von
Palme zu Palme, wieder nach
links, stellt sich genau hinter den
Steinblock und springt iber ihn
nach links weiter zu den Herzen.
Zuriick nach rechts, unten im 2.
Steinblock ist ein Geheimgang,
den man erreicht, wenn man im
Sprung nach unten die Richtungs-
taste ganz nach rechts driickt, Wei-
ter nach rechts, am Seil entlang-
hangeln, hinunter, nach rechts
durch den Gang, hier gibt es wie-
der einiges zum einsammeln, nach
oben, nach links springen und wei-
ter (iber die 2 Palmen nach oben.

Rechts am Seil bis zum Seilende
hangeln, darunter wieder nach
links am Seil entlang zur Ruine un-
ten in die Ruine hineingehen, dann
rechts an der Ruine hochspringen
und den 1. Scarabdus holen, wie-
der nach rechts bis zur 2. Sdule,
wieder zuriick in die Ruine gehen
und die Zusatz-Chance abholen.
Dann geht Aladdin wieder nach
rechts bis zur 2. Séule mit der
Goofy-Zeichnung, direkt vor der
Schlange, stellt sich direkt hinter
die Sdule und springt nach oben.
Er fliegt automatisch nach oben,
wo sich der Handler befindet. Er
geht nach ganz links und holt den
Flaschengeist, der sich dort hinter

den Steinen versteckt. Weiter geht
es rechts am Handler vorbei nach

unten, nach rechis, dann nach
oben, nach links in die Hohle, wo
der 2. Scarabdus einzufangen ist
und wieder ganz nach rechits an
den Zelten vorbei bis zur rechten
Bildschirmseite. Oben ist dann der
3. Scarabdus.



GB MD MD-CD SNES NEO 3DO JAG
3D Adventures us 149,95°
3D Football us - 139,95¢
3D Tennis ip . 179,95 - -
300 inc. Spiel + Netzadaptar us - - - - - 1699,95
300 JOYPADS us . - - . - LY.
300 LIGHTGUN us . . . . . iy
3 x 3 Byes jp . - - 128,95 - -
4-PLAYER-ADAPTER 78,95 713,95
7th Sago us . . 149,95
ACTION REPLAY PRO 2 99,95 149,95 149,95
Actraisar 2 us - - - 139,95
ADARTER {. us/ip Spiels 6995 12995 3495
Aladdin dt . 12835 V. 139,95
Aien 3 dt 7995 11995 iV, 14995 -
Alien vs Predotor dt-sur 3 iy - 139,95 . - 12995
Another World dt-us - 11995 Q¥ 1399 - 149,95 -
Art of Fighting 14{2) us . i¥. 169,95 429,95
Arty Lightfoo? us . i¥. 139,95°
Asterix dt §995 129,95 - 139,95
Aweseme Possum us - 119,95 - i¥Y. - - -
B. Walsh (ollage Footh. dt 119,95 129,95 V. : . .
Botile Bloze us . . - 139,95 . - -
Beasthall us . i.Y. 13995 - . -
Blades of Yangsance dt - 19,9 LY. . - -
Brett Hull Hockey us . Y. - 13995 - - -
Bubbo'n"Stix us . 11995 iV 13995 - . -
(ostlevanic 4 dt 5995 129,95 - 13995 . . .
(koos Engine/Soldlers of dt/us - 14995 iV, 159,95 . i¥. 5
{hackered Flog sur - - - . - - 119,95
Chuck Rotk 2 dt/us $3,95* 1199 11995 iV - - LY
(itizen X us . 139,95 . - i¥. -
Clayfighter us . iy, 149,95

FX Trax vs Virtual Racing

Hintendos acussics X -Rocer gegen Sega’s virtuellen Hoflnongstenner {auchi mil Speztolchips
bestiekr ' ) im hollewtlic Gstedlichen final Race™. Mal sehea,
dheiquerl_..

(loymatas us - iY. - 139,95

Cobra Command dt : 9995 -

(ool Spot dt 129,95 iV 13995 .
Crascant Galoxy -Travar McFur - - . - 159,95
Cybar Shark us . 139,95 -
Daffy Duck. dt E 149,95 -

Davis (up dt 119,95 - . -
Bemolition Man us iy, 12995 iV, 13995 149 95°
Dassri Fighter us - - 139,95 .

Dig & Spike Yollayball us - R A 139,95 -

Dino Dudes {Kumans) . . . 119,95

Dinosaurs for Hire di 119,95 iV. : -

Bouble Switch us 14995 - 149,95¢
Drogon BaflZ 2 ip 149,93 -
Dragons Earth jp 199,95 . .

Bragon Quest § ip - 189,95 - -
Dragons Lair 1 us 13995 139,95 139,95
Dune g 13495 - . iV,
Dungesnmaster us - - iY, 149,95 - Y.
Elforic ip . 179,95 . i.¥.
Empire Strikss Bock us-dt 49,95 149, 95° .
Equinox {Solstice 2) dt - 139,95°

ternal Champions us 159,95 .

Evo us - 149,93

F-15 Strike Eagle df 59 95 129,95 149.95

Total Eclipse /Shockwave

Jetzl legt dos 300 lendlich los, 7 obsolote Action-Knaller! Shodvwave voroussichilich Mine

Februar Helerha, Grefisch schlogen heide Spiele olles im Heimbereith hisher dagewesaune,
Wherzeugt Fuch <elbst!

Total Eclipse 149 95 Shockwave 149 95
H & - 189 Wy iy -
F1 Pole Position dt 6995 - 139,95 .
F17 & us - 13995 - iY. .
Fatal Fury 1/2 di-us-jp 139,95 - 15995 42995 -
FIFA Soccer gt - 119,95 . LY. . iy,
Fin. Fontosy Myst. Quast ¢t 84,95 - . 99,93 . -
Final Fentosy 1 us 84,95 - - -
Finol Fentosy 2 us 84,95 149,95
Final Fantasy 3 us/ip 89,95 . 149,95
Firs & lee dt - 129,95 139,95
Fist of the North Star 7 jp - 189,95 . .
Flashback di 119,95 139,95 - LY.
FX Trox us - - 139,95 -
Gauniled 4 dt 129,95 . iy,
Gonera! Chaos dt 12995 iV .
Goof Troop dt . 149,95

TRAUMFIRAI

wee als 1. die Ziellinie
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GB MD MD-CD SNES NEO 3DO JAG

Ground Zero Texos us . 159,95 - 159,95*
Gunship di 139,95 . iy .

Gunstar Haroes dt 119,95 .

Hommering Horry jp - - 149,95

Hutk us - 119,95 - i.¥.

Human Grand Prix 2 jp . - - 139,95

Impossible Mission 2025 us . LY. 139,95° -
Incredible Maching us - . iy . 139,95¢
Inspactor Godget us - - - 139,95 .

1. Modden Foothall 94 dt-us  79,95*- 129,95 139 95* 149,95 139,95 -
JAGUAR RGB o, PAL + Splel - $99.95
Jimmy Conors Tennis dt 69 95* 1.?. 139 95 -
Jungle Baok dt 1] 129.95* - 139355

Jungle Steike dt 129,95 - LY. .

Jurassit Park di 69,95 11995 139,935 159,95 - 149,35
Kings Quest 5 us - 133, - - i.¥.

King of Monster 2 j/us : 159,95 299,95

Londstalker us 149,95

139 95 - LY.
149,95°

Lownmower Man di : iy iy

3DO

Seit Mitte Okiobes ist die neve Wondeimaschine 300 in den USA wusyelicient. 32.Bi Risk
Prozessor, 3 MByte RAM, 14,7 Mio farhen gleichzeitig bei eines fuildsong von 640 « 480

Legend us

Phote-{B). Dos unchsie

Sanyo NTSC i.V.

Bildpunkien, Boublespead-{0-Vasiwerk {Spiel., Spieltilm:,

Jahrisusend hat toisGehlich begonnen...

Panasonic NTSC 1699 95

Husik-

Lemmings 1 di 79.9% 11995 - 13995 - 139,95 iV
Lertmings 2 us 79,95 iV, iy, 1399 - i.Y. .
Lethal Enforcers dt - 17995 . .

F117 Nightstorm di - 119,95 - - -

Lost Vikings dt iy, 119,95 139,93 - LY.

tufio us - - - 148,95 - -

lunor us 139,95 -

Macross jp/us - - 199,95

Mod Bog Mcres us - 139,95 . 149 3]
Bansion of Hidden Souls us 149,95 - - iy
Mario’s Time Machine us . 139,95 . -

Masked Ridar ip - 189,95

Match Warrior i - 159,95

Mego Mon 4/% us 79,95 - 159,95 .

Mega Raco os - 139,95 - 13%,95°
MetolCombot {Suparstope} us 139,95 .

Matal Masings us - 179,95 . .
Mitrocosm us . 149,95 - - i¥.
MIG 29 dt 119,95 - LY. - .

Might & Magic 2 eur 169,95

Semet of Mana

Inoffiziell: Finol Fantasy Adventure, st os doch von den Machera der Final Fantasy Sedie.
Einfoch genigl, wnierstinzt sogor den 4 Playei-Adopies. Jerzt oueh das Original (lue Book,

SNES 159,95  Buch 49,95

Konkey fslond 1 us 139,95 - - LY.
Monster Manor us - - - - 13995
Mortal Kombat di 7995 133,95 iV 149 95 -

Hutant League Football dt-us 119,95 - Y. . i.?.
Rutont League Hockey dt 119,95 - iy, - -
NBA Showdown {(EA} us 129,95 - 159,95 2 -
NHLPAHockey 94 di-us - 119,85 139 95 . i¥.
Nigel Mansefl GP dt - LY. - 13995 - .
Night Trap di-us . - 1399 149,95
Oceans Bslow us - . 129,95
Ditifants di 119,95 . .
Paladins Quest us - - 149,95

Pols Soccer us 11995 - iy .
PGA Golt 2 d1-us 119,95 - 139,95 139,95¢
Pinball Construction Set us 119,85 . i¥. : .
Pirates Gold us . 139,93 . iy 3 iy.
Populous 1 df 7995 - B 71X T ST )
Populous 2 dt-us-ip - 12995 . 179,95 . .
Powar Drift us - 13995 - . .
Powermonger us-di 109.95 139.95* 14995 . iV,
Prize Fighter us - 1%% - . iy,
Pro Movas Sowter us 12? 5 - iy, - -
R-Type 3 ip 169,95 -

030/694 60 43

10, 30-18.30 1 Versandteleton Saommelnuimmer

Spielnevheiten am Itdn. Band: 030/694 60 45
" Fox-Line: 030/694 42 56

- HES:

Der Laden mit
Deutschlands groBter
Auswahl an Video-

. und Computergames

GB MD MD-CD SNES NEO 3D0 JAG

Raiden - . . 149,95
Rehel Assoult 139,95 . . iy :
Red Baron us . . : - 148 9%
Rood Rash 2 us 99,95 . 149,95"
Racket Xnight Adventures dt 119,95 139,95 -
Ratkn'Roll Racing 6t 129,95" 139,95

Sailor Moon jp 149,95 .

Samurai Showdown dt - 42995

Setret of Mann us - 159,85 -

SEGA {D-ROM 2 o. Spiel dt 589,95 - -

Sengoky 2 us-di . iy, - 159,95 429,95
Sensible Soccer di iy, 1799% QY. 1399 .

Sepentrion jp - - 139,95

Shadowrun dt - 14%,95°

Shining Foree 1 di 139,95 . .
Shock Wove us - . 149,95°
Silgheed dt 99,95 . -
Silvaster & Tweaty us - . - 139,95 - -
Sim ity 4t . - iy, 99,95 . iy
Skyblazer dt . 119,95 129,95 - .
SNES + 1 Joyped 4t . 199,95

SNES 0 Hz + 1 Joypad us : 349,95

Socket us 119,95 139.95°

Solitaire us . . 139,95

Solo Flight us - iy, 149,95

Sonit Spinkall 4t . 11995 -

Soul Blozer dt . - 149,98 .
Spate Ate us . . 1LY, 1393% 139,95
. Stanley Cup Hackey us - - - 13995 -
Star Trek Next Generslion us 69,95 iV iy. iy 149 95°
Sturwing{fox} dt . - 129,95 .
Stellar 7 us 13? 95 - 139,95

JAGUAR

Dor Jaguar ist nun liefechas wad enttduscht nichi, €5 qibt sogar sehion Spicle dafiée, Wer hine

dos gedacht? £s 1o sich wos Bei vns selbstvessiindlich kemplett mit RGB-Kobel und Belzteil,
Das Spiel CYBERMORPH ist heigelgt,

JAGUAR RGB oder PAL 750,00

Strsetfighter 2 (E / Tuzho dt 14995 1Y, 13995

Striker di . iy - 139,95 -

Super Bosehall 2020 us 129,99 - 149,95 299 95

Super Battlatonk 2 us . i¥. iy, 149,95*

Super Bombermon us-dt 69,95 iV - 119,95

Super Godzitlo Jp . . 159,95

Super Merio All Stars dt 99,95

Super Metroid {32MBit) us 159.95*

Super Pinboll ip . 199,95 - .

Super Star Wars 1 4t 719,95 - 149,95 - i.¥.

Supar Turricon di £99% iV - 139,95 . .
Syndicate us - 12995 Y. 14998 . iy
Syvolion jp - - 159,95 . - -
Tempest 2000 sur - . - 129,95°
The Untouchables us . iy, - 139,95 .
Thunderhawk dt . - 11985 . .
Tiny Toons | di 69.95 119,95 139,95 129,95¢
Tiny Toons 2 us 69.95 119,95 139,95 . -
Top Hunter di : - - 49 -

Total Eclipse us z . 149,95

Torn 8 Burn us 179.95° 139,95 .

Turtles - T, Fighters dt - 149,95 159,95

Twin Bee 1 dt - - - 139,95

Terminator us 139,95 .

Tetris 2 + Bombliss jp - 159,95

Uber 5008 lickerbare Spiele - Software zum Anfassen,
Berlins srofites Lager

| - Himinlische Preise
und gotilicher Service - Probieren und Staunen,

Tetris 3 -Baitle Goiden ip - 19995

Yirtual Pinball dt 119,95 . i.¥.

Yirtual Rating us - 1389 N .

Walker us : i.¥. 139,95° .

Wing (omonder dt-us . iy 1Y, 14995 149,95"
Wing (omonder-Secr. Miss. vs - LY. Y. 13%95 .
YWinning Post (KOEY} ip - - 189,95 . - -
Winter Olympies dt Y. 12995 129,95° 13995 - : i.¥.
Vizardry § [p/in engl. spialbar! - 89,95* 229,95 - . .
Wolfenstein us . LY. LY. 14995 . iv.

Warld Builders Inc. us : . - 149,95
Warld Heroes 1 {2} us - 13995 - 159,95 42995

YWWF2 R Rumble/R. Coge d1/us 89,95 139,95 129,95 149,95 -

Young Merlin dt iy, 139,95

Isldo di ?9,?5 . 9995

Zomhies di 129,95 139,95

Zoku ip - - 139,95

Ins! di 59 257 11995 119,95 13995

ip = ioponisth  us = amerikanisch 4l = dauistha Yersion

:MEG A - DRIVE

GﬁMEBﬁY

J'ncunn

Alle Preise verstehen sich als Yersandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir bitten um Ever Verstiindnis. lrrtimer und Preisdnderungen sind vorhehalten. Die Preise sind giiltig,
solonge unser Yorrat reicht. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ob 200 DM ist der ganze Spafl umsonst. Posi-Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskorton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei
Vorkosse -50% Versandkosten. Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren aut SOFTWARE sin HALBES JAHR GARANTIE. Auf DEUTSCHE SEGA-, RINTENDO-, und NEO GEO-Produkie sogor
1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fir die Kompatibilitét der Cortridges + Adapter ibernommen. Unser Anrufheantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen gekennzeichnete
Videogames waren bei Anzeiganschlufi (17.1.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen {wenn piinkilichi) eingetroffen. Seid Ihr in 8erlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Laden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder Strafe 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 6

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafle Versandzentrale und Softwaretempel

{nur Laden-
telefon}

Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg

300m vom U-Bht Osterstrafie - Softwaretempel

{nur Laden-
telefon)

-Tel.: 040 - 49083 9
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Zubshdr & Games Gebrauchisp. ab.....ccvvevinnnis 39,00

_ UMTAUSCH DER SPIELE BE| NICHTGEFALLEN - VERRECHNUNG GEBRAUCHTER SPIELE
UBER 100 GEBRAUCHTSPIELE AUF LAGERI - Prelsliste anfordem (adir. & frank. Umschlag)

Laden: P&S Color Versand: Stefan Maruhn
Wehnergasse 11 Am Himmelreich 69
Suhl-Heinrichs 98527 Suhl
Tel. 03681/213 11 Tel. 03681/60026
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6 Buttonpad Turbofire. . . e TR N eeie 0 ACHER Replay Pro.
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0711-2 62 42 0%
VIDEOGAMES

TOP-4

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGARY

Winter Olympics (DT) 129,-
Pro Move Soccer (US) 119,-
Eternal Champions (US) 128, -
Tecmo NBA (US) 148, -
Ground Zero CD {US) 149,-
Stellar Fire CD (US) 139,-
Prize Fighter CD {US) 139,-
Racing Aces CD (US) 119,-
Lunar CD (US) 129,-
Double Switch CD (US) 129,-
Clifthanger CD (US) 139,-
Mirccosm CD (US) 119,-
Dragons Revange (US) 129, -
Gengis Khan H (US) 139,-

SUPER NINTENDO

frtmer und Preisanderungen vorbehalten.

Clayfighter (US) 149, -

Startrek (US) 139,-_

F1-Pool Position (US) 139,- \&= i
Equinox (US) 149,- ° E
Obitus (US) - 149,-

Flashback (DT) 139,- I
R-Type Il (US) 149, - 13
Undercover Cops (US) 149,- b
Lost Dimension (US) 139,- gE
Super Nova (US) 139,- ﬁ,ﬁ,
Battletank 2 (US) 133,- 2
Lufia (US) 160, - EE
Art of Fighting (US) 149,- gg
Jim Power (US) 139,- B

3-DO die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren
Spielen zu ginstigen Einstiegspreisen. Besucht unser Ladengeschift. Wir
kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerate der Systeme Super Nintendo
und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote. Megadriveumbau 50/60
Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM.
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GAMECOURIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
! SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ALADDIN ... vvieeesisossanssnsesnenns 108,— ROBOCOP VS TERMINATCR......... 129 ,—
15102 30) TSR 89— TECMO NBA BASKETBALL ............ 129,—
BLASTER MASTER 2. 99— TOE JAM & EARL 2...cocriiereveneireninns 109,—
DRAGONS REVENGE......cccocveeeens 109,— VIRTUAL PINBALL......covovvvevirceneninns 109 ,—
ETERNAL CHAMPIONS ...c.coceeenenen, 139,~ WIHZ N LI o reieeeevevervrressersanasansnons 109,—
FATAL FURY ...t vrmseccsrannesnne s 99, — WWF ROYAL RUMBLE ..o 118,—-
FIFASOCCER ...ooeceeeveevveierensasnencs 119,— AH-3 THANDERHAWK CD........108,-
FI1RACING ..ot 119,— GROUND ZERO TEXAS CD........ 118 -
F 15 STRIKE EAGLE .ooooevoonns 119,- LUNARSILVERSTAR CD....119-
JUNGLE STRIKE oo 109, MONKEY ISLAND CD......100 —
LANDSTALKER.....ccvvvvrerrernreasesnssens 129,— SILPHEED 545 A—— 109,—
MORTAL COMBAT v 108.-  SONIC CO.n... 99,
VIG 28 80 — STELLAR FIRE cD....... 109,—
MAZIN SAGA ..o eeeiceveeeravnnnse 108,~ TERMINATOR CD CD........ 119,
PUGESY oouuananmnaisenmsms 109, WWF RAGE IN CAGE CD........ 109,—

MEGA DRIVE CONVERTER 39,— ALLE SPIELE LAUFEN

ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER PANASONIC 3DO 1499,-
SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ROCK & ROLL RACING .................. 119,— ALBLITNN.......oonnmmmmmmmssgvenss 118,~
B e L A 129~ PALADINS QUEST ........cccooveeeeihee. 128,
AQUATIC GAMES.............ccccveienncen. 89, MECH WARRIOR........ccccccericvmeannannn. 119,-
SHADOW RUN.........ccvvreiiiiiiiiiinnnnn. 129,— DBACULA .........coviiiiinraircccnnnrennn,s 119,-
FLASH BACK .....ccvivicunmminissinisiviie 128,- THE 7TH SAGA......ccoviiiicirrannaanns 129~
OlY BLAZER .. o 119,— PALADINS QUEST ....cocccrecveaacnrannnn, 129,~
SECRET OF MANA........cccccovreneenen 129,— SUPER WIDGET .c.cooocovvnianniniini 109~
BOMBERMAN 83 & ADP......., — T X CLAYEIGHTER: nnnmpammmmm 129,-
CONGOS CAPPER..........ccocernueeeen.. 109,— ECILHINOX oo svmnsimisinsmsmmsinms 119,-
BLUES BROTHERS........ccccvcsemreveens 89, MORTAL KOMBAT& AKTIONREP. 189,-
CYBERNATOR US.........cocvrreiriannen 89— MEGRA MEN X, 134,—
NHL HOCKEY 84 ............conciineen. . 119,— ROBOCOP VS TERMINATOR......... 129,-
F 1 POLE POSITION .......coccccinueeee. 129~ TAZ MANIA......aoreeccrernrarnrrecesss 79~
MICKY MAGICAL QUEST.................89,— TUEE E NUFF svininstioneiionesamnesme 129,~
OPERATION LOGIK BOMB............. 119,- RUEY-DUCK oo 119,-
GG 7 R — 119,— BOOL SPOT . .onwmmnigemviiiri 109,—
FATAL FURY.......cierrcvervncnrccenaas 89,— MORTAL COMBAT .........oocoveeereineen. 108,—
EMPIRE STRIKES BACK................. 139,- TINY TOONS US.......ccoviernisiorssnccornesss 89,—
SOLDIERS OF FORTUNE............... 129,- YOUNG MEHLIN.....cocoommcommusmmmssmns 134 -
WWF ROYAL RUMBLE .. W 118,—- u.v.mehr US-KONS. 1 SP, 2 JOYP. .350,—
AN- UND VERKA UF VON GEBRAUCHTSPIELEN

50/60 Hz ADP & DM 39,—; Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,—

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. )

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Klersp;

TEL.02389/6466 FAX.02359/6266

] SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo

Z
Zo
.
e

E— ¢

>

Aa, &
\“
L}

. AT
&3
; o

Mario All Stars .................. 89,- SE

Aladdin ........... S 119,- i

NBA Jam .....cvveeeeeeeneenen. 144 - z7
NHL'94 ... B 119 - 1 |

nﬁ

. -

Mega Drive 2

Landstalker ..................... Eg

Eternal Champions Zg

£

SONIC 3 ..o - i punkte )

Streetfighter lI ................. i i 23

NBA Jam Schnelligkeit: 33

Aladdin .. Absoiute Spitze §§

""""" Wir bieten Thnen den éé

Schnell-Service als Standard., 5

Mega cD " Bei uns bekommen Sie thre §'§

Monkey Island ................ Ware als Bried, oS

Ay IV .o Schnellpéckchen odes Eg

MiCroCOSM oo Schnellpaket. So haben unsere §§

Kunden in der Regel die bis -

Master system 18.30 U?r besiellte Ware schon 5
aim nachsten Morgen, Bei
e A]addin ............................... Besiei]ungen von 3 Arlikels

sogar portolrei.

Game Gear
Aladdin ..oeeeeeeeeeeeeeeenininn,

m ...r ;‘-: - w, -ﬂ:uﬂuuﬂ'ﬂ- -
5 i
-
- TiREno. -
I -
-

iiiiiii

{GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DEA DRUCKLEGUNG NICHT FEST,

{NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN: PREISIRRTUMER, AND

FORDEAN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06
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Bevor man ihn jedoch beriihrt
und somit dieses Level beendet,
holt man sich noch 1 Flaschen-
geist ganz rechts hinter den unte-
ren Steinen.

3. Uber den Déchern

Aladdin geht ganz nach rechts
zur Wand, springt an ihr 1 x hoch
und kassiert so die in der Wand
versteckten Apfel. Dann springt er
links auf die Fahnenstange und
holt sich so die Flite sowie die
Zusatzchance.

Mit dem unten dann sichtbaren
Seil fliegt er rechts hoch, zer-
schldgt den Topf, springt rechts
hinunter und holt sich links die
nachste Flote. Er fliegt dann mit
dem Seil nach oben, holt sich wie-
der eine Flote, springt wieder hin-
unter und holt sich auf die gleiche
Weise noch 2 weitere Floten und
fliegt so immer ein Stiick weiter
nach oben. Oben geht er weiter
nach rechts, springt hinunter, klet-
tert an dem ndchsten Seil nach
oben, betritt den Gang rechts, klet-
tert am linken Seil nach oben, laAt
sich hinunterfallen und holt den
Flaschengeist hinter dem Messer-
werfer. Wieder nach oben geklet-
tert, geht Alladin nach links tiber
das Dach, macht kehrt und holt
sich das Herz. Es geht weiter nach
links, hinunter, am 1. Seil weiter
nach unten und am 2. Seil wieder
nach oben. Links im Sprung die
Flote mitnehmen, unten links am
Messerwerfer vorbei auf die Fah-
nenstange springen, weiter nach

ganz oben und dann nach rechts
hangeln. Im Topf oben befindet
sich noch ein Edelstein, bei der
blauen Flasche in /durch das Haus
gehen, rechts 1 x auf die Fahnen-
stange und wieder zuriick zum
Haus gehen, 1 Chance erscheint.
Dann ganz nach rechis, Kampf mit
dem Dieb, nach links zum Topf
und wieder nach rechts, wo dann
die Flote erscheint. Zuriick zum
Topf und nach oben rechts. Auf
dem oberen Geriist stehenbleiben
und mit ca. 10 Treffern den Level-
Endgegner besiegen. Sollten die
Apfel ausgehen, unten am Geriist
gibt es Nachschub.

4. Das Verlies des Sultans

Ganz nach rechts. Auf den 3 sich
bewegenden Sockeln nach oben

(Achtung, manchmal saust man
durch den Sockel wieder nach un-
ten und man muB mehrmals sprin-
gen, Timing ist gefragt). Dann auf
den ndchsten linken Sockel und
von dort aus links den Flaschen-
geist fangen.

Weiter nach rechts, immer nach
oben, nach links und hinunter, an
den 2 schwingenden Kugeln vor-
bei, an der Kette nach unten. Wie-
der zurtick, vor den Kugeln ist jetzt
eine Zusatzchance. An den Kugeln
geht es jetzt wieder vorbei nach
unten, an den ndchsten Kugeln
vorbei und immer weiter den nur
einen moglichen Weg bis zum
ndchsten Flaschengeist. Dort auf
den Sockeln nach oben springen,
an der Kette weiter nach oben und
nach links (will man den Handler
besuchen, muB3 man an der Kette
bis zum Ende klettern), abwdrts,
dort sind 4 Apfel zu holen, wieder
nach oben, links von der nachsten
Kette ist ein Flaschengeist, immer
nach oben und rechts entlang, wei-
ter nach oben, links noch einmal
ein Flaschengeist, nach rechts hin-
unter, weiter bis zu den 5 Stacheln,
dort nach links, oberhalb ist ein
Herz. Wieder nach rechts und dann
nach ganz unten, wo sich links und
rechts noch Apfel befinden. Uber
die Sockel und andere Mdglichkei-
ten hoch und weiter so weit es
geht, der Ausgang ist dann rechts.

5. Hohle der Wunder

Aladdin muB alle Affen-Figuren
zerstoren, da sie Wege 6ffnen, die
fir den Spielverlauf notwendig
sind. Aladdin springt zuerst rechts



C H R O N 0 S E RVI C E Versandhandels GMBH Hﬁndleranf'ragen

Langgasse 5 61267 Neu Anspach erwiinscht
Telefon 06081/960 104 Mo-Fr 10H00-12H30 Telefon 069/79 5009 O Mo—Do 8H30-12H30 13H30-17H30 |
Telefax 06081/960 198 13H30-18H30 Telefax 069/79 50 09 20 Fr 7H30-12H30 13H30—16H30
SUPER NES USA l SUPER FAMICOM JAP I SUPER NINTENDS® EUR I MEQADRIVE l
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[\NTIER'FACE

auf die Muschel, die ihn dann nach
oben bringt. An der Decke hangelt
er nach rechts, die Affenfigur unter
ihm zerstort er. Er springt immer
weiter nach rechts, Achtung, die
Inselchen gehen unter. Wieder auf
eine Muschel springen, um nach
oben zu gelangen. An der Decke
nach links hangeln, auf die Platt-
form und sofort zum Seil springen.
Immer weiter nach links. Vom lin-
ken Rand der ndchsten Muschel
nach rechts zur Decke springen
und dort weiterhangeln zum nach-
sten Seil, hinauf, weiter rechts
oben ist ein Herz, links hinauf ist
die Abu-Marke fiir die Bonusrun-
de. Am néchsten Seil wieder bis
zur Decke klettern, links vom Seil
versteckt sich ein weiterer Fla-
schengeist hinter den Felsen. 2 x
nach rechts springen und wieder
hinunter, mit der Muschel geht es
wieder nach oben zum Seil, weiter
nach links (2 Apfel, 1 Herz), nach
rechts zu den Shiva-Figuren. Wei-
ter nach unten, wo wieder eine Af-
fenfigur zu zerstdren ist. Rechts
sind 2 Seile, an denen man nach
oben klettert und links oben die Af-
fenfigur Zerstort. Aladdin klettert
wieder nach oben und findet hinter
der Shiva-Figur den Handler.
Durch zerstéren der Affenfigur ist
unterhalb vom Handler jetzt offen.
Dort miissen 2 Wachter besiegt
werden. Nach dem Sieg erscheint
der fliegende Teppich, wenn nicht,
kurz hin und herlaufen, und bringt
Aladdin weiter. Der Weg flhrt wei-
ter nach rechts iiber die Inselchen.
Achtung, jeder Treffer wirft Aladdin
ein Stiick zuriick und verk(irzt den
Sprung. Am Berg bewegt sich ein
langlicher Fels hin und her. Wenn
dieser Fels sichtbar ist, kann man
direkt Gber ihm in einen Ge-
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heimgang gehen. Direkt hinter dem
blauen Herzen ist nicht sichtbar
eine Muschel. Aladdin springt auf
sie und erreicht so die oben hinter
dem Stein versteckte Chance. Man
findet nun den Weg immer weiter
nach oben, verlait den Berg auf
der rechten Seite wieder und findet
am Gipfel die gesuchte Lampe.

Bonuslevel: Nach dem 3. Edel-
stein fallen gleichzeitig viele
Steine nach unten, mdglichst ab-
wehren und dann sofort auf
die Muschel nach links zu den
Apfeln springen, denn von links
kommt ein Feuerball!

6. Die Flucht
Immer nach vorn rennen und
springen, Tempo und gutes Timing
ist gefragt. Achtung, auch hier ge-
hen die Inseln unter. Wird man von
den Feuerbdllen verfolgt, ist keine
Zeit (ibrig, nach oben zu springen
und etwas einzusammeln, Man
kann aber nach jedem Sprung
nach rechts noch einmal nach
links zuriick, um ca. 3 Gegenstdn-
de einzusammeln. Geht man weiter
zuriick, kommt schneller als man
ahnt, der ndchste Feuerball. Die
beiden ersten Absprungpunkie der
Verfolgungsjagd sind gleich, von
der Kante aus, der 3.liegt etwas
weiter unten. Dann folgen Spriinge
iber 2 Felsspalten (lila). Weiter
rechts ist eine Chance zu sehen,
die man nur erreichen kann, wenn
man nach unten springt Sollte
Aladdin sich filr den unteren Weg
entscheiden, muf er etwas rechts
unterhalb der Chance auf einer
Insel landen. Bei der folgenden
Springerei wartet man jeweils, bis
die Insel fast unterge-
Z\ Jangen ist, um dann
@) nach vorn zu springen.
Springt man zu friih ab,
wird man getroffen, da-
durch wird der Sprung ver-
kiirzt und man darf das Level
von vorn anfangen. Beim letzten
Stiick (Herzen an der Decke) kann
man die Chance holen, muB aber
dann sofort weiterrennen und weit
nach vorn ins vermeintliche Nichts
springen. Der fliegende Teppich
rettet Aladdin im letzten Moment.

1. Der Ritt auf dem fliegen-
den Teppich

Immer der Hand folgen. Schaift
man es bis zum Fragezeichen,
nach unten steuern, da das Hinder-

nis oben ist. Nach dem 1. Fla-
schengeist erscheint oben ein Hin-
dernis, dem oben direkt eine
Chance folgt. Man hat 3 Versuche,
dann ist dieser Ritt beendet und es
folgt das ndchste Level.

8. In der Lampe

Hoch und weiter nach rechts.
Ganz rechts oben ist das Ziel.

Flr dieses Level kann man die
folgenden Tips geben:

Tempo und Timing sehr gefragt !
Zum Héandler kommt man, wenn
man von der obersten linken der
ersten blauen Hande nach oben
geschnippt wird und dabei den
Richtungsknopf nach links driickt.
Der weitere Weg vom Héndler aus
geht iiber die Hand links weiter
nach links unten, tiber die Ballons
dann wieder nach rechts zu den
schnippenden Handen. Ausruhen
kann man sich auch auf den
Sockeln mit den Buchstaben.
Manchmal weil3 man nicht, wo
man landen kann, die Richtungs-
taste zeigt es. Unter der letzten
Chance hinter dem "B-Sockel" be-
findet sich blauer Dunst. Von dort
aus kann man leicht wieder zur
orangenen Zieltreppe gelangen.

9. Der Palast des Sultans
Immer der Nase nach (iber alle
Hindernisse springen. Den Tep-
pich erst dann besteigen, wenn er
winkt. Wahrend des Rittes nach
oben, kréftig den Sabel schwingen.
Das Herz am Palasteingang kann
man nur bekommen, wenn man
vom Teppich aus springt. Am Seil
nach oben und nach links gehen,
dort kommt wieder der Teppich
und bringt nach einer gréBeren
Ernte Aladdin in den nédchsten
Raum. Dort geht Aladdin nach
rechts, bis der Teppich ihn wieder
nach oben bringt und unterwegs
einsammelt, was einzusammeln
ist. Ganz oben angelangt, springt
Aladdin erst einmal ganz nach
rechts, 18Rt sich nach unten fallen,
fliegt mit dem Teppich wieder nach
oben und springt dann nach
rechts. Dort hangelt er sich an der
Decke entlang nach links wo sich
Abu im Kafig befindet und auch der
Hdndler seine Bude offnet. Abu
wird befreit, indem Aladdin von
unten gegen den Kafig springt. Er
geht dann weiter nach rechts, klet-
tert am Seil nach unten und geht
links zur Falltiir. Diese Falltir ist

erst dann als schwarzes Viereck zu
sehen, wenn Abu befreit ist, anson-
sten liegt dort ein Teppich und
man kann nicht weiterspielen.
Rechts kommt Aladdin in den
Raum, wo er gegen Lago kdmpfen
muB. Er sollte einen gewissen Ap-
felvorrat besitzen. Er plaziert sich
links oberhalb der Leiter und Ia6t
die Apfel gegen Lago fliegen. Ist
der Apfelvorrat nicht gro genug,
unten links gibt es Nachschub.

10. Jaffar’s Palast

Auf den Sockeln nach rechts
springen. Oberhalb der Sockel be-
finden sich noch Apfel, die in der
Endrunde zahlreich bendtigt wer-
den. Ganz hinunter und bevor man
unten nach links springt, rechts
noch einmal Energie tanken, dann
ganz nach links zum Teppich. An
der ganz linken Wand ist noch ein-
mal ein Edelstein versteckt. Mit
dem Teppich geht es nach oben.
Auf den Sockeln sind nochmals
ein Herz und ein Edelstein zu er-
gattern. Der Handler befindet sich
auf dem 1. rechten Sockel. st
Aladdin unten und bendtigt den
Teppich, springt er nach der blau-
en Lampe noch einmal nach rechts
und wieder zuriick. Oben angelangt
geht es nur nach rechts. Hinter den
TorbGgen sind noch Apfel einzu-
sammeln. Ganz rechts am Seil
nach unten kletten, beim néchsten
Seil wieder nach oben und 2 x
“tanken”,. weiter nach links. Hinter
der 1. Sdule kann man bis ganz
nach oben springen und weitere
Apfel einsammeln. Weiter links ge-
langt man zum Teppich und kann
wadhrend des folgenden Rittes noch
einiges einsammeln. Der Teppich
bringt Aladdin dann zu Jaffar. Die
Endrunde beginnt. Jaffar muB ca.
10 x getroffen werden und verwan-
delt sich dann in einen feuerspei-
enden Drachen, der auch ca. 15 x
getroffen werden muf. Reicht der
Apfelvorrat nicht, ganz nach links
springen und 4 neue Apfel werden
sichtbar.

Verliert man Leben, kann man
den Weg bis zum ersten Teppich-
treff zuriickgehen, wieder Edelstei-
ne und Apfel einsammeln und
beim Héndler neues Leben kaufen.
Hat man Jaffar endlich besiegt, ist
ein, den Spieler nicht wegen zu
groBer Gemeinheiten fast zum
Wahnsinn treibendes, optisch und
akkustisch schofdoones Spiel zu.



Alien vs. Predator
Super Nintendo

Kim Griesch aus N{irnberg ist
ein wahrer Predator-Fan und
schickte flir Euch schéne Endgeg-
ner-Zeichnungen mit Kampftakti-
ken ein:

Wasseralien — Level 2

Taucht aus dem Abwasserkanal '

Flying Alien - Level 5

Der vierte Endgegner im Bunde
kann sogar fliegen. Eine Maglich-
keit ihn fertig zu machen, ist links
und rechts einen leichten Laser ab-
zuschieBen und zu hoffen, dafl die

ZEIGEN SlikE

N EHR

HER(T)Z

FUR

IHR E

KONSOLE

UMBAU 50/ 60 Hertz
|

. japanische und amerikanische Module spielbar

Schiisse treffen. Habt [hr das ge-
schafft, dirft thr ins Raumschift.
Alienworm - Level 6, 7 und 8

- Spiele laufen 20 % schneller
abwechseind links und rechts auf. pie o

Entweder schidgt es nach Euch - augenschonend ( kein flimmern )

- der ganze Bildschirm ausgefiillt

oder es dreht sich im Kreis auf
Euch zu. Ein gekonnter Laserschul3
hilft hier weiter.
Monkeyalien — Level 3

Dieses Alien hiipft herum wie
ein Affe und schlagt mit seinem
kraftvollen Arm zu. Kommt dem
Vieh am besten nicht zu nahe und
benutzt den scnweren Laser.
Chesthursters — Level 4

Am Levelende fallen verdammt

Ein widerlicher Kerl, der Euch
die ganze Zeit verfolgt und ver-
sucht, Euch mit seinem langen
Schwanz zu packen. Einen Nah-
kampf solltet [hr nicht wagen. Der
Laser hilft hierbei mal wieder am
besten.

Alienqueen — Level 9 und 10

Wechselt stdndig die Seiten und
versucht, Euch immer in der Mitte
aufzuhalten, denn in den Ecken

(Spielfiguren etc. grofier )

Whar garantieren:

Umbau vom Fachmann (Hardware - Ingenie

Konsole innerhalb 1 Woche zuriick

59 DM
98 DM
98 DM

Preise : Mega Drive 1
Mega Drive 2
Super Nintendo

Wif haben alle Import - und deutschen Spiele vorratig

{ zzgl. 7,50 DM Versandkosten )

viele der kleinen Biester {iber Euch  schldgt sie mit ihren rigsigen Pran-
her. Die einzige Moglichkeit, mit ~ ken auf Euch ein. Kommt ihr also
ihnen fertig zu werden, ist fort-  auf keinen Fall zu nane. Bewerft sie
wahrend am Boden hin und her zu  entweder mit dem Speer oder lafit
rutschen. den schweren Laser blitzen.

Bielefeld

Detmolderstr.68 , 33604 Bielefeld
TEL : 0521 /64234 FAX : 0521 /64235

AELER N : .

L A e Sty sl ; ATEER R M SEAET G
L g Zre 5 P R ) e i Z ] E A H
; o Y e S s b B AR W s
" § 3 2 sE s M ey ST T S . 1 G
R . . 7 Lo R ; M
. S S d !
S s EEL T | - s .
HES (SCHEINWERFER ,
2 LFET ISR - . o e I ' = RN i
A Fi R e ¢ ’..' . - REEIS 5 s -
2 . -2 i STt 2l P r
: : IR ; L
» F s i e TR i AL
i Pl I 30 2] R A AU .
¥ o iy ; i

HE
........

SR TR T LT - Shockwave
i - DT B ’ i HE ; 4 L‘x'::i:-a:f'“. e < - i : * r¥rF. .:.r'":::::-.'-"l";':?".-- i ...:: o
R E T “ R s 5 L v AN 8 2T : e B
e Lt J 'i 3 4 Lo E . LA . . B -
t ‘ . e -y -._ f M\‘ L Y '_,.-.- T ,-:':' 2 . i
T - AR YR Wi v e ¥ 3 Tyl LAt BT (R .
ST N\ /ARSI N/ e PUT - PUT
. B TURMISRERN « . (1iF ' ; ik o’ L ' o
v-'_ - i q G’J . __,- + I 3 ;
o &8 PR ANV A - CPU BACH

154 ATARI JAGUAR

130.-
130,- Konsole + Spiele

Y AL 134,- Giinstige Importpreise
SeEl ' : o . MICROCOSM 140,' -
| | N0 S8 | SEWER SHARK 134, -
7 e B SPACE SHUTTLE 134, -
o . A, \ S ;e A THATS NEW TO ME 134, -
' ""7///////////////////////"//’///////////////// // /M//f( //////}- %’/ gg;% E?N(;I‘%II;E;’EALMANCH %gg,- LA TR

mmummmmmﬂ L
| AT I T ) WHO SHOT JONNY 134,- . .

NIGHT TRAP 134,
WL e T MAD DOG MC CREE 134,
e TR W TR S JOHN MADDEN NFL FOOTBALL 130.-
140,-
134,-

134,-
124- NEO GEO

134,-
An- + Verkauf von

134 -
1400,- Konsolen + Spielen

by B AR SNES + SEG’A Ankaul zu Hochsipreisen

........ SO O

.............
SR % ::'-'E:":.-': "r.. TasniE

I The EOE | BATTLE CHESS
PGA GOLF
ROAD RASH

PANASONIC 3DO

R

.....
o - L - . ERC e
.........

":'5'5';::;:;: liﬂﬂh

woamy o . _7; H i
. n .‘. = e 1 : ". : h, % :‘uu: . 3 1
: ; : : j t””"l .
i i pee 'i. ; -

Dy %1 | | Tel.: 040-256052
i B s A Fax: 040-25133 36

: §
i J.‘"“igii‘t!t: &

B TG (N L T T rrrre e e I Lo

...............

61




F
. = mo

Striker, Super Nintendo

Ole Begemann aus Detmold ist
ein ausgefuchster Kickerproti. Hier
seine Taktiken zum Gewinnen des
Meistertitels:

Alle Taktiken sind natiirlich auch
spiegelverkenrt anwendbar, und
Ihr k6nnt Sie auch in geringem
MaBe modifizieren, wenn es zu Eu-
rer Spielweise besser pafit. Zudem
stehen die Gegner manchmal nicht
an den Positionen, an denen ich
Sie positioniert habe, da die Positi-
on auch von der Spielweise des
Computers bzw. menschlichen
Gegners und von dessen Aufstel-
lung abhéngt.

Feldtaktiken:
Taktik 1:

Lauft mit einem Spieler an der
Aufenlinie entlang bis zur Eckfah-
ne, und flankt den Ball mit einem
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starken SchuB in den Fiinfmeter-
raum. Dort soilte ein Mitspieler auf
den Ball warten, der |etzt ungehin-
dert einschieBen bzw. -kdpfen
kann, da der Torwart auf die kurze
Ecke fixiert ist.

Taktik 2:

Diese Taktik kann von sehr
vielen Positionen genutzt werden,
wenn (hr sie immer so abandert,
dall der Ball mdéglichst hart
und flach in einer Ecke des Tores
landet.

Sie ist auch bei Freistifien von
vorne bzw. halblinks oder -rechts
die beste Alternative. Schieft gera-

~de auf das Tor und gebt dem Ball

unmittelbar, bevor er ins Aus ge-
hen wiirde, einen starken Drall in
die entsprechende Richtung, und
er landet unerreichbar fir den Tor-
wart im Netz.
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Taktik 3; |

Lauft schrdg auf das Tor zu, und
treibt den Ball mit schnellem Kurz-
pafspiel in die Strafraummitte. Der
herankommende Stiirmer darf nun
nicht eintach draufknallen, son-
dern muf3 den Ball flach (mit A) am
herauslaufenden Torwart vorbei-
schieben.

Taktik 4

Ein Spieler spielt einen Quer-
pal3, sobald er im gegnerischen
Strafraum ist. Der zweite Stiirmer
muf3 sich den Ball holen und gin
Kleines Stiick laufen, ehe er dhn-
ich wie in Taktik 3 das Leder in dig
ange Ecke bugsiert.

Hallentaktiken:
Taktik 1:

Der Ball wird von der Mittellinie
mit aller Kraft knapp neben das Tor
geschossen, so dalBl er wieder
zurtckprallt. Der gegnerische Tor-

wart fliegt ins Leere, und [hr kénnt
mit ein bifichen Gliick ungehindert
einschiefBen.

Taktik Z:

Diese Taktik lauft sehr ahnlich
wie die vorherige ab, allerdings
mit dem Unterschied, daf der Ball
hier aus unmittelbarer Torndhe
absichtlich danebengeschossen
wird, damit ein anderer Stiirmer
das Leder versenken kann.

Taklik 3:

Diese Variante ist recht schwer
auszutiihren und erfordert eine
Menge Ubung: lhr schief3t den Ball
in Richtung kurzen Pfosten, wo ihn
ein Spieler von Euch bernimmt
und einfach gegen den Pfosten
|autt.

Kriegt der Torwart den Ball nicht
2u fassen, landet er in jedem Falil
im Netz, auch wenn Ihr von auBen
gegen den Pfosten lauft.




O v

|
i
i
- t H B §
5
b W i
H :
: H P ;
; f';‘ E i ;
e A0 .2 5 K AT Z P T .y A B A P 0ol Tl P e Y A P 0. TRy T AP A T B A L AP o 8 M A AN VAL AP § P M B WA P Lt A o RN . I AN, .31 VAR L A AL BT AL VP | AR AP PRt e E Bt 00 W8 P L AR AP LAt 3 AP ki et AR DA AR A e 2 gy 4 & ﬁ ; o]
" [ 1,
; ] ' ; i
" — f " ;
o e A,
ks v, o Y
e R e b . . ‘: A . b
2 Lala e ] - - ot
-l b e T e

H

o Impressum
[ T Il | __l---- A - Mot e
S€—~ G G Chefredaktion: Hartmut Ulrich {(hu) (verantwortlich fir den red. Inhalt)
Chefin vom Dienst: Ulrike Peters {up)
Redaktion: Jan Barysch (jb),Frank Heukemes (fh),Ralph Karels (rk),
| Manfred Neumayer (mn), Wolfgang Schaedle {ws), Robent Zengerle {rz}
Mitarbeiter dieser Ausgabe: Tetsuhiko Hara
\_j o Redaktionsassistenz: Angelika Rotiner, Susan Sablowski
Legende:
S - sigener Spleler | Alle Artike! sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors
G - Gegner - gekennzeichnet.
T - gegnerischer Torwart
"'—; tf”f;*;iikj ;ﬁg‘:‘% milBal So erreichen Sie die Redaktion:
A UG : 5 r . -
{ | > Laufstrecke des Splelers ohne Ball g Tel.: 088/4613-289, Telefax: 0 89/46 13-50 46
| Manuskripteinsendungén: Manuskripte werden gemne von der Redaktion angenommen.
sy, Sie miissen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur Verdffent-
Taktik 2: ; . .
p - . lichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so muB3 das angegeben wer-
l --—ﬂa den. Mit.der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der

! Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinba-
: rung. Fur unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine Haftung {iberncmmen.
: Layout: Sandra Matting, Katja Milles, Conny Pilanzer, Gregor Milier-Heesch
t DTP-Operatoren: Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer
I U ' Titellayout: Woltgang Berns
. Fotografie: Roland Miller
Titel: Readysoft
Anzeigenleitung: Peter Kusterer {333)
Anzeigenverwaltung und Disposition: Stefanie Zipf {168)
| Auslandsrepriasentanten: |
I GroBbritannien: Smyth Intemational, London, Tel.: 0044-81340-5058,
Taldik 3: Fax.: 0044-81341-9602
& j | USA: M & T International Marketing, San Mateo, Tel.: 001-415-358-9500,
' Ll Fax: 001-415-358-9739
3 | Talwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950
& Lpr Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel.: 0081-33504-1925, Fax: 0081-33585-1709
Fo ltalien: Medias International, Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0038-31-751482
- 5 : . - Holland: Insight Media, Laren, Tel.: 0031-2153-12042, Fax.: 6031-2153-10572
S \_j Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel.: 00972-3-556-2258, Fax: 00972-3-556-6944
G | Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789
| Hongkong: The Third Wave (H. K.) Lid., Tel.: C0852-7640989, Fax: 00852-7643857
/ Frankreich: Ad Presse International, Neuilly, Tel..0033-1-46373717, Fax: 0033-1-46371946

s | ' * | So erreichen Sie die Anzeigenabteilung:
Tel.: 089/4613-862, Fax: 089/4613-789

jakTIk 4 . Anzeigenprelise: Es gilt die Preisliste Nr. 4 vom 1. Januar 1934 |
\ ) Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG, Breslauer Str. 5,

85386 Eching
’ Erscheinungsweise: monatlich
G /l o . | Vertriebsleitung: Benno Gaab

g == === A | .~ Bestell- und Abonnement-Service:
S/ VIDEO GAMES Aboservice
s 74168 Neckarsulm
Tel.: 07132/959-242, Teletax: 07132/959-244
- Einzelheft: DM 5,80
Jahresabonnement Inland (12 Ausgaben): DM 61,20
{inkl. MWST, Versand und Zustellgebihr)
Jahresabonnement Ausland: DM 79,20
. {Luftpost auf Anfrage)
el dngley Osterreich: DSB-Aboservice GmbH, Aren-
' bergstr. 33, A-5020 Salzburg, Tel.: 0662/643868,
~ Jahresabonnementpreis: 6S 480,-
Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr. 14,
CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/519131,
Jahresabonnementpreis: sFr. 61,20

b

'] | Leitung Technik: Klaus Buck {180)

| : Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollersir. 31, 74523 Schwébisch-Hall
1

}

m o Urheberrecht: Aile in VIDEO GAMES erschienenen Beitrdge sind urheberrechtiich

1 geschitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen und Zweitverwertungen, vorbehalten.

I ‘ Us Taktlk 2 (Halle): Reproduktionen, gleich welcher Art, ob Fotokopie, Mikrofitm oder Erfassung in
7 r q Datenverarbeitungsanlagen, nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der

LI lc ,
A /s

. Veroffentlichung kann nicht geschlossen werden, daf3 die beschriebene Lsung oder ver-
& wendete Bazeichnung frel von gewerblichen Schutzrechten sind.

Haftung: Fir den Fall, daB in VIDEQ GAMES unzutreffende Informationen oder in verdf-
fentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalien sein sollten, kommt gine
l | Haftung nur bei grober Fahrldssigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

© 1894 Markt & Technik Verlag Aktiengeselischaft

Vorstand: Carl-Franz von Quadt {Vors.), Dr. Rainer Doll
Verlagsleiter: Wolfram Héfler |
Produktionschef: Michael Koeppe

Direktor Zeitschriften: Michae! M. Pauly

Anschrift des Verlages:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft,

Hans-Pinsel-Str. 2, Postfach 1304, 85531 Haar bei Minchen,
Telefon 088/4613-0, Telefax 089/4613-100

Diese Zeitschrift ist auf chiorfrei gebleichtem Papier mit einem Altpapieranteil
von 30 Prozent gedruckt. Die Druckfarben sind schwermetallfrei.

63



Kurz, aber knackig —_

Wer sein Lieblingsspiel mit
unfairen Methoden austricksen
will, der wiihle in unserem Fun-
dus von verriickien Cheats, Tips
und Tricks.

Street Fighter
Turbo
Super Nintendo

Dominik Erbsland aus Lommi-
wil in der Schweiz hat SF-News:

Beim Auswahlimenu der Kamp-
fer kinnt Ihr selbst auswanlen,
welche Farbe sie haben sollen!

Driickt Ihr L, bleibt die Farbe
s0, wie man sie im Auswahlmenii
sieht. Driickt Ihr Start, andert sich
die Farbe.

Parodius
Game Boy

David Gudelius aus Niedernei-
sen hat das sagenumwobene Bo-
nuslevel gefunden:

Im dritten Level kommt [hr
an eine Stelle, an der das Spiel-
feld oben und unten durch Felsen
und Kristalle begrenzt wird. Sucht
nun nach einem Fleckchen
schwarzen Wassers (wie am Le-
velanfang) am unteren Bildrand,
das etwa doppelt so lang wie
Euer Raumschiff ist. Fast unmit-
telbar davor ist ein Engpal. Nun
fliegt Ihr in dieses Wasser. Die
Umgebung wird verschwinden
und siehe da...... der Bonuslevel
grscheint!

I

Dort hinei nﬂ'lfsen

Flinke Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen Arzt.

Silpheed
Mega-CD

Gunnar Ivers aus Bad Harzburg
kennt die Cheats zum Weltraum-
Knaller:

64

Wer unendliche Schildenergie
haben maochte, der driickt im
Vorspann:

B.R,L,AR0,CB,UL,BAQ,START
— Wiederauffiillen im Spiel mit
zweitern Joypad - A driicken!

Wer es toll fande, das Level
auswahlen zu konnen, der driicki
an der selben Stelle: U,U,0,0,R,
L,R,L,AB,START — Im Menu er-
scheint nun ein weiterer Punkt —
Levelanwahl!

Hunt for Red
October
Super Nintendo

Flavio Curti aus Mogelsberg
(nomen est omen) in der Schweiz
kennt Tricks, die Feinde schnell auf
Tauchstation gehen lassen.

1. Wenn am Anfang die Karte
von Europa und Amerika erscheint,
A und B halten und nach oben und
unten driicken (25 Raketen).

2. Levelauswahl: Im Titelbild-
schirm folgende Knopfe driicken;
links, rechts, B, select, links,
rechts, B, select und dann Start.
Verwende nun links-rechts, um die
Level anzuwahlen und mit Start
beginnst Du.

Alien vs.
Predator
Super Nintendo

Stefan Hartmann aus llvesheim
ergdnzt die Komplettlosung dieser
Ausgabe durch einen passenden
Cheat:

Zuerst geht Ihr ins Optionsmenti
(im Titelbild Select, dann Start
dricken). Dort nehmt Ihr Pad 2
zur Hand und driickt (und haltet!)
folgende Knopfe: L-Knopf, R-
Knopf, aleichzeitig X und A. Wer
jetzt dazu noch auf Pad 1 den Start-
Knopf driicken kann, der wird mit
einem neuen Screen belohnt, auf
dem Ihr Level und Stage einstellen
konnt.

Code geknackt

Powermonger
Super Nintendo

If Wenthe aus Bramsche hilt
mit seinen Codes zur strate-
gischen Kraftemesserei die
Macht fest in den Handen:

4K4tbCXYd
hQg3th919YnF
4Qg3hn576hntT6H
4Qg3haXrqb9zrYVC

4tFjQQ2RYI76XhWF
4iFjtQ2RLhX972rhWZ
4tFihbngVK276h2tZhj
4tFFntgV2764gLQ
4tFgrQ2RLhX972X4hJ
4tFgaQngVK276R2PWP
4tFgnQ2RLhx972RhjC
4tFgjQJjHd64QJYgK
4tFghtngVK276hFQWZ
4tFgh9KJLjn64QhYTZ
4tgrd9YnF2V276hTQLSC
4taPgtdkJVin64QhYVZ

John Madden Football’93
Super Nintendo

Ekkehardt Bauer aus Uberlingen hat die PaBwdrter fiir die
All-Star-Spiele erarbeitet. Die Codes ermdglichen ein Durchspielen
bis zum Finale mit jedem der 12 All-Star-Teams.

Mannschait Viertelfinale | Halbfinale Finale Gegner im Finale
Madden Greals | WTHLBBPD | WTMLBBVD | WTSLBDHF | San Fran ‘84
Miami '72 VREJCBBMC | VFNCLBHD | VFTCLCND | San Fran'84
Oakland ‘76 SHJTBBJD SHNTHBVD | SHTTHFJF | San Fran ‘84
Dallas ‘77 TDJLBBTC TDNLRBTD TDTLRDGF | All Madden
Pittsburgh ‘78 WJJRBBLD | WJNRBBRD | WJTRBBBF | San Fran '84
Washington '82 | RLJCBBPC RLNGBBVC | RTLCBFJD | Madden Greats
San Fran '84 VKJHBBCD | VKNHRBCF VKTHRCJF | All Madden
Chicago ‘85 RCJCBBGC | RCNCDBNC | RCTCDDBD | Madden Greats
Mew York '86 YGJMBBHD | YGNMRBHF | YGTMRCNF | All Madden
Buffalo '92 SBJJBBMC | SBNJLBHD SBTJLCND | San Fran '84
Washington ‘92 | SVHJBBKD | SVMJGBVD | SVSJGBFF | All Madden

All Madden VSHCBBDD | VSMCLBTD VSSCLCFF | San Fran '84
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Aladin 119,90 Spider Man 1L - Vegas: Stakes e »
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 Bill Walsh Football - '109 99 Staz* ccmtral Lt P oo Dm0 World Ledgue Basketball 89,90
_ Biohazard Battle: = . . o AHEED AlTA - inter ﬂlmi e 139,90
- Bob - Young Merlin o *'_’-139 90'-
'-:_Bram Stokars Draculagf_ p - R R ey |
' Captain America
Captain Pla.net
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. Chuck Rock 2
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‘ Davla Cup Tennis o iy Vany: Worldnopas oo AL TR Py
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EvautantE |
.. Eternal, Champion
. Empire Strn.kas Ba
~Fl:Race = .
- F22 Interceptor
¥117 N.'Lghtatorm
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- Jurassic Park
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p.T.0. . ... '120,9p Readrinner: . Tugfue to/99,90 27Brogy Bad, © 89,00 T o '
Pac Mania <. ...~ 53,90 “Rabbit Ra:npage i Ty R REAE S ] R 7 oo U~ g
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SG Pro Neo 2 = 69,90 - Street’ Combat - 79,90 ' Super Star Wars 2. -« .129,90.7 defektan Artikel auszutauschen, zu re-
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- --"gen hat seine Zeit als Zauber-
 lIehrling hinter sich. Er begliickt: - {
Euch nun mit allen Zauber- - |
spriichen und den Levelcodes_ .
blS Sorcerer 24:

Wiz'n le
Mega lil-.tve

Mj8h381 Brahler aus Usmv?;{

Levelcodes:

Wizard:

' __;Fmal

_Sbféarer:

),
o

4+-+1f~#é#~—4-+:csCb*ﬁqtjatn I Q0 -

L POl OO0 NoIR RN,

HFSB QHMS
MCSKLNHM
RWFOTCO
CMBSLLHH |
FBQBLTP - - |
SBHNQGDK

PGHFFPIM -
 TBRSKDDB
KBNLSGMJ
NBNDFSHQ =~
'SBSDFSCQ - |

DDBBRSTQ
SCTPDQBJ -

LLHMFRIP
HLGBJGPD

~ IMSSLPHR
2. KPFBHKLE. . |
. SMDRSNCQ - - |

......

 HMGTHIPS- |
~ FMTRINQG: Rl
NFIGSPGR |

GTSPQLMM

MKGP DBKC

~ KCPNRHLG
_-;_f--CFQP DGTH

 BCMN JHSG A
~JOKLDKL - |
- ODTINJKQM |
- CMaBN l
QlQS INFT A |
RSHP S;TDN; o
~ PIFINDGK

NZ OXZOMmw»

15. -

2
1 23

KTPC RSLK
KLFNHHLQ
'BCQDFRTG
FFPIGLR

NFST TBHM

HMHS BMNB

R

 HNLRCMPQ
- SIKNNIBF

THPN HCBL

SHKP NSBK

' Zauberspriiche:

Apfel

~ Banane
“Erdbeere
~ Orange
" Mohrriibe
- Kartoffel -
Salat

Mango
Zitrone
Zwiebel
Birne
Kirsche
Avocado

Ty +1 Bonusbuchstabe

Levelfiir 6ffnen
magischer Shop

: ~ bffnen

Zufallsfrucht
000 Punkie
Freundschafts-
Zaubsr

Zeit verdoppeln

' 75 Extra-Sterne
100000 Punkte -
magischer Rubin

Schattenspieler
150 Extra-Sterne -
1 Land wiederholen

~ Fruchtzuriickbringer

+ 10 Sekunden
magischer Diamant

. Bonusspiel

“Gesichter werfen”

~ Punkte verdoppeln

(nur 1x) .-

roteHasen

grine Hasen
Bonusspiel
“Gliicksrad”
Bonusspiel

- “Farben”

Sturm
‘Bonusspiel "Pong”
- Sterne verdoppeln

B/O

B/M

BfKa
BS
BMa

Bz

~ doppelte
~ Bonusrunde
- > 1 Punkt + -

1land
ubersprmgen
Friichte zu
Zeit-lcons
Bonusspiel

' “Hasenregen"-" i

B -~-:-Punkten o

B
B/AV
B/P |

00
oM

05
ova

oz

| omw
0B

O/Ki
O/Av

OF

MM
MK
M/S
M/Ma

MZ
M/Zw

Vi/Bi

MK

- M/AV
MP

| e

Konfuzius

1 Punkt

‘blave Hasen

Bonusspisl
“Schlange”

+ Zufalls-

~ sgkunden i?u;fw‘
Bonusspiel -

“Gewichte”

+ 5 Sekunden .

+ 40 Sekunden

L.and wiederholen

- 10000 Punkte -~
Bonusspiel ~ | .

"Hubschrauber" R

Soundmenii |
+ 20 Sekunden

Diddley Squat

Friichtezu |
~ Bananen
80 Extra-Sterne

Friichte-Leben

- verldngern

Bonusspiel

- “Rabbit-Invaders”

1 Extra-Stern+ |
100000 Punkte -~ |
5 Extra-Sterne |-

Friichte zu
Sternen

1 Land wieder- |

holen

Uberraschung

Magischer

Smaragd

Lemmings

nichts oL T
50 Extra-Sterne
- Hint-Shop 6ffnen
- SchiuBverkauf

| “Goldrausch”

S/Ma :
S/Z
1 S/Zw
-] §/B1
| oS
- Wabbitand | -
~ Turtoise
+ 45 Sekunden
Langsamer
- Countdown

”uaMwMa_
Ma/iw

Ma/Bt

Ma/Ki
| Majav

Bi/AV
BiP

1 Avav
| e
e

~ Bonusspiel
- "Worter raten”

Magischer Smaragd

Bonusspiel

Land wiederholen

. Land wiederholen
250 Extra-Sterne

Bonusspiel
“Breakout”
25000 Punkte

+ 5 Sekunden

+ 5 Sekunden
Land wiederholen
Shadowlands
50.000 Punkte
Bonusspiel

“Wabbitoids”

+ 1 Zeit-lcon

+ Zufallssterne

1 Land
uberspringen
100 Extra-Sterne

~ +1 Sekunde

Geldchter
250 000 Punkte

1 Bonusbuchstaben
- (iberspringen
+ Zufallspunkte

gesammelte

- Sterne doppelt
Bug?
-1 Extra-Stern

+ 1 Sekunde

- keine sterbenden
. Hasen
 Frucht verbessern
G +20000 Punkte

125 Extra-Sterne
“doppelter
Chesseburger”

< Bonusspiel “Engel”

175 Extra-Sterne

200 Extra-Sterne

+ 50 Sekunden

Bonusspiel

- “hiipfende
 Hasen”
- KifAv

1 KiP

-riichte zu Pilzen
Level {iberspringen

~ Alle Bonus-

Buchstaben

- Extraleben

Magischer Saphir

So—




KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fiir 2,- DM in Briefmarken eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text

aufzugeben.

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 05/94 (erscheint am 27.4.'94) schicken Sie ihren
Anzeigentext bis zum 8. Marz '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéater eingehende Auftrage werden in der Juli-Ausgabe (erscheint am 25.5.'94)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu dle vorbereitete Auftragskarte aut dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzelgentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Veriag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 128t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht verdttentlicht.

Verkaufe fiir GB die Spisle Parodius, Boulder
Dash je 20 DM, Super RC Pro-Am, Kwirk, Dr.
Mario je 15 DM, Golf, World Cup, Othello je 10
DM oder zusammen 100 DM. Tel. 07941/36608
Verkaufe Game Boy und Spiele: Solomonskey,
TMNT 2, Fortifiedzone, Bubble Bobble, Metroid
ll, Nemesis 2, alle 20-30 DM. GB + Tetris +
Super Mario Land 1 60 DM. Tel. 08671/3198
4-Pi-Adapter (10), Blob, D. Tales, Kwirk (20),
F1 Race {25), TMHT 2, Chessmaster, Batman

30), Track & Field (35}, Double-Dribble (50),

peedball (40). Tel. 07260/1874 (nach Rene
fragen)

‘‘‘‘‘‘‘‘‘ -
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Verkaufe GB mit 12 Spielen 280 DM und 8
NES-Spiele, Pistole und Advantage fiir 240
DM. St. Karmann, Fliederweg 7, 82269 Gelten-
dorf. Kassettenbox gibt's gratis

Tausche Spiele, habe: Mystic Quest, Final
Fantasy I, Looney Tunes, Tiny. Toon, Mega
Man | + lll, Parodius, Batman usw. Tausche
auch gegen SNES-Spiele. Tel. 04331/62365
Verkaufe tir Game Boy: WWF Superstars fur
40 sFr., Home Alone fur 30 sFr. und Double
Dragon 1] §ir 35 sFr. Peter Hug, Mihlematt 25,
CH-4346 Gansingen. Tel. 064/651872

ol ol A A N AP - - -

Verkaufe GB-Spiele: Castlevania, Tiny Toons,
Red October, Pinball, Dynablaster, Probotector,
Duck Tales, Parodius. Florian Wenzel, Gaifi-
acherstr. 79, 83646 Bad Télz, Tel. 08041/3335

- - e e el e - e ol ol A e A . S - -
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Tausche: SNES + MD + GB-Spiele, besitze
2.B.:Sim City, Starwing, W. L. Basketball, Jimmy
Connors, Prince of Persia. Tel, 0711/8566455
{ab 17.00 Uhr)

Verkaufe Game Boy mit 7 Spielen, Caseboy
und Lightmax fiir sagenhafte 410 DM! Bitte
schneil melden! Tel. 05261/17584

lch verkaufe sin NES mit 2 Controllpads und
den Spielen Probotector 2, Mega Man 3 und
Super Mario 3 fir 170 DM. Fir Game Boy To
Rank Tennis und Gargoley’s Quest (je 20 DM).
Tel. 089/7600673
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Tausche Blade of Steel {(Eishockey, Game Boy)
Eegen ein anderes Game-Boy-Spiel wie Mario

and od. verkaufe es. Preis nach Vereinba-
rung! Tel. 08732/1021

Vearkaufe Mystic Quest 40,—Game Boy. Suche:
Roter Oltober NES. Tel. 040/5361978
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Verkaufe: Spider Man 25 DM, Solar Striker 25
DM, Cosmotank 25 DM, Motocross Maniacs 25
DM, World Cup 25 DM, Battle Toads 25 DM, R-
gggg 25 DM, Mega Man 2 25 DM. Tel. 09181/
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Verk. GB mit Power Pack u. 12 Sp. (Kwirk, R-
Type, Dr. Mario...} fir 550 DM und NES mit 4
Spislen (SMB, Lemmings, Probotector 2, Pa-
nicRestaurant} 200 DM. Tel. 030/5281001
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Mario 1, Tiny Toon, Turlles 2, Mega Man 2,
Tennis, Gargoyles Quest, Ghostbusters 2. Tel.
Bochum 230440

. Verk, Game Boy + Spiele + NES-Spiele, suche
Neo Geo deutsch + Spisl (z.B. Art of Fighting.
Tel. 0711/446310 (Thomas)

- o
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Verkaufe Game-Boy-Spiele Mega Man 1 (25
DM}, Supsr RC Pro-Am (30 DM), Skate or die,
Bad'n Rad {25 DM}, Nemesis 2 {
dem noch die Lupe (10 DM). Tel. 06432/1438
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Verk, Game Gear + 11 Spiele + Master-Gear-

Konverter fiir 450 DM. Tausche auch gegen
Turbo-Duo 0. Mega Drive 0. SNES-Spiele 0.
Neo-Geo-Spiele. Tel. 06147/1262, Christoph
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Verk. Game Gear mit 6 Spielen fiir350 DM. Tel.
06029/4172. PS: Verk. SNES amerikanisch tiir
VB 160 DM.

Verkaufe Game Gear mit 19 Spielen {{ir 500 DM
+ Porto {Nachnahme). Tel. 06743/6141 {Sven)
Verk. GG + Ad%ptar + Sonic 1 + 2. Preis nach
Vereinbarung. Daniel Krdger, Spinozastr. 14,
45279 Essen, Tel. 0201/522288
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'Verkaufe Lynx Il mit 4 Spielen und Netzieil fir
243 DM, alles neuwertig! Oder tausche gggan
2-4 Supaer-Nintendo-Spielel Tel. 05693/6361

-
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Verkaufe Master System 2 mit 7 Spielen fir400
DM {2 Controlpads inklusive). Spiele unter An-
frage. Tel. 02603/3280
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Verkaufe Master Sysiem 2 mit den Spielen
Alex, Kidd 1, Afterburner, Transbot, Space
Harrier und Blade Eagle 3-D. Tel. 06423/51342

----- -l - - -
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Verkaufe Master System mit 3 Spielen un
Joypad (Spiele: Sonic 1, Micky Mouse 1, Alex,
Kidd 1) fur nur 198 DM {Verhandlungspreis).
Tel. 02434/6589, bitte nach Eric fragen
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Verk. MS mit zwei Joypads und zwei Spielen,
80-100 DM. Tel. 0621/474026, Jan-Tobias
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Kaufe fiir 60,— +/- MS-Spiel Bubbie Bobble
goﬁaﬂs geheich auch hochl). Christoph Pinkel,

rﬁlﬁnthalerhof 66, 66646 Marpingen-Bersch-
weiler ;
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Suche fiir MS Lemmings, Columns, Pac Man,
Shanghai, Monopoly, Trivial Pursuit und ande-
re nach Angebot mit Preisangabe. Suche auch
MD-Konsole. Lothar Stockhowe, W.-Borchert-
Str, 41, 06126 Halls

A ol -

lch méchte gern mein MS Il mit 7 Spielen
verkaufen. Nahere Informationen unter Tel.
03641/333301, Horst Frank, Novalisstr, 25,
07747 Jena
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| 6se meine Master-System-Sammiung auf; MS
Il mit Alex, Kidd 1 + 33 Spislen, 2.B. Asterix, A.
‘Senna, Bonanza, Brothers, Bubble Bobble,
Summerer 3. Tel. 089/4315264

Verkaufe 3-Spiele-Kassette mit SafariHuntu.a.
oder tausche gegen... Geeignet fur das MS.
Andrew Fingerle, Morikeweg 27, 73249 Wernau,
Tel. 07153/38331

Verkaufe Master System mit Spielen: R-Type,
Waonder Boy 2, Time Soldiers, Shinobi, ginstig,
aucheinzein. Tel. 08041/3335, Florian Wenzal,
GaiBacherstr. 79, 83646 Bad Tdlz
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Verkaufe/tausche MS: WWF, Donald Duck, R-
Type, Shinobi, California GMS, GG:4in 1, Tom
& Jerry u.a. Suche Ultima Soccer, Am. Baseb.
Y's, Ottifants. Tel. 056971/66567
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Verk. MS l mit 6 Spielen (2.B. Sonic, Senic [,
Asterix) fir 200 DM. Tel. 04463/5957, ab 13.30
Uhr, fragt nach Henry
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Verkaufe Master System 2 + Spiele, z.B. Star
Wars, Sonic 2, Batman, Lemmings usw., Preis
nach Vereinbarung. Danisel Stiglitz, Kénigs-
berger Str. 15, 93413 Cham, Tel. 09971/3201
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Verk. MS 2 komplett + 8 Spiele fiir 450,— DM.
Bitte melden bei 07621/63064, ab 18 Uhr
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Verkaufe Mega Drive mit 6 Spielen (Sonic,
Sonic 2, Chuck Rock, Alien 3, Flashback, 2 JP,
Jungle Strike, 100% ok) fir 500,— DM! NP:
1000,— DM. Verk. auch SN-Lemming: 75,-DM.
Tel. 069/892488
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Verkaufe, kaufe und tausche stindig Mega-
Drive- und SNES-Spiele. Habe viele Neuigkei-
ten. Tel. 09082/1201. Habe auch Mega-C
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Verk. Mega-Drive-Spiele wie Strests of Rage, -

Gynoug, Winter Challenge, EA Hockey, Joraan
vs. Bird, James Pond und Mario Lemisux Hock.
fur 50-70 DM. Tel. 02802/80440

- -
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Suche Adv. Military Commander, Master of
Monsters, moglichst mit Adapter, zahle gut!
Tausche auch gegen Anoth. World, Flashback.
Tel. 09973/9985, ab 18 Uhr _
Suche fiir mein MD ein CD-ROM | oder 1. Zahle
bis 350,~ DM. Suche auch ein CD-ROM fiir die
PC-Engine mit Super-System-Card fur 300~
DM. Tel. 02154/41619.

e el ol ol o S o - [ ] el

G -l e e gy e ol ol gt A i A o

Verkaufe MD-Spiele S. Thunderblades (35 DM},
Sonic (35 DM), Mega Games {60 DM), Lotus
gss DM}, Lemmings (70 DM), Streettighter

.C.E. (95 DM). Tobias Teichert, Tel. 07403/
8947, ab 19.30
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Ich va:kaufe: Taz-Maniafiir45—~DM und Moon-
walker fiir 30,— DM. Tel. 02582/8569
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Kaute und tausche Mega Drive und CD-Spigle, -

besitze selbst Final Fight, Jungle Strike, Street-
fighter I, Mortal Kombat, Wonderdog, Thunder-
strom und viele mehr. Teol. 069/484909
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Verk. i. dt. MD: Flintstones (DM 65,-), noch
neu, wg. Fehlkauf. Tel. 0631/75240
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Suche Mega-Drive-Games, Importe + deut-
sche. Zahle 10-15 DM (jp + us), 20-35 DM (dt.).
Suche Toki, Wonderboy 5, Turrican, Street-
fighter 2 als Imporie. Tel. 05439/1491, Michasl
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Verk. Mega-Drive-Spiele: Aladdin 80,—, Cool
Spot 60,—, Klax 40,-. Fiir SNES: Super Soccer
50,—. Tel. 07141/57110
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Suche jp. Cheats zuden jp. Mega-Drive-Games
Hellfire, Granada, Crackdown, E-Svat, Bad
Cmen, Quakshot. Tips an: S. Basfeid, Dresde-
ner Str. 6, 474385 Rheinberg

Tausche: Dy Boy, Golden Axe 2, EA Hockey,
Menaker, Sonic 1, Wonderboy 5, Golbal
Gladiators, Joe Moantana 93, Pacmania usw:
Suche: Cool Spot, Team USA, Basketball,
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" Landstalker usw. Tel. 0806/22719
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Verkaufe fiir Mega Drive 33 Spiele, 2.B. EA
Hockey, Football, Shinobi, Monaco 800,—. Game
Gear, 8 Spiele, Netzteil, TV-Adapter, Master-
Adapter 400,—. Tel. 02382/84798
Verkaufe fiir Mega Drive: Shining Force 70 DM,
General Chaos 55 DM, Crackdown 30 DM,
Ghouls'n Ghosts 35 DM, Flashback 65 DM. Tel.
07353/1064
Suche fiir Mega Drive: Thunder Force 4, Tiger
Heli, Formula One, Ghostbusters und Super
Shinobi 3 (dt.). Tel. 07042/33698, ab 20 Uhr
Stop! Wer will perfekt erhaitenes MD 6. NES mit
Spielen {0. einzeln} zu Spotipreisen kauten?
enn ja, wahit 08532/1259 und verlangt Flo-
rian. Don’t lap
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Verkaufe Seqga Megadrive Magnum-Set, Ga-
rantie noch erhaiten, Preis nach Vereinbarung.
Tausche Megadrive auch gegen Super-Nin-
tendo, wenn mdéglich. Tel. 08442/477
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Verk. Menacer mit 6 Spielen, TZ, Out run, auch
einzein, fir 250,—-. Tel. 03672/32269
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An-/Verkaut erstklassiger Spiele wie Jungle
Strike, Batman retums, Tiny Toons usw. Der
Ankaufpunkt liegt bei 30-45 sFr., Verkaufs-
punkt bei 60 skr. Nur fiir Schweiz. Daniel
Amstutz, Dorfstr. 28, CH-8390 Engelberg

il o b aw omk  oh u olle A e b ol

Verk. fiir MD: Desert Strike 50 DM, Space
Harrier [l 30 DM, Talmit’s Adventure 50 DM,
Shining Force 75 DM, Aladdin 75 DM, alle dt.
Tel. 02256/1319
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Action-Replay-Codes fiir MD ca. 180 mit mehr
als 600 Codes fir ca. 180 MD-Spiele gegen 10
DM bei Thomas Ruh, Freiburger Str. 31, 79183
Waldkirch :
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Suche/verk. Mega-CD-Spiele. Suche Monkey
Isiand us. Suche CDX-Adapter us. Tel. 0551/
68364, nur Sa. + So.
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Tausche, verk. brandneue MD/SNES-Module:
Aladdin, F1, NHL 94, Madden Football, Monaco
GP, Oly. Gold, Chuck Rock, Jimmy Connors,
Tiny Toon, F-Zero uvm. Tel. 09378/501)

Tausche MD-Spiele Gunstar H., Rocket-N.-
Adv., Shinobi 3, Senic Spinb., Cool Spot u.SN,
Actraiser 2, Aladdin, Blaze on. Suche Empire
Str. Back, Sky Blazer. Tel. 030/3737670
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Tausch/Kauf von MD-Games! Habe: Warsong,
Sonic 1 u. 2, Tiny T., Sh. Dancer, G. Gladiators,
Strestfighter 1. Ankauf bis 65 DM. Suche alles
magliche! Scheffler, Tel. 04962/6675

Action-Replay-Codes ff.'l-r"‘[ 45::&5-%{&]9 {al-
phabaetisc (geordnet) fir DM 10,— Unkosten-

erstattung {Schein). Detlev Georg, Boddinstr.
1, 12053 Berlin
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Verkaufe ein japanisches Mega Drive mit 12
Spielen (dt., jp., engl.). AnschhieBbar: Chinch,
Scart und Pal. Preis: 499,— DM. Tel. 06624/
1471, ab 15.00 '

- -l e ol ke e e el

Verkaufe MD-Spiele: Ecco 80 DM, Hard Driving,
Ferrari, GP Chall. 60 DM, Back t. t. Future,
Moonwalker 30 DM oder tausche g& SNES:
Mario Kart, Jurr. P. Tel. 0221/58068
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Suche gebrauchte CDs fir das Mega CD, Preis
VB. Tel. 02151/773115, nach Dirk Basso fra-
gen
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Verk.: Phant. Star 2 + 3, G. Axe 2, Montana "33,
Rob. Basketb., Shining Force, Monaco GP 2,
G. Axe 3. Fir SNES: Top Gear, S. Tennis o.
Tauschgeg. NHL 94, Landstalker ste. T. Mang,
Gleiwitzer Str. 8, 75031 Eppingen
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KLEINANZEIGEN

Verkaufe Gauntlet, Maric 2, Chip und Chap und
California Games, auBerdem Lou G. Man alle
far 135 DM. Tel. 04764/1060

Zahle fur felgende NES-Spiele jewsils 40 DM:

Bucky o' Hare, Jackis Chan’s Kung Fu, Mega
Man 2, 3, 4, Puzznic, Tiny Toon, Micro Mach-
ines, Tel. 07472/1339

Verkaufe 1 NES- Super—Set mit 1 0 Spielen kem—
plett, VHB 400 DM, 1 Spisl einzeln 30-5¢ DM.

Spisle-Beispisle: Duck Tales, Pin Bot... Tel

0671/40656
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Verkaufe gute NES-SFIele Menster in m
Pocket, The AdventureotLink (Zelda 2), Metroid,

R.C.Pro Am und Mega Man 2 zu ée 45 DM.
Sebastian Hanke, Tel. 04161/8856

Verkaufe NES mit4 Spielen fior DM 100,—, Spiel
Cuackshot (jp.} fir MD fir DM 25,—. Tel. 043511
44897. PS: Akira {dt.) DM 30

Verkaufe NES + 4 Centrellpads + 4-Spieler-
Ada er + 13 Spiele {z.B. Zeida 1 + 2) fur 800
erhandlun sbasis. Werktags 17-19 Uhr,
Tel 030/6561 511 Stechmesser
Verk ' NES- Konsole, 2 Pads + 5 Spiele (300
DM), SNES-Zeida (50 DM}, Su;la_er Prebotecter
(65 DM), GB—ZeIda go DM), Tetrds (20 DM),
NES-Spielaebox {15 DM), Zelda- Sprelbes 10
DM. Tel 0421/64G128

-
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Sporteprele asucht! (Nur aktuelle Top-Titel in
Eepﬁegtem ustand!) Biete zum Tausch Strest
5rzggt§er Il Turbo {od. VK 80,— DM). Tel. 05601/

Verkaufe NES mit 4-Spieler-Adapter und 23
Sprelen fiir 850,—VHS. Ruftani T. 06232/821 28
Verkaufe NES Spiele: Super Mario 1 und 2
Guardian Legend, Probotecior, Chessmaster
:gg 104ast!evamaz , pro Spiel 40 DM. Tel. 06186/

------------------ e e L e S - -

Tausche, kaufe und verkaufe brandsktuelle
und &ltere SNES- -Spiele. Kaufe auch evil. gan-
ze Sammiung. Tel. 07805/59328
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Suche {. SNES: Magical Quest, Actralser Lest
Vikings, zahle §0-70 DM. Tel. 07271/51751
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Verk kaufe, tausche Splele + Konsolen fiir
SNES Megadrive, Mega-CD, Turbo Duo, PC-
Engme Neo Geo, 3D Jaguar Lynx, Game
Gear. Tel. 089/1403732

Tausehe (ver)kaufe di. Spiele. Habe unter
anderem Jurassic Park, Cool Spot, Starwing
u.v.m. {20 Spiele). Suche Jung Merhn Secret
of Mana, Actraiser u.a. Tel. 06465/7281
Verkaufe SNES-Spiele, tausche auch. Verk 5
erstklassige PC-Engine-Cards (japanisch) in
Originalverpackung fiir 250-300 DM. Sascha
Siegel, Tel. 0214/49721

Verk. Mano Kart {60), Pilot Wings {55}, Mario
World (50}, Stammg {65}, Parodlus {65) und
Sim City (55). Chr. Utcke, Heinrich-Spectit-
Weg 6, 2542 Pinneberg |

Teusche verk kaufe SNES Spiele gp ,us, dt.)
nur aktuelle. Verk. US-SNES, 0 ads +
Dauerfeuer + Adapter 300 DM, eventuell mit
Spielen. Tel. 061 96184257 Roman

Verkaufe SNES-Spisle Fatal Fury dt. 85 DM,
Actraiser dt. 60 DM, Desert Strike us 70 DM,
Strike dt, 80 DM. Roberto Marino, Saalfelder
Weg 6, 68308 Mannheim, Tel. 0621/708567
Verk. Aleste 70,—, Zelda 60,—, Wing Commander
50,—, Air Driver 60,—, Probotector 70,—, Starwing
70,—, Aladdin 80,—, alle dt., zusammen nur
400,— Tel 08234/1606, Andreas
Zu verkauien Stéper Ntntende mit 6 Sprelen
und Mario Paint 550 DM. Nur kompl. zu verkau-
fen. Tel. 02841/508411, nach 16 Uhr enrufen
Suche Street F 2 Turbo, Preis VHB. Suche
auch andere SNES- Splele 24 Std. unter Tel.
0772/33342
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Verkaufe oder tausche das SNES-Spisl super
Wrestlemania (5 Monate alt), suche andere
SNES-Spiele. Tel. 06744/8233
SNES-Spiele Power Monger fir 100 DM und
Mystic Quest fiir 80 DM zu verkaufen oder zum
Tausch. Tel, 07224/40441
Es geht um Mertal Kembat im Begleitheft ste-
hen 3 Méglichkeiten (Showkampt, Options und
Tournament). Bei mir ist der Showkampf
gExhrbmen) nicht enthalten Warum?? Michael
tache, Georg- Preke-Fimg 48, 17291 Prenziau
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. Super Probotector (dt.) 80,—, Tiny
60,~. Suche Cool Spot u. Evolution f. SNES. .

Verkaufe Strest Fighter 2 Turbo 80 DM, Street )

Fighter 2 50 DM, Parodius 70 DM. Suche Castle-
vania fiir nicht mehr als 70 DM.T. 06224/12707
Tausche oder verkaufe F-Zero und Turtles 4 fir
je 50 DM, Tausche auch gegen Royal Rumble,
Castlevania 4 ocder Populous oder Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour. Tel. 05931/89875
Verkaufe SNES-Sp 1ele {Magical Quest 79,—,
Prince of Persia 89, , beide eret 1 Monat alt) u.
G.-Boy Spiele {Paper Boy, Motocross u. Fi-
Race). Tsl. 08152/70386 {bsai Mlnchen)
Das Superangsbot: 7 VS-Zeitschr. (GB S. Be-
rat., G. Spacial 3, T! 9/93, 4C. Nint.) 0. 30 K.
Lesung fur Starw., R. Knlght usw. u. 20 S. Info
G.SF2A.F. 40 DM (NP 80). Tel. 0381/716404
SNES-SEIeIe Streat Fighter 2, Super Ghouls'n’
Ghosts, F-Zero, R-Type, Super Tennis, Super
Prebetecter alle mit Spielanleitun Pre Action
Heplay, alles per N. Tel. 06157/8 290

BreteW World, Y. Cook:e S. Battletank, NCAA
Basketb., ChuckR.,F. Furg, Bubsy, Soul Blazer,
C. Caper D. Strike, Star Fox, Sim Earth, W.
Heroes, zw. 49,— bis 79,—. Tel. 0621/5551 of
Leeney-Tunes-Read -Runner. Im Titelbild m{iBt
inr das Steuerkreuz nach links driicken und
zusatzlich die Tasten Select, R, Y und Start
edrickt halten. Wenn nun die Worte "Zippity
piat” erscheinen, mu man die Taste X beta-
tigen und gedriickt halten. Tel. 0806/3238

Kaufefverkaufeftausche MD- + SNES- Sprele
suche standig Spisle, auch Sammlungen mit
Gerat. Tel. 04774/1789, Rainer/Simone
Tausche Zelda 3, F. FA. 2, Km A Werld F.
Fight 2, Magical Quest, Turtles 4, Road Runner,
W. Commander, NHLPA "93, S. G'n'Ghosts.
Tel. 07563/8914 {Themas), 14-20 Uhr
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Tausche Super Wresllemania (SNES) suche:
NHLPA Hockey, Jimmy Connors, Mario Kart
oder PGA Tour Golf (alles dt.), mit Anleitung.
Tel. 0511/498830, ab 20.00 Uhr

Verk. fir SNES das Topspiel Bart‘s Nr htmare
fiir 60 DM. Suchse fir SNES Jimmy Connors
Tennis. Tel. 07393/3752, von 18.00-20.00 Uhr
(Steffen verlangen)

Tausch, Verk.: 7th Saga Bubsy, Striker, JM
'3, Mario Kart u.v.m. For MD: Sonic 2, NHLPA
'93. Suche: Joung Merlm Rock'n'Roll Racing,
Act;]aiser 2.a. Tel. 05261/16061, Mo-Fr, 15 h-
17
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Verk. Battle Toads {60), Zelda {50), Lost Vikings
60}, Batman {60), M. Mouse {50), oyal Flumbe
50), Parodius {80), S. Probotector {50}, S.
Fig ter Il {50), Action Replay (50). Tel. 02161/
22394

Verkaufe Super-NES 1 Jahr alt, mit 1Joypad
und 3 Spielen: Zelda 3, Sim Ci . Amazing,
Spiderman, ungebraucht fiir 410 DM, Neupreis
560 DM, Tel. 06145/2102
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Kaufe, verk., tausche Games fiir Neo Geo u.
SNES. Suche View Point u.a. T. 02173/83989
Verk. Sonic 1 + 2 zu je 60 DM od. zusammen fiir
100 DM. Flashback und Terminator 2 zu je 70
DM (alles MD). R. Sutter, Sonnenbergstr. 59,
8610 Uster {Schweiz)

Tausche fir SNES Lemmin?s Trny Teens
Mickey Mouse, Mortal Kombat gegen Jurassic
Park, Flashback u.a. Rene Muntau, Hauptstr.
9, 01768 Glashitte, Tel. 035053/7382

Stop! Suche dringend Mega Man 1 und Me
Man 5 fir NES. Tausche gegen NES- o
SNES-Spiel. Tel. 07251/81531, Daniel, ab18 00
Verkaufe flir SNES: Mortal Kombat (dt.) fiir DM
50,—, Final Fight {dt.) fir DM 30,— und Batman
Returns {dt.) fir DM 40—. Tel. 02723/3078
(Mathias)
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Verkaufe flir SNES: Populous, Tiny Toon. For
NES: Turtles, T 2, Pirates, Mario Bros., North u.
South, Starwars 1 u. 2, Addams Farnlly Tho-
mas Kray. Tel. 089/8412726

Verkaufe US-Super-NES (RGB) mit Mario und
2-Pads (Patrick). Tel. 02831/80036

Verkaufe: Batman Returns, Contra, Mario All-
stars, Starwing 60 DM, Super Empire Strikes
Back 830 DM. Tel. 02331/630472, Mo-Fr ab15 -
20 h; Overbeargstr. 46, 58099 Hagen
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Verk. Alien 3, neuwertig, fir 65,— fir SNES, dt.

Tel. 040/6403539

Tausche Super-NES us mit 2 Joypads und 8
Spislen, u.a. Act. I, St. Fig. ll Turbe, Rock’'n’Roll
Racing usw. gg. Neo Gso mit Jeybeard und
einem Topspiel. Tel. 02171/45633

Verkaufe fir SNES: Bubsy {(us) 70,—, Final
Fight 2 {jp.) 50,-, Mario Allstars {dt.) 60,—,
gons {dt.)

Tel. 06849/1406
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Verk. Super Mario Kart und Bubsy fir 60 ein-
zeln. Tausche Super-NES- und Megadrive-
Games aller Art. Tel. 0621/894505/856378,
Martin s
Verk. tiir SN: Actraiser, Mortal Combat, Probo-
tector, Pewerrnenger]e 73~. F-Zero, Strest F.
2je 63,—; auch Spiele fir GB MD, PC-E, NES.
Tel. 0462711618 20-22 Uhr
Verk. fiir SNES: Turrican (us) 75 DM, Zelda 3
I(:1;1t) 55 DM, Ghouls'n Ghosts jue} 0. Anl. 45
M SF2Turbe (us) 98 DM und J. Connors {us)
70 DM. Tel. 06103/373086 (Bitte nur Raum
Frankfurt a. M.)
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Suche Great Strate_?y Expert, zahle gut! Tau-
sche auch g
Commander, Zombies oder Mechwarrior. Tel.
099?3!9985 ab 18 Uhr
Verk. o. Tausch: Final Fentae 2, Shadowrun,
Super Turrican. Suchs: qup n Twrnbee Sky-
blazer, Secret of Mana, R-Type 3, Sup. Bom-
berman. Call 06146/3809 18 h
Verk. Hook {us} 109 DM, Super Starwars {dt.)
109 DM, Street Fight. 2 Turbe (dt.} 109 DM,
Tin My Toon (dt.) 109 DM, Magical Quest (dt)QQ
Tel. 02131/102489 nach 19.30 Uhr, fragt
nach Mario

Verkaufe SNES Games (Best-Zustand): Thun-
der Spirits {jp. 28,- ; Actraiser (us 69, ;
Castlevania p. 59,—, Turtles 4 (dt. 69—

- Wrestlemania {jp. 49,-), aille VB! Tel. 089/

7147457

N il - .

Vearkaufe aus meiner SNES- u. MD Sarnrnlung
z.B. Maric Kart DM 80,—, Actraiser DM 69—,
Mortal Kombat DM 79,—, Atley DM 60,— und
viele andere mehr. Tel. 0641/791740

SNES {50/60Hz2) + Mario 250 DM, M. Mouse,
Parodius, T. Toons, M. Allstars, 'Cool Spot,
Axelay, Adams Il, S. Turricanje 70 DM. Albrecht
AltetopfstraBe 3 06484 Quedlinburg

Verk., kautfe, tausche SNS-, MD- u. MD-CD-
Spiele, bin auf dem neuesten Stand oder tau-
sche auch Disketten auf MGH, Sich.-Kopie.
Tel. 0621/102790 od. 1564212

Tausche Axelay us u. Cybernater us gegen
Maric Kartdt., Bombermandt., Parodius us, dt.,

Pop’ n Twinbeedt. A. Jerg,ZeIlhausetr 6, 89134
Blaustein

Suche Super Nintendo oder Mega Drive, még-
lichst mit deutschen Spielen giinstig zu kaufen.
Tel. 0361/6430011, nach 19.30 Uhr

Verkaufe/tausche Scoremaster, Joystick 50 DM,

Jimmy Connors Tennis 80 DM, Fi Aguri Suzuki

70 DM gegen gleichwsrtige Module. Tel 0209/

71386, nach Thorsten fragen

Kaufe Super-NES-Module sowie Mega-Dnve-

?7&13109% iu fairen Preisen! Tel. 06442/24898, ab
r
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Kaufe verkaufe taueche Sprele fur Super
Nintendo und Mega Drive. Tel. 06442/24899,
ab 17.00 Uhr
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Tausche Magical Quest, Mystic Quest , Stnke
Eagle, Striker jp., Wing Commander, 7th Guest
usw. gg. Secret of Mana, Flashback NHL H.
84, Bomberman. Tel. 08466/229:
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Tausche Axelay gegen Flashback, Super Soc-
cer, Zelda 3, World League Basketb., Win
Commandsr (S M) oder PGA Tour Golf (auc
us) oder andere Sptele alles SNES. Tel. 0228/
334549

Verkaufe Road Runner,Ma 1cal Quest Mysttcal
Ninja, Tiny Toons, Preis VHB. Tel. 0611/420346.
Tausche auch gegen Lost Vikings dt.
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Tausche Street Fighter li, 100% ok {us} gegen
F-Zero (nur us), 100& ok inkl. Anleitung usw.
Tel. 0211/704355, Riidiger, 18-21 Uhr
Verkaufe Street Fighter 2 fiir 45 DM. Suche
Fatal Fung Final Fight 1 und 2, egal ob jp.,
oder dt. Disch. Modul billig! Tel. 02933/3412
fragt nach Jens
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Verkaufe/tausche: Zelda 1, Super-NES, ge-
gen Aladdin, bei 'Verkauf 50,—- DM. Tel.06872/
7601 |
Verkaufe und tausche Super-Nintendo-Spiele,
z.B.: Star Fox, Star Wars, Castlevania 4. Su-
che: Wing Commander. Tel. 06624/1471, er-
reichbar ab 15.00

ol e el e el iy e -l oy ul W e WA W O A - G G -

Verk. Super-NES-Spiele Final Fight 2 68 DM '

Mario Allstars 63 DM, Top Gear 49 DM, Alien 3
49 DM. Tel. 0761/891038
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Tausche: Mario Allst., Mertal Kombat, SF2TE,
Starwing, WWF 1 und Sim City gegen Mario
Kart, Goot Troop, Secret of Mana usw. {nurdt.).
Tel. 02541/2489 (Damel)

Tausche fur SNES: Moertal Kombat, Stanmng,
Mario Kart. Suche: Flashback, Actraiser 2,
Twinbee, R-Type 3. Tel. 08665/1 620 ab18 Uhr

N S S e e gl el e el .
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urtles 4, Sim City, Wing-

. bis DM 70,—.

Verk. SNES-Spicle Secret of Mana, 7th Saga,
Zombies, Alien 3, Soulblazer, Battletoads,

Dunkshot, Axelay, Ghouls’'n Ghost, Parodius,
Rushing Beat 2. Tel. 06473/1430

Tausche 0. verk. Spiele fiir SNES u. GB, z.B.
Turlles 3, Flashback, Dead Dance, Mario All-
stars, Zombies, Mystic Quest, Mario Paint usw.
Tel. 06109/33208 — 06109/33208

Verk. Parodius, Actralser Devil Crash JM
Footb. 63, Road R. Il, Aleste Shining, E-Swat,
Sonic, Ghouls'n Ghosts, S. Probotector, PGA
Golf. Tel. 05063/5192
Verkaufe NES-Super-Set, SpielefurGame Boy,
NES und Super-NES. Tel. 04206/7563, von
18.00-15.00 Uhr
Panasonic 3DO od. Atari Jaguar mit Spielen
ges. Tel. 0431/712364

Verk. PC Engme + 15 Spiele, FP 400 DM.
Game Boy + 7 Spiele 200 DM, Super-NES-
Spiele fur 50 DM (z 8. Actraiser us) Hubertus,
Tel. 0761/25383, Frerburg
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Suche SNES-, MD-u GB-Module (auch kompl.
Samm!ungenl Aktuseile Titel bevorzugt. Zahle
ei. 0641/71250

Verk. Basebalistars 2 fiir Neo Geo DM = VS,
Verk. MD & SNES-S iele, su. MD/CD,SN& GB
Shoot’'em up’s & RPQ's; kaufe auch Konsolen
& Sammiungen. Tel. 02331!3331 06
Verkaufe Street Fi hterll Turbo{DT){Gr 80 DM
+ Versandkosten. Tel. 06221/ 1, Thomas
verl.

SucheTeusehpannerfurSWC und Amiga 1200
Demos. Tel. 02856/2230, Michael (am WE)
Verschenke SNES-, Mega Drive- und Game
Gear-Spiele. Pro Anrufer nur 1 Spiel! Gleich
anr#!fen: 0821/584841, ab 18.00 Uhr - es lohnt
sic
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Verkaufe fiir SNES Mario World, Probotector,
Street Fighter I Turbo. Verkaufe fir GB: Solar
Striker, Spiderman, World Cup, Fortes of Fear
{alle sehr gunstig). Tel. 09433/6748

Verk. Game Boy, 6 Spisle: Solmons Club,
Spider Man 2, Spiderman, Gremlins 2, Burai-
Fighter, Tetns Prels 300, ; C64 H mit
-Zubehdr VB 400,—. Tel. 02251-76148, ab 14 h

ks e i e il il ol P e il e g A B Al B el A - R AR S S A e S i e e e A o ol ol el e ol e

Verk. Game Gear 4 Fun mit den Spielen D.
Duck, Sonic 1 + 2, C. Warriors, Taz-Mania,
Oftitants, Global Gladiators tir 350,- DM o.
tausche gegen Mega Drive |l mit 2 Spislen. D.
Backhaus, Gartenstr. 28, 16928 Pnlzwa!k
Verkaufe Atari 7800 mit 7 Spielen far DM 80,~
sowie MD-Spiele 4 DM 50,-: Another World,
World of l[llusion, Tiny Toon Wonderbey 3
Sonic 2-1. Tel. 02582/9308

PC-Engine RGB, Super-CD-HOM 2, XE-1 Pro,
Avenus-3-Pad, Scart-Umsch., 30 Spisle, Preis
VS, Spiele auch einzein, z.B.: Dracula-X,
(Castlevania) Tel. 0209/145978
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Verk. Neo Geo- Geldset+Semura| Showdown.
Tel. 05109/1364.
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Tausche mein NES + 13 SEIBIB gegen 12
Mega-CD-Games {nur deutsch). Auch einzein
moglich. Tel. 08731/91135

Tausche NES gkegen PC—Engine—Spieief und
Joypad. Habe 7 NES-Spiele, z.B. Mega Man 3
usw. Kai Gierscher, Tel, 05266/500

Suche Cemputer-und Videospielmagazine von

heute bis zu den Anfangen. Bitte Liste an Rei-

Berlillefe! Bernsteinstr. 8, 31275 Lehrie. Vielen
an

Verkaule Mega-Drive-Spiele: Another World
50 DM, Tiny Toon, Sonic 2 je 50 DM, Sonic 40
DM. Verkaufe Atari 7800 mit 7 Spielen und ein
Jeypad 80 DM. Tel. 02582/3338

Verk MD + SNES-Games, z.B. EVO, Zombles,
Shining Force, TF 4 od. tausche sie gegen eine
PC- Englne-Kensele T.08231/7276, ab 20 Uhr
Suche Tauschpartner Mega Drive/CD 1, 13
Spiele. Markus Gottwald, Aaperweg 91, 48485
Wesel

Kaufe, verkaufe u. tausche fur SNES MD, GB,
GG und Lynx. Kaufe auch 7ganze Sammlungen
L. Kenselen T. 07?24!34 6 {Martin/Moni)

SDOE Taueche!verk Dra ons lLair 100,-;,
SNES-Spiele 50-80 DM; (SNES kein Tausch
Suche fur 3DO Stellar Fire, Man Dog usw. Tel.
05082/815 :
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AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genugt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschéftsladen:

- - . b o T L F
.. : _H'._..'. I.' '
e e

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

(Verleih+Verkauf)

Offnungszeiten:

" o5 FRAN
 Tel. 069/652¢

SUPER NES:

ART OF FIGHTING
CLAYFIGHTER

TURTLES TOURNAMENT
MECHWARRIOR DT.
JIM POWER

SOLDIERS OF FORTUNE
FLASHBACK DT.
SKYBLAZER

ACTRAISER 2
EQUINOX

YOUNG MERLIN

R-TYPE 2

MEGAMAN X

METAL MARINES
MR, NUTZ

STANILEY CUP
BRETT HALL

NHL 94

MADDEN 94

NBA SHOWDOWN
SECRET OF MANA

Preisanderungen, lrrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir hatften

Fax 069/652794 ewssdibacmdil

149,-
149 -
149,-
149,-
139,-
149,-
129,-
139,-
139,
139,
149 -
149 -
149 ,-
169,—
139,
129,-
139,-
139,
139,-
149 -
149,

-SUPER BATTLETANK 2

LUFIA

SENSIBLE SOCCER
GOOF TROOP

F X TRAX

MYSTICAL NINIA 2
FEDA [SHINING FORCE]}
WW?2 SIM inkl. dt. Anl.

u!vﬁmi

MEGA DRIVE:
DSCHUNGEIBUCH
ROBOCOP VS
TERMINATOR

ETERNAL CHAMPIONS
TOEJAM & EARL

MC DONALDS LAND
DR. ROBOTNIK
DRAGONS RAVENGE
SOLDIERS OF FORTUNE
SONIC 3

SENSIBLE SOCCER

149 ,-
149,-
139,-
129,-
149 ,-
179,-
189,-
179,-

129,

139,-
149 -
129~
129 -
119~
119,
139 -
149 -
119,-

FIFA SOCCER

PELE SOCCER

JAMES POND 3

ZOOL

LANDSTALKER DT.

AMC inkl. dt. Anl.
VIRTUAL RACING
PHANTASIE STAR 4 {jap}

MEGA CD:
SILPHEED DT.
WONDERDOG DT.
SONIC DT.
JURASSIC PARK

TERMINATOR
STELLAR 7

RAGE IN THE CAGE
LUNAR THE SILVER STAR
PRIZE FIGHTER
GROUND ZERO
DOUBLE SWITCH

OUT OF THIS

129,
139,
119,-
129,-
139,-
189,-
199,-
149,

99 -
119,

99 —
139,-
129 —
129~
119 -
129 -
149 -
149 -
139,-

BES‘I‘ GAMES IN TOWN
WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAME BOY, PC, CD-ROM .

 Laden und Versand

WORID 1 & 2

THIRD WORLD WAR
DUNE

RISE OF THE DRAGON
MICROCOSM

TURBO DUO:
CASTLEVANIA
SUPER DARIUS 2
BOMBERMAN 94
BEYOND
SHADOWGATE

L.vy.m.,

NEO GEO:
GOLD PACK PAL

GOLD PACK RGB
GOLD PACK

inkl. NEUESTE TITEL
SAMURA| SHODOWN
FATAL FURY SPECIAL
MIRICAL ADVENTURE

139 -
149~
129~
139,-
139~

159,-
139,-
129,-

129 -

1099 -
1099,

1179,-
399.-
399,-
399 -

ART OF FIGHTING 2

180 MEGS {l} 419 -
u.v.m,

REAL 3 D O:

GRUNDGERAT NTSC 1699,-
GRUNDGERAT PAL

o. RGB

AB FEB. 94 LIEFERBAR.

WIR GEWAHREN 6 MONATE
GARANTIE AUF DIESE GERATE,
DRAGONS LAIR 139,
MONSTER MANOR 139 ,—
NIGHT TRAP 139,-
TOTAL ECLIPSE 139,-
SHOCK WAVE 139,—
SUPER WING

COMMANDER 139~
SHADOW CASTER 139 -
WEITERE TITEL
ERFRAGEN!

zwar nicht fir Kompatibilitét der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme
autmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts faugt, dann sagen wir das auch.




MEGA CD/
MEGA DRIVE

SUPER
NINTENDO

LYNX

GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

GAME BOY

| ‘NES
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Der Wertungskasten

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

710%
Soundeffekt:

- 30%

Spiel-
spal

Ganz oben findet Ihr jetzt
eine moglichst prizise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeilsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung selzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Bunuemsuonyepsy

Spielspaliwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDED-

GAMES-Classic-Pradikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mog-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kampfer” ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf3 jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschlul3
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertirei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der feti-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, (iberschrieben mit seinem
personlichen Fazil (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Werlungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte” und
“Spiel-spall" gewahlt - je hiher die
Wertung, desto besser gefallt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Mdglich-
keiten der Hardware — logisch, daf
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se (Gesamtwertung gibt Aufschiuf
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fllissig es tiber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spali macht. Die
Spielspalwertung ist unah-
hangig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Pradikat ausgezeichnet,
das |hr ab 80% Spielspall irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spafiwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natiirlich kdnnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

"Mr. 1000 Volt". Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerdt unterwegs.

Mr an!’anikBr War wan An-
1311 ) an iﬂﬁﬁf'ﬂ'ldﬂﬂﬂﬂl&lﬁi&ﬂ&f
mit ﬂE]EFBL l{ennt allesl

Die Redaktion

und ihre Hits

Und wieder steht das "Modul des Monats"
fest. Mit 88 Prozent ist das Rollenspiel von
Game Arts: "Lunar — The Silver Star" der ab-
solute Hammer im Marz 1994.

I-. : | ._ E—W T Hll »
'Mefﬁ lj?@ﬁiﬁéﬁ unser
Qé'!idf& Lebt seine thﬂasﬂpmgL ,
r~1l§taen>wﬁsn I*mﬂeadl

Das Adventure Dune2 hat's
der kompletten Redaktion angetan:
Besonders Hartmut ist von der
CD-Version so begeistert, daB
Konferenzen geschoben werden
und verspatet beginnen. Um die
Wartezeiten aufs Spice-Modul zu
verk(irzen, liefern Jan und Frank
derweilen Tefris 3-Schlachten vom
Feinsten. Auferdem lieben beide
die akiuelle 3D0-Version von
Dragon’s Lair. Wolfgang hat's

gern schnell: Mit strahlenden Au-
gen |dBt er den Sonic 3-1gelblitz
von der Leine oder schickt Mr.
Nutz auf Wanderschaft. Robert
|dBt sich nur noch als Dr. Robotnik
ansprechen —es sei denn, er ist mit
Escape from Monster Manor be-
schaftigt. Unser Mr. Bomberman
Ralf schwitzt mit den Flash Hiders
um die Wette und Manni kampft
in Lunar — The Silver Slar um den
Titel "Dragonmaster”.
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ie Spezialisten von Digital

Pictures haben wieder zuge-
schlagen und liefern uns ein stark
bleihaltiges Interaktivabenteuer. In
einem texanischen Grenzdorf sind
bise AuBerirdische gelandet. Je-
den Tag verschwinden mehr und
mehr Einwohner auf Nimmer-
wiedersehen. Die Eindringlinge
schitipfen in deren Korper und tau-
chen wieder mit einer Laserwum-
me bewaffnet auf. Die ganze Stadt

eyt

I

-

wird von ihnen terrorisiert. Eine
Spezialeinheit muf3 eingeflogen
werden, um dem wilden Treiben
gin Ende zu setzen. Ihr tbernehmt
das Kontrollzentrum dieser Trup-
pe. In der City sind vier hochtech-
nisierte Selbstschullkameras in
unterschiedlichen Stadtteilen in-
stalliert. Eure Aufgabe besteht nun
darin, die verschiedenen Schau-
pldtze der Stadt zu tiberwachen und
falls es Arger gibt, mit einzugrei-

71 (uore winMpo ,IJ '| ;
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Mit der "Battle-Cam"-Kamera iiberwacht Ihr die verschiedenen
Stadtteile. Welcher von den Zockern ist nun ein Alien?
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fen. Das Hauptziel ist, die Aliens in
Menschengestalt zu entlarven und
durch gezieltes Schiefien zu elimi-
nieren. Dabei sind Reaktion und
ein gutes Augenmalf gefragt. Ur-
plotzlich zieht manchmal ein bra-
ver Biirger die Knarre und zielt auf
Eure Laserlinse. Wenn die Kame-
ras des ofteren getroffen wurden,
gibt es zuerst Funktionsstérungen,
was sich bis zum Totalausfall fort-
setzen kann. Falls mal ein Ober-
Alien erwischt wird, bekommt Ihr
eine Codezanl tberreicht. ES miis-
sen vier Codes gefunden werden,
um in ein Waffenlager zu gelangen.
Wurde das geschafft, werden die

Kameras mit durchschlagskréftige-
ren Kanonen aufgerdstet, und es

geht im Spielgeschehen weiter.

Keine Frage, es handelt
sich hier wieder um eine
stark indizierungsgefahrdete
Brutaloballerei. Auch wenn
es in eine Alien-Story ver-

; SRIES o

Kannt lhr Euch vorstellen, dafl
in diesem hiibschen Madel ein
Alien steckt? Da tut einem
gleich das Ballerherz weh.

packt wurde, schieBt man op-
tisch auf Menschen. Abgese-
hen davon, es wird bei
Ground Zero Texas auf jeden
Fall eine ganze Menge an Ab-
wechslung und Spannung ge-
boten. Insgesamt sind iiber
110 Minuten an Filmsequen-
zen auf zwei Silberscheiben
gequetscht worden, was Euch
sicher viele Stunden an den
Bildschirm fesseln wird. Gut
finde ich noch, daB nicht im-
mer alles nach dem gleichen
Schema ablauft. Bestimmte
Szenen wiederholen sich
zwar nach einigen Continues
immer wieder und wieder,
aber es kann plotzlich ein an-
derer Gegner auf Euch ballern
als vorher. Das ldBt ein ge-
wisses Kribbeln in den Fin-
gern aufkommen und moti-
viert wieder zum Weiter-
spielen. Etwas skeptisch war
ich am Anfang iiber die
Steuerung. Aber nach einer
kurzen Gewdhnungsphase
zielt es sich genauso gut wie
mit einer Plastik-Knarre, wie
sie zum Beispiel bei Lethal
Enforcers zum Einsaiz
kommt, welche hier aber lei-
der nicht unterstiitzt wird.
Wer auf diese Art von Spiel
steht, soll zugreifen. ws

System: Mega CD
Spieletyp: Inleraktiv
Shoot'em up

Hersteller: Sony-Imagesoft
Testversion von: Galaxy

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

12%
Musik:

67%
sSoundeffekt:

- 73%

Spiel-
spal
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in erfolgreicher Film wie

Dracula zieht meist eine Blut-
spur von Umsetzungen hinter sich
her. Die Mega-CD-Version des
(Gruselstreifens ist ein handfestes
Priigelspiel, in dem Ihr Euch gegen
allerlei Ungeziefer, Monster und
anderes untotes ‘Gschwerl’ durch-
setzt. Dazu lauft [hr in Seitenan-
sicht durch die dreidimensional
scrollenden und drehenden Levels.

‘FI
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Echte Special Moves fehlen in Dra- £

cula ebenso, wie taugliche Power
Ups. In die Priigelorgie sind immer
wieder Jump'n’Run-Anforderungen
eingemischt, in denen [hr mit ge-
schickten Hopsern Fallen und
Abgriinde umgeht. CD-typisch
sind in Levels viele digitalisierte
sequenzen des Film eingestreut.
Wer seine funf Bildschirmleben
verbraucht hat (was sehr schnell

Der prﬂgramm;erfe Harmr Fmgar weg von dfeser Umserzungf
Dracula ist als Jump'n'Run mies, als Beat'em Up eine Frechheit.

'RIOMB CTH EIC/K]

passieren dirfte), greift zu einem
von zwei Continues. Zum action-
reichen Geschehen gibt's Schauer-
sound in feinstem HiFi-Stereo.

Dracula ist in der Tat
schauerlich, allerdings weni-
ger von der Stimmung, als
vielmehr von der Aufmachung
und der Spielbarkeit her. Die
meisten Fallen erkennt lhr
viel zu spat und die miese
Steuerung tut ihr Ubriges
dazu, daB lhr Euch nach dem
letzten Continue mit Ganse-
haut abwendet. Um den eh
schon unfairen Schwierig-
keitgrad noch etwas anzuhe-
ben, haben die Entwickler
auch die Kollisionsahfrage
sehr pingelig gestaltet (zum
Vorteil der Feinde, versieht
sich). Dadurch puzzelt die
Spielbarkeit in die Klasse

“unter aller Kanone". Das Be-
ste an Dracula auf dem Mega
CD bleibt die soundtechni-
sche Untermalung. Wer frei-
willig die 130 Steine fiir die
Horrorscheibe herappt kann
sich auch gleich einsargen
lassen. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Action-Jump'n‘Runf8

Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

43%
Musik:

12%
Soundeffekt:

38%
18%

Spiel-
spal
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M it den verschiedenen Juras-
sic Park-Versionen tritt ein
seltenes Phdnomen auf: Nahezu
alle Umsetzungen des Filmhits
sind spielerisch verschieden. Auch
die Mega-CD-Version macht hier
keine Ausnahme. Das Spiel ist
eine Mischung aus Film, Adventu-
re und einer Prise Action. In ani-
mierten Sequenzen bewegt Ihr
Euch dabei zwischen verschiede-

nen Punkten auf der Insel hin und
her und sucht Dinosauriereier, die
lhr im Besucherzentrum in den
Brutkasten verfrachtet. So rettet Ihr
sieben Spezies vor dem Ausster-
ben, bevor Ihr das Spiel gemei-
stert habt. An einem Computer-
terminal im Besucherzentrum
konnt hr bei jeder Visite den
Spielstand abspeichern. Natiirlich
trefft [hr unterwegs immer wieder

In der aktuellen Filmumseizung sur:hf Hrr dfe E:er von sreﬁe
Saurierarten fiir die Erhaltung der Arten

auf Saurier, die Ihr entweder mit
einer Eurer Waffen vertreibt oder
schlicht meidet.

Hi ..1..,5
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Gerade der Lerneffekt bei
Jurassic Park ist Klasse. Wer
sich nicht die Informationen
iiber die einzelnen Saurier
einpragt, verhalt sich meist
falsch, wenn er so einem
Biest gegeniibersteht (und
von einem Triceratops iiber-
gangen zu werden, kostet
schnell ein Leben). Um aller-
dings alles mitzukriegen,
solltet Ihr zumindest tber
mitielmaBiges Schulenglisch
verfilgen, Text und Sprache
sind komplett in Englisch ge-
halten. Die animierten “Rei-
se”-Sequenzen sehen zwar
gut aus, werden allerdings
schnell langweilig. Beim Off-
nen einer Tir (dauert etliche

i oy -__-_,: ],._r.l =W | P

Sekunden) schlafen Euch
spatestens nach dem dritten
Mal die FiiBe ein. Trotzdem
ist Jurassic Park gesamt ge-
sehen ein gutes Spiel, das
mit Liebe zum Detail umge-
seizt wurde und auch langere
Zeit Spall macht. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Inlerakiives
Adventure

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:

62%
Musik:

45%
Soundeffeki:

72%
- 66%
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fagnnmaster - das ist der ulti-

mative Kdmpfer, der alle Kraf-
te der Phys:s und Magie in sich
vereint. Nur vier Auserwahlten war
es gewahrt, diesen Titel zu flhren.
Auf jene Tage, in der sie die Welt
auf Lunar vor dem dunklen Schlei-
er des Basen bewahrten, blicken
die Menschen noch heute voller
Bewunderung zuriick. Auch der
klgine Alex ist da keine Ausnahme.
Wie gerne wadre er selbst dabei ge-

f

Die Hann'fung in LUNAH spielt auf zwei Kontinenten. Fiir Ahwechs

;_.-.; INAGIC OF SONG.

wesen. So begibt er sich mit
Freunden auf die Suche nach dem
weiBen Drachen... wie einst sein
\dol, Dragonmaster Dyna es fal.

Das Abenteuer beginnt in einem
Dorf namens Burg, wo Ihr Be-
kanntschaft mit Alex und seinen
drei Freunden macht. Im Verlauf
des Spieles wechseln sich, mit
Ausnahme von Alex und seinem
Hausdrachen Nall, insgesamt zehn
Charaktere ab. Jeder hat seine Ei-

lung sorgen animierte Zwischensequenzen mit Sprachausgabe.

74

genschaft als Kampfer und be-
herrscht eine Anzahl verschiedener
Waffen und Zauberspriiche. Wenn
lhr also in Geschaften Ausrii-
stungsgegenstande oder Waffen
kaufen wollt, miBt Ihr darauf ach-
ten, daf diese auch zu den Kamp-
fern passen. So, nun kann es los-
gehen. Wenn Ihr eine Siedlung
verldnt, wandert Ihr durch eine ver-
kleinert dargestellte Landschaft,
bis Ihr auf Monster und sonstige
Unannehmlichkeiten trefft. Dann
schaltet das Bild automatisch in
die Seitenansicht, in der das
Kampfgeschehen stattfindet. Fiir
besonders kampfmide Helden
steuert der Computer per Al (Artifi-
cial Intelligence) alle Kampfer au-
tomatisch. Nall gibt Euch (mehr
oder weniger niitzliche) Tips, oder
bringt einen angeschlagenen
Freund in Sicherheit, wenn dieser
kurz davor ist, abzukratzen. Wenn
es gar zu brenzlig wird, kann er
auch den Spielstand fast an jedem
Ort abspeichern. Ist einmal eine
wichtige Hiirde genommen, konnt
Ihr Euch in Ruhe zurticklehnen und
die animierten Zwischensequenzen
(meist mit Digi-Sprachausgabe)
bewundern.

Dunkle Gestalten im Thronsaal
des Althena-Tempels. Freund
oder Feind ? lhr werdet es friih
genug erfahren.

'.
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Obwohl die japanische Ori-
ginalversion schon vor iiber
einem Jahr erschienen ist,
wirkt LUNAR nicht veraltet.
Gut, man hatie mehr Zwi-
schensequenzen einfiigen,
oder die musikalische Unter-
malung mit mehr Vielfalt ge-
stalten konnen. Das Kampfsy-
stem und die Grafik kommen
mir auch irgendwie bekannt
vor. Aber eines ist uniiber-
troffen: das Drehbuch. Zwar
schleppt sich anfangs die
Handlung recht trage dahin,
aber nach einer gewissen
Zeit ist die Motivation voll da
(ich konnte nicht mehr auf-
hdren!). Anders als bei vielen
Fantasy-RPGs iiberwiegt in
LUNAR die persinliche Note.
Hier ist ein Bosewicht nicht
gleich ein Bosewicht, ein Gott
kein Heiliger. Vertrauen und
Verrat, HaB und Liebe... je-
der der einzelnen Charakiere
lebt! Und das macht LUNAR
zweifellos zu einem der be-
sten Rollenspiele, die es zur
Zeit gibt. Tetsuhiko Hara

System: Mega CD
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Game Arls
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

72%
Musik:

80%
Soundeffekt:
Spiel-

65%
spaﬂ 33 %
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ie Mega-CD-Umsetzung des

legenddren Laserdisc-Auto-
maten von Don Bluth (*In einem
Land vor unserer Zeit") halt sich
nach Kraften an ihr Vorbild. So
bleibt Dragon's Lairein interaktiver
Trickfilm, in dem Ihr den tapferen
Ritter Dirk per Joypadkommando
durch ein Monsterschiol lotst. Das
Ziel ist die standesgemalie Prin-
zessinnenrettung. Der Endgegner

Lair

(ebenso standesgemdB) der bise
Drache "Singe". Euer Erinnerungs-

vermigen entscheidet hier iber | YEib=re

Sieg oder Niederlage. Je nach
Situation lenkt Ihr in eine bestimm-
te Richtung oder driickt eine Feuer-
taste. Verpaft [hr den Einsatz oder
gebt das falsche Kommando zur
richtigen Zeit, ist eins von finf
Leben verwirkt — freilich in einer
fein animierten Trickfilmsequenz.

Vom Spiel her ‘ne Wucht, grafisch eine Schiamperei: 64 Farben rei-
chen fiir einen solchen Film nicht aus

—

D er erste Terminator-Teil er-
schien schon vor ginem Jahr
auf Modul. Virgin hat den Arnie-
Klassiker nun in leicht verdnderter
Form auf Silberscheibe gepreft. Im
Jahre 2029 befindet sich die
Menschheit im Krieg mit den Ma-
schinen. Eine Widerstandsgruppe,
angeftinrt von John Conner, ver-
sucht verzweifelt, gegen die Blech-
armeen anzukampfen. Ein Zentral-

x m:-nun =~n :.m

dann um die teure Entsorgung?

76

computer namens “Skynet” bastelt
derzeit an einem Superroboter. Der
wird mit Hilfe einer Zeitmaschine
in das Jahr 1984 teleportiert. Dort
soll er Sarah (die Mutter von John)
toten, um die Zukunft zu manipu-
lieren. Auch die Future-Menschen
wissen sich zu helfen und schicken
ebenfalls einen Kollegen in die
Vergangenheit zuriick. Ihr schllipft
in die Rolle des Helden "Kyle". Be-

Nichts als Arger hat man mit den Blechdosen. Wer kiimmert sich

Auch wenn dies alle naselang
passiert, braucht Ihr nicht in Panik
auszubrechen — die Continues
sind unbegrenzt. Wer Dragons's
Lair durchgespielt hat, darf sich
tiber den kompletten Film am
Stiick freuen.

Erst einmal ein “Pfui!™ an
die Grafik-Verantwortlichen.
Die Vorlage wurde einfach
durch einen “Dithering”-Al-
gorithmus gejagt, anstatt sie
neu zu kolorieren. Dadurch
erscheinen die Bilder stark
griesig, was den Spall am
Film doch erheblich triibt.
Auch der Sound wurde nicht
gerade von Konnern auf das
Mega CD angepalBt. Immer
wieder lassen Aussetzer den
CD-Sound-verwdhnten Spie-
ler zusammenzucken. Das
Spiel selbst ist gelungen, die

waffnet mit einer upgrade-fahigen
MG kdmpft Ihr Euch durch zehn
Plattform-Levels. Uberall lauert ein
Blechkamerad und versucht Euch
das Lebenslicht auszublasen. An
verschiedenen Stellen der Level-
Labyrinthe sind Power-Ups, Gra-
naten und Extraleben versteckt.

Gleich nach dem Einschal-
ten wurde ich hitter ent-
tauschi. Die digitalisierten
Original-Filmsequenzen wa-
ren derart schlecht zu erken-
nen, daB selbst beim nahe-
rem Hinsehen das Bild noch
verschwommen war. Das
Spiel unterscheidet sich nicht
viel vom Modulvorganger.
The Terminator heschrankt
sich darauf, dall schlecht ani-
mierte Sprites ballernd durch
die Gegend laufen. Jedes Le-
vel bietet zwar unterschiedli-

e — ——

Umsetzung jedoch hinge-
schludert. Trotz der rechit fe-
schrankten Eingriffsmiglich-
keiten des Spielers macht
Dragon’s Lair auch fast ein
Jahrzehnt nach seiner Eniste-
hung immer noch ‘ne Menge
Spal. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Interakliver
Trickfilm

Hersteller: Readysoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

61%
Musik:

12%
Soundeffekt:

- 69%

Spiel-
spal}

che Hiipfszenarien, doch auf
die Dauer langweilt das auch
den hartnackigsten Ballerfan.
Gute Musik und Soundeffekte
konnen das lahme Spielprin-
zip nicht retten. Summa sum-
marum, wieder ein Fall fiir
die CD-Entsorgung. ws

System: Mega CD
Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler; 1
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

55%
Musik:

65%
Soundeffekt:

- 54%

Spiel-
spaf
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Wenn Ihr zu Anfang des Spiels
in See stecht, habt Ihr die

Wahl zwischen unterschiedlichen
historischen Szenarien, die Euch
zu unterschiedlichen Zeitepochen
des siebzehnten Jahrhunderts in
die Karibik und in die Gegend um
den Golf von Mexiko versetzen.
Danach wahlt Ihr die Fahne, unter
der Euer stolzes Segelschiff fortan
den Feinden das Fiirchten lehren

) |

soll. Nachdem Ihr Euren bisheri-
gen Kapitan in einem furiosen
Fechtduell besiegt, akzeptiert Euch
die Crew als neuen Anfiihrer. Vor
dem Auslaufen solltet |hr im Hei-
mathafen zundchst mit Eurem Gou-
verneur und dem Kneipenwirt re-
den, denn hier bekommt Ihr erste
Auftrdge und heuert weitere verwe-
gene Seemdnner an. Beim Handler
versorgt Ihr Euch mit Proviant, der

Der neue State Of The Art-Vorspann steht im krassen Gegensaiz zur
eher antiguierten Spieloberflache des Simulations-Klassikers

Schiffsbauer stockt gegen Bares
Eure Flotte auf. Nach Verlassen
des Hafens steuert Ihr Euer Schiff
aus der Vogelperspektive {iber eine
Seekarte. Sobald der Ausguck ein
feindliches Schiff erspaht, kannt
Ihr in einem Seekampf die Kano-
nen sprechen lassen oder bei
Uberlegenheit entern und Euch im
Fechtkampf messen.

Der Klassiker hat fiir Euch
sein Sonntagsgewand her-
ausgekramt! Schon alleine
das beeindruckende State-of
the-art-Intro, in dem finstere
Korsaren in einer Hafenspe-
lunke ihren liebsten Hobbies
fronen, macht den Kauf
lohnenswert. Die passende
Musik und die glasklare
Sprachausgabhe verpassen
der munteren Freibeuterei

. R 'OME C'H E[c (S

den letzten Schliff. Wer sich
nicht an den gerade noch
ertraglichen Ladezeiten stdrt,
bhekommt den derzeit besten
"Konsolen-Piraten" geboten.
Ein Silberling, der in jede
gut sortierte Schatzkiste
gehort! th

System: Mega CD

Spieletyp: Actiongeladene
Piratensimulation
Hersteller: Microprose
Testversion von: Microprose
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion,
Highscore-Liste, 4 Schwierig-
keilsgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

69%
Musik:

59%
Soundefieki:

47%
81%

Spiel-
spaf
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a isser nun wieder! Der knub-

belige blaue Rolligel mit sei-
nem fuchsigen Partner Tails. Mit
frisch getankter Sonic-Energie
geht’s neu ans Werk. Eine schwe-
bende Insel ist der Schauplatz des
dritten Igelspektakels. Dort treibt
der altbekannte Dr. Robotnik erneut
sein Unwesen. Er ist mit seinem
Panzerschiff gestrandet und ver-
sucht, dieses wieder flott zu be-
kornmen. Der gute alte Doc hat

——

Wo ist meine Jane
geblieben?

80

schon einen Weg gefunden, sein
Gefdhrt zu reparieren. Die geheim-
nisvolle Insel besitzt magische
Edelsteine, welche in der Luft her-
umnschweben. Schlau wie das Kerl-
chen ist, versucht er nun diese
Steinchen schlichtweg zu klauen,
um sein Todesei zu reparieren.
Dem Hiiter der Edelklunkerchen
(ein Kerl namens Knuckels) erzahlt
Dr.Robo, daB Sonic und Tails die-
jenigen seien, die versuchten, ihm

Mit Vollgas geht's
ab ins Geschehen

seinen Schatz zu klauen. Knuckels
vertraut dem Finsterling blind (wie
dumm) und schickt seine High-
Tech-Insektenarmee los, um den
beiden das Leben schwerzuma-
chen. Sechs abwechslungsreiche
Zonen miBt Ihr nun mit den altbe-
wahrten Sonic-Eigenschaften er-
forschen. Wie in den ersten beiden
Teilen, gibt's wieder Loopings,
Sprungfedern, Schleichwege und
Unterwasserpassagen. Dabei fehlt
auch nicht die bekannte “Spin-
Dash"-Attacke, welche Sonic in gi-

Jetzt aber die Fiifle in die Hand
genommen! Ein “R-Type"-Schiff
verfolgt unseren blauen
Wirbelwind.

nen Turboblitz verwandelt. Es gilt
wie schon zuvor, so viele Goldrin-
ge wie moglich einzusammeln, da-
mit ein Bonusigel bzw. Continue
ergattert werden kann. In jeder
Zoneg gibt es wie gewohnt Geheim-
gange, die mit diversen Extras auf-
warten. Falls Ihr dort einen tberdi-
memsionalen Ring findet, befordert
Euch dieser direkt in einen 3-D-
Bonus-Level. Dort wandert [hr (iber
eine schachbrettgemusterte Kugel-
plattform. Nun miiBt Ihr versuchen,
alle herumliegenden blauen Mur-
meln einzusammeln, ohne einen
Warp-Bumper zu beriihren, der
Euch sonst postwendend wieder
zuriickkatapultiert. Als zusétzliche
Features gibt es einige neue Speci-
al-ltems. Bei diesen wird Sonic mit
einer Art Bubble-Blase umgeben
und erhdlt dadurch unterschiedli-
che Féahigkeiten. Mit der Magnet-
blase werden zum Beispiel alle
Ringe im nédheren Bereich auto-
matisch angezogen. Unter Wasser
gibt es eine Luftblase, die das
Sauerstoffauftanken fiberflissig
macht. Am Ende jeder Zone erwar-
tet Euch dann Dr. Robotnik, der wie
immer mit einer neuen Taktik auf-
wartet. Bei Sonic 3 habt |hr wieder
die Qual der Wahl, ob Ihr lieber mit
Sonic oder Tails, bzw. beiden zu-
sammen durch die bunte Pixelwelt
hiipfen wollt. Es wurde diesmal
noch ein spezieller “Gegeneinan-
der’-Modus mit eingebaut, in dem
Ihr Euren personlichen Sonic-
Racing-Wettkampf durchfiihren

Mit neuen 3-D-Bonus-Levels werden Eure Augen verwahnt.
Reaktionsvermdgen ist hierbei gefragt.




Ziemlich stachelig der Kollege. Hoffentlich
komme ich da riiber?

konnt. In diesem Spielmodus wird
der Bildschirm in zwel Halften
aufgesplittet, diesmal ohne Inter-
lace-Flackern. Wer da dann als
erstes durchs Ziel rast, hat ge-
wonnen.

fu

Viel gedndert hat sich auch
bei dem dritten Teil nicht. Die
Programmierer haben althe-
wahrtes mit ein paar neuen
Spielelementen etwas aufpo-
liert. Die Levels sind noch
viel umfangreicher geworden
als bei den Vorgangerversio-
nen. Es gibt neue Feinde, die
aber sehr sporadisch im
Spielgeschehen auftauchen.
Bei der Grafik verwdhnen
teilweise bis zu 128 Farben
das Spielerauge. Die Fanta-
sy-Welten wurden wieder
schion und abwechslungs-
reich gezeichnet, perfektio-
niert mit hyperschnellem
ruckelfreien Paralax-Scrol-

i
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ling. Die neuen Special-ltems
lockern den Spielverlauf um
einiges auf und lassen allzu
schnell keine Langeweile
aufkommen. Dadurch wird
leider der Schwierigkeitsgrad
um einiges herabhgesetzt, und
die Endgegner stellen kein
grofes Problem mehr dar.
Bei der Musik wurde wieder
kraftig in die Techno-Beat-Ki-
ste gegriffen. Die gut kompo-
nierten fetzigen Rhythmen
sind ein Ohrenschmaus. Die
Soundeffekte wurden groB-
tenteils von den Vorgangern
iibernommen. Leider kann
der “Miteinander”’-Modus
auch im dritien Igel-Abenteu-
er nicht iiberzeugen. Der
Tails-Spieler hat keine Chan-
ce, Sonic auf den Fersen zu

Geht's da oben noch weiter? Na, mal sehen,
wer sich dort unten noch tummellt.

bleiben. Das bhedeutet, er
wird vom schnellen Scrolling
einfach iiberrollt und taucht
nach langerer Wartezeit wie-
der auf. Dies laBt beim Part-
ner schnell ein Frustgefiihl
aufkommen, Der zusatzlich
miteingebaute “Gegeneinan-
der” Racing-Wetthewerb ist
Zzwar eine ganz netie ldee,
fesselt aber nicht gerade lan-
ge am Bildschirm. Bleibt fest-
zuhalten, daBl Sonic 3sich am
besten alleine spielen laft
und da am meisten Spaf
macht. Ich kann das Modul
ohne  weiteres jeden
Jump’n’Run-Fan zum Kauf
empfehlen. Es wird ein soli-
des, wenn auch schon mehr-
fach dagewesenes Spiel pra-
sentiert, was technisch ohne

Ski Heil!
Hoffentlich
kommen keine
Baume.
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Hey! Ich glaub, Du bist hier im falschem Spiel. Suche lieber Deine

Freundin Biene Maja.

A

o

Sylvester wiirde vor meinen Kletterkiinsten
glatt vor Neid erblassen

Mangel aufwartet. Zudem hat
Sega diesmal dem Modul
eine langst iiberfdllige Batte-
rie-Speicher-Funktion ge-
spendet, welche schon ldangst
vonnoten war. Damit entfallt
der lastige Neuanfang bei be-
reits geschafiten Levels.
Weitere Sonic-Abenteuer
sind unterwegs und erschei-
nen noch dieses Jahr. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continues,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. je 149 Mark

Grafik:

83%
Musik:

80%
Soundeffekt:

13%
83%

Spiel-
spaﬂ

So ein Mist, ich hab's doch gewulit! Jeizt ist meine beriihmte Sonic-

Slalomtechnik gefragi.
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Der bose Dr. Maybe ist mal
wieder drauf und dran, die
Welt mit seinen (iblen Machen-
schaften zu beldstigen. Nach seiner
Schlappe in Robocod fliichtete er
auf den Mond, um dort sein Haupt-
quartier zu errichten. Mit dem dort
abgebauten Mondkdse will er kiinf-
tig den internationalen Kdsemarkt
beherrschen. Den Abbau (iber-
wacht eine angeneuerte Rattenar-

rr
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mee. Da wird's natiirlich hochste
Zeit, daf James ‘ne Schuppe biegt,
Auf dem Mond angekommen, stellt
unser kleiner Held auch gleich sei-
ne akrobatischen Fahigkeiten unter
Beweis: Mihelos und ohne Kie-
menflattern [&uft er an Wanden und
Decken entlang und schwingt sich
mit Sprungfederschuhen bis in un-
geahnte HOohen hinauf. Steine, Ka-
seecken, Bomben und Dynamit

‘o

oTeest

konnen aufgenommen werden, um
ldstigen Ratten damit eins auf den
Schwanz zu braten. Allzu aufdring-
liche Nager werden auch schon
mal kurzerhand entwaffnet, um
fortan mit einer Apfe! verschieBen-
den Knarre hantieren zu konnen.
Im Level versteckie Halbmonde,
Minzen und Teetassen wollen
fleiBig gesammelt werden, damit
Ihr bei der Bonusabrechnung am
Levelende gut dasteht. Sterne fiil-
len Eure Energieanzeige auf.

Links: Wie gut, dall Euch Mario seine Landkaﬂe geheﬁen ﬂaf
Rechis: Vorsicht! Die Rattenarmee beschaftigt nur Sonntagsfahrer.

Wm

Uy

ie genau soll man den mas-

kierten Wicht denn jetzt an-
reden? Ist er nun eine Ameise oder
nicht?

Egal, fest steht nur, dafB er ein
intergalaktischer Ninja der n-ten
Dimension ist. Als solcher hat er
es sich zur Aufgabe gemacht, die
Galaxie aufs neue von allem Bdsen
zu befreien. Mit einem wahren
Affenzahn durchstreift der Kleine

il

Krieger abgedrehte Traumwelten.
Zool rast, klettert, springt und
hilpft wie sonst nur ein zweiter (lhr
wiBt schon wer!). Feinde macht er
entweder mit gezielten Spriingen
auf deren Kopf oder mit Salven aus
seiner GummigeschoB-Knarre fer-
tig. Im Notfall packt er in heifen
Luftkdmpfen auch schon mal sein
Ninja-Schwert aus. Bonusgegen-
stdnde sammelnd hetzl der Drei-

Links: Die grofe Haribo-Biene ist der Obermoiz der ersfen WEH
Rechis: In der High-Tech-Welt spielt man das "Lied vom Tod".
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James Pond 3 vermenagt
Mario-Anleihen an allen
Ecken und Enden zu einem
wenig eigenstandigen Aller-
lei. Doch auch hier gilt: Gut
kopiert ist halbh gewonnen.
Originelle Endgegner und ein
enormer Umfang versdhnen
den Kritiker. Doch sollte nicht
unerwahnt bleiben, daB die

kasehoch unter Zeitdruck von
Save-Station zu Save-Station bis
er den erldsenden Ausgang er-
reicht.

Auf Amiga und PC sorgte
der intergalaktische Ninja mit
den listigen griinen Augen
und den ultraschnellen Sprint-
stiefeln fiir einiges Aufsehen.
Selten zuvor konnte man auf
den Rechnern ein Jump’'n’Run
in derartiger Geschwindigkeit
genieBen. Konsolen-Freunde
sind natiirlich durch Segas
Igel verwdhnt, da hat der Griin-
ling von Gremlin von Haus aus
einen schweren Stand. Bose
Zungen sprechen von einem
simplen Igel-Abklatsch. Tat-
sache ist, daB scheinbar auch
in anderen Dimensionen er-
hohte Geschwindigkeit eine
groBe Rolle spielt. Nimmt

heikle Steuerung den Schwie-
rigkeitsgrad unelegant in die
Hohe treibt. So werden nicht
etwa auf simplen Knopfdruck
Hiebe ausgeteilt, sondern
mit einer abenteuerlichen
Knopf-Steuerkreuz-Kombina-
fion. fh

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run

Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBiwort
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis; ca. 120 Mark

Grafik:

T0%
Musik:

56%
Soundefiekt:

66%
64%

Spiel-
spaﬂ

man die Uberschall-Hilfe je-
doch zu sehr in Anspruch,
wird’s in heiklen Situationen
schnell unspielbar, denn all-
zu leicht werden im Sause-
schritt drohende Gefahren
erst dann wahrgenommen,
wenn’s schon zu spat ist. fh

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Hersteller: Electronic Aris/
Gremlin

Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

12%
Musik:

75%
Soundeffekt:

- 74%

Spiel-
spal
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MEGA DRIVE

enn der mittlerweile 54

Jahre alte Pelé genannt
wird, horchen auch Fans auf, die
noch mit der Trommel um den
Christbaum sprangen, als “die
schwarze Perle” bereits FufBball-
geschichte machte. Accolades Si-
mulation fir ein oder zwei Spieler
bietet Euch eine reiche Palette von
Mannschaften aus aller Welt, deren
Qutfit [hr buchstdblich von den

Hﬂi"ﬁ.n-:.i‘n‘!r f fuuhem.
* HIDF =i d) =) % OCHOMEGELD.

_‘HHJHI FHE BALL DOHNFIELD
T U HITH THE OUTSIDE MIDFIELD

Socken und den Seitenstreifen der
Trikots selbst bestimmen diirft.
Danach entscheidet Ihr, ob es ein
Feundschaftsspiel werden soll, der
Start eines Turniers oder giner
Ligarunde. Die Simulation erlaubt
Euch Spielzeitvariationen in Fiinf-
minutenschritten. Bevor es auf den
Platz geht, kinnt [hr die Leistungs-
profile einzelner Mannschaften
bewundern sowie eine geeignete

Wenn Pelé dieses Spiel sehen kannte...
Schlechte Spielbarkeit kombiniert sich mit einer miesen Perspektive.

ach NBA Jamund NBA Show-

down ist Tecmo Super NBA
Basketball bereils die dritte Bas-
ketballsimulation, die wir Euch in
dieser Ausgabe vorstellen. Auch
diesmal stehen Euch wieder alle 27
NBA-Teams zur Verfligung. Die

SUMEER ‘;E}H i l..-"h

B A - o
TR o

Jl i’: 'LJ IHW’

Teams bestehen aus |eweﬂs finf
Spielern, Ihr kdnnt eine komplette
NBA-Saison durchspielen, oder
einfach nur zu einem freundschaft-
lichen Match antreten. Ahnlich
einer Football-Simulation gibt's
eine Anzahl offensiver Spielziige,

Strategie wahlen. Welcher Kicker
gerade aktiv ist, entscheidet Ihr per
Druck auf den A-Button. Bei
Schiedsrichteraktionen etc. verlant
die Kamera das Spielfeld, um digi-
talisierte Einlagen des Pfeifers zu
prasentieren.

Der Schiedsrichter reagiert sehr penibel auf jede Regelwidrigkeit.
Bei zehn Spielern auf dem Feld verlierf man leicht den Uberblick.

84

Leider erreicht dieser Pelé
nicht einmal annahernd die
Klasse des lebenden Ori-
ginals. Die Schiedsrichter-
Einblendungen zerreifien den
SpielfluB in uniibersichtliche
Hacksel, was durch die beha-
bige Grafik, den kleinen
sichtbaren Spielfeldaus-
schnitt und die undankbare
trigopnometrische Perspektive
verstarkt wird. Auf den drei
Joypad-Knopfen liegen viel
zu viele Funktionen, an die
Ihr Euch auch in stundenlan-
gem Training kaum gewdhnt.

die Ihr per Knopfdruck ausfiihrt.
Spieler werden ausgewechselt und
auch Verletzungen kommen ab und
ZU vor, [hr spielt allein oder zu
zweit. In einem Turnier kGnnen

. jedoch bis zu 27 Teilnehmer ge-

geneinander antreten. Besonders
eindrucksvolle Szenen werden in
Nahaufnahmen wiederholt. Der
Schiedsrichter halt sich strikt an
die Basketballregeln, inklusive
Fouls und Zeitiiberschreitungen.
Eine Batlerie speichert Eure Spiel-
stdnde und Statistiken im Laufe
giner Saison ab.

i
MWE, .

Der dritte im Bunde bleibt
auch bei der Wertung etwas
hinter den beiden anderen
zuriick. Tecmo Super NBA
Basketball bietet zwar jede
Menge interessanter Fea-
fures, bei der Spielbarkeit
fehlt jedoch das gewisse Ei-

Manchmal geniigt es schon,
ohne Aktion einfach auf den
Gegner aufzulaufen, um ein
Foul zu provozieren. Allein
der passable Zwei-Spieler-
Mode bewahrt das maBige
Kicker-Modul vorm vdlligen
Absturz. hu

System: Mega Drive
Spieletyp: Fullhallspiel

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Turnier- und
Ligarunden
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
48%
Musik:
68%
Soundeffekt: D
67% 53
2 50%)
spal O |2

was. Das Spiel ist zu lang-
sam, es fehlt der Schwung,
den z.B. NBA Jam bietet. Ins-
gesamt gesehen ist Tecmo
NBA eine annehmbare Simu-
lation, mit NBA Showdown
oder NBA JAM seid Ihr jedoch
besser hedient. rz

System: Mega Drive
Spieletyp:
Baskethall-Simulation
Hersteller: Tecmo
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Ballerie

Schwierigkeilsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

64%
Musik:

30%
Soundeffekt:

- 61%

Spiel-

spal

bunpamsuoipepay




M it dem Nachfolger kiimmert
sich Gremlin auch um krea-
tive Rennfahrer. Wahrend das ei-
gentliche Spiel so ziemlich gleich-
geblieben ist (3-D-Rennen mit
Checkpoint-System) stellt Ihr Euch
im “R.E.C.S.”-Modus die Strecken
selber zusammen. Dies heiBt je-
doch nicht, daB Ihr die Kurse auf
dem ReiBbrett entwerft. Vielmehr
legt Ihr den Anteil an Kurven, Hu-

o000 HAMH
14

by 2

geln, Schikanen und etlichem

mehr per Einstellbalken fest. Die z

persdnliche Konfiguration wird
dann nicht etwa abgespeichert,
sondern durch ein ldngeres Pal-
wort zum Notieren ausgegeben.
Gerade der Auswahlpunkt "Sze-
nario” ist hauptsachlich spielent-
scheidend. Je nachdem, ob Ihr auf
der Autobahn oder auf dem Saturn
fahrt, werdet Ihr von Baustellen

[r_gpuun-,jj rmu un—J F.“m‘t“j
[:unnpnngsni] ﬂsmna-a_rnnspi] [F._HH-HTL,_EI]

e o esonay

So gut wie der Vorganger: Der lahme Streckeneditor von Lotus 2

hebt den Spielspali nicht an

M

Dy ey

D le guten alten Dinos inspirie-
ren die Programmierer immer
wieder auf ein neues. Sega selbst
hat sich diesmal den prahistori-
schen Dickhdutern angenommen.
Zur Geschichte: Ein psychopathi-
scher Diktator bastelt sich in einem
Labor seine eigenen biogeneti-
schen Killer-Dinos. Insgesamt drei
verschiedene fleischfressende
Saurierarten wurden in einem ge-

heimen Versteck herangeziichtet.
Herhalten muBten Tyrannosaurus
Rex, Triceratops und Stegosaurus
Rex. Die Urviecher sind ausgerii-
stet mit verschiedenen High-Tech-
Blastern und Spezial-Saurierkick-
Techniken. Ihr bernehmt nun die
Rolle von einem der Biosaurier.
Eure Aufgabe bestent darin, alles
wegzupusten, was sich auf dem
Bildschirm bewegt und den Aus-

Wenn u:h kﬂnnte wurde n:h das Spiel wieder in die Saurierzeit
zuriick katapulieren. Wenn die armen Dinos das wiiliten.

beldstigt oder von Turbo-Zones
verwdhnt. Ahnlich wie bei Jaguar
220 auf dem Mega CD sucht lhr
Euch die Musik aus einem ein-
geblendeten Autoradio aus.

Lotus 2 ist von der Steue-
rung, der Geschwindigkeit
und somit von der Spielbar-
keit dasselbe wie der ersie
Teil. Leider reiBt der Con-
struction-Kit den Dauerspie-
ler nicht gerade vom Hocker.
Ein in mehrere Stufen unter-
teilter Schwierigkeitsgrad
hatte es auch getan. Einzig
die Szenario-Anwahl, die die
Art der Hindernisse bestimmt,
sorgt fiir etwas Kurzweil (bei-
spielsweise mit den Turbo-
Zonen auf dem Saturn). Die
wenigen Musikstiicke habt Ihr
bald iiber. Gesamt gesehen
ist Lotus 2 ein flottes Renn-

gang zur ndchsten Stage zu finden.
Am Anfang jedes Levels greifen
Euch Horden von wildgewordenen
Ninjas und Monster-Sprites an, die
durch MG-BeschulB schnell zur
Strecke gebracht werden. Im néch-
sten Abschnitt wehrt Ihr Euch im
Untergrund gegen Skateboard-
Rowdies und Raketenflitzer. Damit
es nicht so schwer wird, sind (ber-
all Special-ltems versteckt, welche
Eure Lebensenergie bzw. Waffe
aufriisten.

Mit Dinosaurs for Hire ist
Sega-Amerika kein groBer
Wurf gelungen. Es wurde
wieder versucht, die immer
noch anhaltende “Dinoitis”
skrupellos zu vermarkten.
Alle Sprites wirken seht
mickrig und sind zudem noch
schlecht animiert. Auch die
Hintergriinde wurden lieblos

R'O/MECHEICKS

spiel mit guter Grafik und ge-
lungener Spielbarkeit. Wer
Lotus Turbo Challenge bhe-
sifzt, kann sich das Geld fiir
den Nachfolger sparen. Das
Beste am Rennmodul bleibt
wie iiblich der Zwei-Spieler-
Modus. /b

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Gremmlin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Einstellmdglichkeit |}
der Strecken
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

1%
Musik:

56%
Soundeffekt:

- 72%

Spiel-
spaﬂ

ohne groBe Details einfach
dahingeknallt. Wer hei die-
sem Mix aus langweiliger
Grafik, maBiger Spielbarkeit
und schlechter Steuerung
nicht umgehend das Joypad
wirft, muB total Dino-vernarrt
sein. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahi der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinues

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:

45%
Musik:

39%
Soundeffekt:

- 40%
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ie Karibische See im 16. und
17. Jahrhundert: Englander,
Franzosen, Hollander und Spanier
buhlen um die Herrschaft iiber die
sonnigen Kolonien mit Ihren rei-
chen Bodenschatzen.
lhr beginnt als junger, aufstre-
bender Pirat auf einer kleinen
Nufschale mit einer handvoll treu
ergebener Seeleute. |hr wahlt
zundchst aus verschiedenen histo-
rischen Szenarien, deren Ambiente

jeweils durch eine verdnderte poli-
tische Lage bestimmt wird, eine
geschichtliche Periode fiir Euer
Spiel aus. Anschliefend sucht Ihr
Euch die Fahne aus, unter der Euer
Schiff in See stechen soll. Vor dem
Auslaufen solltet Ihr Euch beim
Gouverneur Eures Heimathafens
erste Auftrdge einholen und in der
Hafenkneipe eine tiichtige Mann-
schaft anheuern. Beim Handler
versorgt Ihr Euch mit Proviant,

SROLY el ..

Hajl for News?

Sbhe 's flu:nf Znglish|
colors, Lapioln.
Sail Heaa?

- |

Beim Handler kannt fh{.erbeurefe Giiter verkaufen, die auf
Knopfdruck abrufbare Ubersichiskarte hilft beim Navigieren.
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denn Wassermangel und Skorbut
sind der schlimmste Feind des
Freibeuters. Zum Schiffsbauer
solltet Ihr Euch erst zu einem spa-
teren Zeitpunkt begeben, denn
dazu fehlt Euch noch die notige
Kohle, die Ihr Euch durch Kaperzil-
ge oder durch redlichen Handel zu-
legt. Segelt Ihr aufs freie Meer hin-
aus, steuert Ihr Euer Schiff aus der
Vogelperspektive an scharfen Klip-
pen und dunklen Sturmwolken
vorbei. Meldet Euer Ausguck ein
feindliches Schiff und Ihr entschei-
det Euch fiir den Kampf, so wird
auf einen eigens fiir die See-
schlacht bestimmten Bildschirm
umgeschaltet. Dort gebt Ihr dem
feindlichen Segler eine zielsichere
Breitseite mit Euren Kanonen oder
entert das Schiff, sobald Ihr glaubt,
mit Euren Mannern in der Uberzahl
zu sein. Auf den Planken liefert Ihr
Euch dann ein heifes Gefecht mit
dem gegnerischen Kapitdn,

Nebenher warten zahlreiche Her-
ausforderungen wie zum Beispiel
das Aufstobern einer Schatzflotte,
das Auffinden von lange verschol-
lenen Verwandten und das Errin-
gen der Gunst Eurer Angebeteten
auf Euch.

Stellvertretend fiir Eure ganze
Besatzung liefert Ihr Euch beim
Entern mit dem gegnerischen
Kapitan ein heifles Gefechi.

Microprose haben sich red-
liche Miihe gegeben, dem
Klassiker ein neues, schone-
res 16-Bit-Gewand zu geben.
Am deutlichsten macht sich
dies bei den Fechisequenzen
und beim Aufenthalt in den
Stadten bemerkbar, die See-
karte prasentiert sich jedoch
wie gewohnt im fristen Ultra-
marin der 8-Biter. Das bhe-
wahrte Spielprinzip wurde zu
100 Prozent beibehalten,
warum auch an einem Er-
folgsrezept unnotig herum-
doktern?

Wer pure Action liebt, soll-
te sich von der verfiihreri-
schen Piraten-Thematik nicht
tauschen lassen. Denn trotz
Fechtkampfen und Seege-
fechten geht's bei Pirates
Gold eher beschaulich zu.
Ohne Kdpfchen kommt [hr
nicht sehr weit, doch auf den
Degen und die Kanonen kdnn-
tet Ihr fast verzichten, denn
Pirates Gold kann man auch
fast als Handelssimulation
spielen. fh

System: Mega Drive
Spieletyp: Actiongeladene
Piratensimulation

Hersteller: Microprose
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie,Highscore-
Liste, 4 Schwierigkeilsgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

60%
Musik:

59%
Soundeffekt:

47%
81%

Spiel-
spal
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ahrend die CD-Version

Dune eher als interaktives
Strategie-Adventure bezeichnet
werden darf, (iberwiegt in Dune 2
Echtzeit-Action. Vor dem Spiel ent-
scheidet Ihr Euch fiir eines der drei
Herrschaftshduser (Atreides, Or-
dos oder Harkonnen). Im Spiel un-
terscheiden sich die drei Clans
durch verschiedene Spezialwaffen.
Spielgegenstand ist folgender:
Wahrend Ihr auf der Oberfldche
von Arrakis das begehrte Spice (ist
gleichbedeutend mit Geld) erntet,

erflllt Ihr in jedem Level einen
speziellen Auftrag. Zuerst ist dies
nur das Sammeln einer bestimm-
ten Menge an Spice, spater gilt es,
gegnerische Produktionsbasen
dem Erdboden gleichzumachen.
Das komplette Spiel lduft dabei in
Draufsicht ab, Zu Beginn eines
Levels verfilgt Ihr nur ber ein Ru-
del Krieger, einige Fahrzeuge und
einen Bauhof, mit dem Ihr weitere
Gebdude produziert. Das erste Ziel
ist das Aufstellen einer Spice-Raf-
finerie. Mit der Fabrik erhaltet Ihr

Hat ‘ne Menge Geld gekostet,
aber wer siegen will,
braucht eine starke Basis

Feind etappenweise an und reibt
Eure Schutztruppen auf. Kommt's
zu einer Auseinandersetzung, akti-
viert Ihr die gewiinschte Kampfein-
heit per Fadenkreuz und gebt in
gleicher Weise das Ziel der Aftacke
an. Hat eine Einheit kein Komman-
do, bewacht sie automatisch ihren
ndheren Umkreis und beschieft
jeden sich ndhernden Feind. Hier
ist freilich eine taktische Aufstel-
lung wichtig. Die Fahrzeuge haben
ihre Stéarken und Schwéchen. Ein
Raketenwerfer beispielsweise trifft
nur auf groBere Entfernung gut, er
sollte also fernab der Heimatbasis
und in hinterster Schlachtreihe
plaziert werden. Da
Eure Umgebung vor
einem Spdher-Be-
such pechschwarz

einen Ernter, der die Planetenober-
fldche abgrast und Euch mit finan-
ziellen Mitteln versorgt. Je nach
Level sind weitere Bauvorhaben flir
Fahrzeugfabriken, stationére Ver-
teidigungsgeschiitze oder Radar-
stationen maglich. Der Gegner
hingegen mul nicht bauen, seine
Station steht von Anfang an. Wah-
rend Ihr langsam aufbaut, trabt der

____________

Habt Ihr einen Level gemeistert, fliegt die CarryAll-Staffel eine Ehrenrunde. Der Weg zur Flugschau ist jedoch hart und steinig. Ihr beginnt mit

einem Bauhof und etwas Fulivalk und expandiert zur militarisch gesicherten Super-Produktionshasis.

88

Das Wichtigste:
Zerballert der
Feind Euren
Bauhof, seid Ihr
kaum zu reften

Ist, bewdhrt sich ein einfacher
Trick, um die Stellungen des Fein-
des auszukundschaften: Schickt
einen Ornithipter (bewaffnetes
Fluggerdt) los und schon seht Ihr,
von wo in der gegnerischen Stel-
lung Ihr beschossen werdet. Viele
andere Tricks und Taktiken (wie
“Von-hinten-anschleichen” oder
“FuBvolk tiberfdhrt man, statt es zu

..............
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Die richtige Zusammenstellung des Abbruchkommandos ist wichtig.

beschiefien”) lernt Ihr Verlauf des
Spiels dazu. Da in jedem Level
neue Spielelemente hinzukommen,
halten die Anforderungen an Euren
Einfallsreichtum lange an. Zur wei-
teren Steigerung des Schwierig-
keitsgrads tretet Ihr in spateren
Levels nicht nur gegen einen Clan
an, sondern kampft gegen zwei
Hauser und die Sadaukar-Recken
des Imperators. Nach jedem Level
erntet Ihr ein PaBwort.

Oh, wie liebe ich dieses
Spiel! Schon mit der PC-Ver-
sion habe ich mir etliche
Nachte um die Ohren ge-
schlagen. Die Umseizung auf

Euer Mentat teilt Euch den nachsten Auftrag zu

Konsole ist nicht nur ge-
gliickt, das Spiel wurde sogar
neu durchdachi. Um den
Nachteil der fehlenden Maus-
Steuerung auszugleichen,
haben sich die Mitarbeiter
von Westwood toll ins Zeug
gelegt und eine hervorragen-
de Joypad-Alternative gelie-
fert. Die Mischung aus Stra-
tegie und BallerspaB ist bei

o

g |

Solange Ihr die

Gegend nicht auskundschaftet habt, bleibi sie

schwarz. Besonders niitzlich ist hier die Radarstation.

Kinkerlitzchen: Kleinwagen gegen Fulivolk. Erst in spéteren Levels

verfugt Ihr iber gentigend Fire-Power, um's krachen zu lassen.

Dune 2 derart gut abge-
stimmt, daf die einzelnen Le-
vels (Spieldauer: zwei Stun-
den und mehr) niemals
langweilig werden. Was sich
gegeniiber der PC-Version je-
doch geandert hat, ist der
Schwierigkeitsgrad und der
Umfang. Konnte man auf dem
PC jede Spielsituation ah-
speichern, miiBt Ihr nach ei-
nen miBgliickten Versuch auf
dem Mega Drive mit Pawort
am Levelanfang neu einstei-
gen. Auflerdem fehlen in der
Konsolenversion einige Le-
vels und Spielelemente. Auf
dem PC muBte man beispiels-
weise die Erfinderklause
“House of Yx” bauen, bevor
man die begehrien Spezial-
fahrzeuge wie den Devastator
oder den Sonic Tank herstel-
len konnte. Auf dem Mega
Drive reicht’s, wenn Ihr eine
Fabrik fiir Fluggerat aufstellt.
Grafisch reifit Dune 2 kaum
jemanden vom Hocker, doch
sind die Sprites und Gebaude
mit viel Liebe zum Detail rea-
lisiert. Obwohl sich verschie-
dene Musikstiicke abwech-

3 SRS 94

seln, wird die musikalische
Begleitung allerdings in den
langwierigen Levels dfters
langweilig. Wem'’s stinkt, der
schaltet den Sound per Menii
ab. Von der Spielbarkeit ist
Dune 2 komplett gelungen
und ausgereift. Wer sich fiir
eine Mischung aus Action und
Strategie interessiert, muf
das Spice-Modul haben. jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Action-
strategie-Spiel

Hersteller: Westwood Studios
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:
64%
Musik:
695%
Soundeffekt:

714%
83%

Spiel-
spalh
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as kleine Robo-Kerichen mit

dem stahlblauen Panzer ist
uns bereits in etlichen Sequels
auf den Systemen NES und Game
Boy ans Herz gewachsen und aus
der Welt der Videospiele einfach
nicht mehr wegzudenken. Jetzt soll
der gut gedlte Winzling auch auf
dem Super Nintendo ganz grof
rauskommen. Unterstitzung er-
fahrt er dabei von seiner Freundin
und Verblindeten Zero, die sich

SUPER NINTENDO

90
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allerdings nur in einigen Zwi-
schensequenzen ins Spielgesche-
hen einmischt,

Wie gewohnt kdmpft Ihr gegen
fiese Roboter unterschiedlichster
Machart. Schafft |hr es, sie zu
besiegen, so hinterlassen sie
Euch, kurz bevor Ihnen das Blech
wegfliegt, ihre Waffe. Es erwarten
Euch gegnerische Kisten mit recht
illustren Namen, die allesamt dem
Tierreich entlehnt sind: Launcher

Octopuld (Tintenfisch), Burnin®
Noumander (Elefant), lcy Penguigo
(Pinguin), Spark Mandriller (Affe),
Sting Chameleao (Chamdleon),
Storm Eagleed (Adler), Boomer
Kuwanger (Hirschkafer) und Armor
Armarge (Grteltier).

In ihren phantasiereich gestal-
teten Leveln herrschen diese
Obermotze iiber zahlreiche Stahl-
kreaturen und hinterhdltige Me-
chanismen, die Euch den Weg zum
Versteck der Bosse steinig machen
sollen. Nach ihrer Vernichtung
hinterlassen sie bisweilen Ener-
giekapseln, die je nach Ver-
wendungszweck Eure Lebens-
energie oder die Munition Eurer
Spezialwaffen wieder auffrischen.
Lediglich Eure Standardwaffe ver-
fligt tiber eine unendliche Muniti-
on, die sich sogar durch bestandi-
ges Knopfdriicken zu einem
Superschufl aufladen |&Bt.

An verschiedenen Stellen im
Spiel erhdlt Mega Man Gelegen-
heit, in einen gréBeren Hilfsroboter
umzusteigen, mit dem [hr groBe
Schritte wagen konnt und der auch
kraftvoll zuschlagen kann.

Wenn unser Held mit seinen
Elektromagnetfiilien Wénde er-
klimmt und Umwege nicht scheut,
findet er hin und wieder sogar
ein Extraleben. Diese willkom-
mene Hilfe ist auch nétig, denn
Sigma, ein (iberaus intelligenter
Android, erwartet Euch schon
zum Endkampf.

Feinde wie vom FlieBband:
Bei dieser Ubermacht heilit s
ein kiihles Blech bewahren.

Mega Man ist einfach nicht
totzukriegen! In einem Mario-
ahnlichen Siegeszug schafit
er es immer wieder, trotz un-
verandertem Spielprinzip und
-aufbau, die Gunst der Spie-
ler aufs Neue zu gewinnen.
Im ansehnlichen 16-Bit-Ge-
wand macht das Ganze natiir-
lich doppelt soviel Spaf!

Man wird nicht miide, den
Einfallsreichtum der Pro-
grammierer zu hewundern,
die sich nun zum wortwdrtlich
“x-ten Male” ein Sortiment
neuer Repro-Kreaturen aus-
ersonnen haben. Grafisch
durchaus sehenswert, iiber-
zeugt Mega Man X auch von
der guten Spielbarkeit her.
Bis auf wenige Stellen, an
denen’'s schon mal efwas
langsam und auch ruckelig
wird, bleibt das Spiel durch-
weg gut steuerbar. Sogar der
schon bertchtigte Schwierig-
keitsgrad halt sich diesmal
ausnahmsweise in einem
‘verniinftigen Rahmen. fh

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump'n’
Run

Hersteller: Capcom
Testversion von: Traumiabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwortfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:

69%
Musik:

11%
Soundeffekt:

76%

Spiel-
spal}

Bunpuamsuoiepay
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onamis Ballerprofi wird zum

FuBganger. Im neuen horizon-
fal scrollenden Jump'n’Run-Aben-
teuer hat die Twinbee-Familie Zu-
wachs bekommen. Mit Grin- und
Winbee sind zwei weitere Robot-
Bienen mit von der Hipfpartie. Die
Jungs werden auch bitter benotigt,
um den bosen Widersacher Dr.
Warumon Einhalt zu gebieten. Der
will den Weltraum zuriickerobern
und hat dafiir bereits das Symbol

0 A O ST =

des Friedens, die "Rainbow-Bell"
geklaut. Zudem lieB er die liebliche
Prinzessin Melora durch eine ge-
heime Magie verschwinden. Kdnig
Shinamon, Herrscher des Regen-
bogenlandes, schickt die drei Hel-
den Twin-, Win-, Grinbee in die
sieben Fantasy-Landschaften, um
seine geliebte Prinzessin zurlick-
zuerobern. Ihr kénnt nun alleine
oder zu zweit gegen das “Waru-
mon”-Empire antreten. Dabei rich-

Mit Eurem eingebauten Diisenantrieb erreicht Ihr bonustrachtige

) '-'

Zonen und findet Schliissel fiir Geheimtiiren

tet sich der Bildschirmausschnitt
immer nur nach einem Spieler. Zu
Beginn wird Euch auf einer Karte
die Position in dem jeweiligen
Plattformlabyrinth gezeigt. Dabei
stehen Euch zuerst nur die Basis-
watfen zur Verfligung, da ist nur
Treten und Boxen angesagt. Jeder
der Charaktere hat seine besonde-
ren Eigenschaften: Twin-Bee zum
Beispiel filhrt einen grofen schlag-
krdftigen "Hau'platt"-Hammer mit
sich. Wie schon bei den Vorgdn-
gern, konnt Ihr Powerup’s in Form
von unterschiedlich farbigen
Glockehen aufnehmen. Je nach
Anzahl des gesammelten Gelduts,
erhoht sich Eure Schlag- und
SchuBkraft oder bekommt sogar
einen Schutzschild oder die be-
kannten Sidekicks spendiert.
Natirlich gibt's jede Menge Ge-
heimrdume, in denen haufenweise
nitzliche Extras versteckt sind. Fir
versperrte Tren muBt Ihr gut ver-
steckte Schliissel finden, um an
die besten Schmankerl zu gelan-
gen. Zusatzlich hat Konami noch
einen Battle-Mode mit eingebaut.
Dort konnt Ihr nach Herzenslust zu
zweit aufeinander einpriigeln. Dazu
gibt's schrag-witzige Musikstticke.

: GRMES o

R'O/MECHIEIC K

Knallbunt und abgefahren: Das
Rainbow Bell Adventure stiftet
Verwirrung, macht aber ‘ne
Menge Spal}

Wer Sonic oder Mario nicht
mehr sehen kann und zur
Abwechslung mal mit ande-
ren Knuddel-Sprites spielen
mochte, kommt bei Twinbee:
Rainbow Bell Adventure voll

auf seine Kosten. Beim
Levelaufbau standen beide
erwahnten Spiele Pate. Die
Zeichner haben sich bei den
Fantasy-Welten sehr viel
Miihe gegeben. Auch wenn
der erste optische Eindruck
der bonbonfarbigen Hinter-
griinde stark an Fantasy Zone
erinnert. Die “SiiBli"-Sprites
sind zwar klein, aber mit vie-
len Animationsphasen gut in
Szene gesetzt worden. Ein
groBes Lob gebiihrt der fein-
fiihligen Steuerung, die auf
jedes Kommando ohne Verzo-
gerung reagiert. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist knackig. Je
weiter man im Spielgesche-

hen forigeschriiten ist, desto

komplexer werden die Laby-
rinthe. Jump’'n’Run-Freaks
konnen unbekiimmert zugrei-
fen. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump’'n’Run

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 230 Mark

Grafik:

12%
Musik:

10%
Soundeffekt:

- 72%

Spiel-
spal

o1
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U nser Held Harry hat's aber
wirklich nicht leicht. Als
Handwerker und Spezialist fiir ja-
panische Holzhiitten wollte er nur
in Ruhe ein Haus nach dem ande-
ren bauen. Dabei kam er leider ei-
nem groBen Konzern ins Gehege.
So mubBte er sich bereits vor eini-
ger Zeit mit den Sehergen der Rie-
senfirma auseinandersetzen (da-
mals auf dem 8-Bit-Famicom). Als
Folge der Niederlage verschwand
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der mdchtige Konzern in der Ver-
senkung und fristete ein armseli-
ges Dasein. Irgendwann in ferner
Zukuntft entschlossen sich die Bos-
se der Gesellschatt, einen Mitar-
beiter in die Vergangenheit zu
schicken, um Harry zu besiegen
und somit die Zukunft zu verdndern
(die Story kommt mir irgendwie
bekannt vor). So kdmpit der tapfere
Handwerker erneut um seine Exi-
stenz.

Der erste wascheng&gner bewirft Euch mit Luftballons. Die Karte
zeigt Euch, wie weit Ihr schon gekommen seid.

92

Ihr priigelt Euch durch fiinf Le-
vel, die wiederum in Spielab-
schnitte unterteilt sind, auf Eurem
Weg zum gewaltigen Endgeg-
ner. Eure einzige Waffe ist Euer
groBer Hammer, den Ihr auf ver-
schiedene Arten einsetzt. AuBer
dem normalen, hammerharten
Schlag auf den Kopf schleudert Ihr
Euer Werkzeug wie einen Bume-
rang. Wenn Ihr geniigend Power-
Ups in der Form eines Bizeps auf-
nehmt, kdnnt Ihr den Hammer
auch nach oben werfen und sogar
ein kleines Erdbeben erzeugen. Im
ersten Level, dem Zentrum der
Stadt, gehen neben Bauarbeitern
auch Rowdies auf Einrddern und
sogar Millltonnen auf Euch los.
Zum Gltck findet Harry einen Rol-
ler, mit dem die Unruhestifter aus-
geschaltet werden, Spater im Park
bekdmpfen Euch sogar scheinbar
harmlose Grofmitter und sogar
Arzte jagen Euch mit vergifteten
Spritzen. Zum Gliick findet |hr
niitzliche Extras auf Eurem Weg.
Ein rotes Jdckchen dient als Ril-
stung, eine Pluderhose vervielfacht
Harrys Sprungkraft, und goldene
Miinzen machen unseren Helden
kurzzeitig unsichtbar.

Harry auf seinem roten Roller
verfolgt einen der
Rowdies auf einem Einrad

Zwar erreicht die Super-
NES-Umsetzung von Hamme-
rin Harry nicht ganz die Klas-
se des Gameboy-Hits, doch
auch die 16-Bit-Version ge-
hort zu den besseren Jump’'n
Runs, die ich in letzter Zeit
gespielt habe. Die Grafik ist
sehr witzig gezeichnet, die
Musik klingt wunderbar japa-
nisch und paft sehr gut zum
Spielgeschehen. Die Gegner
sehen alle sehr niedlich aus
und haben viele nette Tricks
auf Lager. Einige der Miill-
tonnen schleudern z.B. ihre
Deckel wie einen Bumerang
und laufen dann auf Stum-
melbeinchen direkt auf Euch
zu. Zwischen den einzelnen
Levels gibt's zwar ein wenig
japanischen Text, der jedoch
fiir das Spiel nicht von Bedeu-
tung ist, so daB Ihr auch das
Importmodul ohne Bedenken
kaufen konnt (mal abgesehen
vom sehr hohen Preis). Ham-
merin Harry ist ein lustiges
Jump’'n Run ohne besondere
Schwachen. (74

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: lrem
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler; 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 170 Mark

Grafik:

65%
Musik:

11%
Soundeffekl:

- 729%

Spiel-
spalh

Bunpeamsuoiyepay




demna. erhaltlich

Druguns Revenge

stalker dt demnd. erhaltlich
Aero the Acrobat us 99.-
Aladdin dt/us 109.-/99.-
Battletoads us 79.-
Battletoads vs. Double Dragonus  109.-
BDE dhfus 99.-/89.-
Bubs -
cb AIrorbumer 3 dt/us 89.-/79.-
CD Batman Returns dt 099,-
€D Dracula us 109.-
cb Eccu the Do J’h'" dt/us 89.-
CD Final Fi 89.-
CD Groun Iaro Taxus us 129.-
€D INXS Make m \-‘iden dt 89.-
CD Jaguar XJ-22 89.-
CD Jurassic Park us 109.-
CD Lethal Enforcement us 129.-
CD Lunar the Silverstar us 99,.
€D Monkey Island us 99.-
CD Nighttrap us 109.-
CD Prince of Persia dt/us 89, I' 79.-
€D Robo Aleste dt/us 99.-/89.-
CD Sherlock Holmes 1 dt Iﬂ? =
CD Silpheed dt/us 89.-/99.-
CD Son of Chuck Rock Il us 99,-
CD Sonic dt 89,-
5 rdﬁrmun vs ngpm us 109.-
underhawlk 99.-
CD Thunderstrike us 99.-
CD Time Gal us/dt 89.-
CD WWF Steel Cuga us 99.-
Carmen S5an Diego us 49.-
Chuck Rock dt 99.-
Chuck Rock Il Son of Chuck dt  99.-
Cool Spot dt 99.-
Cosmic 5pq:¢hend us 99.-

demna. erhdltlich

Young Merlin

Mega Man X us demna. erhaltlich
Equinox demnd. erhdltlich
Pole Position demna. erhaltlich
Jungle Strike demnd. erhdltlich
7th Saga us 129.-
Actraiser Il us 119.-
Addams Family Il us 59.-
Aladdin dt/us 119.-/129.-
Aquatic Games us 89.-
Art of Flahhrlg us 139.-
Asterix 109.-
BOB dt/us 109.-
Back to the Future jp 59.-
Barbie us 119.-
Bnrmun usf;p 59.-/49.-
Battlesh T 119.-
Battletoads vs. Double Dragon us ~ 129.-
Beethoven us 119.-
Bio Metel p 99.-
Blues BrotLers us/jp 79 -J" 59.-
Boxing Legends us 119.-

Bubsy dt/us 109.-/89.-
Caesars Palace us 109.-
Clcm‘l-‘lg ter us 129.-
Clifthanger dt 109.-
Cumhuﬂﬂbes iP 49.-
Cool Spot us 119.-
Cool Werld 59.-
Crash Dummies us 119.-
Cybernator dt 119.-
Darius Force jp 129.-
Dennis us 99,
Doomsday Warrior us 49.-
Dracula dy fus 119.-
E.V.O. E\ruluhun us 109.-

Tel. 089/54 38 088
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Dashin' Desperados us 99,-

Dinosaurs for Hire us 89.-
Dracula us 'ID‘?.-
Ecco the Bulghm dt 99.
F-15 Strike le 1l MD us

109.-
F-117 Night Storm us/dt 109.-/119,-

FIFA International Soccer dt 99.-
Fatal Fury dt/jp 09.-/59.-
Firemustan |p 49.-
Flashback 109.-

Flintstones dl

Wt-
Formula One dt/us 119.-/1 gg.

Gaiares us £
Gain Ground dt 49.-
Gauntlet 4 us 99.-
General Chaos df 109.-
George F. KO Boxing us 49.-
Global Gladiators d 99.-
G-Loc |p 49.-
Golden Axe lll jp 89.-
Grandslam Tennis dt 89.-
Gunstar Heroes dt/jp 99.-/79.-
Hardball 3 us 99.-
Haunting dt/us 119.-/99.-
Home Alone dt 49,-
Hook us 099.-
Immortal dt 49.-
Jewel Master us 39,-

John Madden 93 us
John Madden 94 dt/us
Jordan vs Bird us
Jungle Strike dt/us
Jurussr: Park us

89.-
119.-/109.-
39.-
109.-/99.-
109.-

of Monsters di 59.-
I.un stalker us 109.-
Leaderboard Golf dt 69.-
Lemmings dt 99.-
Lethal Enforcers Modul us 149.-
Mega lo Mania dt 99.-
Micre Machines dt B?.-
Mig-29 dt

Mortal Kombat dt/us

109. f"?‘?*
Mutant League Football us 89.

Edono Kiba jp 9.-
Empire Strikes Back us/dt 139.-/1 19.-
F-1 Hero jp 39.-
F-15 5mk& Eagle us 119.-
F-Zero dt/us 50.-/69.-
Fatal Fury us 99.-
Fatal Fury Il jp 169.-
Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight us 69.-
Final Fight Il us 119.-
Final Stretch jp 159.-
First Samurai us 99.-
Flashback dt 119.-
GP-1 Motorcycle 129.-
Goof Troop us 99.-
Hurlaleumungous us 80.-
Ikari Warriors |p 59.-
Inindo us 59.-
James Bond jr. us 50.-
John Madden 94 SMES us 119.-
Jurassic Park dtfen 129.-/119,
King Arthurs Werld dt 109.-
Lamboerghini us 109.-
Last Action Hero dt 109.-
Lock On us 99.-
Lost Vikings us 109.-
Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.-
Magical Quest us 59.-
Mario Allstars dt/jp 95.-/79.-
Mario's Time Machine us 119.-
Mechwarrior di 129.-
Mortal Kombat dt/us 119, HIDF -
NBA Showdown us 129.-
NHLPA 93 us 79.-
NHLPA 94 Hockey SMES us 119.-
Nigel Mansell us 119.-
Pac Attack us 99.-
Paladins Guest us 119.-
Parodius dt 949,-
Pink Panther us 109.-
Player Manger 89.-
Pocky & Rocky dt/us 129.-/109.-

NHLP2

Ottifel . ; :

Pirate 06 Xenon 2 dt

PowerlMc 09, Zombies A, m. Neigh. us «
Ramp@ 4-Spieler Adapter SEGA "
Range 6-Button Pad Daverfeuer MD us  39.-
Road Rash 1l dt/us 6-Button Pad MD dt 39.-
Robocop dt Action Replay Pro MD dt 89.-
Robocop vs Terminator us CD-Rom Ii tnk’i Rood Avenger dt  569.-
Rocket Knight Adv. dt

Rolling Thunder Iil us

CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt  499.-
Rolo to the Rescue dt

CDX Converter dt 99.-
Royale Rumble dt/us 109.-

Capcom Powerstick MD us 169.-
Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-

Shining Force dt/us 119.-/ 'l 09.- Japan Converter | 19.-
Shinobi 3 us/jp 99.-/79.- Megadrive lI Alutﬁhn Set dt 295.-
Side Pocket | 79.- Megudrwe 1I Grunr.l erat dt 199.-

IP

Snake Rattle & Roll dt 09.- Manacer ink gle us 119.-
Sonic Il dt 89.-
Sonic Spinball dt 99.-
Spiderman X-Man us B9.-
5 latterhouse 3 us 119.-

etfighter |l Turbu

NTSC CnnvertEr ﬁ Hz us SEGA  39.-
RGB Kabel MD 1 und 2 29.-

:Ilhpfus 129.-/119.-/109.-
Streets of Rage Il dt 89.-
Strider 1l dt 59.-
Summer Challenge dt 99.-
Sunset Riders dt 89.-
Superman dt 59.-
T2 The Arcade us 79.- 3D0 us/2 CD/220V 1459.-
TMNT Teenage M. Turtles dt 99.- Umbau RGB/220V taugl. 169.-
Technoclash dt/us 99.-/79.- Umbau 220V 79.-
Teecmo Bowl us 119.- Animals 109.-
Thunderfox us 39.- Battlechess 119.-
Tiny Toons dt B'?. Dragons Lair 119.-
Toe Jam & Earl 2 us Monster Manor 129.-
Treasure Island (McDonalds) j ‘K_- 9‘9 - Lemmings 119.-
Turtles Tournament Fighters 119.- Mad Dug McGree 119.-
Two Tribes Populous (1 dt 9“?. Night Trap 119.-
Ultimate Quix us Stellar 7 119.-
Ultimate Scccer di 99 - Total Eclypse 119.-

Pop'n Twinbee jp 89.- Top Gear us/dt 109.-/129.
Prime Goal jp 129.- Total Carnage vus/dt 119.-/129.
Push Over us 79.- Toys us 49,-
Redline Racer us 119.- Troddlers us 99.-
Ren & Stimpy Show us 119.- Tuff E Nuff us 99.-
Riddick Bowe Boxing us 119.- Turtles Tournament Fighters dt  139.-
ReboCop vs, Terminater us 119.- Utopia us 109.-
Rock'n nll Racing us 109.- Vegas Stakes us 99.-
Ruck* Rodent us 109.- Wani Wani World 2 jp 29.-
Royal Rumble us 129.- Waynes World us &9.-
Run Saber us 119.- Wo are Back us 119.-
Rushing Beat 1 jp 59.- Wizards of Oz us 119.-
Secret of Mana us 129.- Wordtris us 49,
Sengoku jp 129.- Wurld Heroes us 12*'.‘.-
Shuﬁ un us/dt 119.- Wrﬂs emania | ﬁ
Side Pm:kei us 109.- Zombi IES Ate My mii:nurs dt/us119. IW
Sonic Wings jp 129.- 4-Spieler Adapter SNES 59.-
Star Fox us 09,- 60Hz Adapter NTSC SNES dt 39.-
Star Wing dt 109.- ASCIl Pad us 49.-
Streetfighter dt 129.- Action Replay Il 50/60 Hz 109.-
Streal-i'ghlar Turbo SNES 139 Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-
Striker us d’"’“' ..;39 119 Dual Remute Pad us 109.-
Sunset Riders us/dt 109,-/129 GameMage 50/60Hz 99.-
Super Air Diver dt/jp 129.-/ 99.- PAL Booster jp |' 59.-
Suber Back fo the Future | ip 39.- RGB Kabel dt/us 39.-/29.-
Super Battletoads us 89.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us  249.-
Super Bomberman dt/j 0 -f?? - SUF-BI* 4 .!ﬂ](pﬂﬂ SNES dt/us 9.
Super Bomberman us/4 lll:l er Ad. 139.- Super Scope us 109.-
Eup.p_-r Formation Soccer |P 109.- HHWH’M' Mﬂp‘l‘ﬁr Sh:rfnx hugl us 29.-
Super Nova us 109.- Verldngerungskabel 19.-
Super Offroad the Baja us 89.- Umbau: SNES 50/60 1 89.-
Super R-Type Hll j |'p 169.-
5upar glllrﬂlﬁh l}g T S
r Slapshot us -

Tnmm ntnFus 79.- J AG“A R
Teemo Bowl us 109.-
}a:mp NBA Basketball us l;g

erminator us - d
Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Ja sfunr us/RGB-Kabel/Spiel 599.-
}‘atrisﬂ!lJf m iﬁ / 35 } gg nm E:r'i.r Hg

om [=] t/us - - .
Tony Manrlr:fs Soccer us 119.- Dino Dudes 119.-




SUPER NINTENDO

erade noch auf dem Amiga

herumgehupft, springt der eif-
rige Nager gleich auf ein Super-
Nintendo-Modul tber. Das kleine
niedliche Eichhormehen macht sich
diesmal auf Wanderschaft in die
Berge, um einen bisen Yeti aufzu-
halten. Auf dem Weg dorthin wird
das eifrige Kerlchen von der ge-
samten Tier- und Gemiisewelt ge-
jagt. Es gibt kein Platzchen in den
Fantasy-Landschaften, an dem

Ve s =T isaat |
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Mr.Nutz keiner Gefahr ausgesetzt
ist. Da bleibt nur noch (ibrig, Uber
Stock und Stein davonzuhtpfen.
Ausgerdstet mit einer alles ver-
nichtenden Schwanzwedeltechnik
und Wurfhaselniissen zieht
Mr.Nutz in den fast aussichtslosen
Kampf. Grausame Killerdpfel,
fleischfressende Pflanzen und rie-
sige Stechwespen verfolgen den
knuppeligen Wirbelwind im ersten
Abschnitt. Durch geschicktes

g o ey PR P
T LN T e T B T T W g T

e i I e N L e T L W g

In jeder Fantasy-Welt gibt es eine Menge verschiedener Gegner-
Sprites. Nichts fiir zarte Naturen und Insektenhasser.

Draufhiipfen (im eleganten Sonic-
Stil) sdubert Ihr den Bildschirm
von den ldstigen Gegnern. An un-
terschiedlichen Stellen finden sich
zusétzliche Wurfniisse, Geldstiicke
und viele andere Extras, die Ihr
natirlich aufsammeln solltet. Ins-
gesamt gibt es sechs riesige Hipf-
welten, welche mit unterschiedli-
chen Schikanen aufwarten. Die
Gegenden sind jeweils in vier Ab-
schnitte aufgeteilt. Am Ende jedes
Levels wartet auf Euch ein Qber-
fiesling, der Euch mit unterschied-
lichen Angriffstechniken das Leben
schwer macht. In einem Option-
Men konnt [hr die Anzahl der Le-
ben bzw. Continues erhthen oder
reduzieren.

A

,‘-

kg .

Toll! Endlich mal wieder
ein witziges Jump'n'Run fiir
das Super Nintendo. Leider
hat Ocean keines von den ge-
lungenen Features der Ami-
ga-Version iibernommen. Die

e e e

Hey! Hier wirds mir
zu stachelig, da mach' ich
gleich 'ne Fliege.

Grafik hat mit der Computer-
version nicht mehr viel ge-
meinsam und wurde komplett
neu uberarbeitet. Erfreuli-
cherweise haben sich die
Jungs von Ocean viel Miihe
gegeben: Mr.Nutz \auft und
springt fast wie in einem Car-
toon-Filmchen iiber die Matt-
scheibe. Aber wie schon zu
oft, wurden wieder ein paar
Spielelemente von bekannten
Vorbildern geklaut. Der Big
“N" Klempner und der blaue
Igelbiltz lassen griiBen. Die
sehr farbenfroh wirkenden
Hintergriinde und lieblichen
Sprites machen wiederum al-
les wett. Die Levels sind sehr
groB und stellen auch hart-
nackige Forschernaturen zu-
frieden. Der fetzige Sound
kann sich ebenfalls horen
lassen. Jedoch fehlt mir das
innovative Element, wie so
oft bei diesen Jump'n'Runs.
Mr.Nuiz bleibt his zum Ende
solide Unterhaltung, echte
Hammer-Highlights in Form
von neuen ldeen gibt's leider
nicht. Trotzdem: Alleine we-
gen des Sii-Faktors solltet
Ihr Euch Mr.Nufz anschauen.
Wer sich dieses Spiel in die
Sammlung stellt, wird sich
kaum drgern. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n‘Run

Hersteller: Ocean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

70%
Musik:

69%
Soundeffekt:

- 68%

Spiel-
spalb

Bunpamsuonepay



MEGA DRIVE
Aladdin dt

Bubsy dt

F1-Racing dt
FIFA-Int.-Soccer dt
Gauntlet IV

Gunstar Heroes dt
John Madden ’'94 dt
Landstalker dt

Lost Vikings
NHL-Hockey’'94 dt
Ottifants dt

Puggsy dt

Robocop vs. Terminator
Sensible Soccer dt
Sonic |l dt

Street Fighter |l CE dt
T.M.N.T. Fighters dt
Toejam & Earl dt
Wiz'N'Liz dt

WWF Royal Rumble

MEGA CD II

Chuck Rock 1l dt
Double Switch
Dune

Ground Zero Texas
Jurassic Park
Lethal Enforcers dt
Monkey Island us
NHL-Hockey '94 dt
Puggsy dt

Sonic CD dt
Terminator

WWF

119.90

89.90
119.90
119.90
109.90
109.90
129.90
129.90
119.90
119.90

88.00
109.90
109.90
119.90
149.90
139.90
129.90
119.90
109.90
129.90

109.90
124.90
129.90
129.90
129.90
149.90
109.90

99.90
119.90

89.90
129.90
109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive |l dt
Aladdin Set

Mega CD Il dt 0. Spiel
CDX-Adapter

Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
RGB-AV-Kabel MD /1l
SEGA 6-Button Pad
ASCIll 6-Button Pad
Action Replay Pro
Street Winner Board

189.00
289.00
509.00
109.90
39.90
49.90
39.90
39.90
59.90
109.90
129.90

SUPER NES dt

Aladdin 109.90
Battletoads 119.90
Bomberman 99.90
Bomberpaket 154.90
Bubsy 119.90
Chuck Rock 109.90
Cool Spot 129.90
Equinox 139.80
Flashback 139.90
FX-Trax 109.90
Goof Troop 119.90
GP-1 124.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 139.90
King Arthur’s World 99.90
Mechwarrior 149.90
Mortal Kombat 139.80
Mystic Quest 89.90
NBA Jam 139.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Sky Blazer 129.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 129.90
Street Fighter [l Turbo  129.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
T.M.N.T. Tournamnet 149.90
Terminator Il 139.90
The Lost Vikings 119.90
Utopia 129.00
WWF |l Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90
Super NES dt 50/60 Hz
Multinormgerat dt/us 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00

Umbau 50/60 Hz Multinorm far
Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausfihrlicher Anleitung 79.00
RGB-Kabel us/dt 38.90
-in Verbindung mit Umbau 29.80
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90

SUPER NES us

Art of Fighting 149.90
Battle Tank i 134.90
Battletoads/Dbl. Dragon 139.90
Boxing Legends 99.90
Choplifter Il 114.90
Clay Fighter 139.90
Daffy & Marvin 129.90
Dungeon Master 149.90
EVN.O. 139.90
Final Fantasy Il 139.90
Legends of Ring 134.90
Lawnmower Man 129.90
Lemmings [ 139.90
L.ethal Enforcers 179.90
Lufia | 139.90
Mechwarrior 129.90
Mega Man X 139.90
Mortal Kombat 99.00
NHL-Hockey'94 . 129.90
Operation Logic Bomb 129.90
Paladins Quest 139.90
Robocop vs Terminator 134.90
Rock’'N’Roll Racing 129.90
Secret of Mana 149.90
Sengoku 124.90
Shadow Run 129.90
Sim Ant 119.90
Super Star Wars || 139.90
Tecmo NBA Basketball 139.90
Troll Island 129.90
Tuff E Nuff (Dead Dance)! 99.90
Ultimate Fighters 139.90
Wizard of Oz 129.90
World Heroes 139.80
Zool 124.90

Action Replay Pro SFX Il 119.90

6-Player-Adapter 59.90
Street Winner i 129.90
fir SNES & Mega Drive

Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90
Super Scope 6 us/dt 139.90

Scope Spiele am Lager

NEO GEO

Fatal Fury Special 339.00
3 Count Bout 229.00
Alpha Mission Il 149.00
Art of Fighting I! 369.00
Magician Lord 149.90
Miracle Adventure 359.00
Samurai Shodown 369.00
Sengoku Il 289.00
Super Sidekicks 289.00
World Heroes |l 289.00

Weitere Titel ab DM 149.00
(nur solange Vorrat reicht)

Grundgerat RGB/PAL  739.00
Goldset ab 989.00
Joyboard 119.00
Memory Card 58.00

Turbo Grafx inkl. Netzteil
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
(nur solange Vorrat reicht)

3D Ous

Battlechess 129.90
Dragon’s Lair 129.90
Out of this World 139.90
Night Trap 129.90
PGA Tour Golf 139.90
Shock Wave 138.90
Stellar 7 139.90
Total Eclipse 139.80
Panasonic 3DO ab 1489.00

AUCH MIT RGB-UMBAU!

JAGUAR DT 599.-

Alien vs. Predator us 129.90
Checkered Flag us 129.90
Evolution us 124.90
Raiden us 124.90
Tempest 2000 us 129.90
Tiny Toons us 129.90
Trevor McFur us 124.90

Grundgerat RGB ink! Kabel
und 220 Netzteil 699.00




SUPER NINTENDO

SRIOMECHEIC K

Neuaufilage

Yoshi’s Cookie

rauschen die Briselsteine von der

chon vor gut einem Jahr

konnten sich Game-Boy- und
NES-Besitzer mit dem Tetris-Ver-
schnitt in leicht abgewandelter
Form vergniigen. GroBartig veran-
dert hat sich auch bei der 16-Bit-
Version nichts. Anstatt Kugeln
oder Dreiecke, diirfen nun Kekse
und andere Leckerbissen auf- bzw.
nebeneinander gestapelt werden.
In einem vierspaltigen Spielfeld

Decke oder von rechts heran. Um
die Pixelkekse richtig anzuordnen,
beweqt |hr das Steuerkreuz auf ei-
nen beliebigen Symbolstein, den
Ihr dann vertikal oder horizontal
wie auf einem FlieBband verschie-
ben konnt. Treffen zwei oder meh-
rere gleiche Symbole aufeinander,
\Gsen sich die Linien in Luft auf. It
der Bildschirm vollstdndig geleert,

geht's weiter in den nachsthoheren
Schwierigkeitsgrad. Im "Gegenein-
ander"-Mode kdnnen sich zwei
Spieler auf einen gesplitteten Bild-
schirm messen. Bei einem Puzzle-
Mode diirft Ihr kombinieren und
nur eine begrenzte Anzahl von Mo-
ves ausfiihren, das Ganze ist zu-
sdtzlich noch zeitlich begrenzt.

Eigentlich ist das Thema ja
schon bis zum Letzten ausge-
reizt, trotzdem macht es im-

daf bald der Lautstarkeregler
kraftig bedient wird. Fiir alle,
die Tetris-verwandte Spiele
mogen, die geometrischen
Steinchen aber nicht mehr
sehen konnen, ist Yoshi’ Coo-
kie eine willkommene Ab-
wechslung. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklichkeits-
Strategie-Spiel

Hersteller: BPS

Testversion von:

Belhag AG (CH)

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue, Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6

A SN mer wieder SpaB, ein bifichen | Preis: ca. 120 Mark
| STAGE 01 |IFSPEEDL0U'[ SCORE/O0EBABAB | zu knobeln und im ri!:hiigen Grafik:
Augenblick zu reagieren. Auch 45%
Yoshi’s Coockie ist von dem Musik:
simplen Spielprinzip gepragt 40%
und erfordert dieselbe Menge Soundeffekt: =
an taktischer Voraussicht wie 45% o)
seine Vorgdnger. Grafisch 5
- wird alte Hausmannskost ge- | Spiel- 680/ 2
Yoshi und Mario kurbeln und drehen die Briselsteine heran was das  hoten. Die Musik wirkt auf die | spaB o
Zeug hilt. Im Zwei-Spieler-Modi geht's ziemlich eng zu. Dauer etwas nervtiotend, so @

Soant AU mseHaliom

Seid Ihr das lastige umstépseln saft 272
Dann haben wir die Losung 1dr Euch 1
Der RGB Umschaller f0r Videospiele mit

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Umbauvukatalog an.

An- und Verkauf ven Gabrauchtwaren

Tel.: (0 26 22
%@&F SOFT ; (g 35 17%

Druckfehlar und FreisGnderungen vorbehallen
Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax:O 26 22 / 8 35 83 /

rschliiRabel
S tsetidsikubel
SMES RGB Kabel di/us/jp Hifians. 49,99 DM

Neo Geo RGB Kabel Sterec lll 4499 DM
Mega Drive RGB Kabel Stereo |1l 44,99 DM

Jetzt neu: Jaguar & 3DO

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/45 37 63 * Fax 0228/454019

Anschiufs fir die Sterecanlage. Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM
3~fach Umschalfer 159.99 DM Hifiadapter for RGB Kabel 29.99 DM — Shanghai ll - Dragon’s Eye (PAL-Version)
4-fach Umschalter 179.99 DM Adapter fir Commodore und
7-fach Umschaller 259,99 DM Philips Monitore auf Scart 45,99 DM — Super Bomberman (PAL-Version)
=S L Spezialanfertigungen ab 39,99 DM
i g e ]"lh} T — Stafwin PAL’VE'E;O" y
ﬂhﬁﬁh@h Wir fiihren auch Hard- und Software fiir: 9( )
ir Bi Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK,
Wir bielen Umbauten aller Art. PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. je Spiel 100, 00 DM

SONDERAKTION FUR SNES-BESITZER!!!
~ King Arthur’s World (PAL-Version)
— Parodius (PAL-Version)

MANGA-Videos erhdltlich, gesonderte Preisliste anfordern,

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebuhr

Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

SUPER NES Pop'n Twin Bee 2 p 158,85 Dracula Unleashed ~ us 129,95 COX-Adaptar 8395
Art ol Fighting us 14995 | Super Pinball P 14885 Bernd Herfurth &, Duna dl. 109,95

Brett Hull Hockey ~ us 139,95 | SimGity dt. 89,95 Weselerstr. 54, 48151 Miinster Jurassic Park us 12895 | MEGA DRIVE

Contra 3 us 8995 Secrat of Mana us 139,85 Lethal Erforcers dt. 13995 Aladdin dt. 8995
Championship Pool  dl. 133,95 Supar Conflict dt. 109,95 Tel. 0251-527854 - Fax: 5279 71 Mad Doc Mc Crea us 12995 Blades of Vengance  di. 12935
D-Fofce us 68,85 Super Aleats us 09,85 NHL Hockey 84 CD 129,85 Eternal Champlons a. 12085
F-Zaro di. 5385 Shanghai 2 di. 149,95 Double Switch us 12995 Gaunilet 4 g 108,95
Flashback dl. 149.95 TelrizBomblris ip 149,95 w E K Sherlock Holmes 1 d. 7995 John Madden 94 dt. 12995
Goof Troop gt 129.95 Tolal Camage dt. 128,85 Time Gal di. 69,95 Landstalker gt 13395
Rasenmahermann dl. 11895 Top Gear2 di. 12985 Terminalof us 12995 Lotus 2 dt. 129,95
Maga Man X us 149,95 Top Gear 2 us 12895 | Wings us 89,95 MEGA CD WWF Rage in the Cage us 129,95 Winter Challenge us B985
Mystical Ninja dl. 118,95 World Heroes di. 139,95 P.-::hrun anliq,r! di. 109,95 Buming Fists di 119,85 | Lunarfhe Silverstar ~ us 128,85 Zoal dt 128,85
di = deulsche od, europdische bzw. PAL-Version - us = amerikanische Version AN- + VERKAUF VON GEBRAUCHTEN SPIELEN, HANDLERAMNFRAGEN ERWUNSCHT.

SCHWEIZ =5 PROTOVISION:

Tiefstpreise fur Videogames, US nguzme S E m Weinbalde 1, CH-6010 Kriens

Japan-Anime PAL Videos! M“”g” deiily Hotline 1 041/45 24 05

PC Engine, Virtual Redlity, Occasionen, ,
Jaguar, 3DO und NEO GEO. jetzt anrufen Hotline 2 077/43 44 61
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Shaqg-Attack

Spannung vor dem Suﬂe-mntendn-i{nrb: Geht er rein?

NBA Showdown

s patestens seit Deutschland in
einem phantastischen End-
spiel gegen Ruliland Europamei-
ster wurde, erlebt Basketball auch
In Deutschland einen ungeheuren
Aufschwung. Die Topspiele der
amerikanischen Super-Liga NBA
sind langst auch bei uns im Fern-
sehen zu sehen. In NBA Show-
down stehen Euch alle 27 NBA-
Teams mit allen Topstars zur
Verfiigung. Ihr kénnt eine komplet-
te Saison bis zu den Finalmatches
durchspielen oder einfach nur ein
Freundsschaftspiel bestreiten. Da-
bei gibt's zwei verschiedene Spiel-
arten. Im Simulations-Mode ermii-
den die Spieler und missen
deshalb regelmafBig ausgewechselt
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Auf beiden Modulen findet Ihr die Stars der Saison. Mit den umiang-

werden, Fouls werden gezahlt.
Nach fiinf RegelverstoBen wird ein
Spieler ausgeschlossen. Um das
Spiel noch realistischer zu gestal-
ten, solltet Ihr die Verletzungs-Op-
tion einschalten. Bei Pre-Season-
Matches stellt Ihr Eure Mannschaft
auf Wunsch selbst zusammen. lhr
wollt mit fiinf Air Jordans gegen
finf Charles Barkleys antreten?
Kein Problem. Nachdem Ihr Euch
fiir eine Spielart entschieden habt,
geht's ab ins Stadion. Im Angriff
kontrolliert Ihr immer den Spieler,
der den Ball fihrt. Bei einem Pal3
wahlt Ihr mit den L-R-Tasten den
Pallempfénger. Nicht weniger als
38 der besten Cracks beherrschen
Special-Moves. Das kinnen Dreh-

___J___;_J CHARE lh
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Arcade

PLAY OPT.IDN =]
ALL=Star ==
= P L 1 ol

PLAY. LEVEL
FERIDO" LERGTH
HUSTE

E t FiEH 'Eialu-v

reichen Einstellmaglichkeiten kommen auch Strategen zum Zug.

3 SRS o4

wiirfe oder extrem schwierige Dun-
kings sein. Die meisten der gelten-
den Basketballregeln wie z.B die
25-Sekunden-Begrenzung werden
auch in NBA Showdown beachtet.

Wer einmal das US-Dream-
team gesehen hat, weil}, wie
schnell Basketball sein kann.
NBA Showdown kann da
leider nicht ganz mithalten.
Ich hatte immer das Gefiihl,
irgend jemand stiinde per-
manent auf der Bremse. Bei
zehn Spielern auf dem Feld
verliert man ofters mal den
Uberblick. Trotzdem ist NBA
Showdown eine gute Basket-
ballsimulation. Die Stars sind
gut zu erkennen, die Grafik
ist wirklich erstklassig. Auch
die Soundeffekie mit digita-
lisierter Sprachausgabe sind
horenswert. Die Entwickler
haben versucht, das Spiel
maglichst realistisch zu ge-
stalten. Leider nehmen die
Computer-Schiris ihren Job
zu ernst, weswegen Anfanger
unabsichtlich ein Foul nach
dem anderen produzieren.
Die Grafik der Mega-Drive-
Version kann natiirlich mit

der SNES-Fassung nicht mit-
halten. Basketball-Fans soll-
ten sich dieses Programm
naher anschauen. rz

System: Mega Drive
Spieletyp: Baskethall-
simulation

Hersteller: Electronic Arls
Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

67%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- T7%

System: Super Nintendo
Spieletyp: Baskeiball-
simulation

Hersteller: Elecironic Arts
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Ballerie

Spiel-
spalb

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

70%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- 77%
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T az ist wieder da! Die beligbte
‘B Cartoon-Figur macht diesmal
auf der Suche nach etwas Frefiba-
rem die Buschpisten unsicher.
Kiwi-Vigel haben es ihm dabei
ganz besonders angetan. Leider
‘lassen sich die kleinen, gelben

nimmersatten Schlund stopfen.
“Auf einer vertikal scrollenden, in
beide Richtungen begehbaren
Strafie, die nebenbei noch gerne

Laufvogel nur sehr ungern in Taz'

von rabiaten Bus- und Pkw-Fah-
rern benutzt wird, saust der Viel-
fral den flinken Kerlchen nach.
Kommt Euch auf der Stralie etwas
von hinten zu nahe, so warnt Euch
ein “Riickspiegel”. Beschleunigt
Ihr den Tasmanischen Teufel auf
Knopfdruck auf eine wirbelsturm-
dhnliche Geschwindigkeit, so hal
das eine rasante Abnahme seiner
Energieanzeige zur Folge. Wollt hr
vermeiden, dall Taz bei der Hetz-

Der motorisierte Dingo-Kurier liefert Taz Kraftpakete. Unser Monster-
Beutler legt den Turbo-Gang ein, bis es ihn um den Baum wickell.

3 Galifgs o1
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StraBenschreck

Taz-Mania

jagd vorzeitig schlapp wird, so
mifBt Ihr ihn stdandig mit Nah-
rungsmitteln bei Laune halten. Der
“"Genul” von blauen Vdgeln und
Fleischkeulen hilft, Taz' Powerme-
ter im gesunden Bereich zu halten.
Strafienschilder, Felsbrocken,
Bdume, Olpfiitzen, Wassergraben
und Kreuzungen sollten tunlichst
umgangen oder tberhipft werden,
sonst hat Taz flr kostbare Sekun-
den mit den Auswirkungen des Zu-
sammenstofies zu kdmpfen. Dies
kann unschone Folgen haben,
denn ein knackiges Zeitlimit und
eine Vorgabe der zu fressenden Ki-
wis sitzen dem braunen Feger im
felligen Nacken. Andere Hindernis-
se auf dem Weg zur Séttigung:
“Wendal T. Wolf", der ab und an
auf Taz' Riicken springt, dadurch
seine Geschwindigkeit drosselt
und ihm obendrein noch die Augen
zuhdlt; der “Tasmanian She-Devil"
eine teuflische Schonheit, die Taz'
inihr Liebesnest ziehen will; Flug-
saurier, die Taz schnappen und ein
ganzes Stiick zurtickschleppen und
schlieflich “Bull Gator & Axl",
zwei Tierfanger, die Taz' liebend
gerne hinter den Gittern eines Z00s
sehen wiirden.

Da hilft auch kein Gezeter:
Wenn der massive Touring-Bus
auftaucht, heift’s die Kurve
kratzen

Jump’n’Run mal aus einer
ganz anderen Perspektive!
Das rennspielverwandte Ver-
tikalgeflitze gibt dem Hiipf-
spiel eine neue Dimension
und zeigt gute Ansaize.

Mit Taz hat man einen Cha-
rakter zur Hauptfigur ge-
macht, den man nicht zuletzt
durch seine tumhb artikulier-
ten Grunzlaute einfach lieb-
haben muf.

Wo ist also der Haken am
Spiel? Der liegt eher in der
standigen Wiederholung be-
griindet. Eine gestalterisch
wenig abwechslungsreiche
Landschaft, in der jeder auf-
tauchende Gegenstand im-
mer paarweise links und
rechts der Strafie vorhanden
ist und ein sogar in Bonusrun-
den immer gleicher Spielauf-
bau langweilen nach einer
relativ knapp bemessenen
Phase der guten Unterhaltung
ungemein. Taz-Mania ist lei-
der nur ein sehr kurziristig
motivierendes Spiel. fh

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Bun

Hersteller: THO
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

70%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- 61%

Spiel-
spaf

Bunuamsuonyepay




Klar. Gegen Auslander haben wir nichts.
Im allgemeinen. Wie aber sieht es im
Alltag aus? Machen wir da nicht

Ein
vorschnell Fremde zu
ensc Feinden? Weil jemand
anders aussieht,

¥y W TEL. 08181-670608
06181-C04248

< FAX. 06181-670608
SECOND - HAND - GAMES * MICHAELA THIELEN

ie Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur T TR g
WIe u veden allein caicht mickt. Wenn Sie Infor- NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
- tion 04 u tarctiit Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir
R s SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE — NEO GEO
“ “ Ic brauchen, weil Sie handeln
machten, schreiben Sie uns: Angebot des Monats:
Friedrich-Naumann-Stiftung, SUPER NES: R-TYPE 50~  MORTAL KOMBAT 79~

ine Fremde in land. Eine von 6,2 Milli iy 4 = FtA 79~

hiindes, i e wnseben. 53637 Kbnigswinter. e e, SR R 69~ SPLATIERHOUSEZ  69-
STRIKER BQ-— MARIO ALL STARS 79— TITEL ab 29 -

"~ PRINCE OF PERSIA 59 —

FATAL FURY 63~ pLSYA 49- MEGA CD:
MVP BASEBALL 69~ ROCKETEER 49—  TIMEGAL 59~
sEhadchaan "9 \IELE TITEL ab 49- ROAD AVENGER 59 -
CYBERNATOR 79~ - FINAL FIGHT B9~
F-ZERO 19- MEGADRIVE: 00 =
KO BOXING 59~ ALADDIN 79~ SHEWER SHARK 79
POCKY & ROCKY 89— FIFASQOCCER ga - THUMDERHAWK Y
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STREETFIGHTERTURBO 09~  JUNGLE STRIKE - NEO GEO:
FINAL FIGHT 50—  PGAGOLF - ANGEBOTEBITTE
GODS 79—~  TERMINATOR 69~ ERFRAGEN!

WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME !

Wir bieten Ilhnen fdr thre Gebrauchispiele absolute Héchstpreise. Problemloser
An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt lhrer Sendung! Bitte keine

Spiele unaufgefordert senden, sondern erst nach telefonischer Absprache.

@ Tl KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
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Nuizen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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Brutal

Spielmodus und Eure Mannschatt,

Wenn Nintendo sich schon
mal an einem Sportspiel  schaltet Fouls an oder aus und be-

den Verteidiger, der dem Puck am
ndchsten stent. Auch Pésse und
Schlagschiisse sind kein Problem.
Die Steuerung des Goalies (iber-
nimmt in der Regel der Compulter.
Fouls werden mit Strafzeiten ge-
ahndet und Spielstdnde lassen
sich per Batterie abspeichern. Um-
fangreiche Statistiken merkt sich

der Spielflache. Das Modul
wurde zwar mit allem ausge-
stattet, was eine gute Sport-
simulation braucht, leider
haben die Entwickler die
Spielbarkeit vollig verges-
sen. So bleibt eine grausame
Umsetzung. Schade drum. rz

versucht, erwartet man eigentlich
etwas Besonderes. Bei Stanley Cup
besteht das Spielfeld komplett aus
Mode-7-Grafiken. Die Perspektive
wechselt standig mit dem puck-
fithrenden Spieler, der Bildschirm
dreht und zoomt ohne Ende. Wie
bei Sportsimulationen mittlerweile
tblich, wahlt thr zu Beginn den

stimmt die Spieldauer. Zum ersten
Mal kénnt Ihr bei einer Eishockey-
simulation eine komplette Saison,
bestehend aus 84 Matches, durch-
spielen. Wahrend eines Matches
kontrolliert Ihr immer den Spieler,
der den Puck fithrt, Wenn der Geg-
ner im Angriff ist, ibernehmt Ihr
mit einem Druck auf die A-Taste

das Modul ebenfalls.

WA -
T

Als ich auf der Packung von

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Eishockey-Simulation
Hersteller: Nintendo
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Ballerie

SUPER NINTENDO

- i,

Die Grafik sieht zwar sehr ansprechend aus, sobald sich jedoch
etwas auf dem Bildschirm bewegt, herrscht Chaos

Stanley Cup las, das Spiel-
feld bestiinde aus Mode-7-

Grafiken, dachte ich mir, das Grafik:
schaut bestimmt super aus. 63%
Aber schon nach wenigen Se- Musik:
kunden wurde mir klar, das 40%
Modul ist ein Witz. Der Bild- Soundeffekt: e
schirm dreht sich ununter- 62% 5]
brochen, man verliert villig S
den Uberblick. Kontrolliertes | Spiel- 23cy 2
Spiel ist absolut unméglich, | spaB O 2

es fehlt jeglicher Fixpunkt auf

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo ® NEO-GEO

— Standig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES
GrunewaldstraBBe 81
10823 Berlin

O 30/7 81 15 36

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschaft!

Spieleankauf zu Hochstpreisen!
juasiauadisyosoH nz jnejueajaidsg

Wedding - Brusseler Stral3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

fleih_Verkau

foga Cf perNl - Jaguar
" Mega-CI S intendo s
Heﬂﬂ-gntlﬂzg:f :t: us 169,95 Eternal Chnmpl:m: ::: a7
Lethal Enfor & i '
rboSth129, h43h1
Stmml?ﬁ'i:t‘;::lo 50/60 Hz Umbau Inz:;lx:nl
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Junge Fahrer sind
fiir Sicherheit.

Stimmt dos? Im Prinzip schon. In einer Umirage bekonnten
sich viele fousend junge Autofoher zu Riicksicht und Sicherheit om Stever.

Kein Henker am Lenker” ist ihr Slogan. Tratzdem: Zu viele junge Leute sterben ouf der StroBle, meistens nachfs,
meistens nach der Disco.

Was tun?

Die Akfion Junge Fohwer der Deutschen
Verkehrswocht befalit sich mit des
Uberdurchschnittichen Unfalgefishrdung I
junger Autofaheer und hilt interessontes
Informationsmterial fir Sie beeit. |

— — — — — — — — — — —

Aktion Junge Fahrer, Am Pannocker 2, 5309 Meckenheim

I (3 Bitte schicken Sie mir Informationsmatesial
| Absender:
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N ur Veteranen erinnern sich
noch an den ersten Teil der
Chase HQ-Serie. In der aktuellen
Super-Nintendo-Version geht's im
Vergleich zum Vorgdnger hand-
fest zur Sache. Ihr schliipft in die
Rolle eines Polizisten, der fliichtige
Schwerverbrecher zu stellen hat.
Jeder Level beginnt mit einer Auf-
holjagd, um den BOsewicht, der
einige Meilen Vorsprung hat, ein-

Autoscooter

duper Chase HOj

zuholen. Die Hindernisse, hier zu
tberholende Schleicher und Ge-
genverkehr, kosten wertvolle Zeit
und im Falle eines Crashs Energie.
Letztere solltet Ihr jedoch tun-
lilchst sparen, da Ihr das Gangster-
fahrzeug durch ausgiebiges Ram-
men stoppen miBt. Ob [hr die
begrenzten Turbos zum Autholen
nutzt oder sie zum Rammen ver-
wendet, liegt bei Euch. In spéteren

Auch wenn’s fetzt - Super Chase HQ vermittelt kaum Rennspal.
Wer gern flott unterwegs ist, findet besseres.

Die Miar vom Klotz

,""

= Tetns

Es ist kaum zu glauben, daf
man aus einem so simplen,
aber ausgereiften Spielprinzip
noch weitere Versionen heraus-
kitzeln kann. BPS hat's jedoch
geschafft und bringt nach Tefris 2
& Bombliss einen dritten Teil, der
sich von der Handlung her im
Mdrchenreich ansiedelt. Die Be-
sonderheit: Sammelt Ihr Kristalle
(durch Loschen der entsprechen-
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richtig Laune

Mal wieder gelungen: Der Zwei-SpieIe-Mudus von Tetris 3 macht

den Zeile), kdnnt Ihr “Special Mo-
ves” ausfiihren, die dem Gegner
schaden oder Euch nitzen. So
bringt Ihr den gegnerischen Auf-
bau durcheinander, schiebt den
anderen ein paar Reihen ‘riiber
oder verdunkelt sein Spielfeld. Vor
dem Spiel entscheidet Ihr Euch fiir
einen von acht Charakteren, die
jeweils {iber unterschiedliche
Specials verfligen. Das Modul ent-

e Yo vy

Levels machen Euch bewaffnete
Komplizen der Verbrecher die Ver-
folgungsjagd zur Holle,

Autos zu schrotten und Bi-
ker vom Motorrad zu schub-
sen mag ja unterhalisam
sein, als Rennspiel ist Super
Chase HQ jedoch durchgefal-
len. Der Bildausschnitt ist
mickrig und die Steuerung zu
schwammig. Taktische Ele-
mente erschopfen sich mit
Energiesparen.  Allzuoft
kommt Frust wegen fehlender
Bewaffnung auf. Wahrend
Feinde auf Euch schieBen und
Euch mit Molotow-Cocktails
drangsalieren, bleibt Euch
nur hektisches Ausweichen
oder der Tritt auf die Bremse.
Aufierdem: Was niitzt ein
Riickspiegel, wenn er so ein-
gestellt ist, da man nur das

hélt die drei Varianten “Tetris",
“Battliss” und “Rensa” mit jeweils
einem Zwei-Spieler-Modus,

Irgendwie hat sich die Ge-
schichte mit den Tefris-Clo-
nes und -Nachfolgern inzwi-
schen warmgelaufen. Nach
einigen leidlichen Spielen
wie Columns, Welltris und
Blastris (fiirs Super Scope)
kommen in letzter Zeit immer
bessere Umsefzungen. Bom-
bliss war genial, Doktor Ro-
botniks Mean Bean Machine
ist immer noch der Knaller
und Tefris 3: Battle Gaiden
macht vor allem zu zweit min-
destens ebensoviel SpaB. Als
ich Frank zum kurzen Anspie-
len des Zwei-Spieler-Modus
ans Joypad zitierte, dauerte
dieses “kurze Anspielen”
iber vier Stunden - eilige Ar-

s GRMES o4

IROMECHE'CKS

eigene Gesicht darin sieht?
Wer bei einer Verfolgungs-
jagd im Fernsehen feuchte
Hande kriegt, kann Super
Chase HQ ja mal probespie-
len. Freunden von guten
Rennspielen kann ich eigent-
lich nur abraten. jb

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Rennspiel

Hersteller: Taito
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

57%
Musik:

62%
Soundeffekt:

- 529

Spiel-
spal

tikel blieben wieder mal lie-
gen. Die Entwickler haben er-
kannt, daB Tetfris um so bes-
ser wird, je gemeinere
Specials maglich sind. Tefris-
Fans werden's lieben, wer
noch keine Tefris-Ausgahe
besitzt, sollte zugreifen. jb

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklichkeits-
Strategiespiel

Hersteller: BPS

Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Drei Spielmodi

Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

61%
Musik:

68%
Soundefiekt:

- 82%

Spiel-
spal
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Die roten Schuhe deuten darauf hin, daf der Spieler augenblicklich

besanders gut drauf ist

- Die beiden Topspieler jeder
Mannsehaft stehen bereit

Das Automatenvorbild von NBA
JAM hat sich in den USA
inzwischen zum erfolgreichsten
Arcade-Game aller Zeiten gemau-
sert. Deshalb waren wir natirlich
besonders gespannt, ob die Kon-
solenumsetzung den hohen Er-
wartungen gerecht wird.

Im Gegensatz zu den meisten
anderen Basketballsimulationen,
spielt Ihr bei NBA Jam nur “Two-
on-Two", das heift, jede Mann-
schaft besteht aus zwei Spielern.
Alle 27 NBA-Teams stehen mit
ihren Stars zur Verfllgung. Sogar
Detlev Schrempf, der einzige Deut-
sche in der US-Liga, ist filr die
Seattle Supersonics mit am Ball.
Zu Beginn gebt Ihr Euren Namen
ein, denn nur dann erhaltet lhr
nach jedem Spiel ein PaBwort, das
unter anderem umfangreiche per-
sonliche Statistiken enthalt. Mit ei-
nem Multi-Tap konnen iibrigens
bis zu vier Freunde an einem
Match teilnehmen. Als ndchstes
wahlt Ihr Eure Mannschaft aus. Die

102

Der fliegende Deutsche in der
NBA

friiheren Superstars Magic John-
son und Air Jordan sind nach ihren
Riicktritten auch in NBA Jam nicht
mehr vertreten. Ubriggeblieben ist
eigentlich nur Charles Barkley bei
den Chicago Bulls. "Shaqg-Attack”
Shaquille O'Neill wurde noch nicht
bericksichtigt. Jeder Spieler wird
mit einem kleinen Portrait vorge-
stellt. Danach geht's ab ins Stadi-
on. Vom Spielfeld seht Ihr immer
nur den Ausschnitt, in dem sich
der Ball befindet, die Kamera folgt
der Spiel-Action. Das Scrolling ist
sehr schnell und fliissig. Im Ein-
spieler-Modus kontrolliert der
Computer die Bewegungen Eures
Team-Kollegen. Ihr konnt jedoch
jederzeit Schilsse und Passe aus-
fihren. Das Besondere des Aufo-
maten, die unglaublichen Jams
und Dunks, sind auch in der Kon-
solenversion vorhanden. Jeder
Spieler beherrscht individuelle
“Special-Moves”. AuBerdem héngt
der jeweilige Jam auch von der
Richtung ab, aus der Ihr Euch auf
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Detlev Schrempf hat sich in der ersten Halbzeit als iiberragender
Akteur erwiesen. Er erzielte 24 von 26 Punkten der Supersonics.

Es ist unglaublich, wie viele
unterschiedliche Jams es gibl

den Korb zubewegt. Das Spiel halt
sich tbrigens eng an die Basket-
ball-Regeln, es gibt jedoch keine
Fouls. In der Halbzeit werden Euch
ausfiihrliche Statistiken der ersten
Spielhdlfte prasentiert.

Ich bin eigentlich kein Bas-
ketball-Fan, sogar NBA-Uber-
tragungen langweilen mich
tierisch. NBA Jam ist jedoch
fast schon mehr ein Action-
Game. Die Steuerung ist ex-
trem einfach, nach wenigen
Minuten schafft |hr die geni-
alsten Jams. Die Animation
der Spieler und ihren indivi-
duellen Bewegungen wirken
extrem realistisch. Der Two-
On-Two-Modus erweist sich
als groBer Vorteil, denn die
Matches werden dadurch
schneller und weniger sta-
tisch. Es geht nicht um Taktik
oder Spielintelligenz, Action
ist gefragt. Als Schmankerl
haben die Entwickler einige
bekannie Personlichkeiten

HRLFTIME
REPORT

In der Halbzeil iiberrascht Euch
eine imposante Didi-Show

(z.B. Bill Clinton) als Spieler
integriert, die Ihr mit einem
speziellen Code anwahit. Lei-
der diirfen wir Euch die Codes
nicht verraten, doch vielleicht
konnen wir in der nachsten
Ausgabe einige der geheimen
Charaktere vorstellen.NBA
Jam ist die heste Basketball-
simulation auf dem Markt und
nicht nur fiir Freunde dieses
Sports zu empfehlen. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Basketballsimulation
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

75%
Musik:

92%
Soundeffekt:

Spiel-

84%

spal
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Spielspali pur: PGA Tour Golf

s letztes Sega-System wird

nun auch das Game Gear
mit dem Klassiker PGA Tour Golf
begliickt. Nach der iiblichen Aus-
wahl von Spielmodus und Schld-
gersatz geht's in Richtung Driving
Range oder Griin zum Trainieren
oder auf einen von vier beriihmien
amerikanischen PGA-Kursen, Dem
Vorbild entsprechend werden Tur-
niere in vier Runden ausgespielt.
Auf dem Platz zeigt Euch ein Pfeil
die Windrichtung. Ihr verdndert
dementsprechend Eure Schlag-
richtung und wahlt Euren Driver
oder Eisen. Nach jedem Schlag

Lalt Strider edﬁr:h sterben!

lte Recken sterben nicht. Nach

diesem Motto wurde auch der
betagte Strider wieder aus seinem
wohlverdienten Ruhestand er-
weckt. Unsere Befiirchtungen, daf
Strider Returns das Ebenbild von
Strider 2 auf dem Master System
ist, trafen leider voll ins Schwarze.
So ergeben sich die selben Proble-
me: Tolle Animation mit miserabler
Steuerung, uniibersichtliche Le-
vels mit unfairen Stellen sowie
technische Patzer. Grafisch halt
sich Strider Returns gerade noch
an der Durchschnittsmarke fest,
soundtechnisch wird auf kleiner

baut sich der Bildschirm dort neu
auf, wo der Ball zu liegen kam.
Beim Putten seht Ihr das Griin in
einem 3-D-Raster, das Euch die
Berechnung der Laufbahn Eures
Balles erleichtert. 74

System: Game Gear
Spieletyp: Golfsimulation
Hersteller: Tengen
Testversion von: Tengen
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
63%
Musik:
25% =
Soundeffekt: | o
30% | %
v 83% |-

Flamme gekocht. Strider Returns
ist einfach nicht mehr zeitgemas.
Wer nach einem actionreichen
Jump'n'Run sucht, sollte lieber zu
den Baitletoads greifen, Jb

System: Game Gear
Spieletyp: Action-Jump'n'Run|
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

52%
Musik:

38%
Soundeffekt:

24%

Spiel-

~ Bunpemsuonyepay
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MASTER SYSTEM

The Road Agai

un tont das schrdge “Beep

Beep” auch durch die Master-
System-Schaltkreise. Die hekti-
sche Jagd des Coyoten auf den
Roadrunner gleicht spielerisch
exakt der in der letzten Ausgabe
getesteten Game-Gear-Version. In

dem Seitenansicht-Jump’n'Run
sind Euer Hauptproblem weniger
die spdrlich gesdten Feinde, als
vielmehr das knackige Zeitlimit.
Dabei lest [hr Sterne fiir Bonusse-
kunden auf. Ob's sich lohnt, zehn
Sekunden fiir das Erreichen einer

ﬂaran mmh‘ mr Eueh den thnaﬁe! stumpf. ﬂesert Speed Trap ist nur

was fiir die ganz Hartgesotienen.

rde als Schelbé-‘?

Cosmlc

E r kommt vom Planeten Linole-
um und spricht mit einem
furchterregenden Monster. Es sagt:
‘Roaarrrrr'— Um wen kann es sich
bei dem klugen Kerlchen nur han-
deln? Na? Richtig! Es ist Cosmic

- Spacehead. Mit schoner Regel-

mdBigkeit trudeln nun Umsetzun-
gen des ‘Kulthits fiir alle Systeme
ein. Da der kleine Tourist mittels
ein paar Fotos immer noch nichl
die Existenz der Erde bewiesen hat,
bereist er nun das Game Gear. Am
Spielablauf hat sich nichts geén-
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ﬂlr Hmah‘ L‘ﬂsmm Spa.r:enead mit zusammengeklickien Befehissalzen

durch bizarre Phantasiewelten
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Plattform zu opfern, auf der sich
nur acht Sternchen befinden, miift
Ihr schnell entscheiden. Am Level-
Ende werdet Ihr vom Coyoten und
seinen neusten Erfindungen beld-
stigt. Erreicht Ihr den Ausgang,
dirft Thr Euch an den MiBge-
schicken Eures Jadgers erfreuen.

Wieder diirfen wir die Feh-
ler aus den anderen Umset-
zungen bemangeln: konfuser
Level-Aufbau, aufgeweichte
Steuerung und ein unver-
schamtes Zeitlimit. Die Ent-
wickler waren wohl der Mei-
nung, wenn sie das Spiel
maglichst schwer machen,
habt Ihr langer was davon.
Dabei sind Sound und Grafik
wirklich gelungen. Durch den
hohen Schwierigkeitsgrad
und die drei Continues wird
viel Wasser den Acme-River

dert: Ihr watschelt durch verschie-
dene Gebiete von Linoleum und
sucht nach wichtigen Infos wie
dem intergalaktischen Witzbuch.
Bevor Ihr Neuland betretet, miBt
Ihr erst eine Jump'n'Run-Sequenz
in Angriff nehmen. Cosmic kann
dabei nur springen und keinerlei
Waffen einsetzen.

Im Gegensatz zum Kolle-
gen Rob, der nach dem Test
der Mega Drive-Version des
Spiels schon dem Irrsinn
nahe ist, gefdllt mir Cosmics
Abenteuer irgendwie. Das
Spiel ist so blod, dab es
schon wieder gut ist.

Einige der Witze sind wider
Erwarten gut: Nachdem Ihr
dem am Anfang erwdhnten
Monster einen mit Helium ge-
fullten Ballon iiberreicht,
schwebt dieses davon und

3 GEes o4

hinunterflieBen, bevor lhr
Desert Speed Trap durchge-
spielt habt. Zartere Naturen
und Videospiele-Neulinge
kann ich nur warnen. Wer
sich gern richtig fordern ldBt,
kionnte mit Desert Speed Trap
gliicklich werden. jb

System: Master System
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Probe
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Mehrsprachig,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

62%
Musik:

54%
Soundeffekt:

+ 60%

Spiel-
spall

Bunueamsuoepay

treibt sich weiterhin in der At-
mosphare herum, so daB Ihr
es jedesmal seht, wenn die
Landkarte ins Bild kommt.
Leute, die ein absolutes Anti-
spiel suchen, sind bei Cosmic
Spacehead genau an der rich-
figen Adresse! rk

System: Game Gear
Spieletyp: Adveniure mit
Jump’n’Run-Anteil
Hersteller: Codemasters
Testversion von:
Codemasters

Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallworl
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
43%
Musik:
- 46%
Soundeffek:
35%

Spiel-
spal

39%

Bunuamsuonyepay




Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht:
Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn sie nicht binnen einer Woche
ab Aushandigung dieser Belehrung
schriftlich bei PCgol Abonnement-
Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufen wird. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechizeitige Absen-
dung des Widerrufs,
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GAME BOY

SRIOMECHIE!C KE

Achte Halden...

Ast Action Het

1. Die Amis mochten den Kinofilm

nicht besonders und das Su-
per-Nintendo-Spiel ist eine einzige
Katastrophe. Gliicklicherweise
sieht die Geschichte auf dem LCD-
Winzling wesentlich besser aus.
Ihr schitipft in die Rolle von Jack
Slater alias Big Arnold und priigelt
Euch hiipfend- und rennenderwei-
se unter Zeitdruck durch neun
Levels. Wie es Eurem Pixelménn-

.chen gesundheitlich geht, meldet
“ein Herzchenbalken am unteren

]

A il el e —— =

Mit Treten und Stechen werd” ich Dir schon die Knochen brechen!

Bildrand. Eure Aufgabe besteht
2. B. im ersten Level darin, herab-
segelnde Kinokarten zu sammeln.
Fiir die richtige Zahl gibt’s je einen
Feuerloscher, mit dem Ihr die
liberall schwelenden Brénde lascht
und Stiick fiir Stiick vorankommt.
Bombenlegende, prilgelnde und
schiefende Gangster beschenkt Ihr
mit gezielten Tritten und Schidgen.
Neben den Eintrittskarten findet Ihr
auch Herzchen, die Eure Ener-
gie auffrischen. Im zweiten Level

Arnie auf dem Weg nach oben zum Zweikampf mit Ripper-Jack.

Versdumt Ihr es, bei Tage den
Vampirjdger Dr, van Helsing zu
treffen, so seht Ihr in der Nacht ge-
gen den Graf und seine blutriinsti-
gen Kreaturen recht alt aus. Nur
was fiir blutleere Gestalten! fh

erschiedene Waffen und Ex-

tras sammelnd, macht Ihr
Euch als Jonathan Harker auf, dem
Blutfirsten die spitzen Zahne zu
ziehen. Der Vampir bedient sich
dabei aller seiner Erscheinungsfor-
men. Ob als Fledermaus, Wolf,
Schatten oder menschliche Ge-
stalt, Ihr werdet keinen leichten
Stand gegen lhn und seine Scher-
gen haben, zumal Eure Odyssee
durch die recht einfallslos und im-
mer ahnlich gestalteten Level auch
noch unter Zeitdruck stattfindet.
Jeder Level unterteilt sich in einen
Tag- und einen Nachtabschnitt.
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System: Game Boy
Spieletyp: Action-Jump’'n’Run
Hersteller: Sony Imagesoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Levelanwahl
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

59%
Musik:

47%
Soundeffekt:

45%

Spiel-

Bunyamsuonyepsy

trefft Ihr den axtschwingenden Rip-
per, wahrend es im dritten Level
eine wilde Verfolgungsjagd mit
Stunteinlagen aus der Vogel-
perspektive gibt.

Nicht zu glauben, aber auf
dem Game Boy ist die Umset-
zung gar nicht schlecht gelun-
gen. Mit etwas Ubung geht
das Spiel flott von der Hand.
Die ansprechende und den-
noch iibersichtliche Grafik
iber alle neun Levels wird
dem Game Boy viel eher ge-
recht als die miese Super-
NES-Version. Die Begleitmu-
sik nervt zwar schnell, doch
viel mehr Getdse kann man
von einem Handheld wirklich
nicht erwarten. Allzulange
werdet Ihr allerdings nicht
brauchen, bis Ihr alles aus-
wendig kennt. Bei Verlust ei-

nes Lebens versetzt Euch der
Wille der Designer zwar im-
mer wieder an den jeweiligen
Levelanfang, doch erstens
gibt's unendliche Continues
und zweitens kapiert lhr sehr
schnell, wo Ihr Euch in acht
nehmen miiBt. hu

System: Game Boy
Spieletyp: Action-Jump’n'Bun

Hersteller: Sony EPL
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

12%
Musik:

65%
Soundeffekt:

50%
66

Spiel-
spal}

Bunuamsuonyepay
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der Kombination besitzt. Tesserae
ist durch seine Komplexitdt, die
mittels Optionen ins Unermefliche
geftihrt werden kann, nur was fir
Leute mit guter Auffassungsgabe
und einer Engelsgeduld! th

Eine zweckmalig simple Grafik

Verschiedene Symbolsteine
sollen auf einem Spielfeld
derart {iberhiipft werden, daB nur
noch ein Stein tibrigbleibt. Fiihrt
Ihr den Cursor iiber einen Stein, so
werden Euch die moglichen Verla-
gerungsorte angezeigt. Dabei sind
die Symbole auf den Steinen von
groBter Bedeutung: Grundsétzlich
gibt es drei verschiedene, die je-
doch durch komplizierte Uberlage-
rungen zu neuen Kombinationen
verschmolzen werden konnen.
Diese Kombinationen kénnen wie-
derum nur von einem Stein (ber-
sprungen werden, der ein Element

System: Game Boy
Spieletyp: Denkspiel
Hersteller: Gamelek
Testversion von: Gametek
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Schwierigkeitsgr.
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 10
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
15%

Musik:
42%
Soundeffekt:

12%
39%

Spiel-
spalb

Bunuamsuonyepay




Wustenfuchsliein

Desert Strike

anz wie beim groBen Vor-

bild fliegt Ihr mit einem Heli-
kopter vom Typ Apache In
einer Ansicht von schrdg oben
durch knackige, gut konstruierte
Missionen. Neben der Erfiillung
der Auftrdge ist darauf zu achten,
Euren Hubi standig mit Treibstoff
und ausreichend Munition zu
versorgen. Diese duBerst spar-
sam vorhandenen Notwendigkei-

ten nehmt Ihr mittels einer Seil-
winde zu strategisch geschickten
Zeitpunkten auf. Rettet Ihr vermifite
Soldaten Eurer Armee, dirft |hr
durch deren Ablieferung am Stiltz-
punkt die angeknackste Riistung
Eurer Maschine wieder reparieren.
Neu auftauchende Ziele und Fort-
schritte tberwacht [hr auf einer
Karte, die per Knopfdruck unver-
zliglich erscheint.

Radarstationen sollten als erstes ausgeschaltet werden. An der
Basis Eurer Landungstruppen warten Benzin- und Munitionsvorrélte

Wie viele immer noch nicht
wissen, ist das Lynx ein 16-
Bit-Handheld. Erwartungs-
gemaB haben es die Pro-
grammierer also geschafft,
das Spielprinzip und den Ge-
samtinhalt der "grofen" Mega
Drive- und Super Nintendo-
Versionen komplett zu iiber-
tragen. Lediglich bei der Ge-
schwindigkeit muBten einige
Abstriche gemacht werden.
Das sollte Euch nicht weiter
stdren, denn das Fluggefiihl
wird davon kaum beeintrach-
tigt. Durch die reduzierte
Schufifolge wird es sogar
leichter, den Feindraketen
auszuweichen und Eigen-
schiisse gezielter zu plazie-
ren. Auf Musik wird wahrend
der Missionen komplett ver-
zichtet, ohne ist's auch viel
spannender! Das zwar relativ

RIOMECHIE'C K

schwierige, aber niemals un-
faire Action-Spiel sollte trotz
der eher heiklen Wiisten-
kriegs-Thematik Stolz eines
jeden Lynx-Besitzers sein!
Spannung und Motivations-
anreiz schlagen Euch in ihren
Bann th

System: Lynx

Spieletyp: Action mit
Sirategieanteil

Hersteller: Telegames
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwortfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

70%
Musik:

22%
Soundeffekt:

- 82%

Spiel-
spab

Bunpamsuonyepay

Hau drauf!

it “Double Dragon” erscheint

der Priigelurahn nach Gast-
spielen auf fast allen Konsolen nun
auch fiir das tragbare Lynx. Mit
bloB ein paar Jahrchen Verspa-
tung: Selbst der zweite Teil ist
schon fast filr jedes System erhalt-
lich. Mit Double Dragon geht es
zurlick zum Ursprung der Kara-
teserie, um die Briider Billy und
Jimmy. Noch ahnen die beiden

nichts von ihrem schweren Schick-
sal, das sie erwartet. Wie sollen
sie auch, wo ihre Freundin doch
gerade zum ersten Mal entfihrt
wird. Da greifen die beiden natir-
lich ein — mit stahlharten Fausten
und flinker FuBtechnik. Ihr (und
eventuell ein weiterer Mitspieler)
kénnt laufen, hilpfen und kréftig
zuschlagen. Ein halbes Dutzend
Tritt- und Schlagvarianten steht

Hey! Welcher von euch Halunken hat meine Freundin entfiihrt? Jelzt
gibt's ordentlich eins auf die Murmel!

Euch zur Verfligung, daneben habt
Ihr die Moglichkeit, allerlei herum-
liegende Gegenstande aufzuneh-
men und Euren Gegner als Schlag-
oder Wurfwaffe gegen weitere
Widersacher einzusetzen.

Es macht immer noch
Spal, sich mit Uraltklassi-

kern zu unterhalten. Der
Automatenoldie wurde gra-
fisch und spielerisch fast 1:1
umgesetzt. Sicherlich wird
nicht die Klasse der heutigen
Priigel- und Hau-Drauf-Spiele
erreicht, doch dafiir bekommt
Ihr einen Originalhit gelie-
fert. Die Schlagvielfalt ist
umfangreich und intuitiv zu
steuern, die Grafik nufzt das
Lynx beeindruckend bunt aus,
wahrend sich die Soundeffek-
te etwas mager anhiren.

3 GRlies o4

Double Dragon fiirs Lynx
ist mit Sicherheit die beste
Handheldumsetzung des
Miinzschluckers fiir unter-
wegs. Auch zu zweit mit ei-
nem Link-Partner darf gekeilt
werden, was natiirlich mehr
Freude aufkommen laBt. ws

System: Lynx
Spieletyp: Action

Hersteller; Telegames
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 80 Mark
Grafik:

62%
Musik:

45%
Soundeffekt:

49%
687
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Spiel-
spal}
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Die Maniac-Mansion-
18&2-Spiele-Power

Evo Hoogh

Der schriliste Spielehit des Johres: , Maniac
Mansion 2, Der Tag des Tentakels”, hier aufs
unterholtsamste grandios geldst. Aber nicht nur
die neueste Version'des Kultspiels von LucasArs
wird geknackt, auch der Klossiker , Maoniac
Mansion 1" wird noch einmal vom Keller bis
zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seifen

ISBN 3-87791-508-4

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 -

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhondbuch
zum groBien Kultspiel oller Stor-Wars
Fans. Das Spiel st nicht leicht. Hier
filirt ein Profi durch die Golaxis,
Ein Mufd fiir jecen X-Wing-Pirafen,
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-6

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 -

Die... Quest-Spiele-
Power

'WEITERHIN LIEFERBAR

fiir PC und Amiga

Christion Rogge

Spielefuhrer zu der berihmten
Spielereihe von Sierro, alle Versionen
von Spoce Quest, King’s Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldst, wobei die
jeweils neveste Version am ausfiihr-
lichsten besprochen wird, Dos Buch
enthdlt einen Forbteil mit den besten
Bildern ous jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-5000

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,—

L'h‘lﬁ
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PC Spiele “93

H. Lenhardt/B. Schneider

100 aktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr 37—, 65 304~

UL
*-‘_.
Die Lemmings-2-Spiele-

Power

fiir PC und Amiga

Rainer Bubiel

Nur gin ausgefuchster Retter kann

diesmal die Griinschapfe vor dem
Untergang bewnohren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander |l
Mike Harrison

1992, 240 Sgiten

ISBN 3-87791-359-8

DM 29—, skr 28,—, 65 226,

The Tribes ist nicht gerade leicht.

Vor allem in hoheren Levels ist
monche horfe Nufl zu knacken, Mif
diesem tollen Buch jedoch kann man
endgiltig zum Superlem werden: In
raffiniert montierten, farbigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
genial geldst und alle Goldmedaillen
gewonnen!

1993, 128 Seifen,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 85 154 -

WEITERHIN LIEFERBAR

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Fihrer der Spitzenklosse,
farbig und hachst unterholtsam, Mit
Kompletilsungen zu den berihmte-
sten Advantures und einer PowerPloy-
Liste mit den besten Adventures liber
haupt, Ein , Mub” fiir jeden Compu-
ter-Abenteurer. Und dos sind die Hifs:
Eric, the Unready; Alone in the Dark;
Indioner Jones and the Fate of Atlan-
tis; Louro Bow; Legend of Kyrandio;
Manioc Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Islond 2; Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Spoce Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Pharmacist,
1993, 216 Saifen,

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193, -

‘1"4;1.-

Amiga Spiele Il

Die bekanntesten und interessantesten Amigo-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,~




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

U, Krockenberger

Mario ouf Super NES! Der Super-Hif!
Hier das Buch zum Spiel, dos nichts
(aber auch gar nichts) ausldBt! Man
liest, wie man spielt, und bekommt
so ¢ine Kompleftigsung, und ein voll
stiindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi, Zustifzlich gibt es zu
jedem Kopitelanfang raffiniert mon-
lierte Bilder fir den fotalen Uber
blick, die alle Geheimnisse liften.
Opfimoler Spielspof fiir jeden Mario-
Fon! Das durchgehend vierfarbige
Buch 2um sensationellen Preis,
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

WEITERHIN LIEFERBAR

i M PER
" MINTENR

S P EVE+«P OW ER

1 Cybernator 2 Push Over
3 Magical Quest

WEITERHIN LIEFERBAR

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMaria/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mego-Drive-Spiele, Mit vielen Tips.

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29—, sk 28,—, 65 226,—

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Megu Drive

Eva Hoogh

Ein foller, ausfihdicher Spielefihrer
2u den phantustischsten, geniolsten
und nevesten Spielen auf der Sega-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend farbige Bilder und zohllose Tips
und Kniffe sorgen fiir streBorme
SpiekSassions. Mega-Spafl und eine
uhige Joypadhand sind garonfiert!

"' NEUE

Mega Drive

FE& = a b

kﬂh

Game Boy Band 1

R. DeMaria/Z. Meston

Dieses Buch fiiht Sie noch fiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
1992, 278 Seiten

ISBN 3-87791-357-1

DM 29—, skr 28—, 65 226,—

Bubsy, Cool Spot, Micro Machines,

Game Boy Band 2 Sonic 2, Floshback, Jungle Stricke,
R. DeMarin/Z. Meston Moddin,
Geheimnisse von Blades of Steel, 1993, 224 Seiten

ISBN 3-8/791-499-3
DM 24,80, sFr 23,80, 65 193~

Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Costlevonio 1.

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, sr 28,—, 65 226,—

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Bond einer neven, farbigen
Buchreihe mit jeweils drei akiuellen
Topspielen. Band 1; Cybemator,
Push Over, Magical Quest. Ein
farbiges Buch zum irrsinnigen Preis.

Mit vielen Tips und Tricks.

1994, co. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5 '

DM 19,80,5Fr19,80,85 154~ The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Dos usfishriche Superbuch zum
Kultspiel! Es begleitet Sie auf der
gefalirvollen Reise durch die phan:
fostische Welt des Spials. Alle Riifsel
werden geldst, beste Kampfstrofe:
gien vorgeschlogen und viele Exfras
gefunden,

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 85 232~

Morkt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhondel, Warenhaus
und im Fachhondel, Sie kinnen

aber ouch direkt bei uns bestellen. Mi::lrk[&TEChl:lik
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
=1 91508 Die Maniac-Monsion 182-Spiele-Power
1 91500 Die... Quest-Spiele-Power

1 91472 Adventures

1 91443 Die X-Wing-Piloten-Power

21 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

21 91371 PC Spiele “93

1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander ||
1 91381 Amign Spiele Il

3 91453 Super Maorio World

O 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power (hefusbar Ends Fobrar 1994
(1 91413 The Legend of Zelda 1|

O 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele
1 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power

) 91357 Gome Boy Band 1

{1 91358 Gome Boy Band 2

Den Rechnungsbetrag zahle ich ;

per &1 Nachnohme per O beiliegendem Verechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen: 1096/2

NOMMEGE: - e =l o o A B
St e E R ..
W R e

Finsenden on:
Markt&Technik Buch- und SoftworeVerlog GmbH & Co., Hons-Pinsel-Str. 9b,
85540 Hoor oder per Fox an 089 /4 60 03-200



Domark hat einen neuen fixen
Jump'n’Run-Helden auferstehen las-
sen. Was es bei dem Spiel mit dem
magischen Ball auf sich hat, erfahrt

Ihr im umfangreichen Preview.

Der Cyberworld-Adventure-Klassiker wurde
fir die Multimedia-Maschine kraftig aufpoliert.
0b sich der Aufwand gelohnt hat, konnt hr im
nachsten 3D0-Aktuell-Teil erfahren.

Miracle Adventure Neo Geg

Schlagen und Springen ist angesagt in dem neuen Comic-
Jump'n’Run-Abenteuer von Data East/SNK. Wie gut das Spiel ge-
- worden ist, verraten wir Euch ebenfalls in der nachsten Ausgabe.

Fatal Fury Il Mega Dri

| Falls alles klappt (Fauste driicken!), prasentie-
ren wir Euch ein Exklusivpreview des deftigen
| Prigelknallers im Neo-Geo-Aktuell-Teil.

Test Maratha ;

Ein dicker Berg an heien CD-Scheiben hat sich in der Redaktion
angehduft. Darunter befinden sich Titel wie: Chuck Rock (Mega-
CD), Zoo!l (CD) und viele andere mehr. Auch Fortsetzungsklassi-
ker sind eingetroffen, genau unter die Lupe genommen haben wir
Wizardry 5 (SNES), Might & Magic 2 (SNES)
und noch viele andere mehr

Heft erscheint am 23.3.1994
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ANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !
LINGE \""’f'r\n‘ HEA /*r;"/ﬁ/f%':':f

UNENDLICHES LEBEN

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN

UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

— —
I FANTASTISCHE
SrPIECI AL F:
JEFFEOSTS === "mor
MIT KANNST DU P
. DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
I KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE

 CHEATS.

. DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKAHTE DES

CLlUB 'S
FUR INFORMATIONEN UBEH . p
$ NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

. HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
‘ HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und il
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"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINOETRAGENE WARENZ! HERGESTELLT UND VERATRIEBEN
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DIREKT-BESTELLSERVICE: e RIS

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.... ’
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GAME BOY

Entertainment System
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Die Turtles. Wahnsinnsstark. g4z
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Tournament Fighters und Radical Rescue. e, 4qr,:“&.r -
Das ist Actionpower der neuen Dimension. ,39'00 S5 9
Tournament Fighter: 16 MBit Fighting-Abenteuer. Gigantisches Scrol-
ling, 9 Continues, Sound in CD-Qualitéat. 10 Fighter zur Auswahl:
Jeder einzelne Charakter verfugt uber individuelle Fight-
Techniken. Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit entschei-
den im echten Zweikampf. Optionsbildschirm: Starke, Schwierig-
keit und Kampfzeit konnen ausgewahlt werden.

Radical Rescue: Irrsinnig gut gezeichnete Figuren. Strategisches
Denken ist gefordert. Jeder Turtle ist mit speziellen Finessen aus-
gestattet. Passwort-System, um jederzeit - auch nach
“Power Off"” - weiter zu spielen.

Die neuen Turtles setzen wirklich neue Malstibe in allen Systemen. Probier’s aus!
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Screens: Super Nintendb Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Inlelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bai
KONAMI {Deutschland) GmbH, 80408 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telelax D-0 69/95 08 12-77
Teanage Mutant Hero Turtles AC Mirage Studeos, USA - All Rights Reserved, Trademark used grantod to KONAMI under license from Merage Studios USA. Exclusively
Licensed by Swge Licensing Ine. Nintenda™ , SNES |, NES ', GAME BOY |, the Mintendo Product Seals and other marks dasignated as “TM™ are nademarks of

Nintendo. KONANMI® s o registered trademark of Konami Cao, Lid. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered frademiarks of PALCOM Sofiware Corporation SOFTELAT
Sega and Sega Mega Drve are trademarks of Segoa Enterprise Lid
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