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Il pini cruento
sparatutto € tornato;
piu violento, piu
lungo e piu difficile.
Questa volta nessuno
sara risparmiato
dalla devastante
potenza di fuoco di
Re-Loaded!

* 6§ NUOVI PSICOTICI
PERSONAGGI DA
SCEGLIERE

» POSSIBILITA DI
DISTRUGGERE
QUALSIASI COSA,
AMICI COMPRESH!

* DECINE DI ENIGMI
DA RISOLVERE PER
PROSEGUIRE NEL
GIOCO

* NUOVE ARMI
POTENZIABIL E
DAVASTANTI ARMI
SPECIALI

e LIVELLI ALL’APERTO E
SU PIU PIANI PER
AGGIUNGERE UN
EFFETTO
TRIDIMENSIONALE AL
SEGUITO DELLO
SPARATUTTO 2D PIU
FAMOSO
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Fa piocere vedere che andhe stavolta siete soprovvissuti alle Feste.

Fa piacere anche perché ancora una volta 6.000 belle lirette delle vostre
sono diventate delle nosire, speriamo che il trend positive si estenda a futio
{'axmo ¢ poi olire, almeno fino ol giorno in cui toglieremo I'imbottitura ol
materasso riconvertendolo in biglietto aereo di sola andata per qualdhe
ardpelogo def Podfico. Questo mese devo segnalare I'arrive di due lettere

firmate da professori di italiano, che imputane a questa rivista F'eccessivo
vso di termini e vocabologlia inglese, che secondo loro impedisce mel lettore
medio di Game Pignatta lo sviluppo di wn lessico equo e solidale. Per il
tripudio di tutti | docenti anglofobi d'italia, questo mese nell’Apposta
cercheremo di wtilizzare solo parole casalinghe, per quanto questo focda
male alla conascenza generale del lettore medio. Ma é solo un fioretto per
{'anno nvove, non prendeie Game Porre per il vosiro dopescvola: non d
avrete mai, froppe ce ne avefe fatfe passare... ¢ per chi sto ancoro sotfo

torchio, guardate avanti e aspettate I'alba. Raschiando i fondi dei bicchieri di

Capodanno I'alba si aspetto meglhio ¢ se raschiate abbastanza pofreste anche

LAPPOSTA

di GAME POWER

via Aosta, 2

20155 Milano Pianeta Terra
E-Mail: APECAR@mbox.vol.it

Apecar

ammazzare la Befana con vn colpo di fosse. Ah fortunellil

CHI AMA BRUCIA

Per cominclare voglio farvi i compliment! per 'ottima rivista che
mi fate trovare in edicola ogni mese, Anche se ¢ la prima volta
che vi scrivo spero che pubblicherete questa lettera. Volevo
esprimere un mio giudizio per quanto riguarda la pubblicazione di
vecchi giochi. Per quanto mi riguarda trovo che sia un ottima
idea in quanto | videogame sono una mia passione da guando
avevo 13 anni (ora ne ho 291), & devo dire che non mi ¢ ancora
passata la voglia di gioocare, certo | miei gusti sono cambiati,
rispetto a prima, ma comungue mi diverto e mi rilasso come sem-
pre, Tornando all’argomento devo dire che, forse, questa moda &
dovuta al fatto che | videoglocatori sono stufi di quelle schifezze
che le software house ci propinano, parlo naturalmente di quei
CD-ROM pieni zeppi di grafica e sonoro senza glocabilita, e pol
anche perché 1'etd del videoglocatori si ¢ alzata e credo che senta-
no un po' la mancanza dei giochi di un tempo. Oggi ho comprato
Bubble Bobble per Playstation e devo dire che Ll gioco (anzi i gio-
¢hi) non hanno perso nulla del fascino che avevano un tempo, io e
la mia ragazza cl divertinmo moltissimo (certo anche alla mia
ragazza placciono molto { videogiochi, anche davo dire che si
diverte molto di pid a pestarmi con Telkken 8 - per fortunal).

Con gquesto non voglio dire che i giovani non si divertano ma,
secondo me, non apprezzano questi giochi come nol vecchietti.
Voglio aggiungere anche un mio commaento sulla violenza presun-
ta del videoglochi, tempo fa ho visto in televisione un servizio ai
un telegiornale deolla Mediaset dove mostravano della gente che
sl faceva giustizia contro un uomo che uccideva i bambini, a parte
lo shook che ho provato, ditemi voi se era il caso di mandare in
onda il servizio quando tutti i bambini potevano veders le imma-
gini certo che nessuno ha detto niente! Non faccio altri commenti
perché sinceramente non mi sembra il caso, Ne approfitto per
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lanciare un appello, cerco gente
che voglia creare giochi per po-
ter costituire un gruppo, dato
che dopo aver programmato gestionali e utility
per la mia ditta mi sono stufato e vorrel provare a
gettarmi in questo settore. Continuate cosi.

Luigi Penneceini

Sull'ipoerisia dei media ¢f siamo pii volte espressi
(anche sulla nostra, vi diciamo che siete belli solo
per farvi sganciare i 6.000 cruseros anche il mese dopo). Sai bene
come la pensiamo, ma al di 1& dei background di potere mediatico
sui cul potremmo ammosoiarci per ore, ribadiamo la comprensio-
ne per il povero giornalista RAI/Mediaset che poverino becca
appena tre /quattro milioni netti al mese e con gquesta miseria é
giusto che si consoli nell’aleoal, anche se poi I'inevitabile appen-
dice a base di bolate potrebbe almeno saltuariamente essere evi-
tata. Sappiamo pero per certo che, nelle fasi di ripresa, direttori e
#lornalisti si pentono dei loro fattaccl. Tanto poi, il glorno dopo,
la bottiglia é di nuovo piena, il fueile carico ¢ sparare nel mucchio
alla cieca diventa un ottimo sistema per scaricare i nervetti, Non
ho visto il servizio che dici, ma so di almeno altrettanti reportage
sulla pericolositd del videogloehi, o su gualungue cosa contenga
messaggi “altri”, non importa quanto diversi, che potrebbero
minare la crescita dei futuri sbavanti spettatori di “Carramba” o
“La Ruota della Fortuna”. Che magari fanno compagnia a tanta
fonte sola, ma ammagzano la cosciensa e la dignita di almeno
altrettante persone. Ma poi, cercare di distrarre dal pericolo vero
facendotelo puppare tutto 6 usanga consolidata: durante la guer-
ra ai prigionieri venivano mostrati i fucili scarichi, tanto poi li
ammazzavano col gas. Buon Anno, lettoranti, buon Anno a tutti,
mi raccomando state allegri eh.




EUROTASSA

Caro Apecar, seguo la vostra rivista dal 1" numero e vorrei farvi |
complimenti. Inoltre, mi piace molto la nuova impostazione della
copertina cho ha un look piu internazionale. Torniamo a me, pos-
seggo un PC Pentium e una PlayStation JAP, Proprio quest’ultima
non mi di pia il divertimento di un tempo. Ho la PLAY da Giugno
¢ inizialmente ne ero entusiasta. Mi recai subito dal mio nego-
ziante di fiducia a comprare Bio Hasard che ritengo straordinario
da tutti | punti di vista. Pai, dopo l'estate, inizlarono i primi pro-
biemli. Volevo comprare un nuovo gioco: chiamo il mio negoxiante
di fiducia e gli chisdo se & disponibile Power Soccer. Il negoziante
mi risponde dicendo che é disponibile solo la versione PAL. Allora
chiamo altri negozi ma la risposta & sempre la stessa. Purtroppo
questo avviens non solo con questo gloco ma con molti altri come
WipeOut 2087 e F1. Cosi mi ritrovo una bellissima console a corto
di software perché di rado | giochi che mi interessano sono dispo-
nibili di importazione. Vi ho raccontato questo mio problema per-
ché spero che voi sappiate darmi un suggerimento su cosa fare
perché penso che molti altri lettori siano nella mia stessa situa-
zione. Spero in una tua risposta e ti saluto,

Slelano Lombardo

La tun situazione é I'altra faccia della medaglia per chi ha una

console d'importazione. Molti
nagozianti prendono solo titol
PAL, é vero, e le filiali europee
della Sony e Sega fanno giusta-
mente di tutto perché gquesto
avvenga. Spulciando tra i
nostri inserzionisti non dovre-
sti avere troppi problemi nel
rintracciare le versioni Jappo
dei giochi che ti interessano,
ma la situazione in futuro -
anche se probabilmente molto
alla lunga- é destinata ad
appiattirsi, ammesso che
I"'Buropa rispetti i tempi di con-
versione Jap/PAL che 5'¢
ripromessa, da un po’.
Peraltro, tu avrai la fortuna di

x extracomunitaria, é cosa

t\ ne che si crea é estrema-
L mente vantaggiosa, non
|  sono poche le persone
che sbolognano la con-
sole orientale per pren-
dere un'europea. Mogli
e buoi, eccetera, ecce-
tera, ma un minimo di
rispetto in piii per chi ha
A SR . comunque creduto in un nome e
: i in un marchio - anche se d'im-
portazione - andrebbe garantito. Ad esempio offrendo del servizi
di riconversione delle macchine (a pagamento, ovvio), mentre
per il software il problema appare pit complesso. Di adattatori
non se ne parla e il trucco del coperchio é ormai da mandare al
macero. D'altra parte, cercare solugioni che accontentine la mino-
ranga (perché é la minoransa) ded giocatori, quelli con macchine
JAP, & che coinvolgano | responsabili locali delle ditte, é abba-
stanza vano. L'unica cosa da fare é tastarsi il polso, soppesare |
pro e i contro e decidere se cambiare macchina o meno. La Play-
Station europea poi puo sempre essere modificata, anche se con
relativo invalidamento di garanzia. Pid di questo non si pud pro-
prio dire.

IL BAFFO CHE UCCIDE

Dear Apecar, chi ti serive & un ragazzo dalla provingia di Arezzo.
Vorrei sapere quantl anni o mesi di vita deresti alla PS-X vista
Puscita sul mercato del Nintendo 647 Secondo il tuo parere una
persona che investe tutti i suoi risparmi in una conscle che tra
gualche tempo sard morta e sepolta come lo chiameresti? Ti sup-
plico in ginocchio di darmi una risposta sono molto disperato.

P.5. Quanti giochi di Dragon Ball sono usciti per psx? E che voto
hanno preso?

P.8.8. Se non puol pubblicarmi nella tua posta almeno fallo nella
Botta e Risposta.

ppm—

s

Marco.

T infilo nell'’Apposta perché il tema é comune a tante lettere, per

7 [




citarne una quella di
Rosario Buttitta di
Palermo (comungue deciso
denigratore della macchina
Nintendo). Allora, tanto
per comineiare, é inutile
essore “molto” disperato,
guando la semplice dispe-
razione ¢ gia stadio termi-
nale pre-maniacale.
Quindi rai gualcosa di
fisico (aggiusta la gron-
daia, ripara la cuccia
del cane, da colpi di
nuca allo spigolo
i, del tavolo) ¢
ritrova la tua
dimensione corporale.
Dopodiché assettati, pigliati
un caffe/the /chinotto e fai calare
l'ansia - anche con la viclenza. La PlayStation é
attualmente in una botte di ferro e iniziera a segnare il passo
come minimo tra un paio d'anni, e solo fra tre bisognera oggetti-
vamente cambiaria per rimanere al passo. Cingue anni sono la
vita media di una console (1 PC campano al massimo due), cingque
anni sono durati Megadrive ¢ SNES e ancora qualche cosa di
buono fanno, Significa che per almeno altri ottocento gliorni non
dovrai preoocuparti né dell’Né4 né di altri, ammesso che tu non
voglia passare a un PC: rapportando costi e potensze, tra un annet-
to con una milionata e mezza potrai comprare una maochina in
grado di rivaleggiare con I'N64 e fare anche tante altre belle cose
come collegamenti in link a 8 @ passa glocatori. PlayStation e
Saturn sono nella fase di mezzo dell’adolescenza: la lore giovines-
sa si chiamera Internet o giochi on-line e la loro vecchiala proba-
bilmente espansioni, upgrade, nuovi sbrilluccicanti add-an che
adesso sono neanche immaginabilli, ma che Sony e Sega hanno in
testa dal giorno in cui lanciarono le console. L'N64 é semplice-
mente una macchina in anticipo netto sul tempd, e si vede dal
costo, Se puoi prenderne uno, fallo; Super Mario 64 é il gioco tota-
le, punto ¢ accapo. Se non puoci prenderne uno, il tuo elettrocar-
diogramma rimarra perfettamente réegolare: non sei tu a non
essere a posto, é chi ha un N64 adesso a non esséere normale, a
vivere (e beati loro) fuori tempo. E tutto gid scritto, gid detto.
Andatevi a rivedere Nostradamus (se avete un N64) o il comun-
gue ottimo Frate Indovino (per { 38 bit) e vi sentirete tranzilli
come in un bagno caldo.

100 MODI PER TORTURARE
UN TECNICO

HEsimio Apecar,

spezzo una lancia a favore verso I’Assistenza Sony. Ho letto su GP
del mese di Novembre la lettera di un utente PSX sconvolto dal-
I'attesa esasperante (oltre due mesi) cul era stato costretto dal
suo centro assistenza Sony per avere una nuova macchina,
Racconto brevemente la mia esperienza: ho portato la mia Play
I'8/10/96 in un centro assistenza, ¢ con 'avviso, all’atto della
consegna, del tempi di attesa variabili tra i 28-30 giorni mi sono
messo di Santa Pazienza in “aspettativa”... Il giorno 11/11/'86
la macchina era pronta. Capisco che non tutti i centri assistenza
sono uguali, ma acousare l'intero servizio dalla Sony mi sembra
eccessivo. Perché fare il solito fascio da un po’ d'erba??? Saluti &
complimenti per il lavoro ben svolto.

Amante@iol.i
Sentiamo la prossima...

GENNAIO 1997 n

Carissimo Apecar, sono un afflitto giocatore di 23 anni e ti scrivo
il mio caso umano, non ché per levare una flebile voce di protesta,
Il giorno 29-9-95 ho acquistato, dopo lunga attesa per l'importa-
zione ufficiale, una PS-X Sony. Dopo alcuni mesi di corretto fun-
zionamento, 'audio e i filmati hanno cominciato a soffrire del
morbe di Parkinson. Dopo un’altra decina di giorni, i giochi hanno
iniziato ad impallarsi regolarmente. Il giorno 3-9-98 ho conse-
gnato la macchina al centro di assistenza Sony (omissis, NdR)
che ha provveduto a sostituirla con un'altra “rigenerata” il gior-
no 3-10-86. Dopo due giorni il problema si € regolarmente ripre-
sentato, Il giorno 7-10-96 ho nuovamente consegnato la PS-X
all'assistenza che, nonostante la garanzia fosse appena scaduta
ha gentilmente acconsentito a riprenderla, avvertendomi perd
che sarebbe stato necessario un altro mese per riavere la macchi-
na. A questo punto sorgono spontanee alcune domande:

1) Perché la S8ony mi ha fatto aspettare un mese prima di far
avere al negozio 'altra macchina, mentre in Inghiiterra 'attesa e
di soli 7 giorni?

2) Perché sempre in Inghilterra - stando almeno alle riviste
inglesi - si puo scegliere tra la sostituzione della macchine con
una rigenerata o , dopo un'attesa pia lunga, aspettare la ripara-
zione della propria, e in Italia non si pongono nemmeno il proble-
ma?

3) Perché quando inviano una macchina rigenerata, olimpica-
mente certi dell'infallibilita dei loro tecnici, non la accompagnano
ad una seppur ridotta nuova garanzia?

4) Cosa vuol dire rigenerata? La sombificano? (Pii o meno, NdR)
Ho letto che tali inconvenienti sono molto comuni, & ne ho avuto
conferma anche da amici, allora, perché la Sony prima di mettere
in commercio una macchina che costa sempre la sua bella cifra
non ne controlla almeno la qualita? Troppa plastica nel punti sog-
gettl a temperature alevate? Fretta per non mangiare la polvere
del Saturn?

Riviste inglesi consigliano di cambiare posizione alla macchina
durante I'uso (capovolgeria, sdraiaria su un fianco...) in un
novello elettro-Kamasutra. Immagino che fra breve si passera
alle collane d’aglio
@ ai paletti di fras-
gino. Comungue,
se qualche altro
sfortunato collega
foase riuscito a

ma, ti prego, fac-
celo sapere. Per
questi motivi mi
sono rivolto al
magico consolato-
ra degli afflitti,
sperando che il

tuo pungiglione si
pianti nel didietro

dei calgoni di chi
di dovere. Un affe-
zionato lettore (e
Piaggio-fan)
Alessendro
Bernardini,
Senova.

REPaRient & GAKE Powss’

T

A

Okay, pari e patta.
Pero continuo a

credere che per
uno che becoa la
congiuntura
astrale giusta,
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sono vive e non vive allo stesso tempo, La rigenerazione é una
sistemazione provvisoria, puc capitare che non cisiano pii pro-
blemi ma quasi mai é il caso, Potrei sbagliarmi ma non credo di
molto. Cambiare 1a posizione alla console nen é gquasi mai una
grande idea, mi ricorda quelli che mettevano i CD audio nel free-
ser perché una leggenda metropolitana diceva che poi si sentiva-
no meglio (provate, provate, anche { giochi brutti migliorano se Li
lasciate nel congelatore un palo di giorni), Non so se potro pizzi-
care “ecihi di dovere”, molto poco pud una plccola ape contro un
carrarmato. Facolamo cosi: non é colpa def laboratori d’assisten-
za, ma delle console che nascono pii o meno sfigate. C'é chi non
porta mai la macchina dal meccanico e chi sta li una volta al
mesge. Cose da Astra e meno da Game Po. Potremmo tentare un
aggancio oon le astrologhe phi disponibili, facendo finta di subire
il loro fascine esclusivamente al fine di seganalarvi le fasi lunari
propizie per 'ascquisto di nuovo hardware, Non vi sconfinfera? B
allora, dal mese prossimo un paio di recensioni firmate Frate
Indovino potete aspettarvele, tranzilli. Sono molto potente io,
qui. A fra trenta giorni, le feste sono finite e quindi poteet smet-
tere df tracannare alcool (il fegato, il fegato), soprattutto se dove-
te guidare. Oppure, la solusione migliore, fate guidare gualcun
altro (sempre che abbia bevuio meno di voi) per arrivare all'etd
giusta per godervi la cirrosi. Auguros e mandateci gli avansi che
1i riscaldiamo e i diamo al cane (o ai nuovi collaborafori, nonni-
smo rules a Game Pandoro), Cla-Ciau fetecchioni.

BUON ANNO RAGAZZI

Noi letterati ultrafichissimi e strapagati (gii, strapagati...) di
Game Poveraccio sappiamo anche ascoltare guanto di buono
viene da volge incolto e protocefalice (tipo voi mufloni lettoran-
ti), captiamo intercettiamo e rigiriamo. E stavolta, lasciamo chiu-
dere 'Apposta di questo radioso Gennalo ‘07 a un lettore affexio-
nato e prolifico, videogaudente maturato e navigato, chie una tan-
tum ha scritto qualcosa di davvero pubblicabile senza svendersi,
unendo la solita raffinatezsa di pensiero a un lessico accessibile
anche a vol facoceri a pile. B cosi facendo, collaudo anche il mio
nuovo programma di dettatura microfonica che ho pagato 170
cucuazelle, eh, vediamo un po’ se ho fatto una cappellata.

Aspettare cosa? Ancora? Basta! Ho paura, bello. Ho paura di
quello che succederd quando smetterd di (video)giocare, quando
sard costretto a farne a meno, per soldi, per tempo. Dev'esserci
gualcosa che non va: ho iniziato con Pong, poi Atari,
Colecovision... in maniera impegnata ma moderata (problema
monetario?). poi tutto muore per un po’. Niente stimoli videolu-
dici, niente console come un virus latente. Adesso non faccio piu
1a cernita dei generi che mi interessano angi cerco di estendere i
miei gusti anche a quello che non mi piaceva, e ci riesco(!) purché
di buona qualiti, ma @ un dramma visto che non ho solo una con-
sole. Bramo di esaurire le risorse, sul mercato di tutto quello che
pud essere definito un'esperienza: cié mi piace e mi stressa,
anche perché non ho molto tempo. Non videogiochi usa e getta ma
“esaurisci e getta” che ¢ fisicamente diverso anche se sempre
schifosamente consumistico. Boco il dungue: mi fa un po’ schifo
eppure non riesco a rinunciare. Sono convinto che in Yoshi's
Island ci fossero delle messaggi subliminali, che gratificavano
I'utente dopo aver ucciso il boss di turno (tipo la tartaruga). Non
che ce ne fosse bisogno, ma se non era cosi allora era un difetto
della cartuccia. Sono rimasto invischiato: sono “drogato di video-
giochi”, “L'organo stimolato oltremisura diventa insensibile” hai
scritto: sono d'acocordo ma nel mio caso s'é solo acoentuata la

i'hlnnrmnudll anz m
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Trilogy per PB-X o I'ultimo Bomberman per Saturn). Porsa @ solo
un modo per tenere viglinccamente gli occhi chiusi, per “non
guardare fuori dalla finestra™, un ripiego istintivo. 0'é chi fece un
discorso interessante: slamo consumatori d'immagini, di emozio-
al. Famelici d’estasi axtratemporali: cinema, TV, videocassette,
videogiochi. Educati a immagini forti, alla ricerca del limiti, di un
sogno, di un'ora, ¢ per sempre. Mi fa paura associare la prima
cosa che mi viene in mente: zombi, vampiri, Non & cosi comun-
gue. In parte probabilmente. E 1o sono anch'io per la mia fetta.
Non sono sicuro che sia il caso di gongolare sull’eccentricita del
videogiochi rispetto ad altri media non interattivi e socialmente
passivi (lessi che il cinema & un luogo dove un insieme di persone
che non sl conoscono si riuniscono per usufruire insieme delie
stesse sequenze dl immagini), Se sia il caso di ginstificarsi dietro
un'isoletta fatta di mondi perfetti rispetto alla realta corrotta.
Tanto per restarne fuori... e non stai comungue fuori, Puci appro-
fittare di aloune finestre... se ci riesci, come te. Poi si dice in giro
che giochiamo sempre alla stessa roba da 20 anni, ritoccata in
base alle esigenze moderne (cosa che non condivido appieno) pro-
prio come, dico io, scriviamo e dibattiamo delle stesse cose da
vent'anni (¢ guarda che si sente). Siamo sempre gli stessi e guelli
nuovi che non erano nati legittimamente rifriggono 'aria che
sembrava dimenticata. E ci credo che sei “letterariamente”
diventato quello che sel diventato: ne hai piene le palle.

Forse sard un'autogiustificazione ma ritengo la fantasia, i colori,
il gioco qualcosa che nutre degli aspetti umani fondamentali.
Restiamo tuttl un po’ bambini ma nell’aspetto migliore di un adul-
to. Per pura curiositi di vedute mi piacerebbe leggere quel saggio
di Random, “Bambini per sempre” che hai citato tempo addietro
(I'aveva appena mollato ia donna, NdR). Bella la tua arringa
“..approfittare di questa finestra” , in riferimento alla lettera dal
Prof. H... era l'unica cosa da dire. Avrei fatto lo stesso. Un giorno
o I'altro prenderd il Tuttocittd ¢ guarderd finalmente dov'é Via
Aosta e se non troverd cagnacci alla porta dalle facce trucidincasz-
zate salird a trovarvi, magari verso le 19.00 di un venerdi sera,
quando ¢'é solo 1'esule Giorgio-Random a difendere stremato la
barricata (o la fa lui?) come uno del vecchi eroi fini a sé stessi del
film b/n... una persona piacevolemte cortese al telefono... con gl
sconosciuti. Salutalo.

Triviel Pursuil.
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‘. Cimo Ape. Ho 16 anni ma la
mia calligrafia ne dimostra 4!
Vorrel comprare una P§-X ma
ho paura che Il mercato venga
invaso a breve termine dai 64
bit. Che facclo?

#3 Merco Novali [BO)

Comprati la console che vuol e
che puci, e campa felice. Ci
sono delle lettere nell’Apposta
proprio su questo argomento,
ma & beneficio di coloro che leg-
gono solo il Botta & Risposta, lo
ribadisco anche qui: 'Né64 é
una grandissima console total-
mente in anticipo sui tempi di
mercato. La PS-X costa la metd
@ ha almeno dueocento titoli in
piu tra cui scegliere. ¥ per
almeno altri due anni vivra
egregiamente il suo ruolo di
ottima piattaforma. Tutto chia-
ro? Bene. Tanto il mese prossi-
mo qualcun altro avri le tue
stesse paure...

"+ BSo che la GT Interactive
convertira Duke Nukem 3D
per la PS-X. A quando la sua
uscita?

Da voel non confermate si parla
di Febbraio con punte di Marzo.
Un po’ pid in 1d dovrebbe vede-
re la luce anche Quake, & allora
¢ toccherd pubblicare miliardi
di lettere tipo “é meglio questo,
¢ meglio quello?”, Ve lo diciamo
subito; bisogna averli tutti e
due. Amen.

.+ Caro Apecar, passeremo un

Natale megaconsoloso?
# Piergiorgio Siecchi

Se intendi la eosa nel senso pag-
glore del termine, oredo di no
dato che hal in mano Game
Porro. Se invece era il senso
migliore, allora probabilmente
gia lo sal meglio di me,

- Caro Apecar, ho 18 anni e ti
sorivo per un motivo preciso,
La settimana scorsa ho compra-
to Resident Evil e avevo inten-
gione di acguistare anche Tomb
Railder sotto Natale, Poi prendo
GP e vedo 'anteprima di
Resident Evil 8 Ora mi sorge

spontanea la domanda: meglio

Resident Evil 8 o Tomb Raider?
Ti prego di rispondermi, saluti
&1 Fabrigio

Peor il seguito di Resident Bvil of
sard da attendere ancora un
pochino (il primo sta ancora
vendendo molte bene), e di
Tomb Ralder posso solo dire
tutto il bene possibile: erano
anni ¢he non usciva un’avven-
tura con un ritmo cosi coinvel-
gente. Davvero un grandissimo
gioco, consigliato soprattutto se
volete lavorare di cervello.
Considera questo & che per RES
(in versione giapponese) non se
ne parla prima di Marzo e poi
vedi cosa fare.

. Caro AWD Turbo, come va?
Io bene anche se in questo mo-
mento il mio P8-X & a Milano in
riparazione, ma vaniamo al

N,
Nel Deatmatch trai ™S
lettori questuanti e

I"oracolo di Apecar ¢’é solo un

dungue. Come mai la Sony ha
venduto dei titoli tipo WipeOut
e DiscWorld alla Sega e 1a Sega
non ha venduto nessun giooo

#1 Matieo Corry [BE]

Dunque, nell’intricato tripudio
di contratti e clausole che rego-
lano i rapport! tra sviluppatori
di software e grandi nomi come
Sega e Sony, capita che esistano
Ie condixioni per cui uno svilup-
patore esterno possa 0 meno
portare i propri giochi su tutte
le macchine che vuole. Nel caso
di WipeOut e DiseWorld, svilup-
pati da Psygnosis, ¢'era un
accordo per la conversione su
Saturn. Essendo Sega Rally un
tradamark della stessa Sega, e
quindi un punto a vantaggio del
Saturn gragzie al nome di richia-
mo, & facile capire come sia
impossibile pensare a una ver-
sione P8-X, né ora né mai.

. Qaro triciclo motorizzato
con gilindrata 60, uscira mai un
gioco basato sulla serie televisi-
va piu seguita d’america, ossia
X-Files, per Playstation?

Z1 Ancnimo Waliese

Un gioco su X-Files é sicura-
mente previsto, se ne era senti-
ta anche voce ma poi é stato
mantenuto massimo riserbo
sull'scquirente dei diritti,
Comungue qualcosa si vedrd
entro 'anno, Ma é fresca la
notizia che gli stessi attori che
interpretano Mulder e Scully

vincitore: le PPTT che si

imboscano dalle 750 alle
1500 lire per ogni

domanda...

stiano per inimiare le riprese di
un X-Files ancora pid strambo
noto per ora col nome in codice
di “M.”, e di cui non si sa anco-
ra davvero nulla.., se non ci
fosse Game Pozzo, come fare-
ate, dico io.

. Accade proprio sempre che
i tempi di riparazione delle con-
sole vadano oltre le normali tre
gettimane?

#3 Un o vecchio “awicn”

Secondo una lettera nell’Ap-
posta di guesto mese, no.
Secondo un’altra, si... bisogna
avere pid fiducia negli astri:
prima di portare la console in
assistenza, leggetovi due/tre
oroscopi e poi fate la media.

7% Perché esisti?
Z3 Alew Culrl, San Nicandro

Me lo chiedo anch'io.

pud investire il Ps-X o Ia P5-X

che dir si voglia?

Lucio
Leurini &
Jacope
Chimenhi
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’il!- 1 Le specifiche ufficiali

W&l FINALMENTE, M2
Eravamo in molti ad
attendere, per lo meno,

le caratteristiche tecni-
che. Eccole arrivate!

ANNO NUOVO,

Ecco il 64DD

FIRST LOOK

Dovremo attendere anco-
ra qualche mese, ma le .
promesse sembrano
essere state rispettate

DMECI ANNI, E SENTIRSELI PESARE TUTTI

GIOCHI NUowI?

Circa diecl anru fa, I'Armiga, il computer della
Commodaore destinato a riscuotere un successo senza
precedenti, se non altro in ambito di videogiochi casalin-
ghi, faceva la sua apparizione nel negozi italiani, affasc-
nando chiungue grazie a una grafica incredibile

Inutile dire che, da quel templ, un mucchio di cose sono
cambiate, 1 videogiocaton sono diventat piu smaliziaty,
COs! come le saftware house, | giochi hanno aggunto
una dimensione, la terza, alle loro performance visive: la
differenza tra | ttoli da sala e quelli casalinghi si @ deg-
samente assottighiata, e la cultura dei wdeogiochi
entrata a fare parte della nostra vita quotidiana. Certo,
SON0 tutte cose molto belle, che forse non avremmo cre-
duto possibil due lustn ta. Perd, volendo entrare real-
mente in argomento, O s rende conto che molte cose
non sono cambiate affatto

E vero che giocare a WipeOut 2097 dieci annl fa, tra le
accoghent: mura casalingnhe era pressoché impensabile,
pert Stunt Car Racer era in grado di reqalare le stesse
ermozionl. Virtua Fighter 2 era un sogno perfino per gl
assidul frequentaton delle sale giochi, ma lo era anche
Defender of the Crown. Insomma, sia pur fatte le debite
proporzioni, e ¢l mancherebbe altro, forse non sono le
esperienze videoludiche a essere cambiate, forse sono |
videogiocatori.

Vediamo un po’. Resident Evil 2 &, senza dubbio uno dei
glochi piu attesi di questo 1997, perché |l gioco garanti-
SCe una massiccia dose di azione e un'altrettanto vivida
percentuale di esplorazione e ricerca, & forse guesto che
vogliono | giocator alle soglie del terzo millennio?
Virtua Fighter 3, se convertito in maniera adeguata, pro-
mette di essere il gQIoco per console da casa mai realizza-
10, dungue & un picchiaduro in 3D che ¢ permettera di
risoiverg tutti 1 nostr problemi di tempo libero, ma non
ne abbiamo gia avuto abbastanza’

Il Nintendo 64 s1 impegna a essere la macchina della
nuova gengrazione, in grado oi sbaragliare la concorren
Za con Il semphice scocco i una mikonata di poligon,
& una stana gia sentita, non negli stessi termini, ma in-
dustna de: videogiochi ha sempre promesso qualcosa di
meglio rspetto a quello che era accessibile al pubblico,
promesse mantenute, s'intende, ma sono anni che si va
avanti cos

Certo, I'awento della Rete, di Internet si pud considerare
ld vera novita, la cosa che nel giro di pochi anni rivolu-
Zionera Il modo di giocare. Il modo, s intende, non | gio-
chi che giocheremo, o | nostri desidern. Lindustria che

gravita intorno ai videogiochi ha, cosl come quella del
cnema, una capacita particolarissima, degna di un trat-
tato di economia’ quello di creare | bisogm per | propri
utentt. Pnma che venissero prodotti | film o Bruce Lee,
nessuno sentiva Il bisogno di pelicale che trattassero le
arti maraiali, 0gql, e van Damme 10 insegna, ¢ sono
atleti che hanno fatto la loro fortuna dando pugni e
cala. | videogochi tunzionana nello stesso modo. Sono |
produtton di giocht che “creano” | nostr bisogni, se
NeSSuUNo avesse mal inventato | picchiaduro, probabil-
mente nessuno avrebbe mai pensato di giocarli e I'evolu-
zione der videogioch! seguira sempre questa linea, nuowvi
titoh, nuowt modi di presentarl, sia graticamente che
concettualmente, pero da dieci anni a questa parte, non
e stato cambiato nulla

il problema @ che le societa investono maggiormente
sull’nargware che sul software, e questo perché, nell’am-
bito dell'hardware siamo ancora a hvello del anema
muto e In Dianco e nero. Quando. supereremo questo
stadio allora vedremo realmente qualcosa di incredibil-
mente nuovo, e forse gl stesst utent potranno comin-
clare a sviluppare una propna coscienza, oltre che la lorm
CONOSCenza. Sono passatl diect anni dal vero boom de
videogiochi, Sono tantl, ma altn dovranno passarne (e
forse ancora di piu) prima che sl esca da quella che pud
essere considerata la puberta del giochi elettronici, Nol
Saremo ancora qui, anche solo per semplice cuniosita

* Random

> e

Resident Evil 2 rappresenta uno del titoll piu attesi di
questo 1997. Niente di nuovo, insomma...
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La Titus, una delle poche case in Europa a produrre ancora titoli per Amiga ¢ Super Ninten-
do, ha finaimenle deciso di lanciarsi nel mondo delle "nuove” console, dedicando le sue ri-

sorse allo sviluppo di un gioco di guida per Nintendo 64. Questo prodotto, di cui non & stato
reso noto il titolo, & stato annunciato come un gioco assolutamente rivoluzionario, poiche,

oltre a sfruttare tutte le caralteristiche grafiche del N64, offrira al giocatore la possibilita di
personalizzare totalmente le gare. La data di uscita lissata é questa estate.

tizie

ESPLODE IL SATUHRN NEGLI STATES

QUADRUPLICATE
LE VENDITE DEL
SATURN IN AMERICH

La nuova offerta in bundle Ia sentire | suol effettd
Il mese scorso vi avevamo anticipato che, negli Stat
Lniti, Il Saturn sarebbe stato messo in vendita in bund-
le con tre giochi, Virtua Fighter 2, Virtua Cop e Daytona
L/SA, allo stesso prezzo che aveva in precedenza
Nessuno, perd, avrebbe immaginato che il mercato
rispondesse cosl bene all'ofterta, spingendo le vendite
della console a 32 bit della Sega oltre 1| 400% del nor-
male. Dal 18 novembre, giomo in cul & inliziata la pro-
mozione, lino a meta dicembre (data del comunicato
utficiale), 1 Saturn vendutl sono stati ben 500mila, con
un incremento reqolare ogni setiimana, che lasga
intendere un ulteriore aumento delle unita vendute fino
a Natale. Per la pnima volta in due anni, Il Saturn s e
dimostralo un degno avwersano della PlayStation. Che
sta Vimzio o una riscossa tanto attesa e o un degno
supporto da parte delle sottware house ?
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3 fuun da ngnl dubbio che dei t tre giochi In offerta Iﬂrtua
Fighter 2 sia il piu appetibile.

E APPARSO IL PRIMO

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE |

PROTOTIPO DEL 68DD

L.a Nintendo approfitta dello Shoshinkal
Dopo le pnime nivelazioni sulla nuova periferica per il
Nintendo 64, il 64DD (un lettore magneto ottico da
attaccare glla console), la curiosita del mondo dei
videagiochi € andata, man mano, aumentando nel : =
confronti di questa meraviglia. La Nintendo, dunque, ha approfittato dello Shoshinkai, I'annua-
le fiera giapponese sul diverimento elettronico, per mostrare il primo prototipo della suddetta
macchina. Non ¢ sono stati annunci di date di uscita o prezzo, ma si sospetta che il tutto sara
pronto per la prossima estate, a un prezzo che oscillerd probabilmente tra | 100 e i 150 dollari
(300, 400mila lire circa). La Nintendo ha parlato a lungo delle specifiche tecniche della macchi-
na, elencando alcune carattenstiche prima gnote. Innanzitutto 32MB dei 64 totali saranno
totalmente nscrivibili, poi la velocita di trasferimento del dati @ stata fissata a 790K al secondo
(contro gli standard 300 di Saturn e P5X). Il punto su cui la grande “"N” ha voluto insistere
maggiormente nguardava Il fatto che il 64DD verra montato sotto 1l N64 tramite la porta di
espansione senza, dunque, occupare lo slot delle cartucce, permettendo quindi di sviluppare
giochi che uthzzaino entrambi « supporti. £ stata inoltre confermata la possibilita di espandere la
memorna RAM della macchina e, anche se non sono stati resi disponibih dati uthiciali, si pensa a
cartucce di espansione da 2 MB, Al di la di Zelda 64, non ¢ stato detto altro sw futur tiol, e
la Nintendo non ha nemmeno voluto sbilanciars) sul tanto atteso nuovo portatile, I'Atlantis, di
cun tuttl aspettavano la presentazione durante questa manifestazione

VEDREMO MAI IL N6A SU INTERNET?

Ipotesi ¢ supposizionl accompagnano la presentazione del 64DD
Una voce che non ha ancora avuto conferma nell industnia dei videogiochi, pud facilmente
generare una lunga serie di notizie false e ingigantite, Tuttavia, le speculazioni su di un
eventuale modem venduto insieme al 640D si fanno sempre piu insistenti, A nprova di que-
sta teona, il fatto che la Nintendo abbia gia cominciato a intrattenere rapporti con la
Nptacape (famosa societa del settore Internet), per lo sviluppo di un programma di “naviga-
Zione” appositamente studiato per Il N64 e 'indagine, indetta dalla stessa Nintendo, per
conoscere |'opinione deil suoi clienti a riguardo di un ingresso nel mondo della “Grande
Rete”, & tutto dire, Il punto chiave, naturalmente, sarebbe quello di poter giocare con altri
possessort di N64 a distanza, rendendo la perifenca decisamente pit appetibile (evitando pol
ci chiedere agli utenti un'ulteriore spesa introducendo un modem In un secondo tempo). |
vantagg, comunqgue, nel possedere un modem collegate al 64DD vanno al di |a delle sem-
plici shide "On-Line”: sarebbe, per esempio, possibile scaricare salvataggi, demo e upgrade (
che il Sega Net-Link non consente), Le
possibilita, dal punto di vista dell"hard-
ware, restano due; aggiungere un vero
maodem tra le speatiche del 640D
(aumentandone
anche il prezzo), Y L IFs*
o ':E'WII';IPEIHHH ﬂ*m.:‘"ﬁﬁﬁ, U
stesso processore | :
del N64, dotando
il lettore magne-
to ottico o una
presa telefonicas,
ma la grande
"N" non ha volu-
IO minimamente

nlasciare indiscre-  wave Race 64 gundagrm moltissimo . ma immaginate i diveﬂimnln di
210N a nguardo,  se glocato con un amico.., unn sfida in guattro via internet,

1T it T -



Ma all'AM2 non la pensavano cosi e
stanno gia lavorandoci sopra.

Vista la grafica di VF3 era difficile
sperare in una conversione su Saturn,

LA SEGA AL LAVORO

SU UNA CONVERSIONE

DI VF? PER SATURN

Non of sperava nessuno ma € stato confermato ufficlalmente
All'inizno di dicembre, parlando in una conferenza stampa in Giappone,
Yu Suzuki ha dichiarato che il suo team di swiluppo, dopo aver valutato a
lunge Il coin-op, ha affermato “tecnicamente possibile convertire VF3 sul
sisterni casalinghi” . Si & inoltre dichiarato responsabile, insieme al team
dell’AMZ2, del progetto, congedando | quornalisti intervenuti con un
Taspettatew |l megho”
Contemporaneamente, alcune tonti uthciose dal Glappone, hanno parla-
to di un'espansione hardware sotto forma di cartuccia opzionale, per
migliorare le caratteristiche della futura conversione di Virtua Fighter 3 e
avvicinarle a quelle della Model 3 usata dal coin-op, Il QIOCO Sara comurn-
que disponibile in una versione solo su CD, ma quanti vorranno spendere
di pi0 potranno qustarst la versione "migliorata” su cartuccia

ZELDA 64 SOLO PER 68DD

Confermato che dell’atteso gioco non sara disponibiie una verstone su cartuccia
Quanti speravano di poter qiocare a Zeldla 64 evitando la spesa dell’acqui-
sto del 64DD dovranno rivedere | loro progetti. E stato, infattl, confermato
che il titolo in questione avrd necessariamente bisogno della nuova perifen-
ca Nintendo. anche se non e stato SPEC iticato se utilizzerd anche 1l SUDPOr-
to su cartuctia. Dal punto o vista del gQioco, € Invece ormal sicurne che ut
lizzera diverse visual, una dall’alto per mostrare gh spostarment) aerel,
una ravvicinata per | combattimenti e le esplorazion del dungeon, Saranno,
inoltre, present delle inqua-
drature predeterminate per
gvidenziare particolan evenl
Con ogni probabilita, Zelda 64
non sara | uruce titolo a uscire
in contemporanea con |
64DD, ma. vista la grande
quantita di giocatort che con-
sidera questa saga come la
migliore nel campo degli GDR
elettronici, non dubitiamo che
passa diventare la vera “killer
application” per questa
(Iscussa peritenca

Dopo Mario 64, Zelda 64 diverra uno del
motivi di acquisto del Nintendo 64.
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I SOLD SU PLAYSTATION

Con sommo rammarico di tutti | possessori di Nintendo 64 che ancora speravano che la
Square lornasse sui propri passi, dobbiamo annunciare che Final Fantasy VIl non apparira
mai sulla console a 64 bit della grande “N". La Sony &, infatti, riuscita, firmande un accordo
ufficiale con la Square, a impedire che questo avvenisse, assicurandosi inoltre la pubblica-
rione di alcuni dei prossimi titoli della software house per Playstation. L'unica consolazione
per gli utenti N64 @ che questo accordo non preclude la pubblicazione futura da parte della
Square di titoli per la loro amata macchina.

LA PSX CAMBIA LOOK

Dopo il grigio e Il nero & ara il turpo del blanco!
Negh stati asiatici, dove Il mercalo del video
MPEG & molto horente, al pan di quelio della
pirateria, la Sony ha dedso di lanciare un
nuovo modello di PlayStation. Questa versione
Sara di colore bianco e avra piena capacita di
nproduzione MPEG, con I"aggiunta i un
nuovo chip di protezione contro la piratena
Per il momento, le dichiarazioni della Sony
non parlano di una ditfusione di queésta con-
sole in altni paest al di tuon dell’ Asia,
dove | wdeo MPEG occupano
una fetla trascurabile di mer-
cato, ma € gia moitt piu pro-
babile che il nuovo chwp di pro-
lezione sara incluso nelle future
produzioni della PlayStation "standard”
Questa modifica potrebbe giovare non poco alle
tasche della Sony, che potrebbe avere tra le mani un'arma etficace contro
la tiorente pirateria di Hong Kong, almeno per guanto riguarda il mercato
Qlapponese

SBARCA IN

OCCIDENTE LA "VAROUZE"

Il kit di sviluppo a basso coste presto disponibile foori dal Giappone
Qualche mese fa, su queste stesse paqgine, vi abbliamo pariato deflo ~ Yarouze
(tradotto dal gapponese “Let’s create”), un kit di swiluppo della Sony che permet-
te. a un prezzo relativamente basso, di realizzare giochi per PlayStation, con certe
limitazioni @ la ncheesta di un MimMo i espenenza d programmazaone. il kit era
ongmaramente dispanibile solo per | mercato giapponese, ma ¢ ormal SICUr
che, con il nuovo hanno, sard presto disponibile in Amenca e in Europa (a comin-
clare dall'inghilterra e, sembra, anche in Italia). Il Kit comprende una PSX di colore
nero (non protetta per le versiont NTSC e PAL der giochi), un cavo di connessione
per PC e MAC
himitazion! di guesto sistemna (dal costo trenta volte intenore all ongiale Kit di svi
luppo Sory) sono natevoll, ma permetteranno agl appassionati di dare sftogo alla

e tutto i software necessario per swluppare programmi PSX. Le

propria creativita. La restnzione pnmana nguarda |'impossibilita (almeno con |

costringendao o sviluppatore

mezz forniti nel kit) di portare | giochi creati su CD,
ha usare salo | 3 5MB di memoria

della console, per evitare 1a aistr- |

DUnoONne ael prodotto. Yuesto non
consentira la reanzzazione i pro-
dottl grahicamente eccelsl, ma el
potrebbe essere uno shimolo a Vs ;
impegnars: ¢ pig nell’aspetto gio: |
cabilita, molto spesso daimenticato
tra mighata di poligont @ texture

La Sony spera, in questo modo, dl |
trovare dei designer pienl di idee
onginali, dando loro la possibilita

di provare e loro capacita senza
dover spendere un quantitativo |
eCCessSIVO i denarg




PANDEMONIUM ARRIVA ANCHE IN GIAPPONI

Pandemonium, lo splendido gioco di piattatorme della Crystal Dynamics di cui avete potuto
leggere la recensione nello scorsoe numero, @ stato portato in Giappone dalla Bandal. La
stessa sorte di Crash Bandicoot, reso nei tratti somatici moito piu “nipponico”, é inevitabil-
mente toccata anche al protagonisti di Pandemonium che hanno subito un restiling grafico
tolale. | particolari dell'accordo tra le due societa non sono stati rivelati, ma questo potreb-

be aprire nuove prospeltive per Il mercato europeo.

RIVELATE LE
SPECIFICHE TECNICHE DELL'M2

Tarda ad arvivare, ma sembra gid non avere avversari
Dopo la mancata presentazione,

M2 Architecture annuncata per novembre, sulla
fdturistica console M2 non s era
saputo piu nulla. Lo scorso dicem-

| bre sono, perd, state rese note le
specitiche tecniche o questo mo-
stro tecnologico, molto vicine alle

L vane vocl che erano drcolate nel

' I'industria der videoqoch, Lacon

| sole montera, dungue, | due famo-
s1 processon Power PCB0OZ, con 8
MB i RAM e un lettore CD-ROM a
Quadrupla velocita (nulla s conosce
4 proposito di una everntuale peri-
fenca DVD). Le capaoita di calcolo
di questa macchina sembrano as-
solutamente granchose, dal mo-
menio tiIEf uno oel due EINOH S5O

Control ' OCCUpera della geometna del
port | 0IOCO, mentre il secondo elaborera

Video Oul e
Audio Out

questo s traduce in 500mila poli
16-Bit gom al secondo con texture ed
33IMh; effetti di luce in tempo reale (poco
da paragonare ai 1.20mila che a

stento ragguunge una PlayStation). Inoltre, 1a M2 avra 1a possibiiita @i visuahzzare tiimats MPEG

incorparat nelle texture, In termimi di design, la console dovrebbe incorporare il lettore CD &
caricamento dall’alto (come Saturn e PSX) & avere uno spazio frontale per la memory carg {(da
un mimimo di 128K a un massimo teorico di 32 MBI). Il controller sara, invece, molto simile a
quello del 5aturn e comprendera un joystick analogico, ormai d'abbligo. LMZ sara, pol, parti-
colarmente prechisposta per le espansionl, montando uno slot PCMCEA (uno standard de com
puter portatil), che potra essere usato per un modem o per |'eventuale lettore DVD, ma non
sara compatibile con il vecchio software per 300 Gl unic dubbi, di fronte a queste meraviglie,
rimangono sul settore software, in cul le uniche produzioni sicure sembranc essere dieci titol
dalla Panasonic Wondertainment per il Giappone @ D2 (di cul vi abbiamo brevemente pariato
tre mest 1a) dalla Acclaim, piu interessata alla versione coin-op dela macchina, mentre aopo 1l
lanco del’hardaware pare che s aggungeranno allo sparuto gruppo Capcom & konami, Con
"hardware ormal pronto @ il software in conunue sviluppo, € ormai solo una questione i

tempo e | prossimi mest del 1997 riveleranno presto ultenon notizie suil pran della Matsushita

Graphic Processing

: =T

codice. In termini i numer. tutto

CPU: 2 x PowerPC 602 a 66MHz

Risoluzioni: 320 x 240 - 640 x 480, 16 milioni di colon
Audio DSP: 16-bit DSP a 66MHz
CD-ROM: a quadrupla velocita

BDA (Custom ASIC): Memaory Control, system control e
videa graphic control. Compresi set-up engine, triangle
engine decodificatore MPEG, DSP per l'audio e differenti
tipl di DMA contral @ port control, |

Accesso casuale del frame Buffer e dello Z-buffer possibill
contemparaneamente,

CDE (Custom ASIC): Comprende un power-bus che &
connesso al BDA e alle CPU. Il "bio-bus’ & usato come bus

a bassa velocita per 'hardware periferico.

Memoria: Sistema a memaria uniticala da 8MB SDRAM
(64-bit bus) a S00Mb/sec, tempo di atcesso medio mag-
giore di 400Mb/sec.

Effetti ombra: Flat ¢ Gouraud

Texture-mapping: decal modulation blending, tling
(16K/128K texture buffer interno).

Filtering: linear, bi-inear trilinear, mipmap, LOD,
prospetlica 3D,

Hardware buffer: 16-bnt
Alpha channel: 4 or &-bit

o — s
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CLASSIFICHE TELEVISIVE

Alla settima edizione dell'Annual Toy Test della CBS, rele televisiva americana, @
stata stilata una classifica dei migliori videogiochi della prossima stagione. Questi
dati sono stati ottenuti in base alle votazioni dei glovani spettatori della emittente
televisiva. 1) Super Mario 64 2) Crash Bandicoot 3) Tekken 2 4) Project: Horned Owl
5) Virtua Cop 2 6) Pilot Wings 64 7) Star Gladiator B) Tobal No. 1 9) Donkey Kong
Country 3 10) Panzer Dragoon Il Zwel 11) Twisted Metal I 12) Super Mario RPG

13) Fighting Vipers 14) X-Men: Children of the Atom 15) Ridge racer Revolution 16)

Jet Moto 17) Kirby Super Star 18) 2 Xtreme 19) Virtua Fighter Kids.

PRONTO AL LANCIO

UN UPGRADE PER IL
CONTROLLER DEL N6A

Presentato allo Shoshinkal Show un'espansione per |l joypad del N6d

ye avele Qiocalo in sdla quochi & piu recent COIN-Op di

guicla, vi sarete sicuramente accortl che il volante ofire una -
k-

certa resistenza al vostri moviment, in accorao con la situa-

none che 'auto sta attrontanco in gue! momento. Questo

effetto @ chiamato "Force Feedback” ed e sempre stato a3
esclusvo appannaggio der comn-o0p, aimeno fino a ora. Allo
Shoshinkal, la Nintendo ha, infatti, presentato una nuova |

espansione per il joypad del N64 da insenre nello siot della memory card
L'espansione aggiungerd al controllo analogico un effelto di "Force Feedbach

| primi quochi che ne faranno uso saranno Starfox 64 e glast Corp. Inoltre, pare
che sia in sviluppo una seconda espansione per il controller che prendere ||
nosto delle classiche pistole otk he. In pratica, espansione (0a attaccare al

s0lito siot) avra un'estensione particolare che assumera Il ruolo ar "canna”

della pistala, mentre ||l taste "Z" Tunzionera come un vero e propno gniierto, La

COSa puo sembrare non molto estetica. ma restéera vanlaaqio i POLEr usare
anche | normall comandi del jovpad, senza considerare i nsparmio derivato dal

I'acquisto o una espansione piuttosto che una pistola vera e propna

Pubblicita del mese s

Per comunicare con noi potete utilizzare 1 metodi
tradizionali, scrivendo all’indirizzo:

L’Apposta di Game Power
Via Aosta, 2 - 20155 Milano

oppure inviandoci un’e-mail utilizzando internet.
Il nostro indirizzo elettonico e:

p@ilmioweb.1t
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LA PLAYSTATION CON IL COLBACCO

L'ultima nazione ha diventare bersaglio delle mire espansionistiche della Sony & stata la
Russia. Per il Natale '96, la compagnia ha importato Nell'ex URSS circa tremila PlayStation
|cominciando dalla capitale Mosca) e ha intenzione di aumentare notevolmente le importa-
rioni a lungo termine. La Russia non & stata 'unica nazione dell'Est a provare “la potenza di
PlayStation”, ma a essa si sono unite Polonia, Repubblica Ceca e Ungheria.

PSX « GTI
E ormai in wia di completamento la versione per Play

Station di Hexen. Sviluppato dalla stessa |d Software
che ha creato Doom, questo titolo miscela abilmenite

6 I 0 c ” I - e Al e ) gli elementl di quest’ultimo, con atmostere, ambienta

ziom e carattenstiche di un gioco di ruoha. Giocandoci,
intatl, oltre a cercare chiavt e passaqq segreti, vi sara
richiesta di nsolvere particolarn enigmi e avrete a dispo-
sizione un inventano in cul tenere gll oggett utlli che
troverete nella vostra avwentura. Prima di cominciare a
FSX . HDNAM' giocare potrete ‘-.l.'t""ll'!'"r'" la classe del vostro personaqg-
Per lanCiare la sua nuova qio tra Guerriero, Chierico o Mago, ognuno con e pro-
pistola " Justitier ~, per prie abilita peculiari e particolan abilita e | relativi punti
PlayStation, e contra- / deboli, La versione PC ha nscosso notevole successo,
stare l'imminente usc _ _ ma per quanto ¢ & stato possibile vedere, la conversio-
ta di Time Crisis della s e TN - L] ne per PlayStation appare qualitativamente inferiore a
Namco (Correte a leggervi | =T ; "_-" i o | ' = #ﬁ: ‘-@ causa della nsoluzione wideo e del frame rate legger-

J.'I-..i-'-'""
o i g

CRYPT KILLER

IO speciale su questo NUMerno), la 1 1, b ]
Konami ha optato per la conversio- L' e =52 e _:- e ~"-‘* '-'-“':-'-1_--:‘-':".'_‘1-"-' SuQ favore, pe
SooRY) ' ' rd, questa ver
sione PSX pos-
siece I_:l"'{”l eitet
i sonon decisa-
mente miglior e
un audio di

ne i un suo recente sucCCesso su
coin-op, Crypt Kifter. Si tratta, ovwia-
mente, di un Classico gloco di que-
sto genere, ma |I'ambientazione e la
grafica inusuale (si1 tratta di un misto
di poligor e sprite}) potrebbero ren-

gerio un progdotto moOito interessan- arandce 1]'.11|FI|¢'1

te. Il quoco vi vede alle prese con |'e-
splorazione delle profondita o una crnipta, con conseguente eiminazione di tutte e mostruosild
in essa contenute come mummie, scheletn, elementall dell’acqua e terribili boss di fine livello
dalle fattezze piu strane e, |l piti delle volte, poco serie. Il coin-op contava sull’utilizzo di un
modellino di un fucle a pompa (che si ncarcava propno come in Doomt), ma la versione pei
PlayStation polra contare su o una musica moito d atmostera, capace di mettere in lensione
anche il giocatore dai nervi pid saldi

ATARI CLASSIC COLLECTION VOL. 1

PSX « MIDWAY
La voqglia di "vecchio” sembra non avere mai fine. Dopo | van Namco Museum,
Wilhams Arcade Greatests Hits e le diverse « ”fr’l|l?|..11ﬂ.rr= storiche della Konami. &
ora il turno della Atan. per mano della Midway (sicuramente spinta dal grande
successo della raccolta della Willlams), di nproporre alcun vecchi classicl, vere pie
tre milian della stona dei videoguochi. | hitoli scelta per il pnmo volume: i questa
raccalta sono: Tempest, Asteroids, Super Breakout, Centipede, Missile Command e
Battlezone. Ognuno di quest groch
¢ I'esatla copia del con-0p orgina-
e, dal momento che il cotice e 10

g &1

slesso, trasposta, m emulazione, su
P!,w%tdr-.m Uwiamente. non man-
Cano Interviste con 1 programmatori
del giochi, storie che I riguardano €
raccolte di immaagim e schizzi che h

nguardano. Siamo sicun che chiun-
que abbia passato » vent'anni i eta
non potra fare a meno di giocare a
gueste piccole meravighe, che
hanno fatto parte deila sua giovi-
nezza videoiudica




DA GIGCATORE A PROGRAMMATORE

Una semisconosciuta societd giapponese sla tuttora sviluppando un picchiaduro poligonale
per Saturn, dal titolo Goikenmuyo (“Nessun bisogno di un opinione”); Anarchy in the NIPPON,
La particolarita di questo gioco sta nel fatte che la sua realizzazione sia fatta in collabora-
zione con | “Testujins” (gli esperti giocatori giapponesi di Virtua Fighter), che stanno fornen-
do un contributo molto tecnico al gioco. Un caso davvero strano di “inversione” delle parti!

O FIGHTER MEGAMIX
‘ SATURN » SEGA

Dopo I'appanzione di Fighting Vipers su Saturn, era difficle pensare che la Sega avesse in cantiere altni
allettanti progett, soprattutio perché (a parte Virtua Fighter 3) non erano disponibili altre conversioni da coin-op
Invece, nel piu assoluto silenzio, 'AMZ sta per presentare un nuovo picchiadure poligonale che vede come prota-
gonistl | lottaton di FV e di VE2! In pratica, dopo la SNK, con i suoi van King of Fighters, e la Capcom, con X-men
V5 Street Fighter, anche la Sega ha voluto dare || suo contribute alla categoria del "cross-over” (per dirla all'ame- ; :
ricana) con questo Fighter Megamix. |l gioco comprende la bellezza di trentadue differenti personaaal, ventidue F - e A
presi dal due titoll sopracitati, e dieci totalmente nuovi. La domanda spontanea che pud sorgere nel santire tutto questo @ come abbia fatto I'AM2 a
unire due giochi che, per quanto simili, possedevanao uno stile decisamente diverso. La soluzione adottata @ davvero molto intelligente: il giocatore avra
la possibilita di andare nelle opzioni e scegliere tra “Viper Mode” e "VF2 Mode”, modificando lo stile di gioco di conseguenza. Non solo cambieranno
gl effetti delle mosse, ma anche I'aspetto der livelli Questi varieranno da arene a “gabbia” (FV) a ring senza imitazioni (in stile Tekken, non esiste, in
pratica, Il "ring out” di VF2). Inoltre, sono statl aggiunti alcuni element! presi direttamente da Virtua Fghter 3, quali la possibilita di spostarsi tridimen-
sionalmente (con 1 tast L e R) @ di scappare dalle prese. Non vediamo 'ora di pater metiere le mani su questo titolo, cosa che non dovrebbe accadere
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BLADE AND BARREL

NG64 « KEMCO

Blacte and Barre! & un ssmulatore o
querra sviluppato dalla Kemco, che
combina 1|l genere fit'llil ‘-,[J;H;ﬂ]lr'[-f-
suU 2licottero con quallo del carm
armat (\per guanto non st trath g
vera simulazione). || giocatore geve
|,1|[| Hare il Proprio mezzo n dambien-
LaZion iipiIcamente urbane, cercan-
do di distruggere gqualungque cosa si
muova. La Kemco ha assicurato ia

presenza di una massicaa dose i power-up, unita a esplosion) spettaco-
lan e shide aeree emozionant. La caratteristica principale di B&8 sara,
pero, la possitiita di qiocare Tinoc In quattro contemporaneamenta: in
questo modo lo schermo verra diviso in due (come una normale modalita
split-screen), ma il controllo del mezzo sara diviso tra due giocator, uno
respansabile dei movimenti, I'altro della gestione delle armi
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TEXKEN 3: QUALCHE NOVITA?

Una versione di Tekken J (coin-op), completa al 30%, ¢ stata mostrata al recente Hong Kong
Amusemente Machine Show, diventando il primo grande coin-op ad apparire, in anteprima,
tuori dal Giappone. Questa versione di Tekken 3 conteneva nove personaggi giocabili e delle
animazioni al limite del realismo, ottenute con tecniche di Motion Capture utilizzate su famo-
si maestri di artl marziali. Le anticipazioni hanno confermato che utilizzera ancora la vec-
chia System 11, la scheda della Namco su cui ¢ basata anche la PSX, mentre le solite voci,
assolutamente non confermate, parlavano di un'espansione hardware per la conversione su
PSX. Staremo a vedere.

BURSY 2D

PSX/SATURN » TELSTAR
Fer quanto titoh come Crash Bandicootl 1
Fandemonium siano statl ecroneamente
dehiniti come “giochi ci plattatorme in
Qi tndimensionale avevano solo | poligon
aelia grahica, dal momento che |

2 NEVE B I0 ! |.I TR L ML O CHCL

TRASH-IT
PSX(HMH » WARNER INT.

yrigmnalila - & cnsa

Stava sempre quelia classica in .
HOCO (4 (AT LA T QT gella lelstar Bub$
NWeCe, vOoOIer esplorare ai massimo Questia

1 presenta m un veste veramente 1n 3D H ld - & un aspeiio

\ e Sato un po
410, dilimame
nel mondo der video

CHOC ni. Solit ¢ (el itutto.

movimento sembra, infath, essere Il vero |
forza di questo titol an il protagol
peramente sarare. si .-!ri.1r:-.
volare al IMDICArs: i mollo

altro ancora. Owiamente ra | it ?i.!’fl}rllua'-l-

var livelll incontrerete (| classi solitl quochi i puat

CO "Desharo COMPOSID (18

tatorme, Quando.
perc, nan 5 rnesce
trovare un qgenere che

una vaneta di creatura inimma
ginabile, ma la carattenstica
i IMmeressante risiede sicura ACATT a un QIoco, !lH:[:uLI:H||!|'.L'r|IL-
mente nel gloco a due gloca c1 51 trova davantt qualcosa o
veramente onginale e, soprattut

1O, mai VISt prima. frash=it ren

Lo 1N competizione, di cul Non
e stata ben spiegata la dinami
d. NON gdovremao attender tra proprio in questa categona:
Moilo per vedera, in effetl malvagio dottor Moonbeam ha in
mente il solito piano diabolico
Ché Consisté nel adisseminare
hanela i un e speciae o
la crescera ecinici! Vostio

IMp Nel pann i Jack, o fer-

- |

mario 8 marteliate. Una voita scel

to o vostro martello oreterinto (ira
renta aivers!) poirete givertirvi a
a1ir.!'1']_'Jl."".‘ H COSd L fermari
| piani de paZzzo prolessore |
pUNto ¢ Torza del qioco e, natu
ralmente, Fumarnsmo e la comi
Cita demenziale e, se quanto é
stato detto comspondera a venta
potrebbe aavvero saltarne fuorn
LUn puon proaotio
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Psygnosis, che pud essere consi- -
derata la maggior artefice del
successo della PlayStation.

Cosa ci prepara per questo 19977

@ il mercato natalizio ¢ da 2, che @ stato A parlato per la prima volta di Soul  Blade (cosi verra chiamato Il gloco

considerarsi un appunta- rimandato & “ Edge, Da allora, | frequentatori in versione casalinga). Per chi era

mento imperdibile per le all'ultimo mo- S\ delle sale giochi hanno avuto  preoccupato che il nuovo picchia-
software house, @ anche vero che, mento a gennaio, ' | ' modo di vedere, e so-  duro della societd giapponese non
sia per motivi tecnici (impossibi- e pare proprio che prattutto di giocare, fosse altro che una versione rive-
lita di terminare il gioco), che per  anche la Namco abbia sia alla prima ver-  duta e corretta di Tekken 2, pud
meri interessi commerciali (pre-  intenzione di fare lo sione del cabina- stare tranqguillo. La grafica ¢ dav-
sentarsi nei negozi immediata- stesso con Sou/ Blade e to. che alla seconda, largamen-  vero impressionanti, con i fendali
mente dopo I'abbuffata di titoli  Time Crisis, previsti per & te migliorata rispetto a  di gioco che risultano ancor piu
natalizi), alcuni sviluppatori prefe-  la prossima primave- TR 3 : quella precedente. £ intricati e affascinanti rispetto al
riscono usare i loro assi nella ra. Sono passatior< propria su questa se-  precedente plcchiaduro di casa
manica in un secondo momento. mal diversi mesi da conda versione che la Namco ha  Namco. | personaggi sono stati

¢ accaduto con Destruction Derby  quando abbiamo lavorato per realizzare Soul realizzati con colori brillanti e
ottimamente rivestiti di texture,

pur mantenendo un'incrédibile

fluidita di movimenti.

Oltre alle classiche opzioni di
gioco, ne esiste una,

= e

Anche se si credeva, erroneamente, che Soul Blade sareb- | fondali sono stati estremamente curati,

be stato in alta risoluzione, il risultato & impressionante, e fanno da degno contorno al gioco.
SPECIALE
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mutuata proprio da Tekken 2, che
permetie di allenarsi e imparare,
grazie alla visualizzazione dei
tasti su schermo. Sono disponibili
moltissime mosse per ogni perso-
naggio (& persino possibile far sal-
tare 'arma dalle mani dell’avver-
saric) e, anche se | fan piu accani-
tt di Tekken non impiegheranno
molto a capire che alcune di que-
ste assomigliano a quelle del
gioco che vedeva come protagoni-
sta Kazuya, Soul Blade pone l'ac-
cento sul combattimento ravvici-
nato e sulla capacité dei giocatori
di parare i colpi del nemico di
turno,

soul Edge, in sala giochi, bisogna
ammettere che non aveva impres
sionato  maoltissimo, ma se la
Namco continua nella politica di

Time Crisis promette di essere un
gioco grondante di arione frenetica.

fg ]
W

gl =

-
e L

" el *'-‘. .
-,_.. .’- .,..
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=

realizzare le conversioni per
PlayStation in maniera ancora
migliore rispetto ai coin op, c'e da
credere che Soul Blade sara 'en-
nesimo successo annunciato,

SU LE MANI

Partando di Time Crisis, | nostri piu
assidui lettori non avranno pro-
blemi nel riconoscere, nel titolo, 1a
risposta della Namco a Virtua Cop
della Sega. La vera innovazione di
Time Crisis in versione coin op era
il pedale che permetteva al gioca-
tore di accucciarsi o di trovare

- S g s B
La passibilita di nascondersi & com-
pensata dal tempo limite disponibile.

¥ 2y

i _;‘-“j:i-*-l -:f-’l *

oorntier D Ti18 =
SCENDI LE PAROLE
La nuova perifierica della Namco, realizzala appo-
sitamente per essere utilizzata con Time Crisis, la
Light Gun (conosciula in giappone con il nome di
Guncom), sara compatibile con tutti ghi aitri giochi
realizzati da lerze parti che permettono 'uso di
una pistola. Senza dubbio i titoli che siruttano que-
sto tipo di periferica aumenteranno dopo Fuscila

dello sparatutto targato Namco, ne siamo sicuri...

riparo utilizzando gli elementi
dello scenario quando l'azione si
faceva troppo pericolosa.

Anche in questo caso, | program-
matori della Namco non si sono
limitati a una semplice riscrittura
del codice del coin op, ma hanno
optato per ottimizzare la conver-
struttando  al  massimo
della PlayStation,
mantenendo una grafica accatti-
vante e 'azione del gioco estre-
La versione

sione
I'hardware

mamente frenetica,
glapponese del gioco, simiimente
ai due Virtua Cop della Sega,
viene venduta con una pistola (la
nuova periferica della Namco
denominata Light Gun), e senza
dubbio la stessa cosa accadra
anche per quanto riguarda la ver-
sione europea del gioco, prevista
per || mese di marzo.

Il gioco & diviso in missioni, a loro
volta suddivise in una serie sezioni
piu corte. Lo spostamento su
schermo € predeterminato, con |

Voldo, I'atipico lottatore itallano, &
uno dei nemici pit temibili.

nemici che saltano fuori da ogni
angolo per avere la meglio sul
giocatore, esiste pero un tempo
limite per portaré a termine ogni
missione, limite introdotto pro-
prio per evitare che il giocatore
cerchi riparo ogni momento, il che
aggiunge anche un elemento,
seppur minimo, di strategia al
titolo.

La Namco, dungue, si prepara a
iniziare il 1997 in mamera decisa-
mente agguerrita, vedremo come
risponderanno le altre software
house, nella speranza che dalla
concorrenza tra le societa produt-
trici di videogiochi a glovarne
saremo nol videogiocaton,

L]

' - ¥ r i
o r1';|||ll-l :.' l.rJ'_l il
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opo Crash Bandiccot e
Pandemonium, sem-
bra proprio che il
mondo dei giochi a piatta-
¢, forme per PlayStation stia
per vedere |la nascita di un
@ nuovo titolo. Il fatto che
I'annuncio venga fatto dai
ragazzi della Shiny, gli stes-
si che hanno crato Earth-
worm Jim, per di piu, rende la
cosa ancora piu interessante, e
a prima vista non si puo dire
che non lo sia, anzi...
Il direttore creativo res-
ponsabile del
Kevin Munroe, c¢i ha
detto “Siamo sempre Iin
teressati a cio che sviluppano
le altre case di software, E in
teressante vederle giocare le

gioco, vy

Se pensavate che Earthworm Jim fosse simile a un cartone
animato, aspettate di vedere cosa ci sta preparando di nuovo
la Shiny Entertainment!

re che non sono in grado di
fare quello che abbiamo rea-
lizzato con The Wild 9s". D'ac-
cordo, potrebbe suonare un
po’ presuntuoso quello che af-
ferma Kevin, ma lasciamogli il
beneficio del dubbio, In defi-
nitiva, cosa rende The Wild 9s
cosi bello?

“II gioco e, essenzialmente,
uno sparatutto in 3D. Ci ab-
biamo messo sette mesi solo
per capire come avremmo po-
tuto permettere al giopature
di sparare in un ambiente tri
dimensionale
mantenendo
la giocabilita

che c¢i contraddistingue, Sara
possibile torturare | nemici
prima di farli andare in pezzi,
questo grazie anche alle armi
piu potenti che siano mal
state utilizzate in un videogio-
co. Senza contare le animazio-
ni che sono piu di 60.000, In
tempo reale e rigorosamente
in 3D.

“In ogni caso, abbiamo ag
giunto anche una forte com-

“ponente platform, sempre in

tre dimensioni. Lo sviluppo
delle inquadrature non e asso
lutamente lineare, la teleca
mera ruota e si sposta in modo
che il giocatore senta di avere
un controllo totale con I'am
biente che lo circonda. In alcu

ni punti, 1 livelli che compon

gono il gioco si apriranno a

Il personaggio qui a sinistra sembra diverse soluzioni che costitui
proprio deciso a tutto, anche se sia-

L] .h. . L] i ]
gt ot g dambirr b Tt ol scono anche dei differenti per

|
'
? loro migliori carte e dimostra
- \ »
titolo della Shiny, sapra come
metterio a tacere

| ] - .
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corsi che possono essere intra



Alcune immagini che vedono il
nastro eroe farsi largo in un
mondo ostile armato della sua
fida.. beh, non possismo
chiamarla pistola, ¢ una sorta
di guanto particolare., ..
un'arma del futuro... oh,
insomma, gualsiasi cosa sia, ¢
da considerarsi pericolosa, e

bastal

presi dal giocatore.” Le armi a
disposizione di Wex (l'eroe di
turno) si riducono a un “nor
malissimo” guanto, che, pero,
a seconda della posizione del
personaggio e in grado di spri
gionare un infinito numero di
effetti offensivi, dal classico
raggio di energia, a una piat
taforma antigravita, a tena
glie per torturare | “cattivi, e
tante altre cosuccie che, per il
momento preferiamo tenervi
segrete. Comunque, essendo
gia passati per l'esperienza di
Farthworm Jim (con mucche
volanti e corvi psicotici), cosa
dobbiamo aspettarci dalla
trama di questo nuovo titolo
targato Shiny? “L"ambienta
zione richiama un po’ quella
di Alice nel Paese delle
Meravighe. |l personaggio
principale e Wex. Il cattivo di

turno, Karn, ha catturato e

Nel puro stile Shiny
Entertainment. all'in
terno del gioco sara
facile imbattersi

in personaggi o -
Quesio tipo

Mon chiedetec)

chi sia, per ora, abbliamo

paura della risposta

imprigionato gli otto amici di
Wex In diversi angoll della
galassia. | primi otto livell
vedranno impegnato Il gloca
tore a liberare gli otto perso-
naggi, mentre Il NoONo COsI-
stera nello scontro finale con il
demoniaco e immenso (nel
senso delle dimensioni) Karn”
Fhe Wild 9, per PlayStation,
dovrebbe essere nei negozi
nel primi mesi del 1997 e, a
giudicare dalle immagini e dai
disegni di queste pagine, non
assomiglia a nulla che abbia-

mo giocato finora.

SPECIALE
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- presto un nuovo
~ gioco che mette

<L planet); con |'unico scoperdice

gt
'h*'

Oitre a The Wiid 94 Ton
la Shiny lancera T e R

{per ibmomento?)
da parte carineria
‘e i buoni
sentimenti p |
_fare un’escuyrsione
nellultravialenza.

s

. a Shiny ha deciso i abbans
| donare mqmentan--:unmm
| e lombrichi e muethe volanti i
per detig@sba un titolo partico decidendo 1
arment@ Midiento "serioso” N arfaeon
Murder Death Kl jquesto & |l Tecnicament® Murder Death Kill
Mla cul uscitm @ si presenta to btne con un
eta dell'anno)  mongderovwiamentg in 3D, pon
o da itupen:h :||I! i (ne a
he vedere con qgue!li di Indipen
dence Day) & un sapiente uso dei
olari, che CD!"I‘!ﬁb#muz'a:- a crea
dere tutti | malvagi JAvVasari cne si Fﬁ_dﬁlle ambient:ziop#fMozzatia-
incontreranno. Anhe see 8 strus to. Ioltee nonostalite 1a 'H‘iﬂiﬁﬂ!ﬂ :
tura che sta alla Dasestel g]ﬂtﬂ flel gioco, semb che |ﬂ 'jhl!ﬂ'g-' k
§embra quanto diy piu scantato | Lpbm mantenut queﬂ’imma :he-
esista sulla faccia Wella terrs, rmcnntriddrt Nt tutte le prudm.'i--
Mtrdér Death Kill presenta un‘in zionl precedenti Sgella tasa di '
tBressante scrie i novita_intro Dave ety h'i'[“"'l"'“;'*-a R
dotte dal programmatopl, r.

| Principalmente, infatti, & sbeiowr
_muovere Ber tutto il pianeta cer

'.|1r||'1” [1| .]ll-:l-fl_' 11”{||!|! DU

le parte far saftare
mmo gaudio!

titela. del gioco,
prevista per o

che gia lascia 111 Wedere le inten-
zioni della 5=r?r-.*,.u-_.='-hm ameri-
Eana thvede catapultatl SU vari

geptépossibile, il tutto con I'alu
16 ol Una serie diafmi particolars
mente spictatd La carattenst o
di MDK é quélla dif poter paﬂilrr-
a una modalga ehiamata Snipe
Mode con |a pressione ditn tasto
Ufauolta entrat mtalemodalita
'CagehinG 81 potra dare sftoqo a
tutta |EattivVERa repressa, miran
do 1 ghe parte del corpo sparare

: na deglh zlienl che si pareranno davanti Al sventurato Le schermate di gioco non gino ancora state sviluppate
“allo syenturato ﬂl_fﬁﬂﬂ. B qQuindi locatore, E un ﬂl‘ﬂtﬂﬂfﬂlﬂ esplodere in mille pezal Interamente, ma gia s'intr ede il risultato finale.
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Tutti sanno che il calcio e lo
sport piu bello del mondo...

Tecnologia Rivoluzionaria.

¢ Grafica scorrevole, in
3D renderizzato in tempo
reale

s Movimenti di David
Ginola in Motion Capture
con la tecnologia
MotionBlending™ per un
gioco fluido e continuo

* Nuova intelligenza
artificiale dei giocatori per
passaqgqi e scelte di tiro
protessionali

* Modalita di gioco
multiplayer, fino a 20
giocatori

* Gioco via modem tino
a 8 glocator

=IF

...adesso lo puoi

Glocare

sul tuo PC

CD-ROM « WINDOWS 95 « PlayStation™ » Saturn™

SPORTS by C'TO g

IF IT'S IN THE GAME,
IT'S IN THE GAME"

http://fwww.cto.it
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CHe ti ROIV\PO

“Noi siamo piccoli
ma cresceremo...”
recitava una
vecchia canzone.
| personaggi dei
picchiaduro
sembrano avere
invertito la
tendenza. Sono
nati grandi, grossi
e cattivi, adesso
sono diventati
piccoli, minuti e...
cattivi.

irtua Kids ha aperto la
moda dei picchiaduro

con protagonisti carini
e, all’apparenza, inoffensivi. La
deformed di

Tekken 2 non s'é fatta attende-

risposta super

re, anzi, lo ha addirittura antici-
pato, Ora la Capcom prova una
nuova mossa, neé carne ne
pesce, cioe, né picchiaduro né

puzzle game

£RY e

- A&E_» l,_ A LURE

‘mzm1 pln-rrr ||'H'1-

A dire il vero, Super
Fighter 2
la del
nome a dir poco ridi-

Puzzle
Turbo, al di

colo, appartiene a un
genere ben
dei

Prendendo a piene

preciso:

quello rompicapo.

lo

mani
spunto da titoli Tetris,
Puzzie Bobble,

via

quali
Puyo Puyo,
Columns e dicendo, la
Capcom ha realizzato un classico
puzzle game nel quale due gio-
catori si confrontano posizio-

nandono | pezzi, costituiti da un

"4

certo numero di gemme,
sul fondo dello scher-
mo, una volta che tre o
pitu gemme (o qualsias
cosa siano) sl trovano a
contatto non, si, abbia-
mo detto NON, spariscono,
bisogna aspettare che un'altra
gemme diventi del colore In
questione prima che si liberi
dello spazio. Se poi si rnescono a
creare una serie di “costruziom”
oblique, lo schermo di gloco
viene riempito da un enorme

gemmone che, una volta elimi

STORE S =~ CORE

bosaeTD] 9550500)

o e

nato invia all’avversario un
numero di gemme in proporzio-
ne alla grandezza di quella crea-
ta. Non mettiamo in dubbio che
spiegato cosl, il gioco possa sem
brare complesso, ma come nella
maggior parte dei casi, parlando
di rompicapo, dopo poche parti-
te tutto diventa chiaro; insom
ma, e piu facile giocarlo che
spiegarlo

La vera novita, se di novita si
pud parlare, e la presenza, nel
centro dello schermo, di alcuni

tra | personaggi piu famosi del




picchiaduro della Capcom, ridi-
segnati in forma deformed. |
personagqgi che, casualmente, si
rappresentano giocando po-
tranno quindi avere le sembian.
ze di Ryu, Ken, Akuma e Chun-
I (tratti direttamente dalla
saga di Street Fighter), oppure
Felicia e Morrigan (Dark5Stal-
kers) e via dicendo.,

Risulta facile realizzare che, una
volta che si riescono a far sparire
una certa quantita di gemme dal
proprio schermo di gioco, | per-
sonaggl al centro si esibiranno
nelle classiche combo e attacchi
speciall tanto familiari aqgli
appassionati dei picchiaduro
della softhouse glapponese. La
grafica risente obbligatoriamen-
te di quella "carineria” inflazio-
nata in questo genere di titoli, e

o RS 1_“ J s 1
ﬂ:?!-' 5900 :tc-}

Quando I'avversario viene battuto
accade lo stesso anche con | lottatori.

Quando si riescono a eliminare le gemme piu grosse, al
centro dello schermo viene realizzata una super mossa,

anche se la giocabilita, almeno a
prima vista, non sembra essere a
livello di altri classici rompicapo,
sicuramente rappresenta un'al-
ternativa, se non altro, partico-
lare tra | titoli delle macchine
della nuova generazione. Rima-
ne Il dubbio, comunque, che
forse nessuno sentiva la man
canza di un titolo del genere,
ma sapremo essere piu precisi

nel prossimi numeri

e Random

¥

p ¥

-

. strategiche:
lete Ia protezione totale, benissimo, ma dovrete ri-
nunciare a portare con voi il bazxooka di famiglia...
Anche il numero di nemici contemporaneamente
sullo schermo & stata aumentato, a scapito, perd,
himmﬂnwmcmmlm

e : naggl principali,
che rimane co-

f' .f‘:"-:-'*-- Ial Ak e

i'. SRR M
g ;f s
u_.i _,.-‘\r'l...\_

el __.-_i:.ﬂ.'.?:-

"

tare I'ennesima
dose di violen-
za e orrore of.




Ormai siamo al nu-
mero 57, una cifra
di tutto rispetto per
un mensile come
Game Power, e se
dovrete ancora
aspettare fino al
120 per vedere il
numero della segre-
taria della software
house nei box intro-
duttivi delle recen-
sioni, questo artico-
lo puo servirvi per
riempire il vuoto
che potreste esser-
vi lasciati dietro, ri-
mediando a tutte le
dimenticanze di una
vita. Continuate a
leggere: a differen-
za di tanti “best of”
del meglio o del
peggio, abbiamo
scelto di segnalarvi
50 giochi che chiun-
que si ritenga un
giocatore come Dio
comanda dovrebbe
aver giocato per ini-
ziare degnamente
questo 1997.

Buon Anno a tutti.

GENNAIO 1997 m

SUPER MARIO 64

piattatorme J0sNintengosNb4

Uno oel pochi giochl capace di rnivelars
tanto sbaloriditivo sia da guardare che
da glocare. Super Mario b4 vl crea attor
no un ambiente totalmente 30 In cw
correére, saltare, arrampicarvi, nuotare e
anche volare. Avrete tutti visto le imma
gini, ma 010 giocandoci potrete capire
cosa intendono | recenson quando par
lano dell'eccellente controllo analogico
¢ della totale liberta di movimento e
esplorazione

rompiCapo*Accigime*riaystation

[

sfiEceNen Gen CD

Puntate e sparate bolle colorate verso
altre bolle colorate, cercando di sbatier
le fuor dallo schermo. Dopo una descri
zione simile, chi avrebbe mal pensato d
trovars: davanti al Re i tutti | giochi uno
contro uno? -

DOOM
o A8 Sottwares PO e

PlavStationeSnese 32Xejaqua
Oh, che sorpresa (yawn, ). Fermatevi un
attimo, pensate solo per un momento di
poter incontrare qualcuno che non
abbia mal giocato a Doom. Polreste ma
splegare |l salto cda Pacman a questo
gloco? Raccontare a parole il gusto di un
deatmatch o i una partita In link, ©
ancora, 'entrata \n un carmadomn sCuro
con solo una pistola mezza scarica in
mano? L'unica cosa da fare @ giocario

N ALY "-.'.,..':

moca di .j"'-'lr'-.i.l'llh"ﬁ'-':f

Il salto netto tra la vecchia e |la nuova
tecnologia si @ avvertito quasi fisicamen
te quando le sale giochi piu raffinate
nanno sostuito | vecchi cabinat) di Virtua
Racing con Daytona USA, Anche giochl
piu recentl come fouring Car sono nien
te, assolutamenteé niente
guesto splendido coin Op, cheé raggiunge
I'apice se giocato in link contro avversa

ironte a

r umani. Le urla del pilota vicino a vol
sono 'unica cosa in grado di distrarvi
gagil splendigi percors

HUBUBLE BOBELE

ISLANDS, PARASOI

HAINBOW
'|‘I"|||'L.':
ssHeP| austation.

attaformesTait

e hAagall

.
Semplicemente fante, cavallo e re del
genere platform. Il primo Bubble Bobble
& un gioco taimente iresistibile che pur
aveéndo dieci anni @ stato appena con
vertito per PlayStation: | due draghetti
che sparano bolle e racccolgono frutta
tanno innamorare alla prima partita
TOMEB RAIDER

i

; ;
yiattatorme SU*EIdoviora*Saturne»

.
P auSEatiad

Caverne poligonali ma non squadrate,
texture sontuose e un‘atmostfera effica
ce come pochissime altre, hanno gla sca
Vato nel nostri Cuor un posto Tutto spe
ciale per Tomb raider. | paragonl con
Super Mario 64 sono inevitabili, ma il
richiamo maggiore & a Prince of Persia
ampliticato dalla terza dimensione. |
pol, Quang'é stata l'ultima volta che
avete visto Mario lanciars! in una stanza
cparando all'impazzata con due pistole !

y YNDICATE WARS
AZionefstrategiact A/
'r'lll..I f_lr_J[:“‘..l
Assemblate una squadraccia di cyborg,
gotateli o) armamenti rozzissimi e
potent, portateli in un ghetto futuristico
e Insegnategli a rubare, rapire, assassi
nare o fare la guardia de corpo come si
deve. || seguito gi Synadicate e deliziosa
mentie gratultc come il prequel (che non
nascondeva Cero le wene d
uroana), e stavoita 'a gratica ¢ 1ota
mente 310

[ A1 HIiS%1S

vigienzd

TELTIT bt 4 I.ll i Y ryml
| giochi In Cul §i §para con delle pistole a
ragql Infrarossi difficiimente rendono

DENE 3 Casd, ma questo qui ha un palo dl

cose per cul vale la pena alzarsi e anda
re in sala giochi, Anzitutto, l'introduzio
ne della possibilitd di nasconders:, piu
una selezione spettacolare di armamen
ti danno un tocco di freschezza apprez
zabile a un gioco potenzialmente ugua
e a tanti altr
COMMAND & CONQUER

AlIVIEFAT :I'-"'u'-::|-|."'a..l'!-.'r"-'l‘f-|_,-'r_'.-‘. jtion
Azione in tempo reale e decision strate
giche da prendere in manciate di secon
di, questo |l
Conguer, unico titelo in grado di spode
stare Dune Z dal trono di mighor gloco
di di guerra, ma anche di "anone”

tuers o Commana &

SLUPER METROID

TEa:tel D .--!.':I?.Ip-l-!.l:l b 5 i I-'

IL gioco d’'azione per SNES, senza appel
o per nessuno. Contrallate un cyborg
armatissimo che attraversa livelli zeppl
di cose da accoppare e segreti infidl da
SVEiLAre

glattatormes_ancon eSMESeNESe R

Una delle saghe arcade piu prolifiche
che la stona nicordl. Mega Man e Il Cias
sico gloco capace di farvi salire la bile
fino al cervello fin guando non superate
quel maledetto punto. L'azione ¢ abba
stanza banale, ma s& ne hanno fatti (e
vendutl) una decina o episodl ¢l deve
es5ere un motivo
juldasPsyanosisePlaysSta

Pur essendo un gioco di corse, in
WipeQOut 2097 forse c'é poca enlasi
sulla manovraiita a ogm costo del
vostro mezzo. Ma la Psygnosis ha lavo
rato molto sulla struttura del percarsi,
plazzando del checkpoint @ smussando
gli ostacoli a bordopista. Con piu velo
cita @ ancora piu velooita, gquelio che
ottenete & una scarica di adrenalina
continua, oitre al mighior seguito poss
bile per un otlimo GIOLa di corse futu
ristiche




TEKKEN T E 2

picchiaduro 3DeNamco*PlayStation
Deve essere @ sara battuto, non ¢'é dub-
bio, ma per || momenta Tekken & Insu
perabile, | giocatori occasionall tendono
a preferire |l primo, ma l'azione offerta
dal secondo & leggermente piu saporita
WING COMMANDER 1V

il interattivo*OrigindEAs*PlayStation

Il nonno di tutti | film interattivi acquista
da questa puntata un vero e reale sup
porto filmato, con attori tipo Malcom
McDowell ¢ Mark Hamill il Luke
Skywalker di Guerre Stellari). A conti
fatti, Wing Commander 4 & il gioco piu
costoso di tutta la storia umana. nel
senso che le spese di produzione sono
andate ben oltre le cifre richeste. E il
film vale dal solo il prezzo del gioco
SiM CITY 2000
simulazione*MaxisePlayStationeSaturn
Con Sim City potrete costruire citta,
aereoportl, ospedali, strade, bombarda-
re di tasse ¢ di radiazioni nucleari
(costruendo apposite centrall) | vostri
amat cittadini, k£ pol, stare a gquardare |
risultatl: vi apprezzeranno o vi toglie:
ranno la possibilita di sprecare soldi pub
blici? Sim City & un classico assoluto

MECHWARRIOR 2

simulazionesAct u-”.lf'll‘lpl.-ill.-‘..'[,ﬂl'-i'

Un tentativo occidentale di invadere il
terntono glapponese di megarobot e
affini. Questo gloco riesce a rendere
efficacemente tutto l'ipotetico e com
plesso controllo di un Mech da qguerra,
robot gigante con un cuore umano. E lo
fa non dimenticandosi di far divertire ||
giocatore!

WAVE HACE 64

guida*Nintendo*Nbd

E molto difficile individuare all’'ornzzon
te un gioco di Jetskiing In grado di riva
leggiare con l'incredibile algoritmo che
rende l'acqua e |l suo comportamento
(aderentissimo. alle leggl fisiche) cosi

reale in questo Wave Race, E difficlle,
almeno se si pensa alle con