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MEGADRIVE (i richiestissimi)

Addams family E. 69.000
Aladdin E. 89.000
Brett hull hockey E. 109.000
Bubsy £ 69.000
Castelvenia E. 69.000
Cutehoria L 4000 MEGADRIVE SUPER NES / FAMICOM
Cool spet L. 99.000 Art of fighting £. 99.000 Art of fighting £. 129.000
:::l:::r:“‘“ E 133‘333 Dragon £.129.000 Battle master £ 129.000
Incredible Hulk £ laq.,‘nuu Erﬂgﬂ'ﬂ hﬂll '! E. | “.ﬂﬂﬂ ﬂ'llf ﬁgl’ltﬂl E; 129 .ﬂﬂﬂ
Jungle book £, 119.000 Eternal champion £. 139.000 Deed donce £, 89.000
Jungle strike £ 109.000 Fatal Fury £ 99.000 Dragon £. 139.000
Kick ““;'3 £ 109.000 Fatal fury 2 £.119.000 Drogon ball Z £, 99.000
t::':ul':h'!:“ E 133:333 Mortal kombat £, 89.000 Drogon ball Z 2 £ 139.000
Nba jam P 95.000 Mortal kombact 2 £. 139.000 Fatal "I.I!"f 1 £, 129.000
Nba showdown £, 129.000 Street fighter 2 £. 89.000 Fatal fury special £ 179.000
Pete Sampra tennis £ 109.000 Super Fighter's history = £. 159.000
Robocop vs Terminater E.  129.000 street fighter 2 £.149.000  Final fight 2 £ 69.000
RUCRst g TG s Street of rage 2 £, 79.000  Ken of north star VIl 139
Ryvim Glgs secess £ 109.000 reet of rage 2 ; en of north star £. 139.000
Sensible soccer £ 89.000 Street of rage 3 £.  89.000 Mortal kombat E.  99.000
:ﬁnsihlu soccer 2 E lgzm Turtles tournament £. 129.000 Mortal kombat 2 £ 149.000
onic 3 ' : Ranma 1/2 £, 129.000
ol i _ Ranma 1/2 2 £ 139.000
irtua racing £, 119.000 L&
World cup USA 94 £ 109.000 4y Ronma 1/2 4 £ 169.000
WV Street fighter 2 turbo  £.  129.000
SUPERNES / FAMICOM 2 Super :
il - 5 street fighter 2 £. 149.000
:IE!HI; E— l::'ﬁ Turtles tornament £, 139.000
en . |
i ¢ $0.000 World heroes 2 £. 139.000
Axelay E. 69.000
Batman returns £ 79.000
Bubsy E. 69.000
Bugsy bunny E.  129.000
Cool spot E. 99.000
Daffy duck £, 139.000
Desert Fighter E.  129.000
Equinox £, 109.000
Fifa int. soccer E. 99.000
Flashback £, 59.000
Goof trop £ 79.000
Incredible Hulk £ 149.000
Jimmy Connors E. 99.000
Kick off 3 £ 129.000
Lethal enforce £, 169.000
Lost vicking £, 99.000
Mario oll star E. 129.000
Megaman X £ 129.000
Nba jom E 129.000
Paredius | 34 79.000
Pop'n twin bee E 89.000
Rock roll racing E.  109.000
Star wars 2 = 149.000
Star wing £ 69.000
Stunt race FX £ 139.000
Super bomberman £ 69.000
Super Mario world E, 69.000
T — £ 129.000
Super turrican E. 89.000
Young merlyn E.  129.000




Direttore Responsabile: Giompieto Zongo

In Redazione: Massimiliono “Mad Max" Anficoli, Simone “Desjoy”
(rosignani, Paok “PC" Cardllo, Piero “'sta foto la sconno io”™ DellOrco.
Hanno collaborato: Vincenzo “Ski” Renzi, Pie-Franco “Char Aznabla”
Merenda, Fabio “Bio Masso® Mossa, Matteo “MBF® Bittansi, Mossimiliono
“Juza” Diaco, Damiano, Marco “Puck” Del Bionco, Poolo *Santaz”
Santogostino, Alessondro “Sasha” Assi, Fabio “Bond” ['lbalio

Progetto Grafico e Copertina: Stefono (erioli

Grafico e impaginazione elettronica: Puntogrofico di A. Volenzano

Amministratore Unico: Giompieto longo
Direttore Editoriale: Filippo Conavess
Direttore Amministrative: Giviono Di Chono
Coordinamento Editoriole: Mossimiiono Anticol

Pubblicita: Nicola Coricel

Sede Legale: Vio Gounod, 23 - 20097 Ciisello Balsomo (MI)
Tel. 02/66011371 - Fax.02/66011949

Redazione ¢ Pubblicita: Via Edolo, 79 - 20125 Milano
Tel. 02/66981487-66981586 Fax 0266781159

Prezzo dello rivista: L. 5.000

Arrretrato: L. 10.000

Abbonamento annvo (11 numeri): L 36.500

Abbonamento Estero: L 77 000

Per sottoscrivese abbonament utilizzore il coupon all‘intemo della rivista.
Impiantiz Edit4 - Ciniselo Balsamo (M)

Stampa: Tiber - Brescio

L rivisto & sfofa realizzoto con ke pil modeme fecrologie di attomento mmogini
grozie 0: Sconner Agfo Arcus, RodiusTV & Theatiics Softwore e Apple Mocintosh

Distribuzione: So.di.p. - Vi Bettola, 18 - 20092 (inisello Bolsamo (M)
Futurg Publishing 5.0.1. & iscritta ol regisho Societd Tribunale di Monzo
N°® 53470

Spedizione in Abbonomento Fostole 50% Milano

Mego Console @ regiskoto presso il Tribunde di Monzo N, 950 del 14,1 /94
Mega (onsole possiede i diritti di froduziose di moteriali frotti da

Mean Machine Sego - Emap Images UK

Tutti | morchi ciloti nella rivista sono di proprietd delke rispetfive cose.

Mega Console ¢ una rivista indipendente ron comessa allo Sego

Mego Console © 1994 Futur Publishing S.1.1. Tutti i diritti di riproduzone o
raduzione di articoli 0 materiole fotografico pubblicolo sono riservafi,
Manascritti, disegni e fotografi non s resftuscono.

© Futurg Pyblishing 5.r.l. - Miono 1994

n MEGRCONSOLE



RUBRICHE
T: _"'j| 5 i

MEGAMAIL a-11
Ahahahah... Alla fine ce I'abbiamo fatta! Abbiamo ristretto la Megamail a sole 4
pagine!!! Ahchahoh... Come? No, tranquilli, il prossime mese tornano le solite &

pagine. ..

MEGACONSOLE INTERNATIONAL NEWS NETWORK 12-19
Megeman su Megadrive? Il tie-in de Il Punitore? Lo spazzoline da denti di Rocco
Tano? Tutto questo, e molto altro, nelle News di Mega Console (no dai, stavamo
scherzando, lo spazzoline di Rocco non c’é... )

MEGA 32 SHOW! 22 - 27
Mega Trentadue... Scié! Ehm... MBF, detto anche |'vomo-cclcolatrice (secondo lui
400.000 diviso 1.600 fa 450...), si esalta per la nuova perilerica Sego e presenta i
primi titoli per Mars disponibili sul pianeta Terra...

MEGATRIX o2 - 97
Fabio D'ltalia & un disgraziato: non ha fatto NIENTE per un mese e queste pagine

piene di trucchi, consigli e soluzioni sono quantomai sudate, quindi apprezzatele %

per quello che valgono...

VIEWPOINTS o8
Sette! Quatiro! Cinque! Ah, & vero: adesso dobbiomo aggiornarci... Al CID...

Quatiro. No, non & quanto abbiomo totalizzato alla schedina domenica passa-
ta, ma semplicemente le ore di sonno dormite dal redatiore medio di Mega
Console lo scorso mese. Fra alluvioni, guasti elettromeccanici, infortuni, trasferte
calcistiche, gastriti, influenze e infortuni simili, potete considerare quasi un mi-
racolo la rivista che reggete fra le mani (@ meno che non la teniate con i piedi
come fo BioMassa, cosi da avere entrambi le mani libere per mangiare...).
Verrebbe voglia di non ringraziare nessuno vista la dose di sfiga piowutaci ad-
dosso, ma poi avremmo la coscienza sporca (e, si sa, dopo non ¢'é Dash che
tenga...), quindi beccatevi ‘sta lista. Thanxalot 2... Antonio Buffa, Peppe’s Er
Pizza, i Raiders (che sono riusciti gid a perdere le prime due partite del Cam-
pionato NFL...), il Fantacalcio (quello vero, not da fake one), Nadine, il Games
Workshop di Londra, Dino Island (se andate a Goteborg non potete perdervelo,
questa & realta virtuale, aliro che palle...), Biscardi & Mosca (il duo comico pib
incredibile dai tempi di Cochi & Renato), i Novotrade per Ecco 2, Nicole di
Vancouver (va bene, siamo dei ruffiani, lo sappiamo gid.. ), il Lele, Dino Dini e
il suo pallone (con cui siamo - quasi - riusciti a spaccare un neon della reda.. ),

Capitan Findus, Juza (che, incredibile a dirsi, & stato alquanto presente...) e tut- |

ti i lettori che ci hanno telefonato, scritto e faxato in questi mesi. Non si ringra-
ziano i lettori che telefonano dlle 23:29, quando stiamo per

IL TELEVISO’,

iy

IL MONTO’

E IL VIDEOREGISTRATO'!

A-t-t-e-n-z-i-o-n-e! Ricordiamo a tutti i lettori di
Mega Console gli orari in cui telefonare in reda...

* Se desiderate avere informazioni, delucidazioni o
L chiarimenti sulle vscite di giochi, console, moto, di-
¥ schi, film e compagnia bella, potete telefonare al

numero 02/66981487 o 02/44981586 dalle 15
alle 17, dal lunedi al venerdi. Se altresi volete
qualche trucco, soluzione o consiglio su qualsiasi
gioco uscito finora per Megadrive, Mega CD, Ma-
ster System o Game Gear... Beh, i numeri di te-
lefono sono gli stessi, ma l'oraric & dalle 16 alle
18 di ogni venerdi. Occhio perché gli orari in cui
chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra,
quindi non telefonateci alle 11 di lunedi mattina
per sapere come fa ad allacciarsi le scarpe Baraka
o vi costringeremo all'esilio @ Turku, che, nel caso
non lo sapeste, & la seconda cittd della Finlandia,
nonché il posto pit brutte sulla faccia della Terra.
MNon si trova nemmene Mega Console nelle edico-
le, ma solo Megadrive Kuaakpaapku e Sego
Laahtaakutaa, quindi fote i bravi. ..

i.:lg:.'l

Oh, ma li avete visti i nuovi boots della Nike?
Troppobbbellisssimil!! Forse non sono proprio
I'idecle per andare a bdllare o a giocare a palle-
ne, ma sono stra-radicalil Vabbé, lasciomo per-
dere: nel caso ve ne freghi qualcosa eccovi un

Bl paio di album gustosi usciti negli ultimi tempi...

Gravediggaz - 6 Feet Deep
Organized Konfusion

Stress: the Extinction Agenda
Big Mike - Somethin’ Serious

andare a casa dopo una dura giornata di lavoro, per sapere le il

Fatality di Mortal Kombat 2 su Game Gear...
Ah, a proposito: la maestra ci faceva cantare, ma io non riusci-
vo perché non capivo le parole. ..
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44.000 lire
per un anno

di Mega
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Abbonarsi a Mega Console vuol dire:
ssere sempre informati sulle novita e sul meglio per la tua console

vere la certezza di ricevere, comodamente a casa propria, la rivista

senza rischiare di perdere nemmeno un numero

@ icevere 11 numeri della rivista con uno sconto del 20% sul prezzo di

copertina che restera invariato per tutta la durata dell’abbonamento
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tempo materiale per fare di piv...
Dai, non fate quella faccia, fratel-
li... Tanto per cominciare, il vuoto

I

mero
graziare tutti coloro che ci scrivo-

no o faxano per suggerire miglio-
ramenti a Mega Console: é so-

PS
Il bellissimo logo di questo mese é
di Enrico ‘77. E voi cosa state

aspettando a spedire il vostro?
0

olgo I'occasione per rin-

Pensa te cosa mi tocco
leggere?!?

Sono ancora io, Mega
Killer, ma il mie vere

nome & luca * ]

mente era Besi

NdMBF). MA CHI Tl CRE-
DI DI ESSERE? Invece di
spedire annunci per
corrispondere <on

per vendere il tuo CD
J32. Guarda, sono since-
ramente dispiaciuto per
te: buttare via tanti sol-
di per un bidone del

dore é riuscita nel suo
intento: fallire. Se la
smetti di fare il prepo-
tente, potrei anche inwvi-
tarti a casa mia per

chiedendo troppe, sclo
di riconoscere che - og-

gettivamente parlande
- il €D 32 & morto. Pun-

- to. Puoi spararmi quan-
_ i

' re quanti possessori di
Mega CD prenderebbe-
ro seriamente in consi-
derazione la sola idea
di scambiarlo per un €D

G
o R O

Raga, raga, raga... Cal-
matevi: scannarsi su
qualcosa creato per il

divertimento - nelle fat-

rei precisare che non ho

“sbiancate” proprio
nessuno: mi sono lirmi-

tato a riportare dei dati
di vendita, cioé, dei da-

t di fatto che, come
tali, si possene com-
mentare, non rifiutare.
Anche se é forse super-

L 1 F
% .. 5 -
e

mente dalla maecchina
sulla quale “girano”...
Super Stardust per
A1200/CD32, ad esem-

ga, nen commefttete

l'errore di quelli che po-

liticizzano tutto, com-

prese le riviste specia-

lizzate. | videogiochi

L i '
dd e

o

un passalempo.

E non mi sembra nep-
pure il caso di infierire
sulla Commeodore, i cui
computer (Vic 20, C64,

.\'d-



Amiga) hannoe rappre-

L

nthiamo ora I.Id che
intervento dal pubblico
(si tratta solo di un
campione delle lettere

'l:m rnm:l dmrrahhn
mostrare qualcosa di

meglio di Seek and
Destroy (32-bit? Mi ri-

I- he™ Fl: ifiche tecni-

che di un sistema (ne
riparliomo dopo |"us<i
ta del M32) il cui gioco

corda Tiger Heli per

il :pul'ln dovute a una

AILAN

1D E

di punto vanta unae

“L'unica cosa
. sulla quale
mi trove
d‘accordo

-, L .
e~
I.._‘_-__.-"

cosa esatta che hai
scritto. Se la pué mon-
tare invece Mega Kil-
ler, con il quale con-
cordo pienamente, so-

= |
i

e
! E

ciso se vendere il sueo

MEGADRIVE EXRANZA (RANGERX) OUTRUNNERS GAME GEAR SONIC SPINBALL WIMBLEDON 2
FANTASTIC DIZZY PETE SAMPRAS TENNIS SPACE HARRIER WONDER BOY IN M.W.
AERO THE ACROBAT FATAL FURY 2 PULSEMAN ALADDM STAR WARS WORLD GRAND PRIX
ALADDIN FIFA SOCCER RISKY WOODS ALIEN 3 T2 JUDGEMENT DAY
ALISIA DRAGOON GEORGE FOREMAN'S BOXE ROAD BLASTERS ALIEN SYNDROME T2 THE ARCADE GAME
ANDRE AGASS! TENNIS BHOULS'N GHOSTS SENSIBLE SOCCER '94 ARIEL (LA SIRENETTA) THE INCREDIBLE HULK MEGA-CD
ANOTHER WORLD GLOBAL GLADIATORS SONIC & KNUCKLE AX BATTLER (GOLDEN AXE) THE SIMPSONS BATTLECORPS
ARCH RIVALS BASKET GOLDEN AXE 3 STREET FIGHTER 2 PLUS BATWAN RETURNS DUNE
ARIEL (LA SIRENETTA) GRANADA STREETS OF RAGE 3 BRAM STOKER'S DRACULA
AYRTON SENNA'S G.P2 GREENDOG STRIDER CASTLE OF ILLUSION MASTER SYSTEM L gl
BART'S MIGHTMARE GUNSHIP SUPER HANG ON CHAKAN FOREVER MAN AYRTON SENNA'S 6.P.2 HEIMOALL
BATMAN RETURNS INDIANA JONES SUPER OFF ROAD CHUCK ROCK DONALD DUCK MORTAL KOMBAT
BATTLE MANIA JAMES POND 3 SUPER STREET FIGHTER 2 COSMIC SPACEHEAD GHOLLS™N GHOSTS PAINCE OF PERSIA
BRAM STOKER'S DRACULA || JOHN MADDEN FOOTBALL SUPERMAN DESERT SPEEDTRAP GP RIDER (MOTO) AEBEL ASSAULT
BUBSY THE BOBCAT JUNGLE STRIKE T2 JUDGEMENT DAY DORAEMON INDIANA JONES SEGA CLASSICS ARCADE
CASTLEVANIA BLOODIN JURASSIC PARK T2 THE ARCADE GAME DYNAMITE HEADDY MERCS SENSIBLE SOCCER "34
CHIKY CHIKY BOYS KICK OFF 3 TALESPIN E. HOLYFIELD'S BOXING OUT RUN VY
CLIFFHANGER KID CHAMELEON TAZ-MANIA GALAGA PRINCE OF PERSIA
COMBAT CARS KRUSTY'S FUN HOLSE TAZMANIA 2 GLOBAL GLADIATORS RASTAN
COOL SPOT MARIO LEMIEUX HOCKEY THE ADDAMS FAMILY GP' RIDER (MOTO) SHADOW DANCER GAME&:W
COSMIC SPACEHEAD MAZIN WARS (MAZINGA) THE INCREDIBLE HULK | HOOK SHINOBI
CYBORG JUSTICE MEGA GAMES 2 (3x 1) THE JUNGLE BOOK INDIANA JONES SOMIC SUPER-NES
DAVID ROBINSONS'S BASKET || MERCS (COMMANDO 2) TINY TOON ADVENT. JURASSIC PARK SPIDER-MAN
DOUBLE DRAGON 5 MICROMACHINES 2 TREASURELAND ADVENT. LAST ACTION HERO SUPER KICK OFF AMIGA CDE
DRAGON MORTAL KOMBAT WONDERBOY IN MW, MORTAL KOMBAT 2 SUPERMAN VASTO ASSORTIMENTO
DYNAMITE HEADDY MORTAL KOMBAT 2 WWF ROYAL RUMBLE SENSIBLE SOCCER '94 T2 JUDGEMENT DAY JOYPAD - JOYSTICK
ECCO THE DOLPHIN 2 NEA SHOWDOWN XMEN SNCORFT ||  TMESOLDERS  J{  ACCESSOR .

PUNTO VENDITA A SEREGNO (MI) IN VIA ROSSINI N. 43

(_ VENDITA PER CORRISPONDENZA TELEF

ONA AL (0362) 238148 )
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Dopeo Carle Santago-
stino, @ la volta del

“fratellino” Paolo,
alias Santaz, nostro
collaboratore nonché
compagno di mille
avventure. In questa
foto - scattata
durante il
classico Inter-
Rail estive -
potete vedere
quel beota
del Santaz fa-
re gesti osceni
sullo sfondo
del camper

graffitato del-

la Nintendo (ocaar-
gh!) a Stoccolma,
Svezia. Che storia
epocale (e dovreste
vedere le svedesi, al-
tro che Nintendo... -
MNdSimon)...

Notate il meccioso in bici sulla sinistra

the guarda sconcertato il Santaz. ..

oW t g
-
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i mass me-
se alcune ri-
ettore. An-
palate, ad
i misura la

tampa vi-

sulla stam-
‘L'vome cre-
tto cie che
Demostene).

*‘ nusare |

mente ad uscire dalla
placenta nullificante
che li avvolge - come
vna letale anaconda -

mai”. sulle pagine di Mega
Conseole, ti salute e ti
prego di rispondermi

presto,

non mi era mai capitato
di vedere nulla di simi-

le. Come & possibile che
un energumeno qual-

puzza dei propri peti”,
Questi sono i veri insul-
ti dai quali devi guar-
darti, caro amico vliga-

{Marco “Puck™
Del Bianco)

ulfru :I'ul per compli-
mentarvi con voi per la
splendida rivista (le
news e le foto sono
semplicemente splendi-

diritti, ovvero Mean
Machines Sega. La te-
stata inglese & fantasti-
ca (nen potevate sce-
glierne una migliore!),

dotta ad uvna sfilza di
insulti e di volgarité che
colui che si occupa della
Posta (Yob, appunte) in-
via all'indirizze di

e o

siasi si “impossessi” let

“Secondo me, Sega e
Nintendo stanno gio-
cando una specie di
partita a scacchi;
ognuno aspetta la
mossa dell’altro per
poi contrattaccare con
qualche novita, Se io
fossi un dirigente del-
la Nintendeo, non sta-
rei certo @ girarmi i
pollici, me tenterei
(anche se & difficilissi-
mo) di dare file da
torcere alla Sega, ¢

voir”
(Piero
“L"Ammazzarecord”
Ferrario)

“La cosa che piv mi
disorienta ¢ il pro-
gressive modificarsi
degli eventi all’inter-

no di questo universo
parallelo e cosi con-
soles e computers si
evolvene ad un ritmo
vertiginoso ed é mol-
to difficile stare al
passo. E’ incredibi-
le...”

(Leo NRG Manlio)

“Se si potesse creare
un sistema di noleg-
gio dei videogames
su larga scala, simile
a quello per i film in
VHS, il mercato vi-
decludico ¢i guada-
gnerebbe molto... Le
solite parole al vento,
dite? Speriamo di
nol”

(Antonio Micino)

m un uhhrm::m rl'lﬂrl‘ﬂ"

I 1nun ui’:l& r:h-rlra di li-

mile sulle riviste di vi-
deogiochi. Anche l’in-
sulto é una

forma d‘a N

.nn‘n

Carmelo Be-
ne... E poi la
violenza ver-
bale gratuita &
di Mean Yob

te al quale i
bisognereb- | 51',. >
be gridare §§ .f_" i
alle scanda- f
lo, & costitui-

no, perché rappresen-

"~ unico enruigﬂn i.. scriﬁ-

gli. Fatti insultare. Poi H
sentirai meglio.




3) ' molte probabile.

T = T

sia proprio Road Rash...

2) Mi consigli uvn bel

bat, vedreme anche
Mortal Kembat |l per
MCD? Cosa mi dici di

neration Lost, che sfrut-

cialmente, ma visto

successo del primo epi-
sodio, é probabile anche
la versione digitale. Sa-

Samurai Showdown

MORTADELLA

i, e e

vgu BlIa ruprica ¢ « [\T4V] B
gazione tecnica che vanta innu-
merevoli tentativi di imitazione.
Arroccati nella cittadella del mi-
stero ci apprestiamo a rispc

1) Mai. O meglio: sono
stati annunciati solo per
Saturn.

2) Il Fighter Stick a 6 ta-

ﬂuu uuirnn?

Q&A :
Mega Console
"\ Via Edolo 29
- 20125 Milano

Tazmania Il
Tourtle Tourn. Fighter
The Incradible Hulk
E‘Jr;:andm Force IV
n
— Virtua Raci

BIT WORLD di Lsi Roberto - Via Val Cismon, 2 | WWF Royal Rumble
Kick Boxing
King of Colossus

aver visto in televisione
la vostra pubblicita,
mentre fino a poco tem-
pe fa ne leggevo un‘al-

vedo I'ora di vedere
Super Motocross per
Megad2. Cosa sapete

e
Rt IR SRR ¢ AR T
aal o =5 CAE
! e | e | "
T L

qu] .

pubbl

quelli che continuane a

dire che senza pagine e

pagine di pubblicita non
si pud fare una rivista e

&

non vi batte nessunol
Ed ora le mie domande:

1) Ero un grande fan di
Super Hang On e non

Saturn?
Daniele Colombo
Milaneo

1) Super Motocross

2) Dovrebbe essere
pronto per Natale. A
seguire la versione per
Mega CD.

Art of Fignti
Chiki Etﬁjﬁﬁ
Dynamite Heacay
ﬁamla 2

agon's Revenge
Dragon Ball Z
Dragon Bruce Lee
Eternal Champon
Ex Ranza
Fifa Int. Soccer
Fatal Fury Il
Golden Axe il
Gunstar Heros
Jurassic Park

n
Mickey and Donald
Mortal Kombat
Mortal Kombat 2
Occhiali Virtual
Outrunner
Panolama Caotton
PGA Pro Golf |
Rocket Knight Adv.
Rise of the
Sonic 3
s
er House

g?gﬁimbi I

Street Fighter Il S.C.E.

Street of Rage Il

Super Steet Fher Specid

Shining Force
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Kick Off 3

e

Megarace
Tomcat Alley
Brutal
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Mortal Kombat
Ground Zero Texas
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DOUBLE DRAGON:
THE MOVIE

SF2 nor # Fuaico film Bpint of un v

deogioce che vedremo presic of onema. Non va infuffi dimenficcto Dowble Dwogon: The
Movie, presenioto in ovdeprma su quests paging quokhe mese . Quest’ultime wscin sugh
schermi civematogrofici emerioni verso b fine delonno. . . Intante, ¢ & giuta nofizia che oltvi
popolori videogiochi soeonae osposti su pellicolo. Si retto di Doom & Mortal Kombat 2.
A quasto punto si impoat uno specale sul prossimo numero di Mega Console. ..

Mega Console vi porta sl set di Double
Drogen, the movie!

. CAPCOM NEWS

Cosa bolle in pentola in casa Capcom? Un sacco di novitd galettiche, miscelote a vod e remori cltrettanto stuzziconti. Mo andiamo won ordine:

MNOTIZIE CERTE

L Copear st lovorendo attudimente o quattro progetti molto interessonti. Il primo & Saturday Slom Masters (ok: Muscle Bomber) per Megodrive. Tattasi di una
simudazione di wrestfing da 24 Mbit che pud essere sottoftelato “Quondo Street Fighter 2 incontrs WWF". .. (. .. ollora sono covoli acidi)*. O gid di . Ascora per Me-

godrive segnoliomo Megaman ¢ The Puisher,

dei quol potete leggere: i opprofondiamente nell

possime pagine. Mo lo sorpresa pil gredita & sicur:
mente Super Street Fighter 2 per Gome Geor!
Sord massiccio quonto le versione portatile di Mor-
tal Kombat 117 Lo soprete sobo su ure dei prossimi
Mega Console!

Super Street Fighter 7 pev Game Geotr; on alting possaiverpo per b ore i feting, .. Yocl

13 5i porlo dell’ennesima conversione di Swper
Street Fighter Il Turbo per Mego 37
7) Street Fighter 2 Collection per Mega (D: uno cempilotion su dsco compotto
che incude tutte le vessioni finoro cemmerciolizzate su cortucdo del celebre picchiodur.
3) Lo comversions diretia di un nuevo picchindueo od incortri olla quole be Copcom & ol
4 lovoro do circo vo onno, Dark Stalkers, presentoto in esdusiva ossoluta sul numero di
Swper Console on in edicolo.
4) Street Fighter 117 Secondo akune voci ottendibii, SAREBBE PRONIO e POTRER-
@ 50 GE VENIRE LANCIATO i contemporonen ollo prima del film.
{3 Lo Copcom starebbe swluppanda un gioco su licenza Disaey per MD & N3Z che uscird
el e primi mesi del 1995. ..

Hard Wired: beh, la foto non é il
massimo, ma questo poirebbe essere il
gioco o 16-bit del 1995!
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Yuyv Akvsho (MD): il primo picchioduro
dei Treasure!
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SODALIZIO TRA ROCKET SCIENCE E SEGA!

Ho due parcke per voi: Roduet Sclence. Stompotevele bene nelo vostro festoling ingelloro. Pesché? Beh, se dieto ol grofica del giachi che stonno svluppanda per Mega (De
Mega 32 CO-ROM ' olmeno un briciolo di gomeplay, potrebbero diventore LA software housa omesicona numera uno. Hon c credete? Beh, quolouno dhe ne so wn po' po i nai,
ciod b Segu, ho investito in questa nuova compognio quolcesa come 12 mdioni di dollad £ questo & solo Iinizio. Lo Rocket Science - fandata da Peter Bomett (il arsatore di Cing-
pak per Mac) & Steve Blord - utilizzo sofisticatissime pioftafome defla Slicon Graphics per realizzore giochi spettocolor, esclusromente per sistemi COPOM. | primi due gochi the
vackemo sono Loadstar: The Adventure of Tully Boline - un'cveentun irvergalatticn o mati o Fromtier (Amiga @ P() = Super Wing Commander (300 - = Co-
dillac & Dinosaurs - che non & ko comversione del mediccre coin-op (opcom, mo 4 & kpio oech'esso @ un celebre comic amenicoro. Tra | peossimi progetti ¢'2 Darkride, wnc
sorta cli simukatore & monkege fusse in un universo vimuale. .. Wow! Checkatz le pictuses, noi d vediomo peossimomente per un‘anfeprimo estesa & quella rodicals. .

: )

 LEGENDA

MORTAL
KOMBAT II

Console: MASTER SYSTEM
Cosa: ACCLAIM

Genere: PICCHIADURD
Uscita: IMMINENTE

Aooayech! Gioite possesseri del Master System!
Lo Accloim ha pensato andhe voi, converfendo il
celebre ¢ violento picchiodure  dello

Bolly/Midway oncha pes ['8-bit Sega. Do quonto

obbiomo visto, Mortal Kombat Il per M5 &

melte fedele oll‘oeiginale,
sopeottutio per quelo che
riguarda lo giocobiitd (i
Probe - sempre loro - i
sonng definitivamente fo-
1e). Per la recensione
completa non perdete
Mega Console #9!

Titele: DIE HARD 3
Maocching: MD, M32, 55
Cosa: FOX

Genere: AZIOME

Uscita: FEBBRAIO

La Fox (vedk Pagemaster)
ha anaenciofo lo versione in-
terattive di wno dei film
d'czione i) abesi del 1995,
Die Hard 3, interpratoto
dal soiito Brucz “Il colore dek
le notte” Wills. Il gioco sard
dispenibde par Megodrive,
Megn 32 & Satun e sord un
compendo dei prmi fre film
(Trappela di Cristallo &
58 sevondi per morire):
nel ponai del muscoleso John
MeClean dowrete sconfiggere i
torpani dello situoziore (il
cottiva ¢i Die Hard W1 sord
nientepepodimeno che Je-
remy “Inseporebili® lioms!).
Incowinete un po’ chv sta ko

DIE HARD

rendh 0 questo pogerto? | mifici Probe (Mortal Kombat 1), Preparatevi quindi ¢ quelcosa di massicdo. ...

Caspitering, che morreta avvelenatu...

PRIMAL RAGE

Maocchino: MD

Cosa: TENGEN

Genere: PICCHIADURD
Uscita: FEBBRAIO “93

Lo rispastu della Tengen o Mortal Kombat I & Primal Roge. A scorso d squiva, precisiomo immediotomente dhe
non § tratha di un nuove epsodio di Streets of Roge che ha tome potegosictn | contastz dei Primel Seream, ber-
< di wn demenziole picchindro o incontri tra dinosour., Ebbene d: provete 0 immaginare |ucadoloai sputahuoco e tironne-
sour polemici che e be donso i sonto rogions. . Bon di riuscie? Beh, guendete ke foto e fote prima, .




MANCHESTER UNITED S50CCER

Console: MD/M (D
Cosa: OCEAN
Genere: SPORTIVO
Uscita: GENNAIO

for di Fifa In mmhd“.iuu iﬂ&&ﬁfﬁ-ﬂlp‘m n po’ di chienzio-
ne. Ta qlml dmn} Lo Oceon sto lovoronds o Hm:lm'lur United
Soucer (1 r wo), L n'udumidhsu pis belo del monds che dor
mﬂ:nr si lo prospettiva @ o stuttun del edmg pdelo EA, sio quelio &
l:th:IFH 'm:rh: temesse pe CLalcosd di sheptesa! gioco s ﬂﬂ:ml!l’ré
nel prm II‘?? @ non percere | prossimi sumes i Mega Cons I

tepima i quelle divoli!

RISTAR

Cosa: SEGA
Console: MD
Genere: PLATFORM
Uscita: NOVEMERE

 Sviuppoto doi grondissimi Treasum len-Ihl'lnH'gJ Ristar: The Shooting Star (14 Woil) & un bovoloso plotfam g
per Megodive che per qualing grofico e fatiuro tecnico & persro superione o Somic The Hedgehog. Lo 'fa,;uuum on pusio rmm Ristar: il successore di Sonic
- simo w questo ftolo (olto che Pulsemen |) ¢ lqn&utll ve lo presenterd in modo opprafordito sl pressimo numen! The Hedgelrog?

\;A N@ DISTRIBUZIONE VIDEOGIOCHI, CONSOLE, AGCESSOR

* Vendita ull'mgrosso
riservata ai Rivenditori.
Disponibilita immediata

64 N‘Q/ di oltre 5.000 articoli in é
"PRONTA CONSEGNA"

Contattaci, non rimarrai deluso...

TEL 06/53.51.02 FAX 06/58.20.14.65 ROMA
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WORLD CUP
GOLF

BC RACERS

Console: MCD/M32/55
Casa: CORE DESIGN

Macchine: MCD/SATURN Genere: DEMENZIALE

Casa: US GOLD Uscita: NOVEMBRE

Genere: SPORTIVO

Uscita: GENNAIO Descritto come “un incrocio o Super Marlo Kart,
Road Rash ¢ Virtwa Radng”, B( Rocers & omi

proficomente termingto, Presentato in esclusiva wn
paio di mesi fo cuando si chiomova ancors Chuck
Rally (do olloco, infotti soffre di uno sdoppiomento [:Ie CTEER O [ SR T AT

e T L T TR TS W simulfatore of corsa per il CD-ROM Seg
corsn preistorica fofolmente demenziale. Tecnicamen-
te porkando, il gioco & stoto creoto con engine di
Thunderhawk e Battlecorps, sfruttonda ol me-
glio i finoro poce wilizzato chip ASIC del Mego (D,
the 5i ocoupa defle sprite scaling. BC Rocers incorpo-
1 30 percorsi, una grofica eccezionole, e prospettive
& - speriomo - ung giocobilitd da premio Oscor. Non &
finita, perché ko Cere sio gid lovorondo o uno versione IS =——er e
migicratn G BC Racers per Mega 32. Rispett oo [L L™ E. . &

(Questa strepitosa simulozione di golf & stoto
creoto dallo ARC Developments, grozie alle omai
arcinate piothoforme della SGI. A differenzo di
giochi come PGA Towr Golf o
Leaderboard, ko US Gold ha optato per una
grahica foborealisticn, shruttando ol meglio le pos-
sibilitd di imenagazzinazione doti offerte dal (0-
ROM. Per darvi un'iden, per riprodurse | Hyatt
Dorado Beach Golf Resort (sede della World Cup
di golf, donde il fitolo), d sono volufi quolcosa
come 800 Mbit! Ma il bello deve ancoca venire;
I US Gold sto sviluppando una rivoliszionana i-

terfoccio che dovrebbe permetters finc o 64 gic-

cotori umoni i prendere porte ol gioco! Nom per- versione o 16-bit, questo includert nuevi personoggi,

detevi | prossimi numen & MC per alive nofizie diversi percorsi oggintivi, uno splitscreen per il gioco  IPYE PSR RY TR SR TR T
su quello che potrebbe diventare LA simulazions WLDDRERUE O RGN DB firar fuord glochi massicd dal Mega (D....
di gold definisivo. .. grooonde...

Lo versione per Saturn sord ancora pié massicaia di questa...

MAXIMUM
CARNAGE

Console: MD
Cosa: ACCLAIM
Genere: PICCHIADUROD
Uscita: NOVEMERE

Il mitico Uomo Rogno @ tomato o sposgere
regnatele un po” ovunque, pes mesilo dei fizi
dell'Accloim. Maximem Carnage & un
picchinduro o scorimento orizzontale om-
bienteto o NY. Olte ol buon Spidey, sono
peviste opparizoni di Coptain America, Fire-
siov, il duo Cloak e Dagger. Tro i colfivi se-
gnaliomo il sue doppio malefico, Comage,
Deathick, Demengoblin, Shriek ¢ Doppelgon-
ger. Tia un livebo e ["altro, animaziani degne
del miglior fumetto di Todd McForone. Re-
cersions completn sul prossimo numero.

DOUBLE
DRAGON V

Console: MD/MCD
Cose: SONY

Ganere: PICCHIADURO
Uscite: GENNAIO '95

wupohment previsto per oftobre, Dowble Dro-
gon ¥ wnced vece nelle prime settimene del
1995 Mo wtto il male viene per nuocere: le
pime bete che obiblomo visto erano tutt’altro
‘e snbvslomantl, mo ¢'é tempo per rimedio-
. Selppato dollo Trodewest, DDV (o pro-
vt b lioe ba fatto Dowble Dragon
IV 1) b somendentementa, visto b penurio
(ot 6 quente genere - un beat "em up od in-
o ok Streatfighter 2. Il goco vonto uno
tolervs d motsa, e PEFSOROOQI salezionabil
iy Loe. ey Mow @ [Blode), & compotibile
o yped o 6 el @ dovsbbe occupare 16
il b ot delle versions finole, vi loscic-
a0 ques'e suggusivg immegil. ..

- Sl
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Console: MD
Casa: TIME WARNER
Genere: SPARATUTTO
Uscite: IMMINENTE

Il seguite non uficioke del mitico Silkoweorm & Saciments pronto per blastare vio lo concomenzo. Mega SWIV & d
Uno Sparoiutto o scorrimento verticale (sempra i iori, df questi tempi), nel quale potrete contollore, o vt dscre
zione, un jeeppons do battagha cen tonto di casnone laser, oppure un elicottero hitech tipo Tweme Blu. Sviuppoto
dabo Sales Curve Interactive, Mega SWIV (BMbit) sand recansibo sul prossima numero di Mege Console .

MEGA SWIV

V

VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. » 20148 MILANO ¢ VIA CAPECELATRO N. 7

)

IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI

oigg. RIVENDITORI

Cosa esigete quando comprate?

" SERVIZIO » COMPETENZA » CONSULENZA
BEOGAM]

1S DIFFUSION HA FATTO

EN PLEIN

TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 = FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10




Console: MD

Casa: SEGA
Genere: AZIONE
Uscita: IMMINENTE

Dovrebbe gid essere nei negozi lo Rompage Edition del mega-flop fin termini videokudicl) del 1994; Jurassic Park. Progiommato alla cocchio

dallo Sego, JP & i fipico platiorm gome mediocre che i dimentica dopo mezz"ora. Ora, | nippe cascano d rimedsare ollo mogra figura con una sorfo di

pseude-sequel (o meglio, remake). Trathosi ancoro di un platform (booo, bosta, che raftur di Parellax. ..}, ma grofico e animazioni sono stote im-

plementate. Il gioco vonto 16 Mbit, e o differenzo del primo episodio, donnatomente “pocifista” (non si pateva tostare nemmeno un dannoto lucertolo-

ne, pensa fe. ..} & conotterizzoto da un bel po” di violenza digirale: potrete splattare i fetusi o colpi di gronate, bazooka, M16 (colpito ¢ offondata) . . .
Lo recensione sul prossimo numero di Mega Console,
of course. ..,

Ancora una volta potete scegliere se
giocare con il Dr.Gront o con un bel Casa: HUDSON SOFT

- Roptor... Genere: AZIONE
lo mi oscolto un po” di Rap-Tor, ah, ob, ob... Er... Uscita: NOVEMBRE

Ed eccolo! I titoho che futti aspetiovano (beh, olmeno per nod & cosl. ) s fckente por onivens U Megodi-

MEGAMAN: ﬁfg WILY WARS BB eyt mmspinge — p

megabiftoni di questa corued. . . Checkote le Tt & rescate d non perders o ievew sl poRsimo numen |

Console: MD
Cosa: CAPCOM
Genere: AZIONE
Uscita: DICEMERE

Chi non conosce Megaman? Si oo di una dell serie platform it famose: dopo quelle di Semic & Mario.

Lo Copeom ha commerciolizzoto fino od oggi oftre 2,500,000 cartucee basate sulls avvemture di questo simpo-

fico robotting (evete presents Atem?) @ potete stare certi che ne piozzerd ancoro molre, Come rivelato quak

the mese fo, Megoman: The Wily Wars & un comgendio dei primi tre episodi, disporsbili solo su NES.

Quindi non si frafto di un semplice gioco, ma di TRE giochi su una singola carfucca. Lo shuthur di gioco & piut-

fosto convenzionale: si tratto di sconbiggene gl scognozzi robotici del temitile Dr. Wily - omico fratermo del Dr,
Robotnik - primo di offrontoro
in uno scontro oll'ultimo son-
gue. |l vero punte di forza ded
gioco € Fincredibile vorietd i
personoggi @ di powed up pre-
senti nei numenosi livelli. Nel
corso dell'ewwentura potrete ve-
nire soccorsi dol D Light, il wo-
st creatore, ¢ i Megoman
I sarete accompognati do un = - '
tone ciernefico (un po” come .- J : SR li.
in Kyoscian]. Attenzione! Nen . e, . ,.-‘T‘E“‘
si fotto di uno semplice “con- _ _ L ™
versione” do NES: lo Copcom = § Mimnie £

Ed eccolo qui, il mitico Megaman, in tutta la sva gloria ha shruttato o fondo le copocitd . ‘Ei_:r -

cibermetico. del Meqodrive per creme quak . : i : 7 £
coso di galotico, Segnaliomo in : i TR L
particolare sezioni bomus (So-

mic docet] ossolutamente inedite, nuovi personaggi & una grofica molio il curata. Mo solo; un roppresantonte

della Copcom ha fatto intuire che se le vendite &i Megoman: The Wily Wars saronoo buone, potrema pre-

sto vedere anche gl oltri episedi, roccolti in una seconde crtuccie.

EEIEEEEEEET

L MEGR CONSOLE




BEAT'EM UP NEWS

Per ghi omenki d& picchioduio sagraliome un paio di tieli piuttoshe interessanti, Il primo & Power Instined
(Athes), ennesimo dene di Steet Fighter 2 che M riscosso an buon successo in solo giochi. Lo versione pes
SNES dowedbe octpore 74 Mbi, ma nen & sicure per § Megedrive. Intonio beceatevi o foto.

Per Gome Gear invece & in omivo Natteso Fotal Fury Speddl (Tokoro) . Lo cortuccio do Ambst sosd dsponibile o
Matole. Ma contro Super Street Fighter || sord durissma. ..

SAMURAI SHOWDOWN

Macchina: MD /MCD /GG
Casa: IVC

Genere: PICCHIADURD
Usdtae: GENNAIO

Samural Showdown - uno dei miglor picchiodmo mai realizzaf per Neo Geo - omiva finolmente per le console e
g0. Lo versione su cortuccio occuperd lo beldezzo di 32 Mbit @ sd nei negozi iro un mesetto circo. Ouello per MCD, i
vece, non sard proatn prima di gennoio. Se ne sio sccupondo e IVC (speriame in quokoso di meglo d Rebel As-
sawlt. .. ). Per finice in bellezzo, segnoliamo che enche la versione Geme Gear & in amivo. . . Tro oo, & prevista on
che uno versione deluxe di Fatel Fury Spedal per Maga (0, il che d porto o concludere che il 1995 sord, once
again, | "onng dei picchiaduro.

* DISPONIILTA DI TUTTELE UTIWSSINE NOVITA IN ANTEPRINA ASSOLUTR.
~ PRECIVIMBATTIBILI E CONSEGNA A DOMICILIOIN 24 ORE!

ROMA, VIA F. PALASCIAND, 105 TEL. 06/58.20.14.57




Lo Sega st loverando o tre nuovi progetti do sala. Il piimo & besata sulla tecnobogio Titan,Hitachi & non & altro che una nuova puntato dell'interminabile sogo di Golden Ave, Cuest’'ulimo eptsodio & softetitolato The Duel, ma non he nullo

o che fore con 'omonimo gioco Acdaim. Le prime foto sul peossimo numero. Il seconde coin-op sfrutto tecnologio del Model 2, che - come & noto - ariva o muovere sing o 300,000 poligoei ol seconda. Poriome di Desert Tenk, una simu-

lozione belico tro panzer o metd tra Desert Stom (il confitho USArog) @ Super Battlebank (¥ gioco della Absolute). Lo grafico & sirepitosa, come potete vedere dolle foto. Concludiomo con Wing Wor, git uscilo in sola giochi, cosiniita com

Fenging grofico del Model | (Virtuo Roding, Virtuo Fighter). Si trotta di un simulotore di volo orcode che dowebbe miscelore il meglio di giochi come Grloc e F18 Interceptor. Tutti & e soronno probabsmente convertiti per Sehuen. Al pre-

getti in fase di svluppo seno Virtve Cop, proticomente un Robocop poligonale molto, mo molto promettente; Virtua Fighter 2 (onnuncioto in onteprima qualche numero fo) & w nuovo spartutio allo Gelmdan3. Non ¢'é che dire: in sola o
giochi lo Sago non ko batte

_. TLIRM i
-n G T e ~ >
AERIEE X o T . - P penalR® |

Wing War, o quondo la versione per Saturn? Desert Tank, in pratica Daytona USA sv carri armati....

Volete conoscere i fitoli pil interessanti che usciranno nel mese di ottobre per la vostra console? Ottimo, questo é I'angolo che fa per vei. ..

NBA ﬂlll’lldﬂﬂﬂ 9 5 ll'l'ﬂ'"'lll‘lL “ﬂl’ld e e |
Sisail NBA Jam CD
Rise of the Robots

Fifa International Soccer 2
Grover Waiter

Jimmy's White Snooker

Psycho Pinball

Virtual Bart Battletoads: Battlemaniacs

| Michael Jordan Adventure Wb
) Mega SWIV
. Urban Srke  GAME GEAR
Maximum carnage
Silvester & Tweety Dragon
Pete Sumpras Tennis
Sink or Swim

L} '|W MEGR EU!SULE | | k



SATURN UPDATE

Sul numero #1 di Mega Console, vi avevamo rivelato che lo Sego ha venduto la tecnologia Sefum a diverse compagnie: Hitachi, Yomoha e
Victor (JVC). Ebbene, pare che almeno una di queste commercializzerd lo propria versione del Saturn, un po’ come Sanyo, AT&T, Goldstor, Sam-
sung e Toshiba hanno fatto - o foranno - con il 3D0. Intonto Panzer Dragoon procede benissimo (date un‘occhiata olle fofo di questa pagk
na!). Lo Sega ho git presentato il primo joystick ufficiale per Sotum (vedere foto), ma noi vi rimandiomo al mese prossimo per un altro speciale
devastante sulla console a 32-bit della Sego. Accontentatevi di questa ponoramica sui primi giochi che vedremo. . .

IMMAGIKA
‘4

Imogine all the people. .. Moi piaciuto 'sto conzons,
comunque mi senviva un inizio per codesto news fresco
. foesco, quindi fo ko stesso. ... Dopo il Sim Hifi e il M-
Sex 0 Settembea, “the place to be” per questo mese di
ottobre sard (oltre noturalmente allo SMAU di
Milono) Immegika '94. Lo fiera, giunte ollo secondo
ediziona, & omai un oppuntomento impardibile per fut-
fi gli omonti i fumetti, giochi da tavolo, RPG e, incredv
bile o dirsi, videngiochi sparsi per lo perisola. Le novitd

: - A song mole @ sugose (fanto per fore un esempio, potre:
| oy S te sollozzanii o | prmi esemplari di Neo Geo (D. ..
f "]‘ AE h\\. _ 4, lo 50 che ¢ "concoenzo consolstice”™, ma é uquak
r P by el Bl mente ung fostaba ...}, quindi non missote |'oppunto-

A R - ; s di mento o potreste pentinvene. Mi sembro di over detto
: W Tpa? ' i s tutto, quindi passo e chiud. .. Ah, il pesio e la dotal
- - Immogka 74 si svolgerd dol 7 ol 9 otiobre o Nape-
Daytona per Saturn (10% completa) it K. .. Noa mancate!

MEGR CONSOLE




on il Mega 32, inizia vfficialmen-
te Iera dei videogiochi Sega o
32-bit. Mega Console - che ha se-
guito I'evoluzione del portentoso

add-on Sega sin da quando era
un semplite progetto sv carta - ve li presen-
ta alla grande in questo ampio servizio. Co-

minciate o leggere...

Ormai lo abbiame ripetuto fino olla moio: grazie ol Mega 32, il bittaggio SEGA
del Megodrive possa da 16 o 32-bit. Ma roddoppierd anche il divertimen-
to? A poche settimane dol londo dell’ottesa espansione o 32-bit per Me-
gadrive é questa la domanda che tutti | supporters Sega si pongono. Mega
Console non ha ancora la risposta, ma in compense ha wna stracaterva di
notizie, foto ed anteprime esclusive svi giochi che vedreme in azione sul
nuovo sistema Sego. Non sprechiome altro spazio - come il Giorgio di Ro-
dio Deejay - Prezioso e cominciamo...

MEGA 32
IN PILLOLE

Contrariamente a quan-
to affermato da alcune
riviste, la grande “5”
intende commercializ-
zare il Mega 32 anche
in Giappone. Secondo
la Sega, il Mega 32 é
cosi potente che solo
une dei due chip Hita-
chi SH2 che ne costitui-
scono la CPU & in grado
di visualizzare un full-
motion video a tutte
schermo a 60 frames al
secondo! E questo la-
scia |'altro SH2 libero di
fare quello che gli pare:
dedicarsi alle animazio-
ni, al texture-mapping
oppure al giardinag-
gio...

La Acclaim sta lavoran-
do a NBA JAM Tourna-
ment Edition per I'add-
on Sega, un update ap-
petitoso del migliore
gioco di basket two-on-
two della storia dei vi-
deogiochi, ma dovra
vedersela con Hoopaz,
della Virgin, del quale
abbiame parlato ben
due mesi fa... Contiamo
di mostrarvi le prime
immagini next month, |
prossimi progetti della
Acclaim per M32 ri-
guardane Alien Trilogy
(vedi fote), Mortal Kom-
bat Il Deluxe & Batman
Forever (quest’'ultimo
uscira prima al bar, e

MEGA CONSOLE

~ SHADOW OF ATLA

CASA FORMATO GENEI
CARTUCCIA-CD ROM AVVENTURA

a <ura di MBF

Strike. Come sapete, il Mega 32 é in gr
queste foto, almeno per quarto conceme lo g
credibile avventura sottomering, o metd fro Seg
mente uno Star Trek subocqueo) e The
vrete scoprire il mistero cha si cela dietro

CASA FORMATO GENERE USCITA

L’MIM#MHNMMMHHMWHHH nsieme o Wi

di implementare notevolmente onche lo 0
co, ne sono lindiscutibile provo. Shadew of
SV (un telefilm co-prodetto do Steven §
MHMEmﬁiﬂmmﬁm otomoring
immdllwmqmdm
rﬂﬂmlﬂgﬁﬂﬂhmmiﬂﬁmﬂﬂﬁmaﬁum} #

SEGA CARTUCCIA 24 MBIT SPARATUTTO NOVEMBRE

Il videogioco piis viclento della storia (altro che Mortal Kombat 11!) amiva finalmente su Mega 32, dopo aver
enfusiasmato i possessori di PC, che ne hanno fatto un vero manifesio. Il gioco ne é la fedele conversione: in ter-
mini di velocitd, Doom (cartuccia, 24 Mbit) dovrebbe uguogliore quelle delle configurazioni pii potenti (& costo-
se). Sono stati eliminafi alcuni livelli, ma per il resto & identico allo versione PC. In Americo sard persino possibils
giocare o Doom o distanz, grazie ol modem sviluppato della AT&T (I'Edge 16): speriamo che gualcosa di simile
verrd pensato anche per I'Europa (Telecom: datti una mossa). Doom non & stato convertito direttomente dai suoi
autori, {'ormai celebre iD Software (impegnati sulla versione per Jaguar), ma direttamente dalla Sega. Tuttavic,
ln iD Software ho fatto sapere che, se le vendite del heg nmmﬁmﬂﬁﬂmm
mnhnmn-ltlhlﬂnhi, pena usii

H
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Eceo Simon che si aggira
armato per i corridoi in cerca di
Bio Massa...

Un po” di sana sltraviolenza
digitale, ecco cosa mi passa
per il gulliver...

Uno dei migliori giochi di
sempre per PC!

USCITA
_DICEMBRE

32-bit in your face!



i BULLET FIGHTERS

CASA FORMATO GENERE __UsCITA
SEGA CARTUCCIA 24 MBIT SPARATUTTO FEBBRAIO
ﬁmmmﬂhmﬂﬂnﬂ-hm Starblode e Silpheed, ma o diffe-

_pﬁmﬂinﬁ#:ﬂ;ﬂﬂﬁﬂmuhﬁuﬂlﬂﬂ%mﬁ%dm

THE ULTIMATE FIGHTING

CASA FORMATO GENERE USCITA
SEGA CARTUCCIA 24 MBITPICCHIADURO DICEMBRE

The Ultimate Fighting & un picchioduro od incontri all'apparenza convenzionale. Non sfrutta infotti la grofica
poligonale che abbiamo opprezzato in giochi come Virtwa Fighter, bensi la pit consolidata siruttura bidimensio-
nole. Ma (c'é sempre un “ma”, in questi casi.. lidukmmﬁlﬁ.mﬂuﬁﬂiﬂmlm
the prometiono di rendere i combattimenti quelcosa di veromente inedito.... Le foto che vedete sono tratte da
una versione tutfaltro che definitiva (lo stesso titolo potrebbe venire combiato), mo potete store certi che sul

:mMmmﬂ_nmmmhim

Comincia Iera dei pin;Hdml a 3.? .HI'I

B~

o N

Bullet Fighters: sara superiore

o Star Wars Arcode?

sara basato sulla tecno-
logia Titan). Alien Tri-
logy & un frenetico spa-
ratutto basato sulla tec-
nologia Motion Captu-
re: le azioni di attori
umani vengono prima
filmate, quindi digitaliz-
zate elettronicamente,
infine ricreate dal com-
puter per consentire
|”interazione da parte

Y

‘{Iﬁm Trilogy per Mege 32:

del giocatore umano. |l
gioco dovrebbe vantare
18 livelli e sara pronto

per febbraio...
MEGA 32:
SCHEDA TECNICA
CPU: 2 chip Hitachi 32-bit RISC
Velocita: 23 Mhz
MIPS: 46
Coprocessori: 68000 + un nuovo chip VDP
Grafica: 50,000 poligoni al secondo
texture mapping “di serie”,
zoomate e rotazioni
via hardware
Colori: 32,768 simultaneamente
su schermo
Palette: 16.7 milioni di colori
Risoluzione: 320°224
Memoria: 4 Mbit RAM aggiuntiva
rispetto a quella del MD/MCD
Video: Capace di sovrapporre
un piano grafico
a quello del MD
Avdio: Stereo, audio digitale
mixabile con quello del MD,
2 canali aggiuntivi
Formato: Cartuccia/CD-ROM
Compatibilita: MD, MCD,

Multi-Mega (No 5aturn)

MEGA CONSOLE



DIECH
DOMANDE
TIPICHE SUL
MEGA 32...

1) Quando uscira? Alla
fine di oticbre.

2) Quanto costera? Cir-
ca 350 mila lire...

3) Quale sara il prezze

SOI.II.SI';‘: 'H gh w

CASA FORMATO GENERE USCITA

CORE DESIGN CD-ROM SFIH'I'II'I"I'H FEEBRAIO
. - e

wie di Soulsta wimﬂ-uun-ﬁdﬂuimsul-
iare n 'ﬂmﬂtmimm

Eccovi un esempio defle copacite FMH Mega 32: poligoni, morphing e grafica ¢ 32-bit... Cosa volete di piv?

dei giochi? Di poco su-
periore a quelli per MD.
4) Sara compatibile con
i giochi del Megadrive
o del MCD? Si.

5) Li migliorera in grafi-
ca e velocita? No.

6) Sara compatibile con
il Saturn? No.

7) Le sara, magari gra-
zie ad un adattatore?
Boh...

8) Saranno prodotti
giochi multi-formate?
No.

9) Verra venduto insie-
me a un gioco? Proba-
bilmente no.

10) Perché MBF & un
beota? Non si sa...

g MEGR CONSOLE

CASA FORMATO GENERE USCITA
CORE DESIGN CARTUCCIA-CD ROM _ SPORTIVO __ FEBBRAIO 95

Tee-Off per Saturn: il golf non é mai stato cosi realistico, prima d’ora...
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VIRTUA RACING DELUXE

CASA FORMATO GENERE  USCITA

SEGA CARTUCCIA 24 MBIT SPORTIVO NOVEMBRE

Il coin-op the ha fatto sognare una generazione di videoplayers orriva sul
Mega 32, per la gioia di grandi e picdni. Mega Console, punivale, vi pre-
senta un‘anteprimo di quelle radicali distrottive. Allacciotevi le dnture di
sicurezza e preparatevi alla partenza!

YOU SEE IT HERE FIRST!

mumm;mlemnhﬁlim!ﬂlﬂl!hﬂhmumihﬂ
uno arcode pid galottico dello storio dei videogamnes. L'AM&Z, punta di diamante dello Sego, ha fotts wn ettimo
Javoro: come potete vedere, lo grafico di questo giaco & semplicements strepitoso, quanto il simile vi possa esse-
re ol coin-op. Abbiomo visto il gioco in movimento e possiemo assicurarvi che, rispette ol versione per MD, ¢ on-
ore piv fluido e veloce. Vi basti snpere che lo velocitd di VRD & praficomente roddeppicto rispetio alla rersione
dwpﬂﬂamdﬂvdiumhkﬂhrhihhﬂml del software per Mega 32 negli
States, Virtua Roding Deluxe é - sotto cerfi ospetti - persino superiore olla versione coin-op. YRD indude lo
bellezzo di SEI circuiti, contra i tre dellorigincle. | nuovi percorsi sono stati sviluppati diretioment per questo
versione ¢ si onnunciano semplicemente galottici. Non sollo: vi sonc ben TRE vetture i ole allo dassico
monoposlo, mmmmﬁhmwMMHMIﬂhﬂl—
mentafo. umwm:nimmmﬂuﬁmdhuﬂ-
vl-l = B

veloto che mencono ancora qualche migliaio di peligonil), tuthovia que-
ste immagini dovrebbero dorvi un‘idea pii che opprossimativa di quelle
the dobbiomo aspettard.

CONFRONTI

VIRTUA RACING
(MEGADRIVE)

La versione per Megadrive pud muo-
vere fino 0 9.000 poligoni ol secon-
do, ma arriva o visualizzore solo 16
colori su scherma. |l risultoto ¢ co-

mungue apprezzabile: dopotutto
Virtea Redng resto il migliore gio-

la bellezza di 256 colori su schermo
contemporanecmente, nonché il
DOPPIO dei poligoni al seconda ri-
spetio olla gid gelattica versione per
Megadrive. Il gioco muove 50.000
poligoni ol secondo mappati. L'og-
W giornomento dello schermo é di 20
frames al seconde (erano 15 per la versione Megadrive): lo fluidita ne be-
. neficia notevolmente Anche lo definizione & stota implementata rispetto alla
versione MD. ;

1 VIRTUA RACING
= [cOoIN-OP) i
Il coin-op resta ovviomente superiore
| in termini di velocitd e grofico alla
versione per Mega 32, dol momento
the il Model One pué muovere fino o
180.000 poligoni ol secondo, contro i
50.000 del M32. Tuttovia, la versione
da bar include solo tre troccioti ¢ uno
solo vetturo. ... Goacca, gnoceo. .

Per realizzare questa nvova
versione casalinga, ["AME2 ha
vtilizzato parte del codice del

coin-op originale.

ik E_ !}"l_
\
Y
Wl gioce é stato pregrammato

Tutte le prospettive Hf
' ql'anjlni del coin-

sono presenti anche neflo
Deluxe Version

hwm“ﬁ?’ﬂm
Racing Deluxe vanterd il

doppio di poligoni di Virtua
co di corsa mai apparso per Megadri-
ve. Mege voto:z 89% A Rocng per i
VIRTUA RACING
DELUXE (MEGA 32)
Questa seconda versione pué vantare

T ———

MEGA CONSOLE ﬁ



METAL HEAD B

CASA FORMATO GENERE USCITA
SEGA CARTUCCIA 24MBIT SPARATUTTO NOVEMBRE

Fans di Battletech, gioite! E* in arrivo un furioso sparatutto poligonale che
si ispira direttamente alla mitico serie onimata Macross... lqnlillullh
ha visto e ve lo racconta in anteprima... _ ¥

Metal Head & il trionfo del texture mopping e del-
lo grafica poligonale. i tratta di une sparatutte che
ha come protagonisti dei colossali robot ultra-corez-
zofi, pronti @ massocrarsi o suon di missii. L'ozione

ﬂmm“mhﬂlmumﬂnm
ché totale. La cosa piu sorprendente é cha le folo di
questa pagina sono fratte do une versione ancoro

Sl T -
ks + s gl : Avete nie Robot ? No. nen fa niente,
quando sard completato. Non salo: futto guesto runlnﬁ?umm::;.’ ¢' llill 4
. popd di roba, animato in maniera fhidissima e pri- ; i
vo di rallentomenti, & stato oftenuto sfruttande lo g — :
potenza di UN SOLO chip SH2 del Mega 32! La ver-
sione finale ovviamente userd enframbi i chip.
L'nzione si svolge in una metropoli del futuro: o bor-
" g do del vostro robottone dovrete smozzore le sirode
hmmﬁuﬁmﬂlhﬂmﬂuﬁ:h“ﬂifmﬁsﬂu‘hmm “guande Gunhed in-
contra Robocop”, mmllquumhnm:wtﬂniimhﬁ#ﬂhi
g Virtua Fighter in termini di realismo. Per altre immagi-
ni esclusive dei futuri fitoli per Mega 32, non perdete il

Mecha design come non lo avevate mai visto.

i MEGR CONSOLE



STAR WARS ARCADE

CASA ~ FORMATO GENERE USCITA

SEGA  CARTUCCIA 24 MBIT SPARATUTTO  NOVEMBRE

Per lo gioia degli estimatori di Guerre Stellari, la Sega ho quasi terminato
la conversione di Virtua Star Wars®. Il risultato & Star Wars® Arcade. Eccovi
le impressioni di Mega Console...

Virtve Star Wars® é uno degli ultimi coin-op basati sulle tecnologia poligonale impiegeta in giachi come Vir-
tva Fighter e Virtua Racing. Star Wars® Arcade per M32 ne & lo fedele conversione. Le splendide immagi-
ni di questo pogina seno tratie doi primi due livelli del gioto (1 versione finale ne induderd ben sei. Il ioco &
complete ol 30% ciren, ma butta benissimo e lo Sega ho assicurate che sard disponibile ol momento del laacio del
Mego 32 Provate o immaginarvi spettacolori combattimenti tra X-Wing e TIE fighters nells spezio siderale: lo ve-
lecitd del pioco & impressionante e non & per niente dissimile da quella di fitoli come X-Wing o TIE-Fighter per
PC 48¢. Le colossali ostronavi delle forze imperiali che gli omanti dei film di Lucos conosceranno benissimo sono
stufe riprodatie con un realismo do for pavrc. In termini di grofica (colori e dettaglio), o versione fincle sord
malto pii occurata di quella che vedete ora. Tutto questo, e molio di pid, sul numero di Mega Console in edico-
lo clla fine di ottobre!

-
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| miglior videogioco
per Amiga del 1993
arriva finalmente su Megadiri-
ve, grazie ai tizi della Virgin.
Mega Console non poteva perdere I
casione di illustrarvi in anteprima tutte le
peculiarita dell’esplosive capolavoro dei
Sensible...

a cura di Matteo Bittanti

Pochi giochi mi hanno divertito come Cannon Fod-
der. Per chi non ne avesse mai sentito parlare,
posso descriverlo come la versione strategica di
Commande, un coin-op leggendario che furoreg-
giava durante i formidabili anni ‘80. Nel gioco dei
Sensible, dovrete guidare il vostro esercito - inizial-
mente composto da pochi omini - attraverse 72
scenari di battaglia (giungle, deserti,
montagne innevate, etc.), con
I'unice scopo di stroncare il dit-
tatore della classica repubbli-
ca delle banane di turno, tale
El Presidente. Con un arsena-
le costitvito da mitragliatori
UZl, bazooka, granate e
persino jeep, carri armati
e elicotteri, avrete la possibi-
ita di maciullare tutto prima del
classico scontro finale con il
vostro acerrimo rivale. Le
missioni variano ad ogni li-
vello: in alcune dovrete
salvare ostaggi, in altre
far saltare in aria gli edi-
fici avversari e cosi via.
* Portandecle a termine
' con successo, rice-
verete nuovi sol-
dati (potete arrivare a
reclutarne fino a 360!),
nonché promezioni. Al
di la della soddisfazione personale dei vostri
emini, queste ultime rivestono un'importante
funzione ai fini del gioco. Diventando generali, per
esempio, vedrete nettamente aumentate le vostre
capacita in termini di velocita o potenza di fuoco.
Abbiamo sottolineato
I'aspetto strategico di
Cannon Fodder: non ba-
sta splattare i vostri ne-
mici freneticamente. Do-
vrete pianificare i vostri
assalti, guidare alcune
avanguardie al di la del-
le file avversarie, la-
. m nel frattempo gli
':nill'l soldati in una zona

a

5 Hh Ilmpn reale, senza
ed o puuu :nrﬂtrunsrrchn

'phiiliﬂ.lrﬂ,'lul'ru si svel-

dei wargames veri e propri.
luppato dai Sensible Softw
ro su Sensible World of Soccer &
po’ - Cannon Fodder 2 per Amy)
state convertito per MD dai

Fodder &

bili della versione Sega di Populou
parlando, il gioco per Megadrive & superiore
all’‘originale, pit che aliro perché la versione Sega
vanta 64 colori su schermo contro i 16 dell’Amiga.
Il gioco & compatibile al 100% con il Sega Mouse,
ma potra ovviamente essere giocate con il joy-
pad...




i 1L MIGLIORE
GIOCO INGLESE
MAI CREATO...

Hp#l‘i{-nlhdh'prﬂﬂ Fﬂaﬁdnm,idukmrﬂﬂﬂ-
shatlo della versione per Megodkive, cominciato nellaprile del 1994, e ormai
proticaments ferminato. Tuttavio, Pece ha rivelato o Mega Console the non &
stato faile realizzore un sonoro paragonabile o quello - splendido - dello ver-
sioae per il computer Commodore. * Conmon

~ Fodder per Amign poteva vemfore un socco
~di swoni digitalizafi come il fschio degh uc-
ﬂi’gﬁmh‘ﬁmﬁﬁrmww—
m#mmm Non ¢ siato focie

dlr son & 5¢ non il mitko Brimble dei Te ,:nm

sviluppo per Amiga in drcolozions, anche Mmmu
rhnﬁipdi]&iﬂﬂmmlﬁu,hﬂlﬂ%
ﬁw“mmm.hlﬁdirh' n
il"nmﬁt-nlhﬂermﬂuhgmm Ll;#nﬂm
mentz coinvolgente - i bo deta Pete - probabilmente if miglor titofo de-
; MI!lliﬁmmeAmmiﬂmiﬁm;m&
~ guolce lwﬁvmmrmmpmm;n
ditempo per renderl perto, € secondo me roppresenta Fep-

gt “sintesi” - NAMBF) delle progrommazione
L be % e |a trodizione, vi rimandioma ollo recen-
5 sione completa di Canmon Fodder,
% che opporind su uno dei prossimi nume-
R ri 6 Mega Consale. ..

| Gli splattamenti sono malic realistic, muhmmmﬂﬂm#imﬂ
per SNES é stata censurata come ol solite, oh, oh, ah...

i
|

Hesh colsoLe B



e

e __.I P BB TR B B s T s e N ! B, et

MEGRIRNE oot
FOD0ER

CASH Pﬂnnunﬂ EE I

y

2

I T —

| BENERE ;!
|m
FORMATD  F

j MEGADRIVE i
USCITR

M_&'IDN 16
. l. l"tj # i}h:

D !'hr*rt-um



viian Ri-
gnall &
wna leg-
genda vi-
vente,
probabilmente |"ulti-
mo grande eroe di
queste secola. “Jaz” -
questo il sue nome di
battaglia - € il simbale
dell’editoria videolu-
dica anglosassone
(ancora oggi la mi-
gliore in assoluto, nonostante gli yankees e qual-
che italiota tracotante), @ ha contribuite in maniera
determinante al successo delle pil gloriose testate
EMAP, da ZZAP! a Mean Machines Sega. Ebbene,
da ormai piv di un anne, Julian non & pid tra noi.
No, un momente! Cosa avete capite?!? Non &
schiattate, ma ha abbandonate la Vecchia Inghil-
terra per diventare game tester della Virgin Inte-
ractive Entertainment, a San Francisco, California.
Wow. Praticamente gioca tutto il giorno alle ulti-
missime novita, dice se sono gaudiose o ributtanti
e guadagna miliardi... Cose belle. Sebbene obera-
to dagli impegni (mettetevi nei suoi panni, poveri-
no...), Jaz ha trovato il tempo per sc “un bel
reportage dal fronte videoludico plﬁ ertante
del pianeta: gli States... E cosi Mega Console é
lY'unica rivista italiana di videogiochi ad avere un
corrispondente in carne ed ossa dall’America...

LIVE FROM Cw

Saluti dal Mm iluh, dﬂv- ﬂ
L & 4 stantemente,

rra fre

:hfu.u
B l ! ;
5 amente mﬂﬁﬂ fl‘*',cﬁ
I.n vmhn- di Virtua Racing non
e -' non al 50% (mancavano gli effetti
ng), ma saré sicuramente pronta per
lhnd-ddm (il Mega 32 negli Usa - NAMBF).
| . E‘ un po’ presto per dire come

: ,mhnhidﬂdinndummgrm
una J 3 a splattare mech con un cannone la-

nontato sulla mi intrippa di brutto. Sem-
e I'era dei giochi a grafica poligonale sia de-
cisamente cominciata...

IL NOSTRO UOMO NEGLI STATES

&

Julian é un fan sfegatato di Super Street Fighter I1. ..

ﬁ& B rte Bocvis & Butr-Heod, un
> triste, mentre la Fox ave-
emaster e The Thick. La Time
e S lnrvnrnndn ad un sacco di pro-
> 'ﬁ e ~l'ingnr| Tuttavia, il migliore gioco
ndo me é state Hard Wired, che
amera Commando Raid. E’ uno spa-
distruttivo che vanta effetti uno
o possibile solo su Super NES
4 7), un parallasse mai visto
ole a 16-bit Sega e una giocabilita
D SU gquesto gioco: per me nume-

 fin troppo esaltato per i miei gusti é
, ¢che ha vna grafica e un sonoro
o una giocabilita tutte sommato nella
he se é dannatamente frustrante in al-
i) Ma la vera sorpresa é Boogerman del-
ay: era da secoli che non sghignazzave
0... D'altronde, si era mai visto prima
Iplﬂl‘lﬂr. i nemici a colpi di “cacco-
h, wh, uh...

: H’nnurm si conferma ancora una vol-
vare house mitica: Contra: Hard Cops
by or) € un blastatutto di proporzioni
- che, con effetti speciali straordinari e una
' ﬂ”ﬁ che non si vedeva da tempo. Anima-
niacs e Tiny Toons Adventure: Acme All Star sono
entrambi molto croccanti, ma Sparkster li batte tut-
ti...

Ok, per ora é tutto. r:urrmrmfrumu
mnl-nwﬁpiﬁ adicali dagli
in esclusiva per i lettori di Mega




aagrande! |l
mitico porco-
spino e torna-
to ancora una volta
e questa volta si @
portate un amico.
Nelle prossime cin-
que pagine Mega
Console vi svela in
anteprima futti i se-
greti del gioco piv
atteso di questo fine
‘94, Signore e si-
gnori, ecco a voi So-
nic & Knuckles!

Sablre 4700

TIMEg3:27 g
RINES 154

&
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o come |I'impressione che i program-
matori della Sega spendanc il loro
tempo libero a guardare i documentari
di Tele +3. Non c’é nulla di male, be-
ninteso, ma non si spiega altrimenti la
lore fantasia nel trasformare gli animaletti pi0 inso-
liti e bizzarri in eroi videoludici ogni due per tre.
Ok, hanno cominciato col rendere un porcospino
europeo nientepopodimeno che I'emblema della
Sega stessa, Sonic. Poi, i coders nipponici so-
no saltati fuori con un volpine, Tails e infi-
ne con un echidna di nome Knuckles.
Ora, probabilmente vi starete chieden-
do “Che diavelo & un echidna”? Deo-
manda pertinente. Si tratta di un mam-
mifero diffuso in prevalenza in Austro-
lia e in Tasmania, appartenente alla fa-
miglia dei marsupiali. Possiede una spe-
cie di nasone/proboscide con il quale risuc-
chia le formiche, che costituviscono la sua princi-
pale dieta. Che storia, eh?
Beh, voi non ci crederete, ma
Tails ha sofferto non poco del-
la concorrenza di Knuckles:
presente nel secondo episodio
della serie, escluso nella ver-
sione CD, il buon velpine ha
interpretate un ruelo di sup-
porto nel terzo splendido epi-
sodio uscito circa ofto mesi fao,
ma ora & state letteralmente
droppato in _favore dell’echid-
na. Secondo alcuni, per sem-
pre. Per dirla cel Jova “oggi

alle stelle, numero uno. Dopedemani non ti caga
nessuno”. Bonjour finesse, sone d'accordo, ma c’é
del vero. E se un giorno lo stesse Sonic venisse re-
legate ad interpretare anonimi p mes di
serie C, mentre Knuckles diventasse
scotte della Sega? Se il prossime
se Knuckles & Sonic 27 Pensateci
do a farmi un panino al burre di noccioline.

a cura di Matteo Bittanti
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Corme potete vedere do questo loto, Sonic & Il’nr.ld.'l'z'i
mon & molto diverse dai swei predecessori...

u

Cominciamo cen una fondamentole precisozione: Sonic vs Knuck-
les NON & Sonic The Hedgehog 4, come sostiene (erroneomente)
porte dello stampa omericona. Si tratia di un vero e proprio spin-off,
ol pari di Sonic Spinball. Il gioco occupa non 16 Mbit, non 20, ma
18. Ebbene si. Ma il bello viene odesse. Vi ricordate the qualche mese
fa, dope il lancio di Somic the Hedgehog 3, si fece un gron parlare
di “doto corfridge” contenenti livelli eggivativi, se non oddirittura di
una “deluxe version” da 24 o 32 Mbit? Le solite voci: non si é visia
né 'una, né I'clira, & in fondo & stato meglio cosi (immaginate quan-
fo sarebbe costeln una cortucdo do 32 Mbir?1?). Beh, odesso sl
fuori Sonic & Knuckles e tuti i pezzi del puzzle combaciono. . . In
fatti, I'ulima fatico dello Sega non é solo un gioco completo di per

W MEGA CONGOLE

sé, ma funziono onche come un adetiatere fips Adion Replay per g
episodi precedenti di Somice (il secondo ¢ il terze, par essare pracsi)!
Spieghiomoci meglio. Inserends le coruecio di Senic the Hed-
gehog 2 insieme o quello di Sonic & Knwdkles, poirete rigincere |
secondo episodio con Knuckles come pretogoasste. £ lo steiso con
Sonic 3: grozie o Knuckles potrete reggiungere dale zone prece-
dentemente inaccessibili ol parcospino by e o Teils No noa & tutie:
sord persing possibile utilizzore choomi veli inediti mo gié prasenti in
Sonic 3, ovvero Mushroom Hill, Sandopols e Flying Fortress! ! Sem-
plicemente geniale. Ma volele uro scoop ossoluie? B=h, soppinte che
& gid possibile ottivore i livelli sagresi éi Sonic 3 oadhe senzn posse-
dere lo cortuccia di Somic & Knudkles. Come? Semplice: procuraievi

ano corfucde Ackon Replay @ infroducete il sequente codice: FFEF4
DO0O3. .. | gieco & fomal O meglie. Nello schermo della selezions
d+i parsonoggi comporind anche I'schidna roso, ma non polrete usare
the Senic. Uno fregetura? Mon del tutto: si tratta di un Senic solo
o apparenza, perché possiede alune delle coratteristiche di Knwck-
les, desuritie nel box Echidna Power.

Dopo il chip STP, e il Mego 32, lo Sege he concepite wna
rertucciay/edattotere che rivoluzionend il mondo dei videogiochi per
wensole. Che dite seconda voi Senic & Knuckles & solo |'inizio di
sna nuova moda’ 0'ekironde persate o quanti giochi patrebbers veni-
e remixali in moniero analoga: o serie di Streets of Rege, Gol-
den Axe, Shinobi... Wow!




SCORE
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Seriamente: chi 5i ricorda lo trama di Senic! Soronno in sei
in futia Halia. Vale comungue lo pena di ricssumerla breve-
mente, pid che altro per capire in che modo Knwckles ohbia
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Visto, ragazzi, cose succede o giocore col fuoco?

00
: B2

o che fore con Somic, Robotwik ¢ compagnia bello.
Dunque, nel seconda epissdio, i porcosping & Tails hanne
offrentato (e sconfitto) il Dr. Robotnik in un combatti-
mento oll'vltimo songue o bordo della Sky Fortress. |
L"obiettive ero recuperare gli smeroldi del Choos di Moe-
biws. Indimenticabéle la fuge in biplno dei due onimaleti

e l'afterreggio su un isolo tropiccle. Cominciava cosi il ter- |
20 episodio, nel quole si scopre che non solo Robotnik |
era fivsdto o solvorsi doll codestroe, ma oveva onche per-
sueso Knuckles, podrene
del’isola, delle cattive inten- \
zion: di Somic. Nel frattempe, , | f!
gl smeraldi erano andati per- \
<i_ ¢ il buon Sonic eveva dove- \_\ B,
to sudore le clossiche sette O
micie per recuperarli nuova- !
mente, sconfiggend il mabvogio ',
dottore wl suo oggeggio elaio,
Flovo della Merte. Siame erivati a
Somic & Knuckles: tanto per combiare gl
smesoldk scompaiono e chioromente s riopre ba coc-
ci alle pietre preziese, ollo quale portecipano sia Sonic che
Knuckles. Get ready!

b
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L'oggiunta di Knuckles non & puromente occessorio. Il nuove personaggio pos-
siede delle cbilitd assolutamente essenziali per superare abune sezioni del gio-
to, un po’ come Tails in Senic Ill, insomma. Ma Knuckles é veromente un al-
leato fedele per Sonic, oppure no? Mmm. .. Lo scoprirete da soli. Intarto eccovi
destritte sistemoticomente le portentose copocitd del simpotico echidna che os-
somiglia una cotervo & una gazzosn o Predator;

ARRAMPICARSI

Come un provetio scalatore,
Knuckles supera anche le pen-
denze pil incredibili e pud per-
sino saltora do muro 0 mure.
Sfortunatomente, questa lecni:
ta richiede precisione e uno
certn lentezzo nell'esecuzione,
il che di conseguenzo rende
Knuckles vulnerabile agli aftac-

chi nemid.

VOLARE

Premendo il pulsonte B,
Knuckles pud percorrere brevi
trotti nell’etere, combiondo an
che troiettoria. Questo gli con-
feriste un notevole vantoggio

do avrete femiliarizzate con g &
quesia fecnico diverrete quaosi . ! I
invincibili! .

1 & - 1 %
rispeto oi suoi ovversari: quan- - l ﬂl- i i - t |

Eelt

SEORE 5

ROTOLARE
Knuckles puo rotolore o folle [FRESEHESENS
velotita, shriciolondo persing [l WL
ostacoli come barriere di pietro ;j:':-":f:'
altrimenti insormontabili. Re-
sterele basifi di fronte alla ve-

lacita dell’echidna!
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Il primo livello (letteralmente “Colling dei Funghi®) & split
tato in due livelli, groficomente impressionant. Il bvello di
detioglio & mognifico: I'erbetto, le foglie, i funghetti han:
no uno shile tutto particolare che non mancherd di conqui-
starvi: quando Somic incontra | Pulfi, insomma. Per
quonto riguardn oloune delle peculionita di quesio livello,
eccovi una guida completo:

PARACADUTE

Wtilizzondo questi Funghetti parocodute come gli ombrelli
ni in Mary Poppins, potrete volteggiare nell'oria per rog-
giungere zone alrimenti inaccessibili.

SUPER CARRUCOLA

Ouesto oggeggio vi permetie di raggiungere alfezza proi-
bifive per chiunque. L'unico difetto & lo suo leaterza. ..
Oliatelo un pochino, per lo maiello!

L !
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Finolmente é arrivato
Voggeggie per sviluppare dei
petiorali di ferro che aveve
ardinato un poio di mesi fa...
Ova mi mancano solo gli ecchiali
o reggi X!

L1}

TRAPPOLA ELASTICA

Questa povitd & stato creato sviluppondo delle routines
che simulano |‘inerzia. Una molla slastica ¥i cotiure com-
prometiends | vostri mavimentl. L'unico modo & liberor-
sene & ruotore su voi stessi per um palo di velte,

L CORE
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FUMGHETTI PROPULSIVI

Avete presente i cortoni delle Werner Bros, quando un
personoggio soliova su un loppeting elostico per raggiun-
ger altezze pozzesche? Beh, sostiuite il funghetto ol top-
petino ¢ il gioco é foto. ..

BARRE ROTANTI
Wer i tratia & une novitl in senso siretto, dol memento
tha le abbiome gid inconirate nei livelli subocquei di So-
mic 3. |l nostre porcospine le pud utilizzare per dorsi wno
shancio pit efficoce.
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[!‘na'ﬂ verita: non siovate nello pelle di conoscere in onteprimo tutti i dsﬂugll della base nereo del Dr. Robotnik, eh? Tronguilk
nai 4i Mega Console siomo qui per soddisfore anche le vosire richieste pid bizzorre. Benvenuti ol livello pid ferroso & infuo-

cwio di Sonic & Knuckles!

PASSAGG! INFUOQCATI

S¢ non volete obbrustolire le vostre
eitremita, otfraversale queste se-
zioni selo ol memento giusto, ovve-
ro guondo non & occeso o fiom-
ma... Nemmeno Mino D'Amato
resisterebbe pid di un secondo
all'incandescenzo. ..

Vi ricerdaty il bvelo desertico di Thunderforce IV, con le spetiocolar tempeste
di sobbia? Beh, ollora non ovrete problemi o Fomilierizzere con Sencopelis.
Entrambi beewe preso come fente di 5 pirazione |'antico Egitto, lo SFinge, le du-
ne, imsomma (i siomo copiti. Sandopolis & suddiviso in cue 2one (uno delle
quak 5i svelga in wno piramide in costruzione!), & anche qui gl effeti specieli si ' ' :
sprecane: | porallasse che distingue il Fondale del piase di gioco é quanio di piv SN -
spaziele 4 sie mai visto in un gioco di Sonid \
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Questo simpefico animaziene mestra Sonic rusdore in fre dimensieni, mon mo- r— 1 .

no the proseque o sua distesa nei livelli inferieri. ..
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TIME 0:04 T

CILINDRI ROTANTI RINGS 7
Si tratio di un'evoluzione rispet-
1o o quelli gid visti in Somic 3
\ (vi riordate Cornival Zone?).
Y Honma I'effetto di infondere ol
| i repidissimo porcospino blu
un‘incredibile velodtd: provore
per craderel ||
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SCORPIONI ARMATI & e .
Evitnteli ossolutamente! Lo loro puntura @ letole: non forste in tampo o dire . R N ——
| “gid fote?*, che sarete passofi o mighior vito, .

[ \ \ | Il
! | e
score - (DT DRSNS N S s fEs 36 'll i AMERICAN GLADIATORS

TIME 0 85 - ; 3 " ] A" ' (ome potete vedere dalla foto, questa |
RINGS A sezione & identico od una delle gore del
deleterio show televisivo. ..

SCIVOLO DI SABBIA
Cosa '8 di megho di una discesa folle giu dalla piromide? Divertentissime, mo
molto, molte pericolowo. ..
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LAV LY T Afs Dennazione, ho perse tutti g.E anelli che avevo
Mam... E .'ufﬂms.'urlu ehmuemsmu i :
TR i raccolto. .. Mi rimane la collana, pero. ..
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Ed ecco il dns.rm loop che ha reso Sonic una superstar mondiale. .. L'originalita & morta, viva I'ariginalita. ..

GeNERE €
| PLATFORM |

FORMATO.
Lizoaomivi |
USCITA

Sonic vs Knuckles & stato reolizzoto con lo stesso “motore” (engine) impiegato per creore Sonig The Hedgehog 3. Per chi
non b sopesse, un “motore”, in termini videoludici non ¢ altro se non un insieme di routines necessorie per “mettere intiema
un gioco” & gestire effetti di gronde complessitd, sio grofici che sonori, Ricidare il motore di un gioco & une profica molto diffu-
50 @ assai conveniente per i progrommatori (basti pensare oi giochi sportivi della EA). Per realizzare Sonic NI, i Sonic Team |
(STI) - intervistat in esclusiva sul numero 3 di Mege Comsole -
~yeva astembloto un motore completamente nuove rispatio

NOVEMBRE
o quello di Sonic | & 2. C'ero forsa

Iiﬂlgl'lﬂ di obbondonarlo cosi Die- : H"HE"“ EI“EHT“HI
sto? Ovviomente no: le sue polen- | . .
zialite sono stote tutt'elire che

esaurite. Inolire, non dobbioma
dimenficare che Semic &
Knuckles vanie una grofico per |

certi versi decisomente superiore

j o quella del svo predecessore, &
i the le invenzioni si sprecono lefterd- |
ol s 480 mente. Soprotiutto - per b givio dei lat- &
e lori - & stota modificato lo ridicolo opzicne |
di salvatoggio presente in Senic 3 che avevn |
il grave difetto di comprometieme ko lengevite. |
Ora non sard pit possibile salvore i gioco in quolungue |
posizione, e questo & un sollievo per tutti. Viste che cos _.4
passano fore due, tre mila critiche costruttive? i

Juza é un maledetto feich. ..

Ehi, ma questo sembra il
vecchio sottogiaco della fruil
machine

i sl

Inutile oggiungere che il mase prossimo poirese leggere ba revensione completa di questo splendido gicco. Per
restore in tema di porcospini @ onimaletti vori, vi rimendiamo alla review di Sonic Spinball per Gome
Gear su quesio shesso numera. A Notale redremo Somic Chaos 2 per Master System ¢ Gome Gear,
mentre o gennaio sord ha volto di Senic Sports per Megodrive, quindi di Senic Spinball 2, ontora
per Megodrive. Per concludere: si vocifern persing be corversione di Soniic The Coln-Op per Mega
32... Sevolete soperne di pit non perdete il pressimo nomera di Mega Console!

MEGA CONSOLE
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Ultimamente le software house di mezzo mondo hanno
sfornato tonnellate e tonnellate di giochi di guida per Me-
gadrive: alcuni veramente belli, altri brutti @ molti decisa-
mente mediocri, La Codemasters é senza dubbio una delle
case che meglio ha capito quali sono le qualita per rende-
re giochi di questo tipo veramente avvincenti (come ci di-
mostra Micro Machines) e nell’attesa dell’'ormai prossi-
mo Micro Machines 2, ecco che | programmatori della
Code stanno per uvltimare questa divertente gara di velo-
cita tra dinosawuri, chiamata Dine Racer, La carateristica
peculiare di DR (Dre? - NdSimon) é il fatto che si tratta di
un gioco di guido... senza nessun veicolo! La cosa in
realté non dovrebbe stupire piU di tanto poiché nella prei-
storia non era stato ancora inventate nessun tipo di mac-
china: per gareggiare si ricorre quindi ai due pezzi di car-
ne che la natura c¢i ha generosomente regalato (i piedi,
per chi non avesse intuito la splendida metafora) o ad
uno dei milioni di dinosauri che popolavano la nostra ter-
ra milioni e milioni di anni fa. |

Il gioco, come potete vedere dalle immagini, & in perfetto
“stile Mario Kart” e utilizza quindi lo split-screen per il
modo a due giocatori. Naturalmente i vari percorsi da af-
frontare nel gioco sono disseminati di tutti gli ostacali che
i differenti tipi di terreno offrono da un’isola all’altra. La
decisone di organizzare questa pazza gara paleclitica
viene dal Re dei Dincsavuri, che ha invitate a partecipare
tutte le tribu del proprio mondo cosi che il vincitore venga
poi eletto Monarca del Reame preistorico. Ogni dinesaure
ha differenti caratteristiche e qualita, percié come le vere
automobili da corsa, ci sara quello con una maggiore ac-
celerazione, quelle con una velocita di punta pid elevata,
quello piU lento, ma con una maggiore tenuta di strada e

via dicendo. Per rendere il tutto ancora pib divertente si

possono ostacolare gli avversari in differenti modi e con
armi diverse. | programmatori hanno infine cercato di
rendere i vari percorsi il piv differente possibile fra loro:
si passa quindi dai ghiacciai delle fredde isole polari abi-
tate dai feroci Mammut ai getti di lava dei vulcani
dell’isola di fuoco.

Molto probabilmente Dine Racer non sara pronte prima
dell’inizio del prossimo anno, ma non appena sara possi-
bile Mega Conseole vi forniremo una recensione comple-
tal
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ino a non molto tempo fa, un
fenomeno culturale quale il ri-
lancio di un’epoca storica era
strettamenie connesso alla
competenza degli storici di
professione (basti pensare al Medio Evo
riscoperto dal Le Goff). Ora non pid: nel
villaggio globale, per vsare I'abusata
espressione di Mcluhan, basta un film o
vna canzone per ottenere risvitati assai
piv dirompenti che hanno |’effetto di
scatenare listeria collettiva dell’intero
pilaneta. E’ il caso del recidive Steven
Spielrock - parden - Spielberg, che pro-
seguendo la rivalutazione della preisto-
ria cominciata con Jurassic Park, ha pro-
dotte ora la versione cinematografica di
vn popolare cartone animato targate
Hanna & Barbera: Gli Antenati... Mega
Console vi presenta in anteprima il vi-
deogioco tratto da quel film...

a cura di Matteo Bittanti
YABEBA-DABBAA-DOO! Doveva succedere,
prima o poi. Sono dovuti passare ben 34 an-

ni prima che qualche a produttore hollywoo-
diano venisse in mente di realizzare la ver-

™ WP W e, b y s

sione cinematografica dei Flintstones. Pen-
sate: dal 1960 a oggi, oltre 300 milioni di
persone, sparse in B0 nazioni, si sono sorbite
almeneo una puntata del cartoon di Joseph
Hanna & William Barbera. Come si spiega
questo successo? Beh, va sottolineato che Gli
Antenati non sono altro se non la versione
animata della classica sitcom (situation-co-
medy) americana, come Happy Days, Geni-
fori in Blue Jeans, o Casa Keaton, per in-
tenderci. Anziché essere ambientato ai giorni
nostri, il cartone animate descrive i problemi
quotidiani - straordinariamente simili a quelli
della societa contemporanea, a conferma che
in realta l'evoluzione sociale & solo apparen-
te - di una famiglia vissuta qualche milione di
anni fa. Alle stesso tempo, & una satira forse
innocua della nostra societa, con i suoi vizi, le
sue debolezze e le sue frustrazioni. Aaargh,
ma che mi succede? Sto diventande un socio-
logo di bassa lega: o questo punto non mi re-
sta che darci un taglic e passare a descri-
vere il gioco vero e proprio, tante

il cartone animate lo conoscete 11
futti. -
Spazio a Fred e alla -
SUQ <riccd... .
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] || buon Fred :
~ oll’'omico Barney lo
- somma di denaro neces-
surio per pdottore Bam-
Bam e, per ripagorlo
del favore, Barney lo
oivio od otienere il po-
st di vice direttore alla
Slate & C., la cava di
pietra dove i due Im
rano. Ma la pro -

di olla testa ul
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~ platform a scorri-

mento orizzontale

 the tutfavio pud van-

tare una grafica car-

=R
R

Si parte ¢ e cavo di marmo dave lavora il buan Fred, per pass
 cittadin di Bedrodk, nelle caverne vulcaniche ¢ nel rifugio di (HfE Ab
m al videogioco (e viceversa) e il buon Mork ho risposto che “fil
sfesso tem- i
le doti di -~
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Mark Rogers, I"womo digtro o M-Mmmﬂnmmﬂi*

m0. Lo corriera videoludica comincia nella prima metd degli onni ‘80,
Al tempi Mark lovorava sul Commodore 64, realizzando veri e propri
topolavori come Thing On A Spring e lo saga di

torda quolcuno?). Dopo un breve soggiome o

dello Ocean, Fﬂmképuﬂhdhval!uthlu(ﬂfmiu,hﬂ
grammate - neanche o forlo apposto - il buon Jurassic Park Sﬁ
Thlr:InIslm;as g il ;i.u:n pnn? & non ultimo - fitolo per Mhp.
Mark sto intatti gio lovorande o un progetto segrefissimo
32. Torneremo sull'argomento sul prossimo numero di llu-gum

sﬂmu l;lﬂl l‘ll-

~ coli fa : w
con sottile ironio { g
%rl p

5{ ra é una moda...
ltnone:ha schizzi

i UIPdhﬂh--
sc ato un nuhvoh

stagonista del film (ved I’ml

;ulflhzum un altro personaggio ol posto di Amald. .

av .-:-'-'._'_i- esto tipo di
antemente sugli svi
] 5 ..".-II. 'nrth’&

i del film e ci ha permes
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Che storia. ..

 matog mﬁ:hﬂ che w uzione elettronica del volto del
: hmyn- lo Corolco aveva imposto alla
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alle ripre assimo un vidoqﬁuo che fosse il
aderente possibili alla versione cinematografica...”. uesto ugnﬁmpg
B A non hanno protestoto quande avete

John Goodmaon? “Assoluta-
mente no. Anzi: non
avremmo potuto utiliz-
zare il Fred del cartone
animato, perché solo
la Taito, che ne possie-
de i diritti, pué farlo.”
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opo avervi pre-
sentato in on-
teprima asso-
luta Spark-
ster e Su-
per Contra: Hard
Cops, Mega Con-
sole vi propone
I'vitima fatica
della gavdiosa
Konami: Anima-
niacs. Amanti
dei platform
gumes prepa-
ratevi a qualco-

sa di radicale
distruttive!

r

Animaniacs é il titolo
di un cartone animato della
Warner che ha riscasso un
enorme successo negli States e
che preste vedremo anche in Ita-
lia. | pﬂi_ﬂgﬁﬂi:ﬁ sono tre simpatici
dementi (Wakko, Yakko e Dot) che pas-
sano il loro tempo a creare panico sui set
dei :nﬂmn animati piv famosi (praticamente i

ca prendono in giro se stessi. H], e che

iiir cio puntualmente nei guai. Il video-
gioco riprende direttamente le disavventure del

trio @ sebbene al momento sia terminate solo al
40%, promette gia di diventare uno dei titoli piv
attesi del 1995. Tra le caratteristiche peculiari di
Animaniacs, segnaliomo la possibilita di utilizzare
contemporaneamente i tre giovani eroi. Dopo aver
selezionato il vostro giocatore, gli altri due beoti vi
seguiranno ovunque. Ognuno possiede delle carat-
teristiche differenti: Yakko, lo spilungone del grup-
po, @ il piv adatto a spostare o trasportare oggetti
pesanti, mentre Wakko, il mingherling; puo farsi
large a colpi di martellone. Dot, pur essendo una
ragazza acqua-e-sapone, incarna lo charme di
Betty Boop e di Jessica Robbit Che cosa, vorreste di
piu? Fatal Fury 37 Ma per 'ﬂm e
Animaniacs non é un platform fr
Sonic, ma un gioco che richiede ru-thiﬂ-nu e una
certa strategia. A questo proposito, ricorda per cer-
ti versi |'ottimo Lest
Vikings della Virgin: do-
vrete risolvere semplici
enigmi, pianificando le vo-
stre azioni. In piu, Anima-
miacs vanta sezioni esila-
ranti e situazioni comple-
tamente demenziali, un
pe' come in Zombiles, un
grande gioco della Kona-
‘mi ingiustamente passato
N inosservato...

Il nemico finale del primo livello: meta poliriotto & meta BioMassa. ..

MEGR CONSOLE
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Attenzione al croccod... ol coccrodr... ol coce... SGNAM!

Ehi, ra cosa i fo ve Wolker oel fikm di Indiana Jones?
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Cosa sora quella palfa mera con une E stampata sopra? Una Biglia? Una Boccia? Una Bovle dell’acqua calde? Come vedete, per superore questo punto i tre beoti dovramno
Una Bangn... BOOOOM! collaborare attivamente fra loro...
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iete stufi dei soliti “eroi

da platform”, tutti mu-

scolosi, baldanzosi e

dannatamente perbene?

Allora tenetevi forte per-
ché é in arrivo un persnnugﬂiu
che sembra uscito dritto dritto dai
pezzi storici della musica demen-
ziale italiana, come Silos di Elio e
le Storie Tese oppure Kakkole de-
gli Skiantos (come dimenticare il
refrain “voglio solo scaccolarmi,
scaccolarmi, scaccolarmi”?). Stia-
mo parlando di... Boogerman!

s

GNACKA GNACKA:?!

':"- -
Boogerman da un nuove
significate al termini “vol-
gare” e “orride”. Le av-
venture del nostro perso-
naggio si articolano in piv
di venti livelli in cui dovra
attraversare ambientazio-
ni dai nemi fin troppo

; f espliciti: la Feccia, le Mon-

Ay 1 tagne di Muco, le Paludi

dei Peti, la Citta della

Quando Boogey viene colpifo froppe volte si scioglie come un ghincciolo JE-FNEPSNEITE VPP r e oS
ui carciofi lasciato troppo ol sole. . il suo gretto modo di es-

sere, Boogerman ¢ mos-

PROOOOOT! i.i v o

ha deciso di espandere il

£ L A eo SRR "'. ol Tl i il A I'I': d i i I d
| 18 Li-M | omoooer 30 fr | [0 | :._ I e -.;_' SO ominig sul mondo
L
g e el R T . HPE

i d SN 3 T
L 5

dbeile. . intero e il nostro eroe &
Saffuoka Stofo di swilppoi  schifosissimo supereros GorEXe ot | deciso a tutto pur di im-
! aZiiomed -l | o didie - oedirglielo, a costo di lot-
I tare fino all’ultima cacco-
~ lat Il gieco, un classicissi-
" mo platform dalle tinte
veramente orride, @ ormai arrivate alla fine del
suo sviluppo e promette di dare uno scossone al
sonnolento mondo dei giochi piattaformici. Di sicu-
ro con il suo silos di schifezze corporee non potré
non destare scalpore e... anche qualche attacco di
conato. Comungque, tranguilli: sentirete ancora par-
lare di questo schifo (in senso buono) di gioco nelle
nostre Mega-pagine!

Una fagiclade, € proprio il taso di dirlo, fro Boogerman € U7
malcapitato nemic. .
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Qoops... Speriame rhipﬂ:lmn-pn iqill'upmleruI
nostre eroe fora woo brutta fine. .. i
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“Vessignorio potrebbe avere lo m:u di,pm qulr.l sassolino
prima che finisca nell’occhio o qualeono?”... Prooot!
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a piv inseppertabile
star del cinema ameri-
cano, Macavlay
Culkin, dopo aver per-
$o e riperso aerei a
profusione, strimpellato in Black or
White di Michael Jackson e interpretato la parte
del bambinetto psicopatico in
L’'innocenza del Diavele, sta
per prendere parte ad un film, a
meta fra il recitate e il cartoon,
che dovrebbe rappresentare il
titolo di punta della Fox per il
periodo natalizio. Ed é proprio
del tie-in di questa pellicola, inti-
tolata Page Master, che andre-
mo a parlare con i ragazzoni LRV |
della Probe...
Tanto per cominciare sappiate Presto, fategli i solletice sotto I'ascella!
che Macaulay vestira i panni di
Richard Tyler, un ragazzino sen-
za macchia e senza paura. Pa-
ge Master inizia con il nostro

piccolo eroe che sta simpatica- u NA FAC C|A

mente rincasando quandeo, per

proteggersi da un improvviso [ A CARTOONS |

temporale, si rifugia in una de- .
crepita biblioteca e li, scenden- A WmﬂMjm
do in uno scantinato, si ritrova y “hmmtﬁ %
catapultato in un incredibile
mondo di cartoons. Il film dovrebbe essere nei ci-
nema per il periodo natalizio: stessa data d'uscita
e prevista per il videogioco.

Via dalla mia strada, zanzara troppo ﬂ'lﬂmnl

o .

-

Ma non I'bunno ancora soppresso Mocavlay Coccola?
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C’ERA UNA
VOLTA
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Uno dei primissimi nemici di fine livello... - R —
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rima di Sonic The Hed-
gehog, la vera grande star A

bkl Jdaudaid’

;_1 =LbEE S

ol
PARE . DA dei platform games per ey |
dimostra proprio i svoi nglldl'l?i era Topoline.
sessanfasei anni.... Tutfe Un personaggio nato dalla

merito del Gerovital... fantasia di un certo Walt Disney,

quando videogiochi, compact disc e AP ot
persino la televisione a colori non
esistevano ancora (“ai bei tempi”, .
o 4 secondo qualcuno...). Ora, grazie al- 1S - 4 "":_,i"‘;";:";-_
r A . ..*4__?,*1; la Sony, il sessantaseienne topasiro s St Sl e .,

N N e,

=y L R LB ¢ tornato in una splendida avventu- by L S S
- .&-..:....J-«; ra che Mega Console & lieta di pre- N )
3 - . iy S -
& VMRS sentarvi in anteprima... F o __';‘F--“ gl -
= - = I . ' s
. . s . : a cura ﬂl e G g ey b <

Matteo BitHtanti

)
[ g (gl e [ el e pojer [ pe]

Comosce un vomo con una gomba di legne che si chioma Pietro, A, 5i?
E come si chiama I"altra gomba?

% [y i *
b o la i g
o P g A e B e e —w
i & - -y iy . - 3 s a - : -_.f-.j
A S - _._‘#5’_'7, & 0

Ragni ovunque. .. Ecco coso succede a licenziare lo signora delle pulizie S
per risparmigre. ..

il MEGA CONSOLE



-

B i e g e e —— e L —
1 5 -

g

recedentemente intitolate Mickey’s
65th Birthday, ribattezzato guindi
Mickey Mania, quest’ultimo videogio-
co della Sony ha quelle che serve per
lasciare il segnoe in una categoria -
quella dei platform - mai stata cosi prossima alla
saturazione: una grafica strepitosa, un personag-
gio vincente, una giocabilité fantastica... Dopo
averci entusiasmato in giochi come Mickey Mouse:
Castle of lllusion e Mickey & Donald: World of Illu-
sion, il roditore pil celebre del pianeta é tornate
dall’oblic per dimostrare che i porcospini stanne
passando di meda... Sara un caso (hmmm, io dico
di no...), ma Mickey Mania non é stato prodotte
dalla Sega, bensi dalla Sony Imagesoft, anch'essa
in cerca di riscatto dopeo le mediocrita colossali del-
le scorsa stagione (ricordate Cliffhanger e Last Ac-
tion Hero? Stendiame un velo pietoso...). Pensateci
su @ magari tiratene fuori una sceneggiatura per la
prossima puntata della Signora in Giallo...
Mickey Mania € un platform game da 16 Mbit, che
si ispira direttamente a sei celebri cartoni animati
interpretati da Topolino. La scelta non & casuale:
ognuno di questi ha rappresentate una tappa fon-
damentale nell’evoluzicne grafica e caratteriale
del personaggioc creato dal buon Walt. | grafici del-
la Sony, come potete vedere dalle immagini, si so-
no superati, arrivando primi al traguardo: pratica-
mente hanno reso interattive quelle vecchie pellico-
le di celluloide che hanno segnato la nostra infan-
zia. Le animazioni sono state curate fino all’invero-
simile: il risultato é qualcosa che ha tutte le carte in
regola per settare nuovi standard nel campo dei
videogiochi per console. Sega permettendo, of
course... Oltre a Topeline, Mickey Mania ci ripropo-
ne altri celebri personaggi della Disney, come il fe-
dele cane Pluto o il criminale Pietro Gambadilegnoe.
L'azione di gioco é generalmente frenetica, ma non
mancano enigmi e ostacoli che richiedono un certo
cerume (o era acume?) per essere superafi... In at-
tesa della recensione completa che apparira sul SRR S ; i i M
prossime numero di Mega Console, diamo wn’oc- e -y e e g g L
chiata da vicino a Mickey Mania... ‘ : ;
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| livelli di Mickey Mania si ispirano ai piv celebri cartoni animati di To-
polino e sono introdotti dallo schizzo elettronico di un disegnatore. ..

'obiettivo in ciascuno di essi & salvare Mickey Mouse prima che vengu fo-
stato dal catfivo di turno. .
In deﬂﬂgllﬂ. 1S " (19238

Fe il suo ingresso nei cartoni ani-
mati il colore. Topolino dovrd ve-
dersela con fontesmini e pipistrell
giganti, ma troverd anche il tem-
po per un esilarente goro in

R W " ) T :
La primissima pellicola di Mickey Mouse, in bianco & nero, nella quale il nostro eroe fa I spiacevole cone- 60 B go-karl. {I'!lﬂnl‘lmbﬂ? lo
scenza di Pietro Gambodilegno. Scommetteresie su Mickey SEONIT heme. Cow R0
_ _ ol Mania oppure 5u Somic vs Scienzieto Pozzo. . .
Knuckles?

fl Bl 2 MAD ROCTOR

Sy’ .

Lalatd Sl kg -. o £ 0 : " *
: .. - : —_ '-l'll
T e W yaraety
. X - i F
- - R e =

Wy Wy Ny W W Wy Wy Wy

Brrr... un livello veramente Iu_qﬁ_-"ullﬂlpnﬂ lo senape?

MOOSE HUNTERS
BN 937 )

(on questo carfone onimate si cele-
bro I'introduzione del perlato
e dello “spallo® Plute,
Graficomente parlon-
do, questo livello &
lenomenale. ..

Lo grofico é veramente
_ pregevele... Non se voi, ma io
mi forei volentieri un toast...

Topolino inseguito da un alce
statenoto... Lo sottietta fuso sto
colondo sullo tastiera del Mac...

W MEGH CONSOLE
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Topolino e Pluto si ritrovane nello dessico casa infesiata. Fumiciattol
putridi che scorrona nei sotferranei, scale o scomparsa e una coterva
di frtesmini sono solo aleune delle sorprese di quests livello. ..

Cosa «i fo un fentasma con la
bombetta?

Occhio o non offogare, Mickey!
I pen carré & hutto

A
P

GLE AUTORT i

Mickey Mania ¢ stato programmate inferomente dei Travellers Tales, un team oncora relativomente poco co-
nosciute che ho lovorato in precedenza per Psygnosic  per Sony Imagesoft. Cosa hanno reclizzato finora? Beh,
direi Drocula, Shadow of The Beast (non troppo esaltant, per essere sinceri) e Puggsy. Mo con Mickey
Mania hanno lo pessibilita di dimostrare ol mondo tutto il lore telento. Abbiamo rivolto qualche domanda o
Steve Riding, producer di MM, il quale ¢ ha riveloto che iniziclmente il gioco dovevo essere londiato |'anno
storso, in occosione del 65esimo compleanno di Topolina, ma alcuni ritardi ne hanno compromesso I'usdta. Di
ospettare oltri 5 anni per il Tﬂesmu anniversario del topasiro non ne avevana lo minimo intenzione e cosi -
tramack! - é solioto fuori Mickey Mania. . Meglio cosi: sen-
20 ossili legati a rigoresi tempi di consegna, il gioco ¢ stato
notevolmente implementato rispetto ol progetto originario,
ideato oi tempi do due ex-game fester della Sony. | due sono
attualmente ricercoti dollo polizia per spacdo illecito di figuni-
ne. Alla domanda: “La supervisione dello Disney ¢ stota fosti-
diosa?”, Steve, sorridendo maliziosomente ho replicato che
"sebhene all'inizio temessimo che il colosso americano avreb-
be interferito fin troppo con lo produzione, cllo fine il loro
giuto si & rivelate essenziale ai fini della buona rivscita del
gioca”. Malte diplomatico. Steve ha tuttavic aggiunte che la
Disney ha preteso un monitaraggio totale di ogni singolo fra-
me di MM! Interrogati o proposito dei precedenti giochi della
Disney e sull influenza che possono aver esercitato su Mickey
Mania, i Trovellers Toles nicchiono, fischietiono e guardano in erio, ma Steve ammette di aver-preso quolche
spunto da Aloddin di David Perry, che considera “un vero capolavoro delle storia dei videogames”. Ma pronta-
mente aggiunge che “con Mickey Miania, pensiomo di essere arrivoti un grodino pit in alio. Abbiomo realiz-
20t dells animazioni spettacolori, un parlato favoloso e | migliori fondeli mai visti in un gioco per console.”
Modesto, il ragazzo. Ma dopo aver vista la beta di MM non ce la sentiamo proprio di polemizzare. ..

MICKEY AND THE
BEANSTALK
(1947)

Questo cartoon lo chbiomo visto tutfi, onche controvoglia, tre, quattro
mila volte: & lu favola della pianto di fogioli che cresce fino a roggiun-
gere le nuvole (idea sfruttata anche dollo Nintendo per le avventure di
Super Mario). Topolino dovrd vederselo con vespe, ragni e farfallo-
ne gigante, fino od arrivare olla dimoro del Gigante. ..

| THE PRINCE
AND THE PAUPER
(1990)

Ambientato in un costello medicevale pieno di passaggi segrefi, tro-
bocchetti e insidie vorie, quest'ultimo livello ci porferd diretti fino allo
scontro finale con (Di) Pietro Gambadilegno.

Fate attenzione o quei pentoloni ribollenti, La carne di topo
bruciata non ¢ particolarmente gustosa... Ma probabilmente é
meglio di queste toast...
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Mickey Mania & un vero e proprio cartone animato interattivo. | coders della Sony hanno epplicato molte tecniche proprie del
mondo dei cartoons al gioco vero e proprio, ottenendo sorprendenti risultati. . . Eccovi alcuni esempi:

PROFONDIA

Osservate questa sequenza: effetti analoghi abbondano in Mickey Che i crediate o meno, i pregrommatori di MM sono riusdli 1 </ EEHEHE
Mania e danno al gioto una sen- mulare effetti di Mode 7 onche sul Megodrive! In questa foto potete | | PLATFORM

sazione di profonditd veramente P vedere un esempio i scrolling tridimensionale. .. Acegrooonde..
impressiononie, nonostante lo bi-

dimensionalite strutturale del | Y eds H | | FﬂHﬂHTﬂ

gi:-:n.-. Qualungue cosa voglia MEGADRIVE
Ig...

YT

NOVEMBRE

i it e .

FANTASMI

| fontosmi sono stati realizzofi con un sapiente vse dells trasparenze. |'effet-
to non & del futto nueve sul MD, mo non & mai state applicato cosi bene come
in Mickey Mania. Se avale giocate Addams Femily per SHES saprete coso
intendo. . . Hon lo ovete vista? Beh, non vi siefe persi molto, comungue ...

CAMBITO D,;E
PEROS PETTIVA

All'inizio del sacondo livello, entrande nel castello del malefico Mod Doctor, lo prospettiva si modifica

allimprovviso, come se ['intero azione venisse ripresa da una seconda - fanlomatica - dinepresa si-
tuata all'interno del palazzo. ..

)

Ricordate |'effette di rotazione in Castelian ,
per NES (conversione diretta di Nebulus J§
dello Hewson per (64)? | programmatori lo
hanno ripreso, migliorandone cosi tanto la
fluidita che correrete il rischio di bagnarvi
(battuta scontate del 20%). ..

find
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osa succede se un
fulmine colpisce un
vasetto di gelatine
dentre un negozio
di dolciumi? E’
semplice: nasce Jelly Bey.
Cosi comincia la stori ,;r.-;_-_ -
questo Frankenstein ad alto
contenuto zuccherino che ore
vuole a tutti costi abbando:
re il negozic in cui ha prese vita.

Per far questo deve peré accedere a un partico-
lare ascensore e raccogliere sei oggetti, ognuno
dei quali nascosto in un livello del gioco, indi-
spensabili per completare la missione. Inutile
dirvi che ¢i troviamo di fronte all’'ennesime
platform che punta tutto sulla versatilita del perso-
naggio e sulla fantasia delle diverse situazioni in
cui vi verrete a trovare.

A proposito del personaggio principale ne parlia-
meo col suo creatore, Jo Bonar: “Qriginariamente
avevamo studiate 35 forme diverse per Jelly Boy,
ma per problemi di memoria abbiame deciso di ri-
durne il numero: siame riusciti peré a inserirne ben
27, compresi il sotomarine, lo skateboard e il po-
go stick”. Ma come fa Jelly ad assumere tutte que-
ste forme? Raccogliendo delle icone, ognuna diver-
sa a seconda della proprieta che dona. Questi po-
teri non sono pero infiniti, ma limitati nel tempo,
come ci spiega ancorawJo: “Una volta scadute il
tempo Jelly riacquista la propria forma iniziale. Ci
sono pero casi in cui lo scadere del tempo rappre-

senta anche la perdita di una vita. Ad esempio

quando ci si trasforma in elicottero si accede al sot-
togioco :p-nrnfuﬂdillllﬂll lo finisce entro il tempo
limite si perde una yita”, Ritornando a parlare dei
livelli, il gioco & diviso in sette schemi (sei per rae-
cogliere gli oggetti necessari alla fuga piv uno fi- §

nale), egnuno <ol proprio grandioso boss finale. Le

ambientazioni sono molto varie e vanno dal paese !

dei giocattoli alla luna, dal Pole al deserto, al cielo
per finire poi negli abissi marini. “Abbiamo cercato
di inserire un bel po’ di humour in kutto il gioco”
continua Jo “cosi che potrete imbattervi in situazio-
ni non pericolose realmente, ma che creano reczio-
ni veramente divertenti. Non vediamo I'c

- ] & u " '--rr':..i" r:'-a'-r,.-:r- ¥ .I
ne di una serie televisiva i glese, percié vi
diamo a dicembre, data d'uscita di g
sante platferm. it 3
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per orrivare of ivelli successivi do-

- viete porfare o fermine delle missio-

ni differenti di voho in volta. ! primi
mpmmM[nﬂn
s¢, @ lo didamo in parficalare, per i
nosiri lettori meno espert, Ecco Il &

d&imndﬂumﬁiigﬁh

per quanto riguorda ko difficoltd ge-
nerale), ma

i ui-lhi-idulﬂhumu pwp‘#

mm-usurtqnluﬁspodl-
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focte per aprire Un passogyic o per

chiuderlo), for fuori aloune rreature | ]

nen proprio cmicheveli, fiunire uno
serie di wristolli, .. Sulle carto sem-
brevebbe uno h:zamh, mo quondo
vi frovarete o lothore con squall, cor-

renti contrarie, meduse, terremeti @
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letto | comment, la versione Mego-
drive di Ecco Il butia estremamen-
fe bene, mmhmﬁnw

8 Elluim,lllmmuh non
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forse non venterd sequenze in 3-0
come la sva controparte do | Ne-
9o, ma sembra ugualmente orode-
Hh l'ﬂilrli 4, cosa pil impor-
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Viva I'Amigal Ehm, qualcuno

si stara chiedendo cosa sto

farneticando, ma il tutto &

molto semplice: arriva un
gruppo di gente giovane e sgamata,
che ha la sua bella tonnellata di
programmazione sul 68000 dell’ Amiga
e il capolavoro é fatto! Chissa chi

cavolo hanno cercato le software house
in tutti questi anni quande cercavano
dei programmatori in gamba per
devastare di capacita informatiche il
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._ ﬂlh%{%‘lﬂﬂw ho preso una trota lunga cosi...
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mitico 68000: mah! Ecco 2 &
semplicemente un’opoteosi di grafica
esaltante (come d'alironde aveva gia
dimostrato il primo Ecco e lo stupendo
Subterrania) che scorre come Dio
comanda ed & fatto da gente che di
videogiochi ci capisce decisamente
qualcosa: perfetta la curva della
difficolta, oftima la giocabilita e
'atmosfera.raggiunge I'Olimpo degli
Immortali. D'alirendereon una'grafica e
un sonoro cosi eome si fa'a nen
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rimanere incantati? Come dite? Se
almeno & un po’ diverso dal primo?
Beh, magari come struttura di gioco lo
ricorda abbastanza da vicino, ma le
novitd introdotte (trasformazioni in
primis) e la rinnovata vastita di gioco
offrono abbastanza elementi da
consigliarlo anche a chi ha il primo. E
non storcete il naso solo perché si tratta
di un idilliaco delfinol Non di soli alieni
vive il terrestre, e questo & un
capolavoro assoluto! Augh, ho detto. ..
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Un mito giovanile. Non mi
vergogno di nascondere che i tizi
della Novotrade, insieme ai Park
Place, sono fra i miei
programmatori preferiti su
Megadrive: mi sembra inutile aggiungere che
aspettavo questo Ecco Il come la manna del
cielo... Beh, una volta tanto sono stato
accontentato. Ecco Il & futto quello che un
videogiocatore navigato pué desiderare: &
tecnicamente pregevole (la grafica é
massiccissima, specie per quanto riguarda i
fondali “sub-terraneosi”, e il sonoro &
atmosferico di bella), & divertente, &
avvincente, & uriginﬂl&..- Insomma, & una
bomba. Se proprio non ci credete, sappiate
solo che questo mese & entrato nella Top Tre
dei titoli piy giocati in redazione (insieme
allimmortale NHL Hockey & a MK ll) e la sola
mancanza del modo a due giocatori
simultanei I'ha tenuto lontano dal primato
assoluto. “Insomma, & un gioco perfetiol”
urleranno a questo punto tutti | Megadrivisti
incalliti con qualche 50mila nel portafoglio
sbavando a destra e manca... Er, a dire il
vero un paio di pecche, anche se minuscole,
le ha anche Tides of Time: in alcuni punti
(vedi livelli pid avanzati) é talmente difficile
da diventare frustrante (ma questo & , : !
abbastanza ben bilanciato dalle password &
che consentono di non ricominciare ogni volta ' SONORD
da zero), le sezioni 3D non sono proprio la
fine del mondo (non che siano numerosissime,
ma uno scrolling pit gustoso sarebbe stato
decisamente meglio) e se vi acchiappate la
versione giapponese potrebbe sorgere
qualche problemuccio di lingua. Niente di
insormontabile, intendiamoci, ma & sempre
meglio sapere qual & lo scopo della missione
prima di cominciare invece di procedere o
tentabvi. ..
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L 118000 L '
L. 79.000 L 59.000
L. 78.000 L #0000
L. 78.000 L 45.000
L. E.om L 108,000
L. 48.000 L &9.000
: L. 79.000  SUPER STREET FIGHTER L. 149.000
L L 78.080  SUPER TUNDER BLADE (JAP) L 79.000
L. 129.000 L105.000  TERMINATOR 2 L 45.000
: L. 79.000 L 79000 T LOST VKINGS - GENESS L 119.000
79.000 L 79080  TUATLES TOURNAMENT
79.000 L 129.000 L188.000 FCHIER L 129.000
@ 030 8970849 I 79.000 L. 79.000 L 69000 T+ OTTFANTS L 109.000
.u. L. 78.000 L. 49000  MOATAL KOMBAT L 89080  TURED DUTRUN L. 109.000
L 79.000 L 80 MGX L. 120000  THEFAERY TALE L 79.000
L 79.000 L 70000  MAZINWARS L. 79000  THE TERMINATOR L 49.000
L 43.000 L138.000  MUHAMMAD AL L120.000  THE FLINTSTOMES L 95.000
L 45.000 LoADBDM  MICHAEL JACKSONS L 79000 TALESFIN L 49.000
BER ATTACK 508 L 78.000  FATAL LASIRINT L 79000  MICROMACHINE L118.000  TOE JAM & EARL L 124.000
BISEY L B9.0D0 FANTASIA N0 L1000  MONSTER LEAR L 7080  TURTLES THE HYFERST ONE
BATMAN RETURNS L B9.000  FATMAN L 79000  MORTAL KOMSAT I L. 120000  HEIST L 108.000
B8 L 75.000 GALAHAD L 00000  NIGEL MANSELLS - GENESS L. 00.000  TONI- GENESIS L 79.000
BLADES OF VENGEANCE L 109.000  GREATEST (BOX) L120.B00 NBA LM L. 89000  THE SUPER SHINOR! L T9.000
BURNING FORCE L 7000 GOOS L 8RB0  NHL 4 HOCKEY L 140,000  TUMDER FORCE I L 79.000
— BOMANZA BRDS L. 79.000  GREENDOG L 80.B00  OUTRUNNERS ielofosare  THEREVENGE OF SHINOB! L. 79.000
T BATTLE MANIA [JAF) L 79.000 GENERAL CAOS L B8.D00  FIRATES - GEMESIS L. 136080  THE GREAT WALDO SEARCH -
\\ BLICK ROGERS L 78.000 GAUNTLETIV L118.000  PHELIOS [JAP) L 7H.000 (GEMESS L 79.000
7 ; SARE KMUCKLE (JAF) L 79.000 GLOBAL GLADWATOR L129.000  PUGGSY L 82000  TEASURE LAND [JAF) L 79.000
o Y SATMAN - GENESIS L 79000 G-LOC L 99000  ROLLING THUMNDER 3 L 130080  ULTIMATE SOCCER L. 115.000
( ' CUCK ROCK L 70000  GRAN SLAM (TENMS) L 49.000 ROCKET KMGH VIRTUA RACING L 149.000
A _ ' COOL SPOT L105.000  GHOULSN GHOSTS L 79.000  ADVENTURES L 108.000  WINGS OF WOR L 79,000
y CAPTAN PLANET L100.000 GOLDEMAXE N -GENESES L 79.000  ROBOCOP TERMINATOR L118.000 VIRTUAL PINBALL L. 109,000
CASTLE OF ILLLISKON GOLDEN AXE L 79.000  RAMEO I L 78.000 VJBOY L 79.000
[TOPOLING) L.108.008  GOLDENAXE 3 L 50008 RAOADRUSH L 78080  WONDER BOY L. 49.000
CHAKAN L SO.0D8 GADGET TWWNS-GENESS L 70.000  STREETS OF RAGE3 L 80000  ZOMBIES ATE MY
CHEK] BOY L. 40.008  GUNSHIP L 89.000 SONIC3 L 138.000  NEGHBOURS L 89.000
CRACK DOWN L. 79008 GUNSTARHERDES (JAP) L. 08008  SPLATTER HOUSE 3- GEMESIS L 1440000  X-MEN L. 89.000
CURSE [JAP) L 79.000  HIGH SEAS HAVOC - GENESIS L 1200000 SONIC SPRBALL L 120000  THE REVENGE OF SHINOB
CRACK DOWN L. 79.000  HAUNTING L119.008  SONIC L 89000  STREET OF RAGE L 69.000
DUBLE CLUTCH L. 99000  HELL FIRE L 9008  STREET FIGHTER I L 125.000 GOLDEN AXE
DANTS CLP WORLD TOUR HYFERDLNS SUPER MOKACO GP. AR L. TELO0D
(TENMIS) L119.000  (PALLACANESTRD) L 138.000  SUPER XYDLDE L. 78.000
DR ROBOT NIKS L114.000  HOOK L 7008 SONIC?Z L. 128.000
DRACULA L.is.ob0  MCREDBLE HULK L1  SFIDER-MAN L. TH.000
DRAGON'S FURY L 95000  INSECTOR [JAP L 70000 SHADOWOF THEBEAST L. 78.000
DUTRUM 2019 L. 79000 JOUNGLE BOOK L 120000  SNAKE RATTLEW ROLL L 104.000
1) r .. k f -. '| 1 9 ...
i L N J I-_' - ¥ i : =~ 1 e ,I;r .
) - L ™ L 59000 SOU L 45000
B S . L ™ L. ™00 SPEE L T9.000
| L. 66.500 L 48 L. 66900 STAR L 69.000
flAL ASSS L. 56.900 L T78.000 L. 66.900  STREET OF RAGE L 58.000
ALIEN W L 45.000 GPRIDER L To.008 PUTTER GOLF L 48008  THE SIMPSON L 66.000
ALADDIN L B9.000  HALLEY WARS L 49.008  PINEAL DREAM L BZODD  TOM AND JARRY L 76.000
BATMAM RETURNS L 78.000  NCAEDULE HULK L B9.008  ROADRASH L 70800 T2 L 79.000
BN L #9000 MDY L 69.008  SUPER MAN L 79000  WINBLEDON L 79.000
CLFFHANGER L 79000 JOUNGLE BOOK L T8.000  SENSIELE SOCCER L 70000 WOODY POP L 66.900
CHUCK ROCK L 49.000  JURASSIC PARK L .08 SLDER L 66900  WINTER OLIMPICS L 76.000
CRISTAL WARRIORS L #0.000  LAST ACTION HERD L 7000 50N L 48000 WORLD CUPLISA 94 L 89.000
A SISTEWY L L 89500 %zs L 96.000
. Ay = L. 49.000 {F RAGE L 89.000
L 58900 L L 59000  STARWARS L 59.000
L 9.000 L L 49000  TENNISACE L 69.000
L #5.000 L 62.000 L 40000  TERMMATOR L 49.000
L 59.800 L 49.000 L 40000  THEMBUA L 49.900
L. 49,000 L B0.O0D  SUPEASPACE INVADERS L. SL9BD  THESECRETOFSHINOBI L 49.000
L. 59.900 L 40008  SUPERKICK OFF L 40000 TOPOLIND L 59.000
L. 45.000 L 48.000 STROERI L 58000  TRANSBOT L 49.000
EANTASY Z0NE L. 59.900 L Sa.000  SHOOTING GALLERY L 780000 XENON?Z L 69.000
FORGOTTEN WORLD L. 49.000 L 40000 SMASHHITS L. 50.900  WONDER BOY L 49.000
GALNTLET L. 59.000 L 40000 SMASHTY L 40000 TLLION L 59.900
6-L0C L. 49.000 L 48000 SPEEDRALL? L. 69.00m
HERDES: (IF THE LANCE L. 44.000 L 48,000 SUPER SPACE INVADERS L. 58,800
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a nostra storia inizia nel giardino di
uvna villetta di campagna... Creature
di tutte le forme e le dimensioni sbri-
gano le loro faccende quotidiane, in-
consapevoli di essere degli autoreveoli
membri della catena alimentare. Un corvo sfreccia
sopra di essi in cerca di colui che diventera il suo
pranzo. Rovistando fra gli steli d’erba, il volatile
adocchia un vermicello tutto solo e con lo parola
“saporite” tatuata sul posteriore...

Nel frattempo, dall’altra parte della stratosfera,
una battaglia infuria. Psy-Crow, cattivone interga-
lattico di professione, & sulle tracce di un particola-
re capo di abbigliomento, la Tuta Cibernetica da
Guerra, che ignoti hanno rubato dall’armeria di
Una non me-
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)
. cata altezza
reale. Come si
chiama que-
st‘ultima? E che ce ne fre-
ga, qualcosa di ben pild importante sta acco-
dendo proprio in questo momento: |‘etere viene
attraversato da folgori di plasma sparati dalle no-
vi delle fazioni in lotta e nel disperate tentativo di
mettere le mani sul prezioso costume, Psy-Crow
vaporizza il velivolo dei ladri. Risultato: la Tuta Ci-
bernetica inizia la sua discesa nell’atmosfera

terrestre. Sulla Terra, intanto, il corvo & alle
calcagna del suo potenziale spuntine. Linse-

guimento volge al termine. Il povero vermi-
celle si rende conto di avere i secondi conta-
ti. Un momento, che succede?
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FULMINATORE

VERMO-FRUSTA AL PLASMA

POTENZA
DEL
VERME
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Dall‘alto, un oggetto bianco entra fragorosamente
in vista e quindi si schionta ancor piUu fragorosa-
mente al suvole. L'inseguimento, tuttavia, € ancora
in corso, e il corvo apre il becco pregustando I’in-
gerimento dell’invertebrato bocconcino. C'é una
sola speranza per il verme, quella di gettarsi
nell’apertura che intravede fra le zampe dell‘in-
combente uccellaccio. Reagendo alla presenza di
una forma di vita al carbonio, il costume si attiva,
tramutando il nostro umile vermicello in Jim,
Earthwerm Jim, Salvatore dell’Universe e ultima
creazione di David Perry, riconosciuto maestro del
genere piattafermico.

VERMO-COTTERO VERMO-PRESA




MI E FINITO
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NEL NASO!
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Ammazzad, altro che pestidda ci vuole per questi
mega-roditori! :

Ebbene si, in EJ il nostro Jim
dovra ovvenfurarsi
anche sul fondo
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Prima che Earthworm Jim
arrivasse in redazione,
pensavo che mi sarei
trovato di fronte
all'ennesimo
rimaneggiamento di tutta la
precedente produzione
piattaformica di David Perry
(Aladdin, Jungle Book, Cool Spot
eccetera). Ebbene, sono lietissimo
di dire che sone stato costretto a
rimangiarmi le parole. Certo,
avevo ragione a proposito della
grafica (& semplicemente
sbalorditiva nonché animata
divinamente), ma questa volta la
struttura di gioco é all’altezza di
cid che si vede, con livelli fantasiosi
e alquanto vasti, comandi o
risposta fluida e molta varieta negli
stili di gioco (vedi per esempio le
sezioni di volo interlivello, il livelle
subacqueo e i molti diabolici boss
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da sconfiggere). Tutto il gioco &
pieno di umorismo come pure di
oftimi effetti sonori ed esaltanti
pezzi musicali. Eppoi &
impegnativo, anzi a dir la verita in
alcuni punti & dannatamente
difficile, ma non cosi frustrante da
non voler tornarci sopra ancora e
ancora. Si tratelli, questo gioco é
anche intrippante da morire; io
non sono stato in grado di
staccarmene per i cingue giorni
che hanno preceduto la stesura di
questo commento, eppure non
sono ancora arrivato a metd del
gioco. Insomma, cosa altro volete
che vi dica? Secondo me & il
miglior plattorm mai esistito, a
prescindere dalla macchina per la
quale & destinato; un"occhiata di
due minuti dovrebbe bastare
perché mettiate mano al

portafoglio.

b
L L]
)
F
.

SENATUR!?

0

. /¥
f
L




A’ JIMIMMY, FACCE
RIDERE!?
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Beh roga, che ne dite di questa
grafica?

e LT

Prima ero un verme 2 messuno mi ma ora con lo cremo

Sbombazzol... vegliono tutti furﬂ  pezzil

. A’ Sonic,
fatti da
‘-j.-* 3 parte: ¢ e un
RS ¥ NUOvo sprite
in citta, e fa
sul serio. Grazie a
Earthworm Jim, |
platform per
Megadrive non
avranno piu
la reputazione
di essere
ripehtivi e privi
di originalita.
Questo gioco & cosi
sbalorditivo che ha
suscitato degli
“Ooch!” di
ammirazione da
chiunque lo ha visto
durante la suo
permanenza in
redazione. Ci era
stato promesso un
cartone animato
interattivo e lo
abbiamo avuto! Sul
serio, Earthworm Jim
é una pietra miliare
nella storia
videoludica del
Megadrive, dove la
qualita delle

animazioni e del

sonoro & shata
portata ai livelli
massimi: fare di piv
sara molto difficile.
Lo sprite di Jim &
stato realizzoto in
maniera egregia: un
amalgama perfetto di
umorismo e arhstry.
Lo stesso vale anche
per gli altri
personaggi del
gioco. Inoltre, a
differenza di molti
dei suoi
contemporanei, il
gioco della Playmates
vanta un settaggio
ideale della difficolta,
permettendo
'avanzamento
quando lo si &
veramente meritato.
Insomma, a mia
opinione Earthworm
Jim & uno dei pid
grandi giochi
realizzati per |
Megadrive. Per gli
altri non c’é pid

" aleuna

giustificazione.
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Y NES - SUPER NES-GAMEBOY

SPEDITIONE |M ABEONAMENMTO POST. 50%: MILAND

IL RITORNO |
DELL'UOMO RAGNO' ANTEPRIMA TOTALE!

S EE PE R NES
» SPARKSTER * FATAL FURY » SHAQ-FU « SUPER PC KID * THE INCREDIBLE HULK « BREATH OF FIRE - PRIME
GOAL 2 + DEATH AND RETURN OF SUPERMAN + SUPER ADVENTURE ISLAND 2 « SAMURAI SPIRITS _

* MICKEY MANIA * THE FLINTSTONES * STREET RACER * ANIMANIACS * JUNGLE STRIKE *
GAMEBOY
* MORTAL KOMBAT Il * YOGI + BC KID Il »+ SAMURAI SHODOWN * BOMBERMAN GB -+

COIN-OP
* DARKSTALKERS DALLA CAPCOM! +

[ ]
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Ué tipe, ciai da accendere?

W MEGH CONSOLE

~ Seftt per molti fertili anni,

" do i discendenti di Ahmet. g',i
- Cosi un giorno Ra é riu- _!

anto tempo fa sul Seconde Mondo, in
un’altra dimensione, il mago Sett Ra
regnava supremo. Insoddisfatto di
avere sotto il proprio dominio sole un
pianeta, il malefico decise di ampliare
il suo potere conquistando la cara vecchia Terra.
Cosi, grazie ad un temibile intruglio genetico, si
preparo a distruggere |'impero Egiziano.
Purtreppe per lui I'lmperatore Ahmet,
per contrattaccare lo scontro con il mal-
vagio Sett Ra, chiese aiute al sue avo
Leotsu che, in un grande combatti-
mento, vinse e costrinse Sett ad
una vita solitaria, esiliato da v
Anno 1994. L'umanita ha vis- ?t
suto senza la minaccia di |

ma la Bestia & sempre sta- |

ta in agguato, minaccian- J 4

DON'T FAKE
- THE FUNK ON A
NASTY DUNK &

scito a rapirne uno, Ne-
zu, e ad aprire, grazie a
lui, un varco temporale

con la nostra epoca.

Contemporaneamente, Durante i combatiimenti & possbile |t m
durante un tour con gl | Eﬁlln.‘wrhmm ey M B
Orlando Magic a Tokyo, |f mﬂ;r; p:t:.nr; E

Shaq entra incuriosito ||
in un vecchio e disordi-
nato negozio di anti-
quariato e il proprieta- |

lo cioccoloto, Pii 'aveersorio @ in-
t0. ...voloto, pid lo lotta diventa vie-
lenta ¢ irrazionale, Nel modo Fury, i

rio gil splega la minac- fy Iudmmmmh:-n:ﬁ:
cia che incombe sulle §! T L
future generazioni. S s

Essendo un piccolo
grande eroe, Shaqg
si getta immediata-

mente in |

Il1-'|lllll‘|llll'll i

e H l'*'-'_'*

In Shag Fu, oltra olls Story Mo-
hmuqhuw#-

modi di gioco differenti: Duel o
Tournoment. Nel primo avrete ﬂi‘
lo possibilitd di wsare ¢ tonosce-

re o fondo qualsiosi personag-

= g Hﬂlh“ . :
. ~r
T I - e - gio, mentre nel secondo entrere-
i | T L A | VUMY el oo
.JQA ..'I{."I"‘l ve ofto personoggi si sfideronno
. B ~ i fino o quande ne rimarré uno

solo....

Auvrock sferra un petentissimo “telepart punch” ol nestro erce. ..



Quel beota del colomnello 5°¢ fatte trapiantare un mitraglia
posto del braccio: un po” scomodo per loversi i denti, no?

ld ] 1H:Erfi£'Tiﬁar**ai“'ﬂgﬁr“q
! f -

Ehi, le donne non si picchiane nemmeno con un fiore?

Shag, .:pm'qqnh ‘sto hﬂlﬂﬂhm
. ._-...- = “re'!ffiF; T3 :

Lk

SHAQ ATTM n

Ma voi la sapevate che Shoquille ha il 56 di pied227?
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Un giocatore di basket in un ; PICCHIADURO j
picchiaduro? Naaa... E invece si, |
cari miei. La Delphine ha fatto T
decisamente un oftimo lavoro per DISTRIBUZIONE l
quanto rigua rdt_::: ﬁr::r.icfuh e, 2 ] PARALLELA
soprattutto, sprite, animati divinamente grazie 1 —R
alla tecnica del Rotoscoping (gid vista in | l
Flashback e Another World) in grado di | VEHSMHE |
conferire un senso di “reale” assolutamente ¥ |
strabiliante. Purtroppo, e softolineo purtroppo, i i
i personaggi sono davvero troppo piccoli
rispetto ad altri titoli di questo genere come & .. | H[] EmEHmHI '
SSF2 e MKII. Concludendo, possiamo -'
tranquillamente affermare che Shaq Fu & un .

buen titolo che peré perde la scommessa in
fatto di giocabilita con il rivale Mortal | .
Kombat Il, imperatore assoluto dei EHHH[:H
picchiaduro one-c-one. s

g tc- v.. mdllpnhmu;
t‘qﬁ b hninntnppnpnml

.":-"r'
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Il notevole sforzo gran lavoro & stato owiamente  minata dalla scarsa tecnica di

grafico della EA & necessario per la creazione combattimento (& infatti
evidente sin quando  degli sprite, vista la loro possibile sconfiggere il vostro
si accende il qualitd, ma & un vero peccato  avversario solamente con lo
Megadrive: la presentazione e che siano cosi piccoli. E’ continua pressione del fasto
le schermate introduttive sono  comunque evidente che la B). A parte i pochi; ma
tutte veramente pulite e i Delphine ha sacrificato la pesanti, difefti sopracitati,
background sono colorati e grandezza a favore di una Shaq Fu rimane un discreio
dettagliati (prego notare che strabilionte animazione, dato  titolo per due giocatori, ma
cambia l'intera palette di che & molio difficile averli ben lungi dal diventare un
colori se lo stage & stato entrambi. Purtroppo la clossico nel futuro prossimo Shag Fud
| aHrontato in precedenza). Un = giocabilita & fortemente venturo. ~dossico
|
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Una cosa sin chiaro: con Jimmy

White's Snooker non d troviome
daventi ol solito gioching di biliarde
ﬁimmiﬂlﬂ,m
0un vero @ simulatore. Nul
Io infotti & loscioto ol coso of me-
mento del firo: potete dore effetii o

destra o o sinisira, for scorrere o
vastra pallo o farla arrestors dope

MEGA CONSOLE
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il gloco in s stesso, ma anche per

realmente le palle se un giomo vor-
.%Mmiﬂhﬁiut

, quando si pensa al bi-
liardo, vengono sempre in -mente lo-
cali fumosi, pieni di loschi figuri dallo
sguarde truce, abbastanza in la con
gli anni, che colpiscono le povere pal-
line con colpi di rza abominevole. Niente di
pib falso. Il biliardo & uno sport altamente tecnico,
basato su rigide leggi geometriche e fisiche, che ri-
chiede grande concentrazione e un‘enorme preci-
sione, Ha ormai una grande diffusione fra i giova-
ni e anche i mass media iniziano ad interessarse-
ne, come dimostra il successo del campionato
mondiale di Biliarde Pro (specialita cinque birilli)
che va regolarmente in onda su Tele +2.

Sfortunatamente ora non vi parleremo di una si-
mulazione di biliarde all’italiana, ma di una spe-
cialita inglese ben poco diffusa nelle nostre lande:
lo snocker. Tale disciplina si disputa su un tavele
molto ampic dotato di sei buche, su cui trovane
posto una serie di palle rosse e colorate. Al vostro
turno dovete mandare in buca gn palla rossa, che
vale un punto, per acquisire il di imbucare
una palla colorata, che vale pu diversi in ba-
se al

le rosse
a finite le ros-
definitiva-
in buca le
colorate e la partita ha
cosi conclusione. Il gioco
vi consente di giocare
contro un vostro amico o
contro il computer. Seno
presenti quattro livelli di
difficolta e prima di riusci-
re ad avere la meglio
dell’ultimo avversario
computerizzato vi ci vor-
. ranno ore e ore di duro
| allenamento.

over colpt I poll bersagh oppe-

re, ma sako dopa moltissssssimo alle-
nomento, impennare la stecco od
esibirvi in spettacolari firi o porabo-
la. Tutto questo non & solo utile per

Mah... lo di
biliardo non
ci capisco
molto [avrd

. FGHCJ si @ no due partite
| in tutta la mia vita), ma
di videogiochi credo di
intendermene e vi
posso quindi
assicurare che Jimmy

| White's Snooker &

| veramente un gran bel
titolo. La qualita della

| grafica & sufficiente o

farvi copire come si comportano

—

capire la cura usata
per produrre questa
cartuccia. Per i neofifi
come me l'inizio &
piuttosto traumalico e
muoversi nelle
numerose opzioni di
gioco @ cosa pivttosto
complessa, ma con un
po’ di buona volenta si
riesce a impossessars
dei fondamentali di
questo gioco e @
combinare qualcosa di

buono. In definitiva
un gioco molto
divertente sia giocato
contro un amico che
contro il computer,
anche se, bisogna
ammelterlo, gli ultimi
livelli sono veramente
impossibili e bisogna
essere degli emuli di
Zito e Mannone per
riuscire a vincere
anche solo una
fortunosa partita.
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Ragazzi,
che gioco!
Non ho
mai visho
una grafica
poligonale di questo
livello sul Megadrive
(vabbeé, Virtua
Racing & un casoc a
parte): il tavolo &
pressoché perfetto
nelle rotazioni e

nell'effetto 3D delle
palle. Il gioco poi &
oftimamente
strutturato e In
qualsiasi momento si
ha il perfetto
controllo di tutto
quello che pud
accadere durante la
parfita: effetti,
controeffetti, colpi in
parabola... Nulla &
stato tralasciate,
neppure
I'immancabile
gessetto per la

m— P —

4 e
-] l'r...- o E [ 9]
5 Byt
see l .

S SNsats
Proprio come nelle procedenti tra-  effetuare il firo oppure seguire WHIRLMIND SaoKER
spasizioni su home computer, lo ver-  yraiettoria del fira con o soggettiva ;-;-aq;

sione Megodrive di Snooker sfruMe ol vostrg pall. Le rotazion, pur Al "
grofica poligonale, sorprendente- PR E  RE Y vy i
mente ben reclizzata anche sulla P : i b,

console Sego. Questa fecnica consan-~ 5° © i ottima livello, & rendone

fe una visione globale del gioco poi-  GUesto gioco, piuttasto starno ogli

ché potrete shizzarrirvi o studiors il

tavolo da diverse posizioni prima di lore,

b EH PAODTTAE|

stecca, anche se
dubito sortisca effetti
reali al momento del
tiro (prova a fare 14
colpi con |'effetto di
fila e vedrai che
steccata anche su
MD, MNdSimon).
MNon ¢ troviamo
davanti ad un gioco
facile, ma a una
simulazione dietro la
quale dovrete
passare molto tempo
prima di poter
EDmbinDrE qUﬂIE'DEG
di veramente buono.
Per gli amanti del
biliardo questo gioco
@ sicuramente un
MUST, anche se
purfroppo si tratta |
dello snooker inglese
e non del benamato
cinque birilli
all'italiana che
possiamo ammirare
in TV mensilmente. ..

GENERE |
o
"~ DISTAIBVZIONE
|mm
L VERSIONE. |

o et kg

un po’ limitati in quantite

[T

MNon & cerlo il gioco che
capirete allo prima partila....

¥ ...mo una volio presa

%‘hﬂ”b dimestichezza vi divertirete od

mimh mguimnipimmpmpiﬁ

uﬁdlm ha pensato an-

&-muhhmlﬁ BT

propria: nen stupitevi quindi se ve- T Sa— -

drete una pallo terrorizzota appena iwhﬂ'té , Mhii:nu--m:dnpnrmh-:igii MEMH’

prima & essere colpite o se le sue : d ‘WHH s*'-? I dufﬁ:ull&mnmpodnm

compagne sor- '

rideranno per ST 1 ’ E"E“" o Wi ‘ltuhmlnruilu&nmmﬂ

lo scampato pe-  amm AR ™ faa il ¢ LT impossibile

!Iiel_‘ah"l".".1= I

meno se, in una

lunga pousa di

gioco, une scio-

me di moschini B

~ schermol : wrduinmnsuig-d-&imn
puhhhmul i ire
assolutamente questo gioco
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HEVIEW MEGRORIVE

e palle avanzano. Come se non ba-
stassero tutte quelle che abbiamo do-
vuto sopportare per le simulazioni
calcistiche piovute in questo periodo,
ora qualche genialoide ha scoperto
che sono ideali anche per rappresentare delle figu-
re umane. Cié che ne scaturisce é
simo e interessantissimo picthiadure ;
impegnati all’'interno di un’nr.-nll.":_' T
in una serie di battaglie moxzafiah
sono sedici concorrenti, og
proprie animazioni @ mosse speciali, e
voi dovrete aver ragione di tutti i vostri
avversari per potervi aggiudicare la vit-
toria finale. Al vincitore di ogni match é
consentito rivedere tutto IYincontro du-
rante uno spettacolare replay, che potre-
te personalizzare. Durante la visione po-
trete infatti regelare il tutte variando a
piacimento |'angolazione dell’inquadra-
tura e variando la velocita di scorrimento. Sempre
mentre vi godete il replay, il computer vi deliziera
con alcune schermate d’intrattenimento in occasio-

ne dei colpi speciali. Tan-
to per fare un esempio,
se Kronk compie il suo
Baseball Bash vi verra
mostrata I'immagine di
uno stadio, mentre quan-
do Divine esegue il suo
brutale Bottem Spank
appare una bocca che ur-
la. Che palle...

Ballz & maognifico. Un'idea
innovativa nel mondo, ormai
affollatissimo, dei beat ‘em up,
realizzata per giunta anche in
modo impeccabile! C’'é poco da fare: con la
grafica convenzionale nen si potranno mai
ottenere delle animazioni mozzaliato come
queste. La maggior parte delle mosse sono
ingegnose e spefttacolari, e i vari Bottom
Spank e Tree Swinging non fanno affatto
rimpiangere gli Ha-doo-ken o i Pugni del
Drago. Penso che i giocatori meno esperti
rimarranno un po’ storditi da questo gioco,
abituati come sono ai combattimenti “colpisci
e spera”, ma una volta imparati a conoscere i
personaggi la situazione migliora di molto.
gioco & molto veloce, ma altamente tecnico e
tutta la bellezza dei combattimenti si pud
percepire solo nei replay. In attesa che Virtua
Fighter approdi sugli schermi casalinghi,
Ballz dovrebbe essere il titolo piv tecnico e
dotato delle animazioni pid simili a quelle del
coin-op di casa Sega.

MEGR CONSOLE
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ATMO-SFERA

Una delle caratteristiche peculiari di
Ballz & da ricercarsi nell'orea di gio-
(o, the si estende nelle tre dimensio-
ni. In definitiva il pod viene usato
anche per spasharsi drcolormente sul
campo di gioco, mentre il computer
steglie sempre la miglior angolazio-
ne ton cui riprendere 'incontro. |
combattenti, come ovrete nobato, so-
no composti da una dozzing di sfere
di diverse dimensioni, strutturate e
animate in moda singolore per con-
senfire di coratlerizzare ogni lottalo-
re. L'effetto di profondita é assicuro-

to grezie od aleuni effeti & zoom
delle sfere che variano ke loro di-
mensioni in relozione olle distanza
dal punto i inquodrotura.
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COMMENTO
E incredibile. Ballz & quanto di piv simile a Virtua Fighter si

possa oftenere, attualmente, da un Megadrive. Il picchiaduro
® poligonale della Sega ha occupato buona parte del mio

tempo libero di recente e devo dire che Ballz offre la stessa
azione frenetica e le stesse animazioni iperrealistiche e mozzafiato.

Dei sedici combatienti originok solo otte sono selezionabili
do wno dei due giocalori: i restanti otto sono confineti ol
roolo di cattivoni computesizzati (un po’ come occadevo
nell‘originale Street Fighter 11). Ogni guerriero ha delle otto
alle dieci mosse; eccovi una piecole correlloto sui vori perso-
neggi ¢ su quede che sono in grode di fare. ..

i KRONK

i Covernicolo o otleta? Lo
mazza the porto sempre in
maeno lo rende ossai peri-
| tolo onche da distonza non
revvicinalo.

| Mosse Spediali: Bossboll
| Bosh, Tee Shot

TURBO

| Qui le palle si muovana ve-
| lod, e molto! L'ogilita ¢ il
suo forte, abbinota anche
| o due pugni grossi come
| cocomeri e dollo potenzo
| devostonle.

| Mosse Spediali: Birycle
| Kick, Cyclone Breath

BOOMER

Il clown della compognia:
{ vi ossicuriomo pera che i
suoi colpi, anthe se buffis-
simi, una volla a segno

non fonno offatic ridere.
| Mosse Spediali: (omedy
| Kick, Propeller Drop

TSUNAMI

| Qui le sfere prendono e

; sembianze di un lohatore

| di sumo, con uno grossa

| andoturo trasondato e un

| fisico do pesa massimo.

| Mosse Speciali: Pin &
Punch, Hommer Throw

Questo gioco pero, olire o essere dannatamente realistico, resta
comunque (e questa & la cosa pid importante) altamente
divertente. Le stere sono un'idea davvero geniale e creanc
un effetto 3D veramente convincente. |l sistema di replay &
poi la ciliegina sulla torta e vi permette di godervi fino in
tondo | match. L'unico dubbio rimane sul fatto che i colpi
non siono realmente portatia cempimento in aleuni casi, ma
questi sono soltanto dettagli'in un giecoweramente
interessante. Bella |i, Accolade!

7 . d ’

CASA PRODUTTRICE |

GENERE

~ DISTRIBUZIONE |

SFER-SONAGGI

| CRUSHER

(| Il piv muscoloso di questi
(| slerici personoggi: deve
pero stare aftento ol picco-
o corno che ha sulla testa.
| Mosse Speciali: Heod

| Kicking, Goring Move

| BRUISER

| Un vero pallene gonfiote
| senza un briciolo di intelk-
| genza, ma con muscali che
fonno provinco. £ piutio-
| <to lento, quindi non shate-
| gli troppo vidino!

| Mosse Spediali: Torno-
| do, Headlock

- DIVINE
~ L'unico personeggio fem-
I minile del gioco o sempli-
) | cemente un vomo con dei
d mostruesi petorali? Ai po-
1 steri 'ardua sentenzn. Sen-
| 20 grondi messe, ma co-
| munque un osso duro da
| mandore ol toppefo.
" Mosse Spedali: Botlom
Spank, Lift & Drop

YOKO
| Finiomo lo correllato con
|| questo sirono personoggio,
apparentemente insulso
ma in grado di estrorre i
| propri ossi dalla menica
| quendo mena ve lo ospet-
| tate.

| Mosse Spediali: Screw-

B B L WE

5 - .
@ PERFEX TAS

j| paratitih |
~VERSIONE |
| Americana |

NUMERO GIOCATOR l
|

———— _I

efficaci effetti zoom
¢ Fandali un tantine scami

Gli effetti sonori
ricolcano parfattamente le
azioni di gioco rendendo
ancora pit realistico |'effetio
del combatiimento

¥ A volte non ¢& contatto
vero e proprio fro i
combatienti

il mode a due giocatori
¢ la vera chicca del gioco:
veromente da sballo

' Innovativo e realizzoto in
- modo veramente fantastico.
" Finclrente E:ul‘mm di nuove

. nel campo
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tronic Arts sforna-
no giochi sportivi
a ritmi veramente
impressionanti e
ancora piu impressionante é il
fatte che il loro livello sia per
la maggior parte altissime (co-
me dimenticare |'immortale
NHL Heockey o il giocabilissi-
mo John Madden Foethall?).
Stavolta hanno deciso di ab-
bandonare i giochi di squadra
e di dedicarsi ad uno sport in-

. o R -

dividuale: il tennis. In IMG In- | el G

ternational Tour Tennis po-
trete infatti scegliere il vo-
stro personaggio fra i 32
presenti e partecipare ai 15 _
tornei in calendario. Gioca- TN "

tori e tornei, due argomenti .-“'““-
da affrontare in modo detta- |
gliato: fra i tennisti che po- |
trete scegliere ci sono miti del |
passato, come Borg, e molti
altri giocatori contemporanei,
ma nen grandi campieoni, se escludiamo forse il so-
lo Leconte (probabilmente i diritti sui nomi hanno
costretto la EA a questa scelta forzata), | magnifici
32 sono comungue sistemati in un’ipotetica classifi-
ca di merito, che viene pero sconfessata sul campo
in quanto i giocatori sulla carta pid abbordabili so-
no molto pil ostici di altri meglio piazzati di loro. |
tornei sono, come gié accennate, 15 e comprendo-
no tutti i tipi di fondo (cemento, sintetico, terra e
erba) e situazione(indoor o outdoor). Tutti i fattori
influenzano in maniera tutt'altro che secondaria la
traiettoria della pallina e il suo rimbalzo. | colpi a
vostra disposizione variano ovviamente in base al-
la posizione di campo da voi occupata (sotto rete
userete la volée e o fondo campo no) e alla pres-
sione, prolungata o meno, del pulsante del joypad.
Potrete cosi effettuare dritti, rovesci, colpi carichi di
effetto oppure pallonetti beffardi. Siete pronti a
emulare le gesta, agonistiche
e non, di Andreone Gauden-
zi, come quande al Roland
Garros é salito sulla sedia
dell’arbitro mentre questo

era in bagno?

MEGA CONSOLE
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Il problema di IMG Tennis & il clima
di mediocrita generale che aleggia
per tutto il gioco. Non si pud dire che
in questa simulazione manchi
qualcosa, ma neppure che sia
realizzata in maniera perfetta. Iniziamo lo
galleria delle pecche con il sistema di
controllo, lento e che difficilmente esegue
quello che vorreste. C'& poi la bravura dei
vostri avversari, generalmente bassa, che non
rispeta la presunta scala di valori
rappresentata dalla dassifica. Vengone poi
tante piccole mancanze, come quella delle
giocatrici femminili o di qualche nome di
richiamo in pid, ma sono inezie rispetio ©

uanto elencato prima. La situazione migliora

ecisamente se si gioca in qualtro, ma & da
tenere presente che bisogna possedere
I'adattatore, mentre nel caso cli Pete Sampras
Tennis & incluso nella cortucd a-Cosa ci
combini, EA222
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presenta

YOKO

caccuatnce di demoni

TN IS !

LaBlueGirl

SONO
DISPONIBILI
INOLTRE

Tutte le videocassette sono dispenibili presso le miglﬂri videoteche e nel punto vendita -
Yamato Shop; via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679

DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENCA 2, 20124 MILANO

Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. Inviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Solferino 41, 20035 Lissone (Milano).
Nome e cngnume
Via .. Ne.. FELRIL o 31 e L e R R
Gltla 1 F’I‘GWHGIE ..lel..
Inviatemi le seguenn videocassette...

Pago anticipatamente l'importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 7.000 lire quale contributo alle spese postali a
mezzo assicurata convenzionale (aggiungere ulteriori 1.000 lire per ogni videocassetta richiesta in piu, oltre la prima).

Pagherd contrassegno al postino l'importo totale + le spese postali.

Desidero ricevere il vostro catalu-gn generale (inserire nella busta 5.000 lire in francobolli).
Firma. P e ...Firma di un genitore (per richiedere le videocassette V.M. 18) ...




I.'I. '. il ’
| ulln di inte
'- y Bobcat, le
ngonista di

nll u imo decenn
’Ziul v-nhsimn secolo. Lo ﬂn

inte P"i'
& il pubblico chiesto un

ro bis. Eccolo che '"h'r mi

riera di star di videogiochi...|
“Aaah... ” lieto che tu mi'
e T chieda tulto cid. Ricordo i primi.
Shre TR giochi con tanto affetto. Ho fat
et il mio debutte con I’Accolade nel
g no 1993, con Claws En-
counter of the Furred
Kind. Era molto diverten e, e
ha avute successo anche
grazie alla pupnlnrilﬁ}_&lni Bk
platform-action fra | ventu dell’epoca.
molte contento del che mi fu asseg

ma alcuni dicevano

.
.qi

Penso che quei problemi vennero riselti |
seguito di quell’avventura: Bubsy Il1 m
Amazatorium. Ovviamente ero ﬂ n
protagonista, ma questa volta il gic

wqu-ﬂn punlu sentiamo
.Fhumrl alla porta del ca-
" merino: € Mr Martin-Cruz,

'Ammnzzno"' '
CHE AMAZATORIUM! fedele agente di Bubsy

La meravigliosa ar- distintamente nello nuovo sul Enll'.'ﬂ. ! mﬂrﬂ
chitettura del Dr V. stile dei cinque temi )
Reality, |'Amazato- dell’Amazatorium.

MUSICALE

Fra note vagabonde
e brani dorati, il no- Dbz 5300

rium, & stata presa Facendo un rapide stro eroe dovra ve-
d’assalto dal terrori- calcolo aritmetico, sei : dersela con tamburi

! sta Oinker P. Hamm ali per cinque stanze R AT e affini, e qualche
che ha trasformato i fanno un totale di ;;‘ s bizzarro strumento
tre piani in una trap- trenta livelli, cosi di- || = | musicale. Il tutto in
pola mortale. La sola  visi... it IR una festosa cornice
speranza sta nel mite G musicale.

inserviente: Bubsy
Bobcat. | tre piani
della costruzione so-
no divisi in due ali,
est e ovest, Ogni ala
ha una serie di cin-
que stanze, arredate

W
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Possiamo anche
chiamarle “Pira-
mide della Pau-
ra”: Bubsy dovra
affrontare male-
detti geroglifici
che prendono vi-
ta, corsi d’acqua [
sotterranei e le
fiamme delle torce

Bubsy arriva la, dove
nessuno @ mai arri-

vato prima. Sara
perché il posto &
pieno di scagnoz-

zi di Oinker e di
barriere elettri-
che. Nel livello so-

no presenti alcune
azzeccate sezioni
blastatutto a scrolling
orizzontale,

| IR
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SMOKE UNDER THE WATER

Bubsy Il, come il suo predecessore, ha un sacco di passaggi segreti che
conducone in uno dei tre sottogiochi:

FROGAPULT I)Il.lo LIQUID
§ DbroOP LUNACY

E' ambientato in
uno stagno dove Si svolge all’inter- Un platform su-
dovrete colpire gli no del sistema di bacqueeo ove do-
sfortunati anfibi raffreddamento 7| vrete stare attenti |
E non appena vi ca- del motore di ai vortici d'acqua, : In questo seguito la nostra star ha la possibilita
pita I'occasione. un’astronave e ve- senza dimenticarvi di utilizzare alcune armi particolari come, ad
po 2 e e de protagonista | di raccogliere le | esempio, la “Nerf Ballzocka”, una palla di pe-
®A00 e @0 465+ rn0000000: un armadille ter- | | bolle bonus. lo mooolte efficace. Oppure pue ricorrere a un
; g e rorizzato. Troppo el 1 “buco portatile” (Roger Rabbit style), per uscire
strano per descri- Y ' dal livello in cui si trova.
_ ! verlo adeguata-
T T mente con le sole _

parole.

-

C'era una velta...Cosi
Bubsy si fionda negli spe-
roni di un cavaliere erron-
te e inizio a esplorare

: F — enormi castelli e piacevoli
. -rﬂ .4.E.T_"_ ,...d 0 e—r boschi: il tutto ovviamente

e RATESEE —3 —— ambientato in uno splendi-

—— L

E[IMMENT[' | il P“’“ztu.

Il primo Bubsy era uno dei giochi
3 piv frustranti che si potessero
trovare su MD. Sebbene la
caratteristica fondamentale fosse la
velocita, il gioco non ti lasciava
fare un passo senza crepare e le morti
accidentali erano all’'ordine del giorno. Ora il
seguito ha cancellato questi difetti nella
giocabilita e soprattutto & molto piu
coinvolgente del suo predecessore.
“Cospicuo” & il termine che meglio descrive i
trenta e passa livelli, i tre sottogiochi e
I'opzione a due giocatori. E' molto vario
graficamente e gli stage sono molto piv
grandi di quelli di Sonic 3, anche se a volte
penso che la quantita abbia preso il
sopravvento sulla qualita. Comunque sia, ¢'é
»wol  sempre qualcosa di nuovo in ogni livello,
| pronto a sorprendervi. Bubsy Il non & il

Ly mig!iﬂr gioco di sempre, sia chiaro, ma se vi
é piaciuto 'originale nonresterete affatto

g et I delusi da questo seguito.
i
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Questo livello @ un bel po’ distante dal resto
del gioco (a circa dieci-

mila metri di altitudi-

ne..). 1 seguaci di

Oinker prendone il volo

con le loro magnifiche

macchine volanti: pe-

dalé, dirigibili e biplani.
Fortunatamente Bubsy é

armato con Ellll'll'lﬂl"li
frontali e bombe.

COMMENTD

C'& gente che denigra i platform-
games perché ritiene che siano troppo

simili fra lore nel contenuto e nell'azione

(certamente & il caso di quasi tutti i giochi
. attuali). Ora Bubsy Il ha un netto
i vantaggio sul resto dei concorrenti e

| questo vantaggio si chioma 4
| divertimento. Sicuramente ha dei
-i difetti (alcuni davvero irritanti
| come lo scrolling che si ferma
| allimprovviso dopo un
veloce scatto oppure le
morti premature per via
di aleuni tratt
| particolarmente difficili),
ma la caratterizzazione
& talmente piacevole
| che questi difetti
vengono presto ignorat.
Bubsy Il & tutto quello
| che un plattorm dovrebbe
essere: i livelli sono immensi
e pieni zeppi di bonus,
mentre i caltivi non sono molto
difficili da sconfiggere. La
presentazione dei livelli & fatta molto
| bene, mentre ho avuto problemi
nell’'opzione per ascoltare i brani
| musicali. In conclusione, se siete in

| cerca di un platform, potete andare
| abbastanza tranquilli con Bubsy Il




rama in brevis: siete a capo di un
commando di forze speciali e alcuni
terroristi hanne invaso il vostro
avamposto. Basta questo affronto per
incominciare un giga-massacro, non
trovate? E infatti eccovi pronti con tanto di fucili,
granate e aggeggilli vari, ad accogliere il nemico
con un cordiale benvenuto...
A quelli dell’Accolade @ venuta proprio
un’idea meravigliosa: realizzare un clone di
Doom su Megadrive. Cosi facendo, hanno
realizzate un gioco con una buona dose di

L“"ANELLO
MANCANTE

il MEGR CONSOLE

spettacola-
rita e un’invi-
diabile atmosfe-
ra grazie alla
visvale in sog-
gettiva e alla
grande quantita
di texture map-
ping. Il game-
play comunque
non & niente di
innovative: infatti
non dovrete far
altro che maciul-
lare tutto cio che
si muove, raccattare le
munizioni e le armi da
terra, e ricominciare a
sparare sino a quando
non trovate |I'ascensore
che porta al livello sue-
cessivo.
Il tutto con la piv asso-
luta liberta di movi-
mento e la possibilita di
scorrazrzare a piacimen-
to per una quarantina
di livelli. La longevita di
Zero Tolerance é quin-
di assicurata, anche se
a dire il vero questo ti-
tolo é 'unico del sue
genere disponibile per

il 16bit Sega...
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Sono veramente sorpreso di quanto sia

bello questo fitolo. Siamo condizionati

dall’idea che un gioco come Doom sia

possibile solo su un PC ultra-pompato,
ma anche se manca la raffinatezza che ha fatto del
titolo della ID Seftware un classico, non manca
certo la medesima atmosfera. Giocando la tensione
sale man mano che si percorrono i corridoi bui. Lo
grafica si muove con un’adeguata velocitd e
scorrevolezza e non mancano colpi di scena. Anche
se ha una brutta presentazione e un modo a due
player sfruttato non molto bene, Zero Tolerance
rimane uno dei giochi piv originali.che abbiano
solcato lo slot dei nostri MD quest'anno.
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Finalmente un gioco originale! |
possessori di MD sono stati costretti
ad aspettare abbastanza a lungo
prima che un titolo di questo
genere arrivasse nei negozi e sono lieto di
affermare che Zero Tolerance rappresenta un
buono sforzo da parte dei programmatori
dell’ Accolade. Questi genialoidi a stelle e
strisce, anziché sprecare memoria per la
grafica, hanno utilizzato | megabit a
disposizione per migliorare la giocabilita. Nel
gioco ¢’é un'oftima atmosfera e un reale
senso dell'imprevisto: anche quando pensate
di aver ripulito una stanza dai nemici ecco
che da dietro I'angolo salta fuori un dliro
rompiscatole da seccare all'istante! Non sono
molto convinto delle dimensioni
esageratissime del misuratore di energia, ma
questa & davvero una.piccolezza in un titolo
che merita veramente la vosira attenzione.
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ziali per poterlo
definire un gioco
elettrizzante
(maaaaaaacaam-

me siamo caduti in
basso, Char... Ndr)

iL M

L “Q
Th DA

NA

I= siamo: sta per nuu.rﬁ;
l mite, un essere dulinqlll‘? soppian-

tare biechi paladini dei videogame

che ormai fanno muffa dappertutto

quali Sonic e Marie. Un essere do-
tate di un carisma impuwm Il paladine di o =
grandi e piccini. Il portabandiera dell’Enel... E*
| lui: Pulseman. Dotato di poteri che traggono for-

za dall’energia elettrica il
di sferrare attacchi alla velocita della luce, ema-

nare sfere di energia, trasmettersi via cave da

vna parte all’altra dello schermo e cose affini.
Praticamente dovrebbero esserci tutte le creden-

maaaaaa mia, co- -

piccolo eroe é in grado

B - [EL T

davvero
farmi
credere che
in Giappone |'utenza
Megudrive
impazzisce per questo
coso qui? Gente che si
strappa i capelli, fa
code di ore ed ore
innanzi i negozi,
staziona digiuno tutta
la notte per essere il
primo ad
impossessarsi del
gioco il mattino
seguente, si flagella
nei metodi piu
dolorosi (anche se, si
sa, per | giapponesi
non e cerfo una
tortura farsi del male
fisico) se per caso |l
gioco & gia esaurito e

via discorrendo. ..
Tutto questo casino
per possedere questa
mera cartuccia® Ma
fatemi il piacere...
Esagerazioni a parte,
trovo davvero
incomprensibile come
in Japan si possa
stravedere per un
titolo simile: cerfo,
Pulseman & un gioco
carino, ma questo non
giustifica la suo
posizione nella
classifica dei giochi
piU venduti nel paese
del Sol Levante. Tutto
si mantiene su livelli
standard, dall'aspetto
grafico al sonoro,
dalla giocabilita alla
longevita.
Sicuramente pud

definirsi un titolo
abbastanza divertente,
che propone un nuovo
simpatico personaggio
ma che cerfo non
introduce innovazioni
degne di nota.
Tecnicamente poi non
é nulla di eccezionale:
pochi sprite, un buon
numero di livelli in cui
perd, a parte correre,
saltare e appendervi
ai cavi dell’elettricita
non é richiesto niente
altro. Olfretutto il
livello di difficolta &
abbastanza basso e,
pertanto, la longevitd
limitata: cosi rimarrete
solo con uno sprite
carino e un gioco
riuscito solo a meta.
Peccato.
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Credete che Pulseman sia un gioco
mediocre? Avete perfettamente
ragione: & mediocre, se non
peggio, ed & un vero peccato
perché le credenziali per farne un
nuovo personaggio da culto targato Sega
¢’erano tutte, ma, come accade spesso, sono
state buttate al vento nella maniera pid
assoluta. Lo sprite che vi trovale a gestire
risulia ben disegnato, ben animate e colorato
nonché dotato di un discreto carisma.
Purtroppo stessa cosa non pud dirsi per gli
sprite avversari, presenti in numero davvero
esiguo. Non sono rari i casi in cui vi roverete
a vagare per lo schermo in totale assenza di
nemici da blastare e, a lunge andare,
potrebbe venir meno la voglia di giocare
poiché in simili casi tutto cid che dovrete fare
non sard altro che camminare a destra e o
sinistra e saltare. Davvero poco per tener vivo
I'interesse. Tutto questo senza contare che |

fondali sono abbastanza vari, ma di certo non

brillano per definizione e in alcuni casi
sembrano davvero froppo poveri
graficamente. Nullo da eccepire per cid che
concerne i femi musicali, generalmente di
buon livello, a cui perd sono stati accoppiati
effetti nella media e frasi digitalizzate di
portata non certo eccellente. Rimane il fatto
che il vostro sprite pué compiere un discreto
numero di azioni e che, volendo, ne pud
anche scaturire una certa dose di
divertimento. In definitiva Pulseman pud
definirsi unicamente un discreto gioco di
piatiaforme, abbastanza divertente e non
troppo complesso, ma sicuramente non & quel
titolone da prima pagina che tutti si
aspettavano e che, pare, stia riscuotendo un
enorme successo in ferra nipponica. Eh,
oriente misterioso..
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Allnru, "HI'II:IIM v nq.r:l'llg
g " u_ " mato G’rum un il ;. .
\ ; posto ‘dove . stando il gioco scopri- |

la génte ‘poteva ridere e np questo & altro an-
_ecantare. Nel cuare di 5uniq'p-ﬂr esem-=
'Granseal, la capifale di *qu-flﬂ sono i membri
g . yqueste lvogo dp favola, tlgﬂh Iiﬂi:ﬁlldf.‘l Shining
e, La Shining Force consiste iniziolmente di un solo personaggio, il vo- | €'era una, torre vecchia  Force. nfantd; nelle ris
Fa A stro, ma lungo il cammino altre persone si affiancane a lui. Quando un coime il tempo (non per _ ghe'che 5ég - aps
: "'*f'- personoggio entra nella vostra cerchia, i suoi poteri e le sue capacitd i nhﬁh era chiamata An- prﬁurll'll'ﬂ la ¢

g

¥ Sl mettono a vostra di- P f.:- Tower, la Totre Anti- ca del.gioco,| |
E‘i..ﬁ,}- | sposizione nelle se- | | 220P8 L e ‘ca isteriosamente sigil- fondo é quello che
% quenze di bottaglio. | B it 1 jin questa torre interessa ai lqﬂnn. |
e ! Insieme ol personag- F== - 7o mav v Y Jippe, v n.:.iévune no? b - _
"% 1 gio, si rendono dispo- lﬁ;:m ﬂfa inclinazioni : " .
% | nibili anche le tobelle ﬂlﬂiﬁn“r Plﬂﬂfnmlﬂiﬁﬁ '3 W ' -

s %l con le informazioni ri- I a dl.!_u compari dalle esili : r
guardanti le sue condi- | zampe conkintento di rus oy
“4  zioni nonché gli ogget- ia:rr- i gioielli che lpiruvp y
. fi & le ormi in suo possesso. G sone de personaggi che & inevitobile in- | dittrova ;Ieriirﬁ. Ein ef-
; contrare, come od esempio Peter Phoenix, ma molti ltri si imbattone | fettijnincastendto lrnllh q,,;h
in voi solo fortuitomente, duronte le vostre esplorazioni. Di norma, wM ‘€'erd un gigiel- _h - 1‘

. uesti personaggi possiedono virtd eccezionali. Jo dalla luccieanza o . sty L5\
L L i gliantes Il roditore :g:: m
« ¥ ’i": . "’ " per rimuovere ? favolosa T
E _ ; e potrﬁ‘dgﬁq ,,Iruih.lrﬂ, quando un tuene 'I'I'lllill‘ldﬂ' "'
{ N N g SO H-ﬂlili‘h tuﬁ[!nmna* un brutto pr&mnhmll'lh at- EUMMEN"]

trav le menti dei tre
malfatféri, Intanto, mel '
_poso distante Palazzo
huﬁ, il Re riceveva pre-

| fans di RPG in possesso di un
Megadrive sono autorizzati a
sollevare i calici e brindare alla
sagl non meno brutti per salute della Sega: Shining Force I
conto suo. Lo scatenarsi & un nuovo capolavore. Cosi
L In Shining Foree I, quasi tutta |'azione si svolge durante le botiaglie. -tll ung mnpnln furiosa carico di mostri, enigmi e inferazioni fra i
" sl Queste colluttazioni hanno luoge ognigualvolta le forze dell‘oscuritd i nferms i !un“.]:rﬂcdi- personaggi da poter tenere incollato allo
e, 1 0ppangono alla vosira, [IJII'II'IE nel gioco ﬂgﬁl m]:cchi, 0gnuno dei com- traverso schermo per secoli anche il piv smaliziato
AN b"ﬂE".i' i b Festonsione ¢ lo direzione d.ngh e — _mona e degli appassionati del genere. La trama,
sono limitote dallo spazio destinato a compo di battoglia e dal parame- ﬂ;_u]:"j I"ﬂrﬂvq HI un,' F | di £t le
ro di velocita del personaggio. Quando i personoggi si awvicinano alle '!'""’ gi‘l‘u um_ . emetnh:? : |rnpﬂ_a‘1 e menm? ik

i | qualsiasi gioco di ruolo, & cosi affascinante

Lo+ unitd nemiche, queste entrano nel vostro raggio d'ozione (I'esatta i | r _
. prossimitd & determinata dol fipo di orma). Tocca al giotatore, quale CQLINCANTO C1 WEHEN. L UW‘:‘" ancora per
un po’ prima di salvare la partita. |

Generale dello Shi- .
ning Force, decidere personaggi presentano colletivamente una
varield eccezionale di abilita, rendendo le

se otlaccare 0 meno.

| Il computer gestisce battaglie una questione di alia strategia. Non
‘- gl atiocchi prenden- | re il Re: pﬂ'l‘hn fa. ﬁihr-’n tutto perd & rose e fiori in questo gioco: i
do come riferimento |, zione totale di Grans-era comandi tendono ad agire un po” per conto
¥ X :’ Ii;',"” “HE"“’;“ una patte infinitésinale loro durante la visudle dallalio, e questo pud
. ™ ':“:IINJ;}:_I';H: I’;: 5 : ’E:'fr:“m' pnrtqz} a un continuo F:r;hc:rlcc::re o rmml:u::ri:]c:rsl
Sl i : IR i 18 ragei vando si navigano i fiumi. Comunque, che
| e 1 dell'attaccato & una componente di casualitd. Il isultato sard una ridu- | “maipoteva essere questo gufe g nm-'rzifﬂ un esperto d Rpgcj Shining

zione degli HP (Hit Points) delf attoccato. Quando un personoggiooun | “sinistre proposito e per-

nemico raggiungono quota zeto KP, i due non possono pii combatte- | ché e, gente il Grans si Force Il vi regolef@ innumerexoli ore di

5 ﬁ" | re. Le batiaglie vengano vinte quando tutte le unitd sono sconfitte. "t sferi in una tefra lon- diverfimento.
el B g o —
3 -' % - } 1 .- o " . r_uh-.'l-- ¥ 1" N ":i..;" - it gl I = .
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Shining Force Il vanta quatiro d %« B : e -l-._

Megabit in piU rispetto al primo o ,l;ﬂmh f‘ﬁ*ﬁ.&\ h

episodio (ovvero sedici), il che si . | ks e,

traduce in pid battaglie, piv a |: ' I
|- ‘-

personaggi e un intreccio piu
movimentato che nel primo episodio.
A parte cid, la dinamica, la grafica e
I'atmosfera del gioco sono identiche a quelle del
suo predecessore. Questo dovrebbe
compiacere, non deludere, coloro che gid
possiedono Shining Force. Il titolo precedente
é stato un gioco molto speciale, e quelli che
lo hanno comprato dovrebbero essere
ormai pronti per un’altra dose. Gluesto
sequel in realtd non presenta alcuna 5

innovazione nel suo genere, ma i giochi della | -'_“' - [llSIHlH”ZlﬂNE '
serie Shining Force sono fra quelli che meglio ik -.
utilizzano le risorse del Megadrive. Eppoi il testo |, PARALLELA

del gioco, una volta tanto, & in inglese: una :

motivazione non meno rilevante delle alire per
rompere il salvadanaie!

Ghi attocchi si manifestano in parecchie forme. Di norma, piii vi inoltrate nel gioco, i potenti sono gli attacchi
che subirete: ¢ ouspicobile che il vostro livello di HP sio elevato quanto basta perché possiate covarvelo. Eccovi _
dunque la gomma di manovre offensive: i

* LOTTA

L'attocco pit comune. L'unité vsa un'arma manuale o corto raggio (spa-
da, mazza, ascia, eccetera). Le numerose armi od alta potenza reperibi-
li o gioco inoltrato rendono questa forma di attacco lo pid nociva,

In Giappone, dove i videoplayer ¥ :
. impazziscono letteralmente per i 5““ ['Hu -

giochi di rvalo, “gira” questo e aml * MISSILI % T s
o Mﬂmu Ry forco - | Usati da orcieri, cavalieri muniti di loncia e artiglieri. La loro gittota & e R
: superiore o quella della comune lotta, ma & meno potente e pid incline
o fare dlecca.
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| maghi usano potenti incontesimi offensivi quali Vompate di Fuoco | " Uno soencrio siralegics

(Blaze) & Roggi Congelanti (Freeze). Questi honno una lunga gitiata, €
nei livelli pit avanzati wolpiscono pit di un bersaglio. Gli attacchi magici iy
sono meno efficaci contro le creature magiche e non possono essere | personag
wseti che un numera limitato di volte in dascuna battaglio. 1 ij

* VELENI -

Alcune raccapriccionti creature possono oftaccare con srumenti avvele- S
nati. Questi hanno un effetto prolungato, riducendo la quantita di HP i
dello vittima finché non viene preso un antidoto. . i
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Questa cotegoria interessa molti degli oltri bizzorri sistemi di attocco e
usafi in battoglio. Esseri come Peter Phoenix usano fonti di energia mi-

sfiche. Lo cotegoria interesso anche onimali come i pipistrelli. Questi at-

tacchi fisici non possono essere nevtralizzoti come si fo con le armi, mo

il loro volore offensivo non aumenta pit di tanto.
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volte mi lamento di quanto /A
sia dura la gavetta di un
giovane recensore come

me, ma poi mi guardo in-

torno e mi
accorgo che ci sono la-
vori molto piv duri.
Avete mai pensato che
triste vita pué conduce
un guardiano di uneo
zoo su Marte? Pochi
visitatori, animali che farebbero schifo
alla figlia di Fantozzi, e noen si becca
bene nemmeno la TV. Un intrapren-
dente rappresentante di questa cate-
goria ha peré dimostrate una buona
dose d’iniziativa decidendo di girare per il sistema
solare in cerca di qualche strano animale che atti-
rasse pil visitatori nel proprio parco. E’ cosi che
sfogliando un libro terrestre scopre quello che cer-
cava: il diavole della Tasmania. Senza batter ciglie
il nostro amico Taz si ritrova quindi prigioniero su
Marte, ma senza |'intenzione di rimanerci molto a
lungo.
Queste & l'inizio del secondo platform che vede
protagonista lo strano animale che, passando per
diversi schemi di ambientazione spaziale, dovra ri-
guadagnare la strada di casa. Per aiutarsi potra
usare solamente il suo attacco rotante che, pur es-
sendo una tecnica spiccatamente offensiva, é assai
utile in diversi casi: oltre ad aiutarlo a sconfiggere i
nemici serve per arrampicarsi sui muri e vincere la
forza di gravita, a spiccare salti veramente incredi-
bili e raggiungere cosi posizioni apparentemente
inaccessibili.
Il miglior metodo che Taz conosce per esaminare le
cose & mangiarle: potra cosi entrare in possesso di
numerosi power up che, disseminati per i livelli, gli
saranno utili che completare la propria fuga. Parti-
colare menzione meritano le pozioni, in grade di
far variare le dimensioni del suo corpo. Un piccolo
Taz non é molto forte, ma é in grade di raggiunge-
re posti inaccessibili, mentre un Big Taz é dotato di
una forza incredibile.
Questo (e non molte
altre) vi aspetta nella
seconda puntata delle
improbabili avventure
del pio maldestro dia-
volo della Tasmania
mai esistito.

MEGR CONSOLE

P

La prima puntata di questa saga
aveva riscosso un buon successo
perché introduceva un nuovo
standard grafico nei platform
game in quel momento in circolazione, ma
era comungue un gioco piuttosto sempliciotto.
Ora, a due anni di distanza, per riscuotere lo
stesso successo, la grafica non é piv
sufficiente e i programmateri hanno cercato
di aggiungere spessore al gioco. Sicuramente
il risultato finale raggiunge lo scopo di
superare il suo predecessore, ma Taz 2
rimane comungue un prodotto non
eccessivamente complesso. La buona
realizzazione tecnica non pud coprire del
tutto il fatto che, anche questa volta, non
avrete grossi problemi a terminare il gioco in
poco tempo. Escape from Mﬂrs non & una

schifezza, ma non & certo il gioco ideale per
gente abituata @ macinare i'Enrm sU
plattorm ogni giorne.
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oteva il piv famoseo e
sanguinoso beat ‘em up del momento
mancare dagli schermi del piccole mo-
stro di casa Sega? No, ovviamente, e
allora eccolo qua, in forma brillantissi-
ma e pronto a far scatenare i vostri istinti pio belli-
cosi. Questa conversione sfrutta lo stesso schema
utilizzate su Megadrive, ma per motivi di memoria
alla Acclaim hanno dovuto tagliare alcuni particola-
ri. Nella sua disumana bontq, il signor Kahn ha allo-
ra acconsentito affinché il torneo da lui organizzato
fosse ridotto a soli otto personaggi: cosi Baraka,
Kung Lao, Rayden e Johnny Cage hanno usufruito di
una vacanza premio. In definitiva sono rimasti quat-
tro combattenti buoni e altrettanti della scuderia del
sopracitate Kahn. Un‘altra limitazione riguarda le
mosse, che “ono state praticamente dimezzate, con-
servando le sole Fatality a
discapito di Friendship e
Bobality, apparentemente
svanite nel nulla. Quel che
rimane é comungue piu
che sufficiente per assicu-
rarvi un torneo all’altezza
delle attese e tutte le scari-
Y. che di adrenalina necessa-

-

questa versione di Mortal
Kombat Il un titolo de-
cisamente caldo.
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rie per considerare anche
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Indubbiomente ci troviamo di
fronte @ una validissima
conversione. Nonostante i sacrifici
che si sono dowuti fare, per il
numero di combattenti e per le
mosse speciali, il risultato finale & qualcosa di
strepitoso. La grafica & grande (nel vero senso
della parcla) e oftimamente animata, e i
comandi rispondono in modo perfetto, grazie
al sistema di conirollo molto semplice. Penso
che i possessori di Game Gear non abbiano
nulla da invidiare alla conversione a 16 bit
perché il divertimento e la velocitd d'azione
sono praticamente immutati. Ci sono tanti
giochi di combattimento in giro, ma ben
pochi possono contare su ung spessore e una
dose di divertimento comequelle di Mortal
Kombat Il. Nen |asciatevelo scoppare!
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a volta ¢
hico s'é preso
che lvi se ne
dilmente. Il ca-
50 questa volta I'infe-
me di | abbia decisc ‘
usare il n1ggio-vacan
privato | dibilmente be
botnik | e teatro d
va malefatta, che sfortunate e compor
partecipdgione forzata degli amichetti di
L'insano dBifore vorrebbe infatti usare i p
per i propri malefici esperimenti. Sonic hl:
l'occas cogliere due piccioni con una fava:
:ul re | i compari da lobotomia certa

e iunilﬂnlphnlndq to
mnluﬂ-u a miss 7; e co r’ B
tima si presenti | uttaltre -

ha infatti installate un
fesa anti-porcospine ¢
pinball multi-tavelol
rire e, assunta la fc
(cosa affatte co
chiunque abbia vis
conte), si fionda allc
cie di gioke frﬁ 2 que
sue brave gemme da
di trama unisemplice flip
non & mic pinball quals
nic... © meglio, un Sonic §
| tavoli a tema della versione M
mantenuti, anche nelle riduzion
r il Game Gear. D
uesto gioco sulla macch e a 16-bit,
vera vecchie conoscenze come The Toxic Pools, |
va Powerhouse e Machine, tutte con il lore &
boss di fine-livello. Seolo | N
dopeo aver sconfitto un
. Sonic puo pas
al taveolo successive,
tresi inclusi sone %t*
level a ba Ine
uvova da ra

drive so

# proprio il caso
» ¢hi ha cong=

-.ma e
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- Sul Megadrive era un capolavero
mancato, ma sulla console portatile
- della Sega, Sonic Spinball &
veramente gagliardo! E’ il gioco
perfetto per rendere piacevole un
wuggln in treno o quu|5|nsl dltra situazione
potenzialmente noiosa: le ore volano come
niente! Benché offra solamente quattro tavoli
da gioco, la versione Game Gear di Sonic
Spinball regala vagonate di azione sfrenata e
mnn I'umorismo ﬁlu versione originale. Lo
scrolling e I'impressionante velocité del gioco
sono ben gestiti dalla nostra macchinetta a 8-
bit. | tavoli da gioco sono pochini, va bene,
ma sono graficamente ben realizzati e ad
ogni modo il gioco & pit adatto al Game
Gear che al Megadrive. In piv '€ un

persnnuggm di prova cunamu come Sonic e
il suo nnn me umge,
quindi... un-::: copial

GIOCABILITA

LONGEVITH

bLOBALE
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envenuti a Mega-

Trix, 'unica rubrica

di trucchi in gra-
do, a quanto risulta
dalle lettere e dalle
telefonate finora
pervenuteci, di man-
dare al settimo cielo un letto-
re quando la gabola funziona
oppure di farlo precipitare nella
disperazione pii nera quando NON
funziona (sembra anzi che uno dei no-

stri aficionados meneghini abbia cercato i

di gettarsi in un punto imprecisato del Na-
viglio Grande usando l'alimentatore del
Megadrive, notoriamente pesantuccio, co-
me zavorra). Invitiamo chiunque rimanesse
deluso da un trucco inefficace e comincias-
se a covare insani propositi nei propri con-
fronti o, peggio ancora, nei nostri (a' Fabio,
parfa in prima persona: sei tu che ti occupi
della rubrica, non noi! - la Redazione), a
prendersi una buona camomilla e aspettare
buono buono l'uscita del numero successi-
vo di Mega, perché quasi certamente vi
troveranno la versione corretta del trucco
fallato. Gia in questo numero i lettori inte-
ressati troveranno le versioni rettificate dei
trucchi per la trasformazione di Sonic in
Super-Sonic (apparsa sul numero 6 di
Mega), per l'accesso totale-globale alla
mappa di Ecco The Dolphin (N°5) e per
la selezione degli stage (piu il Sound Test)
di Jurassic Park (N°6). Le scuse piu sin-
cere della Reda e del curatore di questa
rubrica a tutti i lettori che sono rimasti
con un palmo di naso: faremo del nostro
meglio affinché tali fregature non si ripeta-
no. Un'ultima cosa per chi avesse preso
contatto con la rivista solo adesso: quello
che vedete qua sotto & l'indirizzo al quale
potete inviare i trucchi di vostra scoperta.
See ya! |

Mega Console - Megatrix
c/o Futura Publishing
Via Edolo 29

20125 Milano

A cura di Fabio D’ltalia

B MEGh CONSILE

Al secondo livello troverete un

pagliaccio con un canguro: uccidete il pagliaccio e fate fuggire il canguro. Or-
bene, se continuerete avrete a disposizione anche il canguro. Se finite il gioco
o ricominciate dall'inizio dopo la scritta Game Over (insomma, basta che non
esettiate), potrete giocare con il canguro e vedere la sua scheda.

Matteo “Axel” Fabiani - Ghizzano di Peccioli (Pl)
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Ma come! Ancora lo stesso
trucco che & apparso sul nume-
ro estivo di Mega Console!
Beh, non proprio, ma quasi!
Questo trucco serve in effetti
allo stesso scopo, ma vale per la
versione d'importazione del
gioco, ossia la cartuccia giappo-
nese: non per niente le opera-
zioni da effettuare per attivarlo
sono un zinzino diverse da quel-
le del trucco precedentemente pubblicato. Dunque, tanto per cominciare,
dovete recarvi alla schermata delle opzioni e portarvi su “BATTLE", quindi
premere il joypad verso l'alto e tenerlo schiacciato (l'indicatore & su “OP-
TION"). A questo punto dovrete premere contemporaneamente i tasti A e
B. Vedrete apparire di nuovo la schermata delle opzioni, ma questa volta ci
sara anche la possibilita di scegliere il livello di partenza (dal primo al sesto).
Marco e Luca Bosoni - Milano

Sappiamo che alcuni di voi
non riescono gironzolare a
piacimento per la mappa del gioco, nonostante il sottoscritto abbia fornito un
| trucco apposito diversi numeri addietro. Questo perché il trucco, ahime, é
stato riportato male! La parola-codice da inserire non & SIX seguita da due
lettere qualsiasi, bensi SIXAA. Eh, che volete farci? Succede anche ai migliori!




Quando avete esaurito i “continue”, non spegne-
te la console. Premete a raffica il tasto | e quan-
do Alex, Adam e Blaze appaiono sullo schermo,
scegliete un combattente diverso da quello che
avevate prima: potrete cosi continuare dal livello
dove siete rimasti uccisi.

Alessandro Meren - Monastir (CA)

T - e

Chi fanno pil schifo, secendo voi: Ren e
Stimpy o Beavis e Butthead! Pensateci un
po’ su e poi fateci sapere. Nel frattempo, perd,
beccatevi queste impronunciabili, ma utilissime,
paroline:

AURGHH Stinking Dry Desert
ZONNNK Stinking Wet Bayou

YYYOWW The Perilous Mount Hoek
ZOWCHH The Great Frozen North

e

Ma lo sapete che Gerard Depardieu (protagonista di film come Green
Card, Mio Padre Che Eroe! e 1492 La Scoperta dell’America ) do-
vrebbe impersonare il mitico Obelix in una versione cinematografica live-ac-
tion dell’ancor pil mitico fumetto? Beh, come scelta non & male, la stazza c'e,
ma secondo chi scrive il nostro Biomassa sarebbe un’ottima alternativa. A lui
per essere Obelix mancano solo i baffi e il menhir: per il resto, é tale e quale
I'impagabile gallo dei comics di Goscinny e Uderzo - no kidding! Ma passiamo
a cose pib... videoludiche, come per esempio i seguenti codici:

Mondo 22 INSULA
Mondo 3: CONDOR
Mondo 41 VIENNA
Mondo 5: AVALON
Monde 6: DULCIS

Andate allo schermo delle opzioni, puntate la
freccia sull'opzione della musica e premete SU,
suU, SU, GIU’, GIU’,
GIU', SU, GIU, SU
e GIU'. A questo
. punto dovrebbe
materializzarsi un
menu segreto che
vi permettera di
| salcare i livelli, otte-
nere vite infinite e
diventare invulne-
rabili. Cool, isn't it? '

............

Non chiedeteci perché il trucco serve a Per ottenere opzioni illimitate di continuazione
ottenere proprio 54 vite e non, che so della partita (modo raffinato per dire “continue
io, 67 o 234 o, meglio ancora, un miliar- infiniti’’), andate alla schermata del titolo, tenete
do. Questo é cid che passa il convento! premuti i tasti A, B e C e premete START per
Ad ogni modo, ecco come ottenere det- | 100 volte (sisi, avete capito bene: 100!). Una vol-
to numero di vite. A gioco appena inizia- ta premuto detto tasto per la centesima volta
to, mettete tutto in pausa e premete (complimenti per la pazienza), andate allo scher-
questa sequenza di tastii C, C, A, A, B, mo delle opzioni: scoprirete cosi una nuova op-
B, C, C, A A B, B. Togliete la pausa e zione denominata “Free Play” (partita gratis) nel
date un'occhiata all'indicatore delle vite. mend in cui sono visualizzati i crediti a disposi-
Segna “54"? Fatecelo sapere! zione.

T.00 pOoEIra0
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Dalle profondita dello spazio siderale, eccovi le password per
tutti i livelli della versione su ciddi di €S (che ovviamente sta
per Cosmic Spacehead: hahahahaha!):

Cape Carnival: BKPETEREEWILLIAMS?X
Passport Control: C3ZETERADEWILLIAMSEX
Dodgey City: CVC3ITEEALDWILOIYMST4

| Caves: SSCLJEE6WWWILSEVYMT76Q
MNo Man's Causeway: SSHF4EE6WWSBILSWBMTTW
Staff Room: DGHF4FE6WWLILRWBEMM | 9
Kitchen: DGHFCFEWWWLWLRWS8IM6H
Space Station: DGHFFFE6WWL]LRWFIDOL

i
Per giocare contro il dotcor Robotnik fin dallini- Volete trasformare il porcospino azzurro nel suo super alter-ego color giallo
zio, non dovete fare altro che inserire la seguen- Mondadori? Allora non seguite le istruzioni gi pubblicate su uno dei prece-
te combinazione: denti numeri di Mega Console, perché quelle erano errate (ahem...). Fate

GIALLO ROSSO VERDE AZZURRO

invece quanto segue: collezionate sette sme-
raldi del caos, quindi raccogliete 50 anelli e
saltate verso l'alto. Questa volta dovrebbe
funzionare.
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Eccovi una serie di magiche combinazioni via joypad per questo

classico del genere piattaformico. Per inserirle e quindi godere CACBBACC: aggiunge un punto extra di energia

dei loro benefici dovete semplicemente iniziare a giocare su diun AABACAAC: zpre tutti | cancelli di un livello

livello e inserire la pausa. Ora peré bando ai convenevoli tecnicie ABACCACB: uccide tutte le guardie presenti sullo schermo
vediamo a che cosa servono dette combinazioni: BAABCBBB: da inizio a un terremoto

EZ3 MEGR CONSOLE



Andate al menu delle opzioni, spostate |l
| cursore su “BGM" e fissatelo su 05, quindi
puntate il cursore su “SE” e fissatelo su 73,
Ora andatevene dalle opzioni mediante la
pressione del tasto START e aspettate che
riappaia lo scherme col titolo del gloco.
Poi, quando appare la scricta “"PRESS
START BUTTON”, premete START ed effettuate la seguente combinazione
col joypad: SU, SU, GIU, GIL', SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, B e
infine A. Se il cheat & stato eseguitc correttamente, udirete un suono partico-
lare. A questo punto non vl rimane altro che dare un'occhiata al mend delle
opzioni: dovreste cosi notare Il numero 9 accanto alla scritta “PLAYERS”, non-
ché la scritta EXPERT accanto alla voce GAME LEVEL. Ergo: avete a disposi-
zione 9 vite da giocare al livello di difficolth piu elevato in assoluto. Bella Il

Quando vedete scorrere | titoll di coda (o "cre- |
dits”, come dicono | cinefili pli eruditl), premete |
C, B, A e quindi START. Vi & rimasto un po' di

popcorn!

MIOTEL R=0ikLRANL] '
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Andate su CHALLENGE per due volte e selezionate un
personaggio qualungue. Durante la corsa di qualificazio-
ne, sorpassate tuttl gll altri personaggi e prima di oltre-
passare la linea del traguardo, mettete l'auto in senso
inverso e andate sulla bandiera a scacchi. A partire da
questo punto potrete godere di una velocitad ultraelevata, il che

Quando appare il logo della Sega, tenete
schiacciati i pulsanti | ¢ 2 e ruotate il
pad direzionale in senso orario finché
non udite una campanella. Aspettate che
appaia lo schermo delle opzioni e... sce-
gliete il livello che vi pare!

Un trucco inteso al conseguimento del medesi-
mo scopo & gia apparso sul numero 6 (giugno
‘94) di Mega Console, ma a quan-
to pare, qualcosa & andato storto ad
alcuni dei lettori che ne hanno fatto
uso. A questi sfortunati proponiamo
un cheat alternativo per poter sele-
zionare lo stage desiderato nonché
usufruire del mend degli effetti so-
nori. Per cominciare, evidenziate
OPTIONS e premete START, do-
podiché premete ancora START per
l uscire. Ora evidenziate PAS-
SWORD e premete START, quindi
inserite la parola NYUKNYUK. A
questo punto evidenziate il simbolo
“>", tenete schiacciati, uno per vol-
ta, i tasti A, B, C e START. A questo punto do-
vrebbe apparire la scritta SECOND CONTROL-
LER ENABLED. Evidenziate EXIT e iniziate a gio-
care: lo schermo per la selezione dello stage il
Sound Test apparira come per magia.

JURASSIC PARK

dara luogo a momentl di gioco davvero spettacolari!
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Siete assetati di potere? Beh, il potere non & una | “Beware of the BOB!" | lettori pili percettivi e,

cosa che potete trovare in bottiglia o in |attina, come il sottoscritto, pazzi per il cinema, avranno
| ma inserendo il codice MAQMOD riuscirete co- ,; senz’altro letto in questa frase

munque a dissetarvi: serve infatti a conquistare in i d'apertura una raffinata (ma mi fac- |
un colpo solo tutte le terre del gioco! Questo si- | cia il piacere! - Simon con la voce
gnifica ovviamente che potrete rigiocare su di | di Totd) allusione alla frase di lan-

una terra qualsiasi, a vostra scelta. | cio del film Fluide Mortale, altri-
l menti noto come The Blob. | let-
| tori cui invece non frega un piffero
della Settima Arte avranno indub-
biamente pensato che per il redat-
tore di questa rubrica sia giunto il
momento di andare all'ospizio! Voi
da che parte state? Please let me
| know! Intanto cuccatevi le istru-
| zioni per effettuare questo bel
| trucchetto. Tanto per cominciare,
spegnete la console, dopodiché in-
f serite il joypad nell'ingresso per i
f comandi del secondo giocatore.
| Poi accendete il Megadrive e quan-
i do il logo della Electronic Arts ap- -
" pare sullo schermo, tenete premu-

SRR

_——

| to il tasto B. Ora, quando appare il simbolo della
' |l film non & la gran cosa che era stata annunciata, ma ha i suoi momenti. | due 1 Foley Systems, dovreste udire un suono buffo.
| giochi tratti dalla pellicola di David Lynch, invece, non hanno deluso le aspet- | | Tale suono sta ad indicare che il trucco ha fun-
tative ed & per questo motivo che siamo ben lieti di offrirvi questa montagna | | Zionato. Rein-
di codici: L serite i vostri
comandi
ATREIDES; ORDOS; HARKONNEN ' nell’ingresso |
2. DIPLOMATIC DOMINATION DEMOLITION ;- per il primo EESES
3. SPICEDANCE SPICESABRE SPICESATYR giocatore e [pes
4. ETERNALSUN ARRAKISSUN BURNINGSUN i via: avrete a Ay
5. DEFTHUNTER COLDHUNTER DARKHUNTER | disposizione B
6. FAIRMENTAT WILLYMENTAT EVILMENTAT vite infinite, '
7. ASHLIKENNY SLYMELANIE ITSJOEBWAN 99 unita per
8. SONICBLAST STEALTHWAR DEVASTATOR ogni arma da fuoco e 9 unita per ogni Remote. E
9. DUNERUNNER POWERCRUSH DEATHRULER c'e di pil: queste quantita verranno riportate a
i . i tali valori ogni volta che inizierete un livello

=SERNTS A CARTEL OF
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Se volete giocare la Euro-Cup, che &
una coppa da giocatori esperti, dove-
te eseguire le seguenti istruzioni:

l. Accedete alla schermata delle
opzioni.

Selezionate il livello di difficolta EXPERT,
Selezionate 'opzione EURO-CUP,
Scegliete la vostra squadra.

BEGINMNER.

it D

NUE EURO-CUP.

Andate su EXIT e andate alle squadre del Club.

All'inizio della prima partita, annullate ed uscite dalle squadre del Club.
Ritornate alla schermata delle opzioni e selezionate il livello di difficolta

Uscite dalle opzioni e ritornate alle squadre del Club.
Ora selezionate la coppa situata al vertice dello schermo.

0. Sullo schermo appariranno due opzioni: MAKE NEW CUP e CONTI-

28 Lindros
' § = g = P 4

- IJ'J
B Heccha

A chi piace perdere! A nessuno, vero! Beh, con
questo cheat vincerete anche troppo! Per otte-
nere il miracolo, scegliete la All Stars West quale
vostra squadra, andate alla schermata Edit Lines
e cambiate la vostra squadra in:

1. Selezionate I'opzione CONTINUE EURO-CUP: ora dovreste essere in RD-HOUSLEY
grado di continuare la coppa al livello di difficoltd BEGINNER. Questo RW-YZERMAN
cheat presenta tuttavia un aspetto spiacevole, poiché non & possibile C-REONICK
salvare la partita. Beh, non si pud avere tutto... LW-FEDROVY

LD-CHEILOS

Durante il gioco inserite la pausa e premete A
DESTRA, A, GIU', DESTRA, B, SINISTRA, SU, |

DESTRA, dopodiché togliete la pausa. Se tutto
va bene, la micidiale formichina della dimensio-

ne N potra sfogare il proprio appetito su qualsiasi li-

vello del gioco.

MNon potrete piu per-
dere, neanche se lo
vorrete!

Cari pattinatori della domenica, eccovi i codici per andare in qualsiasi citta

con un pacco di soldi in tasca...

Denver 329% NKUZ
San Diego 3768 NL53
Seattle 395% oIOM
San Francisco 501% RRXL
Los Angeles 512% RG2)
Washington 491% S)o4
Toronto 728% 0TNL
Detroit 789% XLOE
Chicago 751% CGQN
Miami 927% BOH4
New York 1277% C4SL

PASS
NO3T
oYVvo
HC40
YNSQ
QSUB
ZGWR
WYIK
NYMG
3INVYX
OFMY

ARYQ
SCX]
ABG])
GHBW
FT3Q
ADVO0
0BNK
YBD)

ABH) ;
GB!Q Besxwrwenr WhneEerLs

Y2MU AR T H LR Has 16068
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PAOLO SIMON  MEGAMEDIA

BIO MASSA  FABIO CHAR MATTEO

MEGALEGENDA

10 - A M-U-5-T! 9 - Awesome! 8 - F***ing radical! 7 - Cool! 6 - Usual business...
5 - A total fake 4 - 2 looosing... 3 - Simply lame 2 - Pure shit! 1 - Gettafuckouttahere!
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Biglietti gratuiti per lo Sl‘lﬂ{.l nel nostro punto ventita
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MEGADRIVE LA FAVOLOSA MAGLIETTA
SUPERNINTENDO DI MORTAL KOMBAT...
) ¥ GAME BOY RICHIEDILA AL TUO NEGOZIANTE
GAME GEAR (fino ad esaurimento scorte)
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videogames & accessori
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