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Dos grandes de la lucha frente a frentes
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Hace tiempo que estabas condenc:ldo, cxhorcn

con la archiestupenda consola Mega Drive 32X
viene el archifamoso juego Motocross

Championship completamente gratis. Si no
la compras tu vida serda un infierno.

Drive 32X para dominarte
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3. Electronic Entertainment
EExpo Entre el 11y el 13 de

maya de 1995. Apuntad la
fecha en vuestro album de
recortes y no olvideis el
acontecimiento. La cita pasara a
la historia por ser el primer show
que, de verdad, alterd el ritmo
mondtono en que estaba sumido
el mundo del videojuego. Tantas
dudas, tantas palabras
engafosas al fin cobraron
sentido en un pabellon cargado
de companias con ganas de
subirse al carro de los nuevos
tiempos.

Hitech se divirtio como una
enana contemplando altas
tecnologias aplicadas al
videojuego stand tras stand. Si
aquel juego de Saturm
sorprendia, este de PlayStation
alucinaba. Y hasta Jaguar, 300 y
CD-i ponian su granito de arena
de los nuevos tiempos, gueno
aislaba a estas maquinas de la
concepcion general de futuro
que esos dias se vivio al Oeste de
los Estados Unidos.

Triunfo el cambio. No se
apagaron los 16 bits, ni siquiera
el Mega CD, pero si que se
palpaba una sensacion de querer
hacer cosas nuevas que a uno le
llegaba al alma. ¥ le inducia a
pensar en |o poco que vamos a
tardar en llenar nuestras paginas
de juegos increibles, de graficos
impresionantes y de nuevas
sensaciones.

El £3 significo tambien el inicio
de |a batalla para los grandes del
hardware, Esto, como todo lo
qgue habéis leido antes, solo
puede tener un efecto positivo
en nuestras neuronas, Hasta en
nuestros bolsillos. No sélo
podremos gozar de las nuevas
maguinas antes de tiempo
(excepto en el triste caso Ultra),
sino incluso por menos dinero
del previsto.

Ya no hay quien pare la
maqguina. Cuando un engranaje
tan bestial se pone en marcha, ni
2 millones de Super Nintendo
parecen capaces de frenar el
avance. Que asi sea.
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Entrevista

Aqui Tokio Primera Linea

Noticias

La cuenta atras ha
comenzado definitivamente.
Vaya, que la hora feliz esta
cerca. En estas paginas os
acercamos la movida de
lanzamientos que ya se ha
iniciado en EEUU'y en breve
|legara a Espana. Silo vuestro
es |a rabiosa actualidad, ya
sabeis donde estamos.

Juega Japon

Las Ultimas
- delicias japonesas
~+ aterrizan en estas
B paginas para
| demostraral
= mundo queen el
*ipals del sol
“ naciente jamas se
_pone el idem. ¥
mucho ojo,
< |, porque este mes
7 tenemos una de
L exclusivasenla
manga de
auténtica infarto.

Simon Turner

El vicepresidenteide Bhilips
Media Europa habla emHitech
sobre |a situacion actual desu
CD-1, sobre el resto de
maquinas y sobre la batallade
lanzamientos gue se avecina,
Un huen punto de referencia
para conocer el mereado.
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Sega y Amz han puesto en
marcha su arrasadora
maguinaria para dotara
Saturn del software mas
gspeluzante jamas visto

Virtua Fighter
vs TohShinden

Satum y PSX vuelven a
verse las caras, esta vez de la
mano de dos compactos que
reglaman la lucha cemo
genero de exito. VE y
TohShinden se enfrentan al ojo
critico de nuestros expertos
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En Vanguardia

No ha sido un buen mes
para el software de nuevo
cuno. Con todo, en
L 3 las paginas de
{3 ?';: &? “} Hitech han
(‘:’A 7/ Cabl{iﬁ‘_ por
st/ este orden: la
S = simpatia
plataformera
de Astal; la
vuelta de los
Bogardeen
Fatal Fury's;
el video interactivo de Mad
Dog McCree; la accion de
Demolition Man; la explosion
de Gunners Heaven; y el rol
digitalizado/de Virtual
Hydlide. Apanadite, sno?
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Grand Chaser

Es el Daytona del futuro
Una super carrera de naves
espaciales que utiliza [os
poligonos para presumir de
tecnica y la velocidad para
dejar claro que Saturn si sabe
correr. jAlguna duda? Pues a
leer el articulo.

Reportaje

Cinejuegos
Las primeras pantallas del
I proximo “crack” de Costner v

la llegada de

Pinocho a las
-

® consolas haran
A
3 ‘m
" . |

Cine

sy

que nuestros
1 espectadores
encuentren su
me|oy
aventura

Juegos

Para estar
a la ultima

Galaxian 3. La ultima
locura en matamarcianos.
Hasta 6 jugadores
simultaneos. Buck
Corporation: se acabo el
formato MPEG. Esta
compania tiene la ¢lave de
las imdgenes del futuro. Y se
llama Truemotion.

Siiquieres enterarte de lo
que mas pita en este mundo,
renueva tus tendencias.

Tendencias

je

Feria E3

Un huracan {lamado

5 video|uego penetro

con fuerza en el Los

advertir al personal gue
= -
\ ¥

Angeles de 1998 para
ya se habia acabado
\ el periodo de tregua,
¢

eporta

lzv '
€
0

que llegaha la hora
de [ugar y que el
panorama iba

_\\ a cambiar a
) partir de
ahora

Basta echar un
0jo a estas pagina para
comprobarlo

Metal Jacket

El sueno de todo jugon
Dos PlayStation enlazadas a
mismo jueqo y la batalla que
se hace participativa. Todo a
traves de un cable de [o mas
ligero que ya se vende en
Japon y, claro, de un arcade
justiciero que estrena el
sistemna.

Reportaje

Reportaje

Reportaje

-~

Companias

Reportaje

e

Y LY

Juegos oficiales
de 2D0

}‘,‘; ‘C';- Hay una
} distribuidora en
# 7~ Espania que
edita jueqos
para 300 de
forma
oficial. Se
llama
DROSOFT y
hemas hecho
un reportaje
sobre su aventura,

Cyberbots

£s la penultima propuesta
de Capcom para la [ucha en
recreativa. Una demostracion
de fuerza mas, que en este
caso tiene origenes arcade:
Cyberbots es [a reconversion a
‘golpes’ de Armored Warriors.

N i

Capcom

El destino sonrie de nuevo a
una de las companias mas
revolucionarias del
sector. Capcom
no se olvida
del mito SF,
pero si que
rejuvenece
todos sus
esquemas.

AOU 95

Habia que sequir con
entustasmo las evoluciones de
la gran feria del recreativo en
Japon. Al fin y al caboies
donde se cuecen los juegos
que luego Hlegaran a nuestras
maquinas
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Desde Tokio,
con amor.

La imagen no es real. Pero lo
sera muy pronto. Los japoneses
estan trabajando como chinos para
que millones de consolas salgan
desde Tokio dispuestas a
desembarcar en los principales
puertos de Occidente.

Su labor ya casi ha terminado.
Ahora le toca el turno a las mentes
pensantes europeas de Sega Y
Sony, para conseguir que miles de
usuarios sucumbamos ante la
nueva fiebre amarilla y corramos !
como locos a las tiendas a agotar i
las existencias de Saturns y
PlayStations.

Y, la verdad, lo tienen ya casi
“¢onseguido. Es tan sélo una mera
tuestién de tiempo.
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e

..I_;._: == Algunos no habiais nacido atn. Pero los que rozamos
"h-_n_; . la treintena recordamaos con nostalgia una “maguina
recreativa” que causaba furor alla por los anos 70 y que
supuso el comienzo de la invasion “tecnologica”
aplicada al entretenimiento.

Si, antes se jugaba asi al tenis. Y a todo el mundo le
parecia el no va mas.

Poc... Poc... era la maximo que acertaba a decir este
“impresionante simulador”. Y ese sonido, dos palotes y
un puntito conseguian trasladar al personal a la
mismisima final de Wimbledon.

International Open Tennis para CD-i, supone €l
culmen en este campo -hasta el momento-, de la
evolucion del videojuego. Jugadores digitalizados,
sonidos reales, comentarios del mismisimo Matias Prats
Jr., todo tipo de torneos... jAy, cdmo pasa el tiempo!







PRIMERA LINED

Crénica sobre la Gltima hora de las nuevas maquinas
Nintendo retrasa el lanzamiento de
Ultra 64, mientras Sega ya ha lanzado
su Saturn en Estados Unidos

El show ya ha comenzado.

Las grandes compaiiias van tomado
posiciones y el circo de las consolas de
nueva generacion acaba de abrir sus
puertas. En Estados Unidos la revolucion
esta en marcha. Sega ya tiene a la venta
Saturn y Sony corre que se las pela para no
irle a la zaga. Alli las cosas estan claras.
Lo que vaya a pasar en Europa, sin embargo,

Nintendo anuncio a la
prensa que el lanzamiento de
Ultra 64 se retrasaba hasta
abril del 96. Y lo hizo con cara
de relativa tranquilidad. Més
aln, de engafiosa jalegria?
Desde luego que no era el
mejor momento, en plena feria
de Los Angeles y con todas las
grandes del sector
exhibiéndose impunemente,
la noticia del retraso provocd
rios de champan entre sus
competidores. Pero Nintendo
se lo tomé con calma, con
mucha calma. ¢Ya no importa
la competencia o es que esta
guerra no va con ellos?

Su argumento, -que lo
tienen-, pretende hacernos
creer que hay que dar tiempo
a los programadores a
desarrollar software de
auténtica calidad. Pero claro,
eso tiene dos lecturas. Una,
que todavia no hay buen
software para Ultra, y dos, que
los programadores son un
poco vaguetes y han estado
perdiendo el tiempo de forma
descarada.

Otro argumento, este
mas oficialista, comenta la
posibilidad de que este retraso
sea debido a que Europa no
esta atravesando un buen
momento econdmico y se teme
que a la gente no "le apetezca”
renovar su consola. Lo mejor
puede pasar por confiar hasta

sigue teniendo su parte de especulacion.

el final en las 16 bits.

Nintendo ha puesto en
practica este razonamiento
anunciando dos titulos
escandalosos para Super
Nintendo: Killer Instincty
Donkey Kong Country IL. Y
también firmando un acuerdo
con Rare, segtin el cual los
japoneses se hacen con un 25%
de las acciones de la compatiia
inglesa. Eso garantiza SNES y
Game Boy para rato.

Es evidente que no tienen
prisa. Y es que, segun
declaraciones efectuadas por
un responsable de Nintendo
Espafa a Hitech, durante este
afo en Japdn se han vendido
2 millones de Super Nintendo,
el doble que de Saturn y
PlayStation juntas. Y por si
acaso no os hacéis una idea,
mas cifras grandilocuentes:
Nintendo Espafia espera vender
mas de 60.000 cartuchos de
Killer Instinct. Casi nada.

La llegada a Japon
del Ultra se espera para
antes de finales de este ano. De

hecho sera presentada -en
came y hueso-, en el
Shoshinkai Trade Show de
Tokio, a celebrar en noviembre.

Toda esta maniobra del
retraso no parece tener muy
contenta a Nintendo
Europa/Estados Unidos. Dicen
sus responsables que para
cuando la Ulira aparezca en el
viejo continente, el tema va a
estar demasiado trillado. Y
eso les preocupa.

Por lo que no andan
preocupados es porel
tema del precio. Y decimos
esto porque se habia empezado
a especular con que el retraso
en el lanzamiento terminaria
por ponerle mas dificil a Ultra
cumplir su promesa de ser la
consola de nueva generacion
mas barata del mercado. Pero
no, por el momento Nintendo
no tiene miedo de que Saturn y
Playstation bajen sus precios
antes de tiempo. Tendran que
pasar -dicen-, un par de afios
para que la cosa comience a
bajar. Al menos eso es lo que le

gustaria a la gente de
Nintendo, pero Sony y Sega,
suponemos, tendrén algo que
decir al respecto.

Saturn y PlayStation
lo tienen bastante mas claro,
pero eso no significa que no
anden entre ellos a la gresca
casi de forma continuada.
Tras la batalla japonesa, por lo
que parece empatada, -lo
dejamos asi por eso de que
cada uno cuenta la fiesta como
mas le conviene-, la guerra de
guerrillas se ha trasladado
ahora a territorio yanqui.

Alli, y en mitad del show de
Los Angeles, Saturn descolgo
sus primeras 30.000 unidades
a un precio sorprendente:
399% con Virtua Fighter, y
349$ sin él. Este auténtico
golpe de efecto perseguia
desestabilizar la confianza de
Sony. Imaginamos que Sony se
quedaria tan alucinada como
la propia Sega Espatia, que
contaba con la prontitud del
lanzamiento, pero no con ese
sugerente precio,

La primera oleada de Saturn
ha llegado, pues, a la costa
americana. Ahora fe toca jugar
a sony, que sabiendo que ya
ha perdido |a batalla de las
fechas, querrd ganar la de los
precios. Asi que no seria nada
raro que Playstation saliera en
USA en breve y a un precio mas
bajo. jOjalal



Cuando, cuanto y de qué manera.

El lanzamiento de las tres grandes -Saturn, PlayStation y Ultra 64-, en Espafia es atin casi
un misterio. Perc como ya hemos oido muchos rumores de unos, de otros y de los de més
alla, nos hemos hecho una idea aproximada de cémo puede quedar definitivamente el
tema. Que conste gue ni uno de estos datos esta confirmado de una manera oficial, pero,
no obstante, vamos a atrevernos a hacer unas predicciones. A ver si acertamos todo.

Fecha probable de
lanzamiento: 2-3 de
Septiembre

Precio: 80.000 pts. Sin juego.
Pack: Posiblemente con
Virtua Fighter. ¢Otro con
Daytona?

Primeros juegos: Daytona
USA, Panzer Dragoon,
Clockwork Knight, Victory
Goal, Peeble Beach Golf Links.
Precio del software: entre
9.000 Y 10.000 pts,

Sony PlayStation
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Fecha de lanzamiento:

g de Septiembre

Precio: 60.000 pts.

Pack: No creemos.

Primeros juegos: Ridge
Racer, Toh Shin Den, Tekken,
Starblade, Motor Toon.

- Precio del software: entre

5.000 ¥ 8.000 pts

Nintendo Ultra 64

Fecha de lanzamiento:

Abril 1996,

Precio: 40.000 pts.

Pack: A Nintendo le gustan
bastante los packs... Diriamos
que si, pero posiblemente no
serd con Killer Instinct,
Primeros Juegos: Killer
Instinct, Cruis'n USA, Doom,
Red Baron, Megatech

Precio del software:
Posiblemente el mismo que el
de los cartuchos para SNES.

ENBREVE

* Rocket Science ha firmado un
acuerdo con Silicon Graphics segin
el cual la compania de ‘Cadillacs &
Dinosaurs’ tendrd acceso a toda la

tecnologia en modelados 30 y
renderizaciones que permitan las
estaciones de Silicon. '
El acuerdo incluye el uso de
herramientas de Alias Research y
Wavefront Technologies.

* Nintendo se ha hecho con un 25%
de las acciones de Rare merced a (a
multimillonaria inversién que la
compania nipona acaba de realizar
en el grupo britdnico. La operacidn
compromete a Rare a realizar
software para todos los sistemas
Nintendo, -Virtual Boy incluido-, y a
involucrarse ain mds en el
proyecto Ultra 64.

* Activision y Shiny Entertainment
acaban de cerrar un acuerdo por e/
que ambas companias se
comprometen a desarrollar
conjuntamente un huevo sistema de
programacion destinado a crear
juegos de Saturn, PSX y Ultra 64
iTodo un lujo tener a David Perry -el
de Earthworm Jim-, en las nuevas
consolas!

* Flashback y Asterix son los titulos
de los dos ultimos compactos que
Philips ha editado para su CD-i. Fl

primero es una version del popular
arcade de Delphine+U.S. Gold que

(leva acarreando éxitos desde hard

un par de anos. El otro lleva por

subtitulo ‘€l Desafio del César’y

propone una especie de recorrido
por el imperio Romano al estilo del

Jjuego de la Oca. Encima, en espafiol.




Con dos unidades
en Madrid y Barcelona.

Sega Rally
ya esta en Espana

Ha llegado con retraso, pero ha llegado que es lo importante.
La nueva joya de Sega, y en concreto de su grupo de desarrollo
AM 3, ya estd en nuestro pafs, para deleite de los amantes de
los juegos de coches, y en general de las emociones fuertes.

De momento, tan solo los salones New Park en La Vaguada
(Madrid), y La Rambla (Barcelona) cuentan con dos prototipos
del que sin duda es el mejor juego de coches de todos los
tiempos. Eso si, en estos dos salones se han encargado de traer
la version mas espectacular de Sega Rally, con cuatro unidades
interconectadas del modelo Lancia Integrale.

El nuevo juego de Sega es una auténtica maravilla, que
supera tanto en calidad técnica como en su concepto de
simulacion al
mismisimo Daytona.
Al volante de Sega
Rally se puede
comprobar cémo AM 3
ha recogido la esencia
de la conduccion
deportiva, con un
control increiblemente
real del automovil.

Ademas existe la
opcion de utilizar
cambio manual o
automatico, y dos
tipos de
perspectivas, trasera
con el coche en
pantalla o con la vista
a través del parabrisas
del coche,

Ademas, si se
afiade la participacién de cuatro jugadores simultineos, la
diversidn supera cualquier competicién conocida. En
definitiva, toda una experiencia que merece la pena ser vivida.

Thunderseat, Performer, Formula Ti...
Ya esta aqui la nueva
generacion de periféricos

A nuevas maquinas, nuevas
armas. ¢Quién dijo que sélo
los buenos juegos
podian acercarnos la
realidad? En el E3 de
Los Angeles vimos y
probamos periféricos
capaces de
integrarnos en
la accién sin
importar lo
mas
minimo la
capacidad
virtual del
software. El ‘cacharro’ que més alucinados
nos dej6 fue Thunderseat, una impresionante ‘cabina de vuelo’
desarrollada originalmente para entrenar a los pilotos
americanos de F-16. Aunque basicamente 1o es mas que un
asiento similar al de los cazas, el Thunderseat se complementa
con un buen niimero de controles, dispuestos a los lados y al
frente del asiento, que nos hacen creer que realmente estamos
en vuelo y que lo que hay enfrente no es una pantalla, sino el
cielo abierto. Y por si se quiere acentuar el realismo,
Thunderseat ofrece hasta un asiento inyector, dotado de
propulsor con el que simular una caida en vuelo. El cacharro no
es precisamente barato. Vamos, que para hacerse con uno en
condiciones hay que hablar de cerca de iz0.000 pesetas.
Otros periféricos de nueva ola que llamaron nuestra
atencion fueron dos volantes cibernéticos con los que
disfrutar de la nueva generacion de juegos de coches. El
mas 'informativo’ se llama Persmer (Performer), es
adaptable a todas las maquinas y viene equipado
con todos los botones de un pad de control mas
dos contadores: uno para la velocidad y otro
para las revoluciones. Y el mas ‘rallye’ se llama
Formula Ti, un disefio de la compatifa
Thrustmaster, y a la delicia del volante
afiade dos pedales y una deportiva
palanca de cambios. Su precio
ronda las 23.000 pts.
Todos estos
periféricos fueren
presentados en la
feria de Los
Angeles y, porel
momento, sélo
estan
disponibles en
tierras yankees.




El CD-I sigue en la
brecha musical

Xplora, de
Peter Gabriel,
va a la venta

Xplora, la primera locura

A multimedia del singular Peter

Gabriel, acaba de salir a la venta

XPLORA 1 Peter Gabrial's Seeret World en formato CD-i tras recorrer con
e éxito los CD Rom de PC y Mac.

e DIGITAL VIDEO ON CD-I

Desarrollado por los estudios
Real World, propiedad de
Gabriel, el CD nos invita a recorrer el mundo del cantante, sus temas, algunos videos e
incluso propone una especie de juego de investigacion con el que descubrirés un montén
de secretos en torno a la vida y misterios de uno de los artistas que mejor lleva esto de la
revolucion multimedia.

Xplora estd formado por 100 imégenes de video, 30 minutos de audio y 100
imagenes fijas. Philips Media, la compafifa que se encarga de su distribucién, ha incluido
ademds un libro en el que obtendras toda la informacién que necesitas tanto de Peter
Gabriel como de sus estudios. La aventura cuesta 8.100 pts -precio recomendado- y se
ofrece en version original.

Backfire!, Outlaws,
Dream Soccer 95...

Data East y su nueva
linea recreativa

Backfire!, Outlaws of the Lost Dinasty,
Locked'n Loaded, Volleyball'gs y Dream
Soccer 9. Estos son los nombres de las nuevas
méquinas arcade que la compania Data East
presentd recientemente en Japén, y en cuyas
placas tienen puestas un sinfin de esperanzas.
Quizés las dos més destacables sean Backfire! y
Outlaws... La primera porque es la respuesta al
arcade de Carlos Sainz y Gaelco, una locura de
Rallyes a lo Power Drive que ademas de coches
espeluznantes ofrece dos monitores sobre |a
mlsma placa base. Y la sequnda, Outlaws, porque
sirve de estreno a la placa Titan de
Sega. Se trata de un lucha one-on-one
plagado de enormes sprites y
‘espidicos’ movimientos.

Locked n Loaded sigue la moda del
apunta y dispara. Un argumento
policial, misterioso, un par de pistolas y
mucha sangre de por medio mientras
unc intenta mejerar la punteria. Las dos
maquinas que nos quedan, la de volley
- y la de fltbol, aprovechan hasta el

ackfire! E3't6 i '8 extremo la capacidad de los japoneses
? g2 para explotar las técnicas deportivas.

~

* En un estudio publicado en el
diario El Mundo, Juan Alberto
Estallo, -catedrdtico de psicologia
de la Universidad Auténoma de
Barcelona-, ha dejado claro que no
existen adictos al videojuego y
que el perfil del jugador de
consola es muy diferente al que
circula por ahi: los chavales que
disfrutan con su consola son adn
mds extrovertidos que el resto.

* La compaiiia Digital Pictures,
acaba de hacer pdblica su lista de
lanzamientos. La gente que llevd a
Mega CD titulos como Night Trap

se centrard a partir de ahora en
dos mdquinas: Saturn y 300, para

las que ya tiene definidos los
siguientes compactos: Maximum
Surge (Saturn-3D0), Quaterback
Attack (Saturn-3D0), Biohazard

Five (Saturn), Double Switch
(Saturn), Prize Fighter (Saturn),

Corpse Killer (Saturn-3D0),

Supreme Warrior (Saturn-3D0).

* Corren ciertos rumores que
dejan caer la posibilidad de que
Sony pudiera retrasar la
conversion de PlayStation a
sistema Pal. Si se confirmara este
extremo, a Sony no le quedaria
mds remedio que retrasar (a
salida europea de su-mdquina. A
qué al final Sega se va a quedar
sola con su Saturn?

* Cyberdreams, la comparia
americana que dio al mundo
Dark Seed tiene preparados dos
huevos juegos para Saturn y
PlayStation entre los que estd
Dark Seed I1. Por otro, y algo mds
negativo, acaba de cerrar su
oficina en Gran Bretafia. ¥ es que
dicen las malas lenguas que no se
puede vivir de producir un juego
cada dos aros...
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La “pela” es la “pela”

Se acercan (as ansiadas fechas del lanza-
miento de (0s nuevos soportes y, como no,
ya empieza a hablarse seriamente de uno
de los aspectos mds espinosos para las
companlas, y mds importantes para los
usuarios: el precio final de'{as mdquinas.
Vamos al grano. De precios asequibles, ya
podemos irnos oluidando. Ni'PlayStation a
40.000 pis, ni Saturn d.60.000. Ponerle por
fo menos 20.000 mds a cada una.

Lo curioso es que encima tratan de expli-
carnos el por que de esas subidas, como si
tal cosa. Con el Mega CD, hos contaron en
sy dia que el precio casi se habiaiduplicado
“horgue era el no va mds en consolas do-
meésticas, con posibilidades multimedia y
juegos de autentico lujo”. Pues vale.
Ahora, -y seguimos con Sega-, se nos quiere
hacer ver que Saturn no saldrd a (a venta
por menos de 80.000 pts, porque ddemds
de ofrecer los mejores juegos posibles, es
una mdquing que puede actuar comoCom-
pact Disc musical e incluso de video. O seq,
gue, segun su teoria, hasta debemos consi-
derarla barata.

Desde cierto punto de vista puede que ten-
gan razon, pero yo.loenfoco de otramane-
ra: cquign no tiene ya en st casa un lector
de Compact Disc) ¥ .en cuanto'd su funcion
de video compacto, mucho me temo que
quedan todavia unos cuantos anitos hdsta
que este sistema se popularice y, de mo-
mento, solo contamos con unos pocos titu-
los en inglés y menos en castellano.
Endefinitiva, Saturn es ante todo una md-
quing para jugar, y pagar 80.000 pts cuan-
do hasta el momento las consolas domesti-
cas se estaban cotizando por debajo de las
25.000 pts, es un salto cuantitativormuy
grande. Por supuesto, (o mismo se puede
decir de PlayStation -que rondard las
60.000 pts- o Ultra 64 -que llegard a las
40:000-

En fin, sabemos que es dificil para las com-
panias ajustar los precios, pero los usua-
rios pedimos un poco de compresion para
un mercado como es el espanol, que no tie-
ne nada que ver con el japonés o el nortea-
mericano. ¥ menos en lo que respecta al te-
ma.de los bolsillos

Gomo dirian en Cataluna, la “pela” es [a
“pela”, tU. ¥ aqui, no hay mucha.

Manuel del Campo

Marco Polo y Alone in the Dark,
los principales atractivos

Infogrames ya
programa para las
nuevas consolas

La compafia | Motion... gcémo que | Motion?,
¢ pero esta noticia no iba de Infogrames? Bueno,
aclaramos, es que | Motion es el sello que
Infogrames utiliza en Estados Unidos para
producir y desarrollar los proyectos de la casa
francesa, y lo que queremos decir es que ha
presentado en el E3 una serie de juegos de lo més
suculento que verdn la luz en breve para los
nuevos formatos: 300, CD-i, Saturn y Playstation.

Marco Polo, para CD-i, s el més interesante, y
promete una alucinante experiencia educacional
que nos trasladara al mundo de la lejana china a
través de la ruta de la seda. No tenemos fecha para
su lanzamiento, perc parece que con un poco de
suerte llegard antes de que termine el afio.

0Otro de los buenos es Chaos Control, en sus
versiones 300, Saturn y PlayStation. Tras el
fulgurante éxito obtenido en CD-iy PC, este ya
clasico del arcade sobre video digital promete una
demostracién de fuerza en los mejores soportes de
la nueva generacion.

Prisioner of Ice -la continuacion del juego La
Llamada del Cthulhu, de gran éxito en PC-,
contindia con la serie de thillers de misterio, aunque
en esta ocasion han elegido un escenario nazi para
dar rienda suelta a la imaginacion del consolero con
saturn, PlayStation y mucha paciencia. Mas que nada porque no se sabe cuando saldra a
la venta. Otros titulos serdn Knight's Chase, una aventura ambientada en castillos
medievales, y el genial Alone in the Dark, que verdn la luz en 3DO, Saturn y PlayStation.

Alone in the Dark

Un nuevo adaptador MPEG y mas periféricos.
3DO amplia sus horizontes

Considerarse una maquina multimedia tiene sus deberes, y por lo que parece, 300 esta
dispuesta a cumplirlos a rajatabla. Por una lado, Goldstar acaba de lanzar su nuevo
médulo de video digital llamado GPA5IIM 300 MPEG, con el objeto de que su versién de
3D0 pueda acoger todo tipo de films con imagenes digitales, videos musicales y cualquier
tipo de expresién grafica que requiera un descompresor de video digital.

De momento no hay un repertorio de titulos muy amplio en este formato, aunque
segtin los expertos se espera que en un futuro esta modalidad acabe sustituyendo al
video VHS, Aun asi, peliculas tan atractivas como El Silencio de los Corderos, Bailando
con Lobos, Desafio Total o la serie Star Trek ya estén disponibles.

Mientras, The 3D0 Company también tiene en la recdmara otros periféricos no menos
interesantes. El X0 TRON VR es un aparato que permite a los jugadores vivir en sus
propio cuerpo las sensaciones que se desprenden de un videojuego. Con él, el jugador
se convertird en un joystick humano capaz de esquivar balas, perseguir delincuentes y en
definitiva, experimentar en primera persona las diferentes aventuras de los videojuegos.

También se pretende lanzar un ratén de tres botones, una tarjeta para salvar
partidas, una version para dos jugadores de la pistola GameGun y dos nuevos pads.



El VR System sera lanzado en Diciembre.
Periférico virtual para Jaguar

Atari ya tiene preparado el que serd su periférico més espectacular. Como ya anuncié
hace unos meses, su consola doméstica Jaguar contaré en breve con un adaptador a
modo de “Head Mounted Display”, es decir, un visor ajustado a la cabeza con
capacidad para simular ante los ojos del jugador un mundo 3-D. El aparato en cuestién
no pesa mas de 400 gramos y estd equipado con dos auriculares estéreo, y un campo de
vision de 52 grados en sentido horizontal y 40 en sentido vertical. Con el VR System se
podra disfrutar de juegos “virtuales” especialmente creados para este adaptador.

Junto con el visor, se podra adquirir un joystick disefiado para permitir un mejor
control, aunque en cualquier caso, el pad de Jaguar estaré capacitado para realizar
exactamente las mismas funciones.

se presentan ante la aficion
Nuevas compaiiias
entran en juego

En estas lineas nos hacemos eco del trabajo de dos
nuevas compafiias que despuntaron en el E3 celebrado
en Los Angeles. Se trata de Scavenger y 47Tek, dos
grupos de programacion que quieren demostrar al
mundo su dominio en estas lides.
Scavenger tiene preparada una linea de software
disponible en los sistemas Sega: Saturn y 32 X, Hablamos
de titulos como Vertigo, un siper arcade que veré la luz
en Saturn para las navidades de este afio; Amok, una
experiencia 3D para dos jugadores también en Saturn;
y Heavy Machinery, un compacto bélico para MD32X
que también saldra el préximo mes de diciembre.
En el caso de 47Tek, tan sélo os podemos hablar de
un titulo para PlayStation. Se [lama Team 47
Goman, serd publicado hacia el mes de octubre y
narra las batallas entre el grupo 47 Goman, formado
por gigantescos robots, y los Hijos de Nemesis. La
accion tendra lugar en seis lugares del mundo
(desde Tokio a New York) y su puesta en escena
recordard a la ya ofrecida por titulos como
Escape from Robot Monsters. Pronto sabremos
mas cosas de estas nuevas compafias. Seguro.

H Scavenger y 47 Tek

* 3D0 llega a los arcades de (a mano
de una de las companias que mds y
mejor trabaja sobre la mdquina de

Panasonic: American Laser Games. Su

Ultima recreativa llevard una de
estas unidades en su interior y, si la
cosd va bien, podria estar disponible

en Europa a finales de este ano.

* Pippin estard en las calles
americanas y japonesas este verano,
mientras que habrd que esperar un
pelin mds para disfrutar de sus chips
en Europa. La consola, un proyecto a
medias entre la tecnologia de Apple y
la versatilidad de Bandai -que se ha
hecho con la primera licencia del
proyecto- serd turboalimentada por
un chip PC 603, y pretende jugar a
multimedia y a todos los programas
que hayan aparecido para Macintosh.
No sabemos si sélo se habla de juegos,
o también de utilidades. Fn todo caso,
como dice Bandai, esto serd mds que
una consola.

* Datel tiene ya listo un Action
Replay para Playstation. Parece que
tendrd la forma de un cartucho de
memoria, que se introducird por la
ranura dispuesta a tal efecto, -sobre
los puertos de entrada del pad-, y que
nos permitird cambiar todos (os
cddigos que queramos: poner vidas
infinitas, tiempo ilimitado...

En la drbita de Datel también aparece
la produccion de uno de estos Action
Replay para Saturn. El aparatejo se
introduciria por la ranura de
cartuchos que en principio se disefid
pensando en la placa Titan.

* El E3 fue el escaparate perfecto
para encontrarnos con comparias de
larga trayectoria en el mundo de los
ordenadores que ahora se han puesto

a trabajar en Saturn y PlayStation.

Una de estas compafias es ASAC

(American Software Corporations)

que durante el show presentd (os
siguientes titulos: S.T.O.R.M. (Saturn-
PSK/Enero 1996), Incredible idiots in

Space )PSX/Sin determinar), TNN

Outdoors Bass Tournament 96
(PSX/Abril 1996), 4x4 Gears 'n ‘Gusts
(Saturn-PsX/Enero 1996) y Return of
the... (PSX-Saturn/sin determinar)

i »
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Mindscape convierte Warhammer a la consola de Sony
El rol de mesa llega a PlayStation

Un popular juego de tablero de nombre Warhammer serd una de las primeras
apuestas de la compariia Mindscape en consolas de nueva generacién, en este caso
PlayStation. El juege, que nacié en las paginas de la revista inglesa Gamesworkshop y

ahora se desmarca con un manual de 100 paginas plagaditas de reglas y
otros tesoros a considerar, apostard de lleno por las dltimas tecnologias
mientras trata de introducir a uno o dos jugadores en un mundo de
fantasia, batallas y castillos. Para su realizacién, Mindscape ha
utilizado herramientas de la talla de Softimage y 3D Studio, -0 sea
: : que nos veremos las caras con un buen ndmero de renderizaciones e
‘g:“ k4 ot ; increibles texturas-, y ha empleado el lenguaje C para que luego sea
e ' mas facil convertir el cédigo a otras magquinas.

.c{ ¢ 5 En Warhammer asumiremos el rol de un capitan mercenario que
manten ( se encuentra al frente de un grupo de personajes de diferente
A PR : fuerza, habilidades, poder y hasta armamento. La idea pasa por
nads AR combatir sin tregua para conquistar todos los terrenos en

i fiost , juego y de paso derrotar al enemigo.
bie lg ' La idea de Warhammer es poner de

s iq ¢ moda un tipo de conversiones, y

. ” ; de juegos, que hasta el
- momento sélo destacaban en
su vertiente ‘manual’. Otras compariias también estan envueltas en

Qta proyectos parecidos. Electronic Arts, por ejemplo, trabaja en este

momento en una cosa parecida que se llama Space Hulk y que promete

cautivar a la nueva generacion de jugones.

Comg
\.correve

Las mejores recreativas en exposicion.
FER 95, el reino espanol
de las maquinas arcade

Durante los pasados dfas 24, 25 y 26 (al cierre de esta
edicién todavia no habia comenzado) se ha celebrado la decimoquinta edicion de la
Feria Espafiola del Recreativo, en el parque ferial juan Carlos | de Madrid.

En este evento se muestran a los visitantes, en su mayor parte pertenecientes al propio
gremio o bien a los medios de comunicacién, las dltimas novedades en cuanto a
maquinas recreativas se refiere. El protagonismo recae en manos de las compafiias mas
importantes del sector, como Sega, SNK, Capcom, Namco o Data East, asi como las
distribuidoras espafiolas como Cirsa, Covielsa o Gaelco entre otras.

Este afio se espera que tanto Sega Rally como Mortal Kombat [l sean las estrellas de
esta exposicion. En el préximo ndmero tendréis en Hitech un completo reportaje acerca
de esta importante feria, que cada afio aumenta su cotizacion en la industria.




La nueva tecnologia de 64 bit
para 3DO estara lista en Diciembre.

M2: 3DO
sube el liston

Segun John Edelson,
director de ventas de 3D0 en
Europa, la nueva tecnologia M2
serd cinco veces superior a
PlayStation. No deja de ser una
opinion més que discutible,
pero las cifras que se estan
manejando en The 3D0

Efectos grdficos.

La tecnologia M2 estard ca-
pacitada para realizar todo
tipo de efectos visuales. A
los efectos ya conocidos co-
mo Gouraud shading, o
Texture Mapping, se les
uhirdn otras posibilidades
lejos del alcance de las ac-
tuales mdquinas domésti-
cas, como Filtering (trata-
do inteligente de los pixels
que forman los bordes de
los objetos), utilizacién de
transparencias gracias 4 la
inclusion de los chips Alpha
Channel y Z-Buffer, opcidn
sin precedentes que consiste
en un tratamiento 3D de las
imdgenes en el que el siste-
ma sabe qué perspectiva
tiene el jugador en cada
momento, y por tanto actua
en consecuencia.

Ademds, la inclusion del vi-
deo descompresor posibilita
que los programadores pue-
dan aplicar imdgenes reales
a los objetos como si fueran
una textura mds.

Company no hacen parecer tan
descabellada esta afirmacién.

Mz, la nueva tecnologia que
empleard 3D0, -que en
principio se conocid como
Proyecto Bulldog-, estard lista
para su utilizacion a finales de
ano. Su primera funcion serd
servir como potenciador de las
actuales mdquinas de 32 bit
-los modelos FZ-1 y FZ-10 de
Panasonic y las versiones de
Sanyo y Goldstar- con el fin de
convertirlas en sistemas mucho
mas potentes, pero mas
adelante se creard una
maquina independiente con
la tecnologia M2 en sus
circuitos.

La base de este Mz, como ya

os informamas hace unos
meses, serd el
microprocesador PowerPC
602, -que contienen la mayor
parte de los ordenadores
Macintosh de Gltima
generacion-, en una versién
especialmente disefiada por
IBM para la comparifa de Trip
Hawkins.

Junto a este elemento, se
incorporaran lo llamados ASIC
(Application Specific
Integrated Circuits) disefiados
por Apple y Motorola, y con
capacidad para manejar tanto
sefiales de audio y video como
efectos graficos. Hasta diez co-
procesadores acompafiarén al
mencionado PowerPC para que
éste no tenga que cargar con
todas las operaciones.

El resultade es que The 300
Company ha afirmado que su
nueva tecnologia sera capaz de
manejar hasta 1.000.000 de
poligones planos por segundo,
0 700.000 con texturas ya
aplicadas, unas cifras solo
alcanzadas por estaciones de
trabajo o las placas utilizadas
en las maguinas recreativas.

Por otro lado, Mz llevara
incorporado en sus circuitos un
descompresor de video
digital, que ofrecerd calidad
VHS, sin necesidad de utilizar
el adaptador MPEG,

 Aspectos de la
. tecnologia M2

i Especificaciones:

i -Diez co-procesadores.

i -528 MBytes / Bus bandwith.

i -Posibilidades graficas: 1.000.000
i pol/ planos por sequndo.

¢ 700.000 pol/ texturados por

¢ segundo. Capacidad de hasta 100
i millones de pixels por segundo.

i -Chips ASIC.

i cpu:

i - PowerPC 6o2.

i - 66 MHz RISC.

i -Instrucciones/capacidad de

i datos: 64 Kbits en total (32K/32K).
i =133 MFLOPS (millones de

i operaciones simples por segundo.

i -Memoria: 48 MBit (SDRAM/ ROM).

i - 64 bit bus.

i Grificos:

i -Resolucién : 650 x 480

iy 320X 240. 24 6 16 bit color.
i -Full Motion Video:

i Incluido MPEG-.

En este proyecto, aparte de
las compafiias ya mencionadas,
también se encuentran

inmersas firmas de la
importancia de Matsushita,

" Goldstar, Panasonic,

Electronic Arts, Interplay,
Spectrum Holobyte e incluso
Philips.

El adaptador con la
tecnologia M2 para las actuales
maquinas de 3D0 estara listo
en Diciembre a un precio de
200 $, mientras que para ver el
sistema independiente habra
que esperar hasta el g6.

g )
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Versiones de Knuckles y BC Racers para MD 32X

Rostros conocidos para la 32 bits de Sega

8.C Racers

El E3 de Los Angeles sirvio
como rampa de lanzamiento
para Atari. La compafiia
americana no solo presento el
'headset’ virtual del que os
hablamos en paginas
anteriores, sino que ademas se
permitié el [ujo de
confeccionar una lista de
lanzamientos para su Jaguar
que incluye previsiones hasta
junio del 96. Todo un logro
bariado en cartuchos y CD

Los lanzamientos de
Motherbase y Stellar Assault

para MD32X que Sega efectuard

a lo largo del mes de junio, se
veran acompafnados por dos
titulos que veran la luz casi al
mismo tiempo. Se trata de
Knuckles Chaotix y BC Racers,
-de Sega y Core
respectivamente-, titulos que
nos hardn mas confortable la

iPreparaos para la invasion Jaguar! 5
Atari nos adelanté su futuro en la feria de Los Angeles

explosivos del que ahora os
anunciames lo mejor.

Esta previsto que en agosto
de este mismo afio, Atarl ponga
en circulacion Myst (CD),
Pitfall (cartucho), Rise of the
Robots (CD) y Space Ace (CD).

Entre septiembre y octubre,
llegaran Charles Barkley
Basketball (cartucho),
Braindead i3 (CD), The Realm
Fighters (CD) y Dragon’s Lair 2
(CD). Y para el fin de afio

guedaran Commando (CD),
Primal Rage (CD), Magic
Carpet (CD) y NBA Jam
Tournament Edition.

Por lo que respecta al 96,
Enero nos traerd Dune Racer
(CD) e Iron Soldier 11 (CD).
Febrero, por su parte, Alien
Versus Predator (CD) y Mind
Ripper (CD). En abril, Batman
Forever (CD), Frank Thomas
Big Hurt Baseball, Iron Man y
Mortal Kombat lIl. Y ya como

espera hasta que salgan ,
posiblemente en Septiembre,
los esperados Virtua Fighter y
FIFA 96.

Knuckles Chaotix comienza
por afianzar el estilo Sonic de
hacer juegos pero, eso si,
prescindiendo del erizo para el
pape! protagonista, El
marchoso rastafari se ha aliado
con otros cuatro personajes
para fabricar un suefio
platafermero y de muche ritmo
que derrocha jugabilidad y un

fin de fiesta, en Junio llegard
Dante (CD).

Los titulos, como veis, son
impactantes. Pero que quede
claro que entran dentro de la
informacion que Atari difundio
en la feria americana de Los
Angeles, por lo que estos
titulos podran disfrutarlos a
tiempo los que vivan, por
ejemplo, en Kentucky. Los que
vivimos a este lado del charco
lo tenemos un poco mas crudo.



Chaotix

buen monton de secretos. iQue
de qué van esos secretos? Bien,
pues, por ejemplo, de jugar

encadenado a otro personaje y

que el mismo jugador controle
a ambos, de movimientos
especiales stper
espectaculares, de fases de

bonus tridimensicnales, de
Sonics metalicos... En verano
podréis gozar de fodos ellos y
de este arcade de 5 fases y
complicada estructura con el
gue Sega pretende explotar su
fiebre Sonic en 32 bits

Y de BC Racers 0s podemos
contar que tiene 64 circuitos
diferentes, 4 tipos de
competicion, 3 puntos de vista
de la accion, posibilidad de
uno o dos jugadores ademas de
un tipice Head to Head, tres

niveles diferentes de
enemigos... vamos, que viene
lo que se dice muy completito.
El juego estd protagonizado
por el prolifico Chuck Rock, por
sino lo sabiais, y va de carreras
de vehiculos prehistdricos.

Aln no sabemos con certeza
si sera Sega |a que se encargue
de poner en la calle este titulo.
Todo hace pensar que si, y que
llegara unos dias después del
‘lote" que os comentabamos
anteriormente.

iPor fin tenemos ganadores!

Efectivamente. El mes
pasado se nos paso, pero, por
fin, aqui tenéis las listas de los
ganadores de nuestros
concursos de Neo Geo y CD-i.
Echadle un ojillc a la lista y, si
0s encontrdis, nuestra mas
entusiasta enhorabuena. jAh, y
perddn por el retraso.

* Ganador una
consola CD-i + juegos
Andrés Alonso . . . .. (Logrofio)

* Ganadores de una
consola Neo Geo CD +

juego:
AR. Escribano . .(Navalmoral)
José Blanco Gil .. .... (Oleiros)

José Garcia Herrera .(Almeria)
Mikel Muguiro Altxli .(Villava)
Bruno Stival Darder .(Valencia)
S. M. Thompson . . .(Zaragoza)
Ivan Martinez . .(M. de Lemos)
Abelardo Vidal .. .(Barcelona)
Javier Rejano Iturri . . .(Lieida)
Roberto Mateos . . .(Barcelona)

*Ganadores Posters
Samurai Shodow 2 y
King of Fighters:

C. A. Calvo . .(Venta de Bafios)
Ignacio Herrero Blanco .(Gijén)

Jonathan Macias . .(Hospitalet)
Antonio Perona . .. .(Sant Boi)
Vicente Hinojo . .(Sant Cugat)

Sergio Gil Monslve .(Valencia)
Ifiaki Bahon Mayor . . .(Bilbao)
Yusef Bash Gutiérrez .(Madrid)
José Luis Rojas Acosta (Malaga)
Breixo Pérez Nogueira (Salceda)

Rafael Lopez . ..(A. Guadaira)
José Gonzalez Blanco (Godella)
Santi Sriratana (S. Just Desvern)
José Luis Salgado Araujo (Vigo)
José Luis Rodriguez . . . .(Vigo)
Jordi Rodriguez ... .. (Blanes)
Daniel Oliver Morcillo (Madrid)
Juan Mi. Lobato . .(Valladolid)
Juan Gonzalez ..... (Caceres)
José Leonés Sanchez (Esplugas)
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Por nuestro corresponsal en Japon,
Nicola Di Costanzo.

De nuevo en directo desde
el mismisimo corazdn de los

videojuegos. Una vez més,

nuestro corvesponsal en
Japén ha Conseguido en
exclusiva para Hitech las
imagenes de los fitulos que

pv‘omlo van a romper en las

d'rfe ventes consolas de la
Y
nueva generocion.
Lamayoria de ellos alin
estén siendo desarollados,
pero eso no es obstaculo
para que podamos
adelantaros la informacion
mas interesante relacionada
con estas maravillas que se

Nnos avecinan,

a lucha siempre
estara de moda

e Compaﬁfa: Zoom
° | anzamiento: Version PlayStation
atin sin determinar

A quien le dijeras que el gran enemigo del
(ltimo juego de lucha para PlayStation es un
programa de ordenador, un virus para ser mas
exacto, alucinaria en colores. Si le contaras,
ademas, que Zero Divide es una mezcla entre
Street Fighter y Toh Shin Den, entonces se
echaria seguro que te preguntaria:
ime tomas el pelo o qué? Olvidalo.
Ha sido un comienzo
espectacular, pero poco creible.
Mejor vamos a situar la accion y
luego te explicamos.

Estamos en el futuro. Todo el
mundo estd ‘enganchado’ a las
sUper autopistas de la
informacion y la cosa parece
marchar muy bien. £l caos de

la sociedad ha llegado a su

finy, a golpe de ordenador

y red Giga BIT, el hombre
moderno se acerca a la perfeccion, ¢A
la perfeccion...? jEl descontrol no ha

hecho mas que empezar!

Un enorme banco de datos esta

a punto de ser inaugurado. Su

nombre: XTAL Power. Y su
contenido: secretos robados a los
gobiernos de todo el munde. Una
broma, eso es una broma, pensé
la gente. Pero no, no sélo
no es una broma,

Los protagenistas de este nuevo titulo para la maquina de
Sony son acho impresionantes robots que lucharan entre
si para dilucidar cual sera el encargado de recuperar los
secretos robados a los gobiernos de tado el mundo.



sino que ademas el cacharro permite acceso
libre... nada de cuotas ni nombrecitos.

El responsable de todo este desharajuste es
un ‘hacker’ misterioso al que han dado en llamar
'False Life Program’. La maniobra fue facil. Se
inmiscuyé en los ordenadores del gobierno y se
hizo con todos los secretos del globo. Una vez
finalizada la operacion, el programa muté y
adquirio inteligencia propia. Pasé a denominarse
‘Offence Program' y luego satisfizo sus deseos
de grandeza creando el XTAL Power. Pero,
menos mal, antes de estrenar su terrible base de
datos, el virus decidio dar una oportunidad a la
humanidad. Envid un Mail a todos los gobiernos
proponiendo lo siguiente: el luchador que logre
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vencerme accedera al corazdn de mi base de
datos y yo desapareceré para siempre.

El desafio ha sido aceptado por cada pais y 8
androides han sido enviados con la misién de
penetrar en la torre de poder. Solo uno, el mas
poderoso, el que mejor aproveche sus
movimientos especiales, podra enfrentarse con el
‘Offence Program’. Narrada asi, la historia se
hace mas creible. Y hasta original si nos apurais.

Y luego viene el desarrollo. De lejos se ven
rasgos de Rise of the Robots. De cerca se admira
la explosiva mezcla entre la jugabilidad de
Street Fighter y el planeo de camaras de Toh
Shin Den. Del primero, porque los golpes son
sencillos de ejecutar, contundentes, porque no te
pierdes en la inmensidad del 3-D y porque la
accion no se queda colgada a media partida. Del
segundo;, por la espectacularidad, por la eficacia
de los poligonos y por la meditada tactica de
cambio de planos.

Zero Divide ha sido presentado, -aln sin
terminar-, en el Game Expo 95. El grupo de

play5+a+iom esta
concentrando gran
parte de sus
esfuerzos en los
juegos de lucha.

cl proximo Htulo en
aparecer serd este Zero
Divide, programa que
esté siendo desarrollado
en estos momentos por la

compaiia Zoom.

Ec' 18" 18

programacidn, Zoom, ha prometido retocar los
decorados, que a la postre son innumerables y
bastante interesantes, ademas de incluir unas
cuantas fases de bonus.

Suponemos que el juego estard a la venta a
finales de Junio en Japon, pues no parece que
estos retoques retrasen el lanzamiento del juego
que pone a PlayStation por encima de Saturn en
lo que a titulos de lucha se refiere.

Como podéis apreciar por las
pantallas que hemos
conseguido en exclusiva para
Hitech, el aspecto grafico que
presenta Zero Divide promete
situarle a la altura de los
grandes del género de lucha.
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Namco ha conseguido
g

realizar en un tiempo

record esta versidn de su

recreativa Air Combat 292

para p|ay5fo.ﬁom.

ACE Combat

Namco versiona
un titulo
de altos vuelos

° Compaﬁl’a: Namco
° | anzamiento: Version 13|(‘1y5h‘|ﬁor\
a la venta el 30°de junio en Japén

ACE Combat es el quinto titulo para
PlayStation en el que Namco se ha puesto a
trabajar. Y las cifras que esta manejande la
compafiia de Ridge Racer tienen visos de batir
todos los records, tanto en calidad como en
cantidad de lanzamientos.

La historia de Air Combat viene de lejos. En
julio de 1993, Namco presenta una primera
version de este espectacular simulador aéreo
sobre la placa System 21. Hace unas cuantas
semanas, durante la celebracion del dltimo AOU,
la companiia japonesa relanza |a recreativa bajo
el nombre de Air Combat 22, trabajando sobre la
placa mas potente de Namco, |a Super System
22, El culebrdn termina con el anuncio dias atras
de la conversion en un tiempo record de esta
maravilla de la programacion a PlayStation. La
nueva obra de arte se |lamard Air Combat in
Europe, reducido ACE Combat.

ACE Combat nos pondra a los mandos de uno de estos tres modelos de
cazas de guerra: Mig 29, F-uy 6 F/A-18. La simulacién promete emocion

y mucho realismo.

GUMS
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Como ya os hemos avanzado,
ACE Combat es un simulador de
combate aéreo en el que, a los
: mandos de un potente caza de
400 guerra (Mig 29, F-117 6 F/A18) -
200 tendremos que desempefiar
diferentes misiones.

A diferencia del arcade, se
han afadido unas cuantas
caracteristicas que seguro le
daran algo mas de vidiila.
Hablamos de una pantalla para
elegir misiones, otra que permite
elaborar una estrategia de
acercamiento al objetivo y hasta
dos tipos de perspectivas: una
desde dentro de la cabina y otra
desde detras del avion.
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La batalla entre Sega y Sony también se librara en el cielo. De
momento PlayStation ya dispone de este sensacional ACE Combat.

En cuanto a las caracteristicas graficas,
Namco continta utilizando los escenarios planos
con apariencia 3-D, texturas mapeadas en
aviones y enemigos y una impresionante
sensacion de espectaculo que se plasma sobre
todo en las explosiones. Impresionantes.

ACE Combat supone también un nuevo
“combate” en la guerra Saturn-PlayStation en
Japén, ya que Sega esta preparando la respuesta
a este titulo. 40s suena de algo Wing Arms?



o Llegaelhandwiore Banato’de Sega
Colden Axe: The Duel

Un clasico para la nueva
placa recreativa de Sega

° Compaﬁw’a: Sega

® | anzamiento: Version Recreativa

ya disponiHe en Japén
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Golden Axe serd el segundo juego que Sega
ponga en circulacién sobre la placa ST=V. El
primero corrid por parte de Data East y se
llamaba algo asi como Qutlaws of the Lost
Dinasty. Pero apartémonos por un momento del
juego, y sigamos hablando de la placa $T-V, una
gran desconocida... por el momento.

Pues bien, esta placa nace como respuesta a
la necesidad de producir juegos baratos y
espectaculares para recreativa: el hardware en
cuestion es mucho mas asequible que el carisimo
Model 2. Y no sélo permite competir a Sega con
el System 11 de Namco (plasmado en juegos
como Tekken), sino que ademas argumenta un
buen nimero de ventajas respecto a posibles
conversiones para Saturn.

La ST-V estd basada en el mismo juego de
chips que da vida a la Saturn. Se diferencia de
ella en el formato de almacenamiento (CD Rom
contra cartucho ST-V), y en la capacidad de la
RAM (a favor del ST-V). Tantas similitudes y tan
escasas diferencias explican lo que
comentabamos antes sobre las ventajas de
posibles conversiones. El mismo Golde Axe
podria ser trasladado a Saturn en un periodo de
tiempo maximo de tres meses... jy sin perder ni
un apice de calidad!. Prometedor.

En principio
hablamos de una
conversion a CD
Rom, pero que
conste que no
descartamos un
posible lanzamiento
en cartucho (ranura para ello existe, desde
luego). La pega, entre comillas, de este sistema
es que solo explota sus posibilidades cuando
hablamos de juegos basados en “sprites”.

Este es el caso de este clasico desarrollado por
AM 1 para recreativa y que lleva el apellido The
Duel por aquello de gue nos hace regresar a ese
mundo de magos, barbaros y amazonas al que
accediamos a base de golpes y magias variadas.

Decorados muy coloristas, fluida animacion y
personajes de atractivo diserio hacen de Golden
Axe un juego brillante, aunque algo parecido a
sus anteriores versiones.

Mirando este juego con los ojitos de Saturn,
uno no sabe cudl es el alcance de una placa que
a priori presenta tantas ventajas. Si la version
para Saturn es tan espectacular como muestran
las imagenes, serd, sin duda, el mejor Golden
Axe para consola que se haya podido imaginar.
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Golden Axe es el Segt,mclo

titulo basado en la placc\
ST-V la cual permite

realizar versiones para
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El mayor interés
que representa
este Golden Axe
en recreativa es
el de comprobar
si la placa 5T-V
permitira
obtener
versiones casi
idénticas para
SegaSaturn.

Si lo logra, nos
encontraramos,
sin duda, ante
una avalancha
de juegos de
“sprites”
versionados.

&)



Sin duda, las “intros”, -en general-, de los
juegos de nueva generacion son uno de los
aspectos que mas estan impresionando a los
usuarios, Pero la “intro”, -en particular-, de
Philosoma... de verdad, merece la pena verla.

Sony se esta pe.msahdo
mucho el lanzamiento
de este titulo, que, en
principio, era uno de

los que iban a
acompanar el
lanzamiento de

PlayStation en Japdn.
Una pena, porque su
aspecto es realmente

P rometedonr.
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Philosoma

A vueltas con
los alienigenas
INVasores

° Compaﬁl’a: Sony Compu%er
Entertainment

* L anzamiento: Versién PlayStation
atn sin determinar

Y nadie supo mas de él. Meses y meses han
pasado desde su anuncio oficial (coincidiendo
con la presentacion de PlayStation en Japén) y
todavia nadie sabe qué ha pasado con
Philosoma. Si, ha trascendide algo de su
argumento, de su forma de juego y de su espiritu
clasico de matamarcianos, pero adn nadie se ha
mojado ni en fechas de lanzamiento ni, incluso,
en posibles modificaciones con respecto a la
estructura original.

En cualquier caso, Philosoma nos invitara a
luchar por un planeta de nombre Ora-i94-220
que ha sido invadide por unos alienigenas. El
nombre de estos seres es, y no por casualidad,
Philosoma, y su tactica para destruir planetas se
basa en controlar las mentes de sus habitantes.
Tal es su poder de penetracion mental, que ni los
robots que vivian en Ora se salvaron del control
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Philosoma presentara una adictiva combinacion entre
mata-marcianos y juego de estrategia, todo ello envuelto
en unos graficos... bueno, aqui los podéis ver. Opinad
vosotros mismos.

alien: se volvieron locos y empezaron a
destrozarlo todo.

La llamada de sccorro fue atendida por el
equipo espacial 29. Su nave intergalactica se
hizo eco del 5.0.5. de Ora y marchd rauda al
lugar con misién [impiar el agujero de aliens y
devolver |a paz al planeta. Y aqui es donde
entras t a formar parte de la historia.

Como lider del equipo deberas enfrentarte a
un arcade con todo el sabor del mata-mata
tradicional, al que se han afiadido escenas entre
combates espeluznantes, graficos increibles y, lo
que es mas interesante, tres perspectivas de
juego que triplican la capacidad de asombro de
este compacto: en todo momento podremos
acceder a una vista, digamos, frontal (estilo
Raiden), otra lateral (a lo Parodius) y una
(ltima tridimensional (como Viewpoint o
Zaxxon s6lo que depurada y llevada a limites
realmente espectaculares).

En un alarde de definicion técnica, el juego
incluird una intro en 3D absolutamente
sobrecogedora, varios scrolles simultdneos y
bastantes notas de simulador: eleccion de
misiles, control del fuel y energia, estrategias...
Un titulo al que habra que seguir muy de cerca.



The Legel/_\cl ot the New Shinobi

Se busca ninja para luchar contra
poderosa organizacion criminal

° Compaﬁl’a: Sega
o | anzamiento: Versidn Satum a la
venta en junio en Japdn

Salid en recreativa, triunfo. Luego en Mega
Drive, el bombazo doméstico. Ahora en Saturn,
y aungue su salida ha sufrido un retraso
inesperado desde que se anunciara para
diciembre del pasado afio, no nos cabe la menor
duda de que volvera a llevarse el gato al agua.

Seguro que los més viejos del lugar recuerdan
al protagonista de este juego, su estilizada
figura, su pose de gallito y sus innumerables
utensilios, magias y otros trastos de matar.

Uno de los aspectos més atractivos de este titulo serd la
inclusion de numerosas escenas digitalizadas que
apareceran entre las distintas fases.

Shinobi nos invitara a participar en un juego
“a la antigua usanza”, en la linea clasica de
los que han sido los juegos de ninjas en las
consolas de 8 y 16 bits.

Pero por si acaso sois demasiado jévenes, que

sepais que el colega se llama Sho (Jo en los
States Unidos), que es una estrella en este
mundo de héroes misticos y que, -no podia ser
de otra forma-, ahora ha sido reclutado por
Saturn para que se vea las caras con una
organizacion mafiosa llamada Galuso, cuyo jefe,
Kazuma, ha secuestrado a una bella joven y esta
sembrando el terror alld por donde pasa.

The Legend of the New Shinobi continuaréa
en la linea ‘scrolleante’ y con tendencia al
beat'em-up de sus anteriores congéneres.
Nuestro homb