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SUPER NINTENDO TITULOS 12cuotasde P.Contt GAME BOY TITULOS 12 cuotasde  P.Co
25-0214 Super Street Fighter U§S 13,05 13990  23-0029 Aventura Isiand Uss 3,75 39

! 25-0114 Star Fox USS 840 8390  23.0010 Bart Simpson Uss 3,75 39

SUPER NINTENDO 12cuotasde PCot.  95.0216 Super Tennis U$S 655 6990 930026 Double Dr agon Il UssS 3,76 39,
CONSOLAS 25-0049 Axelay USS 375 3990 930012 Home Alone 2 UsS 375 39,
09-0003 Super Nes-NTSC- 25-0034 Sonic Blast Man USS 420 4490 930140 Jurassic Park USS 485 49
220V.c/1 juego/1 joystick USS 24,20 25900  25-0048 Super R. Type USS 375 3990 230080 The Simpson Uss 2,80 29,
09-0015 Super Nes-NTSC- 25-0044 Alines Vs. Preditor U$S 3,75 3990  23.0091 Ghost Bubster 2 Uss 2,80 29
220V. Completa. U$S 27,90 29900  25-0027 Cradius U$S 375 3990  23-0117 Kingdom Crusade Uss 2,80 29
ACCESORIOS 25-0028 Home Lostin N Y US$S 3,75 3990  23-0114 Knight Quest . uss 2,80 29,
09-0011 Bazooka c/1 juego Uss ‘1215 paan . 2000 Pererney USS 420 4450 230042 Kung FuMaster S5 280 . 29,
02-0030 Joystick patanca 25-0035 Parodius UsS 375 3990 230038 Marble Madness Uss 2,80 29
PYTHON 2B USS 2,80 2990 25-0045 Remr.'doume Drag USS 465 4930  93.0061 The Killer Tomatoe uss 2,80 29,
02-0044 Joystick original 25-0174 Aladdin ; UsS 745 7930 230139 Mortal Kombat U$S 4,66 49,
para Super Nes USS 270 ogg0 250109 StreetFig.5-12jug. USS 745 7990  23-0055 Ninja Garden uss 375 39,
02-0049 Joystick program.con 25-0136 Goof TTQO? USS 4,65 4990  23.0053 Operation C Uss 3,75 39
 Display USS 655 6990 25-0210 Super Turrican U$S 5,60 5990 230054 Pacman USS 465 49,
© . 25-0208 700l U$S 580 5990 230076 Soccer Mania U$S 3,75 39

TITULOS : 25-0145 Mario Paint USS 745 7990  23-0023 Super Mario Land Uss 375 39
25-0137 7-UP Cool Spot U$S 560 5990 23-0019 Super Mario Land? Uss 420 44,
el g38.. 1 A0Eagl 00 230003 Super R.C. Car Uss 375 39

25-0059 Balman Returns U$S 6,55 69,90

23-0018 T 2 The Arcatle Uss 375 39

25-0141 B.Toads in D Dragon uss 11,10 119,00 23-0044 World Circuit US$S 465 49

25-0166 Califor. Games |l U$s 560 5990 23-0153 Super Mario Land3 USS 465 49

25-0046 Contra Il USS 5,60 59,90 23-0156 Don King Kong C. USS 655 69

25-0169 El Imperio C Ataca Uss 745 7990 23-0157 Tetris II USS 4,656 49

25-0173 Jurassic Park Uss 745 7990 23-0168 Tiny Toon 2 US$S 4,20 44¢

25-0105 Mortal Kombat USS 8,40 8990 23-0159 Winner Olympic USS 4,20 44¢

25-0168 Robocop VsTermin U$S 560 5990 23-0020 Turtles 2 USS 3,75 39¢

250188 Super Air Driver  USS 9,35 99,90 23-0009 Bubble Bobble Uss 375 39

25-0033 Super Turtle Ninja U$s 5,60 5990 4 23-0002 Robocop 2 UssS 3,75 39¢

25-0051 Street Fighter |l U$S 655 6990

25-0163 Supermetroid UsS 11,10 119,00 Z :

25-0187 Suzuca (8 Hours) Uss 9,35 9990 OAN

25-0081 T. Legend of tMyst U$S 655 6990 SEEA

25-0154 Terminator USS 655 6AQ0 = A

25-0124 Top Gear I Us$s 655 695 GAMEBOY

25-0138 World Heroes USS 7,45 7990  LLEGO! SUPER GAME BOY Us$S 10,25 10900  SEGA CONSOLAS

25-0194 FIFA Soccer U$S 745 7990  14-0002c/4 juegosen 1 U$S 13,00 13900  10.0010 Génesis NTSC UsS 21,40 229,

25-0196 Super Soccer Uss 6,55 6990 14-0003 c/8 juegos en 1 Uss 14,85 159,00 Génesis Il Binorma Us§s 23,25 249,

25-0195 Stunt Race FX U$S 12,05 12900  14-0004 c/30juegosen 1 USS 17,65 18900 100013 Sega CD Us$s 51,25 549,

25-0199 Joe and Mac 2 UsS 655 6990 ACCESORIOS

25-0201 Ninter Olympic U$S 655 6990 JecE oS 02-0046 Joystick 6 botones Uss 2,80 29

25-0203 Dragon Ball 2 Uss 840 g9go  14-0005 Lupa uss 180 19,90 02-0037 Joystick para Sega UsS 190 19

25-0206 Lethal Enforcers U$S 12,15 12990  14-0006 Baterfa recarg. p/ench k. O M, Uss 16,70 179

25-0207 Fatal Fury 2 ] 145 79, a220v u 330 3490 . i :
% i = 14-0008 Luz U$s 1,90 19,90 ggmf: jm :’:}';fﬂs"' g 000 o

14-0009 Handy Boy Multifunc UsS 6,10 64,90 e iy ; s 375 29

jotas son mersuales e incluyen 18% de [VA. Vigenciade este aviso hasta of 0104, 1 ¢ - 23 994 OFERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK. DOLARES GONVERT, Ley 23926,
los produclos con garanlia escrita y servicio post venla, .

- TAEEEN -
Nuestros productos son transportados al Interior por  BERY, ¥ /MRSt LR AL RS

L P.C. 25900 12990 5990 119,00 €9.90 79,50 89,90 96,80 4550 129,00 63,00 26,50 39,90 44,80 135,00 159,00 189,00 29,50 225,00 249,00 549,00 19,50 253,00 79,00 1.190,00 12500 145,00 109,00 3450 64 90 17900 2490 5450 95,00 335,00
2.1.F. 25040 14580 67.20 13320 768,60 89,40 100,80 112,20 55,80 144,60 77.40 32.40 45.00 0 156,00 17320 211 256,80 279,00 61500 2220 334,80 83,80 1.333




GENERACK

[ -
300 . § 12cuotesde P
13-0001 Consola m Uss 111,10 1.
TITULOS
30-0001 Dragon’s Lair uss 11,70 12:
30-0002 Mad Dog Mc Cree uss 11,70 12
30-0003 Night Trap uss 11,70 12
30-0004 Total Eclipse Uss 11,70 12
30-0005 20th. Century V. Alma ~~ U$S 11,70 125
PODES ADQUIRIR CUALQUIERA 30-0006 3DO Sampler Disc Uss 375 3¢
DE ESTOS PRODUCTOS EN 3, 6 0 30-0007 Beattle Chess uss 11,70 125
12 CUOTAS mimp;;m:ﬁm. u:: 1;,;0 118
| ; p. Aerobics U 38 g¢
,_ENTREGAS EN TODO EL PAIS _ 30-0010 Fatty Bear’s Fun Pack Uss 11,70 12
' SEGATITULOS 12cuotasde Por.  GAME GEAR TITULOS 12cuctasde Peont  30-0011 Interac. Golf ESPN USS 14,85 15¢
27-0055 Aero the Acro-bat USS 375 3990  29-0001 NBAJam USRS coco EEREERRECFolerConbuyG LSS 1,10 i
27-0042 laddin USS 4,65 4990  29-0002Robocop3 USSREEG 7qq0 oermenasscPak i LR
27-0073 Arcade Game T 2 USS 465 4990  29-0003 Sonic Chaos USRS can0 oEEEEERON 'l’}:g S
27-0045 Bubsy USS 465 4990  29-0006 Street Fighter o Ul e i eig el il
27-0047 Campeones Il Uss 1,86 1990  29-0008 S.Mon(A SennaGP2) Uss 655 69,90 30-0017 Sesame Sirec‘et Numb uss 11 ,7tl 12:
27-0083 Castiemania Blood. U$S 420 4490  29-0009 Batman Returns USS 635 6990 o) 1oio cower Shark s 1170 121
27-0076 Chuck Rock 2 U$S 3,75 3990  29-0010 Barcelona’s2 USS 6B 6990 .o o ctn 7 oS R Uss. 1178 -
27-0063 Cool Spot (7 up) U$S 3,75 3990  29-0011 Aladdin USSESERIE 5990 | . o o Uss e o
27-0067 Desert Strike USS 4,20 4490  29-0012 Sonic 2 U$s 515 54,90 ) :
27-0058 Eternal Champions U$S 7,45 7990  29-0013 Indiana Jones U$s 465 4990 jik
27-0054 Fifa Soccer USS 4,65 4990  29-0014 Drécula U$s 655 6990 A,
27-0080 Joe and Mac USS 4,20 4490  29-0015 W.daledon Tenis uss 515 se90 COMPACDISCSEGA &)
97-0044 LethalEnforcersc/Pi USS 9,36 9990  29-0016 Ultimate Soccer uss 515 5490 TITULOS
27-0020 Littie MermaidMD8 U$S 2,35 2490  29-0017 Hook U$S 465 4990  28-0001 After Burner Il Uss 11,10 11
27-0079 Mega Turrican U$S 4,20 44950  29-0018 Ariel Nernaid U$S 465 4990  28-0002 Batman Retumns uss 11,10 11
27-0038 Mortal Kombat 41A U$S 465 4990  29-0019 GP Rider USS 550 5990 28-0012 Chuck Rock Uss 11,10 11
27-0070 NBA Jam USS 5,60 59,90  29-0020 XMan USS 5,60 5990 28-0003 Cobra Command Uss 11,10 11
27-0066 Nigel Mansells U$s 4,65 4990  29-0021 Deep Duck Trub. Uss 465 4990 28-0004 Dracula Uss 11,10 11
27-0060 Pele ~ U$8 4,20 4480  29-0022 Mr. Pacman U$S 5,60 5990  28-0013 Dragon’s Lair Uss 11,70 12
27-0061 Robocop Vs.Termi. USS 4,65 4990  29-0023 Pinball U$S 560 5990  28-0014 Final Fight Uss 11,70 12
27-0049 Sonic 11l USS 4,65 4990  29-0024 Cliffhanger UsS 560 5990 28-0015 Jaguar XJ-220 uss 11,70 12
27-0065 Sonic Spinball U$S 4,65 4990  29-0025 Chopiifter 3 UsS 515 5490  28-0005 Jurassic Park uss 11,70 12
27-0062 Spiderman vs. Xman U$S 4,65 4930  29-0026 Sonic Drift U$S 515 5490  28-0016 Lethal Enforces Uss 13,90 14¢
27-0074 Street Empire Uss 375 3990 o  28-0017 Mad Dog Mec Gree Uss 11,10 11
270050 St Fighter | N. Tubo ~~ U$S 6,55 69,90 @ 280018 Monkey Isiand Uss 11,10 11
27-0078 Strder Returns Uss 375 3990 @ 280023 Fila Saccer uss 12,05 12
27-0071 Techno Cop UsS 1,85 1990 L - R
270024 Tiny Toon MD 12 U$s 2,80 29,90 2 zm m ";;m’a Sg :: :: :::
27-0052 Tortugas Fighters USS 465 4990 B R
27-0075 Uttimate Soccer Uss 375 3990 8 : : ; :
970053 Wimbledon Tennis USS 375 3990 1T E
o M MD U$S 365 3900 3_ 28-0009 Sherlock Holmes II Uss 11,10 11¢
27-0100 Virtual Race U$S 13,00 139,00 % m;g :gg:man :::: 1;;: 1::
. 2701018 Sl Senesis liss 12 1Rl & 28-0011 Spiderman Vs. King Uss 11,10 11¢
| & 28-0021 Third World War Uss 11,10 11
| < 28-0022 Ecco the Dolphin uss 11,10 11
Y £ 28-0024 Hook Uss 9,25 g
| 8 260025 Lunar Siver uss 11,10 11
i % 28-0026 Microcosm Uss 11,10 11
| NIPPON GAME CONSOLAS Q  28-0028 Risey the Dragon uss 10,20 10
GAME GEAR CONSOLAS e e £ 28-0029 Terminator Uss 11,10 11
10-0009 Consola USS 2140 22900 163 Jgos. Cable Ay V.Cable ' 28-0030 Tom Cat Alley Uss 11,10 11
10-0019 Cons c/18 jue.en 1 USS 27,90 29900  RF. Gaja Switch Box 55 145 1990 U
TITULOS 11-0005 Family 6.c/150 jue USs 560 segy 250032 Work Cup UsA'o4 Uss 11,10 11
29-0004 Jurassic Park uss 645 6900 FAMILY GAME TITULOS
29-0005 Mortal Kombat USS 740 7900 LLEGO MORTAL KOMBAT UsS 375 3990 gy

TARJETAS DE CREDITO: Hasta 12 Cuotas ¥4 (s (3 casar
Hasta 6 Cuotas BANELCO - CREDENCIAL - CARTA FRANCA
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...y los secretos mas
apasionantes
estaran en tus manos.

Topo Thucos es una edicidn
especial de Action GAMES para que
DO 2 foinmas s la cabseza.
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las mejores juegoo, como
Tomeat #lley, Stan Tnels
g Cract n Buna,

Por ewo vernds la Cartelera

newovada, con wn wiess Jovmats

en dowde Voo 00 el
pratagonista. Y mas fotes,
débujos e hivtarietas gue wunca.
Es que Action es un verdadens
Warnion. Eo un puitetage al
abwmimienta!!
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ACCESORIOS
INUTILES

Hay mucha gente que se esta que-
mando las neuronas para inventar
nuevos accesorios para los videogames.
Los creadores de estos cachivaches
usaron tanto su creatividad que termi-
naron haciendo cosas absolutamente
inutiles para el Mega Drive. Fijate so-
lamente en el chaleco Interactor: su
funcién es transmitir vibraciones a las
espaldas del jugador con la intensidad
del sonido del juego. Ahora, imaginate
qué agradable seria usar un chirimbo-
lo de éstos mientras se desarrolla una
' linda pelea de Street Fighter. ;Se pue-
de creer tanta inutilidad?

El otro aparato es una especie de
concentrador para, hasta seis, cartu-
chos. En vez de tener que cambiar de
cartucho, el jugador llena la maquini-
ta con sus games predilectos. Cuando
quiere cambiar de juego, basta apretar
un botén y ...jzas! Todo eso sin tener
que hacer ningiin esfuerzo. A no ser,
claro, el de gastar dinero en pavadas.

| The Interac-

| tor: para los

| que ‘guieren
regibir ma-
| s%s_ (o una

' patiza) du-
ranie eJ jue-
go.

| cesario que
| tado perezo-
| $0 quisiera
- _ tener.

\ 2 | Video Juke-
/ S /i
el / o i -
Q_\‘_ < . -/X box, el ac

LA NUEVA VERSION DE DOUBLE

DRAGON SERA UNA MAZA

Double Dragon siempre fue un game de lucha en fases y con millones de
adversarios que vienen de todos lados. Pero la quinta version de este cldsi-
co, que salié en agosto en los Estados Unides, se implementé al estilo SF2.
Ahora, los combates se desarrollan entre dos persenajes, con derecho a cua-
tro modos de lucha, golpes especiales, velocidad turbe y todo lo demas. Son
12 luchadores en total, incluyendo jefes muy malos. Fijate en estas imAgenes
(primicia) qué bueno esta el visual de Double Dragon 5 - The Shadow Falls,
de Tradewest, y va a salir muy pronto para Super NES, Mega y Jaguar.

El nuevo Double Dragon se pasd al esiilo de W ...Y con el sonic boom de Guile no es mera
lucha "head to head” (cabeza a cabeza). coincidencia.

T T P

Cualquier semejanza con los golpes de @ ;Quién dijo que los golpes asquerﬁsas son
Chun-Li ... exclusividad de Morial Kombat?

- ACCLAIM DESARROLLO UNA
NUEVA TECNICA DE ANIMACION

LAS IMAGENES DIGITALIZADAS Y LOS MOVIMIENTOS DE MORTAL KOM-
BAT DESLUMBRAN A LOS GAMEMANIACOS. PERO ESPERA A VER LOS
RESULTADOS DE LA NUEVA TECNICA DE ANIMACION QUE ACCLAIM ESTA
DESARROLLANDO PARA SUS FUTUROS JUEGOS. EL PROCESO UTILIZA
ACTORES CON DECENAS DE SENSORES CONECTADOS A SUS CUERPOS.
SEGUN SE MUEVEN, LOS SENSORES Y CUATRO CAMARAS DE TV CAP-
TAN LOS MOVIMIENTOS Y TRANSMITEN LOS DATOS A LA COMPUTADO-
RA. BASANDOSE EN ESTAS INFORMACIONES, EL EQUIPO MUEVE A LOS
PERSONAJES ...Y EL RESULTADO ES SENSACIONAL. SI MORTAL KOMBAT YA
ESTA COPADISIMO, IMAGINATE LOS PROXIMOS GAMES DE ACCLAIM...




LOS JUEGOS DE 3DO
TAMBIEN ADOPTAN
CLASIFICACION
POR EDAD

La 3DO Company acaba de definir
las categorias de clasificacion de sus
juegos de acuerdo con la franja de
edad. Atencion: E (Everyone = todos)
es la categoria de games libres para to-
das las edades. AO (Adults Only =
adultos solamente) indica los juegos
apropiados para adultos. La categoria
12 es para gamemaniacos a partir de
los 12 aiios, y la de 17 es para la mu-
chachada de mas de 17. La clasifica-
cion de los juegos tiene en cuenta el te-
ma, grado de dificultad, lenguaje,
escenas de violencia y desnudez.

CAPCOM
HARA JUEGOS
PARA 3DO...

Capcom es el mas nuevo (e
importantisimo) refuerzo en el
team de softhouses que desarro-
llan games para el 3DO. La em-
presa no divulgé los juegos que
piensa crear para el sistema, pe-
ro no cuesta mucho sofar con
una versién de SF2 (;se imagi-
nan?) para el increible 3DO.

.Y CRYSTAL

DYNAMICS
CIERRA
ACUERDO
CON SEGA

Autora del sensacional game
de carrera Crash n' Burn, para
el 3DO, Crystal Dynamics anun-
cié recientemente que también
va a hacer juegos para Sega.
Ademas del Mega y Sega CD,
también la futura consola Satur-
no recibira los games de la soft-
house, que firmara sus produc-
ciones para Sega con el nombre

hde PF Magic.

LO QUE LAS SOFTWAREHOUSES
ESTAN PREPARANDO

Accolade - Uno de sus desa

de toda la muchachada. Todos para
mds audaces es Juggernauts,

Super NES. Estate atento también a
The Death and Life of Superman (La
muerte y la vida de Siperman) para
Super NES, que debe estar saliendo
cuando leas esto.

rrollos

T Hotatay

ndiosa aventura
Jue, que llevard

> saldrd una g
llamada Fuete.un
al juge i
des exploraciones por ]m plam-ras
También vale la pena esperar a Bub&,)

as en :1 or: den que qmu
ra el jugador. Todos para Mega Drive.

ir pdm todos

. Para el Nin-

8 blls Virgin va a presentar

Aldddm y Jungle Book (con el chico
de la selva Mogli).

Interplay - Estd preparando una ver-
sion del genial game de carreras Rock
n' Roll Racing, s6lo que con mas fa-
ses que la de Super NES. En paralelo,
Interplay ya estd preparando Rock n'
Roll Racing 2 para el SNES.

Sunsoft - Apostando firme a los per-
sonajes de la Warner Bros, la empresa

U.S. Gold - Su mayor novedad son las
versiones del interesante Flashback

para 3DO y Sega CD. Si el game ya
era bueno en 16 bits, imaginate ahora
en formato CD ...

sentar \’ﬂriOS games con la lo-

para Super NES. lnter-

y también estd haciendo un pro-
grama para dibujar y colorear, y un
game de bdsquetbol, para diversion

Sony - Acordate de los nombres de
los games que estd produciendo: Myst
y Justice League, solamente para los
videogames de 32 bits.

SE VENDERA POR SEPARADO EL CHIP SVP

Genial la idea de Sega para facilitarles la vida a los gamemaniacos. La empresa pien-
sa vender un médulo con el chip SVP (Sega Virtua Processor). Ustedes se deben estar
preguntando para qué servira eso, ;verdad? La respuesta es una simple cuestién de pla-
ta. E1 SVP, procesador responsable por la increible calidad del game Virtua Racing, es
un chip re-caro. Tanto que, en los Estados Unidos, Virtua Racing cuesta casi 100 ddla-
res, mientras que un cartucho normal para Mega esti alrededor de los 50 verdes. En-
tonces, pensaron los técnicos de Sega, es més facil vender médulos con el SVP y después
producir juegos para usar con el mismo. Asi, ¢l consumidor tendr4 que pagar solamen-
te una vez por la nueva tecnologia. Esta vez, tuvieron una idea joya, ;no te parece?”




Llega al pais la primera

gposicion Internacional de
atretenimiento Hogareno,
udio, TV, Video, Computa-
on y Affinities.

Home -]__Entcrtéinmcnt, como
ea, es la posibilidad de te-

' en casa toda la diversion y

toda la tecnologia del mundo.

Home Entertainment, la ex-
posicion, es el ambito mas
adecuado para exhibir todos
los productos y servicios afi-
nes con el entretenimiento.
En los soportes clasicos, en

los que se estin imponiendo

en el exterior y en los que to-
davia son vanguardia.

En Home Entertainment, el
entretenimiento, la emocion y
el futuro se unen en una increr-
ble muestra.

Que se realizard en el centro

de exposiciones mas moderno

de Buenos Aires: Costa Salguero.

El lugar ideal para un evento
en el que usted y su producto
no pueden dejar de estar.

Ia exposicion inaugura el 23
de mayo de 1995. Pero ya esta-
mos reservando espacios. Llame
al 811-7878 y tenga el suyo. ‘8_?
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- VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAIS |

DE TODOS LOS TITULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

INTENDENTE CAMPOS 2063 SAN MARTIN Bs.As. (1650)

(0O1) 753-6314

- Nuestros productos viajan por ANDREANI




- AVENTURA /ACCION

- ‘a.{ p——
La mds famosa de las series de
ficcion cientifica aterriza finalmen-
te en las consolas de 16 bits. Star
‘Trek: The Next Generation es un
game para gente inteligente, lleno

de textos para leer y con interface

tipica de games para PC. El cartu-
cho mezcla aventura con accion y
deberia gustarles a todos los miles .
. de fans de la Enterprise, esparcidos
por los cuatro rincones del planeta.

A pesar de estar muy bien hecho,
el juego presenta un grave proble-

ma para quien no pesca mucho in- ,
glés. Todas las decisiones que tenés \".

que tomar deben basarse en largos

textos que aparecen durante el ga-

- me. Para facilitarte un poco las co-
sas, ACTION GAMES prepard este
articulo especial, para que sepas el
minimo necesario para entrar en el

" universo mdgico de Star Trek: The

Next Generation. Ajustate el cintu-
ron, armate de paciencia y embar-
+ cate en este viaje. ;No te vas a arre-
penttr’

-

STAR TREK: THE NEXT GENERATION
Spectrum Holobyte / SNES

La Nveva Generacién

continva la saga =~

' iniciada por el capitan e
Kirk hace 25 aiios.

uum GF

Star Trek es un mito de la ficcion.
Ademas de varios filmes, la historia
creada por Gene Rodenberry ya ins-
pir6 cuatro series de la television:
Star Trek (el original), The Next Ge-
neration (TNG), Deep Space Nine y

. la recién estrenada Voyager. Este

game es re-fiel a los episodios del
TNG y trae al Capitan Jean-Luc Pi-
card y su tripulacion.

__:En'mf»"

ST TNG PUEDE SER DIUID_IDO EN
TRES PARTES: NAVEGACION DE LA
. ENTERPRISE, COMBATE AEREO Y MI-

SIONES DE EXPLORACION DE PLANE-

~ TAS. EN ESTAS EXPEDICIONES, DON-

DE VAS A ENCONTRAR PROBLEMAS
DIFERENTES PARA RESOLVER, PO-
DES LLEVAR DE DOS A CUATRO TRI-
PULANTES, DE UN TOTAL DE DIECI-
NUEVE. EL TRUCO ES COMPONER
BIEN EL GRUPO QUE REALIZARA LAS

MISIONES. ESTATE ATENTO A LAS -
'CARACTERISTICAS DE CADA UNO DE "

LOS SIETE TRIPULANTES PRINCIPA-

LES DE LA ENTERPRISE. iR




PRINCIPALES PASOS

Este cartucho es re-complicado. Para que no
te pierdas, como turco en la neblina, estudia
bien los pasos que tenés que seguir para en-
trar en el Universo de la Nueva Generacion.
« Las ocho areas a las gue vos tenés acceso
* estan explicadas a continuacion. jBuena

: | La mayor
. Suerte! : habilidad
1 Obtener acceso a Communications y co- ‘ gf,,’,-,,ﬁaeﬂ'?ﬁ?g-_
. noger la situacian. rrogar a las per-

= - sonas. Tiene co- 3
Ir al Ready Room para recibir instruceio- 2 ' nocimientos de A B o R D o !
nes del Capitan Picard. > i : arqueologia. :

: g Al comenzar el ji jitan Pii re-
G 3 Obtener acceso a la pantalla CONN para ; William Riker es PRI exp!ica';ufagfr}geﬁgjggu:::‘;fiﬁ i-'??off-' .
viajar al lugar indicado por el capitin. : el brazo derecho T prablema es con los Romulanos. -
; . de Picard. Ma- BN :

neja un phaser

" Ghequear los datos bisicos sobre tu des- : : oty ) L ;
inoan 1 an 4| - g (OMBATE AERED
- ' 4 manera medio [ :

Con la informacion en la mano, dar un emacional y es
5 paseito por Engineering para cuidar la IE———— muy instintivo.
Enterprise. . ! : :
. ; Beverly Crusher es : IO .
oy e _ la médica de la - e

Ir al Transporter para saber si precisards - tripulacidn. Perifa .
reclutar un equipo (en caso de misidn E - i en ciencias hiold- .
externa). 3 gicas, cibernéti-

cas y regenera-

= e cidn, puede curar

7 Aguardar un Hail (llamado) e ir a Ia pan- 4 =i huméffas y aliens.
e

talla Communications.

£ : ; : B Data es el ge- .
.\ Si el radar detecta un enemigo, ands co- B rente de opera- E B XY — B
rriendo a Tactical y comenza la batalla. - | ciones. Androi- Trata de evitar el conflicto. Pero si es inevita- |
de, tiene mucha ble, asegurate de que tenés escudo suficiente
5 fuerza y consi- para aguantar el trance.
e i ue detectar co-
Si perdés, fuiste: es Game Over. Si ven- : ‘ga s que pasan S — .
< g cés, andd a Engineering para restaurar - | desapercibidas m__ L
tu nave. DS . - (oS humanos. — v !
. a ]
2 ; | _ Deanna Troi es
Ahara sélo resta hacer todo de nuevo... ID | ' R la consejera de
B : - ' la nave. Tiene
4 poderes para- .
*N\ normales, pu- [N
A A diendo intuir o
Versiones iguales con comunicarse te-
comandos fase a fase lepaticamente. S|
L (] d i Scour i
das versiones el game para : ; =
Py m Geordi Laforge No estés paveando: disponés de liros normales
SN'_E-S,V Mega son practlcame“' . es el ingeniero y ldser. jDuro con ellos! .
te idénticas. Solamente cam- | jefe. Su visidn : . '
Ml bian algunos detalles: en Ia | orificla) aoleed Y
version de SNES, el sonido re- | bres 1aca 1os TR :
i sulto ligeramente mejor y los | otros. Es el me- Y|

jor lector del Tri-
corder.

planetas son un poco mayores.

Fuera de eso, sdlo.1os coman-
dos son diferentes en los dos
joysticks. Pero atencion: la fun-
“cion.de cada hoton cambia se-
gun ia fase que vos estas ju-
gando. Por eso, vas a tener
que ir sacando los controles
seglin‘avanza el game.

~ Worf es el res-
- ponsable de la =
seguridad. Co-
. mo todo Klingon
| que se precie,

SCOouT
R et

Pantalla muy loca: el enemigo encima y usie-
des dos en la parie de abajo. Echd siempre un *
vistazo a Damage (lado dereche) para ver qué
estragos estds sufriendo.




"\l

POR DENTRO DE LA
ENTERPRISE

| I w o . . s

- La Enterprise es tu casa y cuartel general al mismo tiempo. Conocerla bien es fundamental.

Todas las acciones empiezan en la Enterprise. Desde decisiones sobre cudles planetas atacar'
hasta cual nave debe ser llevada a misiones externas, pasando por la navegacidn en si. Por lo

tanto, nada mejor que conocer la nave en todos sus detalles. Vamos a visitarla.

L R R S N i S —— Fry b AR e
Este mapa muestra toda la extensidn de la Enterprise. Usd el Direccional para desplazarte enire sus divisiones.

COMMUNICATIONS [ONN |

~ | Pantalla usada para comunicarte con ofras | Para decidir tu destino. Esta pantalla aparece inmediatamente debajo e Communica-
naves, decidir tu rumbo de navegacidn ha- .| tions. Chequea las informaciones basicas del lado derecho: distancia y tiempo del plane-

cia regiones distantes, etc. Es aqui donde |  ta hacia donde querés ir son las mas importantes.
decidis tu destino. Hay una lista de luga-

res hacia donde podés ir. Hacé tu eleccidn z
...y buen viaje. S | s

8w

_ : |
P i

:-unnuxuﬁ{san_unnb“é*ééeﬁ%d'J

EN ROUTE TO!
EODES 20 VIs

EN ROUTE YOl
HCODYS MU VIa

COoORAX CODIS MNU X
5 gggfgs CODES =13 XX
o= - CODYS MU XXX
TerTREIS CODXS MU X
CODEIS MU v
SIGHIES

= MU VX
Los planelas estan divididos en diversas paries.
No gands nada con ir a Codis. Es demasiado va-
go. Podés ir a Codis MU VI A, por.ejemplo.

TACTICAL -

by RESIASRS SmowOr Elegi un destino. Pero no vayas ai azar: segui

las instrucciones del capitan.

EROADCAST ALL
FREQUENCIESS

En cuanto comienza un partido, aparece esta mujer.

; _
Y vos te enterds de qué necesitas para tomar una | * . .
decisidn. 0 sea: elegir un destino y dirigirte a él.

™ a *

Cada vez que alguna nave se aproxime, vas a oir
un zumbido. And3 hasia Communications para
averiguar si es un enemigo el que se acerca. Si
asi es, corré hasta Tactical para enfrentarlo.

\ 3 - -

- L] . -

Nada de perezas:

leé todos los textos

Los sensores son una verdadera enciclo-
pedia sobre las condiciones de planetas y
naves. Estos datos permiten saber si hay,
0 no, oxigeno en algin planeta. Pero mas
de una vez, muchas informaciones son
irrelevantes para tus misiones.

CLASS] M

FYPE! HMOIN SEQUENCE
TEMPERATURE: S8000K
RODIUS] -1, 16 SOLAR RADIX
MASS] 13, 11 SOLAR MASSES
LUMINOSITY] O, OO0&S= SoOL

El lugar de tactica o estrategia de comba- |
te. Solamente tenés que entrar en esta sa-
la cuando_estés por entrar en combate. Es

- aqui desde donde vos comandas la Enter-

prise en las batallas. El aspecto visual es
re-loco.

MO HOSFILE
VESSELS I
wanes,

SITURTION
MOrEEMNOE,

Los sensores pmpnrcianan un cuadro con infor-
maciones sobre el lugar donde te encontras.

Guando las cosas estan calmas la tactica no sir-
ve. Este es el aviso de que "no pasa naranja”.

.




- (OMPUTER

La compuladura también es una gran fuen-
te de informaciones: proporciona datos de
' la Star Fleet, de planetas y otras formas
de conocimiento. No siempre lo que dice
es esencial para el juego. Importante: en
la pantalla de la computadora salvas el
juego y juntas passwords para recomenzar
* donde paraste.

LIBRARY COMPUTER
NCCESS AMD
i RETRIEVAL SYSTEM

SCIENCES
CULTURES
BLIEN VESSELS r
ERNRTERFRISE

MEISSIOCHN LOG

Informaciones a las que podés acceder en la compu-
fadora. u!tura ciencias, dafos de la En!erpnse

LIBRARY COMPUTESR
ACCESS AND
RETRIEVAL SYSTEM

CLASSIFICATION

CARDASSIANS
FEREMGE
KLINGONS
ROMUL NS

'La misidn de Ia Enterprise: hacer investigacio-
nes y conlactactarse con otros pueblos y razas.

WCONPUTERN

ROMULAN RACE

ROMULAMNS ARE £ HUMGMNOID
SPECIES ﬂlSTlNGUlﬁHEﬂ By
FPOINTED ERRS,

ROMULUS IS5 THE FEDERATYIOM
HAOME FOR THE HOME STOR OF
THE ROMULAGN STAR EMPIRE,
FAaRT OF 8 BINARY SYSTERM,
PLANETS ROMULUS OND REMUS
REVOLVE AROUND ONE
RMCTHER IN 2 TROJOMN
RELARTIOHSHIF S THEY
CEIRCLE THEIR SUNS,

* Los Romulanos son humanoides que tienen 4

orejas puntiagudas.

OMPUTERHN

HLINGON ROCE

=

KLING OR Q0°MHOS IS THE

HOMEMORLD OF THE HKLINGOM

THE HKLIMNMGOMNS ARE

HRERIOR SAGE HMITH & .

I STRICT CODE OF ETHICS ASHND
HOMOR, HEQKNESS, EITHER
MEMTAL OR FMYSICAOL. IS

MY TOLERRTED,

PREVIOUSLY THE
FEDERRTION” S GREATEST
THEREEART, THE HLENGONS OMLY
RECEMTLY BECAME

Los Klingons son una raza guerrera, que apre-
. Cia la honra y la ética. Pero las debilidades

mentales o fisicas no son toleradas.

ENGINEERING

La ingenieria de la nave funciona como ta-
ller de reparaciones y galpon para mejorar
la Enterprise. Equipa tu nave para enfren-
tar los combates. Escudos (Shields) y Ar-
mas (Weapons) son fundamentales. Ojo:
preocupate de la proteccion en primer lu-
gar. Solamente después de conseguir es-
cudos poderosos podés ir a buscar armas
arrasadoras. Volvé a ingenieria después
de una batalla. Trata de arreglar los estra-
gos sufridos en combate. jNunca dejes a
tu nave vulnerable a los atagues de ene-
migos traicioneros!

B RESOURCES ST
<l SH EE LD S ey
MHEREOMNS o o onwommns

MEMNGINES

HARVIGRTION i
HLUL L SN e -
TRANSPORTER s
SGOMPOTER. 00
COMMUMNICOY IONS

Tenés recursos limitados para equipar fu nave.
Son los Resources, que aparecen en el marca-
dor rajo.

@ENGINEERINGI |

LATECEMTATE

RESOURCES STy
SHISLDS
AEORHARDE
F—FOoRT
F—sTnR
amphﬁFm
Sa-STAR

Shield es esencial. Distribui tus recursos por
las diversos tipos de escudos.

e RESOURGES Soous R

MEHIELDS
BHERPONS
MENGIMNES

MAY IGRT X 0N
T R e R s S T R R e

TRANSPORTER
COMPUTER E ST
COMMUNICORT IONS

Volvé va!andjo a inggnien’a después de un com-
bate. Repard los dafos causados por el enemi-
go y continua fu mision.

4

Es fundamental
elegir las personas
correcfas para
las misiones.

TRANSPORTER

Usalo para seleccionar tus enviados a las
misiones externas. Ese equipo es conoci-
do como Away Team. Una vez montado el
grupo, transportalo a su destino. Nota que
hay cuatro "vacantes" en tu equipo, pero
eso no quiere decir que tengas que llevar-
« fe un equipo completo en todas las misio-
nes. Las mas sencillas pueden ser encara-
das solamente con una pareja. Geordi y
Data son los tripulantes mas equilibrados.

Esla es la muchachada que podés emplear para
las famosas misiones exiernas. No fe guies por
el aspecto. Presid alencidn a las cualidades de
cada uno antes de elegir.

THE EMNTERPRISE
XIS OUYT OF
TRANSPORTER

i | mENeE,

Cuando todo esté en la més" compleia paz, no
podés elegir ni a tus compaiieros (como en la

foto).

READY ROOM

También conocido como Briefing Room. Es
la sala donde recibis orientaciones del ca-
pitan Picard para saber datos sobre tu mi-
sidn y conocer claramente tus objetivos.

SEY COURSE FOR
s|coDISE HU VI,

IT SOUNDS LIKE
DR, T’ LARIS
COULD BE IMN
REAQL TROUBLE,

. Cuando Pu:arn‘ dice que vayas a algiin p.'aneta
 hacelo mmedratamente.




LUCHA

HASTA EL FINAL

Ninja Warriors tiene ocho fases y &
'vos elegis entre tres luchadores. Tu |
mision no es exactamente original: tu =

| ciudad fue dominada por un terrible

iust@eiﬂn Electranica: C. Pereira/Agdo Games

| mas fuerte de los tres. El pro-

GOLPES

CON EL ENEMIGO EN LAS MANOS

5
|
!
]
$

= + Y - arroja
en el suelo

El granduldn es sin duda el §

blema es que es muy lerdo.

JQ + Y - golpea al enemigo con su rodilla

SECUENCIA DE

CON EL ENEMIGO LEJOS
; ' GOLPES (apretando Y)

IR

bandido, Banglar. Y solamente los

robots ninja pueden defender a la

poblacién y derrotar al malvado. El1 | §

argumento deja mucho que desear,

pero los grificos no: jestan fant4sti- |

cos! Taito supo usar muy bien los 12
" Mega del cartucho y creé escenarios
lindos y variados. La pista sonora
tampoco es fea y tu diversién esta
| asegurada. jEn otras palabras, Ninja
Warriors es diez puntos!

Y+t +Y- dms con
| blaster :
' i e.mcia co saa! .f.ma- 1
ku en el final

"V +B-saltay
~ cae .en la cabeza |
del enemigo

>:.0.r PARA RECUPERAR

gy - Fataia ENERGIA, JUNTA

v Ll CAPSULAS QUE

: s ESTAN DENTRO DE

= +B--g;g:r§nyet;; hombrazo 20 CAJAS AMARILLAS




NINJAWARRIORS / Taito

I jugador

Lucha 12 Mega

' Esta dulce rubiecita no ests
para bromas. Afaca con puia-

| les.

Y - secuencia de cu-
chilladas con un espa-
dazo al final

1 + Y - secuencia de |

cuchilladas con una

corrida al final, Usa el ©

biaster.

SECUENCIA DE GOLPES (apretando Y

Este robot tiene cuchi-
llas en los brazos. Es el
mds rapido de lcs tres.

LA DISTA

= +V-agarra ™1

= + Y - corre y arroja al ' y arroja
enemigo : _’ :
; . : +}§-,qatada e
- giro en el aire
1 + Y - arroja al enemi- gL
90 hacia arriba

*

¥ + Y - cuchillada en el
esldmago ,

blaster

2|y - giro de|
brazos -

Y+€+ Y; arroja al enemigo hacia atras
- ¥ + Y - secuencia que termina en la parte de aha-
jo del enemigo

“I =
) clava el
cuchillo :

~ Este viejo deniro de Ia cabina de vidrio es Ban
| glar. Para reventarlo, anda tirando a los tipo
- conlra el vidrio hasta quebrarlo.




- : STy S

{ ; ; ‘ | THE REN & STIMPY SHOW
| ' ? Sty et VEEDIOTS / T-HQ

b

SELECCION DE FASES

¢Te gustaria probar un juego muy cémico
y medio loquito? Si te gusta la E : 3
propuesta, mandate con The Ren & ncara la fase que guieras. Basta
Stimpy Show Veediots, un juego de ' _ digitar el cddigo L, R, A, L, R, L,B,Ry
aceion con el ritmo de un dibujito X en el momento en que aparece el
animado. Vos comandas a Ren (un € : logotipo del game con los rosiros de
perrito muy piola y flaquito), o a.Stimpy ‘ 8 ; < Ren y Stimpy, en la pantalla de
(su amigo perruno y fofo). Uno intenta € ! = presentacion. Ahi, apreta el botdn
jorobar al ofro todo el tiempo. jLa pelea { . SELECT para cambiar el nimero de
entre los dos es idiota; pero divertida! Los & _S : W e las fases y el botdn START para elegir
gréticos de este game presentado por la - e vl una de ellas. jFacil!

softhouse T-HQ son re-simpaticos, con una e - ‘

dindmica de juego copadisima. Con esto p 12

queremos decir, resumiendo, que The Ren & % L

Stimpy Show Veediols no es nada aburrido, .

;OK? jAh! Esta versidn es bien diferente del V E d
game para Mega, llamada Stimpy's Invention. e

Sho”
VecoaoTs!

PRaLS ISTART

Es en esia pantalla que tenés que hacer a
secuencia para Ia seleccidn de las fases.

-2z ¢l Jefe: cuidado
4 con el perrito

sobre la

lengua de

§ Stimpy.

Escapd de

T

&

CONFUSIONES DE
LA CACHORRADA

- 7 los eructos y
Dependiendo de la fase, r v 2 de los restos
comandas a Ren o a Stimpy. \exe 0 L asef] depollo que

. . -2 caen del
techo. Toma los dientes mas claros y firalos

para acerlar lres veces al perrito. - m Dz eructos contra Stimpy

i ; Ventilador,
Enel _ . ; teléfono y reloj
cuartel, Sh % 1 de pared

Fijate en estas estrategias.

Toca alguno de ellos para
saltar mas alio

En Ja sala

de la casa, aparezca el ﬁ* &y 48 Billete de dinera] Vale puntos '
pasd héroe con § : Pata de gallina | Vale un punto de energia
rapidito, si cabezade fies : -

w0 Sty sl N s ggrlggﬂta la velocidad

te engulle. Ia hélice. ; p g . :

Rebanada de pa ig*&;&:}gililgad :
B Caé del Cepillo de dientes Vale un punto de energia |
Areerer ] I
p Hace volar a Ren :
fiinel Aumenta la energia

Pasa por
detrds de

esta cortina secreto
y gana una donde hay Granada Explota paredes
vida extra. un curalive. Yy enemigas

- Protege de atagues/nace
! planear

e

Tomar item y usarlo
Bofetada

En esta sala,
cerca de la
lampara,
hay otra
vida. No te
pases de
largo.

y tomé la
sombrillaen =
el cielo para

planear hasfa |
el tope del |

=

COMANDOS |

HeaLTH ‘Y Dentro de la

boca de Escapd in- - s o
Stimpy, tené mediala- 3 el M

cuidado con mente de DETRAS DE ALGUNOS
el aliento y este tanque:

los restos, side acierta, CUADROS EN

que perdés un LAS PAREDES HAY

manr:i’n de
energia.

disminu yen
fu energia.

COFRES QUE ESCONDEN
MUCHO DINERO




. CLUB TAKU

Atencion con total. espeniencia en juegos

SUPER NINTENDO - GAME BOY

3-DO - JAGUAR - GENESIS

CDX - SAGA CD - NEO GEO
GAME GEAR

VENTA = A-\D:.QUJHH ER
CANJE = SERVICE

o dusse
/4 _{‘y .-:r

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo zzao Local 89/90 - Tel.: 783-1742

TU FIEL AMIGO cﬁe &l-cé(?—

MORTAL KOMBAT Ii
V'
SUPER STREET FIGHTER Il
SUPER NES TE DAMO ¢QUIEN GANARA?
(LGN TINTCTTINATY  ¢ON TU COMPRA TE
5 HOJAS OFICIO CON TODOS DECIMOS LOS :
LOS TRUCOS Y FATALITIS DE
CADA LUCHADOR ADEMAS RESULTADOS

COMENTALE A TU VIEJA QUE TENEMOS DE TODO PARA ELLA Y PARA LA CASA, ASI DE PASO TE ACOMPANA

;STAI}ZIZIIN ONCE - Haww Cewtrar, Locar 71 Ter.: 862-2306/23586 top0s L0S DIAS DE
A 22us -

pominGoS Y FERIADOS DE 9 A 21us. SAN ISIDRO - Av. Centenamio 9528.
MONTE GRANDE - Vicente Lopez 458. CATAMARGA - sarmiento 907 Gav. Firenze Loc. 8




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
‘JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

EL PROXIMO
: : ; TOP TEN
IDINNER DE SEPTIEMBRE SE REALIZARA

*JURKN M. SCHRNEIDER CON LOS VOTOS

SANTA ROSA - LA PAMPA 3 MASTER RECIBIDOS
| | 12 Streets of Rage HASTA EL 7 DEL
SUPER NES % 28 Mortal Kombat CORRIENTE MES.
12 Mortal Kombat | 39 Aflien 3 A LOS QUE
29 Street Fighter 2 § 49 Batman Returns LLAMEN CON
39 Tortugas Ninja i 52 Sonic 2 POSTERIORIDAD
48 firt of Fighting | 69 Terminator2 SE LES
50  FIFA 1 78 Star Wars COMPUTARA EL
69 Lethal Enforcers > 89  Shadow of the Beast VOTO PARA
79  Batman Returns 4 92  Ninja Gaiden EL SIGUIENTE
80 Aladdin 100 Golden Axe TOP TEN.
ga  Star Fox [ i <) >
182 Robocop e b
MEGRA

IDINNER DE SEPTIEMBRE

*PEBLO 3, PEREZ

12 Mortal Kombat
29 Dirtua Racing

: MALDONADO - R. 0. URUGURY
32 Eternal Champions

49 FIFA _ NINTENDO
50 Street of Rage 19  Mario 3 ot
60 Street Figther 2 29 flien 3 <o
7¢  Sonic 3 39 Los Campeones 2 Lo“‘;e@e‘@e" .
82 Mortal Kombat 2 49 MegaMan5 o8 (O ¢
90 Jurassic Park 50  Star Wars p e 3 0
182 Flashback i 69 Street Fighter ao‘f§\°“
1}
winnen oe seeriemene SRR <
*5HSTON FRSECH : 00 TMNT

CAPITAL FEDERAL :
182 Tiny Toon




WINNER lU!NNEB DE SEPTIEMBRE
*(L1) | WRALTER 0. ROSO
LANUS E. - BS. AIRES E caanoun - BS. RIRES

PC FAMILY

19 Mortal Kombat 12 Mortal Kombat
2% Indiana Jones 2% Los Campeones 2
3% Maniac Mansion 39 Goal3

48 Monkey Island 2 48  Tom & Jerry

99 Alone in the Dark 980 Capitan America
62 Doom 62 Los Picapiedras
12 Monkey Island - 12 MegaMan#H

89 PC Futbol 82 Super Mario 3

92 Maniac Mansion 2 92 Tiny Toon

1082 Sim City 2000 182 Battletoads

. GAME BOY
s;;:gg;rgss 18 Mortal Kombat
PODES 28 flien 3
 MANDAR 30 Monstﬂers
EL CUPON 42 Bart Simpson’s GAME GERR
DEL TOP TEN 32 Terminator 12 Mortal Kombat
SIN TELEFONO. 62 Batman 20 Rlien 3
- SE PUEDE 12  Tiny Toon 30  Shinobi 2{
VOTAR UNA 80  Castlevania 49 Street of Rag ge 2
'SOLA VEZ 92 Tortugas Ninja 50 Prince of Pei rsia
POR MES 182 Batman 60 S
Y A UN SOLO 19 Rock
TOP TEN. IINNER DE SEPTIEMBRE 80 man 2
: LUCAS SINOROLI 90 Ninja Gaiden
MARTINEZ - BS. ARIRES 109 iumﬂw Boy




SUPER PINBALL BEHIND
THE MASK/Meldac

iFlippers, flippers, flippers!
La softhouse japonesa
Meldac acaba de presentar
el game Super Pinball )
- Behind the Mask. El B S EE
cartucho es re-bueno.
Tal vez sea el mejor pinball ya
presentado para tu SNES. A pesar de
que los grdficos son apenas razonables
Y el sonido se parece a una musiquita de
consulforio dental, el resultado final sigue
siendo bueno. El game simula con fidelidad
una autentica mdquina de pinball. Con
Jugabilidad casi perfecta, Behind the Mask es
imperdible para los amantes del género. El
cartucho estd compuesto por tres mdquinas
diferentes: Jolly Joker, Ironmen y Blackbeard,
Y Wizard. El aspecto visual y el clima de cada
S _ uno de los juegos es diferente, pero el
JM¥ l funcionamiento es idéntico. Vos tenés que seguir
e 3 = los mismos pasos para jugar con dos bolas al
mismo tiempo, multiplicar bonus y también
conseguir el Jackpoint bien rellenito. El desafio

Es fécil jugar con dos
bolas. Encontrd una gran Pinball con
flecha amarilla, mird bien y un payaso

acertd la bola en el agujero. bien parecido varia un poco. Jolly Joker es el mds dificil de los
En . cuanto completds una al Guasan.

T : . x tres y Wizard el mds ficil. Fijate en algunos de lo
?giégra ;g :l] ? ke}' t‘c} 2 pllz::I J.Ioli{ YRS ST\ truc;;sﬂpcu:a kgs tre's m‘équina.s-._ Los niimeros
méquina soltard una segunda L : Gl ”’ag“"‘“ indican los lugares

bola. Lo mismo con la palabra 3. ; o i para que hagas las manas que estdn
GOED en Blackbeardiang ) % ey numeradas en el texto. ;¥

[ronmen y WIZARD en - ek A preparate para

Wizard. En la tercera y ultima ' ¢ 4 reventar el

bolita, hay un truco genial: [ ; 2B | marcador!

basta meter una vez para jugar '

con dos bolas al mismo

tiempo. ;Copado, no?

_sorro PN,

Meté la bolita en el lugar
indicado en las fotos para
participar de una gran loterfa. Los
- premios son variados: puntos (de
1 a 20 millones), bola extra y
mucho mas. Buena suerte,

Este tiene el clima
mas misterioso. El

-. 1 EF 5 . detalle de los
JACKPOINT &) o AR porr
Para ganar el Jackpoint | v‘ Bl AHGB‘BP*'&R‘Q’ .!grg;gses
(premio acumulado) tenés que B =3 S

=

estar jugando con dos bolas y = i
acertarle a la flecha roja grande : |
(misterio). Enseguida, acertale a

la flecha amarilla. Listo: te

llevdas todo. El premio es

progresivo, o sea, entrenate

bastante y reventa la banca.

¥

| BLACKBEARD AND IRONMEN

Un juego con clima de piratas. Blackbeard
es un barbudo malacara.

COMANDOS
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RKNES

JEFE - Es una nave
que hace circulos
alrededar de si

misma. Escapa
de las bolas
naranjas que
suelta y dispa-

SUUFPE

rale hasta ter-|

minar tatal-
mente con

Usd el nivel
Hyper, pues
montones de
enemigos van

W .a cercarte y
atacarte. El

= hyper los hace
. de goma...

JEFE - Araiiota
asesina. Liberd
al Drane para re-
ventar la parte
de adelante.
Quedate enci-
ma tirando por
detrds y ...

Coloca tu Drone en la parte
frasera de la nave y hacé Ta
fase por debajo de ésta
pared azul.

Ademas del tiro nor-
mal, disponés de los
ldsers. Este es azul,
y rebota en estas
exirafias caferias.

jQué criatura re-local ;Sera
un lagartazo o un escor-
pién? Carga tu tiro y dispard
con todo.

Para enfrentar al cafdn que
dispara estas luces hacia
todos lados, carga tu tiro y sali

R-TYPE 3/ Irem

JEFE - Pared gelatinosa con ojo rojo. El jefazo suelia criatu-
ras embrionarias. Acertale al ojo con el Bean o Hyper.

COMANDOS

Toma y suelta
Drones

| f Tiro normal

Y .
APRETADOQ | Cargatiro

?&'_!;
AERR

el * Tiro normal
FEges P rapldo

EEEREEREEE

EREREREEN

L]
*

Selecciona
Hyper o Bean

...escapd de estos caminos de bolitas que quieren acorralar-
“fe. Sdlo el Drane puede hacer esio.




Drnowces, tws aliados

R-Type 3 gané innovaciones. En el primer juego, tu nave s6lo posefa un Drone,
aliado misterioso que se acopla a tu nave para ayudarte a barrer la pantalla. Pero en esta
tercera version, son tres Drones. Los dos de las primeras versiones, mas el nuevo. Y vos
podés elegir cudl de ellos va a encarar la misién con vos. Quedate con el Drone original,

es el mejor.

Otra novedad cs la intensidad de tu tiro. Las primeras versiones sélo tenian el nivel
Bean, que deja tu tiro fuerte, pero con efecto de un solo golpe. R-Type 3 presenta el
nivel Hyper. El tiro se vuelve bastante mds fuerte, y con disparo continuo. jDemoledor!
Pero como nada es perfecto, éste recalienta tu nave. Muy bienvenido cuando los

enemigos te rodean.

Cuando aparece este circulo verde, quedate
donde estés, si no las prensas de arriba y
abajo se unen y ... jfuiste!

e

aparece una hola azul que va a
darte mucho frabajo. Descubrila.

Vas a tener
que aprender
de memoria la
secuencia en
que aparecen
estos tubos de
ldser para po-

JEFE - Para enfrentar este eri-
20, primero tenés que volver al
comienzo de la fase. La panta-

Ila gira y aumenta la velocidad.

o .t'-""_w.'k

o ¥ 6 S

Para alravesar esta pared, protegele deniro
_sombra. Pero cuidado: jsuelta enemigos!

’
ﬂ’.‘k“ s

de la bola-

=)

R

Laser azul
rebota

Aumenta la
velocidad

Laser amari-
Ilo barre la
parte de arri-
bay abajo

Drones
auxiliares

' JEFES FLASHBACK. EN ESTA
- FASE APARECEN TRES
JEFES DEL PRIMER R-TYPE

JEFE - Este ojazo se fransfor-
maen ofros. Sdlo para jorabar.

B R A
ALIEN - Tirale sin ldstima en la
baca que tiene en la barriga.

CIRCULOS DE BOLAS - El truco es
tirar a la bolita azul que guiiia has-
1a que se vuelve una bola blanca.

MONSTRUAZO - Carga tu tiro y

tirale al centro, de donde
salen los disparas.

]JEFE - Cargd en el
'|Hyper para matar los
| bichos menores hasta
» | reventar Ia cabeza.

Después, acabd con el F S
cuerpo del jefazo antes
que la cabeza aparezca

| de nueva.

“|La bola-sombra va a
reunir los brazos y
formar olro monstruo.

Colaca el Drone hacia
atrds y tird en Ia boca
hasia abrirla. Coloca el
Drone deniro de Ia
| boca. jSe acabd!

=TYIPE
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¢Te acordds del dibujo animado del Inspector Gadget, ese policia tan divertido? Bueno, el game
resulto tan copado como el dibujito. Un juego de accion bien divertido e inteligente, en el cual el
Inspector enfrenta mil y una aventuras con su sombrero lleno de artimaiias. En esta mision,
Gadget enfrenta siete fases para salvar a una nifiita raptada. El villano, muy malvade, nunca
aparece de frente y se esconde detrds de una silla. Para salvarla, tenés que juntar "millones’’ de
items y utilizarlos en el momento correcto. :

iefe - Cuidado en la cascada. | 6°jefe - Comenzd golpeando adelante.

ditas. | Subite a Ia cabeza de los nadadores. | Dale por defrds despugs de que salte.

Hustracidn Electronica Tadeu G. Pareira/AGAO GAMES

jGENIAL! PODES REVENTARTE A VOLUNTAD. EL GAME POSEE CONTINUES INFINITOS

INSPECTOR GADGET / Hudson Soft

1 jugador

GRAFICO  SONIDD DESAFID DIVERSION

COMANDOS

_A - Usar item

Y - Piietazo hacia adelante
? +Y - Puietazo haciaariba |
¥ +Y - Patada haciaadelante |

]

I TEMS

Algunos items son limitados
y otros podés usarlos a
voluntad. Depende de la
cantidad de sombreros
(hats) disponible. Fijate para
qué sirve cada item y
cuantos sombreros gasta
cada uno.

‘Escalar paredes
‘(gasta 1 sombrero)

Explota paredes v
pisos (3 sombreros)

Para agarrarse y
colgarse (ilimitado)

Suelta miniaturas de
Gadget que atacan a los

gnemigos (4 sombreros)

‘Revienta al enemigo
donde esté

Te hace volar a cualquier
angulo de la pantalla

Vale una
vida extra

X ¥ Aumenta la cantidad
& de sombreros

llumina
pantallas oscuras

Golped este ftem
y fomd otro después

i Arroja "bigoma® que des-
{ truye todos los enemigos.




electronica Tadeu C, Pereira/ACAD GAMES

Medio RPG

THE LEGEND OF MYSTICAL
NINJA / Konami TR

Aventura

: & 162 jugadores:
Cartucho japonés | 0 2Jugada

La muchachada ya puede disfrutar |a
nueva version del game The Legend
of Mystical Ninja, presentada en
Japdn con el nembre de Goemon
2. En el primer juego, dos ninjas
petisitos reventaban a muchos
enemigos para librar al mundo
del dominio de un ninja
maligno. Uno de sus desafios
era resalver un videogame, y el
piblico que alguilaba este
cartucho se divertia con el
“regalo”, jugando cldsicas como
Contra, Castlevania y Gradius,
todos juegos de [a softhouse
Konami, que ¢red el Goeman.

2
Z
ey
4

En esta version, como en la primera, una
parte del juego tiene formato de RPG. O
sed, tenés que responder varias preguntas,
que cambian el rumbo del juego. Como
solamente algunas fases tienen preguntas,
podés usar cualquier cartucho, ya sea que
esté en inglés o en japonés. Se puede
disfrutar la mayor parte del juego, incluso
sin conocer el idioma. Te mostramos el
cartucho en japonés, que suele aparecer en
los comercios con el nombre Goemon 2.

: 150} .21 Fk-k

Reventa a este pez y usa su
cuerpo coma un lindo jet ski
para aterrorizar a los enemigos.

no todos se vuelven en tu contra.
Entrd en las casas para charlar y
fomd dinero de Ia viejita.

L
Mo

9ABRINED ey P
02 | & b3S

oAl

Encarar a este robot no es ian
facil: mird y usa los comandos
especiales para acabar con él.

En este duelo salvaje, destrui el
alro robot con liros o arrojandolo
hacia afuera del ring.

5 CE _H;

LDt !

SALTA ¥ DETONA

R

= 3ol bat|

79gatill foaf e

5% GIoRULD T
24 D 100]

En el pueblo, aposta dinero
con la chica: ganas si tirds 11
0 Mds, usando tres dados.

Para salir del pueblo hay un fruco:
entrd en esta casa y compra la
pieza de la derecha, si no los
guardias no dejan libre Ia salida,

Subi saliando por las plataformas  Revents al luchador de sumo ¥
para llegar a este lugar, donde  usé su cuerpo como un robot-
hay 2 potes con dinero y otro con  autodesiructor.

un gato amarillo.

Esta fase es un chiste: revent en-
Sequida a los chaboncitos anies de
que corfen el tronco y te caigas.

El gigante va a intentar reventarte
con un puiietazo. Saltd el puente
después de que él lo destruye.

Saltd en los tambores y el
paraguas. Al subir, cuidado
para no golpearie la cabeza en
los bambies del techo.

Apretd B varias veces para
que los abanicos no dejen de
moverse. jSi no, te caés y
fuiste!




e ACCION
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| GRAFICD SONIDO DESAFIO DIVERSION

Damniel
el Travieso

Daniel, el Travieso, llego finalmente a tu Super
NES. En cuanto aparece, empieza a zarparse,
reventando con su honda a gatos y ratones. ; Qué
.maldad! En todas las fases Daniel tiene que
cuidarse: jpuede despertar al viejo Wilson, quien
vendrd corriendo tras él, en su bata, para llevar al
mocoso de vuelta al principio del juego !

MONEDITAS - Aumentan tu
puntuacion.

MONEDAS GRANDES - Cuatro |
completan la fase y .dan |

derecho a la moneda de salida.

MONEDAS DE SALIDA - Llevan
a la siguiente fase.

BOMBON - Restaura el medidor
de vida.

ILUSTRACION ELECTRONICA TADEU C. PEREIRAJACAO GAMES |

Game divertido
Dennis the Menace tiene excelentes graficos y es muy gracioso.
 Pero si vos ya te estds empezando a afeitar o s6lo pensés en salir con
| tu novia, tal vez sientas que ya pasaste la edad para disfrutar este
game. El desafio no es gran cosa, y la diversién, al final de cuentas, es
solamente buena. Pero si viste los dibujitos y te gustaron, iquién sabe
| $i no pasds también un buen rato con el cartucho?

OPTIONS ARMAS

CERBATANA - Es poderosa y
tiene largo alcance. .

HONDA - Buena para reventar a
Ios enemigos cercanos.

PISTOLA DE AGUA - Congela

 Detras de las monedas En la pantalla de Options, configurd | g:tgg‘sé%?csa‘pEesqduéeb?Fs Ggndo

Tenés que recoger cuatro monedas grandes para pasar a la g‘e’;:ﬁi’?:;r;l:ﬂ;ﬂ:;g;;:g?;;‘;a que &
' siguiente fase. Revisa todos los pisos YSpUcrtasi paraiconsesnis i eteatartta st CEaea e,
| items. Usd siempre los botones L y R para mover la pantalla hacia - -

a izquierda y la derecha: jvas a querer saber qué "monstruo" tenés
. | i q
Entrd en todas las puertas y verificd todos los pisos buscando

gis adelante!
items. Hay villanos por todos lados en esta fase.

Lo mds dificil de esta fase es pasar al Sr. Wilson, en el -
segundo piso. Pero es el tinico modo de llegar a la llave de la 54 |1 . ;
puerta del sétano, donde hay items esenciales. Por eso, enfrentd S A
enseguida a este jefazo: jel resto del juego se volvera r e :

e R - T

E o 3 W e

5“'- : _‘_ ; o } = . _ o : |
Anles de cruzar los puentes, limpid
el camino con fu cerbatana.

143050 ey = L W

Sh-

Podrés crear un puente cada vez
que saltes en uno de estos botones.

e niiiy

...escapd hasta la cama y,
cuando él se vaya, anda hien
detrds de él...

Andd hasia el ratdn y esperd
junto a la cajita. Wilsen vendrs
corriendo...

e P

Salta encima del carrito y
alcanzd obstdculos mas altes.

La fuente te lanza hacia arriba.
§ Apreta el hotdn rojo.

...hasta Il ajita
roja. Subite a ella para ser
lanzado hacia la plataforma
de arriba y ...

P

...5allando hacia la izguierda,
llegar hasta esta llave. Tird de
ella para abrir la puerta del
sdtano.

| DR W e

iTirale a esta cosa! Escapa de [ En esta fase, junid muchas mo-
las castafias y de los ratones Wl nedas. Subi en la tapa de esta
que quieren alcanzarte. olla para llegar al oiro pisa.




| L 25 Cambridge, 0571
MARIQ'S TIME MACHINE et "

revalatisaited et pbgudcs and e
Toolworks alss tiscavered the of white ligat
5 imveatyd tha firgt irlescepa.
Bl though Lasdon's Al Bcademy of SCieoce made kima ||
f-unnuqmratmmmw‘ —
Hewites actsally waited many years eders sedlishing
Bis disCavarins in twe 1asemack dedks, “The
— e TRk I th 200 cEelery.
__' o= ... . ‘. T. | :;‘t::::;::‘ﬁ m:‘v;n::::tﬂi&::e:wﬂ
‘wa” ot pnee AU = 1 safely eawisate rackets tll t:a H:ea.‘;u:'tm
Machine es una tortura ot
| programada para
gamemaniacos! La .
softhouse Toolworks (B =
| decidio hacer un game | == 5
| educativo.  Pero el BUEERS i ¢
resultado es un cartucho B} '
con toneladas de preguntas sobre Historia General. ;Cudl es la ||
importancia de saber la edad exacta de Isaac Newton cuando fue '
& aceptado por la Academia Americana de Ciencias? ;No es un |
dato que vaya a mejorar la vida de nadie! Y como las preguntas
estdn todas en inglés, el game pierde gracia (y se hace re-dificil) _
ara la muchachada hispano-parlante. R P —
i” —— D P s e — - | ESla es Ia panialla principal del juego.
 Dependiendo del item que vos recajas,
COMANDOS enfrentards uno u otro tipo de
S WSS e el dificultad. Empezd el juego recogiendo s s g
El game tiene una historia | EGUEIIEMGHE |l mar;zanaé Afrrra ‘{ra gamaﬂa de | E?E?Bma]wmadde; tiempo, ‘rgwsf_{g
sencilla. ElI malvado Bowser ;__preg"n i suf_saar:ewan ':___8 = y_ {igar oonae queres ‘jugar - |
inventé una maquina del tiempo B - Salta
ara robar piezas preciosas de s $i i
f o2 F“radl.(;.bdr p{'?/ 5 P osgs {ll I X - Elije el desafio en' la pantalla
Bt LI ! | rincipal/llama a la pantalla de
| historia y enriquecer SURUUREE 1)cion de palabras
| particular. Como Mario no es |
| tonto, sabe que la historia del
| mundo sera alterada si las
| piezas no son devueltas a su | B BIECPIPRPOIPE respuesta
| lugar y tiempo. Para conseguir
| csto, ario tendrd = 0 - - Gambia la pdgina del > T g 53
e d[\? ke 1‘ i e | En la primera pantalla, las respuestas | En esta pantalla, Mario sale detrds
tooponect Prostuiasy o 7 correctas son, en ese orden: Chrisimas = de honguitos y otros items. jNo te
Historia General. jBuena suerte! Day, Cambridge, black, gravitation. caigas en los agujeros blancos!

| En la segunda panialla, J'.e's,ua.'m'f.‘i
Motion; astronomy, spectrum, |
reflecting, 30, Principia. -

0 GAMES . |

Rt |
o

| S ORI P,

Cambridge, 8"

Bora en _Dhwistmes bay | 1992, Te3ac Mewten wast
B L8 Baceste one Of tom world's Sreat scisatists.
Hewtes was saiaterested ia schoal satil be attesged
Chmasiige Boivartaty ot bis stedizs there
S wers interrepted by Lengea”s Greal 143
| Plasue of 18SS. In two Short S2ars Back at kis family
© farm it Woolstharpe, Newioe ievealed calcules, mase
|| majer discowsries in splics. Jod fermelated kis
| Famous Thpery of _ 3023ilAtisa  after ebservieg
|| falling apple.

..-Il-u-s.lr.a.cifm Elecl.rénit-;:ci :réﬂeL-C. Perei;ﬁlAc

L - Llama a la mAcuina de!diempo -

TU FIEL AMIGO cﬂe Z'a-ceo.

ADEMAS DEL DIA DE LA PRIMAVERA
SEPTIEMBRE TUVO OTRO FUROR QUE SE LLAMA

MORTAL KOMBAT II

ACORDATE QUE SIEMPRE TENEMOS TODAS o
LAS MAQUINAS DE VIDEQJUEGOS iy
| SPAMLY - SEGA 16 BT - GANE GEAR - Spet oo (QE S L XA
TENEMOS TODOS  GAMEBOY - SEGA (D ¥ T0D0S L0S ACCESORIOS  Anae
LOS TITULOS TRANSFORMADOR - CABLE AUDIO - VIDEO
QUE BUSCAS CABLE ANTENA - JOYSTICK
- LLAMANOS!! 10DOS 105 MODELOS

ESTACION ONCE - Hae OCewtrar, Locar 71 Tei.: 862-2308/2358 T1000S L0S DIAS DE
7 & 22us - vomineos Y rerianos DE 9 A 21ns. SAN ISIDRD - Av. Centenamio 525,
MONTE EHANIIE- Vicente Lopez 458. CATAMARCA - sarmiento 507 8ar. Fimenze Loc. 8
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También podés jugar
Lamborghini con la bazuca
del SNES. Sirve para dirigir y
reventar los obstaculos de la
pista. Vos podés hacer todo
solito, o bien tirar mientras

La velocidad puede ser una pasion. Esto es lo que

el autito italiano Lamborghini (el mayor adversario - L parte de arriba de la pantalla indica pt am'g!} dll‘l-ge 6l atito,
de la Ferrari en ltalia) simboliza, con su motor con ! 1imero de turbos, los daiios del auto, ~EETREULGERTINTECIN BIC
5 2
" ronquido bestial y disefio de vanguardia. Pero su
enorme y fandtica hinchada no recibié un videogame

a la altura de su entusiasmo. Lamborghini - The RACE: DENVER
CURRENT BET: $ 2100

st posicion y la distancia recorrida. u ofra Super Sc ope

American Challenge, producido por Titus, es una re-
pavada del principio al fin: pistas que no exigen
mucho del jugador, pilotos y fases poco diferentes y,
lo que es peor, una musiquita idiota que se repite en
todas las fases.

Es muy poco para un juego de Super NES. En
Options, vos elegis el niimero de turbos por carrera
(como mdximo dos) y de |EEpEEE———————
pruebas (1,5 0 9). Podés Challenge / Titus N
usar passwords para sal- | Camera 162 jugadores El juego permite apuestas. Pero no te
tar la secuencia natural -
de las pruebas en un [ &

campeonato y apostar al ASSs
resultado de las carreras.

_ 1 lesia jUsd el turbo para hacer volar el auta!
entusiasmes: si perdés dinero, no vas a  jPero ahorralo en pistas estrechas para no
poder comprar repuesios. reventar tu auto contra los adversarios!

ENTRA A MIL POR HORA EN LAS CURVAS.
EL AUTO NUNCA DERRAPA.

SUPER NINTENDO

GAME BOY - SCOPE WD )ES SUPER NES

GENESIS CDX Faral Fu Spetlal - Mortal Kombat I
~ GENESIS - MEGA Sam ! Shodown - Scer Shofou
SEGA CD GAME GEAR

A LA GAMA DE ACCESORIOS N raos s ciny hos e
SERVICIO TECNICO como parte de pago

S AL INTERIGR - 1/2 CUADRA DE 'FL_ﬁZﬁ FLORES - TARJETAS DE CREDIT(
- Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214




Y aqui vamos con la segunda parte del articulo sobre Mega
Man 6, eliminando de a uno por vez y en el orden correcto, a los
cuatro jefes que quedaron fuera de la edicion anterior. Y asi
debe ser: como todo game de la serie Mega Man, éste también
es un cldasico que merece un servicio especial, y con todo

\ detalle. Detond las fases en el orden publicado en este texto.
Los passwords que damos son los del cartucho japonés, que
| llegé primero a las casas de alquiler. ;Dale al Start, man!

T

FASE YAMATO MAN

Fijate que en esta fase el guerrero se vuelve
Spear y la letra “E” de la palabra "BEAT".

—_ S_—

Atajo: después de destruir al robotcito cerca  Subjefe - Tira en el ojo de este sapo gigante
de esta escalera, usd el Rush Power y  usando el arma Silver Tomahawk.
reventd el bloque rajado para cortar camino.

LLLLLLE

S
LLLLLLLLL

el Il

salir  Estas cinias fransporfadoras ayudan a atravesar
detonando esta pared y tomar el item para esta fase mas rapidamente, pero, si no estis
quedar mas fuerte ... atento, podés toparte con enemigos en el fondo.

et T S It M T Y - T L5

Un tanque de energia mas: basta




Detonando al jefazo Knight Man en esta fase, recibis la poderosisima arma Knight
Crush y la letra "A".

pntd esta pared y encontrd facilmente una
d extra.

e LPELRREFRTER PRy

lQ“m&;rv-ral

@8\sd el Yamato Spear para acabar con el
ngm Man.

(L

L si no bastara con el techo, ahora
también tiene pinchaos el piso. Pera podés
zafar, brother: pasé volando, usando el Rush
Jet, y aprovechd para conseguir un item de

B energia re-bueno.

es estos pmchos en el techo, porque Para agarrar al jefe verdadero, revenra esia
matan a Mega Man en un segundo, ;OK? pared y continud por abajo.

En esta fase, ga-

: 7 S5 <. nas el arma Wind
0jo: en el agua, Mega Man salta mas alto. Por _ : : Storm al reventar

eso, tené cuidado con las _ i T 1 B0, L&, al jefazo Wind
espinas en el techo, ;0K? jAh! ' o, R, o v Man. Completa la

Y consegui el arma Centaur ] palabra "BEAT" en

= Flash al final de la fase. : & 5 | esta fase y consegui un pajarraco
o &% | copadisimo gue aparece para matar a

-,i',;)‘;g todos los enemigos en la pantalla en
== |0s momentos en que vos quieras.

quedes mucho fiempo sobre los
venmadores porgue fe pueden tirar
conira los pinchos en el techa.

esta escalera:
pasa vaolando
por el pefiasco
y llegd al ofro. ido con este robot
violeta: le encanta pisar tu

cabeciia.

Jefe - Reven
a Centaur Ma
usando el arma
Knight Crush.
jRe-facil, man!

fe - Usd el arma Centaur

ash contra este pesado

amado Wind Man y
decile adids a esta fase.

“"“_{"‘-"ﬁ‘.. /-f LA




CLIFFHANGER / Sony Imagesoft

Demo - | jugador
2 Mega e

N Sl
= NS rolif
SONIDD

i BOTAS - Para correr en las
montanas.

REVOLVER - Trae apenas
seis tiros. Economiza.

PUNAL - Para atravesar o
tirar contra animales o
enemigos.

El gran éxito de accién del cine en 1993, Cliffhanger (Riesgo Total), fue
presentado por Sony Imagesoft para Nintendo en los Estados Unidos, en el
comienzo de este aiio. Como en el film, Gabe Walker (Silvester Stallone) tiene que
rescatar el dinero en las montafias y enfrentar a Qualen Y su banda. Vos precisards
toda tu habilidad para escalar montaiias, saltar peiiascos Y escapar de avalanchas
arrasadoras. En el trayecto vas a enfrentar dguilas y lobos feroces, que te miran
como la comida de su semana. Aparecen varios items en el camino que te ayudan a
pasar sano y salvo por el terreno y a sobrevivir en el J[rio de las montaiias.

BOLSA DE DINERO -
¥ Mantiene tu nivel de salud.

DINERO EXTRA - Quemalo
para calentarte en el frio.

2 Mega de Accion

El demo trae cuatro fases de pura
emocién. El juego tiene buenos
gréficos, para un game de 2 Mega de
NES, pero los personajes siguen
siendo pequedios y dificiles de ver.
Incluso asi, la diversién no queda
comprometida. No te dejes ningiin
item por el camino. Son valiosisimos
para cnfrentar animales, enemigos y
obstaculos varios.

Si te yuedds parado, pensando macanas,
« "ongelds. jPor eso, movete!

L . AR R ; - &
Ojo al saltar de una plataforma a otra. Puede Para bajar resbalanda, toma el cuerpo
haber hielo arriba que te haga resbalar. del jefazo eliminado y usalo como trineo.

Tenés que encontrar algunos alpinistas perdidos
§ mientras evitds animales salvajes y avalanchas.




Servicio técnico oficial

SEGA
~ ytodo el respaldo
que Su comercio necesita.

Tucuman 590, piso 1° (1049) Buenos Aires 314-7093 314-7094




N/TRUCOS

fase perdés todas las armas,
menos la pistola.

Lo que te salva son los ftems
flotantes, que dan armas bestia-
les para reventar a los crimina-
les del juego. Te damos algunas
maras.

ROBOCOP 3/Flying Edge

Accion -1 jugador

Vos poseés pocas vidas,
pocos Continues y un héroe no

muy resistente. Y al cambiar de GRAFICO SONIDO  DESAFID  DIVERSION

En Ia fase 1, guarda el laser para |l Quedate al fado del robot ED-209,

detonar a los enemigos que salen |l Jué arrasa con los enemigos. Des-

del camidn. @l pues de revenlar a los bandidos,
toma el item de energia.

WIZ'N'LIZ/Psygnosis

Accion + 1672 jugadores

La onda de los duendes y magos llego a los games. Wiz'n'Liz es
un juego divertido en el que un mago del tamaiio de una sandia
trata de liberar a los congjitos que habitan el planeta Pum (;qué
nombre feo, no?). Fueron secuestrados por el girasol malvado
Freaky Flower, el jefazo final del juego. A pesar del argumento
infantil, el cartucho tiene buenos grdficos y es muy rdpido: lenés
que volverte experto para que no se te pase ningiin item. Jugar en
pareja es muy divertido. Con la pantalla dividida, disputd una
carrera para ver quién agarra primero los items. Te mostramos = '
hasta el final, pero selamente lo que mteresa, mcluswe R0 En cuanto juntes todos los items o
J@ﬁ‘zﬂ JQ“ divi

En esla pantalla, elegi qué fase| 'Juganda entre dos, Ia diversidn Jefazo - el segunda ataque de Fre-

querés jugar. Todas tienen items = mucho mayor: jcorré para tomar|  aky Flower es més fuerte: ;cambfa‘
diferentes. Fijate todo lo que tenés [ [as letras anies que tu compaiiero! | de lado y no dejes de tirarle a la

que tomar al comienzo. A a— T

| completes las letras de tu nombre, &
| buscd la puerta de salida de Ia fase. 4

ALADDIN

Salta de fase - En la
pantalla de presentacion,
elegi la opcién "Press
Start" y andd al juego.
Durante el partido. apre-
td Start para hacer pausa.

De ahi, apretd A, B, B, - 4
AFASB By A. Si el
truco funeciona, vas a oir

un sonido. La pantalla se |
apaga y sorpresa: saltds =
directo al comienzo de la #
proxima fase. Este truca-

z0 podés hacerlo cuando /
se te dé la gana. jAhora
no tenés disculpas para .
no terminar este juego
maravilloso!

MIG 29

Password para todas <
las misiones - ;Qué tal

un codigo re-genial para
que elijas cualquier ¥
mision en este supersi-
mulador? ;Te copa?
Entonces, digitd WEXB-
JOISGIITES en la parte
de abajo de la pantalla y
las misiones van a apare-
cer s6lo para vos. El
tnico trabajo es elegir la
misién que querés
enfrentar!

GD ECCO THE
DOLPHIN

Debug Mode - Divertite
como loco con el juego
del delfin ecoldgico. En
una fase cualguiera, hacé
una "U" con Ecco (esa &
maniobra copada en la |
que el delfin hace una ¢
vuelta completa). Cuan- =
do la carita de este delfin
carifioso te esté mirando.
apretd Start y probi el
siguiente codigo: » , B,
By
iShazam! Vas a ir
derecho a un fenomenal
Debug Mode. Desde ahi
sdlo tenés que configurar
el game del modo que
quieras. Se pueden elegir
fases, conseguir vidas
infinitas y mucho, mu-
cho mas. jAguante ¢l
Debug Mode! i




o vamas
G do/bfmemfm
o SEGA GENESIS SEGA CD
T 'CONSOLA 16 BIT--
COMPATIBLE

"o EL MAS COMPEETO
SURTIDO DE CARTUCHOS

Consiiltenos,
nuestros vendedores lo visitardn
en cualquier parte del pais.




Hustracidn Efecirdnica: Tadeu C. Peraira/ACAD GAMES

Sivibras con filmes como Top Gun espera a jugar Tomeat Alley. {0 mejor

CD ...jes una masa! Simplemente es el mejor simulador que se haya he

de los mejores de todos los tiempos. Solamente para que tengas una ides
imagenes digitalizadas. iEl resultado es alucinantemente realt Vas a sentirte
increibles batallas aéreas. Eso sin hablar de |a convincente actuacion de los ne

omcat Alley es una verdadera super-
duccién de Sega. Solamente para tener
ea: el director del game es Sam
plson, responsable por éxitos del cine
Ghostbusters y Star Trek: The Motion
ire. Ademds, la musica de presenta-
1ta con la participacion de Herbie

k, un supertecladista. La historia es
absurda: un coronel ruso loco, Alexi

ch, establece una fortaleza en pleno
ierto mejicano. Este chabon re-loco estd
hasta los dientes, con casamatas

das con misiles tierra-aire, dos bom-

s, dos escuadrones de Migs, y lo
todo: la CIA teme que el maniatico
mas quimicas en su poder. Ocurre

que las mayores ciudades norteameri
estdn en el radio de acci6n de estas
feras armas. Es obvio que tu mis
impedir que el ruso chiflado y su ejé
sanguinario hagan alguna bestialidad

Quien se haya acostumbrad

faciles, de Sega CD, se va a sor T GO

este game. Ademds de tener un aspecto
visual detalladisimo, Tomeat tiene un de-
safio alucinante. Vas a tener que entrenarte
mucho para conseguir efectuar las misio-
nes. Con seguridad tu esfuerzo no va a ser
en vano, porque la accién es tan intensa y el
aspecto visual tan maravilloso que no vas a
querer parar de jugar. En la mayoria de los

sos que existen. Pero ...jay!, el gr

ma del CD es que estd complet
blado en inglés y es muy importante e
der las instrucciones que tu comand

de idioma gringo, no t

Investigd. con las neuro

tu sentido comin, porque

game tan bueno es casi un ¢

Ya estudiamos Tomcat Alley hasta el final
/aqui estan los mejores momentos de las misiones.

Tu avidn es el Shado
hace pareja con vos.




TOMCAT ALLEY/Sega

| smuador  tjngador |
£78 858 854 255

g YiEs e M
DESAFIO DIVERSION

GRAFICO  SOMIDD

iPeligro! Hay un enemigo detrds tuyo. Usd el
flare/chaff para engafar al misil. Si preferis,
poné Ia mira en otro avidn. Asi, tenés 50% de
probabilidades de salvarte.

Para reventar estas casamatas, usd los misiles
_aire-tierra. Si preferis, usd el flare/chaff. jPero

cpanaoggle:sa

A - Tiro
B - Seleccionar items en el panel de comando
DIRECCIONAL - Mover la mira

COMANDOS

iMira qué fantastico! Tu avion esta
saliendo de la base subterranea.

Este es el final de Ia tercera misidn. Arroja las
bomhas aire-tierra en este puente. Tenés que
Serpreciso.

Nuestra amiguita estd en apuros. Usd el
aire-aire Phoenix. Es el que estd en lalpati
inferior de la pantalla.

. Hacete la fiesta en esia base enemiga @

Fijate qué maravilla. El enemigo mandd el misil,
bombas aire-tierra. Apunta hien con la

vos usaste el flare/chaff y el mismo pasa ras-

yaste 1ot i 200083405

UiEL0z: dUIG LildIONES




 CD AVENTURA

Llegandd ala Isla

La historia en este game cambié un
poco. Tu helicoptero fue saboteado y vos
caiste en la Isla Nublar, cerca de los porto-
nes del Jurassic Park. Esta isla es un drea de
conservacion de dinosaurios. Pero, después
de una terrible tempestad, todo el sistema
de seguridad y comunicacion se vio afecta-
'do. La preservacion de las especies est por
encima de todo. Tu misién es rescatar los
huevos de siete especies (jy salvarte vos!)
en un espacio de 12 horas. Bienvenido a
Jurassic Park.
|

Almacenar los huevos

Siempre que son recogidos, los huevos
deben ir a la incubadora, si no se van oscu-
reciendo y ya fueron. La incubadora est4
en la segunda puerta del Visitor's Center.
En el panel, pasa la tarjeta por la abertura y
los huevos van al lugar correcto rdpidamen-
te. ;

W pecie: los vives, los salvados y los muertos,

L4

§o M

IBIEN LA CA

- EXPLORA TAj

; :19:48
—r L.Ea§ o

- ASSNESES
DINOSAUR ECGS
HAVE: 00 00 02 00 00 00 00| "
DEAD: 00 00 00 00 00 00 0O|-
SAFE: 00 00 00 ©0 OO0 00 00
@® @

B Se indica el nimero de hueves de cada es- | [

JURASSIC PARK / Sega
CD

Vos tenés que recorrer todo el parque, incluso el ala principal, el Visitor's Center.
Trata-de encontrar muchos items, y armas. Consejo piola: salvé el juego antes de
seguir adelante. Slo después de equiparte vas a estar preparado para enfrentar
las fieras. Varios items s6lo se usan una inica vez. Conocé algunos.

PIEDRAS - Cierran caminos/espantan bichos/causan avalanchas
GASOLINA - Combustible para el bote
INYECCION - Cura animal enfermo
- LLAVE TURQUESA - Arregla agujeros/abre alcantarillas
- PATA DE CABRA - Abre cajas
_ ALICATE GRIS - Abre caja con municiones/corta cables/abre salida de alcantarilla
- ALICATE ROJO - Corta cintas :
" ALICATE AZUL - Abre entradas
GHT VISION - Visién en la oscuridad. Usala en la jaula del velociraptor
TARJETA BLANCA - Abre cualquier puerta
TARJETA ROJA'Y AZUL - Abre las puertas sdlo una vez
ARMA TRANQUILIZANTE - Hace dormir al animal
STUNNER - Arma que da choques

11:12:13
ssasgsts

11:34:05
SaSSSESE

5???-

La stunner est en la puerta de

Cerca del drea del T.Rex, en el Con la pata de cabra, abri esta
lo que quedd de tu heliciptero.

\ baiil del auto volcado, encon-: €ajay fomd la tarjeta blanca.
" Irds el alicate azul. P T e '

Este game muestra una visidn siempré_
en 360 grados. Tu aliado es el cursor,
Estd atento.

CRUCETA = Aparece durante tu caminata

MANO Indica lo que vos tenés
que tomar
LUPA Muestra dénde tenés que

mirar con atencion
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Los CDs que vos
encontrds por el
camino sirven
para dar inferma-
ciones sobre los
animales y su mo-
do de vida. Fue

una idea rebuena
de Sega, que dio

No te olvides de que tu objetivo es recoger armas e ftems y después juntar los |
huevos. Entonces, hacé lo siguiente: después de dar un buen paseo por todas las
entraditas y cavernas y recoger todo lo que aparezca, volvé y solamente ahi comen-
z4 a recoger los huevos y corré hacia la incubadora. A los animales que aparezcan

~ un toque educativo al game. Sélo que los

textos son en inglés, pero, incluso asi,
escucha los mensajes paso a paso. Exaa-
tamente, palabra por palabra.

/ Gigantic tréestop feeding
dinassur
Role: Giraffe-necked herding
plains roamer with a lsrge
nasal echo chamber

_Las informaciones se refieren al modo de
vida de las especies. Fijate en las huellas.

VISITOR'S CENTER

Primera pueria

Ahf vas a encontrar la
computadora que da mensajes y
‘donde vos podés salvar.tu game.

Segunda puerta

En esta sala estd la mcubadma
Hay un cuadro con una cruz rc e
sirve para recargar
el armario y

Encontrd otra arma en el anano v,
parte de , recogé la night vi
an pantd

También en la parte superior, abri la caja

mayor que estd en el corredor. Abri con

el alicate rojo y encontra un radar.

los eliminds con las armas que tenés, especialmente el tranquilizante.

Fijate en las informaciones del CD
~antes de juntar los huevos. Cuando el
10L11t01 temuna 1.1 narraci m_ se oye el rm-

Velociraptor
Mas conocido como Raptor, es una fie-
rrible. Vive en cavernas oscuras y
cesitds la night vision para explorar su
habltat Tenr:b que ser Iapld( y entrar

En tu primer paseo, no gands nada con querer
enirar en su criadero. Volvé después con el CD.

Pero el hijo
el arbol,
lo cerca de

ella. Hay una hembra enferma. Encontrd el
remedio en el jeep y salvd a la grandulona.

11:17: 51
SSI3FSED

Da un boeinazo y espera que el animal- dé
una cornada al auto. Son ires bocinazos
para abrir grietas que liberan el remedio, un
CD y la pata de cabra.

Entrd en la caverna, ulilizando las piedras para
causar un desmoronamfento y abririe paso.

e.nhe.nt.ar. L,Te animas? Usd la tarjeta en
la pld.ql.lf.‘td al lado de la jaula. Un men-
saje te dird que la reja se abrird en 30
segundos. -

07:32:48
SSESEEEY

i

jDa miedo, realmenref Experimentd tirando
en la cara del bicho. Tiene un punto débil.

B Entra y sale del menu D |recc|0nal Ehge |tem en el menu
A Andarc Toma/usa items Pause/Start Muestra huevos

e im N P‘\,"}\ -~ ‘-u'

WEAEE el _,—. :




Topo TRUCOS

es una edicion especial de
ACTION GAMES para que
no te rompas

mas la cabeza.
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...y los secretos mas
apasionantes
- estaran
en tus manos.

RE EN TU KIOSCO



GOLDEN AXE 3/Sega

_| Accidn 4 megq |9 2Jugadores

iBienvenido! Estd por comenzar 1 i i i LOS DOS MEJORES LUCHADORES SON
un capitulo mas de Ia serie (AN VSNVl HUMANOS. EL TIPO ES EL MAS FUERTE:
ma Asesinar a un Clagfco . Que-  e——————— SU ESPADA ES SINONIMO DE PODER!
date franquilito y leé con aten-
cion. El primer Golden Axe era lo maximo. Misica, golpes 3 : g
y magias stper especiales. Fue, con seguridad, uno de los
mejores games para Mega durante unos buenos dos aiios.
El tiempo pasd y Sega presentd el segundo episodio de Ia
serie. En vez de mejorarlo, la softhouse consiguié hacer un
game peor. Pero, todavia estaba bastante hueno. Te podés ima-
ginar nuestra (desagradable) sorpresa al jugar Ia tercera versidn,
en este momento, cuando hay juegos como Chakan y otros cartuchos re-
copados. El game es una falta de respeto a Ia fama de Golden Axe.
Como de costumbre, la cosa es mds o menos un "Streets of Rage medieval”. Enemigos y mds enemigos, con
scroll horizontal y algunos jefes malvados en el camino. Todo es absolutamente normal, sin el briflo de los
games anteriores. Golden Axe 3 no es aburrido ni malo, aclaremos. Pero es, apenas, un game més. Y por
eso, deberia tener otro nombre. ..

Apretd B + G para que este ser ex-
trafio se mande un golpe parscido
al del cuchillo de Guile. jPoderoso!

El Versus Mode es ideal para entre- @ Atencidn con esta maiia: en el Versus Algunas golpes son geniales. Mird
narse,'y se pueds jugar de a dos. Si lu- @ Made, mantené al adversario en el M este salto maravilioso. Basta apre- | ese con las alas. Acabd con sus seis
chds sola, podés esperar un fea final. dngulo y dale pufietazos, patadas, etc. W far C, dos veces, para conseguirlo. W secuaces para después atacarlo.

TODO
Truco$

...y los secretos mas
apasionantes
estaran
en tus manos.

Topo TRUCOS es una edicion especial
de AcTION GAMES para que
no te rompas mas la cabeza.

EL 12 DE OCTUBRE EN TU KIOSCO




Blades of Vengeance tiene
la emocion de los games de
accion y el misterio de un
RPG, con sus pasajes secre-
tos e items. Vos enfrentds un
niimero ilimitado de goblins,
demonios y bichos. Pero la
accion del game es muy
repetitiva, los escenarios son
muy parecidos y enfrentar
siempre los mismos bichos
puede volverse pesado.

SOLO DOS VIDAS

El esquema del cartucho es simple.
Después de elegir entre los tres perso-
najes, vos tenés que recoger items a lo

largo de la fase para aumentar el poder

de tu arma o comprar otros items en el
"shopping". Como s6lo tenés dos vidas,
dos palizas de los malvados son sufi-
cientes para llevarte al comienzo de la
fase. Por eso, mantené un ojo en el mar-
cador de energia, a la izquierda de la

pantalla. No dejes, ademads, de revisar

todos los rincones: saltd en las paredes
de los callejones sin salida, porque en
esos lugares casi siempre hay salas
secretas, llenas de items y power-ups.

Power-up
de fu arma

Energia

Invisibilidad

Campo de fuerza

Escudo de proteccidn

Pocion de-gas

Armadura

Quita la fuerza del
enemigo fuerte

LR Vida extra

‘llustracion electranica Tadzu G: Pereira/AGAQ GAMES

Es el mas fuer-
te. Revienta a
los enemigos
con un hacha.

FASE 1

Caé en el agujero del primer
puente para encantrar items.

.

L - v
pesa%ica WA
AFETARE S Al

La curiosidad tiene premio: andi
al angulo y da un espadazo en la
pared. jVa a aparecer un baulazo!

Esa lava no quema: caé en el
agujero del final y entrards en
una sala secreia llena de items.

Jelazo: saltd la lava para escapar.
Cuando los fuegos salten en la
lava, cambia de lado y reventalos.

Alaca al jefazo y repeti todo.

ELEGI TU. PERSONAJE

En el modo dos jugadores, es mejor que uno de los jugadores se quede con el Mago: es
bueno para proteger la retaguardia con tiros largos.

GUERRERD

4 Tiene poder de
combate me-

diano.

3

FASE 2

Comprd toda la energia que
puedas para enfrentar al jefazo.

En esta bajada, reventd a los mur-
ciélagos rapidamente para no ser
alcanzado por la piedra rodante.

Este es un baiil falso: no hay
ningiin item, solamente una
araiia re-molesta.

Jefazo: quedate en los angulos
y reventalo cuando se vuelva
blanco. No dejes de andar en el

final: él te afacara como loco.

Aventura

BLADES OF VENGEANCE /
" Electronic Arts

1 & 2 jugadores

ERAFICO  SONIDO

DESAFID

Es débil, pero
da tiros de lar-
ga distancia.

4 ' -
En esta fase tenés que encontrar
la puerta de la ciudad perdida.

iEste enemigo es bestial! Ruge
como un oso y es dificil acabar
con él. jDale golpes’sin parar!

Jefazo: pegate en la cabeza en
cuanto ésta fenga formalo de luz.
jCuando se vuelva un rostro, gol-
ped con todo y después escapa!

Selecciona
item/arma

Activa eleccion
del Pause

Tiro/Espadazo

A
B
c Salto
{0 Defensa

NAL DEL JUEGO.




'NO ES
CARA,
- PERO
ES
MEIJOR

Distribucion Oficial
en Argentina por:

SHOPPING GAME
AV. RIVADAVIA 2988 - AV. SAENZ 935 CAP.
UNI VIDEO
AV. RIVADAVIA 2752 CAP,

THE BEST GAMES
SAN LUIS 1052 (ROSARIO)
CASALIN'S

ESMERALDA 491 CAP.

/_

AUDIO AND VISUAL INTELLIGENT 'l‘I‘lR.\ -

HIGH GRADE MULTIPURPOSE USE

NAL

SONGA 16BIT HIGH QUALITY
COMPUTER VIDEO GAME

CASALIN'S
PASTEUR 532 CAP.
DIG BA
E. FERMI 2873 (HAEDO) BS. AS.
CALLE 7N°164 (LA PLATA)
LA CARTUCHERA SRIL.
PASTEUR 274 CAP,
FLORIDA 18 CAP.

Songa es una marca regisfro

OLI-NAV
AYACUCHO 539 CAP.
CASA PELUSA
SANTA ROSA 54 (CORDOBA)
WINTER HOGAR
CORDOBA 902 (ROSARIO)
CASA TAIPEI
SAN MARTIN 954 (CHUBUT)




Procesador 16 bit.
Tofalmente compatible
Bi ' PAL-N y NTSC (swrfchob e)
Provisto de 2 joysticks de 6 botones reales para juegos especiale
Conectables a CD-ROM.
Con todas las prestaciones de una Megadrive.

16BIT

TVGAME

NO ES
CARA,
PERO
'BS
MEJOR

The stunning graphics and dramatic action of —

16-bit arcade hits can be yvours with Magic

: :
‘Fn Corea, Taiwdn y Argentina.

TUTTIFRUTI THEBEST BROS BRODWAY
FLORIDA 486 CAP. SAN MARTIN 816 - GRAL VICTORIO MALL PASTEUR 312
NEW MUNDO COLOR LOCAL 3 (ROSARIO) ESTACION JUGUETE
ECHEVERRIA 3069 CAP, AUDIO ORO SR.L. CORRIENTES 2345 CAP.

PACHI AV. PUEYRREDON 457 CAP.
ESTACION ONCE LOCAL 71 CAP, [MPORTADOR LIBERTAD
NOGUERA 970 S. ANT. DE PADUA BS. AS. LIBERTAD 221 CAP,




FESPACIAL

¢Como transformar un jue-
guito medio tonto para PC en

un juegazo escalofriante para
Sega CD? La tarea parecia
ingrata. Pero Sega salié victo-

riosa. El Silpheed original para
PC salio hecho por Sierra en
1988. Tenia un esquema de
juego muy bueno, sélo pecaba
de grdficos mediocres, hasta
feos. La jugabilidad tampoco
ayudaba. El game era una lin-
da idea, pero mal realizada. Y
fijate que Sierra es una de las
 mads respetadas softhouses que
~ hacen juegos para PC...

. ¢;Captaste la situacion?
 Entonces, olvidate de todos los
simuladores espaciales que ya
hayas visto o jugado. Silpheed
va mucho mds alla. Los grdfi-
cos poligonales crean un efecto
de tercera dimension, donde
todo lo que ocurre en la pan-
talla puede ser sentido por el
Jjugador. Esta interaccion con el
game hace que nada sea trivial
o aburrido. También...;son 20
cuadros por segundo! El resul-
tado es dindmico y de un realis-
nto sorprendente.

Viaje por el Espacio

Tu nave es la SA-77 Silpheed,
un vehiculo interplanetario ver-
sitil equipado con armamento
pesado. Para extraer lo maximo
de la nave, configura sus armas
_ antes de jugar (ver al lado). Sus
maniobras son copadas y pre-
cisas. Ademas de las armas, hay
items para ayudarte en la batal-
la espacial. Los mismos recargan
energia, dan Continues y mucho
mas. Esti atento: vas a necesitar
energia en el recorrido.

Con Silpheed ni parece que
comandis una nave en un game
espacial. El ritmo de las ima-
genes recuerda al cine. Eso, sin
hablar de las animaciones que
podés disfrutar entre las fases.
Son para quitar el aliento. Si
necesitabas un buen motivo para
comprar un Sega CD, Silpheed

puede ser la respuesta. Y las |
novedades no paran ahi. Estudis
el Sonic CD en esta edicion y |

preparate para los proximos
games para la consola. Mas de
un afio después de su pre-
sentacion en los Estados Unidos,
el Sega CD esta haciéndose adul-
to. ;Ya era hora!

SILPHEED /Sega

Explota todo en la
pantalla

Destruye asteroides

Vale un Continue

Rinde un cuadradito
de energia

Vale dos cuadraditos
de energia

Tres cuadraditos de
energia

'- § Escudo total
sad [nvencibilidad
- temporaria
Configura la SA-77 Silpheed. Vos elegis qué usar en

los dos lados de la nave y también un arma especial.
z A CONSEGUI
3 : - ESPECIALES 10 CONTINUES

Forward Beam: j Juga normalmente y andé lo
Tiro simple y recto | mas lejos que puedas. Cuan-

Graviton Bomb: (s =% do aparece “Continue 01" en
Fuerte pero f# = &% &HSY | la pantalla, espera hasta que

~ decortoalcance i =) reaparezca el demo. Guando
Wide Beam: P el se estd desarrollando en la
Sale hacia los lados. | : | pantalla la apertura de la pre-
Noesbuenapara s ! sentacion, apretd = 1, A, B,
reventar lefesEM - C.€ € ¥,C Ay Start. Vas

a Ver que no tenés mas un
Continye. Ahora son DIEZ.
jUna masa!

z Proteccion copada
Phalanx Beam:

Amplio y el
mds fuerte de todos
Photon Torpedo:
<~ Bomba de
gt - largo alcance [ @
“*, . = ‘Auto-Aiming: Va :
s detras de los blancos |

YOUR OPTIONAL WEAPONE FIRED
O D

Anti-Matter: La mas [
poderosa de todas

YOU CGONTINUED
Goo




jQué nave gigante! No te  El jefe es toda la nave. Sdlo

asustes. Pas3 rdpido, firando  9U€ VoS no necesitas acertarle.

siempre. Basta esquivar. Acordate de la
secuencia: laser en el medio,
en la derecha, en la izquierda y
de nuevo en el medio.

Sdlo podés desiruir los
meteoriios pequeiios. Ni irates
de acabar con los meteoritos
monstruosos.

Quedate en el
angule  iz-
uierdo para
uir de los

Este jefe te tira |
» unas belas de |-
- fuego encima

terrible.
No fe-

’ nés e- Y
| ldsers. No fe nergias & 3
rriesgues gsp,ﬂé,,, & Repeti el esque-
haciéndote el dote. Sdlo ma de las fases

enemigos y mas anteriores.

valiente. P
N e enemigos...

El jefe manda un rayo
rectangular muy loco. Esquivd
¥ aceriale en la secuencia.

 jQué caos! Es el famoso - jAleria iotal! Los tipos suelian
~ "sdlvese quien pueda". Habi- - Ires bombas y revienian todo
- lidad y paciencia te ayudarén. ¢Linda recepcion, no?

El jefe dispara por la izquierda y
la derecha, alternativamente.
Quedate en medio de €l y
esquivd los meteoros.

El iiltimo jefe se queda en el dngulo. Acabd con  F jefe es enorme. Sdlo que vos no precisas  Para acabar con él, destrui el cafidn del medio antes
él y preparate para enfrentarte al monstruote..  enfrentarlo. Quedate en el dngulo izquierdo  de que suelte el laser. Usa bombas Anti-Matter y el
YiE - viendo como suelta lasers. firo Phalanx Beam. jTenés que ser rapido!




DRAGON’S REVENGE / Tengen

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

Muchachada ... qué les parece gozar de un juegazo
de pinball en su Mega Drive? ;Digamos que si sos fan 2, PANTALLA

del estilo, ya debés estar medio cansado de jugar Criie DE LA BRUJA

Ball, que también es rebueno! Pero Dragon's Revenge, p 3
P\ de Tengen, vino para superarlo: el juego tiene un # tOE(iiréi IS[]alvaraiE} b[j”g%;egen-
clima todo medieval, con pasajes hasta del craneo 3ugessa§és arro'g[ig
sensuales. Los grdficos son para tentar.a los holita dentrol de ig boéa |
que afirman no gustar del pinball. La ;
mdquina de flipper simulada en la pantalla

tiene ires escalones y muchas sorpresas. jAqui
van algunos datos importantes!

0N ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAD GAMES

|LLSTRACK

|
JAKI CRUSH
COVER

Hay que decir la verdad: -
Dragon's Revenge se parece
mucho a Jaki Crush, de SNES,
uno de los mejores pinballs de
joystick ya presentados. El
tema del juego es liberar
guerreros, guerreras y brujas
prisioneros en otras pantallas.
Fijate cémo salvarlos.

VOS COMENZAS
EL GAME CON
CUATRO BOLAS

...y acertd ocho veces al rostro
de la bruja aprisionada. Gana
una bola extra y 4 millones
mds de puntos.

1. PANTALLA
DE LA AMAZONA

Para llegar en esta \ /4% e Bt E o A LB SO 3. PANTALLA

pantalla, anda acertandole al R o T eraeat e sty DEL BARBARO
drag6n verde hasta que abra i 4 : $ RTAEE '

En el 22 escalon de la pan-
talla principal, dale a todas las
criaturas con cuernos para
llegar a la pantalla del barbaro.

la boca. Liquidd a todos los
monstruitos que le salen de
la garganta y meté la bolita
dentro de la boca.

o

Dale a los brazos del arbol inclu-
sive después de que hayan caido
al piso y estén en movimiento...

Acertale varias veces a la cabeza
del ave, intentando no perder
ninguna de las dos holitas ...

... y acertale seis veces
seguidas al rostro del barbaro.
jGana una bola extra mas!

...y dale a Ia bola con el rostro de
la amazona tres veces. jGand una
biola extra y 4 millones de puntas!
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o Deporte

El principal problema es su mala jugabilidad. Los
jugadores son duros y el sonido (una hinchada irritante que
grita "jAd, ai, ai, ai!") es invencion de alguien que nunca piso
un estadio de verdad. Tal vez, la softhouse norteamericana
Accolade hubiera tenido mds éxito en juegos de hockey, fiitbol
norteamericano o basquetbol. Tal vez, para dar un toque

8 Mega

COMANDOS
A - Cambio de jugador/activa
0 desactiva la mira.
- Pelota baja, patada débil

C - Pelota alta,
patada fuerte.

a

diferente, el torneo mundial de este game es disputado entre

ciudades y no entre paises. Pero, ;como explicar que en €l equipo

"Rio", los jugadores brasileiios parecen tener todos nombres de argentinos. mejicanos
o italianos? Para los norteamericanos, parece ser todo la misma cosa. Resultado: el
game tiene un desafio bueno, pero todo el resto es re-pobrecito. Asf, si podés elegir,

“PAULD

GEIGL aS P1

= JGUA
13 TUNGA

SAL BALL O

- franjas, medias y /

I ___:e.' medio campo. A
Elegi el aspecto de los

jugadores: el color de
las ~ camiselas,
pantaloncitos, listas

rapa del arquero.

s controles no
esponden hien y el
flame sdlo tiene una
sian del campo.

Para hacer
campeonato,
Tournament o Seasan.

elegi

{5 quedate con Fifa Soccer, el cartucho que te da un verdadero show con la pelota.
.

CD SONIC

Seleccidn de fases, prueba de
sonido ¥ Debug (modo de edicion)
- En la pantalla de apertura, apretd

V€ y B para entrar en la
pantalla de seleccion de fases. Jugd
en la fase que guieras y, después de
terminarla, volvé a la pantalla de
apertura. La prueba de sonido se
consigue apretando, en la pantalla de
apertura, ¥ ¥ ¥ €2 y A, Ahi
registrd lo siguiente: FM NO.40,
PCM NO.12, DA NO. Il y,
entonces, apretd Start. Tails
aparecerd en la pantalla: apretd Start
nuevamente y, al elegir el modo
"Time Attack", apretd B para hacer
que Sonic atraviese objetos en el
juego. Saltd con los botones A o C.
En un juego nuevo, apretd B para
entrar en el modo Debug vy,
entonces. apretd B nuevamente para
hacer que Senie se transforme en un
objeto diferente (como en el famoso
Truco de las Mil Caras de Sonic 1y
2). Presiond C para colocar otros
objetos en la pantalla, en cualquier
fase.

CD LETHAL ENFORCES

Reventa a los jefazos - Un truco
fécil para derrotar a los jefes de
este game bestial para Sega CD.
Tird siempre justo en las armas de
los jefazos para tomarle la mano.
Esto solamente los aleja. pero
estorba a los fipos cuando éstos te
tiran a vos. Mantené la mira firme
y recargd rdpidamente para
reventarlos de una vez por fodas.

DAVID  ROBINSON’S
SUPREME COURT

Partidos mas cortos - Para encarar
unos jueguitos mas cortos, en la
pantalla de opciones andd hasta el
"Minutes Per Quarter", apretd y dejd
presionados A, B y C. Si antes el
periodo minimo de un tiempo
(cuarto) era 4 minutos, ahora podés
jugar cuartos de hasta 20 segundos.
iAst, el més rdpido vence!

MAZIN SAGA

Juga contra los jefes - Este truco
genial permite que vos te vuelvas
grandote y enfrentes solamente a
los jefazos en un juego. En la
pantalla Options, poné la prueba de
sonido en 18 y probd los efectos
especiales en 72. Sali de la prueba
de sonido y volvé a la pantalla de
apertura. Comenza el juego: jel
partido se desarrolla y vos quedds
grande todo el tiempo!

MiG
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Microcosm es una zambullida en el cuerpo humano. Las imdgenes son casi
identicas al interior de un cuerpo de verdad, y la accién es bestial. La historia es
lccion cientifica pura: en el futuro, dos empresas se traban en una guerra sin
limites. Los funcionarios de la Maxion instalan un
microcomponente en el cerebro del presidente de la MICROCOSM / Psygnosis
Cyber Tech para controlar todas sus decisiones. Es i '
entonces que comienza tu misién: para encontrar y
destruir este componente, vos sos reducido al tamaiio
de una célula, dentro de una nave, ¢ inyectado en la

En Ia parte de arriba de Ia pantalla, de
izquierda a derecha, fijate en tu
puntuacidn, barra de energia y nimero
de vidas. Ahajo, las armas que padés

corriente sanguinea de la victima. e M | 152 en cada fase. Fstan numeradas.

Concentrate en los enemigos . &
Necesitds tener mucha sangre frfa para enfrentar naves, microbios, células, piedras en los . GOMAN DOS

rifiones y otras cosas en el cuerpo humano. Al dar tu paseo por las venas y arterias del presidente A

de la Cyber Tech, concentrate en dar tiros contra los €enemigos, porque no ocurre nada si te | Ira
\ 4 . A . 4 3 3 - | A

estrellds contra las paredes: ahi adentro es todo bien blandito. Cada fase se desarrolla en un | B - Selecciona arma

6rgano o parte diferente del cuerpo humano y vos recibis armas nuevas para cada mision. Damos | |
un vistazo a las primeras fases v, después, a la fase final. ;Buena suerte! B C - Bomba/Escudo

TR B

UN VIAJE POR EL CUERPO HUMANO

SR

Cuando estés dando una vuelta por la vena encefalica, tratd de reventar principalmente a las naves grandes para ganar municiones. En esta
fase, tus armas son: 1) Tiros infinitos; 2) Tiro doble; 3) Tiro triple; 4) Tiro grande y fuerte; 5) Tiros fuertes secuenciados: y 6) Bomba.

lalelaisirdS BIEReRRIE slerd: e i A e 014220 T
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En el trayecto, enconfrds varios seres vivos JEFE - Tird a la bola en el centro de esta Reventd las naves que rodean la base
extrafios nadando por el cuerpo humano. nave después de que la misma suelte un “Portal” (la esfera gigante) y entra en ella
Reventalos para ganar puntos. rayo. Enseguida lanzard misiles. jCuidado! para cambiar de nave. :

P E Aqui tenés que destruir al enemigo antes de que llegue a su meta. Con la nueva nave, tus armas pasan a ser: 1) Tiros infinitos; 2)
ARTE Tiro doble; 3) Tiro triple; 4) Bola giratoria de proteccion: 9) Tiros fuertes secuenciados; 6) Argolla grande; 7) Proteccién.

1790 LLLEEEE T ey 016040 i

as

Reventd esfa hi!efa de naves para ganar un Destrui la nave plateada y larga enseguida Tiros comunes casi no afectan esta nave,
item. Serd esencial para que completes Ia del comienzo de Ia fase. Lanza tiros dobles por eso, no desperdicies fus armas mas
mision de esta etapa. 3 y triples de lser. ;Cuidado! fuertes en otros enemigos.




Estas dentro del muslo, cerca del fémur, el mayor hueso del cuerpo humano. Y tenés que
cazar ¢l mayor nimero posible de naves. Pero los enemigos ahora estan mas veloces y
poderosos. Tu nueva nave tiene: 1) Tiros infinitos; 2) Tiro doble; 3) Tiro triple; 4) Bola
giratoria de proteccion; 5) Tiros fuertes secuenciados; 6) Argolla grande; 7) Bomba.

Las venas son estrechas en esta fase y las § Esta nave amarilla lanza un tiro lser siper
naves le atacan desde el frente, a montones. [ poderoso que se come tu batra de energia
iTenés que ser muy rapido para zafar! como si fuera un chocolatin. Cuidado.

o3g 185

JEFE - Reventd la hola verde y quedate lejos @ Esta vez, cuando vuelvas a la base, vas a
de la abertura de los cafiones en el frente de @ tener que enfrentar un nimero todavia
la nave. mayor te enemigos.

Aqui salis nuevamente en una caceria de la nave enfrente tuyo. Pero, en
lugar de la bomba, ahora tenés un escudo de proteccion.

Destrui esta nave antes de que Ila misma W Usando la argolla grande, le quilds casi fo-
llegue a su objetivo. Cuidado con los misiles W da Ia energia al enemigo. Verifica el estrago
que €Esta dispara hacia atras. logrado en el marcador en el lado izquierdo.

TR

Quedate en la parte de abajo de la pantalla y @ Después de destruir la nave, llegds cerca de la
no pares de moverte de un lado para otro. Asf | vdlvula del corazén humano. jCorrés mucho.
le resulta mas dificil al enemigo acertarte. peligro, pero el especiaculo es alucinante!

ACCESS CODE FOR
BRAIN_

MEGA

W

Estos passwords fe llevan directo a la
liltima fase y al combate con el jefazo
final: un robof que conirola el cerebro del
presidente de Cyber Tech.

Dentro del cerebro, las venas y arterias son

muy pequefias. Por eso, tenés que hacer la

fase entera sin nave, usando solamente tu

ropa especial ...jy estds armado hasta los -
dientes, claro! Las armas son: 1) 99 tiros;

2) Tiro doble; 3) Tiro triple; 4) Bola

giratoria de proteccion; 5) Tiros fuertes

secuenciados; 6) Argolla grande y 7) Fuego

azul.

00950

o=

Tu arma mds poderosa es el fuego azul.
Usala siempre que sea posible para
reventar a los enemigos.

[aialatelsfal LLLITEETELLS
—
P / |
/

JEFE - Tirale en la "hoca" y en la caheza
de este robot. jSi falls, serds.enguilido!



El game que viene junto con el 300 de Panasonic no podia
~ ser mds copado. Es como un arcade en casa. Sonido arra-
- Sador, alla jugabilidad, graficos que no necesitan comen-
fario y mucha, pero mucha, diversion. Por todo eso, Crash
‘N Burn fue elegide para empezar la serie de articulas so-

COMO GANAR PLATA

bre los jueg
- vamos a volar!

" ACTION GAMES ©

Hay varias mane-
ras de ganar dine-
ro en el Tourna-
ment Mode. Hay
premios, para las
tres primeras colo-
caciones, por cada
competidor abati-
do, por la destruc-
cion del campedn
de la pista y por
récord de carrera.
Estos son los pre-
mios:

os del 3D0. jAjiistense los cinturones, porque

1° lugar - $ 2.000

2° lugar - $ 750

3° lugar - $ 500
Competidor abatido - $500
Drone abatido - $100
Campedn abatido - $1.000

Récord de

Multimedia ya es ofra cosa. Al ele-
gir las armas, las ves todas en
funcionamiento en una animacidn
increible.

 PILOTOS Y MAQUINAS

pista - $2.000

CRASH’'N BURN / Crystal Dynamics

Carrera

Crash 'n Burn es una carrera totalmente salvaje, que reiine
a seis pilotos sin ningiin escripulo y sus maquinas hestia-
les. Para vencer, no basta hacer una buena carrera: el tema
es destruir a los otros competidores, transformando las
pruebas en verdaderas luchas a muerte. Fl game viene pe-
sadito en el arsenal: hay una gran variedad de misiles, ca-
nones, minas y laseres con poderes aniquiladores. Pero hay

también equipos de defensa para aumentar tus chances de
supervivencia.

¢Y a la hora de elegir piloto? El
game fe muesira una peliculita en
que el personaje te da su mensaje.

e p—— - -
.\\‘—

Las pistas son un espectdculo aparte. Daytonas que corren junto
a abismos, subidas atemorizadoras, bajadas de montaia rusa;
fodo eso va surgiendo delante tuyo a una velocidad vertiginosa.
La emocion de pilotear Crash 'n Burn es inigualable. Pero andj
preparandote: son 30 pistas, divididas en seis circuitos alucinan-
tes. En el modo Rally, el jugader puede conocer todas en una co-
rrida light, sin canalladas. Lo mas groso es entrar en el Tourna-
ment Mode, donde corre el dinero de acuerdo a fu desempeno.
De ahi te vas al localcito de ventas del game y hacés estragos.

Fang

B El piloto méds
B sanguinario. Pe-
ro su Hammer-
al lhead es lenta.

Max Amillion

Dirige la Assas-
sin, maquina de
gran velocidad
= final pero acele-
racion y comba-
tividad bajas.

Druger

Dirige la Vortex,
maquina con ex-

. E i per. Equilibrio es
cién y velocidad K8l B Hsu mayor cuali-
final. dad.

Tasman Twix
Piloto de la Care-
taker. Ambos
forman una pa-
reja equilibrada.

Ag‘resivtf, pilotea

la Flatliner, ma-

¥#8asd quina con buena |
- <@l aceleracion.




RIFLE IJ 308 Es el arma mas barata
Produce dafios leves, da 100 tiros y se
-rearma en 5 segundos. $300

RIFLE 0.30 Por solamente $600, esta
arma liviana te da 300 tiros continuos.
RIFLE 0.50 Provoca dafios medianos.

$2.500.

nos. Su carga da 10 segundos de fun-
cionamiento. $6.500.

VULCAN Da 500 tiros continuos. Pro-
voca danos medianos y cuesta $9.000.

e o A
STARBUST

| Provoca danos considerables.
Son 8 disparas con recarga en

.2 segundos y cesto de $7.200

WEEL SPIKES

Dispositivo aceplable a las rie-
das, hace picadillo las gomas
de los adversarios. Cuesia $300.

FUSION CASTER
Provoca dangs variables, tiene
carga infinita y demora 10 seg.
para rearmarse. Guesta $2.000.

LANZALLAMAS Provoca dafios media-

Da 500 tiros continuos y cuestaffi

LANZAGRANADAS
Da 18 tiros, rearmandose en 5
segundos. Daios medianos y
$5.000

MISSILES

8

HELLFIRE ROTOGUN
Grandes estragas. Da 500 tiras
continuos, pero cuesta $20.000

ROCKET PACK - Opcion barata y eficien-
te. Por $700, tenés derecho a 8 tiros que
Se rearman en 2 segundos.

TOW - No vale mucho la pena. Cuesta
$1.100, da 6 tiros con dafios leves y tar-
da10 segundos €n rearmarse.

WILD DEVIL - Su sistema de guia infra-
rroja le da gran precision. Por $5.200 te-
nés derecho a 4 tiros fue se rearman en

#~1 10 segundos.

MOD POD

Misil teleguiado. GCuesta

$2.000, da 4 disparos y se re-

arma en 10 segundos.

HAZARDS

" HEAVY ROAD MINE

Mina esfacionaria de dafos le-
ves. Por $600 te [levas 3 mi-
nas.

BLACK WIDOW - Un tiro y adi6s. Por
$9.500 adquiris seis disparos de este
poderoso misil que se rearma en 5 se-
gundos.

BULL'S EYE - Tcta!mente exterminador.

Por $13.000 disparas 4 veces, en inter-
valos de 60 segundos.

{ ACID ROAD - Su carga 4cida destruye a
la victima répidamente. 3 por $1.300.

MAGNET HEAV - Mina magnética, se pe-
ga en los autos que pasan cerca. Provo-
ca dafios considerables. Compra 4 por

$3.000.

* | BOMBOT - Mina robotizada, sale detrés

de los autos. Tiene alto poder explosivo.
Compra 5 por $4.500.

PENETRATOR - Arrasa hasta con autos
bien reforzados. Llevé 6 por $6.000.
VORTEX - Envuelve al auto de tal mane-
ra que provoca dafios enormes. Por
$8.000, te llevas tres.

ENERG Y WEAPONS

PI.ILSE Tiene carga infinita. Rearma en
un segundo, provoca dafios leves y
cuesta $600.

TWIN LASER - Tiene las mismas carac-

- | teristicas del Pulse, s6lo que dispara

STILETTO
Pravoca dafos medianos, pero
demora un minuto para rear-

marse. Carga infinita. $10.000.

dos haces. Cuesta $3.000.

PHOTON -.Carga infinita, dafios leves y
- 4 recarga en 1 segundo. Cuesta $3.000.

21 PLASMA - Provoca dafios medianos y
rearma en medio segundo. Cuesta
$15.000.

ARMORS

Steel Plate

Es la proteccion mas simple que
podés tener en tu auto. En la prac-
tica no impide los dafios provoca-
dos por ataques. $1.000.

Kevlar

Armadura de fibra, es resistente a
los tiros de rifles y ametralladoras;
$4.000.

Reactive

Defensa que disminuye el efecto '
de los misiles; $5.500.
Reflective

Sil superficie espejada minimiza
Ios danos provocados per los la-
Seres )/ rayos; $6.500.

Regenerative

Proteccion que se autorregenera
instantaneamente; $12.000.
Ceramic

Proteccion contra el calor de las
llamas y explosiones; $9.000.

'SPECIALS

Nitro Boost
Para turbinar el auto; $12.500.

Combat Tyres
Neumaticos resistentes; $500.

Polarized Glass

Proteccion contra Ios reldmpagos
de las bombas v rayos; $2.000.

Auto Flare Gun

Dispersa ataques teleguiados;
$7.500.

Auto Chaff Gun
Ayuda a escapar de los misiles;
$8.500.

Taser Coils

Da chogues al que toque fa parte
trasera; $5.000.

: El Contrabandista

En el medio del torneo, este
cyborg puede aparecer con ofer-
tas tentadoras. Tiene equipos
que no estdn autorizados, para
venderte bajo cuerda. Si tenés

- dinero ...es un buen negocio.

ACCURACY .
COSTs £9.000




LA BANDA DE MONICAen |
EL RESCATE/ Sega

n aparecid un buen
Juego con Cebollita y compa-

fita! Es La Banda de Monica |

en El Rescate. Y ya que|
demordé bastante, el game

vino con un desafio aluci-|
nante, de ésos que te hacen|

quedar horas y horas rom-

piéndote la cabeza. Esta|

vez aparece el villano del

primer juego, el capitdn|
Feo. La estructura y los)
escenarios son los mismos |
de Wonder Boy 2. Moni-'
ca y compaiiia esperan
todavia el dia en que pre- '

senfen un juego exclusi-
vo, sdlo de ellos. M
tras tanto aprovechd!

Monica, Cebollita, Bidii, *

Angelito y su banda son
siempre bienvenidos!

|:0h no, Monica raptada!

| La historia del game es sencilla: Moénica es raptada y hechizada por el Capitin

|Feo. Y toda su banda se moviliza para liberarla. El objetivo en el game es conseguir la |

| Cruz de Salamandra: sdlo ella liberara a Ménica de la magia que la aprisiona. Por
‘todas partes hay comercios y hospitales, donde vos podés comprar armas y restable-
|cer tu energia. Para esto, es necesario reventar a los villanes para juntar dinero y
|encontrar los siete bai e tesoro escondidos.

En el final de cada fase aparece un dragén jefe. Cuando vos lo derrotds, aparece
un montén de oro. Toma todo el oro que puedas, antes de que una llama voladora te
toque. La llama te transformara en otro personaje con nuevas armas y poderes, para

lcncamr otra fase.

FASES Y PASSWORDS COMANDOS

ITEMS

Sole conseguirds rescatar. a
Monica si conseguis este item.

Aumenta tu barra de vida en un
corazon.

Restaura parte de 'a vida.

Restaura totalmente la vida.

Abren las puertas con cerradu-
ras.

Si tenés pocas, no podrds com-
prar items o armas en los
COMErcios.

Restaura completamente las
vidas cuando el marcador esté
€1 Cero.

ARMAS

Esta espada permite que
deshagas algunos tipos
de piedras.

En algunos lugares, esta arma
crea bloques de piedra. Es
esencial en el final del juego.

Avanza contra cualguier enemi-
go, haciendo estragos.

Las fases corresponden a cada persona-
je-del juego. Si lo deseds, salta las fases
usando estos passwords, que también te
daran un montdn de items.

{ Direccional - Selecciona objetos en la Pan-
talla de Opciones/Mueve el personaje

¥ - Para agacharse

CHICO BENTO - 3 Corazones, 2 Diamantes
y-$1.150 - 2CKF7HLEGOPH2L

1 - Para abrir puertas

BIDU - 4 Corazones, 36 Diamantes y BOTON 1 - Ataque/Retorna al

juego en |a
$5.120 - 6CVFPKLBUDFA70 Bl i Oncioncs i

CEBOLLITA - 5 Corazones, 49 Diamantes y
$2.816 - CLAM554B3BA731 BOTON 2 - Salta/Confirma una scleccion

del Direccional

MAGALI - 6 Corazones, 99 Diamantes y
$2.048 - KXGWPT-FEBJAGC

¥ + BOTON 2 - Dispara arma especial

ANGELITO - 7 Corazones, 99 Diamarttes y

$2.304 - QJCTYHTXNSHVL ¥ + BOTON 1 - Para disparar agachado

Dispara hacia arriba, abatiendo
a quién esté alli.

Dafa a todos los enemigos en
la pantalla.

Vay vuelve detonando.

Tifoncito para reventar a los
enemigos. Rebota después de
alcanzarlos.

Varias armas aumentan {u vida,
dan invulnerabilidad y ayudan a
juntar items v poderes.




< I DEMONCA-

Anda a la derecha y caé al nivel
de los esqueletos en el pozo.
Anda a la izquierda y entrd en
la puerta en el final del corre-
dor para enfrentar al Dragon.

Los esqueletos saltan por
encima tuyo para atacarte
por la espalda. jCuidado!

Jefazo - Esperd.en el angulo
izquierdo a que ilegue el
dragon. Corré, salld, dale en
la nariz y hui enseguida. Re-
peti todo hasta reventario...

...Jy strgiran muchas monedas y
una llama. Tomd todo el oro
antes de que /a llama te toque
para convertirte en Chico Bento

_
PAAPEEA——

De vuelta al corredor, andd a la
derecha para malar al monstruo
y.ganar la llave de la puerta.

Esperd que caigan los blogues
y formen una escalera para
gue subas hasia el Castillo.

En la sequnda puerta (deba-
jo del comercia), entraras
en las cloacas y saldras en
un escenario maritimo.

Salta de isla en isla hasta
ilegar al castillo. iNo te cai-
gas al agua! Vas a entrar en
una zona subacuatica dificil
para Chico Bento.

Las cangrejos molestas sdlo
revientan cuando vos tirds
agachado.

En el Castillo, tomd Ia llave
en el badl detrds de la puer-
fa y volvé a la ciudad. Ahora
podés entrar en la puerta del
segundao piso de Ia torre.

Subi hasta la pantalla de los
cactus y andéa hacla la
izquierda. Reventd a los
bichos verdes con dos tiros
y barré el fuego de los gira-
soles con tus tiros. jCuida-
do con las bombas de los
pozos!

En la 1¢ cueva de la Hormiga
Ledn de fuego haja al pozo y, a
la izquierda, entr en una puer-
{a para fomar items en un haiil.

‘_if.

En el mismo pozo, saltd en el
frampalin y subi la pirdmide
hasla la puerta de la Esfinge.
Toma el Gorazdn en el baiil.

Para conseguir mucho dine-
ro, entrd y sali de la pantalla
de la Estinge, reveniando al
Ciclope cada vez.

De vuelta a la ciudad, entra en Ia 3 puerta (debajo de Ia forre) y bajd al foso para tomar un Corazén en el bail.

Volvé dentro de la pirdmide
hasta los dos huecos: baja
por el de la derecha. La puer-
ta de la izquierda es un hos-
pital...restaura tu energia.

En el tope de la pirdmide a-
bri Ia puerta y segui a la iz-
quierda, hasta el final, Baj3
y continud a la izquierda.
Pasd las tres esfinges de oro
¥ enfrenid al Dragon Momia.

Jefazo - Esperd, en la izquierda
de la pantalla, que el dragdn
venga a atacarie. Cuando Ile-
gue cerca, aceriale en la nariz...

...Y quedate debajo de él
cuando suba, para no ser
alcanzado por los tirgs. Te
transformaras en Bidu des-
pusés de derrotarlo.




“revoluciones: en compaiiia de su pandilla

jA apretarse los cinturones de seguridad porque Speed Racer y su poderoso
auto Match 5 estin de vuelta! Sale directo de los dibujitos animados (;Te
acordds de Meteoro? Hace diez afios estaba en todos los televisores) pare g8
la pantalla de tu PC, en un game de mucha accion y velocidad. Para
quien no conoce a Speed (alias Meteoro), es un muchacho 4
cuyo estilo de vida simboliza la alta tecnologia a mil /
GO, que incluye a su hermano Spridle,
su novia Trixie y ofros amigos,
Speed compite en las mds
peligrosas  pruebas
automovilisticas del
mundo, enfren-
tando a los

peores vi-
[lanos |SPEED RACER IN THE CHALLENGE
OF RACER X / Accolade

como i : W 4 ~ Accidn 1 6 2 jugadores
adver- ' i T

SAarios. - 3 : e 5 i v e ik |
I \ &b Y = e B -'-\%%“‘-tj_i‘s Flo =

RAFICO - SONIDD DESAFID DIVERSION
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* 1 Instant . @ @

41 B3
Instant ._ ﬁ
Replay © . ™ B - S Replay 5 i
3 — 2" o minitiai y . & il 3 ——
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Replay




Detonando a Mil por Hora |

En esta aventura, Speed es desafiado |
por el piloto Racer X a demostrar quién |
‘¥s el mejor piloto del mundo. Para esto. |
tiene que disputar seis pruebas, en |
elvas, desiertos y ciudades. Su auto, el |

latch 5, desarrollado por su papa,
'Pops, es el mas veloz y avanzado de
todos log tiempos. Pero, incluso asi,
'kccesitaré toda su habilidad y reflejos

dara auxiliarlo en esta disputa. Go,
Speed Racer, go!

‘Simulador de
Dibujo Animado

Gpeed Racer es mas un juego de |

acc:on que un simulador. O tal ve

. FAMILY

OIREDI Q €10
MEGADRIVE . CD

intente simular mas el dibujito
animado que la realidad.
Los graficos no son muy detallados

y el juego tampoco tlene el realismo de -

un simulador.

Vos podés chocar con tu auto a
gusto que no pasa nada, como en los
dibujos animados.

Elegi tu Auto

El juego tiene siete pistas, cada una
con siete niveles de dificultad. Seis de

| las pistas son de competicion y una es

para entrenamiento,

Al avanzar de nivel, las pistas van
volviéndose mas grandes, mas llenas
de obsticulos y con oponentes més
agresivos y veloces.

Vos podés eleglr entre pilotear el auto

de Speed, el Match 5, o el Shooting Star, =

de Racer X. Los dos estian equipados
con un arsenal de combate: sierras
giratorias para detonar a los otros
autos, ametralladoras, chorros
propulsores para que el autu vuele y
equipos para buceo.

Pero el Match es mis veloz que el

" Shooting Star, el cual a pesar de ser mas

lento, tiene mayor estabilidad en las
curvas.

Segin el desempeiio en la carrera,
vos podras comprar items en el
comienzo de cada prueba y equipar tu
auto. Los autes siempre tendran el
Extra-turbo (mecanismo que eleva la
velocidad) y resortes gque permiten
saltar adversarios u obstaicnlos.

; suplsli NES . GENESIS

-3 DO . JAGUAR

- TARIJETAS DE CREDITO HASTA 12 CUOTAS

AV, SA

PJJJJ)T]A




MECHWARRIOR 2: THE CLANS

R Uno de los games més
bt esperados de la softhouse
Activision. Diseniado para
ser un supersimulador de
grificos 3D, el juego
transcurre en el universo
BattleTech, donde una
guerra devastadora ocurre
entre diversos clanes,
Todos luchan con robots
BattleMechs, que pesan
100 toneladas y tienen
poder suficiente para
arrasar una ciudad. Vos sos un piloto de guerra y podés elegir uno de los 16
tipos de robots, en misiones simples o en Modo Carrera. Tiene la opcién de
jugar de a dos, via modem. Debi6 salir en formato CD y para Hard Disk. Para
la segunda mitad del afio, la Activision promete otro paquete con 17 modelos
mas de BattleMechs.

TIE FIGHTER

De Lucas Arts, un game
para quien siempre quizo
luchar del Lado Obscuro de
la Fuerza. Un simulador
espacial con los mismos
graficos e interfase de las
naves X-Wing, Tie Fighter
traerd apenas nuevas
espacionaves (las del Imperio)

y algunos ajustes en relacién a
la version anterior.

Wing, habrd ' otros
paquetes con otras misiones.

THE DIG

Una aventura de la mano
de Steven Spielberg, que
cre6 la historia, los
personajes y algunos de los
puzzles del juego. The Dig
te coloca en el papel de
Boston Low, comandante de
un equipo de exploradores
espaciales enviado a destruir
un asteroide cercano a la
drbita de la Tierra. Pero una
trampa alienigena transporta a todo el grupo a un mundo extrafio y
fantdstico. Low debe controlar el panico de la tripulacién y encontrar
un modo de volver a la Tierra. El game deberfa haber salido en este
semestre, pero la Lucas Arts decidié cambiar el formato de floppy disk
al de CD ROM. Por eso llegara para fin de afio.

Presentacion del “94, en |
los Estados Unidos, con )
precio de alrededor de 70 »
délares. Como en el X- ’
dos |
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11TH HOUR

Después del éxito de The 7th Guest, el personal de la
Trilobyte/Virgin resolvi6 hacer una continuacién. Dos veces mayor
que el original, 11th Hour llevar4 al jugador de vuelta a la mansién de
Henry Stauf, 70 afios después de la conclusién del primer episodio. En
la piel del reportero Carl Denning, vas a tener que encontrar a Robin
Morales, otro reportero que estaba investigando los asesinatos en la
antigua mansi6n. Todos los cuartos fueron redisefiados y mejorados, y
el juego traerd un total de una hora de animaciones. Debe estar saliendo.

UNDER A KILLING |

La Acess, famosa por sus
aventuras digitalizadas, entra
en la era del CD ROM con
este game que combina
escenarios en tres dimensiones
con videograbaciones de la
actriz Margot Kidder (la Luisa
Lane de Superman II) y del
actor Rusell Means (El Ultimo
de los Mohicanos). Vos sos

%

4 fUraDER A

Tex Murphy, el mismo
detective privado de Mean
Street y Martian
Memorandum, que estd

buscando un crimen para resolver, en un universo después de la
Tercera Guerra Mundial.

« METAL & LACE

Para quien se re-

meti6 con Cobra
Mission, Mega Tech
estd  presentando

Metal & Lace, un
juego tipo arcade de
lucha. La historia
transcurre en um
mundo futuro y vos
tenés que elegir tu
luchadora y las armas
para las batallas.

Metal & Lace, en la versién para mayores de 18 afios, trae grificos

, Violentos y eréticos, caracteristica de la softwarehouse. Pero el game
¢ saldrd también en version menos picante y violenta, para mayores de
% 13 afios. Menores de 13, en los Estados Unidos, ni a palos.

< THE LAWNMOWER MAN

Parece que el film El Hombre Del Jardin re-copé y, ademds de las
versiones en cartucho, va a aparecer también en CD para PC. El juego
sale de las manos de una Softhouse inglesa, Sales Curve, que promete
uno de los mejores productos de los experimentos con Realidad
Virtual. EL CD traerd visién de 360 grados, grificos 3D y estilos

variados de juego en las 30 fases, con sonido stereo Hi-Fi.

t®



IFANTASTIC
GAM E nroriacionss

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

Todas las consolas y el méds completo surtido de
cartuchos de juegos para todas las lineas de equipos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO
NEO GEO - CD PIONER LASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de
Cabildo 2040 local 98 - 99 - galeria Los Andes

WLA MAS GRANDE VARIEDAD EN
CARTUCHOS DE 8 y 16 BIT CD-CDI

CONSOLAS

MEGADRIVE
HEVES N Ll o PAL-N

El ME JO R P R E;’ I FAMILY GAME

9 PAL-N
UNICAMENTE POR MAYOR

‘ ENVIOS

A TODO EL PAIS

447.5498 8654738
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Ya debés estar con los
dedos llenos de callos de
tanto jugar Super Street
Fighter 2, ya que esta
mdquina es maravillosa, y te
pasamos un monton de datos
sobre los personajes nuevos
en ACTION GAMES. Aho-
ra, damos otros golpes de los
nuevos luchadores y golpes
nuevos de Zangief, Chun Li,
Balrog y Sagat. ;Y en un
proximo nitmero habrd mnds!

LANGIEF

jZangief mejoré! Gané
dos pilones nuevos. Pero
para compensar, su pilén
triple esta totalmente vulne-
rable, y se ha vuelto mucho
peor.

Su velocidad y fuerza no
variaron. Zangief contintia
fuerte, pero pesado.

Flying Power Bomb - > w
CER P20

£ = 4

Atoinic Suplex - cerca del enemigo,
SN LERTAS4(

No hagas el pildn triple (Spin-
ning Pile Driver) de lejos, por-
que Zangief confunde todo y
recibe mas de lo que da.

CHUN LI

Chun Li no cambi6
mucho. Tiene una nueva
patada y su magia perdi6
alcance, porque ahora no
recorre toda la pantalla.
Pero Chun Li estd més sen-
sual: para competir con
Cammy, para la colita en
cuanto suelta las magias,

s 5

Chest Flip Kick - cerca del
adversario apreta CM. Ahora,
este golpe acierta al enemigo
dos veces seqguidas.

BALROG

Balrog, el boxeador, tic-
ne un montén de nuevos
golpes que no pasan de sim-
ple animacién.

Pero gané un golpe para
defenderse de magias y gol-
pear a los enemigos que
vienen por arriba: Buffalo
Head Butt.

El Dash Punch (€, 25, = + 8)
estd mas fulminante, pues derri-
ba al adversario enseguida.

No cambi6 casi nada en
Sagat, el principal enemigo
de Ryu, excepto las anima-
ciones de las cachetadas.
Pero Sagat continda fuerte y
burro. Una l4stima no
haberlo mejorado, porque
Sagat es uno de los perso-
najes mas queridos.

Fijate céma queds el rodillazo
4 %3 2 1+ Cde Sagat con
esta nueva animacion.

El Tigger Uppercut > 4 ~ +§
continia vulnerable al maxi-
mo.

T EERERTET -
Las flechas direccionales valen |




Fei Long si-
gue el estilo
Bruce Lee y es
un tipo muy cre-
ido de si mismo.
Es rapido y fuer-
te, pero no posee
ninguna magia.

THUNDER
HAWK

Este

las mentiras y
las peleas. T.
Hawk es lerdo,
pero bastante
fuerte. Recuerda
a Zangief.

CAMNY

Es el personaje
mas sensual que
haya aparecido
en el mundo de
los videogames.

La inglesita no es |

muy fuerte, pero

tiene rapidez y |

encantos para dar
y regalar.

DEE
JAY

indio |
grandote detesta |

El jamaiquino

Dee Jay es un |
con |

LEZTaZ0
buena pinta. Es
razonablemente
fuerte, le gusta
el reggae y es
bastante répido.

Machine Gun Upp

damente.

B gl AT

Rekaken - 4 » > + S. Acerti este golpe
fres veces seguitas y revenl la energia
del adversario.

Condor Dive - Durante el salio, apreti
los tres hotones de pufietazo.




DADES/LUCHA

“

Ilustracion electrénica: Tadeu C. Pereira/AGAQ GAMES

NUEVOS ARCADES
REVOLUCIONAN AL
PUBLICO DE EE.UU.

HUMAN CUP '93
GRAND STRIKER

(Cansado de los arcades de fiitbol de
Taito? No hay drama. Human decidié
acabar con tu problema. Embalados con
la Copa del Mundo de los Estados
Unidos, este game de fiitbol llega muy
oportunamente. Los graficos son
cristalinos y funcionales, los efectos
sonoros estdn muy bien colocados y la
jugabilidad es casi perfecta. Human Cup
93 Gran Striker es fdcil de aprender.
Pero muy dificil para volverse un crack.
Jugar un partido contra la computadora
no es como enfrentar a Bulgaria en las
Eliminatorias de la Copa. Al final, el
mayor triunfo de este arcade es la
velocidad...

iNo es un potrero cualquiera! Usd una
tactica decente y mandate para arriba
para hacer goles campeones. jAl atague!

————

GROUND EFFECTS

Preparate para acelerar fuerte.
Ground Effects no trae ninguna gran
novedad. {Por eso mismo es copado!
Vos comandds un F-1 por diversas
pistas bestiales, enfrentando a fieras
de la velocidad en el intento por
vencer las pruebas. Los efectos
visuales son alucinantes y el desafio,
escalofriante. Un gol de la Taito, uno
de los capos de los arcades.

MAD SHARK

Desde Space Invaders que los
arcades espaciales tienen gran éxito. Y
Mad Shark, producido por Allumer, no
deberia ser una excepcién. Vos sos el
piloto de un caza ultramoderno y tenés
la misién de destruir campamentos
enemigos esparcidos por las fases. El
esquema general del juego es
gastadazo: juntar armas, que van de
lasers a misiles. aumentar tu arsenal y
reventar todo lo que aparezca. Hasta
ahi, nada groso. El tema es que los
grificos son simpiticos y la respuesta
excelente. Resultado: un arcade
espacial re-bueno. Principalmente la
opcidén para dos jugadores. Llam4 a un
"brother" gamemanfaco y embérquense
en este viaje a las estrellas.

Ly 1
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Vold lado a lado. El sentido de equipo
ayuda mucho a la hora de reventar
enemigos grandes como Este.

DYNA GEARS

iPesadilla es poco decir! ; Te acordds
de esas criaturas extrafias que ves en las
pesadillas y que te dejan temblando el
resto de la noche? Pues bien, Sammy
puso un monton de esas en Dyna Gears.
Es una mezcla de accién con
Adventure, llena de monstruos peludos.
Roger y Arnold. les protagonistas.
deben usar sus pederes naturales y
armas especiales para destruir a los
monstruos. Saltd, escald y tird. Hacé de
t0do para mantenerte vive. No serd
facil. Como amigos te lo decimos...

ff we
Los ataques especiales varian de
acuerdo con el personaje. Usalos para
librarte de enemigos indeseables.

DRAGONBALL Z

i Volvieron! ;Ne te parece que los
personajes de una de las series
preferidas de los japoneses daba para
mas? Dragonball Z, de Banpresto. es
el arcade importado mds comentado
en los Estados Unidos. Exito absoluto
en Japon, este juego de lucha tiene
oraficos que son una masa ¥ golpes
re-buenos. El movimiento de los
personajes es un show aparte. Como
en la versién para SNES. el desafio es
terrible. Pero nada que un tipo
experto y loco por los golpes (como
vos) no pueda sacar.

F

e

Grdficos alucinanies con el encanto de las

histarietas. jDragenball Z es copadisima!

Echale un vistaza a este “asado de gomas".
Su reafrsmq es impresionante. Pero no te
quedes mirandolo, si no vas a derrapar...

ESTO ES SOLO UN APERITIVO.

EN PROXIMAS EDICIONES, MAS |

NOVEDADES PARA VO0S,

ARCADEMANIACO.
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Wornld Henoes
El altimo combate

Por PaBLo ALcARAZ
pe V. Lugano

L i

Por SEBASTIAN TOMADIN
DE FORMOSA

Sy s

Este dibujo pertenece a Cristian Quifiones

Escribinos a: Cartelera Action Games - Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - (1029) Buenos Aires




PERDONA .CHE ... SNIFA-.

ES QUE TENGO UN RESFRIO
| QUE NI TE CUENTO ¢NO SE Si
(_TE DISTE CUENTAR..&'QIEILQ{

Para que tus dibujos y
obras de arte se aprecien
como debe ser

publicalos en esta seccion.
Si no, olvidalo.

Sebastidan Donelli - Capital Pablo Aranas - Bolivar




450 PONE AS) SeLO PORGUE PERBIO,
U Y gio que Le DEVOLVIEL coRzonll

o MO JUEGD MAS cod ESTE ACTORCITD ESCANDALOSC..

u

_av! ne

L1 Ropece e
UNA  PiEDRA




No te olvides. Para ser
un reconocido artista,
manda tus dibujos

a la cartelera

de Action Games

I it i ot .

Migue}-A._ Acosg: éébltaf

Escribi tus graffitis de amor, de protesta, de alegria o de lo que se te ocurra
en una hoja en blanco y mandalo a: Editorial Quark, Azcuénaga 24 2° piso,
oficina 4, Capital, Seccién Graffitis de Action Games.
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Esta es la perrita de Horacio Arias; como
su dueno, duerme todo el tiempo.

V. b O ke Este es el lugar ideal para mandar al frente a
- Dario “Cara de Malito” Acevedo y su fami!ia:.su tOdO el mundo y tamblen para quemar a
hermanita Dahiana, su hermanito Huguito y su cualqmera 0 bien para
abuela Chela. hacerte famoso y que te
conozcan miles de
personas. Mandanos las
fotos que vos quieras,
del resto nos encargamos
nosotros.

i
- hermano
S L 3 . & ,,g,s\ Juan
Acd estd la mascota de Leandro Nuifiez, de _ o ies Martiny
Quilmes. Se lla Lalo y es mas buenito que Rintintin = “#¥es - L q; yo. Carlos
< ; f"’ﬁ: Garcia, de
- ,» Moron

Alberto Fernando,
4 el otro hermano

~ de Carlos Garcia,

| de Morén, en el

\ boliche “Ma-Club”

Con o sin
Mundial, viva
la Argentina
igual.
Federico,

de Capital
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I e llamo Andrés Federico Menda
Sosa, tengo 16 afios. Tengo un Super Ninten-
do y un Nintendo y este truco muy bueno.

Rockman 5 0 Megaman 3, no sé c6mo te gus-
ta llamarlo. En cualquier momento del juego
pulsd el direccional T y Select a la vez y te

llenaré la energia y también te pondrd 150
vidas guardadas.

Soy de Uruguay y tengo toda la coleccién de
Action Games, que es la mejor de Uruguay.
Manden trucos para Mortal Kombat II de
Nintendo y de SNes. También cualquier otro
Jjuego bueno que haya para estos aparatos:
Arcade, Nes, Mega CD y SNes.

Andrés F. Menda Sosa
Montevideo - Uruguay

El "humor" de Leandro

-, Quer€s que te cuente un cuento pesado?
-Si.
-Ayudame a traerlo.

Un hombre va a un almacén
- Tiene aceite?

- Patito? -

-No, pa’ Pedro.

Un sefior se compra un televisor.

El primer dia ve un partido de fiitbol. El
segundo uno de rugby.

Enojadisimo llama al técnico quejdndose
porque el aparato funciona mal.

-iPero sefior!. Este televisor estd perfecto-,
dice el técnico.

-jAh si!. Digame entonces por qué ayer la
pelota era redonda y hoy se ve ovalada.

Juanita: -Imaginate que estds sola en una isla,
rodeada de monstruos, ;Qué hacés?.
Maria: -Dejo de imaginar.

-Hace como cinco dias que no duermo.
-jUh!, debés estar muy cansada.
-No...duermo de noche.

Fabidn: -Llego la primavera.

Melina; -; Tenemos visitas?. -

Fabidn: -;Qué visitas? :
Melina: -Y...dijiste que tenfas una prima que
se llama Vera.

Leandro Rodrigo Vaiser.
Capital.

_~ migos de Action Games:
Hola, me llamo Federico Utrero, tengo 11
afios y vivo en Olavarria, Buenos Aires.
Tengo la Sega Genesis y 54 juegos, algunos
de ellos son: Sonic I, II, IIT y Spimball, Fifa, y
Mortal Kombat. También tengo el Game
Gear, un Super Visién y una PC.

Los quiero felicitar por la revista, es lo mejor.
Les mando un truco del Cool Spot, en
cualquier instancia del juego apretar Start: A,
B,.C, B, A,C, A, B, C, B, A, C; haciéndolos
pasar al nivel que sigue.

Ahora quiero mandar un saludo especial a un

gran amigo que se fue a vivir a Ushuaia: Este-
ban Izarro, lo extrafio ya que compartfamos
lindos momentos con cartuchos de nuestra

méquina.
Chau, espero que sigan como hasta ahora y
que me publiquen la carta.
Federico Utrera.
Bs As.
>, ction Games:

Mi nombre es Alejo Santamarfa, tengo 14 afios
y un Sega Genesis. La revista estd muy buena
pero me gustarfa que todos los articulos tuvie-
ran dos paginas o mds, pues algunos tienen
s6lo una pdgina, en la que no se puede
describir un juego entero. Los “demo”y los
cartuchos piratas podrian tener una pégina o
mas.

Cambiando de tema, les doy unos ‘trucos:
Sonic 3: Cuando Sonic va a saltar al titulo de
Sega répidamente presionar: * * ¥ & 4
P M (es dificil de hacer) y oirds un ruido.
Cuando estés en el titulo (Sonic 3, Sonic, etc)
ve al sound test y veras una seleccién de nive-
les.

Truco de mil caras: En el selector de niveles,
ve al nivel que quieras y deja presionado el
botén A y presiona Start. En el nivel, apreta:
B: cambiar a Sonic en objeto/ cambiar objeto
por Sonic.

C: duplicar objeto.

A: cambiar objeto.

Aero the Acro-bat: En la pantalla que dice
Start/Options presionar: C, A, =, €, C, A=,
€, Start, y cuando Aero aparece poné pausa y
apretd: M, C, ¥, B, €, A, 9, B y luego dejd
presionado el A y el C, hasta que aparezca
una nueva pantalla de opciones, dificil ;no?.

Roar of the beast: selector de niveles: en el
titulo presiona: ® >, A, B, A, ¥ €, A, ¥,
B,1,B,B, A.

Belle’s Quest: en el segundo titulo, presion: |
B,T.B,B AP ABAVEA LS
aparece otro selector de niveles. '
Toe Jam and Earl: Panic on Funkotrén:
passwords:

Nivel 3:R-F411W9Q986

Nivel 7:MWOWEE6JRVE7

Nivel 11:MWAAK!SMDT76

Nivel 13:LHWLXH44COOR

Nivel 15:F!!NEHNWOQ73

Stellar Fire (Sega CD). En options, en difi-
cultad, poné normal y apretd el A. Mantén
presionado el A hasta que estés en normal de |
vuelta y sostenlo. Luego (mientras sostenés el
A) presiona y sostiene el C y Start y presion4 &
A (oirds-un ruido) y cada vez que presiones
 ipasarés de nivel!. :
Ojalé que estos trucos les sirvan. Me despido |
diciendo Adi6s, Bye, adieu, addio, etc.
PD:Les mando un dibujo para la genial carte- |
lera. £
PD2:;No podrian poner un poster (como |
AG13) de Mega Man, please? '

Alejo Santamaria.
Mar del Plata. BS AS.

-~ ction Games:
Tengo 10 afos y me llamo Fabidn Manuel, |
juego al basquet y tengo un Mega Drive y un
Super Nintendo, aqui les mando unos trucos y
passwords.

Splatterhouse 3: Stage 6: LILITH.

James Bond II: en la pantalla de titulos, pul-
sa C, € y Start, Durante el juego pulsdé A, By &
C mientras hacés circulos con el control |
logrards que se abran todas las puertas.
Mortal Kombat: cédigo de Honor. En la
pantalla de honor pulsé los botones A, B, A,
C, A, B y B asf podrés jugar en el modo A de
juego.

Fabian Manuel Quiroga. '

El Palomar. Pcia de Bs As.

J—"nciclopedia del Juego:
Qué otra forma de empezar una carta para .
esta genial revista, ya que es un manual de |

ACTION




BARTASGAMEMANI

odos lossmtemas habidos y por haber.
Como dicen que una revista no es nada sin el
apoyo de los lectores (obvio) y sin las opi-

niones que salen de nuestras cabecitas locas,

yo opino...que; por qué no sacan un numero
especial de lujo, con todo (sé que no se puede
mas pero somos exigentes) y con algin que
otro poster, 0... si se puede lograr un “videito”
de los mejores del 94’ y los que vienen del
95°, si se puede, llegaria su RATING hasta las
nubes, 0 quiz4 hasta... quien sabe.

Se que esta carta no saldrd al “aire” ya que los
comprometerd bastante ya que los miles de
lectores que creo tendrdn mi misma opinion,
no sé, bue...lo dejamos asi.

Me despido dejéndoles unos dibujitos echos

por mis hermanos y yo, si los publican en la

edicién de setiembre, todos juntos, asi for-
mamos la familia Benveactiongames...chau.

Seba Tomadin.
Formosa.

= efiores de Action Games:

Les escribo mi segunda carta para felicitarlos
nuevamente por la mejor revista que he lefdo
en mi vida. Tengo una Family Game y los
siguientes games: Mario, Tennis, Contra, 18
Games.

Voy a mandar unos trucos para la Fa;mily
Street Fighter III: cuando comiences a
luchar con cualquier luchador presiond 1 y

Start, después con un solo golpe tu adversario
fue.

Arkanoid II: si querés que tu barrita (o lo
que sea) ande mds rdpido presiond el boton B
cada vez que quieras. :

Bueno no tengo més trucos que darles.

Les cuento que la Action nimero 24 me pare-
ci6 la mejor de todas.

Tengo 12 afios y estoy en primer afio.

Yo soy portefio pero vivo en Bariloche, asi
que un saludo para los "grandes portefios".
Bueno me despido de ustedes. jChau!

Aguante Boca y aguanten los Guns’n Roses!!

Facundo Emiliano Delgado.
Bariloche. Neuquén

>\ migos de Action Games:
Mi nombre es Aurelio Bordon, tengo 35 afios

ACTION

y me considero el Gamemanfaco nimero 1
del planeta.

Tengo 4 hijos: Beto de 12, Jose de 11, Pablo
de 10 y-Jessica de 4 afios.

El motivo principal de mi carta son dos:

1) Felicitarlos por la revista que estd re-buena,
con todas las informaciones de los Games,
consolas, etc, debo aclarar que gracias a la
informacién de Uds. me compré una Sega
C.D. a pesar de que antes ya tenia una Super
NES. Ahora puedo decir con firmeza que
ambos juegos son fabulosos, no me puedo
quejar de ninguno de ellos.

2) No podemos pasar Ground-Zero en Sega
C.D. en la puerta que debe abrirse con un
cadigo.

Y Chost C.D. que viene con la consola de
presentacin, chocamos con una pared que no
podemos eludir.

Con ninguno de los demés juegos tenemos
problemas, incluso Jurassic Park que es un
juego re-largo, logramos pasar la final.

Debo acotar por dltimo que todos los dias con
todos los juegos que tenemos nos divertimos
a lo grande y ahora van mis felicitaciones a
los creadores de los juegos que seguramente
se rompen el coco para que tengamos con que
jugar. Hasta ahora como padre de familia
debo decirles a los padres de mis amigos
Gamemaniacos, que no tengo ningiin proble-
ma con mis chicos de epilepsia como dicen
por ahi o en el colegio o conducta mala, al
contrario son chicos normales, saben diferen-
ciar los juegos de la realidad, en especial
observo a Jessica de tan sélo 4 afios y juega el
Mortal Kombat con nosotros y hasta nos hace
Fatalitys y es una nifia normal.

iAh! funcionan los trucos que publicaron en
el tltimo nimero para M.K. Sega C.D..

_ oS =

Bueno si les que.da un lugarcito en la Ic\rlsta
nombro los 10 primeros titulos que tenemos |-
en cada juego. :
Super NES

1-Super Metroyd
2-Stunt Race (fx)
3-Super Street Fighter IT
4-NBA Jam

5-Mortal Kombat
6-Mega Man X
7-Jurassic Park

8-Glay Fighter
9-Lethal-Enforcers
10-Star Fox

Sega y Sega CD
Mortal Kombat CD |
Sonic 3 '
Tasmania
Tortugas Fighters
Raobocop vs Terminator
~Ground Zero CD
Aladdin
Sonic 1
Castlevania
Fifa International
Soccer

Chau. Me despido de Uds y espero que me -

publiquen mi carta, yo de mi parte y de mis :
chicos vamos a seguir conectados a Uds,

siempre a través de la revista Action Games |

que ni locos nos perdemos un nimero.

Aurelio Bordon |
Misiones §

RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS |

‘Respuesta para Matias Loso:

>, migos de Action Games:

Esta es mi segunda cartay espero que la publiquen.
Quiero felicitarlos nuevamente por su revista y ¢
decirles que sigan tan bien como desde que

empezaron.
Por favor publiquen informacién sobre el S.S.Figh-
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- ter 2 de Super Nmtendo que es mi juego favorito.
' Quiero responder la pregunta de Matfas Loso que en
" el N°28 de la revista hizo la siguiente pregunta:
* (Me podrian decir el Kombat Tomb Fatality de
~ Shang Tsung?
Matias, cuando est€s en la pantalla de Kombat
§ Tomb con Shang Tsung, esperd a que diga Finish
Himy apretd = € = + patada alta.
. Para m4s informacion consultd los N°24, 25 y 26 de
Action Games.
~ Para los muchachos de Action Games tengo Ia si-
guiente pregunta: ;Si me mandan la remera de
Action tengo que pagar contrarreembolso? ; Cudl es
el precio?
* A todos los fanaticos del S. Nes les recomiendo el
mejor juego de lucha de todos los tiempos que haya
| salido para este sistema: Super Street Fighter 2. Yo
lo tengo y es espectacular.
Bueno no les robo més espacio y me despido de us-
 tedes con un abrazo.
. PD1: aguante Nintendo y Super Nes.
PD2: aguante Capcom y abajo Sega.
PD3: aguante sobre todo Action Games.
PD4: jchau!... y pénganme en los Winners.

José M. Loriente
Buenos Aires

Respuesta para Sebastidn Céseres:

. migos de Action Games:
Me llamo Diego Figueroa, tengo 13 afios y un

- Family Game. Esta es mi segunda carta y

espero que la publiquen, ya que la primera no

| la publicaron.

' Tengo estos juegos para Family: Wacky
Races, Tiny Toons 2, Campeones 2, Urban
Champion y un cartucho de 18 en 1. Le gané

' a estos juegos Felix the Cat, Champion Soc-
cer, La Sirenita, Tortugas Ninja 3, Beetlejuice,
Super Mario Bross. 1, Rockman 4, Simpson

1, Soccer, Wacky Races, Contra, Double
~ Dribble, Campeones 2, Tiny Toons 2, Super

& Mario Bross. 2, Chip'n Dale 2, Battletoads-

Double Dragon, Mighty Final Fight, Tiny

Toons Adventures y Goal 2.

Ahora voy a contestar algunos desaffos:

Para Sebastian Céseres:

Para pasar la parte de los cafiones del Stage 6

en el Tiny Toons hacé esto (atencién: pasalo
con Dizzi.

1° Canon: agachate

2° Caiién: agachate

3° Caiién: saltd

4° Cafion: *

5° Caiién: saltd

= 6° Caiidn: *

7°¢ Cafén: saltd

8° Cafién: *

9° Cafion: agachate

10° Cafién: saltd

11° Caiién:usd invulnerabilidad

12° Cafién:usd invulnerabilidad

*: cuando saltes el candn se va a disparar solo
y no vas a tener que hacer nada,

Para Sebastidn Vdzquez: en el Castlevania 4
el nombre de persona de la grilla es QUAN
(por lo menos yo vi que era este)

Para Esteban L. Gaido: Si te referis al Tiny
Toons Adventures de S.Nes el botén A no
sirve para nada.

Tengo todos los passwords del Campeones 2
Rockman 3 y 4.

Ahora algunos trucos:.

Campeones 2: para sacar el sound test de este
juegazo hacé esto: en la pantalla donde dice
"kinck off" y "continue" apretd y mantené
presionados los botones A y B, después sélo
tenés que apretar Start. Cuando aparezca el
sound test, con P y ¥ elegfs los sonidos, con

A los accionds y con B los apagds. Si querés
volver a jugar apret Start.

Rockman 4: Castillo del Dr. Cosacks: Al A4
BSE2 F1 F3

Con estos trucos me despido, jhasta la préxi-
mal

PD: Un saludo para Leandro Amato, el torpe
de Matfas Bernasconi y a todos mis amigos.

Diego Figueroa
Capital
También contestan a Sebastian Cdseres:
Dario C. J. Ballo - Avellaneda - Pcia. Bs. As.
Carlos Manuel Lamazares Qchoa - Bs. As.

«_»ueridos amigos de Action Games:

M:i hijo y yo nos enchufamos con el Family al
TV hasta que sale humo. Somos gamemanfa-
cos totales y, ya que escribimos, les enviamos
la credencial con la nueva direccién ya que
antes viviamos en Bs. As. y ahora lo hacemos
en Mendoza.

Tenemos un Family pero nos pasamos a la
Mega dentro de un par de dfas, creemos que
es lo mejor por ahora.

¢ Tienen suscripcion?... Quisiera recibir mes a
mes la revista ya que acd en Mendoza se
demora demasiado en llegar y, por eso, nos
faltan varias.

Tenemos cuarenta y un cartuchos de Family y
aqui van algunos de los trucos que sabemos:
Dragon's Lair: presionando Start durante el
juego aparecen sobre tu cabeza distintos |
ftems, armas, joyas y monedas, vidas extras, |
energfa y otras cosas. La mejor arma es el
hacha.

Battletoads: pulsando = = corre rdpido y si |

le sumés B, da cornadas.

Rockman 4: presionando Start mas 1 se |
recarga energia, para ingresar al castillo o Dr..
Willy: Al.4.- B 5: Ez:f1.3.-

Destroyer: una vez iniciado €l juego presion-
ar A + B + Select y pulsando el direccional ¥
se cambia el poder de disparo.

Gradius: al comenzar el juego poner pausa, |
luego si ingresas bien este cddigo
PPV €€ + B + A + Start se obtiene
todo el poder de fuego.

Respuesta para Maximiliano Calderén de §

‘Capital Federal:

Ninja Gaiden: al conectar el cartucho y
encender la consola, dejd que la pantalla de
presentacion se vaya a negro y apretd Start.
La pantalla reaparecerd y cuando se va a
negro nuevamente apretd &, select, B, A y @
Start al unisono, si lo hacés correctamente
consiguirds el sound made.

Respuesta a Sebastidn Vazquez, de San Luis:
Seba, anotd este password: OSWALDO
Castlevania 4: :

Considerando un diagrama cuadrado dividido
en 16 cuadros: en el primer cuadro, primera
linea: BOTELLA, segundo y tercer cuadro:
nada, cuarto: BOTELLA. Primer cuadro,
segunda linea: HACHA, segundo:BOTELLA,
tercero: nada, cuarto;:CORAZON. Primero,
tercer linea: nada, segundo: CORAZON, ter-
cero y cuarto: nada. Primero, cuarta linea:
nada, segundo y tercero: HACHA, cuarto:
nada.

Fernando Ariel Gémez Core - Corrientes
Rival Turf: al terminar el juego, en vez de
poner tu nombre, poné: C.H.R.C.O.N.f. y que
tengas suerte.

Respuesta a Miguel S. Aguilera - Tucumdn
Battle Toads Double Dragon: presionando el
botén B + 1 simultdneamente en la pantalla

de presentacion, se va al menu de todos los
niveles con diez vidas.

Creemos merecer figurar en los records win-
ners. Hasta pronto, no aflojen, Action Games.

Diego H.Flores - José L. Flores
Godoy Cruz - Mendoza
También contest6 a Sebastidn Vazquez:
Dario Contreras - Rosario

S TE FALTA ALGUN NUMERO DE




Respuesta para Jonathan Fedez:

« > uerida Action Games:

Les escribo por segunda vez. Mi nombre es
Diego Almeyra, tengo 15 afios y soy de Capi-
tal. Queria agradecerles ya que colocaron mi
nombre en la lista de los winners.

Al grano, yo queria ayudar a Jonathan Fer-
néndez que se habia trabado en una parte del
Monkey Island II (el Gltimo trozo del mapa).
Antes que nada, asegurate de que empujes el
ladrillo correcto para activar la trampilla.

Para encontrar el ladrillo correcto tenés que
comprar el espejo del vendedor de
antigiiedades en la isla Booty. Si no te lo
quiere vender, tenés que darle al loro, la bolsa
de comida para loros (estd en el barco que te
lleva a las distintas islas). Tenés que poner la
bolsa en el gancho que estd por ahf (fijate), el
loro gira para ver la bolsa y ahi agarras el
espejo. Lo compras. Volvé a la isla Phatt y
and a la casa de Rum Rogers.

Coloca el espejo dentro del marco de espejo
vacio que hay en la pared del fondo y abrf las
contraventanas que estdn cerca de la puerta de
entrada. Poné el telescopio de la casita del
 arbol en las manos de la estatua del mono.

La luz va a quedar reflejada en un ladrillo de la
pared que estd a la izquierda y lo va a quemar.
Empujalo. Ya estd, Jonathan. No mds proble-
mas. Espero que lo que te deje te sirva y gra-
cias a Action Games por publicar la carta.

PD: si tenés dudas sobre el Monkey Island I o
11, llamame al 683-5309. Ya les gané a los dos.
iAguante Action Games, todavia!

Diego Almeyra

Capital Federal
También contesté a Jonathan Fernandez:
Pedro Arista - Bariloche - Rio Negro

>, migos de Action Games:

Aquf estoy de vuelta, nuevamente para felici-
tarlos por su excelente revista que cada vez
viene mejor (frase bastante gastada ya, pero
es la verdad) y para mandarles estos trucos
que estdn muy buenos.

T.M.N.T - Tournament Fighters

En la pantalla del titulo presiona (con el con-
trol 2): P ¥V €2€> B A. Escucharis la
voz de ASKA cuando gana, luego tenés que ir
a options y elegir HI-SPEED 3.

Pero este que viene ahora es el mejor:
Atencion: tenés que apagar y prender tu Super
Nes rdpidamente, luego ir a options y, si ves
¢ que podés elegir 4 velocidades y 10 continues
es que te salid. Pero, jojo!, esto no es todo, ya

que en el Storymode podés usar ultimate
attack, y ahora la mayer sorpresa: eligiendo
VS. Mode podés usar jal Reyrata y Karai!
Aqui van sus movimientos:

R. King Karai
Patada doble: B Picar en la pared y
agarrar: Y+B

Patada triple con sal- Pufietazo multiple: X A
tito: A

Agarrar: X0 A Agarrar: X

Saltar con cabe- Golpe de talén: T + A

zazo: ¥ +B Caida con pufietazo:
T+X

Patada fulminante: ~ Arrastrarse: ¥ + cual-

™ +A quier bot6n

Este truco es muy dificil de lograr pero luego
de un rato te sale.

Quisiera pedirles que, si alguien descubre como
hacer el RatBomber con R. King, lo publiquen.
Por favor, publiquen también esta carta ya que
ninguna de las 5 que mandé aparecié y mantén-
ganme en la pag. de los winners.

Muchas gracias y jaguante Action!

Eduardo Brussa
Montevideo - Uruguay

> migos de Action Games:

Me llamo Federico Broccoli, tengo 12 afios y
un Family, pero me quiero comprar algo
mejor, como un Sega o un SNes.

Tengo los juegos Tiny Toons 2, Super Mario
Bros 3, Jurassic Park, Mortal Kombat, Batl-
letoads Double Dragon y 1943.

1. ;Qué es mejor un Mega Drive o un Genesis?
2. C6mo hago para matar al dltimo jefe del
juego Darkwing Duck?

3. ;, Hay algiin truco fatality o cualquiera?
PD: publiquen esta carta por lo menos, ya
mandé una y no la publicaron. Chau a todos.

Federico Broccoli
Bariloche - Rio Negro

AGRADECIMIENTO

Queremos agradecer a un amigo game-
maniaco que se llama Pablo Sturla de Mar
del Plata por la humilde carta y la preciosa

estatuilla que nos envio.

Te comentamos que tu magnifica obra de
arte duerme colgada en una pared de la
Direccién de nuestra editorial.

Te pedimos disculpas por no haber publica-
do tu carta, pero no nos dié el espacio. De
todas maneras te prometemos que tu carta
ser4 la primera de la préxima edicién.

[ION GAMES LLAMA AL 951-6239

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Jonathan Fernandez - Bs, As.: 5
Ami no me sale el truco de Tazmania de elegir pantalla, S8
yo ya sé que mi cassette es un cartrucho ¢la culpa es mia? S8
capaz que ami no me sale el truco.

Daniel Pulvirenti - Bs. As. =
Pido password para el juego Evander Holyfield's Real S8
Deal Boxing (G. Gear).

Juan M. Camargo - Gral Madariaga _
Con este juego es el problema que tengo con los codi- §
gos que pusieron en el top secret del nimero 7. Con- 8
segui llegar al guinto caso pero no tengo las direc-
ciones, voy ala §* { C,deahiala9y Dy ahi pierdo y
si pueden, ;en qué u%ares puedo conseguir 2 First-Aid 8
y varios Teargas en el 5° caso? Si me ayudan desde ya &8
gracias, de paso ahi les tiro algunos trucos.

Sebastian Vaquero - Pehuajo Bs. As. :
En el MK (Genesis), la musica 2 y 15 no &%
estdn en el juego, ;por qué? e
;Se pueden saltear pistas con algln truco en

Global Gladiators?

Rodl(')ifo J. Moltoni - S. S. de Jujuy
Los codigos de 8 eyes y Lolo 3 a partir del 4 nivel.

Virginia Yddice - Santa Fe ; o
A continuacién, mando un desafio. Quiero que §&
algtin chico/chica me de el cédigo de la ultima ==
antalla del Prince of Percia (de la version de S
amily Game) ya que como se me acaba el §
tiempo, no puedo llegar.

Matias van Gelderen - Bs. Aires

Para el desafio: un amigo me dijo que en el
Monkey Island debfa encontrar un collar y
dérselo a los canibales y ellos me darfan una
cabeza que me guiarfa al barco de le Chuck
en la cueva. ;Es cierto? ;jDénde y como lo
encuentro? Si no, ;qué debo buscar? ;En S8
dénde y cémo? '

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Sebastian Tomadin: )
Esperd hasta el 12 de Octubre que sale un N°especial que se
llamard S6lo Trucos, y a que no adivinds lo que contiene.

Para José M. Loriente: :
Por estar en los Winners te la mandamos gratis. Para com- £

grarla fijate en la Action anterior que Ezequiel Gaizueta &
ormuld la misma pregunta.

Para Diego, José Flores y familia: e
Ya se les envio una carta con cupdn de suscripcion.

Para Federico Bréccoli:
Son iguales.

iiCHAU FIERITAS!!



Pablo Gastén Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boccardo
Cérdoba
Justin Boecardo
Cérdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lépez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adrian Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
German Romanin
Lantis Oeste
Horacio R. Zon
Lanis Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio’
Tomids Dominguez
Capital
Leandro S. Gémez
Avellaneda
Adridn I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Brafia
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca
Pablo Agiiero
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Capital
Sebastidn Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
Ituzaingé
Fernando A. Ferro
Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Duran
Avellaneda
Damidn Bulbuliin
ITruzaingé

SON LOS N°

Maximiliano Devolder
Capital
Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani
Cordoba
Luciano R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital

Osvaldo Ive

andro Sudrez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego Germin
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital
Maximiliano Romero
Capital
Adridn G. Alvarez
Moreno
Diego Seoane
Capital
Eduardo Brussa
Montevideo - Uruguay
Fabricio Scrollini Méndez
Maldonado - Uruguay
Claudio Galarza
Capital
Ivén Inchausti
Mar del Plata
Hernén Diego Nicoletto
Rosario - Santa Fe
Fernando G. Zapiola
San Isidro
Nicolas Olivero
La Plata
Juan Pablo Picasso
Capital
Sebastidp M

Federico Apabloza
Neuquén
José S, Plano
Santa Fe

Carlos Fernandez
Capital
Guillermo Tomoyose
Capital
Matias A. Dieg
Tandi

Dario Britos
San Luis
Guido Pancaldi
Bs. Aires
Maria Laura Pascuero
S. S. de Jujuy
Javier H. Pilotti
Capital
Guillermo Q. Cortina
Trelew - Chubut
M. de los Angeles Suarez
Bs. Aires
Joaquin M. Fernandez
Bahia Blanca
Leandro D. Magliola
Bs. Aires
Lucas Rios
Bs. Aires
Mauro A. Colombini
Santa Fe
Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
Adriano Varoli
odoy Cruz - Mendoza
Rolando Aragiiez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A. Culzoni
Bs. Aires
Simén S. Reigada
Bs. Aires
Christian Castellanos
Capital
Rafael Elizalde
Bs. Aires
Herndn Sosa
Capital
Roberto H. Santucho
Bs. Aires
Juan Belink
Capital
Lucas Lavie
Capital
Daniel Antunez
Capital
Diego Martinez
Bs. Aires
Jat
Cérdoba
Gabriel Merino
Capital
Diego G. Gonzdlez
Bs. As.
J. L. Romanelli
Bs. As.
Leonardo Ceballos
Bs. As.
Ezequiel Bozzinni
Bs. As.
Pablo H. Ortega
Bs. As.
Rodrigo Roman
Bs. As.
Dell' Amico

o ol
Diego Almeyra
Capital
Pablo Mariano Garcia
Bs. As.

José E. Vazquez
Bs. Aires
Omar Zurita
Bs. Aires

¢Cémo, vos no figuras?

iko que te devoraste

1 DEL VIDEOGAME

Marcos Daniel Ruiz
San Salvador de Jujuy
Pablo Salguero
Bs. As.
Julidn Santiago Ferrero
Bs. As.
Leonardo Adridn Cambria
Sta. Fe
José Luis Gaitédn
Bs. As.
Nicolas Derderian
Capital
Oscar M. Tolosa
Bs. As.
Mariano A. Ferreris
Bs. As.
Pablo M. Ortega
Capital
Gastén A. Pascuale
Bs. As.
Matias Durdn
Capital
Martin Dofeo
Capital
Darfo Falconi
Rio III - Cérdoba
Matias van Gelderen
Bs. As.
Daniel A. Chungara
S. S. de Jujuy
Nahuel Jaszczyszyn
Bs. As.
Herndn Darfo Pugliese
Bs. As.
Guillermo Sanfiz
Bs. As.
Christian Castellanos
Capital
Hugo y Raiil Parra
Misiones
Herndn Manrique
Bs. As.
Matias Loso
Capital
Facundo A. Bernardi
Bs. As.
José M. Loriente
Bs. As.
Diego Figueroa
Capital
Dario C. J. Ballo
Avellaneda
Carlos M. Lamazares Ochoa
Bs. As.
José L. Flores
Godoy Cruz - Mza
Diego H. Flores
Godoy Cruz - Mza.
Dario Contreras
Rosario - Sta, Fe
Diego Almeyra
Capital
Pedro Arista
Bariloche- R. Negro

Sumate a los 176

Winners de la banda

de Action.

Vencé el Desafio y anota tu nombre en la lista de los N21

@
Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games. Comuniquense con Action al 951-6239.




Muchos sabemos dibujar un arbol

Muchos, también, sabemos pintarlo

x:"
]
P
)

Cuantos sabemos cuidarlo ?

< S TN A



TODO LO QUE VOS BUSCAS

CARTUCHOS!!

ESTA EN
LOS MEJORES

Y ULTIMOS TITULQS

- EN16 BIT Y FAMILY
'VENTA DE EQUIPOS

CONSOLAS, PISTOLAS, - CARTUCHOS Y
| | (h%y ACCESORIOS DE
METRALLETAS, = SUPER NINTENDO

b | | SEGA Y FAMILY
Y OTROS ACCESORIOS e CANJE - ALQUILER

nl-;‘.; -_- u‘ > “'I‘.
DE JUEGOS :
COMPRANDO 2 CARTUCHOS
TE REGALAMOS OTRO

| TE: 811.2532 JUNCAL 1339

n ; SEGA
GENESIS - MEGADRIVE

CD Rowm - SuPer NINTENDO - 3-DO
JAGUAR - NEO GEO

VENTA - CANJE - COMPRA DE MAQUINAS
GAME BOY - S. NINTENDO - SEGA - GAME GEAR

TARJETAS HASTA 12 PAGOS

CABILDO Y JURAMENTO - GALERIA CHURBA - LOCAL 35 - 786-4952

LO QUE SE TE OCURRA EN
ViDEO JUEGOS

GRANDES
SORTEOS
MENSUALES




” CASA MUND 0 m

SEGA GENESS- MEGADRVE- 16 BIT
~ SEGACD - CDX - MENACER
~ ADAPTADOR P/4 JOYSTICK
JAGUAR - 300- ACTIVATOR

TELEFAX - £




SICG A

MEGADRIVE
16 BIT $ 1 40
GAME BOY DESDE $110.-

SUPER NINTENDO
OFERTA EQUIPO $200.-

CARTUCHOS DESDE $35.-

FAMILY $30

COMPRA VENTA Y CANJE DE
CARTUCHOS Y CD'S

SEFRVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

Altura Cérdoba 2700

TEL/FAX: 962-7320

AV. EMILIO CASTRO 7177 CAPITAL
AV, BEIRO 4406 CAPITAL

acete soclo por

los alquileres a
domicilio jincreiblel

Simplemente el servicio
que vos te mereces!!!
- (que no te engainen mas)

" teléfono que llevamos W NUESTRO LEMA ES EL SERVICIO, PASA O LLAMANOS

PARA INFORMARTE SOBRE
CUALQUIER DUDA (ASI NO TE EQUIVOCAS) EN

SEGA/GENESIS/SEGA/
MEGA DRIVE/GAME BOY

| FAMILY/SUPER NINTENDO/CDX

' Con senlcm de esfe cén
207% DE DESCUENTO

Av. AcoYre 85 LocaL 47 (GaLERIA Paris)
TE: 902-9329

3DO/GAME GEAR




VIDEO GAMES
JUGUETERIA

\I\JJ_{\\IJ{J.H @HEE:@ V¥

TE INVITA A PARTICIPAR DEL
GRAN TORNEO

INAUGURACION
MORTAL COMBAT 11

FECERA 2271 ©
1° PREMIO CONSOLA SNES
20 " GAME Boy

3 it UN CARTUCHO
MoRTAL KomBAT Il

1TA, 10 TE Lo PIERDAS]
ANOTATE EN NUESTRO LOCAL
BELGRANO 4790 - CASEROS

BUENOS AIRES
TE:472-2276

e
REMERAS
UPPIATEIN

Axcuénaga 24, 2* piso, of. 4, Capital-
lu.a |.de10u|5y14u 7

0571.623¢

lILY

SSEG

ANGD

En nuestras

" INSTITUTO INTEGRAL)
Av. V. Sarsfield 4891 |1

2 direcciones: (En la cuadra de la barrera) R

€. Tejedor 2740
(Frente al L

MUNRO OESTE




FAMILY

@DGJBD cla 50'¢li 05} dOD] Jé@@w@y_ﬁ@
ALQUILER - CANJE "V!Nm'm

MSAMEBLELY GDE
PARCUE CFHACHBYE

LUN.A SAB. 10 A 15 Y 16 A 20

IMPORTADOR DIRECTO

VIDEO & GAMES

ATENCION COMERCIOS
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

Esmeralda 473 Capital Federal- 32 6-251 6




31/22 publicidad - MDFP

'/ Eh Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

‘Todas las
novedadesen
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO
SEGA

| N

Todas i
las maquinas : p 4 4 yaccesorios

Service NACTS =4 Alquiler,
Especializado SN~ A ventay canj

Mésde 1000 &AW "\ | Garantia -
- frtulos en stock - -~ J por 1 ano¢

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11
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/l BUEN jUEGG
_- _:_‘;be PRI

i
FLORIDA 728 Tel. 393-5176 §
CABILDO 2114 Tel. 7388-6338 E
¥

¥’

F

Yenta telefénica con tarjetas de crédito. ;
Distribuye y garantiza. .“‘”""““ Av. Independencia 3485/7 Bs. As. (1225) Tel. 97-0428 / 957-3080

VISA ARGENCARD - DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN EXPRESS




