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Wal je laler ook w ill gaan doen, mei een opleiding inslallalielechniek kun je alle kanlen op. Zo beslaal inslallalielechniek uil maar liefsl achl vakgebieder'

(gas, waler, sanilair, dakbedekking, cenlrale verwarming, luchlbehandeling, gas- en walerdislribulie en kasverwarming). Hierbij heb je de keuze uil (fa

IIMSTAi LLATÊETECHIMÊEÊ
meest uiteenlopende beroepen. Van installatiemonteur lo l ontwerptechnicus. Van ^  

onderhoudsmonteur to l lekenaar. Ook lesgeven of een leidinggevende functie behoort 

lo l de mogelijkheden. W il je snel aan de slag? Dan kun je ook kiezen voor een beroepsbegeleidende leerweg, waarbij je afwisselend werkt en naar schoJ

gaal. Bovendien kies je mei inslallalielechniek voor een fantastisch vak, mei veel afwisseling en vrijheid. Regelmatig kom je in contact met klanten erj
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aollega's. En skeds werk je aan ieh anders, waar je direct resultaat van ziet. Dat kan bijvoorbeeld het technisch tekenen van een airco-installatië zijn, maar 

bij wijze van spreken zelfs het ontwerpen van een verwarmde grasmat in de tuin van je oma. Installatietechniek maakt het mogelijk. Dus of je nu VBO,

MAVO, HAVO of VWO doet, installatietechniek heeft altijd een vervolgopleiding die 

precies bij jou past. Meer weten over de opleidingen die je kunt volgen voor installatie­

techniek? Bezoek dan onze website: www.olc.nl. O f kom naar een van onze Open Dagen bij jou in de buurt. W il je

weten waar en wanneer deze precies worden gehouden? Bel 0348-437458 of stuur je e-mail naar in fo@ olc.n l. 0 3 4 8 -4 3 7 4 5 8
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W t L F  L I F E
^alf Life is een 3D shoot'em up van zeer 
loog niveau. Nieuwe, originele wapens, 
ioepele level-overgangen, een super- 
ilimme Al en waanzinnig mooie graphics. 
Half Life is helemaal in orde.

l9 / t l l> I B O W  S I M
In Tom Glancy's Rainbow Six maak 
je deel uit van een elite-eenheid 
Inet slechts één doel: kill all 
terrorists! Een angstaanjagend 
realistische game vol spanning, 
gevarieerde missies en gameplay 
3m een puntje aan te zuigen.
Seen six maar een vette negen!

r u n o H  s ,
SEEDS OF E%/IL
Minpuntje van Turok 2 is het feit dat de 
■nakers een beetje 'op safe' hebben ge­
speeld. Veel Duke- en Quake-invloeden 
jerhalve, maar wel een game die heerlijk 
speelt en er fantastisch uitziet.

C E A S /^ D  3
Een strategische bouwsim van keizerlijk 
brmaat die z'n succesvolle voorganger 
^p alle fronten achter zich laat.

R A i L o o A D  r v e o o i v  s
Een goede opvolger waar met name de 
reinliefhebbers volop van zullen genieten,

22

28

UO.C. MEEDSED 
EEt^EIV EEEËIS/ /
Een aardig Nederlandstalig spel met veel ^  
ïim-elementen en zeegevechten.

K IS IIC H T S  O M E D -  
C H A R T S
Door de beste elementen 

uit Warcraft en Settlers met el 
kaar te mixen, en met een op- 

merkelijk oog voor detail,
" creëert Knights & Mer- *7 

chants een sfeervolle stra- ^  
tegy game met een hoge —  —  
verslavingsfaktor.

WIDEOUT 6 4
VipeOut 64 is een heel nieuw spel ge- 
vorden. Met de verbeterde besturing en 
Ie goede More-player mode is dit zonder 
neer de beste WipeOut-versie tot nu toe.

rOLOfVV W A D S  s ,  
i^ E ^ C E A IS /E E
’sychnosis heeft goed geluisterd naar de’ y  
leleverde kritiek op deel 1 en dat heeft |  ) 
leresulteerd in een spannende en v e rs la - ' 
'ende space battle/strategy game.

LIBEDO CDAIS/OE
Kan een voetbalgame origineel zijn? Jazeker, 
want in Libero Grande kruip je in de huid van 
slechts één speler: de libero. Volgas 
voetbalspecialist Skate is 
Libero Grande de shit en, 
zal voetbal hierna nooit 
meer hetzelfde zijn.
Topscorer van de 
maand.

1 0 & 0  S N O W -  
B O A D O I ^ C
De makers van Wave Race hebben zich­
zelf overtroffen. Perfecte gameplay en 
prachtige graphics maakt 1080 volgens 
Andreas ijskoud de lekkerste boardgame 
van dit moment.

M O N T E E U H M 'S  D E T U D ^
Een lollig vervolg op een hit uit de jaren '80. Mon 
tezuma's Return_w eet^3D  adventure en puz­
zel georiën- platform ga­
ming prima combine-

50

DIISIC
Een groots adventure met werelden en 
lokaties die zelfs de grootste fantast nog 
niet zou kunnen bedenken.

(VfCHTLOfVC
Veel 'pointen en clicken' in Nightlong 
maar de prachtige omgevingen en puike 
puzzels maken alles goed.

WVWF WADEONE
Veel moves, zeer realistisch uitziende 
worstelaars en een soepele gameplay 
maken WWF Warzone, zowel op de PSX , 
als op de N64, de meest natuurgetrouwe 
wrestlinggame tot nu toe.

74

LET'S DACE!
Raceliefhebbers worden deze maand weer op 
hun wenken bediend. Maar liefst elf pagina's wor­
den gevuld door een zevental puike race- 
games: Monaco Grand Prix, Formula One" O  
98, V-Rally, A2 Racer 2, Need For Speed lÜ
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V2000 63
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■  o  f s i
Colony Wars 2 39
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— ■ fSiafSTVEfSII
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

f^ O W e«  UM LIMITED
■R o s tb u s  9 8 0 5  

1 0 0 5  AM A m s te r d a m

■ M A I L . :  R O W E R @ B t = » A . N L . " 1
De reda4<tie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen 

of in te korten. -Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de' 
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

Een paar maanden geleden zijn we in Yn! Pnst gestart met een nieuwe aktie.
De PU-redaktie beloont in ieder nummer de leukste, interessantste, slimste, domste of 

gewoon de idiootste ingezonden brief/e-mail met een prijs. De komende maanden stelt 
Electronics Nederland (distributeur van onder andere games-accessoires) een fraaie 

Ultra Racer beschikbaar voor de Brief Van De Maand.
De Ultra Racer is een handheld controller met mini analoog stuurwiel, 

tien programmeerbare vuurknoppen en LED indicator.
De Ultra Racer is er in specifieke uitvoeringen voor PC, N64 en 

PlayStation en heeft een winkelwaarde van ƒ 99 .- /
BEF 1950. Stuur jouw inzending voor de Brief van de 

Maand naar Power Unlimited, Yb! Post. Postbus 9805,
1006 AM Amsterdam. E-mail: power@bpa.nl

p c  n i a a n p

Toen ik de nieuwste Power Unlimi­
ted doorbladerde, zag ik dat jullie 
nog niets van de nieuwste ontwikke­
lingen rond Square wisten. Waar­
schijnlijk hebben jullie geen flauw 
benul waar Ik het over heb, maar op 
27 april 1998 publiceerden Square 
en EA een persbericht; Square fu­
seerde met EA en werd Square 
Electronic Arts. Dit was om de con­
versie van Square-spellen sneller te 
doen verlopen en omdat EA een 
zeer goed distributiesysteem tot zijn 
beschikking heeft. Dit nieuwe bedrijf 
heeft ook de exclusieve publikatie- 
rechten van alles van Square. Ook 
heeft Square veel plannen voor dit 
en het komende jaar.
Ten eerste de opvolgers van Final 
Fantasy VII. Juist ja, opvolgers! Final 
VIN en Final IX worden rug aan rug 
voor de PlayStation geproduceerd. 
Ze worden volgend jaar in de States 
verwacht. De overige titels van 
Square zijn:
Parasite Eve: Een prachtige RPG in 
de trend van Resident Evil. Grafisch 
is dit spel fantastisch gemaakt, met 
heel veel detail. Het verhaal is goed 
doordacht en blijft zeker boeiend 
met een prachtige hoofdrolspeelster, 
die zelfs Lara naar de kroon steekt. 
De characters zijn ook heel mooi 
vormgegeven en het spel heeft een 
heerlijk macabere sfeer.

Xenogears: Een RPG met stoere 
gevechten. Deze worden in real­
time gevoerd met robots. Xenoge­
ars is een nieuw genre binnen de 
bekende RPG-stijl.
Bushido Blade 2: Het vervolg kent 
verbeterde graphics, een gedeel­
telijk vernieuwde cast en natuur­
lijk een nieuw verhaal.
Brave Fencer Masushiden: Dit 
spel steekt er met kop en schou­
ders bovenuit. Grafisch is het ge­
lijkwaardig aan FF VII. Wat echter 
opvalt, is dat sommige dingen al­
leen op een bepaald tijdstip van 
de dag kunnen gebeuren (mor­
gen, middag, avond, nacht) en je 
kunt die ellendige tekstbalken ook 
wel vergeten want iedereen praat! 
De hoofdpersoon heeft een kap 
sel dat Cloud naar de loef steekt. 
Ik ben zeer teleurgesteld dat jullie 
dit niet wisten. Jullie zijn toch het 
grootste gamesblad van de Bene 
lux? Dat schept verantwoordin­
gen!
Jurry Bakker, Finsterwolde

m Onze verantv.'oording is om 
deze iniormatieve Square-briei' 
te belonen met de prijs voor de 
‘Briei van de Maand’, liet de ‘ 
complimenten van het grootste 
gamesblad van de Benelux.

M/tncEL  r iv
M M AIS IH ATTA IS I
Jullie wilden een verslag van mijn 
trip naar de US? Well here it is!
9 juli: Marcel neemt de Schiphol 
taxi.
14.00: Marcel komt op Schiphol. Na 
het inchecken, gaat Marcel in het 
vliegtuig zitten.
14.45: Vliegtuig vertrekt.
17.15: Marcel krijgt vliegtuigvoer.
17.30: Marcel sprint naar de WC. 
17.45: Marcel Is uitgekotst en zit 
weer op z'n plaats.
14.00 USA-tijd: Marcel is aangeko­
men.
10 juli: Marcel heeft last van jet- 
slaap (tijdsverschil e.d.).
15.00: Marcel rook sigaret en drinkt 
een liter koffie tijdens WWF-wrest- 
ling.
16.00: Marcel is geestelijk weer fit. 
20.00: Marcel zit in het Mets Sta­
dion.

24.00: Marcel was getuige van de 
winst van de Expo's over de Mets 
(5-3).
De rest van de maand juli: Marcel 
gaat af en toe naar Manhattan om te 
winkelen. Marcel gaat naar Yankee 
Stadium. Marcel neemt een extreem 
saaie rondvaart rond Manhattan en 
denkt aan Nederland.
Augustus was ongeveer hetzelfde 
maar dan iets toffer (feestje hier, 
feestje daar).
6 augustus: Marcel zit weer in het 
vliegtuig naar Nederland. Marcel 
wordt zwaar geïrriteerd door een hy­
giënisch gehandicapte Fransman 
over het WK voetbal (doorgestoken 
kaart!).
7 augustus: Marcel komt aan In Ne­
derland. Ik heb genoeg nieuwe ga­
mes gezien en gespeeld zoals 
WWF-Warzone, MK4, Banjo Ka- 
zoole en meer, maar wat mij het 
beste beviel waren de bioscopen

daaro. Je kan 
daar, bij de juiste 
bios, voor vier 
dollar twee films 
bekijken. Spanky, 
of niet soms? 
Mortal Marcel 
Beeks, Gronin-

Hallo Muffeltjes. Ik heb wat te muf- 
fen. Ik vind de preview van Unreal 
zeer muf. Ik wil niet zeggen dat het 
hele spel muf is, maar de besturing 
is muf, de muziek is megamuf en de 
originaliteit is below muf.
Nu denken jullie natuurlijk hoe kan 
die mufferd dat nou weten? Nou dat 
zal ik jullie eens vertellen. Ik heb het 
een uur of twee gespeeld en mijn 
conclusie is in één woord; muf. De 
graphics zijn toegegeven, zeker niet 
muf. Maar ze zijn ook weer niet zo 
zwaar anti-muf dat je zegt van; 
Oooooh, ik zit in het spel.
But wait, there's more! Ik ben nog 
niet klaar met muffen. Ik wll even 
muffen tegen al die muffe mufferds

out there die denken dat de N64 be­
ter is als de PlayStation en al die 
muffeltjes die denken dat de Play­
Station beter is als de N64. What the 
fokkin' heil is wrong met die muffe 
brains van jullie! De N64 is zwaar 
vet en heftig. Maar de PlayStation is 
ook zwaar vet en heftig.
Maar ik heb nog meer. Nee hoor, 
ben maar niet bang. Ik ga niet weer 
lopen muffen. Ik vind jullie blad voor 
de rest zwaar vet en heftig. Nou, 
that's all folks. Als jullie zo door blij­
ven gaan, heb ik voorlopig niets 
meer te muffen.
Joshua, Nistelrode

■  Er hangt een raar luchtje aan 
deze briei.

mailto:power@bpa.nl


J . J .  = C O O F ^
Tsjeemig, wat is die J.J. van jullie 
een lulletje zeg! Toen ik het septem­
bernummer met de preview van The 
X-Files Game opensloeg, wist ik niet 
wat ik las. Die gast kraakte dat spel 
aan alle kanten af en vervolgens 
weet hij zelf niet wat-ie zegt. Zegt-ie 
dat je in het begin ziet dat Mulder in 
zijn schouder wordt geschoten, nou 
volgens mij moet hij een brilletje ko­
pen want je ziet duidelijk dat Scully 
wordt geraakt en dat dit alles in een 
hangar afspeelt terwijl je duidelijk 
ziet dat het in een warenhuis is.
Maar dat die Goofy dan ook nog 
een 7.1 geeft, vind ik helemaal ziek. 
Dit spel is minstens een 9 waard. 
Verder beweert J.J. ook nog dat je 
Willmore's code moest kraken en 
die staat potverdomme in de hand­
leiding en als je zelfs die niet kan 
vinden dan bestaat er ook nog 
zoiets als het internet. En het spel in 
één dag uitspelen is toch wel een 
beetje aan de sterke kant als je zelfs 
het verschil tussen een hangar en 
een warenhuis niet ziet.
Ramond Bremer, Rotterdam

■  Je vindt J.J. een lulletje? Die 
Fox ilulder is dan zeker een stoere 
pik? Laat ons niet lachen!

B o r t i s  
K i s i e T T F n s T O i ^ i e o
Eindelijk! De review van Mission Im­
possible, de toekomstige hit op de 
N64! Niet volgens Boris, zo blijkt uit 
de PU van september.
Het begint allemaal veelbelovend 
met verhaaltjes over de uitzonder­
lijke restyling die het spel onderging 
en tot hogere verkoopcijfers zou lei­
den. Tot zover het gedeelte waar ik 
nog kan inkomen. Bij de rest moest 
ik namelijk heel lang boven de plee 
hangen. Zo vindt hij het stom dat de 
tegenstanders intelligent zijn: ze re­
ageren telkens anders. Ik weet niet 
of Boris knetterstoned was of dat hij 
gewoon dom is, maar een hogere Al 
is juist een pluspunt voor een spel.
In het spel GoldenEye waren de te­
genstanders ook heel intelligent, dit 
maakte het spel tot een superbit 
(check er de Power Top 10 maar op 
na).
Wat ik ook niet helemaal begrijp is 
waarom hij de geweldscènes als 
zwak punt opgeeft, met reden dat 
het maar domweg schieten is. Dat 
maakt het spel juist zo cool. Of mag 
je van je mammie niet met geweld­

dadige spellen spelen?
En dan het eindcijfer! Een 7,8 is wel 
wat weinig voor een spel dat op de 
cover staat. Speelbaarheid 7. Man, 
wat mankeert er aan jou? In de re­
view zelf schrijf je er niets dan 
goeds over! Dit spel verdient naar 
mijn mening minstens een 9, Dus 
als je nog eens zo'n review schrijft, 
denk dan even na, begrepen? 
Hendrik The Leprechaun, Wetteren, 
België

■  Ho, ho, Boris rookt helemaal 
niet, al komt er na het lezen van 
deze briei wel stoom uit zijn 
oren!

O P E E IS /H O P IIS IC  VXtfV 
K W A A D
Nadat ik terugkwam van mijn vakan­
tie uit Kroatië - nog balend dat ik er 
twee PU's heb laten liggen - krijg ik 
het septembernummer in de bus.
Als eerste bekijk ik de Yo! Post en 

uiteindelijk kom ik uit bij de 
brief van Alwin Garside. 
Sjonge jonge, als je toch de 
betweter wil uithangen, doe 
het dan goed want volgens 
mij is de film Dune van 1984. 
En dat is volgens mij ver na 
de Star Wars Trilogy, dus wat 
zwam je nou?
Ik lees verder en kom bij de 
review van Fifth Element. Heel 
leuk allemaal, maar beste 
Skate, je had toch even de 
moeite kunnen nemen om de 

film te kijken, want jouw verhaal 
rommelt echt aan alle kanten. Ten 
eerste, LeeLoo is het vijfde element. 
Ten tweede, wat er door die grote 
deur komt is niet het vijfde element, 
maar zo'n beetje een opeenhoping 
van al het kwaad. Ten derde, dat 
clubje badguys (Zorg) helpt het 
kwaad en ten vierde, waar jij blijk­
baar dacht dat LeeLoo geschapen 
wordt, wordt ze opnieuw gebouwd. 
Dus laat de volgende keer een spel 
dat over een film gaat door Nancy 
(p)reviewen.
DJ-D, Oss

Büet deze briei is Skate weer 
helemaal in z ’n element!

F lis/AL BACCFff
Laat ik nou maar meteen met de 
deur in huis vallen. Dré hoort ge­
woon thuis achter een PlayStation 
met MK 4 hakkend op Kees, want 
achter een PC bakt hij er niets van. 
Nu waagt hij het om het beste spel 
van het afgelopen millennium (en 
dan heb ik het over Final Fantasy 
Vil) slechts een 8,9 te geven, puur 
omdat meneer het geluid niet goed 
vindt. Ik moet toegeven, het is ge­
woon bagger. Vooral als je de mu­
ziek bijna uit je hoofd kent, omdat je 
FF7 op de PlayStation al helemaal 
grijs hebt gespeeld (dat is een varia­
tie op grijs gedraaid, maar dat had­
den jullie waarschijnlijk al door) en 
dat komt inderdaad omdat het midi- 
geluid is.
Hier komt de grote truc: als meneer 
Dré nou gewoon even de handlei­
ding of de readme-file leest, dan 
blijkt dat daar zoiets instaat als: ‘If 
you do not have a wavetable synthe­
sis audio card, you can still play the 
game with the high-quality Final 
Fantasy VII music by installing the 
Yamaha sound synthesizer (SXG70) 
that is provided on the game's In­
stallation CD. Yamaha has created 
this special version of its software 
synthesizer specifically for Final 
Fantasy VII.’
Koen Verwoerdt, AImkerk

I  Jullie weten nu toch wel dat 
onze redacteuren niet lezen omdat 
ze alleen maar spelen en 
schrijven!

D IKKE IS/UL
Laatst las ik het juninummer door en 
zag de review van Redneck Ram­
page Rides Again en Mark B. durfde 
dit spel een dikke 8.8 te geven!
Het spel lijkt qua graphics en wa­
pens en vijanden veel te veel op het 
eerste deel! Als je dit spel vergelijkt 
met GoldenEye is dit spel rijp voor 
de vuilnisbelt. Met GoldenEye moet 
je tenminste opdrachten uitvoeren, 
maar bij Redneck moet je alleen 
maar zinloos knallen op lompe sme­
rige boeren.
Dus mijn conclusie na die review ge­
lezen te hebben; ontsla die dikke nul 
van een Mark B. Als jullie dat niet 
doen, stuur ik Bunink (m'n leraar) 
op jullie af!
Patrick Erkamp, Koedijk

I  Wat is er nou leuker dan een 
lekker potje knallen op lompe sme­
rige boeren? En omdat je in KOE- 
dijk woont, kun je maar beter op­
passen • En hoe de iok komt Bunink 
zo dom dat-ie jouw vuile klusjes 
opknapt?

Z O  ZIEK
Op Jorik Schouten uit het april '98- 
nummer. Hij heeft hele leuke feiten 
gevonden overTiberian Sun (knap 
werk) maar ik heb uit betrouwbare 
bronnen gehoord dat de mensen 
van Westwood het in de groep 
gooien dat het een leuk idee kon zijn 
als de mannetjes die over het ijs lo­
pen, lekker gaan glibberen en val­
len. Humor!
Op Mortal Marcel. Marcel, bedankt 
dat jij bent geboren. Jij motiveerde 
mij tot het schrijven naar de PU en 
het nemen van mijn 'callsign' tijdens 
het schrijven naar de Power Unlimi­
ted. Nogmaals bedankt.
Op de fotostrips. Jongens, meisje, 
maak er a.u.b. meer van. De humor 
van de vorige strips was zo ziek.
Ren en Stimpy zijn niks vergeleken 
met dat wat jullie hebben geprodu­
ceerd.
Frank 'Dinictus' Wehrmeijer

I  Slecht nieuws voor de Tlberian 
Sun-ians; het spel is uitgesteld 
tot maart 1999* Soed nieuws voor 
de stripians; een nieuwe iotostrip 
is in de maa,i!
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Bloodshot is een third 
person aktie-avontuur 
voor PC en PSX,
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op de markt komen,

_  00000004

' Lî
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accessoires.
de Britse hoofdstad en selecteerde een aantal toppers

zijn gemaakt met de

Bumble, eeo
shoot em u
N64, richt z ^ v o o ra l
op jongere spelers. 
Wanneer een stel
dodelijke insekten op
hol IS geslagen, is

waarin een dode man 
door een corrupte 
organisatie weer tot 
leven wordt gewekt.
Via deze wetenschap­
pelijke procedure heb­
ben ze het plan om de 
mensheid een stapje 
hoger de evolutionaire 
ladder op te duwen. 
Vecht je weg door twin­
tig in- en outdoor- 
omgevingen, vol met 
verschillende missies 
en taken. Bloodshot 
biedt niet alleen heel 
veel exotische wapens, 
maar ook een aantal 
voertuigen als motoren 
en helikopters.
Acclaim verwacht dit 
spel in maart 1999.

helpen. Buck is name
lijk een bionic bee 
extra-ordinair’. Een 
stuk of elf wapens 
meeslepend, zoemt 
Buck door 22 missies 
om de buitenaardse 
korf vol onheil te berei­
ken.
Geen donkere gangen, 
maar kleurige bosjes 
en tuinen, met af en 
toe een paar verve­
lende vliegjes die wor­
den verdelgd. Wat dit 
spel wel eens zoeter 
dan honing kan ma­
ken, is een two-player 
splitscreen mode met 
schieten, racen en 
zelfs luchtvoetbal.
Buck zal rond de tijd 
dat jij dit leest, de 
dichtstbijzijnde winkel 
in vliegen.

Duke Nukem Forever 
gebruikt de Unreal 
engine en heeft daar­
door fantastische multi­
player mogelijkheden. 
3D Realms belooft
meer wapens, vijan­
den, levels, sarcasti­
sche humor en sexy 
babes!
De release staat ge­
pland voor lente 1999.

Barbarian. Zij hebben 
de plaats van alle origi­
nele helden uit Diablo

OMBLO ff
Diablo II begint waar 
het origineel tot een 
einde kwam. We note­
ren vijf nieuwe charac­
ters; een Amazone, 
Sorceress, Necro­
mancer Paladin en een

ingenomen.
Deel twee vindt plaats 
in vier verschillende 
acts, elk bestaande uit 
een stad met eigen 
dungeons. Na het vol­
tooien van zo’n act, 
verschijnt er een cara­
van, schip of iets der­
gelijks en kan de held 
heen en weer reizen 
tussen de landen die 
elke route oplevert. 
Maar het zijn niet de 
nieuwe helden waar de 
jongens van Blizzard 
het meest trots op zijn. 
Men is vooral zeer te­
vreden over het feit dat 
ze gebruik hebben 
kunnen maken van 3D 
acceleratie in een 2D 
engine, wat zorgt voor 
een razendsnelle ga- 
meplay en verbazing­
wekkende speciale 
effecten.
Zoals ze bij Blizzard

zelf zeggen: ‘Diablo II 
is ready to set the fires 
of hell ablaze again!’

O U H E
ISIUHEM
F’OBE'VE'H
Duke Nukem Forever 
speelt zich af in Las 
Vegas en omliggende 
gebieden in Nevada. 
Duke's grootste vijand, 
dr. Proton, heeft Area 
51 veroverd en Las Ve­
gas genuked. Hij ge­
bruikt het ruimteschip 
bij Area 51 om in con­
tact te komen met 
aliens uit het verre 
heelal. Hij recruteert ze 
voor zijn leger. Zijn 
doel? De aarde vero­
veren en de Duke naar 
een andere wereld 
helpen.
Maar de Duke laat zich 
niet zo snel omleggen. 
Bovendien is onze held 
extra mobiel; hij heeft 
een Harley, Humvee 
en Jetski tot zijn 
beschikking.

CMIS/TS
Giants, afkomstig van 
de makers van MDK, 
is een realtime 
aktie/strategie spel. Je 
kunt een keuze maken 
uit drie characters, 
geplaatst in een tijd 
waarin vijanden hun

slachtoffers opeten, 
verbranden, verdrin­
ken, ontvoeren of sim­
pelweg begraven.
De levels bestaan uit 
meer dan veertig eilan­
den, met een stijgend 
aantal features in 
latere levels.

■■ J::! i  '"1  :: I



Ondanks de 
B j b B  aktle zijn de 

omgevingen 
ÏJUJJP haast rust- 

gevend te 
noemen; veel 
golvende 
groene heu- 
veis en zons- 

. . ondergangen, 
met hooguit 
hier en daar 

^  een rondvlie­
gend schaap. 
De strijd tus­

sen magie, technolo­
gie en brute kracht 
staat gepland voor de 
lente van 1999.

enorme werelden en 
hele snelle aktie.
Het schieten en de ak* 
tie zijn in balans ge­
bracht met puzzels en 
strategie, waardoor dit 
zeker geen alledaagse 
shoot'em up is.
Hired Guns zal rond 
kerst verkrijgbaar zijn 
voor de PC.

M fS I C P I f S l
De 3D-shooter Kingpin 
is afkomstig van het 
Redneck Rampage- 
team en heeft niets 
met bowlen te maken, 
maar alles met street- 
gangs.

V
■■

H i r t e o
C U M S
Het is vier keer harde 
aktie in Hired Guns 
van Psygnosis, de 
enige first person 
shooter waarin jij 
gelijktijdig vier charac­
ters beveelt en bekijkt. 
Door het scherm in 
vier windows te split­
sen, houd je ze alle­
maal tegelijkertijd in de 
smiezen. Je kunt ook 
één hoofdpersoon 
kiezen en de rest laten 
volgen.
Maximaal gebruik­
makend van de Un­
real-engine, biedt HG 
bijna fotorealistische 
real-time omgevingen.

' m *  •V '
•. 'V  ^  r v

nieuwe features. 
Roadsters 98 gebruikt 
een verbeterde 3D- 
engine, wat het spel er 
beter uit doet zien, de 
mogelijkheid geeft 
meer auto's tegelijk in 

X één scherm te hebben 
r|en ze ook veel sneller 

laat gaan.
Onder de wagens vin­
den we onder andere 
de BMW Z3, Mazda 
Miata en Porsche Box- 
ter. Kies uit acht omge­
vingen, zoals kustweg- 
getje op een zonnig 
eiland, winderige berg- 
wegen of zelfs tijdens 

-  spitsuur in een stad. 
Fabrikant Titus ver­
wacht dat Roadsters in

genkomen! Konijnen 
met helikopteroren, 
honden met vleugels, 
sjezende schildpad­
den, met raketten uit­
geruste vossen en 
jonglerende beren.
Als hoogwaardige sys- 
teemrobot Evo, moet jij 
aan boord van het 
ruimtestation in vijftig 
levels meer dan veertig 
verschillende robotras- 
sen vernietigen.
Silicon Valley bestaat 
uit allerlei spelletjes; je 
zou kunnen zeggen 
dat 't een strategie-, 
RPG-, avonturen- en 
race-spel ineen is en 
zal rond deze tijd uitko­
men.

■n 1 ■

Beginnend in stedelijke 
decors als Chicago in 
de jaren 30, neemt 
Kingpin spelers mee 
op een avontuur dat 
zich al snel verplaatst 
naar een alternatief ‘re- 
trotech’ verleden. Een 
verleden waarin her­
kenbare materialen uit 
dat tijdperk als radio's 
en stofzuigerslangen 
zijn verwerkt tot primi­
tieve vormen van com­
putertechnologie.
Hier moet de speler 
zich door gevaarlijke 
met gangsters gevulde 
straten begeven en 
gespannen proberen 
verder te komen zon­
der daarbij de aan­
dacht van Kingpin te 
trekken. De gasten die 
in de straten rondhan­
gen zijn afwisselend

sinister of sukkelig. Ze 
vertonen allen een 
specifiek gedrag en 
kunnen de speler 
helpen of hinderen.
Het leukste wapen in 
Kingpin vond ik de 
spraycan, die gebruikt 
kan worden om wat je 
maar wilt op de muren 
te schrijven, maar ei­
genlijk bedoeld is voor 
het markeren van een 
territorium (namen van 
gangs).
Kingpin zal verkrijg­
baar zijn voor de PC in 
de lente van 1999.

\  ' i

n o A D s r e n s

De opvolger van Lam­
borghini 64, Roadsters 
98, staat in de start­
blokken met een ‘tune 
up’ en een paar

november voorbij zal 
razen op de Game Boy 
en Nintendo 64.

S I L I C O N
V A L L E D '
Het verhaal van Sili­
con Valley begint rond 
2001. Er is een ruim­
testation verdwenen 
met daarin giganti­
sche dure technolo­
gie, die nodig is voor 
het maken van ro­

bots. in het jaar 3000 
keert het station plot­
seling terug, gevuld 
met ‘levende’ robots. 
Omdat het robots zijn, 
hebben alle creaturen 
eigenschappen die we 
hier op aarde niet te-

S D F M
% /O O D O O

3Dfx heeft een nieuwe 
Voodoo-chip op de 
markt; de Voodoo 
Banshee. Dit is de eer­
ste 2D/3D accelerator

★
6 * 8  Serartjerrtbetr' 
O ty m i^ ia  Lx>nclon

uit de 3Dfx-familie.
De Voodoo architec­
tuur is nu dus ge­
trouwd met ultra snelle 
2D-hardware, zodat 
ook intensieve/grafi- 
sche Window-applica- 
ties worden versneld. 
Banshee zal 4 ,8,16 
Mb of SGRAM me­
mory ondersteunen en 
biedt een volledige 
128-bit graphics-adap­
tor (VGA) om DOS 
games en applicaties 
te verbeteren, inclusief 
acceleratie voor DVD.

C O L O R
O t A f l E B O V
Eindelijk is het dan zo 
ver, de Game Boy is 
definitief overgestapt 
op een kleuren­
scherm.
Per 1 december zal 
de Game Boy Color 
op de markt verschij­
nen. Vanaf dat 
moment kun je GB- 
games met maximaal 
56 kleuren tegelijk

<̂ *Mcaorc lo

m -

spelen, tenminste als 
het één van de nieuwe 
GB Color-titels is. 
Oude spellen worden 
met maximaal 10 
kleuren nieuw leven 
in geblazen.
Tegelijk met het ma­
chientje zullen zes 
nieuwe titels uitko­
men, waaronder 
Harvest Moon,

1 Pocket Bomberman
en een nieuwe 
Tetris.

l o
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Bij de ECTS draait het niet alleen om de verkoop en promotie van games, elk jaar 
worden er tevens prijzen uitgereikt tijdens een grote ECTS-awards gala-avond.

In het stadion van de 
Chelsea Football Club 
werden in totaal acht­

tien ECTS Stars weg­
geven voor het beste 
spel, bedrijf en de 
siimste marketing­
campagne van het 
jaar.
Mark B. - speciaal voor 
het evenement gesto­
ken in een strak pak - 
presenteerde namens 
Power Unlimited een 
ECTS Award aan 
EIDOS boss lan 
Livingstone voor 
Commandos als ‘Best 
Game of the Year, 
Benelux’. Zoals je op 
de foto rechts kan zien, 
was Sir lan zeer ver­
guld met zijn sterretje!

Hier volgt een lijst met 
de belangrijkste 
andere winnaars: 
Beste PC hardware: 
3Dfx Voodoo 2 Chip- 
set - 3Dfx 
Beste console:
Sony PlayStation 
Beste ontwikkelaar: 
Rare
Beste console game 
van het jaar:
GoldenEye 007 - 
Nintendo
Beste PC spel van 
het jaar: Starcraft - 
Blizzard Entertainment 
Uitgever van het jaar:
Nintendo

Game Of The 
Year in overige 
ianden:
Japan:
Ultima Online - 
Electronic Arts

Spanje: Starcraft - 
Blizzard Entertainment 
Italië: Blade Runner - 
Virgin Interactive 
Entertainment 
Frankrijk: Fallout - 
Interplay
Oost Europa: Quake II 
- Activision
Scandinavië: Quake II - 
Activision
Duitsland: Jedi Knight: 
Dark Forces II - Lucas 
Arts

RAYMAN
Ubi Soft's grootste trots is nog altijd Rayman. Met name in 

Frankrijk is Rayman populairder dan Mario en Sonic bij elkaar 
maar ook in andere landen doet Rayman het erg goed.

In Rayman 2- The Great Escape zien we 
dat ook Rayman met z'n tijd is meege­
gaan en schakelen we over van 2D naar 
3D. Wat meteen opvalt zijn de kleurrijke 
levels en mooie graphics van de PC- en 
de Nintendo-versie. Het is alsof je een 
cartoon bekijkt.
Een andere opvallende element is het ak- 
tievolle karakter van deze 3D platform­
game. De nadruk ligt zogezegd niet zozeer 
op exploration' maar op vliegensvlug re­
ageren en doorzettingsvermogen. Terwijl 
Rayman kan springen, vliegen (propeller- 
oren), klimmen, en koprollen kan maken, 
storten sommige levels achter hem in of 
brokkelen af, zodat je als speler geen mo­
ment hebt om even tot rust te komen.
In andere levels speelt tijd weer een 
belangrijke rol wanneer Rayman zo snel 
mogelijk een level dient te halen, of van de 
ene luchtbel naar de andere moet zwem­
men omdat hij anders stikt.

Gelukkig hebben niet alle levels dit haas­
tige, snelle karakter; voor zover ik heb kun­
nen bekijken, zijn de diverse levels goed in 
balans.
Omdat Rayman 2 zich echt wil onderschei­
den van andere platformgames, zijn er ook 
bepaalde speciale onderdelen in het spel.

Hierbij moet Rayman van de ene naar de andere 
lokatie gaan; steeds via een ander soort trans­
portmiddel. Zo zien we Rayman waterskiën, 
rodeo rijden, op een bom met twee benen (I?) 

zitten, via een mijnwagentje op een straal licht suizen en meer 
van die gekke dingen.
Dit alles met het doel zijn vrienden te bevrijden die door een 
Evil Piraat zijn ontvoerd. De vrienden van Rayman figureren 
overigens ook in het spel en zullen je soms door een level 
heen loodsen.
De bedoeling is dat vanaf heden ieder jaar een Rayman titel 
gaat verschijnen, inclusief een soort Rayman adventure 
(Rayman 4?) en er komt ook een Rayman tekenfilmserie.
Maar dat is nog allemaal top secret geheim en eeh... nu dus 
niet meer.

O-JUMf»
Een andere veelbelovende UBI Soft titel is D-Jump. Hierin 
speel je een grappig indiaantje in zeer vriendelijke Tomb Rai- 
der-achtige omgevingen met tempels, piramides en oude palei­
zen, alles overgoten met een sausje uit het oude Egypte.
In D-Jump is geen bloed te zien, het is vooral rennen, onder­
zoeken en veel springen wat de klok slaat.
Ondanks het kindvriendelijk karakter ziet 
het er naar uit dat ook oudere gamers 
met deze 
game aan 
hun trekken 
zullen 
komen.

JAN



De PlayStation PDA 
is iets groter dan een 
Tamagotchi en heeft 
de mogelijkheid tele­
foonnummers en af­
spraken op te slaan. 
Belangrijker natuurlijk 
is dat je er spelletjes 
op kan spelen, die je 
kunt downloaden van 
CD-Rom via de Play­
Station.
De PDA heeft een bi- 
direktionele infrarood 
sensor zodat je met of 
tegen vrienden kan 
spelen en kan verder 
worden gebruikt als 
gewone geheugen­
kaart, zodat ook die in­
formatie kan worden 
uitgewisseld.
De krachtbron schuilt 
in een 32-bit RISC pro­
cessor (de ARM7T 
CPU voor kenners) 
met 2K SRAM en 
128K Flash RAM (de 
Dreamcast PDA moet 
het doen met 8-bit).
Het schermpje is een 
32x32 monochroom 
LCD en het geluid 
moet komen uit een 4- 
bit Piezo-elektrisch 
speakertje. De input

De Dreamcast PDA ligt al in de winkel ver voordat de console zelf 
op de markt verschijnt, maar de PDA voor de PSX heeft nu pas, 

drie jaar na de introduktie van zijn grote hroer, zijn entree gemaakt.

gebeurt via vijf knop­
pen en een reset- 
knop.
Wanneer kunnen we 
het apparaatje in 
Nederland verwach­

ten? Ach, Japan krijgt 
weer de primeur, en 
dat zal deze winter 
zijn. Wij zullen er dus 
nog wel even op moe­
ten wachten.

^  Het is even stil ge­
weest rond 3D kaarten 
in deze rubriek, maar 
een volgende genera- 
tie-oorlog lijkt niet ver 
weg meer. De eerste

Graphicsl .1
______ « blastcr ■

renderd en alle com­
plexe 3D effecten als 
bump-mapping en anti­
aliasing mogelijk zijn. 
De kaart wordt gele­
verd met 16 Mb ge­
heugen zodat je 2D 
graphics in een resolu­
tie van 1900x1200 kan 
spelen en 3D graphics 
in 1600x1200 pixels. 
Double buffered en in 
24-bit kleur.

■ f  Ondertussen zit 
Guillemot ook niet stil. 
Hun Maxi Gamer 
Phoenix combineert 
ook snelle 2D- en 3D 

graphics op 
een kaart, ge­
baseerd op 
de net uitge­
brachte

komt van Creative 
Technology (bekend 
o.a. van de Soundblas- 
ter) en draagt de naam 
Graphics Blaster Riva 
TNT.
Het is de eerste 3D 
kaart die gebruik 
maakt van de Video 
Riva TNT chipset. Hij 
levert razendsnelle 2D- 
en 3D graphics door 
een ultra-brede 128-bit 
geheugen- en proces- 
sor-architectuur met de 
kracht van 40 biljoen 
operation p/s en 10 gi­
gaflops p/s.
De Twin Texel 3D 
engine kan snelheden 
bereiken tot 9 miljoen 
triangles en 250 mil­
joen volledig geren- 
derde pixels per se­
conde, terwijl er in 
32-bit kleur wordt ge-

Voodoo
Banshee chip van 3Dfx 
Interactive.
Tenwijl de Riva TNT 
met een chip-SET 
werkt, heeft 3Dfx een 
128-bit 2D engine en 
de krachtige Voodoo2 
3D processor op een 
enkele chip geperst.
In plaats van afhanke­
lijk te zijn van software­
matige emulatie via de 
Windows Graphics Dri­

ver Inter­
face (GDI) 
rekent de 
Banshee
engine de funkties 
hardwarematig uit, wat 
resulteert in rekentij­
den van tientallen 
clockcycles in plaats 
van duizenden die no­
dig zijn bij conventio­
nele 2D graphics hard­
ware.
De snelheden in 3D 
liggen met 4 miljoen 
triangles en 100 mil­
joen pixels een stuk la­
ger dan de Riva TNT, 
maar in 2D kunnen wel 
hogere resoluties wor­
den bereikt:
1920x1440 in 32-bit 
kleur. Daarnaast is de 
Phoenix gebaseerd op 
de Voodoo2, die zijn 
waarde al heeft bewe­
zen.
Het wordt weer span­
nend in 3D-land.

^  Het wordt steeds 
duidelijker wat de troef 
zal zijn van Sega om 
de Dreamcast succes­
vol te maken. Natuurlijk 
zijn we onder de indruk 
van 128-bit RISC 
200Mhz 360MIPS/1.4 
FLOPS en dergelijke 
maar daarmee zijn ze 
er nog niet. Het inte­
ressantste nieuwtje is 
toch duidelijk de inge­
bouwde modem.
De uiteindelijke snel­
heid van de modem is 

nog niet 
bekend, 
maar ik 
verwacht 
een 33,6K

voor Japan en een 
56K voor Amerika en 
Europa.
SegaSoft heeft al laten 
weten dat ze via Sega-

Net en andere websi­
tes bezig zijn met de 
ontwikkeling van een 
on-line gaming service 
voor de Dreamcast. 
Vergeet niet dat de 
Dreamcast een custo­
mized OS gebruikt dat 
is gebaseerd op Win­
dows CE, waardoor in­
ternet toegang vrijwel 
logisch is.
SegaSoft heeft al een 
on-line gaming service 
die Heat.Net heet 
(www.heat.net) en als 
je wilt weten hoe de 
website voor de 
Dreamcast er enigs­
zins uit gaat zien, dan 
moet je daar eens kijken. 
Behalve de enorme 
markt voor multiplayer 
games bestaat natuur­
lijk ook de potentie 
voor het downloaden 
van games, cheats en 
saved-games van an­
dere gamers. We zien 
nu al de trend dat ga-

i

Voodoo Banshee

mefabrikanten games 
op het net zetten die 
nog niet af zijn om zo 
echte gamers als béta- 
testers te gebruiken. 
Wie weet gaat het met 
de Dreamcast ook die 
kant op.

BJ0RN

J . J .

http://www.heat.net
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In het septembernummer van 
Power Unlimited kon je mee­
doen aan de grote Heart Of 
Darkness-wedstrijd waarmee je 
een van de twee exclusieve 
H.O.D. skateboards kon winnen. 
De opdracht was om een foto in 
te sturen waarbij je te zien bent 
op de lokatie waar je het liefst 
met het bewuste skateboard 
voorbij zou razen. Welnu, uit de 
stapel inzendingen trok een 
vakkundige jury twee winnaars 
(zie beide foto’s): Robin Dijkstra 
uit Biddinghuizen (stuntend op 
een graansilo) en Roy Barde- 
wee uit Groningen (levensge­
vaarlijke aktie op drukke ver­
keersweg). Beide heren zijn 
de trotse winnaars van het 

HOD-board en een set vol 
HOD-goodies.
De overige prijswinnaars 
t-shirt, sleutelhanger en 
mok) zijn: Marind van der 
Velden (Zoetermeer), Brent 
van Egteren (Wapenveld), 
Ferry van Heeswijk (Den 
Bosch), Nicky Vossen 
(Echt), Laurens Broekhorst 
(Dommelen), Bastiaan van 
Wijk (Koudekerk), Tim 
Florack (Weert) en Chris 
Twist (Middemeer).
Proficiat!

Natuurlijk houden we weer een flinke s\ag om de arw, 
waar wet een keetje geluk (iregenteren wIJ Jullie 

volgende waand (p)revlew9 von onder andere:

Zeida 64 (N64), Caramageddon II (PC), Grim Fandango (PC). 
Populous 3 (PC), Redjack (PC), Shadow Gunner (PSX), Apocalypse (PSX), 
Tai FU (PSX), Extreme GII (N64), MIA (PC), ODT (PC). Hired Guns (PC). 

Silicon Valley (N64),Tomb Raider III (PSX/PC),
Body Harvest (hl64), Abe's Exoddus (PSX) en nog veel meer 

(waaronder onze jaarlijkse Power Enquête voor de beste games van het 
jaarl). De volgende editie van Power 

Unlimited ligt vanaf 20 november in de winkels.

Tonb Ral'



M E TA L.

Op de Power-redaktie wordt al enige tijd met spanning gewacht 
op de release van Konami's Metal Gear Solid.

Het is niet overdreven om te zeggen 
dat er rond Metal Gear Solid een 
hype is ontstaan die we sinds Mario 
64 niet meer hebben meegemaakt. 
Sommigen gaan zelfs zover om te 
zeggen dat we de geboorte van een 
nieuw genre gaan zien. De voorte­
kenen liegen er in ieder geval niet 
om.
Het beroemde Japanse games­
magazine Famitsu mocht als eerste 
ter wereld het spel testen en gaf het 
de hoogste score die het blad ooit 
heeft uitgedeeld. Lezers die de 
Famitsu kochten, kregen er gratis 
een demodisc met twee levels van 
Metal Gear Solid bij. Het blad was 
binnen 48 uur in heel Japan uit­
verkocht.
Wij hebben hier op de PU redaktie 
onze handen weten te leggen op 
zo'n officiële Japanse demodisc en 
sindsdien is ons leven niet meer 
hetzelfde. We zijn namelijk diep on­
der de indruk van wat we tot nu toe 
hebben gezien.

r i L M p j e s
De twee levels worden voorafge­
gaan door de officiële intro van het 
spel en wat gelijk opvalt is dat er 
geen FMV gebruikt wordt. Alle intro 
filmpjes bestaan uit realtime grap­
hics. Ik moet eerlijk toegeven dat 
deze graphics zo mooi zijn dat ik de 
FMV helemaal niet miste.
De sterkste kant van MGS is onge­
twijfeld de gameplay. In het eerste 
level wordt al gelijk duidelijk dat het 
niet de bedoeling is om helemaal 
buckwild te gaan en iedere vijand 
zijn nek te breken want voor je het 
weet. heb je een paar bewakers op 
je dak. Je moet ongezien door het 
complex sluipen en zorgen dat je 
niet gezien wordt. Het maken van 
kabaal zoals door water lopen en 
schieten, leidt er in veel gevallen 
toe dat je ontdekt wordt en dat je 
moet vluchten.
In het tweede level wordt het pas 
echt interessant. Er zit namelijk erg 
veel humor in het spel. Bewakers 
staan te slapen of lopen rond en 
rekken zich uit, sommigen zijn ver­
kouden en niezen af en toe. In al 
deze momenten van onoplettend­
heid kan je langs ze sluipen of do­
delijk toeslaan door ze vast te pak­
ken. een donker hoekje in te slepen 
en hun nek te breken. Bewakers 
reageren op voetsporen in de 
sneeuw en je kan zelfs tegen muren 
kloppen om ze naar je toe te lokken.

E F F E  W A C H T E L
Metal Gear Solid komt 22 oktober in 
Amerika uit en pas in maart volgend 
jaar in Nederland. Wel heeft Konami 
Nederland een soortgelijke MGS- 
demo bijgesloten in de PSX-verpak- 
king van ISS 98 (oplage 10.000 
stuks). Voor wie van voetballen 
houdt en niet tot maart wil wachten.

BORIS

%

TIBERIAN
SUN

UITCESTELD
Grote teleurstelling voor 
de Tiberian Sun-fans: 
het veelbesproken 
officiële tweede deel uit 
de C&C-reeks is 
uitgesteld to t maart van 
het volgend jaar.

is een strate­
gische beslissing 
van Electronic Arts 
en heeft dus niets 
met de vorderingen 
rond het spel te 
maken.
Waarvan akte.

Vanwege het grote succes van de PlayStation en 
de PSX-games vond Sony het wel eens tijd voor een feestje. 
En als Sony een party organiseert, doen ze het meteen goed.

Op 14 november is de Wester- 
gasfabriek in Amsterdam afge­
huurd voor een spetterende 
PlayStation Power Night.
De avond begint om 19.30 met 
de finales van de Gran Turismo 
Challenge. Acht finalisten strij­
den om de beste tijden, de win­
naar gaat naar huis met een 
heuse raceversie van een 
Honda personenwagen. Om 
22.30 start de Techno Party met 
een keur aan bekende top dj’s; 
L-Dopa, The Freestylers DJ 
Crew, DJ Thimbles, Grooveyard

featuring Michel de Heij en MC 
Marxman.
Verder staan er zo’n zeventig 
PlayStation demo-units opge­
steld met speelbare versies van 
de nieuwste games: Crash Ban­
dicoot 3, SpyroThe Dragon, 
Medievil, F1 98 , etcetera.
De party is toegankelijk voor 
3000 PSX-fans, de kaarten voor 
deze avond kosten 25 piek per 
stuk. Wil je meer informatie over 
de avond of kaarten bestellen, 
bel dan met de Sony Power-lijn: 
0909-9000000.
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Na een afwezigheid van enkele jaren, werd in de eerste week van oktober weer de grote Firato-show 
georganiseerd. Power Unlimited was er natuurlijk bij.

S C H O T  riv DC H O O S
Vlak naast de fikse Firato-hallen van de 
RAI had de organisatie een speciale 
Fun Dome ingericht voor jongeren die 
meer \wilden dan alleen watertanden 
van de allernieuwste snufjes op hifi, 
video en computergebied. In de strak 
vormgegeven tent hadden exposanten 
als Radio 538 en Nintendo hun eigen 
ruimte gereserveerd.
Precies in het midden van de Fun Dome 
had jullie favoriete gamesmagazine een 
opvallende ronde stand voor de eerste 
editie van de PU Cage Fight.

Dankzij de uitstekende hulp en onder­
steuning van Dyme (leverancier van de 
PC’s en aanverwante hardware) 
en GamePoint (ondersteuning en coör­
dinatie van het gamesnetwerk), konden 
duizenden bezoekers zich rond de klok 
uitleven in de Deathmatch-levels van 
Sin. Het bleek een schot in de roos, 
want het liep storm in de Power-kooi!

s o o o  w c c H  T e n u e
Per ronde werden er diverse prijzen 
weggegeven, de dagwinnaars gingen 
met een complete versie van Sin naar

huis. Niet alleen waren er veel bewon­
derende kreten over de kwaliteit van de 
graphics en gameplay van Sin te horen, 
ook bleek maar weer eens dat de net- 
werk-optie van een 3d shoot ‘em-up 
spel het speelplezier sterk verhoogt.
De deelnemers waren slechts met 
moeite uit de stand te krijgen om zo ook 
mensen uit de lange rij met wachtenden 
een kans te geven.In het jaar 2000 is 
de Firato weer terug in de RAI. Met de 
tweede editie van de Power Unlimited 
Cage Fight uiteraard!
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v a n  X P lo r e r
Ooit stond de Eeuwig Leven rubriek vol met codes voor de 

Action Replay en de Game Genie, maar deze cheat-cartridges 
lijken samen met de 16-b it consoles in een stoffige doos op de 
zolders te staan. Toch is er weer een soortgelijk apparaat op de 

markt. Ditmaal voor de PSX.

'1 8 7 . 0 0 0  S L O T S
De PlayStation Xplorer wordt aan­
gesloten op de I/O poort aan de 
achterkant van de console. Net als 
bij de andere cheat-cartridges kun 
je codes invoeren die je een God- 
mode geven, alle wapens beschik­
baar maken, geheime ruimten 
aangeven of andere verborgen 
goodies tevoorschijn toveren. Er 
zitten al een paar honderd codes 
in de Xplorer ingebouwd, maar je 
kunt tot 10.000 codes opslaan In 
het geheugen.
Er is een speciale website (www.x- 
plorer.co.uk) opgezet waarin je co­
des kunt opzoeken voor je favo­
riete games, maar je kunt ook zelf

cheatcodes uitzoeken. Hiervoor 
moet je de Xplorer aansluiten op 
de printerpoort van een PC. De 
benodigde programmatuur is gratis 
te vinden op de website.
De kabel is niet meegeleverd maar 
het gaat hier om een gewone prin­
ter extensiekabel van zo 'n drie 
tientjes. Grappig is ook dat je, als 
je de aansluiting hebt gemaakt, 
plaatjes van de PlayStation kunt 
saven en bewerken op de PC. Het 
voordeel van die aansluiting is te­
vens dat je de PC kan gebruiken 
als geheugenkaart voor de PSX, 
waardoor je met een 3 Gb hard­
disk ineens 187.000 geheugen- 
slots hebt.
De Xplorer is ontwikkeld door 
Wayne Becket, die vroeger mede 
verantwoordelijk was voor de ont­
wikkeling van de Action Replay. 
Misschien zijn daarom alle Action 

Replay codes ook te gebruiken 
met de Xplorer. Momenteel 
wordt de interne software naar 
het Nederlands vertaald zodat 
hij deze maand voor net geen 
honderd gulden in de winkel zal 
liggen.

Voor meer informatie: 
Gameworld Distributie, 

telefoon 010-2150500.
BJÖRN

Vaste lezers van Power Ulimited weten dat we in deze rubriek in principe 
alle PU-redakteuren aan bod laten komen. Niet dat ze altijd wat zinnigs te 
melden hebben, maar toch. . " '
Eigenlijk maken we hierop alleen een uitzondering als we een nieuw jurylid 
begroeten of van een ouwe rot afscheid nemen. >
Nieuw is Nancy natuurlijk niet en of we binnenkort afscheid van haar v v  
moeten nemen, is nog met helemaal duidelijk. Wat is er dan aan de hand d a t ; > 
'our Nance' deze maand solo gaat Nou dat nad ie wellicht uit de titel van dit 
stukje al begrepen: Nancy deelde ons deze week mee dat ze in blijde 
verwachting is, van een baby welteverstaan
Dat betekent dus 'dag vrije tijd' en 'welkom poepluiers', aldus ervaren

■ ■ ■  ■ ■ ■ ■  . . . . . . . . . . . . . ï l f i . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .vaders Mark en Ed. De rest van de redaktie is zelf de luiers nauwelijks 
ontgroeid (geestelijk in ieder geval niet) maar vanaf deze kant feliciteert 
iedereen Nancy natuurlijk van harte..

Inmiddels is er een intern poultje 
opgezet of het een jongen of 
meisje wordt en een spektakulaire 
extra prijs is ervoor degene die 
raadt hoe de koter gaat heten.
Bij de jongensnamen scoren
vooral Arnie, Sylvester en 
Leonardo heel lioog, wordt het
een meisje dan denken de 
meesten aan Femke, Michelle of 
Sharon. De uitslag 
zal worden gepubliceerd in het 
maartnummer.
Overigens hopen we Nancy de 
komende maanden nog te 
kunnen overhalen om ons niet 
te verlaten en haar 
ongeëvenaarde rubriek 
Screenshots tot in lengte van 
dagen voort te zetten.
We houden jullie op de hoogte.

http://www.x-plorer.co.uk
http://www.x-plorer.co.uk
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Persoonlijk vind ik Blade Runner een van de mooiste adventures aller tijden maar de game is behooriijk lastig 
dan dmk ik het nog zachges uit Een strategie-gids voor Blade Runner is dan ook geen overbodige luxe.

■ .............. .......................

en SS

Official Strategy Guide

UU\Ub__
Ti t e l : Blade Runner, Official Strategy Guide
Taal: Engels
A uteur: Christine Cain
U itgever: Brady Games W A A R D E R I N G : * * * *  
ISBN: 1-56686-728-2

De stelling dat vrou­
wen niet van gamen 
houden, wordt door de 
Amerikaanse Christine 
Cain op niet mis te ver­
stane wijze ontkracht. 
Deze dame garnet ie­
dereen op onze redac­
tie er waarschijnlijk 
vierkant uit. Cain 
speelt al vanaf haar 
vroegste jeugd en

heeft inmiddels 
een aantal ge­
renommeerde 
strategie-gidsen 
op haar naam 
staan.

Alleen doet ze dat 
steeds zonder toe­
stemming. Wat dacht 
je bijvoorbeeld van de 
Totally Unauthorised 
Guide to Oddworld, de 
Totally Unauthorised 
Guide to Mario 64 en 
de Totally Unauthori­
sed Guide to Resident 
Evil. Een behoorlijke il­
legale Truus duSj

Bij het schrijven van de 
gids over Blade Run­
ner verkreeg Cain wel 
de medewerking van 
producent Westwood 
Studio’s. Blijkbaar wa­
ren de hoge heren 
daar wel overtuigd 
geraakt van de kwali­
teiten van deze dame. 
En terecht. Want de 
Official Guide To Blade 
Runner is een regel­
recht kunststukje ge­
worden. Het bijna 
tweehonderd pagina’s 
dikke boekwerk staat 

[boordevol tips, c lue^

en ‘things to |
check out’. ‘
Want Cain 
zorgt er niet al­
leen voor datje 
het spel tot het 
einde kunt uit­
spelen, ze geeft 
ook bij elke lo- 
katie aan wat je 

er allemaal kunt 
uitchecken. En dat is 
erg fijn, want Blade 
Runner kent vele 
prachtige details, die 
je makkelijk over het 
hoofd ziet.
Het boek is zo opge­
bouwd dat je stap voor^ 
stap met het spel var«^ 
trouwd raakt. Ee 
je a lle k a ra k t^ t 
spel kennen.^" 
gens laat Cain j 
hoe de gan 
elkaar zit. in t 
stukken ( 
met zeven ï

’ verschillende 
levels van 
Blade Run! 
doorgenon 
Cain bes 
vanuit het j  
van de hc 
Je hoort I

r . j . ' / 0 - ! ; >  n  i

h Jt

zeggeni 
toe I 
moetj 
hetj 
llQtJ
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X T ltel: Conquest Earth, Official Strategies S Secrets 
Taal: Engels

'A u te u r : Bruce Harlick
U itgever: Sybex W A A R D E R IN G : * * * *  
ISBN: 0-7821-2139-X
P rijg : ƒ48,60-■Prijs:

De aliens die in Con­
quest Earth een aanval 
op de aarde uitvoeren, 
zullen niet eerder stop­

pen voordat ze 
de complete bol 
in hun macht 
hebben. En jij 
moet dat natuur­

lijk. zien te voorkomen. 
Ik vermoed dat je daar 
wel wat hulp bij kunt 
gebruiken.
In Conquest Earthy

ficial strategies 
secrets b i ^ t  
kaan Bruce I 
een helpen 
En daar ha 
kaan een I 
aantal' 
nodig. De I 
telt meert'

Dit is verreweg het 
strakste boek dat ik tot 
nu toe in handen heb 
gehad. Mortal Kombat 
4 OAS, is helemaal in 
fullcolor en op glan­
zend papier gedrukt. 
Het is net een strip­
boek.
De Amerikaanse au­
teurs Fink en D’Angelo 
■’plaatsten alle onver­
schrokken vechtj 
uit deel vier voor 
voetlicht. Dat

Reptile, S co rp ^§ | 
Shinnok,
Sonya, Sub-Zero 
Tanya allemaal hi 
eigen hoofdstuk 
ben. j
In zo’n hoofdstiJ: 
eerst het k 
achter hst 
\«rteld 
teerjQ

j je met hem 
jnt maken.
Jit is ver- 

! ko.st!

ten staan 
3de vijftien vech­
tersbazen afge- 
beeld, met de

MüiUAL- 'i k i im h h i

O F F I C I A L

: i '

dat Johhny C a g e ;te : : : : iW ^ 7 3 B « fe :: : : : : :
jin, Jarek, Jax,
Kang, Quan Chq|:|:|:|;|:-:-lèböteétóërférf^ 

fr;Rayden, Reiko, s k c : k . i £ t s
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Je huurlingen klimmen, zwemmen, 

springen en kruipen hun weg door 
zware gevechtsituaties.

i  «»' . ''V I
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Strijd en bevrijd een hele natie, 

sector na sector, stad na stad.

Wvil .. .. ^

Ontmoet tientallen mensen. 

Behandel ze goed, anders 

steken ze je  in je rug!

Neem een mix: 
stiater^Y, xole- 
playiri!̂  en tactical 
combat. Bit heeft 
Jaix^ed Aliance tot 
een van de beste frames 
aller tijden r^emaakt. 
Gebruik tientallen 
wapens. Ontmoet meer 
dan 150 eif^enirereide 
types. Maak van je 
huurlingen echte vecht­
machines. Ga de confron­
tatie met roofdieren en 
keiharde vijandelijke 
soldaten aan. Vecht 
jezelf een weg door de 
underground. Alles is 
aanwezig. Het wachten 
is op jou.

The best o f  S tra teg y
N onlinear gam eplay, 
u itdagende  dag en 
nacht gevechten, 
he ftige  tactica l com bat

The Best o f  Role-Playing
Creëer je eigen huurlingen, 
ve rbe te r je team  en 
on td ek  een enorm e w ere ld

W - ' , "

Meet yoiii Meics
Hire more than 50 different mercenaries, 
each with their own neisonalitv

m u lt im e d ia  bv

w w w .denda.com

VEKK11I.I»1{AAU
VANAF

NOVFMBEU 1»»8
w w w .topw are .com

http://www.denda.com
http://www.topware.com
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Hier volgt een overzicht met de games die in de g 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen: I
r v r r v T E - fV O O  6 4
Mortal Kombat 4 (juli/aug)

Banjo Kazooie (september)

NBA Courtside (juli/aug)

P L A ^ S T A T iO lS I
Sentinel Returns (juli/aug)

Duke Nukem: Time To Kill (september) 

Heart Of Darkness (september)

Tekken 3 (juli/aug)

Vigilante 8 (juli/aug)

Biofreaks (oktober)

Mortal Kombat 4 (september)

Wild 9 (oktober)

Colin McRae Rally (juli/aug)

Forsaken (oktober)

The Fifth Eelement (september)

Baseball 3D (oktober)

Motorhead (september)

Dead Ball Zone (juli/aug)

C&C Retaliation (oktober)

Small Soldiers (oktober)

Tenchu (oktober)

Anno 1602 (oktober)

Premier manager 98 (oktober)

Crash Bandicoot (september)

MotoRacer 2 (oktober)

ODT (oktober)

VR Baseball 99 (oktober)

r » c  c o - n o M
Commandos (september)

Sin (oktober)

Superbike World Championship (oktober) 

Colin McRae Rally (september)

Deathtrap Dungeon (juli/aug)

Superbike W.C. (september)

Final Fantasy (september)

Incoming (juli/aug)

Creatures 2 (oktober)

Johnny Herbert’s Grand Prix (september) 

Conflict Freespace (september) 

Nightmare Creatures (september)

Spec Ops (juli/aug)

SWAT 2 üuli/aug)

Telurian Defence (oktober)

Tripple Play 99 (september)

X-Com Interceptor (juli/aug)

Mech Commander (september)

Europian Air War (oktober)

Outwars (juli/aug)

Alien Earth (juli/aug)

Pinball Soccer (oktober)

Tex Murphy Overseer (september)

KKND 2 (juli/aug)

Jimmy White's Cueball 2 (oktober) 

Klingon Honor Guard (oktober)

Fallout 2 (september)

Micro Machines V3 (juli/aug)

Monster Truck Madness 2 (juli/aug) 

Emergency (juli/aug)

i i j

DUTCH INTERACTIVE CHARTS® MultiMediaMarkt /  l-Mediate
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Het kabinet van dr. 
Casey is een horror­
site. Dr. Casey, die he­
lemaal geen dokter is 
maar een horrorlief- 
hebber met een bo­
vengemiddelde kennis 
van het ondenwerp, 
biedt op z’n site zo’n 
beetje alles aan wat er 
over horror bestaat: op 
TV, radio, in films, boe­
ken, muziek, comics, 
games en internet.
Zo kom je bijvoorbeeld 
te weten dat Marv 
Wolfman (de bedenker 
van Blade) Warner en 
Marvel voor de rechter 
sleept, omdat ze zon­
der zijn toestemming 
te vragen z’n geestes­
kind verfilmd hebben 
(nu in de bioscoop met 
Wesley Snipes in de

een
RealAudio-up- 
date gegeven 
van wat er al­
lemaal 

gaande is in horror- 
land. Dan hoef je zelf 
niet door alle pagina’s 
te klikken. Een book­
mark waard. 
www.drcasey.com/ 
index.shtmi

Geen film gaat nog in 
première zonder dat er 
een wervende site ge­
bouwd is die al maan­
den van tevoren be­
zoekers lekker maakt 
met trailers, soundbi­
tes, geshockte pagi­
na’s en ander lek­
kers. Soms lukt 
dat zo goed dat 
de site ook los 
van de film het 
bezoeken waard 
is.
Bij www.lycos. 
com/blade is dit

bijvoorbeeld het geval. 
Blade is een Marvel 
comic, die met Wesley 
Snipes in de hoofdrol 
is vertaald tot een ac- 
tion-packed adventure 
film, waarin de spe- 
cial/visual effects en 
martial arts scenes el­
kaar snel afwisselen. 
De film draait om 
Blade, vampierjager 
van beroep, zelf half 
mens en half vampier, 
met de kracht van een 
onsterfelijke, de ziel 
van een mens en het 
hart van een held.
Voor de site hebben 
New Line Cinema, die 
de film uitbrengt, en 
Marvel de handen in­
een geslagen met 
mooie dingen als ge­
volg. De gewone din­
gen, die je op een site 
over een film kunt ver­
wachten zijn er natuur­
lijk, zoals een samen­
vatting van het verhaal 
en bio’s van de hoofd­
rolspelers.
Daarnaast biedt de 
Blade site (die in een 
shockwave en in een 
htmi-versie komt) on­

der andere ani­
matie, 
een uit­
gebreid 
overzicht 
van Bla­
de’s wa-

haal dat onder de titel 
‘from pencil to produc­
tion’ laat zien hoe een 
Blade comic er in de 
verschillende fases uit­
ziet. Van een potlood­
tekening tot een inge­
kleurde pagina. 
Daarnaast een inter­
view met Marvel-hot 
shot Stan Lee (de man 
die verantwoordelijk is 
voor de creatie van on­
der andere Spi 
man, The Fan'

«pp
Four, Daredevil en The J 
X-Men) en een link 
naar de Blade cyber- 
comic van Marvel. 
Allemaal natuurlijk b e -' 
doeld als promotie 
voor de film en de co­
mic, maar wel promo­
tie met een hoog en- 
tertainmentgehalte en 
flink wat comic art. 
Blade gaat in oktober 
in Nederland draaien 
en New Line is onder­
tussen al met Blade 2 
bezig, dus een mooie 
nieuwe site zit er aan 
te komen.
www.lycos.com/blade 
www.marvel.com/blade,

pens en 
een ver-

Sitemania geldt niet al­
leen voor films, ook een 
nieuw album dient te­
genwoordig een up-to- 
date website te krijgen. 
De mannen van Cy­
press Hill snappen dat 
goed, want op cypres- 
sonliae (www.cypres- 
sonlin9.oom) kan pret­

tig rondgeklikt worden. 
Naast een discografie, 
bio en de merchandize 
zijn er nog de andere, 
bijna verplichte onder­
delen van een website 
te vinden; een bbs, 
nieuws, foto’s (for all the 
Cypress Hill soldiers), 
tourdata (sorry, ze zijn

al in Nederland ge­
weest) en quicktime 
clips van Hill video’s. 
Daarnaast is er een 
tourdagboek te vinden 
waar Muggs, B-Real en 
Sen Dog alledrie in 
schrijven, staan de tek­
sten van alle albums in 
het Book of Madness

(nog gedeeltelijk onder 
constructie) en zijn in 
het hoekje Soul Assas­
sins media teksten van 
B-Real te vinden naast 
interviews en een real 
time Chat room.
Op zaterdagnacht zijn 
er via realvideo live uit­
zendingen en ook kan 
er gelinkt worden naar 
de show van B-Real en 
Muggs die wekelijks

door een radiostation in 
LA wordt uitgezonden. 
Als je dan nog steeds 
niet genoeg Cypress 
Hill hebt, zijn er de links 
naar projekten waar de 
groepsleden zich ook 
mee bezig houden, zo­
als Soul Assassins, 
Psycho Realm en 
Smokin’ Grooves. En er 
is altijd nog het nieuwe 
album.

http://www.drcasey.com/
http://www.lycos
http://www.lycos.com/blade
http://www.marvel.com/blade
http://www.cypres-sonlin9.oom
http://www.cypres-sonlin9.oom


Een gijzelings-onderhandelaar is, zoals zegt, iemand
die bij gijzelingen wordt gebruikt om de d | | P " p i a t  te lullen'. 

Het idee is dat de gijzelaar de o n d e rb a n d e ^g a a t vertrouwen of 
zover in verwarring brengt dat hij het maar opgeeft. Ondertussen 

staat er een klein legertje van de SWAT klaar om de boel kapot te 
schieten mocht het niet gaan zoals gepland.

Danny Romany 
speeld door Samuel L. 
Jackson (die na Fresh, 
Jungle Fever en Pulp 
Fiction wat mij betreft 
tot 'de Grote Acteurs' 
behoort) is zo’n onder­
handelaar en een hele 
goeie, zoals we in de 
openingsscène leren. 
Hij raakt in de proble­
men als corrupte colle­
ga’s ervoor zorgen dat 
hij van moord en geld- 
verduistering wordt 
verdacht.
Oh nee, was mijn eer­
ste reactie, niet weer 
zo’n intern politie- 
drama met de good u' 
cop die z’n naam pro­
beert te zuiveren ver­
sus de bad cops, die 
allemaal hun best 
doen om te laten zien

hoe slecht ze wel niet
(Zijn.
' Thel^egotiator bleek 
wel zo’n politiefilm te 
zijn, maar dan een die 
het voor de verande­
ring niet moet hebben 
van de spectaculaire 
achtervolgingen maar 
van de psychologische 
spelletjes die Roman 
uithaalt. Hij gijzelt na­
melijk het hoofd van In­
ternal Affairs en z’n 
personeel om zo wat 
tijd te winnen waarin hij 
(vanuit het Internal Af­
fairs kantoor) z’n on­
schuld probeert te be­
wijzen.

Aangezien Roman de 
beste negotiator uit z’n 
district is, lukt het nie­
mand om hem in ver­
warring te brengen.

laat staan ‘plat te lul­
len’. De negotiator uit 
een ander deel van de 
stad, die erbij gehaald 
wordt om Roman op 
andere gedachten te 
brengen, raakt er zelfs 
steeds meer van over­
tuigd dat Roman wel- 
eens gelijk kan hebben 
met zijn ‘ik word vals 
beschuldigd’ verhaal. 
The Negotiator is een 
politiedrama-aktie- 
who-dunnnit waarin je 
pas heel laat te weten 
komt wie de bad cops 
nou eigenlijk zijn. Dat, 
plus de slimme spelle­
tjes die er gespeeld 
worden en de leuke 
akties van de schiet­
grage agenten, zorgen 
ervoor dat deze film 
twee hele prettige uren 
vult.
Vanaf 8 november in 
de bioscoop

f i
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Half-Life is een 3D shoot'em up met de 
slimste Al to t nu toe, monsters zoals je nog 
nooit hebt gezien, nieuwe originele 
wapens, soepele level overgangen en de 
beste en snelste graphics ooit.

COCD TE4 M
Half-üfe is een spel 
gecreëerd door een 
team, Valve genaamd, 
onder wiens werkne­
mers zich leden bevin­
den van het Duke Nu- 
kem 3D team, Wild 9 
team, de maker van 
Doom Construction Kit 
en WorldCraft en level- 
ontwerpers van Final 
Doom, Quake Airplane 
en Quake Kart.
Deze jongens ^  
hebben hard 
gewerkt, ge­
bruik makend 
van een combi­
natie van de

Quake I & II engines 
en nieuwe grafische 
technieken om een 3D 
shoot'em up te creë­
ren zoals we nog nooit 
gezien hebben.

B L A U W E
H M A N D A C
Jij speelt de rol van het 
burgermannetje Gor­
don Freeman, die als 
wetenschapper werkt 
aan een topgeheim ex­
periment voor de re­

gering.
“ Het begint alle­

maal op een 
normale

r l

werkdag in de tegen­
woordige tijd, je zit in 
een shuttle-tram die 
begeleid wordt door 
militairen op weg naar 
je werk en je reist door 
een soort gangen naar 
de ondergrondse Black 
Mesa Labs, een onder­
zoekfaciliteit ergens in 
New Mexico.
Deze morgen ben je 
een beetje laat en een­
maal aangekomen, be­
gint een aantal men­
sen meteen tegen je te 
schreeuwen dat je 
naar je station moet 
gaan. Ze zaten op je te 
wachten om te kunnen 
beginnen aan het ex­
periment.
Na het pakken van je 
lab-kleding, haast je je 
naar je werkplaats. Het 
experiment begint 
maar vrijwel onmiddel­
lijk gaat het mis, er 
vindt een grote explo­
sie plaats en nu we­
melt het ineens van de 
buitenaardse mon­
sters. Jij blijkt de explo­
sie overleefd te heb­
ben en je gaat op zoek

naar andere overleven­
den.

De eerste overleven­
den die je tegenkomt, 
zijn je collega weten­
schappers, die jou ab­
soluut niet willen hel­
pen in de strijd tegen 
de gekke monsters, 
maar ze bezitten wel 
een heleboel bruikbare 
informatie over wat er 
nu werkelijk gaande is 
en hoe te ontsnappen. 
Als je een geweer af­
schiet vlak naast een 
wetenschapper dan 
kijkt ie doodsbang en 
begint keihard te 
schreeuwen. De bewa­
kers (allen met de 
naam Barney) zijn 
daarentegen helemaal 
niet bang en volgen je 
na een klopje op de 
schouder overal waar 
je gaat en ze vechten 
met de monsters die 
jou onderweg aanval­
len.
Een team van bewa­
kers vormen is een 
goede manier om flink

Experiwehtje mislukt?

wat schade aan te 
richten tijdens je reis 
door de levels. Helaas 
zijn ze wel wat lang­
zaam en hebben de 
neiging te verdwalen 
als jij te ver voor hen 
uit rent.
Wat ik fantastisch vond 
aan de andere mense­
lijke characters in het 
spel, was dat wanneer 
ze tegen je praten, ze 
je ook aankijken, waar 
je ook bent. Beweeg je 
door de kamer, dan 
draaien de characters 
mee om je aan te kun­
nen kijken, erg beleefd 
zou ik zo zeggen en 
slim.

C E S L A A C O E

De monster zijn echt 
verschrikkelijk irritant, 
wat in dit geval als een 
compliment be­
schouwd moet wor­
den. De Al van de vij­
anden in dit spel is van 
een niveau zoals ik 
nog nooit eerder ben 
tegengekomen in een 
3D shooter. We heb­
ben het hier overigens 
niet over doorsnee

zombies of aliens; in 
Half-Life lijken de char­
acters meer op krui­
pende lichaamsdelen. 
Vechten wordt ook op 
de meest vreemde en 
unieke manieren ge­
daan. De Houndeye 
doodt bijvoorbeeld met 
geluidsgolven en zin­
gen in een groep een 
dodelijk liedje. Qf de 
Alien Grunt; bij deze 
jongen steekt een arm 
uit z'n maag en 
groeien er wapens 
rechtstreeks uit zijn lijf. 
De meest pesterige 
van allemaal is de 
Head Crab, die op je 
hoofd springt. Zijn van 
metalen spijkers voor­
ziene poten slaan zich 
vast in je kop en je fra­
giele nekje breekt. 
Maar het mooie is, dat 
als ie met jou (of wie 
dan ook) klaar is, je in 
een zombie verandert. 
Met andere 
woorden, als je 
de populatie 
van de krabben 
niet laag houdt, 
heb je niet al­
leen meer kans 
op een aanval.

V  V, er eentje weg via het plalond.l

Even je gtrondag afschieten? tuin vinden.
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maar ook minder men­
selijke vrienden en een 
groter aantal zombies 
dat door de gangen 
wandelt.
Met een totaal van 
veertig verschillende 
soorten monsters, heb 
je dus zeker meer no­
dig dan alleen de koe­
voet waar je mee be­
gint.

S M I T
S C H I E T E M
Half-üfe zal in de uit­
eindelijke versie acht­
tien wapens hebben, 
waaronder bijvoor­
beeld de verrassende 
Gauss gun die het mo­
gelijk maakt om vijan­
den die zich achter 
muren of solide objec­
ten bevindend elektro­
magnetisch te raken.
Of de Tranquillizer gun, 
waarmee je tegenstan­
ders in slaap laat val­

len en zo hun items 
steelt. En wat dacht je 
van een soort slang­
achtige robot die over 
de vloer kruipt, zijn 
doel zoekt, zich hier­
aan vastklampt en dan 
ontploft. Een standaard 
wapen in dit soort ga­
mes is de rocket-laun­
cher, die van Half-üfe 
wordt echter met een 
laser bediend. 
Omgevingen reageren 
goed op de wapens, 
zo kun je bijvoorbeeld 
kogelgaten en bescha­
digingen achterlaten 
op alles wat je schiet of 
slaat en dit blijft gedu­
rende het spel zicht­
baar.

P O W E R

U E V E - M S -
S C M T
Het geluid in Half-Life 
is echt 3D en gebruikt 
DSP effecten, hierdoor 
past het zich aan af­
hankelijk van bewe­
ging, lokatie en andere 
faktoren.
Het afvuren van een 
geweer in een luchtpijp 
heeft zoals verwacht 
een echo-achtig geluid 
en voetstappen klinken 
anders, afhankelijk van 
waar je op loopt. Het 
geluid is zo levensecht, 
dat je de vijand vaak al 
kan horen voordat je 
'm ziet. In plaats van 
de constante, meestal 
irritante, achtergrond­
muziek, hoor je hier al­
leen wat op span­
nende momenten en in 
vechtsituaties.

De graphics zijn soms 
wat donker maar ver­
der zoals je van een 
topspel mag verwach­
ten. Dus ook 3D geac­
celereerd, tenminste 
als je een kaart hebt, 
maar de software ver­
sie voldoet ook.

C f ?  K O M T  
IVOC MCCf?
Op mijn demo miste er 
een aantal dingen die 
wel in de uiteindelijke 
versie aanwezig zullen 
zijn en dat gold helaas 
ook voor de 'Spray- 
can'. Er wordt gezegd 
dat, als je die eenmaal 
vindt, je er overal waar

je maar wilt graffiti tek­
sten kan spuiten en 
dat lijkt me wel wat! 
Nog een feature dat ik 
graag had willen zien, 
zit in de bijgesloten 
game-editor. Het ge­
rucht gaat dat je een 
character kan maken 
met jouw gezicht. Lijkt 
me erg leuk in de Mul­
tiplayer mode, die ove­
rigens ook nog ontbrak 
in mijn versie.
Ik kan haast niet wach­
ten om rond te gaan 
rennen, een character 
spelend met mijn eigen 
gezicht en op muren te 
schrijven in een Multi­
player game.

Waanzinnige monsters

f»«r C D -R O M
Prijs:/99.95 Bir.ca. 1800 

SysteemEisen: Pentium 133, 
16MbRAM.SVGA.dnuble

Windnws 95. 
Fabrikant Sietta 

Distributeur: Homesoft 
Tel:023-5530130
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Tol»Rainbow Six is niet de naam van een 

nieuwe boot van Greenpeace. En met 
'groene vrede' beeft bet al helemaal niets 

te maken. Met aktie, spanning en 
verbluffende realiteit des te meer.
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T E r tO m S M E
Dit spel heet nadruk­

kelijk Tom Clancy's 
Rainbow Six en 

k niet gewoon maar 
i  Rainbow Six. Dat is 
J  ook begrijpelijk, als 

je weet dat Tom 
Clancy een van 's 

k werelds bekend- 
, ste schrijvers van 

, spionageboeken 
is. De man heeft 
al vele thrillers 
op zijn naam, en 

; na de val van het 
Ijzeren Gordijn en 

daarmee het (voorlo­
pige) einde van de 
Koude Oorlog (onder­
werpen waar Clancy 
vele spionage-thrillers 
over heeft geschreven) 
zocht Clancy een an­
dere inspiratiebron: in­
ternationaal terrorisme. 
Rainbow Six is dan 
ook een titel van een 
van zijn meer recente 
boeken en ook in het 
gelijknamige spel

Vandalisme is zoooo kindenachtig.

î l

Pat noem ik nog eens rugdekking geven.

draait het steeds om 
één ding: de bestrijding 
van terrorisme.
Rainbow Six is de 
naam van een elite- 
eenheid waar slechts 
een aantal wereldlei­
ders en hoge piefen 
vanaf weten. Het is 
een wereldwijde orga­
nisatie, waarvoor ie­
der land haar beste 
Special Agents heeft 
geleverd.
Rainbow Six opereert 
in het diepste geheim, 
voert de
meest ge- 1 3 ' ^  *' 
vaarlijke op- ' '
drachten uit —  ■ /— 
en kan zich
geen fouten j„jen,gL
veroorloven.

*  /
' C -

Iedereen uitgeSctiaWd.

V O O R -
B E F tE iO lIV C
Je begrijpt het al; jij als 
speler, moet het team 
van Rainbow Six door 
de meest penibele si­
tuaties leiden. En dat 
komt vooral neer op 
terroristen uitschake­
len, gijzelaars redden 
en zorgen dat nie­
mand van je team gek- 
illed wordt, en dat alles 
zo snel en zo geruis­
loos mogelijk.
Voordat je daadwerke­
lijk tot aktie overgaat, 
moet er flink wat voor­
werk gedaan worden. 
Dit is even slikken, 
maar wel van levens­
belang. Via de briefing 
krijg je info over een 
missies, de terroristen 
etcetera, net hoeveel 
er voor handen is.

fveti de achterstallige huur innen.

Daarna moet je een 
team samenstellen, 
wapens en uitrusting 
kiezen en een plan de 
campagne maken. Via 
een grote kaart stippel 
je verschillende routes 
uit, want je team valt 
altijd van verschillende 
kanten aan. Goede In­
structies zijn een must 
en timing van de hoog­

ste importantie.
Je kunt voor een auto- 
planning kiezen (de 
computer kiest een 
strategisch plan), maar 
leuker is om zelf een 
plan te verzinnen. Val 
je via het dak aan, ga 
je via de brandladders, 
kies je voor het over- 
rompelingseffect of

schakel je systema­
tisch een voor een de 
terroristen uit? Alle­
maal brandende vra­
gen waar maar één 
persoon antwoord op 
kan geven: jij!

A F W I S S E -
L E ID D E
M Ê S S t E S
Als de voorbereidings­
fase ten einde is, kun 
je tot aktie overgaan. 
En jongens wat is dat 
fun.

_  I n  ik wilde 'm net een paar vragen stellen..

J p
Is  de kust veilig?
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Nightvision is erg handig 
(knop 'N'). maar schakel dit 
uit als je het hloed goed wilt 
zien vloeien.

De Geheime Opera­
ties, met coole namen 
als Operation Angel 
Wire of Operation Fire 
Walk, vinden overal ter 
wereld plaats in een 
fraaie 3D omgeving.
Als lid van een team 
kun je schakelen tus­
sen 3e persoons en 
1 e persoons view.
Stel, je moet een ge­
bouw bestormen 
waar een ambassa­
deur in wordt gegij­
zeld. Tenwijl team A 
via de ladders om­
hoog klimt, gaat team 
B via de
achterdeur ^  
naar bin- ^
nen en 
probeer jij

\ /

het bijvoorbeeld met 
een aantal leden via 
de voordeur. Je houdt 
voortdurend contact 
met elkaar met de 
guns in de aanslag. 
Deuren kun je forceren 
of opblazen (wat na­
tuurlijk wel opvalt, 
maar soms moet je 
wel). De kaart is bij dit 
alles van levensbe­
lang. Gelukkig weet je 
hoe je een area of een 
room moet 'clearen' 
want dat heb je ge­
leerd in de tutorial mis­
sies (absoluut spelen, 
anders houd je 't in het 
echte spel geen tien 
minuten vol).
De kracht van het spel 
is dat ieder missie 
weer totaal anders is. 
De omgevingen lopen 
uiteen van de schuil­
plaats van een drugs­
kartel in de jungle van 
Zuid-Amerika, een 
booreiland voor de 
kust van Engeland,

een wapenfabriek tot 
een ambassade. Er 
zijn indoor-, outdoor-, 
dag- en nachtmissies. 
Je kunt zelf bepalen 
hoe je de aktie do­
seert. Je kunt als een 
wrede Duke Nukem al­
les en iedereen neer 
gaan knallen, maar de 
kans dat je ontdekt 
wordt en er een paar 
hostages aan gaan, is 
dan groot. Ben je ech­
ter snel genoeg en 
trefzeker dan kan zo'n 
blitzaanval succes 
hebben.
Slimmer is echter om 
zo stiekem mogelijk 
een bepaalde omge­
ving in te sneaken, je

Schietgerei in overvloed

►  V
Eti Gastor 
deur tiuinicer drie?

mission objectives 
te vervullen en er 
als een gek weer 
vandoor te gaan.

R E X t L f S -
TISCH
Wat dit spel met name 
zo leuk maakt, is dat 
de realiteit angstig 
dichtbij komt. Dat komt 
met name door de 
graphics, die ronduit 
indrukwekkend zijn. 
Verwacht geen colour- 
lightmapping of supa- 
dupa omgevingen a la

w  -
’ A i
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Unreal of enorme 3D 
fullsize explosies in 
miljoenen kleuren.
Wat RB 6 wel biedt zijn 
de meest realistische 
omgevingen die je ooit 
in een computerspel 
bent tegengekomen. 
Betreed je bijvoorbeeld 
een villa dan is geen 
enkele kamer het­
zelfde, en iedere ka­
mer kent enorm veel 
detail. Of hef nu om 
een kast gaat of een 
gedekte tafel, alles 
klopt. Olieplatformen 
kennen overal trappen 
en ijzeren ladders,

^ olietanks, me- 
= I chanische ap- 

i paratuur en
I noem maar

op. Alles heeft 
een authentici­
teit om bang 
van te worden.

I Voeg daarbij 
de ultra realis­
tische bewe-

ut Ml tiM l»M, t"»V Ml th« PV't, 4<*J
P hjf taiPi.l-rg «̂ 1 MkXmj Smihy»'.

zorgvuldig.]

Pe bivakheln) behoort tot de standaarduitrusting.

t * - - '

gingen van je 
r ' teamleden en 

je krijgt bijna 
Tnrï-n- het gevoel dat 
SS2 S, alles echt is 
5SBS. wat er zich op 

je scherm af­
speelt. De manier 
waarop je mannen lo­
pen, rennen, duiken, 

schieten, re­
ageren als ze 
geraakt wor­
den, in één 
woord su­
bliem. Beter 
krijg je het 
voorlopig ge­
woon niet.

Wachten is soos van levensbelanq.^^J
'l\ kijk eens over Je schouder.

r a p p o r t

Spanning tot op het bot

Zeer gevarieerde

Gamepiay!

Angstaanji 
. realistisch

f > C  C D - R O M

Prijs:/99,95 Bf[. ca. 1995 
Systeemeisen: Pentium 186, 
16MbRAM,52Mbsc1iiif- 
mimte, geluidskaart, muis, 

quad speed CO-spelet, Win­
dows 95, ondersteuning D3D. 
Fabrikant Red Storm Enter­

tainment
Distributeur CD Contact Data 

Tel: 077-3232832

Zelden heb ik een 
spel gezien waarbij 
de gamepiay zo re­
alistisch en tegelijk 
zo fun is. Dit Is een 
spel dat tijd en 
inspanning kost 
maar. eenmaal op­
genomen in de 
wereld van Rainbow 
Six, word je echt één 
met het team. Dit 
spel is puur goud en 
gaat het helemaal 
maken. Let's kill 
some terrorists!

JAN

J r t p i a
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K I V O f v P E 'M
Turok DH was zo 
moeilijk te bedienen 
(vooral omdat alle 
maar dan ook echt alle 
knoppen van de joy- 
pad werden gebruikt), 
dat er een leslevel 
voorafging aan het 
echte spel.
Dat hebben ze nu ach- 
tenwege gelaten. Niet 
dat er nu minder knop­
pen moeten worden 
gebruikt, maar ik denk 
dat de makers aanne­
men dat elke poten­
tiële speler de eerste 
Turok al bezit, of in ie­
der geval ooit gespeeld 
heeft.
Turok wordt op een 
aparte manier be­
stuurd. De analoge 
joystick wordt gebruikt 
om een richting te kie­
zen. Dat wil zeggen, 
als je de joystick naar 
links duwt, dan draait 
Turok naar links, maar 
loopt niet in die rich­
ting. Hij blijft gewoon 
op zijn plaats staan. 
Hetzelfde geldt voor 
rechts. Als je de joy­
stick naar voren duwt, 
dan kijkt Turok naar 
beneden. Trek je hem 
naar achteren, dan 
kijkt hij omhoog.
Tot dusver is Turok nog 
niet van zijn plek ge­
weest. Om dat te be­
werkstelligen gebruik 
je de gele pijltjestoet­
sen. Duw je naar vo­
ren, dan loopt Turok 
vooruit en druk je op 
de achteruitpijl dan 
loopt hij ook achteruit. 
Dit is een andere aan­
pak dan in de meeste 
first-person aktiega- 
mes zoals Duke en 
Quake maar na even 
oefenen werkt het ei­
genlijk heel prettig.
De rode en groene 
knoppen worden ge­
bruikt om de wapens 
te selecteren en met 
de Z-Knop (onderop 
de joypad) gebruik je 
dit wapen. Door deze 
alternatieve funkties 
toe te wijzen aan de 
knoppen, is de bestu­
ring van Turok in ieder 
geval perfect.

Turok, Dinosaur Hunter was een spel dat lie t zien dat er met de 
kracht van de N64 absoluut niet te spotten viel. Seeds of Evil zal 

een zware dobber hebben om het origineel te overtreffen.

O P  E M O D U S
Maar waarom is er ei­
genlijk een vervolg op 
Turok? De duivelse 
Campaigner was toch 
al verslagen met be­
hulp van de machtige 
Chronoscepter?
Ja, dat is wel zo, maar 
Turok is een Ameri­
kaan. En als Amerika­
nen iets niet begrijpen 
vernietigen ze het me­
teen. Toch? In ieder 
geval deed Turok dat 
wel. Hij vond dat de 
Chronoscepter een te 
machtig wapen was 
om te mogen bestaan, 
dus klom hij naar de 
krater van de grootste 
vulkaan die hij kon vin­
den en gooide het wa­
pen er in.
Helaas wist hij niet dat 
de Chronoscepter was 
gemaakt uit onderde­
len van een ruimte­
schip dat al biljoenen 
jaren gevangen zat in 
het Verloren Land, met 
zijn enige passagier 
nog aan boord. Die 
passagier, genaamd 
de Primagen, be­
hoorde tot een van de 
oudste volkeren uit het 
universum. Met licht- ' 
schepen probeerden 
zij in het begin van de 
tijd het antwoord te vin­
den van hun bestaan. 
De dapperste en 
meest briljante onder 
hen had het geduld 
niet en gebruikte de 
chronotron-technologie 
om zijn lichtschip te

modificeren. Zo be­
landde hij in het begin 
van de tijd. Maar dat 
ging niet goed. Een 
scheur in de tijd zorgde 
ervoor dat hij in het 
Verloren Land terecht 
kwam. Daar leefde hij 
voor biljoenen jaren. 
Opgesloten. Tot van­
daag.

OUWE
WIJ%/EtSI
Hoewel hij fysiek nog 
gevangen zit in zijn 
lichtschip, reiken de 
psychische krachten 
van de Primagen tot in 
de uiterste hoeken van 
het universum. Hij 
stuurt monsters de 
wereld in om de vier 
delen te zoeken die 
samen de sleutel vor­
men tot zijn lichtschip. 
Pas dan kan hij ont­
snappen.
De Lazarus Concor­
dance, een groep oude 
wijzen die het Verloren 
Land moeten bescher­
men, hebben Energie 
Totems geplaatst om 
de Primagen te weren. 
Nu staan ze op het 
punt vernietigd te wor­
den door de handlan­
gers van de Primagen. 
Om dat te voorkomen, 
stuurden de wijzen 
Adon, de preekster 
van het eeuwige licht, 
de wereld in om Turok 
te halen, en hem voor 
te bereiden op de strijd 
die komen gaat.

C E H A % /E ^ O E
M A % /E ^
Sjeezus! Misschien 
moet ik schrijver wor­
den van vage fantasy- 
verhalen. Maar goed, 
ook een ingewikkeld 
verhaal moet uitgelegd 
worden. De twee ali­
nea's die je hierboven 
leest zijn een samen­
vatting van welgeteld 
twaalf A4-tjes storyline. 
Hierdoor krijg je wel 
meteen een overzicht 
van het verloop van 
Seeds of Evil: een 
strijd tegen de oeroude 
krachten van de Pri­
magen en zijn hand­
langers.
Die strijd begint in de 
havenstad Adia, waar 
je drie boeien moet ac­
tiveren die samen een 
S.O.S. signaal kunnen 
uitzenden. En dat is 
nodig ook want de stad 
wordt belaagd door 
Dinosoids, een soort 
genetisch gemanipu­
leerde dinosauriërs die 
gestuurd zijn door de 
Primagen om de stad, 
inclusief zijn inwoners, 
te vernietigen.
Tenwijl je die boeien 
probeert te vinden en 
te activeren moet je 
ook nog vier kinderen 
bevrijden die in kooien 
zijn opgesloten.
Als je de stad binnen­
komt ligt die bezaaid 
met lijken en bloed, 
terwijl hier en daar nog 
een huis of een kar ex­
plodeert. Dat geeft me­

VI '

teen de sfeer aan van 
het spel. Veel donker­
der en veel geweldda­
diger dan het meer 
avontuurlijke Turok 1.

T U n O K 3  
Ttr»
In een van de muren 
vind je een machine 
met een schakelaar.
Hij doet verder niets, 
maar geeft wel aan dat 
voor het activeren van 
het apparaat een ener- 
giecel nodig is. Die is 
niet te vinden in het 
gebied dat je vrij kan 
bewandelen, maar na 
het opblazen van een 
muur door een pijl te 
schieten in een ton 
kom je in een nieuwe 
ruimte. Die lijdt weer 
via gangen naar an­
dere ruimten waar na 
activering van verschil­
lende schakelaars 
weer nieuwe ruimten 
met gangen verschij­
nen.
Telkens als je ergens 
vastzit kan je weer via 
schakelaars nieuwe 
ruimten en gangen 
ontdekken. In het be­
gin is dat heel span­
nend maar na een 
tijdje begint dat wel 
eentonig te worden, 
vooral omdat de werel­
den zo groot zijn dat je 
er de weg makkelijk in 
kwijt raakt.
Om je te helpen kan je, 
net als bij Turok 1, een 
kaart in beeld brengen, 
ook terwijl je door de 
gangen manoeuvreert. 
Maar die kaart is nau­
welijks een echte 
steun omdat je alleen 
het stuk ziet waar je op 
dat moment bent.

Een goede tip voor Tu­
rok 3 zou zijn om de 
kaart navigeerbaar te 
maken, zodat je terug 
kan kijken op stukken 
waar je al geweest 
bent.

KWEEK EIM 
OJOEK
Op zich zorgen de gi­
gantische werelden, 
die er overigens prach­
tig uitzien, voor een 
avontuurlijk gevoel, 
maar door het continue 
gedoe met schake­
laars frustreert het al 
snel.
Omdat de graphics 
donkerder zijn gewor­
den en het merendeel 
van het avontuur zich 
in vochtige gangenstel­
sels afspeelt, onder­
scheidt Turok 2 zich 
niet zo veel meer van 
Quake, Duke en soort­
gelijke games. En dat 
is jammer, want daar 
hebben we er al ge­
noeg van.
Net als die games is er 
overigens een multi­
player optie waarin je 
het met een maximaal 
van vier spelers tegen 
elkaar kan opnemen of 
iemand aanwijzen die 
een doel moet berei­
ken voordat de ande­
ren hem opsporen en 
vernietigen.
Grappig detail aan die 
laatste optie is dat de­
gene die het doel moet 
bereiken geen wapens 
bezit, een roos (net als 
bij darten) op zijn rug 
heeft en piept van 
angst gedurende het 
hele spel.
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Caesar lil is een 
strategische bouw- 
sim van keizerlijk 
formaat en duidelijk 
een stap verder dan 
zijn voorganger. De 
vroege versie van 
deze uitgebreide 
game smaakt zeker 

I  naar meer en ik kan 
I  niet wachten om 
I  mijn eigen Rome vol 
I  pompeuze gebou- 
I  wen, cultuur en be- 
i schaving te creëren. 
I  Mogen de Goden 
I  gunstig op dit spel 
I neerstralen.
I  JAN

B O U W E IS I
Als je geen idee hebt 
waar de Caesar-serie 
over gaat, dan volgt 
hier een korte introduc­
tie. Caesar III is, net als 
zijn voorgangers, een 
strategische/manage- 
ment bouwsim. Enigs­
zins vergelijkbaar met 
spellen als SimCity en 
de Theme games 
(Theme Park, Theme 
Hospital e.a.).
Als gouverneur van 
een nieuw te bouwen 
stad, heb je de leiding 
over de inrichting, 
planning en het econo­
mische reilen en zeilen 
van je stad. Daarnaast 
moet je alle burgers te­
vreden houden, zorgen 
dat inkomsten op peil 
blijven en bovendien 
vijandelijke veldslagen 
leveren.
Net als in de sim- 
games, ben je niet 
echt aan het bouwen 
maar creëer je

lokaties waar n ie u w l^  
inwoners zich vestigen. 
Daarnaast plaats je 
steeds gebouwen 
waardoor er weer 
andere bevolkings­
groepen als arbeiders 
naar je stad toekomen.

f i v r o
Wat begint als een on­
benullig dorpje kan al 
snel uitgroeien tot een 
Romeins imperium. 
Eenvoudige tenten 
groeien uit tot hutjes 
wanneer er genoeg 
water en voeding in de 
buurt is. Een tempel, 
een markt en een 
theater zorgen ervoor 
dat er alleen maar 
meer mensen op je 
stad afkomen.
Als jouw stad een 
beetje vorm heeft aan­
genomen, kun je ook 
belasting gaan heffen, 
festivals organiseren, 
de infrastructuur up­
graden en steeds meer 
voorzieningen in je 
stad plaatsen.

Het oog voor detail is 
groot en de keus aan 
gebouwen enorm. 
Caesar III is te spelen 
in 1024x768 kleuren 
en ieder gebouw is 
weer anders. Arena's, 
theaters, tempels, 
villa's, kanalen, be­
tegelde wegen, torens, 
stadsmuren, bruggen, 
havens, pottenbakke­
rijen, alles wat je in de 
oude, geciviliseerde 
steden van Het 
Romeinse rijk mag ver­
wachten, is aanwezig. 
Via de muisknop kun 
je op diverse burgers 
klikken die meteen 
aangeven wat er naar 
hun mening nodig is in 
de stad. Ook over de 
gebouwen is info te 
verkrijgen en er zijn al­
lerlei boodschappen 
en achtergrondinfor­
matie die je kan door­
nemen om je stad zo 
optimaal mogelijk te la­
ten uitgroeien. Erg veel 
leeswerk, maar wel 
nuttig.

f begint er meer of> te l̂ijken.
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TE C E ISI-
S L A C E ^ f V
Hoe groter de stad, 
hoe meer kans er is 
dat er ook dingen fout 
gaan. Huizen kunnen 
instorten, er kunnen 
rellen uitbreken, de 
stad kan in de fik vlie­
gen, vijandelijke legers 
kunnen je stad aanval­
len en grote vernielin­
gen aanbrengen, de 
oogst kan mislukken 
en de Goden zullen 
het niet laten hun toorn

over je uit te spreken 
wanneer je hen niet 
genoeg behaagt. Ge­
noeg tegenslagen dus. 
Eenmaal een flinke 
stad gebouwd, kun je 
dus niet op je lauweren 
gaan rusten en je door 
een Muzische slavin 
fruit laten voeren. Ster­
ker, hoe meer je in het 
spel vordert, hoe min­
der makkelijk je er van 
los komt. En dat hoort 
ook zo bij een goed 
spel.
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Railroad Tycoon was een van Sid Meier s favoriete eigen ontworpen games.
De opvolger Railroad Tycoon 2 komt echter niet uit de stallen van MicroProse, maar van het relatief onbekende 

PopTop Software. Wordt de hand van meester Sid Meier gemist?
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' »3f>_ krijg je een goed overzicht.

C E L O
De bedoeling van RT 
2 is even simpel als 
complex. De bedoe­
ling is datje een zo 
groot en rijk moge­
lijke Railroad Com­
pany opzet.
Het verhaal speelt 

» zich af in de 19e 
en 20e eeuw (je 

begint in 1804) en 
jouw taak is om met di­
verse treinen netwer­
ken op te zetten op de 
continenten Noorci- en 
Zuid-Amerika, Europa, 
Afrika en Azië.
Om je fortuin uit te 
breiden moet je passa­
giers en goederen, zo­
als bijvoorbeeld post 
en kolen, vervoeren. 
Door waar mogelijk di­
verse industrieën aan 
elkaar te koppelen via 
een rail-verbinding, zie 
je de vraag naar trans­
port stijgen en je in­
komsten omhoog 
gaan.
De diverse industrieën 
moeten natuurlijk wel

op elkaar zijn afge- m  
stemd. De auto-in- ^  
dustrie heeft ijzer no­
dig, rubber uit Afrika is 
nodig voor banden, on­
bewerkt hout voor paflkbewerkt hout voor p a ^  
pier en noem maar o "  
Natuurlijk vind je ook 
de nodige problemen 
op je weg, meestal op 
financieel gebied. Geld 
tekort, uitstaande le­
ningen, een Raad van 
Bestuur die je tevreden 
moet houden, aanleg 
van de juiste routes, de 
steeds veranderende 
markten en aandelen­
beurzen en moor­
dende concurrentie 
houden je op het 
puntje van je stoel.

K L E IN  M A /L F t 
FIJN
RT 2 heeft niet alleen 
meer te bieden dan 
zijn voorganger (50 
verschillende treinen 
en 21 verschillende 
soorten van industrie 
om maar eens iets te 
noemen), maar met

name de 
graphics
zijn een welkome ver­
betering. Het origineel 
was een goed spel 
rripar grafisch niet echt 
iets om orgastisch van 
te gaan grijnzen en 
ook de latere Railroad 
Tycoon Deluxe uitvoe­
ring die 16 bit 2D grap­
hics toevoegde, gaf 
geen wereldsclipk- 
kende resultatA 
RT 2 heeft nu m -  
gante, 16 bit 3D rijk ge­
kleurde kaarten die 
een resolutie aankun­
nen tot 1024 X 768 
kleuren. Helaas wordt 
het geheel wat priege­
lig weergegeven. Ge­
detailleerde graphics 
zijn oké maar ik wil 
graag zien wat ik doe 
en speel.
Hoe klein het allemaal 
ook is, door het ge­
bruik van echte schaal­
modellen zien met 
name de treinen er wel 
magnifiek uit.

Een goede opvolger 
en dat zonder Sid. 
Meer kleuren, meer
opties en meer m -  
meplay maken h T 2
tot een uitdagende 
game. Met name de 
verbeterde grafische 
kwaiiteit is een ver­
ademing en voor 
treiniiefnebbers is 
het heiemaal kwijlen. 
Tjoeketjoekepufpuf!

JAN

COMPLEET
Een andere verandering 
is dat het financiële ge­
deelte is uitgebreid en 
tegelijk realistischer is 
geworden. Je kan bij­
voorbeeld investeren in 
andere Railroad Com­
panies. Daarnaast kun 
je ook managers inhu­
ren en ontslaan en is er 
het financieel-economi- 
sche overzicht met veel 
tabelletjes, mapjes en 
schermen vol inkom­
sten, aandelen-info, ba­
lansen en meer van die 
dingen. Niet mijn favo­
riete onderdeel van het 
spel, maar het maakt RT 
2 wel helemaal com­
pleet.
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Starshot is door zijn 
non-lineaire game- 
play en grappige ka­
rakters een aardig 
platformspel, maar 
door de rommelige 
graphics en moei­
lijke camerahoeken 
soms frustrerend 
om te spelen. Vind je 
dat niet erg, dan heb 
je door de enorme 
werelden lang speel- 
plezler.

BJ0RN

W E C  / l A n O E
De held van het ver­
haal is Starshot, een 
prettig gestoorde jong­
leur die werkzaam is 
bij het intergalactische 
Space Circus. Naast 
zijn dagelijkse werk­
zaamheden als ballen­
kunstenaar krijgt hij 
van de baas de taak 
om nieuwe attrakties 
en personeel te zoeken. 
Dat is niet zo makkelijk 
als het misschien mag 
klinken, zoals het vol­
gende voorbeeld illu­
streert. In een van de 
missies ga je naar de 
aarde. Je bent niet de 
eerste bezoeker van 
een andere planeet, 
want de Marsmanne­
tjes zijn ook al langs 
geweest. En dat is te 
zien: de hele aarde is 
vernietigd en er is nog 
maar een overlevende; 
een schrijver.
Je begint een gesprek 
met hem en ver- ^  
telt hem dat er 
niemand /  
meer op i  /

aarde is, dus dat boe­
ken schrijven ook niet 
echt zin heeft, zijn le­
zers bestaan namelijk 
niet meer.
Hij wil wel mee gaan, 
maar dan moet je hem 
beloven dat er op zijn 
nieuwe woonplek le­
zers zullen zijn. Je stelt 
een compromis voor 
waarin hij in plaats van 
boeken schrijven een 
nieuw vak zal leren. 
Uiteindelijk kan hij zich 
daar ook wel in vinden 
en zo heb je een 
nieuwe aanwinst voor 
je circus.

K

r Behalve de aarde zijn 
er zes andere plane­
ten, met bizarre namen 
als Tensuns en Tech- 
nomummy. De volg­
orde waarin je speelt 

maakt niets uit, be- 
•< halve dan dat je 

in sommige

genoeg benzine bij el­
kaar moet verzamelen 
om naar verafgelegen 
planeten te reizen.
De omgevingen en 
personages die je te­
genkomt zien er weird 
uit, en er zijn honder­
den verschillende ka­
rakters in de game 
aanwezig, waar je in 
sommige gevallen ook 
mee kan polen. Om 
een paar voorbeelden 
te noemen: rondbor­
stige blondines, 
strenge leger-officie- 
ren.llakmonsters met 
vier armen en grote 
stukken levende kaas. 
Wat je precies moet 
doen, is in het begin 
van een level vaak vrij 
onduidelijk. De bedoe­
ling is dan ook om te 
kijken met welke ka­
rakters je kan commu­
niceren. In sommige 
gevallen zijn er infor- 
matieballonnen (op

F n u s r n E -
fVEIVD
Grafisch ziet Starshot 
er niet slecht uit, maar 
soms is het een ondui­
delijke warboel van 
kleuren en vlakken. 
Omdat de camerahoek 
altijd in te stellen is, 
moet je vaak 'bijstu­
ren' om Starshot van­
uit de beste hoek te 
kunnen bekijken. Dat 
leidt nogal eens tot 
frustraties als je over 
dunne balkjes loopt die 
telkens een bocht om

hoog vliegt en je mist 
bijvoorbeeld een plat­
form dan moet je na­
tuurlijk weer terugvlie­
gen. Het probleem is 
dan dat de camera nog 
steeds aan de ver­
keerde kant staat 
waardoor je vrijwel al­
tijd het platform mist.
Je bent dus eigenlijk 
continu bezig met het 
instellen van de meest 
bruikbare camerahoek, 
iets dat bij andere spel­
len vaak automatisch 
gaat.
Gelukkig heeft Stars­
hot zoveel werelden 
die je moet ontdekken^ 
dat je daar <
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pile hens aan dek; : C

Dat door toedoen van 
de V.O.C. vele inlan­
ders in verre kolonies 
werden uitgebuit, uit­
gezogen, afgeranseld 
en tot slaaf gemaakt, 
vertellen ze er in dit 
spel niet bij. Maar ja, 
aandacht voor een be­
smet verleden is nu 
even niet aan de orde. 
V.O.C.; Heerser der 
Zeven Zeeën leidt je 
terug naar de negen­
tiende eeuw; een tijd 
waarin ons kikker­
landje zeg maar gerust 
de Big Boss was op 
gebied van handel en 
zeeroutes. Als speler 
zonder zeebenen kruip 
je in de huid van een 
van de zeventien be­
stuurders van de 
V.O.C.

H M M D E L  e h /

V.O.C. biedt veel spel­
elementen en kent een 
hoog sim-karakter. 
Naast bestuurlijke 
kwesties, dien je zee­
slagen te leveren, han­
del te drijven, je vloot 
op peil te houden en 
meer van die dingen. 
Aktie, strategie, diplo­
matie, financiën en in­
zicht gaan hier hand in 
hand.
Denk dus niet dat het 
alleen bij handel drij­
ven blijft. Andere Euro- 

’ . pese grootmachten lig- 
’ gen klaar met hun 

rijkelijk van kanonnen 
voorziene schepen om 
je, voordat je kunt zeg­
gen 'Roodbaard's 
baard baart brandende 
bedenkingen ', naar de 
kelder te jagen. En dan

zijn er nog bloeddor­
stige piraten. Deze 
zeegevechten zijn in 
real-time, erg simpel 
maar aardig om te 
spelen.

TUt9IC
Voordat je een reis 
maakt en ook tijdens 
de bestuurlijke kwes­
ties, zit je voortdurend 
in schermpjes en map­
jes te kijken waarmee 
je voorraden, munitie 
enzovoorts van en 
naar schepen klikt.
Hier ben ik dus nooit 
zo'n voorstander van 
en ik vind deze inter­
face ook niet echt 
overzichtelijk, soms 
zelfs knullig.
De graphics zijn van 
wisselend niveau, de 
tussenfilmpjes zijn van 
hoge kwaliteit, maar de 
in-game graphics zijn 
af en toe erg simpel- 
mans.

D r E ’* » 0 » M C
Het voortdurend ma­
ken van afwegingen, 
geeft dit spel echter 
wel een aangename 
diepgang. Verhoog je 
de havenbelasting of 
niet? Hoe veel kanon­
nen neem ik mee aan 
boord? Meer wapens 
en munitie, betekent 
minder plaats voor be­
manning en rantsoen. 
Welke schepen koop 
je? Verdedig je al je 
bezittingen tot op het 
bot door je forten en 
havens zwaar te bewa­
pen of ga je juist voort­
durend in de aanval? 
Daarnaast heeft V.O.C. 
ook een informatief ka­
rakter. Geschiedkun-

Weet Je zebr dof hier lirhsgf
noesten?

dige informatie over dei 
Compagnie alsmede 
feiten en weetjes over 
de verschillende ha­
vensteden, landen en 
schepen maken dit 
spel zeer compleet. 
Maar of de hardcore 
gamer nu zit te wach­
ten op berichten dat 
Amsterdam vroeger 
een klein, onbeteke­
nend vissersdorpje 
was, waag ik te betwij­
felen.

R A P P O R T
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Zeker geen slecht 
spel en de Neder­
landse schermtek- 
sten zijn natuurlijk 
handig, maar als je 
het afzet tegen Anno 
1602 of vergelijkt 
met spellen als Age 
Of Sail en Conquest 
Of The New World, 
dan denk ik dat 
V.O.C. niet verder 
komt dan het predi­
kaat 'goede midden­
moter'.

JAN

wdoeling dat jij ovenal °P f'eseert



Soms lang wachten

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99,96 Bfi.ca. 1800 

Systeemeisen: Penrium 100, 
24 Mb RAM, harde sdiijf, ge­
luidskaart muis, guad speed 

CO-speler,Windaws 95. 
Fabrikant Tnpware 
Distributeur Denda 
Tel:0541-570200

Door de beste ele­
menten uitWarcraft 
en Settlers met el­
kaar te verbinden, 
en met een opmer­
kelijk oog voor de­
tail, creëert Knights 
and Merchants een 
sfeervol en fraai spel 
waar je al snel 
hooked aan raakt.

JAN

'Zonder een goede economie, w in je geen 
oorlog', aldus een oud krijgsgezegde. Dat die 
woorden maar al te waar zijn, wordt al snel 

duidelijk in Knights & Merchants.

Brute gevechten waren 
in de middeleeuwen 
vaker regel dan uitzon­
dering. leder hertog­
dom en leder staatje 
had zijn eigen legertje 
en iedereen wilde de 
baas spelen.
In Knights & Mer­
chants is het niet an­
ders. Is er eindelijk 
vrede in het denkbeel­
dige Koninkrijk van 
K & M, blijkt de zoon 
van de koning zich 
tegen hem te keren.
De vuile verrader. En 
alsof dat nog niet ge­
noeg is, ontstaan er 
ook nog allerlei splin- 
tergroepjes. Het Ko­
ninkrijk lijkt verscheurd 
te raken.
Aan jou de taak om 
hier een speer voor te

steken, sterke legers te 
rekruteren en de verra­
derlijke afvalligen het 
staal van jouw zwaard 
te laten voelen. Maar 
zonder genoeg geld, 
goede wapenuitrustin­
gen, eten en drinken 
kom je niet ver. Het 
economische element 
van K & M is minstens 
zo belangrijk.

A F H A N K E ­
L I J K
De meer dan twintig 
verschillende type ge­
bouwen die het spel 
rijk is, staan allemaal 
op de een of andere 
manier met elkaar in 
verbinding. Om veel 
gebouwen te kunnen 
vervaardigen, heb je 
diverse manschappen

nodig: bouwers, maar 
ook hulpjes. De laatste, 
die ik voor het gemak 
maar even slaafjes 
noem, zorgen voortdu­
rend voor de aan- en 
afvoer van goederen 
(stenen, planken, 
boomstammen, graan, 
vlees, vaten wijn, 
wapens etc.)
Als een gebouw af Is 
moet er de juiste arbei­
der in wonen. Arbei­
ders haal je uit de 
school. Denk aan sla­
gers, bakkers, boeren, 
varkensfokkers, metse­
laars, houthakkers, 
timmermannen, wa­
penmakers en nog 
veel meer.
Iedereen is van elkaar 
afhankelijk.
De bouwers graven

* le e n  akker en bou- 
■w e n  een boerde- 
» rij. Daar zijn hout 

en stenen voor 
nodig die je slaafjes 
halen bij de metselaar 
en de houtzagerij. De 
houtzagerij is weer af­
hankelijk van de boom­
stammen, die de hout­
hakker hakt.
Eenmaal een boerderij 
gemaakt, gaat de boer 
zijn akker inzaaien en 
later oogsten. Het ge­
oogste graan wordt 
door je slaafjes naar 
de molenaar gebracht 
die er weer meel van 
maakt. Dat meel gaat 
weer naar de bakker 
die er brood van bakt 
en dat brood gaat ver­
volgens naar de her­
berg waar al je man­
schappen kunnen 
eten. Dit is slechts één 
ketting, maar er zijn er 
vele en ze lopen alle­
maal door elkaar.

%/ECHTEN
Als je economie einde­
lijk een beetje ge­
smeerd loopt, kun je je 
richten op het samen­
stellen van je leger. 
Want naast een geo­
liede economie, moet 
je ook veel vechten en 
vijandelijke dorpen en 
steden platbranden. 
Ook dit is totaal anders 
gedaan dan we 
rn^sta l gewend zijn in 
a B ire  strategy ga­
mes. Sowieso is er de 
afhankelijkheid van de 
aanvoer van schilden, 
zwaarden en ander le- 
germateriaal maar er 
komt ook flink wat tak- 
tisch inzicht bij kijken. 
Het weinig uitdagende 
principe ‘ik-bouw- 
alleen-maar-een-paar- 
honderd-tanks-en-ver- 
pletter-de-tegenstan- 
der’ gaat hier gelukkig 
niet op. Er is niet één 
sterkste unit. Er zijn

kasteel melvooi- 
let planken, boom



A Horse, A kingdom for Nly Horse
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negen verschillende 
eenheden onderver­
deeld in ruiters, lans­
dragers, ridders en 
boogschutters en alle 
units zijn van belang. 
Zo kun je met boog­
schutters goed vanaf 
een heuvel de vijand 
neerhalen, kunnen 
lansdragers ruiters uit 
het paard lichten, vor­
men de ridders met 
schilden weer een per­
fecte bescherming te­
gen een pijlenregen en 
zijn ruiters weer vrese­
lijk snel en sterk.
De formaties zijn erg 
belangrijk waardoor je 
diverse groepen en lij­
nen kunt vormen en de 
gevechten meer struc­
tuur krijgen.

E rC O fE -M flV C S
De bediening is anders 
en veel logischer dan 
in vele andere spellen. 
Je klikt niet op man­
schappen om aan te 
geven wat ze moeten 
doen (de legereenhe­
den even buiten be- 

Ipchouwing gelaten), 
gaan zelf aan de

^ t e r g e
worden.

Een boer zal bijvoor­
beeld altijd zijn akker 
blijven inzaaien en 
zijn graan gaan oog­
sten. Zolang de akker 
niet vernietigd wordt, 
gaat hij door met wer­
ken tot Sint Juttemus. 
Op het moment dat jij 
wilt dat er een gebouw 
uit de grond moet wor­
den gestampt, zullen je 
slaafjes meteen stenen 
en planken gaan halen 
en je bouwers direct 
aan de slag gaan.
Op het moment dat er 
stenen door je slaafjes 
worden weggehaald, 
gaan je metselaars 
meteen weer stenen 
uit de berg hakken.
Ze doen dus alles zelf, 
en je hoeft ze geen 
opdrachten te geven. 
Behalve de wapen­
smeden. Daar lever je 
bestellingen af (zoveel 
schilden, bogen lan­
sen, harnassen) die 
dan voor je gemaakt 
worden. Zolang ze 
geen hout, leer en ijzer 
hebben, doen ze niks 
maar krijgen ze weer 
spullen aangeleverd 
dan gaan ze gelijk aan 

\ de slag. Heel braaf.

ror Nly tfor9e ^
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MOOI
Naast het gegeven dat 
K & M heerlijk 
wegspeelt, is het ook 
nog eens een vreselijk 
mooi spel met oog 
voor detail.
Een wijnplukker zal 
met een korfje op zijn 
rug de druiven plukken 
en die vervolgens in 
een grote houten bak 
dumpen. Daarna gaat 
hij er met omhoog ge­
trokken broekspijpen 
en blote voeten in het 
rond stampen om de 
wijn te persen, waarna 
de vaatjes gevuld kun­
nen worden. Dit zie je 
dus allemaal gebeu­
ren.
Hetzelfde zie je bij­
voorbeeld bij de 
varkensfokkerij. De 
modderpoel wordt 
steeds drukker met 
varkens, zolang er 
maar genoeg graan 
wordt aangeleverd. Op 
een gegeven moment

w  ■ (ff*' iE cssrr—
♦tn - *  yn

een mes druk in de m , ' ^

hoor je een gekrijs van 
een varken dat ge­

weer. Vervolgens hangt 
hij over zijn hekje bui­
ten de afgestroopte 
huid en hangt aan het 
plafond van zijn huis 
de karkas met vlees. 
Zo is het dus bij alle 
gebouwen. Je ziet 
wat jouw arbeiders 
produceren en wat 
ze doen. Steeds wor­
den de gemaakte 
produkten in een 
schuurtje of op een 
zolder gestald. Waarna 
de slaafjes ze weer 
braaf komen ophalen 
en her en der versprei­
den.
Als je een grote stad 
gebouwd hebt, is het 
gewoon vermakelijk 
om te zien hoe al jouw 
onderdanen als bezige 
bijtjes het zweet uit 
hun naad werken.

Maak een akker en plaats 
daar vijf boeriletiien omheen. 
Graan is van levensbelang
want de molenaar, de stallen 
en met name de varkens-
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^et Sterke aan Wipe- 
Out,64 is dat deze ver­
sie platte conver­
sie is van het origineel. 
Integendeel; WipeOut 
64 is zelfs een volko­
men nieuw spel gewor­
den gebaseerd op Wi­
peOut 2097 met een 
fantastische Four- 
player mode, nieuwe 
tracks en een aange­
paste en verbeterde 
besturing.
Vooral de besturing 
van deze N64-versie is 
iets waar je je als Wi­
peOut liefhebber weer 
eens even lekker in 
vast kan bijten. De feel 
van de te besturen 
hoovers is namelijk 
kompleet veranderd 
met als gevolg dat je 
weer als een beginne­
ling van de ene in de 
andere betonnen muur 
ramt. Best wel lekker 
eigenlijk.

riVTf?o-
DUKTtE
WipeOut behoeft 
natuurlijk geen intro- 
duktie meer maar voor 

_ de Nintendo addicts 
onder jullie leggen we 
nog één keer uit waar 
het in dit spel

allemaal om draait. 
WipeOut is een spel 
met zeven circuits 
vraarin je met snelle 
zweefeolides als eer­
ste moet eindigen. Er 
zijn challenges, single 
races en time trials 
waarin je je volledig 
kan uitleven.
De grootste kracht van 
WipeOut is niet de 
snelheid maar vooral 
de vele powerups en 
wapens die op de ver­
schillende tracks te 
vinden zijn. Scheurt 
een tegenstander aan 
je voorbij? Gewoon 
even opblazen met 
een geleide raket. Wil 
je het achterop ko­
mende verkeer uit de 
weg ruimen? Leg effe 
lekker een paar mij­
nen. Net zo makkelijk. 
Maar pas op, want wat 
jij kan, dat kunnen zij 
ook!

% /E r tS C H tL ~
LEIS/
Het bijzondere aan 
WipeOut 64 is vooral 
de ultrasnelle Four- 
player mode. Zonder al 
teveel beeldvertraging 
ramt de Nintendo 64 
een splitscreen uit zijn 
CPU waar de PlaySta­
tion in link-up slechts

van kon dromen.
Het enige probleem 
bij deze mode is het 
beperkte overzicht op 
de baan. Deze optie is 
dan ook alleen maar 
aan te raden indien je 
de tracks al aardig in je 
broekzak hebt zitten. 
Psygnosis heeft bo­
vendien belooft dat 
deze versie van Wipe­
Out een aantal spe­
ciale wapens heeft die 
de vorige versies niet 
hadden. Ik heb ze in 
mijn bèta nog niet ge­
zien, maar in de defini­
tieve versie zullen ze 
er zeker zijn.
In vergelijking met di- 
rekte concurrent 
F-Zero X waarin zelfs 
nog iets hogere top­
snelheden gehaald 
worden, kan ik slechts 
een ding zeggen: 
WipeOut 64 heeft een 
heel batterij aan wa­
pens en powerups 
voor je klaar liggen en 
F-Zero X moet het 
slechts van z’n snel­
heid hebben.
Kortom: WipeOut 64 
is een aanwinst voor 
de WipeOut collectie 
en zeker de investering 
waard.

Nieuwe wapens

NINTENDO 64
Prijs: N.N.B. 

Fabrikant Psygnosis 
Distributeur. CO Contact Data 

Tel:077-3232832

Custom Made en ra- 
zendsnei: WipeOut 
64 is een heei nieuw 
spei geworden. De 
besturing is verbe­
terd en de more- 
piayer mode is een 
zegen.

THOMAS
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Sony PlayStation 

Gameboy 
Super NES 

Nintendo 64 
PC CD-ROM

E-m ail 

Bestellingen

fen
Spelletje 

Links
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Ik ben op zoek naan

®Eiiidalijli dm site wear ja simpel en snel alles over
(da baste games tevaorsihijn klikt.

Uitgebraida keuxe uit diverse hordwara, games an 
a«essoires

Elke dag nieuwe games up-date

Afbeeldingen, omscbrijvingan en prijzen

Bastallingan binnen 5 dagen in huis

BART SMIT IS OOK OP INTERNET V00RDEU6ERI

Bart Smit-spel met maandelijkse kans op eon 
kadobon van 100,-
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H O N C E n
Vengeance begint hon­
derd jaar na het einde 
van een van de zes 
mogelijke einden van 
de eerste Colony 
Wars. Toen de League 
de wormhole afsloot 
om de vijand gevan­
gen te houden, sneden 
ze ook de bevolking af 
van belangrijke natuur­
lijke grondstoffen, 
waardoor ze stierven 
van de honger.
Toen de jacht naar 
overgebleven grond­
stoffen steeds heviger 
werd, groeide ook de 
publieke onrust. Omdat 
ze geen leider hadden 
die hen tot hereniging 
kon brengen, splitste 
de bevolking zich op in 
rivaliserende groepe­
ringen.

• v r c  I S  w i E ^
Problemen te over dus, 
totdat Kron de kop op­
stak. Kron was een 
moedige piloot die uit 
het niets leek te komen 
maar met ogenschijn-

Vorig jaar was deel 1 van Colony Wars een grote h it  Geen wonder 
dat er al snel een vervolg werd gemaakt

lijk gemak de militaire 
hiërarchische ladder 
beklom. Hij was de 
grondlegger van de 
nieuwe Navy, het enige 
leger dat het durfde op 
te nemen tegen de 
League om zo hun do­
minantie in de Melk­
weg de kop in te druk­
ken.
Maar goed, dat is alle­
maal geweest, nu 
wordt het tijd dat jij een 
rol in het geheel gaat 
spelen. Jij bent Mer- 
tens, een idealistische 
jonge piloot die heilig 
gelooft in de doelen 
van de nieuwe Navy. 
Tijdens je strijd groei je 
niet alleen als piloot 
maar ook als persoon. 
Aanvankelijk is er voor 
Mertens een duidelijke 
scheiding tussen goed 
en kwaad, maar als de 
strijd voortduurt, groeit 
ook de vraag in je 
hoofd: wie is nu eigen­
lijk de vijand?

M E ' E f V D E ' R E '
MISSIES
De gameplay van CW 
2 is hetzelfde als die 
van zijn voorganger. Je 
begint in de comman- 
dokamer waar de mis­
sie wordt uitgelegd. 
Meestal bestaat zo'n 
missie uit meerdere 
opdrachten. In de eer­
ste bijvoorbeeld moet 
je dekking geven aan 
een konvooi van Navy- 
ruimteschepen en 
daarnaast alle Tribe-vij- 
anden onschadelijk 
maken.
Veel gamers vonden 
dat bij CW 1 de mis­
sies te veel op elkaar 
leken en dat er weinig 
variatie was in de op­
drachten. Dat is nu ver­
anderd. In een andere 
missie bijvoorbeeld 
moet je energiecellen 
opsporen en ze met 
een harpoen vastpak­
ken. Daarna moet je ze 
naar een ruimtestation 
brengen en ze in de 
buurt daarvan drop­

pen. Vanuit het ruimte­
station halen ze dan 
met een harpoen de 
buit binnen. Ondertus­
sen moet je dat station 
ook nog eens bescher­
men tegen Tribe-aan- 
vallen.
Er is zelfs een missie 
waarbij je verschillende 
onderdelen van auto­
matische geschut bij 
elkaar moet zoeken en 
die in elkaar dient te 
zetten ter bescherming 
van een wormhole. 
Ook moet je met een 
seismische straal aste­
roïden verwerken tot 
kristallen, zodat ze 
daarna door de Navy 
kunnen worden opge­
haald om te verwerken 
tot energie.

minder moeilijk te be­
dienen dan bij CW 1. 
Dat je in de missies 
verschillende opdrach­
ten moet volbrengen 
en dan ook nog eens 
jezelf en de omrin­
gende schepen moet 
beschermen, maakt 
dat je constant op je 
hoede moet zijn. Ook 
dat is eenvoudiger 
doordat de 3D-radar 
een stuk overzichtelij­
ker is geworden.
Ook bij CW 2 zijn er 
zes mogelijke einden 
aan het spel, zodat je 
het spel niet in een 
keer uitspeelt. Er zijn 
meer wapens (22) dan 
in de eerste versie en 
er zijn vier ruimtesche­
pen die je allemaal kan 
uitbouwen tot betere 
machines. Door de

meer solide aan dan

.^rategisch gebruik van 
de wapens

S PAfwisselende nrmsie*

PLAVSTATION
Prijs: N.N.B. 

Fabrikant Psygnosis 
Distributeur Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720





Het heeft een tijdje geduurd, 
maar hier is dan eindelijk de game 
van de gelijknamige film .
Hopelijk krijgen we ditmaal niet weer, 
net als hij de vorige twee delen, 
een 2D-scrolling spel voor onze kiezen.
C E -E IV
V R IE - fV O E - IV
Toen ik nog geen jaar 
geleden bij het kantoor 
van Probe Entertain­
ment langs ging om de 
game Forsaken te be­
kijken, werd ik onver­
wacht getrakteerd op 
een sneak preview van 
Batman & Robin.
Ik moet zeggen dat ik 
het er bijzonder fraai 
uit vond zien, eens te 
meer omdat de mooie 
graphics nog in da  
work in progress-f*e 
zaten en de maker?^r 
eindelijk voor gekozen 
hadden om het spel in 
een 3D-jasje te gieten. 
Ik heb daar overigens 
geen vrienden ge­
maakt, daar ik in mijn 
enthousiasme dp an­
dere Batman games 
volledig de g r^ d  in 
boorde. Blekenwe 
gasten die B & V e r ­
toonden tevens v e r^ t- 
woordelijk te zijn voor 
zijn voorgangers.
Oeps!

HET OLtJHE 
T H iO
Anyway, we zijn nu een 
klein jaar verder, en 
Batman is dus aardig 
metz'n tijd meege­
gaan. Zoals gezegd is 
Gotham City volledig 
3D-gestileerd, en kun 
je niet alleen met de 
Caped Crusader aan 
de slag, maar ook met 
zijn s idekA  Robin en 
het n ieu« te  character 
Batgirl. \
Dit olijke trio, met ieder 
hun eigen kwaliteiten, 
dient het op te nemen 
tegen Mr. Freeze, die 
van plan is om de ge­
hele planeet te bedek­
ken met een dikke 
ijslaag.
Om dit te voorkomen 
heb je drie nachten de 
tijd (in de aame dan) 
om puzz^s op te los­
sen en rr\drijven van 
Freeze’s hahsUangers 
zien te voorkomen 
waardoor je waarde- 
volte clues in je bezit 
kunt krijgen.

Alsof dat nog niet 
genoeg is, krijg je ook 
nog te maken met kat- 
tekop Poison Ivy, die 
met haar dodelijke 
planten Gotham City in 
gevaar brengt.

de stad niet voor paal 
staat wanneer het er . 
op*ii|jikomt.
D o o iV  stad kun je, al 
zoekenoe naar bonus-

C E E H  
G O É D E ' . 
E jéM H
In de/atcave kun je 
de v^gaarde clues in 
de speciale Batcompu- 
ter stoppen om zo wat 
meex inzicht te krijgen 
omtrént de plannen 
van Freeze.
Daarnaast kun je er je 

/levenskracht en batte­
rijen opladen, je 
vechtskills en wapens 
(zoals Batman’s Bata- 
rang en Batgirl’s Elec- 
trozap) loslaten op 
speciale hologrammen 
en targets, zodat je in

jes en aanwijzingen, 
niet alleen lopen maar 
ook crossen met 
Robin’s brommertje en 
de Batmobile.
Hier stuitte ik echter op 
het eerste probleem 
van de game: het voer­
tuig oogt mooi, maar is., 
veel te groot voor de '  
smalte.^traten van Got-J 
ham! Je kunt er amper/ 
je kont keren, en da’s 
natuurlijk geen goede 
zaak.

DE LIJOEHS- 
WEC
Het volgende pro­
bleem zit ‘m in de 
vechtsequences, die 
naar mijn mening veel

I? het geen beauty.

Arnie 2warteneger plus futuristische saxofoon.

R A f> l> O R T

oMgfMall+eJ+
te traag verlopen.
Ook verderop in de 
game stuit je op ge­
noeg narigheid. Zo is 
het kruipen door 
schachten een uiterst 
lastige aangelegen­
heid, en zorgt de grote 
hoeveelh^tcCppties op 
de joypad in tfet heetst 
van de strijd v ® r nogal 
wat verwarring.1 
Daar staat teg^over 
dat het sfeertjadat de 
stad ademt eig iden­
tiek is aan dé film, 
evenals de bombasti­
sche soundtrack.
Je komt daarnaast te­
recht in totaal verschil­
lende gebieden, die er­
voor zorgen dat het 
spelen van de game 
niet een constante lij­
densweg is, want ik 
moet toegeven dat ik 
er bij tijd en wijlen zo 
over dacht.

i»e«lbaarheld

Duister sfeertje

Drie speelbare 
characters

Q  Lastige bediening

Q  Graphics ogen wat grof

PLAYSTATION
Prijs:/ 129.95 Bft.ca.2495 

Fabrikant Adaim 
Distribrrteur Infngrarrres 

Tel:04D-2393555

Toegegeven, 
Batman & Robin is 
beter dan z’n twee

i

Ml Freeze en zijn beulen zijn niet 
opgewassen tegen Batman's po- ndol

^  I  voorgangers, maar 
y  '  I  er kleven nog teveel

5

X  p ^TT. f minpunten aan wan- 
n -_ ? ¥  ',V neer je de game ver­
te ^  ? ' ■ ’ : gelijkt met andere

, 3D action/adventure
IJ games. Zonde, want
' ’ het concept steekt

echt wel goed in 
■’ '  elkaar.

><rv SKATE

lalreaanvalsraketten. Bewaar
die tentakels weg tussen n'n benen. ^ 1  /V / 1 ■'

Batginl wondt van achteren genomen.
Oppassen voor Mn. Freeze's ijsstralen. v

Chick of niet, ik hoek je gewoon.
Em



J e  b e n t  n e t  u i t  t h e  e n e r g y  e b e o r b in g  f ie ld s  o n t s n a p t .
N ie t  t e  g e lo v e n .  D i t  le v e l h e e f t  n o g  b i jn a  n ie m a n d  

o v e r le e fd .  N o t e :  y o u r  p o w e r  is  r u n n in g  lo w .  U p g r a d e  
n e c e s s a r y !  Z o r g  d a t  je  'n  m o e d e r b o r d  v in d t .

U s e  P o w e r  U n l im i t e d  a n d  g r a b  t h e  P o w e r  P a c k a g e .  
W a n t  je  w i l t  d o o r .  Z o  s n e l m o g e l i jk .  H ih a .  G e t  t h a t  

r e w a r d  e n  je  e n e r g ie p e i l  s c h ie t  o m h o o g .
F r e e  t o  g o .  F r e a k !
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Neem een jaarabonnement 

(11 nummers voor 

fl. 59,95) op Power 

Unlimited en je komt aan 

boord van de Starship 

litanie.

Voor deze mind-craeking 

pc-adventure betaal je dan 

maar fl. 40,- (winkel­

waarde: fl. 99,95).
Je kunt natuurlijk ook 

kiezen voor een power up 

korting van fl. 14,20.

Je betaalt dan voor 

11 nummers maar fl. 45,75 

(normaal fl. 59,95).

Dus vul de antwoordkaart 
in of bel tijdens kantoor­

uren met 023 - 517 35 24 

en je bent de master.

^ I
GAMERS MOGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN!
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Begin met spelen in de
Oooke-kaslDeieishet

l makkelijkst.

R A P P O R T

|  . Geen rechthoekige kast

Mega flippetsound

(Veel geheime ruimten

U n  Graphics vallen een 
ï  * ■  beetje tegen

~  S>C CD-ROM
3 Prijs: /  49,95 Btr.ca. 900
I  Systeemeisen: Pentium 100,8 
I Mb RAM, SVGA, geluidskaart, 

muis, Dnuble speed CO-spelet, 
Winduws 95. 

Fabrikant: Arena Games 
Distributeur: Midas Interactive 

Tel: 0499-475936
■ ■ ■  
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Flipperen in Cyber- 
; ball is een even ver- 
ï  rassende als opwin- , 
L dende ervaring: i
; geen rechthoekige ' 

kast, maar een 
weirde, kronkelige 

: omgeving. Cyberball 
: heeft bovendien de 
: beste flippersound 

ooit. Als je dus eens 
ii op een ander manier 
" wilt flipperen...

J.J.

A-S\'MME-
r n i s c H
In het pinballgenre 
hebben de meeste vir­
tuele flipperkasten de­
zelfde vorm: rechthoe­
kig. Dat is natuurlijk 
lospsch, want flipperen 
in een ronde of ster­
vormige kast werkt niet 
en neemt bovendien 
veel te veel ruimte in 
het café in. Een van de 
leuke kanten van ga- 
men, is dat h o o rn s  
mogelijk wordpe^ 
maakt om <Sm |k  te 
doen die in h e c h te  
leven absoluut niet 
kunnen. En daarom is 
het ook zo aardig dat 
nu eens een flipper­
spel is ontwikkeld 
waarin men heeft dur­
ven afstappen van de 
standaard rechthoe­
kige kast.
Arena Games heeft 
namelijk schijt gehad 
aan de ongeschreven 
flipperwetten en produ­
ceerde vier compleet 
a-symmetrische flip­
perkasten. Er is werke­
lijk niets standaard aan

Dooke, Eniightement, 
Air Combat en Shark 
Attack. Je kunt bijvoor­
beeld in alle vier de 
kasten de bal op meer­
dere plekken kwijtra­
ken. Ook zitten er in 
alle kasten meer dan 
vier paar flippers.
Je komt echt ogen te 
kort, helemaal als je 
met bepaalde akties 
de omgeving kortston­
dig kan laten schokken 
of golven. Dan weet je 
echt niet meer wat je 
ziet... en dat is bij flip­
peren dus niet zo han­
dig.

X E S T IE IS I
B A L L E N
Allevier de kasten be­
zitten de nodige ge­
heime ruimten, die zich 
pas openen als je be­
paalde objecten in de 
kast raakt. Dat is vaak 
behoorlijk lastig omdat 
alle kasten uit meer­
dere ‘compartimenten’ 
bestaan. Je kunt die 
compartimenten berei­
ken door de bal in een 
tunnel te schieten. En

dat is flink mikken ge­
blazen.
Wees echter niet be­
vreesd, de kasten zijn 
optimaal instelbaar. Je 
kunt desgewenst de 
verticale snelheid, de 
zwaartekracht, de wrij­
ving, het snelheidsver­
lies door de wanden 
en de gevoeligheid van 
de flipper verhogen of 
verlagen.
Als je geen zin hebt 
om na drie ballen al uit 
te zijn, kun je maxi­
maal zestien ballen la­
ten klaarleggen. Als 
dat nou eens met je 
piekkie in de kroeg zou 
kunnen...

MINOEB
G L O S S E
De graphics van Cy­
berball geef ik welis­
waar een voldoende, 
maar ze zien er verge­
leken met mijn favoriet, 
Pinball Addiction, wat 
minder glossy uit. Cy­
berball is dan ook 
geen 3Dfx-kast. Het 
balletje is ook een stuk 
kleiner dan normaal.

w rf- P F C o fib a t. m

maar dat komt omdat 
de kasten in dit spel zo 
enorm groot zijn.
De aktie is van abso­
luut topniveau. De bal 
stuitert snel heen en 
weer en je komt con­
stant leuke geintjes te­
gen. Zo schiet je de bal 
in elke kast weer an­
ders weg. In Shark At­
tack doe je dat bijvoor­
beeld met een 
waterpomp en in 
Dooke met een buks.

Cyberball kent de 
beste flippersound die 
ik ooit gehoord heb. Ik 
raad je aan dit spel 
eens met een koptele­
foon te spelen. Dat is 
ten eerste fijn voor je 
huisgenoten, want die 
worden waarschijnlijk 
gillend gek van het ge­
piep en geknor, maar 
die vette sound op je 
oren maakt het flippe­
ren werkelijk tot een 
enorme sensatie.

Cyberball is niet zo maar een pinball-game. Producent Arena games beeft de rechthoekige kast bij het vuilnis 
gezet en een nieuwe, kronkelige flipperomgeving geschapen. Maar flippert zoiets ook een beetje?

V
”  -jÊ
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I V A M C O  C IV  
% /O E T O A t f f
Ik kan er naast a 
maar volgens j 
Namco nog niet eerder 
een soccergame gefa­
briceerd. Geroemd om 
hun shoot'em ups, 
race- en fighting ga­
mes, was het natuurlijk 
maar de vraag of ze 
ook in dit genre uit de 
voeten zouden kun­
nen.
Hoewel, Namco zou 
Namco niet zijn als ze 
van een spel als dit 
niet iets heel speciaals 
zouden maken, en dat 
is dan ook absoluut het 
geval.
Natuurlijk staan ook 
hier tweeëntwintig 
spelers op het groene 
veld, met 
twee 
doelen

en eert bai, maar de 
opzet van Ubero 
Grande is oonr^leet
anders dan datgene 
wat we inmiddels wel 
kennen op de conso­
les. Je kruipt hier na­
melijk niet in de huid 
van elf, maar van 
slechts één speler; de 
libero.

o c
M A IS I
Voor degenen die niet 
geheel bekend zijn met 
deze voetbalterm, zal 
ik even uitleggen wat 
een libero is. Deze 
speier (vaak de num­
mer 10) zorgt voor de 
verbinding tussen ver­
dediging en midden­
veld, en kan daarnaast 
over het gehele speel­
veld als een soort van 
vrije man fungeren 
wanneer de gelegen­
heid zich voordoet.

De ene 
keer dient hij 

dus mee te 
verdedigen bij 

een aanval van 
de tegenpartij, de 

M  andere keer kan NJ 
"w eeraandebasfiï 
staan van een goedge- 
i^ede aanval. Bij tyd 
en wglen kan hy 
mits î iKkTienten 
goed kiest, de spits uit­
banen om een goaltje 
mee te pikken.
De libero is dus eigen­
lijk de motor die het 
geheel draaiende 
houdt en die motor kun 
jij nu dus zijn.

Hoezo een originele 
invalshoek?

HET ECHTE 
W E H H
Aan het begin van de 
game kun je kiezen uit 
een van de twintig be­
schikbare libero's die 
elk hun eigen bijzon­
derheden hebben.
Hun kwaliteiten zijn on­
derverdeeld in snel­
heid, techniek en 
schotkracht, en daar­
naast zul je gauw ge­
noeg merken dat hun 
lengte en gewicht ook 
van belang is.
De namen van de spe­
lers zijn allemaal fictief, 
maar wanneer je goed 
kijkt naar de bijbeho­
rende tekeningen, zul 
je al snel zien om wie 
het allemaal gaat. 
Zonder enig probleem 
herkende ik spelers als 
Ronaldo, Ronald de 
Boer en Del Piero, en 
dat maakt het spelen 
er natuurlijk alleen 
maar leuker op.
Nadat je eerst een 
paar potjes in de 
Exhibition mode hebt 
afgewerkt (waarbij je 
regelmatig een aantal 
handige tips toege­
stopt krijgt) en je een 
beetje gewend bent 
geraakt aan de com­
pleet nieuwe speel­
wijze, kun je aan het 
echte werk beginnen.

Je fojnt kiezen uit zo'n 
32 IsmrieB, verspreid 
over de hele wseld, 
om vervelens voor de 
leag^-optie (via een 
multitap met z'n ach­
ten te spelen!) of een 
tweetal toernooien uit 
te komen. En als je er 
nog niet helemaal 
klaar voor bent, kun je 
nog altijd in de hoogst

amusante Player 
Challenge Mode aan 
de slag, waarin je 
met een libero naar 
keuze een achttal 
opdrachten moet 
uitvoeren (zoals 
het richten op 
targets bij vrije 
trappen en het 
dribbelen op 
een speciaal par­
cours). Hiermee ver­
gaar je punten en kun 
je zelfs twee extra 
libero's verkrijgen.
Oké boys, laat het 
feest nu maar begin­
nen!

C O M H M H -
O O 'S
Je zult je nu ongetwij­
feld afvragen hoe 
dat nu allemaal in 
z'n werk gaat in 
combinatie met 
de overige tien 
spelers, maar dat 
is eigenlijk niet al 
te moeilijk. Jij kunt 
namelijk commando's 
geven wanneer je de 
bal afspeelt aan een 
van je medespelers. 
Alle voetballers be­
schikken gelukkig over 
aardig wat intelligentie 
en kunnen de bal rede­
lijk goed in hun bezit 
houden maar waar het 
om gaat, is dat ze na­
tuurlijk de bal weer zo 
snel mogelijk afspelen 
naar jou of een antijere 
collega.
N a c ^ e  bijvoorbeeld 
eeift; pass verstuurd 
hebt naar een tearr- 
n H lj^ im ie z o s n e l 
h U p ip s e n  Unie dp i 
schuiven en vrij te 
staan, zodat je vervol­
gens je medespeler 
het commando kan ge­
ven om de bal door te 
passen of koppen naar 
jou.
Speel je de bal hierna 
naar bijvoorbeeld een

spits, dan 
kun je hem de op­
dracht geven om een 
schot op doel te los­
sen, waarbij je natuur­
lijk altijd moet kijken of 
je tegenstanders niet 
te dicht op zijn lip zit­

ten.

Anders is de aanval in 
de meeste gevallen te­
vergeefs.

OHIEIVTEEHD
Waar ik zelf het meest 
aan moest wennen, 
was het camerawerk. 
De view bevindt zich 
constant achter de 
spësr Éie jij bedient, 
enheti8,0iiMPBakdat

om met een simpele 
druk op de knop auto­
matisch de bal na te 
jagen, zodat je toch re­
delijk grip op het spel 
kan houden. 
Desondanks kwam het 
bij mij meer dan eens 
voor dat ik eventjes 
volledig gedesoriën­
teerd was, om er ver- 
voigens achter te ko­
men dat de bal plus 
tegenstander zich in­
middels dertig meter 
verder bevond. 
Natuurlijk kun je ook 
dan je medespelers de 
opdracht geven om die 
gast onderuit te 
schoffelen maar je kunt 
maar beter overal met 
je neus bovenop zitten 
om er zeker van te zijn 
dat er niets fout gaat.

A L L E S

batgericMi 
wwmeere$R.j

Want n i^  i
■ipte^e waarin

tegenstander, is de 
kans groot dat je luttele 
seconden later het 
ronde speeltuigje uit 
het doel mag vissen. 
Betrokkenheid en con­
centratie is dus een 
absolute must.
Gelukkig is er de optie

«hl
ook kun je een 6ISc aan 
speciale moves open­
trekken die je regelma­
tig goed van pas kun­
nen komen.
Zo zijn er de splijtende 
dieptepass, een aantal 
schitterende schijnbe­
wegingen die je tegen-

i 6



standers op het 
verkeerde been zetten 
en een paar keiharde 
moves om hun aanval­
lende akties de kop in 
te drukken. Heb je 
eenmaal al deze mo­
ves onder de knie en 
ben je gewend geraakt 
aan het camerawerk, 
dan zul je nog heel wat 
plezier beleven aan 
LG.
Nooit eerder heb ik 
een soccergame ge­
speeld waarin inzicht 
zo'n belangrijke rol 
speelt als in dit spel.
De speelsnelheid is 
natuurgetrouw, de 
graphics uitstekend 
ik ging compleet uit 
m’n dak bij het aan­
schouwen van de 
prachtige stadions), de 
engine draait soepel 
en het geluid is super.

De 2 Player Vs.
Com mode 
(verticaal split­
screen!) is een 
meer dan wel­
kome toevoeging 
die zal laten 
ken of je maatje 
echt zoveel ver­
stand van voetbal 
heeft als hij altijd ^  
claimt. Tel daarbij de 
tien extra libero’s op 
die je tot je beschikking 
kunt krijgen na het win­
nen van toernooien, en 
ik kan niet anders zeg­
gen dan dat Libero 
Grande een unieke 
game is in zijn genre 
die heel wat voetbalf- 
reaks, maar ook 
fabrikanten wakker zal 
schudden.
Ik dank u, Namco!



'JJf

^WÏgSnalitei+ Zomer of winter, aan de lawine 
snowboardspellen lijk t geen eind te komen. 

En zo zit er ook voor de Nintendo 64 een 
vette sneeuwtitel aan te komen. Gemaakt 

^^door het team van Wave Race nog wel. Als 
' "d a t geen pareltje gaat worden, dan weet ik 
^  het ook niet meer.

Best moeilijk

S S

s m e e u w -

Voor mij was het al­
weer een tijdje geleden 
dat ik een snowboard 
game testte. De laatste 
was het zeer grappige 
Snowboard Kids, een 
soort Mario Kart in de 
sneeuw.
De titel die ik nu mag 
testen, is waarschijnlijk 
een wat meer realisti­
sche game, aangezien 
hij door hetzelfde team 
is gemaakt als Wave 
Race.
En het lijkt er inder­
daad op dat ook dit 
spel net zo’n prachtig 
snoepje wordt als die 
spannende water- 
scooter-racegame, 
maar dan in de 
sneeuw. Nu weet de 
oplettende PU-lezer 
wel, dat ik niet zo’n 
verschrikkelijke

sneeuw-lover ben en 
dat je mij niet zo 1 -2-3 
met een plank onder 
de voeten op een 
zwarte piste zal aan­
treffen. Toch heeft 
1080 Snowboarding 
wel een bepaalde 
snaar bij me weten te 
raken en zit zelfs ik te 
denken om komende 
winter eens een be­
sneeuwd bergtopje 
aan te doen.

A f l O O O O O O f
1080 Snowboarding is 
echt de ultieme snow- 
boardtitel geworden en 
ik moet het Wave Race 
team alle props geven 
voor de spectaculaire 
beelden en de heer­
lijke gameplay.
Vooral de prachtige 
grafische effecten, zo­
als echt vallende 
sneeuw, superrealisti­
sche lensflares en

prachtige achtergron­
den met gletsjers, rot­
sen en bomen geven 
je echt het gevoel dat 
je een piste aan het af­
dalen bent.
De enorme hoeveel­
heid stunts maken het 
spel nog spannender. 
Want het is natuurlijk 
weer de bedoeling in 
een combinatie van tijd 
en truuks de verschil­
lende downhill-courses 
en halfpipe-afdalingen 
te winnen en daarvoor 
moet je eerst flink oe­
fenen met de character 
van je keuze.

l e t 's
r » n / L C T iC E
Elk van de vijf snow- 
boarders heeft zijn ei­
gen specialiteiten en 
favoriete board. Met 
andere planken pres­
teert hij of zij (er zit na­
melijk ook een schattig 
Japans meisje, Akari 
Hayami, in het spel) 
niet zo heel goed, dus 
het bestuderen van de 
character-profiles is 
geen verspilde moeite. 
Dan kan je, nadat je 
een van de acht echt 
bestaande borden van 
het merk Lamar hebt 
ondergebonden, eerst

W W 'ê

de piste op voor een 
kleuterlesje truukjes 
doen. De computer 
doet netjes alle truuk­
jes voor en dan mag 
jij de toetsencombi­
natie in de linkerbo­
venhoek nadoen. Vrij 
tergend, aangezien 
sommige truuks pas 
na een kwartier luk­
ken, maar wel nodig, 
wil je ooit op je board 
blijven staan tijdens 
een echte wedstrijd. 
Hier zit hem namelijk 
het laue van dit spel: 
Net als in het echt, ga 
je als beginneling on­
herroepelijk op je 
bek. Waar je in an­
dere games ook als 
groentje nog redelijk 
vooruit mag kwakke­
len, lig je in 1080 om 
de vijf seconden met

Going gmooth,

,J j^W o » zo u je  deliftgebnuiKen?

je snoet in de sneeuw. 
Pas na een tijdje ba­
lanceren, uitproberen 
en oefenen houd je je­
zelf enigszins staande 
en na een paar uurtjes 
ben je een echte 
snowboard-king.
Met een beetje mazzel 
heb je dan ook de vet­
ste van alle moves ge- 
masterd: de 1080 draai 
om je eigen as. Reken 
maar uit: dat is drie 
keer helemaal rond!



Sony heeft to t nu toe veel succes gehad met z'n Cool Boarders 
titels. Cool Boarders 3 zal het echter op moeten nemen 

tegen een keur aan snowboard titels die er stuk voor stuk erg goed 
uitzien. Tijd dus voor Sony om het helemaal over een andere 

hoeg te gooien.

LEUKE
ElVCIISIE.
W E U w r »
Cool Boarders 3 maakt 
in geen enkel opzicht 
gebruik van de tech­
niek van zijn voorgan­
gers. Er is een com­
pleet nieuwe game 
engine geschreven en 
ook de character ani­
mation is drastisch ver­
beterd.
De graphics zijn nu zo 
mooi dat het echt een 
genot is om een beetje 
om je heen te kijken en 
te genieten van het 
landschep terwijl je de 
berg af rost. De 
sneeuw ‘voelt’ beter 
aan en mede dankzij 
de grote hoeveelheid 
boards, is het echt een 
uitdaging om je tech­
niek zoveel mogelijk te 
perfectioneren.

S f > 0 f V 5 0 R 5
Het sponsoren van vi­
deogames is inmiddels 
echt een hype gewor­
den. Er komt geen 
sportgame meer uit die 
niet van voor tot achter 
zit volgepropt met lo­
go’s en namen van 
sportmerken.
CB 3 is daarop geen 
uitzondering. Alle

Echte boards

Mooie scenery

Heel veel moves

ook de
pistes zijn " v  
voorzien van 
grote reklame- 
borden met 
daarop Levi’s en Bur­
ton reklames.
Er zijn wel eens gasten 
die zeggen dat re- 
klame alleen maar in 
een spel zou mogen 
zitten als die game dan 
ook goedkoper wordt 
maar ik vind dat ei­
genlijk een beetje 
onzin. Waarschijnlijk 
verdient Sony er so­
wieso niet zo heel 
veel aan en boven­
dien draagt het zeker 
bij aan de spanning 
en de spelbeleving 
als je een echt merk- 
board onder je voe­
ten bindt. Je racet 
toch ook liever in een 
Ferrari dan in een 
merkloze fantasie 
auto?

LA- 
;  W it ^ E

Er zijn zes 
verschillende 
events om te 
doen: Down 

Hill is de afda­
ling die vooral in 

Multiplayer mode 
erg dope is. Er zijn wei­
nig dingen leuker dan 
je tegenstander onder­
uit te schoppen, als ie 
net een beetje vaart wil 
maken om die ene 
vette jump te doen. 
Verder is er een sla­

lom, een halfpipe, 
boarder x, slope style 
en Big Air. Er zijn vijf 

verschillende lokaties 
waar je al deze events 
kunt uitvoeren. Powder 
Hill, Mt Koji en Devil’s 
Butt zijn gelijk beschik­
baar en als je een 
beetje goed weet te 
presteren, komen daar 
ook nog de Alpen, de 
Mount Everest en twee 
bonuslevels bij.
Deze bonuslevels zijn 
erg spectaculair en 
met name de ‘ava­
lanche’, waar je tussen 
de lawines door moet 
manoeuvreren, is de 
shit. Het tweede bo-

nuslevel brengt je in 
een bos waar je met 
een noodgang door­
heen moet.

E K T K A 'S
De makers van CB 3 
hebben echt hun best 
gedaan om van deze 
game een compleet 
produkt te maken. De 
Multiplayer mode is zo­
wel in splitscreen te 
spelen als met een 
linkkabel en dat laatste 
kan ik je van harte 
aanraden want je hebt 
gegarandeerd een 
hele middag plezier als 
je met een paar hom- 
mies gaat spelen. 
Natuurlijk wordt de 
Dual Shock controller 
ondersteund en dat 
voegt toch net dat 
kleine beetje extra toe 
als je die ene vette 
jump in Big Air verpest 
en heel hard op je reet 
valt.



Steeds meer be­
staande platform­
games maken de over­
stap naar 3D. Denk 
aan Mario 64, Gex en 
ook de binnenkort te 
verschijnen Earthworm 
Jim en Ray Man.
Bij deze games gaat 
het om spellen waar-

Montezuma? Wie kent hem nog? De blokkerige platformheld
de jaren 80 komt opnieuw to t leven in een supergelikt 3D jasje.

r a p p o r t

Saven alleen aan het 
eind van de levels

f>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr.ca. 1995 

Systeemeisen: Pentium 109.2 
Mb RAM, 85 Mb sthijfiuimte. 
geluidskaart muis. quad speed 

CD-spelet, Windows 95. 
Fabrikant Take 2 

Distributeur CD Centact Data 
Tel: 077-3232832

MR is een zeer lol­
lige en fraaie game 
die 3D adventure en 
puzzel georiën­
teerde platform ga­
ming prima weet te 
combineren. Max is 
back en wat mij be­
treft mag ie een wel 
een tijdje blijven.

JAN

van de 2D voorganger 
slechts enkele jaren 
achter ons ligt.
In het geval van 
Montezuma’s Return 
moeten we terug naar 
de stoffige eighties. 
Daar schitterde avon­
turier Max Montezuma 
in Montezuma’s 
Revenge op de Com­
modore 64 en de 8-bit 
Atari in een Indiana 
Jones achtige game 
op zoek naar de verlo­
ren schatten van de 
Azteken.
Max Montezuma was 
en is namelijk de enige 
achter-achter-achter- 
achter-achter-achter- 
kleinzoon van Koning 
Montezuma, de grote 
leider van de Azteken 
in 1348.
In deze opvolger gaat 
Max wederom terug 
naar zijn roots. Hij be­
landt op een eiland 
waar allerlei door een 
eeuwenoude vloek 
bezeten monsters en 
ander gespuis rond­
dooit. Max moet terug 
naar de Tombe van zijn 
driedubbelstapelbed- 
overgrootouder om de 
vloek op te heffen en 
de orde te herstellen.

Naast behendig met 
de knoppen omgaan 
en getimed springen, 
zijn er genoeg tricky 
puzzels op te lossen. 
Dit betekent echter niet 
dat er helemaal niet 
geknokt hoeft te wor­
den. Max mag dan 
geen spectaculaire 
chronoblaster of rocket 
launcher in zijn rugzak 
hebben zitten, hij staat 
zijn mannetje met zijn 
vuisten en benen. 
Meestal zijn het de 
eindbazen die voor 
een pittig partijtje vech­
ten zorgen. Veel in- 
game aktie kan ook 
vermeden worden 
door gewoon weg te 
rennen. Sowieso heeft 
het geweld een erg 
hoog cartoongehalte. 
Mocht je in een enorm 
diep ravijn lazeren, dan 
gaat dat gepaard met

overdreven ge­
schreeuw, rinkelende 
bellen en sterretjes 
boven Max zijn kop.

m E H IS M D IC
Wat opvalt is dat de 
CTRL-knop in MR 
(Montezuma's Return) 
niet de schiet-knop is >> 
(zoals in de meeste 3D 
aktie-adventures), 
maar gebruikt wordt 
om te springen. En dat 
geeft eigenlijk meteen 
aan waarop de nadruk 
ligt in MR, namelijk be­
hendigheid in de vorm 
van springen, rennen, 
vliegen en zwemmen 
(denk aan onderwater- 
grotten, trampolines, 
zwaaiende lianen en 
meer van die dingen).

0

De grafische kwaliteit 
van MR is niet te ver­
smaden. De muren en 
decoraties zien er uit 
alsof ze van gepolijst 
marmer zijn gemaakt. 
Ook de eindbazen en 
tegenstanders zijn 
totaal anders en weird. 
Gemaskerde medicijn­
mannen, rare robots 
en zeer nors kijkende 
guards geven meer 
een grappige dan 
een echt angstaan­
jagende touch aan de 
game. Ook de death- 
scenes zijn ronduit hi­
larisch. De monsters 
die zich af en toe vol 
overgave op je storten 
kijken waarschijnlijk 
vaak naar WWF 
Wrestling, 
gezien de
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"...the most frantic, explosive,
3D engrossing environment game in the world."
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ggfi Mein

'S morgens in de v r o e g t e .I

■ïsöM:

I er zii 
van dej

I Zouden ze  hier ook I
gevulde koeken verkoren? I

I Waar zouden we zijn  zonder de t r e in ? '

shten

j e z ^ ^ H ^ e r  in een 
hotelklBer. Je weet bij 
God n i^ wat je daar 
doet, hoe je daar komt 
of wpt nu precies de 
bedfeling is.
Als|e na enig geklik 
uiteindelijk je hotelka- 
merferlaat, stuit je be­
neden in de lobby van 

I het hotel op een ondui­
delijk personage. Dit is 

‘ ene Slowstop die je 
c ^ r  een groep 

jers en 
an, zoals

“Als Je d it nu op Je hoofd z e t ,  |

I dan gier ik er 10.000 volt doorheen.’

n.yan 
jr'die 

and. 
vind je 

snschap- 
armo- 

lie van het 
et andere 
. Aan jou de 

nes uit te 
' de heren 

ars zich 
Jden.

I nieuw ofttraceer- 
lll^doping voor 

‘  ;en op- 
ng vv^mibt millen- 

fiprobwjwn? Een

Mooi voorwer|5 voor ‘Get the i

Wat ik wel kan ze 
is dat Gadget me waf 
tegenvalt. Ik ben van 
Cryo kwaliteit adventu­
res gewend als Dragon 
Lore II, Ubik, Egypte 
en natuurlijk het alom 
bejubelde Atlantis. 
Gadget is met name 
qua gameplay een 
flinke stap terug. Dat is 
ook niet zo vreemd 
want Gadget is eigen­
lijk gewoon een oud 
spel, dat al eens eer­
der voor de Macintosh 
verscheen. Toen uitge­
bracht door Sierra. 
Gadget anno 1998 ziet 
er wel veel beter uit en 
het spel is hier en daar 
aangepast maar het 
geheel komt toch wat 
gedateerd over. Zo kun 
je niet door kamers 
heen scrollen maar klik 
je steeds naar links en 
naar rechts, waarna 
het beeld verspringt. 
Ook kun je niet 360 
graden om je as 
draaien en is er erg 
weinig interaktie met 
de omgeving, slechts 
op enkele voorwerpen 
of personen kun je klik­
ken.

r a p p o r t

pSPfgtnalltelt

lensen, waarna *

krijigfjBzieB:
Nafte conversaties 
verschijnt meestal 
weer een ander filmpje 
of krijg je een hint om 
naar,een nieuwe loka- 
tie ts'gaan of een an­
der persoon te spre­
ken. En zo gaat het 
eigenlijk voortdurend. 
Oe gesprekken zelf zijn 
ook niet echt ‘hieper- 
depiep-wat-een-lol’ 
want de personen 
waarmee je spreekt 
zien eruit als stijve ro­
bots die nooit hun 
mond of lichaam be­
wegen maar slechts 
heel af en toe hun 
hoofd.
Ook de werking van de 
diverse gadgets die je 
dient te vinden, is vrij 
basic. De gadgets zien 
er vernuftig uit maar 
zijn eenvoudig te ge­
bruiken en de oplos­
sing van de meeste 
van deze gadget-puz- 
zels ligt voor de hand. 
Dat werkt nou niet be­
paald uitdagend.

Gameplay

PC CD-ROM
■ Prijs: ƒ 89.95 Bli.ca. 1625 
Systeemeisen: Pentium. 16M5 
RAM. 10 Mb schijfniimte. ge- 

: luidskaatt muis. Ouad speed 
' CD-spelet. Windows 95.
I Fabrikant Ctyo Interactive 

Uitgevet Pro Distribution 
Tel:020-4535135

Je kunt je afvragen 
waarom Cryo dit 
oudbakken spel nog 
een keer opwarmt. 
Op de Mac was het 
spel al geen groot 
succes dus why 
bother again?' zou je 
zeggen. Gadget is 
overigens geen ho­
peloos slecht spel 
maar we zijn ge­
woon beter van Cryo

; U^o’s Spotten met een megakijken.
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Al ruim 1% jaar zwoegen Lennart Sas en 
Arno van Wingerrien in Maasland (nabij 
Rotterdam) aan hun droomgameiAge of 
Wonders. Over een half jaar moet deze 

turn-based strategische fantasy war-game 
(een hele mond vol) klaar zijn.

Wonders

1 l m  voorgtellen

Naani: LENNART SAS

Leeftijd: 24 jaar

Opleiding; HTS Technische computer-

kunde

Functie; Eigenaar/design/graphics

Favoriete Gaine; Civilization II

■ l m  voorstellen

Naam:
\ Leettijd: 
1 Opleiding;

Functie; 
Favoriete Game;

ARNO VAN WINGERDEN

24 jaar

HTS Technische computer- 

kunde

Eigenaar/programmeur

Warlords

mieilaiilse

L

Ai-LES OF 
ISIIETS
Als Age of Wonders 
over een half jaartje 
klaar is, zou de game- 
wereld best weleens 
enthousiast kunnen 
reageren. Age of Won­
ders kent namelijk bij­
zonder uitgestrekte 
omgevingen, meer dan 
120 verschillende een­
heden, vijftig helden en 
een uitgebreide editor. 
De Amerikaanse uitge­
ver Epic (Unreal, Jazz- 
Jack Rabbit) had in 
ieder geval alle 
vertrouwen in de 
game. Zij kochten on­
langs de rechten van 
het spel op en gaan 
voor een wereldwijde 
distributie zorgen. 
Volgens Lennart was 
de deal met Epic hard 
nodig: “We zijn als Kol- 
bitar al ruim twee jaar 
fulltime met Age of 
Wonders bezig. We 
hadden daardoor geen 
tijd om ons brood er­
gens anders mee te 
verdienen. En dat geldt 
niet alleen voor ons 
twee, we hebben ook 
nog vijf andere men­
sen in dienst. Het is 
voor ons echt alles of 
niets.
Een beetje semi-pro- 
fessioneel een game 
bouwen, kan tegen­
woordig niet meer. 
Gelukkig reageerde 
Epic razend enthou­
siast op de demo van 
Age of Wonders. Zij 
gaven ons een voor­
schot om verder te

kunnen werken. Daar­
naast hebben we ruim 
zeven maanden van 
hun faciliteiten in de 
VS gebruik kunnen 
maken. Dat was ide­
aal.”

A M Ê C A -
SCEISIE
Het idee om ooit een 
grote game te maken, 
zat er bij Lennart en 
Arno al vroeg in.
Arno: “We zijn beiden 
redelijk fanatieke ga­
mers. Daarnaast rom­
melden we allebei wat 
op de computer. Len­
nart maakte deel uit 
van de Amiga-scene, 
ik was direct verslin­
gerd aan de PC. Op de 
HTS werden onze 
plannen steeds con­
creter. We wilden van 
onze hobby ons werk 
maken. Zodra we klaar 
waren met school zijn 
we dan ook professio­
neel aan de slag ge­
gaan.”
Tijdens de periode op 
de HTS werkten de 
twee al aan Age of 
Wonders. Het zag er 
toen echter allemaal 
wel iets anders uit. 
Lennart: “We program­
meerden

toen wanneer het ons 
uitkwam.
De omgevingen waren 
daardoor veel minder 
groot en van 3D-ani- 
maties was nog geen 
sprake.
Inmiddels hebben we 
een splinternieuwe 
engine gebouwd en 
kennen de beelden 
een beduidend hogere 
resolutie. De game is 
er in twee jaar tijd echt 
een stuk op vooruit ge­
gaan.”

w v A r t i - o n o s
In Age of Wonders 
werk je als speler mis­
sie voor missie af in 
een klassieke fantasie­
wereld, die je het best 
kunt vergelijken met 
Heroes of Might and 
Magie, Warcraft en 
Warlords. Het doel is 
het bereiken van een 
enorme vallei. Daar 
vindt het eindgevecht 
plaats.
Je bent een behoorlijk 
tijdje onderweg. In de 
uitgestrekte omgevin­
gen wemelt het van de 
kastelen, hutten, grot­
ten, molens en andere 
verblijfplaat­

sen, waar je de be­
kende edelstenen, wa­
pens en andere voor­
werpen kunt vinden. 
Bovendien moet de 
speler tijdens de reis 
afrekenen met tal van 
vijandelijke eenheden 
(120 verschillende).
Je kunt dit doen mid­
dels het betere wapen­
gekletter, maar ook 
een toverspreuk kan 
goede diensten bewij­
zen. Zo is het mogelijk 
een heel stuk land in 
de hens te steken en 
dat ziet er erg mooi uit. 
Lennart en Arno heb­
ben bewust voor het 
turn-based principe 
gekozen. Lennart: 
“Commercieel gezien 
is dit terrein gewoon 
het interessants. Er ko­
men veel en veel meer 
real-time strategie-ga- 
mes uit. Steek daar 
nog maar eens boven­
uit. Bovendien word je 
voortdurend vergele­
ken met die ene real­
time strategie-game. 
Command and Con­
quer. En daar kan feite­
lijk niemand tegen op.” 
Het ziet er dus alle­
maal veelbelovend uit. 
Oneerbiedig zou je 
kunnen stellen dat Age 
of Wonders een on- 
Nederlands mooie 
game aan het worden 
is. Als het uit de VS 
kwam, zou ik het ook 
hebben geloofd.
Kijk voor meer informa­
tie over Age of Won­
ders op www.ageof- 
wonders.com 

J.

http://www.ageof-wonders.com
http://www.ageof-wonders.com


Exclusieve uitnodiging voor Power Unlimited- lezers!

14 n o v e m b e r W e s te rg a s fa b rie k , A m s te rd a m

t h e

e r u c i m  —  r - o C P

2 0 0  T i C K C T ® .  -

8 pm: doors open 

Gran Turismo 

challenge final |

O  r  .

w m

Sneak previews van
A l l - n ig h t  g a m e p la y  o p  7 0

' P la y S t a t io n - u n i t s !

L-Dopa (Sabotage Sound Surfers/Drum ‘n Bassline)
The Freestylers DJ Crew/J Rock/MC Navigator and Breakdancers 

DJ Thimbles (Serial Drillers/New Directions) 
Grooveyard featuring Michel de Heij 

MC Marxman

< 4
DO NOT UNDERESTIMATE 
THE POWER OF PLAYSTATION

r

Mu s i c  p o we r e d  by

Bon uitknippen of kopiëren en vóór 30 o k tob e r opsturen naar: 
Sony PlayStation, antwoordnum m er 1114, 1200 VB Hilversum

naam:

adres:

woonplaatsĵ

ISTRICTLY

Met hoeveel personen kom je? i □  2 □  

Heb je zelf een PlayStation? Ja/Nee
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DISCOUNT
DE COMPUTER KOOPJES BEURS

^ ! B O
la
Zo

Za+Zo

Zo

Za+Zo

Zo

Zo

Zo+Zo

Zo

Za

Zo

Za

O D [ M g . ö t Q ) W [ l
24- 10-'98
25- 10-'98 

3H0+l-n-'98
7- 11-'98 

7+8-11-'98
8- 11-'98 

14-11-'98
14+15-11-'98 

28-11-'98
28- 11-'98
29- 11-'98 
5-12-'98

De Leysdream - Roosendaal 

Hanzehal - Zutphen 

Brabanthallen - Den Bosch 

Sporthal Brasserskade - Delft 

Groenoordhallen - Leiden 

Sporthal Groenendaal - Heemstede 

Sporthal Jo Gerris - Roermond 

Jan Massinkhal - Nijmegen 

WRZV-hallen - Zwolle 

Sporthal Haven - Almere haven 

Sporthal Matenpark - Apeldoorn 

Stadssporthal - Tilburg

l j  l - J  I

BENELUX
COMPUTER

G A A ^

1 8 + 1 MEC
H A R D W A R E &  SO FTW ARE
P C -G A M E S , V ID E O G A M E S , IN T E R N E T  
PRIJZENFESTIVAL: W IN  EEN PENTIUM  II PC

KIJKEN EN KOP E N  TEGEN  
DE ALLERLAAGSTE PRIJZEN

[ D E L D I D

UKTIEBON
D VOORDEEL
E N  A A N  D E  K A S S A

V a O R  MEERDERE GEZ IN S LE D EN

Postcode

KNIP DEZE BON-UIJ 
EN P R O F IT E E M '
Deze bon is geldigDeze bon is geldig ‘

op olie door 
InterExpo & Medio 
oeorooniseerde comnuterbeursen

P0W4

\



H A T J E T O B
Sanctum is een on-line 
only game, dat ele­
menten uit verschil­
lende game genres 
combineert. Hoewel of­
ficieel een card game, 
mengt het aspecten 
van klassieke bord­
spellen, RPG en stra­
tegie games door el­
kaar en creëert zo een 
uniek en onderhou­
dend spel.
Sanctum is een two- 
player game, dat live 
op het internet ge­
speeld wordt. Elke spe­
ler is een tovenaar van 
een van de twaalf ma-

jtzen.
HliPbel is om jouw te- 
geretander's Sanctum 
te veroveren. Je doet 
dit door strijders en 
schutters te ven/verven 
in jouw vesting en om­
liggende stadjes en ze 
het speelbord op te 
sturen om tegen de te - ' 
genstander te strijden. 
Elke tovenaar heeft 
een stapel kaarten om 
de koers van het spel 
mee te wijzigen, bij­
voorbeeld door het op­
roepen van monsters, 
het versterken of ver­
zwakken van rekruten 
en het veranderen van 
de vierkanten op het 
bord.

c « ? / » r r s
Behalve dat het een 
fantastisch spel is, is 
het leuke aan Sanctum 
dat het gratis is te 
downloaden van 
www.download.com of 
van de officiële site op 
www.digitaladdiction. 
com en is maar 12 Mb

jikers- 
I kun- 

I hun kaar- 
I en zo 

’ kaarten 
t zoals bij 

I klassieke 
pelen. Dit kan 

an worden door 
Bif één voor één door 

de kaarten te gaan of 
willekeurig door de 
game server.
Hierna bevinden de 
spelers zich in drie ver­
schillende game 
arena's, elk met z'n ei­
gen Chat programma. 
Twee van deze 
arena 's worden ge­
bruikt voor het creëren 
van oefengames en de 
andere is een 'ranking' 
arena, waarin jouw 
scores en statistieken 
worden opgenomen en 
toegevoegd aan je 
spelersprofiel.

len van kaarten met 
andere spelers.
Als eerste is er een 
web-based ruilpost, 
hier wordt het mogelijk 
gemaakt om aan te 
geven welke kaarten je 
voor welke wil ruilen. 
Geregistreerde spelers 
hebben de mogelijk­
heid aanbiedingen te 
bekijken en/of te ac­
cepteren. Dan worden 
de kaarten geruild en 
e-mails verstuurd aan

Voorbeeld var eer 
Speelkaart.

R U r i . E ' I V ’?
Een van de beste as­
pecten van collectable 
card games is het rui-

T.

[Pit is het 9peelveld
■I IK»., fl !•-
I waar het allemaal

beide partijen om hen 
mee te delen dat de 
ruil heeft plaats gevon­
den.
Digital Addiction is be­
zig met de ontwikke­
ling van een aparte 
ruil-applicatie, waarin 
geregistreerde spelers 
elkaar kunnen ontmoe­
ten in een speciale ruil- 
lobby en kunnen be­
ginnen met een echt 
heftige ruilsessie. De 
ruilmogelijkheden van 
Sanctum zijn nog niet 
helemaal af, maar be­
loven dat wel snel te 
zijn en zullen zeker 
weten een fantastische 
manier zijn om de per­
fecte deck kaarten op 
te bouwen.

K O P E IS I '?
Een andere manier om 
aan kaarten te komen 
is door te spelen met 
Digital Addiction's spe­

ciale speler; de Wum- 
pus. Elke werkdag ver­
schijnt de Wumpus in 
de Great Hall arena, 

klaar om uit te dagen 
of uitgedaagd te wor­
den. Ben jij toevallig de 
zesde uitdager, dan 
word je beloond met 
een 'booster pack'. 
Check de boodschap 
van de dag voor aan­
wijzingen wanneer de 
Wumpus verschijnt en 
win een deck kaarten 
of andere toffe prijzen. 
Vind je Sanctum echt 
het einde en wil je 
meer kaarten, dan kan 
dat. Booster Packs 
worden voor $2.99 per 
pak van vijftien ver­
kocht, $9.99 voor vijf 
pakjes en voor de 'big 
spender' veertig pak­
jes, gelijk aan zeshon­
derd kaarten voor 
$39.99. Ga je zo ver 
om de complete set te 
kopen, dan ben je altijd 
nog goedkoper uit dan 
met een CD spel.

MARKB

5
.

http://www.download.com
http://www.digitaladdiction


Klassiek meets sci-fiction in de 
nieuwste adventure van Cryo: 

RING. Gebaseerd op de opera Ring 
von Nebelungen van niemand 
minder dan meestercomponist 

Ricbard Wagner. En dat pakt heel 
goed u ilJa w o h l!

Denk nou niet jach! 
klassieke muziek? 
Daar luister mijn opa 
altijd naar op zondag­
ochtend! Klassieke 
muziek op zijn tijd is 
zeker de moeite 
waard. Ook de heren 
van Metallica hebben 
een klassieke muziek­
opleiding, hetgeen je 
ook terughoort in hun 
vroegere gitaarpar­
tijen, om maar eens 
iets te noemen. Boven­
dien staat de term 
'klassiek' vaak voor 
een rijke schat aan 
mythen en verhalen, 
waar je prima een 
spannend spel op kunt

baseren. \
Zo ook de ^  
opera Ring Von 
Nibelungen; een 
episch verhaal vol 
fabelachtige wezens, 
intriges en 
avontuur. Daar 
gooiden de 
makers van 
Ring een dik 
sci-fi sausje 
overheen. Wat 
ons brengt in 
de verre toe-

komst,
2000 jaar van 

nu. De aarde be­
staat niet meer. Er is 
alleen nog een aste­
roïde, het laatste rudi­
ment van de mense­
lijke beschaving. De

pW >
m  %

m

Pe ftrena van de Goden.

T3a,9vt,sorny^^^

ilc ben ook maan gestuurd.

Pe dwerg Nbericb.

held in Ring is ge­
naamd Ish. De Goden 
zijn behoorlijk pissed 

en geven Ish een op­
dracht. Hij moet 

voorbereidingen 
treffen voor het 
uitvoeren van 
een der meest 
geprezen 
menselijke 
kunstuitin­
gen: Richard 
Wagner’s 
opera, ‘The 
Ring of the 
Nibelungen’. 
Kunst is 
namelijk 

meer waard 
dan welk stuk 

metaal of ener­
giebron dan ook. 

Daar kan de 
Minister van Cultuur 

nog wat van leren!

v r c f »
y ^ V O I V r U R E I V
Om je taak te volbren­
gen, zul je door ver­
schillende werelden en 
dimensies moeten rei­
zen. Hiervoor moet Ish 
vier quests oplossen. 
Via een holo-scherm, 
dat je al snel in het 
spel vindt, kun je de 

diverse 
wereld op­
roepen. Daar 
kies je een 

g  van de vier
3  helden uit de

^  opera; de
^  norse dwerg

3  Alberich,
i  Siegmund;
I . zoon van

Wotan, Loge; 
^  de Vuurgeest

en de zeer

. ik beti ook maar gesTuura. a

WÊÊÊL

W W .

II
i

a
te n  van Je raadgevers,

i

4 T

Smile, v°v’ ''6
f V

Ö̂Jhelejro teW oejkolen,

oh wat zijn ze groot. Ik zei nog, tiiet aan die hendels komen.



sappig gevormde 
Brunhilde, dochter van 
Wotan (wat een 
kontje!). In welke volg­
orde je een van de vier 
avonturen speelt 
maakt niet.
Eenmaal in de huid ge­
kropen van een van de 
mythische figuren, kun 
je aan de slag. De 
navigatie is subliem. 
Met behulp van je muis 
kun je klikken, objecten 
in je inventory stoppen 
en 360 graden in de 
rondte navigeren. 
Omhoog, naar 
beneden, schuin, 
rechts en links, zoals 
we het graag zien. 
leder karakter heeft zo 
zijn eigen krachten, 
hetgeen vaak je eerste 
inventory items zijn. Zo 
heeft Brunhilde bijvoor­
beeld een Staf van 
Licht. Het spel speelt 
vanuit de Ie  persoon, 
maar als je van lokatie 
wisselt, krijg je steeds 
een kort filmpje van je­
zelf te zien, hetgeen 
de band met het te 
spelen karakter hech­
ter maakt.

o

Verschillende raadsels 
komen op je weg. 
Soms helpen per­

sonen je, maar vaak 
moet je het alleen 
doen.
De figuren die je te­
genkomt zijn alles be­
halve normaal: reuzen, 
demonen, zeemeer­
minnen en nog meer 
ondefinieerbare types. 
Soms hebben ze 
nuttige info voor je, 
maar je krijgt niets voor 
niets.
De puzzels in Ring 
variëren van kinderlijk 
simpel tot hersen- 
pijnigend, tanden­
knarsend zwaar. 
Sommige raadsels 
staan op zichzelf, 
andere zijn helemaal 
geïntegreerd in de 
fantasiewereld, en 
hebben min of meer te 
maken met de andere 
helden uit het verhaal. 
Naast mechanische 
puzzels in de vorm van 
het bedienen van rare 
machines en het om­
zetten van hendels, 
zijn er ook raadselach­
tige problemen 
waarbij je intuïtie 
een rol speelt. Blijf i  
dus scherp.

gewend, zijn de grap­
hics weer van hoog­
staand niveau. Deze 
keer hebben ze werke­
lijk alle stoppen los­
getrokken. Zo fabel­
achtig, futuristisch en 
tegelijkertijd ook weer 
middeleeuws mythisch 
(kunnen jullie het nog 
volgen?). Sfeervol, 
kleurrijk en totaal 'out 
of this world'. Je bek 
valt gewoon open van 
verbazing.
Plaatsen als de Rock 
Of Gods, enorme ver­
vaarlijk dreigende 
ruimteschepen, een 
boom waarin een dode 
man met lianen ver­
strengeld zit, be­
sneeuwde bergen, 
mechanische vuur- 
pitten, betoverde 
wouden, noem het en 
Ring heeft het.
Deze bizarre speel- 
wereld wordt nog 
eens onder- ^
steund door een J
uitvoering van

de originele muziek die 
Wagner voor de opera 
schreef. Met als gevolg 
optimale sfeer en 
spanning.

C O M P U E M 'P
Doordat men nou niet 
direkt de meest lullige 
bronnen heeft gebruikt, 
heeft het spel een 
nogal zwaar en serieus 
karakter. Dat is niet 
erg, maar soms sta je 
wel even te tollen van 
alle informatie die over 
je uitgestort wordt.
In een zeer archaïsch 
taalgebruik komen 
zo'n beetje alle 
Germaanse Goden en 
afstammelingen langs. 
Ook de ontstaans­
geschiedenis van het 
heelal en de complexi­
teit van de menselijke 
ziel (say what?) lopen 

^ ^ ^ ^ a l s  een rode

zeis en het verhaal van 
het spel heen.
Meestal gaat het hier 
om een inkleuring van 
de verhaallijn van dit 
meesterlijke avontuur, 
maar soms heeft een 
minutenlange speech 
van een demon of een 
of andere God ook ver­
borgen clues in zich, 
die je bij later op te los­
sen raadsels nodig 
kunt hebben. Dan is 
het opletten geblazen 
en zou je wel eens 
willen dat er even ge­
schakeld kon worden 
naar normaal Engels. 
Anderzijds past het wel 
weer helemaal bij de 
sfeer van Ring.

p C J W o R

Richt met je lichtstaf op

/ * L L e
S T o r » r » E is i
LOS
Zoals we van Cryo 
inmiddels zijn

POW
" i T H

besneeuwde berg en de weg 
is vrij.

vatidoor. I

De mineralen 
plaatsen in deze 
volgorde en van links 
naar rechts: lood, 
staal, zilver, goud, 
tin, koper en 
mercury. /

kennis te waken.
‘ VJaaroin tijn die tc 

toch altijd 70jong?,

i  ^  "

* . f f

r Graphics om van 
[ te kwijlen

Bizarre werelden

I Af en toe wel erg serieus

f>C CD-ROM
I Prijs:/ 99.95Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 133, 
lOMbRAM.IZOMbschijl- 
mirnte. geluidskaart muis. 

eight speed CD-speler.
Windews 95. 

Fabrikant ArxelTribe/Ctyn 
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die touviVnuggst'

Ring is een groots 
adventure met 
epische proporties, 
met werelden en 
iokaties die zelfs de 
grootste fantast nog 
niet zou bedenken. 
Intrigerend, tot de 
verbeelding spre­
kend en grafisch 
ware kunst. Het is 
allemaal wel dood- 
serieus en de ge­
sprekken zijn soms 
zware kost. Voor de 
rest niets dan lof 
over Ring.

JAN

Pat iNordt eeti reuze'

i  : ■

Niooie plek OW je tobden te overdenken.

•• i  ’

V’v\
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NIEUW!

V.O.C.: HEERSERS DER 7 ZEEEN

VERWACHT! 
OKTOBER 1998!

VERWACHT!

C^^ibouT more
with bow, rifle.

fl. 59,95

Big G am e H u n te r
Klaar voor een geheel nieuwe game uitda­

ging?! Het jachtseizoen is geopend!
De n ieuw e gam e sensatie  in de VS: 

JAGEN OP JE PC.
Big game hunter staat al maanden in de 

top 5 in de Amerikaanse software top 10. 
Nu kun je eindelijk zien waarom. Ga de 

natuur in en neem een van je 9 wapens 

mee. Je kunt op alle bekende diersoorten 

jagen, maar zorg dat je vat te voren weet 
op welke dieren, want als je geen vergun­

ning hebt bemachtigt krijg je problemen!

Z i L L A M A N i  A

Gebaseerd op de bekende japanse 
GODZILLA film s, neem het op 
tegen kwaadaardige GODZILLA  

klonen die de het land onveilig 
maken. Alle denkbare wapens zijn 
te gebuiken maar pas op met de 
mensen die in de steden leven. 

ZILLAM ANIA  is ideaal voor de 

liefhebbers van een goede shoot- 
em-up advernture waar grof geweld 

& bloed niet geschuwt wordt.

' V v l
t

NIEUW!

B E A T  2 0 0 0

i

NEDERLANDSTALIGE VERSIE

Beat 2000 is de ideale manier op muziek op 
je PC te maken, dit keer hoef je  niet te kiezen 
wat voor een stijl je  wilt maken, m aar nu kan 

je alle stijlen in de muziek com bineren. Je 
kunt bijvoorbeeld eenvoudig een m uziek­

stuk maken waarbij je house en R&P samen 
brengt. Maar ooi kun je klassieke muziek 

creeeren die je daarna weer in een modern 
jasje kunt re-mixen.

B eat 2 0 0 0  is de id eaa l voor zow el 
beginners als proffes ionals d ie  ook  
graag een  top-40  h it w illen  scoren.

m

V E R W A C H T  B EG IN  D EC EM B ER

fl. 79,95

V.O.C.: Heersers der 7 zeeën
EEN ONVERWACHTE NEDERLANDSE TOPPER VOOR HET NAJAAR!

V.O.C.: Heersers der 7 zeeën is een volledig Nederlands 

Spel. Beleef opnieuw de tijden toen Nederland nog over de 

zeeën heerste. Kruip in de huid van onze helden van weleer 

en zorg voor rijkdom en macht voor de Nederlanden. Kies de 

rol van een van de 17 bestuurders van de V.O.C. Lukt het 

jouw om de zaken van de V.O.C. goed te beheren en alle zee­

slagen in de rol van Piet Hein te winnen?! Naast het spel 

bevat de CD-Rom ook veel geschiedkundige informatie over 

de Verenigde Oostindische Compagnie.

MET DE STEM VAN RUUD DE WILD 
ALS PIRAAT!

(bekend van radio 538 & TM F)

G A G

1 * .

GAG is nu a l h e t m e e s t!  
m a fs te , d o m s te , s to m -1 
s te , m e e s t n u tte lo z e  

(dus w a a rs c h ijn lijk  h e t | 
m e e s t le u k e  sp e l van  

1 9 9 9 ).

Het spel begint dat je gebeten | 

wordt door een pinguin, daar­

door raak je impotent. Jij bent | 

een doorgewinterde playboy 

& rokkejager dus vind je dat 

niet echt prettig. Je gaat daar­

om een reis maken om een 

middel te vinden om je poten­

tie terug te krijgen.

GAG bevat allerlei maffe spelen en grappen die 
je ook allemaal apart kunt spelen.

M(n(i M u l t i M e d i a
Voor meer informatie: 

www.mindmultimedia.com
Mind M ultiM edia  

Postbus 70 04  
I 6 7 0 0  AC W ageningen

http://www.mindmultimedia.com


preTies' NIGHTLONG
Net nu we zo'n beetje klaar zijn met Blade Runner, komt Team 17 met een futuristisch avontuur gebaseerd op de 

cyber-punk romans van W illiam Gibson. R ent't  de runner eruit?
M C t V  W O n L D  
O f ? O E f ?
Het is het jaar 2099 en 
de wereld is opvallend 
anders. Er zijn heftige 
technologische vooruit­
gangen geboekt, waar­
door een goedkope en 
efficiënte energiepro- 
duktie mogelijk is ge­
worden.
Het machtigste land in 
de wereld, The United 
States of the New Or­
der, heeft deze ontwik­
kelingen geleid, maar 
in de hoofdstad Union 
City gaat het niet zo 
best.
Het spel begint in een 
troosteloze verlaten 
haven, waar een 
stoere kale knaap op 
de motorkap van zijn 
tot air-car verbouwde 
Chevy uit 1957 zit. Jos­
hua, een ex-luitenant, 
is zijn oude vriend 
Hugh Martens nog het 
een en ander verschul­
digd. Hugh, die vijfjaar 
eerder Joshua's leven 
redde, is nu Union's 
Governor, maar zijn 
positie is onzeker ge­
worden door een terro­
ristische organisatie.

die met een aantal 
aanvallen op de grote 
bedrijven van de stad, 
serieus zijn populariteit 
ondermijnt.
Hugh is al zijn beste 
man Simon Ruby kwijt 
en jij moet als Joshua 
proberen hem te vin­
den en een eind ma­
ken aan het terrorisme. 
De speurtocht begint 
met het zoeken van 
een paar van Ruby's 
persoonlijke eigen­
dommen.

MOrSt»OTS
Nightlong is grafisch 
gezien een verbazing­
wekkend 2D point en 
click avontuur, ge­
plaatst in vijf complexe 
levels, met veel loka- 
ties om te verkennen. 
Deze zijn schitterend 
weergegeven in SVGA 
en gaan bijna naad­
loos over in filmachtige 
FMV sequences waar­
door een echte cyber­
punk sfeer gecreëerd 
wordt. Achtergronden 
zijn totaal geanimeerd 
en interaktie met an­
dere characters is ge­
sproken en ondertiteld.

de lip-synch is echter 
totaal niet synchroon. 
Om hotspots, verstopt 
in de levels, te vinden 
wordt de muis cursor 
gebruikt, wat van tijd 
tot tijd erg frustrerend 
kan zijn, gezien ze 
soms de grootte van 
een pixel hebben en 
bijna onvindbaar zijn. 
Hotspots onthullen 
items waar interaktie 
mee mogelijk is of ze 
kunnen worden geïn­
ventariseerd voor later 
gebruik. Geïnventari­
seerde items worden 
gebruikt om puzzels 
mee op te lossen, va­
riërend van een slot 
dat simpelweg een 
sleutel nodig heeft, 
tot ingewikkeldere 
puzzels die een 
combinatie van 
items nodig heb­
ben. Repareer de 
lift door een stukje 
aluminiumfolie aan 
de zekering toe te 
voegen en dat 
soort dingen. ^
Houd er reke- ^  -
ning mee dat 
in dit line­
aire spel

Joepie, het i9 kermis in de stad.

%

Nou doeii ,  
\ é\

4 '-H.'

de meeste puzzels 
moeten worden opge­
lost (en er moet zo wat 
op elke hotspot geklikt 
worden) om door te 
kunnen gaan naar de 
volgende lokatie.
Team 17's huismuzi- 
kant Bjorn Lynne is 
de man achter de 
droefgeestige sound­
track die, samen met 
alle omringende 
geluidseffecten, een 
realistische omgeving

creëert. Ook al hoor je 
je eigen stem nooit tij­
dens interaktie met an­
dere characters, je 
hebt wel de keuze uit 
verschillende antwoor­
den. Jammergenoeg 
heeft deze keuze geen

invloed op de uitkomst 
van het spel, en er is 
maar één uitkomst in 
Nightlong, een game 
die er overigens uitste­
kend uitziet en fantas­
tisch speelt.

R A P P O R T

echt vast proheer dan 
Items uit de inventaris te
combineren.

Q  Veel sfeer

Moeilijke puzzels

Toffe characters

Erg kleine hotspots

PC CD-ROM
Prijs:/99,95 Bir.ca. 1890 

Systeemeisen: Pentium 133. 
16 Mh RAM. 120 Mb schijl- 
ruimte. geluidskaart, muis. 

quad speed CD-speler.
Windnws 95. 

FahrikautTeam 17 
Distributeur: Humesolt 

Tel: 023-5530130

Cha?et''jt''

barkeepers weten altijd alles, j

lil
Het pointen en klik­
ken kan soms wat 
frustrerend en saai 
zijn, maar de prach­
tige, sfeervolle om­
gevingen en de ge­
varieerde puzzels 
maken alles goed.

MARK B.

Te laat!
Prachtige omgevingen.

l-M fi

-
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Meteorieten, pest-epidemiën en invallen van buitenaardse klojo s; in V2000 krijg je alle stereotiepe 
gamescenario's in een razend tempo op je bord. En bet liefst nog allemaal tegelijk.

nSD  OE WE- 
r f E L O
'Save the world by kil­
ling the creatures...' 
Kolere! Dit is toch wel 
de meest originele 
opening van een spel 
dat ik ooit heb gezien. 
Dat ik dit na al die ja- 
ren van digitale vreet­
partijen nog mee mag 
maken. Bedankt!

Toch ligt er achter deze 
oude verotte opening 
een spel dat meer te 
bieden heeft dan op 
het eerste gezicht lijkt. 
De kracht van V2000 is 
namelijk dat het spel in 
evenwicht is. 
Opdrachten, aktie, kills 
en spelopbouw wor­
den constant afgewis­
seld en vormen een

samenhangend geheel 
naar het uiteindelijke 
doel van het spel:
'Save the world by kil­
ling the creatures'.

TASK FOFtEE
In V2000 liggen dus 
een aantal interes­
sante en uitdagende 
opdrachten op je te 
wachten. De aarde en

Simpel maar smeuïg

Grappig

Q  Matige besturing

PLAYSTATION
Prijs:/ 129,95 Gfr.ca. 2350 
Fabrikant: Giolier Interactive 

Distributeur Audax 
Tel: 0161-457623

tloDiebase. Stijl; nieuwe zakelijkheid.

een aantal andere pla­
neten zijn namelijk 
overvallen door aliens 
op zoek naar nieuwe 
behuizing.
Deze pest dient na­
tuurlijk zo snel mogelijk 
uitgeroeid te worden.
Er moeten mensen 
worden gered, aliens 
afgemaakt, bases 
vernietigd en nieuwe

you»***

wapens gemaakt.
En dat is nog maar 
een kleine opsomming 
van de tasks die uitge­
voerd moeten worden. 
V2000 is hiermee een 
spel waar de stereoty­
pen van afknallen, 
maar het staat wel ga­
rant voor een hoop 
speelplezier.

, iQe rnere\<i

strijd  OW de te r w ie te n h e w l.^ '

De echte die-hard 
zal de lage snelheid 
en matige besturing 
van V2000 snel gaan 
irriteren. De star­
tende light-user zal 
echter een hoop ple­
zier beleven aan dK 
simpele spel.

THOMAS

ff)V’

'v '

In de PSX review vind je al 1iet verbaal' achter V2000. Laten we het hier dus maar even hebben over waar je in
vliegt en w a tje  moet doen.

F L Ê ^ K E
O L O E O F L A S
Na het krijgen van een 
erg korte en simpele 
missie instructie, vlieg 
je V2000 binnen met 
een toestel dat eigen­
lijk twee in één is, na­
melijk vliegtuig en 
hovercraft.
Met een druk op de 
knop kan de ventilator 
waarmee het toestel

aangedreven wordt, 
verticaal voor het vlieg­
tuig of horizontaal voor 
de hovercraft geplaatst 
worden. Met het oppik­
ken en verzamelen van 
powerups kan je je 
toestel tanken, repare­
ren en bewapenen.
De vijanden bestaan 
uit allerhande giganti­
sche insekten als 
mieren, muggen en

kakkerlakken. Heb je 
er een goed te pakken 
gehad en is ie echt 
dood, dan laat het een 
flinke bloedplas achter. 
Het doden van de in­
sekten moet snel ge­
daan worden, gezien jij 
jouw mensen in een 
bepaalde tijd moet zien 
te redden. Dat doe je 
door ze (één tegelijk) 
op te flitsen en ze te­

rug te brengen naar 
jouw basis, waar ze 
worden veranderd in 
wetenschappers, die 
vervolgens gebruikt 
worden voor het creë­
ren van nieuwe wa­
pens.
Elk level bestaat uit 
omgevingen met een 
verschillend thema, 
(tropisch, bergachtig 
en middeleeuws) en

hun eigen geluid (tjil­
pende vogels en kre- 
kelende krekels).
Met behulp van een 
soort on-screen radar 
kan je jouw mensen en 
de vijand lokaliseren. 
Red je je mensen niet 
snel genoeg, dan ben 
je de hele wereld kwijt.

V2000 is een soort 
'back to basics' 
spei, misschien een 
kans voor de jon­
gere spelers om te 
genieten van oid 
school gameplay 
met new school 
graphics.

MARK B.

j Lekker schieten

[Old school gameplay

I>C CD-ROM
Prijs:/99,95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 120. 
16 Mb RAM. 10 Mb schijf- 

rnimte. donble speed CD-spe- 
lei Windows 95. 

Fabrikant: Ginliet Interactive ! 
Distribntenr: Audax .
Tel: 0161-457623 '



O O O C L I J H
Vakken vullen in een 
3D wereld: daar draait 
het in Live Wire alle­
maal om. Klinkt aardig, 
maar de realiteit is he­
laas net even iets an­
ders.
Live Wire is namelijk 
helemaal geen leuk 
spel. Live Wire is 
vooral traag, onbehol­
pen, puzzelkilling en 
dodelijk voor het ge­
duld. De laadtijd van 
levels duurt veel te 
lang en de graphics 
zijn ranzig en on­
scherp.
Daarbij werd het puz­

zelplezier van onder­
getekende binnen een 
tijdbestek van dertig 
minuten volledig om 
zeep geholpen. Toch 
knap voor een spel dat 
pretendeert net zo ver­
slavend als Tetris te 
zijn.

O f t r c r ^ E E i .
Voordat ik meteen een 
vernietigend oordeel 
vel over Live Wire 
moet ik toch een aan­
tal pluspunten opsom­
men.
Allereerst is de game- 
play van het spel verre­
weg het origineelste 
dat sinds lange tijd op 
de markt is versche­
nen. Het uitgangspunt 
(landje veroveren) Is al 
zo oud als de prostaat

van Prins Bern- 
hard, maar het 
is nog nooit in 
deze vorm voor 
PC en PlaySta­
tion verschenen.
Ten tweede is 
het principe van 
landje veroveren 
züür verslavend. 
Misschien wel zo ver­
slavend als Tetris. In 
Live Wire bestuur je 
namelijk een cartoon­
achtig character dat zo 
snel mogelijk over een 
parcours van lijnen en 
vierkanten blokken 
moet racen.
Als jij met je character 
over een lijn scheurt, 
dan verandert die lijn 
achter je meteen in 
jouw kleur. Lukt het je

Live Wire, een enigszins vreemde titel 
voor een puzzelspel. Eqenliik is het

spel over de hele linie nogal vreemd.
Va...............  -  . .akken vullen in een 3D setting: kan 
leuk zijn maar volgens mij valt er hij 

Albert Heijn meer te verdienen.

om een vierkant ge­
heel in te sluiten met 
de kleur waar jij mee 
speelt, dan is dat blok 
van jou. En wie aan 
het eind de meeste 
blokken van een level 
heeft verzameld die 
mag zich de enige 
echte winnaar noe­
men.
Het gegeven is simpel, 
maar de moeilijkheid

ligt verbor­
gen in de 
blokken zelf. 
Hierin lig­
gen name­
lijk power- 
ups
verscholen 
die aan je 
arsenaal 

worden toegevoegd als 
een blok wordt ingeslo­
ten. Maar pas op, want 
ook tijdbommen en 
geleide raketten kun­
nen hier verstopt lig­
gen en die keren zich 
tegen je als ze vrijgela­
ten worden.

F W e
T U M M C
Al met al Is Live Wire 
een slecht maar origi­

neel spel. Een 
vreemde combinatie, 
ik weet het. Toch ben ik 
er van overtuigd dat 
het spel veel beter tot 
zijn recht was geko­
men indien de grap­
hics en de besturing 
van hogere kwaliteit 
waren geweest.
Het is voor The Code 
Monkeys (producent) 
misschien een idee om 
Live Wire vroegtijdig uit 
de handel en/of pro- 
duktie te nemen en het 
spel te onderwerpen 
aan een flinke dosis 
fine-tuning. Als Live 
Wire namelijk in de 
huidige versie op de 
markt verschijnt, dan 
geef ik weinig voor een 
lang en succesvol 
leven.

64



Zoals het bij de 
meeste sequels gaat, 
is het produkt dat volgt 
op een origineel vaak 
meer van hetzelfde, 
gecompleteerd met 
mooiere graphics, 
vette tussenfilmpjes en 
een verdubbeling van 
de missies. Zo krijgt de 
gamer meer en 
mooier, maar liever zie 
ik veranderingen die 
de gameplay bevorde­
ren. Het lijkt erop dat 
dit in het geval van 
Jagged Alliance 2 ge­
lukkig het geval is.

T E A M
Laat ik de veranderin­
gen eens met jullie 
doornemen. Nog 
steeds moet je met 
een groep huurlingen 
op diverse uiteenlo­
pende lokaties de 
slechteriken uitschake­
len. Natuurlijk heb je 
per missie een doel, 
maar hoe je dat doel 
bereikt is geheel aan 
jou.
In JA 2 kun je maar 
liefst kiezen uit 24 ver­
schillende huurlingen. 
Met verschillend be­
doel ik niet dat de een 
een baard heeft en de 
ander een Chiel Mon- 
tagne snor. Naast de 
voor de hand liggende 
verschillen in uiterlijk, 
hebben jouw huurlin­
gen ook een andere 
achtergrond en andere 
karakteristieken.
Dit is al direkt hoorbaar 
in de spraak die door­
drenkt is met accenten 
(Russisch, Aziatisch,

Mexicaans). Sommige 
teamleden zijn sterk in 
het geruisloos sluipen, 
andere kunnen uitmun­
tend ovenweg met het 
mes en weer anderen 
zijn zeer nieuwsgierig 
van aard en geven aan 
wanneer een bepaalde 
omgeving de moeite 
waard is om te onder­
zoeken.
Een andere verbete­
ring aangaande de 
teamleden is de bewe­
ging. In deel 1 konden 
die slechts rechtop lo­
pen; nu kunnen ze slui­
pen, bukken, kruipen, 
rennen en spurten.

w r e n / ^ H T i E
Zeer uitgebreid is de 
interaktie met de om­
geving. Je kunt met an­
der figuren die je te­
genkomt praten, items 
kopen en verkopen en 
extra wapens vinden 
(in totaal vijftig verschil­
lende!). De wapens va­
riëren van een steek­

mes tot een gun met 
kogels waarmee je 
door deuren en objec­
ten kunt schieten, zo­
dat je ook een vijand 
vanachter een geslo­
ten deur kunt uitscha­
kelen.
Daarnaast kun je heel 
veel items onderzoe­
ken zoals kisten, krat­
ten, schakelaars, deu­
ren, garages, huizen, 
schuurtjes en ga zo 
maar door. Overal vind 
je wel iets, of het nu 
een nuttig object, een 
vriend of een vijand is. 
Ook nieuw is de 24-

uurs klok, waardoor je 
teamleden af en toe 
moeten slapen of rus­
ten om weer op adem 
te komen en door de 
invoering van het tijd- 
element wordt het dus 
ook lichter en donker­
der.

M f lV D E - R
Wat minder vond ik de 
graphics, waarbij moet 
worden aangetekend 
dat ik een alpha-versie 
speelde. Ondanks de 
16 bit en 640 x 480 
kleuren, vond ik de

mannetjes er wat knul­
lig en priegelig uitzien. 
Dat irriteert met name 
omdat er zoveel te on­
derzoeken is, en ik nu 
meerdere keren zat te 
worstelen In een klein 
achteraf kamertje vol 
dozen en kisten en 
voortdurend de bood­
schap kreeg 'path is 
blocked'.
Desalniettemin heeft 
JA 2 genoeg gameplay 
te bieden, nogmaals 
met name door de in­
teractiviteit en het ge­
vraagde eigen inzicht. 
Ook de mededeling 
dat deel 2 zowel in 
real-time als in turn-ba-

Graphics kunnen beter 

*>C CD-ROM
Prijs: ƒ 99,95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 120.
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CD-spelei. Windows 95. 
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DistributeutOenda Int 
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Een beetje RF 
maar vooral v 
aktie. JA 2 ble 
meer dan dee 

i maar, veel bel 
rijker, is kwa < 
play ook stuk 
beter. Ben je I 
Fallout en de 
Com-serie, da 
Je Jagged All! 
niet laten llgg
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A S S E IV
Laat je vooral niet op 
het verkeerde been 
zetten door de titel van 
het spel want ook de 
125- en de 250 CC 
klassen zijn absoluut 
aanwezig. En dat geldt 
ook voor het prachtige 
circuit van Assen, net 
als de overige veertien 
circuits van het Grand 
Prix-seizoen.
Als je wel vaker race- 
games speelt, zal de 
opbouw van GP 500 je 
bekend voorkomen. Je 
kiest om te beginnen in 
welke klasse je wilt uit­
komen (125-, 250- of 
500 CC) en welke cou­
reur je wilt zijn (alle 
toppers zijn aanwezig). 
Vervolgens kun je 
gaan trainen, een en­

kele race rijden of aan 
het wereldkampioen­
schap meedoen. De 
multiplayer-fanaten 
kunnen via een net­
werk tegen elkaar 
racen.

X W M B B e -
R E IW
De vroege versie van 
GP stond mij alleen 
toe op een 125 CC 
motor rond te jakkeren. 
En dat heeft zo zijn 
voor- en nadelen. Een 
250- of 500 CC-ma- 
chine gaat een stuk 
harder. En zeker in een 
race-game geldt: hoe 
sneller, hoe beter. De 
lichte 125 CC bakken 
liggen echter weer een 
stuk beter op de weg. 
Daardoor kun je ze 
vele malen scherper

door de bochten heen 
sturen, en dat is ook 
spectaculair.
Op een of andere ma­
nier reageerde het 
stuurmechanisme van 
mijn versie echter niet 
optimaal op hetgeen ik 
deed. Zodra ik een ruk 
aan het stuur gaf, kon 
ik de motor niet meer 
onder controle houden. 
Als een dronken mal­
loot slingerde ik over 
de baan, het lukte mij 
nauwelijks om recht­
door te gaan en dat is 
toch vaak de snelste 
weg naar de finish.

%/BBBBE-
HOUB
Je kunt de besturing in 
GP 500 CC natuurlijk 
kalibreren. Deze funk-

tie was in mijn test-ver- 
sie echter nog niet ak- 
tief. Na een tijd kreeg 
ik door dat het stuur- 
probleem minder groot 
werd als je flink op 
snelheid lag.
Nu weet ik niet of het 
in ‘t echt ook moeilijk is 
om een motor onder 
controle te houden als 
je vrij langzaam gaat, 
of dat het hier een 
foutje in de program­
mering betreft. Ik geef 
de game daarom een 
vijf voor speelbaarheid, 
waarbij ik hoop dat ik 
het bij het verkeerde 
eind heb en dat dit pro­
bleem in de uiteinde­
lijke versie verholpen 
is. Of dat het hier hele­
maal niet om een pro­
bleem gaat, maar dat 
dit puur realisme is.

O E  K f ? r i
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Over de beelden van 
GP 500 heb ik weinig 
reden tot klagen. Ze 
zijn, zeker met een 
3Dfx-videokaart en 
een flinke Pentium, 
scherp, realistisch en 
flitsend.
De camerastandpun­
ten geven je een goed 
idee van de snelheid. 
Met name in de boch­
ten heb je soms het 
gevoel dat je met je 
plaat over het asfalt 
schuurt.
Producent Ascaron 
heeft de bewegingen 
van de coureurs op 
film gezet. Het ziet er 
daardoor allemaal erg 
realistisch uit, zeker de 
crashes geven je af en 
toe de kriebels.

stuurt moeilijk

f>C CD-ROM
Prijs: /  99.95 Bfr.ca. 1800 

SystBemeisen: Pentium 100.
16 Mb RAM. SVGA ol 
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Windows 95. 
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Of) de graphics v a lt n ie ts  a t  t e  dingen.
.. “ • ^v/sS»- iÊf- ‘

Grand Prix 500 CC is 
een uitstekende en 
realistische race- 
game als de bestu­
ring van de motoren 
in de uiteindelijke 
versie aangepast 
kan worden. Als dit 
niet het geval is valt 
er eigenlijk niet mee 
te racen.

J.J.
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Men neme een ijshockeypuck, 
een hoover van WipeOut, een stuk 
braakliggend terrein en het spel Dodgem 
Arena kan beginnen. Er kunnen doden 
vallen maar who cares. In het jaar 2049 is 
een leven niet zoveel meer waard.

r o o f V D

Luchtvervuiling en files 
bestaan niet meer. 
Scholen zijn alleen nog 
maar op maandag, 
dinsdag en woensdag 
geopend en vrije sex is 
weer helemaal terug. 
Het paradijs? Nee be­
ter, dit is een schets 
van het leven in het

jaar 2049. Het lijkt ver 
weg, maar volgens de 
makers van het spel 
Dodgem Arena gaat 
ons leven er binnen nu 
en vijftig jaar drastisch 
anders uitzien.
De grootste sport ter 
wereld is nu nog 
steeds voetbal, maar 
in de toekomst koop je 
geen kaartjes meer 
voor de Amsterdam 
ArenA of De Goffert,

nee, iedereen stort 
zich op tickets voor de 
Dodgem Arena!
Geen ballen, geen 
skates, geen scooters 
meer: we zullen onze 
kicks halen uit super­
conducting hoovers in 
een arena met een 
oversized ijshockey­
puck. Laten we tot die 
tijd alvast even voor­
zichtig oefenen op 
onze computer.

Het uitgangspunt van 
het spel is simpel. De 
supergeleide op water­
stof vliegende hoovers 
worden door een spe­
ler bemand die zoveel 
mogelijk pucks in het 
doel moet schieten.
Het is een bizarre 
vorm van ijshockey, 
houd dat maar voor

ogen. Het doel is om in 
het laagste deel van 
de arena zo snel mo­
gelijk een puck op te 
pakken en in een ho­
ger gelegen deel van 
de arena, daar waar 
de doelen zich bevin­
den, in een bewegend 
doel te schieten.
Het lijkt makkelijk, 
maar dan komen we 
meteen bij de kern van 
het spel. Om in de 
hoog gelegen delen te 
komen waar de doelen 
zich bevinden, moetje 
flink wat snelheid ma­
ken. Onderweg word je 
dan ook nog eens be­
hoorlijk dwars gezeten 
door tegenstanders die 
jouw hoover van alle 
kanten onder vuur ne­
men en proberen om 
je puck te jatten.
Je zal in dit spel dan

ook al je navigatie, 
schiet- en stuurmans­
kunsten uit de kast 
moeten halen om te 
overleven; laat staan 
om het spel te winnen.

H M D E  ffW  
H O i - L A N D
Een leuke bijkomstig­
heid van Dodgem 
Arena is dat dit spel 
van vaderlandse 
bodem komt. Project 
Two Interactive is een 
produktiemaatschappij 
van het Nederlandse 
trio Peter Dekker, 
Maarten Porsch en 
Robert Ercevic dat vier 
jaar geleden het bedrijf 
PMR opzette. En de 
zaken gaan goed. 
Naast internationale 
distributie worden er 
tegenwoordig ook zelf 
games geproduceerd.

Voor 1998 staan maar 
liefst negen titels 
gepland waaronder 
dus Dodgem Arena. 
Laten we er nu met z’n 
allen voor zorgen dat 
Dodgem Arena een 
groot succes wordt 
door dit spel massaal 
aan te schaffen.
Dit levert namelijk twee 
voordelen op. Aller­
eerst gaat het met de 
Nederlandse econo­
mie weer iets beter als 
zo’n vaderlands bedrijf 
een duwtje in de rug 
krijgt. Ten tweede zijn 
we dan op onze toe­
komst voorbereid. 
Kunnen we over vijftig 
jaar ten minste ont­
spannen dodgen met 
onze kinderen zonder 
dat er sprake is van 
een generatiekloof.



Weinig nieuws

NINTENDO 64
Prijs:/ 129.00 Bfr.ca. 2350 

Fabrikant: TOE Soft 
Distributeur Nlntenda 

Tel: 030-6097100

Waialae Golf Club 
verschilt weinig van 
andere golfgames. 
Toch is net dankzij 
de graphics, het 
commentaar en de 
uitgebrelde opties 
een aardige simula­
tie. Voor liefhebbers 
only.

BJ0RN

Ze blijven het doen. Golf op de console. 
Zo'n beetje elke bekende golfcourse heeft 

zijn eigen videogame, en nu dus ook de 
Hawaiiaanse Waialae-club.

Zelf sla ik graag een 
balletje golf. Tenminste, 
als ik bij mijn ouders in 
het zonnige Maleisië 
op bezoek ben. 
Immers, zij hebben 
een golfcourse van 
18 holes in hun achter­
tuin.
Minder leuk vind ik het 
om een slap aftreksel

van golf te spelen op 
een console, waar je 
eigenlijk weinig meer 
kan doen dan een re- 
aktiespelletje spelen. 
Maar goed, dat is een 
luxe-probleem, en golf- 
spelletjes schieten als 
kool uit de grond dus 
er zal wel een doel­
groep voor zijn.
De Waialae Country 
Club ligt op een van de

Hawaiiaanse eilanden 
en vormt onderdeel 
van de internationale 
PGA-tour, zeg maar de 
FIFA, maar dan voor 
golfers. In februari dit 
jaar werd dit toernooi 
gewonnen door John 
Huston, die daar toch 
een bedrag van 
$ 324.000 mee ver­
diende. In totaal werd 
er voor zo’n 3,5 miljoen 
gulden aan prijzengeld 
uitgekeerd. Zie je, in 
het echt is golf een 
stuk leuker.

De N64-versie van 
WCC biedt een hoop 
opties. Behalve het 
aan- of uitzetten van 
commentaar en mu­
ziek heb je ook opties 
die het spel moeilijker 
of makkelijk maken. 
Zo kun je kiezen of je 
door middel van een 
lijn de richting die je 
op gaat slaan kunt

zien, of dat je 
hem op het oog 

P i l  moet uitstippe­
len. Ook kun je 
de zoge­

naamde Easy-Shot 
optie aanzetten. Hier­
door hoef je alleen aan 
te geven hoe hard je 
wilt slaan en vallen de 
slice- en hook-opties 
weg. Normaal gespro­
ken bij golfgames (en 
hier dus ook) zie je 
een cirkel met een 
meter. Op het moment 
dat je slaat vult de me­
ter zich. Je drukt op 
een knop om aan te 
geven hoe hard je wilt 
slaan, waarna de me­
ter weer daalt. Daarna 
moet je goed mikken 
om precies te drukken 
op de zogenaamde 
‘perfecte lijn’. Druk je 
ervoor of erna dan sla 
je respectievelijk een 
slice- of een hook-ball.

Een mooie optie in 
WCC is de Course 
Guide. Hiermee kan je 
alle holes bekijken en 
worden lengte en PAR 
aangegeven.

Met behulp van een 
filmpje worden de ge­
varen, zoals bunkers, 
hoge bomen en water 
aangeduid en krijg je 
enkele tips.
Je mag natuurlijk ook 
elke hole apart oefe­
nen, zonder publiek, 
zodat je niet belachelijk 
wordt gemaakt. Ben je 
een beetje ingespeeld, 
dan kan je zelf je spe­
ler samenstellen. Eerst 
kies je een naam, en 
daarna mag je uit een 
databank een plaatje 
kiezen van een golfer 
waar je een beetje op 
lijkt. Daarna kan je 
sterke en zwakke pun­
ten van je spel uitstip­
pelen. Dit kan op het 
gebied van: kracht, 
techniek, herstel, 
putten of het juist in­
schatten van de wind­
richting en -snelheid. 
Als laatste kies je een 
caddy en de clubs die 
je mee wilt nemen.
Als je alles hebt inge­
steld, kun je gaan spe­
len. De mooiste optie 
is de Waialae Open, 
waar je tegen drie an­
dere spelers een vier­
daags toernooi speelt, 
maar je mag ook 
Match Play doen, waar 
de winnaar van de 
meeste holes wint. 
Grappig is ook de 
Skins Play, waar je 
geld mag inzetten op 
elke hole.
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M E T
S E n i E U S
Everbody’s Golf is in 
ieder geval niet voor 
ouwe lullen. Drukke 
bombastische muziek 
vergezelt de groep 
cartoon-achtige golf- 
spelertjes als ze zich 
voorstellen.
De graphics doen een 
beetje denken aan 
Japanse RPG’s: kleine 
mannetjes en vrouw­
tjes met van die grote 
hoofden. Dit speelse 
gedoe vind je ook 
terug in de rest van het 
spel, want hoewel er 
twaalf verschillende 
karakters zijn waar je 
mee mag spelen, 
begin je met een 
keuze uit slechts twee 
figuren. De rest is pas 
bereikbaar in hogere 
levels.
Ook de inbouw van 
een Minigolf mode 
geeft al aan dat we 
Everybody’s Golf niet 
té serieus moeten 
nemen. Ik trek dan ook 
geen ruitjesbroek aan 
maar ga gewoon in 
mijn huiselijke kloffie 
beginnen aan de 
lessen, waar er drie 
van zijn.

De lessen zijn helaas 
passief; je krijgt uitleg 
over de verschillende 
mogelijkheden zonder 
dat je daar zelf voor 
aan de knoppen mag 
zitten. Maak dus noti­
ties want je vergeet het 
snel.

De eerste les is nogal 
basic. Je leert hoe je 
een club selecteert, 
richt, de omgeving 
verkent in hoogte en 
diepte, hoe belangrijk 
timing is en hoe je put. 
Genoeg om te spelen, 
maar niet om te win­
nen.
De belangrijkste les is 
de tweede, want hierin 
wordt een en ander 
verduidelijkt over het 
fenomeen ‘powershot’. 
Je hebt een beperkt 
aantal van deze extra 
krachtige slagen dus 
gebruik ze goed. Deze 
powershots werken het 
best in combinatie met 
topspin, en ook dit 
wordt uitgelegd.
In dezelfde les komt de 
approach aan de orde. 
Die gebruik je als je in 
de buurt van de green 
terechtkomt. Gebruik je 
de approach in combi­
natie met backspin dan 
vliegt de bal hoger en 
rolt hij niet zo 
ver door.
De derde les 
gaat over slice- 
en hookshots, 
iets dat je 
waarschijnlijk 
niet zo veel zal

Het verbaast mij ' X ^  
al jaren dat er zoveel \  

golfspelletjes uitkomen. \  
Wat hebben ouwe lullen en 

ruitjesbroeken nu te maken met de 
koele wereld van videogames? 
Misschien dat Everybody's Golf 

daar helderheid in kan ^  
brengen?^*-

OUDE BML§€
EG kent verschillende 
modes: Stroke (minste 
slagen wint), Match- 
play (meeste gewon­
nen holes wint). 
Training (een hole oe­
fenen), Tournament en 
VS mode (hier kan je 
bijvoorbeeld tegen de 
CPU spelen). Als laat­
ste heb je nog een 
Challenge mode maar 
die mag je pas spelen 
als je level vijf hebt 
gehaald.

In de praktijk draait het 
in al deze modes 
natuurlijk om hetzelfde: 
zo min mogelijk slagen 
gebruiken om de hole 
te winnen.
Het afslaan gaat op de 
traditionele manier: 
druk op een knop en 
een balk loopt vol, druk 
zo dicht mogelijk tegen 
het einde van de balk 
op een knop om maxi­

male power te halen 
en dan loopt de balk 
weer leeg. Aan de an­
dere kant van de balk 
zit een streepje. Druk 
zo dicht mogelijk bij het 
streepje weer op een 
knop om te slaan. Zit je 
naast het streepje, dan 
slice of hook je de bal.

HMMOCET
COLT
Het midgetgolf viel mij 
enigszins tegen. In 
plaats van creatieve 
parcours met molens, 
wipwappen, doolhoven 
en netten, gaat het hier 
om vrij simpele banen 
waar je de bal via de 
muur in de hole moet 
zien te krijgen. Soms 
ligt er wel een bunker- 
tje of een plasje water 
maar echt meer dan 
gewoon golf op mini­
formaat is het niet.

Everybody’s Golf zal 
volgens mij geen hit 
worden want wie 
echt in golf geïnte­
resseerd is, speelt 
liever een zo accu­
raat mogelijke simu­
lator, en wie niet In 
golf geïnteresseerd 
Is... die koopt het 
ook niet.

BJ0RN



•  9 circuits m et a lternatieve routes, 

short-cuts en één verborgen circuit.

A lle circuits bestaan u it prachtig weer­

gegeven en gevarieerde omgevingen die 

n ie t snel zullen vervelen.

•  9 krachtige racebolides gebaseerd op de 

m eest krachtige, w ilde dieren u it de natuur 

(in c lus ie f 4  verborgen wagens).

•  M ultip layer: 2 -4  player sp lit screen voor 

PSX en N 64 . 2 player sp lit screen en to t  en 

m et 8  players via N etw ork/IP X  op de PC.

■  2 games in  1 -  Racing gecombineerd m et 

strijd  om een strategische dim ensie aan 

het spel toe  te  voegen.

*  9 wapens en pickups voor m eer bloed­

stollende actie: (Turbo-boost, Time Bomb, 

Shield, Bullets, Stinger, Seeker, Stopper, 

Boomerang en M agnet).

•  Zeer krachtige 3 0  graphics engine die zorg 

draagt voor het gebruik van geanimeerde  

3 0  objecten en indrukwekkende rea l-tim e  

lich t e ffec ten .

*  4  Modes of play -  Championship, Time 

Attack, Versus Mode (head to head 

challenge) en een speciale Challenge Mode 

(a lleen  voor one player).

*  Gevarieerde race condities inc lus ie f o.a.: 

Oaglicht, Schemer, Regen.

*  In s ta n t Repaly op tie  m et verschillende 

camera punten en opties.

*  In te llig en te  CPU wagens die het rijgedrag  

van de speler analyseren en hun eigen 

r ijs t ij l  daarop aanpassen. Geen race zal 

m eer hetzelfde z ijn ...

•  Verschillende m oeilijksheidgraden die auto­

matisch worden geactiveerd tijdens

de progressie in het spel.

^  /

Super Computer Animal Racing 'Simulation'
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Verkrijgbaar op 
CD-ROM & PSX 

begin oktober en 
op N64 medio 

november!
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R A P P O R T

Global Domination is eon strategische wargame, maar niet zoals we die gewend zijn. 
Gewaagd? Yep. Origineel? Zeker. Geslaagd? Eeeh?

Het is hetjaar 2015 en 
de wereld is voor de 
honderdduizendste 
keer een puinzooi. Jij 
bent een nieuwe re­
kruut van ULTRA (Uni­
versal Tactical Re­
sponse Agency) die 
het moet opnemen te­
gen WOE (World Or­
der Enterprise).
Via een holografische 
wereldbol heb je de 
beschikking over alle 
wapens die je maar 
kunt bedenken en kun 
je ieder gewenst conti­
nent bombarderen. 
WOE doet dat ook dus 
wees niet bevreesd. 
Per missie krijg je een 
aantal opdrachten 
(meestal landen die 
weggevaagd moeten 
worden) maar moet je 
ook je eigen continen­
ten verdedigen.
De makers hebben dit 
concept niet helemaal 
zelf bedacht. Voor hun 
bronnen vielen ze te­
rug op het bordspel 
Risk en het World Do­
mination spel dat Ja­
mes Bond tegen bad 
guy Klaus speelt in Ne­
ver Say Never Again. 
Je kunt je natuurlijk af­
vragen of het wel zo 
verstandig is om je

spel te baseren op een 
stoffig bordspel als 
Risk en een oudbak­
ken James Bond film.

In de praktijk komt het 
hierop neer. Je ziet de 
wereldbol en je kunt 
daar met de muis van 
oost naar west en van 
zuid naar noord over­
heen razen.
Enerzijds klik je voort­
durend met je muis op 
de continenten die ver­
nietigd moeten worden 
en aan de andere kant 
ben je je eigen conti­
nenten aan het verde­
digen.
Via een inzoom-optie 
kun je kijken wat pre­
cies de strategische 
doeleinden van een 
continent zijn, zodat je 
eventueel extra 'maat­
regelen' kunt nemen.

Naarmate het spel vor­
dert, krijg je steeds 
zwaardere wapens. Er 
zijn lange afstandsra- 
ketten, vliegtuigen met 
bommen, onderzeeërs, 
afweergeschut en sa­
tellieten die via de 
ruimte enorme ravage 
aan kunnen richten.

Genoeg firepower dus, 
maar niet genoeg fun. 
Je vindt jezelf voortdu­
rend als een gek over

de aarde aan het rond­
tollen, daarbij als een 
Idioot op de linker- en 
rechtermuisknop klik­
kend om zowel de ver­
dediging als de aanval 
goed te laten verlopen. 
De inzoom-optie had 
naar mijn mening nog 
wel iets gedetailleerder 
gekund, zodat ik ook 
daadwerkelijk goed 
kan zien wat ik vernie­
tig, hetgeen een spel 
als dit nu juist zo leuk 
maakt. Nu krijg je

voortdurend filmpjes 
onderin je beeld ter 
grootte van een uit zijn 
krachten gegroeide 
postzegel. Die zijn 
strak, maar na en tijdje 
heb je dat wel gezien. 
Maar het is met name 
het herhalende karak­
ter dat op een gegeven 
moment boring wordt. 
Uiteindelijk ben je al­
leen maar naar een 
wereldbolletje aan het 
kijken dat ronddraait, 
waar alles ontploft en 
waar bommen over 
heen en weer schie­
ten. En dat ben ik na

Steeds hetzelfde

f>C CD-ROM
Prijs: ƒ 99.95 Bfr.ca 1800 
Systeemeiserr: Pentium,

16 Mb RAM.
120 Mb scbijfmimte. 

geluirlskaart. muis. quad speed 
CD-speler. Windows 95. 

Fabrikant: Psygnosis

I Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712



Het leek erop datTHQ op het gebied van 
wrestlinggames een monopoliepositie 

bezat met hun WCW-releases: reden te 
meer voor Acclaim om na anderhalf jaar 

met een nieuwe WWF-game op de 
proppen te komen.

e e is /
% /n O E C E
o o o o
Sinds enkele maanden 
zie ik een groot deel 
van mijn vroegere 
WWF/Sky Channel 
helden weer terug op 
TV, maar dan in een 
organisatie die men 
WCWVs. NWO 
noemt. Ik nam dan ook 
aan dat WWF een 
vroege dood gestorven

was, maar niets is min­
der waar.
Mannen als Hogan en 
Savage zijn overge­
stapt naar de andere 
organisatie maar hier­
voor zijn aardige killers 
in de plaats gekomen. 
Wat te denken van The 
Undertaker, Thrasher 
en The Rock; allemaal 
heren die garant staan 
voor een pittig worstel- 
partijtje.

S H M S H  
^ o u n  TELE-
v r s i o r v
Na WWF Warzone uit­
voerig getest te heb­
ben, durf ik te zeggen 
dat dit spel, zowel op 
de PSX als op de N64, 
de meest natuurge­
trouwe wrestlingame 
tot nu toe is.
Met een vijftiental zeer 
realistisch uitziende 
worstelaars kun je op 
verschillende manieren 
knokken.
Zo is er The Chal­
lenge, waarin je strijdt 
om de Intercontinental- 
en World Champion- 
belt; The Cage, waarbij 
het zaak is dat je je te­
genstander volledig af­
mat om vervolgens zo

snel mogelijk uit de 
kooi te klimmen; 
Gauntlet (Weapons op 
de PSX), die je de mo­
gelijkheid geeft om je 
tegenstander middels 
attributen als TV’s en 
houten planken de 
schedel in te slaan; de 
Vs-mode, waarbij je te­
gen een menselijke te­
genstander kunt strij­
den en ten slotte de 
welbekende Tag Team- 
optie. Hierbij kun je al­
leen of met een maatje 
de strijd aangaan te­
gen twee andere wor­
stelaars.

% /A f t tA T IE  I S  
EEIS/ PftE
Elke worstelaar heeft 
naast de standaard ak-

ties (vastpakken, ren­
nen etc.) z’n eigen mo­
ves, die niet al te moei­
lijk uit te voeren zijn. 
Voor elke situatie is er 
wel een handvol mo­
ves te maken, waarbij 
variatie een grote rol 
speelt.
Als je je namelijk be­
perkt tot het geven van 
alleen punches of trap­
pen, zal het publiek 
zich tegen je keren, 
waardoor je tegenstan­
der meer zelfvertrou­
wen krijgt. Wissel je 
veel af, dan zullen de 
fans achter je gaan 
staan, en win je in het 
heetst van de strijd 
meer duels dan nor­
maal.
Zoals gezegd oogt al­

les vloeiend, en is 
vooral de speelsnel- 
heid erg natuurge­
trouw. En wees niet 
bang voor haperingen 
of vertragingen in de 
Tag Team mode, het 
tegendeel is waar. De 
engine zorgt voor een 
solide geheel, en da’s 
bijzonder fijn te noe­
men.
De N64-versie oogt, 
hoewel ie nauwelijks 
verschilt van de PSX- 
versie, natuurlijk wat 
minder ruw en brengt 
in grafisch opzicht wat 
meer diepte in het 
spel, maar ik ben van 
mening dat beide edi­
ties uitstekend ‘weg­
spelen’.

M
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Nooit meer zoeken naar informatie over Mortal Kombat 1! Nooit meer je jongere broertje moeten. 
uitfoeteren omdat bij je Power Unlimited beeft zoekgemaakt. Je nooit meer boeven afvragen of PoweT 

^ U n lim ite d  wel recensies beeft geschreven over Lara Croft, Sonic, Doom, Motoracer of Zelda. Never!
I Want Power Unlimited beeft een nieuwe cd-rom gemaakt met daarop alle Games Informatie die de

afgelopen 6 jaar door de redactie is geschreven.

>  *

De Games encyclopedie is ook te koop!
Prijs abonnees: fl. 17,95. Prijs losse kopers: fl. 19,95.

De cd-rom bestel je door onderstaande bon in te vullen, de bon op een briefkaart te plakken en op te sturen naarj 
Power Unlimited GAMES ENCYCLOPEDIE, Postbus 9805,1006 AM AMSTERDAM 

De cd-rom kun je eind november thuis verwachten.

■1
Ik bestel............................. exempla(a)r(en) van de POWER GAMES ENCYCLOPEDIE.

Ik machtig Power Unlimited om eenmalig fl......................van mijn rekening af te schrijven.

Bank/Giro nummer.........................................................................................................................

Naam rekeninghouder.............................................................................................

Adres..........................................................................................................................

Postcode......................... Woonplaats...............................................................
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Vormgegeven door

UR GEAR
3D Virtual Reality Headset
Het zo realistisch mogelijk beleven van een computerspel.
Wie wil dat nu niet?

Nu is er de UR Gear 3D virtual reality headset waarmee je met je hoofd 
handig en op zeer virtuele wijze door het spel manoeuvreert. Zo begeef 
je je met je hoofd in de wolken tijdens een vlucht met je favoriete vlieg- 
programma en deel je commando’s uit met je stem. Met de meegele­
verde handheld game-controller, voorzien van een 4-knops trigger, kun 
je je al schietend een weg banen door vijandelijke linies. Met deze head­
set van Union Reality sluit je je helemaal af van de hedendaagse wereld, 
want zelfs de gamegeluiden worden vanuit de stereo headset levens­
echt weergegeven, De simpelheid van het gebruik van deze headset 
begint al bij de installatie. Plaats de infrarood module op je monitor en 
sluit deze aan op de de seriële of gamepoort van je PC, installeer de soft­
ware en zet de lichtgewicht design headset op je hoofd. Je bent dan 
klaar om van start te gaan met elk game- of applicatiepakket dat draait 
onder Windows 3,1/95/98, MS-DOS of DirectX,
De headset wordt geleverd inclusief spraakherkenningssoftware,
De hiernaast genoemde dealers demonstreren u graag dit 

product waarbij u uw hoofd op het spel zet. 
Voor meer informatie kunt u ook kijken op 

I V I V I I V  de Internet Site van de officiële importeur: 
R E A L - I T ' V '  www.quote.nl

I n c l u s i e f  1 7 , 5 %  B . T . W .

M o d e r n  v o r m g e g e ­
v e n  d o o r  n i e m a n d  
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Pieces 050 - 5259147 - Funprice j 
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Anem Computers 0595-434391 VEENDAM  A-Com A utom atisering 0598-631252 
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De makers van de JetFighter-serie 
probeerden hun flightsim net even anders 

te maken dan andere. Ze gooiden er 
taarom een snufi&adventure in.

n.tCHT-AD-
V E - M T U f t E ?
JetFighter III kreeg re­
delijk juichende kritie­
ken. In de PU werd het 
spel op een 8.1 getrak­
teerd. Bas noemde JF 

‘een flightsim met 
iets extra’s’. Het beetje 
extra bestond uit het 
adventure-gedeelte 
binnen deze flightsim. 
In JetFighter: Full Burn 
borduren de producen­
ten hierop voort. Je 
kruipt dus echt in de 
huid van een piloot, 
bezoekt uitgebreide 
meetings en instructie- 

' avonden, sleutelt aan 
je vliegtuig, bepaalt 
hoe een conflict af­
loopt, enzovoort.
Deze ‘opsmuk’ maakt 
de flightsim naar mijn 
rhening iets aardiger, 
maar heeft verder niet 
veel om het lijf. De 
FMV’s tussen de mis­
sies zien er bijvoor­
beeld erg aardig uit, 
maar als ze er niet wa­
ren geweest, had ik ze

waarschijnlijk nai 
lijks gemist. Voor 
draait het bij een V  
flight/actionsim om 
vliegen en schieten.
Aan de andere kant 
juich ik het wel toe als 
games-producenten 
proberen iets nieuws 
aan een genre toe te 
voegen. Dat i'k het dan 
niet leuk vind, hoeft 
niet te betekenen dat 
iedereen zijn neus er 
voor ophaalt. Check 
het dus zelf uit!

K O U D E
o o m - o c ?
Nadat je tijdenlang in 
flightsims alleen maar 
Irakezen of Columbi- 
aanse coke-boeren 
kon af maken, mag je 
nu eindelijk weer eens 
Russen naar beneden 
halen. Of als Rus een 
Yank kapot maken. 
Wat?! Halen ze de 
Koude Oorlog dan 
weer van stal? Nee, 
deze Amerikaanse - 
Russische oorlog

speelt zich in de toe­
komst af en draait met 
name om de in ko­
mende decennia 
steeds schaarser wor­
dende grondstoffen. 
Vanaf het moment dat 
je een kant hebt geko­
zen (Amerikaan of 
Rus) krijg je de ene pit­
tige missie na de an­
dere voor je kiezen.
Dat je uit twee partijen 
kunt kiezen, betekent 
ook dat er twee geheel 
verschillende oorlogen 
gevochten kunnen 
worden. Meer fun voor 
hetzelfde geld dus.

HlULg»
Na een uitgebreide 
briefing (prachtige 
FMV’s) zet je koers 
naar de objecten die je

moet aan­
vallen. Als 
Amerikaan doe je 
dit in een F-18 of F- 
22, als Rus in een Mig 
42 of een geheimzin­
nige Stealth Fighter?! 
(Ik dacht altijd dat een 
Stealth een Ameri­
kaans vliegtuig was.) 
Het vliegen in JFB is 
behoorlijk pittig, ware 
het niet dat je voor 
bijna alles een hulp- 
funktie kan inschake­
len. Zo ben je dus toch 
vrij snel in de lucht en 
dat is bij andere flight­
sims weleens anders. 
Ik heb ook niet eerder 
een spel gezien waar 
je zoveel verschillende

camerastand­
punten heb. Voor je, 
naast je, onder je, 
vanaf de grond, van 
boven, vanuit het oog­
punt van een ander 
vliegtuig, het is alle­
maal mogelijk. Als je 
dus genadeloos wordt 
afgeknald omdat je 
een vijand niet zag 
aankomen, heb je het 
dit keer toch echt aan 
jezelf te wijten.

Het adventure-ach- 
tige karakter had 
van mij achterwege 
kunnen blijven, maar 
het zal voor andere 
gamers ongetwijfeld 
een pluspunt zijn. 
Met de vliegaktie zit 
het in ieder geval 
goed.

J.J.

7 7
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Windows 95 nf Windows 98 
Fabrikant Micrnsoft 

Oistributeun Microsoft 
Tei:020-5001005

Gamers die een 
realistische motor- 
cross-game wiiien 
aanschaffen, kunnen 
deze titel skippen.
Ga je echter voor het 
betere stuntwerk, 
dan is Motocross 
Madness heiemaal 
iets voor jou. De uit­
gestrekte parcour- 
sen in Baja-mode 
zijn echt het Wai- 
halla voor motordui-

CftOSSEIV 
f  IV SrUMTE-fV
Motocross Madness is 
een motorcross game, 
maar dat had je inmid­
dels zelf ook wei gera­
den.
Een ^ u la % v a n  I

r om V 
ICC :

obstakels effe wat ho­
ger gemaakt, zodat je 
betere en vettere 
stunts kunt uithalen.
De vijfde mode, de 
Motor-Tag, is alleen als 

Iplayer event be­
ar. Vergelijk 

! maar met 
iJe motor.

's'

anet! 
de hane 
er volgt fwf (

jmet 
f gaat en 

tjump on-
middeliijk een bocht.

7 8

dan kun je het dus 
echt shaken. Het is 
op zeker zand happen 
geblazen.

.’Jel
ito t j

bij-
De gt||H!SS zijn erg 
fraai, ^ ^ r r e  woestij­
nen, de machtige ca­
nyons, de bosrijke om­
gevingen en gigantisch 
stadions, ze zijn alle­
maal even gedetail­
leerd uitgevoerd.
Je hebt wel minimaal

Het gaat er in Motocross Madness niet zo zeer om hoe snel maar 
meer op welke wijze je bij de finish komt. Killer-stunts, dat is w at 
ze w iiien zien. Gelukkig beheers ik de Heel Clicker, de Skurfer en 

de Nac-Nac ais de beste

EV4SV RfOEf»
Het crossen in grote 
stadions kende ik al uit 
een aantal andere 
motorcross-games. Ik 
had de desolate vlak­
ten uit de Baja, waar 
je vrijuit kunt rond­
scheuren, echter nog 
niet eerder zo wijds 
gezien.
In principe race je in l 
de Baja-mode tegen 
anderen coureurs^*^’̂  

^Maar als jij linksaf w it,, 
gaan, waar de andere 

ar rechts afbuigen, 
w dtde  PC je 

, Je.Huiit echt

|;b€Win ^

een 3Dfx-kaart en e e n i 
behoorlijke Pentium 
(166) nodig om de 
game enige t 
te geven. Ma 
met dat gegeva 
ben we inmiddet^l 

%^even.

Bij het springen moetje 
voorover leunen, anders ga je 
geheid op je plaat Druk 
daarom tijdens de sprong af 
en toe op de W-toets.





ik heb in mijn korte carrière als PU 
verslaggever al een boel vreemde games 

voorbij zien komen maar Psybadek 
slaat werkelijk alles.

Besturing is heel moeilijk

PLAYSTATION
Ptijs: N.N.B. 

Fabrikant Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720

f f O V E - f ? -
B O / \ n o
Een tijdje geleden be­
dacht iemand op de 
postkamer van het 

hoofdkantoor van 
Psygnosis in Li­

verpool dat het 
wel leuk zou 
zijn om een 
platform/ad- 
venture game 
met hover- 
boards te ma­
ken.
Een hoverboard 
is gewoon een 

'i skateboard zon­
der wieltjes dat 
een paar centi­

meter boven de grond 
zweeft (je weet wel, uit 
Back to the Future). 
Anyway, aangezien 
deze postmedewerker 
voor een van de groot­
ste gamestudio's ter 
wereld werkte, stapte 

hij met zijn idee 
naar zijn baas 

en... nou ja, de 
rest kan je wel 
raden. Het spel 
is er uiteindelijk 
gekomen en ie­
dereen leefde 
nog lang en ge­
lukkig.

J U M P S
Dat idee van die 
hoverboard was 
leuk bedacht.

maar wat is nu de be­
doeling van het spel? 
Dat zal ik je vertellen. 
De grote badguy Krak­
ken heeft alle vriendjes 
van Xako en Mia ont­
voerd en nu is het de 
bedoeling dat je met 
een van deze twee hel­
den de vreemde we­
reld van Krakken in­
gaat om al je vriendjes 
te redden.
Dit doe je door een 
groot aantal levels af te 
werken die uiteenlopen 
van een race tegen 
een enorm konijn op 
een bal tot een soort 
schietbaan waar je, 
met paaseieren en 
psycho-pinguïns van 
een richeltje afknalt.
Je hebt behalve een 
paar wapens ook een 
aantal special jumps 
waar je de vijand on­
schadelijk mee kunt 
maken. Iedere keer dat 
je een van je vriendjes 
bevrijdt, krijg je een 
nieuwe jump.

W A A P  n A f V ?
Psybadek speelt zich 
af in vier werelden. De 
Iceworld, de Jungle, de 
woestijn en de Under­
world. En al deze we­

relden bestaan weer 
uit acht levels. Als je 
alle bonussleutels 
haalt, zijn er ook nog 
vier bonuslevels en 
een extra special bo- 
nuslevel.
De eerste wereld. Ice- 
world, is er voorname­
lijk om een beetje te 
kunnen oefenen. De 
besturing is namelijk 
zo moeilijk dat het je 
zeker twee dagen zal 
kosten voordat je de 
jumps en het gevoel 
van de hoverboard een 
beetje te pakken hebt. 
Het is grappig om ach­
teraf te zien dat de le­
vels waar je in het be­
gin gewoon niet 
doorheen kwam, later 
een eitje blijken te zijn.

W E t P D
Ik was al gewaar­
schuwd door Psygno­
sis dat Psybadek een 
beetje vreemd is en 
dat is zeker het geval. 
In de woestijn wereld 
zit een level waar je 
een parcours moet af­
leggen terwijl er droog­
trommels op je af ko­
men rollen.
Toen ik een van de 
makers vroeg waar dit 
in hemelsnaam op

sloeg, vertelde hij me 
dat de designer eigen­
lijk tumbleweed (die 
bollen met verdroogd ,
gras die je altijd in 
westerns ziet rond­
waaien) moest ontwer­
pen. In plaats van dat i
netjes te doen, maakte |
deze man er tumble- j
dryers (droogtrom­
mels) van. Snap je 
hem?
tumbleweed.. .tumble- 
dryers. Nou, dat is la­
chen, hè? Bij Psygno­
sis vonden ze het in 
ieder geval zo grappig 
dat ze het er maar in 
hebben laten zitten.
Nog even over de 
graphics, die zijn echt 
heel cute. Het zit vol 
met dansende bomen 
en kleine beestjes in 
felgekleurde werelden.
Ook de FMV waar de 
levels onderling mee 
worden verbonden, 
zijn bijna Japans lief.
Dat al die mooie grap­
hics het uiterste vra­
gen van je PSX wordt 
wel duidelijk door de ir­
ritante popup in het 
spel. Vaak is een bocht 
of een brug pas zicht­
baar als je er praktisch 
voor staat. Het is een 
klein minpuntje maar 
het bederft het spelple-

Psybadek is cute!
En ondanks al die 
vreemde shit en een 
paar kleine pro­
bleempjes met de 
besturing en de 
graphics, is dit spel 
een must voor de 
skater die het altijd 
al een keer zonder 
wieltjes wilde doen.

BORIS
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resolutie als een broom 
Het betall waarmee be 
eenkeben en be kanbelln5en 
worben weer5e5even rl̂ n 
prac1itl5 te rlen.
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F1 Racing Simulation is de onovertroffen
I tots op mag zijn. Gaan ze zichzelf overtreffen? Zeventien gedetailleerde 

circuits

riK tiP 'iicm ario 's  
I races nage- 
“  ikunH s- 
.adjmiMtBn

Idebe-
ami of Hill

É j i  laten zien 
Ibent 

_ jls de
lu rd f le h e b tg e -  

t b a a ld e

i mode ,
Ki,'. I

I van een 
> coureur naboot­

sen en ervaren hoe 
moeilijk het is om tot 
de top door te dringen. 
Begin ais onbenullig 
amateurtje, kwalificeer 
je en manage je team. 
Zorg voor dikke promo­
tie of onderga een 
transfer. Zo kun je sei­
zoen na seizoen 
steeds verder komen 
om uiteindelijk de pole 
position te behalen. 
Deze optie kost veel 
tijd, maar is wel heel 
realistisch.

t tÊ E T n O
Als leuk extraatje is er 
de Retro mode. Hier 
kun je een Grand Prix 
rijden in het jaar 1950 
in van die geinige wor­
stenbroodjes auto's. 
De coureurs hebben 
ook allemaal een leren 
jas, stofbril en baard 
en de wagentjes laten 
zich vele malen lasti­
ger besturen, waar­
door slippen, uit de 
bocht vliegen en over 
de kop gaan geen uit­
zonderingen zijn.
Het is natuurlijk geen 
Grand Prix Legends, 
maar het is wel een 

aardige bonus.

IC&H

%

E(i er zijn 
ook a le  echte

regels om het nog 
aaoeilijker te maken, 
compleet met de gele, 
blauwe en zwarte vlag.

C A r t M A G E O -
o o r s i '?
Alleen maar lof voor 
GP: SR 2? Nou ja, 
bijna. Er zijn dus van 
die mannetjes die wild 
met hun vlaggetjes lo­
pen te wapperen als er 
wat fout gaat.
Deze kereltjes bewe­
gen wel, maar toen ik 
ze omver wilden rijden, 
losten ze ineens op in 
het niets en stonden 
ze opeens achter me. 
Ik heb het wel tien keer 
geprobeerd, maar je 
kunt ze gewoon niet 
aanrijden. Ze hebben 
of geheimzinnige 
superpowers of spelen 
irritant voor spook. 
Maar dit mag de pret 
niet drukken, want we 
hebben het hier over 
een topper van een F1 
sim en niet over Car- 
mageddon.

je in real-time

coureurs wilt racen.

Carrière mode

Sleutelen, bijstellen, gra­
fieken; de heie rataplan

Vlaggende mannetjes 
spelen voor spook

f>C CD-ROM
Prijs: /  109.95 Bir. ca. 2000 
SystEemeisen: Pentium 133. 

3D-kaatt(4Mb).1GMb 
RAM. 57 Mb schijlruimte. 
geluidskaart, muis. quad 

speed CD-speler.Win 95. 
Direct 5x ui huger. 
Fabrikant Ubi Suft 

Distributeur Ubi Suft 
Tel: 035-5200807
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Formula 1 9 8  is alweer de 
derde versie van het naar mijn 
mening beste F1 console spel 
aller tijden. En zo te zien is het 

Psygnosis weer gelukt hun 
vorige versie te verbeteren.

M e e r t  o > « iv  
e e M  u r » O A T e
Bij Psygnosis weten ze 
natuurlijk dat alleen 
een update van For­
mula 1 97 niet genoeg 
zou zijn om commer­
cieel te scoren. Hon­
derdduizenden PSX- 
bezitters hebben F1 97 
het afgelopen jaar aan­
geschaft en Psygnosis 
ziet vanzelfsprekend 
graag dat ook zij op­
nieuw de portemonnee 
trekken en deze 
nieuwste versie aan 
hun spellenverzame- 
ling toevoegen.
Het was natuurlijk een 
stuk simpeler geweest 
om alleen de rijders en 
de teams aan het jaar 
1998 aan te passen en 
op zich zou je dan nog

een hele goede game 
hebben maar ik denk 
dat dan weinig F1 97 
spelers de overstap 
zouden maken. 
Vandaar dat men ge­
tracht heeft van For­
mula 1 98 een min of 
meer nieuwe game te 
maken die z'n voor­
ganger op verschil­
lende punten zou moe­
ten overtreffen. Hoewel 
ik een preview-versie 
testte waar nog zeker 
het een en ander aan 
verbeterd moet worden 
(en dat gaat ook ge­
beuren, is mij verze­
kerd) kan ik nu al zeg­
gen dat F1 98 
inderdaad op een aan­
tal punten een comple­
tere (en betere) game 
is geworden.

o n rrre rt ën  
o r to e
Vanzelfsprekend zijn 
de teams en coureurs 
gemodelleerd naar het 
seizoen 1998. Dit 
houdt overigens wel in 
dat Jos Verstappen in 
deze game niet van de 
partij is omdat hij pas 
tijdens het seizoen een 
plaatsje in het F1 cir­
cus kreeg. Naast Bari- 
chello vind je hier dus 
Jan Magnussen in de 
Stewart Ford. Jammer, 
maar wel begrijpelijk. 
Op zich is er aardig 
wat veranderd aan 
deze nieuwe versie en 
dat heeft alles te ma­
ken met de nieuwe 
engine waarmee ge­
werkt is. Het streven 
hierbij was om het rij­

gedrag van de auto's 
nog realistischer te 
maken dan al het geval 
was. Ik zal jullie de 
technische details be­
sparen (daar snap ik 
zelf meestal toch geen 
reet van: ‘new fully 
functional physics 
engine modelled on 
calculations generated 
from the real dyna­
mics...’ ) maar met het 
rijgedrag van de bol­
ides is inderdaad hele­
maal niets mis. Of het 
allemaal echt zoveel 
beter en echter is dan 
in de vorige versie 
waag ik te betwijfelen 
maar laten we het 
erop houden dat het 
van dik in orde, dikker i'^

in orde is geworden.
De besturing is overi­
gens op vele punten 
aan te passen, bijvoor­
beeld door de instellin­
gen aan je auto te wij­
zigen, zoals remmen, 
vering, spoilers voor en 
achter, banden en 
'gear-ratio'.
Ook van grote invloed 
is de stuur- en remhulp 
die je desgewenst kan 
inschakelen, iets wat ik 
zeker de beginnende 
Formula 1 racer zou 
aan raden.

w e u w e
O f f M C E M

Zeker voor degene 
die al een For­

mula spel in de kast 
hebben liggen, is het 
belangrijk te weten wat 
voor nieuwe mogelijk­
heden deze 98-versie 
te bieden heeft. 
Allereerst is er, naast 
de bekende two player 
mode, een two player 
link up en four player 
link up waarmee je, in 
laatstgenoemde, dus 
met z'n vieren op twee 
PlayStations kunt 
racen terwijl er in totaal 
tien wagens meedoen. 
Nieuw is ook de Ar­
cade Challenge mode, 
die we ook al in het 
N64 spel F-1 World 
Championship tegen­
kwamen. De be­
doeling is om



een bepaalde opdracht 
(‘zorg dat je als Hakki- 
nen op Monza op z'n 
minst een zesde trai- 
ningstijd neerzet') tot 
een goed einde te 
brengen. Lukt dat, dan 
krijg je een nieuwe 
missie. Een hele aar­
dige uitbreiding der­
halve, die echt iets toe­
voegt aan het spel.
De Al van de tegen­
standers is verbeterd 
waardoor je concurren­
ten nog realistischer 
hun rondjes rijden en 
reageren op jouw ak- 
ties. Leuk daarbij is 
ook de optie 'failure' 
d(e ervoor zorgt dat je 
concurrenten ook fors 
de fout in kunnen

Op die manier kun je 
meer dan eens een 
hele groep rijders inha­
len die met elkaar in 
botsing zijn geraakt en 
even niet verder kun­
nen.
Ook de meeste circuits 
in deze versie zijn 
'door de molen ge­
haald'waardoor ze er 
net wat beter en echter 
uitzien.

tVEE-f? iMOCr- 
L t J H E n
Omdat ik deze versie 

van Formula 1 net voor 
de deadline binnen­

kreeg en, zoals ge­
zegd, dit nog niet de 
definitieve versie is, 
zijn er nog dingen die 
ik niet heb kunnen 
checken. Zo heb ik ge­
reden met damage 
on' maar merkte geen 
zichtbare schade aan 
de wagens (zie ook 
Powertip). Wel werd 
overduidelijk dat je na 
een paar flinke botsin­
gen een auto over­
houdt die absoluut niet 
meer te besturen is.
F1 98 ondersteunt de 
dual shock controller 
en dat gaf een lekkere

trilling in de vingers 
maar bij deze versie 
werkte de besturing 
met de analoge stick 
nog niet en zo zitten er 
nog wel meer dingetjes 
in het spel die of nog 
niet werkten of waar ik 
domweg nog niet aan 
toegekomen ben. 
Duidelijk is in ieder ge­
val wel dat Formula 1 
98 opnieuw beter is 
dan z'n voorganger en 
zeker voor de PSX-ga- 
mers die nog geen F1 
spel hebben een meer 
dan verantwoorde aan­
koop.

Heb je Formula 97 al 
in je bezit dan zal het 
een moeilijke keuze 
worden maar met 
name als je dat spel 
helemaal hebt uitge­
speeld, kan dat een re­
den voor aanschaf zijn 
want, of ik moet me 
sterk vergissen, ik heb 
na een aantal uurtjes 
testen de indruk gekre­
gen dat deze 98-versie 
opnieuw een tikkeltje 
moeilijker is dan z 'n 
voorganger.

IVIötbila

Voor wie nog geen 
Fl-game heeften er 
een zoekt, is het 
duideiijk: Formuia 1 
98 is het beste dat er 
op dit moment in dit 
genre te koop is. 
Weliicht dat de 
kleine en grotere 
verbeteringen ten 
opzichte van de vo­
rige versie (link ups 
en Challenge mode) 
ook voor de Ft 97 
bezitters reden kun­
nen zijn tot aanschaf 
over te gaan. Een 
miskoop heb je 
never nooit.

ED



Het is alweer meer 
dan een jaar 

geleden datV-Rally 
op de PSX 

verscheen. Een paar 
maanden terug zag 

de Game Boy- 
versie het licht en 
nu is het de heurt 

aan de I\I64.

l U  Afwisselende parcours

Geen PSX kopie

Besturing zie ik graag 
strakker

NINTENDO 64
Adv.prijs:/149.95 Bfi.ca.27DD 

Fabriliant: Infogrames 
Distiibatear Infogrames 

Tel: 949-2393565

V-Rally is een van de 
populairste racespellen 
uit de geschiedenis. 
Van de PSX en Game- 
Boy-versie gingen in­
middels wereldwijd 
een kleine twee mil­
joen exemplaren over 
de toonbank. Logisch 
dus dat Infogrames 
eens even wil checken 
of ook de N64-gamers 
een duit In hun zakje 
willen doen.
En dat zou best wel- 
eens kunnen lukken. 
Ten eerste is er op 
racegebied op de N64 
weinig goeds voorhan­
den en ten tweede is 
Infogrames erin ge­
slaagd een prima con­
versie te maken van de 
oorspronkelijke PSX- 
game.
Te prijzen valt daarbij 
dat men het spel niet 
domweg heeft 'geko­
pieerd' maar daadwer­
kelijk een game heeft

geproduceerd die het 
oorspronkelijke spel 
naar een hoger level 
tilt.

S T f t A H
Dat de N64 V-Rally 
een andere is dan z'n 
PSX-broertje blijkt me­
teen als we de wagens 
wat beter bekijken. De 
ondertitel luidt niet voor 
niets Edition 99 want 
de twaalf auto's zijn de 
echte wagens die dit 
jaar meedoen aan het 
wereldkampioenschap. 
De Subaru, Ford, 
Toyota, Skoda, Seat, 
Mitsubishi, Renault en­
zovoort zijn ook iets 
strakker uitgelijnd en 
datzelfde kan van de 
circuits worden ge­
zegd. Het ziet er alle­
maal net even lekker­
der uit. Of je nu rijdt in 
Indonesië, Corsica, 
Spanje, Kenya, Nieuw- 
Zeeland, Zweden, En­
geland of

de Franse Alpen; de 
omgevingen zijn strak, 
de weersinvloeden als 
sneeuw, regen en mist 
ogen fraai en ook de 
nachtraces mogen er 
zijn.
Het geluid is niet 
groots (en kan bijvoor­
beeld niet tippen aan 
Colin McCrae) maar 
scoort een voldoende, 
waarbij met name het 
schakelen prettig in het 
gehoor ligt.

C I R C U I T S
De opzet van V-Rally is 
zoals we die uit de 
meeste racegames 
kennen: Arcade, Time 
Trial, Championship en 
een Two Player mode. 
In de Arcade mode 
race je tegen drie te­
genstanders die niet 
de minste behoefte 
hebben je te laten pas­
seren. De races gaan 
over een twaalftal sta­
ges waarbij je alleen

na een goed resultaat 
het circuit mag verla­
ten.
De Time Trial is uiter­
mate geschikt om je 
wagen op de voor jou 
beste manier af te stel­
len. Zeer prettig is dat 
je tijdens de race de 
boel even kunt stopzet­
ten, een wijziging aan­
brengt in de besturing, 
vering etc. en je met 
één druk op de knop 
weer terug in de race 
bent en dus gelijk kunt 
merken wat voor in­
vloed je nieuwe set­
tings hebben op het rij­
gedrag van je bolide. 
Ook de steeds vaker 
voorkomende 'Ghost 
mode' is in de Time 
Trial aanwezig en alle 
52! circuits zijn direct 
beschikbaar.
Op de Two Player 
mode is weinig aan te 
merken. Het is een één 
tegen één race met 
een keuze uit een ver­

ticaal of horizontaal 
scherm en je kunt dus 
zelf bekijken wat jou 
het best bevalt.

C M A /M -

De Championship 
mode bestaat uit solo- 
races tegen de klok. 
Net als in Colin Mc­
Crae is dit dus volko­
men in lijn met de reali­
teit want in een echte 
rally kom je in principe 
je directe tegenstan­
ders ook nooit tegen 
op het parcours. 
Virtueel doen er wel 
drie tegenstanders met 
je mee want linksbo­
ven in het scherm kun 
je zien hoe jouw tijd 
zich verhoudt ten op­
zichte van drie concur­
renten. En in dit geval 
gebeurt dat niet op 
een aantal checkpoints 
op het circuit maar lo­
pen de tijden constant 
mee waardoor je op



graphics zien er lekker 
uit, het geluid is vol­
doende, de circuits zit­
ten uitstekend in elkaar 
en zijn zeer afvi/isse- 
lend en vooral het aan­
tal circuits is een ijzer­
sterke troef.

elk moment weet of je 
goed bezig bent of 
niet.

n E A L I S -
T IS C H
Bij de besturing van je 
wagen heb je de keuze 
uit de vierpuntsdruk- 
toets of de joystick 
waarbij ik de indruk 
kreeg dat bij laatstge­
noemde de auto iets 
beter op je com­
mando's reageert.
De besturing is verder 
ook in te stellen in 
meer of minder gevoe­
lig en ook de optie om 
je wagens onderstuur 
of overstuur mee te 
geven heeft invloed op 
het rijgedrag.
Ik moet daarbij wel op­
merken dat de wagens 
niet zo strak sturen als 
ik dat graag zie maar 
nu ik onlangs een rally 
in het echt heb mogen 
bekijken en een duize­
lingwekkende cit als 
co-pilot heb meege­
maakt, weet ik dat de 
besturing van V-Rally

Toprijders zullen verborgen 
cin;ujt$ en auto's (zoals de 
Infogrames-Escort'waarAri 
Vatanen mee rijdt) kunnen

wel aardig overeen­
komt met de realiteit. 
Realistisch is ook het 
feit datje je absoluut 
geen stuurfoutje kunt 
permitteren. Het klein­
ste boomstronkje, kie­
zeltje of graspolletje 
kan je auto al volledig 
uit balans brengen en 
voor je 'shit' hebt kun­
nen zeggen, sta je al 
achterstevoren op de 
baan.
Het is dan ook aan te 
raden om bij de 
meeste bochten even 
het gas los te laten en 
de uitstekend wer­
kende rem te gebrui­
ken waardoor je de 
boel beter onder con­
trole houdt.

T W O E -F
V-Rally Ed. 99 is zon­
der meer een pittig 
spel geworden. Het zal 
je menig uurtje kosten 
om de wagens lekker 
in de vingers te krijgen 
en dan nog zal het 
echt nog wel een tijdje 
duren voordat je goede 
tijden neer gaat zetten 
en races gaat winnen. 
En als je de Easy 
mode wisselt voor een 
van de twee zwaar­
dere modes zul je pas 
echt beseffen dat dit 
geen spel voor onerva­
ren racers is.
Al met al is deze N64- 
versie zonder 
een goed 
men “ "
dus wat sti___

^kund (tflaar dati 
"ik heel p e i^ n lijk ;



Tot nu toe raakten hardcore gamers niet echt enthousiast over de spellen van DavilexJe sim 
gameplay en niet echt up-to-date. Dit gaat met A -2  Racer 2 op zeker veranderen. Maak kennis met fe

Nederlandse variant van 'Need for Speed'.

I D E E
De hardcore gamers 
waren in mei 1997 niet 
bepaald te spreken 
over de eerste A-2 
Racer. In de PU moest 
het spel het met een 
karige 6.3 doen. De 
graphics waren niet 
van deze tijd, het stu­
ren verliep stroef, je 
kon je eigen auto niet 
kiezen, het parkoers 
was te simpel en ga zo 
maar door.
De massa, en daar 
richt Davilex zich op, 
trok zich van dit vernie­
tigende oordeel van de 
doorgewinterde ga­
mers echter niets aan 
en schafte het spel in 
grote getale aan.
Ik vond dat op zich niet 
verwonderlijk. Het idee 
achter het spel was im­
mers briljant. Wat is er 
immers voor een Ne­
derlander leuker dan 
over de eigen wegen 
rond te scheuren. En 
helemaal als het om 
het stuk asfalt gaat 
waar iedereen in de 
ochtend- en avond- 
spits wel eens 
muur- en muurvast 
heeft gestaan.

ISIIEUWE
E IS IC W E
Door het enorme ver- 
koop-succes van A-2 
Racer was het eigenlijk 
wel meteen duidelijk 
dat er een vervolg zou 
komen. De kip met de 
gouden eieren moet je 
immers niet slachten. 
Gelukkig bleek Davilex 
niet gemakzuchtig.
Het bedrijf hield bij de 
produktie van deel 
twee rekening met de 
kritiek van de hardcore 
gamers.
Er werd daarom een 
geheel nieuwe engine 
gebouwd. Het eerste 
spel wat met behulp 
van deze enige ge­
maakt werd, was het 
Duitse ‘Autobahn 
Racer’. In dit spel kon 
je door een viertal 
Duitse steden scheu­
ren.
De Duitse pers 
reageerde vrijwel

unaniem juichend. 
Inmiddels staat Auto­
bahn Racer daar al 
een aantal maanden in 
de top-tien van best 
verkochte spellen. 
Gesteund door dit suc­
ces veranderde Davi­
lex de Duitse steden 
deze zomer in Neder­
landse steden en 
creëerde zo 
A-2 Racer 2.
En ik moet zeggen, er 
is in vergelijking met 
deel 1 een hoop veran­
derd. Een hele hoop.

Let op hoge stoepranden, hier 
kun je niet overheen rijden.

' Bij lage stoepranden is er 
geen enkel prohieem.

DE DAM 
E/K/ DE 
EUDD/IMST
In A2-Racer 2 is de 
oude vertrouwde A-2 
tot vreugde van ons al­
len, opnieuw van de 
partij. Maar er is meer. 
Je kunt nu ook drie 
grote steden, die aan 
deze weg liggen, te 
weten Amsterdam,
Den Haag en Rotter­
dam, met je auto 
binnenrijden, of beter 
gezegd binnenscheu­
ren. Want laten we eer­
lijk zijn, wie wil er nou 
niet met 200 kilometer 
per uur over de Dam, 
door het Binnenhof of 
over de Erasmusbrug 
razen.
Toen ik het spel bij 
Davilex in Houten 
testte (ze hadden daar 
zo’n fijn stuurtje staan), 
kon ik mijn ogen nau­
welijks geloven. Het 
was net of ik echt door 
Mokum, Du Haagh of 
Rotjeknor heen reed. 
Davilex heeft werkelijk 
alles uit de kast ge­
haald om dit realisme 
te bereiken.

%/ED-
D L U E E E ^ D
Allereerst stippelde 
men in de drie steden

een bestaande route 
uit. Een aantal mede­
werkers van Davilex 
volgde vervolgens, ge­
wapend met een 
video- en een fotoca­
mera de route. Elke 
woning langs de kant 
van de weg werd op 
beeld vastgelegd. Dit 
fotomateriaal werd 
daarna gebruikt om de 
omgeving in het spel te 
‘bekleden’.
Het resultaat is ver­
bluffend. De straten 
zien er net echt uit.
A-2 Racer 2 is af en 
toe een feest der her­
kenning. In Amsterdam 
kom je bijvoorbeeld 
langs het Paleis op de 
Dam, het Concertge­
bouw en het Rijksmu­
seum. In Den Haag 
scheer je langs het 
Vredespaleis, het Cen­
traal Station en door 
het Binnenhof en in 
Rotterdam rij je over 
de Erasmusbrug, langs 
de Euromast en door 
de Maastunnel. 
Ondanks al die schitte­
rende beelden loopt 
het spel met een 3Dfx- 
videokaart uitstekend 
op een Pentium 133.
En dat heeft een re­
den. Dankzij een slim

foefje houdt de engine 
namelijk rekening met 
de snelheid van jouw 
computer. Hoe sneller 
je PC is, des te meer 
tegenliggers er op je 
scherm zullen verschij­
nen.

E T A D D E S
A-2 Racer 2 kent zes 
etappes. Etappe 1 be­
staat uit een rondje 
Amsterdam. In etappe 
2 moet je zo snel mo­
gelijk van Amsterdam 
naar Den Haag zien te 
komen. In de derde 
etappe ga je met de 
wagen Den Haag ver­
kennen. In de vierde 
etappe rij je naar Rot­
terdam toe. In etappe 5 
scheur je zo snel mo­
gelijk van Rotterdam 
via Utrecht weer terug 
naar Amsterdam. He­
laas kun je daarbij 
Utrecht niet in (dit ge­
mis wordt waarschijn­
lijk later rechtgezet in 
de vorm van een add­
on). In de zesde en 
laatste etappe werk je 
in Amsterdam een 
grande finale af met 
extra veel tegenliggers 
en wegversperringen. 
Door de etappes zo 
snel mogelijk af te

Opzij, of> weg naar f ijenoordj

werken, kun je geld 
verdienen. Dat geld 
stelt je in staat een 
duurdere en snellere 
auto te kopen of je hui­
dige auto in de garage 
te laten repareren.
Je begint altijd met een 
Trabant en kunt, als je 
tenminste een beetje 
kunt rijden, eindigen 
met een felrode Lam­
borghini. Bij een top- 
score komt er een aan­
tal bonustracks vrij. Dit 
zijn enkele routes uit 
het Duitse ‘Autobahn 
Racer’.

DE SMEDIS
Zoals ik al eerder ver­
telde, zijn de meeste 
spellen van Davilex 
niet echt populair bij de 
hardcore gamers.
Ze vormen voor deze 
groep niet echt een uit­
daging. En inderdaad 
is het bij spellen van 
deze Nederlandse ga- 
meproducent vaak erg 
eenvoudig om een 
level of wedstrijd 
winnend af te sluiten.

In A-2 Racer 2 is de 
moeilijkheidsgraad 
echter behoorlijk opge­
krikt. Zelfs in de mak­
kelijke mode moet je 
behoorlijk je best doen 
om in de buurt van de 
computergestuurde te­
genstanders te blijven. 
Verder valt de smeris 
je behoorlijk lastig. Als 
je te hard rijdt en dat 
gebeurt geheid, zullen 
ze je aanhouden. Je 
kunt A-2 Racer 2 wat 
dat betreft prima ver­
gelijken met de ‘Hot 
Pursuit’-mode van 
Need for Speed III.
Drie keer aanhouden 
is ook hier einde spel. 
En die vervelende ju­
ten, halen je echt con­
stant in. Ze snijden je 
in volle vaart de pas af. 
Dit gebeurt niet met 
één auto, nee, de 
blauwe helden gebrui­
ken er drie wagens 
voor. Het is dan ook 
niet bepaald eenvou­
dig om ze af te schud­
den.
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We doen net o! we 'm niet zien. -

De Need For Speed-serie is erg populair in 
Nederland, maar de PU redaktie gaat er 

niet bepaald van uit zijn dak. Met name Bas 
was erg kritisch over NFS 2. Volgens hem 

was NFS 2 vooral meer van hetzelfde. 
Geldt dat ook voor NFS 3?

M

O lM D E F f-
O U I H A O f f E S
Bas werd na zijn nega­
tieve recensie van NFS 
2 in mei 1997 nog 
maandenlang lastig 
gevallen door woe­
dende lezers. Een on­
derduikadres was net 
niet nodig, maar het 
scheelde niet veel. De 
brieven logen er niet 
om. Hoe hij het in zijn 
hoofd haalde om een 
dergelijke topper neer 
te sabelen. Had hij 
stront in zijn ogen of 
zo? En ik houd het nu 
nog netjes.

Feit was echter dat er 
met de ogen van Bas 
allerminst wat mis was. 
Hij had helemaal gelijk 
toen hij schreef dat 
NFS 2 weinig nieuws 
bood. Ja, er waren 
nieuwe circuits en de 
graphics waren iets 
verbeterd, maar ver­
der... Bas pikte dat niet 
en terecht.
Ik ben net als Bas van 
mening dat een opvol­
ger de serie naar een 
hoger level moet tillen. 
Helaas gebeurt dat 
veel te weinig. Bij veel 
opvolgers lijkt het er op

zal ik ook wel

5 4  MfM *

een/)het,f voor b ’jget,.

dat de gamesprodu­
cent alleen maar hun 
zakken willen vullen. 
Het zijn vaak niet meer 
dan veredelde add­
on’s.
De reden voor dit 
soms wat laffe produk- 
tiewerk is simpel: ‘Ne­
ver change a winning 
team.’ De producenten 
hebben daar ook wel 
een beetje gelijk in. Als 
je ziet met welke bud­
getten ze tegenwoor­
dig werken, dan is het 
begrijpelijk dat men af 
en toe op safe speelt. 
Deze ontwikkeling 
maakt de games-we- 
reld er echter niet leu­
ker op.
Gelukkig had ik op het 
internet veelbelovende 
verhalen over NFS 3 
gehoord. Het zou 
daadwerkelijk nieuwe 
onderdelen bevatten.
Ik was benieuwd.

'HOT r»UH- 
SUIT'
En inderdaad, NFS 3 
bevat enkele nieuwe 
features. Zo kun je bij­
voorbeeld kiezen voor 
de ‘Hot Pursuit’ mode. 
Hierin moet je met je 
bolide trachten uit de

handen te blijven van 
de politie. Je mag twee 
keer aangehouden 
worden, bij de derde 
keer word je gearres­
teerd.
In deze mode werd te­
vens duidelijk dat een 
ander punt van kritiek 
van Bas niet meer 
geldt voor NFS 3. Bas 
sprak bij deel 2 van 
‘domme weggebrui­
kers’. De auto’s waren 
wel erg makkelijk te 
passeren. Ze legden je 
geen strobreed in de 
weg.
Nou, dat is in NFS 3 
wel wat anders. Zo 
gauw je in ‘Hot Pursuit’ 
bijvoorbeeld te hard 
rijdt -en dat gebeurt 
nogal snel- krijgen de 
‘coppers’ de opdracht 
je van de weg te druk­
ken. En die taak ver­
vullen ze met over­
gave, ze komen 
werkelijk van alle 
kanten op je af ___ 
en schuwen 
in de ‘pur- I
suit’ het fy- /
sieke ge- z  ƒ 
weid /  I
niet. /  '

In de overige drie race- 
modes, Single Face, 
Tournament en Knock 
Out, zijn de opponen­
ten ook niet te beroerd 
je de pas af te snijden. 
Ik had in ieder geval 
redelijk wat moeite om 
er langs te komen.
NFS 3 biedt dus duide­
lijk meer competitie.

S L / t P P E
H / * P
Helaas verzuimt Elec­
tronic Arts nog steeds 
iets aan de crashes te 
doen. De botsingen 
zien er weliswaar vet 
uit, ze hebben echter 
totaal geen uitwerking 
op je autootje. Ook niet 
als je de Collision Re­
covery uitzet. Hoe hard 
je ook een stuk

van een viaduct, oppo­
nent of gezellige eik 
meeneemt, de lak be­
schadigt niet.
Je kunt ook niet van de 
baan raken. Na een 
aanraking met de zij­
kant van het parcours 
word je keihard terug­
gestuiterd. Bas was 
hier in mei furieus over, 
ik ben het nu ook.
Waar geramd wordt, 
moeten brokstukken in 
het rond vliegen! Wat 
is dat nou voor slappe 
hap!

A O U A T I C A
Ik moet toegeven, NFS 
3 ziet er 
prachtig uit.



* Waadjej valb ̂ ord ik jtkl l>' 'l®

Het spel kent een 
groot aantal circuits 
(zover ik weet zonder 
shortcuts) met schitte­
rende omgevingen, en 
het zijn ook geen 
kleine pisrondjes die je 
draait. Over elk circuit 
doe je minimaal een 
paar minuten om rond 
te gaan. Circuit Aqua- 
tica is een absolute 
aanrader. Je rijdt daar 
een tijd lang onder wa­
ter in een tunnel van 
plexiglas.
De lichtval in het spel 
is ook opvallend. Zo 
kent elke tunnel weer 
een ander soort belich­

ting. De een is fel ver­
licht, de ander ronduit 
duister en de derde 
heeft blauw licht. 
Electronic Arts heeft 
ook veel oog voor de­
tail gehad. Zo zie je 
soms een treintje over 
een brug rijden, een 
vliegtuig overvliegen of 
mensen oversteken. 
Erg grappig allemaal.

p n t J x t c E
B O L f D E S
De wagens zijn zoals 
gewoonlijk niet be­
paald goedkoop. Een 
Lada of Fiat Panda zul 
je niet gauw tegenko­

men. De keuze bestaat 
wederom uit heerlijke 
Lamborghini’s, Merce- 
dessen. Jaguars en 
Ferrari’s.
De prijzige bolides rij­
den soepel en zijn 
goed bestuurbaar. 
Soms vind ik ze echter 
wat te fel reageren op 
de aanraking van je 
toets. Als je naar links 
wilt en een enkele druk 
op de toets is al goed 
voor een vette crash 
tegen de rots, hoe 
moet je dan sturen? 
Met een halve druk? 
Grafisch gezien vind ik 
de wagens wat matig

integreren met de weg. 
Ze liggen er een beetje 
op. Er spat niets op 
van onder de banden, 
je ziet geen remspo­
ren, helemaal niets. 
Soms verdwijnen ze 
ook half in een muur­
tje. Dat kan dus beter. 
Erg vreemd zijn de 
pionnetjes die in de 
Single Race mode op 
de weg staan. Dit zal 
waarschijnlijk te maken 
hebben met het instel­
len van de ‘juiste lijn­
mode’. Ik roste die 
oranje krengen echter 
allemaal van de weg 
(wat er wel erg leuk uit 

zag). Met grote snel­
heid is het vrijwel on­
mogelijk binnen de 
pionnen te blijven. De 
pionnetjes die je weg­
rost, worden trouwens 

netjes op je scherm

^ 7 7 ' ,  ^
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Als je een vette crash maakt 
en verkeerd om komt te 
staan, druk dan meteen op de 
R-toets. Je staat dan meteen 
weer goed op de weg en ver­
liest weinig tijd.

bijgehouden. Op het 
laatst werd het een 
wedstrijd binnen een 
wedstrijd. Kijken wie de 
meeste pionnetjes om­
ver kan rijden. 
Natuurlijk kun je in 
NFS 3 ook met meer­
dere spelers tegelijk 
aan de slag. Er is een 
Two-player- en Multi­
player mode aanwezig. 
En het zullen vooral 
deze mode’s zijn die 
gretig aftrek zullen vin­
den, want tegen elkaar 
racen is natuurlijk toch 

het leukste. 
_ J T  En dat kun je 

op de prachtige

7
 circuits van NFS 

3 meer dan uitste­
kend doen.

Geen brokstukken

PC CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 166. 
16MbnAM. 3D1x. geluids­
kaart muis, quad speed CD- 

speler. Windows 95. 
Fabrikant Electronic Arts 

Distributeur: Electronic Arts 
Tel:OD800-94055555

Need For Speed 3 is 
op een groot aantal 
terreinen sterk ver­
beterd. Er zijn 
nieuwe onderdelen 
bijgekomen, de te­
genstanders zijn 
slimmer en de cir­
cuits zijn mooi en 
behoorlijk lang. He­
laas kunnen de au­
to’s nog steeds niet 
kapot en van de 
baan razen is er ook 
niet bij. Desondanks 
blijven bij mij toch 
de positieve aspec­
ten hangen. NFS 3 is 
een geduchte con­
current voor andere 
race-games.

' : r
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t ^ A A r t L I J K
In GPL kun je racen te­
gen de coureurs uit het 
F 1 jaar 1967. En ver­
geleken met deze hel­
den, hebben Schuma­
cher en Hakkinen het 
maar makkelijk. Want 
racen was destijds een 
stuk gevaarlijker dan 
nu.
De circuits waren ten 
eerste bloedje link. Er 
lagen geen grindbak­
ken en stapels auto­
banden langs de baan 
en het publiek stond 
met zijn snufferd zo 
ongeveer op het cir­
cuit. Als je crashte, liep 
het dan ook meestal 
niet goed af. Er veron­
gelukte dan ook elk 
jaar wel een coureur. 
Maar ja, je moet wat 
voor je hobby over 
hebben.
Ten tweede waren de 
wagens technisch ge­
zien een stuk minder 
geavanceerd. Zo zaten 
er geen vleugels op 
het chassis. Dit maakte 
de wegligging tamelijk 
verrot. Als ik de cou­
reurs uit die tijd mag 
geloven, bestond 
racen grotendeels uit 
hobbelen en stuiteren. 
De banden brachten 
ook weinig soelaas. Ze 
hadden, zeker bij re­
gen, weinig grip. Bij het 
geringste bobbeltje 
werd een coureur dan 
ook gekatapulteerd, 
wat vaak spectaculaire 
crashes opleverde.
Ik was dan ook zeer 
benieuwd of Sierra er 
in geslaagd zou zijn 
om het authentieke 
race-gevoel uit die tijd 
te reproduceren. Als 
dat het geval is, zal het 
een knap lastig spelle­
tje worden.

Z/tfVO-
% /o o n T Ë
Eén plus heeft Grand 
Prix Legends al onmid­
dellijk te pakken. Je 
kunt op Zandvoort 
racen! Hulde. Naar 
mijn weten is GPL de 
enige Formule 1-game 
waarin dit mogelijk is. 
Zo niet dan lees ik het 
wel weer in deYo!
Post.
Aangezien ik zo onge­
veer naast het circuit 
woon (tien minuten 
fietsen), kun je begrij­
pen dat ik behoorlijk uit 
mijn dak ging toen ik 
zag dat Zandvoort in 
da house was. Ik be­
gon het testen dan ook 
onmiddellijk op dit 
duinrijke circuit.
Voordat je begint, moet 
je een wagen uitkie­
zen. Bij 99% van de 
race-games is dit geen 
probleem. Je kent de 
merken immers van 
TV. Bij GPL ligt dat al­
lemaal iets anders. De 
meeste teams die in 
1967 de circuits onvei­
lig maakten, zullen de 
PU’ers weinig zeggen. 
Wel eens gehoord van 
Coventry Car of Mura- 
sama Racing. Ik niet. 
Gelukkig levert Sierra 
genoeg gegevens over 
de wagens en Ferrari 
deed in die tijd ook ai 
mee. Ik kies zelf voor 
een Lotus (dat merk 
kwam me ook nog be­
kend voor).
GPL kent vier wed- 
strijdvormen: Training, 
Single Race, World 
Championship en Mul­
tiplayer. Ik besluit lek­
ker te gaan trainen op 
Zandvoort. Ik wil wel 
eens voelen hoe het is 
om in een wagen uit 
1967 te rijden.
Je kunt uit twee came­
rastandpunten kiezen. 
De eerste hangt boven 
de wagen en de 
tweede komt vanuit de 
cockpit. Ik kies voor de 
cockpit. Dat rijdt mijns

inziens het lekkerst. 
Als je echter kickt op 
vette crashes, kun je 
beter kiezen voor de 
camera boven de 
auto. Dan zie je jezelf 
het best over de kop 
slaan.

O E A T H W iS H
Al na een paar secon­
den breekt het zweet 
me aan alle kanten uit. 
Het rijden in deze oude 
wagens is echt lastig. 
Je moet bijzonder 
voorzichtig sturen. Eén 
wilde ruk en je staat 
naast de baan en daar 
staat dus publiek. De 
wegligging is echt een 
stuk minder. Zodra je 
een stuk gras mee­
neemt, verlies je de 
controle over het stuur. 
Het volgen van de 
ideale lijn is een abso­
lute must.
Ook het remmen kost 
veel meer concentratie 
en takt dan normaal. 
Het is niet zo dat de 
wagens niet goed op 
de commando’s van 
jou reageren. Integen­
deel, maarte heftig 
remmen, resulteert 
hier vrij snel in een 
spin. Je kunt dat ‘waar­
deloze gameplay’ noe­
men, ik noem het re­
alistisch. Het ging er in 
die tijd gewoon anders 
aan toe.
Te veel spinnen, is 
trouwens niet verstan­
dig. De wagens kun­
nen in GPL goed ka­
pot. Hoe hoger de 
mode waarin je rijdt 
(Novice, Pro, Grand 
Prix, enz), hoe makke­
lijker de onderdelen 
van je auto afvliegen. 
Als het een beetje te­
genzit, explodeert je 
wagen zelfs. Eén 
troost, het ziet er wel 
spectaculair uit.
Mijn respect voor rij­
ders als Jim Clark, 
Graham Hill en J.P 
Beltoise is na het spe­
len van GPL enorm 
toegenomen. Die gas­
ten moesten echt

Ha! Eindelijk weer eens een origin^ 
Formule 1 -tite l. En dat werd tijd 

Ik kan de huidige auto's en circul 
inmiddels dromen. In Grand i[r ix  Legej 
van Sierra ga je terug naar he

een ‘deathwish’ heb­
ben gehad. Anders 
kan ik het niet ver­
klaren dat ze vrijwillig 
in dergelijke rijdende 
doodskisten stapten. 
GP van Rouen?
GPL ziet er prachtig 
uit. De Interface is 
stemmig en ademt 
echt een beetje de 
sfeer van de jaren ze­
stig uit.
Er zijn in het spel elf 
circuits aanwezig. Een 
aantal, zoals Monza, 
de Nurnburgring en 
Spa, komt je vermoe­
delijk bekend voor, de 
rest waarschijnlijk niet. 
Een groot aantal van 
de in dit spel aanwe­
zige circuits bestaat te­
genwoordig ook niet 
meer. Althans, er wordt 
geen Formule 1 meer 
op gereden. Kent ie­
mand de GP van 
Mexico of Rouen nog? 
Ook in Zandvoort wor­
den helaas geen For­
mule 1-races meer ge­
houden. Maar als alles 
goed gaat, zou dat bin­
nen een paar jaar wel 
eens kunnen verande­
ren.

v e r
De graphics vind ik 
oké. Het ziet er zeker 
met een 3Dfx-kaart 
prima uit. De topkwali­
teit van Ubi Soft’s For­
mule 1 halen ze naar 
mijn mening echter

(ets te  hard reinmeh m  

, en je  gaat goed dwars.

niet. Hert 
er toch n« 
pixelig uit.
Het ge lu ide i 
subliem. D9 : j |  
van de au 
klinken ® nr| 
zwaarder < 
de h u ic ^ l  
hoort h e t i i  
ook erg 
wilt, kun j& l 
nog eensl 
de Replay-fl 
Nee, GPL 
spelletje ( 
het authèntielie i 
gevoel, voor; 
dat natuurlijk I 
palen, bijzonfl 
weet te benad 
Dit is dan ook i 
race-titel ( 
een g e r iM | 
kunt geven^ 
misschien:< 
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Ik ken het spel Test Drive n o m |^ e  arcades, als een van de eerste ra ce g a m e s ï^ i'iijn  inmiddels heel w at jaartjes vei

In lioeverre  is dat aan Test Drive 5 te merken? ^

kom op jongen, pak eens wat boeven!
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V e tte  remgponen.

gekende T egt Privé striping.
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\
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.. Waar blijven die big Junpg?
Volgens n ij r ijd t  een  van ons aan de verkeerde kant v an de weg.

% /E r tF J E
De ommekeer in de 
Test Drive-serie kwam 
met Test Drive 4, toen 
het spel werd omge­
schreven naar de in dit 
genre inmiddels domi­
nerende polygonen­
stijl.
Hierdoor gaf het lang­
verwachte vervolg op 
TD 3 een nieuwe im­
puls aan de in armoe 
verkerende race-afde- 
ling van i^o la d e .
TD 5 is het best te om­
schrijven ̂  een fine- 
tuning vïmTD 4jQjf) te
I in is het h e l^  

schreven in een 
resolutie dan. 
rgahger. Dat" 
eteen aan de 

graphics, die niet te 
vergelijken zijn met de 
korrelige look van T d ^  
4. Alle 23 beschikbare | 
bolides zijn nu in d i^  
hoge resolutie te 
wonderen en te berij­
den, en je kan ook nog 
eens vier verschillende 
verfjes per auto uitkie­
zen.

H ia K E I S I
In tegenstelling tot de 
meeste racegames, 
die zich afspelen op 
circuits met hetzelfde 
begin- en eindpunt, rij 
je met Test Drive van 
punt A naar punt B. In 
het geval van TD 5 heb 
je zeventien routes 
waaruit je kan kiezen. 
Deze routes variëren 
van rustieke dorpjes in 
Oost Europa en glibbe­
rige landweggetjes in 
het regenachtige En­
geland tot de drukke 
straten van San 
Fransisco.
Die laatste track was 
overigens meteen mijn 
favoriet. Wie San Fran­
sisco een beetje kent, 
uit eigen ervaring of 
van de TV, weet dat de 
hele stad op een berg- 
rots is gebouwd. De 

^stra ten  zijn dan ook 
ongeveer de steilste 
van de wereld. Veel 
films hebben al laten 
zien wat er gebeurt als 
je iets te hard naar be­
neden rijdt: inderdaad.

dan komen 
alle vier de 
wielen van de /  
grond.
Ik ben vaak in 
San Fransisco 
geweest, maar 
dit is de eerste 
keer dat ik deze 
jongensdroom mocht 
uitproberen: met 290 
km/u en alle voetjes 
van de grond. Dat is 
pas kicken.

co r»s  ' 
n o B B E n s
Behalve een auto uit­
kiezen en proberen zo 
snel mogelijk naar het 
eindpunt te racen, heb 
je ook nog andere ma­
nieren van spelen.
Een hele leuke daar­
van is de Cop Race. Je 
bent hier een politie­
agent van de high-way 
patrol (ook weer be­
kend van TV) en je 
moet criminelen ach­
tervolgen, insluiten en 
arresteren. Een com­
mentaarstem vertelt

. - f ®

Heading for down town.

het een en ander over 
de criminelen die je 
achtervolgt: soms zijn 
het vuurgevaarlijke 
boeven en een andere 
keer sukkelige kruimel- 
diefjes.
Erg leuk is ook dat je 
zelf de sirene kan aan­
zetten. Als je geen si­
rene hebt dan kan je . 
diezelfde knop gebrui-f 
ken om de claxon te ‘ 
activeren. Erg melig 
wanneer je met 300 .
km/u door een boeren­
dorpje scheurt om dan 
nog even te toeteren 
als je tussen de koeien 
doorraast.

COMBLEET
B E A L t S lU E
Over de auto's valt 
niets te klagen. Ze lig­

R A P P O R T

l ' Q  Grote keuze auto's 

■

Q  Cop Race

Mooie circuits

□
 Auto's verschillen 

nauwelijks in rijgedrag

PLAYSTATION
Prijs: ƒ 99.95 Bkca. 1600 

Fabrikant: Accolade 
DIstributeor Electronic Arts 

Tel:00000-94055555

gen lekker op de weg 
en zelfs onze huiscou- 
reur Ed was er over te 
spreken.
Hoewel het spel nog 
niet helemaal af was, 
had ik al wel een ruime 
collectie auto's ter be­
schikking. De mooiste 
daarvan wtfs zonder 
twijfel de '6§ Ford 
Mustang, maar mis­
s ië n  is dat omdat ik 
ö lzëlf een heb gehad. 
Natuurlijk heb je b ij'  ̂
deze nieuwe versie 
ook ruime keuze uit 
het meest recente 
werk, zoals de Dodge 
Viper '98, de '98 Cor­
vette en de nieuwste 
Jaguar XJR.
Instellingen als accele­
ratie, topsnelheid, rem­
weg en wegligging zijn

•  i )

Met Test Drive 5 doet 
Accolade mee met 
de beste racegames 
in dit genre. Hou je 
van racespellen, en 
wil je eens wat an­
ders doen dan rond­
jes scheuren, dan is 
dit zeker een aanra­
der.

BJ0RN

goed en realistisch te 
wijzigen en de onont­
beerlijke Two Player 
Splitscreen mode hegH 
ook hier zijn intreckU 
gedaan.
Een zeer c o f iB e
racegan



's Werelds grootste 
winkel op het gebied 
van kamperen en ja­
gen, Cabela's, heeft 
een team gevormd met 
Head Games om de 
hunting game', Big 

Hunter, te maken. 
Voordat je kan gaan 
schieten, is er een sec­
tie met meer dan 65 
iacht-accessoires

waarmee je jezelf kan 
uitrusten. Er zijn in het 
totaal negen wapens 

om uit te kiezen, varië­
rend van pijl en boog 
tot shotguns en high- 
powered rifles. Kies 
verder uit vier verschil­
lende lokaties, weerge­
geven in 360 graden 
panoramic view. Je 
kan echter alleen maar 
in een cirkel in het mid­
den rondbewegen. Als 
het doel eenmaal is

gevonden, wordt er 
een FMV geshowd van 
een levend dier en 
voordat het wegrent, 
moet je proberen het 
te raken. Doe je dat 
goed dan zie je een 
mallotig filmpje van 
een dier dat gedood 
wordt.
Gezien het feit dat de 
FMV's echt zijn, rest 
mij de vraag; hoeveel 
dieren heeft dit spel 
gekost? i i .

MARK B.

Project Aiios •  PC CD-ROM •  Prijs: ƒ 99.90 8fr.ca. 1800 •  Fabrikant: Interactive Magie •  Distributeur: Infogrames •  Tel:040-2393555

GELUID: OmGINAUTEITb «jiT  SPBEIJUIAIIiU B I

Project Airos, een mix 
van Capitalism, Jag­
ged Alliance en C&C, 
bestaat uit investeren 
op de aandelenmarkt 
(tabellen, indexen, be­
rekeningen) en een 
tweede gedeelte 
waarin je je eigen units 
kunt uitkiezen en be­
palen welke wapens je 
ze wilt geven (tanks, 
helikopters, vliegtuigen

en manschappen). 
Beide onderdelen zijn 
leuk en zien er ook 
fraai uit.
Wanneer we echter 
overgaan tot het spe­
len van de missies, is 
het even flink slikken. 
De graphics zijn vrese­
lijk gedateerd en het 
RTS-gedeelte is de 
meest schaamteloze 
C&C rip-off die ik in

Het is het jaar 2030, 
de aarde is een puin­
hoop en de energie­
bronnen zijn weer 
eens vreselijk 
schaars. Diverse stam­
men en gangs slaan 
elkaar de hersens in, 
schieten elkaar aan 
gort of rijden elkaar 
plat in de strijd voor 
energie.

Aardig is wel dat je 
met zes verschillende 
rassen kunt spelen, 
helaas valt de uitwer­
king van de units wat 
tegen.
Dit geldt ook voor de 
gebouwen en de om­
gevingen waarin je 
speelt. De 2D woestij­
nen, vernietigde ste­
den en graslanden 
zien er niet indrukwek-

De aardigste optie is 
de unit- en mapde- 
signer waarmee je ie­
dere unit kunt ombou­
wen en kunt 
combineren met wa­
pens van andere units. 
Hiermee kun je zeer 
brute killermachines 
fabriceren.
Dit maakt dit spel tot 
op zekere hoogte nog 
wel de moeite waard, 
ondanks het zeer ma­
gere achtergrondver­
haal en de slordige 
graphics.

JAN

Tribal Rage •  PC CD-RDM •  Prijs: /  99,96 Bfr.ca. 1800 •  Fabrikant: Talunsuft •  Distributeur Infugtames •  Tel: 040-2393666

tijden heb gezien. De 
units hebben letterlijk 
dezelfde uitspraken als 
de units uit Red Alert. 
Daarnaast duurt het 
eeuwen voordat je 
units een keer klaar 
zijn, is de Al slecht en 
zijn je manschappen 
nauwelijks van elkaar 
te onderscheiden.
Dit spel is hopeloos 
verouderd en niet leuk.

JAN

PM 98 IS de ge-up- ; 
date’ versie van PM 97* 
met slechts een paar 
nieuwe onderdelen.
Alle teams en spelers 
van de vier Britse divi­
sies zijn weer aanwe­
zig en verder kun je 
om de diverse Cups 
strijden. Nieuw is een 
database waarin je 
veel informatie over elk 
team kunt vinden. Han­
dig voor de minder be­
kende ploegen uit de 
lagere divisies.
PM 98 kent twee mo­
des: de Manager 
League en de Pro-Ma- 
nager. In de Manager 
League kun je zelf een 
team kiezen. In de 
nieuwe Pro-Manager 
krijg je een team toe­
gewezen, plus een op-

dracht. Bijvoorbeeld 
‘breng Rotherham Uni­
ted naar de Tweede Di­
visie’. Deze mode vind 
ik een echte aanwinst. 
Je traint, selecteert, 
beloont, transfereert, 
scout, wisselt, enz. De 
wedstrijden kun je live 
volgen (met goed com­
mentaar) en eventueel

in de herhaling terug­
zien. 1

Iedereen die PM 97 
goed vond, zal ook - 
met PM 98 uit de voe 
ten kunnen. Enkele 
nieuwe onderdelen 
maken het spel zelf 
nog Iets beter dan de 
voorgangers.

J.

O
J 6



Bedenk een plaats w aar gam es zo 

levensecht zijn dat fan tasie  en 

werkelijkheid nauwelijks van elkaar 

te onderscheiden zijn. Stel je een plaats 

voor w aar de m eest geavanceerde  

3D videokaarttechnologie een zo rijke 

en m eeslepende visuele ervaring  

opw ekt dat deze nog steeds in je  

herinnering gegrift staat, lang nadat 

de gam e is afgelopen. Stop m et 

drom en, stap de Creative dimensie  

binnen zodra je de naam  Creative ziet. 

Je PC zal nooit m eer hetzelfde zijn. 

Voor m eer inform atie, bel naar het 

num m er 0113 230081 (voor Nederland) 

of 03 2410966 (voor België).

3 D  B l a s t e r  V o o d o o 2  :

•  A d d i t i o n e l e  3 D  k a a r t .  C o m p l e t e e r t  
h u i d i g e  2 D  o f  2 D / 3 D V G A  k a a r t  
v o o r  d e  b e s t  m o g e l i j k e  a c c e l e r a t i e  
v a n  j e  g a m e s

• V o o d o o 2  p r o c e s s o r  v a n  3 D f x  v o o r  
d e  s n e l s t e  g a m e s !

•  G e n e r e e r t  1 8 0  m i l j o e n  t e x e l s  
p e r  s e c o n d e

•  D r i e  m a a l  d e  r e n d e r i n g - s n e l h e i d  
v a n  d e  o o r s p r o n k e l i j k e  V o o d o o  
G r a p h i c s  g e n e r a t i e

•  W o r d t  g e l e v e r d  m e t  e e n  
i n d r u k w e k k e n d e  r e e k s  z e e r  
s p a n n e n d e  3 D - g a m e s

•  V e e l z i j d i g e  3 D  g a m e s  b u n d e l

3 D  B l a s t e r  B a n s h e e  :

•  G r a f i s c h e  2 D / 3 D - k a a r t  v o o r  
d e  P C I  b u s

•  3 D f x  B a n s h e e  p r o c e s s o r ,  
g e b a s e e r d  o p  d e  t e c h n o l o g i e  
v a n  d e V o o d o o 2  t e c h n o l o g i e

•  U l t r a s n e l l e  2 D  g r a p h i c s  e n  
v i d e o  a c c e l e r a t i e

•  O n t z a g w e k k e n d e  3 D  a c c e l e r a t i e  
v o o r  g a m e s

•  1 6  M B  S D R A M ,  r e s o l u t i e s  t o t  
1 6 0 0 x 1 2 0 0

•  C o m p a t i b e l  m e t  D i r e c t 3 D ,  
G l i d e ,  O p e n G L ,  d u s  1 0 0 %  
v a n  d e  s p e l l e t j e s

•  C o m p l e t e  s o f t w a r e  b u n d e l

C R E A T IV E
WWW.SDUNDBLASTER.COM 

De poort naar een nieuwe dimensie

Geluidskaarten Grafische kaarten Speakers PC-DVD Video

http://WWW.SDUNDBLASTER.COM


open geen Eurostyle-rekening 
en laaf veel geld liggen

Ben je nog geen 18 jaar en heb je nu al te veel geld? Open 

dan vooral geen Eurostyle-rekening bij ABN AMRO.

Want dat is een betaal- en spaarrekening met een hoge 

rente. Je krijgt er je eigen Eurostyle-pas met pincode bij, 

waarmee je kunt betalen en geld opnemen. En je pas is tege­

lijk een Chipknip voor het afrekenen van kleinere bedragen. 

^  Als je 12 jaar bent of ouder, komt op je Eurostyle- 

^  pas ook nog eens gratis ’CJP’ te staan. Daarmee liggen

guldens korting als het ware voor het oprapen. Op CD’s, 

video’s en bioscoopkaartjes, boeken en tijdschriften, con­

certen en evenementen.

Bovendien krijg je bij het openen van deze rekening een 

V&D CD-singlebon van f 10,-.

Dus als je dat allemaal liever laat liggen, stuur dan niet 

de bon in voor meer informatie en bel ook zeker niet gratis 

naar 0800 - 0240717.

ABN'AMRO Deh&nk.



Lola IS het vriendin­
netje van Bugs en 
samen gaan ze op 
avontuur in verschil 
lende films. De eer­
ste daarvan is een 
piratenfilm waarin

cartoons bekende, 
piraat ze naar het le­
ven staat.
De bedoeling van dit 
platformspel is om de 
drie onderdelen van 
een filmklapper bij el­
kaar te zo^en tenwijl 
je de bekende gevaren 
ontwijkt (water, de pi­
raat, bommen gooi­
ende papegaaien en 
een geest).
Tijdens het spelen kan 
je wisselen tussen 
Bugs en Lola. Ze kun­
nen alletwee springen

l i l l i k  ü e

en slaan (Bugs met 
knuppel en Lola met 
deegroller) maar yetm. ■ 
der hebben ze ver-̂ '*- 
schillende mogelijkhe­
den. Zo kan Bugs 
graven en zware kisten 
verplaatsen en heeft 
Lola een parasol waar­

aan ze vanaf grote 
hoogten naar beneden 

■ kan zweven.
-'i BB & LB is een prima 

platformgame maar 
wel erg doorsnee. Ik 
miste de humor van. ' 
Bugs een beetje.

B J 0 R h

N adat er  in bijna e lk e  
kinderjaszak e e n  Ta­
m agotch i w o o n d e  en  in 
d e  gem id d e ld e  PC e e n  
gou d v is , hond of k an a­
rie w erd grootgebracht, 
is het h o o g  tijd dat ook  
d e  TV wordt voorzien  
van e e n  huisdier.
Het digitale diertje 
kom t bij S o n y  van ­
d aan , is duidelijk g e ­
richt o p  d e  J a p a n se

markt en  z ie t eruit a ls  
e e n  g ep o ly g o n ise er d e  
versie  van e e n  sp e ler  
van FC Knudde.
Hij w oon t in e e n  soort  
huisje in je  PlayStation  
en  verkent, ond er jouw  
b e z ie len d e  leiding, d e  
w ereld  om  zich  h een . 
Zorg dat je  'p e t 'o p  tijd 
naar b ed  gaat, g e zo n d  
e n  regelm atig  e e t  en  
dat hij h ee lh u id s uit a l­

lerlei gevaarlijke situ ­
a tie s  on tsnapt en  je 
hebt e e n  vriend voor  
het leven!
B est grappig voor  
kleine kinderen, m aar  
niet e ch t leuk g e n o e g  
om  het m o ed erg ev o e l 
a a n  te  w akkeren in d e  
doorgew interd e gam er.

A N D R E A S

Bugs Bunny 8 Lnla Bunny •  Game Boy •  Prijs: N.N.B. •  Fabrikant Infogiames •  Distributeur Infogrames •  Tel: 040-2393555 Pet in TV •  PlayStation •  Prijs: ƒ 109.95 Blr.Ga. 2000 •  Fabrikant Sony. Distributeur Columbia Tristar •  Tel:035-62S0720

O R IG IN A U TE IIb« ljJ |^ «M C S Jj^ G E U JID ^ 6jO O R IG IN A U m

Madden 99 •  PlayStation •  Prijs: ƒ 129.95 Bli.ca. 2350 •Fabrikant Electionic Arts •  Distributeur Electronic Arts •  Tel: 90800-94055555 Sylvester and Iweety •  Game Boy •  Prijs: N.N.B. •  Fabrikant Inlogrames •  Distributeur Inlogrames •  Tel:040-2393555

N aast d e  A.l. e n  d e  ga -  
m eplay, d ie  n o g  verder  
verbeterd zijn e n  voor  
e e n  bijna p erfecte  foot- 
ball-sim ulatie zorgen , 
m aken  vooral d e  k leine  
deta ils in d e  an im aties  
dat M adden  9 9  ver b o ­
v en  d e  a n d ere  football 
g a m e s  uitsteekt.
J e  z ie t r ece iv ers turen  
naar d e  a a n v lieg e n d e  
bal, half b ack ers strom ­
p e len  m et lin eb ack ers  
a ls  h o n g er ig e  pitbulls 
aan  hun b e n e n  gep lakt

en  sh irtjes d ie  v iezer  
w orden  n aarm ate  d e  
strijd vordert.
Voor b eg in n e lin gen  is 
M adden 9 9  g e e n  g e ­
m akkelijke kost, m aar  
d e  g evord erd e  footbal­
ler kan zijn ei kwijt m et 
d e  bijna onuitputtelijke 
h o ev ee lh e id  tea m s, 
sp e le r s  en  wedstrijden! 
H et zijn vooral d e

kleine grafisch e  deta ils  
d ie  M adden 9 9  e e n  
van d e  b e s te  in z 'n  
so o rt m aakt.
Dit is z ek er  e e n  sp e l, 
dat ik vaker g a  sp e le n . 
Jam m er dat je  nog  
g e e n  World Bowl hebt 
e n  m et d e  Adm irals 
kan m eestrijden , m aar  
dat za l over e e n  tijdje 
ook  w el kunnen.

A N D R E A S

De woorden 'I think I 
saw a pussycat' zijn 
bijna net zo bekend als 
"What’s up Doc?'. Mis­
schien dat Infogrames 
daarom de licentie 
heeft gekocht van War­
ner Brothers. Toch 
hebben ze hier niet 
een gewoon platform­
spel van gemaakt, zo-

: -

als ze dat met hun an­
dere WB-licentie Bugs 
Bunny hebben ge­
daan. S&T is 3D, ten­
minste, die indruk 
wordt gewekt. 
Sylvester is gedurende 
het hele spel op zoek 
naarTweety, en moet 
daarbij allerlei gevaren 
ontwijken en spullen 
zoeken, die hij kan

a _ meenemen en er­
gens anders ge­
bruiken. Aan het 
einde van elk level 

ren je (in 2D) als een ‘ 
gek achter Tweety aan 
en grijp je hem ook,  ̂
waarna hij vervolgens 
weer ontsnapt en het > 
hele gedoe weer van 
voorafaan begint. 
Aardig spelletje, maar 
wel traag, en de 3D 
beelden zijn op een 
gewone Game Boy 
een beetje moeilijk te 
zien.

B J0R ^
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B / % I S / J O K / * S e O O I E
G a naar het z a n d k a stee l van T reasure Trove 
C ove. Voer het woord CHEAT' in. Tik d aarna  
AG O LDENG LO W TO PROTECTBANJO .
Nu h eb  je  onb ep erkt g o u d en  veren . Let w el op  
dat je  d e z e  c o d e  niet kan sa v e n . J e  m o et hem  
d u s bij ieder sp e l w eer  o p n ieu w  invoeren. 
G roetjes van B a s  J o n g sm a  uit V elsen-Zuid!

r  H  H

. . f f

i v ;

De laatste nieuwtjes op softwaregebied van jullie flitsende repnrter.Tomb Raider 
III komt echt nog dit jaar oiL Force Commander (C&C-kloon op zijn Star Wars) is 
verschoven naar december 19991 Daikatana komt pas feb/mrt 1999. Dungeon 
Keeper II komt ook pas in januari volgend jaar, op zijn vroegst Ouake 3 (!) komt 

mei 1999. Commandos: Behind Enemy Lines komt met een add-on disk en 
Commandos 2 is ook al in de pen en binnenkort komt van dezelfde makers een 

nieuw spel: Gangsters. Voor de rest wil ik nog even melden dat Populous 3 ieder 
moment uit gaat komen en dat werd tijd.

Dké. dat was 'em weet voor deze maand, dan kunnen we nu over naar de 
cheats. 111 be back.

JAN

Eeuwig leven post stuur je naar.
POWER UNLIMITED. ROeTBUS 9805 

1006 AM AMSTERDAM

Df ons e-mail adres: 
ROWER@BPA.NLi

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICEL.IJN:06-90A904AA 

(1 gulden per minuut)

SONY PLAYSTATION L.INE 

NEDERLAND:0909-9000000

(1 gulden per minuut) 

BEL,GIÉ:0900-00000

(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden. Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

mailto:ROWER@BPA.NLi


I V I C H T T / U / t R E -  C n E A T U r t E S
1 M et dank a a n  h et lokale hoofd  van d e  
W eenw olven- bestr ijd ingsd ienst van Landgraaf, 
S a n d e r  Stulem eijer.
Tik d e  v o lg e n d e  c h e a ts  in het hoofd m en u  in en  
druk o p  Enter.
o  BOULON: Infinite a m m o  e n  a lle  item s  
o  EVERYW HERE: Alle leve ls  
o  GU: E nab le  slicing  
o  BRONKO: S p e e l  a ls  e e n  m on ster  
o  CHICO: R e d u ce  
o  DAVID: D isab le  C o m b o s  
o  BLUR: S p e e l  Blur 
o  LOVDIK:Team G reetin gs  
o  B E S: D eb u g  
o  MOBY: CD  Track s e le c t  
C» ALAIN GUYET: Alle C h e a ts  tegelijk

D / \ n § *  O M E tS /
Hou je  w el van  leu k e  film pjes, g a  dan  
naar het h oofd m en u  e n  tik sn e l het 
v o lg en d e  in om  d e  film pjes te  kunnen  
z ien . G etekend : T h e  Dark Lord. 
e> ATIMETOFIGHT: Long March 

filmpje
o  BADBREATH: H and of N a g a sh  

filmpje
o  GROOVETOW N: M ean w hile  filmpje 

LIGHTREADING: Liber M ortis filmpje 
o  OHDEAR: D o o d sc è n e  
I o  SM ALLPEBBLE: J ew e l of M orrslieb  

filmpje
W ELCOM E: Intro 
W EW ONTHEDAY: Victory filmpje 

^  WHITEGRAIL: B lack Grail filmpje

I H erm an R onk g e e ft  d e  v o lg en d e  c o d e s .
Alle c o d e s  m o e ten  in het p r e ss  start' sch erm  
I w orden  ingevoerd .
I o  G ore  m ode: Z, v ierp u n tsp o ets  naar b e n e d e n ,  

C -b oven , 4X  C-links, C -onder  
| ö  P sy c h e d e lic  m ode: A, R, Links,

R ech ts, O nder, C -b oven , C-Links,
C -R ech ts

I o  Turbo C razy m od e: B, B, R, boven , 
links, onder, C -b oven , C-links 

I o  W ire Fram e m ode: L, L, R, Z, links, 
rech ts, C -b oven , C -rech ts  

I o  Alle m iss io n s  e n  Battle m o d e  :A, R, Z, boven , 
b o v en , C -b oven , 2X  C -on der

M O f V S r E R  T F t U C K
y M a o ï v c s s  s

I Drie m onsterlijke c h e a ts , daar kan  
G odzilla nog  niet te g en o p . M et dank  a a n  Bertus  
BigFoot.

11. A ls je  a ls  bestu urder e e n  rivier of m eer  
p a s se e r t , n e e m  e e n  detour; dat wil z e g g e n  rij 
g e w o o n  het w ater in. Rij e e n  tijdje in d e  rondte 
e n  rij er w e e r  uit. J e  w a g e n  zal het nog  s t e e d s  
d o e n , a lle en  d e  radio-commentaren klinken 
nu bubbelig.

12 . O m  to e g a n g  te  krijgen tot d e  fe lb eg e er d e  
hidden track, dien  je  a ls  e e n  sp e e r  naar d e  
S idew ind er C an yon  Track te  g a a n . Rij nu 
voorbij ch eck poin t 4  e n  rij d e  h o ek  om  over d e  
brug totdat je  b arricades ziet a a n  d e  
rechterkant. Rij bruut door d e  barr icad es h e e n  
en  over d e  brug. Rij nu door e e n  b o o g  w aarop  
sta a t  PIT.

13. G a naar d e  B reak neck  R idge Track. Z et het 
w eer  o p  sn ee u w . Bij het w ater (bevroren) z ie  
je nu e e n  puck e n  kun je  e e n  potje 
icehockey gaan spelen.

mus: 0 0

M O F f T A L  K O M B A T  4
D aan  uit H ilversum  kom t m et e e n  h e le  reek s  
sterfelijke c o d e s . Fight! 
o  1 1 1 -111 : R an dom  free  w ea p o n  
o  5 5 5 -5 5 5 : M any free  w e a p o n s  
o  2 2 2 -2 2 2 : Start with random  w ea p o n  
o  1 0 0 -100 : D isab le  throw s 
o  0 1 0 -0 1 0 : D isab le  m axim um  d a m a g e  
o  1 1 0 -110 : D isab le  throw s and  m ax d a m a g e  
o  4 4 4 -4 4 4 : Start with w e a p o n s  drawn 
o  6 6 6 -6 6 6 : Turn off m usic  
o  0 5 0 -0 5 0 : Exploding looser  
o  1 2 3 -123 : O n e  hit win 
o  0 6 0 -0 6 0 : N o  rain on  W ind World 
o  0 2 0 -0 2 0 : R ed  rain on W ind World 
o  0 0 2 -0 0 2 : P layers d o n ’t drop w e a p o n s  
o  0 1 2 -0 1 2 : N oob  S a ib o t m o d e  { m ust b ea t the  

g a m e  with R eiko first)
0 0 1 -0 0 1 : Unlim ited Run 
3 2 1 -3 2 1 : Big h e a d  m o d e

S U B  C U l . r u B E
I Vette c h e a ts  voor dit prachtige onderw ater sp el. 

H an s van O p h e u sd e n  uit Goirie w a s  d e  
afzender.
C h ea ts  intikken tijdens het sp e le n . 
c> BEDLK: G od  m o d e  
ölM N O T L U C : G od m o d e  
o  HAVEALL: Alle m iss ie s  besch ikb aar  
o  HAVESOM E: Alle m iss ie s  besch ikb aar  
c> DIDIT: Win e e n  m issie  
o  W ONGA: 1 0 0 .0 0 0 .0 0 0 .0 0 0 .0 0 0  G eld  
o  KAMIKAZE: Zelfm oord  
c. TONKA: M eer 'Huil S tretch ' 
c> REFILL: Schild  op  100%  
o  MUTANT: M eer 'R adoff' 
ö  BILLY: Versnelt 
o  TICK: G eigerteller  
o  RINSE: S ta g e  0  

DRYER: S ta g e  1 
o  COTTON: S ta g e  2  
ODELICATES: S ta g e  3  
o  TUMBLE: S ta g e  4  
o  CO LO URS: S ta g e  5  
^  HALFLOAD: S ta g e  6

PC I

\ r » O i . iC E  t f U E S T :  S W A T  S
E en z e e r  sneaky, 
m aar oh  z o  slim m e  
c h e a t van  E lem ent  
L eader Eric, 
o  Edit d e  SWAT.INI 

file in d e  SW AT2 
directory.

O nderaan  bij 
'M ission s P layed ’ 
m o et nu het v o lg en d e  
kom en  te  staan: 
[M issions Played]
TM 16=1
SM 1=1
SM 2=1
SM 3=1
SM 4=1
SM 5=1
SM 6=1
SM 7=1
SM 8=1
SM 9=1
SM 10=1

SM 11=1  
SM 12=1  
SM 13=1  
SM 14=1  
SM 15=1  
TM 17=1  
TM 18=1  
TM 19=1  
TM 20=1  
TM 21=1  
TM 22=1  
TM 23=1  
TM 24=1  
TM 25=1  
TM 26=1  
TM 27=1  
TM 28=1  
TM 29=1  
TM 30=1
Nu zijn alle missie’s 
te spelen in ’Quick 
Missions mode’.

Stage Select
o  0 1 1 -0 1 1 :G o r o ’sL a ir  
o  0 2 2 -0 2 2 : T h e  Well

0 3 3 -0 3 3 : Elder G o d s  
o  0 4 4 -0 4 4 : T h e  Tomb

0 5 5 -0 5 5 : W ind World 
o  0 6 6 -0 6 6 : R eptile’s  Lair
o  1 0 1 -101 : S h a o lin T em p le
o  2 0 2 -2 0 2 : Living Forest
o  3 0 3 -3 0 3 : T h e  Prison  
o  3 1 3 -3 1 3 : Ice Pit





w o m . D  C U P
I Stijn Van B ellingh en  h ee ft e e n  N intendo ch e a t  
o  om  d e  ge lu id en  van  e e n  doelpun t te  

veran d eren  druk: A, B, C-links of C -on der  
na e e n  doelpunt.

T P IP L E  P L A V  '3 9
Z eer  u itgebreide c h e a t  voor a lle  controllers voor  
dit n ieu w e  H onkb alspel van Stijn Bolle. Hulde, 
c h a p e a u , dank, ap p lau s.

H oud 1 , 2 , 3  & 4  ingedrukt (niet op  het 
nu m eriek e e ilan d  a a n  d e  rechterkant van je  
keyboard) terwijl je  d e  v o lg en d e  to e tsen  
indrukt.

* Keyboard als besturingsmiddel
Links, Shift, R echt, Alt: C om m en taar  van d e  
sp o n so r

o  Alt, R ech ts, Shift, Links: S p e e l m et bijnam en  
o  B e n e d e n , Ctrl, Links, Alt: Stad ium  Info 
s> Shift, Links, Links, Shift: H et publiek begint te  

roep en
|c> Ctrl, B e n e d e n , B e n e d e n , Ctrl: H et publiek  

roept “O oh h ”
I o  Alt, R ech ts, R ech ts, Alt: H et publiek roept 

“B o o o ”
' Sidewinder Gamepad als besturingsmiddel

I o  H oud d e  tw e e  'trigger' kn opp en , Y e n  Z 
ingedrukt terwijl je  h et v o lg en d e  invoert, 

ö  X, A, X, C, B, A, Links, R echts: H om e Run 
B oven , B e n e d e n , X, A, X, C, B, A: Strike out 

S’ B oven , X, R ech ts, C: H istorisch com m en taar  
s  X, B oven , B oven , X: H et publiek begint te  

roep en
' Gravis Gamepad Pro als besturingsmiddel

I s  H oud L1, L2, R1 e n  R2 ingedrukt terwijl je  het 
v o lg en d e  invoert.

| s  O m h o o g , B e n e d e n , K nop 4 , Knop 1, K nop 4, 
K nop 3, K nop 2 , K nop 1: Strike out

I s  Knop 4 , K nop 1 , K nop 4 , K nop 3, K nop 2, 
Knop 1: H om e Run

I s  O m h o o g , K nop 4, R ech ts, K nop 3: H istorisch  
com m en taar

• K nop 4, O m h o o g , O m h o o g , Knop 4: Het 
publiek begint te  ro ep en

m C H T S I M U i - A T O P
r«V EMCEL  9 7
S a n d er  D u bbeldam ? W at vertel je  m e  nu?
W at m oet ik d o e n ?
s  In Exel: O p en  e e n  n ieuw  venster , druk dan op  

F5. Tik dan  in x 9 7 197 (m et sp a tie ) druk op  
enter. Druk daarn a  o p  tab om  het blokje in d e  
v o lg en d e  c e l te  ze tten . H oud dan  Ctrl + shift 
ingedrukt en  g a  m et d e  m uis op  het 
pictogram m etje van d e  w izzard grafieken  
staan .

s  Nu zit je  in d e  flight-simulator! M et d e  m uis 
kan je sturen, m et d e  linker m uisknop  g a  je  
vooruit m et d e  rechter m uisknop  achteruit.

n - f C H T
S I M U L A T O P  3 0
Edward Schu lenb urg uit 
R ijssen  vliegt naar e e n z a m e  hoogten , 
s  O m  h o o g te  te  krijgen voor het opstijgen  

druk dan  e er st  op  (Y) e n  dan  o p  F4. A ls je 
wilt sto p p en  druk dan  o p  (Y). J e  zult 
sto p p en , b o v en a a n  za l 's lew ' staan . Druk 
dan op  F2 om  vooruit te  g a a n  of achteruit,
F1 om  te  sto p p en , F4 om  o m h o o g  te  gaan  
e n  F3 om  naar b e n e d e n  te  g a a n .
O ok in S le w  m o d e ' kun je  vooruit, achteruit, 
links en  recht g a a n  m et d e  pijltoetsen of m et 
d e  joystick. A ls je klaar bent, druk dan (Y)

C V 0 E P S T O P M  S
G a e er st  naar het b e sta n d  storm .ini en  o p e n  het 
b esta n d , dan  z ie  je  staan : ‘You m ay en ter  any  
c h e a ts  b e lo w ’ [Sp ecia l]. En tik dan  d e z e  c o d e s  
in.
c> YOU MAY HAVE ALREADY  

W ON: 1 .0 0 0 .0 0 0  cred its 
CUC: M ega  cred its

Norm aliter is er  natuurlijk g e e n  ruimte voor
É  dergelijke fratsen  in mijn rubriek, m aar ik had  

net in d e  Viva van mijn vriendin g e le z e n  dat 
m an n en  m eer  e m o tie s  m o eten  ton en , d u s  voor­
uit dan  maar. Veel gelu k  G lenn .
T u ssen  mijn berg  E euw ig L even p o st vond  ik d e  
v o lg en d e  sm e e k b e d e : “Ik schrijf g e w o o n  om  te  
z e g g e n  dat ik h o p e lo o s  verliefd b en  o p  Pia  
V erm eulen  e n  h oop  dat z e  la n g s d e z e  w e g  het 
nu w e e t  e n  p le a s e  publiceer dit w ant ik ben  
h o p elo o s! D ank bij voorbaat”. G lenn  G eerinck, 
A ntw erpen , B elg ië .
(N ou Pia, je  w e e t  w at je te  d o e n  staat. - R ed .)

M OPT/Xl. 
H O M 0 A T  4

Stijn Van B ellingh en  h ee ft nog  
e e n  N intendo ch ea t, 
o  C h ea t m enu: G a naar  

op tion s e n  s e le c te e r  
“C ontinue O ption” en  houd  
block + ren nen  g ed u ren d e  
1 0  s e c o n d e n  ingedrukt. H

l llM illlI
\ ^ U I I

M E  CM
COMMAISIDEP
M ech C om m an d er  Tom D a a m s  
uit H aarlem  is op  zijn post.
Typ d e z e  c h e a ts  in tijdens het 
sp e l. D e z e  c h e a ts  w erken  
a lle en  bij d e  1 .8  versie! 
o  CTRL-ALT-W: G a naar het 

v o lg en d e  level
o  OSMIUM: M aakt je  m e ch s  

e n  w a g e n s  onsterfelijk  
o  LORRIE: R ep areert je  

arm or/w ap en s  
o  LORDBUNNY: G eeft je  

oneind ig  instand nu k es, druk 
b en  links, klik m et m uis op  
e e n  vijand en  het is nuking 
time!

DEADEYE: M axim um  skill 
bij a lle m echw arriors

' M

^ 1

'i



e o f V Q O E s r  e A n T H
T h e Violator b ew eert dat d e  strijd om  d e  aarde  
n og  im m er door gaat. O m  to e g a n g  te  krijgen tot 
d e z e  levels, k ies je  je  ras in het Difficulty 
S c r ee n , e n  typ je  d e z e  c o d e s  in (in hoofd letters). I 

k  KICKS BUTT: Level 5  
o  TRIFFIDS: Level 10  
o  JUPITER: Level 15  

k  BIG G REEN: Level 2 0  
k  M ONSTER: Level 2 5  
k  H G WELLS: Level 2 0

A dvertentie

M A D D C f V  I V F ’L  9 8
Jan  van S w a a y  uit Schijndel is niet m ad, dat is 
w el te  z ien  a a n  d e z e  c h ea ts .
C h ea ts  tijdens het sp e l intikken, 
o  LEECH: V erdediging verbetert 
o  GLOVES: V an gen  verbetert 
o  BIGFOOT: B eter  v oeten w erk  
o  JACKHAMMER: Stijvere arm  
Speciale teams 
o  O R A S H ER O ES: EA team  
o  LION CLOTH: Tiburon (EA) team
ö  LEADERS: All-time w inn aars _ _ _ _
o  COACH: All-time M adden  team  
o  PAC ATTACK: Jaren  ‘6 0  team  
o  STEE L CURTAIN: Jaren  ‘7 0  team  
c> GOLD RUSH: Jaren  ‘8 0  team  
o  ALOHA: NFC  
o  LUAU:AFC  
Extra Stadions 
o  JE T SO N S : A strod om e  
o  DAW GPO UND: C leveland  B row ns stad ion  
o  SNAKE: O u d e  O akland stad ion  
o  DANDAMAN: O u d e  Miami D olph ins stad ion  
c> OLDDC: AFK Stad ion  

SH ARKSFIN: Tiburon S p o rts  C om plex  
o  G H O ST  TOWN: W ilde W esten  

(T exas in 19 e  e eu w )

N U  B IJ  C H E A T Z ;
T H E  U L T IM A T E  S T R A T E G Y  A R C H IV E S  
8  P C  G A M E S  V O O R  M A A R  9  T IE N T J E S

M E T  O .A .:
M A X , R A IL R O A D  T Y C O O N  E N  C IV IL IZ A T IO N

V E R W A C H T :  
C R A S H  B A N D IC O O T  

T O M B  R A ID E R  3  
F O R M U L A  O N E  9 9  

F A L L O U T  2  
A B E 'S  O D D Y S E E  2  

E N  M E E R ..........

ARKELSTRAAT 60 GORINCHEM 
TEL. 0183 69 04 70 FAX 0183 69 04 69 

WWW.XS4ALL.NL/'^CHEATZ

P O W E f f B O A T  B A C t l S t
O ok o p  het w ater  is er s t e e d s  vaker d e  N e e d  for 
S p e e d . M et dank  a a n  sn elh e id sd u ive l M arco  
B o ssa e r t  uit L ochem .
D e  c o d e s  m o e ten  w orden  ingetikt in het p a s s ­
word sch erm , 
o  VAN: C atam aran s  
o  PBA: S la lom  
o  E P S: C h am p ion sh ip  m o d e  
c> POL: Mijnen 
o  BIG: G rote h oofd en  
o  POW : G rote m otors 
o  BAA: K leine boten  

BIF: H ele  sn e lle  boten  
o  WIN: H ele  trage boten

U P tlB E /M .
Hier zijn a lle  leve ls , w a p e n s  e n  voorw erp en  van  
Unreal keurig op  e e n  rijtje. M asterM ailer d e e d  
het w erk e n  dat is niet onw aar.
J e  kunt d e  v o lg en d e  c h e a ts  p a s  invoeren nadat 
je  op  ~  hebt gedrukt. Tik ‘O P E N ’+ e e n  van  d e  
o n d ersta a n d e  c o d e s  voor e e n  level-warp.

i o  BLUFF O UNREAL
! c> CER EM O N Y o  VELO RA END

o  CHIZRA o  V O R TEX 27
.  o  DARK Tik ‘S u m m o n ’ + het

c> DASAC ELLARS o n d ersta a n d e
iO D A S A P A S S voor de wapens
1 o  DCRATER oDISPERSIONPISTOL
l o D I G o  AUTOMAG
P oD K N IG H T O P o  STIN G ER

o  DMARIZA O A S M D
o  D M C U R SE o  EIGHTBALL
o  DMDEATHFAN o  FLACKCANNON

■  O D M D E C K 16 o  RAZORJACK
DM ELSINO RE o  G ESBIO R IFLE

l o  DMFIFTH o  RIFLE
l o  DM HEALPOD O M INIG UN
l o  DM M ORBIAS o  V O O R W E R PE N
| ö  DM RADIKUS O TRANSLATOR
l o  DM TUNDRA o  AMPLIFIER
l o D U G o  D A M PENER
l o  ENDGAM E o  FLARE
l o  ENTRY o  FLASHLIGHT
| ö  EXTREM EBEG o  FORCEFIELD

EX TR EM EC O R E o  INVISIBILITY
o  EXTREM EDARK o  JU M P B O O T S

j o  EXTR EM ED G EN o  SC U B A G E A R
l o  EXTREM EEN D o  SEARCHLIGHT
l o  EXTREM EG EN o  VOICEBOX
l o  EXTREM ELAB o  BA N D A G E S
l o  GATEWAY o  NALIFRUIT
^ o  NALIBOAT o  SUPERHEALTH
J o  NALIC o  ARM OR
l o  NALILORD o  A S B E S T O S S U IT
l o  NO O RK o  KEVLARSUIT
l o  NYLEVE o  ANTITOXINSUIT
l o  PA SSA G E o  VIJANDEN
l o  Q U E E N E N D o  SKAARJW ARRIO R
l o  RUINS o  SK A A R JG U N N E R
| o  SK Y B A SE ONALI
l o  SK YC AVES o  NALIPRIEST
l o  SKYTOW N o  SLITH
l o  SPIREVILLAGE o  M ERCENARY
l o  TERRALIFT o  KRALL
l o  TERRANIUX . O BRUTE
lo T H E S U N S P I R E o  TITAN
l o  TREN CH

http://WWW.XS4ALL.NL/'%5eCHEATZ


m i t M S T E n o r  r m / t s
I f o i s r

O m  d e  ch a ra cters te  krijgen m oet  
co n tin u es  o p  ’n o ’ sta a n .

I c> Darth Vader: S p e e l  h et sp e l uit m et Luke 
Skyw alker

I c> D e  Storm trooper: S p e e l  het sp e l uit m et Han 
S o lo

|c> P r in c e ss  Leia (d e  slaaf-versie ): S p e e l  het sp e l  
uit m et P r in c e ss  Leia  

o  J o d o  Kast: V ersla  10  o p p o n e n ts  in d e  Survival 
m od e

o  Alle lev e ls  se lec ter e n : S p e e l  h et sp e l uit m et 
C h ew b a c ca

^  Mara Jad e: H oud L1+ L2+ R1 ingedrukt a ls  je  
m et T eam  m o d e  begint. D an natuurlijk ook  
w inn en

I
t r O M / I M I S / O O S :  B e M I I S f O  
E-fVr/MV
R in se  J a n sc h  uit L elystad w a s  e e n  van  d e  2 3 8 7  
m et d e z e  ch ea t.
Terwijl je  het sp e l sp e e lt  typ je  ’g o n z o  1 9 8 2 ’ in 
om  d e  c o d e s  te  activeren .
D e  c o d e s  luiden a ls  volgt.

[Ctrl]+I: O nzichtbaarheid  
o  [Ctrl]+[Shift]+N: M ission  skip  
o  [Ctrl] + [Shift] + X: Vernietig a lle s  

[Shift] + V: Trace u ser  
[Shift] + X: P laa tst g e s e le c te e r d e  c o m m a n d o s  
o n d er  d e  pointer

Sf/MTOMTEVY
O nder het m om  van  ’w e e t  je  n o g  w el ou d je ’ hier 
tw e e  b ejaarde c h e a ts . M et dank  a a n  J o ch em  
van  Mourik, e e n  inw oner van H uize Edith Piaf. 
o  A ls je  m et het dubbele startgeld wilt 

b eg in n en  m o et je  a ls  e e r s te  w at je  d o e t e e n  
stukje lobby h e lem a a l links o n d eraan  (onder  
d e  grond) p laa tsen .

o  A ls je  e e n  lobby van 3 verdiepingen hoog
wilt hebben dan moet je het lobby symbool 
aanklikken, dan Ctrl + shift tegelijk intoetsen 
en dan je lobby plaatsen.

M E fY O E S  OF MIGHT 
O  HMCIC 3
D e  L e v e lc o d e s  dankzij d e  m a g isc h e  held  Stijn 
B olle  uit B rugge, 
o- H om e: FOUNTAIN HEAD  
^  S e a d o g :  BAYWATCH 
c> Freem an: WILDBAR  
o  D oom ed: S w a m p  Town 
o  R ed  Hot: BLISTERING HEIGHTS 
:>The Arena: THE ARENA

FtOBOTFfOIS/ 6 4
Paul P o ls in the  h o u se .
Bij het Setup menu
o  Vijftig levens: Up, Up, Dow n, D ow n, Left,

Right, Left, Right, C-Left, C-Right, C-Left, C- 
Right

o  Level se lec t:  Dow n, Up, C-Left, Dow n, C-Left, 
C-Right, Dow n, C-R ight

o  G a m e  B oy m ode: Up, D ow n, Right, C-Left, 
D ow n, Up, Left, C-R ight, Up, Dow n

Tijdens het spel
o  F lam e Thrower: D ow n, Right, Dow n, Right, C- 

Right
o  G am ep lay  sneller: Left, Left, Right, Right, C- 

Up
o  Radiation Spray: Up, D ow n, C-Right, C-Left 

Shield: D ow n, Left, C-Left, C-R ight
o  Two-w ay fire: Up, C-U p, Up, C -U p
Ö T hree-w ay fire: Right, Right, C-Left, C -D ow n  

Four-way fire: D ow n, Dow n, Up, C-R ight

C O M M A I V O O S :  
BFHIIS/O 
E/VE/UV LfIVES
B a s  R ab en b erg  on td ek te  e e n  
opm erkelijke m aar z e e r  
h an d ige  bug. Of is het toch  
e e n  verstopt gein tje  van d e  
m akers?
J e  M arine (duiker) kan n a m e ­
lijk twee andere Commando 's j 
in zijn rugzak stoppen!
o  A ls d e  duiker zijn boot wil 

inpakken, m o e ten  e e n  of 
tw e e  C o m m a n d o 's  d e  boot 
juist ingaan . J e  m o et het wel 
p rec ie s  o p  tijd d o en . A ls het 
lukt zitten d e  C o m m a n d o s  
die  net d e  boot in w ilden in 
d e  rugzak van d e  duiker. Dit 
is  e e n  veiligere  m anier van  
transport over het w ater  
om d at je duiker niet g e z ie n  
kan w orden  a ls  hij ond er  
w ater g a a t m et a n d ere  
C o m m a n d o s in zijn rugzak. 

Let w el op: a ls  d e  duiker d o o d ­
g a a t en  hij h eeft tw e e  and er  
C o m m a n d o s op  zijn rug dan  
zijn d ie  ook  dood!

COLlISi MCBAE 
n / ^ L L V
T hom  H ofm an uit V laardingen  
h eeft d e  Tip van d e  M aand!
V eel p lezier  m et Tekken 3!
Voer je  n aam  in a ls  e e n  van  d e  o n d ersta a n d e  
w oorden .

o p en road s: Alle circuits 
sh o e b o x e s :  Alle a u to ’s  
diddycars: Micro M ach in es V3 m od e  
hovercraft: J e  hebt e e n  z w e v en d e  auto  
m oonw alk: M inder zw aartekracht 
forklift: Achterw iel besturing  
m ore OOmph: Auto’s  h eb b en  d u b b ele  kracht 
tinfoiled: R eflec teren d e  auto  
trolley: 4 x 4  a u to ’s  m et sn e llere  besturing  
silkysm ooth  : 6 0 fp s  Hi-Fi m o d e  
nightrider: O p elk  circuit is het nacht 
buttonbash: O m  m eer  sn e lh e id  te  krijgen 
m oet je  z o  sn e l m ogelijk X en  O indrukken, 
p ea so u p er: Mist o p  e lk e  baan  
blancm ange: J e  au to  is van e e n  so o r t pud­
ding
heliumnick: Nick Grist h eeft e e n  gek k e  stem  
whitebunny: Alle circuits in mirror m od e  

Als je  nightrider invoert, zijn so m m ig e  w e g e n  
o p e n  g e g a a n , a ls  je  hierop rijdt, vallen  licht en  
gelu id  van d e  au to  uit en  komt er  e e n  su p er  fel 
licht van boven . N a  e e n  sn e lle  b o o d sc h a p  g a  je  
ev en  later verder met een andere auto!
H o ezo  X -files?
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DO/MflVrOfV;
S T O r t M  O V E - R  G I E T  3
Van o n s  stra teg isch  com m an d ocen tru m  kregen  
w e  d e  vo lgen  se c r e t  info door: druk tijdens het 
sp e l o p  Enter. Voer dan e e n  c o d e  in en  druk 
o p n ieu w  op  Enter. 
e> lu sh ee : M eer grondstof 

infrared: Onthult d e  m ap  
i:> com bustion : Alle vijandelijke e e n h e d e n  dood  

zipper: B ouw en  g a a t sn eller

Oplettende lezers zullen weten dat we 
gebleven waren bij de Pool of Odin op de 
zwart/blauwe planeet.

I c> Loop vooruit tot a a n  het w aterbasin . A an d e  
rand van het basin  z ie  je  versch illen d e  s te n e n  | 
liggen  m et sy m b o len  erop. G ooi a c h te re en ­
v o lg en s  a lle  s te n e n  in het water. J e  z ie t dan  
dat e lk e  s te e n  e e n  b ep a a ld e  p erso o n  verte ­
genw oordigt. D oor d e  s te e n  in het w ater te

W a lk — 
1*hrough 
d e o l  3

F t E D f S l E C K  R / t / M R / t C E
Z eer  lollig e n  vermakelijk.
W erken waarschijnlijk ook  voor R ed n eck  Rid 
Again. M et dank  a a n  d e  m e stsc h e p p er  van  
Kinderboerderij d e  G rom m en d e Geit. 
o  Tik Alt + F toets: G esp rok en  com m en taar, 
o  Alt - F kn opp en  indrukken z o a ls  hieronder, 

dan  g a a t hij sc h e ld e n .
Alt -F 1 : N a a  you so n  of a  bitch 

o  Alt -F2: T here  you  go , now  y o u ’re m aking  
b acon

o  Alt -F3: H ahahah a  
o  Alt -F4: C o m e  on, squirrel like a  pig 
o  Alt -F5: D am n, there  on  m e  like flies on  

ribroast
Alt -F6: You're a s  ugly a s  a  m ud fa ce  
Alt -F7: N ow  you  go , now  you d o n e  it 

^  Alt -F8: That boy is sh arp er  than a  bow ling  
ball
Alt -F9: You bastard s look all tuckered out 
Alt -F10: Duck, you p ackerhead

g o o ien , kun je  z ien  w at d ie  p er so o n  o p  dat 
m om en t a a n  het d o e n  is. N ad at je  a lle  s te n e n  
hebt g e h a d , druk je  w eer  o p  E sc a p e  om  uit je  
trance te  kom en.

o  S p reek  C a s sy  aan  e n  vertel haar over  d e  
s te n e n  bij d e  pool. Z eg  haar dat je  o o k  jeze lf  
hebt g e z ie n . Z e  vertelt je  dat je  e e n  p e r so o n ­
lijk voorw erp van  d e  torso-killer m o et z ien  te  
b em ach tigen . H ierdoor kun je  h em  d e  vol­
g e n d e  keer o o k  in d e  Pool of OdIn z ien .

o  G a  naar Santin i's H om e. L oop naar h et rech ­
ter nachtkastje . Kijk naar d e  plint. Venvijder 
d e  plint en  pak h et ge ld  e n  d e  notitie.

o  G a  naar K ingsbury Run. J e  g a a t d e  v o lg en d e  
richting op: N (oord)-E (ast)-E -E -E -N -N -N -N -N . 
Kijk nu naar rechts. J e  z ie t bu izen m et m a n o ­
m eters. D e  bu izen zijn b esm eu rd  m et vers  
bloed . M et d e  grote kranen kun je  d e  druk in 
d e  versch illen d e  bu izen rege len . D e  b e d o e ­
ling is dat a lle  vijf m a n o m eters  e e n  ev en  
h o g e  druk aanw ijzen . J e  zult ech ter  m erken  
dat door d e  druk in d e  e n e  bu is te  v era n d e ­
ren, d e  druk in an d ere  bu izen ook  wijzigt.
D e  m akkelijkste m anier is d e  cheat: 
pressure.

o  E en  se c r e t  deur  op en t. In d ie  ruimte is  ech ter  
o o k  w eer  e e n  a fg e s lo ten  deur. A ls je  d ie  
b estu d eer t, z ie  je in het m idden e e n  soort 
slo t dat verdacht v ee l lijkt op  het IJzeren  
Kruis van  Von H ess .
G a naar d e  FBI O ffice. V raag W inslow  om  het 
Ijzeren  Kruis van Von H ess . N a  w at g e h a k k e ­
tak stem t hij d a a r m e e  in, ech ter  on d er  d e  
voonw aarde dat hij m e eg a a t. Terug in d e  g e ­
h eim zinn ige  ruimte b estu d e er  je d e  deur en  
gebruik daarn a  het Ijzeren  Kruis. W eer e e n  
a n d ere  deur m et hogedruk  h en d e ls . Gebruik  
m aar w e e r  d e  cheat: barbell.

o  H et blijkt dat je  a a n  d e  achterzijde van  d e  
R aven  R oom  ben t u itgekom en . Links boven

N atte groeten  van  H erm an Ronk.
Als je  a lle  16  tra in in gslevels hebt g e h a a ld  (m et 
com p u ter  en  zonder) kan je  uit allerlei achter­
gronden kiezen z o a ls  d e  N e d er la n d se  v lag  of 
g e w o o n  e e n  grijze achtergrond . Het is m aar  
ev en  dat je  het w eet.

d e  d eur z ie  je  e e n  ven tila tie-open ing . A ls je  
daar d o o rh een  kijkt z ie  je  e e n  on tm oeting  
tu s se n  e e n  lid van  d e  B rotherhood en ... d e  
torso-killer. N a  d e  on tm oeting  z ie  je  dat d e  
torso-killer zijn to g a  in d e  k ast opbergt. O m  
die  k ast te  o p e n e n  gebruikt hij e e n  kan delaar  
van  d e  tafel n a a s t  d e  kast! G a  terug naar d e  
R aven  R oom .

: c> N a a s t d e  kast m et d e  to g a  z ie  je  d e  tafel m et  
k an delaars. N e e m  daar  d e  linker kan delaar  
van . Draai z e  in d e  ro teren de o n d erd e len  in 
d e  ju iste  stan d  of gebruik  d e  ch eat: nimble.

: o  Pak d e  ta lism an  uit d e  kast. G a  naar d e  
P sy ch ic  Parlor. V raag C a s s y  om  trance.
G a  w e e r  naar d e  Pool of O din. J e  z ie t w e ­
derom  e e n  n ieu w e  s te e n . Pak d e  tw e e d e  
s te e n  van  links e n  smijt d ie  in het water. A ls je  
d e  g o e d e  s te e n  te  pakken hebt, z ie  je  d e  
torso- killer e e n  b o ek  uit d e  b o ek en k a st trek­
ken: e e n  g e h e im e  d oo rg a n g  o p en t zich.

I o  G a  naar M erylo e n  naar d e  R aven  R oom . 
L oop naar d e  b o ek en k a st en  trek a a n  dat­
z e lfd e  b o ek  om  d e  d oo rg a n g  te  o p e n e n .

; o  H et sp e l g a a t verder, je  m o et e e n  g eh e im z in ­
n ige  deur o p e n e n . Z et d e  p lan eten  in d e  
ju iste  sta n d  of gebruik  d e  cheat: sunspot.
J e  kom t in e e n  kam er m et drie versch illen d e  
sa fe s .  Linker sa fe: z e t  h e n d e ls  in ju iste stan d  
of gebruik d e  cheat: ladybug. M iddelste sa fe:  
o p e n  slo ten  o f gebruik cheat: keypunch. 
R ech ter  sa fe: z e t  d e  h en d els: naar b e n e d e n , 
o m h o o g , o m h o o g , naar b e n e d e n , o m h oog , 
naar b e n e d e n , naar b e n e d e n , of d e  ch ea t  
gearoil. Hier blijkt d e  B lack Dahlia te  zijn.
E en  MP pakt h em  m eteen .







B'P
o E en  jaar later b en  je  a a n g e s te ld  om  o o r lo g s ­

m isd a d ig ers o p  te  sp o re n  e n  krijg je  e e n  tip 
over e e n  k looster  a a n  d e  O ostenrijk/Zwit- 
s e r s e  gren s. J e  bevindt je  in d e  wijnkelder. 
Kijk naar links e n  je  z ie t e e n  s te n e n  trappetje  
naar b oven . L oop d a a r h e e n  e n  kijk door het 
sleu te lga t. Draai je  1 8 0  grad en  om . In d e  
verte  z ie  je  e e n  katrol.
L oop e en m a a l rechtuit e n  daarn a  naar links. 
A ls het g o e d  is, z ie  je  in d e  sch em er in g  iets  
van  e e n  p araso l s ta a n . Kijk o m h o o g  en  je  ziet  
daar a a n  het p lafond e e n  touw  m et e e n  haak  
eraan . D aar kun je  h e la a s  niet bij. A ls je  daar  
naar b e n e d e n  kijkt, z ie  je e e n  punt. L oop ver ­
d er  naar links e n  p rob eer  bij d e  katrol te  ko­
m en  d ie  je  s ta a n d e  o p  h et s te n e n  trappetje  
hebt g e z ie n . A ls je  h et ding g ev o n d en  hebt, 
d o e  je d e  linker knop o m la a g  e n  d e  rechter  
knop o m h o o g . J e  z ie t dan  dat het touw  wordt 
afgew ikkeld . D o e  daarn a  d e  rechter knop  
w e e r  om laag!
L oop terug naar d e  put en  je  ziet dat het touw  
m et d e  h aak  era a n  nu op  d e  grond ligt. Pak  
het touw  o p  e n  je  daalt geleidelijk  in d e  put af. 
N ou, daar b en  je  lekker m ee! J e  komt nu te ­
recht in e e n  labyrint. J e  zult m erken dat je  
door e en m a a l m et d e  m uis te  klikken s t e e d s  
e e n  b e p a a ld e  kant op  kunt g a a n . A ls je  je  
houdt a a n  d e z e  aanw ijz ingen , valt het a lle ­
m aal w el m e e .
R oute: rechtdoor - bij splitsing rechtsaf - 
rechtdoor - rechtdoor - bij splitsing rechtsaf - 
rechtdoor - rechtdoor (let op stand kompas 
NW) - rechtsaf
J e  sta a t  nu bij e e n  altaar. Kijk naar d e  hou ten  
kist rech ts voor h et altaar. N eem  het artifact 
uit d e  kist. L oop terug naar het labyrint. Zorg 
dat je  in het labyrint in d e  ju iste richting (NW ) 
kijkt. Rechtdoor - bij splitsing rechtsaf - recht­
door -  rechtdoor.
J e  kom t nu in d e  H erald’s  grafkam er.
Kijk naar h et sch ild  a a n  d e  w and. B estu d eer  
d e  graftom be. Kijk naar het slot en  gebruik d e  
artifact. N o teer  d e  te k e n s  op  het d ek se l. Loop  
terug door d e  u itgang. Let o p  dat je  k om p as  
o p  S E  staa t. Rechtdoor - rechtdoor - bij split­
sing rechtsaf - bij splitsing rechtsaf - recht­
door - rechtdoor.
J e  kom t nu uit in d e  hoofd  grafkam er. M et het 
altaar kun je  nu n o g  n iets b eg in n en . Kijk om  
je  h e e n  e n  er  wordt a a n g e g e v e n  door w elke  
ingang  je  b en t b in n en g ek o m en . G a  d e  vierde  
ingang  door a a n  d e  rechterkant van d e  in­
g a n g  w aar je  b en t b in n en gek om en . Recht­
door - bij splitsing linksaf - rechtdoor - recht­
door - bij splitsing rechtsaf - rechtdoor - bij 
splitsing rechtsaf- rechtdoor -  rechtdoor.
J e  kom t nu in S c r ib e ’s  grafkam er. O n d erzoek  
o o k  hier d e  sa r c o fa a g . N e e m  d e  vierkante te ­
g e ltje s  eruit. Draai je  om  e n  kijk naar het 
b e e ld  a a n  d e  muur. G ooi d e  te g e ltje s  in het

k
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w ater on d er  het b ee ld . S ch u iven  m aar, totdat ! 
d e  teg e ltje s  g o e d  liggen . D e  teg e ltje s  m o eten  , 
z o  k om en  te  liggen  dat het e e r s te  teken  e e n  ; 
rechte  vertica le  lijn vormt, het tw e e d e  tek en  i 
b e sta a t  uit e e n  p lustek en , het d erd e  tek en  | 
z ie t er  o n g e v e e r  uit a ls  e e n  M en  d e  v ierde | 
a ls  e e n  F. J e  kunt z e  ook  vinden  in je  note- j 
book . H et kan natuurlijk ook  hier makkelijker: 
rock33

o  V ervo lgen s g a  je  naar d e  S e r g ea n t o f Arm s. | 
Verlaat d e  grafkam er e n  g a  vervo lgens:  
rechtdoor - rechtdoor - bij splitsing linksaf - 
rechtdoor - bij splitsing linksaf - rechtdoor - 
rechtdoor - bij splitsing linksaf - bij splitsing 
linksaf - rechtdoor - rechtdoor - rechtdoor - 
bij splitsing linksaf -  rechtdoor.

^  Kijk naar d e  sa rco fa a g . Nu is h et blokken  
sch u iv en . H et is d e  b ed oe lin g  dat d e  blokken I 
in d e  vier h oek en  opzij w orden g e sc h o v e n .
O ok hier w eer  d e  m akkelijke m anier: block­
head. I

c> O p naar d e  grafkam er van Landulph. V e r la a t . | 
d e  grafkam er e n  g a  v ervo lgen s: rechtdoor - 
bij splitsing linksaf - rechtdoor - bij splitsing i 
linksaf - rechtdoor - rechtdoor - bij splitsing I 
linksaf - rechtdoor.

o  S a fe  je  sp e l hier! L oop richting altaar. Loop  
d e  trap op. J e  wordt op  e e n  haar n a  geraakt i 
door e e n  vergiftigde pijl! D e  trap is dan  ook  j 
g e e n  g e w o n e  trap m aar e e n  boobytrap!
E en  verk eerd e  s ta p  en  je  bent er  g e w e e s t . !
J e  z ie t dat e lk e  tred e uit drie n a a st elkaar I 
g e p la a ts te  te g e ls  b esta a t. E en  linker, m iddel- j 
s te  e n  rechter teg e l. J e  g a a t a ls  volgt om - . 
hoog: linker tegel - rechter tegel - rechter te- 
gel - middelste tegel - rechter tegel - linker 
tegel - rechter tegel. :
B e stu d ee r  d e  sa rco fa a g . Kijk naar d e  inscrip- ■ 
tie. Draai je om  e n  loop  het trappetje w eer  af. 
N e e m  ech ter  w el d e  ju iste  vo lgord e van d e  
t e g e ls  in acht! Dus: linker tegel - rechter 
tegel - linker tegel - middelste tegel - linker 
tegel - linker tegel - rechter tegel.

I o  Loop terug het labyrint in. O p naar d e  hoofd  | 
grafkam er e n  w el a ls  volgt: rechtdoor - \
rechtdoor - rechtdoor - bij splitsing linksaf - 
bij splitsing rechtsaf - bij splitsing linksaf - |
bij splitsing rechtsaf - rechtdoor - rechtdoor -  
rechtdoor.

I o  A ls h et g o e d  is  b en  je  nu terug in d e  hoofd  | 
grafkam er. Kijk om  je h e e n  e n  loop  naar d e  j 
sa rco fa a g . J e  z ie t bij d e  sa rco fa a g  vier pilaren  
m et ringen m et d aarop  versch illen d e  tek en s. 
H et is d e  b ed o e lin g  dat je  d e  ringen z o  draait j 
dat er  d e  te k e n s  o p  sta a n  van  d e  inscrip ties |

d ie  je  bij d e  a n d ere  sa rco fa g en  bent t e g e n g e ­
kom en en  d ie  je  keurig in je no teb ook  hebt 

l g en o teerd . Of gebruik ch ea t: temple. 
c> Er g a a t nu ach ter  d e  sa rco fa a g  e e n  g e h e im e  

d oorgan g  o p en . Loop naar d e  sa rco fa a g  en  
b e stu d e er  het bee ld . O p en  d e  b a g  of ru n es in 
je  inventory. J e  sta a t voor e e n  on op losb are  
klus om  d e  ju iste  te k e n s  op  d e  ju iste  p laats  
op  d e  d iam antvorm ige s te e n  te  plakken. Tik 
m aar g e w o o n  d e  ch e a t g e w o o n  in: gem­
stone.

o  G ebruik d e  b ag  of runes. Kijk n o g m a a ls  naar 
het b ee ld  o p  d e  sarco faag . J e  z ie t dat d e  
o g e n  e e n  rode g lo ed  verspreiden . Loop d e  
treden  n a a st d e  sa rco fa a g  af. Loop door tot­
dat je  e e n  verrekijker uit d e  sa rco fa a g  ziet 
stek en . W erp e e n  blik door d e  verrekijker.
J e  ziet e e n  onduidelijke rode g loed . 

c> N aast d e  verrekijker z ie  je  e e n  vierkante teg e l 
zitten. Draai d e z e  totdat er  e e n  e g a le  kleur 
tevoorschijn komt. D aarna draai je  hem  n og  
é é n  s la g . Loop naar d e  teg en o v er lig g en d e  
sm a lle  kant van  d e  sa rco fa a g  en  d o e  h et­
ze lfd e  m et b e id e  te g e ls . Loop terug naar d e  
verrekijker en  w erp  er n o g m a a ls  e e n  blik 
d oorh een . D e  rode g lo ed  is nu verd w en en  en  
je z ie t nu duidelijk d e  afbee ld in g  van e e n  
te g e l en  e e n  g lo e ien d  voorw erp in het m id­
d en  daarvan.

c> Laat d e  verrekijker voor w at d ie  is e n  loop  
é én m a a l naar links. A ls het g o e d  is, s ta  je nu 
in het la n g e  ga n g p a d  tu s se n  d e  muur e n  d e  
sarco faag . Kijk naar d e  te g e ls  a a n  d e  muur 
van het g a n g p a d  w aar je staat. Kijk naar d e  
v ierde teg e l van links. J e  ontdekt daarin e e n  
dolk. A ls je  d ie  eruit trekt, g a a t er w eer  e e n  
g e h e im e  d oorgan g  o p en . J e  kom t nu in e e n  
kam er en  on tm oet daar... Von H ess . Daar 
komt W inslow! D ie sch ie t Von H e s s  neer. 

o  Later bevind je  je  op  e e n  luchtm achtbasis, 
op  z o e k  naar d e  piloot d ie  d e  B lack Dahlia op  
d e  zw arte  markt h eeft gek och t. S p reek  d e  
so ld aa t in d e  han gar aan  en  vraag hem  alles. 
Collins is d ood . O p en  d e  kist van C ollins d ie  
verderop o p  d e  grond staat. Vind in d e  kist 
e e n  hou ten  g e ld lad e, schu if d e  la naar links 
en  pak d e  brieven en  d e  foto. 

o  H aast je  naar het station  en  n e e m  d e  trein 
naar L os A n g e le s  om  M att's vriendin te  b e ­
z o ek en . In d e  trein ach ter  het tafeltje: kijk 
naar d e  a sb a k . D aar zit e e n  peuk  d ie  W ins­
low  rookt! R o ep  d e  kelner. A ls hij verd w en en  
is, loop  je  naar d e  deur. Bekijk d e  lijst op  d e  
le s sen a a r . D e  naam  W inslow  z ie  je  niet m aar  
w e l... Matt Collins. W inslow  gebruikt d e  n aam  
van d e  o verled en  piloot. Draai je  daarn a  om  
e n  loop  tot het e in d e  van  d e  trein e n  sta p  d e  
g o e d e re n w a g o n  in.

Wooh! Spannend, volgende keer eindelijk 
het laatste deel van Black Dahlia (ik kan de 
titel niet meer horen!).



p o » e r s a 1 e s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruiien voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil 
opzetten, moet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

erUUR JE EOWEf? SAL.Ee ADVERTENTIE 
NAAR ROWER UNLIMITED (powerealee) 
ROSTSUS 9 8 0 5 . 1 0 0 6  AM AMSTEf̂ J|ĵ J||̂  ̂Z-öWll )t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES fsiS %
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Ünlimrtra zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te ruil voor N64: Blast Corps (zonder 

doosje) tegen Goldeneye, Forsaken, 

Waverac» of een ander goed spel. 

Tel.0180-318532, Nieuwerkerk a/d

IJssel. Vraag naar Thomas.________

Te koop/te ruil voor N64: Mystical 

Ninja Starring Goeman (net nieuw) 

voor/no,-. Blast Corps voor ƒ65,- of 

ruilen tegen jouw Banjo Kazooie. 

Beide met boekje en doosje. Tel.036-

5330198, vraag naar Bas._________

Te koop: SNES met 2 controllers en 5 

spellen, SSF 2 , Buster Busts Loose, 

The Jungle Book, Kick Off 3 en SM 

Allstars. Alle spellen met handleiding 

en doosje, behalve SM Allstars, geen 

doosje, wel handleiding. Vraagprijs 

ƒ150,-. Tel.0113-573952, geen ver- 

voer, vraag naar Jamo.___________

Te koop: 4 SNES spellen: Vortex, 

Black Hawk, Indiana Jones en Star­

wing. Alleen Starwing zonder doosje, 

de rest met doosje en boekje. Allevier 

voor ƒ100,-. Tel.0251 -314069, vraag

naar Romke (Akersloot).__________

Te koop voor SNES: Clayfighter 2 

ƒ75,- en Mario Paint + muis + muis- 

mat ƒ75,-. Tel.0164-246013,vraag

naar Michael.___________________

Te koop: SNES + 2 controllers + Su­

per Game Boy + Scope 6 + 1.8 spel­

len: Super Ghouls & Ghosts, Termi­

nator 2, Aladdin, Dracula, Secret of 

Mana, Zelda 3, Robocop 3, World 

Heroes. Alles in 1 koop ƒ500,-. 

Tel.0228-543113, vraag naar Nick.

Te koop voor N64: Forsaken 64 

ƒ149,-, Wave Race 64 ƒ89,-. Tel.071 - 

5769005, vraag naar Roger._______

Te koop voor SNES: Sim Criy ƒ50,-. 

Kick Off 3 ƒ 30,-, Secret of Mana ƒ50,- 

, Theme Park ƒ40,-, SM Allstars ƒ90,- 

, Syndicate ƒ40,-, Frfa International 

Socoer ƒ40,-, World League Basket­

ball ƒ20,-. Scope ƒ70,- (geweer, 1 

spel, tas), game genie ƒ20,-. Alles in 

1 koop voor ƒ350,-. Bij Theme Park 

geen boekje, bij SM Allstate geen 

boekje en doos. Tel. 040-2125950,

Ronald (Eindhoven).______________

Te koop SNES spellen: Fifa '97 ƒ25,-, 

USA '94 ƒ10,-, Sim City ƒ20,-. Le­

gend ƒ20,- en Val d'Isère Cham­

pionship ƒ20,-. Ook een Super Game 

Boy ƒ35,- en de Game Boy spellen: 

Streetracer ƒ20,- en Turtles 3 ƒ10,-. 

Alles in 1 keer ƒ135,-. Alles is in zeer 

goede staat. Tel.0515-422454, vraag 

naar Arjen._____________________

Zoekt Filiaalmanagers en Franchisenemers

G a m e  N a tio n  is  a l s  k e te n  v a n  g e s p e c ia l i s e e r d e  g a m e s ­
w in k e ls  o p  z e e r  k o r te  tijd u itg e g r o e id  to t  d e  Nr 1in B e lg ië .  
N u  h e b b e n  w e  z o  o n z e  r e d e n e n  o m  a a n  te  n e m e n  d a t  
w e  dit s u c c e s  in N e d e r la n d  k u n n e n  h e r h a le n .
B e n  jij e e n  j o n g e  e n t h o u s ia s t e  o n d e r n e m e r  e n  h e b  je  
e e n  p a s s i e  v o o r  c o m p u te r -e n  v id e o s p e l le n  ?  G rijp d a n  
nu  j e  k a n s  o m  v a n  je  h o b b y  j e  b e r o e p  te  m a k e n  a ls  
f i l ia a lm a n a g e r  v a n  1 v a n  o n z e  n ie u w e  w in k e ls , o f  o p e n  
g e w o o n  jo u w  e ig e n  w in k e l a l s  f r a n c h i s e n e m e r  ( e ig e n  
in v e s te r in g  v e r e is t )  m e e r  in fo  te l 0 0 3 2  1 6  5 6 5  9 8 9

Te krxjp: N64 + 2 controllers + rumble 

pack + 4 spellen: Mario 64, Starwars 

SOTE, Killer Instinct Gold en Banjo 

Kazooie. Vraagprijs ƒ600,-. Tel.0517- 

391430, liefst bellen na 18.00 uur.

Vraag naar Patrick._______________

Te koop voor N64: Banjo Kazooie 

ƒ100,-. Blast Corps ƒ55,-. Te koop 

voor Game Boy: Game Boy Camera 

ƒ85,-. Gevraagd: NES met eventueel 

Zelda 2: The Adventure of Link voor 

maximaal ƒ30,-. Tel.0592-352146, 

Chris, Assen (geen vervoer).Te koop 

gevraagd voor N64: Goldeneye 007 

(met doos en handleiding als het effe 

kan), over de prijs worden we het wel 

eens. Tel.046-4751457, Geleen (Lim-

burg), vraag naar Paul.____________

Te ruil: Mijn 10 Game Boy spellen 

met handleiding o.a.: Double Dragon 

2, Spiderman 3, Battle Toads, Pac- 

Man + vergrootglas + licht, ruilen te­

gen jouw NES + 2 gamepads + min.

4 spellen. Tel.0181-416508 (Roy), het

liefst in de regio._________________

Gezocht voor SNES: Final Fantasy 3, 

Lufia (in Engels). Prijs overeen te ko­

men, maar er kan ook geruild worden 

tegen vele andere goede RPG 's.

Tel.0547-272242(Bas).___________

Te koop gevraagd: NES spellen, 

stuur een prijslijst naar: Jum D.S., 

Chopinlaan 35,2394 GK Hazers-

woude.________________________

Te koop voor N64: ISS 64 voor ƒ75,-. 

Tel.0488-482346, Jasper (Gelder­

land)^__________________________

Te koop: SNES + 2 controllers en SM 

Allstars voor ƒ200,-. Nintendo Scope 

+ 6 spellen ƒ35,-, Saitek Joystick 

ƒ20,-, Mickey Mania ƒ20,-, F-Zero 

ƒ25,-. Terminator 2 ƒ20,-, Street 

Racer ƒ25,-, KI ƒ30,-. Pit Fighter 

ƒ25,-. Super Turrican ƒ25,-. Alles in 

goede staat. Alles samen voor ƒ300,- 

.Tel.0596-591701 (Spijk GN), vraag

naar Bas.______________________

Te koop voor N64: ISS 64 voor ƒ80,- 

of ruilen tegen James Bond 007. Wie 

snel belt krijgt er een Game Boy 

Classic + Tetris bij. Tel.0545-274695, 

vraag naar Mark. Ik wil ook wel ruilen

tegen Lamborghini 64.____________

Te koopAe ruil voor SNES: Wolverine, 

Adumatium Rage, Dragons Lair en 

Mystique Quest Legend met uitge­

breid tipboek. Deze spellen ruilen te­

gen een ander leuk spel als Mega- 

man X3 of te koop tegen een 

redelijke prijs. Tevens te ruil voor N64: 

Diddy Kong Racing tegen Turok Di­

nosaur Hunter, KI Gokt, Mission Im­

possible of een ander mooi spel. 

Tel.0541-353622, vraag naar Floris 

(Denekamp), ik heb geen ven/oer, ik

doe wel over de post._____________

Te koop/te ruil voor N64: Mystical 

Ninja ƒ89,-. DK Racing ƒ59,-. Banjo 

Kazooie ƒ79,-, ISS 64 ƒ69,-. Rumble 

Pack ƒ35,- of ruilen tegen Blast 

Corps, Lylat Wars (zonder R.P.) of 

NBA Courtside. Al mijn spellen zijn 

met doos en handleiding. Tel.0182- 

699611, vraag naar Boudewijn.

Te koop: Power rangers: the Fighting 

Edition voor de SNES. Vragen naar 

Max. Verzending onder rembours. 

Tel.0413-273914.(Volkel)__________

•  m •  U  ' •  •  •

West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025

3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam

Tel.: 0104369350 Tel.: 010 4049908

Playstation Nintendo 64 Satum
Suikoden 2 Zelda 64 Marvel VS Streetfighter

M etal Gear Solid C ro k2 Capcom  Cenarations
Leqion O f Heroes Body Harvest Bio Hazard 2
Formula 1 '98 Extreme-C2 Castlevania X
Xenoqears Buck Bumble ASTRA Superstars
Ehrqeiz Castlevania Shining Force 3

Spyro The Dragon Superman 64 Radiam Silvergun

Tom b Raider 3 F1 Grand Prix M agic K night Rayearth
Crash Bandicoot 3 C lover Lunar Silver Star Story

W ipeout 64 Deep Fear

Binnenkort de Sega Dreamcast 128 BIT!!! 
Leverbaar de VMS + Codzilla Came voor Dreamcast 
Muziek CD's van Final Fantasy, Macross, Evangellon. 

DVD Films o.a. Marshalls, Starship Troopers 
Poppen Van Resident evil, Street Fighter, X men

Mailorder de volgende dag in huis !!!

Gevraagd: Goldeneye 64, Myst. Ninja 

64, NBA Hang tim e 64, Extreme G 

64, Fighters Destiny 64. Te mil: Pilot 

Wings 64, Mischief Makers 64, Blast 

Corps 64, Lylat Wars 64, Star Wars 

64, Fifa '98 64. Tel.0598-621759 of 

Tel.0598-632354, vraag naar Jan

(Muntendam Gron.)______________

Te Koop: SNES met 2 controllers 

(standaard) en converter. Met 8 spel­

len: Starwing, StuntRace FX, 

Ren&Stimpy, KI, Lord Of The Ring, 

Turn And Bum (USA), PilotWings, SF 

2 (USA). Alles in perfecte staat. 

ƒ299,- prijs eventueel bespreekbaar. 

Matthijs, IJmuiden. Tel.0255-522386,

knaagdier8hotmail.com.__________

Te koop voor N64: Blast Corps ƒ90,-, 

Turok ƒ70,-, Tel.035-6032460

(Soest).________________________

Te koop voor N64: Forsaken ƒ90,- en 

Lylat Wars ƒ75,- (zonder Rumble 

Pack). Liefst na 18.00 uur bellen naar 

Tel.0570-650634, vraag naar Niels.

Te ruil gevraagd voor N64: Wie wil 

Bomberman 64 ruilen tegen Wave 

Race 64? Alles moet in pefecte staat 

zijn (eventueel met bijbetaling). Geen 

vervoer. Tel.0492-364780, bel na

18.00 uur. Vraag naar Raymond of

Richard (Gemert).________________

Te koop: N64 + 2 controllers (1 geel)

+ memory card, Mario 64 & Fifa 98 

(met alle doosjes en boekjes) + ga­

rantie. Prijs ± ƒ350,-. Tel.0345- 

683428, Gelderland (Acquoy), Niko­

la ____________________________

Te koop: N64 + controller en memo- 

rycard + 4 spellen: Fifa '98, Gol­

deneye. Turok en SM 64 + een aantal 

PU's. Zg.a.n. Prijs ƒ650,-. Tel.024- 

3568146, Chris uil Nijmegen, geen 

ven/oer.________________________

RC
Te koop: Dyme Pentium 100,16 Mb 

RAM, Western Digital 1,3 Gb hard- 

drive Caviar Series, C T X 15' SVGA 

monitor, Energy Star, Logitech sound­

man wave. Diamond Stealth video­

kaart 2 Mb videogeheugen, Toshiba 

CD-Rom drive 4x. Compleet geïnstal­

leerd met Win 95, Win plus. Of­

fice'97, enz. Tel.078-6101429, bellen 

na 18.00 uur a.u.b., vraag naar Ro­

bert.

Te mil op CD-Rom: C&C Covert Ope­

rations, F-22, Raptor en Age of Empi­

res tegen Forsaken, Conquest Earth 

of 2 spellen tegen Unreal of Com­

mando's of natuurlijk tegen een an­

der gaaf spel. Tel.079-3314152,

vraag naar Jeroen._______________

Te koop: Amok, Chaos Control, Maxi­

mum Road Race. Hellfire Zone, Lo­

cus, Gabriel Knight, Great Naval Bat­

tles en Fatal Racing. Gevraagd: M K 1 

en MK 3. Voor de prijs van de spellen 

bel even. Tel.0593-523544, vraag

naar Dennis.____________________

Te koop: Pentium 75 met 16 Mb EDO 

RAM intern, 1.6 Gb harddisk, 4 Mb 

Cirms Logic 5464 PCI 3D acceleratie 

kaart. Tevens: 28k8 faxmodem, Io­

mega Ditto tapestreamer (incl. di­

verse tapes). Eventuele software (win 

95) op originele CD-Rom. En natuur­

lijk een toetsenbord + muis, 3,5' disk- 

station, 12x CD-Rom drive, 16 bits 

geluidskaart. Al dit moois voor slechts 

ƒ650,-. Tel.0511-421247, vraag naar

Wilco._________________________

Te koop: 386, incl. SVGA 14' monitor, 

keyboard, floppy drive en harde schijf 

(opstartbestanden zoals Ms Dos of 

Windows 3.1 niet bijgeleverd). Vraag­

prijs ƒ250,-. Tel.0223-612130, bel na

19.00 uur, vraag naar Rick (Den Hel- 

der), geen vervoer._______________

N o  L i m i t  '

Voor de beste games van; 
Playstation 

Kintendo '64 

Game Boy 

Super Nintendo 
Sega Saturn 

En
CD-Rom

Nu ook in/verk. 2e Hands

Rijnstraat 229 
1079 HH Amsterdam 

Tel: 020-6442848 
Fax:: 020-4421726

j . J . 0
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Te koop: Minitower Pentium 200 

MMX, 32 Mb SDRAM 2,1 Gb hard­

disk, 32 Sp. CD-Rom, 16 bits 

soundbl. 3D, 15' digitale monitor, 75 

W versterker + luidspr. 75watt, prog.: 

win '98, office pro 97, diverse spellen. 

Prijs ƒ1450,-. Tel.040-2431349, vraag 

naar Bart (Eindhoven).____________

Te koop op CD-Rom: Police Quest 

SWAT 2 en C&C Red Alert voor 

ƒ125,-, X-Files The Game en X-Files 

Unrestrioted Access voor ƒ125,-, 

Blade Runner en Grand Theft Auto 

voor ƒ 125,-. Voor snelle bellers heb ik 

nog wat demo cd's. Tel.010-4321528 

ofTel.0655-306234. vraag naar Wing. 

Alles is origineel, inol. doos en hand- 

leiding, in goede staat.____________

Te koop: Red Alert, Phantasmagoria, 

Grand Prix 2 en andere. Prijs ƒ35,- 

per stuk. Tel.0495-593095 (vraag 

naar Roy).______________________

Te ruil: Wie wil zijn Destruction Derby 

2 en Tekken 2 milen voor mijn Men in 

Black? Tel.023-5285638 (liefst Haar­

lem en omgeving), bel na 6 uur en 

vraag naar Niohel.________________

Te koop: M K 1 en 2 op 1 CD-Rom 

voor 900 Bfr. Compleet met doos en 

handleiding. Of te ruil tegen Carma- 

geddonofWorms2. 

Tel.0032/93550906 (België), vraag 

naar Daan.

Te koop op CD-Rom; Forsaken (met 

handleiding en doos) ƒ75,- -r C&C 1 

•I- Covert Operations ƒ35,-. Tel.072- 

5337191 ■ vraag naar Jasper (Heiloo).

Te koop op CD-Rom: Heart of Dark­

ness, compleet met doos en handlei­

ding, nog maar 2 weken oud. Prijs 

ƒ80,-. Tel.0223-612130, bel na 19.00 

uur, vraag naar Rick, geen ven/oer.

Te koop: P166+, beeldscherm, 2,5 

Gb HD, 8x CD-Rom, soundblaster 32 

PnR 36k6 modem. Prijs n.o.t.k. E- 

mail:crowpuppy@wxs.nl of 

Tel.0650408109, vraag naar Aart.

Te ruil: The Deeper Dungeons + doos 

•r handleiding (officiëlie uitbreiding 

voor Dungeon Keeper) tegen jouw 

Diablo, met doos en handleiding. Per 

post of brengen (omg. Rotterdam). 

Tel.010-5913673, vraag naar Peter.

Te koop op CD-Rom: Bloodnet + Me- 

garace ƒ40,-. Navy Strike ƒ25,-, 

USNF ƒ50,-. Red Alert -r Code Red 2 

■r Aftermath ƒ75,-, Simcity ƒ15,-, Re­

bel Assault ƒ25,-, A-Train ƒ15,-,

ROTT ƒ25,-, Duke 3D ƒ25,-. Tevens 

te koop/te ruil gevraagd: Het com­

plete spel GTA. Vervoer via post, ver­

zendkosten niet inbegrepen bij de 

prijs. Tel.079-3316791, vraag naar Ri- 

chard, Zoetermeer._______________

Te koop: Pentium 75 met 1 Gb hard­

disk, 16 Mb RAM, SVGA kaart, 14' 

monitor, Win 95 toetsenbord, 4 speed 

CD-Rom speler, muis, geluidskaart, 

speakers, 3,5' diskette station. Soft­

ware: Win 95, Ms Office '97, Worms 

2e.a. Prijs ƒ1000,-. Tel.040-2532065, 

Tom, Veldhoven. Bellen na 18.00 uur.

Te koop/te mil: Oddworld ƒ55,- tegen 

jouw Blade Runner of Carmageddon 

of een ander bekend spel. Red Alert 

ƒ20,- tegen jouw Grand Theft Auto of 

een ander leuk spel. Tel.026- 

3251999, vraag naar Jasper._______

Te koop: Worms 2, NFS SE, DN3D, 

de snelle beller krijgt er een gratis 

dubbele demo CD bij en over de prijs 

worden we het wel eens of alles voor 

ƒ100,-. Alle spellen zijn in goede staat 

en compleet met doos en handlei­

ding. Tel.023-5284128, vraag naar 

Sander, bellen na 8 uur 's avonds en 

in de omgeving van Haartem-Amster- 

dam.

Te koop: Andretti Racing ƒ75,-. Grand 

Prix 2 -r Grand Prix '98 ƒ50,-. Enemy 

Nations (geen boek en doos) ƒ15,-, 

Worms 1 ƒ15,-, NFSSE1 ƒ30,-, 

NFSSE 2 ƒ40,-. Alles voor ƒ200,-. 

Tel.0167-524675, vraag naar Jeroen.

Te koopAe ruil: 4 demo CD's voor 

ƒ16,- of milen tegen Quake 2 Editor 

(Qoole of Death Match Maker, geen 

Shareware). Tel.0592-350762 (As- 

sen), vraag naar Sebastiaan.______

Te koop aangeboden: Championship 

Manager, Season '97/'98, inclusiel 

editor. 3 maanden oud. Vraagprijs 

ƒ60,-. Schrijf naar: Jorrit van Asbeck, 

Keucheniuslaan 10,3818 JS Amers­

foort.

Te koop/te mil: The Settlers 2 ƒ30,-, 

EF 2000 Evolution -r Tactcom ƒ40,-. 

Conquest Earth ƒ50,-. Samen voor 

ƒ100,- of milen tegen: The Core Con- 

tingenoy of Knight & Merchants. Alles 

compleet met boekje. Tel.0252- 

215441, vraag naar Frank._________

Te koop: Klik and Play, een pro­

gramma om zelf heel eenvoudig spel­

len mee te maken. Inclusief vele clip­

arts, samples, midi en voorbeelden. 

Compleet met handleiding en doosje. 

Prijs ƒ50,-. Tel.0224-298215, vraag 

naar Hoyin._____________________
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Te koop op CD-Rom: Blade Runner 

ƒ50,-. Phantasmagoria 1 ƒ30,-. Phan­

tasmagoria 2 ƒ55,-. Earth 2140 ƒ40,-, 

MDK ƒ35,-. Fort Boyard: De Uitda­

ging ƒ25,-. Theme Park ƒ20,-. Lost 

Eden ƒ12,50. Of alle spellen in 1 

koop ƒ230,- (gratis demo cd met o.a. 

Tomb Raider 2, Fifa '98). Alles be­

halve P2 met doos en handleiding. 

Tel.0499-471324, liefst na 16.00 uur, 

vraag naar Jop.__________________

Te koop: Luoas Arts Archives Vol. 1 

met Indiana Jones, FOA, Day of the 

Tentacle, Sam & Max, Rebel /\ssault 

SE, Star Wars en een demo-cd ƒ35,-. 

Tel.075-6280720. Vraag naar Bart.

Te koop/te mil: C&C -1- Covert Opera­

tions ƒ35,-, Red Alert ƒ30,-. Star Trek 

TNG ƒ30,-. Silent Steel ƒ20,- en Re­

bel Assault 1 ƒ15,-. Alles samen kost 

ƒ115,-.Tel.050-5415061 (Groningen), 

vraag naar Erwin. E- 

mail:jptromp®treemail.nl.

Gezocht; Theme Hospital, Ms Flight 

Simulator '98, Theme Park. Over de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.046-4755187, vraag naar Chan- 

tal. In de omgeving van Midden-Zuid 

Limburg (Geleen)._______________

Te koofVIe mil: Batman Forever milen 

tegen Monkey Island 3, Ace Ventura 

of milen tegen een ander mooi spel. 

Als je hem wilt kopen worden we het 

over de prijs wel eens. Tel.0541 - 

353622, vraag naar Floris (Dene- 

kamp), ik heb geen vervoer, ik doe 

wel over de post.________________

Te koop: Dark Omen ƒ60,-. Incoming 

ƒ50,-. Ultimate Race Pro ƒ49,-.

Grand Prix 2 ƒ39,-, NBA Live'97 

ƒ29,-, G-Police ƒ49,-, Actua Soccer 2 

ƒ49,-. Bijna alle spellen met handlei­

ding en doos. Tel.0182-699611, vraag 

naar Boudewijn._________________

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

G a m e s N E T

Te koop; Pentium 166 MX, 48 Mb 

RAM, 2 Mb SVGA kaart, 2,1 Gb hard­

disk. Philips SB 16/SB Pro, 14/15' 

monitor 1024 x 768,80 Watt spea­

kers. keyboard, muis, CD-Rom drive, 

incl. diverse games + win 95 -f Ms Of­

fice, 2 maanden oud. Prijs ƒ1250,- (9 

mnd garantie). Tel.040-2852898, Gel- 

drop. Vragen naar Tom.___________

Y E S ! ! !
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Te koop op CD-Rom: Destruction 

Derby 2 ƒ40,-, IRC ƒ45,- en Worms 2 

ƒ50,-. Alledrie compleet met doos e.d. 

Alledrie bij elkaar kost het ƒ125,-. Het 

lefst in de buurt van Bameveld, zelf 

voor vervoer zorgen. Tel.0342- 

492976, vraag naar Erik.__________

5  0906-20.230.16

Te koop op CD-Rom; Deathtrap Dun­

geon, Ubik, Redline Racer, Dark 

Omen, Fall Out, VR Powerboat Ra­

cing, Quake 2, Battle Zone, Forsa­

ken. Prijsperstukƒ60,-,2voorƒ110,- 

,3voorƒ150,-.Tel.078-6734253, 
vraag naar Wouter._______________

Te koop: P 166,16 Mb EDO RAM, 

CD-Rom 3,5' diskette, win 98, DOS, 

geluidskaart, boxen, zonder monitor. 

Prijs ƒ550,-. Tel.0412-626094, vraag 

naar Marc.

Te Koop Aangeboden: In prima staat 

zijnde HP Deskjet 850C Kleurenprin­

ter. Werkend te zien. Inclusief 2 inkt- 

cassettes, doos en complete Neder­

landstalige handleiding. Prijs ƒ450,-. 

E-mail:P.v.MastrigtQcable.A2000.

Te koop: Computerspellen voor de 

halve prijs, nieuw en ongebruikt (we­

gens gewonnen prijs): Soldiers at 

War ƒ 45,-, Dracula ƒ35,-. Apache 

Team ƒ50,-. Golf ƒ25,-. I. v.d. Brink. 

Tel.0342-451294.

Te koop: Abit Moederboard, Cyrix 

Processor 200 Mhz -r CPU Cooler, 

Mintower -r voeding. Alles bij elkaar 

voor ƒ250,-. Tel.030-6035904, vraag 

naar Joost (Nieuwegein).__________

Te koopAe ruil: C&C Red Alert + edi­

tors (rules.ini) ƒ50,- of ruilen tegen 

Beast and Bumpkins, Atlantis of een 

ander tof spel. Tel.0224-542072 (Win- 

kel), vraag naar Paul._____________

Te koop: Conquest Earth ƒ50,-. War- 

craft 1 ƒ25,-, C&C: Covert Operations 

ƒ30,- of te ruil tegen Quake 2, Theme 

Hospital, Carmageddon of Com­

mando's (2 spellen/bijbetaling?). 

Tel.0594-506047, vraag naar Stefan.

Gezocht: De CD-Rom spellen: Mech 

Commander en Industry Giant. Te­

vens de Nederlandstalige strategie- 

gids voor StarCraft. Tel.010-5218567, 

E-mail:Deboo@bitsmart.com, vraag 

naar Maarten.

Te koop: Tomb Raider 1 en 2 -r codes 

en met dozen, alles z.g.a.n. voor 

maar ƒ100,-. Tel.0174-297918 (bellen 

na 18.00 uur), vraag naar Horent. 

Spellen ook los te koop, over de prijs 

worden we het wel eens.

Te koop: Starship Titanio voor f60,-. 

Eraser Turnabout f30,-. Themapark 

flO,-, Simcity2000 f20,-. Kings Quest 

7 voor f30,-. Games Invasion 2 voor 

40,-, met o.a.: Red Alert, ScreamerZ, 

Nascar Racing 2, Vcop, Duke Nukem 

Atomic, enz. nog veel meer. Bij Red 

Alert, kun je eventueel voor 30 gulden 

The Aftermath en vele extra levels er­

bij doen. De eerste beller krijgt 500 

demo's extra! Tel:043-3610566. 

Maarten, Maastricht, ik verstuur niet 

via de post._____________________

Te ruil: Ik zoek het spel Holiday Is­

land. Als ruilmateriaal heb ik: Red 

Alert, Tomb Raider, Formula Karts, 

Nuclear Strike, Roland Garros en 

Moto Racer. Wil je graag ruilen en 

woon je in de buurt van Ede? 

Tel.0318-639436, vraag naar Rob­

bert.

Te koop: Pentium 75 met 16 Mb ge­

heugen, 425 Mb HD, CD-Rom, 

boxen, monitor, Logitech muis. Win 

'95 geïnstalleerd. Prijs ƒ725,-. 

Tel.020-6905038, bellen na 18.00 uur, 

vraag naar Michiel._______________

Te kooprte ruil: Fifa 97 en Theme 

Park ƒ35,- of ruilen tegen F1 Racing 

Simulation, Power F1 of een ander tof 

spel. Tel.0224-542435, Winkel. Vraag 

naar Mark.

Te koop: Sam & Max, Indiana Jones 

F.O.A., Full Throttle, Day of the Tenta­

cle, The 7th Guest, Ecstatica, Broken 

Sword. Prijs ƒ25,- per stuk. Altes in 1 

voor ƒ145,-. Tel.0651434964 (Am- 

sterdam), vraag naar André._______

t o w m >
l)egrtwtste speliomputer 
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p r M u m
ACCESSOIRES

D e  g o e d k o o p s t e  P l a y s t a t i o n
A c c e s s o i r e s  v i a  d e  p o s t

Menwrycards:
l M b H f M 5 , 0 0  8  M b H f l  3 5 , 0 0

2 4  M b  H f l  5 0 , 0 0  4 0  M b H f l  6 0 , 0 0
5 6  M b  H f l  7 0 , 0 0  7 2  M b H f l  8 0 , 0 0

A c t i o n  R e p l a y H f l 5 0 , 0 0
R g b  K a b e l H f l 1 2 , 5 0
L in k  K a b e l H f l l 5 , 0 0
l o y p a d  v e r l e n g  k a b e l H f l 1 5 , 0 0
D u a l  S c h o c k H f l 5 5 0 0
M u l t i  T a p H f l  7 0 , 0 0
M o v i e  C a r d H f l  2 2 0 , 0 0
l o y p a d  D N H f l  2 5 , 0 0
B io  ü g h t g u n H f l  6 0 , 0 0
ü g h l g u n  +  f o r c e  f e e d b . H f M  2 5 , 0 0
R a c e s t u u r  +  f o r c e  f e e d b . H f l  1 7 0 , 0 0

D i t  i s  m a a r  e e n  g r e e p  u i t  o n s  a a n b o d ,
v r a a g  t o t a l e  p r i j s l i j s t  a a n  o p :  

0341 562046
( v a n  1 0 : 0 0  t o t  2 2 :  0 0 )

Sales@besselsen.com / www.psxshop.com

Te koop: Intell Pentium 133,24 Mb 

RAM, 420 Mb Hatddisk, 8 speed CD- 

Rom speler, 33K6 Modem, 14' moni­

tor, veel software zoals o.a. Win 95, 

Word Perfect 7.0, Command & Con­

quer en nog veel meer. Prijs ƒ1350,-. 

Tel.0810412237, vraag naar Herbert

(Ridderkerk).____________________

Te koop: Computer 386 met 25 Mhz. 

Een harde schijf met 340 Mb geheu­

gen, met een diskette drive en een 

floppy drive. Met kleurenmonitor, 

muis, muisma^, printer (zwart/wit). 

Gratis een doosje floppies (20 stuks). 

Prijs ƒ250,-. Tel.026-3640865 (vraag

naar Thomas), Arnhem.___________

Te koopfte ruil: Virtua Fighter 2,50 

Mb, Pentium 90 Mhz+ voor ƒ50,-. 

Competitie Manager '97/'98 voor 

ƒ15,-. Of Virtua Fighter 2 ruilen voor 

Commandos. Tel.074-2502307, bel­

len na 16.00 uur, vraag naar Tolga

(Hengelo).______________________

Te koop: MK 3, zo goed als nieuw, 

geschikt vor Ms Dos 5.0. Ik vraag er 

ƒ50,- voor. Tel.020-6101752, vraag 

naar Rutger.____________________

Te koop/te ruil: Pinball Construction 

Kit slechts 1X gebmikt voor ƒ15,- of 

njllen tegen ThemeHospital. 

Tel.0297-328557, bellen na schooltijd, 

vraag naar Thomas (Kudelstaart NH). 

Te koop: Tomb Raider 2 voor ƒ70,-, 

Oddwotld Abe 's Oddysee voor ƒ50,-, 

Rfa '97 voor ƒ 25,- en Hercules voor 

ƒ50,-. Samen voor ƒ 150,-. Tel.06- 

22180201, vraag naar Jara (Arn­

hem];_________________________

Te koop op CD-Rom: Starcraft ƒ35,-. 

Holiday Island ƒ30,-. Quake 2 ƒ35,-. 

Transport Tycoon ƒ10,-. Red Alert 

ƒ30,-. Red Alert Counterstrike ƒ25,-, 

Encarta '98 ƒ100,-, Davi Adres 7 Ex­

press ƒ 25,-. Op Vide(>CD (elk ƒ25,-) 

Brainscan, Bean, Braindead, Judge 

Dredd en Tornado faxmodem 28.8 

ind. software ƒ25,-. Tel.072-5335598,

Barl(Heiloo).___________________

Te koop op CD-Rom: C&C ƒ35,-, 

Carmageddon ƒ40,- en Destruction 

Derby 2 ƒ25,-. Alles in perfecte staat 

met doos en handleiding. Tel.077- 

4722643, bellen na zessen, vraag 

naar Baer. Ik heb alleen venroer als je

in omgeving Venio woont._________

Te koop/te ruil: Hyperblade, Mech- 

warrior 2, Doom 1 & 2, Speed De­

mons, Big Red Racing, Screamer, 

Braken Sword, Sam & Max, Full 

Throttle, Postal, Jet Fghter 3, Con­

quest Earth, Dune (The Adventure), 

Quarantine, Settlers 2 Mission Disk. 

Tel.02O6274698, Amsterdam. Bellen 

tussen 16.00 en 20.00 uur, vraag 

naar Melle. Ik heb geen ven/oer en 

doe niet aan post-verzendingen.

f=» L. A Y 3 T A T IO  N
Te koop: Alien Trilogy ƒ30,-, Destruc­

tion Derby ƒ30,-, AdkJas Power Soc­

cer ƒ30,-, Shockwave Assault ƒ20,-. 

Ridge Racer en Rkfge Racer Revolu­

tion samen voor ƒ50,-, Tekken 1 en 2 

samen voor ƒ50,- (bij Tekken 2 zit 

een demo). Tel.024-3775044, Nijme- 

gen.__________________________

C D - R O M  s o f f u a r e

G a m e s  v o o r  d e  PC ï  
S o n ij  P la i js t a N o n

Infernel 
mtp://iuiiiiii.blifni.

Ï I R I D D L  R E D L I Ï V

Freule Claralaan 7 

5673 M N  Nuenen 

Postbus 2080  

5600 CB Eindhoven 

tel. (040) 290 64 69 

fax (040) 290 64 75 

sales@hhfm.com FUTURE MEDIA

Te koop/te mil: Fighting Force + code 

ƒ60,- (net nieuw, bijna niet gespeeld). 

Need for Speed 2 + heel veel codes 

ƒ30,-. Little Big Adventure 1 ƒ35,- (net 

nieuw, bijna niet gespeeld). Die Hard 

Trilogy ƒ50,-. Al deze spellen zijn 

compleet met handleiding en doosje. 

Eventueel milen tegen: Gran Turismo 

(tevens ook tegen 2 of misschien 3 

spellen), WCW vs The World (ook te­

gen 2 spellen), Crash Bandicoot 2 

(ook tegen 2 spellen), World Cup '98 

(ook tegen 2 spellen), Fifa '98 (ook 

tegen 2 spellen), of een ander soort­

gelijk tof spel. Tel.0345-681963, vraag

naar Rafi ((jelderland).____________

Te koop: PSX (z.g.a.n.) + 2 controF 

Iers waarvan 1 met Dual Shock, me- 

morycard en 8 originele games: Gran 

Turismo, Nightmare Creatures, Over­

board, ParappaThe Rapper, Evi­

dence (The Last Report), V Tennis, 

Overblood, Namco Museum Vol. 5.

Eh tevens 3 gratis demo discs. Alles 

in perfecte staat. Vraagprijs ƒ825,-.

Tel.Q35-6980720, Paul.___________

Te mil: Mijn Parappa The Rapper te­

gen jouw Spawn: The Eternal, SF Ex 

Plus Alpha of Die Hard Trilogy. Ook te 

mil: Mijn RRR tegen jouw MMV 3. 

Tel.(M5-5716686, vraag naar Max,

Heerlen._______________________

Te mil gevraagd: Resident Evil 2 (1 

maand oud) + gunship milen tegen 

jouw Breath of Fire 3. Je kan ze 

eventueel ook kopen voor ƒ135,-. 

Tel.020-6825213, vraag naar Peter

(omg. Amsterdam)._______________

Te koop: PlayStation met 2 control­

lers, 1 spel (C&: Red Alert) en een 

scart-kabel en veel demo's. Alles bij 

elkaar ƒ275,-. Tel.023-5719864, bel 

na 16.00 uur, vraag naar Jelmer.

Te koop: Twisted Metal 2 ƒ70,-, Alien 

Trilogy ƒ35,-. Wipe Out 2097 ƒ30,-. 

Strike Point: The Hex Missions ƒ30,-. 

Command Conquer ƒ40,-. Allen sa­

men voor ƒ190,-. Tel.0384220333,

Zwolle. Vraag naar Michel._________

Te koop: PlayStation met 2 controllers 

en memotycard + scart kabel + tv- 

adapter met 8 top-spellen: Gran Tu­

rismo, Need for Speed 3, Grand Theft 

Auto, TOCA Touringcar Champion 

ship, Rfa '98, Formula 1 '97, V-Rally 

en C&C (2 cd's) met 8 demo's. Prijs 

ƒ599,-. Tel.0226-392420, vraag naar

Menno.________________________

Te koop: Micro Machines V3 ƒ60,-, 

2Extreme ƒ50,-. Return Fire ƒ60,-. 

Fighting Force ƒ65,-, Tekken ƒ25,-. 

Formula 1 '97 ƒ65,-. Eerste beller 

krijgt een demo. Allemaal voor 

ƒ300,-. Tel.030-2614299, vraag naar

Paul.__________________________

Te koop: NFS 2 en MK Trilogy, allebei 

met boekje en doosje, samen ƒ90,- 

met gratis demo disk. Tel.020-

6168970, vraag naar André.________

Gevraagd: Myst of The Ark of Time of 

Tomb Raider 1. Over de prijs worden 

we het wel eens. Tel.010-4554915, 

Rotterdam, vraag naar Nick._______

Te mil: V-Rally milen tegen jouw 

Tomb Raider 1. Tel.045-5716686 (na

18.00 uur, vraag naar Stephan).

Te koop: Ray Tracers ƒ40,-. Sim City 

2000 ƒ35,-, Bushkfo Blade ƒ60,-. 

Twisted Metal 2 ƒ55,-, VR Baseball 

'97 ƒ50,-. Die Hard Trilogy + Gun 

ƒ90,-, Pittfall 3D ƒ60,-. Cool Boarders 

2 ƒ50,-, Nascar '98 ƒ50,-. Road Rash 

ƒ35,-, Need for Speed 2 ƒ40,-, Frfa 

'97 ƒ40,-. Alles is Europees. Tel.026-

3514496, vraag naar Ralph.________

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 

5 spellen waaronder Twisted Metal, 

Destruction Derby en Morlal Kombat 

Trilogy. Prijs ƒ275,-. Tel.0229-243087, 

bel na 18.00 uur en vraag naar

Marco._________________________

Te koop: NFS 2 ƒ25,-, TOCA ƒ75,-, 

Tekken 1 ƒ35,-. Road Rash ƒ40,-,

Frfa '98 RTWC ƒ75,-, Mad Catz stuur 

+ pedalen ƒ115,-, Mad Catz stuur + 

pedalen + NFS 2 ƒ125,-, Demo CD's 

per stuk ƒ 5,-. Tel.0167-524675, vraag

naar Jeroen.____________________

Te koop/te mil: DD 2 ƒ50,-, G-Police 

ƒ75,-. Reloaded ƒ50,-. Steel Reign 

ƒ75,-. Tomb Raider ƒ50,-. Liefst milen 

tegen nieuwe spellen, eventueel te­

gen 2 goedkopere van mij of een 

Dual Shock. Tel.0578621087, na

17.00 uur en vraag naar Ruud.

Te mil: Mijn Total NBA '97 + Olympic 

Soccer voor jouw C&C: Red Alert. 

Tel.0180-422216, vraag naar Dennie. 

Te koop/te mil: Twee van deze spel­

len: Jupiter Strike, Shockwave As­

sault tegen jouw Myst of The Ark of 

Trme. Of per spel ƒ 30,-, per 2 ƒ 50,-. 

Tel.01(M554915, Rotterdam (ZH), 

vraag naar Nick. Kan zeker per post.

Tel.0104554915.________________

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 

memorycard + 3demo discs + 4 spel­

len (Destruction Derby 2 + Formula 1 

+ Fade to Black + Fighting Force) + 

PlayStation Magazine + PlayStation 

poster. Dit zijn geen kopieën, maar of­

ficiële Sony produkten. Alles is in zeer 

goede staat. Prijs ƒ399,-. Tel.0518-

451556, vraag naar Eelke._________

Te koop: PlayStation + 20 spellen + 2 

memoiycards + stuur + 20 demo's +

2 controllers (1 Dual Shock) -r Amer. 

kabel + link kabel + antenne kabel. 

Prijs ƒ1000,-. Tel.0412462580, Me-

gen, vragen naar Maikel.__________

Te koop/te mil: Fighting Force (Play­

Station) ƒ80,- of milen tegen Jurassic 

Park The Lost World of Road Rash 

3D. Tel.053-4332727, vragen naar 

Thijs (bellen na 15.30 en het hele

weekend).______________________

Te koop: Tomb Raider 2 ƒ65,- en 

Final Fantasy 7 ƒ65,- of beide voor 

ƒ120,-. Ze zijn allebei origineel en on­

beschadigd. Tel.079-3614961, vraag

naar Sabbah (Zoetemieer).________

(Sevraagd: Wie wil Nightmare Creatu­

res of Tomb Raider 1 kopen? Over de 

prijs worden we het wel eens.

Tel.015/317323 (België), vraag naar

Vi/im.__________________________

Te koop: Tomb Raider 2 + joypad (al­

les in goede staat) voor ƒ75,-. Ik heb 

geen vervoer. Tel.0317423545 (Wa- 

geningen), bellen na 16.00 uur, vraag 

naarAlex.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

to . 0 0 0  K-6 IIMES
ALLE nieuwe en beste PC-Games 
O N B EPER K T d o w n lo a d e n

naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling: ANSI 8/N/l.

B e l m e t  j e  m o d e m :

0906-20.230.22
Gezocht: MK Trilogy. Prijs in overleg. 

Tel.0512-518905, vraag naar Chris

(Drachten)._____________________

G ezxht: Een mooie Player. Ik geef 

er ongeveer ƒ85,- voor of ik mil hem 

tegen Oddworid, C&C en Tunnel BI 

samen. Tel.030-6775182, Utrecht.

Ralph._________________________

Te koop: Ray Tracers ƒ40,-. Sim City 

2000 ƒ35,-, Bushido Blade ƒ60,-. 

Twisted Metal 2 ƒ55,-, VR Baseball 

'97 ƒ50,-. Die Hard Trilogy + Gun 

ƒ90,-. Pitfall 3D ƒ60,-. Cool Boarders 

2 ƒ50,-, Nascar '98 ƒ50,-. Road Rash 

ƒ35,-, NFS 2 ƒ40,-, Fifa '97 ƒ40,-. Al­

les is Europees. Tel.026-3514496

(Ralph), Arnhem._________________

Te koop: F1 '97 ƒ45,-. Tomb Raider 2 

ƒ75,-, Shockwave Assault ƒ 20,-, CF 

beria ƒ25,-, F1 ƒ25,-. Titan Wars 

ƒ20,-. Pro Pinball ƒ15,-. Of alles sa­

men voor ƒ200,-. Alles compleet en 

z.g.a.n. Tel.073-6131394 (vraag naar

Davy), bellen na 18.00 uur._________

Te koop/te mil: Heart of Darkness (2 

cd's) ƒ75,-, WipeOut 2097 ƒ40,-. 

Twisted Metal 2 ƒ35,-. Tel.010-

4775319 (Rotterdam).____________

Te koop: PlayStation, 2 joypads, me­

mory card, 8 spelien, 21 demo-cd's, 

Euro-scart kabel. Prijs ƒ650,-. 

Tel.0299422352 of Tel.020-6172605, 

vraag naar Eddy._________________

Te mil: Mijn NFS 2 + Abe's Oddysee 

demo cd legen jouw Sovjet Strike of 

Broken Sword 1,2 of Destmction 

Derby 2. Vraag naar Mark. Tel.073- 

5116036, Vlijmen (geen venroer).

Te koop: PSX game Brave Fencer 

Musashiden (JAP) + demo disk van 

Fnal Fantasy 8 (speelbaar). Prijs ± 

ƒ75,-.Tel.0511-931631 (Suawoude). 

Te koop: PSX Accessoires: memory- 

cards: 120 Blocks ƒ60,-, 360 Blocks 

ƒ80,-, 600 Blocks ƒ100,-, 840 Blocks 

ƒ125,-, 1080 Blocks ƒ150,-, RGB ka­

bel ƒ27,50. Alles is nieuw, geen ver­

koop van games en andere dingen, 

echt niet! Bellen tussen 19.00 en

20.00 uur. Tel.035-6400695, vraag 

naarJosë.______________________

e  e  G A
Te koop gevr.: Leuke Sega Game 

Gear spellen, o.a Sonic Games. 

Tel.0299-660605, vraag naar Bauke. 

Te mil voor MegaDrive: Jouw Bom- 

berman 3 milen tegen mijn MK 3 of 

tegen 1 of 2 andere spellen. Tel.0321 - 

319586. vraag naar Milan. Liefst

omg. Drenten.___________________

Gevraagd voor MegaDrive: 6-knops 

controller, 4-persoons adapter, con­

verter en/of leuke spelien voor een re­

delijke prijs. Tel.0314-366332 (Gel- 

dertand), vraag naar Mark of Anne.

a ;

TRACKS
• M U l I I T R o N I C S •

" A W O R LD  OF ITS O W N "

1 dagen per week geopend van 
's morgens zeven tot 's avonds tien

Official dealer for:
N intendo, Sega, So n y 

O ok voor: CD,CDI, en CD-ROM

Bel voor info:
020 - 6 53 50 63

T r a c k s  M u l t it r o n ic s
kun je vinden op:

Schiphol Plaza, Schiphol 
(Ook goed bereikbaar per trein)

1 1 2
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Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - inruil

Keuze uit meer 
dan 2500 games

Gasthuisstraat 9 
7201 MN ZuTPHEN 

Tel. 0575 - 511860

O ok P ostorder

Te koop: MegaDhve 2 met 9 spellen 

o.a. Micro Machines 2, Worms en 

Vectorman. Met 2 joysticks. Vraag­

prijs ƒ200,-. Tel.020-6848365, vraag

naar Michiel.____________________

Te koop: Saturn + 2 controllers, Scati 

+ RF-kabel, race-stuur, 3D controller,

2 virtue Guns en 10 spellen o.a. Resi­

dent Evil, Fighters MM, Dark Stalkers 

(Vampire Hunter), Nights, Virtua Cop 

2, Sega Rally enz. + 4 demo cd's. Al­

les in dozen en in goede staat. Bel 

snel, want snelle beslissers krijgen er 

gratis nog een Multi-Mega CD (Mega- 

Drive, MegaCD + Discman) + 5 CD's 

bij. Tel.0545-295676 (vraag naar Mar-

M:_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Te koop: MegaDrive -r kabels + adap­

tor -r joypad + spel Sonic voor ƒ150,-. 

Te koop voor MegaDrive: Shadow 

Dancer ƒ25,-, MK 2 ƒ40,-, Splater- 

house 2 ƒ30,-, Shinobi ƒ20,-, Chakan 

ƒ25,-, Comix Zone ƒ20,-. Streets of 

Rage 2 ƒ25,-, Kick Off 3 ƒ30,-, 

Cliffhanger ƒ15,-. Game Genie ƒ20,-. 

Alle s p e lle k  samen voor maar 

ƒ240,-. Ook te koop: Master System 

2 + knuppel + light phaser -r 19 

spellen o.a. Terminator, Donald 

Duck en Micky Mouse voor maar 

ƒ200,-. Schrijf naar S. Beudeker, 

Dalsteindreef 428,1102 XA Amster­

dam.

Te koop: MegaDrive met 3 controllers 

waarvan 1 6-knops. 12 spellen o.a. 

Golden Axe 2, Kick Off 3, MK, Road 

Rash, Sonic 1 & 3, Asterix, Fantasia, 

The Addams Family, Donald in Maui 

Mallard, Quackshot, Castte of Illusion. 

Ook nog een menacer (geweer) met 

6 spellen. Dit alles is in goed staat 

voor maar ƒ250,-. Tel.0297-368215 of 

schrijf naar: Barry v/d Weyden, Bilder- 

dammerweg 57,1433 HE Kudel-

staart._________________________

Te koop: Saturn (USA) + 2 controllers 

+ universal adaptor en 9 spellen: VF 

1, VF 2, Megaman X3, Mortal Kom­

hal, Fifa Soccer, Worldwide Soccer, 

Daytona CCE, Sega Rally en X-Men. 

Alles in 1 koop voor ƒ225,-. Tel.0118

479510.________________________

Gevraagd: Spellen voor de Game 

Gear (WWF Raw, MK 2 of MK 3, Ro- 

bocop'vs. Terminator, Sonic 1 of 2) 

ook andere spellen zijn welkom. Over 

de prijs worden we het wel eens. 

Tel.0519-293084 (Wichard).

D I V E R S E N
Gezocht: Cheat codes voor Duke Nu- 

kem op de PlayStation. Weet iemand 

deze codes voor dit spel, geef ze dan 

door op het nummer Tel.024-

3775044._______________________

Te ruil: PlayStation + 2 controllers + 9 

spellen + memorycard + 3 demo's 

tuiten tegen een N64 met 2 control­

lers + 5/6 spellen. Alles z.g.a.n. 

Tel.026-3640265, vraag naar Damir

of Irma (Vetp).___________________

Te koop/le ruil: PlayStation spellen: 

Time Crisis + pistool, Fighting Force, 

Formula 1 '97, Tekken 2, Tvristed Me­

tal 2, Actua Soccer, Wipe Out 2, Por­

sche Challenge, Resident Evil. Dit al­

les te koop voor ƒ400,- of milen tegen 

een PlayStation of Nintendo 64 + 

spellen. Tel.0346-569310, belten na

17.00 uur. Utrecht.______________

Te koop/te mil voor RayStation: Tme 

Pinball ƒ40,-. Zero Divide ƒ40,-, 

Soulblade ƒ50,-. Mortal Kombat Tri­

logy ƒ40,-, Discworld ƒ40,-, 15detrx) 

cd's a ƒ5,-. Legacy of Kain ƒ45,-.

Voor Nintendo te koop/te mil: Mario 

64ƒ70,-.Tel.077-3821281 (omg. 

Venio).________________________
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De grootste collectie videogames 
in Nederland

•  Sony Playstation •  Super N intendo
•  N intendo 64 •  Megadrive
•  Sega Saturn •  Gameboy
•  Neo Geo •  Game Gear

DE NIEUWSTE SPELLEN .jO T G d n fl
IMPORT
POSTORDER

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

POW'
Games BBS

Over 100.000 free gam es !! 
Download them  to your PC.

Call with your modem (ansi 8-n-1)

0906- 20 . 230.44
Te mil vrxrr SNES: Mijn Smurfen 2, 

Jungle Bex*, Mr. Nutz of Gooftroop 

tegen jouw Turtles in Time of Power 

Rangers The Movie. Ik wil ook wel 2 

van mij tegen 1 van jou. Tevens te mil 

voor PC: Mijn FX Fighter Turbo, A2 

Racer, Battle Arena Toshinden, Des­

cent 2 (voor S3D kaart) of Rat '96 te­

gen jouw Sirrxxjpter of Sonic en 

Knuckles Collection ook mogelijk 2 

van mij tegen 1 van jou of mijn 

Worms 2 tegen jou Fighting Force. 

Tel.0165-386138 (Spmndel), het liefst 

belten rond 17.00 uur. Vraag naar

Danny._________________________

Gevraagd: Ik bied ƒ5,- voor goede 

tips/cheats/walks voor Syndicate 

Wars, Kingdom Of Magie, Space 

Quest 1-5, Entomorph: Plaque Dark- 

fall. Schrijf naar Jum D.S., Chopin- 

laan 35,2394 GK Hazerswoude.

Te koopAe mil: Carmageddon met 

doos en boekje in perfekte staat ƒ30,- 

of milen tegen TOCA Touring Car. Te 

koop: Game Boy + 4 spellen (Desert 

Strike, Super R.C. Pro-Am, Mickey 

Mouse en Tetris) + Bodyguard, alles 

in perfecte staat voor maar ƒ125,-. 

Tel.040-2530419, Veldhoven, vraag

naar Mare._____________________

Te mil: Playstation + controller + me- 

motycard +11 denx) cd's en 12 ga­

mes (o.a. Tomb Raider 1 & 2, GT, RE 

2) milen tegen een N64 + controller 

en minstens 8 games. Tel.0594-

632518, Youri (Zevenhuizen).______

Gezocht: High Seas Trader en Pizza 

Tycoon en bij de laatste ook graag 

een uitleg, want een vriend kreeg er 

ook geen klanten in (De Winkel). Te­

vens gezocht Sim Town. Weten jullie 

nog iemand of waar ik die kan krijgen, 

schrijf naar: B. de Wit, Vijfhuizenberg 

117,4708 AJ Roosendaal. P.S. kun- 

nen jullie ook de prijs erbij schrijven? 

Gevraagd: Een fotokopie van de 

handleiding van Sim City. Tel.072-

5610942, Charlotte.______________

Gevraagd: Het boek 9501 van Power 

Unlimited. Tel.0546-459857, neem 

contact op met Ray Bulters (Almelo). 

Te mil: Nintendo 64 +1 controller + 

mmble pack + controller pack tegen 

een Playstation + controller en min­

stens 1 spel. Tel.033-4617706, 

Amersfoort.

Te koop voor N64: WCW vs NWO 

ƒ100,-, Gokteneye ƒ100,-, Mario Kart 

ƒ70,-, Lyiat Wars (Starfox) + mmble 

pack ƒ70,-. Te koop voor PC: Jedi 

Knight: Dark Forces 2 ƒ50,-. Tel.033-

2987506, vraag naar Gerard._______

Gezocht: Tips en trucs voor het PC 

spel Quake (voor deel 1,2 en voor de 

demo versie). Wie de meeste en 

beste tips en trucs opstuurt krijgt gra­

tis een demo-cd (voor PC) met o.a. 

Destruction Derby, Sega Rally Cham­

pionship, Death Rally enz. en het spel 

Battle Check. Vergeet niet je adres op 

te schrijven anders weet ik niet waar 

ik de cd-rom heen moet sturen. Suur 

je tips en trucs (codes) naar Pim 

Smelt, Sparrenhof 38,3881 X  Put-

ten.___________________________

Te koop: Hardcore CD's. Real Hard­

core 1 t/m 4 ƒ10,- per stuk, Thunder- 

dome 16 +18 ƒ25,- per stuk. 

Tel.0299-646370, Purmerend (NH).

Te mil: MegaDrive + Sega CD met 26 

MegaDrive spellen en 9 SegaCD 

spellen (o.a. Night Trap). Plus een 6- 

button controller en 1 3-button con­

troller en kabels, adaptor enz. Ruiten 

tegen een Pentium 75 of hoger met 

CD-Rom, beeldscherm, toetsenbord 

en muis. Tel.0229-271236, Hoorn. 

Belten na 16.00 uur, vragen naar 

Nick.
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Dé S p e lc o m p u te r spec iaa lzaak

SONY PLAYSTATION + GRATIS SPEL 

Super M a tc h  Soccer 

o f  B ra h m a  Force

f 299,95
N IN TEN D O  6 4  + GRATIS SPEL 

D u al Heroes

f 299,95
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EN JIJ DACHT LEKKER
GESETTELD TE ZIJN?

Dit is nog maar het begin, nu mo^.}^ zien te overleven!

'  r  -

J f '-

fÊS

M j: rT

/ ‘f  .“,-ir ; ^  v f i ‘

*î .v.i.

' Denk je.net je nede^tingq^rde të
hebben, wordt èé  Qp^iègod k^bad! IflJ 

TÜidt dat je er maar ècsij i^ i^eltje van hebt 
gema^;t,'.en dus mag je helemaiid opnieuw brui­
nen. Je moet óp zoek naar een nieuw vólk en 
opniëuw,3 êen .oconómie opbouwW. Voer de 
Romeinën, Egyptenaren 6 t  A^teu aan in wn «pel 

Wol hiimèr, stryd en strategie. Bli^ op jê hoede, 
want er kan maar één ras overleven!




