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“"Questa rivista non s’ha da fare... a proposito,
se fuori piove e poi esce il sole crescono |
funghi”

SMAU: divieto di accesso. SMAU: 'evento. SMAU: I'incubo unico e indissolubile. SMAU: perché adesso?

La fiera di riferimento per il mondo dell’informatica nella sua completa totalité & cominciata e, come tutte le riviste di settore,
possiamo dire liosi: ¢’eravame anche noi! Ma tutto richiede un*or?:ni:zu:ione, tutto richiede un planning di priorita che
vanno rispettate e che, ahimé, questo mese, non lo sono state. SMAU é follia. Si, la follia di decine di migliaia g'r persone che
corrono a destra e a sinistra per ottenere un gadget o una maglietta, vedere massaggiapiedi computerizzati e sistemi per lo
smaltimento ecologico di supporti magnetici. Vorrei spiegarvi quali e quanti problemi nbtiqmn incontrato anche questo mese;
inevitabili forse, certo ibili, ma se cominciassi a scrivere dovrei veramente dedicare a tutto un supplemento da allegare
alla rivista. Oggi che scrivo & il secondo giorno di SMAU e io il Lele ci sentiamo un attimino Izroiu onisti J: un’infinita parodia di
manzoniana memoria: | promessi slposi; dove un moderno Don Rodrigo SMAU decreta che la realizzazione di PC Game, risultato
del matrimonioc lavorative mio, della redazione e del reparto grafico, “non s’ha da fare”, E allora ci si frova a combattere con-
tro i mulini a vento per riuscire a stare in quei tempi che tanto abbiamo faticato per calcolare, che tanto abbiame lottato per
mantenere e che forse questo mese non riusciremo a rispettare. Ma non ¢’é problema... Ne abbiamo passate di peggio e sono
sicuro che quel mostro di efficienza con il quale mi sento in debito spirituale per le notti passate da Lunedi 14 a Sa 19
Ottobre (il poliedrico Lele) riuscira a portare a termine anche questo numero di Novembre. Colge l'occasione anche per ringra-
ziare tutti coloro che sono venuti a farci visita al nostro stand. E dopo questo doveroso preambolo benvenuti: ora posso dirle
con un certo senso di orgoglio per cié che siamo riusciti a fare (almeno il mese scorso): dopo interminabili corse contro il tem
siamo stati la prima rivista a uscire riuscendo ad anticipare tutta la diretta concorrenza. Questo vucle forse dire che siamo giunti
al capolinea ideale dal quale la fantomatica sedia di alloro si presta ad ospitarci? Certamente no, anzi, é proprio da questo
numero che Iorganico di PC Game Parade vuole aumentare la qualita e il numero di recensioni per offrire una rivista ancora
pil ricca di qu‘:ii che vi abbiameo proposto sino ad ora. Partiamo innanzitutto con un battesimo del fuoco di tutto rispetto:
Toonstruck, nuovo adventure di mamma Virgin, in esclusiva sulle nostre pagine dimostra come la qualita generale dei prodotti
si sia notevolmente alzata: il mese scorso Broken Sword ha fatto gridare al miracolo NKZ, questo mese abbiamo la consacra-
zione tangibile e materiale che la LucasArts ha (almeno provvisoriamente, visto che questa primavera pare che Monkey 3 col-
pira “forte e duro”) perso il trono di dominatrice indiscussa delle avventure grafiche. Toonstruck, con il suo bel 95%, & riuscito a
sconvolgere tutti qui in redazione ricordando i bei tempi andati di Monkey Island e Day of the Tentacle.

La rivoluzione é giunta al termine, dopo mesi di assestamenti e un’interminabile riunione durata ore possiamo confermarvi che
PC GAME PARADE ha calibrato i propri parametri di giudizio. E’ stata dura, abbiamo fatto veramente I'impossibile, creato tabel-
le, algoritmi matematici, espressioni ricorsive pressoché infinite, ma siamo giunti finalmente all’atavica conclusione che, al gior-
no doggi, un prodotto che prenda dall’80% in su é da tenere d’occhio (se non addirittura da comprare). Come vi avevo gia
‘anticipato il mese scorso se i giochi di qualita aumentano i voti devono necessariamente adattarsi: non possiamo dare a
tutto quello che esce sul mercato e, se esiste davvero un PC GAME GARANTITO, questo dovra essere effettivamente garantito
fuori ogni ombra di dubbio; non <i sono ne frazzi, ne mazzi... | classici, come Syndicate Wars, andranne via via attenuandosi
sebbene il 95% del mese scorso, se da un lato ha destato un atfimine d’iterrogativi da parte di alcuni miei amici e colleghi, dal-
I'altro ha trovato ampie conferme sui vari newsgroup di Internet sondati personalmente dal sottoscritto (per non parlare delle
riviste europee e dei Eeodbuck di voi lettori).

Come potrete constatare voi stessi il numero di recensioni presenti in questo numero
& decisamente alto: 25. Grazie all’assenza delle soluzioni (che comunque troverete
sul €D di questo numero in formato TXT, RTF e HTML) e allo sPeciala ECTS del mese
scorso abbiamo ridotto la lunghezza degli articoli di minore importanza, Davis Cup e
Master of Dimension non hanne bisogno di quattro pagine per essere recensiti; ho
quindi optato per un esclusiva (almeno penso sia cosi) di tutto rispetto: Blue Ice della
Psygnosis, un prodotto che andrebbe comprato solo per la quantita di artisti che
hanno partecipato alla realizzazione delle musiche (Brian Eno su tuttil).
Probabilmente questo numero ospitera anche la recensione di The Darkening, che
non abbiamo ancora visto; se usciamo in ritardo allora la recensione ci sara sicura-
mente. Come dire: non tutti i mali vengono per nuocere.

Come promesso a Stefano il mese scorso (e anche a voi), la rubrica musicale é torna-
ta e non se ne andré pid. Sto valutando se amplidre lo spazio dedicato anche sul €D,
in virtd della quantita di moduli che ci state mandande. Comunque, essendo una per-
sona incontentabile, vi invite a spedirne ancora.

Ultimo appunto riguarda la posta: se é vero che da un late il numero di lettere &
aumentato, dall’altro non mi capacito di come gli argomenti trattati siano abbastan-
za banali. Per carita, siame una rivista di videogiochi, ma se & vero che avere la
posta di Cioé non & quello che vogliamo é anche vero che mi sembra strano che vi
vada bene tutto; i prezzi dei videogiochi, la rivista stessa, le tipologie di persone che
criticano il settore senza capirci niente. Insomma, fate sentire la vostra voce: PC
Game Parade é un canale perché anche la tua opinione; tua di persona che stai leg-
gendo questo editoriale, venga espressa. E allora prendi un pezzo di carta, una
penna e una busta (o ancora meglio mandaci un e-maill)...

ToMBRantosel
onovamasette

Alla faccia di Don Redrigo, ho finite anche questo numero!

3DM” Petrullo MAURIZIO ESSE DJ
@contatto.t VOX: STEFANINO

ENCANTO San. Colombane (MI) Tel. 0371/897526
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LG Electronics presenta Goldstar: ”
|a fecnolooia di oggi e di domani.

1

Quando si parla di tecnologia, ¢'e un modello che non bisogna perdere di vista: 'uomo. LG Electronics, azienda leader
nel mondo, ha fatto suo questo concetto; i suoi prodotti, espressione di un grande lavoro di progettazione e ricerca, soddisfano
le esigenze di oggi e quelle di domani. | monitors Goldstar sono disponibili nei modelli da 14”2 20", s

alcuni in versione multimediale. Design ergonomico, funzione risparmio energia per il rispetto A==

dellambiente, predisposizione Plug & Play, sono alcune delle caratteri- [
 stiche di questi prodotti, garantiti anche dalla certificazione ISO 9241- 3.
Con il nuovo CD Rom Drive Goldstara 8 velocita entri nellimmagine
€D AOM e nel suono in tempo reale. LG Electronics: & semplice, basta un sorriso.

GARANZIA 1 ANMNOD

MONITOR

GARANEZLA 3 ANNI
2= o GoldStar
@ = @ LG Electronics Italia Spa - 20090 Segrate (MI) Centro Direzionale Il Quadrato c ( M/f‘%

Tt N3G Via Mﬂdlgllanl 45 - Tel. 02/26968.1 - Fax 02/26968.282 i PR PR



Benvenuti per I'ennesima volta
nell’angolo della posta. A dire il
vero non ho ancora capito perché lo
chiamano “angolo”... forse perché
le lettere prima di essere lette
giacciono in un angolo della
redazione oppure perché “la
circonferenza della posta” suonava
molto male. Questo purtroppo non &
il solo dilemma che mi assilla,
ormai da anni infatti mi chiedo
perché la settimana debba iniziare
con il lunedi oppure perché i
piccioni che si piazzano sui cavi
elettrici non prendono la scossa
neppure quando piove, mentre a
me basta toccare il tostapane per
volare dall'altra parte della casa
con tutti i capelli dritti!
La filosofia applicata alla vita di
tutti i giorni e una di quelle cose
che mi affascina, come avrete
capito, ma forse & meglio tornare
sulla terra e darvi una piccola
introduzione alle lettere di questo
mese. Sara il tempo, brutto, oppure
una coincidenza, fatto sta che
questo mese siete stati un po’ pigri
e di lettere non ne avete spedite
tante come al solito. Insomma, tutto
questo preambolo per annunciare
le due lettere che seguono,
entrambe e-mail, che hanno come
soggetto il CD-ROM allegato e
I'evoluzione dei videogiochi. Proprio
su quest ultimo argomento vorrei
sentire altri pareri, insomma
ragazzi, se i film interattivi vendono
ci sara pure qualcuno di voi che li
compra e che si senta in grado di
spezzare una lancia a loro favore!
Fatevi sentire.

Karim De Martino

Il CD-ROM allegato
Salve a wutta lo redazione!
Sono The CheatMAN, un vostro lefiore appassio-
nato di Infernet e di navigazione, vorrei porvi
alcune domande sul vostro stupendo CD-ROM alle-
gato:
1) E' possibile avere delle informazioni sul pro-
gromma che utilizzate per fore l'interfoccia grofi-
ca. Ho visto che si trotia di un programma
FREEWARE: dove I'avele scovato?
2) Perché sull'ulimo numero non ¢'é lo speciale
realizzato con le immagini, come avete fatto con
Red Allerte
3) Perché non provate a inserire pii demo e pid
programmi shareware nel disco?
Ora basta perché mi sono stufato di scriverel
Ciao e grazie per le future risposte.
The CheatMAN
<marco.dv@pop.interpanet.it>

Caro uomo-cifio,

€ sempre mollo inferessante chiocchierare con fe e
con ufti i nostri letiori che ufilizzano Internet, spes-
so quando arrivano letlere come questa via e-mail
diamo una risposta privata, ma nel tuo caso si frat-
fa di domande a cui penso sia giusto rispondere in
questa sede. E allora eccoli le risposte:

1) Il programma che utilizziamo per realizzare
Vinterfaccia grafica si chiama Corel Click &
Create e purlroppo non si fratta offato di un
softwore distribuito gratuitamente. E' un program-
ma che viene venduto ad una cifra pivttesto alfo
[mi sembra intorno alle offocentomila lire, ma non
vorrei dire cavolale], che perd permefte di realiz-
zare prodotti multimediali completi e non solo
interfacce grofiche semplici come quella del CD.

2] Sul CD-ROM allegato ci sono qualire sezioni
collegate all'interfaccia grafica: demo, shareware,
anteprime e speciali. le vltime due rubriche si
alternano fra loro ogni mese, mentre i demo e lo
shareware sono un appuntamento fisso, questo
perché non tulti i mesi si frovano dei video da inse-
rire nel CD o piv semplicemente non ¢'é lo spazio
per metterli {occupano infalti circa 20 Mb ['uno).
In questo caso possiamo dedicarci alla realizza-
zione dello speciale, inserendo nel CD le immagi-
ni inedite di qualche gioco. Forse un giorno rivsci-
remo a frovare il tempo per fare sia uno speciole
che la rubrica con i filmati, ma per ora, essendo
solo o fare il CD-ROM, le cose vanne cosi,

3] Il problema di fondo é che sul CD-ROM non c'é
poi tutto questo spazio, cerfo sono 640 Mb, ma se
consideri che mediamente un demo ne porfa via
dai 20 ai 100, allora capisci che lo spazio finisce
in frefta. Al momenfo abbiamo aumentato il nume-
ro di demo da 12 o 14 e confiamo di restare su
questa cifra per qualche mese ancora.

Pac Man forever

Hi Karim, sono un nuovo letiore di PC Game
Parade, vi seguo dal numero di Giugno e devo
dire che mi piace molto. Tralascio altri complimen-
fi & vengo subito al sodo: che ne pensate in reda-
zione del cosi rapido evolversi della tecnologia

applicata ai videogiochi? lo trovo che i program-
matori non ricerchino pit qualita come giocabilitd
e coinvolgimento. Mi sembra che ritengono che
una grafico cinematografica e un sonoro da urlo
possano sopperire a qualsiasi difetio. Perché voi
redatfori di riviste del settore non cercate di sensi-
bilizzare le software house a proposito di questo
problema? Mi piacerebbe veder pubblicata la mia
lettera, anche per conoscere le opinioni di aliri lef-
tori al riguarde. Mi piacciona molto le nuove rubri-
che della rivista, in particolare quella dedicaie alla
computer music, sono un appassionato di musico
da discoteca e i moduli che hé trovaio sul CD
erano veramente spaziali (leggendo I'articolo di
AFC ho visto che diceva di conoscere lo Stephan
D che ha composto i brani, é forse lui stesso? Se &
cosi fagli i complimenti da parte mia), spero di
imparare a comporre al pil presto per mandarvi le
mie creazioni. Un saluto da un'm‘?tjlc!u aula del
Politecnico di Milano e in bocca ol
lupo per i prossimi mesil

Marco Ferrari

Haloa Marce,

conosco fin troppo bene le “affollate aule del
Politecnico di Milana” e in questo momento non fi
invidio assoluiamente. la strada per diventare
Ingegnere é lunga e fravagliola, speriamo solo che
allo fine ci sia qualche gratificazione per lo sbalti-
mento che stiamo facendo (¢ da qualche mese a
questa parte che il dubbio si é insinuato nella mia
mente...]. Veniamo all'argomento principale della
tua missiva: sono perfettamente d’occordo con
quello che dice riguordo olla perdita di giocabilita
nei giochi di oggi. L'evolversi della fecnologia digi-
tale ha permesso di realizzare cose fino a qualche
anno fa inimmaginabili e sembra che i program-
maleri facciono solo o gara o chi riempie pio CD-
ROM con filmali a futto schermo e sequenze video,
ma la parle giocala & quasi sempre di scarsa qua-
lifg. Negli ultimi mesi perd si sta verificando un'in-
versione di tendenza e stanno saltando fuori dei
giochi semplici e veramente belli come Baku Baku
Animal e Sonic della Sega PC oppure il redivivo
Rainbow Islond, secondo copitolo della sago della
Bolle Bollose. Insomma, fitoli fipici del mondo con-
sole che approdano su personal compuler; perso-
nalmente penso che si stia imboccando la strada
giusta, staremo o vedere...

Shut Down, please

Bella i, anche questa volta lo spazio €
terminato e tra 30 giorni voglio vede-
re la mia scrivania sommersa dalle

vostre lettere. Cosa@ Non avete niente
da scriverel Cosa mi tocca sentire, su
dai non fate i pelandroni, prendete
carta e penna e datevi da farel Briz.
Karim



Potete mandare le vostre lettere
per |a redazione a questo indirizzo:
PC Game Parade Mailbox
Editoriale Top Media

Viale Espinasse 93

20156 Milano

...oppure via fax:

02-38010028

...0 Se preferite via Internet:
pcgame@contatto.it
(il sito che pratica il mailing sicuro!)

Anche quest'anno lo SMAU ha riservato un nume-
ro incredibile di novitd e avrd falto nascere in voi
letfori un sacco di dubbi mentre scrivo lo SMAU
non é ancora iniziato ma si s, questi sono i para-
dossi redazionali]. Chiedete dunque, e vi sara
risposto. Ho ricevulo un fax da un lettore di
Torino, che pubblico pit che volentieri, anche per-
ché & stato il primo ad indirizzare il suo messag-
gio "all'attenzione di Matteo Pavesi". Questo
mese parliomo di schede video acceleratrici, e del
Thrustmaster Formula.

a cura di Matteo Pavesi

Super velocita per i giochi 3D

Caro Mattea, i scrivo perché sto per acquistare

una scheda video e vorrei un parere da parte fua

sul genere di scheda do acquistare.

Se non si & ancora capito |'vso che ci devo fare &

quello dei video games in particolare quelli in 3.

Appunto per questo chi pil esperto di voi in que-

sto campo?

Spero che saprai consigliarmi bene per evitare di

fare un cattivo acquisto.

Ti ringrazio per |'attenzicne e complimenti o tuti.

Davide Lo Sardo,

Settimo Torinese (TO)

Carissimo Davide, per primo cosa spero che il bus
del tuo computer sia PCI, alirimenti poiresti avere
qualche difficoltd o trovare in giro schede video
nuove V1-BUS [Vesa local Bus).

le e esigenze di velocita in ambienti 3D sono
proprio la "nuova fronfiera" delle schede video,
questo & un segmento del mercato su cui infatti si
sta spingendo molfo.

A questo proposito 1i anticipo che nel primo seme-
stre del '97 Intel dovrebbe commercializzare i
nuovi processori MMX [Penfium con istruzioni otfi-
mizzate per il multimediale ed il 3D) ed i nuovi
chipset PCl in grado di sfruttare ol massimo questi
Pentium "aggiornati”.

Oro come ora, ti consiglio la nvova Matfrox
Mystique, che combina il chip MGA 10645G a
64 bit con una memoria di tipo SGRAM, molio
veloce e affidabile.

Questa scheda é stata pensata e progettata per
offenere il massimo risultato proprio doi giochi 3D
o da quelli che usano le nuove APl (sef di istruzio-
ni] Direct3D per Windows.

Olire o essere oftima per i giochi si comporta
benissimo anche per tutte le alire applicazioni
grafiche.

Uno scheda cosi, perd, nella sua versione base da
2MB di RAM poirebbe costarti intorno alle
450000, cifra certlamente non raggiungibile da
tutti, ma senza dubbio ampiamente giustificato
dalle qualita offerte dal prodoffo.

In alternativa, ci sono aliri prodotti validi con costi
pil contenuti. Ti consiglio i prodotti Diamond
Multimedia, le schede della serie Diamond
Stealthé4. Se invece stai cercando di spendere
cerca qualche scheda magari assemblata da qual-
che produttore sconoscivto ma che utilizzi chip
come il $3 Trio64V+.

Schede come quest'vltima cifata, usata in abbing-
mento con parlicolari acceleratori software {il
famoso driver UNIVBE, aliri programmi ad hoc
per i chip 53] ottengono prestazioni davvero
buone, ad un prezzo spesso contenuto. [circa

200.000)

Verso una carriera di pilota
Spelt. redazione, ho acquistato da una seffimana
il volante Thurstmaster T2 corredato della sua
schedo joystick ACM card, purtroppo non sono
riuscite a seftare il gioco Formula One GP2, per
sfruttarlo al massimo. Potreste indicarmi i giusti
settaggi nel menu' joystick del gioco 2
RingraziandoVi anficipatamente per la gentilezza
Vi saluto cordialmente.
Giuseppe Candiano

<giocandi@mbox.vol.it>, Messina
Caro Givseppe, data la mia maniacale passione
per GP2, ti faccio i miei complimenti per lo tva
scelta del metodo di controllo, di auguro di diven-
tare un buon pilota e fi sfido naturalmente a bat-
fermi.
Per settare bene il fuo T2 devi innanzitulto entrare
nel menu Metodo di Controllo. Seleziona una
delle caselle softo "Tasfi" e "Joystick" e clicca su
"Menu ovanzato". Ti ritroverai nel menu di gestio-
ne del controllo. Clicca sulla prima casella libera
softo Tasti e Joystick, poi premi "Modifica nome
controlli”. Scrivi un nome per identificare il T2 fipo
"T2 di Beppe". Fatto questo scegli dal menu
"Congegno per lo sterzo" I'opzione "Joystick A
Oriz". lascia invariate le alire caselle. Passa allo
sezione acceleratore/freno. Clicca su "congegno
acceleratore” e seleziona "Joystick B Oriz", poi
fai lo stesso per il freno. Lascia invariati i valori di
zona a bassa sensibilitd relativi al
acceleratore/freno e assicurati che sia lo sterzo
sig l'acceleratore/frenc siano in modalita
Analogica.
Solo cosi infatti pofrai gestire i comandi in modo

£,

e

progressivo. Clicca sulla casello di "Colibrazione
non Standard". Nello sezione della Frizione assi-
curati che sia indicato "Usa cambio marcia®.

Nella sezione cambio marcia seleziona il Pulsante
1 del Joy A per salire ed il Pulsante 2 del Joy A per
scalare. Infine clicca su Calibra Joystick. Dopo
aver calibrato il volante ed i pedali seguendo le
istruzioni a video, devi concentrarti sui setiaggi
dello sterzo. | settaggi che vedi nella prima sezio-
ne in alto a sinistra, quella relativa allo sterzo,
sono importantissimi. Per prima cosa devi imposta-
re la zona a bassa sensibilita.

Questo valore ti permette di calibrare lo sensibilita
del volante a seconda di quando lo sposti della
pozione centrale. Ad esempio se scegli 40%, il
primo 60% di spostamento dal centro avré una
sensibilita costante, nell'vltimo 40% la sensibilita
diminuirg progressivamente.

la cosa pi imporfante di questa sezione é senza
dubbio la casello di "Aiuto ollo sterzo".

Qui sta infatfi lo differenza fra un buon giocatore
ed un esperto. Con l'aiuto allo sterzo la macching
si inserisce aufomaticamente in curva, e giocare
sard diverfente ma non mollo realistico.

Se invece togliete questo aiuto vi froverete Iro le
mani una vettura veramente difficile da gestire,
sarete veramente voi a decidere le kraieftorie, e
dovrete siare molto affenti a come usate il volante
se non volete frovarvi fuori strada. Consiglio infine
di affivare ['aivto ol controsterzo e di fare qualche
prova per determinare la miglior risposta del
volante alle alte velocita [meni "riduce con velo-
citd macchina”), ed il givste angolo di sterzata.

Shut Down, please

Anche per questo mese ho concluso,
vi saluto come al solito urlandovi di
scrivere, faxare e mandare piccioni
viaggiatori...se voi non scrivete come
faccio @ mostrare al mondo intero la
mia incontenibile cultura informatica?

Scrivete a:

""PC GAME PARADE - POSTA
TECNICA"

c¢/o Editoriale Top Media, Viale
Espinasse 93, 20156 Milano

All'attenzione di Matteo Pavesi.
Utilizzate la nostra casella postale:
pc-gameparade@bbs.infosquare.it
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%rbie CREA LAMODA

Con Barbie Crea la Moda & facile e
divertente per ogni bambina ideare
una moda esclusiva per lasua
Barbie ed entrare nel futuro
per creare nuove e pil
stimolanti ambientazioni
di gioco con laiuto
del PC. Un
semplice clic
permette di
scegliers
stile, colori

= edisegni per

e un modello esclusivo

PR o per tante occasioni diverse:

- e nozze, lavoro, partr, serate
......... anze e moda casual. Barbie

si fara ammirare mentre presenta un'elegante
sfilata di moda in 3 dimensioni con le nuove creazioni
realizzate. | tessuti speciali inclusi al CD-ROM si possono
stampare e colorare e permettono di confezionare vari
modelli senza cucire, grazie alle speciali strisce
autoadesive. Brillantini, strass e paillettes daranno il
tocco finale. PC WIN
'Bﬂfble'
. = e veramente
splendida nei suoi abiti esclusivi!

rrrrr
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: = RAYMAN

| Azione e umorismo nell'esplorare 6

. e mdbdi diversi nel tentativo di liberare gli Electoons
,,,,,, d¥adere il Grande Protoon. Con astuzia e abilita
il ayman aBouista poteri speciali, scopre passaggi segreti,
sfugge a trappoleBygemi. Oltre 60 livelli di gioco, pil di 50 personaggi,
una grafica sbalorditiva e alffimagioni di una fluidita mai realizzata prima su PC:
sino a 60 frames al secondo! WIN

i
=
=
=]
=
-
=
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=
=

I titoli SACIS JUNIOR

Barbie Crea la Moda - Barbie Creastorie - Barbie Stampa e Gioca + Caccia al Tesoro
Rayman - Stellaris (1a serie): La Pietra di Nettuno - Il Mostro d’Argilla - Sfida a Star City -
Il Compleanno di Medusa « Stellaris (2a serie): | Micronauti - La Guardiana dell'Infinito - Il
Giardino Sepolto - La Citta di Cristallo » Tiny Toons: Buster e il Fagiolo Magico - Tre Gemelle

ROMA Via Teulada, 66 - Tel. 06/374981 Fax 06/37353527
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Chi puo darvi di pia?

Salve a tutti, questo mese lo spazio
& poco e le cose da dire sono tante.
Per prima cosa devo dirvi che da
questo mese ho tolto I’Autorun al
CD-ROM in seguito alle lamentele
di alcuni lettori. Ora inserendo il CD
nel lettore I'interfaccia grafica non
partira da sola, ma sara necessario
cliccare sull’icona PCGAME.
Secondo: anche questo mese i
demo sono quattordici e sono divisi
in due videate, per passare dall’'una
all’altra & necessario cliccare sulle
frecce nella parte destra dello
schermo.

Veniamo ora ai contenuti: la chicca
di questo mese & certamente il
video di presentazione di Monkey
Island 3 che si trova nella directory
‘video’ del CD-ROM, poi ci sono
tutte le utility e i nuovi livelli per
Quake e qui devo aprire una piccola
parentesi. Il materiale é stato
scaricato interamente da Internet e
questo e stato reso possibile da
una persona a cui va il mio pit
grande ringraziamento, sto
parlando di Andrea, in arte Gandalf,
che dalla sede della BBS
Infosquare, di cui & sysop, ha
scaricato il materiale
permettendomi di offrirlo a tutti voi.
Sappiate pero che quello di questo
mese e solo un assaggio e che se
resterete sintonizzati su queste
antenne ne vedrete delle belle.
Naturalmente Quake & un bel gioco,
ma non mi sono dimenticato degli
appassionati di Grand Prix 2, che
nella directory ‘stuff\gp2’ trovano
tutte le utility aggiornate e alcune
macchine un po’ particolari! Non
sto neanche a dirvi dei temi del
desktop, delle icone, dei programmi
shareware, dei moduli musicali e
delle soluzioni di Zork Nemesis e
Normality... ops... mi & scappato,
vabbeé, buon divertimento!

Karim De Martino

Windows 95

Se siete degli utenti di Windows 95 |'vtilizzo del CD-
ROM di PC Game Parade & molto semplice: inseritelo
nel letiore e dopo qualche secondo il programma par-
fira in outomalico. Se questo non dovesse accodere
allora cliccate sull'icona PCGAME.EXE nella directory
principale del CD. A questo punto siete nell'interfaccia
grafica che vi consente di lanciare alcuni demo e
installare in hard disk quelli che lo consentono. Se
doveste avere dei problemi fate riferimento al box in
queste stesse pagine oppure provate l'interfaccia per
DOS seguendo le istruzioni di seguito.

Per chi non possiede Windows 95 o riscontri dei pro-
blemi di memoria abbiamo inserito anche una sempli-
ce interfoccia DOS che si attiva con il comando
DOSGAME seguito da un numero identificative del
gioco. Non tulti i giochi girane anche in DOS, e quelli
che necessitano Windows 95 non sono contemplati in
quesia inferfaccia. Per saperne di pit leggete comun-
que le istruzioni dei singoli giochi.

demo J

Un simpatico gicco arcade il cui scopo @ guidare un
insetto afiraverso intricati livelli. Come tulti i giochi rea-
lizzati dalla Sega PC, si tratta di un gioco tipicamente
da console che gira in Windows 95.

WIN®5: || gioco si installa dall'interfaccia grafica
nella directory 'c:\bug'. Per giocare in seguito biso-
gna diccare sull'icona del gioco all'inlerns di questa
carfella.

Monster Truck Madness

Il gioco di rally della Microsoft che trovate recensito su
questo stesso numero dal sofioscritto. Provate di perso-
na I'emozione di guidare un monster truck, anche via
Internet!

WIND5: MTM si installa senza problemi dall'interfac-
cia grafica del CD. Per giocare € consigliata una risc-
luzione video di 640* 480 a 256 colori.

Necrodrome

La Mindscope ci propone questo gioco in slile Doom,
con lo differenza che si guida una specie di carro
armato super corazzato, anche in guesto caso
Windows 95 & indispensabilel

WIN®5: L'instollazione dall'interfaccia grofica non
da problemi, |'unica richiesta & il supporio DirectX, se
non lo avete gid instollate prima Monster Truck
Madness che comprende tutli i driver necessari.

Screamer 2

Il gioco di guida Made in lialy che abbiamo recensito
nello scorso numero di PCGP [voto 92%). Per ulteriori
dettagli andate a rivedere la recensione.

WIN95: |l gioco si installa dall'interfaccia grafico,
ma & consigliato giocarlo in DOS.

DOS: Per installare il gioco in hard disk utilizzate il
comando DOSGAME 1.

Star General

Dopo Panzer General, Allied General e Fantasy
General, la Mindscape ci propone questa ennesima

simulazione ambientata perd nello spazio.
WIN®DS5: |l gioco & nativo per Windows 95 e si instal-
la dall'interfaccio grafica.

Il CD di questo mese vi offre la passibilita di provare in
prima persona il nostro gioco di copertine e penso
che questo non necessili di ulleriori spiegazioni.

WIN9S5: || demo & per DOS percio & preteribile instal-
larlo da Windows 95 e poi giocaro in sessione DOS.
DOS: ToonStruck si installa in hard disk con il coman-
do DOSGAME 2, per giocare sequile le istruzioni o

video.

Il gioco pit delirante dell'annc & arrivatol Un evventu-
ra grafica il cui prolagonista & un salsicciotto, il resto
lo potete leggere nel "Work in Progress' qualche pogi-
na pit avanti.

WINS5: Il demo da parecchi problemi se eseguilo in
finestra, vi consiglio quindi di riawiare il compuler in
modalita MS-DOS e seguire le istruzioni che seguono.
DOS: Per installare Animal sul proprio hard disk utiliz-
zate il comando DOSGAME 3 e seguite le istruzioni a
video.

ungeon
Si tratta di un rolling demo dell'vlime giocone della

Bullfrog. Il demo da parecchi problemi in Windows e
ho preferito non inserirlo nel menu dell'interfoccia gre-
fica.

DOS: Installate il demo in hard disk con il comando
DOSGAME 4.

Lo sport del futuro si chiama H lade: molio simile
come genere al vecchio Speedball 2, ma con grafica
3D e lanta viclenza grotuita.

WIN95: || gioco funziona solo in Windows 95 e si
lancia dall'interfaccia senza installazione. Prima peré
di lanciarlo assicuratevi di avere installate i driver
DirectX che trovate tra I'aliro nel demo di Monster
Truck Madness.

Lord of the Realms 2

Un seguite molto atteso da tulli gli appassionati di gio-
chi di strategia, che funziona perd solo in Windows
25

WIN95: Per insiallare Lords of the Realms 2 cliccote
sull'appesito bottone dell'inferfaccia grafica.

Pinball Construction Kit

Dai maestri dei giochi di flipper amiva il primo pro-
gramma per realizzare tavoli da soli. Solo per
Windows!

WIN95: Installate tranquillomente il gioco in hard
disk cliccando sull'icona "Pinball CK".

SWIV 3D

Ricordate il vecchio SWIV per Amiga? Si frafta di un
gioco arcade con la siessa giocabilitd di allora, ma
con lo grafica di oggi o cui @ slala aggiunta la ferza
dimensione. ..

WIN®935: Anche in questo caso l'installazione non da
problemi, basta cliccare sull'icona del gioco.

Blue Ice

Uno dei pezzi forti di questo CD & rappresentato da
questa ayventura surreale completamente in ifaliano.
La recensione & su questo stesso numero, il demo in
esclusiva solo su PC Game Parade (non & per firarce-
la, ma quando ce vo' ce vo'l).

WINSS5: E' preferibile giocare il demo in DOS, ma si
pud comunque installarle dall'interfaccia grafica.
DOS: Il comando per installare Blue lce in hard disk &
DOSGAME 5. Buon divertimentol

Nascar Racing 2

Penso che Mascar 2 non abbia bisogno di particolari
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presentazioni: si fratta di un gioco di guida, dategli un
occhiata voi stessi.

WIN95: |l gioco si installa e funziona anche in
Windows 95, benché sia originario per DOS.

DOS: Per installare NR2 digitate il comando DOSGA-
ME & e seguite le istruzioni a video.

sharewa re)

File Tygre Changer
Si tratta di un programma semplicissimo che si installa

in pochi secondi. In pratica aggiunge un cpzione al
menu che compare in Windows 95 quando si selezio-
na un file e si preme il pulsante desiro del mouse.
Senie cambiare |'estensione dei file con un sempli-
ce click.

Thunder Tools

Una serie di utility per Windows 25 che aggiungono
numerose opzioni ai vari menu di sistema.

Luce

Un gioco shareware realizzato da una nuova software
house italiona: Studio Bitplane. Si lancia direftamente

Aiuto, panico,

r -

I"interfaccia non
unziona...

L'interfaccia di PC Game Parade & molto bella,
anzi ammettetelo: & LA pid bella! Purtroppo perd
solo ZXESXXJEAS di Alfa Centauri & capace di fare
un CD-ROM che funzioni sul 100% dei computer
della galassia, e visto che alla nostra casa editrice
risultava troppo dispendioso assumere questo
portento della natura si sono dovuti accontentare di
me. Ora, i problemi che potete incontrare con il
nostro CD sono essenzialmente riconducibili a tre:
a) non funziona I'interfaccia, b) non funzionano i
demo, c) il CD ha dei buchi o dei graffi e il vostro
lettore lo rifugge. Ecco come risolverli.

Problemi con I'interfaccia

La questione @ riconducibile ad un problema di
palette, provate a cambiare la risoluzione dello
schermo e il numero dei colori (sempre riavwviando
il computer) e dovreste risolvere tutto. Se proprio
non riuscite vi tocchera lanciare i demo con
Iinterfaccia per DOS o direttamente dalle loro
directory. La cosa & comungue molto semplice
perché sono un tipo molto ordinato e i demo li ho
messi tutti nella directory "giochi'. In genere i
comandi per installare i giochi si chiamano SETUP
0 INSTALL, raramente PIPPO o ANTONIO. Non ¢'é
una regola fissa, ma di solito gli eseguibile sono
pochi e uno di quelli serve per fare partire il gioco.

Problemi con i Demo

Se non riuscite a far partire un demo il problema
& al 99% delle volte causato da un'insufficienza di
memaoria. In ogni caso cercate il file di istruzioni del
demo e vedete se vi dice qualcosa a riguardo.
Provate poi a copiare i demo in hard disk e levare i
driver del CD-ROM e lo Smartdrive dai file di
configurazione per liberare memoria base. | giochi
che danno problemi di questo tipo sono comunque
SEMpPre Meno percid non precccupatevi e se
proprio siete disperati chiamate in redazione
giovedi pomeriggio dalle 14 alle 18 chiedendo di
Karim De Martino {che poi sarei io!).

Supporto difettoso

Ultima questione: il CD & danneggiato! Purtroppo
non possiamo fare | miracoli, percio se il CD-ROM &
bacato, e in questo caso ve ne accorgete subito
perche la superficie & rovinata, dovete rimandarlo
all'indirizzo qui sotto e in tempi ragionevoli ne
ricevergte uno nuovo perfettamente funzionante.

Editoriale Top Media
Servizio Sostrituzioni
Viale Espinasse 93 - 20156 Milano

dall'interfaccia grafica, ma pud essere giocato anche
in DOS,

Theme.Create!

Da mesi ormai vi ho abituali a decine di temi per il
desktop di Windows 95, oggi finalmente pofrele rea-
lizzarli voi stessi con questo programma. Non dimenti-
cale poi di mandarmi le vostre creazioni che saranno
ben accefte e i miglieri temi saranno inseriti nel CD di
PC Game (se poi voleste redlizzare il tema stesso di
PC Game, o addirittura il vostro, fatecelo averel)

WS FTP

Un offimo programma di FTP per Windows 95 dedi-
cato a ufti i nosfri letiori che dispongona di un abbo-
namento a Internet.

Mod for Win

Torna la rubrica musicale di Stefano Gradi e
re i moduli che si frovano nella directory '
spensabile questo letfore.

r senti-

s' & indi-

temi del desktop

| temi del deskiop sono combinazioni di suoni e icone
che consentono di personalizzare 'interfaccia grafica
di Windows 95. Per pater gestire | temi & necessario
aver installato il programma Microsoft Plus! Guesto
mese frovate REM [New Adventure in Hi-Fi),
Sepultura, Dream Theatre, Hexen, Worms, Casper e
altri. | temi i trovate nella directory 'temi' del CD, per
poterli utilizzare & necessario decomprimerli con il
programma Winzip, che trovale ira lo shareware di
questo mese, e copiarli nella directory 'themes' del
vostro hard disk (il percorso standard & 'c:\program-
mitplus/\themes', ma varia a seconda dell'installozio-
ne di Plus! che ovele fatts). In ogni caso nella direc-
tory del CD sono presenti i file di testo con le istruzioni
relative a ogni tema.

soluzioni)

Da questo numero le seluzioni dei giochi saranna solo
su CD-ROM in mode tale da dedicare pid spazio alle
recensioni all'interno della rivista. Questo non vuole
dire che le soluzioni siano soffovalutate infatti chiun-
que é libero di stampare il testo che gli interessa e
vedere le immagini sul proprio PC. Questo mese irova-
te le soluzioni complete di Zork Memesis & Normality.
Come sempre il testo & disponibile in diversi formati:
TXT, che si apre anche da DOS con il programma
EDIT, RTF per Word e infine HTM che pud essere
visualizzato con un browser WWW come Metscape
o Explorer. In particolare questo ullimo formato confie-
ne anche i collegamenti ipertestuali alle immagini.

powered by)

WinZip 6.1
Come ogni mese nella directory
‘share/winzip’ trovate l'ultima

' versione di WinZip per Windows 95
€ Windows 3.1. Questo programma

serve per scompattare i temi del

desktop e tutti i file con estensione

ZIP presenti nel CD ed é
universalmente riconosciuto come il miglior
programma di compressione.

e inoltre. ..

lcone. Si trovano nella directory “stuff\icone’ e per
decomprimerle bisogna utilizzare il programma
Winzip che trovate nel CD. Internet Gaming Zone.
Si fratta di un software per collegarsi al sito giocoso
della Microsoft e giocare ondine olcuni giochi da
tavolo e di carte. Per installare il programma é
consigliatoe copiare il file eseguibile dalla directory
‘stuff\gamezone’ in hard disi & poi lanciarlo. Per
ulilizzarlo, una volta installate, aprite una normale
connessione Internet con il vostro browser e poi
lanciate il programma. 3 Simu ﬁl‘.
Nella direcolry 'stuff\helisim’ trovate questo rollin
demo del prossimo gioco della Blue Byte. Se iratta di
un simulatore di volo graficamente molio promettente,
come avrete modo di vedere voi stessi. Il programma
gira solo in Windows. Utility per GP2. Conlinua lo
speciale su GP2 della Microprose con tutte le utility del
mese scorso aggiornate e delle auto speciali come
uella di X-Files... Tutio nella directory “stuff\gp2".
Saver. Chiude il CD lo screen
saver di Normality il gioco della Gremlins che ha
come profagonista il giovane Kent. |l file zippato si
trova nella 3%‘.‘"01')' ‘stuffskent?5’ e come sempre per
decomprimerlo dovrete ufilizzare il Winzip , copiare il
file SCR nella directory di Windows e configurarlo da
pannello di controllo.

Anteprime: Permette di
passare alla schermata delle
anteprime contenente i filmati
dei giochi di prossima uscita.

Speciale: Ogni mese uno
speciale su un gioco o una
software house, realizzato con
schermate inedite e artworks.

Demo: |l piatto forte del CD
sono le versioni dimostrative
dei giochi commerciali, per
DOS e Windows 95.

Shareware: Utility e
pragrammi per Windows in
versione dimostrativa,
direttamente da Internet.

Audio 0ff: Toglie il sonoro.

Audio On: Abilita il sonoro.

Aiuto: Visualizza la schermata
d'aiuto.

Uscita: poco originale, ma
indispensabile. Serve per
uscire dal programma.
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Speciale Quake

a cura di
Diego “Douglas” Cossetta

d anche per questo mese, gli irriduci-

bili del Terremoto targato ID troveran-

no nel CD pane per i loro anfibil Se
avete infafti finito il livello Nightmare in
due giorni, se usate la sparachiodi per
pulirvi i denti, o se mangiate Vores e
Shamblers per colazione... allora questo &
proprio quello che fa per voi: ben 25 (ven-
ticinque!] mega tra nuovi wads, death-
match, utility e chicche varie per il naturale
erede al frono di Doom.
E se anche questo non vi dovesse bastare...
beh, non vi resta che aspettare fiduciosi il
CD del mese prossimol
Ma vediamo ora nel dettaglio cosa vi
aspeatta.

NUOVI LIVELLI
(Directory LEVELS):

Qui potrete trovare ben 25 nuovi livelli da
esplorare, e ripulire da tutte le ripugnanti
ed inospitali creature che proveranno a
pararsi davanti a voi.

Per poter giocare i diversi wads, sard suffi-
ciente unzippare i relativi file nella direc-
tory in cui avete installate Quake e seguire
le istruzioni contenute nella documentazio-
ne allegata; vi ricordo che ogni livello &
corredato da un file di testo [.1xi] che ha lo
stesso nome del file zip, e in cui sono con-
tenute informazioni stringate ma esaurienti
relative al nuove livello.

MODIFICHE DELLA
CONFIGURAZIONE BASE
(Directory CONFIG):

Coleri dei vestiti (kcolor.ser, mecolor.ser):
grazie a questo paich, potrete far si che i
vostri vestiti continuino a cambiare colare,
ogni volta che vi muoverete in avanti con la
tastiera o con il mouse.

Zoom e mirino automatico (snap3x.txt,
zscope.scr): ¢'é qualche particolare di un
fondale che vi & sfuggito?

Ora potrete risolvere il problema grazie
all’cpzicne di zoom. MNon vi basta? Beh,
allora sappiate che potrete anche centrare
automaticamente il mirino sul bersaglio.
Autofire [autofire.txt): credo che non neces-
siti di ulteriori spiegazioni...

Invulnerabilita (axcellvl.zip): da adesso
potrete diventare invulnerabili, svolazzare
per i livelli o modificare a vostre piacimen-

to le leggi di gravita (spassoso, ne?).
L_-_---------------J

Configuration Loader (ctgloadr.zip): file
batch che vi eviterd la scocciatura di cari-
care manualmente ogni velta la vostra cen-
figurazione.

Centramento della visuale [mlock.zip): gra-
zie a questo script, non vi capiterd pit di
farvi sorprendere col nasc per aria e di
metterci una vita per mirare e seccare il
vostro avversario: mlook provvedera infatti
a ricentrare automaticamente la vostra
visuale, non appena rilascerete il tasto del
mouse. Configurazioni oftimizzate
(qadv_20.zip, qcfg33.zip, qefg34dn): file di
configurazione oftimizzati, per far si che
non dobbiate settare tutte le opzioni ad
ogni partita. Configurczione per mouse
[wilco123.zip): oftima per tutti coloro che,
per giocare con Quake, vogliono ufilizzare
un mouse a 3 tasti.

MULTIPLAYER
(Directory MULTI):

Statistiche del deathmatch (dm_stats.zip):
se ogni volta che giocate contro un amico,
andate in parancia perché non riuscite a
trovare carta e penna per segnare i risultati
dei vari sconiri... I've the solution: ecco a
voi un programmineo ulile utile, che terra
aggiornate tutte le statistiche relative ai
vostri deathmatch... facile, no?

Rapporti col server |quakeexp.zip, quake-
net.zip, quarc02.zip): toals per tuti coloro
che hanno la necessita di trovare un server,
per giocare con Quake su Internet ; da
oggi, dungque, connettersi e comunicare
con avversari di tutto il monde, non sard
pil un problema.

Deathmatch manager [qdm20b12.zip,
gqm.zip, qml2.zip, gsfetch.zip): tutto il
necessario per gestire il collegamento e la
partita durante un deathmatch, scegliendo
tra diverse modalita di connessione.
Ricerca di un server [qspy*.zip): database
contenente una gran quantita di server a
cui & possibile collegarsi per giocare a
Quake in refe.

“Insulti digitali” [gtalk.zip): avete mai
sognato di poter scegliere tra & tipi di insul-
ti, da lanciare al vosiro avversario durante
un deathmatch? Se la risposta & si, il sogno
& diventato realtd.

Collegamento via Ethernet (qukipdos.zip):
serie di ufilities e drivers per giocare con
Quake su una rete Ethernet. ;

Gestione della partita in rete [rift*.zip): uti-
lity grazie a cui potrete facilmente settare e
gestire tutte le opzioni pil comuni e utili

o i

per i deathmatch in rete.

Statistiche del server (gstat]-4.zip): Adesso
potrete sapere se qualcun alitre é connesso
EIlIO stesso vostro server PEI’ giClCGI'E con
Quake; se fossero connessi altri giocatori,
potreste analizzare tutte le statistiche relati-
ve alle partite da essi dispulate sul server
stesso.

MANIPOLAZIONE DELLA
GRAFICA (Directory MODELS):

E' qui che troverete alcune tra le chicche
pit belle e divertenti di questo speciale;
grozie a questi patch potrete sostituire molti
tra gli elementi grafici originali, rendendo
pit vario, nuovo e divertente quello che &
gid una pietra miliare nel suo genere.
Personaggi famosi (c3po.zip, dress.zip,
hansolo.zip, gspawn.zip, playmdl.zip,
playtex.zip): ebbene si, signeri... sono lieto
di annunciarvi che da oggi potrete giocare
a Quake impersonando a vostra scelta
nientepopddimenoché C3PO e Han Solo
|direttamente dal set di Guerre Stellari),
Sailor Moen (& da una vita che lo sognolll
NdKDM) Spawn, He-Man, Terminator,
Superman, il comandante Picard, I'Avatar &
molfi aliri... e scusate se & pocol
Personaggi meno famosi (anomaly.zip):
Aliri personaggi dao sostituire al player ori-
ginale o ad alcuni dei nemici.

MODALITA’ GRAFICHE
(Directory IDEDIT):

Fonti di luce (gbsp*.zip): patch per miglio-
rare gli effetti ed i giochi luminosi durante il
gioco ; diverse versioni finalizzate ad una
migliore oftimizzazione per sistemi differen-
ti (Pentium, Pentium Pro, Windows95,
Windows INT).

VARIE (Directory CUSTOM):

CD Audio Player [cds.txt): tool melto utile
per chi, invece delle musichette criginali,
vuole ascoltare qualcosa di pil “cattive”
per calarsi maggiormente nel personaggio:
ecco dunque la possibilita di ascoltare un
qualsiasi CD audie, e di personalizzarsi
cosi la colonna sonora.

Trackball e mouse a 3 tasti [gefg19.zip):
configurazioni dedicate a periferiche di
controllo “alternative”.

E per questc mese potrebbe anche essere
tutto... a risentirci il mese prossime per
altre succose novitd dedicate ai maniaci di

Quake!




a bé, poco male, il mese di pausa mi é
Vservito per ripensare alla strutiura della

rubrica, non pensavo riuscisse a catalizzo-
re l'attenzione di tanta gente: il numero di lettere,
dischetti ed e-mail ricevuti o Settembre mi ha
veramente sorpreso, groziel
Allora, ormai quasi tutti dovrebbero aver ripreso
le lezioni, chi a scuola e chi all’universita; magari
qualeuno spinto dalla passione si & iscritto a qual-
che corso di arpa classica o di clarinetto. Bene,
saper suonare uno strumento & un'emozione
unica, sempre nuova (magari sa anche di ciocco-
lato... ehm, okay la piante, nen dird pit cavola-
te), ricordatevi: MUSIC IS LIFE! Sul CD di questo
mese trovate, olire alla solita raccolta di moduli, il
quarto set di strumenti per il Fast Tracker; vi ram-
mento che sono di altissima qualita, campionati a
16bit con una frequenza di 44100Khz.
Il mese scorso avete trovato una frentina di effetti
sonori di tufti i tipi, dal classico applavso al rag-
gio laser, dal sibilo del vento al “driiin” del telefo-
no; questa valla... boh, nen le so ancora, ho tro-
vato un nuove archivio fornitissimo e devo ancora
selezionare i campionamenti migliori, conto di
riuscirci in tempo per la chiusura del CD (Karim
non 1i precccuparel). Come defto poco fa, inizio-
no ad arrivare anche i primi lavori realizzali da
voi, questo mese vorrei salutare Maure Recchia,
un leftore di 23 anni appassionate di musica
heavy metal che & stato il primo in assoluto a
inviarci dei moduli, per la precisione due. Il
primo, chiomato semplicemente “First”, & il sue
primo tentativo, purtroppe non molto ben riuscito,
non ha una sua melodia definita, tutti gli strumenti
sono usati come accompagnamenti di un qualco-
sa che sembra sempre arrivare e invece non arri-
va, o meglio, arriva solo nell'vllimo pattern senza
perd avere un accompagnamento. MNetto miglio-
ramento per guanto riguarda il seconde modulo,
“Back in Black” remix di una famesa (almeno
secondo quanto mi hanno detto dei miei amici

mento che vi interessa,
doveie rivscire a elimi-
nare tulti i suoni indesi-
derati. Preparate poi
un numero di canali
almenc pari al numero
degli strumenti utilizza-
ti. La prima cosa da
fare & stabilire il nume-
ro di battute al minute
(BPM, = Beats Per
Minute), per farlo con-
cenlratevi attentamente
sullo strumento ([solita-
mente i bassi) che
determina il ritmo del
brano e centate quante
volte lo sentite, per
esempio, in quindici
secondi, poi moltiplica-
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competenti in materia, io di solito mi rivolgo
verso altri generi musicali] canzone degli
AC/DC. Il risultato & gradevole, forse Mauro é
stato aivtate dal fatto che conosceva lo spartite
della canzone (| due moduli li avete trovati sul
CD di Otiobre). Dovete scusarmi ma nen ho
avuto il tempe materiale di ascoltare tulti i vostri
moduli (intanto complimenti a VDJ, Albanese.xm
mi ha falto merire dal ridere), vi assicuro che dal
prossimo mese risponderd a tutte le vostre
demande e inserird nel CD le musiche pil belle.
Prendendo spunto dal modulo “Back in Black”,
trasposizione di una
canzone gia esistente,
vi dard alcuni consigli
per “rifare” delle can-
zoni famese.

Per prima cosa munite-
vi di un buen paio di
cuffie stereo, magari
simili a quelle dei DJ,
in grado di isolarvi dai
rumori esterni. Con gli
occhi chiusi, e le mani
sulle cuffie, concentra-
tevi sulla canzone e
cercate di stabilire il
numero e il tipo degli
strumenti utilizzati: una
volta individuati anda-
te cercare quelli che
pit gli assemigliano.
Ascoltate pil volte la
canzone cercando di
sentire soltanto lo stru-
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le per qualiro e siefe a
posto. La velocita di un
modulo & indipendente dai BPM, sclitamente si
lascia quella di default (06). Ok, il passo seguen-
te & trasferire lo strumento che vi ha aiutato a sto-
bilire i BPM su un canale del modulo.
Successivamente vi consiglio di prendere in
esame eventuali batterie, poi i pialti, le stringhe,
gli accompagnamenti e cosi via. La melodia prin-
cipale deve essere I'ultima cosa che riproducete,
avendo gia realizzato il contorne, vi sard estre-
mamente pid facile realizzare il piatto principale.
Qops, lo spozio a mia disposizione & terminato,
ci senfiamo il prossimo mese, Stay Tuned!




IN GIRO Sl DICE CHE...

IL RITORNO DElI MAGNETIC FIELDS.
Avremmo potute fare una recensione que-
sto mese del loro gioco, ma il tempo e lo
SMAU sono stali la nostra rovina, come

sia sempre, come al sclito. C'é da dire comun-
fals que che chi nen conoscesse questo team di
I"ip pregrammazione meriterebbe poco poco la

crocifissione in sala mensa. Comungue
oggi mi sento buene nonostante la sfiga si
a occanisca e I'anarchia stia prepotentemen-
te prendendo il sopravvento qui in redazic-
ne: chi di voi si ricorda un computer chia-

pProg mate Amiga? Vedo che siete in molti, bene,
no allera non potete non ricordarvi di Lotus
. Turbo Challenge; gicco di corsa “alla Out
lla Run” che fece scalpore [ne uscirono anche
te due seguili). Bene, i Magnetic Fields sonc
finalmente tornati sul mercate dopa un

Osg periodo di apparente assenza dalla scena
te d videcludica mondiale: Rally Championship
I & il loro nuovo titclo per PC e, da quanto &

: SUCCEssO in Inghiherru, sembra sia un suc-
nei | cessone. ll demo che abbiomo avuto mode
Qud di vedere all'ECTS prometteva bene, quan-
. do poi abbiome sapute che nelle charts
ideq inglesi il titolo in questione & al terzo poste
siar dei CD ROM pib venduti (secondo solo a

Tekken2 e Formula One della Psygnosis)
nella settimana dal 30 Settembre al 5
Ottobre, beh, come dire, ¢i siamo convinti
che almeno una citazione nelle news era
€ quantomeno doverosa...

PHILIPS MEDIA MANDA TUTTI IN
CASSA-INTEGRAZIONE. La Philips
Media Europe ha annunciato, destando
molto scalpere tra gli addetti ai lavori, un
taglio dei dipendenti di clire il 20 percen-
to. Gli stipendiati dall'ala eurcpea della
sezione software di Philips passano cosi da
una paio di centinaia a poco pil di 15 ele-
menti, che lavoreranno per una software
house molto differente dalla gestione prece-
dente, con ovwiamente una deciza riduzio-
ne delle uscite annuali e un differente target
di mercato. E noi che ci lamentiamo della
Fiat!

INTERPLAY PRESENTA IL PRIMO
"EURO-TITOLO", la filiale europea della
famosa software house americana ha

pr annunciale in questi gierni il prime proget-
4 1o completamente sviluppato in proprio. Ad
‘n_‘o 4 un anno dalle nascita del distaccamento,
liar] Tony Bickley (massimo esponenete della
te filiale) afferma "Con fitoli come Virtual
Pool, Descent e Conguest of the New
Osq World alle spalle, abbiome una bella ere-
te dita! Faremo di tutte per dimostrarci degni
della qualita implicita nel marchio

Interplay®. Auguri!
reguaj E SE SYNDICATE ARRIVA, GLI ALTRI
e fossd FUGGONO CON LA CODA FRA LE
] GAMBE... Una notizia arrivata direttamen-
€ SCONR e dal Regno Unito o meglio, dai rivenditori
uomir] del Regno Unito...): Syndicate Wars [final-
: menle giunto nei negozi), incoraggiato dalle
it e. dg critiche pit che positive della stampa specia-

lizzata, si prepara ad essere uno dei giochi
pit "hot" del mercato, forte del fatto che
anche gli annunciati Tunnel B-1 [della
Ocean) e Die Hard Trilogy (Fox Interactive)
sono skali ulteriorimente posticipati.

fizia che dovrebbe rendere felici tutti i
iecatori "da grﬁo", quelle persone cioé
s preferiscono spendere qualche ora di fronte
un monitor insieme ad amici e parenti (ovvia-
guando quesio é possibile) invece di pas-
fempo in sessioni per cosi dire solitarie.
ordate quel gioco da tavolo chiamato
mofear che all’epoca (si parla di un paio
i fa) fece scalpore per essere il primo
1 tavelo "semi-interattivo” che prevedeva
di una videocassetta sulla quale eranc
Jindovinelli, quiz e tutta una serie di
deati dal cattivone di turno per boi-

Lingotto Fiere, 20-24 novembre 1996,
coordinate spazictemporali (vabbé,
& la giusta accezione, perd sembra
.} della prima manifestazione che
di toccare con mano il virtuale
i paradossol]. Hobbytronica, questo il
ell'evento, si prefigge di raccontare,
re e presentare fufti i progressi di un

cosi promettente come appunto sembra
e la multimedialita applicata alla realté vir-
‘Mei numerosi (almeno secondo le pro-

dei giocatori "reali" ¥ Bene, quando legg
questa news dovreste frovare nei negozi spe
lizzati Atmoslear per PC CD-ROM.
La struttura di gioco & rimasta pressoché la
sa, sennonché al posto del videoregisire
questa velta il perfide rivale ha trevato casa fra
chip del vosiro home computer. Il gioco permette
a uno o pil giccateri (fine ad un massime di
otto] di divertirsi ad una lofta senza esclusiol
di colpi... ma attenzione: vi consiglio di
atmosfera (e scusate il gioco di parcle) altr
gerdere’re gran parte della situazione "da

o s

Buon divertimento!

messe degli organizzatori) padiglioni dell'even-
to, potrete provare I'ebbrezza di una vera/hi
portita di baseball, dimestrare agli ami
vostra bravura nel golf, provare I'ebbrez:
un volo rasente sulla torretta di controlla
stile Top Gun ed assistere ad una proie:
clografica [uno dei primi esperimenti di cine
3DJ. Insomma, se siefe incuriositi dal mendo fit
lizio o semplicemente volete passare qualche
ora o scoprire cosa ci aspefta nei prossimi an
, tenetevi liberi per visitare Hobbytronica.
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mo ancora molto lontani dal giunge-
lover preoccuparci per mangiare
facendo il nostro lavoro, a volte capiti

ime” di sonfucsi rimborsi spese), ma
od di Zurigo ha messo a punto un siste-
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DIGERIRE NEL CYBERSPAZIO

ma di ordine ele
dedicato ai locali pubb

Inizialmente la news é ar
vata in redazione nel
completa indifferenza,
quando sono riuscit
vedere le foto di qu
sistema ne sono ri

Questo, se da un |
dire non poler pil
di accolappiare la
riera, dall’altro v
anche dire che

per mettere softo
qualcosa [sono |
non ho ancora mangiato nulla porea
questo perché? Siamo in chiusural)

ché nulle. Visto che, come gia detio, po
navigare su Internet i problemi di af
veramente zero,

eSS0 I
istro Ni
onfess:
inese R
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Ma il malumore tra

grande, e stavolta esce allo scoperto. Il
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gentl scorte a magisiranl che maagano

sulle stesse vicende ma insieme alla poli-
it e amtras @alirini collashora con 1 cara-

ione. N
aveva av
ché il cor




OCEAN E ACCLAIM INSIEME IN
AMERICA. Ocean ha firmate con Acclaim
un coniratic della duraia di un anno per la

Ier mito di un'intera generazione di  Pac-Man, correre per i labirinti e sei 4 distribuzione da parte di quest'ultima dei
le- in procinto di adattarsi alle nuove tec-  fantasmi come se tutto questo fosse 1 prodotti della caso inglese negli Stati Uniti.
. formatiche. La Virtuality Inc., il pit  dichiarato il portavoce della Virtual l'accorde comprende tutti i fitoli della stori-
[11- iluppatore di sistemi di Realta Virtuale  Adams. i ca software house per qualsiasi piattafor-
- . [IVR), ha annunciato la progetiazione  Ad essere sincero io non sarei cosi fall ma siano sviluppati [PC CD-ROM,
\C- R dopo aver firmato una licenza di  tirmi Pac-Man: sard anche un erce, mi | Playstation ed Saturn).

re dei diriffi sul personag-  dea di dwenlore tondo e giallo Questa mossa venne predetta qualche
D1- storica Mamco). "Per la prima volta sard  fate un po' voi (tondo lo sei gia, gialk mese fa dal chairman della Ocean che
- e 2 | li occhi di  possiamo rimediare... NdBDM). _ affermava di voler coprire il mercato ameri-
cano in un modo migliore di quanto non

[:3- fosse stato fatto finora dalla sua azienda.

L’ACTIVISION CONQUISTA CUBA.
L'Activision ha recentemente stipulato un
trattato di distribuzione con la Parsoft
'daNu Mystique era inevitabile che lo  Moon e I'immancabile versione shar Interactive per acquistare i diriti mondiali

lla

t 4 non accellerasse i lavori per fare uscire  Quake. Che dire? Mystique ha I‘msa di tre delle sue simulazioni ceree.

ne PCl della sua 3D Blaster. Da quelle  degno concorrente? ’ Ed & in questo contesto che la software
ha . poluto vedere a SMAU la lotta tra house si aspetta di commercializzare per il
. = schede sara veramente dura e dire chi la __ periodo natalizio A-10 Cuba.
10- on sard poi cosi facile; per cié che A, . Y ai _ Gli altri due fitoli, rispettivamente A-10 Gulf IrSO 8
lel- > caralferistiche possiomeo parlare di 4 3t e Doglight, sono previsti per il 1997. fsiani
io- DO DRAM, processore video Rendition : s o ¥ A-10 Altack @& risultato essere unc dei titoli _Sl -
1O RISC, bilinear filtering, antialiasing, piU appetitesi in ambiente Macintosh, J1 Pie-
del ing pit dlire cosine del genere, riprodutio- ' j con ben 80.000 acquisti dal sue lancio. pﬁh
m- APEG1, riscluzione video massima . | e - &/ E’' comungue giusto monitorare anche
' 1*1024 a 65000 colori ecc. Per cid che i a : : il resto delle software house visto che, Oue
En- 4 rda i giochi forniti in bundle parliame di IR in campo di simulazioni, di concorrenti dal

ma

Sis Jen Special Edition, Flight Unlimited, Rebel
[ rr;ﬂ“'“ﬂ:]'lf"’.\ D- arli thl""i qr\nnﬂﬁ‘:
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ce ne sono un bel po': F22 della
Movalogic (recensite su queste stesse pagi-
ne), iF22 della Interactive Magic, Hind
[recensito in queste pagine) per non parla-
re di Falcon 4.0.

ANCORA Né64. MNegli States la nueva
Conscle ha fatto stupire per il successo
riscosso: 350,000 unita vendute a 3 giorni
di distanza dal lancio sul mercato.

E Howard Llincoln rincara la dose.
Sapendo che la macchina & uno degli
oggetti di desiderie pid getienali come
regalo di Natale dagli user pi giovani,
afterma che in concomitanza con le feste si
pensa a un ‘Cabbage Patch Doll’.

E' curioso il fatte che la fortunata vendita
sio avvenuta nonostante la limitata disponi-
bilita di giochi a disposizione: per la preci-
sione solo Super Mario 64 e Pilot Wings.
E per quanto riguarda il prime titele, gicia
per la grande diffusione che ha oftenuto:
un rapporto Console/Gioco di 1:1...chissa
come mai 12l

Grande entusiosmo anche se si tiene conto
delle vendite del primo giomo, che i con-
correnti delle Sega hanno raggiunto in 32
setfimane con il Saturn e quel th della Sony
in 13 con la Playstation.

Guesto ha permesso di triplicare le stime di
vendita al 31 Marzo, precedentemente
valulate in 500.000 esemplari, Quello che
seconde noi rimane da valutare & se effetti-
vomente, avendo una macchina come
I'Ulira 64, i programmatori sianc in grade
di sfruttarla “in fretta e bene” e, ancora pil
importante, se per le software house abbia
senso buttarsi nella produzione di titoli per
una macchina che richiede dei costi di svi-
luppo decisamente fuori-mercato al momen-
to ativale.

MNon dimentichiameci che il costo di produ-
zione di una cartuccia & infinitamente supe-
riore a quello di un CD. Se teniamo poi
conto che a questa spesa va aggiunto
anche lo stipendio dei programmatori le
cose prendono tutta un'alira piega.

C'é comunque da dire che & ancora presto
per trarre delle conclusioni. E' banale come
una cosa banale, ma la frase & sempre
quella “Chi vivré vedra...”.

MGM 51 BUTTA... SPERIAMO NON
CADA MALE. Lo Mefro Goldwyn Mayer
ha deciso di seguire le orme di alire famo-
se mayor del cinema lanciandosi nella pro
duzione di prodetti multimediali. L'unico
problema adesso & quello di costituire una
rete distributiva tale da garantire una pene-
trazione territoriale tale da diffondere que-
sto genere di titoli.

CALCI IN FACCIA. Era inevitabile, se
sommiame la mania ing|ese per il calcio e
per i wdeogmchu doveva capitare prima o
oi che si costituisse una vera e propria
ega calcistica.
Il nome pare essere AURA Sensible
Software Soccer league e i team che parte-
cipano sono Argonaut, Bits City, EA FIFA
f I-Stars, Inter Paragon, Powermarg
Athletic, Prcbe Entertainment, Psygnosis,
Real Virgin, Sensible FC, Sony QA, Warner
FC e Panathaneidos. Quand’é che faremo
una cosa del genere per le riviste di video-
giochi in ltalia?

visto un paio di casse in vita vosira?  Allora
anche dare un‘occhiata ai nuovi quatiro
i diffusori "Holiday “, con potenza vario-
70 a 150 Watlt. Le cosse sono senz'alira
slo imporfante per chi possiede un PC &
da sonora, data I'attucle evoluzione del
al software, e lo Sistemi Unicars &

i la possibilita di scegliere tra i suoi

ofti. Lle casse si presentanoc bene, con
gradevole e intonato al vostro PC. |
grossi vi offrono anche la possibilita

, olire al volume, il bilanciamento e il

| tono, menire & presente su tulta la
una pressa cuffie sul davanti.  Fattore
nza porenchio la scelta da parte degli
prezzo, lant'é che la Unicars ha pensa-
wicinarsi. ad essi inserendo i propri predot-

Nnoao vol-

lunghi anni, I'armadillo piv famoso
dei wdaogiochn ha ccmgmm look,
osi per il nuove millennio. 56 pcrtc:n
‘mascolte di una delle software house
hﬂo la storia del videogioco (e se a
role Alone, in, the e dark non vi dico-
te andate a ripassare che sennd vi

en
ﬁiﬂndo ad un corso di recuperol] e cioé la

rames. Nella folo potete vedere il restiling
amoso simbolo, per il resto nessun cambio-

erso il monde del multimediale.
nno lasciando un po’ da parte i

—

« HOLIDAY Multimedia Computer Sound.

ti nella fascia media. Effettivamente
del genere meriterebbe di essere p
derazione per tanti e per svariali
sonoro di fulte le preduzioni videol
sti ultimi anni hanno rafforzato la
dal punto di vista musicale e tante
redazione abbiamo dei problemi ad
il sonoro dei prodofti testati F:;ropriq’
po’ per il cacs, un po’ per delle ca
non abbiamo la pessibilita di g
sonore che meriterebbero di esse
CD audio ed essere ascoltate sullo s
E allora? Allora abbiame provate
rorle la qualita del suono e il prezzc
ssimo, c'é da dire che sono mo
nonché conformi alle carognosissi
CEE. Ancora che |sggelﬁ

Ebbene, non é una
news, ma diciamo
una sorta di premio
che, mese per
mese, intendiamo
dare al PR che pio
di tutti collabera
con PC Game
Parade; l'idea origi-
nale é stata di quel-
I'animaccia  di
Karim il quale, pur-
troppo stiancate
dalla prima gicrno-

ta di SMAU, & col-

| lettuccio di casa sua e cosi... Questo
io” lo aggivdichera io: il vincitore &

lmencehe Doug Johns della Virgin
ractive. Che dire di questo personaggio?

Innanzitutto che & inglese. beve ur
birra, gioca a pool ed & uno dei
mondo PR inglese. Perché vince
Innanzitutto per averci dato
Toonsiruck, ma non solo. Gli chi
e due giorni dopo & li nel tuo ufficio |
essere ufilizzata, viene spesso in Ita
carriolate di gadget vari [magliette
botti, camice pili altre cianfrusagl

li puzza mai il fiato e oliretufio & :
g ballare su un tavolo di un '
con annesso casind in quel di Londra
de, se tutli i PR fossero come lu
sarebbe molto pil facile. Se po
che prima di fare il suo Iuworo&:
sta di riviste di videogiochi in
Scusale se & poco.
Keep up the good work Dough! |
quando leggera la rivistal.

]‘u_

ractive st preparando una massiccia
bblicitaria allo scopo di rendere

pid fameso un marchio cr;f quale ci si
grandi cose. La cifra destinata o questa
ne rasenta il milione di sterline (pid di

rdi di lire... mica bruscolini), e incomin-

Ma il malumore tra altri magisira
grande, e stavolta esce allo scoperto. Il

..... L O A

sulle stesse mcende ma 1n51eme
- o @ahnnt rollabhora con 1 cara-

cerd poco prima delle fesfivita nu‘lﬁl

hlulo su portato dalla massicc
detta del nuove marketing mal

da [Lurry Sparks, ex direttore

dell'Activision) saré Tomb Raider, per

PC-CDROM e Playstation.

alla poll-

el B Pes s RS e e el PR

aveva a\
ché il co
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Il conto alla rovescio

scattato: devo ag
altro?!?!?

A cura di
FAlessandro “Zolthar§
' Debolezza

o scorso mese Doug (il PR d
Virgin) ¢i era venuto a trovare
un pacco ricca di novita (se nen
do male erano circa 7 CD pit un Sy
o qualche cosa del genere...) fra |
c’era pure un succoso P
dante Red Alert. Or
giatore inglese é t
portandoci nientepo
sione completa all g
saré un gioco, ma dareﬂumenie'u ,,mﬂn
apocalittico (vabbé, ho esagerato un piz

zico...): si, avete capito bemsstmq, RA B

ormai & pronto per essere giocato

tivamente e presto invadera le nostre

case come fece il suo fratellino minore.
Voi non potete nemmeno avere l'ides
quanto mi sia esaltato giocandole i
unteprlmﬂ in redazione, mentre :
spiegava le sue caratteristiche salig

| (ehm, del gioco, non della persona...) e
mi consigliava su come portare a
ne le prime missioni! Okkey, okkey,
bando alle ciance (solita frase di ritg) e
vai con le info. Red Alert si presenta

come una mastodontica evoluzio |:||

Come potete vedere I'azione non manchera di certo! Notate i jet e gli incrociatori:

stanno sfasciando tutto!

C&C e delle Covert Operations, non sem-
plicemente come un “banale” dataCD
contenente delle missioni aggiuntive:
nsomma, uno strategico nuovo di pacca
con uno storyboard altrettanto rinnova-

. to. Provate ad immaginare cosa sarebbe

successo se Hitler non fosse mai esistito,

non avendo percié rovinato |'Europa coi
suoi piani di conquista (avete per caso
letto ? No? Fatelo): beh, lo so,

inventare

na. Secondo i Westw pero le cose
non m uﬁuﬂo cosi: qualche anne
¥ %? i riuscirono difatti a
costruire una ﬁncdnnﬂ del tempeo capa-
ce di ielalms un uomo nel passa-
to, sostituendolo fisicamente con un‘altra
: di realtd, Cosi mandaro-
er portarsi via 'edie-

ato fu l'imperversare

‘in tutta I’Europa. Gli

pmevunn stare con i

fare nulla, cosi ini-

:iu'runu subite ad attaccare i nemici di
e con l‘unico scopo di rimettere i
eLﬁunla al loro posto. E non dite-

. .-quasli programmatori di fantasia

. m hun?e neanche un po’! Partiamo

Come netate la grafica di tutte gli edifici & stata rifatta
(sono completamente differenti!) ed ora & pil bella.

icone saranno delle foto.

Ancora un po’ di movimento: osservate la presenza
degli stessi mezzi anche per la fazione opposta.

ora col gioco vero e proprio: la prima
cosa da notare é il supporto, RA infatti
risiedera su un solo €D e non su due (a
meno che non i siano dei cambiamenti
improvvisi, ma non credo) come C&C,
ma non dovete temere , perché la
qualita del gioce sara ugualmente ofti-
ma. Difatti sono rimasto decisamente col-
pito sin dalla presentazione (in pratica i
filmati saranne sole un pe’ pib corti per
occupare meno spazio). Come avrete
letto in molte altre preview di questo
titolo, in RA scegliere il livello di
difficolta e la fazione per la quale schie-
rarsi (russi o Alleati) per cui non mi dilun-
go pid di tanto nel descrivervi questi
aspetti dei quali saprete gia tutto. Ma
come ho gia detto qualche riga pio
sopra, ho avuto modo di giocare le
prime I'nlulonl s ndo di schierarmi
con li Alleati. Com’é stato?
Coinvolgente. Gia la prima missione &

ualche cosa di “grosso” e vi dico subito

perché: Einstein (quelle vero, mica
patate o mirtilli!) & preso di mira dai
russi i quali pensano che uccidendolo
potranno farsi via libera nel campo della
scienza mondiale. Ovviamente il nosiro
compito & quello di prelevarlo e di pro-
teggerlo, cosi, dopo i soliti filmati intro-

La barra degli strumenti & stata rinnovata. Oltre alle nuove unita, questa volta le
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Avete presente guando nella recensione dicevo di quel "coso” simile all'Obelisco di

Luce dei NOD? Ecco!

duttivi di rito, ci ritroviamo sul campo di
battaglia. La prima differenza ¢ la SVGA,
implementata esclusivamente per

Windows 95, che rende il gioco ancora |

pid bello di quante non lo fosse in bassa
risoluzione (comunque esiste anche que-
st'ultima, per gli aficionaD0S5...) e la
nuova barra laterale degli strumenti:
sostanzialmente & identica a quella gia
conosciuta, ma le icone questa vo?

sono delle piccole fotografie che la ren-
dono piu visibile, Ma non c¢’é tanto
tempo per ammirare i contorni perché
mentre io mi diletto a guardare i vari
particolari o le finezze, i russi iniziano ad
arrivare copiosi e a far fuori i miei piccoli
soldatini. Cosi inizio a muovere le trup-
pe: il controllo é identico, senza problemi
(il drag & move esiste ancora, quindi
potrete muovere tutti i soldati che vorre-
te) risulta pis precise nonché affidabile.
E quello che cosa é? Un paracadutista?

I rug?lungono dalle re

Red Alert

strano o di difficile in questa situazione,

Donna? Gial! Ve lo
avevo detto che le
innovazioni non
sono mica poche,
no?!?!? In questa
missione infatti
sara lei a dirigere
le operazioni in
veste di
“Commando”
(quande la sentire-

direte voi? In teoria nulla, p

che per arrivare all’elicotterone
sporto mi sia dovuto fare un bel
strada a pledl, massacrando col
supersoldatessa tutti i cani d’assalte ¢
trovave in giro e che no di r
la festa (gli infamoni si erano nascosti
Saliti sul velivele la missione termina: |
vorreste sapere qualcosa di pit sulle |
altre missioni che ho potuto giocare,
vero?!?!? Beh, pu a mia
te parlare per disposizione é praticamente giunto al
rispondere  ai termine; mi rimane soltanto quelle per
vostri ordini sara ‘ dirvi che quanto avete letto nelle pre-

un piccolo spetta- view di Red Alert (spero non vi siate
colo all’interno persi |"anteprima fatta dal nostro AFC nel
delh speﬂucob]l | numero scorsol) & vero, ovvero troverete
un lA di gran lunga evoluta con la quale
interagire, c¢i saranno 13 o pié missioni
per ognuna delle due fazioni, oltre 20
unitd nuove di pacca tra le quali si pos-
sono annoverare i medici, i cani d’assal-
to, i softemarini, i jet MIG, le cannoniere,
i bombardieri, le postazioni d’intercetta-
zione e di disturbo delle comunicazioni, i
ladri, i pumuduhsh i sommozzatori e
parecchio di pid. Vi %ﬁ&dﬂ il nuovo
cantiere sard rappresentato da un pofen-
te camion comnafoechohﬂhqsmnhgi
 edifici sono stati ridisegnatil Insomma,

: di piu?!?1? Beh,
Pmpﬂowpiim“ ﬁﬂ?

scia un po’ per
tﬂlmo livello e i russi hanno glﬂ una

se operativa plul'lml.lp con
uno strano marchingegno simila
all’Obelisco di Luce de ﬂOD che mi
spara addosso scariche eletfriche a fufto
andare, abbrustolendo i mente
tutti i miei poveri soldatini (alla faccia
della nuova IA e del livello di diffi-
coltalll). Beh, quelle li peré dovrebbero
essere le Centrali Energetiche: dis ;
gendole dovrei interrompere |'energia E
quel “coso”. Detto fatto: prendo tutte le
mie truppe iniziando a fare fuori la cen-
trale piv esterna, mentre con la
“Commanda” piazze una bomba sulla
seconda. Proseguo abbattendo la terza
quando noto che le scariche eleftriche i
gia non ci sono pid. Per sicurezza mas- =
sacro anche l'ultima centrale, senza pera
rendermi conto che la caserma é ancora
attiva, continuando a sfornare copiosa-
mente milizie su milizie. Peccato me ne
accorga in ritarde, quande il danne &
gia fatto: il nemico & molto pil intelligen-
te e ha ben pensate di mandare un plo-
tone alle m per accerchiarmi nel
tentativo i I'esistenza. Ma le

Piii che guardare la foto di per sé, osservate bene
cosa rappresenta: un lanciamegasuppostone!

mie trup o in numero quelle
sovietiche: g mi libero pre-
sto l:ll vei rumplbal Nel frattempo

t;e il comandante e piazzo un‘altra
ba sul cantiere, poi sulla caserma ..

cabooom! Fine dei russi, fine della sto-
ria? Eh no, perché adesso arriva il bello!
| soldati nemici sono tutti quanti deceduti
(oh, che peccatol); Einstein esce libera-
mente dal laboraterio di ricerca dove
era imprigionato venendoci incontro a
braccia alzate in segno di riconoscimento
per averlo liberato, mentre un Chinocok
arriva rapide andandosi a piazzare in
una zona non visitata della mappa, B
pronto a raccoglierci. Beh, che c’é di

Le unita aeree di Red Alert saranno malte. Tante
guante quelle marine e tutte quante comandabili.




Eccovi un esempio di quello che rappresenta la
realizzazione passo dopo passo di un mezzo
subacqueo di AD: il “wire frame" del mezzo & la prima
parte della realizzazione a cui sequira...

... il riempimento dei poligoni &, per mezzo del texture
mapping, la colorazione.

»

Subspazio: molto

®radiazioni tossiche e poi vediame se non

are che quelli della Bluebyte abbiano intenzione di
ostrare che, do i
stellari a bordo di
vertire anche stando un po
ancora piu

oceaniche.

A cura di Davide “Maska” MaScuradti

5 o innumerevoli

terra, 8ngi...

ementi che faranno la differenza dagli
ltri prodotti dello stesso genere, Infatti, se
avete gia ammirgto le fotografie presenti
in queste pagine/ converrete coh me- 5ol
fatto che potrebbe risulfate inevitabile fare’
paragoni con fitoli della portata di Wing
Commander (sequel vari compresi) Tie
Fighter e X-Wing. Comunque, dato che
non & questa la.sede per eventuali con-.
fronti, mi limiters a derivervi totto cio
che potrete aspéhtarvi® db.quésio: nuovo
tto; a voi dunque I'ardua sentenza,
possibilmente dopo la recensione di pros-
simg_uscita-{quasi sicuramente nel prossi-
‘mo numero NdBDM). Passeré quindi a
spiegarvi quello che rappresenta I'obbietti-
vo primario di questa simulazione suba-
quea; Privateer ve lo ricordate? Bene sap-
piate che il concept & pit © meno simile:
vestirete i panni di Deadeye Flint, un indo-
mabile mercenario al servizio del miglior
offerente (megacorporazioni, organizza-
zioni anarchiche, marina militare oppure
temibili pirati, anche contemporaneamen-
te), allo scopo di arricchire le vostre entra-
te. Saranno inclusi elementi di natura poli-
tica, infatti sarete presto in balia di opra-
ste fazioni, compagnie multinazionali e

vanto & stato appena detto sorge
e da una spontanea considerazione
i frutto di un neanche tanto attento
esame della trama di questo nuovo titolo
della casa di Northam : “Archimedean
Dynasty”. Siete stufi di viaggiare di piane-
ta in pianeta? L'immensita dell’'universo

rappre: 6 in_ numerosi prodotti video-
ludici wmpﬁmanﬁ crisi esistenzia-
li? PenSate che tutto sommato é cosi bello
stare con i piedi per terra? Bene... fatevi
una bella passeggiata tra le rovine della
vostra citta, beccatevi ingenti dosi di

vi buttate in mare pur di_evitare eventdali ~
mutaziani gemetiche (era meglio stare
nello spazio, vero?).

Ebbene si, sappiate che se volete immer-
gervi (altro termine non pué risultare pid
adatto) nell’avventura proposta da
Archimedean Dynasty, dovrete fare un
salte in avanti nel tempo, nel bel mezzo
del 21° secolo, quah:ﬁ: anno dopo la
sconvolgente guerra mondiale (fu sicura-
mente la terza...) in cui le armi nucleari la
fecero da padrone, cau-
sando la completa ina-
bitabilita dell’intera

L'ambiente subacqueo & simulato in maniera veramente realistica; anche i vari

effetti di luce e ombre sono sorprendenti.

superficie terrestre. Quali gruppi religiosi. Dovrete lavorare per
pote- equipaggiare o migliorare (e ovvia-
vano mente cambiare) il vostro sotto-
essere le marino meglio che potete.
soluzioni Per poter prosperare
per i sara comungque
sopravvissu- necessario formare

ti? Andare @ |
vivere nelle " 5
spazio? Oppure un
po’ piu vicino, nelle
profondita marine?
Premettendo che
non mi sarei mai
impegnato a spara-
re la fiumana di
parole di cui sopra
se non fosse pil
attendibile la secon-
da ipotesi, passiamo
a illustrare le carat-
teristiche di questo
nuoveo gioco, allo
scopo di precisare
che, probabilmente,
non saranno solo le
bollicine al posto

delle stelline gli unici

leanze con i giusti partner;
ete, infatti, una ragguardevole
quantita di personaggi molto dettagliati
softo il punte di vista del background (non
mancheranno sicuramente storie di quelle
tese...). Non per niente il gioco supportera
un dinamico sistema di dialogo che vi con-
sentira di comunicare con le persone nel
classico metodo a opzioni multiple di
risposta, sara cosi vostro compito contatta-
re le persone giuste per intraprendere le
missioni giuste. Mi pare quindi inutile dire
che tutto ci6 sia garanzia di non linearita e
state certi che le sorprese non mancheran-
no. Dopo questa precisazione mi pare giu-
sto introdurre il discorso inerente |"equi-
paggiamento che avrete modo di acquista-
re. Saranno trenta le differenti armi che
potrete installare sul vostro amato sotto-
marine, armi che vanno da torpedini,
bombe e torrette laser ad energia cinetica




Archimedean Dynasty in cifre

Ecco un occasione per poter “dare i numeri” in manigra costruttiva. Colgo la
palla al balzo riportando alcuni dati molto interessanti allo scopo di render

| sottomarini che avrete modo di vedere sono davvero un fottio, pensate che ci sono

anche mezzi a quattro ruote che camminano sui fondali marini.

(?). Nen mancheranno, tra Ialtro, svariati
tipi di potenziamenti che avrannc poco a
che fare con I'armamentario. Pio avanti
sarete tentati dal desiderio di cambiare il
vostro vecchio, ma pur sempre amato,
catorcio con qualcosa di ben pio efficiente,
ma ricordatevi che i prezzi non sono quelli
del discount e una volta rotto il salvada-
naio i soldi scappano...

60 missioni;
30 tipi di navi nemiche;
30 armi installabili;

20 tipi di esplosioni;
30 strutture subacquee;
5 enormi navi da guerra;

il resto sara pura
azione. Tra |'altro
non poche sequenze
cinematografiche vi
allieteranne tra una
pausa e |‘altra, arricchendo cosi la gia
coinvolgente atmosfera. Parliomo ora di
quello che é il vero punto forte del prodot-
to: la simulazione. Tutto I'ambiente subac-

queo & stato trasportato su PC nella

maniera piu possibile in base
ai vincoli imposti dalle leggi della
fisica. Non & difficile rendersi
subito conto che quella intorno a

4 sottomarini con realistici
piti di 100 personaggi con cui
60 tra citta ed installazioni subacquee Vlultablfl

meglio l'idea delle potenzialita di questo prodotto:
oltre 30 sequenze cinematografiche;

10 sistemi d’armamento differenti;

glie saranno accompagnate da brani
musicali di notevole effetto (si va dalla
musica orchestrale, all’'underground pid
psichedelico); aspettatevi anche valanghe
di parlato. Concludendo posso aggiungere
che il programma, inutile dirle, si trovera
piU a suo agio se fatto girare su PC con
processore Pentium. Ma attenzione! Per
coloro che in questo memento si stanno
gia disperando, non preoccupatevi...
asciugatevi gli occhi... sappiate che il gioco
supporteru una versione oftimizzata - spe-
riamo al meglm per pmcesson 486 DX,
contenti?

i 'f“"’ -
Lintera avventura si svolgera su tutta la _M@c e non il vuoto dello spazio 2 __
superficie subacquea del pianeta, avrete &h ¢i sono comunque Ie.holh- o
cosi modo di visitare un gran numero di  cine...) nonostante i vari sommergibili .
citta e insediamenti (rigorosamente a tenu-  siano disegnati in maniera tale da seme™ | e B
ta stagna...), in cui potrete interagire con i _brare veri e propri veicoli spaziali, . i o5y o cs
svariati personaggi (punta...clicca...dialo- Ld grafica é in SVGA 640x480 con una f! ™ P i o m iR
ga...Jed equipaggiare il vostro sub gamma di colori che @rriva fino alle -m =
(punta...clicca...installa...). Queste fasi rico- 65536 tonalita. Per’ quanto riguarda la || o
Wnno il venti per cento di tutto il gioco, wvelocita del motore 3D, vi posso dire che il = W -
J demo in nostro possesso gira verampiente
| molte herleﬁe cio fa ben speraresper’ la |/
’ versione definitiva. A quanto pare sembra £ v 3 19 &
— Am h'mEdea" D y"aSty di stare su standard quali di notevale | E.
livello (texture mapping molto dettagliate |’ ¢ # g & & 7 - 5
sia sui mezzi subdguei, sia sui fondali - . -

Inverno 1996

DOS (8MB) Win95 (16MB)

simulatore subacqueo

marini ed effetti luce e
“ombreggiature” , a
iosa). In campo sono- ™ ;
ro le varie batta-"_

Attraverso questa schermata, avrete modo di

equipaggiare il vostro sottomarino ai danni del vostro
portafoglic.

La genesi di Archimedean Dynasty risale a ben otto anni fa quando, nel 1988, il creatore del gioco Alexander

Jorias fu affascinato dall'atmo:
cingue anni, durante i quali giravano nella

programmatore. Insieme fondarono la Mass
di “The Settlers”, celebre titolo della Blue By
iniziarono i lavori sul progetto “Archimedean Dynasty”.
sta avwerando...

di tre film di quell’anno: The Abyss, Deep Star Six e Leviathan. Passarono

mente idee su idee, fino a quando Alexander incontro Ingol Frick,

, alla quale venne presto affidata la conversione da Amiga a PC
team di sviluppo si arricchi di altri due membri e nel 1994,

ssiamo dire che quest’anno il sogno di qualcuno si




h, 2001 Odissea MNello Spazio & sempre

stato uno dei miei film preferiti, mi ha sem-

pre gasato I'idea di un monolite che faceva
sviluppare l'intelligenza delle persone che gli sta-
vano atterno (ti piacerebbe eh? NdBDM), e ho
sempre sognato di incontrare qualcosa di simile,
anche se fino a ora sono siato davvero sforfuna-
to, ma sono sicuro che prima o poi riuscird a tro-
vare cid che cerco, magari su Giove, ma lo tro-
verd, anche perché come tulli saprete, noi redat-
tori siamo dotati di poteri divini quasi infiniti {I'v-
nica limitazione & data da BDM, che essendo
::uporadultor& pud, a suo insindacabile giudizio,
aggiungere e togliere poteri divini ai suoi soHopo-
sti), quindi un compito per noi non & mai impossi-

BIG=~BallG

e anni or sono... NABIL).

a cura di Alberto Falchi

il destino

bile. Questa simulazione & almeno in parte ispi-
rata @ noi redaliori, e per essere sincero questo
non pué che fare piacere a me e a tulti i miei col
leghi. E" infatti 'occasione per rifarci di tutte quel-
le ere storiche alle quali noi, per forza di cose,
non eravamo presenti. Pensate: avere la possibi-
litd di influenzare gli uomini primitivi, gli antichi
egizi, i guerrieri Romulan.. ehm Romani, decide-
re di far scoprire le tecniche agricole 1000 anni
dopo la loro effettiva nascita e vedere come
reagirebbe 'umanita, far scoppiare guerre per
motivi futili, terminare BDM prima della sua nasci-
ta per oftenere cosi finalmente poteri davvero illi-
mitali (povero imberbe, non sai che il fulmine di
Pegasus sta per abbattersi sul luo povero corpici-

e

no... NdBDM). Parca miseria, mi sto davvero
gasando. Dunque, dicevamo, in Destiny voi
impersonerete una specie di Dio (e poi vi spie-
gheré perché non un Dio verc e propric) e dovre-
fe guidare |'umanita attraverso i passi fondamen-
tali che ne hanno caratterizzato lo sviluppo, deci-
dendo in ogni frangente come agire: insomma,
una specie di CIVILZATION, solo che & qualeosa
1000 volte pit complesso. Vi spiegavo prima che
non impersonate un redatt.. cioé, un Die vero e
proprio, ma un'entitd che a volte assume il ruclo
di “destino”, nel senso che dovrete decidere quali
scoperte far fare alla razza umana (la lavorazie-
ne del ferro piuttosto che I'vse del cavallo in agri-
coliura, la polvere da sparo al posto di una lave-
razione pil precisa cr:ll terro), mentre in alri
momenti assumete il ruolo di un‘importante fun-
zionario statale, oppure del generale dell’eserci-
to, comandande il vostro popolo dal punto di

" vista diplomatico: essere aggressivi o cercare di

scendere il pi possibile a compromessi per evita-
re delle guerre? Insomma, avete fra le mani
TUTTO!I Quando Stefano mi ha aoffidate queste
Work in Progress (in verita per averlo ho dovuto
fare una terribile lotia con Diego [conflitto che si
& risolto dopo diverse ore di discussione anima-
ta con una semplice monetina, ma per la prima
volta la fortuna si & schierata dalla mia parte),
mi aveva dato un consiglio dall’alto della sua
esperienza: “vai a casa, appena arrivi metfilo
nel PC e non staccarti da |i per due giomi visto
che & molto lunge e complicate”. Ovviamente,
noncurante di tutti gli avvertimenti, ho inizialo a
iocarlo solamente il giorne dope, convinto che

sse solo una versione limitata del gioco, che so,
qualche livello, ma a quanto pare stavolia la for-
tuna non & stata dalla mia parte, dal momento

ny:
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che la versione in mio possesso & una beta prati-
camente completa nella quale perd sono presenti
alcuni bug da sistemare. Ho passalo tulio un gior-
no e una notte a giocare, e la mattina della con-
segna a scriverla. Prima di iniziare dovete sce-
gliere in che tipo di gioco cimentarvi: potete ini-
ziare dagli albori della civiltd umana e sviluppar-
la sino all'era spaziale oppure se siete pib pigri
dedicarvi ad alcuni mini-scenari dove dovete
affrontare solamente una particolare era tipo
quella dell’impero Romano, quella spaziale, quel-
la delle prime reti ferroviarie e cosi via. Il gioco si
presenta davvero molte complesso, soprativtio se
giocato al massimo livello di difficalta dal
momento che ci sono un'infinita di parametri da

tenere in considerazione e un‘immensitd di cose’

da gestire: scoperte scientifiche, ricerca di zone
per espandere il territorio, emissari, ambasciatori,
polifica. Ma andiamo con ordine: se scegliete di
giocare tutto dall’inizio (cioé sviluppare una
civiltd dal nulla) dovrete prima provvedere a
espandere il territorio in modo da trovare alcune
terre da colfivare, poi decidere quali scoperte
[nel campo agricolo o scientifico) far fare alla
vostra tribl e, pi0 avanti, cercare anche delle
miniere in modo da avere a disposizione le mate-
rie prime. Man mano che proseguirete terrete i
rapporti con gli alti popoli, il tipo di governo
(liberale oppure repressive e, in quest'ultimo
caso, scegliere in che modo opprimere il vosiro

lo: potete attuare una repressione religiosa,
mm oppure militare). Inutile dire che ogni
opzione ha i suoi pro e contro, e stard a voi deci-

dere cosa sard meglio. Avere un totale controllo
sul vosiro” popole, ma rischiare qualche rivolta
oppure diminuire questo rischio, ma non avere
tutto il potere che potreste desiderare [eliminande
cosi parte del divertimento). Un aliro parametro
importante da regolare sara la quantita di tasse:
se troppo alte spingeranno il vostro popole alla
rivolta, se froppo basse non permetfteranno allo
stato di avere un fonde monetario abbastanza
consistente. Inolire bisogna sempre tenere soft'oc-
chio il tasso di disoccupazione, e prendere
opportuni provvedimenti non appena rugl?iunge
valori critici... a queste punto potrete decidere di
arruolare persone nell’esercito oppure far cosirui-
re qualche edificio di importanza strategica,
chesss, una Chiesa, una centrale energetica, un
ospedale. Ma non & finita qui, dal momento che
potrete anche ordinare degli attacchi terroristici
in modo da scatenare il malcontento all’interno
della popolaziene per favorire la propria fazione
e mettere in cattiva luce le alire, potrete ammaz-
zare il leader di qualche movimento politico e
anche mandare delle spie per carpire segrefi.
Insomma, avrete ormai capito che il gioco si pre-
senla alquanto complesso dal punito di vista sira-
tegico, e questo potra fare la felicita di tulti gli
appassionali di questo tipo di gioco, ma provve-
derd ad allontanare | meno patiti del genere: tito-
li quali Civilization, Popolous & company risulta-
no indubbiamente pit giocabili per persone che
non hanne voglia cErovinqrsi la vita incasinando-
si con miliardi di parametri. Passando invece agli
aliri aspetti del gioco mi riservo il baneﬁcioﬁl
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dubbio: la grafica sembra parecchio essenziale,
senza fronzoli e in generale mancano tutte quelle
cosine tanto belle da vedersi, e lo stesso si pud
dire del soncro. Comunque, per i puristi della
strategia, questo non dovrebbe rappresentare un
problema. Bom, vi ho defio tutte, per avere delle
informazieni in pil aspettatevi una recensione fra
breve, magari anche sul prossimo numero.
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a cura di Alessandroe “Zolthar

kkey, lo so: avete letto il fitolo quindi subi-

to Jcpo avele guardato il cappello e cra

vi state chiedendo quale sia ianesso tra le
due cose. Beh, vediamo se riesco a spiegarmi in
maniera comprensibile: Star General & effettivo-
mente il quarto capitole di una quintologia (non
50 se esiste, ma suona bene...) preannunciata gid
qualche annetto fa, giuste quando usci il primo
titolo di questa saga, ovvero Panzer General. 5G
perd spacca |'armonia dei tre precedenti pradotti:
se infatti la conquista dei terrestri & giunta fino
alla spazio, che aliro pud rimanere dchureE Ecco
perché si va olire il limite del comune raziocinio
umano e, giusto per cilare una frase di Douglas
del numero scorso, “magari sulla confezione cam-
peggera la scritta Aldila General” o git di .
Insomma, io sono curioso di vedere quale sara il
filo conduttore del pressimo titolo degli SSI, men-
tre nel frattempo direi sia il caso di esaminare la
loro ultima fatica.
Innanzi tutto non esiste uno vero storyboard: pid
che una trama c'é un pretesto, ovvero la solita
mania di conquista dei terrestri. Per quel che
riguarda il gioco invece, vi troverete alla guida di
una delle sette razze

¥
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Oitre il limite del rasiocinio...

* Debolezza
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In ogni turno bisognerd gestire una fase “ferrena”
di sviluppo, nella quale dovrete implementare le
risorse cﬂ:lle colonie o semplicemente attaccare
una cittd nemica troppo vicing, e una fase “spa-
ziale” dove dovrete comandare la flotta interga-
lattica mandandela a fare casino un po’ ovun-
que.
Comunque non bisognerd “soliante” conquistare
I'universo, ma sard necessario portare a termine
dei singoli obbiettivi tipo la conquista di
Birimbao o la distruzione di Pippero se si vorrd
roseguire nell’avventura. Ma non ho ancora
inito.
Conquistando le diverse razze, verrete in posses-
so di tecnologie sempre pil polenti e sarete in
grado di upgradare le vostrel Basta il
Parmacotto?!? Sappiatelo: ci saranno pure delle

fasi diplomatiche, dove potrete gestire delle
alleanze con Caio e con Sempronio, ma non con
Tizio perché puzza.
Cosi facendo potrete addiritiura instaurare dei
doppigiochi e fregare all'ultime istante |'amico
ritrovato. Peccato che anche le dlire razze lo pos-
sano fare: l'intelligenza artificiale pare sard
algquanto eveluta, tanto

presenti nello spazio

con |'unico scopo di R L
conquistare le alire, sol- | %
tomettendole oppure s
disiruggendole. La sto- E T

ria comincera sul vosiro =
pianeta natale, sul - :
quale dovrete costruirvi e
una mandria di uomini .
pronti a perdere la vita
per i vosiri scopi, men-
tre nel frattempo dovre-
te assemblare una flotta
spaziale che vi metta in
grado di trasportare i
vosiri soldati da un pio-
neta ad un aliro.

Una volta falte tutto cid
sarete pronti a dedicar-

o T e Ty e

da garantire clire cento
ore di gicco. Inolire SG
vantera un engine rifat-
to, ovvero guello gia
visto in PG, ma comple-
tamente migliorato, olire
novanta vascelli spazia-
li renderizzati, centinaia
| di pianeti da conquisto-
re, forme di vita aliene,
un set di tracce audio,
molte sequenze d'inter-
mezzo, un'enciclopedia
animata di tutti i mezzi
e unitd presenti nel
_gioco, un elevato nume-
ro di scenari all'internc
dei quali sara possibile
confrontarsi in multi-

']
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vi alle pid disparate [ a8 = e —. || player o confro il PC e Fine Novembre
conquiste, vicggiandcf i 3 { un set completo di Hot

un po’ qua e un po’ g Keys per rendere mag-

ho.l ussc?ndo magari | i ] giore la velocita d'inte-

al bar diefro I'angole | i razione. .

per un cappuccio. | B 8 Il tutto girera softo MS-DOS & Windows 95
Vavventura sara divisa || '.af; | Windoze 95, purché

in furni, nei quali pofre- I | disponiate di un P60

te cimentarvi contro il | . ”'l | gonBI”tS nga, le d’ﬂ:ﬂx

computer oppure confro | 4 | i Billy ed una scheda

un amico, sebbene il 3 T3l sVvGA equipaggiala di ETTUIEQ}" Game
massimo credo lo si | g un mega, ma sard

potra ottenere in rete

grocands M ons (500
che le razze sono sette,
quindi 'ottave che fa, il
guardalinee?|?) persone
contemporaneamente,

implementata anche la

su un 4846 DX2 a 66
Mhz con 8 mega ed un
lettore CD 2x. Insomma,
pare promettere bene...




Cosa ne dirx se a

ro trovaste un

gambine, braccine

poco cordiale?

a cura di Gianluca Tosca

"Peperami” arriva questo simpatico salsic-

ciofto con la bocea storta ed una faecia non
proprio da amico del cuore. Casualmente il
nostro eroe dovra farsi milioni di sbattimenti in
perfetio stile role-playing e annientare i suai nemi-
ci in perfetio stile Doom nel primo eat'em up al
mondao (pensate al buon Duke MNukem che si sgro-
nocchia i mastri bavosi e mollicei, propric come
quella mousse che vostra madre vi fa mangiare
ogni martedi). Dopo questa breve infroduzione
sono indeciso se parlarvi della trama di questo
gioco o dei rituali di corteggiamento dei parame-
ci. Ho deciso che sozierd la vostra inestinguibile
sete scientifica in un dlira occasione e mi dedi-
cheré alla trama di Animal. Ci troviamo o
Snackopalis, che presumo sia vicina a Papercpoli
od Ocopoli (sono almeno quindici anni che le
cerco invano sull' Atlante), rijan’re cittadina tamao-
sa in lutto il mondo, in procinto di eleggere un
nuove sindaco. 5i da il caso che quelle in carica
nonché candidato faverite sia il gaio
Pepereinstain, I'invenfore e creatore del mio, anzi
del vestro, anzi del nostro Peperami! Fin qui fulto
bene, ma il babbo del salsicciotto ha, come tulti
gli scienziati, il brufta vizio di laverare fino a
notte fonda. Guale occasione migliore per farsi
rapire e lasciare la cittd senza primo citfadino,
nel caocs e con interrotta la produzione di

Fresco fresco dalla serie TV inglese

Natale 1996

latale
salsicciotto con

sotto

e all'apparenza molto

Peperamis? Sard compito del nostro erce dalla
bocea storta e larga salvare il sindaco, riawviare
lo produzione di Peperamis e annientare | malefi-
ci capocbanda della malavita della cittd.
MNaturalmente nen dovrete combatiere i nemici a
salsicciate, ma avrete a disposizione armi, per le
quali Duke Nukem avrebbe fatto follie, fipo un
piumino per la polvere piuttosto che delle cattivis-
sime fruste per ﬁﬁ, uova e altri attrezzi da cucina.
Gente come il cattive Toni Tomazzo ed il crudsle
Generale E MNuts, i cui nomi come per tulti gli alfri
buHissimi personaggi sono effettivamente un pro-
gramma, Non aviaano scampo.

Il nostro amato prodetto suino si mucverd atira-
verso oltra 130 scenari che prometiono di ricrea-
re I'atmasfera della serie televisiva alla quale
questo prodotto si vanta di essere ispirato (se non
é vero vi prego non prendetevela con me, ho
sulle spalle una colonia di Pitbull sanguinari che
poirebbero infastidirsi se mi accadesse qualce-

sal). Il tutto, compresi i personaggi, in alia risolu-
zione 640*480 che pero non gcwrebbe richie-
dere mostruose prestazioni dell'hardware, anzi.
Premasso che la visuale dovrebbe essere costiluita
dal nostro amato salume che deambula allegra-
mente per lo scenario fisso, deve dire che sia il
ersonaggio principale che il resto del cast, sem-
Eruno muoversi senza rallentamenti o bug di
aleun tipo, nello splendore dei diecimila frames
utilizzati.
Il sonoro avra il suo punto forte nei versacci &
commenti di Peperami, senza escludere le parti
degli antagonisti, dei personaggi minori ed ulti-
mo, ma fult'altre che ultimo, il narratore fuori
campo pronto o spiegarci cié che vediome, foc-
chiamo e soprattutto o prenderci in gire in caso
di incidenti e simili.
La qualita sembra buona, senza miracoli ma
anche senza sbavature. Un nanoc-commento infi-
ne per |'interfaccia. Dato che la mia ora di bonta
quotidigna & finita un secondo fa, vi diré solo che
I'he trovata molte simpatica e diversa dal solifo,
per quanto forse lievemente meno funzionale di
quelle a cui siama abituati. A quanto pare la
Ocean continuerd il filone dei giochi estremamen-
te seri che annovera tra le sue file Worms o Zoiks
(di prossima uscita).
Nel crogivolo di avventure o arcade in cui s'im-
paurirebbe persine il gentile Freddie (quello che
ha fatto sette film vestito uguale), ecco un gioco
alla Monkey Island che penso dovrebbe far ride-
re anche i mostri di Quake. Per concludere voglio
lanciare un appello a qualche sottware house
nostrana affinché lanci un prodofto avente come
protagonista nientemena che Cicciobombo
Cannoniere.
Deve pur averlo un cognome, no

23



per 1 ennesimo

uesta velta apre il mio wordp es-
sor per parlarvi di M.A.X., una s

he da oggi non sara piu solta

nome di una famosa rivista, né hnlog%‘

ricordera quel deficiente che la Marir
cava tempo fa e pessuno riusciva a
ré (e bisogna propric essere G‘}EI bei
geniacci per non farsi trovare .-r
g‘elmpm di emancipazione femmi della
‘Valeria...).

- Ma passiamo al o, che sennd mi m:u-
5 3 4

- sano di frusl:ﬂl'-l
s zio in stupi
line" piu v , Ma non & giuste
renda purteclpd“ihlle imprecazioni
te contre la mia "esile" figura...). M.A.X.
significa Mechanized Assault &
Esploration. Ora, permeftetemi di !
tutti voi una domanda: ¢i credere i
se vi dicessi che iﬁ per presenlclre Fﬂme—
sima avventura ca o
(nen provateci nemmeno a rlsponclll'e di
si... potreste offam!ere le mie capacita

e e perdere tem
(il termine vere

comunicative gia fnndumenfulmem’ mina-
Bce si

te dallo stress raduzmnule}? E se inv
trattasse di un glocp strategico, o
risulterebbe (leggermente?) pid
Bene, spero che gran parte d
abbia cap:faan,hX.elu
sta Interplay per tutti gli amanti del genere
“guardo dall’alte e decide di spostare le
truppe per conquistare tutto il mondo
iaonuscmio eccetera eccetera”, un po’
ullr.l iommand & Conquer, tanto

pirci.
Mﬁg?u questo fosse I'enne-

ls?

© Grazie alla vista dall'alto aveete un controllo completo dei vosti mezzi

y sudd‘eﬂo sistema ¢
ori = una serie di care

di questa paging,
me gli sviluppatori
- po su questo tito-
wveramente tanto. Il
A.X. proporra (si
olto innovativo al
0, aggiungendo
stiche piu da war
‘di azione. La pid
portante di queste &
sicuramente l'introdu-
zione dei turni di
i (ricordate
~Civilization |
& li?), gra-
zie ai quali
il fattore
strategico
guadagnera
di certo nen poca
importanza (e, a
detta dei program-
matori, senza influi-
re sulla qualita del
fattore aziane). Oltre
a questo, M.A.X.
propoerra  decine
di mezzi ed edifici,
differenti per o-
gnuna delle 8 fazio-
ni che potrannc
essere controllate.
Avete capito bene,
avremo a dlsposuzw-
ne 8 "eserciti", diffe-
renti non soltante
per I’ uspﬂm e la
composizione delle
truppe, ma anche
per alcune caratteri-
stiche proprie di
ogni gruppe armato
(ci saranno, ad
esempio, gruppi pio
velocf nella rep:::lzfn»
zione di alcune strut-

della Int

$s ara)
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Far saltare per aria una costruzione nemica da sempre
grande soddisfazione.

ture, o piu adatti allo scave di miniere e al
trattamento delle materie prime, e cosi

via). Le hul'la lie prenderanno lvogo su
svariati ti i terreni (si parla di 24
ambienti ﬂ'ererllil e a seconda della

combinazione tra la fazione impersonata e
il tipo di scenario ci saranne tutta una
serie di campagne da intraprendere per
rug?eiungere il tanto sospirato traguardoe

Fino ad ora mi sono riferito al classico
gioco "single player”, ma non dimentichia-
moci che M.A.X, preveder'u tutta una serie
di opzioni per giochi via seriale, modem o
rete completamente configurabili.
Passando alle informazioni tecniche wvi
informo che M.A.X. é completamente rea-
lizzato in SVGA, e dalle foto potete accor-
gervi che I'impatto grafico sembra decisa-
mente interessante, mentre il sonoro viene
definito come "16 Bit-Dolby Surround di
quulifc'l eccezionale".
non posso ancora darvi notizie
dgilu ta di rilascio per questo
titolo, ma \nslo che dalla demo che ci é
uta i lavori sembrane ad uno stadio
di lavorazione molto avanzato, non mi
stupirei se avete notizie di M.A.X. entro un
paio di mesi, sempre sulle mitiche pagine
di PC Game Parade.
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Trasforma il tuo PC in
una potente Drum
Machine.

New Beat Trancemission
ti permette di
impadronirti dei suoni e
dei ritmi della Dance
Music pia trascinante e
progressiva.

Avrai a disposizione,
sotto i tasti del tuo
computer, il sound
techno, trance, hip-hop
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meno male che ogni tanto

di divertimentol

A cura di Stefano Gradi

mese dell'anno, ormai a Milano sembra di

essere in inverno da tempo. Guardare fuori
dalle finestra & desolante: non si riesce a scor-
gere il benché minimo raggic di sole, il cielo &
grigio e cupo; I'acqua scende copiosa, le poz
zanghere sono sempre pid larghe e
profonde. L'eslate & ormai un vago
ricordo. Ah, le vacanze al mqre,?e
nottate in spiaggia col dolce rumo-
re del mare in soltofondo, le ore
passate al sole ad abbrustolirsi
come aragoste. Pufl Tutto svanite, il
tempo scorre sempre pid veloce,
molto probabilmente domani sard gia
MNatale. Se gia avete letto la recensio-
ne di Hind (scritta qualche giorno fa), vi ricorde-
rete della mia considerazione a proposito del-
I'euferia che pervadeva la redazione. Bene,
lutto questo sembra un vago ricordo, ieri & ini-
ziato il periodo infernale dovuto al periode di
chiusura del numere, in redazione la gente &
scontrosa, indaftarata e sempre di fretta, ogni
minuto & prezioso; e guardare fuori dalla fine-
stra non giova di certo...
Un giorno, tanto tempo fa, giocave con un
SNES nel quale era inserita la cartuccia di un
giochine carino, una specie di Super Mario
Karts molto divertente di nome Street Racer.
Curiositd vuole che quel giorno fosse simile a
oggi, stesso cielo e stessa ocqua. Sireet Racer
era il gioco adatto per scacciare dalla mente
tulti i pensieri fristi e trascorrere un pomeriggio
in allegria scorrazzando lungo piste concepite

Siumo ormai giunti alla meta del decimo

decisamente tante... non ultima la demenzialita degli scenari: fate caso alla catena
montuosa di sfondo con i volti dei personaggi raffigurati nel gioco scolpiti nella pid
dura pietra.

da qualcuno malate di mente.
Curiosita vuole che oggi la Ubisoft ci abbia por-
tato una beta version del nuove Street Racer,
completamente aggiornate e quasi pronto per
essere giocato sui nostri PC. la versione finale
sard pron-
la per

Matale,
giusto in tempo

er essere giocata durante le
vacanze invernali; ora comunque abbiamo in
mano elementi sufficienti per un succose Work
In Progress. Dal nome avrete capito che questo
é un gioco di corsa

arcade, nel quale
dovrete condurre al tra-
guarde macchinine
ilotate da tipi strani
acendo uso di pugni,
dinamite e quant'altro
vi capiti sotto mano.
Il gioeo incarna lo spiri-
to classico dei giochi
su console, ovvero la
ricerca del diverfimento
e la possibilita di gio-
care in fanti contempe-
raneamente; sui nostri
PC sara possibile
gareggiare in quatiro
contemporaneamente
con lo schermo diviso
(penso che i possessori
cﬁ monitor a 21 pollici
saranno molte avvan-

due con il monitar divi-

seghetto alternativ
dovrebbe essere faci-

oo vﬂ!}cplnw_;%&_ ]
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¥

taggiati], oppure in 8

so a metd (con vy F
3

orizzontalmente. Sard poi possibile collegare
due computer e sfidare qualcun altro o pienc
schermo o unire in rete fino o 8 terminali,
Il numero delle piste sulle quali potrete esibirvi &
ragguardevole, saranno ben 24, divise in tre
raggruppamenti da otte circuiti ciascuno. | pid
bravi potranno poi cimentarsi sui tre tracciati
segreti che verranno regalati dope aver comple-
tato vittoriosamente i tre campionati. Come,
quali campionati? Ah ?iﬁ, mi sono dimentica-
to di dirvi che il gioco vero e proprio
consiste nel partecipare a fre stagioni
di difficolta crescente durante le
quali correrete nei paesi di appar-
tenenza di ciascuno degli otto
personaggi del gicco. La nazione
nella quale gareggierele sara
caratterizzata da diversi elemen-
ti grafici @ da musiche tipiche
(come i itipici di Zak
McKracken?), il tutte per coinvolger-
vi il pit possibile e per farvi dimenti-
care la pioggia che éonlinua a scende-
re a catinelle. Per accumulare punti non dovrete
soltanto preoccuparvi di arrivare primi: menan-
do pugni a destra e a manca 1ciaa Stefanial],
girando pit velocemente degli aliri o doppiando
gli scarsoni ofterrete preziosissimi punti bonus.
Non volendo affrontare una stagione completa
si potra fare pratica su uno gualsiasi dei 24 cir-
cuiti; il numero di giri da completare potra
variare da un minime di une fino a un massime
di novantanove (212). Per i fan di Destruction
Derby [questa opzione sara aftivabile soltanto
se dimostrerete di aver comﬂ)ru'ro il gicco della
Psygnosis... scherzo naturalmentel] ci sara la
modalitd Rumble, owverosia tutti contre tulti in
una arena circolare per il massimo dello scon-
vasso fisico e mentale.
E-}Ili ofto personaggi presenti hanno caratteristi-
che e prestazioni completamente differenti fra
loro, stard a voi scegliere il pid veloce, il pid
potente, il rifl simpatico, quello che pesta di pid
o il pit bello/a.
Da sottolineare il fatto che i modelli di guida
saranno due: .novice, con comportamenti dei
kart semplificati, e realistic, veicolo pit difficile
i ; sempre in fatto di attenzicne alla
segnalo i quattro differenti livelli di

64 ) piv una stranissima 319x240, log
ar immagine potré variare da minu-
s 3 e il I_ib lo di detta )
on i ;
e

e

&
; s'
b
= g ™

ente saranno disponibili sia .. i

risoluzione [320x200 e¥




potuto vedere anche i possessori di 486 potran-
no divertirsi franguillomente, perd senza usufrui-
re dei due livelli ji parallasse disponibili.

Visto che ormai vi ho elencato quasi tutte le
opzioni che i proegrammatori della Vivid Image
hanno inserito, vado avanti descrivendovi una
buona parte di quelle rimanenti, a patio che le
mie dolci ditina continuine a muoversi...

Dunque, alla fine della gara potrete rivedere le
vostre evoluzioni tramite uno spettacolare
replay, osservare i migliori tempi sul girc e le
prestazioni globali. Ho lasciato volutamente per
ultima la descrizione delle tre visuali dei gioco,
questo perché ritengo che siano la parte pid
interessante. La visuale normale vi pone alle
spalle del kart con la pista che scorre davanti a
voi, le due visuali micro vi permettone di gareg-

Natale 96
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giare osservande il vostro belide dall'alto o in
visuale isometrica. Persenalmente ho preferito
giocare in quest'ultima modalita anche se ?Ei
altri colleghi qui presenti hanno preferito quell
normale. Basta, non so pil che cosa dirvi, sape-
te praticamente tutto, non posso dirvi che saré
possibile anche salvare
e successivamente cari-
care sebbene questo
sia permesso. ..

le prime impressioni
sono senz'aliro. positi-
ve, la grafica fumetiosa
fa il sue dovere e |
colori sono  usati
sapientemente; per il
sonoro non so che
dirvi perché nella
versione da me pro-
vala non era uncor{:
implementato.
velocita di esecu

" Ecco la modalita di gmamama.ﬁnpoaslodemmlsauﬂpulllﬂwbmo

potrebbe incontrare qualche problema.

\

zione sembra essere decente, anche sullo sgan-
herate Pentium 75 disponibile al momento
ge”u prova.
Fuori continua a piovere, il cielo clire che grigio
& diventato anche scuro, la temperatura sta
scendendo e io non ho ancera finito di lavorare,
appena arriverd a casa dovrd mettermi a studia-
re e |'acqua, conlinuerd a scrosciare... che tri-
stessal




Alla pon‘lolln

nemmeno un o per sfornare

nuovi prodotti: b appena uscito
Formula 1 GP2 ed ecco Pannuncio

di imminente rilascio di Grand Prix
Manager 2...

a cura di ﬂmanm "Spllm”
Colombo

mmagino gli sviluppateri della Microprose con-

tinuamente frustati dal copo e soltopesti a indi-

cibili torture, ecostretti a laverare/giorno e notte
[quasi come noi..) per preparare i loro CAPOlavori.
Grand Prix Manager sembrava che fosse un gio-
chino rilasciato I'anne scorso per addelcire I'atte-
sa dovuta ai continui ritardi del colossale F1GP2 e
invece si era rivelato un buen prodotio. Per i pid
distratti ricordo che si trattava di un gioco mana-
geriale in cui voi impersonavate il team manager
[come Jean Todt o Flavie Brigtore per capirci) ed
avevate il completo centrollo della vesira squadra
di Formula 1: dovevate stipulara gontratti con i p||o—
ti, acquistare i motori e le gﬂm‘f accoparrarvi i
muglncm sponsor, rubare le nud,na tecnologie dalle
alire squadre, licenziare le one inefficienti...tut
to al fine di dispuk:re le di ' corse del campio-
nato cercando di oftenere offimi risulfati e dn.-\enla—
re il migliore team esistente,
- Mel seguito il concetio di gioco. & rimasfe invaria-
to, ma sono siali apportali dlms: mlglngrumanln e
miroéulre nuove opzioni. v il
Come pofrete vedere dalls foto !gurae qua e la per
la pagina I'inferfaccia grafica nen '@ cambiata mol-
fo rispetio al ﬁrﬁdq_cas-sora E’ ﬁ%\nﬁoﬁoﬂo il drag
& drop [sembra di parlare di Windg
finestre, che durante lo pof
la visione del proprio pilota, son
ridimensionabili. {ee
Per gquanio riguarda la gara ¢l
era lo cosa che gradivo di.
cltre all'inireduzione di nuovi Io dali,

Jele
disturbare

Una delle news che vi terranno informati durante il
gioco; di chi si poteva parlare?

-'Eiz‘mte per agni pilota e ne s

elamente

s
¥
- p—

| pits fedeli ai GP non faticheranno a riconoscere
{argmnl:lamonl'ltl...

T5_43 non una fine-
cottero. E' anco-
nli dei vostri pilo-
‘mostrano i sor-
rentuali proble-
jo state persono-
‘;Ipte infrodotte di

ci siane pdrncolan cambi
stra che ci mostra la visione ¢
ra possibile seguire | comporit

1i atfraverso le sequenze T &
passi, i rifornimenti ai box gli
mi, ma forlunatamente g

F‘ at!enera bueni risultati sm,in Trﬂ che in qua-
& necessario avere una macchina che sia per-
lem::menla bilanciata; softe questo punto di vista,
oltre a dovere scegliere I’mglmuzuone dei diversi
alettani, sono sfati introdofli nuovi parametri come
temperatura delle gomme etil sefaggio delle
sospensioni.
Le condizioni atmosferiche davrebbero influenza
re maggiormente i comportamenti delle vostre
monoposto, quindi, in'coso di pieggia, nen sora
pib sufficiente montare le gemme da pieggio e
dare ordine al vosiro pilota di andare al massima,
na la distruzione della vestra macchinal SpglJnro
I:'econdlzlom e i lempi della vostra monoposto
dovrebbe essere molio semplice grazie all'infrodu-

' Zione di nuove finestre che vi terranne informati

durante la gora. .
MNel'easo in cui non abbiate veglia di disputare le
prove non sarete pil penalizzali da un cattive cal-

La gara. | comandi sono sempre quelli, mmmrdatah
visione da elicottero.

colo che in passato vi rifilava verso le ultime posi-
zioni anche se avevate un buon pilota e una mac-
china perfetta: il sistema di caleolo dovrebbe esse-
e nolevclmenie mrgliuruh:v

Degno di nota & 'impegne messo dai program-
matori per mlghurare |Fsonoro oltre ad avere
migliorato i vari effetti & stato aggiunto un fantasti-
co commento vocdle (vedi Andrea De Adamich e
Guido Schittone! Manea l'inviate ai box...) che vi
terra informati sui fatfi'salienti che accadono duran-
te la gora. | nomi e le caratteristiche dei pilali, cosi
come le foto, le regolaed i circuili, sono/aggiornafi
a quelli dello stagione 1996, Parlanda gl aspelti
leggermente pil tecnici posse dirvi che sard possi-
bile giocare collegande in reté fino @ quattro gio-
catori oppure chicmando un bmpﬁq wﬁ modem (poi
dicono cha i videg game ini o la comunice-
bilital). Insomma, pare cheq  della Microprose
vogliano cggmducgm i monopolimporl giochi di
Fermula 111 :

Imminente

Windows 95

Manageriale




& con la bilancia
to finale e inappellabile su

g della recensione esprime il
o parere dopo aver analizzato
vari aspetti del gioco. Il voto

ime in percentuale questo giudizio, rentre le barre

GRATICA:
TONORO:
BIOCABILITA:

A DEI PUNTEGGI
ITAZIONE GLOBALE: T
Game Classico: 95-100, unmuduﬂnmsfmm
ia valutazione va assolutamente acquistato, ottimo }\
| punti di vista. Non possiede virtualmente Mﬁ
o, Ci giocherete di nascosto, chiuderete la nonna
sgabuzzino purché vi lasci stare, sﬂmlnwh‘.

aworo o tutti e due, mallerete |a ragazza (beh, no, bl
lB£50 Non sageriamo... émupmb@bisdﬂﬂnﬂlllﬂ]@j
mmmﬁmmummm Tal

ione in quanto divertente e realizzato g

gnte. Non riesce a diventare un classico, ma
I tenuto d'occhio per un eventuale acquisto.
insomma, non & che un prodotto del geners sia
brutto, solo che, per un problema particolareo
g scelte discutibili (per esempio una graficada
p & una giocabilita buona, ma con qualche =
non siamo in grado di garantime al 100% la :
1, Di solito un gioco che prende una valutazione in :';;45
intervallo & consigliato agli appassionatidiun ﬁ

are genere,

le cose cominclano a pegaiorare, | problemi si
0 & dopo aver caricato il gioco una sensazione
o progressivamente s'impadronisce del nostro
visto che avete speso dei soldini cominciatea
arvi chia pol non state giocando proprio con una
a. Ma nonostante tutto ammettete che, seppur
| difetti ci sono, e si vedono...

, ahi, ahi. Parafrasando una frase del cugino
art director (riferita a ben altra!), siamo su

di “smanettabile”. Gioco appena sufficiente o film
attivo che d'interattivo possiede solo la scatola (nel
che potete aprirla e chiuderla, romperla, buttarla

B0e.)

Sempre pil in basso, la mediocrita s'impadronisce
ﬂwo. penetra nella vostra mente e vi fa esclamare.
hafattofare?”. Avele presente quando siete
di aver praso 9 nell'ultimo compito in classe e
prite un 67 Ecco, i programmatori provano ka
a sensaziong con un volo del genere.., Solo che |l.i
o di lavorare nel settore! e
Quasi infimo, una sorta di slideshow con due rlm 1
odice per far collegare le varie schermate. Simulatori
volo con prospettiva errata, cloni di Deom che
gliano a cloni brutti di Wolf 3D...
Infimo, pieno di bug, assenza di playtesting. |
che non & grafica, sonoro che non & sonoro. Selo
lo eviti, se lo conosci non lo compri e risparmil
per una serata in discoteca con gli amiciouna
| con una bella figlioka.
Siamo proprio bassi, raramente un prodotto i
un voto del genere, ma quando avviene la =]
e house autrice del titolo dovrebbe vantarsiper
;sere riuscita a tirare fuori una fetecchia simile...

9: La fuffa pill completa, e quando dico pid
A, intendo proprio COMPLETAIN ;
Datelo alle capre come incentivg per concimarei

A

.'..*
e
o

b VR T L

Ed ecco la “legenda” delle recensioni di PC Game
Parade. Per garantire il massimo di completezza
abbiamo aggiunto svariati box “fissi” piu alcuni
variabili a seconda dell’articolo. Qui di seguito

troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che
incontrerete nelle prossime pagine.

owvero in italiano Intervista, & il fiore
o della redazione di PC Game Parade e
2 l'opinione e le impressioni dei
atori e dei personaggi di primo piano

le software house pill importanti nel mondo

MNon sempre qui in redazione siamo tutti concordi
sulla valutazione di un gioco (e spesso sono.
ottel). In questo box viene data a un altro
redattore la possibilita di esprimere le sue
impressioni personali che, per un motivo o per
 Taltro, sono differenti da quelle del recensore.

| Tutto quello che si pud aggiungere a una
recensione viene raccolto nei box “zoom in”. A
seconda dei casi potremmo parlare delle armi del
personaggio, dei livelli segreti del gioco, dei cheat
( code, o se preferite del numero di scarpe del
 cattivo di fine livello. “Zoom in”, perché

L approfondire “& meglio che curare”...

] sme in difficolta con il gioco che avete appena |
', comprato, o volete sapere come superare le prime
E fasi? Questo box & un valido aiuto per affrontare

; pdme situazioni difficili, in modo da iniziare a i
| giocare subito e avere tempo di familiarizzare con

i controlli del gioco. Non & una soluzione, non
| sono dei cheat, ma solo degli aiuti, tecniche e
 strategie per farvi subito entrare nella mentalita
| del prodottoacquistato. Questo box & garanzia del
-~ fatto che il prodotto & stato testato a fondo. -




¢i si debba

Ed ecco la fine che fara NKZ una volta tornato da
SMAU: dentro una stanza da manicomio...

e lo scoprirete...

Pc A cura di Massimo "NKZ"t'

o 50, lo so, forse ho esagerato un poco nel
definire questo articelo, ma prima di giudi-
carmi come il malate mentale che melto pro-
babilmente sono, permettetemi di raccontaryi
un breve squarcio di vita redazienale che sicu-
ramente chiarira la mia posizione riguarde

igh

ini
[ 9

questa recensione... Era una nolte buia e tem- it i W, b e "
X i i ¥ o G .. S

pestosa [va beh, & una frase scontaia, pero’ fa [ To y
CETIERCH N CRUICTE R R TRl Mai parlato con uno spaventapasseri? Beh, & un espe- :
locale di Milano insieme ad alcuni cc_:llegl'u cri- rienza che tutti dovrebbero fare... e
tici videoludici [volevo dire redatteri, ma sto’ ! ; -

» attraversando un periodo particolarmente L : ool ¥

b rect”), tra i quali non possa non o p ,.

- _ e citare i mifici compagni di avventura di PCGP: | NS h N g i

Nella vecchia fattoria c'e I_a mucca e la pecora... : : KDM e BDM. Ad un certo punto, tra un II . \'_':“T’ .._."1 BN

Sembra che da queste arti ci sia una gran carenza di di S0 8 |"(1|[“j,' proprjc qLIESIIl.IhiITID i 4 = / L | -

burro... A - j‘l& Wi

g nell'atrio del palazzo reale ed entrate nella stanza alla vos
con I'ingegnere il quale vi dird che senza occhiali non 0
ed entrate nella stanza a sinistra del primo piano (la sala dei
etegli dell'ingegnere. Vi dird che lo scienziato & uno sbadato

i lascia gli ocehiali nel taschino. Ritornate nel laboratorio e B N Sy .
o rivelandovi che uno dei dodici contro-oggetti & gia stato ritrg Questo & I'ingresso della palestra dove dovrete cer-

| portone principale e parlate con le guradie. Fate molta attenz he care di “costruirvi” un fisico decente, non come il mio
ra cadere una chiave. Fate ripetere il balletto ai due por -~
re la stanza del re, ciog la porta blindata a sinistra dello

pubblicata dalla Virgin
appena 30 giorni fa). A

nte si considerano avventure di stampo classico quei gioc pre ig: Lavventura che recentemente
comanti (che con il passare del tempo sono diventati da testuali ad autor Sccesso i giochi di stampo classic
ecc. ecc. | classici hanno poi un'impostazione grafica con | g 2
, & non prevedono soluzioni multiple allo stesso problema. E le:

i singolo giocatore, perché diciamocelo, tutti | gusti sono
o perché questa é una di quelle discussioni che sono destin



E adesso, da che parte suggerite di andare? E mi raccomando: occhio a non
P shagliare!

mi dice "Domani arriva Doug Jenes con una
|o|(:|u di muTenuIe ti va di fare la recen-
sione

Dopo

segui hno a fpegne i nei {UIT:I dell'a u (per 8

rchunl me compreso, in effetti la serata & termi-
nata con alcune complicazioni all’'apparate
digerente... ma questa & un‘alira storia...)(e qui

vorrei |"accento su come la resistenza efi-
lica DM, NKZ e del grandissimo Mi

stata completamente sbaragliata dope I'avida
consumazione di qualtiro litri di Mai-Tai; unici

sopravvissuti io e H . NdBDM).

Il giorno dopo mi vo fra le mani i due CD
che contengono propric il gieco in questione;
menire |i installo lo stesso D ug invita me e il

Ora, a pochi giorni di distanza da quegli o
nimenti, la mia situ ico-fisi
lontana dall’essere oftimale, e scrivere questo
pezzo non fa altro che ri ii
il mie corpo,
ranti nei miei
riguardi.

Ma lasciamoci alle spalle 'ennesima puntata |

della telenovelas "Viale Espinc

Che bella festa; c'@ anche un piano, magari se io
potessi... No, lasciamo perdere.

di Flux...

parliame di questo Toonstruck. Questa ultima
e, tra le alire cose, prima fatica della Burst (un
gruppo di s wlupputon nuovo nuove| ci fraspor-
ta nel magice mondo dei cartoni animati, in
particolare quei teneri e spensierati cnlmulpﬁi
che popolane i programmi televisivi del matti-
no allietande i pit piccoli |e contemporanec-
mente salvando da un esaurimento nervoso
certo i poveri genitori...).

Vi chiamate Drew Blanc (e se conoscete un

i, Pensate se anche Milano fosse cosi, si potrabbe
. andare a lavoro con il sorriso sulle labbra.

B
Pia che programmatore
io so’ regista!

Benvenuti a Zanydu, patria dello scherzo e sopratiutto di quello scherzo della natura

poco di inglese saprete come questo nome iro-
nicamente sucni pil o meno come “disegnai
nulla®), e siete il disegnatere del famaosissimo
show per bambini del sabato mattino “Fluffy
Fluffy Bun Bun Show".
Non siete ricco (solo Walt Disney e pochi alfri
elefti lo sono diveniati facendo i disegnatori di
fumetti.. .J, non siete fcmosu, e olirelutto siete
maltrattate dal vesiro capo [avete presente
Fantozzi? Ecco, solo che il capo di Drew lo
tratta peggio).
A complicare le cose, visto il momento sufficien-
temente roseo del povere artista, un pauroso
bloceo creativo lo coglie in un momento delica-
tissimo (spero che non mi capiti mai una cosa
del genere.. trimenti chi lo sente poi il MIO
v & stato incaricato di presentare
una tonnellata di nuovi personaggi per rivitaliz-
zare il “Bun Bun Show”, ma ha solo una notte
di tempo per idearli e nulla esce dalla matita
del nostro sfortunatissimo autore.
Menire lo sventurato & chino
gno colto da una prnﬂ'\ndo fra
alcuni estimatissimi pro
nano a chiamare
un creativo che ci poss
de I'impossibile [e allora se
mai succede? Misteri de

5 do dise-
ativa (che

5 impossibile come
deogiochi...]: di

Mi sono riservato la possibilita di rivelarvi chi &
povero Drew Blanc perché & una di quelle notizie
articolo. Per impersonare il protagonista di Too
nientemeno che Christopher Lloyd, e se qualcuno si
che stavolta mi arrabbio dawvero. Sono convinto che
abbiano presente il mitico dottore di Ritorno al
recente Zio Fester dei due film sulla Famiglia Ad
Christopher Lloyd. L'attore perd non & I'unica guest

alternano mitici comici come Dom DeLuise (che interpreta

r partecipato a film come “Una paliottola spuntata® e "Il sl'_




L'ora della minestrina, effettivamente non sembra di essere da Biffi, ma si sa: chi si A parte che gia scendere da una scala cosi mi farebbe girare il pippero, ma trovarsi f
accontenta gode. davanti una bocea del genere e doverci entrare dentro mi sembra troppo.

. LT e W T

colpo la televisione si accende e inizia a tro rfoni animati non é tulto rose e fieri come ew, ma a fiance di essa esiste il malvagio
smehtere proprio il “Fluffy fluffy Bun Bun Sl mbra, tutto almeno. governa infatti gno del conte Nefa olands) cﬂe,
Colto da un raptus violento (come lo capisco...) agoni- onfigge odiali esserini feneri e felici
Drew cerca il t Zooth! sta ¢ id de :oto una macchina da guerra [quella che
All'istante il nos roe si ritrova D D i i ha altaccato o Cutopia) chia-
televisore! il W e 5 opace di corfompere cose
Credendo ovviamente di e il ¢ che se mi & difficile raggruppare
pargoletto di mamma Blanc [ ni i peluches rosa e
zare le idee, ma ecco ch - v i azzurril) e trasformarli infine in malvagi sudditi
i e ferre su cui dominare.
& spensierato C pie e AN Ma la sp za & |'ulfima o merire (preferise
volutament anti? Mon & ibilel 11 . & e e i nen continuara il proverbic soprattutto
] i L} s / in tasca una soluzionel

pia sono riusciti ad entra-
schemi di funzionamento
tor, e sopra hanna scoperto
funziona grazie o dodici cggetti
produrre il raggio trasformante.
e dodici oggetti complementari

utﬁizzcﬂ n

venef
chiungue sia gia
a di Nefarious.

Vi fidereste di un tipo del genere? lo decisamente no: non ho mai potuto sopportare
gli “allupati®.

Mo non @ una toilette, no non @ una toilette, no non @ una toilette, no non & una toi- ::;r'
lette...
L 1




% ' Ecco l'ingresso di Zanydu, gia da qui vi farete un'idea
'F:: del tono dell’avventura.

Avete provato il demo che c¢'é su CD? No? E cosa
aspettate?
~ T— F’

Secondo voi a chi pud essere chiesto di scopri-
re i dodici oggeffi necessari a costruire la con-
tro-arma?

Ma che domande, a Drew! In cambio di questo
“piccolissimo favore” (immaginatevi: un giorno
compare un cartone animato a Milano e il pre-
sidente della Repubblica gli dice “Per tornare a
casa tua devi sconfiggere la fame nel
mondo”... Facile no?) il re si impegna a rovare

.

GRAFICH:

SONOAL:

GIOCABILITR:
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UAQ! Ragazzi, questo Toonstruck & veramente
incredibile. Intanto ha una delle pid belle trame
che ricordi (specialmente del genere che
preferisco, quello fantastico demenziale

alla Day of the Tentacle, per capirci), ma &

anche realizzato con i controciufoli (permettetemi
il termine).

L'aspetto grafico & meraviglioso, con una marea

di locazioni disegnate veramente bene e con
personaggi caratteristici e molto, molto umoristici
(per esempio il barista del pub di Cutopia, un ani-
male indefinibile mezzo scozzese e mezzo irlan-
dese).

L'interazione tra Drew Blanc e il resto del mondo
animato & spettacolare, la migliore che si sia mai
vista in un videogioco (al cinema & un altro discor-
50...), specialmente quella con il fedele Flux.

Se poi aggiungete a questo il popo di attore pro-
tagonista (non I'ho mai citato nel testo della recen-
sione volutamente, ma credo che ormai abbiate
letto il box relativo a Christopher Lloyd! Ragazzi,
mica pizza e fichi!) & una colonna sonora vera-
mente eccezionale, avrete capito di che livello sia
guesto gioco.

La difficolta & sufficientemente ben equilibrata, e i
numerosi puzzle fanno in modo che tutto questo
ben di dio non si limiti ad un “Prendi, usa, parla,
muoviti ecc.” dove alla fine non si fa altro che
provare tutti gli oggetti che si hanno a disposizione
su tutto quello che si pud usare. Le musiche sono
ottime e tutte ben realizzate (tutte molto cartoonis-
tiche, ovviamente), cosi come ben realizzati sono
gli effetti sonori e il parlato (e vorrei anche vedere
che con gente come Lloyd e Dom DeLuise venis-
sero dei dialoghi schifosi!!!).

Dungue ricapitoliamo: bellissima grafica, grande
colonna sonora, una trama divertente ed intrig-
ante, un protagonista d'eccezione e tanta tanta
simpatia.

Se poi siete tra quelli che cercano il pelo nell'uovo
e vogliono a tutti i costi trovare qualche difetto,
devo ammettere che, paradossalmente, I'unico
difetto che affligge Toonstruck & il fatto che sia a
tutti gli effetti un‘avventura classica, e quindi
risente di tutti quei limiti imposti dal tipo di gioco:
non ci sono ne finali differenti, ne modi differenti
per risolvere la stessa situazione e qualche voita
pud capitare che rimaniate impantanati in un
punto senza sapere cosa fare.

Se escludiamo questi difetti (che lo ripeto non
sono problemi di Toonstruck, ma piuttosto della
categoria a cui appartiene) abbiamo un gioco con-
sigliato a tutti, specialmente ai patiti delle avven-
ture “Lucas-Like".

E proprio a questo proposito la Lucas dovrebbe
darsi da fare, dopo Broken Sword e Toonstruck c'é
poco da ridere...

A meno che Monkey 3 non faccia sfaceli (cosa che
onestamente penso sia molto probabile NdBDM).

W%,

-,

il moede di far ritornare il disegna-

tore nella sua realld. Toonstruck & un'avvenlura
grafica basata principalmente sull’interazicne
tra il protagonista “reale” e il monde e i perso-
naggi a carioni. Come gia detto prima, l'av-
ventura si sviluppa su due CD. Questo & anche
dovuto alle numerose scene filmate di intermez-
zo che impreziosicono il gioco e lo rendono
molte cinematografico (e di cinematografico in
Toonstruck c'é veramente tanto... date un‘oc-
chiata al box “Pit che programmatore io so’
registal” per avere qualche bella sorpresina...).
Uinterfaccia permette di compiere le ormai
canoniche azioni Prendi, Usa Tira ecc. ecc. ma
non si limita a questo: una novitd introdotta da
Toonstruck & la collaborazione tra voi e il fede-
le Flux, che vi accompagnerd in tutta la storia
e sard spesso e volentieri necessario per risol-
vere situazioni altresi impossibili.
Egli infatti pud sgottaiolare dove Drew non
pud, compiere salli assurdi senza il rischio di
spiattellarsi [alla fine & un cartone animata),
ma sopraffutto conosce il mondo di Cutopia
come nessun altro.
Per farsi aivtare da Flux basta "usarle” come
qualsiasi aliro oggette o persona del gicco.
Tra un commento di Flux e una battuta di Drew,
incontrerete tanti personaggi con cui parlare: in
questi casi, l'interfaccia faré comparire delle
immagini che rappresentano gli argomenti di
discussione (la faccia di Re Hugh, piutiosto che
un oggetto, ad esempio).
Se per caso ci fosse bisogno di rompere il
giscussione sparan-
o qualche frase a caso fipo “Bella giornata,
eh?”| avrete a disposizione |'icona roppresen-
tante un cubetto di ghiaccio (1) che si scoglie
man mano che la discussione prende atio.
Ho parlate di trama e di interfaccia dimentican-
domi [mea culpa) che lo schema di gioco pre-
vede molli puzzle da risolvere e centingio di
locazieni differenti su tutti e tre i mondi .
Tre? Ma nen erano due? Gig, il terzo mondo &
quello di Zanydu, ma non & dato sapere chi lo
popola, ne se sard necessarie visitarlo: un‘alira
stranezza di Toonstruck!
E con questo vi ho detfo tutte.

¥ Vi consiglio caldamente di leggervi i box sparsi

gua e la nelle pagine della recensione e vi rin-
grazio ancora una volta per avere seguito i
miei deliri grammaticali. Enjocooy |

Piti veloce di un metrd, piti comodo di un autobus ecco
la prima Elefantovia della storia!

T e
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diocre

Arena, intende. Forse molti di voi lo

avranno dimenticato ed in effetti
anch’io non me lo ricorde molto bene.
Probabilmente per via del fatto che non
era un gran gioco o forse perché era il
periodo in cui tutte le software house
sfornavano il loro RPG e quindi nella
mischia generale é passato inosservato.
Fatto sta che in questo preciso momento
mi trovo davanti al suo seguito The Elder
Scrolls: Daggerfall, per gli amici sempli-
cemente Daggerfall e devo dire che nel
lasso di tempo che separa i due episodi, i
programmatori ¢i hanno davvero dato
dentre, ma procediamo con ordine e
cominciamo col vedere che trama si sono
inventati questa volta.
Nel 896 della 2° Era, un nobile re-guer-
riero dal nome Tiber Septim, riusci a vin-
cere la terribile guerra civile che coinvol-
se l'intero continente di Tamriel e si pro-
clamé Imperatore.
Ebbe cosi inizio la 3° Era, un era di ordi-
ne e giustizia, la vostra era. Voi, infatti
siete nati nel 375 della 3° Era, durante il
regno di Uriel Septim, il ventunesimo

Vs lo ricordate? The Elder Scrolls:

T_:P ':

A cura di Riccardo Landi

Imperatore di Tamriel. Purtoppo sembra
che gli sforzi di Tiber Septim siano stati
vani e lentamente sta tornando |"anar-
chia; d’altronde si sa che Tamriel non &
fatta per stare in pace.

Voi non siete estranei a Uriel Septim,
anzi siete suoi amici fidati e forse pro-
prio per questo, una notte, venite convo-
cati informalmente al suo palazzo.
Giunti al cospetto dell’imperatore, alla
luce di una semplice torcia, venite infor-
mati della vostra missione: Lysandus, il
re di Daggerfall merte un anne prima in
battaglia, & tornato.

Il problema é& che, essendo morto, non
poteva che tornare sotto forma di fanta-
sma; ultimamente il suo spirite ha infe-
stato le vie della capitale senza alcun
apparente motivo.

Il vostro compito & quello di scoprirne il
perché e quindi mettere fine alla sua
agonia. Inoltre c¢’é un‘altro compito che
non sarebbe male portare a termine
(detto cosi potrebbe sembrare una cosa
facoltativa, ma non lo &): il nostro caro
imperatore anni fa ha inviato una lettera
alla regina Mynisera, la moglie di

L4 nella penombra, in cima alla gradinata sta seduto
sul suo trono il Re di Daggerfall

Lysandus; questa lettera non é mai giun-
ta a destinazione. Voi dovrete trovarla e
distruggerla (ma non vi viene detio per-
ché). Voi, da bravi amici e sudditi del-
l'imperatore, vi mettete in viaggio per
Daggerfall, ma una volta entrati nella
baia di lliac, venite travolti da una bufe-
ra che spazza via la vostra nave fregan-

{ &9
{

e TS

e
¥

Visto? Non & vero che I'anoressia & un problema degli
anni novanta.

Questa & la mappa del primo dungeon. Buona fortunal
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quelli che giocano o hanno giocato ad un
Ano quanto sia importante la fase di creazi
personaggio. E' in questo momento che il
tore decide il suo destino, a seconda della
e delia classe scelta, In Daggerfall, tutto
to & curato in ogni minimo dettaglio. Il prii
la scelta della razza (ce ne sono 8); ogni
iza ha le sue caratteristiche di base, ¢i sono.
& pill intefligenti e quelle pill robuste mrﬁb
0 razze adatte alle arti magiche e razze
per il combattimento. |l secondo passo
lia scelta della classe (in Daggerfall
13 dasst che vanno dall’erborista al im:ko.
ista al guerriero) e per concludere bisog
un ha.ckumuntl. Il passato del vostro
pRaggio potra essere generato casual
omputer oppure potrete deciderlo voi
ndendo ad una decina di domande. La st
razza, della classe e del proprio backgro
n lancio di dadi vi dara i valori delle 8
ratteristiche (intelligenza, forza, volonta, ag
oci , resistenza, personalita e fortuna) e
co degli oggetti con i quali comincerete
ura. A questo punto potrete distribuire
punti bonus fra le caratteristiche e altri pi
s fra le abilita che si dividono in: maggios
marie & secondarie. Allora, come vi sembra?
meno dettagliato di qualsiasi altro R
non credo proprio! E il bello é che tutte gi
e non sono fittizie, ma influiranno sia nelle
oni sociali che nei combattimenti.

dosene_altamente del vostre compito.
Come? E gia finito il gioco? No, no, tran-
quilli, in un modo o nell’altro avete rag-
giunto la costa, ma sfortunatamente vi
siete ritrovati intrappolati in una caverna
ed & esattamente in quella grotta che,
finalmente, comincia il gioco.
Come vi sembra la trama? Dite che la
missione & tropp semplice? Be’, certo,
sarebbe semplice se dietro a queste
apparizioni notturne dell’ex re non ci
fosse qualcosa di veramente grosso...ma
non lio svelarvi niente. Per quel che
riguarda il duro lavore del team della
Bethesda a cui ho accennato prima,
invece, le cose da dire sono davvero
tante percid non perdiamo tempo e
cominciamo. Per prima cosa immagino
che vi interessera sapere quale tmro?o di
visuale é stata scelta questa veolta (male,
molte male, non avete letto il nostro
work in progress? E le foto non le guar-
date?); dovete sapere che il motore
usato da Daggerfall & basato sulla solita
visuale in soggettiva e completa liberta
di movimento. Per muoversi si pud deci-
dere se usare i tasti o il mouse: nel
immn caso sard come giocare a Doom,
recce direzionali per spostarsi, barra
r interagire e Ctrl per i movimenti late-
rali. Usando il mouse invece, spostando
il cursore vicino ai bordi compaiono delle
freccette che vi indicano la direzione in
cui spostarsi. Pio si sposta il cursore vici-
no nll,ol:rnrdo dello schermo piu il movi-
mento sard veloce e se cid non bastasse
potrete anche usare il joystick. Ho detto
che & come giocare a Doom, ma mi sono
sbagliato, infatti in Daggerfall potete

Ho come I'impressione che tra poco quel pesce non avra pid le tonsille.

alzare ed abbassare lo sguardo, ranic-
chiarvi e saltare, arrampicarvi sui muri
delle case (!), nuotare (alla Duke) e gira-
re lo sguardo senza cambiare la direzio-
ne in cui si sta andande. Ora che sapete
come muaver\ri é giunta I'ora di uscire
dalla prima grotta e trovare una via d'u-
scita da questo maledetto primo dun-
geon. Dapo aver aperto la prima porta,
perd, vi rendete conto che il dungeon
non ¢ disabitato, anzi sembra che abbia-
no erganizzato una festa in vostro onore
e qui sorge il secondo problema: ok, so
correre, saltare, vincere le olimpiadi, ma
come si usa una spada? (Bella doman-
dal) Vi dico subito che i combattimenti
sono in tempo reale e non a turni; si é
preferito adottare un metodo di combat-
timento molto arcade e questo, lo so gia,
potrebbe fare arricciare il naso ai puristi
degli RPG. Una volta sguainata la spada
potrete decidere fra quattro colpi diversi:
il fendente orizzontale, quelle diagenale,
dall’alto verso il basso o |'af ondo.
Ognune di questi colpi ha la sua potenza
d’attacco, piv un colpo é potente pio &
difficile da mettere a segno. Per colpire
basta trascinare il mouse in una delle
quattro direzioni tenendo premuto il
tasto destro, facile, no? Se invece siete di
quelli che alle spade preferiscone la
magia, la faccenda cambia leggermente.
Per ﬁ; ima cosa dovrete aprire il vostro
spellbook e selezionare un incantesimo
quindi lanciarlo premendo il tasto sini-
stro del mouse. Non dev’essere piacevo-
le sfogliare il proprio libro degli incante-
simi mentre un gigante vi sot-
terra a furia di mazzate

titd) non ¢'é paragone.

: Aréna (Bethesda): Semplicemente si tratta del predecessore di Daggerfall, ma in qu

I {Iinterplay): Il pit classico degli RPG per PC riveduto e corretto. Forse avre
"¢ “corregoerio” un po’ di pid, ma in quanto a profondita pud dire la sua. :
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sulld testa, quindi é con-

veniente avere sempre. un
incantesimo caricato da lanciare prima
che il nemico si avvicini. In Daggerfall &
possibile inventarsi i propri incantesimi
razie al sistema Spellmaker decidendo
e modalita di utilizzo, la potenza ed il
costo, oppure, se volete, potete editarvi
gli oggetti magici e le pozioni rispettiva-
mente grazie all’ltemmaker e al
Potionmaker (cooll).
Ce 'avete fatta! Siete usciti dal dungeon,
finalmente liberi, e adesso? Se fin qui vi
era sembrate un normale RPG ora cam-
bierete sicuramente idea. Quello che vi si
para davanti, infatti, & un vero e proprio
monde virtuale.
Adesso che siete usciti da quella buia ed
umida grotta sarete liberi di andare

8 MB

VGA

486 DX2 66Mhz

Tutte le principali

Qui dentro vive il re di Daggerfall. Chissa perché il
fantasma di suo padre infesta le vie della capitale.

dove volete e fare quello che vi pare : to portar via una manciata di pozioni
icerm_. se magari portate a termine pure H.ﬂtlSp_. Tustiero, gratis. Un’altra volta, invece, sono entra-
a missione principale non sarebbe male JoysticK to in un villaggio dove era vietato I'in-

visto che si é stimato che solo quella
porta via circa 140 ore). .

In qualsiasi cittadella vi recherete, verre-
te a contatto con una popolazione diver-
sa; non cambieranneo solo i tratti somati-
ci, ma cambiera anche il modo con cui vi
rivolgeranno la parola.

Ogni citta ha le sue leggi, ma anche le
sue feste. Una volta mi & capitato di
recarmi in una citta del deserto propric
in un giorno di festa e cosi mi sono potu-

Ecco dell'acqua (sporca). In Daggerfall si pud anche
nuotare ed immergersi. funerale.

Piis RAM avete meglio .
Eulrllsi liati 230Mb di spazio
sull'HD.

Ehi, ci deve essere una festa! Ah... no... E' il nostro

resso a tutti quelli che a rtenevano
gd una deler;l‘linutu ildl;':aba", io ne
facevo parte percié mi hanno arrestato e
dato I'ergastolo.

Questi sono solo due esempi di vita quo-
tidiana; non sorprendetevi se passerete
giorni e giorni a girovagare da una citta
all’altra solo per curiosita, & una cosa
che vi verra spontanea,

Potrete comprarvi un cavallo, un carro,
potrete stringere amicizie con semplici
contadini o con governatori; potrete farvi
odiare da una razza o diventare un fuo-
rilegge...e smetto se no mi commuove! In
ogni luogo in cui vi recherete ¢i sara
sempre qualcuno disposto ad offrirvi
delle missioni da compiere. Queste mis-
sioni seno generate casualmente dal
computer, percid sono virtualmente infi-
nite!

Sarete voi a decidere se accettarle o no,
sarete voi a decidere quando sara l'era
di portare a termine la missione che I'im-
peratore vi ha affidato.

Se trovarsi di fronte ad un mondo virtua-
le & qualcosa di eccitante, lo & ancora di
piu trovarsi davanti un monde virtuale in
continuo cambiamento.

Parlando con la gente, infatti, verrete a
conoscenza dei fatti che accadono ogni
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La mappa della capitale di Daggerfall occupa sei di queste schermate (e non &
I'unica).

Questa & la schermata dei dialoghi, se mi va bene, riesco ad invitarla a cena.




Permmiss.

Dannazione, un temporale! Forse in questa locanda
potrd riscaldarmi.

Turista fai da te?
Ahiii, ahi, ahi!

T O R
| (a1

TR
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50 quante volte in questa recensione
che ci troviamo davanti a qualcosa di
me percio credo che sia giunta 'ora di
io in modo che anche voi non po
ro che: “Incredibile!”. Il gioco si svolge
;H lliac; attorno a questa baia si trovano
zza di 42 regni, ognuno con le sue leggi & le
 abitudini. Ogni regno contiene circa 700
i tra villaggi, citta, dungeon e templi {Ia,
{4 varia a seconda della dimensione e del
g del regno). Facendo una media, g
o esserci circa 30.000 locazioni (29 40
come orientarsi in un mondo cosi
o all'interfaccia della mappa! (mava?)
gndo laW sulla vostra tastiera, comparira|
a del mondo che mostra la Baia di lliac al
) _: cliccando sul regno che vi interessa,
mata ve lo mostrera costellato da una
g di puntini (le locazioni). Non
goccupatevi, non dovrete spostare il punt&m
gnuno dei 700 puntini fino a trovare la.
zione desiderata; bastera premere il puls:
& digitare il nome della locazione e questa
a sulla mappa. Il gioco é fattol
aticamente vi verra chiesto se desiderate
¢i. Se si, comparira un menil dove potrete
le modalita di viaggio. Potrete scegliere
narci via terra o via mare, se dormire :
impandosi sotio le stelle o in comode lo¢: '
ediligere Ia velocita o la comodit, ecc. A
inda delle vostre scelte vi verra detto qila.lltﬂ.
il viaggio e quanti giorni durera. Nie
, davvero niente male.

GRAFICA:

E
SOR0RL:

GIOCRBILITA

- —=—=a =

Immenso. Non ¢'é altro termine per definire
Daggerfall; migliaia di villaggi, centinaia di citta,
migliaia di dungeon, ecc. Non oso immaginare
quanto tempo sia necessario per visitare tutte le
locazioni, ma credo che il vostro personaggio
morirebbe prima di vecchiaia. Quando ho
cominciato a giocarci, onestamente non mi
immaginavo qualcosa di simile, ma appena sono
uscito dal primo dungeon &, col ciglo che
imbruniva, mi sono diretto a piedi verso il villagio
pill vicino, mi sono accorto che quello che avevo
davanti non era un semplice videogioco, ma un
intero mondo virtuale nel quale vivere (e
scusatemi se & poco). In effetti la sensazione che
si prova giungendo di notte alle mura di una citta
dopo due giorni di cammino e trovare le porte

chiuse & qualcosa di incredibilmente coinvolgente.

Girovagando per il mondo di Daggerfall, ci si
accorge del fatto che non si hanno limiti, non si &
in alcun modo guidati dal gioco; si ha una liberta
tale che solo un master in carne ed ossa potrebbe
dare (e secondo me questo & il complimento pil
grosso che potessi fare ai ragazzi della Bethesda).
Ma i difetti? Si, anche Daggerfall, come ogni cosa,
ha i suoi difetti. A parte il fatto che per giocarci
bene servono almeno100Mb di HD libero, forse i
programmatori avrebbero dovuto sprecarsi un po’
di pit per quel che riguarda il metodo di
combattimento. Le missioni secondarie poi, a
lungo andare, risultano un po’ ripetitive (ma a
luuungo andare!)  sia la grafica che il sonoro non
sono ai massimi livelli. Per quanto riguarda la
prima devo dire che mi & sembrata un po’ scarna,
mentre per il sonoro il discorso & diverso. Certi
motivi musicali sono buoni e creano atmosfera,
mentre altri (ad esempio quello che vi
accompagna quando entrate in un negozio) sano
davvero insopportabili. Comunque, nel bene e nel
male, Daggerfall rimane un’esperienza
indimenticabile; se siete disposti a rinunciare ad
un’ottima grafica ed ad un sonoro in Dolby
Surround allora compratelo!

TEMPLES

FHRAELD

Questo é tutto il mondo esplorabile, quando avete
finito chiamatemi.

Questa & la capitale del deserto di Alik'r. Ogni regione
ha i suoi stili architettonici.

giorno; negozianti che vengono uccisi
per un regolamento di conti o re che
muoiono in battaglie lontane. In poche
parole Daggerfall vi offre un intero

mondo fantasy completamente autone-
mo: fatene cié che volete,

gvi, limportante & non avere™Te
g, se proprio non sapete da dove
ire leggete quanto segue. 2
a del personaggio: Per le prime par
niente optare per un guerriero. Infatti
I, come in molti RPG da tavolo, g
& quella che parte avwantaggiata,
. chierici e affini sono personaggi che
0 potenti solo dopo aver accumulato
grienza (a quel punto, perd, non ce n'é piil p
. ;

no dungeon: Il gioco, come gia defto
 sotto terra. Qui ¢'é poco da fare, Lun
io che vi posso dare & quello di ripo
la partita) ogni volta che si uccide un
0 tosto (all'inizio anche i topi vi daranno
torcere). Inoltre vi conviene raccogliere
che trovate fino a raggiungere il m
trasportabile; in questo modo, una vo
al villagio pil vicino, potrete vendere i

fluo & farvi un bel gruzzoletto.

jone principale: Siete di quelli che
al sodn eh? Bene, allora, per prima co
andare a parlare con le famiglie reali
2 fre citta pit potenti della baia, ovvero:
I, Wayrest e Sentinel. Nel frattempo

nno notizie da Brisenna, un consigl
ore che vi dara qualche dritia. =
secondarie: Se, invece, siete di gu
o godersi la vita dell'avwenturiero, vi
stare attenti. Infatti non tutte le missi
rranno offerte frutteranno allo stesso
Se vi interessa guadagnare soldi in
ne scegliere delle missioni brevi tipo:®
quel tizio", ma anche in questo caso
one! Per la stessa missione vi possono
somme di denaro completamente d
dalla gente ricca. Se invece vi inte
ulare esperienza, i dungeon sono la co
'e; magari rimarrete sottoterra per dug
8, Ma guando ne uscirete sarete delle
diverse (e molto pid temibili).
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Un bel Mig27 in caduta libera, I'ho appena centrato con un bel missilino!

inalmente é arrivato il primo dei fre simulatori

dedicati al pil moderno caccia americano,

I'F22 Lightning. Infatti, olire a questo fitolo
della Novc?ogic, siamo in attesa dell'uscita di
iF22 della Interactive Magic e di TFX 3 - F22 dei
Digital Image Design, meglic conosciuti come
DID. Sono particolarmente contento, dovreste
ormai sapere che sonc un appassionato di simu-
lazioni, monualeni zeppi di irecento e pit pogine
non mi spaventano, tastiere da imparare a memo-
ria sono pane per i miei denti. Questa mia pas-
sione & vista con diffidenza qui in redazione, la
frase pil simpatica che sento spesso dire quande
giunge un tifolo simile &
questa: "io al massime
comprerei un
simulatore
per prendere
il manvale e metterlo sotto la gamba di un tavelo
che fraballa”. Spero che almeno fra voi ci sia
qualcuno che condivide la mia passione, io qui
sone selo conire tuth, ho bisogno di qualeuna che
mi sostenga |e, ma come fai brutio! Anche a me
piacciono le simulazioni checcredi? NdBDM).

Bene, per oggi ho finito di gridare al mondo i
miei problemi, posso iniziare a descrivervi il
gioco. Come gia era accadulo con Comanche:
Maximum Owerkill, realizzato dagli stessi avtori,
ci troviama di fronte a un fitolo che si colloca a
meta strada tra un simulatore e un arcade. la
semplicita dei confrolli, il comportamento dell'ae-
reo e la struttura delle missioni non sono certa-
mente fedeli alla realta, perd allo stesso tempo
non sono neanche inventali, direi che F22 & la
giusta via di mezzo. la schermata principale per-
mette di addentrarsi nei vari aspetti del gioco, si
pud scegliere se affrontare una 5ingo|a missione,
una infera campagna oppure continuar-
ne una precedentemente iniziata. Molto
importante é il settaggio delle varie
opzioni di gioco: fre diverse risoluzioni
grafiche, complessita
del cielo, definizio-
ne delle texture di ter-
renc e oggetti e lonta-

nanza con la quale queste ultime appaione
sullo schermo. Affrontare una campagna significa

combattere un certo numero di battaglie connes-

5

Un bel Mig27 in caduta libera, I'ho appena centrato con un bel missilino!

Blaaam.Cuc, il cattivo non ¢'é pid.

se da un softile filo logico e ambientate nello stes-

so scenario. Gli scenari e le campagne disponibi-

li sono quattro: deserto, giungla, isola innevala e

tropicale; ogni ccmlpcg na é composta da ofto
(=3

missioni ed & possibile iniziare la seconda di que-
ste solo dopo aver completato la prima e cosi
via. Scegliendo di affrontare missioni singole,
potrete optare tra cingue di allenamento o una
qualsiasi di quelle appartenenti alle campagne;
in totale ce ne sono 37, discreto, non c'é che
dire! Olire a queste c'é da segnalare il semplice
editor di missioni che vi permette di definire
alcuni parametri come lo scenario,
I"abilita dei nemici e il tipo di
obiettivi nonché la situazione
atmosferica; il risultate & la
creazione di una missione

sempre nuova agni gior-

no. lo spazio sul CD

& occupate comple-

tamente dai dati

degli scenari e
da%la spettacola-
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Finiti gli avversari, finita la missione. With compliments! deserto & davvero suggestivo.

re introduzione animata, non ci sono scene d'in-
termezzo tra una missione e l'alira ne tantomeno
filmati sugli aerei come accadeva in ATF. Non
enso che questo sia un punto di demerito, anzi
F‘uzione é pit continua e il defiaglio grafico &
maggiore, quindi ben vengano queste scelte.
Avrete sicuramente gia guardato le foto a corredo
di queste pagine, penso che sarete rimasti o
boccao aperta di fronte a tanto detiaglio, volande
ad alta quota sembra di essere realmente seduti
in una cabina di pilotaggio. Aaargh, avrei alire
cose da dirvi ma devo losciare spo-
zio al commento, au revoir.

Visuale a tutto schermo del vostro HUD (Head-Up
Display), volare al tramonto nel deserto & davvero
suggestivo.

fa, buona giocabilita,
fedelta simulativa e

m): Il must, ogni a
aeree dovrebbe averlo. Ne

R (Mindscape): L'esati
o esasperato e grafica al|
ottimo prodotto.

‘a

(LE
L)

dei controlli dell'agren
‘operazione difficile,
uattro tastiere di
il F22 basta premere 1'appo
hermata riassuntiva di tult
iniziare vi consiglio di s
namento, ognuna vi gu
i aspetti del gioco, dai d
cchi al suolo,
iguarda i primi vi consiglio
pre: il pidi lontano possib
issili AMRAAM che o C
one. Nei nﬂmhaﬂim
di prendere 1a coda del
in una discreta posiziol
Ii ai suoi sistemi di punti

Visuale a tutto schermo del vostro HUD (Head-Up Display), volare al tramonto nel

SRAFICR
SONORI:
SIOCABILITE:
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All'inizio ero solo come un cane davanti al mio
monitor e osservavo la splendida schermata di
caricamento, non appena si & materializzata la
pista di decollo davanti a me, ho iniziato a
scorgere redattori che allungavano il collo per
sbirciare. Quando mi sono levato in volo e ho
iniziato a sorvolare montagne, canyon e foreste, le
urla di stupore crescevano a dismisura e la folla
attorno a me oscurava la tenue lampadina appesa
al soffitto. Questo per farvi capire come questo
prodotto, grazie alla sua stupenda grafica e alla
elevata giocabilita, abbia attirato anche chi di
solito gira alla larga dai simulatori. Tutti i patiti
delle simulazioni forse storceranno il naso di
fronte all'approssimazione delle leggi fisiche, tutti
gli altri si divertiranno un casino.

La grafica & veramente shalorditiva, il sonoro &
invece limitato a pochi effetti e a qualche
musichetta passabile; poco male, I'eccitazione che
si prova nell'abbattere con tanta facilita (mica
troppo) gli aerei avversari sopprime qualsiasi
lacuna. Devo fare un'ultima considerazione per
quanto riguarda la longevita: questa & senza
dubbio elevata, il pressoché infinito numero di
missioni protrae il divertimento a lungo. Purtroppo
e anche vero che le campagne proposte sono un
po’ troppo semplici; nel weekend in cui ho potuto
giocarci, ho completato le prime due campagne
senza patemi d’animo, trovando anche il tempo di
studiare, uscire con una mia carissima amica e
ballare in discoteca sabato sera.

In definitiva un simulatore arcade che piacera a
tutti, meno che agli amanti delle simulazioni, me
compreso (ecco spiegato il mancato bollino di
merito).




Gran bella fortezza, non vi pare? Chissa come di fa a raggiungere la torre opposta. Prego! Entri pure.

re house stiano tornando sui

loro passi e le avventure tornino ad

[ouorn avventure e non Hfgnn';n:um rattivi
certo ci sarda sempre un 5

2.- perod..). Ultimamente abbiamo potute

re Broken Sword e ora la Sierra

i rna questo Lighthouse che sembra

ricalcare le impronte di Return to Zork,

Scmo felice di vedere come melu
softwal

almeno per quanto riguarda I'imposta-
zione grafica. Ma cosa dovremo fare
questa volta? salvare il mondo da un
invasione aliena? Sconfiggere il drago
che ha conquistato il vostro regno men-
tre voi eravate in giro per conquiste?
No, niente di tutte sto. Li se si
svolge ai giorni nostri e gli alieni non
centrano niente (almeno quelli che arri-
vano dallo spazic); voi vestite i panni di
uno scrittore che per trovare la giusta
concentrazione ed ispirazione per il suo
nuoveo libro, affita una casa sulla costa
doll"Orogaon. E una casa isolata, il paese
U vicino si trova a cinque chilometri e
rl unica costruzione nelle vicinanze & un
qualche settimana fate cono-

s:anm con l‘abitante del faro, un profes-
sore che anni fa lo ha acquistato per

| Riuscite a risolvere il cubo magico in 20 secondi con i
piedi? Be', allora provate questo!

a cura di Riccardo Landi

Ml'n to Zork: Uscito un paio

d'anni fa, presenta la stessa

impostazione grafica, ma con una

migliore interattivita, senza contare che,

come suggerisce il titolo, & il remake di un classico
elle avventure testuali.

. 11th Hour: Questo titolo invece predilige Paspetto
' grafico inzuppando i CD di sequenze in full motion

con attori digitalizzati ecc. Purtoppo, perd questa
:'_."‘esuberanza" grafica & controbilanciata dalla
-~ qguasi totale mancanza di interattivita.

Monkey Island: Lo so che Lighthouse ha poco da.
spartire con il capolavoro della LucasArts, ma
trattandosi comunque di un'avventura grafica non
sottrarsi al confronto con la migliore
ntura di sempre (almeno secondo me). Beh,
ralmente la Sierra ne esce sconfitta.

iy

;AW
Questo & uno dei momenti pll)lnwmﬂwlﬁuﬂo.lhl

abitante dell’altra dimensione sta rapendo la figlia del
| Professore. '

Lighthouse




Che dire di Lighthouse? Dare un voto a questo
prodotto della Sierra & stato meno facile del solito.
| pregi ed i difetti sono troppo evidenti per lasciare
tranquillo I'animo di un redattore. Per quanto
riguarda i difetti devo dire che I'interfaccia, come
ormai avrete capito, mi ha deluso. Inoltre &
possibile bloccarsi e dover ricomincare da un
salvataggio precedente, difetto ormai eliminato da
tutte le avventure. Per quanto riguarda la difficolta
degli enigmi non pesso giudicarne la difficolta,
guesto dipende dai gusti del giocatore. A me
comunque sono parsi piuttosto frustranti anche
perché per gran parte dell'avventura non si ha un
vero e proprio obiettivo e ci si sente del tutto
spaesati. Cosa mi ha spinto a dare il voto che ho
dato ad un gioco con tutti questi difetti? Be’,
naturalmente i pregi! Non sono cosi numerosi
come i difetti, ma hanno un'impatto emotivo
: maggiore & creano un'atmosfera eccezionale, cosa
I : maolto importante in un'avventura. Per chi non
~ Questo essere sempre indaffarato non mi convince. | I'avesse ancora capito sto parlando della grafica e
* Che sia stato lui a ridurre Wﬂﬂ 3 WWW sulla Wiﬂ? " della colonna sonora. Per quanto riguarda la prima
 posso dire che & grandiosa, I'unica cosa che

manca, forse, sono le animazioni, ma un uso cosi
ﬂ“'dﬂ“'i a "'im e Uﬂll'b come Hm preciso, attento e realistico del rendering non &

rio; entrambi avete scelto quel w per cosa da tutti i giorni. Le musiche invece sono

isolarvi dal mondo percié non conoscete ISR TR ER Rt ERN R TES

nessuno. Una notte vi svegliate di sonora densa di atmosfera, degna di un film di in quella direzione, quindi ba

Y- e e R TR O T R S Spielberg (e ho detto Spielberg, non Roland re, per il resto delle azioni vi lascio al

piovendo. Vi alzate cercando di Emmerich). Per concludere posso dire che ci box. Ma parliamo degli enigmi, il fulcro

ritrovare il sonno quando un troviamo di fronte ad un'awentura medio-difficile di ogni avventura; quelli Lighﬂ'louse
che potrebbe essere apprezzata solo da quelli m davvero difficili, ma rlon illogi:i e

veramente appassionati (insomma, | malati), ma fortuna sono vari [pamndm.nh ci
passera inosservata agli occhi del grande :« messo parecchio a ire come far
pubblico, concentrato in questo periodo su funzionare un ”mrg.ha , non dovre-
capolavori del calibro di Toonstruck e Broken e solo re oggetti a persone o usare

Sword... chiavi in serrature, mu...mollo di piv.
Vorrei raccontarvi alcuni episodi molte
intriganti che mi sono accaduti durante
486 DX 66Mhz | fulmine colpisce il faro che comincia ad questa avventura, ma non voglio toglier-
' emanare un alone luminoseo insolito. vi la sorpresa (e poi & finito lo spazio).

Strano, molto strano. Questa é la situa-
zione che si presenta all’inizio del gioco.
Proseguendo scoprirete che il professore

SVGA

. Inizierete il gioco nel vostro salotto con vista sul faro. Ecco cosa dovrete fare prima di
- immergervi in questa avventura.
Tutte quelle che funzionane j

softo Wandows Ascoltate tutti | messaggi della segreteria cassetto e spostate tutie le cartacce che

telefonica. ci sono dentro fino a che non spunta fuori un
di chavi.

‘Aprite il cassetto della scrivania e
leggetevi il vostro diario. ! 3 Raccogliete il borsello & 'ombrel
dall'appendiabiti e aprite |a porta.

i Aprite il cofanetto rosso sulla scrivania e
. raccogliete lo zippo.

Mouse

Caldomente consigliati 16Mb
di RAM, un Penium e un (D

A questo punto non vi resta che usare
mazzo di chavi sulla macchina
. parcheggiata davanti a casa vostra g il
il tavolino di fianco alla porta. Aprite il gioco & fatto: eccovi davanti al faro.

Ora giratevi verso sinistra ed esaminate
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el corso della nostra vita si fanno sempre

delle sirane esperienze, ci accadono cose

che avevamo gia, come dire, avvertito,
oppure siamo irrimediabilmente attratti da alcuni
luoghi, o da alcune situazioni, reali o completa-
mente inventate, il tutto senza saperne il motivo, &
come se un'energio interna ci guidasse... le sor-
prese che poi queste “aftrazioni” inspiegabili pos-
sono essere di vario lipo, piacevoli o no, ma sem-
pre e comunque riusciamo a trarne qualcosa che
arricchisce la nostra gamma di percezioni, o per
lo meno la nostra esperienza di esseri umani, ren-
dendeci pit saggi, avvicinandoci di pid a mondi
separali, ma paralleli a quello in cui tutti viviamo

per pol sceglierne una
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Questo & uno dei consigli elargiti dalla nostra Hope.
a cura di Alberto Falchi

La prima locazione del gioco: se non siete preparati a
tutto questo riceverete un terribile shock.

lo per lo menc questo & quello che crediamao).
Par?undo della mia silvazione, credo che le espe-
rienze che pit abbiano segnato la mia vita siano
due: la conoscenza del caro Giannicola (meglio
conoscivto come Jimi Tovaglialll), che mi ha aiv-
tato a conoscere parecchi modi per vedere la
realtéd da un'alira angolazione, e la visita che ho
fatto Lunedi alla redazione (il sesso non lo nomi-
no per evitare che qualcunc dica che & colpa dei
videogiochi se la verginité non & pid un valore).
MNeon so perché, non avevo materiale da conse-

nare, non pensavo di prendere qualcosa da
are dato che il numero era ormai chiuso, ero irri-
mediabilmente attirato verso quel luoge di perdi-

LAy
SEREST PRI

Il corridoio principale dal quale si dipartono le varie stanze: buona parte del tempo la

Chissé cosa c'é di interessante in questa cantina completamente buia?
chiavi trovate.

passerete qui, anche perché il riguadro sopra il pendolo vi indica dove vi portano le



Mmmmhh, slurp, smunch, slap, flush... non c'é che dire: badate a Polyanna, é pro-

prio una bella topina...

zione, quasi come se quel posto pienc di tipi stra-
ni e di computer di tutti i tipi fosse un
Maelstrom... Una volta varcato il sacro portale vi
trovai BDM, Zolthar e AFC, ma cié che mi colpi
di pit era il fatto che il coporedatiore continuasse
a Essarmi: forse era incavolato per tutte le cose
brutte che ho scritto su di lui, non so, ricorde perd
che la cosa mi riempiva di ferrore. Ad un trafte
ruppe il silenzio e incomincié a farmi strane
domande, del tipo "ti piace la musica di Brian
Enc?”, oppure “come ti poni di fronte al surrec-
le2”. Ad un certo punto girai gli oechi e vidi pale-
si segni di ilarité sui volfi degli altri redattori pre-
senti, e alcuni secondi dopo mi ritrovai seduto
mentre Stefano mi faceva il briefing sulla nuova
missione: recensire Blue lce. A quaonto pare ne
AFC ne Zolthar erano attirati dai miliardi di bit
contenuti in quel dorato supporto oftico, frutto del
lavoro di alcuni emeriti sconosciuti. BDM comun-
que mi rassicurava dicendomi che secondo lui
c'era qualcosa di buono in quel gioco, e che se
comunque non mi fosse piacivto avrei potuto
declinare 'incarico. Infilai il CD all’interno del
violaceo lettore (ebbene si, abbiomo i computer
viola, e allora?), e mi si presentd davanti agli
occhi una presentazione talmente acida che mi
fece capire che mai e poi mai avrei avuto il
coraggio di mollare il compito di sviscerare quel
gioco all’infinite @ un alire comune essere umano,
qualcune che magari, come quegli incompetenti
che non smeftevano di sghignazzare, non avreb-
be potute apprezzare lo sforzo profuso dai pro-
grammatori e dai musicisti nel realizzare qualco-

Uno scorcio dell’introduzione; guardate che roba quel
fondino!

NDORA'S DIRECTIVE
infAccess): E' un'avventura
ero molto bella, e se vi piac-

o le cose strane ma non troppo

ide come invece si presenta Bl, potrebbe ink

Su0 punta di forza.

sa di alternalivo, qualcosa che avrebbe permesso
alla gente di vagare all'interno del proprio ego, di
incominciare a ragionare in modo indipendente.

La storia

Un re deceduto, un principe ancora troppo gio-

vane per regnare che deve ereditare la sua cono- .

scenza, la sua saggezza e se possibile compren-
dere quello che non aveva capito suo padre sul-
I'arte del regnare, tre servi tedeli che devono
obbedire a ogni ordine del principe, questi sono
gli elemenrior:ghiuve di questa avventura arrivata
in sording e poi rivelatasi una piacevole sorpre-
sa. Potrebbero sembrare pochi, ma vi assicure
che bastano per creare un viaggio all’interno
della coscienza, un viaggic che durera parecchi
anni per chi si limitera a finire 'avventura, e una
vita intera (e forse anche oltre) per coloro che
invece comprenderannc a fondo il significato
infrinseco di questo trip nell'infimo di noi stessi.
InfaHi intuirete bene, voi che siete riusciti a legge-
re sin qui, che diventare regnanti non é certo una
cosa semplice: bisogna imparare regole di tuthi i
tipi [e nel nostro caso ce ne sono circa B0 milio-
ni), e farle rispettare: seciali, culturali, culinarie,
musicali, naturali... ma sono davvero necessarie,
o meglio, siamo davvero sicuri che siano cosi fer-
ree come ci & stalo insegnato, siamo sicuro che
ai confini dell’'universo le leggi fisiche siano come
le ipotizziamo? D'altronde i grandi musicisti
hanno dimostrato che per fare arte non sempre
bisogna seguire le castranti regole dettate dalle
scale armeniche, che usando un sintetizzatore si
ssono creare suoni che non rispettano alcuna
egge, ma che ci porfano a sognare mondi diver-
si dal nostro. Mon dovremo rassegnarci quindi a
un cpprendimanto passivo, ma il nostro compito
sard impiegare ufte le nosire risorse per raggiun-
gere qIJEI grcldo dl SGggBZZﬂ neces-surio, FI":II ere-

Che bella vista si gode da questa stanza da letto.

Pazzesco, siete dentro la bocea di Mrs Scraggend...

Una delle numerose leggi del re... cercate di attenervi
a loro il pit possibile, almeno all'inizio.

mo con la nostra coscienza, capiremo quello chie
ci sta altorno, faremo tutte le esperienze possibili,
anche que”e pil assurde, toccEeremo futto, esa-
mineremo ogni cosa, anche quella che sembra
pib inutile, e tutte questo per capire che il mondo
non & solamente come ci appare, ma che & com-
posto da miglicia di sfumature difficili da coglie-
re, raggiungibili solo attraverso esperienze
impensabili ma necessarie e indubbiamente grati-
ficanti. L'esplorazione dovré essere una cosa
naturale per noi, un andare in giro a curiosare
fine a se stesso, che ha come unico scopo il
miglioramento di noi stessi, la crescita spirituale.
Alla fine potremo capire tante cose, come per
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SONOAL:

Ed eccomi purtroppo al commento. Come purtrop-
po, direte voi. Il fatto & che giudicare questo gioco
& stato qualcosa di estremamente difficile per
motivi che adesso vi esporro. Incominciamo subito
dalla schizofrenia deg ppatori, che dopo lo
sforzo mentale ai limiti dell'incredibile per esporci
una simile trama e per pensare simili schermate,
si limitano poi a realizzarle in modo solo discreto:
porca miseria, quando vedo delle idee cosi geniali
realizzate cosi mi viene voglia di fare un program-
matoricidio. Discorso dive vece per il sonoro
costituito da musiche new age e ambient (e ogni
tanto qualche brano di musica classica) davvero di
grande atmosfera, condite da effetti e parlato digi-
talizzato in surround.

La giocabilita invece rappresenta il problema di cui
vi parlavo: Blue Ice mi ha intrippato molto, ma

devo ammettere che ho una certa predisposizione
per gquesto genere di cose: conoscete molti che
fanno esperimenti con il generatore di onde alfa,
theta, beta etc. del Cool Edit per vedere gli effetti
che hanno sul cervello? Oppure che passano not-
tate davanti al fractint per generare frattali da
osservare per ore in color cycling? Insomma, se vi
piace guesto genere di cose, sono sicuro che Bl vi
appassionera come ha fatto con me e con BDM. Se
invece questo non & il vostro genere dategli un'oc-
chiata, potreste trovario davvero interessante, ma
solo se, come ho gia detto, entrate nella giusta
ottica: sperimentare tutto per me & appassionante,
ma per alcuni gl i non logici sono insoppor-
tabili, e qui non ¢'é dubbio che abbondino. Se
appartenete a guesta categoria di giocatori smet-
tete pure di leggere, ma se vi attira I'idea di prova-
re qualcosa di nuovo, potreste non staccarvi pid,
anche perché per finirlo, a detta dei programmato-
ri, DECOrrono anni, scusate se & poco.

esempio perché il re non sopportava la nostra
governante, l'inutilita di tutte le limitazione impo-
ste dai precedenti sovrani, le esperienze misti-
che, le canzoni dei CCCP e molto altro.
Ricordatevi dunque di non tralasciare nulla, di
non senfirvi stupidi a rivolgere la parola ai vostri
sottoposti, che non esistono porte chiuse, e che
ogni cosa ha due significati: quello che gli si
atiribvisce e quello pib intimo, che si pué solo
scoprire se si & nel giusio stato d'animo.

Il gioco

Fatta questa inconsueta ma doverosa introduzio-
ne, passiamo a esaminare nel dettaglio come
meltere in pratica tutto cid che vi ho anticipato.
Voi praticomente dovele esaminare ogni locazio-
ne, cliccando dapperiulto, anche nei posti pid
impensabili, magari nei punti dove vedete qual-
cosa di inconsuelo, un mandala, un punto inter-
rogative mascherato nell’ambiente circostante,

i quindi nella sezione dedicata al __'-: B IRE
ssi nel gioco: prima di tutto esa- )ﬂ/
punto interrogativo e ascoltate ‘:_/

che il personaggio dice, dopodiche cliccate S
i orologi in modo da regolarli tutti e due sulla

Prendete quindi la corona e poi cliccate con la |
centro dell'occhio per cambiare locazione.

Ora prendete il sole (?17) @ mettetelo nel laghetto,
diché entrateci. Qui dovrete raccogliere la chia
monete, poi potrete tornare alla locazione pre

pr

A di carta e usare la chiave sul po

per entrare.
Da qui in poi tocca a voi aiutare il futuro re.

Dovete trovare il modo di aprire il gas e accendere
quel fornelletto, poi capire a cosa pud servire.

utilizzando gli oggetti nei modi pit disperati, met-
tendo per esempio la luna in uno specchio d'ac-
qua. Dovele cercare di sapere il pil possibile
sulle leggi lasciate da vostro padre durante il suo
regno, cercare di fare in modo che a causa loro
non venga punite ingiustamente nessuno, interro-
gando la vostra coscienza, sempre disponibile a
darvi dei consigli sibillini che se interprefati nel
modo giusto polranno aprirvi la mente e farvi
capire quale sia la “right thing”, la cosa giusta.
Ma ricordatevi, la cosa giusta non & mai la pid
ovvia, spesso & complicata da comprendere,
anche solo da immaginare. L'unico medo per riu-
scire allinterne di un mondo simile & quello scien-
tifico: sperimentare, fare tutto cié che ci viene in
mente, anche se sembra stupido, anche se va
contro la logica comune, solo cosi potremmo
distaccarci dalla superficialita del mondo che ci
circonda. Dovrete esaminare, loccare, prendere,
accendere, girare ogni oggetto, e vi assicuro che
a volte vi stupirete di voi stessi. Andando avanti
nell'avventura vi troverete davanti a situazioni al

Quel camino nasconde qualcosa di sicuro interesse |

limite del surreale, all'interno della bocca di una
vosira governanie oppure ‘@ mungere una mucca,
cose che di cerfo nessuno si aspetta di vedere
fare a un future re. Lo ammetto, trovarvi dinnanzi
alle strane locazioni che vedete nelle foto sparse
attorno a queste qualiro pagine vi disorientera
all'inizio: non saprete dove cliccare, oppure note-
rete che avrete davanti a voi molte strade chiuse,
dovrete allora tornare sui vosiri passi alla ricerca
di qualche particolare tralasciate, magari per la
mancanza di qualche oggetto trovato dopo e
rimasto inutilizzate. Lo so, non capite quale sia il
significate di un occhio con attorno degli vomini
e degli orologi, e nemmeno chi siano tuite quelle
figure che si infravedone nelle varie locazioni....
anch’ie allinizic ho avuto dei grosso problemi,
ma con poche ore di pratica sono riuscito final-
mente a entrare nell'cttica del gioco, o mEgliD,
dell'esperienza, e ho iniziate a intuire il rapporto
fra le musiche new age e classiche che f:: mia
Sound Blaster rigurgitava senza sosta, il perché
quande parla la mia cescienza la sva voce mi
ruota altorno avvolgendomi come se volesse pro-
teggermi, quali fossero i sentimenti dell’'vomo di
fatica nei confronti della governante, perché la
cuoca era sempre sbronza... insomma, mi ritengo
soddisfalto dei miei progressi, sopratiutto parcﬁé
proseguire a volte ha messo a dura prova le mie
cellule cerebrali. C'¢ da dire che non mi sono
mai trovato davanti a un punto morto, se non riu-
scivo ad andare avanti tornavo indietro e tentavo
un'alira strada.




a cura di Karim “Mud Pie”

icrosoft si & butta-
to o capofitto nel
mondo dei giochi

e ce |'ha ampiamente
dimostrato allo scorso
ECTS con una pomposa
presentazione dei suoi
rodotti. Gia dllora il fite-
o che mi aveva piv colpi-
to era MTM, giocato per
I'occasione con un Pad
Microsoft (di cui dovreste
frovare una recensione
qualche pagina avanti).
Sono passati due mesi da allora, ed ecco arrivo-
re in redazione una copia del gioco. Non & diffi-
cile spiegare di cosa si Iralii @ mi pare abbastan-
za owio dal titolo: | Monster Truck sono dei gros-
si fuoristrada con ruote che possono raggiungere
i due metri di diametro. Potete immaginare quali
siano i vantaggi di un veicelo di questo tipo,
niente problemi di parcheggio (infatti
posteggiano comodamente SOPRA

Pentium

SVGA 256 colori

Tutte le principali

Tastiera, Pad o
Joystick

Necessita Windows 95

Un nocivo scontro in curva. Il mio fuoristrada é guello
ribaltato in mezzo alla strada.

le alire macchine], niente
extracomunitari che chie-
dono di lavare il para-
brezza al semaforo (non
ci arrivanol] e soprattutto
niente infiltrazioni d'ac-
qua quando si guada un
fiume. In America i
Monster Truck sono deci-
samente pid diffusi che
vi da noi, sono guidati
a muscolosi energumeni
vestiti con jeans e camicia
a scacchi che bevono
birra dalla matting olla sera e hanno tatuato sul
I'avambraccio “I love my mum”. Le competizioni
in cui vengono impiegati i Monster Truck sono
molte, nel gioco potrete cimentarvi in brevi per-
corsi a tempo, rally, gare su strada o “off rood” e
tornei che raggruppano diverse di queste calego-
rie. Maturalmente & possibile utilizzare pit di un
veicolo scegliende Ira una resa di dieci Monster
Truck, uno pid cattive dell’alro. A seconda del
percorso sara poi conveniente decidere la durez-
za delle gomme, quella delle sospensioni e
bilanciare il rapporto tra velocitd e accelerazio-
ne. Le opzioni non consentono di fare alire modi-
fiche al seftaggio dei fuoristrada, ma trattandosi
di un gioco prevalentemente arcade non si sente
lo necessita di aliri parametri. | percorsi sono
qualcosa di eccezionale, con elevati dislivelli,
salti da poura, decine di oggetti do distruggere
(tronchi, segnch stradali, automobili, ecc.), corsi
d'acqua da altraversare, penti, gallerie, edifici e
molte altre ancora. Il bello poi & che non & neces-
sario seguire la pista, ma si pud girovagare libe-
ramente per |infera superficie che ospita il frac-
ciato, ricordandosi di passare dai check point
per convalidare il giro. In pratica si pud andare
dove si vucle, su per le colline o nei letti dei
fiumi, cercando di risparmiare tempo con qual-
che scorciatoia. Veniamo ora all'aspetto pit inte-
ressante del gioco: la modalita multiplayer! Si
perché con Monster Truck Madness si pud gioco-
re testa a testa con aliri fre amici via Internet e
naturalmente sotto Windows 95. Non si tratta
della solita cpzione per pil giocalori che non
usa nessuno perché froppo diHEi;cHe da configura-
re, in pratica basta collegarsi ad Internet con il
proprio browser e quindi lanciare il gioco per
ritrovarsi a schiacciare ufilitarie di impiegati e
schizzare fango sui loro roftami. Il sonoro & offi-
mo e come accadeva in Need for Speed & possi-
bile suonare il clacsen e gridare "Yahooooo",
due cose assolutamente inutili che peréd creano
I'atmosfera giusta. Le possibili risoluzioni grafiche

sono tre: 320%200, 320%400 e 640%480,

Monster Truck Rally (Psygnosis):
non & ancora ito, ma I'ho
ampiamente giocato un paio di

mesi fa a Londra. Il motore & simile a

Destruction Derby applicato perd alle corse dei
Monster Truck. Anche qui si puo andare dove si
arsi e ribaltarsi...

Capita spes rocing, ma Nessuno
ha spiegato ai programmatori che esistono i ponti!
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Si tratta di un gioco notevole e vi assicuro che non
mi divertivo cosi dai tempi di Super Mario Kart su
Super Nintendo.

Purtroppo in una pagina non si pud dire tutto cid
che si vorrebbe percio vi invito a giocare il demo
che trovate nel CD-ROM di questo mese. Si tratta
di una versione con meno percorsi che pud
comunque essere giocata via Internet collegandosi
con il proprio browser all'indirizzo www.zone.com.
L'unica lamentela che si potrebbe fare riguarda la
velocita del gioco in alta risoluzione,

diminuisce paurosamente anche sul Ninja PC della
redazione equipaggiato con un bel Pentium 166.
Per giocare invece in 320*400 @ sufficiente un
Pentium 90 con 8 Mb di RAM e vi assicuro che
settando bene i vari livelli di dettaglio si ottiene un
ottimo rapporto di velocitd/dettaglio. Mancava un
gioco dove fosse possibile ribaltarsi e fare danni
quindi se siete degli appassionati di questo tipo di
giochi provate il demo sul CD e non ne rimarrete
delusi. .

rispettivamente per Pentium &0, 100 e 166;
come sempre non si riesce mai a giocare a
pieno dettaglio se non con schede acceleratrici
come la nuova Mystique di Matrox o allre che
supportino lo standard DirectX.
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PRECISION SAL- TORMD + PUNTO BIT SHC DI VACCA G.-ALBA - CUEEN COMPUTER SDF-TORING - RAPPRESENTANZE EITORIALINEVE- TORING » RECORD SHE: DI MUSS0 SILVIA SC.-ASTI+ ROSSI COMPUTERS SHC-GUNEQ- SOFTPOINT SAS DI CUSSIGH LUCA-
TORING + SUPER SHOP SKC D SCARROME LUI-CANELLI» SYSTEMA SNC DI POMATI- CASALE MOMNFERRATO- TEAM SERVICE SAS DI VIARENGO-ASTI» TOP SOFT SAS DI SANTIGLIA-NOVARA » LILIVETO PIER MARIC- TORIN- 2 3 COMPUTER DI ZUZZARO-RIVOL!
Puglia BIELICS S.CARL-BARY - CENTRO COMPUTER- BARY+ COCCIOLI S ANTONK) RISTOR RED-EACHIE + FOR OFFICE- TRINTTAPOL! « FRANCESCA COLONNA SAS-LECCE 40EAL UFFICID DI R. RUSCIGNO-SANTERAMO IN COLLE - I BIT D1 DEL POPOLO
MALRIZN)-BITONTO » KOS COMPUTER SAL-BART+ MULTIMEDIA CENTER DI GIORGI) D-BARLETTA » MULTINEDIA SERVICE SAL-LECCE + TECNOLAB ITALIA SRL-FOGGH « ULISSE NET-S3EVERO  Sardegna ATRESISTEM| SAL-QUARTU S ELENA
ARTEREGALO SHC-CARBONIA - BOATON SAS-ORISTAMO « C.0.E.SRL-SESTU+ CENTRO SERVLZI INFORMATICI SHC-OLEBIA - DONGIL FRANCESCO C/0 CONA ROMA-CAGLIART« DITTAAMULAS SHC-5.GILISTA « FORMARI & C. SNC-QUARTU S.E. « FRONGLA TINA-
CAGLUART*GM.C. 25AL-ORISTAND ISTITUTQ TECKICO NAUTICO "LA-LA MADDALENA: MICRO & DRIVE SRL-CAGLIARI: PESOLOMICHELE-CAGLIARI+ SARDA SISTEM SAS-CARBONU - VIDEQ GAMES- SASSART  Sicilia BARTOLOZZ) ALBERTO-SAN CATALDO
+ (GM SERVICE DI GILISERPINA CAMZ-SIRACLISA - COMPUTER CENTER SNC DI MARSIGL-AGRIGENTD » DOMPLITER TIME SAS-FLORINA » [N GLIARDO SALVATORE-CATANIA - DIGILAB SNC-GIARRE 3GM SERVICE DI CANZOLLE-SIRACUSA - INFORMATICA
COMMERCIALE SPA-PALERMO+ KERNEL SRL-5.GREGORIO DV CATANIA  POUCAD SRL-CATANIA PROUECT SRL-PALERMO): PUGLIS| CARMELO- RAGUSA» SICIL DATA COMPUTERS  CANICATTIN BACIM » SN SAL-PALERMD: STUDIQ PAG DEL RAGINGARGIOLA-
MAZARA DEL VALLO~ TEMPO REALE [ SPADARQ ROBERTO-MESSINA - TREKILOWATT DI FAMO UMBERTO-MESTRE + VIESSE COMPUTER SHOP-AWLA  Toscana ALBERG( AMGIOLINO SMC-CRIANCLAND TERUE « AMICO BIT SAS DI NICCOLO' SCHI-
FIRENZE - AS50 ELETTRONICA SRL-FIRENZE - AZIUTH SNC-FIRENZE - BRAIN TECHNOLOGY SRL-FIRENZE - COC SPA-FORMACETTE - CENTRO INFORMATICA DI G. BRACC- PONTASSIEVE - CHECK POINT SNC DI BATACCHI E-FIREMZE + CIAK VIDEQ CLUB D4
BERTELLI GA-VING! + COMPUSERVICE NG DI MASSIMG 8-AREZZ0 « COMPUTER CITY SHC-PIOMBING « COMPUTER DREAM DI MORGANT SAU-PRATO « COMPUTER SERVICE DI BALOCCHI R-GROSSETY « COMPUTER SERVICE DI NIERI E NO-VIAREGGIO «
COMPUTER SHOP CENTER SAS- LUCCA - CONSOLE GAMES D1 DAMIANE STEFA-MONSUMAMANG TERME+ CPU INFORMATICADI LAURICELLA-GROSSETO- INTTA RENATO BROGI DY ROBERTO- SIENA+ ELCOS SAL-PISTOL - ELECTRONIC DREAMS SAS-PONTEDERA
+ ELEGTRONIG MANIA DI GIPOLLAAN-LUCCA - ELECTRONICS SERVICE DI MASSARE - Pi3A« ELETTROMERCATO SRL-MONTARIOSO MONTEREGE. « ETABETA DI FALASCHI M.P- LIVORNG - EUROMEDIA SRL-SAN GIOVANNI YALDARND- EUIROSOFT SC DI BELLACA
MARIQT-FIRENZE « FUTURA 2 SRL-LIVORNO » GANZAROLI SRL- FIRENZE + GRAZIANO MIAI G0 LA REPUBBLIC- FIRENZE » HOES YTRONICS SAL- FIRENZE « HYFERMEDIA SHC-FIRENZE « IL COMPUTER DI VECOLILINA-LIDO Df CAMAIORE » KARMA SAL-LUCCA: LARI
GIULUA CLUB D LAURA MARC-S0VIGLIANA VENCT » MABK SNC DN MAZZANTI MASSIMO & -MONTEMURLO + MIAI - GRAZIANG (.0 LA REPUBBLIC-FIRENZE » MICHELONI GIANFRANCO & C.SNC-FOLLONCA + MELLENIUM SAS DI GIAGON! FEDER-FIRENZE »
MOBILMACCHINA SNG D1 RICCI CLA-PRATO » MULTIDEIT SRL-AREZZD « N.TAL INFORMATICA SAL-PRATD  NEW COMPUTER SERVICE SAS-FIRENZE « NUOVA EGON SRL-SANTAGOSTING - PAOLETTI FERRER) SRL-FIRENZE « PERNA GIANNL-ALTOPASCIO »
PIENME COMPUTER DI FERRARI PAQ-LIVORND « PROFERT SRL-PISTOW « PROXIMEDIA DI VESTRI GIOVANNA-AREZZO- PUNTO BIT DN PARIGI ANTONIO &-PISTDIA« PUNTO SOFT 3 SOF-FIRENZE PUNTO SOFT SAS DI SPATARC EMAN- FIRENZE « RED POMT 50F
DI GMAZZARELLA-FRATO« SEDECOM SAS DI MORETTO MASSIMO - PRATO « SEVERI SRL-MONSLIMKMND TERME « 51 SERVIZI INFORMATIC! DI GALL- PRATO » SILOG SISTEMI LOGICI 5.R.L-SENA « SOFTKIT DY GOVON! GICRGIO- PISA - STUDHD [ INFORMATICA
SHIC-GIENA - TELEINFORMATICA TOSCANA SAS DI- FIRENZE + TOP LASER SHOP D CIRNARDH & C-POGGIBONS! + TRUST SAL-MONTEPULCIAND' - VECCHIO MULINO SAS DI BERTUCCCASTELNUOVO DY CASTAGNANA + VIDEQ BIT DN NICOLA GUIDI-FORNACI 0f
BARGA Trentino Alto Adige - CARTOUBRERIAKINIGER-ROVERET(D {CRONST SAS DI CRONST CLAUDIO 8- TRENTO -ENCOTROL SAL- TRENTD + FANTASY DI GIORGA) VARESCO & C- TRENTO - GOUNELLI EN2Q-B0LZAMO - HARD TECH SRL-ARCO
+ INFOSYETEM BRESSANONE - MONDO MULTIMEDALE-BOLZAND « MA. PEARSON-TRENTO « MUSIC CENTER-GARDOLO + ONLY CD D1 TRUZZHMERAND + SOFTWARE & MULTIMEDIA SAS DI P-TRENTU « TOPWARE INFORMATICA SAL-TRENT).  Umbria
CENTRO UMBRIAARTE C/0 M.G.SCA-PERUGIA- EDOS ITALIA SRL-PERUGIHETA BETA COMPUTER S RLL-PERUGIA-FULL SERVICE S.N.C. DI D.MENCI- TODY IDEASTAGE SRL-TERNI- MIGLIORAT SAS DI A ZUGARINI-PERUGIA- SCUOLASUPERIORE EUROPEAPER
1-PERUGIA + SELD UMBREA SAL-G.8ISTO + SINTHESYS &1 SAS DI AMDREA CUR-PONTE S GIQVANNI - WIZARD SAL-TERN  Vialle d Aosta IL MULTMEDIALE SNC D FONTANA-AOST!  Viemeto ABC INFORMATICA SCHIO SRL -SCHID « ARMONIA
COMPUTERS SAL- SUSEGANA - BABEI CMERD- VERONA - B85 08I OVER HEAD-CAMPODARSEGO  BEST GADGETS ELECTRONICS-S.MASSIMO « BIELIOTECA COMUNALE-GREZZANA « BIT COMPUTERS SAL-MESTRE 8IT COMPUTERS VENEZIA SRL-VENEZA
BYTE INFORMATICA DI MINOZZ) AN-NOGARA - CENTRO SERVIZ| INFORMATICI SAL-ARRIGNANO+ COMPU & GAMES-ESTE « COMPUGAMES DI MASSARI ANTONELL - VERONA - COMPUMANLASRL-PADOVA - COMPUTER POINTCITTADELLA - ODEFU'I'ER
POINT SHC DI PERAZZOL- BUSSOLENGO - COMPUTER SACE SRL-PADOWA - COMPUTERS CENTER DI CAPPARELLI VILLAFRANCA - CONSOLE SHOP D CELEGATONC. E-VICENZA » COORSAL DISCHI-MIRAPORTE  CORBETTA LUCIANO
(/0 GLOBUS MA-MESTRE  D.G. COMPUTERS SRL-VERONA+ D.TOP EUROPE SRL-CORNEDO VICENTING - DATA-8IT-PADOVA- ESSEGI DISTRIBUTRICE SRL-ZELARIND « GELATERLA RENON- VERONA - GRUPPO AF. SAL-LEGYAGD- IL
OOMPLITER SNC DI SPIANDORE &-MOVENTA VICENTINA - INFQRMATICAE TELECOMUMICATION: FELTRE - INFOTEL SAL-PORTOGRUARQ- IRES SPA-CESSALTO- JOB INFORMATICA-ESTE - LEARDINI DAVID- CAZALEONE - M.C.E ELETTRONICA
SAL-WTTORN) VENETI » MAGNAGUAGNO LFFICIQ SRL-VICENZA + MAX PROCESSING SAS [ BIRTOCCH-BELLUNG - MEDIA DIRECT SAL-BASSANO DEL GRAPFA : MEGABYTE 3-VERONA - MEGABYTES SRL-VIGENZA - MIXEL SAL-WICENZA
*MULTIMEDIA STORE D8 FONTANA G VICENZA-MULTIPOWER D SASSANID RICCAR-PARONA Df VALPOLLICELLA VR MUSIC TRRGET SAS DICIGLI STEF- TORRI D QUARTESOLOWOTC COMPUTERS SAS-GALLERIA VENETA +FPSINFORMATICA
SRL-VILLAVERLA » POWER MEDLA-VERONA QUID INFORMATICA-CORNEDD VICENTING» SARTO SAS DI SARTO RENATO & C.- PADOVA -+ SIDESTREET DI PIOVE SAN DONATO-MONTEBELLUNA- SINERGY DI STOATI GABRIELE- VALDAGNO
+ SHTEL SAS DI NOCOLI FRANCESCO- THIENE « SKY TECH SNC-TREVISO » STUDIO CONSULENZA INFORMATICA-SCHIO+ UM COMPUTER VICENZA SRL-VIGENZA - VIRTUAL LAND SAL-TREVISO RTRENATIONAY
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Laggil, proprio dopo guesto grande sole posto in
primo piano, ci aspetta un mondo da colonizzare.

/

Bullfrog stanno lavorando a pieno
ritmo in questo ultimo periodo:
Syndicate Wars sta mietendo vittime a
i non posso, lasciando nell’oblio il suo
ratellino minore che tanto piacque nei
tempi passati, Dungeon Keeper oramai &
in dirittura d’arrivo e per renderci pid
dolce |'attesa ecco questo Genewars,
nuovo titelo appena sfornato e pronto
per essere degustato fino in fondo.
Vediamo subito di cosa si tratta. Ci ritro-
viamo in un’epoca futura alquanto igno-
ta (ultimamente mi sto chiedendo se
_programmatori sappiano usare i calen-
dari...), insomma: nel futuro e basta. La
tecnologia fa faville, tanto da consentire
ai terrestri di viaggiare nelle profondita
dello spazio fiflo ad arrivare la dove
- nessun uomo & mai giunto prima, sco-
prendo l'esistenza di tre razze aliene: i
rettilosi Savurians, i supernasoni
e TR Schnozzoids e i timidoni Bohemians.
Questi tre popoli, tra le altre cose, stava-
" no fu:emlo il giro dell’universo esatta-
mente per lo stesso nostgp motivo, ricer-
care di nuove forme di , magari sco-
prendo anche qualche bel materiale
capace di rivoluzionare I’economia o la
gia avanzata tecnologia. Piv o meno le
spettative vennero rispettate: si scopri-
rono “decinaia” di esemplari sconosciuti
di flora e fauna, ma come al solito ognu-
no voleva avere il predominio sugli altri

combinato

sto casino!

T L Y.

In Genewars I'azione non manchera, tranquilll.
Soprattutto quando gli altri scienziati inizieranno ad
attaccarvi!

a cura di

Alessandro “Zolthar” Debolezza dettagho § notsvole:
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| mondi da colonizzare sono malti e tutti differenti.

Qua siamo alle prese con delle temperature piuttosto
basse...

per sentirsi pi0 potente. Scoppio cosi una
tremenda guerra che coi se le quattro®
specie peortando con se solamente distru-
zione e morte. Praticamente tutto quello
che venne scoperto in quegli anni scom-
parve; soltanto pochi milieni di individui
riuscirono a sopravvivere a quel casino
di immani proporzioni (qua mi viene in
mente 'entropia della redazione, chissa
perché...). Ma ovviamente nessuno si
arrese, sebbene oramai ¢’era rimasto
ben poco da conquistare: gli scontri ¢on-

tinuavano im rriti finché un bel gior-
no il comandante Jean-Luc Pontiac, suo
malgrado, fece cambiare le cose: in una | .

missione segreta trové un monolito nero
e, credendo fosse una costruzione nemi-
<a, gli scarico addosso tutto 'armamen- ~ .
tario del suq vascello (ovviamente senza
nemmeno scalfirlo). In compenso lo
“accese” (avete presente 2001 Odissea

nello spazio? Ecco...) e fu cosi che gli

Eterei giunsero tra noi. Chi sono costoro?

Presto detfo. Miliardi di anfii fa una .
razza evoluta (gli Eterei nprumo} domi-

nava in tuthi gli universi esistenti,"ma la

loro evoluzione fu tale da spingerli.ad -«
esplorare le dimensioni parallele | s
finirono col stabilirvisi, lasciandeo p

dietro di se delle ricetrasmittenti (i

liti) con I'intenzione di tornare se que
no le avesse trovate, (forse si senti
soli...) e fosse s.latu\in grado di acce

Come potete vedere, la grafica in alta risoluzione rende davvero molto e il livello del

-
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le. Peccato che al loro ritorno trovarono

+ 'solamente un inferno e cio li fece andare
su tutte le furie. Dal principio fecero
scomparire tutta la tecnologia delle quat-

tro razze, in modo tale da renderli inof-

« fensivi. Quindi li ridussero a dei docili
emri viventi tramite un processo di
ionamento mentale, infine diede-

ro alle quattro razze delle tecnologie
"verdl" e gli assegnarono il compito di
ricreare guello che avevano distrutto,

. ristabilendo la vita nell’universo, ovvia-
mente sotto la loro sorveglianza (per la

serie: chi la fa, poi lo prende...)!
Ovviamente spettera a voi guidare le
zuﬂro razze in questa impresa seguen-

Imente tutti gli ordini impartiti-

¥ lqopo infatti & quello di ricreare le
e ™ l:lmhr- nei 24 pianeti assegnatici dagli
m‘ e credetemi quando vi dico che
 Vimpresa non sara facile. Il concept del
lo:o € simile a quello icontrato in
olous, lo stile e il des&gn richia-
ne %rm e Sim City: praticamente
trol un massimo di cinque

tmt oc ) mentre costruirete la

Ingegneri. Essenziali per
costruire la base: il loro
inventario & il pid ricco. Li
potrete usare per edificare,
riparare, implementare delle
nuove strutture su quelle gia
esistenti o distruggere gli

- edifici inutili (anche quelli del nemicol).

Genetisti. Senza di loro non
potrete ottenere nuovi dati
sulle creature e quindi non
potrete creare ibridi. Con loro
avrete le informazioni sul DNA
e li userete per guarire gli
scienziati malati o per
“frizzare"” delle creature nemiche.

on:luil {Iogsﬂe il box) ¢pn i quali
#volgere un sacco di azioni”

vostra base e cercherete di ristabilire la
popolazione sul pianeta. Come in
Warcraft dovrete raccogliere delle mate-
rie prime per costruire o per incrementa-
re i crediti a disposiziohe: estraendo il
Goop dal sottosuolo (oppure sintetizzan-
dolo dalle carcasse degli animali morti)
aumenterete il
le piante ricaverete legno e altri materia-
li per la costruzione di edifici. In pio
potrete controllare le creature esistenti o
quelle create da voi per farle
lavorare, riprodursi, nutrirsi,

- Warcraft ll: Lambientazione &

- fantasy e il gioco & maggiormente
incentrato sull'azione. A mio avviso

- & migliore.

Sim City 2000: Immagino lo conosciate. Non
| vanta delle strategie di guerra. Forse un pelino
inferiore, ma di poco.

Popolous II: Quasi ci siamo. Solo che in questo
caso rappresenterete degli dei e avrete un titolo di
qualche tempo fa...

Botanici. Senza il loro aiuto
non potrete piantare nulla e
quindi non avrete legno né
cibo. Potrete usarli per
piantare dei germogli, per
acquisire nuovi semi o per
tagliare gli arbusti.

Rangers. Hanno il pil alto
numero di azioni e sono utili
per tenere sotto controllo le
creature. Possono
incoraggiare le bestie a
nutrirsi, ad accoppiarsi,a
combattere per difendere la
base e pud “frizzare” il nemico o ucciderlo ;
definitivamente.

denare mentre mietende:

Ecco una tattica utile: smantellare la base awersaria allinizio del livello. S ci

% g
et

- mam ricorda un il primo livello di
Mmmﬂﬁmmhmmlm

attaccare e distruggere il nemico: non
sarete infatti mai mandati da soli a ri

polare un pianeta, gli Eterei vi affianche-
ranno delle altre squudre e se queste
sapranno fare meglio, beh, saranno
cavoli amari; potrebbero punirvi quando
meno ve lo aspettate, magari perché la
base avversaria ha coltivato pis arbustil
In compenso sapranno anche premiarvi
per le vostre fatiche, regalandovi un
monolito. E che me ne faccio, direte voi?
Beh, se lo toccherete con una creatura o
con uno scienziato, questo otfterra parti-
colari poteri o diverra piu intelligente, il




Lhmmmm indispensabile. sumdl;kil,
non potrete costruire proprio nulla: tr

che é tutto dire. Ora peré vi starete chie-
dendo: ma come cavolo faccio a ricreare
la biosfera? Semplice. Gli Eterei piazze-
ranno delle aree particolari in giro per la
mappa: dovrete trovarle, coltivarle e
popolarle con le vostre bestie fin-

ché le suddette si esauriranno.

TE

Genewars non & affatto malvagio e I'ho trovato
molto “gustoso” e accattivante. Perd non &
perfetto e gli manca quel qualcosa per renderio
spettacolare come Syndicate Wars. Lo storyboard
& notevole e I'ambientazione & davvero carina, ma
a mio avviso & stato tutto troppo influenzato dal
2001 di Kubrick (il monolito non mi va gid). Il
parlato & uno spettacolo: innanzi tutto & in italiano
e poi & stato doppiato con dei voice over molto
bravi che hanno saputo dare una vera personalita
ai personaggi delle razze, rendendoli seri e
demenziali al contempo. Anche gli effetti sonori
sono molto buoni, ma le musiche sono parecchio
devastanti. In pratica sono soltanto delle tracce
audio ricche di suoni digitali che sanno ricreare
solo un effetto stile “cimitero vivente": non le trovo
molto azzeccate per 'atmosfera. La grafica &
davvero bella e curata tantissimo, come la
presentazione del resto. Anche la giocabilita &
notevole eppure il fatto di dovere comandare dei
granchiomuli per massacrare la base dei miei
nemici non mi convince molto, forse perché si
spinge al limite della mia fantasia. U'atmosfera &
intrigante e I'elevato numero di missioni (con
difficolta crescente) garantiranno ore di gioco
durante le solite notti insonni. La semplicita d'uso
poi & da sottolineare. Insomma, Genewars & un
bel gioco, ma a mio avviso & un prototipo ancora
da sperimentare un pochino e quindi non del tutto
perfetto: mi sento di consiglario grossomodo ai
fanatici del genere (ne saranno fieri) mentre agli
altri suggerisco le alternative perché se non vi
piacciono quelle allora I'ultimo titolo Bullfrog forse
& un po’ troppo astratto anche per voi...

u i
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Come in 5im City invece dovrete costruire
e mantenere attiva la base spaziale,
assicurando corrente a tutti gli impianti o
aggiuvstandoli nel caso si rompane.
Infine la chicca: come in Popolous rivesti-
rete i panni di una divinita (stavelta tec-
ologica) in grado di creare o distrugge-
re la vita: in Genewars avrete a dispo-
sizione degli edifici capaci di elaborare
il DNA delle creature conosciute. Faccio
un esempio. All'inizio del gioce I'unico
essere vivente incontrato sara un mulo:
se lo studiate con un genetfista poi potre-
te riprodurlo, creandone quanti ne vor®
rete (Goop permettendo). Poi potrete
“acquisire i dati del granchio, sempre per
esempio, riproducendolo come avete
fatto col mulo: ora viene il bello! Potrete
fare accoppiar® il mulo col granchio,
ottenendo un granchiomulo! E questo lo
potrete fare con tutte le creature a dispo-
sizione (uccelli, rane, dinosauri, granchi
ecc.). Ogni animale avra delle proprie
caratteristiche e sara pii o meno potente

* delle alffe; lo potrete comandare a piuei-
mento, ma non sara f!lle poiche c’é
anche la probabilita che madre natura si
rivolti contro i vostri esperimenti {o
magari bastano gli Eterei a fare casino).
Quindi dovrete esplorare, acquisire
uovi dati, fronteggiare le basi avversa-
ie, sopravvivere agli attacchi delle crea-
ture nemiche, edificare delle basi spazia-
li ed ubbidire*per ricreare la vita la dove
venne estirpata. 1l tutto com*alo da
una semplice interfaccia pun clicca.
Per spostare uno scienziato bastera sele-
zionarlo e pigiare sulla nuova locazione
oppure se gli si vuole far compiere una
determinata azione bastera selezionarla

Lui

dalla barra presente sulla sinistra e dir-

gli dove compierla.

R
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Portare a termine la prima missione &
semplice, ma vi spiega molto su come

funziona il gioco. In pratica dovrete

costruire una scavatrice, una centrale

energetica e tre impianti fotonici. La scavatrice va
piazzata su una zolla ricca di Goop (rappresentata dai
puntini sul terreno) affinché vi fornisca dei crediti per
costruire altri impianti. Ponetevi vicino una centrale
elettrica, prestando attenzione che la corrente le arrivi.
Ricordate: per ogni centrale elettrica potrete costruire al
massimo una sola scavatrice. Ora edificate tre impianti
fotonici, il pil vicino possibile alla centrale elettrica, cosi
che I'energia le arrivi copiosa & venga distribuita agli altri
edifici. Ecco fatto. Facile no?

Sulla sinistra dello schermo é inoltre pre-
sente tutto il resto dell’interfcccla, che
presenta in alto una mappa, i il runfog-"
gio, il Bad-o-meter (indica se gli Eterei
sono contenti © meno) e il fabbisogno
energetico della base.

Nel mezzo sono visualizzati i vostri
scienziati (potrete selezionarli anche da
qui), mostrandovi in tempo reale cié che
stanno facendo e le azioni selezionabili.
In basso invece avrete l'icona di disatti-
vazione dell’unita scelta, il visualizzatore
dall’ultima unita usata e I’help online (se
lo attivate ogni volta che cliccherete su
qualche cosa comparira una finestra
indicante cos’é o come funziona).

In piu potrete impartire degli ordini
negativi tenendo premuto il CTRL, ma
fate attenzione perché agli Eterei tutto
questo non piacel
Altra caratteristica é Tquﬂitl di potere
selezionare pild creature o scienziafi con-
temporaneamente, come in Cmmund &
Conquer e Warcraft Il.

Insomma, nél complessd a me ﬁdu
che cosa di innovativo, e vci*chc ne

?
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a cura di Alessandro “Zolthar” Debolezza

color amaranto ¢'é Yavaun. Beh, in effetti non
& melto grande rispetto a quell'enorme asteroi-
de che gli gravita attorne, se poi lo paragoniamao
ai due soli tra i quali & collocato allora sembra
propric una briciolina di pane, ma non potete
non vederlo: sembra la Terra di qualche millennio
fa. Gli somiglia cosi tanto che se non fosse per il
sistema planetario completamente differente,
potreste quasi confonderlo con il nestre piceolo
eoide. E' |& che stiamo per andare, oltrepassan-
go il sottile limite della fantasia umana, per vivere
una nuova avventura, una di quelle che difficil-
mente si dimenticano. Yavaun: un micrescopico
gioiello abbottonate nello spazio; ricco di misteri,
pericoli, insidie, natura, colme di un'atmosfera
romantica e al tempo stesso mistica. Un luogo
perso, dimenticato dal tempo, abbandenato a se
stesso; un posto dove domina la vita,

ma dove la guerra si & appena f;’H
g
/ f"a

Dune Il (Virgin): Lo stile di gioco e § _f
pressoché identico, ma la

dislocazione & interamente

fantastica pii che fantasy. E" il
capostipite di questo genere di giochi e sebbene
sia un po’ vecchiotto rimane tuttora un must.

Lj; si, propric la in fondo, dietro quella luna

Warcraft | & Il (Blizzard): Di ambientazione
fantasy, esattamente come War Wind. Questi due

titoli sono pero pil ricchi di azione e movimento,
intrisi da una ricca dose di strategia. Il concetto
comungque & praticamente identico.

Command & Conquer (Virgin): Avrei voluto
scrivere Red Alert, ma ci vorra ancora qualche
giorno prima di vede

hm, pochl

scatenata come un rovinose titone altamente
distruttivo capace di spazzare via tutto il bello fin
qui elencato ('mazza come ‘so romantico oggil!!
Eccheé?l? Bah, finché dura...). La pib importante
battaglia, quella per la sopravvivenza della spe-
cie & appena iniziota: sono quatiro le popolozio-
ni in lizza per il predominio assoluto, ma tutte
hanno tanta voglia di raggiungere i lore scopi;
quindi sottomettere i rivali non sard cosa sempli-
ce. Per millenni queste razze sonc vissute con-
frontandosi tra di loro creande un equilibrio pre-
cario e corruttibile, compromessosi definitivamen-
te a causa dell'ennesima ingiustizia verificatasi
all'improvviso. Cosi i Tha'Reon cra deveno guar-
darsi le spalle: per migliaia di anni hanno softo-
messo senza pietd i poveri Eoggro, aivtati dai
mastodontici nonché possenti Obblinox che non
sapevano nemmeno di essere cosi crudeli poiché
illusi & plagiati dalle perfide menti di quei domi-
natori; mentre i nobili esseri superiori chiamati
Shama'li potevano solo osservare da lontano
quanto accadeva per via della lore politica paci-
fista che gli impediva di enfrare in guerra se non
per preservare loro stessi dalla drostica scompar-
sa perpetua. Ma ora le cose sono cambiate (beh,
e vorrei pure vedere: in uno scenario pil apoca-
littico della redazione con degli usurpatori pid
massicci del BDM mi sembra anche il minimo,
no?l?) e la storia di Yavaun sta per essere riscrilta
complelamente: g]i Eu? ra si sono ribellati ai
loro inquisitori grazie o ?oro incredibile numero,
gli Obblinox hanno preso coscienza di se stessi e
vogliono imporsi ai loro padroni, | Tha'Reon non
vogliono solo mantenere il controllo della situa-
zione, bensi si sono messi in testa di sottomettere
pure gli Shama’li mentre questi ullimi, coinvelti
nel conflitto, vorrebbero uniticare tutte le popola-
zioni in una solo moltitudine di esseri con le sem-
bianze di MagaRem, il grcnde saggio che diede
origine alle quattre torme di vita. Insomma, il
vento della guerra ha appena cominciato a sof-

di vento: che fosse un

nuovo prodotto della S51?

fiare: chi rimarrd in piedi e cosa apparira all’oriz-
zonte quando il polverone si sard placato? Come
avrete gia intuite da soli leggendo 'opinione o
guardando le immagini sparse per le fre pagine,
War Wind & uno strategico in real time dello stes-
so genere di Worcralt © Command & Conquer,
ma di ambientazione melto pit fantasy rispetio al
primo e pit complicato rispetto al secondo. Mi
spiego. Lo stile di gioco é sempre quello, ovvero

ovrete scegliere una delle qualtro razze combat-
tendo le alire tre, cercando dllo stesso tempo di
sopravvivere per arrivare allo scontro risolutive.
Per far cid avremo a disposizione un elevato
numere di unitd, dall’operaio al guru, dall’archi-
tetto al demone, dall’erce alle shamano, ma stare
qua ad elencarli sarebbe dawvero troppo (avrei
voluto farne un box per ogni popolo, ma non mi
sarebberc bastate qualtro pagine: egni razza
vanta almeno 11 elementi di default piv gli erci
che vanno dai 2 ai 5 a seconda della razzo
schierata). Owviamente ogni popolo avra delle
caratteristiche differenti, ad esempio gli Obblinox

ruendo una piccola base per proteggere i miei
li Obblinox e i Tha'Roon sono dappertutto!

Ecco un frame tratto da una delle tante impressionanti sequenze alle quali
assisterete una volta terminato il livello.
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Vedete quella specie di enorme maiale? Molto spesso vi sparera contro delle

cucciolate micidiali. Tutti contro di me!
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Obblinox, Tha'Roon, Shama'Li e Eaggra. Manca
qualcuno? No?!? Allora Ia riunione condominiale pud

cominciare.

sono i pil tecnologici (leggi “dotati di armi o
ingranaggi”) mentre gli Shama'li sono in assoluto
i pit forti grazie alle loro arti propiziatorie.
Esattamente come succedeva in Wareraft o C&C,
anche in WW dovrete costruirvi [non sempre) la
vostra base: disporrete di un discrelo numero di
edifici (8 di default pit quelli speciali e | mezzi di
trasporto quali camion, vascelli o astronavi] ognu-
no fondamentale per avanzare nella battaglia o
implementare le proprie fruppe con doti particola-
ri. Dovete infatti sapere che il concetto fondamen-
tale utilizzato in War Wind si basa sull'upgrade:
se ad esempio voleste disporre di un comguﬂema

Tha'Roon

Sono i cattivoni del gioco: hanno dominato per anni
su Yavaun. Assomigliano a dei serpenti

altro perché sono parecchio viscidi. Sono molo forti
e cattivi, dei gran guerrieri: le loro magie sono
parecchio devastanti.

Obblinox

Sono possenti come elefanti, ma non sono
altrettanto intelligenti. Hanno un folto corredo di
armi & anche le loro magie sono piuttosto
tecnologiche. Resistenti e ben piazzati: se non i
tenete d'occhio faranno un po' di casino.

B
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Uno degli ultimi livelli degli Shama’Li. Sembrano buoni
e calmi, ma poi vi mandano contro il loro Elemental

...

veterano tra le vostre fila di Obblincx, innanzi
tutto dovrete avere almeno tre operai, in secondo
lvogo dovrete avere un'accademia militare per
allenarle nell’arte della guerra. lo stesso dicasi
per, non so, un arcano fra gli Eaggra: in primo
luogo dovrete avere quatiro druidi (ma per aver-
ne uno dovrele possedere almeno uno scrub ed
allenarle nel conservaterio), poi dovrete far com-
piere a questi delle ricerche nel conservatorio,
infine dovrete allenarli alle doti magiche sempre
in quel di prima. Come vedete le cose non sono
mica tanto semplici e non dovrete

ragionare solo per abbattere il

Eaggra

Praticamente degli arbusti con braccia, gambe e

occhi. Hanno sofferto per millenni : ora sono una

maoltitudine piuttosto, ehm, inquietata! Le loro
sono molto belle da vedere, soprattutto

Shama'Li

Sono gli esseri pacioccosi di War Wind. Sembrano
buoni & calmi, quasi innocui, ma sono i pit forti di
tutti e se li trattate male vi faranno un mazzo tanto.
Le loro magie perd non sono un granché, ma
recuperano sugli altri fronti.

| Tha'Roon sono di sicuro i pit cattivi di tutto Yavaun.
Perd, a scrivere ‘sti nomi mi sembra di essere un

demente...

nemico [che dimostra un’intelligenza alquante
evoluta), ma anche per rinfoliire il vosiro schierg-
mento di guerrieri. Per ogni unitd sard possibile
compiere degli upgrade, dalla vista alla velocita,
passando per la Forzc: o per la resistenza. Guesto
discorso vale anche per le costruzioni. Ma forse
non vi ho detto che non dovrete vedervelo solo
con le dlire popolazioni: Yavaun infatti & dotalo
di una buona popolozione animalesca (qua mi
viene in mente pid che mai la redazionel] di 11
esseri, alcuni innocui come il Bonca [ma se si
infuria...], altri terribili come il mastodontico
Mendra’Harth. Taluni li petrete controllare, gli
altri li dovrete solo maceﬁure se non volete che
questi facciano lo stesso con voi. E delle magie
non ne vogliamo porlare? Ogni tribd avrd un
diverso corredo di circa 5 armi magiche (il nume-
ro aumenta o diminuisce a seconda di chi usate)
acquisibili con delle ricerche particolari pit una o
due parecchio potenti,

Quello che non vi ho detto é che ad ogni livello
sarete guidati da un capo che impartira gli ordini
e che avrd una dole particolare: il gride di batto-
glia. Quando lo lancerete, per un periodo di
circa 30 secondi i vostri soldati faranno pit male,
saranno pit veloci e subiranno meno dannil
Insomma, di cose ce ne sono un frego; mi rimane
solo da dirvi che l'interfaccia & interamente gesthi-
ta via mouse: col fasto sinistro attivate I'opzione
scelta, mentre col tasto desiro aprite il menu relati-
vo all'unita selezionata. Sulla parte destra dello
schermo avrete l'indicatore di cid che sto avve-
nendo, dotato di mappa, “gridometra”, l'indicate-
re della magia e del livello di vita, il display delle
unitd impegnate o di quelle presenti negli edifici
e gli upgrade eseguiti (la parte inferiore). Nel
basso dello schermo avrete o disposizione una
barra indicante 'azione o l'opzione possibile
sulla falsa riga dei lips di Windows. Allera, che
ne dite?

Cuesta & la mappa della prossima missione. Il briefing
(eccheé, un simulatore?!?) & sempre molto accurato.




In avanscoperta.
che si nasconde ovunque.

Vediamo un po’. In linea di

massima, indipendentemente da

chi utilizzate, se la missione

comprende 'implementazione del vostro
cantiere, cercate di costruire sempre il comune
come prima cosa. Subito dopo mettete in piedi una
locanda, in modo da far accorrere il pil alto
numero di eroiflavoratori/guerrieri e assumetene
guanti potete. Costruite dei dormitori, per
aumentare il numero di unita disponibili e se
potete, allocate la base presso il mare o tra le
rocee, poiché gli alberi sono una finta difesa.
Meglio ancora se alzate dei muri di cinta, magari
quelli forniti di elettricita. Nei primi livelli i migliori
guerrieri sono gli operai dopo 'upgrade nella
caserma, piuttosto che i mercenari assoldati nelle
locande. Se siete accerchiati dal nemico, ricordate
di lanciare il grido di guerra per aumentare la
potenza dei vostri soldati. Nelle missioni di
esplorazione invece cercate di mandare subito un
buon contingente dove si dirige il nemico, mentre
riservate tre/guattro unita per intercettarli a meta
strada. Se avete parecchi soldati, mandatene
qualcuno direttamente nella bocca del leone, per
sapere esattamente da dove provengono e quale
traiettoria seguono.

ritroverete molto spesso a dovere andare a cercare il nemico,
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Ecco il TFM quando si toglie la maschera da essere umano. Si, lo so, assomiglia di

pit al BDM quando si camuffa da “umanoide”, perd cosa volete che vi dica: spped

casi della vita e nalla
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E AFC dove lo lasciamo? Certo, ¢'& anche lui. Eccolo
qua subito dopo essersi alzato. Di solito perd veste di
nero...

p
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Certo non potevo non mostrarvi un frame tratto dalla
sequenza finale di War Wind. Beh, ma ci sono vari
finali: questo quale sard ?!? Tocca a voi scoprirlo, ma

si sa, pud succedere di tutto...

i

Ma come, War Wind sembra una figata colossale
eppure si becca “solo” un 89717 Ma che &, sono
impazzito? No, solo non me la sento di dare un
Garantito ad un gioco che non lo merita del tutto,
seppur per pochissimo. WW é eccezionale,
intendiamoci, ma non & capace di coinvolgere
tanto quanto '@ riuscito Warcraft o il vecchio Dune
II: 'ambientazione & perfetta, lo storyboard anche,
la giocabilita elevata, il sonoro accattivante,
l'interattivita clamorosa, I'azione non manca; ma.
Si, ¢'& un “ma”. Innanzitutto non & immediato; per
imparare a giocarci bisogna leggersi I'help online
0, meglio ancora, il manuale. Le missioni alla lunga
50Nn0 un po’ ripetitive, con troppe di queste
impostate sulla ricerca del nemico all'interno di
mappe grandi guattro volte di pil rispetto a quelle
viste in giochi simili; senza nemmeno sottolineare
che mentre negli altri titoli si vedevano gli avver-
sari arrivare, qua ve ne accorgete solo quando li
avrete in testa o dopo aver acquisito particolari
doti visive/ propiziatorie! La costruzione degli
edifici, anche settando al massimo la velocita di
gioco, rimane parecchio lenta e per accelerarla
dovrete impegnare tre o pil operai, cosa spesso
poco applicabile. Linterfaccia poteva essere cura-
ta un tantino di pid: ci ho messo mezz'ora per
capire quali erano le parti “interagenti” e quali
solo degli indicatori statici di livello. L'animazione
d'introduzione al livello & sempre quella, cambia
solo il parlato mentre quello che proprio non mi &
andato gil & il potere passare in mezzo agli alberi
con qualunque unita, pure con il camion: insomma,
i boschi non sono una difesa, anzi! Comungue War
Wind rimane ugualmente®un titolo consigliato
davvero a tutti, in particolare agli amanti del
genere: solo non aspettatevi tutte quante le finez-
ze alla Warcraft Il o G&C. War Wind & molto pid
complesso sotto ogni punto di vista. Diciamo che &
un gioco da capire, meno immediato del prodotto
Blizzard, ma comunque ottimo per gli amanti del
genere.

BRAFICA:
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Ovvero che cosa hanno in

comune un lupo,

gorilla e la BliG...

Se prendete la macchina andrete diretti al parco,
altrimenti dovrete attraversare la citta.

mestiere gramo, faticoso, e non certo

pieno di soddisfazioni, ma tutto que-
sto non vale per Klawd (un incrocio fra
Wolfgang e Lupo Alberto) il quale, pur
esercitando la professione di "recapita-
pacchi”, ha dalla sua alcuni innegabili
vantaggi: non deve lavorare tutti i giorni,
ma so?o quando riceve una certa chioma-
ta, deve effettuare una sola consegna e
non deve girare su gquel furgoncino bian-
<o ¢on su scritto DHL, ma puo servirsi del
mezzo che preferisces Inoltre la sua paga
€ indubbiamente piv alta di qualsiasi cor-
riere, nonostante faccia un centesimo del
lavaro di quest'ultimo. Insomma, il lavoro
ideale per chiunque: poca fatica, niente
“deadline”, un ottimo stipendio comple-
tamente esente da tasse, esattamente il
contrario di cio che fa il redattore tipo di
PCGP. Ma un giorno accade il fattaccio
che rovina tufto l'idillio del povere Klawd:
mentre effettuava una delle sue conse-
gne, distratto da una bella gattina che
passava li vicino, cadde rovinosamente
mentre tentava di saltare una staccionata
nel piv classico stile "Olio cuore" causan-
do cosi l'accidentale apertura del pacchet-
tino da consegnare.... "Miraceolo di

Si sa, quello del corriere & davvero un

Questo & quello che succede se scivolate gid dai
binari.

S.Gennaro, finalmente ho scoperto cosa
sto trasportande: le ‘stipendio di
Sbirulino!", furono le sue parole alla vista
di tutto quel denaro ummucchiatﬂ nel pic-
colo sacchettinog, & siccome Klawd non
avevalmai ohl‘h}jup re quell'odio-
so clown, ise che sarebbe stata cosa
buona e
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Ogni tanto I'azione & inframmezzata da alcuni
sottogiochi tipo questo.

bigliettoni ‘da cento, decise di mettersi
sulle tracce del suo ex-corriere. Intanto
Klawd, gasato da quell'inaspettato gua-
dagno, si era recato in un negozio di
armi per comprarsi un bella fionda con la
quale fare gli scherzi alle coppiette in
camporella, e page il sue acquisto pro-

mﬁmmueumugégi
zettina di quelle

buncnnnfa, ful'n
sclvulum

capien '
poi ric xﬂe |I
tutto ed uare
la sua co p-gnu
come se nulla fosse
accaduto. ,.e:uio
che quel ‘denaro -
non fosse destinato
al pagliaccio piv
antipatico del
monde, ma a
Pineto Calabro, il
Boss della mafia
lacale che, ovvia-
mente, non conten-
to dello mancanza
di und mozzetta di

@ 5

e
=J

State attenti & non cadere nella piscina, purtroppo non sapete nuotare.



| filmati renderizzati sono realizzati bene, ma |'uso di
soli 256 colori li fa sembrare un po’ sgranati

prio con i presunti
“soldi di Sbirulino”s
Sfortuna volle che il
cliente dopo fosse
Firo, uno dei pid
bas... ehm, severi
poliziotti della citta,
che si trovava li per
acquistare un
nuovo fucilone per |
la sva collezione.
Quando questi si
accorse che il resto
dategli era compeo-
sto da banconote
false, inizie a
shackerare per
bene il negoziante,
che prontamente gli
indicoé che lui non
sapeva nulla e che
quelle banconote
gliele aveva date il ‘cliente che era appe-
na uscito. Subito il gorillone (come, non vi
avevo ancora detto che Firo era un gros-
so gorilla?) si lancio all'inseguimento del
gattaccio, ma appena lo prese Jarrive
una macchinona dai'cui finestrini sporge-
vano armi di vario genere che iniziarono
a scaricare i loro colpi a destra e a
manca. (che comunque riuscirono a scam-
pare all'attentato). Quande peré Fire si
presentd dal suo Bess, fu accusato di
complicita con la mafia e si ritrové, insies
me al gattaccio, a essere il ricercato
numero uno! Voi ovviamente dovrete aiu-
tarli a rimanere in vital. Finita la teleno-
vela, arriviamo al gioco che & unjdiver-
tente arcade in 3D isometrico inframmez-

zato da alcune sequenze in soggettiva in.

puro stile Operation Wolf. Lo scopo &
quello di andare in giro per la citta per
cercare di scoprire m si cela il boss:
dovrete passare attraverso il parco, la
metropolitana, un cantiere, ‘Twm

hockey su ghiaccio e chi ne ha piu.n y
metta. Inutile dire che guals s_i"w:z

di nen dovrete mai pres|

i

respiri & di per se cattiva, e g
téve
il |

Ricordatevi che Klawd & pii agile, e
veloce, ma Firo & pid potente.

Quando vi awicinate a un nemico,
abbassatevi e alzatevi solo quando smette di
sparare.

Se siete vicini a un nemico lo prenderete a pugni:
utile per risparmiare colpi se avete un‘arma
speciale.

— sparerd e yi aiuteré nel difficile compite

In certi punti la prospettiva copre alcune parti dell'area di gioco.

attenzione a chi sparate, in questo gioco

non esistono innocenti, sono tutti contro
di voi. Il bello & il fatto che non sarete
obbligati a seguire un rcﬁop fisso, ma
potrete decidere voi la E;uduﬂu seguire:
per esempio dll'inizio decidere se
prendere la vostra magchina'e recarvi al
parco oppure andare a piedi sino alla
metropolitana... insomma, ud moda per
evitare la noia,'e per di ., per inter-
rompere le vostre esplorazioni del
mondo isometrico i programmatori
hanno deciso di inserire degli stacchi con
‘visuale in prima persona. Ovviamente
pofrete raccogliere le armi lasciate cade-
re dai nemici accoppati per potenziare il
fucile di Firo e la fionda di Klawd, e vi
ritroverete cosi con bombe al posto dei
inormali proiettili, colpi a ripetizione e
anche colpi tripli, oltre a dei provviden-
ziali kit medici che saranno indubbia-
JAmente wutili nei momenti di crisi.
Interessante anche il fatto che nonostante
voi guidate un solo eroe (2!2) alla volta,
potrete decidere in ogni momento quale
comandare con la semplice pressione
della barra spaziatrice, e badate bene
che mentre voi usate un personaggio l'al-
tro non stara li a fare una mazza, ma

di sharagliare la mafia. Ah, non dimenti-
catevi di strappare i manifesti con le
vostre taglie (una volta che ne
avrete 10 vincerete una vita). { iy
7\

SONIC PC: Un altro arcacde,
decisamente diverso come
concezione, ma comungue divertente.
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Oh, era ora, in un periodo in cui gli unici giochi che
pompano sono le aventure (genere che
comunque apprezzo molto) finalmente si affaccia
un arcade come quelli dei vecchi tempi, un gioco
dove non ¢'é da pensare, ma solo da sparare a piil
non posso. Le prime impressioni sono state
parecchio positive, tanto che Firo & Klawd ha
superato il test "impatto curioso”, cioé tutfi i
redattori che lo vedevano girare iniziavano a
circuire il mio computer chiedendo che gioco fosse
e implorando di farci una partita. Niente male per
un gioco sconosciuto. Pensate che ha acchiappato
cosi tanto che 'unica cosa che & riuscita a
distogliere I'attenzione da F&K & stata la scoperta
(owviamente a opera mia) di un sito Internet sul
quale si trovava software ben poco “vestito”, ma
fuesta & un'altra storia. Insomma, questo titolo &
stato davvero una bella boccata d'aria fresca nel
mondo dei videogiochi. Ma se ne parlo cosi bene,
perché gli ho dato solo 837 Beh, pur essendo
molto divertente il gioco non & certo esente da
alcuni difetti, senza i quali sarebbe potuto essere
un "garantito": prima di tutto vorrei sottolineare
I'impossibilita di ruotare la prospettiva, dato che in
certi punti, soprattutto nel parco, la visuale &
coperta dagli alberi o altri oggetti ed & impossibile
scorgere nemici o addirittura alcuni bonus. Anche
il fatto che la grafica non sia poi il massimo,
soprattutto per quanto riguarda I'uso dei colori (un
po' smorti durante le fasi di gioco e piuttosto
confusi nelle scene di intermezzo). Questi sono
comunegue difetti minori che non minano la
giocabilita del prodotto. [l problema pill grosso
risiede proprio nella struttura del gioco: come ho
gia detto si tratta di un arcade e la parte strategica
@ completamente inesistente, e questo comporta
una grande giocab 0, ma anche una
longevita piuttosto limitafa, dato che a lungo
andare I'azione risulta un tantino ripetitiva.
Ingsomma, una volta finito (e nonostante sia difficile
non ci metterete molto) difficilmente ci tornerete
S Se non con un amico (& infatti possibile giocare
in due) o affrontando un altro “path™



emplice, tulti e due stannc per spiccare il
Svolo. Eh si, ¢"é una strana euforia che pervo-

de la redazione in questo primo mese autun-
nale, forse perché siamo consapevoli del falto
che tufti i nostri sforzi sianno per essere premiati
(o forse perché ieri sera ti sei fumato qualcosa...
NdBDM]. Comungue io non sono la persona
adatia e questo non & né il momento né il luogo
appropriate per parlare di certe cose; adesso
devo necessariamente parlarvi di Hind.
Era dal mese di Giugno che lo aspettave, avrei
voluto fare un confronio diretio con Longbow, pur-
troppo i soliti ritardi me lo hanno impedito.
Peccato perché ci troviame di fronte o due pro-
dotti simili e alle stesso tempo profondamente
diversi.
Di Longbow aveve parlato, se non ricordo male,
nel numero estive; quindi mi sembra inutile rifarne
una recensione adesso, meglio descrivervi Hind.
Queslo prodotto & (se ancora non lo avete capito)
una simulazione di vole che vi posiziona nella
cubina di pilotaggio del pil potente elicoltero
russo dei giorni nostri. Programmato dagli stessi
auteri di Tornado e Apache Longbow (sempre lui,

_ Immagine tratta da una delle numerose sequenze ani-
mate, purtroppo queste non sono di altissima qualita.

Prima di ogni campagna vi verranno illustrati la situa-
zione nlg:sna,ltarnmﬂuel vostri obiettivi.
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lo volete capire o no che nella realta & il miglio-
re? Altro che russil) sfodera un realismo esaspe-
rato, | modelli fisici di compertamento del suddet-
to elicottero e degli altri veliveli presenti nel
gioco e non direfiamente controllati] sono assolu-
tamente paragonabili a quelli reali, pur con tutte
le limitazioni del caso. Il target di Hind & sicura-
mente costituito dagli appassionati di simulatori
di volo che amano passare le loro nottate stu-
diando manualoni ricchi di istruzioni sui comandi
e sulle tattiche. In quesio caso il manuale del
gioco & coslituite da circa cento pagine conte-
nenti le nozioni essenziali, non sono presenti
sorte di enciclopedie aeree e illustrazioni con
relative spiegazioni di mancvre di attacco e di
difesa. le possibilitd che offre Hind sono simili a
quelle che offre un qualsiasi simulatore, ossia mis-
sioni singole o campagne [ne senc presenti tre:

" Prima di riuscire a riconoscere tutto cid che si muo-

gioco sono passati due giorni, sicuramente
 questo box voi non correrete questo

MAZ543:

Il sogno di ogni dittatore, un

: camion con una batteria di missi-
nucleare. Sistemandolo bene, ci si

25023 Shilka:
Mezzo corazzato d'interdizione,
s ne avvistate uno fatelo saltare

Leopard AEV: Carro armato ad
alto potenziale bellico, vi assicu-
ro che non & piacevole avvistario

UHG0 Blackhawk: Elicottero
americano dedicato al trasporto
truppe, non & dotato di armi

Aiaiaiaiaiail Le pale stanno per toccar per terra (e chi ha
orecchie per intendere... NdBDM) dopo una manovra
incredibile, spero di riuscire a raddrizzarmi ints:?ro.

No, non siamo in Valpadana, la nebbia che vedete é
causata dai gas di scarico dei missili.

Kazakistan, Korea e Afghanisian). La grafica pué
essere sia in alta che in bassa risoluzione, con
differenti livelli di deftaglio e il sonoro & ricco di
dialoghi digitalizzati tra voi e il vostro quartier
generale. Menzione particolare la merita 'opper-
tunita del gioco in multyplayer, pensate che &
pos.'nbde giocare contro un avversaric munito di
una copia di Apache Longbow e sfidarlo in un
memorabile duello USA-Russia;
sono senza parolel

- mnimnpa.cho. Non vi
mai di trovarvici di fronte, mmtomommala
farlo arrabbiare troppo.

postazioni nemiche e cancellarle da'lh ;
terra.

Secondo passaggio sull'aeroporto, i pochi hangar
rimasti ad




Una bella pista di decollo/atterraggio nemica, una.
bella manciata di bombe e diventeranno tutti marinai!

T b

AR

E' nuvolo, i lampioni non sono accesi, come faccio a
vederci? Niente paura, i missili servno a questo!

sario & un Pentium a ;
Mhz.

Osservando le due fo
la d'tfferenza tra il m

y“w za elevata, cosi come la
s differenza di prestazio-

ni. Come vi ho defto
o commento, Ia grafica,
anche al massimo de
Bn. mi ha lasciato un po' di amaro in boce
caso, le ultime tecniche in fatto di light
Ircing e gouraud shading sono state img
: con cognizione di causa. In questo box vi do.
mia personale apinione, totalmente sepa
mmento (nel quale devo tener conto di
ni fattori), e dedicata agli appassionati dei
latori di volo ultra accurati e complessi: cid
18 bisogna apprezzare in Hind e in altri titoli de
lere, non & sicuramente la grafica quanto I'a

ezza della simulazione e il coinvolgimento

he riescano a creare; Hind soddisfa pienamente
ste due cose.

GRAFICA:
SONORD:

E 3
SIIIIIHBILIEH

- 2345

Bando ai fronzoli, veniamo al sodo: preferite la
grafica di F22 o il realismo di Hind? Per quanto mi
riguarda mi piacciono tutti e due, infatti tutti e due
sono entrati a far parte della mia collezione!

Avrete capito, osservando le foto e il box dedicato,
che la grafica del paesaggio & molto scarna, lo
stesso non si pud dire perd dei veicoli, veramente
esplosivi. Il voto & stato volutamente fermato a un
certo livello per evidenziare le differenze con titoli
come Longbow della Jane's, eccezionale sotto tutti
i punti di vista.

In ogni caso Hind & un prodotto pil che valido,
destinato soprattutto agl amanti delle simulazioni
e in particolare a chi ha passato nottate giocando
a Tornado e ad Apache Longbow.

La conclusione & questa: se volete la grafica foto-
realistica, non compratelo; se invece volete una
grande simulazione di elicottero, questo & il titolo
che fa per voi.

a NATO che Iu vede come ['unico ellautlnm
o di contrastare I'AH-64D Longbow (per i col
enti) e I'UH60 Blackhawk (per il rasporto

come scopo finale quello di realizzare I'&s
G nwdarnu del Mi-8, un velivolo Inuaq,

ti specifiche tecniche:
tro del rotore principale: 561t 9in
iro del rotore di coda: 121t 8in

ofori: 2 Isotov TV3-117
elocita max: 335Kmh

8 MB

Pentium

SVGA T MB RAM

Sound Bluster e compatibili

Mouse, Joystick,
Tastiera

Raccomandato (D-ROM 4x,
Penfium 133Mhz

D Longbow (Jane's):
or simulatore di elicottero

8 Longbow (Digital Integrations):

sore di Hind, al momento della sua
zione era sicuramente il meglio
ibile.

nche Maximum Overkill (Novalogic

& vecchio, non era neanche un vera sim
'Ma era dannatamente divertente e anet
fimane nel cuore di ogni persona che h
il piacere di giocarci.




se sia

a cura di Matteo

clto spesso durante il duro lavero reda-

zionale capita anche di fare qualche

pausa-pranze e per perdere poco fempo
a volte si opta per un fast food. Nei naluralmente
speriamo sempre che la carne sia di puro manzo
100% cosi come reclamizzoto [possibilmente non
inglese!) ma chi dice che le carne di manzo sia
I'unica utilizzabile per fare degli hamburger? E se
su Alpha Centauri usassero | Venusiani come
hamburger? lo spazio infinite si sa, non & poi
cosi vuoto di vita come ci fanno credere. Avete
idea di quanti pendolari tutti i giorni viaggiano
do una golassia all'alira per lavero? Verso mez-
zogiorne futta questa gente si ferma ad una delle
catene di fast food pit apprezzate dell'intero uni-
versa, Orion Burger. La c!;pmcnda di- hamburger &
cosi elevata che il Consiglic di Amministrazione
della Orion Burger ha create un gruppo di perso-
ne (chiomiamali-"ricercaiori di proteine” | che
sono in costante ricerca di forme di vita nell'uni-
verso da trasformare in buoni hamburger, fregan-
dosene del Controllo Qualita.
Ad un certo punto perd un'Organizzazione per i
Diritti Civili costituita da alieni ha strefto un accor-
do con la societd Orion Burger, costringendo i
"ricercatori di proteine” ad utilizzare sole forme
di vita stupide. | "ricercatori di proteine” quindi
girano per |'universo prendendo qua e la campic-
ni di ciascuna specie di vita e testandone I'intell-

A

Due "ricercatori di proteine” discutono mentre...

Pavesi

genza, per vedere se possono essere utilizzati
come gustosa pietanza. Poi li rispediscone sul
pianeta cancellandone la memaria, in medo che
non possanc avvisare nessuno. ||l giocatore veste
i panni di Wilbur, un rogazzo catiurato come
campione dell'intelligenza di tutta I'umanita.
{pensate cosa sarebbe successo se avessero scel-
to il NKZI). Gli alieni lo sohtopongone ad una
serie incredibile di test che Wilbur, pian pianc
nel corso dell'avventura, deve passare per dime-
strare che noi umani siamo si un pe' stupidi, ma
non ancora pronti per diventare hamburger inter-
planetaril Wilbur dovra affrontare un test di
sopravvivenza, un fest per dimosirare che i sui
neuroni lavorano bene, un test dove dovrd impa-
rare una nuova lingua, dovré superare problemi
di logica ed altri ancora. Fortunatamente per lui
(e per tuthi noil] grazie ad un errore tecnico
Wilbur continua a rivivere il giorno della sua cal-
tura, ricordandosi peré quello che gli & capitato.
Di tanto in tanto gli alieni lo prelevano per testar-
Io e se fallisce, lo rimandano gid. Tra un inferven-
to degli alieni e l'aliro il giccatore-Wilbur deve
trovare oggetti, parlare con persone, in sostanza
deve frovare un modo di superare il fest prima
che gli dlieni lo richiamino. Se sbaglia, il ciclo si
ripete, come in quel vecchio film di cui non ricor-
do il titola. Il principale nemica di Wilbur &
Zlarg, che conoscerete fin dalle prime animazioni

Wilbur & nella sua stanza, ignaro di quello che sta per
accadergli

SVGA (VESA compatibile)

Sound Bluster (e comp),
Gravis Ultrasound, Pro Audio
Spectrum

Mouse

Richiede 4MB installozione
minima e Cd Rom 2x

d'introduzione. Zlarg é il capo dei "ricercatori di
proteine”, & verde (come futti gli alieni che si
rispettanc] e gironzola muovendosi su una ruota.
Il suo assistente & Flumix, un simpatico, ma pastic-
cione mezzo alienc e mezzo robot. lui comanda
la macchina che preleva a caso dai pianeti la
gente, ed & lui a teletrasportare il giocatore avan-
ti e indiefro. Sulla navicella & presente anche una
spia dell'Organizzazione che controlla I'operato
di quelli della Orion Burger. Wilbur dovrd chiede-
re aivlo propric a questa spia per salvare I'uma-
nita. Fin dalle prime fasi del gioco inconirerete la
dolce, ma svitata zia di Wilbur, Polly, ed il sinda-
co Gus, che soffre indubbiamente di uno strano
caso di sdoppiamento della personalita, ed il bar-
biere Harry e molti alfri perscnaggi davvero ben
caratterizzati. l'interfaccia grafica & scarna ma
molto funzienale. Sulla parie bassa delle scherma
troviamo un insieme di icone che costituiscono
llinventario e alire tre relative alle azioni. Le azic-
ni possibili, selezionabili anche ulilizzande'il
tasto destro del mouse, sono "guardare”, "pren-
dere” ed "ulilizzore". Sembrerebbe una semplifi-
cazione froppo drastica, in realta grazie all'enor-

me numero di oggefti presenii nelle locazioni I'av-
ventura risulta tutt'alire che semplice (il giocatore
é infatti costrefto a provare le tre azioni su cia-
seun ogaeho nella speranza che possa nasconde-
re un i

izio o che possa essere preso). Olire alle

Wilbur viene prelevato dalla Terra...



Decisamente interessante quest'avwentura: una
sceneggiatura azzeccata ed animazioni di
prim‘ordine ne fanno una valida alternativa ai film
interattivi. Per quello che abbiamo potuto vedere
non sembra neanche troppo facile e quindi
dovrebbe garantire un buon numero di ore di
gioco.

La colonna sonora & abbastanza piacevole, mentre
gli effetti sonori avrebbero potuto essere un po'
piti vari. | dialoghi sono tutti assolutamente in
inglese, senza possibilita di visualizzare gli
immancabili sottotitoli, cosa che creerd non pochi
problemi a chi non ha troppo confidenza con
guesta lingua. Per di piu i dialoghi non possono
essere saltati, neanche guelli gia ascoltati, o quelli
poco interessanti,

Mi ha un po' infastidito il fatto che Wilbur quando
viene catturato/testato/rispedito perde tutto
I'inventario che ha accumulato fino a quel
momento, e nelle fasi iniziali quando il giocatore
non ha subito chiaro quello che deve fare, guesto
fatto rischia di essere addirittura irritante.

Il fatto che funzioni esclusivamente sotto
Windows95 & da una parte positivo perché
finalmente, grazie al DirectX, si cerca di orientare
sempre pill questa sistema operativo verso i
giochi. D'altra parte perd & richiesto un hardware
di tutto rispetto per poter giocare decentemente.
Nel complesso & una buona avventura,
appassionante e ben realizzata.

tre icone di cui ho gia parlate, a video compare
quella per spostarsi, quondo velete passare da

una locazione all'alira, e quella per parlare quan-

do siete vicini ad una persona. Lo grafico in alta

Il bar-ristorante del paese...notate I'arredamento

Torin's Passage (Sierra):

La prima avventura che mi &
venuta in mente, per la grafica
davvero molto simile.

Orion Burger & perd pil divertente.
Discworld (Psygnosis): Un‘altra avventura in stile
fumettoso, decisamente pil difficile di Orion
Burger

Ecco i primi passi che Wilbur dovra
affrontare per il primo test.

Dopo aver risposto alle domande For,
degli alieni verrete rimandati sulla terra.

1. Entrate dal barbiere e fatevi radere. Poi pagate
quello che vi chiede.

2. Rovistate nel retrobottega del barbiere

3. Uscite ed andate verso il bar, a sinistra dello
schermo

4. Avvicinatevi alla macchina, prendete Ia cinghia
di trasmissione

5. Entrate nel bar e raccogliete la trappola per topi,

riscluziene in slile fumetioso & decisamente accat-
tivante. Si & falte un largo e sapiente use dei
colori, molto accesi; tipici insomma da carfone
animata. | fondali e i perscnaggi sembrano rea-
lizzati wulti @ mane, e la palette di 256 colori &
stota ulilizzata davvero al meglio. Lanimazione
dei personaggi, Wilbur in particolare, & fluida e
curata: sembra infatti che siano stati renderizzali
pit di 20000 frame per garantire il massimo
risullato. Tutte le situazioni che deve affrontare
Wilbur sono state condite con un po' di sano
umorismo, come nel leggendario The Day of
Tentacle. Molio divertente il dialogo ra Wilbur
ed il batterista al parcheggio del bar, che conti-
nua a “rullare” rispondendo a modo suo alle
domande, o l'esilarante Sindaco, che clire ad
essere il primo cittadine di questo stranc paese, &
contemporaneamente un funzionario scozzese ed
uno scatenato fan di Elvis. Quelli della Eidos
hanno dato grande importanza infine ai doppia-
tori, ereando un cast di nomi famosissimi in
America, ma che a nei puriroppo non dicono

-
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Wilbur & rispedito sulla Terra: qui comincia la sua
missione

molte. Infine, dal punto di vista tecnico, Crion
Burger, & completamente programmate per
Windows?5, la finesira di ripristino/salvataggio
della propria situazione & in stile Windows?5 e
supporta i nomi lunghi.

Orion Burger utilizza le specifiche DirectX, questo
permeite finalmente anche ai giochi sotto
Windows di accedere a tutte le risorse del siste-
ma e utilizzarle appieno. le interfacce
DireciDraw, DirectSound e Directinput, contenute
in DirectX, rimpiazzano i driver previsti in origine
per la gestione delle comunicazioni tra applica-
zioni e hardware, miglicrande notevolmente le
prestazioni.

Siamo all'esterno del bar. Notate la grafica fumettosa e particolareggiata.




pud definire i due giorni appena trascorsi.
Dopo aver passato un giorno (e sottolineo,
un GIORNC) a cercare di risolvere problemi vari
che hanno reso il mic computer pib simile ad uno
scenario di Command & Conquer o, se preferite,
ad una missione del pil recente Mercenaries, mi
sono rifrovalo a lottare con il tempo per scrivere
questa recensione prima che le mie gia trop
rovate forze vengano a meno [sono le 5, ﬁg
evuto tanto cul?é da mandarmi o trovare
Solenghi in paradiso... e domani he il concerto di
Elio e le Storie Tese, gulp!). Come se questo non

U n tranquillo week-end di paura: solo questo

' %
bastasse, leggendo fra le righe della trama di
questo Master of Dimension si capisce che il pro-
tagonista sarebbe un gran bel socio del club [al
quale oramai sto seriamente pensando di affiliar-
r|'|h1i} "Occhio, malocchio, prezzemolo e finoc-
chio”.

Siete un tranquillo ragazze che, come capita
spesso (specialmente quando i soldini scarseggio-
no), decide di fare una capatina a trovare la
cara nennina (ed il suo inseparabile e golosissi-
mo portafogli). Purtroppe sembra non esserci nes-
suno nella placida casetta [ed ora con che soldi
pensate di tornare a casa?82), perd molto strana-
mente vi accorgete che la poria é

La casa della dolce nonnina... Che sia la volta buona per organizzare

uno di quei toga party alla Animal House?

aperta... Guale disgrazia sara capi-
tata alla benaria vecchietta [oltre
ad artrosi, irombosi e arteriosclerasi
varie)?
Molto probabilmente, pensa il
ragazzo, sard solomente andata o
fare la spesa [e chi ha una nonna
sa benissimo che "fare la spesa”
r codesli esseri significa "vado a
Eocure la Lvisa, la Anng, la Piera
e, se non trove nessuno, magari fac-
| cio qualche nuova amicizia”... ):
quale migliore occasione per curic-
sare ovungue, alla ricerca di qual-
che oggetto strano, antico e diver-
tente da "prendere in presfito"?
Magari qualcuno si stard chiedendo
cosa cenfrano i furti di questo picco-
lo mascalzone con il ben pib epico
fitolo di Master Of Dimension... Beh
non chiedetemi il perché, ma fru-
gando nella casa dell'anziana

MA che bel castello! Che sia la dimora del MOD o, al
limite, la sua casa al mare?

486 DX4,/100

VGA/SVGA

Sound Blaster e compoatibili.

Mouse

Ec|IDOS

signora dovreste frovare un teletrasporto ulire-
dimensionale che vi proietterd seriamente nel
cuore dell'avventuro, Tramite questo oggetto avre-
te la possibilita di saltare da uno locazione spo-
ziotemporale all'alira cercando di risclvere un
problema molte, a molto grosso, di quelli che soli-
tamente fraumalizzano un giovane & lo portano

"

* litizio sulla persona ricorda molto un mio collega
" mentre guarda X-Files...




Primo piano del nostro eroe... Non sembra molto
sveglio vero?

Broken Sword (Virgin): Una

grande avventura che vede come

protagonista un giovane

californiano alle prese con intrighi

polizieschi e affari mistici, alla caccia del segreto
dei templari.

Toonstruck (Virgin): Drew Blanc, disegnatore di
cartoni animati, si trova proiettato all'interno del
mondo da lui creato. Riuscira a salvarlo dai piani di
conquista del Conte Nefarious? Andatevi a leggere
la recensione su questo stesso numero e lo
scoprirete!

The Dig (LucasArts): A quasi un anno dall'uscita
di questa meravigliosa avventura (la prima a
riprendere il filone classico), permettetemi di
citarla, se non altro come esempio di trama
intrigante che tutto ha da insegnare agli
sceneggiatori di MoD.

Sinceramente voi andreste in giro tranguillamente per

un ghetto cosi minaccioso?

Ecco a voi il megateletrasportatore finale e totale...
Sembra faccia anche la pizza, ma & solo una voce di
corridoio...

in seguito a diventare un pericoloso serial killer
(spero non di vecchiettel): la realtd come la cono-
sciamo noi rischia di implodere su se stessa, &
solo la ricerca del ormai stracitate Master of
[new] Dimension (dalla folta e fluida chioma gro-
zie al balsamo... vabbe', fatemela dire una stupi-
data ogni tanto...) poira risclvere la situazione.
Ma chi sard quest'essere? Sarete voi, in quanto a
protagonisti, o dover conquistare il titole, o
magari il Master of Dimension esiste gia e voi
dovrete convincerlo a preoccuparsi delle sorti
della nestra dimensione, o forse ancora il MaD &
vostra nonna (111) e voi dovrete rintracciarla?
Sono spiacente, ma questo & un enigma che spet
ta a voi risclvere [anche perché io poco gentil-
mente potrei cacciare fuori un bel echissenefre-
gal). MoD & un'avveniura di stampo classico, un
genere decisamente molto di moda in questo
secondo semestre '94 (e dire "decisamente di
moda” & soltanto un modo gentile per dire che di
questo tipo di giochi ne stanno uscendo una
caterva e mezza). L'interfaccia "punta e clicea”
si avvale delle caratteristiche offerte da Windows
{3.X 0 95 non fa alecuna differenza) per richiama-
re |'inventario e il menu delle opzioni
(che ovviamente oppaiono softofor-

Un aiutino veloce veloce per

permettere a tutti voi di

ragoiungere al pit presto il

teletrasporto della nonna. Prima di tutto

salite al piano di sopra utilizzando la scala
(ricordatevi: per usarla & necessario fare doppio
click, non spaventatevi se non ci riuscite al primo
colpo).

Una volta raggiunta la soffitta cercate tra le
cianfrusaglie al centro dello schermo e troverete
un uncino d'ore. Fatto cid non vi resta che aprire
I'armadio a sinistra e prendere il telecomandone.
Buon viaggio e mi raccomande, occhio agli
autostoppisti ultra-dimensionali, sono i pil
pericolosi!

Permettetemi due righe per spiegarvi in cosa consistono i vistosi difetti dell'interfaccia di gioco, perché
purtroppo & questa parte del codice che soffre maggiormente per la cattiva programmazione da parte della
Mad Engine. Per impartire comandi al protagonista si utilizza solamente il mouse: con un solo click del
pulsante sinistro si osserva, mentre un doppio click serve, a seconda delle situazioni, sia per camminare, sia
per raccogliere un oggetto o aprire una porta. E' proprio questo agglomerato di comandi legati ad un'unica
operazione (il doppio click) che rende il controllo impreciso e "scomodo”, visto che spesso e volentieri, ad
esempio, si preme per aprire una porta e ci si sente rispondere “E' una porta I, con il protagonista convinto di

aver fatto quello che gli avevate chiesto...

Se guesta recensione fosse passata dalle mani del
Gradi chissa cosa avrebbe inventato sul tizio ai piatti!

ma di finesire, alirimenti che cacchio significava
lo frase precedente 992). Detto questo non posso
fare aliro che lasciarvi alla lettura del commenio
che a questo punto [della nottata) scriverd doma-
ni. Alla prossim.... ranf ronf.
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Sono rimasto molto perplesso da questo Master o
Dimension. Innanzi tutto la trama non é
assolutamente niente di eccezionale (il
teletrasporto in casa della nonna poi & veramente
una trovata deplorevole), visto che non soltanto &
prevedibile e incostante, ma oltretutto lascia il
gincatore nella pill completa confusione. La
possibilita di visitare varie locazioni e risolvere
enigmi senza un ording preciso & infatti una gran
bella cosa, ma dev'essere impiegata senza che
|'utente si senta completamente abbandonato a se
stesso, perché altrimenti 'interesse cala in fretta
per lasciare il posto alla sola noia. Ad una struttura
portante non certo esaltante si aggiunge un
sistema di controllo “punta e clicca” scadente
come pochi: spesso @ volentieri non si riesce a far
esequire il comando voluto (ad esempio voglio
prendere un oggetto e invece il personaggio
nonostante gli abbia impartito il comando, decide
arbitrariamente di esaminarlo....), mentre spesso e
volentieri il risultato ottenuto & semplicemente
impreciso e approssimativo.

L'aspetto grafico é sufficientemente interessante,
e forse rappresenta I'aspetto migliore di tutto il
prodotto, sicuramente confrontato con la qualita
del sonoro, troppo Spesso noioso e ripetitivo,
anche se, ad onor del vero, bisogna elogiare il
parlato per la sua discreta qualita. Tirando le
somme, questa nuova produzione EIDOS
(sviluppata, tra le altre cose, dagli sconosciuti Mad
Enging) non & nulla di eccezionale: un'avventura
discreta con qualche vistoso difetto, consigliata
solo a chi non vive senza questo genere di giochi
(e possibilmente ha gia finito sia Broken Sword
che Toonstruck... ).



quando le tenebre verranno a farmi wvisita

giornata fantastica, dopo due sefiimane di

cielo grigio e acqua a catinelle, su Milano
splende un sale caldo e giallo che golleggia in un
cielo azzurro e limpido. Ma la ragione che rende
quesla giornala speciale & un alira: stamattina ho
finalmente potuto visitare gli studi di Radio
Deejay. Era fanto tempo che desiderave farlo, se
poi penso che I'ho anche fatto per lavero (lo vita
dei redatlori & dura e impegnativa, che ci credia-
te o no; meno male che ogni fanto fi permette di
levarti qualche soddisfozione... grazie Michelel)
e che la cosa dovrebbe ripetersi, potele capire
come mai questa sia indubbiamente una giernata

Dmve're sapere, cari lettori, che oggi é una
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A cura di Stefano Gradi

horror e
ro stas

ra dark,

nella mia

che mi ricorderd a lungo. E quindi io dovrei scri-
vere la recensione di Harvester, un‘avventura gra-
fica prodotta dalla Virgin che cattura la voglia di
divertirsi del mondo e la chiude a chiave in un
cassetto per non liberarla pid2 Purtroppo si, non
posso farne a meno, stasera ho gia aliri impegni.
Harvest é una ridente e giciosa citladina nel
cuore degli Stati Uniti, i suoi abitanli seno perso-
ne normali che parlecipano atfivamente alla vita
del paese, sono tutti amici e si vogliono bene. Un
bel giorno Steve, il prolagonista e personaggio
da voi controllate, si sveglia nel suo letto dopo
un terribile incubo. All'apparenza sembra stare
bene, riesce ad alzarsi e a infilarsi i vestiti, ma
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purtroppo a volte le apparenze ingannano: il
poverino non si ricorda pil niente, nemmenc il
suo nome; la diagnosi é presto fatta: & stato colto
da amnesia cronica galoppante. Come se nen
bastasse anche la vita del paese e dei suoi abi-
tanti & cambiata, a cominciare dai suci familiari
che sembranc badare a tutte fuorché a lui, pensa-
no che I'amnesia sia fasulla, un bizzarro scherzo
per attirare un po’ di allenzione [tenele presente
che Steve ha diciotto onni e ha oppena consegui-
to il diploma di scuola secondaria). Depo alcuni
digloghi senza senso riesce ad apprendere che
dovrebbe sposarsi dopo due setfimane con una
certa Stephanie, una ragozza dolce e adorabile
che vive nella casa accanto ed & la pit carina del
paese (& anche l'unica). 5i sa, I'amore & la cura
per ogni malaltia, meglio andare da Stephanie e
cercare di capire qualcosa. Secondo voi la pul-
zella & in grado di spiegare gualcosa allo sventu-
ralo Steve? (Ma guarda non lo avevo notato
prima, Steve e Stephanie, un ragazzo e una
ragazza cen lo stesso nome, che bellol Anch'io
mi sposerd con una Stefanial) Maturalmente non
si ricorda pid niente nemmeno lei, la situazione a
questo punto diventa tragica, bisogna assoluto-




Monkey Island 3 (LucasArts): Mancano armr& 2
diversi mesi alla sua uscita, in ogni caso iniziatea
g via i dindi...

Gabriel Knight 2 (Sierra): In comune con
gster ha I'ambientazione horror, la
realizzazione tecnica @ perd di un altro livello.

//"1

te, parlate, e ancora, parlate.
bra essere 'unica cosa da fare
i guesto gioco. E quando lo fate
state attenti a quello che dite: potreste
m arrabbiare gualcuno che non esiterebbe a
i li su due piedi (come nel caso del
mandante della base, un caratterino simpatico
- due gambe da top-model... che cattivo che sonol

a.nﬁarnenlo dell’avventura, purtroppo non sono.
a riuscito a cavare un ragno dal buco, per
volta vi e :;mda!a mElIEL comunque samlla

mente capire che cosa stia succedendo. Come
sempre dovrete parlare con pid persone possibili,
raccogliere tulti quegli oggetti che polranno servi-
re, insomma si Iratterd di risolvere un'avventura
fueri dal comune {1IJ La grafica & digitalizzata, i
fendali sono stali disegnati con programmi di

Interfaccia
da schiaffi

Come potete vedere dalla foto che vi ho
gentilmente proposto, il cursore assume diverse

a seconda dell’azione che & possibile
compiere; vediamole in dettaglio:

Omino che cammina: Sembra
incredibile, ma se cliccate su un
punto qualsiasi dello schermo, Steve
vi si dirigera immediatamente.

\: — Rotella dentata: Serve per usare gl'i
oggetti che raccogliete o per attivare
dei pulsanti.

Croce con cerchiolino: Un mirino in
puro stile C&C, muovendolo su un
personaggio lo attaccherete a suon
pugni. |

Mano (Famiglia Addams): Avete
bisogno delle 100 lire che giacciono
per terra? Bene, potete raccoglierle
con questo puntatore.

Labbra sensuali: Se volete baciare
Stephanie, cliccatele sopra. Scherzi
parte, con la boccuccia siete in grado
di parlare (praticamente il puntatore
pill importante di tutto il gioce).

Lente di Sherlock Holmes: Per
individuare eventuali impurita sui
quadri e per leggere | quatidiani.

modellazione Iridimensionale e successivamente
digitalizzati, cosi come i personaggi interprefali
da attori veri. La tecnica usata & quella del blue
screen, che (come forse saprete] consiste nel far
recitare gli attori davanti a uno sfondo verde o
blu in modo da poler poi “scontornare” la figura
senza eccessive diHicoftg @ trasferirla sullo sfondo
creato al computer. Solitamente nelle avventure
grnfichs I'interfaccia utente svclge un ruolo di

rimo pianc e ultimamente i programmatori
Ec:nno cercato di semplificarla al massimo; & il
caso anche di Harvester: tutte le azioni si posso-
no compiere con un semplice clic del mouse. Il

e
157 Ppuntatore assume forme diver-
L, se a seconda delle situazioni in cui

e

vi Irovate, non sto a spiegarvele adesso perché
dovreste frovare un esauriente box qui a lato. |
dialoghi sono forse la parte fondamentale del-
I'avventura, per porre dei quesiti a qualunque
personaggio, vi bastera scegliere il preferito tra
una scelta multipla. Solitamente qualsiasi opzio-
ne non preclude la possibilita di ritornare sui pro-
pri passi e tornare a un meny precedente, iranne

valche eccezione, come vi ho spiegato nel box
ji aiuto. Olire a tutto questo & da segnalare la
presenza di numerose sequenze animate d'inter-
mezzo che vi aiuterannc a capire molte cose
riguardo agli strani eventi che hanno determinato
I'amnesia di Steve. Mah, mi sembra di avervi
fatto capire come & fatto questo Harvester, non vi
dico piv di andare a vedervi il commento perché
so che gli avete dalo gia un‘occhiata prima di
iniziare a leggere queste righe, quindi v snfuhf\.
Allegrial :

GRAFICR: \‘—’%
SONoRe:

a
SIOCABILITA:

A

o == RSN

E allora com'&? Palloso. Potrei finire qui, perd devo
darvi una giustificazione di questa mia
affermazione e lo fard con piacere, Pensate che
prima di cavare un ragno dal buco ho dovuto
parlare con tutti, e dico tutti, i ersonaggi presenti
nelle varie locazioni raggiungibili tramite la
mappa. Questa sarebbe anche potuta essere una
cosa piacevole se mi avessero detto ognuno
qualcosa d 50, invece no, neanche I'ombra di
un consiglio particolare o di una qualsiasi
indicazione utile. Se poi tenete conto del fatto che
agni personaggio & particolarmente loguace e non
la finisce piti di parfare... Alla fine mi sono reso
conto che in questa awventura bisogna parlare e
soltanto parlare, talvolta bisogna anche raccogliere
e utilizzare degli oggetti, ma questo capita molto di
rado. A questo punto uno a caso tra voi potrebbe
affermare che, essendo i dialoghi la caratteristica
principale del gioco, sicuramente saranno stati ben
realizzati. Questo immaginario lettore si
shaglierebbe alla grande, Ia loro realizzazione mi
ha lasciato con I'amaro in bocea, almeno
osservando quanto & stato fatto in altre produzioni.
Ora vi spiego: se state guardando un muro &
cliccate su un personaggio per parlargli, imarrete
a parlare con il muro, il personaggio non si degna
neanche di girarsi e avvicinarsi. Se poi osserviamo
che riquadri a fianco del testo dei dialoghi
mostrano la foto dei personaggi senza un
aualungue movimento delle labbra, si ha la
sensazione di parlare con un mucchio di mattoni
(sempre lo stesso, vista la varieta dei discorsi).
Nota paesitiva il fatto che i dialoghi sono
completamente digitalizzati (il gioco occupa ben 3
CD, le sequenze animate non sono poi cosi tante,
capite voi stessi quanti sono), purtroppa il resto

del sonoro & quasi inesistente, le musichette che
dovrebbero allietare il gioco mi hanno innervosito
da subito, tant’é vero che le ho disattivate dopo
cingue minuti. Alla fine I'ynica caratteristica degna

di nota & la qualita della grafica che perd non
riesce a rendere il gioco coinvolgente. Da
segnalare I'elevata quantita di sangue e di effetti

horror prasantl disattivabili in caso di
sensibili. Con questo non voglio dire ¢
Harvester non possa piacere a nessuno di voi, gli
awventurieri incalliti e gli amanti della grafica
fotorealistica e “gore” possono farci un pensiering.
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E come poteva mancare la cantina con le botti di vino?
Un vero tocco di classe!

hh che bello che & andare in giro la matti-

na nel iraffico con la nebbia, ?u gente che

ti taglia la strada e lo spia della benzina
perennemente accesa. Se per un aftimo ogni
tanto ci fermassimo per pensare alla bellezza
delle piccole cose, se lasciossimo perdere per
una volta tanto gli impegni e ci fermassimo a
guardare chi siame e cosa stiamo facendo nella
vita, forse polremmo accorgerci che in fondo i
tesori pil preziosi che potremmo mai avere sono
a portata di mano: la ragazza che lavora nel
negozio softo casa o un amico che non ti tradi-
rebbe mai. Ne, non sono diventato di colpo il
simbolo dell’utopia fatta persona, & che il giorno
dopo aver finite Clandestiny ho pensato alle
scene finali mentre ero in macching immerso nel
solito caotico tralfice urbane, davanti ad uno
squallide semaforo con il solito mendicante che i
tende la mano, col sclite rumore di clacson in sof
tofondo che oramai non ci fai pit coso. E' buffo e
un po’ sconcertante scoprire la poesia che viag-
ia dietro alle facce tese della gente che fi
gestemmiu dietro se non li sei accorto che & scat-
tato il verde da piv di 5 secondi e tu non sei
ancora parfito: mi & venuto in mente quel tizio
che un giorno ha abbandenato la sua jeep in
mezzo cﬁ‘ traffico & se ne & lornato a casa perché

a cura di Riccardo “TEM” Merlini

Questo era 1 ultimo

Dopo una debita toccatina ecco a voi il CIMITERO!!!

si era stufato di dover passare dllo stesso modo
tutte le mattine fra i gas di scarico e quelli che fi
superano sulla destra per guadagnare 2 metri di
strada in pid. Di colpo riprendo conoscenza e
vedo la flebile e stanca luce verde avvertirmi che
sarebbe il caso di inserire la prima e di premere
il gas; di colpo mi accorgo dello strombozzare
alle mie spalle e vedo in ?occio il guidatore che
mi sta insultande: lo guarde. Capisco che sono
50 anni che nen apre gli occhi, forse il rancolare
nel buio lo avra instupidito. Gli sorride pil per
compassione che per divertimento e lui combia
di colpo espressione: avra capito il significate del
mio gesto o & stata la prima velta che uno scono-
sciuto si & rivolto a lui con gentilezza [o forse,
spaventatosi per averti visto il volto senza il pas-
samontagna, & deceduto sul colpo ed & ancora li
al semaforo aspettando che diventi un po’ pil
verde? NdZolthar)212. Boh, non lo sapré mai.
Adesso sono gid in terza a 140 Km/h, forse &
meglio rallentare, non vorrei
fare una strage proprio di
mercoledi: non fa nefizia. Il
legame che unisce questo mio
maliufine sfege e Clandestiny
non ve lo posso svelare per-
ché vi direi subile come fini-

giorno a disposizio

Scendendo le scale entrerete nella sala giochi.

sce questa fantastica favola della Trilobyte, ma
sappiate che raramente un gioco mi ha fatto
attraversare escursioni filosofiche di questo fipe.
Adesso incominciamo a parlare del prodotto che
forse & meglio. |l sequito di The 7th Guest é in
puro stile cartoon, caratierizzate da una grafica
640x320 a 65.000 o a 16 milioni di celori a
seconda di come avete selfato il vostro Windows
25. Veramente spettacolari i 20 ambienti che
abbiamo a disposizicne e che dovremo esplorore
completamente per riuscire a risolvere i circa 30
puzzle & giochi vari propostici. Il personaggio
che impersonificate & un normale ragazzo come
tanti aliri [guarda che non seno mica tulti come
tel ndZolthar), con una fidanzata abbastanza
carina e spiritosa che vi obblighera a scoprire il
tesoro nascosto nelle viscere di un sinistro castello
(ma perché poi si dice cosi? lo voglio un castello
destro, uffalll). Dopo aver ricevulo i convenevoli
da uno spiritate maggiordomo ci troveremo all‘in-

Ecco a voi Zolthar con la sua ultima conquista, ah ah ah (Cosa ti ridi?!?
Guarda che lo sanno tutti quanti che quella é tua sorella! ndZolthar)
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Quando giungerete qui sarete quasi alla fine
dell'avwentura.

terno di un castello tirato a lucido dai domestici.
Gida dal primo sguardoe ci accorgiomo che non
siame in un ambiente 3D, cid che vediamo sullo
schermo sono solo fotogralie, niente animazioni
durante le esplorazione delle stanze: quando ci si
gira |'immagine cambia, quando si avanza |'im-
magine si ingrandisce. Questo non yuol dire brut-
ta grafica, anzi date che tutto & abbastanza stali-
co & stato possibile arricchire con novizia di parti-
colari gli ambienti, realizzando un’ciima grafica
dettagliata. Per gli incontentabili, ogni voﬂq che
risclverete un quiz, una bella animazione vi dara
lo spunto per cercare lo locazicne che vi fara
proseguire nella vostra affannosa ricerca: state
attenti ai dialeghi fra i personaggi, saranno loro
a farvi capire dove e/fo cosa fare. Un consiglio
che mi sento di darvi & quello di far passare il
cursore su ogni oggetto che vi possa sembrare
utile, se cambia forma vuol dire che potrete inte-
ragire con questo: normalmente avremo a dispo-
sizione una scheletrica mano la quale, con un
moto pendolare continug, ci neghera per default
qualsiasi cosa, ma se spostate il cursore a destra
o a sinistra cambiera forma invitandovi a svolta-
re. Se invece capilate su un oggefto interessante
come ad esempio un libro, il puntato-

Il primo titolo della
mile a questo, stessi
si difetti

r: Come sopra, solo & il

nel castello andate
che si trova alla vostra
evi di 180° e clickate sul
il cursore si trasforma in Ui
del livello di difficolta trovere
semplice: questa & la soluzio
fficile. 2
g il cubo della mano sinis

il cubo sulla sua parte d

il cubo del suo piede
Ia parte destra del suo 1o
te il cubo del suo piede si
ite il cubo della sua mano de
la parte sinistra del suo to
il cubo sulla sua testa.
cubo della sua mano sin
il cubo che sta alla sua

Questa é la libreria: & molto importante perché
nasconde un passaggio seqgreto.

re si trasformerd in un occhio invitandovi a legge-
re e cosi via, per cui analizzate bene le locazioni
ogni volta che ci passate perché gli oggetti in
esse confenuli come le porte, i cannocchiali o
altre saranne utilizzabili solo se risolverete |
puzzle o se attiverete degli oggetti correlati. |
passaggi segreti invece li dovrele scoprire sbatk-
tendoci il naso nel senso che il cursore non cam-
biera forma, ma se ci clickerete sepra polrete tro-
vare scorciatoie e via dicendo (gid vi vedo intenti
a distruggere il botione sinistro del vostro povero
mouse alla ricerca di qualcesa che non sapete e
non conoscete]. Gira che ti gira si passa da
momenti di azione a momenti di calma isterica,
quande ad esempio non riuscirete a risolvere dei
quiz che nella modalita super difficile sonc real-
mente da maniaci. Insomma alle volte anch'io ho
sbuffato un po’ spazientito. Per chiunque si trovi
nella situazione di dover finire il gioco, fare la
recensione pib le foto nel gire di 3 giorni, beh
allera i tips sono utili ma tolgono gualcosa al tito-
lo per cui vi consiglio di non farne uso anche per-
ché da indiscrezioni sembra che se non vengene
utilizzati i suggerimenti, durante le scene finali
potrete sentire un antico motto scozzese
narrato niente popd di meno che dal

ELECTRONIC ARTS

La tipica espressione di NKZ poco prima del pranzo
(hai mai visto quella dopo il pranzo?'? ndZolthar).

simpatico folletto che ci accompagnera per tutta
I'avventura e la cui unica funzione & quella di
ricordarci che non abbiamo le chiavi per aprire
le porte o che dovremo risolvere un puzzle (Miii,
la frase del folletto, non ci posso credere E
come avrei falto a vivere senza? Quasi quasi
adesso che la so mi mangio un Duplol] Lo trama
purtroppo & una sola: da quante ho capito non
c'é possibilita di avere pid finali o di arrivare alla
conclusione per vie “lraverse”, peccato. Questa
sarebbe stata un’cftima scelta visto che lo spazio
a disposizione ¢'é tutto [in fondo 2 CD corrispon-
dono a circa 1.2 Ghyte che non rappre-
sentano certo un'inezial...

GRAFICA:

SONORO:
GIOCARILITA:

Il brutto di questo gioco sono i quiz e i requisiti
minimi per poter girare bene. Ogni volta che
dobbiamo aprire una porta dobbiamo risolvere un
enigma costituito da alcune frasi che ci
suggeriranno la parola da comporre. Un po’ di
varieta non sarebbe stata male. Altro problema
riguarda appunto le risorse di sistema di cui
dovremo disporre: a mio parere & troppo per il tipo
di gioco, eccheddiamine! Il resto & tutto costituito
da una serie di elogi senza riserve a cominciare
dalla grafica veramente bella e dal sonoro basato
su tracce audio tanto che ci & stato consigliato di
disporre di “good quality powered speakers”; fate
un po' voi... Altro punto a favore & rappresentato
dalla trama e dal significato di questa favola tratta
da un'opera di tal Jahnna N. Malcom che a quanto
pare & famosa per le sue favole dedicate ai
bambini, ma che si adattano anche ai grandi come
in questo caso (uhmmm, quarda che tu rientri tra i
primi, mica nei secondi! NdZolthar). | livelli di
difficolta sono tre: vi consiglio caldamente di
incominciare dal pil semplice per capire come
risolvere i puzzle; soprattutto per impratichirsi con
I'interfaccia. Quest’ultima & malto simile a quella
adottata col precedente The 7th Guest. In definitiva
si tratta sicuramente di un bel gioco, alle volte
perd pud risultare un po' statico o stancante: avrei
preferito un andamento pid fluido dell'azione.
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Cheeeee mi venga un colpo se quello non & il vecchio Tom!

iamo nel Far West, quindi attorno al 1848,

durante le guerre di secessione, ma questo

non ha assclutamente importanza ai fini
della storia. Le schermate introduttive vi mostre-
ranno il protagenista a cavallo, degno del pid
celebre Lucky Luke, che si dirige verso il paese in
cui si svolgera buona parte della vicenda.
Vedrate scorrere i fitoli degli autori e delle perso-
ne che hanno collaborato in stile film e sulle sfon-
do una pancramica del paesaggio. All' inizio del
gioeo vi vedrete tramutati in una lince, Tequila of
course, e sarete direfti verso la famosissima loca-
lita balneare di Stincky Town, in provincia di
Rimini dove incontrerete belle ragazze, PR che vi
assillane con gli inviti delle numerosissime disco-
teche del posto...ehm forse sto sbagliando gicco
|quello era Tequila Sunrise). Allera, ritorniamo

a cura di Fabrizie
Albamonte & Alberto Falchi
& Alessandro "Zolthar"
Debolezza (i tre dell’Ave
Maria)

anti a scrivere qualche
rtroppo proprio sulla de
si titoli, e quindi abbi;
li. Iniziamo col dire ch
eato nella recension
questo a mio parere non
ftware house italiane
za tipica dei prodotti :;_
Ml gioco infatti, pur
rigsce ad acchiappare |
ttutto una trama tropy

di enigmi davvero

i malaccio, ma, fatta eccezl
naggi, che sono davvero g
g | capelli. Un fallime
ente no, ma in un pel
0 da un'infinita di avwe
a imporsi sugli altria
a livello soprattutto di'g
per la prossima volta.

;i

e

alla nostra tranquilla cittd di frontiera...e ricordio-

mo chi siame, dove siamo e do dove veniame:
Tequila, un vomo, anzi una lince & deciso a tutto,
I'incarnazione dello prontezza e della furbizia...

Okkey okkey, forse sto esagerande, anche per-
ché il gioeo non & assolutamente basate sulla vie-

lenza pura indeterminata contro tutto e futti, &
non & neanche un'avventura horror , ma si
tratta di un “adventure game cartoo-
nesce”, con un story-

board molte umoristico tendente al demenziale.
Lo stile cartoon con cui & stato portato avanti
questo prodotto ricorda melte gli aliri laveri che
hanne lanciato la Dynabyte nel mercate videludi-
co: Nippon Safes e Big Red Adventure. In questo
gioco penso sia stato fatlo un passo in avanti,
ma vi rimando al box relativo all* opinione per
sapere i pareri personali, miei e degli aliri redat-
tori. Era la giornata solita a Stincky Town, niente
sporatorie, nessuna impiccagione, neanche una
rapina al treno [e certo, NON c'era nessun
trenol!lll NdAF) (e chi te lo dice? Magari ¢' era
pure |' EurctunnellliMNdFab)(si, e magari c'era
pure mio nonno con la cariolal ndZolthar) e lo
solitudine del deserto circostante aumentava il
senso di vaghezza che dominava nel cuore di
ogni Stinckylownese; |' unica cosa che si poteva
fare in giorni come questo era tuffarsi in un buon
bicchiere di DeathBreath. E' proprio questo
infatti quello che fa il nostro cowboy: si dirige
verso il saloon, enfra e si awvicina al tavolo dove
si stanno sfidando a poker due tipetti loschi, &
pil precisamente una donnola e une sciacallo.
Qui inizia l'avventura del coraggioso Tequila e
propric dal bar locale dovrete ingegnarvi per far
si che la trama si evolva. Dovrete interagire con
gli svariali personaggi che incontrerete nel vostro
cammino, e ovviamente saranno molte le locazio-
ni da esplorare. Infatti solo nella citté ci saranno
una decing circa di ambienti vari, che avreste
potute realmente trovare in un villaggio western:

~ ¢' & la prigione con lo sceriffo, la
4@y pompe funebri e il becchino-avwol
toio, il barbiere, la banca, ' hotel,

citato saloon incontrarete un
airone pianista, un orso bari-
sta [sone un poeta) e la
donna della vostra
vita, una. certa
Wanda (non
Osiris), che,
purtroppo,
andré via con
Brutus, un cin-
ghiale tanto
grasso quanto
brutte. Dopo
questo spiacevo-
le incontro avrete la
possibilitd di chiaccherare
con altri "animali" del
gioco e concludere cosi una
parte dell' avventura. Infatti
il vostro primo scopo
sarg quelle di uscire da
Stincky Town e raggiungere la miniera in cui si &
cacciate Boom Boom, un orso americano, ricon-

giungervi con lo vostra metd e ricreare il duo del

titolo. Ma prima di far cié dovrete portare al



Stiamo per comprare una nuova sella...

vostro socie una razione di qualcosa che ora non
ricordo (vedi Helpl) e cercare di trovare la wvilla
dove si sono rifugiati Brutus e Wanda. La sfertuna
perd & dalla nestra parte, e la villa in questione
appartiene al solito caftivone, fal Vyle, e il vosiro
compito sara ovviamente quello di  sconfiggerlo
e quindi riportare la serenita nelle anime di futti
gli abitanti di Stincky. Per quello che riguarda ['a-
spetto grafico c'é da fare un discorso a parte: &
I'aspetto fondamentale del gioco ed & cid che pid
mi ha colpito. | ragazzi della Dynabyte si sono
sbatuti mica poco nell'eseguire quest'imponente
lavoro, ed & davvero gratiticante vedere che in
ambito grafico gli italioni se la cavanc piutioste
bene. Infatti tutti gli sfondi, ogni locazione o per-
sonaggio sono stali eseguili interamente a mano,
per essere poi scannerizzali e colerati al compu-
ter, In redazione & venuto a farci visita un art
designer che ci ha spiegoto come possa essere
sviluppato un lavero del genere, e ci ha elencato
le peculiari caratteristiche che hanno reso possibi-
le realizzare T&BB. Innanzitutto venivano eseguite
liberamente delle bozze, dei disegni scamni che
sarebbero poi stati arricchiti; quindi sarebbe
avvenula la scansione delle opere (futte
a matita) e I'eveluzione con ['introdu-

zione di sequenze animate con |'aivto di un com-
puter [anche perché farlo a matita sarebbe stato
impossibile). Come ho detto prima lo stile &
molto cartoonesco e il designer che ci ha fatto
visita ci ha confidato di essersi rifatto molto alle
opere della Walt Disney; difatti i fratti, i colori e
le definizioni riportane alla memaria cartoni ani-
mati che tutti, pil © mene, abbiamo polute vede-
re al cinema o in televisione: Robin Hood o I'an-
tichissimo Fievel sbarca in America. E' doveroso
precisare perd che non sempre le animazioni
presenti in Tequila & Boom Boom oftengono un
sansazienale risultate, anche se il livello si attesta
sempre su paramelri pid che accettabili. Infatti
generalmente le animazioni che non riguardanc
i dialoghi si mantengono sui 10 fps, direi pit che
discreto, mentre per un personaggio parlante i
frames per secondo si aggirano aftorno ai 3, ma
ciclici, ciogé che si ripetono per dare la sensazio-
ne del labiale (non pensate male).

clavamadi  EE)
arrivati a Stincky ¢
Saloon. Qui dovrete

eh?17? Bere fa male,
| locale. Trangugiatelo
wastro fetidissimo alito

ara. Ora prendete
all'uccellaccio: ¢
succede? | due gio
nel paniere? E
la stesa sul pavi

Lo sceriffo non sembra una persona molto sveglia:
state spiando dalla sua finestra e lui non si
accorge di nulla

GRRFICR:

SONOR:

GIOCABILIT

Allora allora, devo innanzitutto confessarvi che gui
in redazione ci sono stati due differenti
schieramenti riguardo al titolo in questione e
quindi il voto finale ha subito prima dei
ribassamenti poi delle fluttuazioni (come consiglia
I'ascetico Zolthar). Okay, la grafica & davvero
buona e mi ha piacevolmente colpito mentre
voglio spendere qualche parola in pil riguardo
I'audio. Le musiche sono molto curate, ma cio che
& pill importante & il digitalizzato: | campionamenti
sono davvero ben fatti e anche i toni o i differenti
accoppiamenti a ogni singolo personaggio (e non
continuate a pensare male!!!) sono del tutto
azzeccati. A KDM é piaciuto molto, a Zolthar un po'
meno e quindi ¢' & stato un compromesso tra un
85 e un 79. lo personalmente I'ho apprezzato
maolto anche se devo ammettere che non mi sia
sembrato un "giocone” peto, dopotutto, avendo
considerato il target a cui & indirizzato e la
longevita (non difficilissimo ma neanche una
stupidata) mi & sembrato un prodotto valido, che
pud garantire qualche ora di sano umorismo e
intrattenimento. Dedicato ad un pubblico non
troppo esigente.

67



a cura di Fabrizio "Fab" Albamonte

c'é mezza rivista da definire...Infatti in que-

sti ultimi giorni, come la sfiga vuole (o forse

il destine 2), ci roviamo davanti a malti fitoli che
devono essere ancora recensiti o che magari
sono stati tagliati per lasciar pagine libere a lavo-
ri pi0 importanti. E cosi infali che & successo
pure oggi, ora vi racconto...leri (16 Ofiobre | ho
dovuto recensire a tempo record Tequila & Boom
Boom, e mi sono cersi in aiuto il buon Alberto &
I'atletico ciclista Zolthar; poi ieri sera verso le 8 e
mezza chiamo il BDM [era abbastanza incasing-
to per la chiusura della rivista), mi dice che &
sempre con |' acqua alla gola e che comungue
avrebbe fatto di tutto per definire al meglio gli
ultimi dettagli. Eppure questa mattina, appena
sveglio, il senso della fuga mi ha colio e mi &
venulo uno siranissimo presentimento! Ed é pro-
prio in casi come questi che capisci cosa signifi-
chi avere l'intuito del redattore [seppur incallite o
alle prime armi) e un certo magnelismo con un
ufficio pienc zeppo di computer. E cosi mi frove
" davanti un gieco nuove di pacca, anzi una riedi-
zione, e il riccio blu pit famoso dell' universe che
scorrazza per tutti gli schermi della nostra rede-
zione. Infatti, causa problemi con i vari “ciddi-
rom”, ho dovuto installarlo e deinstallarle una

Bene bene, siamo al 17 Otobre e ancora

L ascoR . s0d.

TIME 2° 32 3w
RINGS %!

‘1

cifra di volte. Eppure, nonostante i vari
tentativi, ogni tanto si impallova e
non ne voleva sapere di funzionare: i
sindacalisti dei nostri PC sono in scio-
— perc? | CD-ROM sono allergici ai ricci?
O e il CD che ci ha inviato lo SEGA ad essere
mezzo storto? Bah, sinceramente poco importa
visto che ho avuto il tempo di giocarlo e rigiocar-
lo finché resisteva traendo dei giudizi penso
attendibili [viva la modestia). All'inizio si pud sce-
gliere se insiallare il gioco completamente o se
scaricare solo  pochi file, quindi appore il loge
che vedrete qui in giro e la finestra striminzita
con il primo schermo. Polrete giocare in
320x200 o a schermo intero, spetterd a voi e
soprattutio al vosiro computer capire la pit adat-
ta risoluzione in base alla velocité con cui gira.
L'avventura del nostro riccio vi fard visilare svo-
riati mendi [non chiedetemi quanti perché sono
davvero troppi] e le ambientazioni possono cam-
biare: potrete proiettarvi. nel future o ritornare
all'era della pietra e per cambiare le ubicazioni
spazio femporali (mammamiall) vi rimando al
box dell'help. Il vesiro compito & il selito: recupe-
rare tulti gli anelletti possibili Jnon & roba da
mangiare] e beccare il punte di non ritorno...
Tranquilli, si passera al livello successivo. Dopo
un paio di livelli vi iroverete davanti al mestrone
di turno, dovrete scanici]ggerlo e, fortuna vostra,
I'unica arma a vostra isposizione sono i vostri
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~ Zool2 (Gremlin): un prodotto
‘molto valido, soprattutto se sié
| stanchi di Sonic...
Rayman (Ubisoft): un degno rivale,
colorato, musicato e gocahilissimo

L' unica cosa che vi posso dire
| riguarda i cambiamenti di era: dopo
qualche volta che farete girare I'
| insegna “past” o "future” vi avvicinerete a
* una determinata era. Per il resto dovrete fare
attenzione alle zanzare che vi punteranno o ai
* carrarmati che spareranno piccole granate.Stop.

salti da ninja. Nel corso dell' avventura potrete
usufruire di svariati bonus che vi permetteranno di
aumentare la vostra velocita, la vostra protezione
o la vostra accelerazione. La grafica & molto simi-
le al Senic made in Megadrive anche se in que-
sta versione il cielo si sviluppa in tre strati di
parallasse pit lo sfondo che risente dello scrolling
orizzontale, dovuto all'ozione del nostro erce. Lo
giocabilitd & qualcosa di troppo grande, vedre-
te Senic schizzare letteralmente da una parte dll’
alira dello scherme e il senso di velocita che vi
metterd addosso sard qualcosa di extramonitoria-
lelll Sono presenti 71 minuti di fracce audio dav-
vero favolose. Vi basli pensare che ¢'é ancora in
sottofonde la colenna senora di Sonic e che slo
scrivendo a pieno ritmo di musica... Tra qualche
schermata o in momenti di pausa ci sono dei
favolosi filmati AVI stile manga, che dovele asso-
lutamente vedere: sono grandiosillll

GRRFICA:
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SUNORD:
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Meno male che sono arrivato in reda stamattina,
perché Sonic & uno di quei giochi che non pud
non essere recensito.

E' davvero troppo iperbolico, & velocissimo, e
anche se non si riesce a passare il livello ci si
diverte un mondo a vedere flippare a destra e a
sinistra il nostro mostriciattolo blu.

La grafica poteva essere migliorata
ulteriormente, introducendo pil dettagli, come ad
esempio in Rayman.

Il sonoro & imperdibile (KDM ha canticchiato il
ritornello fino a tarda sera), acchiappa troppo ed
& perfettamente in sintonia con la rapidita del
gioco.

Ragazzi, se volete divertirvi a lungo, visto la
lunghezza complessiva dei livelli e come
scorrazza il tipetto, Sonic & il gioco che fa per
vol.



MUMMY

T?MB OF THE PHARAOH

Mi sono sempre chiesto come mai i personaggi femmi-
nili vengono rappresentati da delle belle figliole (motivo
per il quale tu non girerai mai un film! NdBDM).

a cura di Alessandro "Zolthar!'

spento (evvai con |'osservanza delle leggi ita-

liane, o almeno creds!] e io ste crepando dal
freddo nonostante il piumone che ho in testa,
senza nemmeno accennare al mio fremendo raf-
freddore: ad ogni starnute mieto una trentina di
vittime, tralasciando i *bambini* spo-
rati dal mie nase sul monitor, chiaz-

E ccoci qua. E' notte, il riscaldamento & ancora

 Soundblaster e compatibili
House & Tstiera

Meglio se avete un letore

51, lo so cosa state
- ]

pensando: "ma siamo

sicuri che in inglese

ilaraone si dice
ho

in quel modo?" Beh,

controllato, e 11 termine

esatto & proprio

quello.llon pensavate micas
alla 1araona, VeIro...

Hanno appena devastato il parabolone. Cavolo, proprio
atesso che iniziava il mio sexy show preferito!

Debolezza

zandolo di goccicline fetide. Bleah! Vabbé,
ckkey, vi ho gia fatto stare male abbastanza
quindvi iniziamo a parlare di 'sto Mummy: vai con
la sigla! Ta da, ta da, ta da: Tattatatadaaaaa
(ehm, quella era la sigla...). Quest'ultima produ-
zione di casa Interplay, programmata dagli
Amazing Media [ricordate quelli di "Frankenstein
- Through The Eyes Of The Monster"2) & una
avventura grafica di quelle stile film interattivo
alla quale ha partecipato il fameso attore
Malcolm McDowsll, famoso per avere interpreta-
to enormi film di successo quali

Arancia Meccanica e Generalions.

g una stupenda grafica e un
p accattivante, con molti puzzle da
per riuscire a sopravvivere.

Runner (PC Game Parade n® 44, 89%
tto si distacca un filo e la trama & molto
a all'azione, ma la filosofia di vita di qu

& & la stessa di Mummy.

a cosa ta fare sara racco-
zainetto: senza di quello

entario poiché lo zainetto & ;
ol!! Non appena cominciato, andate

Ora giratevi per due volte a destra e p
jaro (lo dovrete dare al ragazzo che t
1 appena atterrerete). Adesso usate il P
e godetevi bene |'introduzione e asc
mi raccomando...

Malcolm non & nuovo ad

apparizioni videoludiche e forse lo

ricorderete in Wing Commander IV, ma

questa & un'altra storia. Ci troviamo in Egitto.
Dopeo numerosi anni dedicali a falicosi scavi nel
deserto, finalmente vengano portati alla luce una
serie infinita di reperti archeologici molte impor-
tanti, tra i quali persine una tomba anfichissima.
Ma fin dalla prima spedizione, inviata per sco-
prirne il contenuto, iniziarono a succedere dei
tatti inspiegabili e parecchio tragici. Subite gli
scavatori, superstiziosi come pochi, credetterc
ad una maledizione e fuggirono a gombe levale,
anzi, di pit. Ora tocca a voi, un esperto archeo-
logo di fama internazionale, inviato sul posto
dalla NMC [Mational Mining Cempany) per sco-
prire cosa si cela dietro a quegl’:i) inspiegabili
eventi dei guali, ira I'altro, non sapete assoluta-
mente nulle. Tutto qua. Insemma, vi ritroverete a
girare per degli sconfinati poesaggi nohurni e
non, ad esplorare un casino di locazioni, ad inte-
ragire con i personaggi e gli oggeth presenti nel
gioco per riuscire a capire chi & che FZ lo spirito-
s0. Cosa vi attende? Beh, innanzi tutto pil di un
ora di sequenze video e oltre 50 differenti tipi di
enigmi, ovviamente accompagnali da una tene-
bresa musica e da una grafica assai cupa.
L'interfaccia & gestita dal mouse, il solito
punta&elicca: sulla porte bassa delle schermo
richiamerete |'inventaric spostandovici sopra col
puntatore, al contrario, nella parte alta delle
schermo, richiamerete le varie opzioni

disponibili bla bla bla bla bla...

/0

Ho giocato Frankenstein - TTEOTM in passato e
non mi piacque affatto. Con Mummy - TOTP le cose
sona andate un filino meglio, ma il prodotto non &
un gran ché. Innanzi tutto |a storia: mamma mia
quanto & banale! Sforzarsi un tantino di pid no,
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vedere ed é fatta decisamente bene, ma l'intrusio-
ne di tutti quei video I'ha rovinata parecchio, basti
pensare che si vede la sovrapposizione dell'imma-
gine e vi assicuro non dipende dalle schede video
dei tre PC sui quali ho giocato. Il sonoro non & per
nulla coinvolgente, alla lunga diventa noioso e lo
disattiverete al volo, mentre il parlato & di ottima
fattura, come pochi titoli possono vantare.
L'interfaccia & semplicissima da usare, ma &
anche vero che non esiste una vera e propria inte-
razione nel gioco, tanto da sottolineare come le
cose da fare siano sempre quelle e siano sempre
pochine, con pachi oggetti selezionabili o utilizza-
bili. La giocabilita & nella norma, con puzzie non
troppo facili né esasperatamente difficili e il gioco
di per sé talvolta riesce persino a conquistare, ma
a mio avviso rimane comungue qualche cosa di
ampiamente ottimizzabile: oggi lo standard &
tutt'altro. Insomma: se Frankenstein vi & piaciuto e
adorate quel genere di avwenture, allora impazzire-
te anche per Mummy, altrimenti io quarderei di pi
le alternative...
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a cura di Stefano Gradi

pud portarvi via ore e ore, a meno di
particolari limitazioni di tempo. Il
ioco li scacchi mi ricorda un partico-
ﬂ:lre periodo della mia adolescenza, gli
anni delle scucle superiori. Dovete sape-
re che avevo un professore di italiano
altamente noioso, |'vnico modo per rima-
nere svegli era ingannare il tempo con
tornei di vario genere. All'inizio vi era il
Gameboy con Tetris, in seguito (dopo
aver battuto oﬂni record possibile) ven-
nero gli scacchi. | vantaggi di questo
gioco erano innumerevoli: innanzitutto
era completamente assente ogni forma
di onda sonora, la scacchiera aveva
dimensioni minime e una partita coﬁl;i\m
tranquillamente le due o tre ore di lezio-
ne (mitico, per quanto possa non fregare
a nessuno, anch’io le faceve ai “miei
tempi” NdBDM). Considerando il fatto
che quegli anni per me sono stati favolo-
si, non ho potuto evitare qualche lacrima
nostalgica.
Chessmaster 5000 & l'ultimo capitolo di
questa :;gﬂ prodotta dalla Mindscape e
viene pubblicato giusto dieci anni dopo il

Eh si, cari amici, una partita a scacchi

™ " T

diventare dei novelli Kasparov. | campio-
ni potranno affinare ulteriormente le loro
tecniche di attacco e di difesa imparanda
quelle pio efficaci adottate dai grandi
campioni in occasione di incon-

tri importanti.

primo episodio.
Non ritengo utile,
soprattutto visto lo
scarso spazio a
disposizione, descri-
vervi il gioco degli

scacchi nonché le
sue regole; assumo
per certo il fatto che
chi di voi stia leg-
gendo questo arti-
colo conosca gia
I'argomento.

Le novita proposte
da questa nuova
versione riguarda-
no principalmente
l'intelligenza artifi-
ciale, giunta ormai
a livelli impensabili
solo qualche anno
fa. Le attese tra una
mossa e l'altra si sono ridotte notevol-
mente, anche giocando a livelli di diffi-
colta elevati.

Questo & possibile anche grazie al fatto
che il gioco implementa un codice nativo
a 32bit appositamente sviluppato per
girare sotto Windows 95 e supporta le
specifiche DirectX di Microsoft. Coloro i
quali non voglione giocare sulla stessa
scacchiera per piu di due volte di fila,
petranno scegliere tra una vasta gamma
di colori e visuali (sembra di essere da
un concessionario...), suoni e musiche di
sottofondo. Il gioco & adatto a tutti, dal
bambino di tre anni che deve ancora
imparare, al professionista che partecipa
ai tornei; i livelli di difficoltd sono nume-
rosi e completamente riconfigurabili. |
novizi possono poi consultare ['vtilissimo
e completo tutorial che li prende per
mano spiegandegli che la scacchiera non
& rotonda, ma quadrata, fino a farli

486 DX2 66Mhz

SVGA 1 MB RAM

Sound Blaster e compafibili

Mouse, Joystick, Tastiera

Raccomandato (D-ROM 4x,

==
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MINDSCAPE

Chessmaster 4000 (Mindscape):

Precedente versione di questo gioco,

inutile un'ulteriore descrizione.

Battlechess (Interplay): Scacchi animati

per una grande spettacolarita. Purtroppo non molto
veloce e "intelligente”,

Ogai mi sento particolarmente

buono, quindi penso di regalarvi un

piccolo trucchetto che vi permettera

di battere i livelli pit bassi e qualche

Vyostro amico sprovveduto. In sole tre mosse!
Questo piccolo giochetto & universalmente noto con
il nome di "mossa del barbiere". lo vi dico le mosse
che dovete fare voi, per riuscire a farle tutte avete
bisogno di un po' di fortuna: basta un solo
accorgimento da parte dell'avversario per bloccare
ogni vostra velleita. M :
pedone che pud liberare sia I'alfiere bianco che la
regina. Poi spostate lo stesso alfiere di tre posti e
muovete la regina in diagonale di quattro posti.
Successivamente muovete ancora la regina in
diagonale verso sinistra di due caselle e il gioco &
fatto.
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Il commento per questo gioco & molto semplice: &
il migliore, naturalmente nel suo campo, OVvero
quello delle simulazioni automobilistiche!
Qualcuno di voi si ricordera certamente di Battle
Chess e della folta schiera di seguiti e cloni;
questo titolo non ha nulla da spartire con guelli
appena citati, non sono presenti combattimenti
animati e il livello di abilita del computer é di un
altro pianeta. In ogni caso la parte grafica e
quella sonora vanno sempre considerate in un
videogioco (perché alla fine anche Chessmaster
5000 lo &), bisogna dire che CM5000 si difende
bene: la grafica tridimensionale & di ottima
fattura e il disegno dei vari set di pezzi offre
varieta a un tipo di gioco che andrebbe
comunque apprezzato anche in bianco e nero e in
bassa risoluzione. Le musiche di sottofondo sono
dei file MIDI piacevoli (se volete potete anche
ascoltarne gualcuno da una eventuale vostra
raccolta personale) che perd rischiano di
allentare la vostra concentrazione.

Non c¢'é molto altro da dire: volete un gioco degli
scacchi? Questo & il migliore.



avere porfato a termine il demo giocabile; oggi

ho in mano la versione definitiva pronta per
essere recensita: quali saranno le novita?
Scopriamolo subito. Partiomo istantaneamente
con lo storyboord [no, non & cambiato): ci ritro-
viamo nell'annc 2132 e la razza umana ha fatto
passi da gigante nella colonizzazione delle
golassie, sopratutio grazie alle innovazioni tec-
nologiche della nuova era. Purtroppo perd, a
causa dei soliti conflitti interni scatenatisi per la
conquista di questo o quel pianeta [ormai dovre-

II mese scorse vi ho propinato I'anteprima dopo

a cura di Alessandro “Zolthar” Debolezza

le cose sembravano essersi risolte grazie all'eser-
cito: gli sporadici incidenti che succedevano ogni
tanto non rivscivano ad infaccare lo poce. Ma

Murphy ci insegna che le cose, se possono ande-
re male, ci andranno. Difalti a cavsa di una com-
pagnia sconescivta le cose peggiorarono: questa
inventd i Planet Runner, dei mech d'assalto poten-
ziati impiegati per scopi bellici per fare un
mazzo tanto alle aziende rivali. La loro velocitd e
potenza erano tali da consentire che agissero da
soli; cosi le flote stellari non porermgg{ure nulla
per fermarli. le battaglie ripresero: osservando il

Mechwarrior, Mechwarrior I,
Mercenaries (Activision): Sono le
simulazioni meglio riuse

questo genere ¢ la za

sostanziale consiste nella trama del gioco.

Battledrome (Sierra): Lo stile di gioco & sempre
quello, ma anziché combattere all'aperto, dovrete
battagliare in arene predisposte e piene di insidie.
Piuttosto carino, soprattutto per il gioco in rete o
via modem, ma un po’ vecchiotto...

el sScriverne la recensiomne.

mentre tutti vi

guardano storto!



massiccio wso di questi mezzi pure voi pensasle

di comprarvene uno. Nel giro di poco tempo
imparaste ad usarlo cosi bene da diventa-
re uno dei migliori killer di tutto lo spa-
zio conosciute, cosi brave da usare
questa caralteristica per vendere i
vostri “servizi” di distruttore al miglior
offerente. Insomma, per dirla in paro- |
ere, siele un mercenario pronto

a fare ogni cosa per un mucchio di

soldi. Ed & proprio a causa del vosiro,

ehm, lavera, che vi ritrovate nell’acido

fino al collo. Assoldati infatti da una nota com-
pagnia per indagare sul come mai le comunica-

The Gnat

E' il primo Planet Runner col

quale interagirete. E' il pid

scarso ovviamente: non ha

nemmeno lo scudo per

proteggervi e dovrete montario
voi. In compenso & il pill veloce e la velocita & un
fattore dominante in questo gioco!

The Stormguard

E' I'evoluzione dello Gnat,

quindi non aspettatevi chi

che cosa. E" molto pe

questo mech potrete

montare qualche arma
decente, come il mitragliatore rotante. E' ben
piazzato, ma esasperatamente lento.

The Invader

Gia le cose iniziano a

migliorare. La sua corporatura

vi consente di installare delle

armi pesanti, ma poche

purtroppo. E' dotato di uno
scudo che si ricarica velocemente @ non & troppo
lento. Potrete utilizzare tre armi insieme!

The Night Stalker

Un buon compromesso. E'
veloce quanto basta per non
farvi graticolare i ere ed
abbastanza equipaggiato per
sfasciare in fretta le basi

Lo scudo & lento e per ricaricarlo ho dovuto fare i
salti mortali: dangerous time!

storia: la Bioware ne ha proprio lanta
di fantasia, ma almeno la sa vsare,

‘Sto cercando di far fuori quella “cosa”, ma ‘ste

zioni dell’avamposta mineraric installate su
Lanios Il si siano interrotte, scoprite 'imprevedi-
bile: una razza aliena sta distruggendo
tutto quantol Per di pid, non appena si
accorge della vosira esistenza, vi viene
incontro a suon di laserale senza nem-
meno dire “ciao”l Voi non siete un
tipo molto scontroso (insomma..
perd certe cose non le tollerate [cave-
lo, potevano almeno salutare, no®l?):
siete pronti ad affrontare | nemici alieni,

spozzandoli via per sempre? Questa &

The Warthog

Bello e potente, vi fara
incavolare parecchio per la
sua dote: l'incredibile
lentezza. Perd @ ben piazzato
e lo potrete fornire di 3 armi

secandarie pil una doppietta primaria: il casino che
farete col Warthog sara davvero spettacolare!

The Raptor
E’ solo I'evoluzione del

Warthog e I'unica differenza é

nell'essere pil veloce.

Sinceramente preferisco il

suo fratelling: quello almeno
ha un design da vero spappolatore; questo sembra
una marionetta in calzamaglia...

Retro

Il nome mi esalta un casino

I'esoscheletro & spaziale! Lo

potrete equipaggiare con ben

4 armi secondarie pil una

doppia primaria. Un po’ lento,
ma che volete farci: altrimenti sarebbe stato
davvero troppo bello e non ci sarebbe stato gusto!

Shiva

Violete massacrare, tritare efo

spappolare?

Eccovi lo Shiva: é il pid

potente di tutti i mech; vanta

una potenza di fuoco
allucinante, anzi, allucinogena (quattro armi
secondarie pill quattro primarie). Lo trovate in
vendita in tutti i negozi...

lirando fuori una trama per nulla banale capace
di svilupparsi durante il gioco in svariate direzio-
ni. Allora, Shattered Steel & un’avventura grafica
o uno spara-spara in soggefliva? Direi entrambe
le cose. Si, perché il concetto/stile di ?Eoco é
quello di Mechwarrior, con la sostanziale diffe-
renza di una sloria in continua evoluzione alla

.}, quale dovrete dare un occhic di riguardo se vor-

refe rivscire a portare a termine correttamente
ogni missione. Guesto prodofto rompe un lungo
periodo di silenzio creatosi in questo genere di
la  giochi (in questo periodo ne dovrebbero uscire
parecchi, primo fra tutti Mercenaries, recensito in
questo stesso numero) e lo fo apportando molte
innovazioni, Il concetlo rimane comunque tuttora

!E_, invariato: vi ritroverete all'internc della cabina di

- E’Iolaggio di un mech guidandolo tra lande deso-
te o citta fortificate distruggendo gli alieni o le
loro edificazioni, spianando territori, abbatendo
una centralina di comunicazioni della compagnia
avversaria e altro ancora; la gralica & per la
prima volta interamente poligonale e texturizzata,

Il terreno ulilizza una tecnologia simile al Voxel
della Novalogie, ma i risuliati oftenuti sono deci-
samente migliori, offrendo una Huidila maggiore

e un realismo eccentrico (gh, un po’ come l'astrat-
tismo ermetico, ma di concezione atavica
NdBDM) grazie all’elevato numero di polig:ni
utilizzati. la trama variera con I'avanzare delle
missioni, offrendevi pit obbiettivi fra i quali poter
scegliere. Avrete inolire a disposizione numerose
armi, tra le quali vi cito la bomba atomica, il
laser gce ne sono una gamma infinita, come le
mitragliafrici], i pid svariati missili o la supernova

~ [una supposta alquanto lacerante). |
~mech disponibili sono 8, uno pid

= Consultate sempre la mappa nel

Cas0 non riusciate a raggiungere

I'obbiettive.

= Se ne avrete la possibilit, attivate

tutte le armi insieme (soprattutto le secondarie)
per disporre di pill fuoco.

= || mech pud muovere la testa oltre che lo
chassis: se non riusciste ad allinearvi nuovamente,
premete C e il computer di bordo vi “rimettera la
testa a posto”.

= State vicini ai vostri compagni e non fatevi
prendere dalla mania di esplorare: se li
abbandonate rischierete di fallire la missione. Non
attaccate mai I'obbiettivo di un alleato perché &
solo una perdita di tempo. Loro se la cavano da
soli, quindi & sempre meglio guardarsi le spalle.

= Ascoltate sempre il briefing della missione
poiché & molto importante per scegliere quali armi
& quale esoscheletro impiegare nella battaglia.




cattivo dell’altro, mentre per quanto riguarda |
nemici, beh, sono davvero parecchi. Linterfaccia
& normalissima ed interamente gestita dalla tastie-
ra con |‘ausilio del mouse: con i tasti cursore muc-
verete il corpo del mech nelle varie direzioni,
menire col “topo” potrete spostare la testa a
vostro piacimento, pronti o fare fuoco con un
semplice click. Nel cockpit noterete vari monitor
(configurabili come nelle simulazieni di vele), soli-
tamente il radar, il disploy delle armi attive e la
situazione degli scudi, ma potrete visualizzare
anche il livello dei danni, le parti del vostro mech
efc. Dire che potrete settare il livello di energio
da fornire agli scudi, i reattori o ai laser mi sem-
bra superfluo, ma é importante soltolineare che
se il vostro esoschelzl;o sard caricato fino cirllo

smo e |'impegno dei motori sard fr alto,
l?:l"l boaoomp?!g!l A “sto punto vi chiediprgfe “ma
perché il voto non é piv alle? Cavolo, il gioco
sembra quasi una figata micidiale e invece pren-
de meno di quanto dovrebbe. Ma perche 2.
Leggetevi il box dell’'opinione e scoprirete I'arca-
no...

-

-

486 DX2 66Mhz (Pentium

SVGA
Le pio diffuse

Mouse, tastiera,
inystitﬁ

5
A

(e bisogno di parecchio
spazio su HDD e di un CD-
ROM

LL

GRAFICH:
SONRL:
GlOChBITE:

W =N S

Uhmmmm ... Shattered Steel non mi ha convinto del
tutto. Il gioco & ben strutturato, ma le cose potevano
essere fatte un tantinello meglio. La grafica & molto
buona, ma vedere textures anche sulla carta
igienica sotto la poltroncina del mech alla fine
risulta un po' noioso, soprattutto perché s
parecchio rip ome i fondali! Qu

SONOD Sempr

diverse, ma uguali. | nemi

implementati diversamen

grande varieta, ma ben pri |
usare sempre | missili teleguidati, il mitragliatore
rotante o le supposte atomiche mentre le altre
rimarranno a impolverarsi. Questo perché le
missioni non variano abbastanza da richiedere un

persino il parlato é notevole e la
“sintesi vocale” dei computer & un piccolo
spettacolo. Linterattivita & alta: potrete “livellare” il
terreno sparandoci sopra e lanciando delle granate
lascerete dei crateri enormi. Potrete abbatterete i
nemici facendoli cadere o facendogli saltare la testa
oppure blastandoli per bene in pieno corpo; senza
sottolineare il fatto che potrete realmente
distruggere tutto. Poi ci sono parecchie finezze di
corredo come l'evolversi della storia, i doppiogiochi
interni ma anche i fulmini e i tuoni. Il terreno poi &
cosi ben fatto da mettere paura al Vioxel.
Linterfaccia & semplice e le opzioni sono un po’
poche, ma la cosa che pit mi ha snervato sono i
caricamenti: nonostante il mio P150
c'era da aspettare parecchio lo s
Shattered Steel é un bel gioco che piacera,
abbastanza da saper conquistare I'anima e lo spirito
di chi non & appassionato del genere. Occhio!



adesso di come, quando gli zebedei ruota-
\no a velocila warp, sia copace di diventa-
re proprio chiaro e tagliente come una "lama for-

iata nel fuoco della fornace del vecchio castello
gi Re Artd". Ma che ci volete fare? E’ forse colpa
mia se sin dalle elementari il mio alteggiomento
aggressivo & state una delle pecularita del mio
ego? Essendo un lipo piccoline di
costituzione non crecﬁcie fosse

facile riuscire o tenersi la pro-
prio merendina senza che il
rompiscaiole di turno venisse
a chiedere, con la sua faccia
da heota e sorriso Durbans,
"me la foi assaggiare?”. Il
mondo nen & dei forti, ma
dei deboli furbil Ecco come la penso,
la tecnica per vincere in qualsiasi
cosa & mettere le mani avanti, se poi
olire a queste "inserite" anche una scar-
pata vuol dire che proprio fessi non siete.
Stavo bene qualche anno fa, loftave per
uno casata di quelle forli, bene organiz-
zate, poi fu la fine. | Jade Falcon mi aveva.
no daote tanto, mi avevaneo insegnate tutte, poi
alla fine mi sono trovate in mezzo a uno spazio-
porto senza possibilitd di fare nulla, perché wito
cio? Cosa avevo fatto di male per meritarmi que-
sto? Sono slato via qualiro mesi e la casata deci-
se di chivdermi la porta in faccia. 5i, avevo
perso, cosa polevo fare depotutto? Gli obblighi
che la vita ti mette davanti non sono facili da avi-
tare, e se ci riesci spesso non oftieni null'aliro che
un pugno di mosche. Decisi di meftermi in pro-
prio, indubbiomente la cosa non era facile, ma
nel corso degli anni aveve messo da parte circa
1'000'000 di C-Bills e il mio mech personale,
nonostante non fosse un granché, si difendeva
bene, 'esperienza c'ero e la rabbio pure.
Daovevo fare un investimento, a rischio certo, se
mi fosse andato'male nen sarei potule tornare
indietro. He sempre dato tulto per i Jade, ma
lore, una volta rimessomi da una missione piutto-
sto devastante per la mia psiche volevano asse-

ﬁ lla faccia del cinismo, mi rendo conto solo

Poverino, tra poco fara una brutta fine. Notate il
paesaggio, come dire, “palustre”.

MECHWARRIOR 2

MERCENARIES

Corri, corri, tanto non andrai lontano!!!

narmi a un avamposto sperduto. Mon ce I'ho
?oﬂa. Non mi sono mai ritenuto il meglio del
meglio, ma neanche il peggiore. E adesso ecco-
mi qui, sono un mercenario, sono solo e loto per
costruirmi un futuro e, perché ne, anche una
squadra con la quale dividere | momenti di ten-
sione delle missioni pit dure (e ovwiamente i rela-
tivi proventi). La mia base non & grossa: una
saletta con un computer collegato con il belletting
mercenario [giustc per sapere cosa succede in
giro, nel nostro lavore essere informati & tutta), un
ufficio con un altro PC che mi permette di control-

Tra questi due potrebbe nascere un amore...

mech leggero,

medio. Non si




N Ecco cosa intendevo gquando dicevo: un nemico senza
' gambe difficilmente si muove.

lia, dove miglio-
: si, qui mi posso
ire vera personalizzando i miei “gio-
-afteli” [quando ho cominciate questo lavoro ne
‘avevo uno solo, ma ora il numero & tre, due leg-
geri pit il mio, una forza della natura.. |. Peccato
che a volte cambiare la configurazione delle armi
sia pib coslosa che non riparare l'intero mech.
Poco male, ormai ci ho fatto I'abitudine. Vediomo
un po' cosa dice oggi il videocitefono che use
per tenermi informato su cié che awviene in que-
sto sporco universo: niente d'interessante, pirati
che scorrazzano per I'universo, finte alleanze fra
la Inner Sphere e aliri clan, insomma, tutta fuffa
di poco interesse. E' tempo di andare al lavers,
ho tre contratti da valutare: il primo richiede che
scorli un principe del pippero che vuole giocare
alla guerra, picche completo, rischio di perdere
la mia repulozione. Vediamo il secondo: disirug-
gere una base persa nel deserto di un pianeta
sperdulo, resistenza minima, soldi pochi, diritto di
sciacalloggio inesistente. Queste cose mi fanno
andare in bestia: mi rendo conto che la missione

”Dolore comunque, dolore a chiunque” (©1996 BDM)

Ecco un brevissima carrellata su alcuni dei mech
che potrete utilizzare, ditemi voi se non sono brutti!

BOMBARDIER: Bello eh? A pﬂte
linea comunque questo mech
pesante & armato in maniera
discreta, basta solo usarlo nelle
missioni dove la velocita non &
necessaria. ?

CICADA: Ma che schifo! E' un
insettone gigante del cavolo... Non
mi piace, ma devo ammettere che
lavora bene. Non avere armi
montate sulle braccia & un grosso
vantaggio. 3

COMMANDO: R
Il mech con il quale cominciate a
giocare; non & male, se non
assomigliasse a uno :
spaventapasseri potrebbe
sembrare cattivo.

non & difficile, ma datemi la possibilita di barat
tare il perlomenc di potermi fenere la

, 0
roba 'éEe'-hmdrrﬁ'ihtaﬂd' dopo la battaglia. Le
munizioni costano e i mech non crescono sugli
alberi. Nell'vltima campagna sono riuscito ad
accappararmene uno neanche messo male, un
braccio distrutto e due jump jet da riparare. Il

Ecco un'arena per il gioco di rete. | fasci rossi che
vedete non ho ancora capito se siano laser o luci, ma
poco importa: fanno scena.

Scontro fra titani. Come potete vedere i teatri delle
missioni sono decisamente tetri...

resto era Iﬁ!ler!:ertol- Lasciamo perdere che é
meglio. Olllaaa, la terza offerta sembra buona:
una cainpuﬁnu di fre missioni, pulgumsriio mini-
mo a seconda delle prestazioni sulla singola mis-
sione, pagamento massimo 5'000'000 di C-Bills,
diritto di sciacalloggio medio alto. Serve una pic-
cola squadra per un aftacco a un avamposto di
uno dei tanfi clan che pretendono di dominare
questo anarchico universo. OK, si pud fare,
accetto il coniratto via e-mail e poi vado a preps-
rarmi. Oﬁni volta devo stare aftento a cié che
carico sulla mia dropshiﬁ; mi dimentico sempre
qualcosal E vi assicuro che trovarsi sul campo di
battaglia @ metd compagna senza un braccio,
sopravvivere, & non avere i pezzi di ricambio per
il propric mech & proprio una roftura di scatole.
Carichiamo tutto e partiomo. Sono a bordo della
dropship, i miei compagni stanno riposande,
beati loro che possenc [si lamentano sempre che
non possono dormire, perd se solo sapessero che
io sto sveglio il doppio del tempo... Ah, beata
gioventy...); siamo arrivati, una rapida occhiata
al computer di borde per vedere cosa mi sono
portate dietro [sopete com'é, la memorial) & poi
via di briefing: mmmh, pattuglio-
mento con eliminazione sistemati-

SENTINEL: Nonostante I'aspetto
abbastanza osceno questo mech si
difende discretamente bene e ha
una velocith media. Se vi trovate ad
affrontarlo fategli saltare il braccio
con il cannone.

STALKER:

Qui 5i comincia a fare sul serio.
Buona resistenza e volume di fuoco
devastante. Peccato che ¢'é
sempre il solito discorso: il design

non & dei migliori.

THUG:

Senza infamia e senza lode, non mi
dice niente, non & un granché, ma
non & neanche scadente. Diciamo
che lavora molto bene come
supporto ad altri mech.

URBANMECH: Come dice il nome
stesso questo robottone &
tendenzialmente studiato per la

a urbana. Robusto, ma
goffo. Per farlo fuori segategli una
gamba.




Ed eccoci qui riuniti a parlare di questo
semiseguito di Mechwarrior 2 (semi in quanto non
esiste una vera e propria continuity tra i due
prodotti, diciamo che parliamo di paralielismo
maolto marcato!): il gioco & decisamente ben fatto e
offre parecchie aggiunte alla versione precedente.
La grafica @ stavolta ricca di texture (principale
critica fatta a Mechwarrior 2) e di effetti di luce
niente male, ma c'é qualcosa che ancora non mi
convince: in primis i mech fanno veramente ridere.
Il buon vecchio Nova non capisco dove sia finito
(nel gioco vero e proprio non I'ho ancora
incontrato, di buono c'é che se giocate in rete
ayrete modo di usare tutti i mech presenti in
Mechwarrior2 e Ghost Bear Legacy) mentre quelli
nuovi, eccezion fatta per un paio, sono proprio
brutti!!! La voce suadente del computer di bordo &
sempre la stessa e le tracce audio fanno
veramente paura. Per cid che riguarda la
giocabilita siamo messi benissimo, le missioni
sono ancora eccezionali, fantasiose, variee il
fattore “mercenario” aggiunge al tutto una liberta
d'azione non indifferente (se non volete
preoccuparvi del discorso di gestione economica
siete liberi di farlo, ma perdereste il punto di forza
del prodotto trovandovi per le mani solo un
Mechwarrior 2 con la grafica pia bella e dei mech
pi brutti!), ma nemmeno assoluta. E' proprio
questo il punto! Se infatti & possibile scegliere il
contratto, risulta fastidioso non poter barattare il
prezzo dello stesso come si poteva invece fare in
Mechwarrior 1. E qui stiamo parlando di unlgioco
che risiedeva su un paio di dischetti da 720K.
Questa cosa mi ha effettivamente deluso; ma
proprio tanto!!! Poco male, non si pud avere tutto
dalla vita. A parte questo, e all'assenza di
descrizione delle armi che incontrerete piuttosto
avanti nel gioco, Mercenaries mantiene le
aspettative; |'engine come gia detto & migliorato e
anche la grafica dei menu e realizzata con una
certa cura. Il gioco gira bene in alta risoluzione su
un 133 Mhz con Mystigue al massimo di dettaglio
(comunque settabile in ogni suo singolo
particolare). La longevitd @ assicurata dall’alto
numero delle missioni e dalla possibilita di poter
aver a disposizione almeno tre contratti alla volta.
Che dire quindi? Mercenaries & un gran bel
prodotto, giocabile e molto “ricettivo” alle scelte
dell'utente. Nettamente superiore confronto a
Shattered Steel (degno comungue di “massimo
rispetto”). Da avere se vi piacciono i mech e
generalmente fare del male al prossimo!!!

y

>

Ed ecco il visore a infrarossi; semplice, anche

spartano se vogliamo, ma funziona decisamente bene!

| dettaglio decisamente buono.

* Ammetto che questa foto non vuole dire granché, ma

mi sembra indicativa per farvi notare il livello di

ca di ogni nemico. Bersaglic opzionale: distru-
zione del terzo pianc di un palazzo. Sembra
facile. Vediamo la mappa: niente di niente, NO
DATA AVAILABLE. Le cose di questo fipo non mi
piacciono per nulla: & come uscire con una
ragazza che non si @ mai conosciula & poi si sco-
pre che & solo simpatica essendo fisicamente un
catamarano. Vabbé, ormai siamo qui, bisogna
partire. Scendiamo qualti quatti in due (quando
non & necessario perché sprecare munizioni e
pilotig). E' buio, aftiviame gli infrarcssi, avvicinia-
moci e armiamo le armi. Dopo poce mi accorgo
di due puntini rossi sul radar. Ok ragazzi, si
comincia, unc a testa e non se ne parla pid: o
me il pid grossel | colpi del PPC illuminane que-
sta notte stellata e le esplosioni fanno da eco a
questo scenario di morte. Sono alfari loro, io
voglio sola i soldi. Evitiamo i casini senza grossi
problemi, li abbiamo attaccati alle gambe e, una
volta caduti entrambi per terra |i abbiamo finiti
senzo nessuna pield. Eccoci, siameo in cittd, degli
gerei ci attaccano: le loro ali di cera dureranno
poco. Sone durate peco. Sono morti anche loro
combattendo per una causa ormai persa da
tempo; non so qual'é, ne m'inferessa pil di tanto.
Ecco il palazzo, miriamo e facciamo saltare il
terzo piano dello stesso. La voce suadente del
computer di bordo esclama un aseftico "mission
complete".

la seconda missione & ambientata di giorno.
Torniamo alla dropship messi male questa volia,
ma mi aspettavo peggio, sembra facile, ma non
é difficile. Terzo briefing di campagna: strana
missione, superare un ponle correndo a pil non
posso.

Nen faccio in tempo a scendere sul pianeta che
gia cominciano a spararmi, corro verso il ponte,
sono ira due fuochi, ecco si & rolto, cado giv nel
vuoto pil profondo, cosa fare? Mi ero dimentica-
to dei jump jet: in una frazione di secondo i atti-

as

In your face! Un bel colpo di PPC in faccia e vedrai che
capirai: altro che lampada UVA!
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vo, plano verso la neve delaosifah: nel canyon e
corro, scappe via menire i laser occasionalmente
mi colpiscono.

E' fatta, sono salve, ho completato tutto:
5'000'000 di C-Bills e ur mech medic-pesante
sono il mio compenso. Finalmente si torna a
casa. Raggiungo il mio letlo che non vedo ormai
da una settimana, mi siedo e in un attimo la
mente vola a ricordi lontani, ricordi di gloria e
compagni perduti. Poco prima di addermentarmi
nel freddo stanzino che mi accoglie penso che
forse, alla fine, poi cosi male non sono, che tutte
guello per cui ho lotato mi permette ancora di
vivere [in un certo senso anche meglio di primal)
e forse un giorno, quando il mio gruppo di tre
persone sard costituito da decine e i Jade Falcon
saranno in crisi allora mi prenderd la mia rivinci-
ta riguadagnando quello che mi & slato tolte di
diritto, rivendicando le mie ragioni costituendo
una gilda di vomini che credono in un solo idea-
le: il loro, unico e comune sogne di vittoria e di
soldi...

"E il guerriero si sopi, speranzoso di vincers, spe-
ranzeso di poter dire, un giorno, di essere stato
un eroe”.

SRR B

Vittoria; quel mech & ormai solo una scatola di carne
Simmenthal... Lotta dura, senza paura.
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Burn Cydle B5.000 m Carpe! 500
Command & Conguer 99.900 Dog H: ﬁuk 1+11-0EM-  49.900
Command & C. Dot Disk 39.900 Megic Corpet {Ita) f
Civilization Il 59.900 Mego Roce -0EM-
(ango 55,000
Conquerar 95.000
[nnques1 of the new World 95.000
Cyclemanio {Ita) 49.900
ik Forces 49.900
Day of Tentade (o 49.900
Deadlock 95.000
Descent 7 89.900
Dig {110} telefonare
Doom Il 49.900
Doom Mania | or Il -0EM- 39.900
Duke Hukem 30 79.900
Duke Hukem 30 [I%0) 95,000 Michoel Jordun in Flight 45900
Earth Siege 2 95.000 Mirage 99.000
Enemy Nofions 95.000 Monkey Kland 1 o¢ 1l (o) 49500
Fl 39.900 Mortel Kombat Il 89,500
FI G.F2 £9.900 MIV'S Slom Scope 95.000
EF 2000 ITA 119.900 Hascor Racing 39.500
Fifo 96 ITA 88.900 HBA Live 95 49.500
HBA Live ﬂﬁ Ellu! £9.900
Heed For § 79.500
i!eeﬂ ?m' Speed Spec. Edifion 89900
HHL 18,000
Ilh'rnm[ Goames 94.5900
Obympic Socoer 94.900
Pagan Ultima VIl 49.900
Pondoro Directive felefonore
Pomomegu ol 13490
ontasmagoria (Hol |
Phentesmegoric 99.900
Pinball 95 695900
Fifo 96 § Palice Swnt 89,900
Fifo Secer 49. Proy for death 59.900
Fluqﬂ Light (11a] 1 Primal R 49.900
ighter (Ita) 1 Prisomer of lce (Ita) tekefonore
Gabriel Kmaght 11 i Quake 89.900
Grand angluﬂugs t Rebel Assoult - Ribassata! 37.800
Hardline ) Hel:el -hsnuﬂl Il 99000
Hexen . 124,900
Hi Oclone A RUP I\'i'udd (up 95 ma
lee & Fire 1 Safe Crocker 94.900
Inea ) Sam & Mox (Ha) 49.900
lnga 11 39 Streamer 75.000
Indiana J. Fate of Atlontis (1t0] ~ 45.900 Starched planet 94900
Indy Cor Il 79.500 Seo Walf {Ita) 49900
Irom Assault 49.500 Secret Weapon of Luftwoffe 38,000
CONSOLLES' Soliwaie
department + Didvews
La trasformazione é fatta!
. .l el .

la nuova dimensione del tuo negozio é:

CONSOLLES

Shivers 89.900
Sentible World of Soccer-Ewo 96 75.000
Specire YR 105.000
Sibent Thunder 95.000
Sibent Hunder 79.500
Stor Trek DSNH B9.500
STORM. telefomore
Strike (ommander 49.900
Super Karts 49.900
Systern Shock 49.500
Tenns Int. Open 49.900
Terminal \'e|u(iry 98.000
Theme: Park {Ita) 49.500
Tie Fighter Collector 49.900
Tilt 85.000
Top Gun (lia] 95,000
Torin's Posogel lfa) 95.000

oo Chompiomship 75.000
15 anr hiers 49.900
Wor Cratt 2 (I1a) 95.000
World Rolly Fever 75.000
Wing Commoander Il 49900
Wing Communder IV telefonare
Wings of Glory 39.900
Woodruff (Ia) 49.900
X Wing Enhanced 49.900
1{ita) 1145900

VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE

SABATO
19 OTTOBRE
grande festa
multimediale per
il rinnovo
del negozio di
1 Milano

Tel. 02 - 42 300 10

Video®nLir®
Abbonam. annue con
mscllu&galulc E-Mail
L 249, v Inclusa

PREZZI SOFTWARE IVA INCLUSA

SOFTWARE UNIVERSE™ - CONSOLLES DEPARTMENT

DICONO NO avia piratenia,
IL FIRATA UCCHE 1L SOFTwaRE, DIGLI DI SMETTERE!

Vendita per corrispondenza, uffic, Cash & Carry rivenditori: via Lorenteggio 22 Milano - tel. 02/42.300.10 fax 02/48.3000.72



Incrociate le dita...

A cura di Davide "Maska"
Mascaretti

=1 % U

L= -

Come al solito & notte inclirata, sono seduto

davanti al mie fido PC con le dita che batto-
no sulla tastiera nell'intento di sfornare questa
ambita recensione. Monostante la mia buona
volontd, non riesco a smettere di pensore a quello
che avrei poluio fare quasta sera se non mi fosse
stato assegnato il compilo di riempire queste due
pagine. A quest'ora sarei in piacevole compa-
gnia di una dolcissima ragezza dope un eventua-
le salto al cinema. Invece no... Mi son visto
costretto a tirare il megapaccoulirabidone del
secolo con conseguente rischiosissima litigata.
Tutte sommato sono abbastanza tranquillo, primo
perché lavorare per PC Game Parade & pur sem-

Devo dire di essere abbastanza affaticato.

pre una grande soddisfazione (slurpl), secondo
perché alla fine sono riuscito a rinviare |'appunia-
mento per domani sera [a meno che il BDM non
abbia intenzione di rinchiudermi in redazione
come cane da guardia... al limite ci porterei pure
lei... e poi... aliro che guardia... auuuuuwu!ll).
Tra l'alire & tulto il giorno che piove a dirotto ed
inevitabilmente non ho fatto aliro che prendere
acqua peggio di un capo d'abbigliomente in
lavatrice (ne approfitto per inveire ai danni di
quel "biiiip" di un tassista che, preso dal suo
lavere, non ha potute fare a menc di lavarmi
dalla cintura in gid passando sopra una pozzan-
ghera sul ciglic della starda... Toro 10,

te spezzere'i cornal). Comunque ==

Come ti sbudello gli alieni...

Poteva mai mancare un box riguardante tutte
e accessori che potrete
nte no, quindi

SHOULDER LAMP: avete p del buio?
No problem ques i 50T

la soluzione migliore al
co problema degli walkman ultra
igenti in tema di energia.
Da ogqi le Duracell hanno trovato pane per i loro
denti...

9mm PISTOL: Questa & I'arma che
avrete in dotazione dall'inizio.
Ovviamente, scarsissima...

comincia a parlare seriamente. Il ra
corto, ma in compenso la potenz

FLAMETHROWER: il mitico
_ lanciafiamme che non
i no di ulteriori commenti. Caldamente
consigliato...

PULSE RIFLE: arma d'innegabile

potenza, questa carabina farebbe

/ la gioia di qualsiasi fanatico
guerrafondaio.

- SMART GUN: mi sembra
inutile dire che questo fucile

sia I'arma pid potente fra quelle disponibili. Di
devastante effic

486/66

VGA 1 Mb

Tutte

Tastiera, mouse,
joystick

sia, nemmeno il raffreddore poird fermarmi e
uindi giunge l'ora di dralasciare qualsiasi dipo
gi divagazione per dedicare la propria adden
zione al didolo dell'Acclaim (prrrrre...). Alien
Trilogy & un classico gioco arcade con visuale in
soggettiva, che segue almeno in apparenza il filo
ne narrativo della trilogia cinematografica di
Alien. Vestirele i ponni di 'copapelata’ Ripley, la
protagonista dei film, con lo scope di debellare
definitivamente (2] la minaccia del pid temibile
degli alieni mai concepiti dalla fantasia umana.
E' inutile che vi spieghi chi & Alien, lo sapefe tulti

0S8

D44
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La situazione sembrerebbe critica, ma con lo shotgun

si fanno grandi cose...
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- .
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Prendi questo schifoso!



Questo box potrebbe riempire
I'intera pagina ma, nonostante i
grande numera di prodotti di

; i [ nbra pit opportuno
citare i due titolo gui sotto:
Duke3D (3D Realms): questo gioco & forse il
migliore nel suo genere
violenza, umorism )
accattivante ta gamma di
Quake (iD Software): titolo
precedent
grafi

Cosa posso dirvi p
nella vostra avanzata contro
colonia al Prim
buon uso del rivelatore di movim
anticipando I'assalto di qualsias
appostandovi nell: izi
Secondariamente pos
anno non
modo s
bruciapelo, I'ustione & a gli schizzi di
sangue acido fuoriu i corpi degli Alien. Tra
I'altro cercate di ra rpi alieni martoriati
distesi a terra, una ac ole non vi
dico le conseguenze...

120 il

ez

Il perfido e schifoso ragnaccio organico spicea il balzo

ar un bacio mozzafiato...

{al limite andatevi a rileggere |'anteprima del
numerc 44 di PC Gome Parade per una veloce
chiarificazione sulle sue doti assassine). Sarefe,
come al solito, da soli-contro tulti. [a_meno che
non abbiate la possibilita di collegarvi in rete
con i vostri- amici per la modalitd multiplayer) e
dovrete esplorare tuttii livelli messi a disposizio-
ne con lo seopo di raggiungere |'obbiettive pre-
fissato.-Nen per niente all'inizie di ogni livello vi
verranno date istruzieni riguarde i compiti da
adempiere; si potrebbe quindi parlare di missioni
pit che di semplici livelli. Vi troverete cosi all'in-
terno di anguste struliure softerranee piene zeppe
di mosiri- con tanto d'intenzioni poce amichevoli
|del resta anche voi nen.é che siete i per instau-
rare-rapporti d'amicizia.. ], Avrete'modo d'incon-
irare i temibili alieni-in-lulte le loro forme viste
fino adesso nei film (si va infatti dalle orribili
vova fino alla regina madre in persona, passan-
do per lo schifida forma feconda di ragnaccio
erganico), ma non solo; non mancheranno infatti
anche esseri umani_ormai contaminati dagli
Alien, alterati psicologicamente e di conseguen
za privi di ogni controllo razionale. E' inutile dire
che voi non entrerete nelle zone infestate impre-
arati, infaiti sarete dall'inizio muniti di una pisto

o avlomatica, lo cui potenza é tulta do-disculere
[meno male che non entravale impreparati...).
Avrete comunque la fortuna di trovare per siroda
una discreta gomma di armi, egnuna con le pro-
prie_differenti caralteristiche [vi rimando comun-
que al'box  presente inuna di queste due pagi-
ne). Tra i regalini-che il destino vi fara trovare
sulla vostra strada, ci sono comungue una serie
di- utili accessori per la cure della propria salute
(latte detergente idratante, erema antibrufoli, bal-
samo nulriente per i capelli, disin-

Potere dell'automapping

fettante, garze e cerotii;.. Ripley ci
tiene ad essere in forma. ..}, se poi
aggiungiamo. armalure, muonizioni
e-amenita varie, si pud dire che il
fate &, iIIFCH'Id(_]. Jnf‘oudo, dalla
nostra parie. Durante il gioco sare
te sempre accompagnali dall'viilis-
simo scanner-rivelatore di movi-
menli, il qunle vii'annuncera” sem
pre I'avvicinamento di qualsiasi
creatura. Inolire sarete-lieti di veni
re.a conoscenza del fotto che &
prtescmn un sistemar di r:urr,mrji.
paggio;. parlicolarmente ulile nef
livelli ‘pit_intricoli (mi sembro
comunque d'cbbliga al giorno
d'oggis. o nog). Bene, mi sembra
di avervi detto 1ullo il necessario
per drrvi almene wna vrgo idea di
quello che & Alien Trilegy; non mi
resta che salitarvi primrl ditiffar-
mi nel mio caldo & amate |eno,
Buona notte ¢ sogni d'ero a me

.
GIOCABILITA:

L

In un'intervista fatta due mesi or sono, lo
sviluppatore di Alien Trilogy aveva messo in
discussione il fatto che dovesse essere per forza
inevitabile fare confronti con titoli della portata di
Duke e Quake. Ora, io non vorrei essere polemico,
ma mi spiegate come posso dare un voto in
percentuale ad un gioco senza tenere conto del
fatto che, per esempio, ad un Quake sia stato
affibbiato un bel 917 Non ce n'é... AT & nettamente
inferiore. La grafica, pur rimanendo su livelli
qualitativi accettabili, poteva essere un po' pil
particolareggiata. La velocita & comunque
elevatissima e la varieta da un livello all'altro &
soddisfacente. Purtroppo per chi avesse visto o
giocato la versione su Play Station, sara d'accordo
con me se dico che questa versione per PG non
raggiunge le aspettative (e non solo in campo
grafico...). Sotto I'aspetto dell'audio, abbiamo
musiche veramente d'atmosfera che portano il
coinvolgimento a livelli piuttosto alti, ma gli aspetti
positivi si fermano qui. Infatti gli effetti sonori

risultano fin troppo gracchianti (comunque quando
parla, Ripley sembra proprio Ripley). Il gioco
rimane comunque divertente, sebbene la struttura
non presenti molte novita all'infuori dell'elemento
"gchizzi di acido”. Una cosa che mi fa veramente
rabbia & la completa assenza di un minimo di

dinamicita dell'ambiente 3D (all'infuori dei corpi
martoriati dei nostri avversari, non potremo
lasciare altra traccia del nostro passaggio), siamo
quindi ai livelli di Space Hulk. Infine gli accessori e
le armi sono, secondo il mio modesto parere,
troppo pochi per poter garantire un divertimento
superiore. Siamo comungue di fronte ad un buon
prodotto che, se fosse stato meglio curato nei
particolari e a causa dei motivi di cui sopra, non
riuscira mai a lasciare un segno indelebile nella
storia dei videagiochi. Insomma & uno tra i tanti...
Carino, ma nulla di pid.




Gli sviluppatori della GT Interactive hanno proprio

dl caos,

investendoci con una sierzata d incontenibile

A cura di Davide “"The Latecomer” MASKAretti

Ragazzi, in quanto oficionados del deto “patti
chiara, amicizia lunga”, premetio immediatamen-
te che se riscontrerete di seguito qualche segno di
grave tendenza alla divagoziene, sard dovulo a
una serie di situozioni, generalmente di vita quoti-
diana, particolarmente estenuanti che mi hanno
portats a una pur sempre contenula fase di “skle-

Allinizio di qualsiasi missione saremo soli soletti a farci strada,

Per poco comungue...

Ecco F'armeria dove potremo configurare i nostri RAT (sembrano degli elicotteri
vero?)

ro” [per i lettori meno alferrati in tema di linguag-
gi di origine aborigena, leggasi “stress”). Se adtﬂ-
ritura pensate che queste due pagine sono frutio
di continve medifiche [fortunatamente al giorno
d'oggi ci possiamo permettere anche il computer,
alirimenti o guest'ora sarei morto sepolto dalla
carta siraccial, l'ullima delle quali risale a qual-
che ora prima della consegna dell'artico-
lo, converrete con me nel dire che una
balla dormita sarebbe un‘oitima soluzione
-segnale orario: tu..hu..fu... ... lu... sono
le ore 3 e 20 minuti...- Non & finila: come
se non bastasse & giunta via cave la fol-
gorante manifestazione uliraterrena prove-
niente dagli uffici della redazione, con la
quale il BDM mi ha fatto notare “molto
pacatamente”, come solo i lupi asselali di
sangue sanno fare, il non indifferente ritar-
do da me accumulato nella consegna del-
I'articole. Come non dette: addio bella
dormita...
Quindi bando alle ciancie e passiamo a
parlare di cié che del resto & vostro desi-
deric conoscere: Bedlam (se continuassi a
sprecare parole su fatti personali, finirei in
gclrrcbuic come fautore di un suvicidio di
massa fra voi lettori; vi ricordate la vec-
chietta inpiccatasi sull’Aerec pil pazzo
del mondo®... Ok, ho resc |'idea).
Sappiate che se aspel-
tavate da tempo qual-
cosa che vi consenfisse
di dare libero sfogo al
vostro pil perverso
istintc omicida, ora
otete gioire perché
orse & arrivala per voi
la soluzione ai vosiri
problemi [vi giuro, per
me lo & stalo...]. Questo
gioco probabilmente
soddisferd la vostra sete
di sangue, senza che
procuriate danni alla
societa (alla faccia di
chi dice che i videogic-
chi portano alla viclen-
za). Sarete infalti proiet-
tati in un lontano fuluro
dove la rivolta di una
moltitudine di esseri
biomeccanici deve
essere inevitabilmente
repressa. Questa volta
avremo la possibilita di
dare la solita lezione

iRt
MINITIAY  § MB
sy
u 486 DX o meglio
| Fentium 90
VIDED
m SVGA
ALIOIC
m Tutte
Rl
CONTRIOLLE
Gg Mouse
NES upporta DirectX per Windows
95
HOUSE
e MIRAGE

Abuse (0rigin): buon platform
della Origin che ha trovato nel

particolare sistema di controllo
tastiera+mouse un motivo di originalita.

Syndicate Wars (Bullfrog): epico gioco della
Bullfrag che ci da lezioni di terrorismo, in un mix
tra strategia finanziaria, tatticismi bellici e
blastaggio, a mio parere, il meglio.

agli antagonisti di turno, in una maniera a dir
poco appagante. Al comande di un massimo di
ire “RAT” (robot telecomandati all'avanguardia in
materia di mezzi da guerra), potrema far sfoggio
della potenza distruttiva in nostro possesso. |l
nosiro obbiettivo sora quello di annientare |'avan-
zata biomeccanica, attraverse il compimento di un
considerevole numero di missioni predefinite.  Si
tratteré di distruggere svariati tipi di bersaglio
come edifici e palazzine facendo ricorso al
meglio che la tecnologia militare del futuro pessa
offrire. Si va dai milragliatori leggeri ai potenti
cannoni al plasma, dalle ciiabo|icﬁe mine alle uti-
lissime granate, dai distruttivi mj_:sifi alle folgoranti

Il plasma & forse I'arma pilh utile di tutto il
campionario bellico.



Da qualche parte del livello ¢i deve essereun
re in grado di disattivare questa barriera, &
arrivata I'ora di cercarlo...

bombe al plastico. Non mancanc accessori vari
come scudi autorigeneranti, sconner, incrementate-
ri d'energia e chi pit ne ha, pill ne mefta. E pen-
sate che ognuna delle cose appena elencate, man
mano che si procedera nel gioco, saré disponibile
in diverse versioni sempre pil potenziate.
All‘inizio di ogni missione, avrele comunque
modo di spendere i vostri seldi [te pareva...] per
meglio equipaggiare i RAT e di ricevere uili infor-
mazioni, su obbiettivi primari e secondari, per un
migliore adempimento dei vari compiti [briefing).
Dopediché arriva la fase pil importante del
gioco: I'azione. Vi potrete cosi accorgere subito
della efficiente visuale isometrica che vi permet-
terd di aver la migliore visione del campo di batto-

lia. Tra l'altro sarete sempre accompagnati,
gumn!e la marcia di morte, dall'immancabile
radar [d'indubbia utilitd). Una veolta che il RAT
viene fatto alterrare, giunge il momento d'impu-

nare il misero “topoline” e prendere il controllo

el mezzo. | controlli via mouse sono molto intuiti-
vi [tasto sinistro per selezionare la destinazione di
maovimento, tasto destro per far fuoco) e consento-
no un pieno controllo del robot (per intenderci,
poirete spostarvi a destra mentre sparate nelle
alire direzioni]. Durante il gioco avrete modo di
scegliere le armi pil idonee alle varie situazioni
che vi troverete ad affrontare (potrete addirittura
usarle tutte insieme contemporaneamentel). La
cosa pil importante resta comunque il fatte che vi
capitera di essere al comando di tre RAT nello
stesso campo di batiaglia, rendendo le cese non
tanto facili come potrebbere sembrare. U'ambiente
di gioco & fra i pii dinamici che abbia mai visto.
Infaiti tutto cid che vi si parerd davanfi non polra
essere immune dalla vostra potenza distruttiva:
case, torri, camion, aulomezzi, tubature, gru,
ponti, ringhiere e muri saranno mativo di libero
sfogo, consentendovi di creare esplosioni a iosa
(anche a catenal]. Non dimentichiomoci comun-
que del pericolo che ci assalird non appena entra-

Ecco quello che si suole chiamare un’esplosione a
catenal

ti in ozione: gli esseri biomeccanici. Affronterete
creature di qualsiasi tipo, dai pil schifidi organi-
smi intelligenti ai temibili ragni meccanici
“Kamikaze”. Si fratta quindi del pit puro blastag-
io, una vera e propria mistura di sangue e
voco, un concentrate di caos inaudito, 'antistress
per antonomasia, 'ammazza mouse, il kit del pic-
colo devastatore... insomma in una sola
parola: Bedlam!

Qualche utile consiglio per chi
avesse intenzione di gettarsi nel
finimondo di Bedlam penso non guasti. N
= Nell'armeria ricordatevi di installare fin
dall'inizio tutte le armi al plasma che potete, sono i
pil efficaci strumenti di morte, con il miglior
rapporto tra numero di munizioni e potenza di
fuoco.

= Inoltre non dimenticatevi Io scanner, vi risolvera
non pochi problemi d'orientamento, soprattutto nei
livelli pilt vasti.

= Sul campo di battaglia non sparate mai
all'impazzata, cercate di mirare il meglio che
potete in guanto le munizioni prima o poi finiscono
(e i bonus pure), tentate quindi di sprecare meno
colpi possibili, vedrete che il gioco si dimostrera
piti divertente.

= Avrete la possibilita di sparare con pil armi
contemporaneamente, la cosa é molto allettante e
altamente distruttiva, ma il pid delle volte
assolutamente inutile, anzi oserei dire
controproducente,

= (uando passate dal comando di un RAT all*altro
ricordatevi di non abbandonare i vostri gingilli in
aree troppo affollate, si difenderanno pure da soli,
ma s0lo a suon di mitra e la cosa a volte non &
sufficiente.

Questi sono gli effetti devastanti di una bomba
allidrogeno..,

Ecco i tre RAT tutti insieme appassionatamente.

il
L R

Questo massagnh"ﬂimﬁﬁa' la presenza di una
traduzione in lingua italiana.

GRRFICH:
SONORD:

wlotaBT:

Bene...bene... eccoci al fatidico angolo
dell'opinione dove gran parte dell'attenzione dei
lettori si concentra magaiormente (sappiate
comungue che il corpo di qualsiasi recensione &
frutto di considerevoli sforzi da parte del recensore
e che il commento alla fine vien da sg).
Tralasciando inutili precisazioni mi sembra giusto
dare una spiegazione al voto assegnato. Bedlam é
uno shoot'em up di grande qualita, lo stato
dell'arte in materia di distruzione. ll divertimento &
quindi assicurato. Non si tratta perd di uno spara-
spara puro e semplice, infatti qualche piccolo
elemento di diversione come teletrasporti, pulsanti
a pressione, ascensori, generatori di barriere laser
e bonus vari aggiungono quel tocco in pill alla
giocabilita, allontanando la noia. Graficamente
parlando siamo su standard veramente accettabili,
con I'alta risoluzione che rende I'ambiente di gioco
molto particolareggiato (schizzi e pozze di sangue,
fiamme, schegge, corpi martoriati a iosa). Il sonoro
comprende musiche rock ben eseguite ed effetti
sbalorditivi (a volume alo, le esplosioni sono
gualcosa di molto realistico). Allora perché il voto
non ha un bel 9 come prima cifra? Cid & dovuto a
una serie di mancanze che purtroppo non fanno di
Bedlam un vero e proprio “must”. Prima di tutto i
tre RAT che avremo modo di controllare sono
precisamente identici, nessuno si differenzia
dall'altro per almeno una piccola caratteristica.
Inoltre potremo scegliere una sola configurazione
delle armi che sara valida per tutti i mezzi. Cid
porta a una completa assenza di quello che poteva
essere il fattore strategico. Mon per niente il gioco,
come gia detto, & un puro shoot’em up, per niente
monotono, ma che poteva dare di pil sotto
I'aspetto della struttura di gioco. E' comunque un
buon prodotto che merita la vostra considerazione.
AU FEVOIF...
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avere una moto
stato il mio

pexr

A cura di Stefano Gradi

vedevo la maggior parte dei miei amici

scorrazzare per le vie del mio poese nalio
con dei bei molorini rumorosi e ultra pompati.
Due anni dopo i miei amici si eranc stufati dei
motorini, sono passati alle prime moto da 125c¢e.
Vi ricordate la Cagiva Mito, 'Honda MNSR,
I'Aprilia Futura e compagnia bella? Eranc il mio
sogno, possederne una e lanciarmi a tulta velo-
citd sotto il cayaleavia del “Giesse® era la mia
massima aspirazione. Puriroppo sforfuna volevo
che alcuni migi amici fossero anche un po” shupi-
di, molti di lore ebbero incidenti pidi o meno
gravi (in ogni caso senza conseguenze perma-
nenti} e i miei cari genitori ne venne- #
ro a conoscenza. A quel punto io

Unc: volta, quando avevo quattordici anni,

Cycle Mania (Accolade): Unico
' titolo che assomigli a Road Rash;
solo per il genere, per il resto
siamo lontani anni luce.

Full Throttie (Lucasarts): Come un'avventura
grafica? Certo, la sezione arcade nella quale
dovevate combattere con altri motociclisti era
‘molto simile a questo Road Rash.

=

16 MB "’Agf
Penfium 75Mhz
rimasi fregate, il regale di compleannc per i sedi-
ci anni anfo de:igemro svur?f incidepr:'ie& dopo SVGA 1 MB RAM
incidente; mic podre @ mia madre mi dissero con
tanta tranquillita che loro non mi avrebbero mai
comprato uno scooter (tanto in vega in quesi ulli- | e
mi anni fra una certa popolazione molic diffusa | Sound Blaster e compatibili

qui a Colegno...) e tantomene una moto, se pro-
prio ne avessi voluta una, avrei dovuto comprarla &
con i miei soldi. Si, con quali, visto che le mie
uniche enfrate consistevano nelle poche miglicia =~ &
di lire della paga seftimanale e in qualche alira |5
rara donazione in occasione di feste e complean- !
ni¢ Non appena ho avuto la possibilita di com-
prarmi un mezzo motorizzato, ho optato per un
quulcosu con quattro ruote e un tetto sopra la
testa in caso di pioggia; alla fine, alla veneranda
etd di anni ventuno, sono qui a pigiare i fastini
con le letere avendo ancora la stessa idea fissa

in testa... ]
Meno male che Road Rash pud in qualche mede &
soddisfare la mia voglia di velocita su due ructe
e allo stesso tempo posso sfogarmi picchiando
qualeuno [ehi, naturalmente solo sul mio monitor,
io nel profondo sono tolalmente contrario alla
violenza).

Road Rash & un giogo di corse malociclistiche nel
quale & importantissimo arrivare primi, per farlo
potete usare tutti i metodi che volete: spinte, calci
& pugni sono all'ordine del giorno, catene,
mazze ferrate e tubi d'acciaio sono i metodi indi-
cali per sistemare le cose in medo definitivo.
| compagni di gara che si mosirano cosi amici e
prodighi di consigli quanda li incontrate e andate
a prendere una birra con loro, sono pronti a buk-
tarvi fuori strada solo per guadagnare una posi:
zione; siete soli in mezzo o una banda di pec ;
di buene, quindi non precccupatevi di agire di
consegu ;
le modc;%adi gioco principali sona tre: Trash,
Big Game e Head to Head. Trash & l'equ
diarcade, si tratta di meftersi a cavalcioni su.

s

Mouse, joystick,
tastiera
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Divertente, veramente divertente. Raramente un
gioco di questo tipo mi ha coinvolto subito fin
dall'inizio, la sua immediatezza & forse il miglior
pregio. La grafica & nitida, ben definita e svolge
bene il suo lavoro; I'engine sembra essere ben
fatto, anche se ogni tanto ci sono strane
sovrapposizioni (provate a mandare la moto contro
il guard-rail in Sierra Nevada). Nella recensione
non vi ho parlato dei numerosi filmati che
commenteranno ogni vostra azione, dalla caduta
alla vittoria. Complimenti al regista perché sono
veramente spettacolari, purtroppo guardandoli a
pieno schermo appaiono un po’ sgranati. Il sonoro
non ha bisogno di commenti, veramente
eccezionale!

Il controllo della moto & abbastanza intuitivo anche
se non proprio immediato, riuscire ad acquisire
sensibilita con il vostro mezzo vi portera via
tempo.

Allora, dopo averci giocato per una
notte intera sono in grado di darvi
alcuni preziosi consigli; vediamoli in
‘dettaglio. Al livello 1 non preoccupatevi
troppo di menare gli avversari, & meglio imparare
bene le piste e sfruttare la maggior velocita della
vostra moto. Gli unici che dovete necessariamente
far cadere sono i poliziotti. Cercate di accumulare
soldi e non spendeteli per cavolate varie quali
pezzi di ricambio; appena potete compratevi una
bella moto nuova e, credetemi, prendete quella che
- tiene meglio la strada, non quella pid veloce. E'
fondamentale, soprattutto con le moto pil potenti,
affrontare le curve in anticipo, quindi le prime
volte che giocate cercate di memorizzarne la
sequenza. |l metodo migliore per evitare i colpi
degli avversari, consiste nel rallentare un attimo
. non appena si affiancano, se ridate subito gas
(magari usando la nitro) sarete voi ad affiancarvi e
a essere in vantaggio per un colpo letale.

-
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digitalizzati e salvati in un formato a me sconosciuto):

Hammerbox: Trip - Simple Passing
Monster Magnet: Dinosaur Vacume
Paw: Pansy - Jessie - The Bridge

Therapy?: Teeth Grinder - Auto Surgery
Swervedriver: Last Train to Satanville - Duel

Come vi narravo nella recensione, la colonna sonora di Road Rash é veramente di prima qualita. Troviamo ben
14 brani di famosi (almeno negli States) gruppi rock e due videoclip dedicati al modo delle moto. Vediamo in
dettaglio quali sono le canzoni presenti sul CD (stranamente non sono tracce audio, i brani sono stati

Soundgarden: Rusty Cage - Outshined - Kickstand - Superunknown

| videoclip invece sono dedicati a Jessie (Paw) e a Duel (Swervedriver)

Bana Jallersen
Cydnay Bass

moto, scegliers un percorso € iniziare @ correre
cercando di arrivare entro i primi tre per poler
proseguire. 4
Big Game, Grande Gioco, il gioce completo, il
campionato, la sfagione, una 'storia di vita, lo
scopo & correre per fare soldi. All'ipizie avate
una moto appena decente, qualche spicciolo e
nulla pit, stard a voi accumulare denaro per
poterla riparare e, appena possibile, cambiare.
Tra una corsa e l'alira polele assaporare le gioie
di un vero motociclista, come ubriacarsi di birra
nei locali pit malfamati, sprecare qualche cent
per ascoltare una particolare canzone e racco-
liere prezicsi consigli dai vesiri colleghi (pren-
geteli sempre con le pinze, alla fine sono quelli
coniro cui dovrete combattere).
Head to Head é I'opzione che permette di gioca-
re coniro avversari umani collegati in rete [otto

ceniauri ini fulio), via modem [minime necessario
un 28,8K) o ¢on connessione diretta framite cavo
nullmodem.

| tracciati disponibili sono in tutto cinque, posso-
no sembrare pochi, & vero, ma vi assicuro che
sona molto lunghi, un po’ come quelli con The
Need for Speed, gioco per certi versi simile o
Road Rash.

Le moto che potrete acquistare sono divise in tre
categorie principali: Moto Roditrici (212), Moto
Sportive e Super Moto. Logicamente una moto di
una categerio superiore sard neftamente pil velo-
ce, quello che non sapete & che dalla seconda in
poi tutte le due ruote saranno fornite di una spe-
cie di urbo-boost alla nitro che pud essere usato
al massime dieci volie in ogni gara.

Road Rash é un gioco native per Windows 25,
questo vuol dire che i possessori del buen vecchio
DOS non possono neanche guardare la scatcla
da lontane, sfrutta le librerie grafiche e sonore
DirectX 2 di Microsoft e chiungue di voi abbia
una scheda grafica con acceleratore grafico
dedicato (per esempio Matrox Mystique o
Diamond Stealth 3D 2000) ne trarrd ampio gio-
vamento.

La grafica & naturalmente in alta risoluzione
(640x480 pixel), i processeri di computer pil
lenti possono ridurre di molto la grandezza della
finestra per guadagnare un pizzico di fluidita in
pil.

Il sonoro si compone di musiche da urlo (vedi box
dedicato qui a Eifnco] e dao effetti sonori che ade-
guati all’'cccasione. Ok, scusate, ma si é fatto
tardi, devo andare in redazione a consegnare
I'articolo; adesso mi infile il casco, i guanti e
accendo la moto... Oops, io non ho ancora una
motol
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... Davis Cup. Tennis, potrete conk e ad altre

bbene si, signori... ripensando al modo in
cui siamo stati sbattuti fuori dalla Coppa
Davis, in occasione della trasferta contro la
Francia, ¢'é proprio di che mangiarsi gli zebedei
: dopo il clamoroso vnnm?gio per 2 a 0 oftenute
grazie ai primi due singolari, & stata un’agonia
vedersi strapazzare in c|q1 uel modo nelle fre partite
c

successive. Passi pure che a Margiso sia capitata
una giornata nera nel doppio, ma quando 'arbi-
tro “ha visto fuori” il punte di Gaudenzi che ci
avrebbe almeno rimesso in gara nella partita
decisiva, allora li he capito che “non dovevamo”
passare il turno, a spese dei padroni di casa...va
bé, c'est la viel [passerd comunque alla storia il
modo in cui capitan Panatta - in un momento di
ormai palpabile tensione - ha “manifestato il sus
disappunto” nei confronti del givdice di
sedia...ancora un po’ e gli ribaltava lo sgabellol
Miticol].

Comungue, losciamoci alle spalle le amarezze
sportive e passiamo dlle cose serie.

Coma ormai onche una pallina da fennis avra

ito, la Telstar ha deciso di buttarsi nel campe

: d le simulazioni sportive, przponandocn una
nuova versione computerizzata

| gioeo preferi-
to dagli amanti della racchetta. Con Complate

qmndlc' nazioni il prestig ioso troeo nonc 6
misuraryi in una delle altre compelizieni disponi-
bili [anche perché, in assenza di queste ultime,

a prendere in tuffo il mio passante.

e pire la piccola sfera pelosa, quando mm g | '

a cura di Diego "Douglas” Cossetta

credo che in poco pil di due ore avreste riposto
la verde confezione cartonata sulla menscla della
vostra camera, abbandeonandela all’oblio): per
una descrizione esauriente sulle diverse possibi-
lita, vi rimando ad uno dei box qui in giro.
Passiame era invece ad un'analisi puramente fec-
nica [visto chespenso sia superfluo spiegare in
cosa consista il gioco o quale sia il vostro
scopo...almeno spero).

CDCT sfrutta la tipica visuale in stile TV: vedrete
cosi il tennista che gioca dalla parte della “tele-
camera’ di spalle, menire I'alire verrd inquadrate
frontalmente; per la realizzazione del prodotio &
stolo falto abbondante uso di grafica digitalizza- / A : :
ta, sia_per guanto riguarda Eiacmori ed arbitri, = st e ey " g
che per alcuni particolari dei fondali e delle  akiielEUNUEITTIE CUE L EU I RS
superfici di gioco. Queste vuol dire, dunque, che Rl LR L]
'impatta grafico & davvere notevole e la varietd LML perdere il punto (notate che la pallina & verde
di movimenti che i personaggi possono effetiuare
& molio ampia e spesso spettacolarmente realisti-
ca, Anche il sonaro & davverc ben fatfo, e quindi
- glire all'armai cancnica voce dell'arbitre - avre-
te per esempio la possibilita di udire la folla che
“vi-incita o una donna che vi urla di shrigarvi
quando perderete tempo durante la fase di servi-
zio.

Ci Iroviame dunque di fronte al gioco di tennis
definitivo® Naaah! Ad un’analisi aﬁpena pid
opprofondita, saltano subito all’ccchio alcune
pecche, purtroppo non indifferenti . La cosa pil
grave & senza dubbic la gestione della collisione
tra la palling e lo racchetta o i fondali: & vern-
mente indisponente che il giocatore riesca a col-

invece abbondantemente e palesemente superato '-39‘-“13"3 esulla al cielo pnarlessere riuscitaa
o che ci si frovi lateralmente froppe lontani, ed  ERELELL "'"gam"l -mah, c'é gente che si
invece si riesca inspiegabilmente o respingere la  EUEIEN R

i
I casi sono due : o il mio avversario & morto, o sta piangendo per non essere riuscito B89 | giocatori guardano allibiti quello che, pil che un raccattapalle, sembra uno zuli

impegnato in una danza tribale o un orangotango.



Dal Menu Principale potrete
scegliere tra diverse modalita di
gioco. Vediamole una ad una:

' Partita veloce: pronti, via ! Questa opzione vi
| permettera di disputare un incontro, senza dover
‘specificare nessuna variabile: avversario,
“superficie di gioco e tipo di partita verranno infatti
scelti casualmente dal computer.

| Incontro singolo: anche in questo caso di tratta di
| giocare una partita secca (perd...perspicacel), con
'unica differenza che stavolta i diversi parametri| II

- dovrete specificare voi, i

‘Campionato: si tratta di un torneo in cui dovrete
| affrontare a scelta o gli altri 31 giocatori o le 15
| nazioni di cui essi fanno parte.
| Coppa Davis: ecco la simulazione vera e propria
del trofeo che da il titolo al gioco, con tanto di
regolamento (4 singolari incraciati ed un doppic)e
‘formazione del calendario ufficiali. 5

| Winner Stays On: strano torneo in cui dovrete

. affrontare dai 3 ai 12 avversari, ed in cui continua

i '-I:a giocare solo chi vince. :
 Allenamento: abbastanza autoesplicativo, direi (8
‘ponsigliato a tutti per prendere confidenza con il

i gluoo].

~ Advantage Tennis: dalla
Infogrames, quello che secondo me
& ancora il campione di categoria.
Grafica poligonale e tutti i tornei del
 circuito ATP.

International Tennis Open: Questa volta grafica
bitmap e una minore scelta tra i tornei a cui
_jsoriuersi, ma comungue un gran bel titolo.

pﬁ”u, sfidando le leggi della fisica. Anche le inte-
razioni fra lo palla eﬁq refe sono spesso e volen-
lieri imprecise ed r::pprusmmme capita infatti non
di rado che la sfera passi atraverso il net o “rim-
balzi” sul nastro assumendo traiettorie assai

improbabili.

A ciascuno il suo regno

0 superfici su cui dovrete
avversari:

'_ Clay (Terra battuta);
‘Superficie cara agli amanti del
| Foro ltalico; potrete giocare
/ R sultaterra in Haia, Stati Unit,
| India e Ungheria,

i

Hard (Cemento): | giocatori

| meno pazienti e tattici,

| potranno esibirsi sull'asfalto in
| Austria, Svizzera, Belgio e Sud
Africa.

Ed ecco che, mentre la fanciulla crede di aver gia
chiuso il punto, il suo avversario riesce a compiere il
miracolo.
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I ITHNEMIA

BB (A
] 486 DX2 66Mh

| VIZEDH GyGA (esg

i m compatibile)

AUDIO
Sound Blaster o compatibili

B

tostiera, joystick,
joypad Gravis

o_.;;:ma

B 2

i

Per una simulazione tennistica, questi due punti
bastano gid a minare in modo preoccupante
I'appetibilita per il fitolo, ma se volete un giudi-
zio finale e la mia personale opinicne, correte a
leggervi il box del commento.

mistero!), Messico e Francia.

(Sopra) Ecco un immagine tratta da un doppio misto.
(Sotto) La schermata di selezione dei giocatori.
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...eppure le premesse per un bel gioco ¢'erano
tutte. A parte le carenze relative alla gestione della
pallina, altri grossi difetti non ce ne sono. Si
potrebbe dire che il limitare il gioco alla sola
Coppa Davis sia forse un po" troppo restrittivo e
non offra grandi alternative, rendendo tutto
probabilmente noioso in poco tempo, ma per i pid
esigenti ci sono sempre i due tornei ed il single
match. Oppure si potrebbe affermare che la
mancanza di nomi e volti di giocatori reali renda il
tutto poco credibile ed impedisca al giocatore di
immedesimarsi fino in fondo nell'azione, ma anche
in guesto caso si punterebbe il dito nella direzione
shagliata. Quello che impedisce a Complete Davis
Cup Tennis di sfondare nel suo campo é proprio la
poca attenzione che | programmatori hanno
riposto nello sviluppare il fattore giocabilita:
curando un po’ di pil l'interazione tra i diversi
elementi della grafica e magari aggiungendo
gualche frame in pil ai movimenti dei giocatori,
guesto prodotto avrebbe avuto tutte le carte in
regola per diventare almeno un buon titolo.
Purtroppo non migliorano la situazione alcune
chicche, come per esempio il poter variare il colore
della pallina o le esclamazioni di giola o rabbia dei
giocatori. E' un vero peccato!

Che dire...provaci ancora Telstar.

85



PRIVATEER 2

mondo solo la musica

di Stetano “"BDM" Petrullo

hi di voi ha date un’occhiata all’editoria-
‘ le di questo mese sapra gia che SMAU &

stata la rovina di questo numero: qualsio-
si errore ci sia dentro PC Game Parade di
MNovembre é da atiribuirsi plOprio d guesta bel-
lissima, ma distruttiva, manifestazicne. Questa
recensione sarebbe dovula comparire sul nume-
ro di Matale, ma visto che la Elecironic Arts é
stala cosi genlile da inviarmi il gioco “solo” tre
giulni dupu la ehiusura he pensalo che forse

?, = una recensioncina la si poteva anche fare.
-

Tutti voi conosceranno sicuramente Chris : : i
Roberls, eminenza grigia dietro alla saga di Che poesia, guardate un po le nuvole, no dico, Sono o non sono “spazio™?
Wing Commander. Bene, sappiate che The
& Darkening, sequito di Privaleer, é stato supervi
B sionate daol fratelline di Chris, Erin e, elfettiva-
mente, il tocco della famiglia Roberts si vede.
i (".nmllllr,ill[? |;L|||i(||nu del Uiu{n vero e propno — 4

in quanlo, mai come oggi, sono di freflissima {'_""_/
N [un po’ perché lele deve impaginare quesio —

~'..i articalo al piv presto, un po’ perché ho fame e Come avrete gia letto da qualche altra parte (probabilmente anche in questa recensione, ma soprattutio nelle

gli allri sano tulli a pranzol). numerose anteprime & preview che vi abbiamo propinato) Privateer 2: The Darkening @ stato girato negli
Comungue, voi siete un lipo come lanhi aliri, enormi Pinewood Studios della vecchia Inghilterra. “E allora?" starete gid pensando voi: beh, se quanto vi ho
ma con gu lcosa in piu che non vi rivelerd nel appena detto non vi fa brillare la lampadina, ora ci penso io ad accendere la luce. | Pinewood sono gli studi
SR (TS SRR N BT LI CRINN  cinematografici pill grossi di tutta la terra bretone: la loro popolarita, innovazione, equipaggiamento, modernita

- 'r o X ed impiantistica sono cosi all'avanguardia da avere reso inoperativi tutti quanti gli altri studi e nti nel
Regno Unito. Dovete infatti sapere che moltissimi dei pid celebri film (anche quelli riconosciuti come capolavori
hollywoodiani D.0.C.) prodotti nell'ultimo ventennio hanno visto |a luce proprio qua: Alien 3 di David Fincher ne
& solo un esempio (Fincher scelse i Pinewood poiché voleva avere in dotazione un luogo facilmente accessibile
™ : dove le scenografie potevano essere montate, smontante e rimantate in pochissimo tempo, pulendole usando
una comunissima secchiata d'acqua di rubinetto), ma non solo. Anche il recentissimo Mission: Impossible con
Tom Cruise & stato creato qua dentro, proprio mentre si produceva The Darkening. E Superman dove vogliamo
metterlo? Vi ricordate le sequenze di volo di Reeve? Beh, i Pinewood erano gli unici studi che vantavano un
edificio abbastanza lungo per poterle girare. Pensate che Privateer 2 ha richiesto ben guatiro studi
cinematografici per essere completato e se vi state chiedendo quali, beh, io vi dico che il recente 007 Golden
Eye non & stato potuto essere girato qui perché i 7 studi dedicati a questa celebre saga cinematografica erano
gia tutti occupati: quattro dedicati all'Electronic Arts e gli altri tre usati per Missione Impossible. E scusate!
Insdmma, per girare The Darkening sono state utilizzate una quantita impressionante di risorse economiche e
tecnologiche al fine di creare non solo un gioco, ma anche un film cosi interattivo da lasciare la tacca sui
Ecco, dovremmo vedere, questo Wingman sembra joypad di ogni videogiocatore che si rispetti!
essere in gamba, che facciamo, lo “affittiamo” o no? Zolthar

BULLETIN BOARD
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Ecco una delle bellissime locazioni che potrete visitare

toglierei il gusto della sorpresa); siete sulla
vostra bella navicella che precipita sulla super-
ficie del pianeta X [non mi ricordo il nome, ma

abbiome qualeosa come 150 missioni da por-
tare a termine, chissenefrega del nome del pia-
neta, sbaglio?). Fatalita, vi salvate e, shiga,

comungue non importa pil di tanto; nel gioco perdete la memoria. Dovete rico-

B-Render: Chessarammai?!?

L 2 = J
Forse molti di voi si saranno chiesti come mai la grafica di TD & cosi dettagliata. Beh, il merito & del B-Render:
questo ritrovato della tecnologia moderna consiste in un avanzatissimo engine grafico capace di fare
letteralmente i miracoli: ora vi spiego come. Come succede nella stragrande maggioranza dei giochi dell'ultima
generazione, tutti gli sprite vengono prima ricavati da un editor simile all’AutoCad (che ne delinea lo
scheletrofintelaiatura); dopodiché vengono ricoperti da textures varie ed animati in un determinato campo
d’azione. Generalmente si preferisce fare il tutto con un unico programma, in modo da non creare
incompatibilita con i vari formati di output che sarebbero generati da prodotti differenti, ma & comunque
difficile utilizzare una sola utility per fare tutto. Senza nemmeno considerare poi le esigenze hardware
necessarie per creare e/o modificare in tempo reale anche la pil piccola animazione. Beh, ora immaginate un
programma capace di editare un qualungue tipo di oggetto immaginabile, ricoprirlo di textures tridimensionali
renderizzate e stratificate, capace di smussarne gli angoli in gualunque situazione luminosa, proiettare una
gualungue immagine all'interna di un campo visibile customizzabile a piacimento estraendone poi una
sequenza animata fluida nonche ottimamente definita (con tasso di fps tranquillamente definibile a priori) e in
pratica avrete ottenuto I'esoscheletro (si, solo quello!) di quanto pud fare il B-Render. | bello poi & che non
necessita di macchine “ninja inside” per girare (certo, si parla comunque di work station dal prezzo galattico,
ovviamente) perché il codice sorgente & stato migliorato di continuo, fino a rendere i processi pid complessi
rapidi, facili e veloci. Tutti i pianeti, i vascelli, i caccia stellari che vedrete in Privateer 2 sono stati ricavati da

questo engine: osservate attentamente le foto, quindi traetene le dovute conclusioni. Se perd voleste proprio
un esempio tangibile di altri prodotti estrapolati da questo potente motore, beh, giocatevi FX Fighter (appro: nel
prossimo numero dovremmo propinarvi il seguito di questo titolone!): cosa ne dite delle animazioni, delle
espressioni dei personaggi e generalmente dell’aspetto grafico 171

Ricapitoliamo: vi siete svegliati in una clinica, vi hanno detto che sara difficile recuperare la

memoria e avete giusto giusto quattro spiccioli in tasca.

Cosa mai potrete fare, se non comprare il modello pid economico (praticamente uno strano

incrocio tra un vascello spaziale ed una Simca) armato con due spara turaccioli e lanciarsi nello

spazio siderale alla ricerca di facili guadagni? Una volta in viaggio potete tirare gi0 qualche ricercato (non vi
preoccupate, ne troverete a decine) per intascare una piccola taglia (di solito si aggira intorno ai 50 crediti), ma
fate attenzione a non mettervi contro una navettona armata fino ai denti (le conseguenze le potete
immaginare...).

Dirigetevi verso un qualsiasi pianeta e... semplicemente continuate cosi finche qualcuno non vi proporré un bel
contrattino... A proposito, non dimenticate di comprare anche le armi quando comprate il vascello: trovarsi
nello spazio senza armi & decisamente “spiacevole”.

struirvi una vita da zero, solo che non avete pid
i genitori [e se li avete non vi ricordate nemme-
no che faccia hanno), non potete ricominciare
ad andare a scucla [siete troppo grandi e olire-
lutto non sapete nemmenc quale sia il vostro
pianeta di origine). Insomma, la fortuna & dalla
vostral Lasciando perdere eventuali disquisizio-
ni sul cast, sull’investimento ['sti grossi
5'000'000 di dollari] e su tulli quegli elementi
di contorno che trovate ampiamente descritti
nei box aggiuntivi del buon Zolthar, parliamo
del gioco vero e proprio, dell'enfasi, del funzio-
namento di questo prodotti che, come sempre
pill spesso accade, & una vera e propria opera
d'arte. Avete presente Elite? Il primo Privateer
valeva essere una versione “turbo” del bacatis-
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WING COMMANDER 4 (Origin):

Quarto titolo di una saga ormai
terminata (almeno cosi sembra), &
malto pid orientato verso la simulazione
militare che non sul commercio.

"

ELITE 2 (GAMETEK):

Capolavoro di David Braven non spettacolare
guanto The Darkening, ottimo se non fosse stato
pieni di bachi.

-
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La fase di atterraggio su un pianeta; precalcolata
certo, assolutamente non interattiva, perd ‘n fracco
bella...

Attori, protagonisti, comparse,

redattori, maniaci...

16 MB

Pentium 66

SVGA (vesa
compatihile)

1,2,3 casino! Stavamo pariando di frenesia nella

recensione no? Tutte le schede pid diffuse

Mouse/Joystick

Clive Owen

E' il protagonista di The Darkening, ovvero siete
proprio voi. Beh, & inutile dirvi che & |'eroe della
situazione, ma forse non tutti lo conoscono come
attore professionista: Clive Owen (questo il suo
nome reale) ha infatti gia partecipato ad una nota
serie televisiva inglese gualche annetto fa mentre
tutt'ora sta lavorando a una serie poliziesca.
Insomma, inutile dirvi che ci sa fare: sarebbe solo
fiato sprecato!

Mathilda May

E' I'eroina del gioco, o pil semplicemente la vostra
amata. Farete di tutto per conquistare il suo cuore,
ma l'impresa non sara affatto facile. Trattatela bene
e vi sara fedele per sempre! Se il nome non vi dice
nulla forse la ricorderete per aver partecipato al
film "La teta y Ia luna" (evvail), o magari
rammenterete qualche suo, ehm, particolare.

John Hurt

Beh, & semplicemente il barman, ma sa tante di
quelle cose che vi tornera sempre utile, credetemi.
Dal vivo & proprio lui: John Hurt. Come chi e'?1?
Avete mai visto Alien? Vi ricordate il primo terrestre
del Nostromo a entrare, ehm, in "contatto” con
I'alieno? Naturalmente John non ha partecipato
solamente a quel film: Rob Roy, The Elephant Man o
The Storyteller sono solo alcune altre sue pellicole.
E scusate!

David McCallum

Sara un vostro buon amico nonché alleato. Vi
tornera parecchio utile, soprattutto durante le fasi
di combattimento quando il sedile della vostra
navicella sara tanto caldo da graticolarvi il didietro.
David & un volto piuttosto nuovo nel cinema
mondiale. Ha gia recitato in alcune pellicole, ma
quasi tutti B-movie. Ora & stato contattato dalla
Origin per iniziare una nuova vita...

Brian Blessed
Attenzione a questo ominide perché anche se non

sembra: & proprio un cattivo coi controfiocchi (per Non funzionu softo Windows
non dire altro...): 1a sua barba non nasconde 95

saggezza, ma solo perfidia. Non dategli mai le
spalle: potreste pentirvene. Nella realta quotidiana
& Brian Blessed: si, proprio il Little John di Robin
Hood King of Thieves. Ma non solo: ha infatti girato
anche Flash Gordon, Molto rumore per nulla e altro,
altro ancora...

Jurgen Prochnow

Non & solo il cattivone di turno, ma & proprio la
bestia che dovrete massacrare se ci tenete ala
vostra pellaccia (nel vero senso della parola.
Osservate le sue pellicce se ne avete il tempo...).
Ha sempre sostenuto ruoli cattivi, soprattutto nel
cinema. Infatti sia in Dune che in Beverly Hills Cop
2 (ma anche in Killing Cars) il suo volto ha
rappresentato i pi0l cattivi sentimenti umani. Perché
mai in The Darkening avrebbe dovuto cambiare?!?

Cristopher Walken

Un uomo, un mito. Nella realta owviamente: ha fatto
pit film lui di Paolo Villaggio e Renato Pozzetto
messi insieme. Per di pil tutti film di qualita e se mi
dite che non sapete nemmeno chi &, beh, non ci
credo. Vi menziono solamente il suo ultimo lavoro:
Pulp Fiction. Allora, adesso va un po® meglio?!? In
The Darkening rappresenta cid che gli riesce
meglio: il cattivo doppiogiochista. Non dategli mai
troppa fiducia...

Come potete vedere I'HUD non & niente male, non da
fastidio, & molto futuristico. Che dire di pit?

David Warner

Uno dei tanti sequaci del megacattivone di turno.
Anche guest'uomao (beh, uomo, insomma...) vi dara
un frego di filo da torcere, tanto quanto basterebbe
per fare un maglione di lana ad una squadra di
football americano. Quando lo incontrerete, fategli
male! Nella vita reale & David Warner: non &
famosissimo, ma anche lui @ comparso in note
pellicole di successo, sebbene solamente in ruoli
molto secondari.

Zolthar

con una 'Fﬂ'ufﬂ_' creare un SiH'IIJI(i
che potesse fare concorrenza ©
qualcosa che contra:




m Dentro uno squallide bar cominciomo a cerca-

] T W i Ll

LY
I ey
: ol
.! ’Fil
- ¥
- ravwy
o -
-

a raso, a pelo dell'astronave nemica

acchia al pilota.

Una delle visuali sto per dimostrar

fico, beh,

quando vi dico che il gi fr
veramente.

In questi

i penso se decidere di fare il giornalista

abbia poi a sffettivamente un senso o no...

re traccia del nosiro passate, parliamo con il
barista che ci da qualche dritta e pei ci dirigio-
mo al “centre commerciale”; dobbiamo com-
prorci almeno un mezzo di frasporto con il
quale spostarci da un pianeta all’aliro. Ogni
pianela possiede diverse locazioni da visilare
e sin dalla nostra prima escursione nelle spo-
zio pofremo decidere se seguire il “plot” princi-
pale o, alla Elite, andarsene in giro facendo il
caccialore di laglie e rasporiando occasional-
mente merce pit o meno legale (ira cui anche
“pleasure androids”, proticamente le venditrici
di sesso del futuro). Lo schema di gioco quindi
diciamo che non é cambiate pid (3 lanto: pia-
neta/base spaziale- chioecherala- scelia delle
missione- velo con combattimento annesso-
alterraggic- scene d'inlermezzo varie. Il siste-
ma di controllo & grossomedo lo stesso, solo
che al posto della tastiera dovrete per forza
usare il joystick o il mouse. le astronavi dispo-
nibili sone circa una quindicing, ma quesla

L'effetto di lens flare durante una

PC Game Parade, solo per voi (di
non sapevo cos'altro scrivere!).

investimenti del caso (e lo sappiamo ormai tutti
che quando la Crigin decide di fare una cosa
difficilmente desiste).

B>

MMM,

Zolthar

volta il cockpit non ¢'é; o meglic, ¢’é ma non si
vede, o meglio: accontentatevi di un HUD! Ma
che HUD. Come potrete constatare da soli
dalle folo sparse per queste pagine |'assenza
di un cockpit vero e propric noen si sente in
quanto lutte le informazioni sono presenti a
video senza rompere le scalole durante i com-
battimenti. Una volta arrivati su un pianeta
potrete ammirare ['interfaccio del computer |il
vecchio PAD & rimaste, ma ha subito inevitabili
miglicrie sia dal punto di vista grafico che per
le modalita d'impiego) da dove potrete acquisi-
re informazioni su cid che accade nello spazio,
affittare navi da trasporto o personale da
impiegare nelle varie missioni, comprare merce
pit o meno legale da vendere in aliri posti,
ottenere informazioni su personale, compo-
gnie, gerarchie di pirali e lutto quello che gro-
vita intorno a questo universo creato,

ancora una volla, dalla Origin.

GRAFICR:
SONORD:

Stupendo, eccezionale, poliedrico & soprattutto
veloce. Mi secca ripetermi ogni volta che
recensisco un prodotto della Origin, ma anche con
questo titolo la software di Lord British ha fatio
davvero | miracoli. Partiamo con il dire che
I’engine di gioco & qualcosa di eccezionale: lens
flare, alta risoluzione, fonti di luce, texture
dettaglia , esplosioni realistiche e tutto
quant'altro potrebbe far urlare al miracolo. Ma non
5C pssibilita di poter fare
quello che si vuole & ottimamente implementata e
ha infuso nel mio egrj la stessa sensazione chP ho

“vecch potre Dberu trmrare queota Beccassiva
libertd forse un p(a Irﬂppru siva ma, come gia
detto nella recensione, & anche possibile seguire
una trama ben delineata lasciando perdere tutto il
Dal punto di vista del sonoro ho trovato un
occiante il fatto che non esistano sottotitoli
e durante le scene d'intermezzo, E'
sta la localizzazione probabilmente, ma

i traduce con I'impossibilita di apprezzare

gioco.

Mi ha lasciato un attimino perples: fatto che un
prodotto di tale caratura non sia per niente
compatibile con Windows 95, 0 almeno cosi

sembrz 0 che in redazione non siamo stati
capaci di farlo partire...

A parte questo ci troviamo di front

di veramente gr g
I'ingombro “fi del supporto che questa volta,
stranamente, & di soli tre CD). Da

perché, ora come ora, € in assoluto il miglior
simulatore iale disponibile...
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softerranei del gioco. Siccome i prezzi

i

SCREAMER

Caro Tazio,

Mi chiame Rossetti Paclo e i scri-
vo da Reggio Calabria, ho comprato gualche
mese fa il gioco made in lialy SCREAMER della
ex Graffifi, ora Milestone, ho giocate parecchio,
perd non sone mai riuscito a vincere abbastanza
gare per avere la tanto atteso vetiura BULLET e di
conseguenza non ho nemmeno occesso a fulli
percorsi del gioco. Esistono dei cheat codes, trai-
ners, savegames o qualsiasi cosa che possa aiv-
larmi ¢ Spero di non chiederti roppo e sopratiut-
to di non incasinarti! Ciaol.

Carissimo Paolo, non Ii preaccupare, per incasi-
narmi ci vucle ben altrolll Eccoli qui un po' di
cheat codes che fi aiuteranno ad essere il pilota
pil spericolato, nonché, veloce dei circuiti di
SCREAMER!IIINT

Screamer Cheat Codes :

VTELC Da accesso a tutti | percorsi normali.
INVER Da accesso a fulli | percorsi compresi
quelli da percorrere al contrario.
TAZOR  Vida lo Famosa BULLET
[dovresti essere contento).
ABURN  Questo é molto divertente: vi permelfe
di gareggiare confro altre BULLET.
CLOCK  Disabilita il Timer per giro.
UPDOW Melte lo schermo softo sopra
(da provarelillli].
MIRRO  Attiva il Mirror Mode.
MONTY  Cambia gli estacoli.
JOINT Cambia gli ostacoli (nessun commento

sulla scelta della parcla cheal).

Dovresti averne abbastanza per ora ... arriveder-
ci alla prossima voltalll Ciaol

BERMUDA SYNDROME

Ciao Tazio,

Mi chiamo Matteo Maffeo, ti
scrivo da Castel di Sangro. Sono ormai due mesi
che ho acquisiate il gioco Bermuda Syndrome, e
purtroppe ho rinunciato a giocarci da alcune set-
timane in quanto sono bloccato in une dei vari
dei giochi
non sono molto "popolari”, mi spiace di avere un

ioco fermo o prendere la polvere e quindi ti
chiedo aiutol. Sono bloccato, precisamente nel
sotterraneo dove c¢'é il ragno viola appeso alla
ragnatela sul soffitto, ogni volta che prove a scen-
dere, lui mi prende e mi uccide... che fare? Ti
prego AIUTAMII

Carissimo Malleo, innanzilufte concordo con fe
che i prezzi dei vr'deo_games, al giorno d'oggi non
sono assolulamente "popolari” ;Peciaimenre per
gli studenti, ma oliretutio a volte diefro ad un prez-
zo alquanio esoso, si rischia di incorrere in fregafu-

re non indifferenti: vedi "Cat Fight" o "G.O.E?G.“,

Salve a tutti, siete pronti per mettere una bella scritta "THE END" sui
videogiochi che pii vi fanno disperare? Bene allora come ogni mese
eccovi le risposte ai problemi che voi stessi mi avete fatto avere

tramite i vostri fax e le vostre lettere

Ricordate che in questa rubrica

i protagonisti siete voi, quindi continuate a farci pervenire materiale
perché il BDM ha constatato da un paio di mesi che una pagina é poco
e probabilmente sin dal mese prossimo avro piil spazio per rispondere.

A cura di Tazio Basiglio

Bene, dopo questa piccola premessa veniamo al
gioco: Bermuda Syndrome, forse uno dei pil bei

iochi avwentura/arcade che abbia mai giocato...
%unque evitare il ragne non é molle difficile, é
solo una questione di velocita: basta saltare al
piano inferiore, correre verso il muro e salire, non
appena il ragno va a shattere, saltare sulla piat
talorma a sinistra, e il gioco é fatte. A questo
punto salta dall'alira parte (a destra) e sali al
piano superiore dal quale sard a tua discrezione
decidere se eliminare a fucilate il ragno oppure
proseguire o destra alla schermafa successival.
Ok, spero di esserti stato ulile, anche se devo dirti
che se gia hai problemi qui é facile che rivedro
alire tue lettere piombare in redazione

SIM CITY 2000

Ciao Tazio

Siamo Tiziana ed Elisa Ferraro, i
scriviamo da Barletta. Abbiame oppena compra-
to un personal computer Pentium 150, sul quale
c'erano gia installali dei giochi . Uno di questi &
Sim City 2000 che piace parecchic ad entram-
be, anche se sliame E’ﬂimndo come delle disgra-
ziale per oltenere delle cittd decenti. Esiste qual-
che scorciatoia? qualche cheat? Se esistono per
piacere facceli sapere, Grazie.

Se sono conlento quando mi scrive una ragazza,
figuriomoci quando sono addirittura duelll Bene,
Sim City 2000, deve ammettere che per trovare
qualcosa inerente quesio gicco ho avuto qualche
difficolts, peré alla fine sone riuscifo a trovare
qualcosa: digitate i codici che seguono mentre
slate giocando.

Codici per ltutte le versioni del gioco :

CASS VI AUMENTA L DENARC
FUND VI AUMENTA IL "BOND"

DEL 25 PER CENTO
JOKE FA APPARIRE UNA BARZELLETTA

Codici per la versione per Windows 3.1 :

BUDDAMUS VI AUMENTA | SOLD,

LE RICERCHE

E TUTTE LE INVENZIONI
GILMARTING - CREA UNA BASE MILITARE
MRSOLEARY  CREA UN FUOCO
OIVAIZMIR METTERA' IN FUNZIONE

UN MENU PER IL DEBUG
Il codice che sague funziona solo per la versione
Macintosh del gioco:
PORNTIPSGUZZARDO  AUMENTA | SOLDI
E LE RICERCHE
Quesli invece sono i codici per la versione del
ioco solto Windows 95:

MACHEAT AUMENTA | SOLDI
E LE RICERCHE
PRISCILLA ATTIVA UN MENU DI DEBUG

Bene ragazze spero di essere stolo soddisfacen-
te...alla prossima partitalll CIAOI

MECHWARRIOR 2:
GHOST BEAR LEGACY

Ciao "Ministry of Games",

Tanto per cominciare complimenti
er la rivista e per il CD, inclire un grazie a chi
g fatto abbassdiatl prezzo (prego! NdBDM)
cosicché quantomeno avendo un prezzo elevato i
videogiochi, possiamo almeno acquistare qual-
che rivista con un po' di demo ad un prezzo
accettabile, avendo cosi la possibilita di evitare
spiacevoli 5or?rese dopo 150.000 di spesa...
Beh veniamo al gioco sul quale ti chiedo aiuto: in
"Mech Wc:rrior% the ghost bear legacy” he gio-
cato varie missioni, ma ora seno propric blocca-
to, polrei sapere se esistono dei cheal codes o

qualche trucco per aiutarmi a finire le missioni €
Alessandro Macchieraldo, Bologna

Cigo Alessandro, grazie per tutti i uoi complimenti
alla nestra rivista, sono pienamente d'accordo con
fe per fulto ¢id che hai detto a riguardo dei prezzi
dei videogames e per quanio riguarda la possibi-
litar di visionare le demo. Ebbene si, esistono dei
cheaf codes per "Mech Warrior 2: Ghost bear
egacy” e io li ho frovali per tel

Cheat codes:
Tenendo premuto control, alt e shiff scrivi :
CLARK r avere la vista a raggi x
{ﬁ:n aspettarti donne nude)
KENT per alfivare J"Envu.‘nerabi!r't:i“ :
L

EPILOGO

ragazzi, tutte le cose belle solitamente
0 poco, quindi come da copione anche
lo mese vi devo salutare. Un arrivederci
prossimo numero!!!

; !inutile chiedere che alle proprie |
o date risposte telefonicamente, infatti
o SOLO ED UNICAMENTE considerate

ite la loro pubblicazione sul nostro -

ai qualche quesito da porre scrivi al seg
'GAME PARADE - THE MINISTRY OF GAI
Espinasse 93 - 20157 Milano




Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto?

Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO.
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare,
perche MIDITOP LEONARDO & l'unico PC con i comandi in alto,
la dove ti aspetti di trovarli. Come le matite.

Comex ha rivoluzionato il personal computer

SOTTO LA SCRIVANIA GUADAGNI SPAZIO A PORTATA DI MAND L FUTURO 5 ANNI DI GARANZIA INVENZIONE
Finora il solito desktop ~ SOPRA T o o ha e mi anni i MidiTop Leonardo ha

ti ha ingombrato jo. anie i flo d | D i o unbeld te

) tere il PC y

MIDITOP® LEONARDO"

La forma perfetta
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a cura di Stefania Manca

- g hivdete gli occhi e fate finta di essere su un'i-
| sola deserta, quasi assopiti solfo |'ombra di
gl unao palma. |l colore della sabbia accarez-
. za tutto il vosiro corpo, menire il rumore di alcuni
tamburi piano piano prende vila e fa da scttofon-
do a questa immagine idilliaca.
MNon & un sogno, é realia: & TAMBURO, il nuovo
CD-ROM di Jovanotti che dopo I'avventura di
"Bellerino” ci riprova.

Questo viaggio virtuale inizia cliccando con il
mouse su un'iscla sperduta nel mare di Boh, con
panoramiche a 360° di realid virluale, visualizza-
te da pit di 50 nodi GTVR.

Quesla isola si chiama appunto Tamburo, perché
& tramite il tamburo che lo sciamano si mette in
conlatio con lo spirilo e poi grazie a questo crea |l
contatto con il resto della tribi.... Almeno quesio &
il concetlo espresso da Capitano J. Drum, lo sco-
pritore dell'isola.

A Tambure, bellissima isola fropicale dalla strana
forma di mano (e chissa perché non I'hanno chic-
mata "manc"!ill} vivono felicemente Jovanotti,
Salurnino and compony.

I'paese si sviluppa attorno ad una piazza, Piozza

Bob Marley; prendendo
invece la circonvallazio-
ne ritmica si puo fare il
giro del paese da costa
a costa.

Per essere poi il villaggio
di un'isola deserta si puo
dire che sia decisamente
ben fornito. Tanto per
incominciare come qual-
siasi paese che si rispetti,
nen manca il comune (quel-
lo purtroppo ¢'é sempre ed
ovunquelll), C'& un'edicola,
un mercatino, un bar, una sala giochi, un ristoran-
te, una biblioteca (Herman Hesse). Per i turisti pill
accaniti c'é la possibilita di trascorrere una splen-
dida giornata ol Museo di Lorenzo il Magpnifico
[non sto scherzando); per i pid religiosi invece &
consigliabile una visitina alla cosa dello Spirite. A
Tamburo c'é persino la possibilita di frequnnrure
una scuola, lo famosissima scucla Martin Luther
King, dove dao alcuni anni cercano, purtroppo
invano, di far pronunciare bene la "esse” a
Lorenzo "Jova™ Cherubini.

MNaturalmente ¢i sena aliri posti, ma nen vi posso
raccontare futto...

Come ogni isola che si rispefti anche Tamburo ha

le sue tappe
turistiche [non sono delle nane da
fotografare!), prima fra tutte la casa di Jovanotti,
dove all'interno troverete naturalmente lui dormien-
te che vi permetterd di osservare futte le stanze.
Molti oggetti si racconteranno da soli, mestrande-
vi un'ora circa di filmati originali e inediti di
Lorenzo. Criginali sono pure | mefodi per fare par-
tire i filmali: pere esempic se frovale una coppia
di statue (feticci) dovrete semplicemente cliccare
sui gioielli di lui [chi ha orecchie per intendere
intendal).

La cosa particolare di questo CO-ROM é la possi-
bilita di connettersi direttamente al sito Soleluna e
di mandare E-Mail cliccando sulle icone quande
appaiono sullo schermo.

Buon viaggiolll

a cura di Stefania Manca

rche quande ero piccola non esistevano
‘questi giochini e mi toccava fare i vestiti alla
Barbie con gli stracci (sporchilper la polvere

di mia madre?22
Finalmente, con Barbie Fashion Designer della
Digital Domain, i sogni di molie bambine si realiz-
zeranno: diventare in qualiro e qualiro ofto una sti-
lista d'clia meda che in pochi minufi riesce a con-
fezionare abifi di gron classe e tufo questo grazie
all'civto di un computer e di una stampante, olire
a, naturalmente, tanta fantasia (e devo dire che la
possibilita di creare combinazioni con gli occessori

proposti & talmente vasta che di fantasia ce ne
& veramente moltal).

Di questo CDROM non si pud che parlare bene.
~ Infatti & semplicissimo da usare, poiché passo per
‘passo una “Barbie” fuori campo vi raccontera cid
che dovrete fare, nei minimi particolari.
Naturalmente all'inizio la “Barbie” vi dord pure
una dimostrazione pratica dei punti che dovrete

seguire.

'quule

A vosira disposizione froverete all'interno della
confezione tutto il necessario per fabbricare i vosfri
modelli, dalla “stoffa” da stompare, ai colori per
perfezionare i particolari. Ci sono persine 5 paia
di scarpe da abbinare ad ogni abito, dal pid
casual a quello pib sofisticato e naturalmente non
potevano mancare tutli gli accessori da aftaccare,
comprese le roselline per I'abito pit impertante
della sfilata: il vestito da sposa.
Si incomincia scegliendo il tipo di veslito che si
intende creare ovvero un vestito casual, uno sporti-
vo, une da lavore, un abile da sera o un meravi-
lioso abito da spesa. MNaturalmente la “Barbie”
?umi campo commenterd le vosire scelte, sopratul-
to quando ad un abito elegante abbinerete delle
scarpe da ginnasticalll In questa parte del gioco
polrete stendere un bozzetio
che curerete
perscnalmen-
fe nei minimi
particolari,
scegliendo i
coleri, le deco-
razioni ed i
ricami dei tes-
suti.
Finalmente arri-
va il memento
della creazione
del modello del
prima
poirele avere una
visione complessiva indossate da una
modella Barbie fridimensionale! 1]
Anche in guesto delicato memento la
voce fuori compo interverra dandovi
consigli sul da farsi. E consigliabile fore
delle prove su carta prima di ufilizzare i

“tessuti” contenuti nella scatela, onde evifarne inufi-
li sprechil Come tutti i grandi stilisti che si rispeti-
no, anche voi potrete gustarvi i dovuli riconosci:
menti alle vostre fatiche con la favolosa sfilata fridi-
mensionale, dove, tra l'alire, le caratieristiche dei
vostri capolavori verranno messi in rilievo da un
altrettanto eccellente grafica. Peccate, puriroppo,
che al fine di vedere i vostri modelli shilare dovrete
aspettare 5 minuti per ognuno di essi. Un'alira
pecca per questo CDROM & che per I'ennesima
volta si tratia di un cd in lingua eriginale. Ma que-
sto non costituisce un grosso problema, fanio fra
brevissimo uscird la versione ifaliana. Per quanto
riguarda il salvataggio dei vostri capolavori non
dovrele far aliro che riporli in un armadio. Niente
di piv semplice: praticamente potrele
lasciar giocare i vostri bambini da soli
perché di sicuro non combineranno
guai e soprattutto non si froveranno mai
in difficolta, viste che la lore amica
Barbie |i seguira duranie tutta la pro-
?eﬁczione ed elaborazione dei model-
i, anche se magari nella parte pratica
la supervisione da
parte di un adullo
potrebbe essere di
aiute.
MNon mi resta che
augurarvi buon
divertimento;
comunque riman-
go del parere che
questi  giochi
avrebbero dovu-
to  inventarli
primalll
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Spinta dall irreirenabile
oglia di afiermarsi
come. leader

1 settori iniormatieci,

dell iniormatica (almeno

a cura di
Riccardo “TEm” Merlini

Microsoft Side
Game Pad

perd grazie ai
Evideogiochi che si

decide |'obsole-
scenza dei computer in
quanto nessuna applico-
zione siressa la macchi-
na piv, tanto per fare un
esempio, di un simulato-
re di guida. Grofica,
sonoro, funzioni mate-
matiche, gestione delle
seriali, database: nei
videogiochi c’é il non
plus ultra della tecnica
informatica. Come pote-
va fare la Microsoft a
mancare all'appello?
Conoscendo bene lo stile commerciale dell'azien-
da pit reddilizia al mondo, non solo si & puntato
a prodotti software (tra cui Monster Truck
Madness), ma si sono inirodetti anche 2 joystick
[uno digitale & uno analegico) pid un pad dalla
torma parficolarmente ergonomica il tutte per com-
pletare la gomma dei prodotti videoludici.
Iniziamo col dire che si possono collegare fino a 4
nuovi pad Microsoft in cascata, ed & possibile per-
sonalizzare ogni singolo tasto in base alle proprie
esigenze. Facendo il conto dei tasti, il totale
ammonta a & azionabili col pollice pid 2 gestibili
dagli indici ed usati prevalentemente per sparare.
Il selettore a & direzioni & quello usato nei pid clas-
sici pad per console. L'impugnatura del pad parti-
colarmente studiata ci impegnerda entrambe le
mani e ol primo momento sembrerd di avere a
che fare con un paio di cesoie da giardiniere ma
non dubitate, si fratta di un buen prodotte: la pre-
cisione di funzionamento & elevata e tulte risulta
sotto controllo. Ma il bello & la possibilita di crear-

si un “profile”; praticamente, grazie a Windows
95 sard possibile stilare un database contenete le
mappe dei fasti per ogni singolo gioco: in pratica,
se decidiomo di creare il profilo di “Mercenaries”
e assegniomo ai vari pulsanti del pad alcuni dei
corrispondenti tasti della tastiera ogni volla che
caricheremo il gioco il pad si auteconfigurera in
maniera oppertuna,

Che vucldire questo? Semplice, nessun problema
di configurazione e menate varie. Che dire quin-
di2 Il discorso che abbiomo cominciato per i moni-
tor Goldstar e proseguite con la Mystique si arric-
chisce oggi con questo joypad della Microscoft che
olire ad essere di una comodild esasperante
[nonastante, alla fin fine, la linea & quella del
Playstation) & anche studialo in maniera intelligen-
te dal punto di vista del software. Se volete gioea-
re a Monster Truck Madness, Rayman o general
mente a dei giochi d'impestazione arcade avete
trovate cié che fa al case vasiro.
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da quando é stato inventato il termine “pigia-

tosti” & scomparso. Se gia adesso possiamo
fare tulto muovendo la mano e premendo 2 tashi,
d'ora in poi potremo limitare ancor pil i movi-
menti della mano grazie ad un colpe di genio
dei progeltisti Microsoft. Tra i due tasli comune-
mente usali & stato creato un alloggiamento per
una rofella che possiomoe muovere in avanti o
indietro premendola allo stesso tempo come
fosse un terzo tasio.
Effettivamente pud sembrare la scoperta dell’'ae-

II mouse & nato per sempliFicare I'uso del Pc e

ouse 2 - IntelliMouse

qua calda, ma la comodita che si acquista & note-
vole. Dovendo scrivere al computer capita alle
volte di dover rileggere in fretta la pagina prece-
dente perché si & stali colfi da un';dec:lgioigorcmte:
bisogna quindi distogliere lo sguardo dalle parole,
cercare sul bordo destro dello schermo il punte
giusto dove andare a
cliccare per far scorrere
lo schermo e se si
hanne riscluzioni alte si
perdonc almeno 5
secondi fra il togliere lo
mano dalla tastiera,
appoggiarla sul mouse,
cliccare nel punto giusto
e cercare il testo [ma
come sei messo? L'hai
cronometrato? NdBDM).
Se poi il lutto viene ese-
guito in frefta si rischia
di scorrere troppo-il

testo perdendo cosi ulteriore tempo per portarsi
nel punto desiderato. 1l risultato? Una volia che si
& trovato cid che si desidera l'idea & fuggita vial Il
nuovo mouse Microsoft velocizza tulo questo: a
prescindere dalla posizione del puntotore, pre-
mendo la morbida rotellina e rustandola in alto o
in basso il testo scorre automalicamente
di tre righe in tre righe, oppure, senza
muovere la rotella, spostando il mouse
nella direzione desiderala, in base all'in-
tensitd dello spostamento, il testo scorrerd
pil © meno velocemente in modo cosi
intuitivo che di pid non si pué. Olire allo
scrolling sono previste semplificazioni
anche riguardo allo zeoming [ingrandi-
mento o rimpicciclimenta).

Il nuovo IntelliMouse funziona cen
Windows 95 e con tulti i futuri prodofti
Microsoft come Office 97, Internet
Explorer, ecc...

Insomma, a me é piacivto.



P r O Ya .a perdere
S€ Cl riesci.

Il nuovissimo Microsoft®* SideWinder™ game pad & ve-
ramente rivoluzionario perché porta finalmente sul PC
tutte le funzionalita tipiche dei pad per console giochi:
8 pulsanti, 1 selettore a 8 direzioni, 1 pulsante macro
e 1 switch di periferica, per offrire massimo control-
lo, flessibilitd e comodita. Consente di collegare fino
a 4 game pad, mantenendo per ognuno funzionali-
ta complete, per awvincenti sfide tra piu giocatori su un

unico PC. Aumenta la velocita del gioco grazie a uno

Dove vuoi andare oggi?®

speciale software che permette di eseguire contem-

poraneamente pil azioni con un solo pulsante. Con
I'hot plug puoi collegare altri game pad o il joystick
SideWinder 3D Pro direttamente a PC acceso. Come
SideWinder 3D Pro, anche SideWinder game pad & com-
pletamente ottico-digitale: veloce, preciso, resistente.
Un divertimento insuperabile! E se ancora non possiedi
un joystick, Microsoft SideWinder 3D Pro adesso é
disponibile anche con un nuovo eccitant‘issimo gioco.
Microsoft

www.microsoft.com/italy/

Game pad & solo per Windows® 95 con glochl Windows 95 o glochl MSDOS eseguiti da Windows 95. Microsoft, “Dove vieol andare oggi” ¢ Windows sond marchi registrati di Microsaft Corposation.



Salve a tutti, 1
questa volta vorrei parlarvi di Internet, o meglio, di come si pud giocare su Internet!
Lidea mi & venuta I'altra sera quande il mio amico Carlo, un vero esperto di giochi onw
line, mi ha invitato a casa sua per mostrarmi le ultime novita di questo mondo ancora
inesplorato dai pid. Abbiamo iniziato con il pil classico di tutti i giochi on line, ovvero
Quake. L'ultimo titolo della iD Software pué infatti essere giocato in Windows 95 da
ben 16 giocatori collegati tra di loro attraverso la refe. In questo modo si paga la sola™
telefonata al proprio provider, proprio come se si stesse navigando con un browser, sit
sceglie un server e in pochi minuti si & pronti a giocare. Devo perd ammettere che le
prestazioni non mi hanno entusiasmato parecchio perché, pur disponendo di un
maodem piuttosto veloce, il gioco risullava scattoso e lento. Dopo qualche minuto di
gioco abbiamo chiuso la finestra e, senza far cadere la linea, abbiamo lanciato il
gioco di rally della Microsoft. In questo caso si poteva gareggiare con altri tre giocato-
—ri-su decine di percorsi differenti: veramente divertente!
Dopo quasi mezz'ora di gioco su & giv per colline e valli purtroppo & caduta la linea
e abbiame dovute richiamare il provider. Questa volta Carlo mi ha mostrato un gioco
“di guerra molto simile a Mech Warrior 2, ma giocabile da ofto persone contempora-
' neamente; a dire il vero si trattava di un gioco ancora in test a cui Carlo poteva acce-
““dere perché beta tester (in pratica doveva giocarlo e poi segnalare gli eventuali difetti
agli autori). Ora, tutto cid é stato possibile perché comunque il mio amico aveva gia
wscaricato dalla rete e installato sul suo PC il software necessario per giocare, ma vi
| _assicuro che una volta fatta questa semplice operazione che non richiede pit di 10

B

minuti non ci sono pit aliri intoppi.

Mlfacconto della mia piacevole serata & finito e veniamo quindi alle considerazioni che
mi hanno spinto a scegliere questo argomento per |'articolo: tutti noi, o almeno la
maggior parte, hanno iniziato a giocare su computer Commodore, come il Cé4 o
I'’Amiga. La maggior parte dei giochi per questi computer era bello perché si poteva
giocare in compagnia degli amici. Non voglio dire che i giochi per PC sono solo per
un giocatore, ma concorderete con me che lo spirito di un tempo & ben lontano quan-
do si parla di avventure grafiche, film inferattivi e simulazieni varie. Ritroviamo invece
questo spirito in giochi come Duke Nukem e Quake che, giocati da soli, sono belli, =
ma via modem sono veramente eccezionali. A questo punto pero ci froviamo ad un |
livello superiore: il multiplayer in cui si pué competere solo in due e in genere si cono- |
sce il proprio avversario. Con Infernet facciamo un ulteriore passo avanti: si gioca in {""’
quattro, otto o sedici persone, che si trovano tutte in un posto diverso del pianeta, siv ™
deve scrivere i messaggi in inglese e quasi mai si hanno informazioni sui propri avver
sari, che tra |'aliro cambiano di volta in volta!

Spesso si sottovalula questo aspetto di Internet e conosco parecchie persone che, pur-yo .
navigando dalla mattina alla sera nel World Wide Web, non sapevano assolutamente ] _ -
niente di programmi di questo fipo. Tra l‘aliro se su Internet i giochi sono relativamente P
recenti, non lo sono invece sui BBS, dove da anni la gente si trova per sfide a Doom,
Descent e Trade Wars. Sono proprio i navigatori di BBS i maggiori utilizzalori di gio-

chi on line, forse perché, gia abituati a settare i loro programmi di connessione con
stringhe di inizializzazione e codici vari, non incontrano grandi problemi nel installare

il software per giocare su Internet.

A questo punto é d'obbligo darvi qualche indirizzo per farvi provare direftamente
qualche gioco (sempre che disponiate di un modem!). Iniziamo con Intenet Gaming

Zone [www.zone.com) a cui potete accedere con il software che trovate sul CD-ROM

di questo mese (directory stuff\gamezone), in questo sito si trovano tutti i giochi classi-

ci come gli scacchi, il reversi, vari giochi di carte e da tavolo. Se invece preferite gio-

chi pi movimentati tipo Command & Conquer e Mech Warrior 2, allora collegatevi al
sito di videogiochi di Video On Line (www.vol.it/IT/IT/VIDEOGAMES /kaliser.htm]. Per
concludere eccovi I'indirizzo del pit importante sito dedicato a Quake, nel quale tro-

vate l'indirizzo di tutti i server per il gioco multiplayer: Quake Stomping Ground
[www.stomped.com/files.quakec_himl).

Buon divertimento!




I1 fuoriclasse I1 professionista L'attaccante I1 multiruolo I1 centrocampista

La migliore formazione under

Samsung ha messo in campo la formazione

migliore: i professionisti da 21" e 20" per

gli ambienti CAD/CAM, gli attaccanti da 17"

che si adattano a ogni esigenza, i multiruolo da 15" con una spiccata
vocazione multimediale perfetta per Internet e un centrocampista di
prim'ordine, i1 14" per marcare anche le applicazioni pii semplici. Nella
squadra dei Monitor Samsung giocano un ruolo determinante 1'affidabilita,
la fedelta, Ta brillantezza dei colori, 1a Tuminosita dello schermo e la
perfetta definizione delle immagini. E il risultato sara sempre vincente!
Ulteriori informazioni presso i migliori negozi di informatica oppure
scrivendo a: Samsung Electronics Italia Spa- Div. Information Equipment
- Via C. Donat Cattin, 5 - 20063 Cernusco s/N. - Milano - Tel. 02/921891

TOTAL QUALITY LIFE



VELOCITA MAGI

3D, WINDOWS &

MATROX

(STINUE

La tecnologia avanzata Matrox trasforma il modo di lavorare,
studiare e divertirsi con il PC.

Accanto a Matrox Millennium, il famoso acceleratore grafico
professionale, ecco Matrox Mystique, 'esplosiva scheda per
l'azienda, l'ufficio e la casa.

L'acceleratore grafico Matrox Mystique, di facilissima installazione,
offre super efficienza ai programmi in Windows 95, sequenze
video rapide e di ottima qualita alle applicazioni multimediali, E
velocita incredibile sia ai nuovi giochi in Direct3D che a
quelli in DOS.

Matrox Mystique ha caratteristiche uniche: chip MGA 1064SG
a 64 bit, bus PCI ottimizzato, veloce memoria SGRAM, RAMDA
a 170 MHz, colori reali a 1280 x 1024 fino a 85 Hz, risoluzion
fino a 1600 x 1200 non interallacciata a 60 Hz, super VGA a 32

Grazie all'accelerazione 3D texture mapping a correzione
prospettica, l'azione iper-realistica scorre a tutto schermo sen:
scatti a velocita imbattibile; la completa accelerazione video
propone fluide sequenze AVl ed MPEG; un'accelerazione g
senza confronti, potenziata da driver solidi e comode uti
rende Windows brillante e semplice.
*

Matrox Mystique arriva nelle versioni a 2MB (espandibile a 4)
e 4MB, insieme ad una fantastica dotazione software per
3D Web browser, lettura MPEG oltre a 3 entusiasmanti
nuovi videogiochi.

Con Matrox Mystique il vostro sistema multimediale & a prova
di futuro; scoprite un nuovo eccitante universo con i nuovi
moduli video per decodifica hardware MPEG, ingresso video
da sorgenti esterne, uscita video TV compatibile, sintonizzazione
TV sul PC, ed altro ancora! (disponibili ai primi '97)

Velocita magica, prezzo magico. Matrox Mystique: Lire 399.000
(prezzo suggerito di vendita, comprensivo di IVA, per la
versione a 2MB).
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