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La Tecnologia LG Electronics 

è il nostro Punto di Forza . 

perchè il Vostro Sorriso 

~JJ 

è il nostro Punto di Arrivo. 

'' 
LG Electronics presenta Goldstar: 

la tecnologia di oggi e di domani. '' 
Quando si parla di tecnologia, c'è un modello che non bisogna perdere di vista: l'uomo. LG Electronics, azienda leader 

nel mondo, ha fatto suo questo concetto; i suoi prodotti, espressione di un grande lavoro di progettazione e ricerca, soddisfano 

le esigenze di oggi e quelle di domani. I monitors Goldstar sono disponibili nei modelli da 14" a 20", 

alcuni in versione multimediale. Design ergonomico, funzione risparmio energia per il rispetto 
dell'ambiente, predisposizione Plug & Play, sono alcune delle caratteri· 

stiche di questi prodotti, garantiti anche dalla certificazione ISO 9241 · 3. 
Con il nuovo CD Rom Drive Goldstar a 8 velocità entri nell'immagine 

e nel suono in tempo reale. LG Electronics: è semplice, basta un sorriso. 

GoldStar 
LG Electronics Italia Spa - 20090 Segrate (Ml) Centro Direzionale Il Quadrato 

Via Modigliani, 45 - Tel. 02/26968.1 - Fax 02/26968.282 



4 

Benvenuti per l'ennesima volta 
nell'angolo della posta. A dire il 
vero non ho ancora capito perché lo 
chiamano "angolo" ... forse perché 
le lettere prima di essere lette 
giacciono in un angolo della 
redazione oppure perché "la 
circonferenza della posta" suonava 

! molto male. Questo purtroppo non è 
il solo dilemma che mi assilla, 
ormai da anni infatti mi chiedo 
perché la settimana debba iniziare 
con il lunedì oppure perché i 
piccioni che si piazzano sui cavi 
elettrici non prendono la scossa 
neppure quando piove, mentre a 
me basta toccare il tostapane per 
volare dall'altra parte della casa 
con tutti i capelli dritti! 
La filosofia applicata alla vita di 
tutti i giorni è una di quelle cose 
che mi affascina, come avrete 
capito, ma forse è meglio tornare 
sulla terra e darvi una piccola 
introduzione alle lettere di questo 
mese. Sarà il tempo, brutto, oppure 
una coincidenza, fatto sta che 
questo mese siete stati un po' pigri 
e di lettere non ne avete spedite 
tante come al solito. Insomma, tutto 
questo preambolo per annunciare 
le due lettere che seguono, 
entrambe e-mail, che hanno come 
soggetto il CD-ROM allegato e 
l'evoluzione dei videogiochi. Proprio 
su quest ultimo argomento vorrei 
sentire altri pareri, insomma 
ragazzi, se i film interattivi vendono 
ci sarà pure qualcuno di voi che li 
compra e che si senta in grado di 
spezzare una lancia a loro favore! 
Fatevi sentire. 

Karim De Martino 

Il CD-ROM allegato 
Salve o lutto lo redazione! 
Sono The CheotMAN, un vostro lettore oppossio­
nolo di Internet e di navigazione, vorrei porvi 
alcune domande sul vostro stupendo (().ROM alle­
gato: 
l I E' possibile avere delle informazioni sul pro­
grammo che utilizzate per fare l'interfaccio grafi· 
ca. Ho visto che si trailo di un programmo 
FREEWARE: dove l'avete scovolo? 
21 Perché sull 'ultimo numero non c'è lo speciale 
realizzato con le immagini, come avete fotto con 
Red Allert? 
31 Perché non provole o inserire più demo e più 
programmi shorewore nel disco? 
Oro basto perché mi sono stufato di scriverei 
Ciao e grazie per le luture risposte. 

The CheatMAN 
cmarco.dv@pop.interpanet.it> 

Coro uomo-citto, 
è sempre molto interessante chiacchierare con te e 
con tuffi i nostri lettori che utilizzano Internet, spes· 
so quando arrivano lettere come questo via e-mail 
diamo uno risposto privata, mo nel Ivo coso si trai· 
lo di domande o cui penso sia giusto rispondere in 
questa sede. E alloro eccoti le risposte: 
I) Il programmo che utilizziamo per realizzare 
l'interfaccio grafico si chioma Core/ Click & 
Create e purtroppo non si frollo affollo di un 
software distribuito gratuitamente. E' un progrom· 
mo che viene venduto ad uno cifro piuttosto alto 
(mi sembro intorno olle ollacenlomilo lire, mo non 
vorrei dire covo/ate), che però permette di reoliz· 
zare prodotti multimediali completi e non so/o 
interfacce grafiche semplici come quello del CD. 
2) Sul CD-ROM allegato ci sono quattro sezioni 
collegate oll'interfoccio grafico: demo, shorewore, 
anteprime e speciali. le ultime due rubriche si 
o/ternano Ira /oro ogni mese, mentre i demo e lo 
shorewore sono un oppuntomento fisso, questo 
perché non tutti i mesi si trovano dei video do inse­
rire nel CD o più semplicemente non c'è lo spazio 
per metterli (accupono infatti circa 20 Mb l'uno). 
In questo coso possiamo dedicarci ofio reoliua· 
ziane dello speciale, inserendo nel CD le immagi­
ni inedite di qualche giaco. Forse un giorno riusci· 
remo o trovare il tempo per fare sia uno speciale 
che lo rubrico con i filmali, mo per oro, essendo 
solo o Fare il CD-ROM, le cose vanno cosi. 
3) Il problema di Fondo è che sul CD-ROM non c'è 
poi tutto questo spazio, certo sono 640 Mb, mo se 
consideri che mediamente un demo ne porto via 
dai 20 ai 100, alloro capisci che lo spazio finisce 
in fretta. Al momento abbiamo aumentalo il nume­
ro di demo do 12 o 14 e contiamo di restare su 
questo cifro per qualche mese ancoro. 

Pac Man forever 
Hi Korim, sono un nuovo lettore di PC Game 
Porode, vi seguo dal numero di Giugno e devo 
dire che mi piace molto. Tralascio altri complimen· 
ti e vengo subito ol sodo: che ne pensale in reda­
zione del così rapido evolversi dello tecnologia 

applicalo oi videogiochi? lo trovo che i progrom· 
motori non ricerchino più qualità come giocobilitò 
e coinvolgimento. Mi sembro che ritengono che 
uno grafico cinematografico e un sonoro do urlo 
possono sopperire o qualsiasi diletto. Perché voi 
redattori di riviste del settOle non cercale di sensi· 
biliuore le software hO\lse o proposito di questo 
problema? Mi piacerebbe veder pubblicato lo mio 
lettera, anche per conoscere le opinioni di altri let· 
tori al riguardo. Mi piacciono molto le nuove rubri· 
che dello rivisto, in porlicolore quello dedicato allo 
computer music, sono un oppossionolo di musico 
do discoteca e i moduli che h~ trovato sul CD 
erano veramente spozioli (leggendo l'orticolo di 
AfC ho visto che dicevo di conoscere lo Stephon 
DJ che ho composto i btoni, è forse lui stesso? Se è 
così logli i complimenti do porle mioj, spero di 
imparare o comporre al più presto per mondarvi le 
mie creazioni. Un soluto do un'affollata aula del 
Politecnico di Milano e in bocca al 
lupo per i prossimi mesil 

Marco Ferrari 

Holoo Marco, 
conosco fin troppo bene le •affollate aule del 
Politecnico di Milano• e in questo momento non ti 
invidio assolutamente. La strada per diventare 
Ingegnere è lunga e trovoglioto, speriamo solo che 
o/lo fine ci sio quo/che gratificazione per lo sboffi· 
mento che stiamo facendo (è do quo/che mese o 
questo porte che il dubbio si è insinualo nello mio 
mente ... ). Veniamo o//'orgomenlo principale dello 
tuo missiva: sono perfettamente d'accordo con 
quello che dice riguardo alla perdita di giocobilitò 
nei giachi di oggi. !'evolversi dello tecno/agio digi· 
tale ho permesso di realizzare cose fino o quo/che 
anno fa inimmaginabili e sembra che i program· 
motori facciano so/o o gora o chi riempie più CO. 
ROM con filmali o lutto schermo e sequenze video, 
mo lo porte giocato è quasi sempre di scorso quo· 
litò. Negli ultimi mesi però si sia verificando un 'in· 
versione di tendenza e stanno so/landa fuori dei 
giochi semplici e veramente belli come Boku Boku 
Animai e Sonic dello Sego PC oppure il redivivo 
Roinbow /s/ond, secondo capitolo dello sego dello 
Bolle Bollose. Insomma, titoli tipici del mondo con· 
sole che approdano su persona/ computer; perso­
nalmente penso che si stia imboccando /o slrodo 
giusto, staremo o vedere ... 

Shut Down, please 
Bello lì, anche questo volto lo spazio è 
terminato e tra 30 giorni voglto vede­
re lo mio scrivania sommerso dalle 
vostre lettere. Coso? Non avete niente 
do scrivere! Coso mi tocco sentire, su 
doi non fate i pelandroni, prendete 
corto e penna e datevi do fare! Briz. 

Karim 



Anche quest'anno lo SMAU ho riservato un nume­
ro incredibile di novità e avrò loffo nascere in voi 
lettori un socco di dubbi (mentre scrivo lo SMAU 
non è onCO<o iniziato mo si so, questi sono i poro· 
dossi redazionali}. Chiedete dunque, e vi sarò 
risposto. Ho ricevuto un fax do un lettore di 
Torino, che pubblico più che volentieri, anche per­
ché è stato il primo od indirizzare il suo messog· 
gio "o/l'attenzione di Matteo Pavesi'. Questo 
mese parliamo di schede video occelerotrici, e del 
Thrvstmosler Formulo. 

a cura di Matteo Pavesi 

Super velocità per I giochi 30 
Coro Matteo, ti scrivo perché sto per acquistare 
uno schedo video e vorrei un parere do porte tuo 
sul genere di schedo do ocquistore. 
Se non si è ancoro capito l'uso che ci devo fare è 
quello dei video gomes in particolare quelli in 30. 
Appunto per questo chi più esperto di voi in que­
sto campo? 
Spero che soproi consigliarmi bene per evitare di 
fare un cottivo acquisto. 
Ti ringrazio per l'attenzione e complimenti o lutti. 

Davide La Sarda, 
Settima Torinese (TO) 

Carissimo Davide, per primo coso spero che il bus 
del tuo computer sia PCI, altrimenti potresti avere 
quokhe difficoltà o trovare in giro schede video 
nuove VI-BUS (Veso loco/ Bus}. 
le tue esigenze di velocità in ambienti 30 sono 
proprio lo 'nuovo frontiera' delle schede video, 
questo è un segmento del mercato su cui inloffi si 
sto spingendo molto. 
A questo proposito ti anticipo che nel primo seme­
stre del '97 Inie/ dovrebbe commercializzare i 
nuovi processori MMX (Pentium con istruzioni offi· 
mizzote per il multimediale ed il 30/ ed i nuovi 
chipset PCI in grado di slruffore al massimo questi 
Pentium 'aggiornati'. 

Oro come oro, ti consiglio lo nuovo Motrox 
Mystique, che combino il chip MGA 1064SG o 
64 bit con uno memoria di tipo SGRAM, molto 
veloce e affidabile. 
Questo scheda è stato penso/a e progeffoto per 
ottenere il mo$Simo riwltolo proprio doi giochi 30 
o do quelli che usono le nuove API (set di istruzio­
ni} Oirect30 per Windows. 
Oltre o essere ottimo per i giochi si comporta 
benissimo anche per tutte le oltre applicazioni 
grafiche. 
Uno schedo così, però, nello suo versione base do 
2MB di RAM potrebbe costarti intorno olle 
450'000, cifro certamente non raggiungibile do 
lutti, mo senza dubbio ampiamente giustificata 
dalle qualità offerte do/ prodoffo. 
In alternativo, ci sono altri prodoffi validi con costi 
più contenuti. Ti consiglio i prodotti Oiomond 
Multimedia, le schede della serie Oiomond 
Steolth64. Se invece stai cercando di spendere 
cerco qualche schedo mogori assemblata do quo/. 
che produttore sconosciuto mo che utilizzi chip 
come il S3 Trio64V+. 
Schede come quest'ultima citato, usato in abbino· 
mento con portico/ori accelero/ori software (il 
famoso driver UNIVBE, altri programmi od hoc 
per i chip S3J ottengono prestazioni davvero 
buone, od un prezzo spesso contenuto. (circo 
200.000) 

Verso una carriera di pilota 
Spett. redazione, ho acquistato do uno settimana 
il volante Thurstmoster T2 corredato dello sua 
scheda joystick ACM card, purtroppo non sano 
riuscito a settare il gioco Formula One GP2, per 
sfruttarlo al massimo. Potreste indicarmi i giusti 
settaggi nel menu' joystick del gioco ? 
RingroziondoVi onticipotomente per la gentilezzo 
Vi soluto cordialmente. 

Giuseppe Candiana 
<giacandi@mbox.vol.it>, Messina 

Coro Giuseppe, doto lo mio manioca/e passione 
per GP2, ti laccio i miei complimenti per lo tuo 
scelto del metodo di controllo, di auguro di diven· 
tare un buon pi/ola e li sfido naturalmente o bat­
termi. 
Per settore bene il tuo T2 devi innanzitutto entrare 
nel menu Metodo di Controllo. Seleziono una 
delle caselle sotto "Tasti' e 'Joystick' e clicco su 
'Menu ovonzoto'. Ti ritroverai nel menu di gestio­
ne del controllo. Clicco sullo primo casello libero 
sollo Tosti e )oystick, poi premi 'Modifico nome 
controlli'. Scrivi un nome per identificare il T2 tipo 
'T2 di Beppe'. Fotto questo scegli dal menu 
'Congegno per lo sterzo' l'opzione 'Joystick A 
Oriz'. lascio invoriote le oltre caselle. Posso allo 
sezione occelerotore/lreno. Clicco su 'congegno 
acceleratore' e seleziono 'Joystick B Oriz', poi 
lai lo stesso per il freno. lascio invariati i valori di 
zona o bosso sensibilità relativi al 
occelerotore/lreno e assicurati che sia lo sterzo 
sio /'acceleratore/freno siano in modalità 
Analogico. 
Solo cosi inloffi potrai gestire i comandi in modo 

progressivo. Clicco sullo casello di 'Colibrozione 
non Stondord'. Nello sezione dello Frizione ossi· 
curati che sio indicato 'Uso cambio marcio'. 
Nello sezione cambio marcio seleziono il Pulsonte 
I del Joy A per so/ire ed il Pulsante 2 del Joy A per 
scolare. Infine clicca su Calibro }oystick. Dapo 
aver calibrato il volante ed i pedali seguendo le 
istruzioni o video, devi concentrarli sui settoggi 
dello sterzo. I settoggi che vedi nello primo sezio­
ne in alto o sinistro, quello relativo olio sterzo, 
sono importantissimi. Per primo coso devi imposto· 
re lo zona o bosso sensibilità. 
Questo valore li permette di calibrare lo sensibilità 
del volonte o seconda di quondo lo sposti dello 
pozione centro/e. Ad esempio se scegli 40\, il 
primo 60% di spostamento dal centro avrò uno 
sensibilità costante, nell'ultimo 40% lo sensibilità 
diminuirò progressivamente. 
lo coso più importante di questo sezione è senza 
dubbio lo cose/lo di "Aiuto allo sterzo'. 
Qui sto infatti lo differenza Ira un buon giocatore 
ed un esperto. Con l'aiuto allo sterzo lo macchino 
si inserisce outomoticomente in curvo, e giocare 
sarò divertente mo non molto realistico. 
Se invece togliete questo aiuto vi troverete Ira le 
mani uno vettura veramente difficile do gestire, 
sarete veramente voi o decidere le traiettorie, e 
dovrete stare molto attenti o come usate il volante 
se non volete trovarvi fuori strodo. Consiglio infine 
di offivore l'aiuto al controsterzo e di lare qualche 
provo per determinore lo miglior risposto del 
volonte olle o/te velocità (menù 'riduce con vela· 
citò macchino'/, ed il giusto angolo di sterzato. 

Shut Down, please 
Anche per questo mese ho concluso 
vi saluto come al solito urlandovi di 
scrivere, faxare e mandare piccioni 
viag[)iotori ... se voi non scrivete come 
faccio a mostrare al mondo intero la 
mia incontenibile cultura informatica? 

Scrivete a: 

"PC GAME PARADE - POSTA 

TECNICA" 

c/o Editoriale Top Media, Viale 

Espinasse 93, 20156 Milano 

All'attenzione di M~tteo Pavesi. 

Utilizzate la nostra casella postale: 

pc-gameparade@bbs.infosquare.it 
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rb·e 'Ba I CREA LA MODA 
Con Baroie Crea la Moda è facile e 
divertente per ogni bambina ideare 

una moda esclusiva per la_sua 
Barbie ed entrare nel luturo 

per creare nuove e più 
stimolanti ambientazioni 

di gioco con l'aiuto 
del PC. un, 

semplìce cilc 
permette dì 

scegliere 
stile, colori 

e disegni pet 
un modello esclusivo 

e per tante occasioni diverse: 
nozze, lavoro, partr., serate 

romantiche, vacanze e moda casua. Bartlie 
si farà ammirare mentre presenta un'elegante 

sijlata di moda in 3 dìmensiol1i con le nuove creazioni 
fealizzate. I tessuti speciali inclusi al CO-ROM sf possono 

stampare e colorare e permettono di confezionare vari' 
modelli senza cucire, grazie alle speciali strisce 

autoadesive. Brillantini, strass e paillettes daranno il 
tocco finale. PC WIN 

IO-:arbÌ0. 
D"' e veramente 

splendida nei suoi abiti esclusivi! 

RAYMAN 
Azione e umorismo nell'esplolare 6 

di diversi nel tentativo di liberare gli Electoons 
adere il Grande Protoon. Con astuzia e abilità 
uista poteri speciali, scopre passaggi segreti, 
. Olt~e 60 livelli di gioco, più di 50 personaggi, 

,....,._"nidi una fluidità mai realizzata prima su PC: 
sino a 60 lrames al secondo! WIN 

Barbie Crea la Moda • Barbie Creastorie • Barbie Stampa e Gioca • Caccia al Tesoro 
Rayman • Stellaris (1a serie): La Pietra di Nettuno ~ Il Mostro d'Argilla - Sfida a Star City -
Il Compleanno di Medusa • Stellaris (2a serie): I Micronauti - La Guardiana dell'Infinito - Il 
Giardino Sepolto - La Città di Cristallo · Tiny Toons: Buster e il Fagiolo Magico• Tre Gemelle 

ROMA Via Teulada, 66 · Tel. 06/374981 Fax 06/37353527 

Nei migliori negozi e librerie· Alle pagine 577/8 di televideo • Al numero verde 167 291410 
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~ntroduzion:) 

Chi può darvi di più? 

Salve a tutti, questo mese lo spazio 
è poco e le cose da dire sono tante. 
Per prima cosa devo dirvi che da 
questo mese ho tolto l'Autorun al 
CD-ROM in seguito alle lamentele 
di alcuni lettori. Ora inserendo il CO 
nel lettore l'interfaccia grafica non 
partirà da sola, ma sarà necessario 
cliccare sull'icona PCGAME. 
Secondo: anche questo mese i 
demo sono quattordici e sono divisi 
in due videate, per passare dall'una 
all'altra è necessario cliccare sulle 
frecce nella parte destra dello 
schermo. 
Veniamo ora ai contenuti: la chicca 
di questo mese è certamente il 
video di presentazione di Monkey 
lsland 3 che si trova nella directory 
'video' del CO-ROM, poi ci sono 
tutte le utility e i nuovi livelli per 
Quake e qui devo aprire una piccola 
parentesi. Il materiale è stato 
scaricato interamente da Internet e 
questo è stato reso possibile da 
una persona a cui va il mio più 
grande ringraziamento, sto 
parlando di Andrea, in arte Gandalf, 
che dalla sede della BBS 
lnfosquare, di cui è sysop, ha 
scaricato il materiale 
permettendomi di offrirlo a tutti voi. 
Sappiate però che quello di questo 
mese è so)o un assaggio e che se 
resterete sintonizzati su queste 
antenne ne vedrete delle belle. 
Naturalmente Quake è un bel gioco, 
ma non mi sono dimenticato degli 
appassionati di Grand Prix 2, che 
nella directory 'stuff\gp2' trovano 
tutte le utility aggiornate e alcune 
macchine un po' particolari! Non 
sto neanche a dirvi dei temi del 
desktop, delle icone, dei programmi 
shareware, dei moduli musicali e 
delle soluzioni di Zork Nemesis e 
Normality ... ops ... mi è scappato, 
vabbè, buon divertimento! 

Karim De Martino 

~struzioni) 
Windows95 
Se siete degli ulenti di Windows 95 l'utilizzo del CO. 
ROM di PC Gome Porode è molto semplice: inserilelo 
nel lenore e dopo qualche secondo il programmo pa" 
tirò in automatico. Se questo non dovesse occodere 
olloro cliccate sull'icono PCGAME.EXE nello directory 
principale del CD. A questo punto siete nell'inlerfoccio 
grafico che vi consente di lanciare alcuni demo e 
instollore in hord disk quelli che lo consentono. Se 
doveste overe dei problemi fote riferimento ol box in 
queste stesse pogine oppure provole l'inlerfoccia per 
DOS seguendo le istruzioni di seguilo. 

Dj)S 
Per chi non possiede Windows 95 o riscontri dei pro­
blemi di memoria abbiomo inserito anche una sempli­
ce interfaccia DOS che si attiva con il comando 
DOSGAME seguilo do un numero identificativo del 
gioco. Non tutti i giochi girano anche in DOS, e quelli 
che necessitano Windows 95 non sono contemplati in 
quesla interfoccio. Per soperne di più leggete comun­
que le i•lruzioni dei singoli giochi. 

~-_de_m_o_) 
Bug! 
Un simpatico gioco orcode il cui scopo è guidare un 
insetto attraverso intricoli livelli. Come rutti i giochi reo­
lizzoti dalla Sega PC, si tratta di un gioco tipicamente 
do console che gira in Windows 95. 
WIN95: Il gioco si installo dall'interfoccia grafico 
nella directory 'c:\ bug'. Per giocare in seguilo bise> 
gna cliccare sull'icona del gioca all'interna di questo 
cartello. 

Monster Truck Madness 
li gioco di rally della Microsoh che trovale recensito su 
questo stesso numero dal sottoscritto. Provate di perso­
na l'emozione di guidare un monster truck, onche vio 
Interne!! 
WIN95: MTM si inslalla senza problemi dall'interfoc· 
eia grafica del CO. Per giocare è consigliola uno rise> 
luzione video di 640' 480 o 256 colori. 

Necrodrome 
Lo Mindscape ci propone questo gioco in stile Doom, 
con lo differenza che si guida uno specie di corra 
armato super corazzato, anche in questo coso 
Windows 95 è indispensobilel 
WIN9S: l'inslollozione dall'inlerfoccia grafico non 
da problemi, l'unica richiesto è il supporto OirectX, se 
non lo ovete giò inslollote primo Monsler Truck 
Modness che comprende tutti i driver necessari. 

Screamer2 
li gioca di guida Made in llaly che obbiomo recensito 
nello scorso numero di PCGP (voto 92%). Per ulte<iori 
dettogli andate a rivedere la recensione. 
WIN95: Il gioco si installa doll'inlerfoccio grofìco, 
mo è consigliato giocarlo in DOS. 
DOS: Per installare il gioco in hard disk utilizzale il 
comando DOSGAME l. 

Star Generai 
Dopa Ponzer Genero!, Allied Generai e fonlosy 
Generai, lo Mindscape ci propone questa ennesima 

simulazione ambientata però nello spazio. 
WIN9S: Il gioco è nativa per Windows 95 e si insla~ 
la doll'interfoccio grafico. 

ToonStruck 
Il CD di questo mese vi offre la po5'ibilitò di provare in 
primo persona il nostra gioco di copertina e penso 
che questo non necessiti d i ulteriori spiegazioni . 
WIN9S: Il demo è per DOS perciò è preferibile insto~ 
Iorio da Windows 95 e poi giocarlo in sessione 005. 
DOS: ToonStruck si inslalla in hord disk con il comorr 
do DOSGAME 2, per giocare seguile le isrruzioni o 
video. 

Animai 
Il gioco più delirante dell'anno è orrivotol Un avventu­
ro grafico il cui prologonista è un solsicciolto, il resto 
lo potete leggere nel 'Work in Progress' qualche pagi· 
no più ovonti. 
WIN9S: Il demo da parecchi problemi se eseguilo in 
fineslro, vi consiglio quindi di riovviore il computer in 
modali!ò MS.DOS e seguire le isrruzioni che seguono. 
DOS: Per inSlollore Animol sul proprio hord disk uliliz· 
zale il comando DOSGAME 3 e seguite le istruzioni o 
video. 

Dungeon Keeper 
Si trotto di un rolling demo dell'ultimo giocone dello 
Bullhog. Il demo do parecchi problemi in Windows e 
ho preferito non inserirlo nel menu detl'interfoccia gra­
fico. 
DOS: lnslollote il demo in hard disk con il comonda 
DOSGAME4. 

llypertllade 
lo sport del fvtura si chiomo H~rblade: molto simile 
come genere al vecchio Speedboll 2, mo con grafica 
30 e Ionia violenza grotuila. 
WIN95: Il gioco fvnziono solo in Windows 95 e si 
loncio dall'interfoccio senzo instollozione. Primo però 
di lancia rlo as.sicuratevi d i overe installato i driver 
DireclX che trovale tra l'altro nel demo di Mansler 
T nick Modness. 

Lord of lhe Realms 2 
Un seguilo molto olteso do tutti gli oppossionoli di gio­
chi di srrotegio, che fvnziono però solo in Windows 
95. 
WIN95: Per instollore la<ds of the Reolms 2 cliccate 
sull'apposito bottone dell'inlerfaccio grafico. 

Plnball Constructlon Kit 
Dai maestri dei giochi di Ripper arriva il primo pre> 
grammo per realizzare tavol i do soli. Sola per 
Windows! 
WIN95: lnstollole tronquillomente il gioco in hord 
disk dicconda sull'icono "Pinboll CK". 

SWIV3D 
Ricordale il vecchio SW'N per Amiga? Si rralto di un 
gioco arcade con la stesso giocabilitò di ollora, ma 
con la grafico di oggi o cui è stola aggiunto la terzo 
d imensione ... 
WIN9S: Anche in questo caso l'inslollazione non da 
problemi, bosto cliccore sull'icono del gioco. 

Blue Ice 
Uno dei pezzi forti di questo CD è rappresentolo da 
que•to avventuro surreale completomente in itoliono. 
la recensione è su questo stesso numero, il demo in 
esclusiva solo su PC Game Parade (non è per tirare& 
lo, mo quando ce va' ce va' !). 
WIN9S: E' preferibile giocare il demo in DOS, mo si 
può comunque installarlo dall'interfaccia grafica. 
DOS: Il comanda per instollore Blue Ice in hard disk è 
DOSGAME 5. Buon divertimento! 

Nascar Racing 2 
Penso che Nascar 2 non abbio bisogno di particolari 



-.... 
presenlozioni: si frollo di un gioco di guido, doiegli un 
occhiolo voi steui. 
WIN9S: Il gioco •i installo e funziono anche in 
Windowo 95, benché sio originario per DOS. 
DOS: P« in•tollare NR2 digitate il comando DOSGA· 
ME 6 e oeguite le i•lruzioni o video. 

,shareware) 

~~n~ $flfnpliciosimo che si insk>llo 
in pochi secondi. In pratico aggiunge un opzione ol 
menu che compare in Windowo 95 quando •i oelezio. 
no un file e •i preme il p<Jlscnte de•tro del mou•e. 
Se<ve r oombiore l'eslen•ione dei file con un sempl• 
cedic. 

Thunder Tools 
Uno serie di u1ility per Windowo 95 che aggiungono 
numerose opzioni oi vari menu di sistemo. 

Operazione Luce 
Un gioco ohorewore reolizzoto do uno nuovo scltwore 
house itoliono: Sl\Jdio 8itplone. Si loncio direllomente 

Aiuto, panico, 
l ' injerf~ccia non 

funziona ... 
L'mtertaccia di PC Game Parade è motlD bella, 

anzi ammettetelo: è LA più bella! Purtroppa però 
solo ZXESXXJEAS di Alfa Centauri è capace di fare 
un CD·ROM che funzioni sul 100% dei computer 
della galassia, e visto che alla nostra casa editrice 
risultava troppo dispendioso assumere questo 
portento della natura si sono dovuti accontentare di 
me. Ora, I problemi che potete Incontrare con Il 
nostro CD sono essenzialmente riconducibili a tre: 
a) non funziona l'Interfaccia, b) non funzionano i 
demo, c) Il CD ha dei buchi o dei graffi e il vostro 
lettore lo rllugge. Ecco come risolverli. 

Problemi con l'Interfaccia 
La questione è riconducibile ad un problema di 

palette. provate a cambiare la nsoluzione dello 
sellermo e Il numero dei colll<i (sempre riavviando 
il computer) e dol'reste risolvere tutto. Se proprio 
non riuscite vi toccherà lanciare i demo coo 
l'intertaccla per DOS o direttamente dalle loro 
d1rectQfY. La cosa è comunque motto semplice 
perehé sono un tipa motto ordinato e i demo li ho 
messi tutti nella directO<Y 'giochi'. In genere I 
comandi per installare i giochi si chiamano SETUP 
o INSTALL, raramente PIPPO o ANTONIO. Non c'è 
una regola fissa. ma di solito gli eseguibile sono 
pochi e uno di quelli serve per fare partire il gioco. 

Problemi con i Demo 
So non riuscite a far partire un demo il problema 

è al 99% dello vette causato da un'insufficienza di 
memoria. In ogni caso cercate il file di istruzioni del 
demo o vedete se vi dice qualcosa a riguardo. 
Provato poi a copiare i demo in hard disk e levare i 
driver del CD·ROM e lo Smartdrive dai file di 
configurazione per liberare memoria base. I giochi 
che danno problemi di Questo tipo sono comunque 
semp<e meno perciò non preoccupatevi e se 
proprio siete disperab Clliamate in redalione 
giovedì pomenggio dalle 14 alle 18 Clliedendo d1 
Kanm De Martino (Cile Poi sarei io!). 

SuPPortD difettoso 
Ulllma quesbone: il CD è danneggialD! Pllrtrnl)po 

non possiamo tare i miracoli, perciò se Il CO-ROM è 
bacato, e in questo caso ve ne accorgete subito 
perché ta superficie è rovinata, dovete rimandarlo 
all'indiriuo qui sotto e in tempi ragionevoli ne 
riceverete uno nuovo perfettamente funzionante. 

Edltorlolo Top Media 
Servirlo Sostrlturlonl 
Viale Esplnasse 93 • 20156 Miiano 

doll'interfoccio grofioo, mo fl'JÒ euere gioooto onche 
inDOS. 

Theme.Create! 
Do me•i ormoi vi ho obiruoti o decine di temi per il 
desktop di Windows 95, oggi finalmente potrete reo· 
lizzorli voi stessi con questo programmo. Non dimenti· 
cote poi di mondarmi le vostre creazioni che scranno 
ben occette e i migliori temi saranno in$8riti nel CO di 
PC Gome (se poi vole•le reolizzore il temo sleoso di 
PC Gome, o oddiritturo il vostro, fatecelo averei) 

WSFTP 
Un onimo programmo di fTP per Windowo 95 ded°• 
celo o l\JHi i nc>.llri let1ori che dì•pongono di un obbo­
nomento o lnlemel. 

ModforWln 
Torno lo rubrico musicale di Slefono Grodi e per senti· 
re i moduli che •i trovano nello directory 'mod•' è indi· 
•pensobile questo lettore. 

temi del deskto~ 
I temi del desktop seno combinazioni di •uoni e icone 
che 00<\>entono di penonolizzore l'inlerfoccio grofioo 
di Windowo 95. Per poler geslire i temi è neceosorio 
aver instollolo il programmo Microsclt Plu•I Que51o 
me•e trovate REM (New Adventure in Hi·Fi), 
Sep.Aturo, Oreom Theotre, Hexen, \Nomi$, Cosper e 
ohri. I remi li lr<l'll<lle neOo diredory 'temi' del CD, per 
polerli utilizzare è nece•scrio decomprimerli con il 
programmo Winzip, che trovale lro lo shorewore di 
questo mese, e copiarli nello directory 'lheme•' del 
vo•lro hord disk (il percorso stondord è 'c:\progrorn­
mi\plusl\theme•'. mo vcrio o secondo dell'in!lollozio­
ne di Plus! che ovete fotto). In ogni cooo nello direc· 
tory del CD seno presenti i file di testo con le islruzioni 
relative o ogni temo. 

~oluzioniJ 
Do queslo numero le soluzioni dei giochi soronno oolo 
ou Co.l!OM in modo tale do dedicare più spazio olle 
recensioni oB'interno dello rivisto. Questo non vuole 
dire che le sohizioni •iono !Ottovolutote infol1i chiu1» 
que è libero di stompore il te>fo che gli intere•sc e 
vedere le immagini sul proprio PC. Que•to mese trovo­
te le !Oluzioni complete di Zo<k Nemesis e Normolity. 
Come sempre il teslo è disponibile in diVOfSi formati: 
TXT, che •i opre onche do DOS con il progrommo 
EDIT, RTF per Word e infine HTM che può euere 
visuolizzoto con un broww WWW come Netocope 
o Explorer. In porticolore questo ultimo formolo contie­
ne onche i collegomenti ipertesl\Joli olle immogini. 

powered 

e inoltre ... ) 

Icone. Si trovano nello directory 'sruff\icone' e per 
decomprimerle biso9no ulilizzore il programmo 
Winzip che trovote nel CD. Internet Gamfn9 Zone. 
Si trollo di un ooltwore per collegarsi ol silo giocoso 
dello Microsoft e giocare on~ine olcuni giochi do 
tavolo e di corte. Per in•tollore il programmo è 
con•iglioto copiare il file eseguibile dallo diractoty 
' stuff\gomezone' in hord disk e poi lonciorlo. Per 
utilizzarlo, uno volto inotolloto, opnte uno normale 
connessione Internet con il vostro browser ~ poi 
lonciote il programmo. 30 l lellcoptel Slmulatllr. 
Nello direcotry 'sruff\helisim' lrovote que•to rolling 
dflfOo del prossimo gioco dello Blue 8y1e. Se trollo di 
un simulotore di volo grofioomenle molto promettente, 
come ovrete modo di vedere voi Sle$$i. Il programmo 
giro scio in Windows. Ullllty per GP2. Continuo lo 
speciale su GP2 dello Microprose con l\Jtte le utility del 
mese ocorso oggiornote e delle outo •pecioli come 
g_uello di X.files ... Tutto nello directory 'srufl\gp2'. 
Nonnallty Saeeell Saver. Chiude il CD lo ocreen 
•aver di Normolity il gioco dello Gremlins che ho 
come protogonisto il giovane Kenl. Il file zippoto •i 
trovo nello directo<y 'srufl\kent95' e come oempre per 
decomprimerlo dovrele utilizzare il Winz1p , copiare il 
file SCR nello direclo<y di Windowo e oonfig1Korlo do 
pannello di oontrollo. 

9 
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o curo di 

I Ed anche per questo mese, gli irriduci· 

I bili del Terremoto targoto ID troveron· 
no nel CD pone per i loro anfibil Se 

avete infatti f in ito il livello Nightmore in 

Diego "Douglos" Cassetto 

I due giorni, se usate lo sparachiodi per 
pulirvi i denti, o se mangiate Vores e 

I 
Shamblers per colazione ... alloro questo è 
proprio quello che fa per voi: ben 25 (ven­
tic inque!) mega tra nuovi wods, death-

1 match, utility e chicche varie per il naturale 
erede ol trono di Doom. 
E se anche questo non vi dovesse bastare .. . 

I beh, non vi resto che aspettare fiduciosi il 
CD del mese prossimo! 
Mo vediamo oro nel dettaglio coso vi I ospetto. 

I 
I 
I 
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NUOVI LIVELLI 
(Directory LEVELS): 
Qui potrete trovare ben 25' nuovi livelli do 
esplorare, e ripulire do tutte le ripugnanti 
ed inospita li creature che proveranno o 
pararsi davanti o voi. 
Per poter giocare i d iversi wods, sarò suffi­
ciente unzippore i relativi file nello direc­
tory in cui avete installato Ouake e seguire 
le istruzioni contenute nello documentazio­
ne allegato; v i ric~(do che ogni livello è 
corredato do un file di lesto [.txt) che ho lo 
st~sso nome del file zip, e in cui sono con­
tenute informazioni stringate mo esaurienti 
relative al nuovo livello. 

MODIFICHE DELLA 
CONFIGURAZIONE BASE 
(Directory CONFIG): 
Colori dei vestiti (kcolor.scr, mcolor.scr): 
grazie a questo potch, potrete lor sì che i 
vostri vestiti continuino a cambiare colore, 
ogni volto che vi muoverete in avanti con la 
tastiera o con il mouse. 
Zoom e mirino automatico (snap3x.txt, 
zscope.scr): c'è qualche particolare d i un 
fondale che vi è sfuggito? 
Oro potrete risolvere il problema grazie 
all'opzione di zoom. Non vi basto? Beh, 
alloro sappiate che potrete anche centrare 
automaticamente il mirino sul bersaglio. 
Autolire (outolire.txt): credo che non neces­
siti di ulteriori spiegazioni. .. 
Invulnerabil ità (axcellvl .zip): do adesso 
potrete d iventare invulnerabili, svolazzare 
per i livelli o modi ficare a vostro piacimen· 

L
to le legg i di gravitò (spassoso, no?) . ----- -

Configuration leader (cfgloadr.zip): file 
batch che vi eviterò la scocciatura di cari· 
core manualmente ogn i volto lo vostro con­
figurazione. 
Centramento della visuale (mlook.zip) : gro· 
zie a questo script, non vi capiterò più d i 
farvi sorprendere col naso per aria e di 
metterci uno vito per mirare e seccare il 
vostro awersario: mlook prowederò infatti 
o r icentrore outomoticomente lo vostro 
visuale, non appena rilascerete il tasto del 
mouse . Configurazion i ottimizzate 
(qadv_20.zip, qcfg33.zip, qcfg34n): file d i 
configurazione ottimizzati, per far sì che 
non dobbiate sellare tutte le opzioni ad 
ogni partita . Configurazione per mouse 
(wilco 123.zip): ottimo per tutti coloro che, 
per giocare con Ouake, vogliono utilizzare 
un mouse a 3 tosti. 

MULTIPLAYER 
(Directory MULTI): 
Statistiche del deathmatch (dm_stats.zip): 
se ogni volta che giocate contro un amico, 
andate in paranoia perché non riuscite o 
trovare cario e penna per segnare i risultati 
dei vari scontri ... l 've the solution: ecco a 
voi un p rogrammino utile utile, che terrò 
aggiornate tu tte le statistiche relative ai 
vostri deothmotch .. . facile, no? 
Rapporti col server (quakeexp.zip, quoke· 
net.zip, quorc02.zip): tools per tutti coloro 
che hanno lo necessità di trovare un server, 
per giocare con Ouake su Internet ; da 
oggi, dunque, connettersi e comunicare 
con avversari di tutto i l mondo, non sarò 
più un problema. 
Deathmatch manager (qdm20b 12 .zip, 
qm.zip, qm 12.zip, qsfetch .zip): tutto il 
necessario per gestire il collegamento e la 
partito durante un deathmatch, scegliendo 
tra d iverse modalità di connessione. 
Ricerca di un server (qspy* .zip): database 
contenente uno gran quontitò di server a 
cui è possibile collegarsi per giocare a 
Ouake in rete. 
"Insu lti digitali" (qtalk.z ip): avete mai 
sognato di poter scegliere tra 6 tipi di insul­
ti, da lanciare al vostro owersorio durante 
un deathmatch? Se la risposta è sì, i l sogno 
è diventato realtà. 
Collegamento via Ethernet (qukipdos.zip): 
serie d i utilities e drivers per giocare con 
Ouake su una rete Ethernel. · 
Gestione della partita in rete (rift• .zip): uli· 
l ity grazie a cui potrete facilmente settare e 
gestire tutte le opzioni più comuni e utili - - - - - -

per i deathmatch in rete. 
Statistiche del server (qstatl-4 .zip): Adesso 
potrete sapere se qualcun altro è connesso 
allo stesso vostro server per giocare con 
Quake; se fossero connessi altri giocatori, 
potreste analizzare tutte le statistiche relati· 
ve alle partite da essi disputate sul server 
stesso. 

MANIPOLAZIONE DELLA 
GRAFICA (Directory MODELS): 
E' qui che troverete alcune tra le chicche 
più belle e divertenti di questo speciale; 
grazie a questi potch potrete sostituire molti 
tro gli elementi grafici originali, rendendo 
più vario, nuovo e d ivertente quello che è 
giò uno pietra miliare nel suo genere. 
Personaggi famosi (c3po.z ip, dress.zip, 
hansolo.zip, qspown.zip, ploymdl.zip, 
playtex.zip): ebbene sì, signori ... sono l ieto 
di annuncia rvi che do oggi potrete giocare 
a Quake impersonando a vostro scelta 
nientepopòdimenochè C3PO e Han Solo 
(d irettamente dal set di Guerre Stellari), 
Soilor Moon (è da uno vita che lo sogno!!! 
NdKDM) Spawn, He-Man, Terminator, 
Superman, il comandante Picord, I' Avotar e 
molti altri .. . e scusate se è pocol 
Personaggi meno famosi (anomaly.zip) : 
Altri personaggi da sostituire al player ori­
ginale o od alcuni dei nemici. 

MODALITA' GRAFICHE 
(Directory IDEDIT): 
Fonti di luce (qbsp •.zip): potch per miglio­
rare gl i effetti ed i gioch i luminosi durante il 
gioco ; diverse versioni final izzate od una 
migliore ottimizzazione per sistemi differen­
t i (Pentium, Pentium Pro, Windows95, 
Windows NT). 

VARIE (Directory CUSTOM): 
CD Audio Player (cds.txt): tool molto utile 
per chi, invece delle musichette originali, 
vuole ascoltare qualcosa di più "cattivo" 

per calarsi maggiormente nel personaggio: 
ecco dunque la possibilità di ascoltare un 
qualsiasi CD audio, e di personalizzarsi 
così lo colonna sonoro . 

Trackball e mouse a 3 tasti (qcfg 19 .zip): 
configurazioni dedicate a periferiche di 
controllo "alternative•. 

E per questo mese potrebbe anche essere 
tutto . .. o risentirci il mese prossimo per 
altre succose novità dedicate ai maniaci d i 
Ouake! - - --- - .J 



Music 4 The People 
ror~e queHto me~e riuHcirete a le gere queHta rubrica; 

la pauHa bi ~ reba necebbaria per trovare un nome 
adatto, adebbO che mi Hor.o deciHo wi può continuare. 
Scherzi a parte, il noHtro capo Huprerno Hi ~ trovato 
cobtretto a tagliare ~ubic 4 the People per motivi di 
Hpazio , ma mi ha anche promebbO che ~ Htata la prima e 

l'ultima volta , Hperem . 

a cura di Stefano Gradi 

V a bè, poco male, il mese di pausa mi è 
servito per ripensare alla struttura dello 
rubrico, non pensavo riuscisse o cotolizzo­

re l'attenzione di tanto gente: il numero di lettere, 
dischetti ed e-mail ricevuti a Settembre mi ha 
veramente sorpreso, groziel 
Alloro, ormai quasi tutti dovrebbero aver ripreso 
le lezioni, chi o scuoio e chi all'università; magari 
qualcuna spinto dallo passione si è iscritto o qual· 
che corso di arpa classico o di clarinetto. Bene, 
saper suonare uno strumento è un'emozione 
unica, sempre nuovo (magari so anche di ciocco­
lato ... ehm, okay lo pianto, non dirò più covolo­
le), ricordatevi: MUSIC IS LIFEI Sul CD di questo 
mese trovate, oltre olla solito raccolto di moduli, il 
quarto set di strumenti per il Fast Trocker; vi ram­
mento che sono di altissimo quolitò, campionati a 
16bit con uno frequenza di 44 1 OOKhz. 
Il mese scorso avete trovato uno trentino di effetti 
sonori di rutti i tipi, dal classico applauso al rag· 
gio laser, dal sibilo del vento ol "driiin" del telefo­
no; questo volto ... boh, non lo so ancora, ho tro­
vato un nuovo archivio fornitissimo e devo ancora 
selezionare i campionamenti migliori, conto di 
riuscirci in tempo per lo chiusura del CD (Korim 
non li preoccuperei) . Come detto poco fo, inizia­
no ad arrivare anche i primi lavori reolizzoti da 
voi, questo mese vorrei solutore Mauro Recchio, 
un lettore di 23 anni appassionato di musica 
heovy metal che è $lato i l primo in assoluto o 
inviarci dei moduli, per la precisione due. Il 
primo, chiomato semplicemente NFirst", è il suo 
primo tentativo, purtroppo non molto ben riuscito, 
non ho una sua melodia definito, tutti gli strumenti 
sono usati come accompagnamenti di un qualco­
sa che sembro sempre arrivare e invece non orri4 

va, o meglio, arriva solo nel!' ultimo pattern senza 
però avere un accompagnamento. Netto miglio­
ramento per quanto riguardo il secondo modulo, 
· sock in Black" remix di uno famoso (almeno 
secondo quanto mi hanno detto dei miei amici 

competenti in materia, io di solito mi rivolgo 
verso altr i generi musicali) canzone degli 
AC/DC. Il risultato è gradevole, forse Mauro è 
staio aiutato dal fotto che conosceva lo spartilo 
dello canzone (I due moduli li ovele lrovoti sul 
CD di Onobre) . Dovete scusarmi ma non ho 
avuto il tempo materiale di ascoltare tutti i vostri 
moduli (intanto complimenti o LVDJ, Albonese.xm 
mi ho fotto morire dal ridere), vi assicuro che dal 
prossimo mese risponderò o tutte le vostre 
domande e in$erirò nel CD le musiche più belle. 
Prendendo spunto dal modulo "Bock in Block", 
trasposizione di una 
canzone già esistente, 
vi dorò alcuni consigli 
per "rifare"' delle can· 
zoni famose. 
Per primo coso munite­
vi di un buon paio di 
cuffie stereo, magari 
simili a quelle dei DJ, 
in grado di isolarvi dai 
rumori esterni. Con gli 
occhi chiusi, e le mani 
sulle cuffie, concentro· 
levi sullo canzone e 
cercale d i stabilire il 
numero e il tipo degli 
strumenti utilizzati; uno 
volto individuali onda· 
le cercare quelli che 
più g li assomigliano. 
Ascoltale più volle lo 
canzone cercando di 
sentire soltanto lo slru· 

mento che vi interesso, 
dovete riuscire o elimi· 
nore tutti i suoni indesi­
derati . Preparale poi 
un numero di canali 
almeno pori ol numero 
degli strumenti utilizza· 
li. lo prima coso da 
fare è stabilire il nume­
ro di battute ol minuto 
(BPM, Beots Per 
Minute), per farlo con· 
centratevi ottentomente 
sullo strumento (solita· 
mente i bossi) che 
determino il ritmo del 
brano e contate quante 
volte lo sentile , per 
esempio, in quindici 
secondi, poi moltiplica­
te per quattro e siete o 
posto. la velocità di un 

modulo è indipendente dai BPM, solilomenle si 
lascio quello di default (06). Ok, il posso seguen­
te è trasferire lo strumento che vi ho aiutato o sta­
bilire i BPM su un canale del modulo. 
Successivamente vi consiglio di prendere in 
esame eventuali batterie, poi i piatti, le stringhe, 
gli accompagnamenti e così via. lo melodia prin· 
cipole deve essere l'ultima coso che riproducete, 
avendo già realizzato il contorno, vi sarà estre­
mamente più facile realizzare il piatto principale. 
Oops, lo spazio o mio disposizione è terminalo, 
ci sentiamo il prossimo mese, Stoy Tuned! 
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L IN GIRO SI DICE CHE ... 

IL RITORNO DEI MAGNETIC FIELDS. 
Avremmo potuto fare uno recensione que­
sto mese del loro gioco, mo il tempo e lo 
SMAU sono stati lo nostro rovino, come 
sempre, come ol solito. C'è do dire com un· 
que che chi non conoscesse questo team di 
programmazione meriterebbe poco poco lo 
crocifissione in solo menso. Comunque 
oggi mi sento buono nonostante lo sfiga si 
accanisco e l'anarchia stia prepotentemen­
te prendendo il sopravvento qui in redozio­
ne: chi di voi si ricordo un computer chio­
mato Amigoi Vedo che siete in molti, bene, 
alloro non potete non ricorda rvi di lotus 
Turbo Chollenge; gioco di corso "allo Out 
Run• che Ieee scalpore (ne uscirono anche 
due seguiti) . Bene, i Mognetic fields sono 
linolmenle tornati sul mercolo dopo un 
periodo di opporente assenza dallo scena 
videoludico mondiale: Rally Chompionship 
è il loro nuovo titolo per PC e, do quanto è 
sucoesso in Inghilterra, sembro sia un sue· 
cessone. Il demo che abbiamo ovulo modo 
di vedere oll'ECTS promettevo bene, quon· 
do poi abbiamo saputo che nelle charls 
inglesi il titolo in questione è al terza posta 
dei CD ROM più venduti (secondo solo a 
Tekken2 e Formula One dello Psygnosis) 
nello •ellimano dal 30 Settembre ol 5 
Onabre, beh, come dire, ci siamo convinti 
che almeno uno citazione nelle news ero 
quantomeno doveroso ... 

PHILIPS MEDIA MANDA TUTTI IN 
CASSA-INTEGRAZIONE. Lo Philip• 
Medio Europe ho annunciato, destando 
molto •colpore Ira gli addetti ai lavori, un 
loglio dei dipendenti di oltre il 90 percen· 
to. Gl i stipendiati dall'alo europea dello 
sezione sof1wore di Philips possono così do 
uno paio di centinaio a poco più di 15 ele­
menti, che lavoreranno per uno software 
house molto differente dallo gestione prece­
dente, con ovviamente una deciso riduzi<> 
ne delle uscile annuali e un differente target 
di mercato. E noi che ci lamentiamo della 
fiati 

INTERPLAY PRESENTA IL PRIMO 
" EURO·TITOLO". Lo liliale europeo della 
famosa software house americana ha 
annunciato in questi giorni il primo progel­
to completamente sviluppolo in proprio. Ad 
un anno dalla nascilo del distaccamento, 
Tony Bickley (massimo esponenete dello 
liliale) afferma "Con titoli come Virluol 
Pool, Descent e Conquesl ol the N ew 
World alle spolle, abbiamo uno bello ere­
ditòl Faremo di lutto per dimostrarci degni 
della qual i tà imp licita nel marchio 
lnterploy". Auguri I 

E' SE SYNDICATE ARRIVA, GLI ALTRI 
FUGGONO CON LA CODA FRA LE 
GAMBE ••• Una nolizia orri110lo direllomen­
le dol Regna Unilo (o meglio, doi rivendilafi 
del Regno Unito ... ): Syndicate Wors (fino~ 
mente giunto nei negozi), incoraggiato dol1e 
critiche più che positive dello stampo specie· 
lizzola, •i prepora od essere uno dei giochi 
più 'hot' del mercato, forte del fatto che 
anche gli annunciati Tunnel B· 1 (della 
Ocean) e Oie Hard Trilogy (Fox lnteractive) 
sono stoti ulteriorimente posticipati. 

lle 
r-• ATMOSFERE DIGITALI . 
• 

dei g iocatori 'reali' ? Bene, quando leggetele 

e 
1' 
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Uno notizia che dovrebbe rendere felici tutti i 
videogiacolo<i "do gruppo' , quelle persone cioè 
che pfelwiscono spendere quakhe ora di frante 
od un monitor insieme ad amici e parenti (owio­
- quando questo è possibile) invece di pas· 
m il tempo in sessioni per così dire solitarie . 
Ricordate quel gioco do tovolo chiamato 
Almolear che all'epoca (si pa rla d i un pa io 
d 'a nni la) Ieee scalpore per essere il primo 
gioco da tavolo •semi-interattivo• che prevedevo 
r ufllizzo di una videocossetto sullo quale erano 
registrali indovinell i, quiz e tutto uno serie di 
eajiedienfl ideati dal cattivone di turno r:r boi· 
collare lo corsa per lo vittoria contro i tempo 

questa news dovreste trovare nei negozi spedo- fllf1''M'lfA 
lizzati Almoslear per PC C~OM. 
La struttura d i gioco è rimasto pressoc.,. lo ..._ ' 
sa, sennonchè a l posto del videoreg istratore 
questa volta i l perfido rivale ha trovalo caso Ira i la~ft'#ì 
chip del vostro home computer. Il gioco permette 
a uno o più giocatori (fino ad un massimo di 
otto) di divertirsi od una lotta senza esclusione jmll'Allli='ora 
di colpi. .. mo attenzione: vi consiglio d i creare 
atmosfera (e scusate il gioco di parale) altrimenti 
perderete gran parte della situazione 'do brlvi· 
do'. 
Buon divertimentol . . .. .. . . .. .. . .. . . - --- - - ie­

li-• - . . . I 

TORINO CITTA' VIRTUALE? 

Torino lingotto fiere, 20.24 novembre 1996. 
GI.- le coordinate spazio-temporali (vobbè, 
fone non è lo giusta occezione, però sembra 
lunzionore ... ) della prima monilestozione che 
permetterò di toccare con mono il virtuale 
C-1 di parodossol). Hobbylronico, questo il 
nome dell'evento, si prefigge d i racconta re, 
dlmoalrore e presentare tutti i progressi di un 
campa così promettente come appunto sembro 
eswe la multimedialità applicato alla recitò vir· 
tuole. Nei numerosi (almeno secondo le pro-

Pumoppo siomo ancora mollo lontani dal giunge­
,. o non dover preoccuparci per mangiare 
(anche se, facendo il nostro lavoro, a volte capili 
cli _. "vittime• di sontuosi rimborsi spese), ma 
la Cyberfoad di Zurigo ha messo o punto un siste-

messe degli organizzatori) padiglioni clell'...,,. 
ta, potrete provare l'ebbrezza di una -o/ finta 
porlila di boseboll, dimostrare agli amici lo 
vostra bravura nel golf, provare l'ebbrezza di 
un volo rasente sulla torretto di controllo in puro 
stile Top G un ed assistere ad una proiezione 
olografica (uno dei primi esperimenti di cinema 
30). Insomma, se siete incuriositi dal mando fi~ 
tizio o semplicemente volete passare qualche 
oro o K oprire coso ci aspetto nei prossimi anni 
, tenetevi l iberi per visitare Hobby!ronica. 

ma di ordine elettronico 
dedicato ai locali pubblici. 
lniziolmenle lo ~ è arri­
vata in redazione nella 
completa indillerenzo, ma 
quando sono riuscito a 
vedere le lato di queslo 
sistemo ne sono rimasto 
veramente colpito: sembro 
l'Enterprise. 
Si ordina al tavolo, si usa 
il computer navigando In 
Internet ricevendo le pi• 
tanze ordinale in complelO 
automatismo. 
Questo, se da un Iota wol­
dire non polet più c:ecan 
di accaloppiore lo co­
riera , doll' altro vuole 
anche dire che le atl9M 
per mettere sotto i denti 
qualcoso (sono le 23 30 e 

non ho ancora mangiato nulla porca pupazm, e 
questo perché? Siamo in chiusura!) sono pressa­
chè nulle. Visto che, come giò detto, polele anche 
navigare su Internet i problemi di attesa sono 
veramente zero. 

• 
e­
al 
a­

esi 
ri-

s 
I 
1 
f 

I 

! 
l 
l 



ne 
ie-
1e r 
le­
ni­
:>r­
:tc­
ot-
1n­
ra­
ia. 
Ua 
~n-

l a 

ha 
do­
lel-
1lo­
del 
.m­
en­
so­
.su-

Poc-Mon, il mito di un' intera generazione di 
ployer è in procinto di adattarsi alle nuove tec­
nologie informatiche. la Virtualily lnc., il più 
gronde sviluppatore di sistemi di Realtà Virtuale 
lmmenivo (IVR), ha annunciato la progettazione 

r di Pac-Mon VR dopo aver firmato una licenza di 
utilizzo con il possessore dei diritti sul persanag· 

e gio (lo storica Nomea). 'Per la prima volta sarò 
poHibile vedere il mondo attraverso gli occhi d i 

Dopo l'uscita della Mystique era inevi tabile che lo 
CrealiYe non occellerosse i lavori per lare uscire 
lo -sione PCI dello sua 30 Blaster. Do quello 

t che abbiamo potuto vedere o SMAU lo lotto tra 
le due schede sorò veramente dura e dire chi la 
vincerà non sarò poi cosi faci le; per ciò che 

n rlguorclo le caratteristiche possiamo parlare di 4 
Mega di EDO DRAM, processare video Rendition 

• Veril6 V I 000 RISC, bilineor liltering, onlialiasing, 
1 Z-buffering più altre cosine del genere, ripradufto. 
S re MPEG I , risoluzione video massima 

1280' I 024 o 65000 colori ecc. Per ciò che 
f riguardo i giochi forniti in bundle parliamo di 

Toshinden Special Edition, flighl Unlimired, Rebel 

Pac·Man, correre per i labirinti e scappare dal 
fantasmi come se tutto questa fosse reale• ho U 
dichiarato il portavoce della Virtuolity lnc Mlke l 
Adams. 
Ad essere sincero io non sarei cosi felice di -
tirmi Poe-Man: sarò anche un eroe, mo solo ol'~ 
dea di diventare tondo e giallo robbtividllCO, 
fate un po' voi (tondo la sei già, giallo no, mo 
possiamo rimediare ... NdBDM). 

OCEAN E ACCLAIM INSIEME IN 
AMERICA. Ocean ha firmato con Acclaim 
un contratto della durata di un anno per la 
distribuzione do porte di quest'ultimo dei 
prodotti dello coso inglese negli Steli Uniti. 
l'accordo comprende tutti i titoli dello stori­
co software house per qualsiasi piottofor· 
ma siano sviluppa li (PC CD-ROM, 
Ploystotion ed Soturn). 
Questo mosso venne predetto qualche 
mese lo dal choirmon dello Oceon che 
affermavo di voler coprire il mercoto omerf­
cono in un modo migliore di quanto non 
fosse slato lotto finora dalla sua azienclo. 

L' ACTIVISION CONQUISTA CUBA. 
l ' Aclivision ho recentemente stipulato un 
trottolo di distribuzione con la Parsaft 
lnteroctive per acquistare i diritti mondiali 
di tre delle sue simulazioni aeree. 
Ed è in questo contesto che lo software 
hause si aspetta di commercializzare per il 
periodo natalizio A-1 O Cubo. 
Gli altri due titoli, rispettivamente A-1 O Gulf 
e Dogfight, sono previsti per il 1997. 
A· 1 O AHock è risuhoto essere uno dei titoli 
p iù appetitosi in ambiente Mocintash, 
con ben 80.000 acquisii dal suo lancio. 
E' comunque giusto monilorore anche 
il resta delle software house visto che, 
in compo di simulazioni, di concorrenti 
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L ce ne sono un be l po' : F22 dello 
Novologic {recensito su queste stesse pogi· 
ne), iF22 dello lnteroclive Mogie, Hind 
{recensito in queste pogine) per non porlo­
re di Folcon 4.0. 

ANCORA N64. Negli Stoles lo nuovo 
Console ho lotto stupire per i l successo 
riscosso: 350.000 unità vendute o 3 giorni 
di distonzo dol loncio sul mercoto. 
E Howord lincoln rincoro lo dose. 
Sopendo che lo macchino è uno degli 
oggetti di desiderio più gettonoti come 
regolo di Notole dogl i user più giovon i, 
offermo che in concomitonzo con le feste si 
pensa a un 'Cobbage Patch Doli' . 
E' curioso il fotto che lo fortunato vendilo 
sio owenuto nonostante lo limitato disponi· 
bil itò di giochi o disposizione: per lo preci­
sione solo Super Morio 64 e Pilo! W ings. 
E per quanto riguarda il primo titolo, gioio 
per lo g ronde diffusione che ho ottenuto: 
un ropporto Console/Gioco di 1 : 1.. .chissà 
come mai !?! 
Gronde entusiasmo anche se si tiene conto 
delle vendite del primo giorno, che i con­
correnti delle Sego honno raggiunto in 32 
settimane con il Soturn e quelli dello Sony 
in 13 con la Playslalion. 
Questo ho permesso di triplicare le stime di 
vendilo ol 3 1 Morzo, precedentemente 
volutole in 500.000 esemplari . Ouello che 
secondo noi rimane do valutare è se effetti· 
vomente, avendo uno macchino come 
l'Ultro 64, i programmolori siano in grodo 
di slruttorlo • in fretto e bene• e, oncoro più 
importante, se per le software house abbio 
senso buttarsi nello produzione di titoli per 
uno macchino che richiede dei costi d i svi­
luppo decisamente fuori~mercoto al momen· 
to ottuole. 
Non dimentichiomoci che il costo di produ­
zione di uno cortucc.io è infinitamente supe­
riore o quello di un CD. Se teniamo poi 
conto che o questo speso vo aggiunto 

· onche lo stipendio dei progrommotori le 
cose prendono tutto un'oltre piego. 
C'è comunque do dire che è ancoro presto 
per trorre delle conclusioni. E' bonale come 
uno cosa banale, mo lo Irose è sempre 
quello "Chi vivrò vedrò .. ." . 

MGM SI BUTTA ••• SPERIAMO NON 
CADA MALE. lo Metro Goldwyn Moyer 
ho deciso di seguire le orme d i altre famo­
se mayor del cinema lanciandosi nella pro 
duzione di prodotti multimedial i. l 'unico 
problema adesso è quello di costituire uno 
rete d istributivo tale da garantire uno pene­
lrozione territoriale tale do diffondere que­
sto genere d i titoli . 

CALCI IN FACCIA. Ero inevitabile, se 
sommiamo lo mania inglese per il calcio e 
per i videogiochi dovevo capitare prima o 
poi che si costituisse uno vera e proprio 
lega calcistico. 
Il nome pore essere AURA Sens ible 
Software Soccer leogue e i teom che parte­
cipano sono Argonoul, Bils City, EA FIFA 
Ali-Stars, Inter Porogon, Powermarq 
Athletic, Probe Enterloinmenl, Psygnosis, 
Real Virgin, Sensible FC, Sony QA, Worner 
FC e Ponathaneidos. Ouand' è che faremo 
uno coso del genere per le riviste di video­
g iochi in Italia? 
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• HOLIDAY··~Multimedia Computer Sound. . 
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s 1 Mai visto un paio di cosse in vito vostro? Alloro 

potreste anche dare un'occhiaia ai nuovi quattro 
modelli di diffusori "Holiday ", con potenza vorio­
bile do 70 a 150 Watt. Le cosse sono senz'altro 
un acquisto imporlonle per chi possiede un PC e 
una scheda sonora, doto l'attuale evoluzione del 
sound unilo al software, e la Sistemi Unicars è 
liela di darvi la possibilità di scegliere tra i suoi 
nuovi prodotti. Le cosse si presentono bene, con 
un aspetto gradevole e intonoto al vostro PC. I 
modelli più grossi vi offrono onche lo possibilitò 
di regolare, oltre al volume, il bilanciamento e il 
cantroflo del tono, mentre è presente su tutta lo 
gamma una pressa cuffie sul davanti. Fattore 
Che inffuenza parecchio lo scelta do parte degli 
ulenti è il prezzo, Ioni' è che la Unicors ha penso· 
lo d i avvicinarsi od essi inserendo i propri prodo~ 

Dopo dieci lunghi anni, l'armadillo più famoso 
del mondo dei videogiochi ha cambiato look, 
preparandosi per il nuovo millennio. Stò parlan­
do della mascotte di uno delle software house 
che hanno lotto la storia del videogioco {e se a 
voi le 4 parole Alone, in, the e dork non vi dico­
no niente ondate o ripassare ch e sennò vi 
mando ad un corso di recupero!) e c ioè la 
lnlas:iromes. Nello foto potete vedere il restiling 
del famoso simbolo, per il resto nessun combio· 
mento all'orizzonte se non uno concentrazione 
maggiore verso il mondo d el multimediale . 
Insomma, slonno lasciondo un po' do porte i 
videogiochi. 
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li nello lascio media. Effettivamente un prodono 
del genere meriterebbe di essere preso in consi­
derazione per tonti e per svariati motivi. l'aspellO 
sonoro di tulle le produzioni videoludiche di ciue­
sti ultimi anni honno rafforzato la nomea del PC 
dal punto di vista musicale e Ionie volte qui in 
redazione obbiamo dei problemi od apprezzare 
il sonoro dei prodotti testati r.roprio perché, un 
po' per il coos, un po' per del e casse non ottime, n(j~~ 
non abbiamo la possibilità di goderci colonne 
sonore che meriterebbero di essere incise su un fliÙ;j~~ 
CD audio ed essere oscoltote sullo stereo di oasa. 
E olloro? Allora abbiamo provato queste oasse e, • 
o parie la quolità del suono e il prezzo abbordo­
bili ssimo, c' è da dire che sono malto pral iche laotimol~ 
nonché conformi olle carognosissime normofive 
CEE. Ancoro che leggete? 

INFOGRAMES 

Innanzi tutto che è inglese, beve un sacco di 
birra, g ioco o pool ed è uno dei grand i del 
mondo PR inglese. Perché vince questa premio' 
Innanzitutto per averci dato l'esclusivo d i 
Toonstruck, ma non solo. Gli chiedete una casa 
e due giorni dopo è lì nel tuo ufficio pronta per 
essere utilizzato, viene spesso in Italia parlando 
carriolote di gadget vari {magliette, penne, giub­
botti, cornice più oltre cionlrusoglie vorie). Non 
gli puzza mai il fiato e ohrelulla è staio capaçe 
di ballare su un tavolo di un hotel cinque stelle 
con annesso cosinò in quel d i Londra. Un gron­
de, se tutti i PR fossero come lui il nostro IOVoro 
sarebbe molto più facile. Se poi oggiungiamo 
che primo di fare il suo lavoro loceva il giornali­
sta d i r iviste di videogiochi inglesi, beh •• • 
Scusate se è poco. 
Keep up the good work Doughl (questa è per lui 
quando leggerà la rivista). 
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Vuoi saperne di più su POD? 

Compila e spedisci 
questo tagliando a: 

Ubi Soft 
Via Anfiteatro, S 
20121 MILANO 
Tel. 02/861484 
Fax 02/8056032 
e·mail: ubisoft@ubisoft.inet.it 

Nome 

Via······-·········· .. ·-·····-····· n' ,_ .. _ 

Città ....................................................... .. 

CAP ........................................................... . 

E·Mail .................................................... .. 

Tel .......................................................... . 

PC ........................................................ _ ... 

RAM ................................... ,_ ........... .(P) 



o scorso mese Doug (il PR della 
Virgin) ci era venuto a trovare con 
un pacco ricco di novità (se non ricor-

do male erano circa 7 CD più un Syqulllt 
o quakhe cosa del genere ... ) Ira le qual 
c'era pure un succoso prw padc riguar­
dante Red Alert: Ora P"•Atw ~111111 viag­
giatore inglese è tomato a fard visita, 
portandoci nientel>Ol>OCiimenoch la _... 
sione completa all'80% di quello che non 
sarà un gioco, ma direttamente un mito 
apocalittico (vabbé, ho esagerato un piz· 
:zico •.• ): sì, avete capito benissimo, RA 
ormai è pronta per essere giocata defini­
tivamente e presto invaderà le na.tre 
case come fece il suo fratellino minore. 
Voi non potete nemmeno avere l'idea di 
quanto mi sia esaltato giocandolo in 
anteprima in redazione, mentre Doug mi 
spiegava le sue caratteristiche salienti 
(ehm, del gioco, non della persona.Ml e 
mi consigliava su come portare a tenni· 
ne le prime missioni! Okkey, okkey, 
bando alle ciance (solita frase di rito) e 
vai con le info. Red Alert si presenta 
come una mastodontica evoluzione di 

C&C e delle Covert Operarions, non sem· 
plicemente come un "banale" dataCD 
contenente delle missioni aggiuntive: 
insomma, uno strategico nuovo di pacca 
con uno starybaard altrettanto rinnova· 
la. Provate ad immaginare cosa sarebbe 
successo se Hitler non fosse mai esistita, 
non avendo perciò rovinata l'Europa coi 
suoi piani di conquista (ovele per casa 
letta Falheliancl? No? Fatelo): beh, lo so, 
forse la fanta9ia non basta per inventare 
un'altra realtà ~ eia quella odier­
na. Secondo i Westwood però le cose 
non stanno affatto cosi: qualche anno 
addietro i russi riuscirono difatti a 
costruire uno macchina del tempo capa· 
ce di teletrasportare un uomo nel passa· 
to, sostituendolo fisicamente con un'altra 
,..._ .. cli quella realtà. Cosi mandaro­
no......_ SI._• per portarsi via l'odio­
• Hlller e I rilultato fu l'imperversare 
clel comuni- in tutta l'Europa. Gli 
Alleati -9 non potevano stare con i 
clenll In i.- Mnza fare nulla, così ini· 
zlarono subita ad attaccare i nemici di 
-... con l'unico scopo di rimettere i 
pmd del puule al loro posto. E non dite­
mi che questi programmatori di fantasia 
non ne hanno neanche un po'I Partiamo 

Ancora un po' di movimento: osservate la presenza 
degli stessi mezzi anche per la fazione opposta. 

ora col gioco vero e proprio: la prima 
cosa da notare è il supporlo. RA infatti 
risiederà su un solo CD e non su due (a 
meno c.he non ci siano dei cambiamenJ; 
improvvisi, ma non credo) come C&C, 
ma non dovete temere affatto, perchè la 
qualità del gioco sarà ugualmente otti· 
ma. Difatti sono rimasto decisamente col· 
pita sin dalla presentazione (in pratica i 
filmati saranno solo un po' più corti per 
occupare meno spazio). Come avrete 
letto in molte altre preview di questo 
titolo, in RA potrete scegliere il livello di 
difficoltà e la fazione per la quole schie­
rarsi (russi o Alleati) per cui non mi dilun· 
go più di tanto nel descrivervi questi 
aspetti dei quali saprete già tutto. Ma 
come ho già detto qualche riga più 
sopra, ho avuto modo di giocare le 
prime missioni sc~lendo di schierarmi 
con gli Alleati. Com'è stato? 
Coinvolgente. Già la prima missione è 
quakhe cosa di "grosso" e vi dico subito 
il perchè: Einstein (quello vero, mica 
patate o mirtilli!) è preso di mira dai 
russi i quali pensano che uccidendolo 
potranno farsi via libera nel campo della 
scienza mondiale. Ovviamente il nostro 
compito è quello di prelevarlo e di pro· 
teggerto, così, dopo i soliti filmati intro· 



Avete presente quando nella recensione dicevo di quel "coso" simile all'Obelisco di 
Luce dei NOD? Ecco! 

Donna? Già! Ve lo 
avevo detto che le 
innovazioni non 
sono mica poche, 
no?l?I? In questa 
missione infatti 
sarà lei a dirigere 
le operazioni in 
veste di 
"Commando" 
(quando la sentire· 
te parlare per 
rispondere ai 
vostri ordini sarà 
un piccolo spetta· 
colo all'interno 
dello spettacolo )I 
Ben presto arrivo 
alla base, situato 
poco ICllllO I punto 
della mia disloca· 

duttivi di rito, ci ritroviamo sul compo di 
battaglia. La prima differenxo è la SVGA, 
implementata esclusivamente per 
Windows 95, che rende il giaco -ra 
più bello di quanto non lo fosse in bassa 
risolu:i:ione (comunque esiste anche q.,.,.. 
st' ultima, per gli aficionaDOS ••• ) e la 
nuovo borra laterale degli strumenti: 
sostan:i:ialmenle è identica a quella già 
conosciuta, ma le icone questa volta 
sano delle piccole fotografie che la ren· 
dono più visibile. Ma non c' è tanto 
tempo per ammirare i contorni perché 
mentre io mi diletto a guordare i vori 
particolari o le fineue, i russi iniziano ad 
anivare copiosi e a for fuori i miei piccoli 
soldatini. Cosi ini:i:io a muovere le trup· 
pe: il controllo è identico, sen:i:a problemi 
(il drag & move esiste ancora, quindi 
potrete muovere tutti i saldati che vorre· 
te) risulta più prec.isa nonché affidabile. 
E quello che cosa è? Un paracadutista? 

Pochissimi giorni! 

MS·DOS & Windows 95 

Strategico 

...., -"'9 altre 

I truppe amiche mi 
raggiungono dalle retrovie= ciò che veda 
mi lascia un po' perplessa. E' solo il 
primo livello e i russi hanno già una 
base operativa piuttosto 9"1nCle, con 
uno strano marchingegno simile 
all'Obelisco di Luce del NOD che ml 
spara addossa scariche elettriche a lullo 
andare, abbrustolendo irreparabilmenl9 
tutti i miei poveri soldatini (alla faccia 
della nuova IA e del livello d i diffi• 
coltàlll). Beh, quelle lì però dovrebbetv 
essere le Centrali Energetiche: distrug• 
gendole dovrei interrompere l'energia di 
quel "cosa" . Detto fotto: prendo tutte le 
mie truppe ini:tiando a fore fuori la cen· 
troie più esterna, mentre con la 
" Commando" piano una bomba sulla 
seconda. Proseguo abbattendo la terza 
quando noto che le scariche elettriche 
già non ci sono più. Per sicurena mas· 
sacro anche l'ultima centrale, sen:i:a però 
rendenni conto che la caserma è ancora 
attiva, continuando a sfornare copiosa· 
mente milizie su milizie. Peccato me ne 
accorga in ritardo, quando il danno è 
già fotto: il nemico è molto più intelligen· 
le e ha ben pensato di mandare un pio· 
tone alle mie .... per accerchianni nel 
tentativo• llnll-iii; l'esistenza. Ma le 
mie truppe , .. erano in numero quelle 
sovietiche: gralle alle jeep mi libero pre· 
sto di quei rompiballe. Nel frattempo 
prendo il comandante e p iano un'altra 
bamba sul cantiere, poi sulla casenna •.. 
cabooom! Fine dei russi, fine della sto· 
ria? Eh no, perchè adesso arriva il bello! 
I soldati nemici sano tutti quanti deceduti 
(oh, che peccato! ); Einstein esce libera· 
mente dal laboratorio di ricerca dove 
era imprigionato venendoci incontro a 
braccia alzate in segna di riconoscimento 
per averlo liberato, mentre un Chinoak 
arriva rapido andandosi a piazzare in 
una z:ona non visitata della mappa, 
pronto a raccoglierci. Beh, che c'è di 
strano o di difficile in questa situazione, 

direle voi? In teoria nulla, peccalo ,...& 
che per arrivare ali' elicotterane eia fnloi 
sporto mi sia dovuto fare un bel i-• 
strada a piedi, massacrando col la 
supersolclatessa tutti i cani d 'assalto che 
trovavo in giro e che speravano di fanni 
la festa (gli infamoni si erano nascostl)I 
Saliti sul velivolo la miHiane tennino: 
varreste sapere qualcosa di più sulle 
altre missioni che ho potuto fliocare, 
vero?!?!? Beh, purtroppo lo spazio a mia 
disposizione è praticamente giunto al 
termine; mi rimane soltanto quello per 
dirvi che quanto avete letta nelle pre· 
view d i Red Alert (spera non vi siate 
persi l'anteprima fattQ dal nostro AFC nel 
numero scorso!) è vero, ovvero troverete 
un IA di gran lunga evoluta con la quale 
interagire, ci saranno 13 o piò missioni 
per ognuna delle due fazioni, o ltre 20 
unità nuove d i pacca tra le quali si pos· 
sono annoverare i medici, i cani d'assal­
to, i sottomarini, i iet MIG, le cannoniere, 
i bombardieri, le posta.zfoni d ' intercetta· 
zione e di disturba delle comunìca:i:ioni, i 
ladri, i paracadutisti, i sommoz:i:atori e 
parecchio di più. VI eleo solo che il nuovo 
cantiere sarà rappre-•lalo eia un palwl­
te camion corazzato o che tutti quanti gl 
edifici sono stati riclisegnatll Insomma, 
wlele proprio saperne cli plù?l?I? Beh, 
~a.._.. PCGP, perché prima 
cli quanto penSTate avrei. In mano la •-Iliana definMYal 

1he time is -"· 
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Archimedean Dynasty in cifre 
Ecco un occasione per poter "dare i numeri" in maniera costruttiva. Colgo la 
palla al balzo riportando alcuni dati molto interessanti allo scopo di render 
meglio l 'idea delle potenzialità di questo prOdotto: 
oltre 30 sequenze cinematografiche; 
60 missioni; 
30 tipi di navi nemiche; 
30 armi installabili; 
1 o sistemi d'armamento differenti; 
20 tipi di esplosioni; 
30 strutture subacquee; 
5 enormi navi da guerra; 
4 sottomarini con realistici cockpit per il giocatore; 
più di 100 personaggi con cui si potrà interagire; 
60 tra città ed installazioni subacquee visitabili. 

L'ispirazione vien da sé ••• 

L<I genesi di Archimedean Dynasty risale a ben otto anni fa quando, nel 1988, il creatore del gioco AJexander 
Jorias fu affascinato dall'atmosfera di tre film di quell'anno: The Abyss, Deep Star Six e\eviathan. Passarono 
cinque anni, durante i quali giravano nella sua mente idee su idee, fino a quando Alexander incontrò Ingoi Frick, 
programmatore. Insieme tondarono la Massive, alla quale venne presto affidata la conversione da Amiga a PC 
di "The Settlers .. , celebre titolo della Blue Byte. Il team di sviluppo si arricchì di altri due membri e nel 1994, 
iniziarono i lavori sul progetto "Archimedean Dynasty". Possiamo dire che quest'anno il sogno di qualcuno si 
sta awerando ... 
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Un salame 
• per amico 

Cowa ne d i rewte :...e a ::ata.i.e wOtto 

·a=bine , braccine e ai~rapparenza ~o l to 

poco cordiale'? 

o curo di Gianluca Tosco 

F resco fresco dolio serio TV inglese 
•Peperomi" arrivo questo simpatico solsic­
ciotlo con la bocca storto ed una faccia non 

proprio do omico del cuore. Cosuolmente il 
nostro eroe dovrò farsi milioni di sbattimenti in 
perfetto stile role-ploying e onn1entore i suoi nemi­
ci in perfetto stile Doom nel primo eat'em up al 
mondo (pensate ol buon Duke Nukem che si sgro­
nocchio i mostri bavosi e mollicci, proprio come 
quello mousse che vostro modre vi lo mongiore 
ogni martedì). Dopo questo breve introduzione 
sono indeciso se parlarvi dello tromo di questo 
gioco o dei rituali di corteggiamento dei porome­
ci Ho deciso che sozierò lo vostro inestinguibile 
.sete scientifico in un altro occasione e mi dedi· 
cherò olio tromo di Anrmol C1 troviomo o 
Snockopolis, che presumo sio vicino o Poperopoli 
od Ocopoli (sono almeno quindici anni che le 
cerco invano sull'Atlonte), ridente cittadino famo­
so in tutto il mondo, in procinto di eleggere un 
nuovo sindoco. Si dà il coso che quello in corico 
nonché condidoto favorito sia il gaio 
Pefereinstoin, l'inventore e creatore del mio, onzi 
de vostro, onzi del nostro Peperomil Fin qui tutto 
bene, mo il babbo del solsicciotto ho, come tutti 
gli scienziati, il brutto vizio di lavorare fino o 
natte fondo. Quale occosione migliore per farsi 
rapire e lasciare lo città senza primo cittadino, 
nel caos e con interrotto lo produzione di 

Natale 1996 

????? 

JE1 Arcade/Avventura 

Peperomis~ Sorà compito del nostro eroe dolio 
bocco storto e lorgo solvore il sindaco, riavviare 
lo produzione di Peperomis e onnienlore i molali· 
ci copobondo dello molovi to dello città. 
Noturolmente non dovrete combattere i nemici o 
solsicciote, mo avrete o disposizione ormi. per le 
quoli Duke Nukem OV1ebbe follo follie, ltpo un 
piumino per lo polvere piuttosto che delle cattivi" 
sime fruste per le uovo e altri attrezzi do cucino. 
Gente come il cattivo Toni Tomozzo ed il crudele 
Genorole E Nuts, i cvi nomi come per lutti gli oltri 
buffissimi personaggi sono effettivamente un pro­
gramma, non avranno scampo. 
Il nostro amato prodotto suino si muoverò ottro­
verso oltre 130 scenari che promettono di ricreo­
re l'olmosfero dello serie televisiva olio quole 
questo prodotlo si vonto di essere ispirato (se non 
è vero v; prego non prendetevelo con me, ho 
sulle spalle una colonia di Pitbull songuinari che 
potrebbero infastidirsi se mi accadesse quolco-

so!). Il tutto, compresi i personaggi, in alto risolu­
zione 640• 480 che però non dovrebbe richie­
dere mostruose prestazioni dell'hardware, anzi . 
Premesso che lo visuale dovrebbe essere costituito 
do! nostro omoto salume che deambulo ollegro­
mente per lo scenario fisso, devo dire che sio il 
personaggio principale che i l resto del cosi, sem­
brono muoversi senza rollenlamenti o bug di 
alcun tipo, nello splendore dei diecimila fromes 
utilizzali. 
Il sonoro avrò 11 suo punto forte nei versocci e 
commenti d1 Peperomi, senzo escludere le porti 
degli ontogonist1, dei personaggi minori ed uh~ 
mo, mo tutt'altro che ultimo, il narratore fuori 
campo pronto a .spiegarci ciò che vediamo, toc· 
chiamo e soprattutto o prenderci in giro in coso 
di incidenti e simili. 
lo qualità sembro buono, senzo miracoli mo 
anche senza sbovoture. Un nono-commento infi· 
ne per l'interfaccio. Doto che lo mio oro d1 bontà 
quotidiano è finito un secondo fa, vi dirò solo che 
l'ho trovalo molto simpatico e diverso do! solito, 
per quanto forse lievemente meno funzionale di 
quelle o cui siomo abituati. A quanto pare lo 
Ocean continuerò il filone dei giochi estremamen­
te seri che annovero tro le sue file Worms o Zoiks 
(di rrossimo uscita). 
Ne crogiuolo di avventure o oreade in cui s'im· 
pourirebbe persino il gentile Freddie (quello che 
ho fotto sette film vestito uguale), ecco un gioco 
olio Monkey lslond che penso dovrebbe far ride­
re onche i mostri di Guoke. Per concludere voglio 
lanciare un appello o qualche sohwore house 
nostrana affinché lonci un prodotto avente come 
protogonisto nientemeno che Cicciobombo 
Cannoniere 
Deve pur averlo un cognome, no? 
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lnterplay assalta ed esplora 
Carriarmati, tecnol o ia e tanta , tanti&&ima &t. a•e- i a 

per 1 enne~imo e rede di Cò ~ . Sarà la volta buona? 

a cu ra di M assi m o " NKZ " N ich i ni 

Q uesta volta opro il mio wordprocies­
sor per parlarvi di M.A.X., una sigla 
che da oggi non sarò più saltantv il 

nome di una famosa rivista, né tantonwto 
ricorderò quel deficiente che la Marini cer­
cava tempo fa e nessuno riusciva a llova· 
re (e bisogna proprio essere dei bei 
geniacci per nan farsi trovare da quel bel 
esempio di emancipazione femminile della 
Valeria •.• ). 
Ma passiamo al gioco, che sennò mi accu· 
sano di trascendere e perdere tempo e 
spazio in stupidate (il termine vera è un 
"filino" più volgare, ma non è giusto che vi 
renda partecipe delle imprecazioni scaglia· 
te contra la mia "esile" figura ••• ). M.A.X. 
significa Mechanized Assault & 
Esploration. Ora, permettetemi di porn a 
tutti voi una domanda: ci credereste mai 
se vi dicessi che stò per presentare l' enne· 
sima avventura grafica o film int9rattivo 
(non provateci nemmeno a rispandere di 
sì ••• potreste offendere le mie capacità 
comunicative già fondamentalmente mina· 
te dallo stress reclazionole)? E se invece si 
trattosse di un gioco strategico, la cosa 
risulterebbe (leggermente?) più credibile? 
Bene, spero che gran parte dei lettori 
abbia capito che M.A.X. è la futura propo­
sta lnterplay per tutti gli amanti ciel genere 
"guardo dall'alto e decido di spostare le 
truppe per conquistare tutta il mondo 
conosciuto eccetera eccetera", un po' 
olla Command & Conquer, tanto 
per capirci. 
Ma se questo fosse l'enne· 
simo tentativo di sfruttare 
un filone già abbastanza 

inflazionato dalle recenti uscite, non si 
spiegherebbe il pen:hè di questa pagina, 
ne tanton.no capiremmo gli sviluppatori 
della lnlelplay che cl tempo su questo tito­
lo ne hanno passalo veramente tanto. Il 
fatto è che questo M.A.X. proporrà (si 
spera) un oppraccio molto innovativo al 
suddetto sistema di gioco, aggiungendo 
una serie di caratteristiche più da war 
game che da gioco di azione. Lo più 

importante di queste è 
Sicuramente l'introdu· 
zione dei turni di 

gioco (ricordate 
Civilizotion I 

& 11?), gra· 
zie ai quali 
il fattore 
strategico 

guadagnerà 
di certo non paca 

importanza (e, a 
detta dei program· 
matori, senza influi~ 
re sulla qualità del 
fattore oziqne). Oltre 
a questo! M.A.X. 
proporrà decine 
di mezzi ed edifici, 
differenti per o· 
gnuna delle 8 fazio· 
ni che potranno 
essere controllate. 
Avete capito bene, 
avremo a disposizio· 

~ ne 8 "eserciti", diffe­
renti non soltanto 
per l'aspetto e la 
composizione delle 
truppe, ma onche 
per alcune caratteri· 
stiche proprie di 
ogni gruppo armato 
(ci saranno, ad 
esempio, gruppi più 
veloci nella realizza· 
zione di alcune strut-

ture, o più adatti allo scavo di miniere e al 
trattamento delle materie prime, e così 
v ia). Le battaglie prenderanno luogo su 
svariati tipi di terreni (si parla dì 24 
ambienti differenti!), e a seconda della 
combinazione tra la fazione impersonata e 
il tipo di scenario ci saranno tutta una 
serie dì campagne da intraprendere per 
raggiungere il tanto sospirato traguardo 
finale. 
Fino ad ora mi sono riferito al classico 
gioco "single player'', ma non dimentichia· 
moci che M.A.X. prevederò tutta una serie 
di opzioni per giochi via seriale, modem o 
rete completamente configurabili. 
Passando alle informazioni tecniche vi 
informo che M.A.X. è completamente rea· 
lizzato in SVGA, e dalle foto potete accor 
gervi che l'impatto grafico sembra decisa· 
mente interes.sante, mentre il sonoro viene 
definito come "16 Bit·Dolby Surround di 
qualità eccezionale". 
Purtroppo non posso ancora darvi noti:z.ie 
della effettiva data di rilascio per questo 
titolo, ma visto che dalla demo che ci è 
pervenuta i lavori sembrano ad uno stadio 
di lavorazione molto avanzato, non mi 
stupirei se avete notizie di M.A.X. entro un 
paio di mesi, sempre sulle mitiche pagine 
di PC Game Parade. 



Sound Warp. un avanzalo conlrollo audio. 11 

permette d1 creare il luo sound personale. 

Non è netessaria alcuna nozione di teoria. 

semplici schemi e 7 presels lacililano l'uso del 
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art corrono s1 
na 6iornata cupa e piovowa, meno male che obni tanto 

c ' ~ bpazio per un po ' di diverticento! 

A cu ro di Stefano Gradi 

Siamo ormai giunti olla metà del decimo 
mese dell'anno, orma i o Milano sembro d i 
es.sere in inverno do tempo. Guardare fuori 

dallo finestra è desolante: non si riesce o scor­
gere il benché minimo raggio di sole, il cielo è 
grig io e cupo; l 'acqua scende copioso, le poz­
zanghere sono sempre più larghe e 
profonde. L'estate è ormai un vogo 
ricordo. Ah, le vacanze al more, le 
nottole in spiagg io col dolce rumo­
re del more in sottofondo, le ore 
passale a l sole od abbrustoli rs i 
come aragoste. Puf! Tutto svanito, il 
tempo scorre sempre più veloce, 
molto probabilmente domani sarà g ià 
Natole. Se già avete letto lo recensio-
ne di Hind {scritto qualche g iorno lo}, vi ricorde­
rete dello mio considerazione o proposito del· 
l'euforia che pervadevo lo redazione. Bene, 
tutto questo sembro un vogo ricordo, ieri è ini· 
zioto il periodo infernale dovuto al periodo di 
chiusura del numero, in redazione lo gente è 
scontroso, indaffarato e sempre di fretto, ogni 
minuto è prezioso; e guardare fuori dallo fine­
stra non giovo di certo ... 
Un giorno, tonto tempo fo, giocavo con un 
SNES nel quale ero inserito lo cartuccia d i un 
giochino carino, uno specie di Super Mario 
Korts molto d ivertente di nome Street Rocer. 
Curiosità vuole che quel giorno fosse simi le a 
oggi, stesso cielo e stesso acqua . Street Rocer 
ero il gioco adotto per scocciare dallo mente 
tutti i pensieri tristi e trascorrere un pomeriggio 
in allegria scorrazzando lungo piste concepite 

do qualcuno molato di mente. 
Curiosità vuole che oggi lo Ubisolt ci abbia por· 
toto uno beta version del nuovo Street Rocer, 
completamente aggiornato e quasi pronto per 
essere giocato sui nostri PC. lo versione finale 

sarò pron· 
to per 

Nota le, 
giusto in tempo per essere giocato durante le 
vacanze invernali; oro comunque abbiamo in 
mono elementi sufficienti per un succoso Work 
In Progress. Dal nome avrete capito che questo 

è un g ioco d i co rso 
o reade, nel q ua le 
dovrete condurre al Ira· 
guard o macchin i ne 
p i lotate do t i ~i stran i 
focendo uso d i pugni, 
d inam ite e quont1oltro 
vi capiti sotto mono. 
Il g ioco incorno lo spiri· 
to classico dei g ioch i 
su console, ovvero lo 
ricerco del divertimento 
e lo possibilità di gio· 
core in tonti contempo­
roneomente; sui nostri 
PC sarà possibi le 
gareggiare in quattro 
contemporaneamente 
con lo schermo diviso 
{penso che i possessori 
di monitor o 21 pollici 
saranno molto ovvon· 
toggio t i), opp ure in 
due con il monitor divi· 
so o metà {con u ~ 
seghetto alternativo 
dovrebbe essere faci­
le ... ) verti ca I mente o 

orizzontalmente. Sarà poi possibile collegare 
due computer e sfidare qualcun altro o pieno 
schermo o unire in rete fino o 8 terminali . 
Il numero delle piste sulle quali potrete esibirvi è 
ragguardevole, saranno ben 24, divise in tre 
raggruppamenti do otto circuiti ciascuno. I più 
bravi potranno poi cimentarsi sui Ire tracciali 
segreti che verranno regolati dopo aver compie· 
toto vittoriosamente i tre campionati. Come, 

quali campionati? Ah già, mi sono dimentico· 
to di dirvi che il gioco vero e proprio 

consiste nel partecipare o tre stogioni 
d i difficoltà crescente durante le 
quali correrete nei paesi di oppor· 
tenenza di ciascuno degli o tto 
personaggi del gioco. lo nozione 
nello quale goreggierete sa rà 
caratterizzato do d iversi elemen· 
ti grafici e do musiche tipiche 

[come i ti p ici d i Zok 
McKrocken?), il lutto per coinvolger-

vi il più possibile e per forvi d imenti· 
core lo pioggia che continuo o scende­

re a catinelle . Per accumulare punti non dovrete 
soltanto preoccuparvi di arrivare primi: menon· 
do pugni o destro e o monco {ciao Stefania!), 
girando più velocemente degli altri o doppiando 
gl i scorsoni otterrete prez iosissimi punti bonus. 
Non volendo affrontare uno stagione completo 
si potrà fare pratico su uno qualsiasi dei 24 cir­
cu iti ; il numero di giri do completare potrà 
variare do un minimo di uno fino a un massimo 
d i novantanove [?I?) . Per i fon di Destruction 
Derby (questo opzione sarà attivabile soltanto 
se dimostrerete di aver comprato il gioco dello 
Psygnosis ... scherzo naturalmente!) ci sarà lo 
modalità Rumble, ovverosia tutti contro tutti in 
uno areno circolare per il massimo dello scon· 
quosso fisico e mentale. 
Gli otto personaggi presenti hanno caratteristi· 
che e prestazioni completamente differenti tra 
loro, starà o voi scegliere il più veloce, il più 
potente, il più simpatico, quello che pesto di più 
o il più bello/o. 
Do sottolineare il fotto che i modell i di guido 
saranno due: novice, con comportamenti dei 
kart semplificati, e reolistic, veicolo più difficile 
do CQntroUore; sempre in fotto di attenzione allo 
l~11evità vi segnalo i quattro differenti livelli di 
difticoltq. Naturalmente saranno disponibili sia 
lo ba ssa che l'alto risoluzione {320x200 e 
640><480) p iù uno stranissimo 3 l 9x240, lo 
grandezza dell'immagine p<;>trò voriare do minu· 
s<t>lo" o compjeto e il livello di dettaglio sarà 
compl,torllenil conligurpbile. Do~cha J,o 

• 



• • ostri monitor. • UI n •• 
potuto vedere anche i possessori di 486 potran­
no divertirsi tranquillamente, però senza usufrui­
re dei due livelli di parallasse disponibili. 
Visto che armai vi ho elencato quasi tutte le 
opzioni che i programmatori della Vivid lmage 
hanno inserito, vodo avanti descrivendovi uno 
buona porte di quelle rimanenti, o patto che le 
mie dolci ditino continuino o muoversi. .. 
Dunque, allo fine dello gara potrete rivedere le 
vostre evoluzioni tramite uno spettacolare 
replay, osservare i migliori tempi sul giro e le 
prestazioni globali. Ho lasciato volutamente per 
ultimo lo descrizione delle tre visuali dei gioco, 
questo perché ritengo che siano lo parte più 
interessante. la visuale normale vi pone olle 
spalle del kart con lo pista che scorre davanti o 
voi, le due visuali micro vi permettono di 9ore9· 
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Guida Arcade 
g iare osservando il vostro bolide dall'alto o in 
visuale isometrico. Personalmente ho preferito 
g iocare in quest'ultima modalità anche se gli 
altri colleghi qui presenti hanno preferito quello 
normale. Basta, non so più che coso dirvi, sape­
te praticamente tutto, non posso dirvi che sarò 

possibile anche salvare 
e successivamente cori­
care sebbene qu e sto 
sia permesso ... 
Le pr ime imp1essioni 
sono senz 'a ltro positi­
ve, lo grafico lumettoso 
fa i l suo dovere e i 
color i sono usa ti 
sapientemente; per il 
sonoro non so che 
d i rv i p erché nello 
versione do me pro­
vato non ero ancoro 
i mplementato. Lo 
velocità d i esecu-

zione sembro essere decente, anche sullo sgon· 
gheroto Pentium 75 disponibile al momento 
dello provo. 
Fuori continuo o piovere, il cielo oltre che grigio 
è diventa to anche scuro, lo temperatura sto 
scendendo e io non ho ancoro finito di lavorare, 
a ppeno arriverò o coso dovrò mettermi o studio· 
re e l1ocquo continuerò o scrosciare ... che tri· 
stesso I 
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Alll lmcrwpl 111 - ......... 
rnwww• •11111do P"lfomare 
.... ..,........ ........ llSClto 
Fo111usl1 1 IP2 lii - •'annuncio 
di ll111llll1nlll l1ll1clo di 6rand Prix 
Malllgll'2 ... 
a Cll'I di Alesla~ HSplke!' 
Colombo 

I mmogino gli •viluppo. lori deMo Microprose con­
linuomenle frullali dol capo e sottoposti o indi· 
C1bit. torture. costrelll o loYOrore giorno e notte 

(quasi come noo ) per preparare i loro CAPOlovori. 
Grane! Prue Manager sembrovo che fosse un gio­
chino rilosciolo l'anno scorso per oddofcire l'atte­
so dovuto 01 conhnui ritardi del colossale F l GP2 e 
invece si ero rr..lolo un buon prodotto. Per i più 
distratti ncordo che si trottavo di un gioco mono· 
geriole 1n c.u1 voi impersonavate il team manager 
(come Jeon Todi o Flavio Briolore per capirci) ed 
avevate il completo controllo dello vostro squadro 
di Formulo l: dovevate stipulare llDntrotti con i pilo· 
ti, acquistare I motori e le gof1111\e, occoporrorvi i 
migliori sponsor, rubare le nuoYe tecnologie dalle 
ohre squadre, licenziare le penone inefficienti .. .tut· 
lo ol Ione di di•putore le di- corse del compio­
noia cercando di ottenere ollimi risultati e divento· 
re il migliore leom esi•lente. 
Nel oeguito ol concetto di gioco è rimaslo invorio· 
lo, - oono Iloti opporlali diversi migtlQIOmenti e 
inlroclofte nUCNe opzioni 
Come~ ..dere dollè foto 'P"'se quo e lo per 
lo pagina I' inlerfocc10 grolico nOn è cambiato mol­
lo nopetto ol prect.cessOre E'""'° introdotto il drog 
& drop (sembra di parlare di Wind~95 ... } e le 
finestre, che durotlle lo gora ~1' disturbare 
lo visione del proprio pilola, ~~letomente 
ridimensionabili. 
Per quanto riguardo lo goro (che p«S?lOlmente 
ero lo cosa che gradivo di meno! graficamente, 
oltre aH'lntroduzione di nuovi londàlì, non sembra 

. _., ~ .. - ,..,., 
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Una delle news che vi terranno informato durante il 
gioco, d1 chi s1 poteva parlare? 

ci siano porlicolori combiameM; se non uno fi.,. 
stra che ci moolla lo visione dal'~ro. E' anco­
ro possibile segime i co~' dei voslri J:flo­
~ attraverso le sequenze lV diti mostrano i sor­
passi, i rifornimenti oi box, e alt ..entvoli prdble­
ml, mo lortvnolamente queste sono stole per.,no· 
llUOle per ogni piloto e ne oono slote intr;,ooile di -· Per ottenere buoni risultott sia In goro che i quo· 
liAco 6 necessario overe uno moochino che si~ per­
fettamente bilanciata; sotto questo punto di yisto, 
oltre a dovere scegliere l'inclinazione dei diversi 
alenoni, sono stati introdotti nU<Wi parometri come 
temperatura delle gomme e il sellaggio delle 
so•pensioni. 
Le condizioni Cllrnosferiche dovrebbero influenzo· 
re maggiormente i cornportomeflli delle vostre 
monoposto, quindi, in coso di pioggia, non sarò 
più sufficiente montare le gomme do pioggia e 
dare ordine ol vostro piloto di ondore ol massimo, 
peno lo disln.tzione dello voslro macchino! Seguire 
le condizioni e i tempi dello vostro monoposto 
dovrebbe essere molto semplice grazie all'introdu­
zione di nuove finestre che vi terranno informati 
durante lo gora. 
Nel coso in cui non abbiate voglia di disputare le 
prove non sorete più penalizzati do un cattivo col· 

calo che in passato vi rifilavo -so le ultime pos• 
zioni Onche se ovevo'fe un buon piloto e uno moc· 
chino P8'fetta: il sistemo di calcolo dovrebbe esse­
re notevolmente migliorato. 
Degno di nota è l'impegno messo do1 progrorn­
motori per migliorare il sonoro: ohre od avere 
miglioralo i vari effetti è stato aggiunto un fontosti­
co commento vocale (vedi Andrea De Adamich e 
Guido Schittonel Monca l'inviato ai box ... ) che vi 
terrò informati sui fotti salienti che accadono duron· 
te lo gara. I nomi e le carolterisliche dei piloti, cosi 
come le foto, le regole ed i circuiti, sono oggìornoti 
o quelli dello stagione 1996. Parlando di aspetti 
leggermente più tecnici posso dirvi che sorò possi· 
bile j!iocpre collegando in raie fino a quattro gio­
cQtori opp<Ke chiamando un oinico via Modem (poi 
di~ono che 'i video game inihi.cono lò comunico­
bilitòl) Insomma, pore che q...ni dtlo Microprose 
vogliono oggiudicorsi il monopolio per 1 giochi di 
Formulo 111 
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...... - .. llillncill 
I ...- linale e inappellal>ile su 
111 videogioco. E' in questo box Che 
rlUllln daHa recensione esprtme Il 
piaprlo parere oopo aver anallzzato 
1111111 ari aspettt dal gioco. li voto 
.....,_ In pen:entuale questo giudizio, mentre te birre 
tllrtnO lnlannazloni più dettagliate sulla grallça, I ......, 
1 Il tllOCllllllà (con una scala oa uno 1 '*-I· 

ICMA DEI PUNTEGGI 
vurAZIOllE Gl.OB~: 
PC Glme Qasslco: 95· I 00, un ptO<lotto che si flegla Cli 
.-- va asso1U1amen1e ac:qulSWO. calmo 
.. Mli I punti Cli Yisla. Non possloOe ---
- a glocherele cli nascosto, - 1a -
_........., pm:l1é yj lasci Slat9, - .. -. 

I -.. o tutli e ou., mollerete la ragazza (bell, no. 
- ..., osageriamo ... è più P<obabh Che vi nd llil 
PC Gemi Garwitito: 90-94, ottimo gioco, glr1l1lilo -
noutone In quanto OiWrttnte e realizzato 
~· Non riesce a di'l<!ntare un classieo, ma 
wi comunque tenuto d'occhio per un eventuale acqulslo. 
ICM8: Insomma, non è che un prodotto del ge""'8 ala 
pal CCIII brullo, solo Che, per un problema ~ o 
per - ICOlle discutibili (per esempio una gratlca da 
........, e ooa giocabililà buona, ma con quolChe 
lll:unll ..., slamo in grado di garentime Il tomr. la 
..... Ili-un gioco Che prende ooa -il 
-"--è consigliato lgli ~Cli un ,._._.. 
10-79: lt cose cominciano a pegglOfart, I Pl-.nl si 

- e dopo aver caricato H gioco una -
Il 8CClllb1o progressivamente s'impadronisce dal llOSlrO 
carpo, Poi, visto Che avete speso del solOlnl comlllclate a 
canvlncervl Che POI non state glocanoo proprio con una 
ldlllml. Ma nonostante tutto ammettete Che. 9e1)pur 
dlverllnle, I Clllettl ci sono, e si veoono ... 
eo-ee: Ahi. ahi, ahi. Parafrasando una frue dal cugino 
dli - lft director (riferita a ben altro!), slamo su 
..... -...iettabile". Gioco - sufficiente o tlm 
-Che O'ìnterattlYo possieda solo la -(liii 
- elle po1e1e aprirla e Chkldatla. romperla. llUlllrll 
MllRMhecc.J 
..... Sempre più in baSSo, la med-ui $"11 ........ *' gioco, penetra netla vostra mente e vi hl flSClalnn 
._.,,.,,hafallofale?". Avete pruente Q-stele 
- Cli - preso 9 nell'ultimo compito In c-e 
pal ec:oprtte un 6? Ecco, i P<Qgntmmatori P<OYano la 
- eenaazlone con un volo del genere. .. Solo Che poi 
-01 lavorare nel settore! 
- Oulli Infimo, una sorta di stldaShow con duo .._,. 
Il- pet lar collegare le varie SCl>ermale. -• "°'° con prospettiva emita. cloni di Ooom Cile 
1111 dgllli:o a cloni bflJ1ll di Wolf 30. .. 
:I0-38: lnlmo, pieno di bug, assenza Cli playlesllnfl. 
._Che..., è~ sonoro Che non à ""'°""SI lo 
-' lo nltl, se lo conosci non lo comc>ri e rill*rni I 
- per una serata in discot<ca con gli amici o uno 
- con una bella figliola. 
20-211: Slamo j)fOjXio bassi, raramente un prodolto 
jllWllll un voto del genere, ma quando awtene la 
IOllwlre house autrice del titolo dovrebbe vantarsi '* 
- riuscita a tirare fu0<1 una letecChla slmlle ... 
10-11: I.a Mia più completl, e quanoo dico più _.,,..,intendo P<OP<io COMPlETAlll 
M Dllllo olle capre come lncent!YQ per conclmn I --. .. 

Ed ecco la "legenda" delle recensioni di PC Game 
Parade. Per garantire Il massimo di completezza 
abbiamo aggiunto svariati box ''fissi" più alcuni 
variabili a seconda dell'articolo. Qui di seguito 
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che 
incontrerete nelle prossime pagine. 

Non sempre qui in redazione slamo tutti conconll 
sulla valutazione di un gioco (e spesso sono 
botte!). In questo box viene data a un altro 
redattore la possibilità di esprimere le sue 
Impressioni personali che, per un motivo o per 
l'lltlo, sono differenti da quelle del recensore. 

TUiio quello che si può aggiungere a una 
recensione viene raccolto nei box "zoom In". A 
seconda del casi potremmo pai1are delle anni del 
pel'IOlllggio, dei livelli segreti del gioco, del cheal 
code, o se preferite del numero di SC8lpe del 
ClllNo di nne livello. •zoom in", perché 
apcwolondire "è meglio elle curare• ... 

Sllwo casi particolari, è sempre possibile 
rlc:llndune un gioco a un genere e fare paragoni 
Cllll prodotti più vecchi . 
Nel box vengono valutati altJi titoli che, a -m 
delle circostanze, rappresentano una valida 
allemaliva al prodotto recensito. 

Slefll In ditficol1à con il gioco che avete appena 
comprato, o volete sapere come superare le prime 
fasi? Questo box è un valido aiuto per alfrontant le 
prime sltuazioni difficili, in modo da inizlare a 
giocare subtto e avere tempo di familiarizzare con 
I controlli del gioco. Non è una soluzione, non 
sono dei cheat, ma solo degli aiuti, tecniche e 
Slral89ie per farvi subito entrare nella mentalltà 
del prodotloacquistato. Questo box è garanzia del 
111111 che il prodotto è stato testato a fondo. 

lnlanlew, ovvero in italiano Intervista, è il fiore 
al'oc:chieflo della redazione di PC Game Parade e 
rappresenta l'opinione e le impressioni dei 
programmatori e dei personaggi di primo plano 
delle software hoose più importanti nel mondo dli 
wldeogame. 



o so, lo so, forse ho esagerato un poco nel 
definire questo articolo, ma primo di giudi· 
cormi come il malato mentale che molto pro-

babilmente sono, permettetemi di raccontarvi 
un breve squarcio di vita redazionale che sicu­
ramente chiarirò lo mio posizione riguardo 
questo recensione ... Ero una notte buio e lem· 
pe•toso (va beh, è uno Irose ocontato, pero' lo 
sempre effetto ... ), e mi trovavo in un ongu•to 
locale di Milano insieme od okuni colleghi cri­
tici videoludici (volevo dire redattori, mo sto' 
ottrover.ando un periodo particolarmen te 
"politicolly corree!"), tra i quali non posso non 
citare i mitici compagni di avventuro di PCGP: 
Hype, KDM e BDM. Ad un certo punto, tra IJn 
diocorso e l'altro, proprio quest'ultimo 



mi dice "Domani arrivo Doug Jones con una 
corioloto di moteriole ... ti vo di fore lo recen· 
sione di Toonstruck?• . 
Dopo il mio entusiastico assenso lo serata pro­
segul fino o spegnersi nei fumi dell'olcol (per 
alcuni, me compreso, in effetti lo serata è termi· 
noto con alcune complicazioni oll'opporoto 
digerente ... mo questo è un' oltro storia ... )(e qui 
vorrei porreJ'occento su come la resistenza efr· 
lico di KDM, NKZ e del grandissimo Mirko sio 
stoto completo mente sboroglioto dopo I' ovido 
consumazione di quattro litri di Mai·Toi; unici 
sopravvissuti io e Hype ... NdBDM). 
Il giorno dopo mi ritrovo fro le mani i due CD 
che contengono proprio il gioco in questione; 
mentre li installo lo stesso Doug invita me e il 
BDM a passare lo serata in sua compagnia 
(inutile sottolineore come questo significasse un 
altro pesantissimo incontro con il dio Bacco). 
Ora, o pochi giorni di distanza da quegli ovve· 
nimenti, la mio situazione psico-fisica è ancoro 
lontana dcli' essere ottimale, e scrivere questo 
pezzo non fa altro che ricordarmi i l tour de 
lorce etilico o cui ho sottoposto il mio corpo, 
quindi vi prego di essere tolleranti nei miei 
riguardi. 
Mo lasciamoci olle spalle l'ennesimo puntato 
dello telenovelos ·viole Espinosse 20156" e 

parliamo di questo Toonstruck. Questa ultima 
e, tra le oltre cose, primo fatico della Burst (un 
gruppo di sviluppatori nuovo nuovo) ci traspor­
to nel magico mondo dei cartoni animati, in 
particolare quei teneri e spensierati animaletti 
che popolano i programmi televisivi del motti· 
no allietando i più piccoli (e contemporaneo· 
mente solvendo do un esaurimento nervoso 
certo i poveri genitori ... ). 
Vi chiomote Drew Blonc 

poco di inglese saprete come questo nome ire> 
nicomente suoni più o meno come N disegnai 
nullo•), e siete il disegnatore del famosissimo 
show per bambini del saboto mattino "Fluffy 
Fluffy Bun Bun Show•. 
Non siete ricco (solo Wolt Disney e pochi altri 
eletti lo sono diventati facendo i disegnatori di 
fumetti ... ). non siete famoso, e oltretutto siete 
maltrattato dol vostro capo (avete presente 
Fontozzi? Ecco, solo che il capo di Drew lo 
trotto peggio). 
A complicare le cose, visto il momento sufficien· 
temente roseo del povero ortisto, un pauroso 
blocco creativo lo coglie in un momento delica· 
tissimo (spero che non mi capiti mai uno coso 
del genere ... altrimenti chi lo sente poi il MIO 
capo?): Drew è stato incaricato di presentare 
uno tonnellata di nuovi personaggi per rivitoliz· 
zare il ·sun Bun Show•, mo ho solo uno notte 
di tempo per idearli e nullo e><:e dallo motito 
del nostro sfortunatissimo autore. 
Mentre lo sventurato è chino sul foglio do dise­
gno colto do uno profondo trance creativo (che 
alcuni estimatissimi professori universitari si osti· 
nano o chiamare .,sonno11 

••• mo dico io, se sono 
un creativo che ci posso fare?) ecco che succe­
de l'impossibile (e alloro se è impossibile come 
mai succede? M isteri dei videogiochi ... ): di 



colpo lo televisione si accende e inizio o tra~ 
smettere proprio il "fluffy Ruffy Bun Bun Show". 
Colto do un roptus violento (come lo capisco ... I 
Drew cerca il telecomanda ma . . Zoolh! 
All'istante il nostro eroe si ritrova DENTRO il 
televisore I 
Credendo owiomente di essere in un incubo, il 
pargoletto di mamma Blanc tenia di riorganiz· 
zare le idee, ma ecco che viene subito attacca­
to da uno navicella. Possibile? In un mondo feli· 
ce e spensierato e' è qualcuno che compie atti 
volutamente violenti? Non è possibile I Il Per for· 
tuno o dargli man forte arriva la suo creazione 
preferita, flux Wildly un "coso" viola con degli 
enormi occhialoni verdi, che salvo il nostro 
Drew e spiego come sia impossibile tornare nel 
mondo degli esseri di carne. Eppure ... forse il 
saggio Re Hugh {un simpaticissimo "smile" 
anlropomorfol sa come lor tornare il disegnato­
re nel suo mondo (deve portare o termine un 
lavoro dopo lutto ... ). 
Il buon Hugh lo luce sull'attacco aereo di cui 
siamo stati vittime; effettivamente il mondo dei 

Drew, mo o fianco di esso esiste il malvagio 
regno del conte Nelorious (Malevolands) che, 
per sconfiggere gli odiati esserini teneri e felici 
ha ideoto uno mocchino da guerra (quello che 
ci ha attaccalo appena arrivali o Culopio) chia· 
mala Malevolator, capace di corrompere cose 
e persone (anche se mi è difficile raggruppare 
sotto il termine "persone" dei peluches rosa e 
azzurri!) e trasformarli infine in malvagi sudditi 
e terre su cui dominare. 
Mo lo speranza è l'ultima o morire (preferisco 
non continuare il proverbio ... ), soprallullo 
quando si ha giò in tasca uno soluzione! 
Gli ingegneri di Cutopio sono riusciti od entra­
re in possesso degli schemi di funzionamento 
del Malevolator, e soprattutto hanno scoperto 
che questo funziona grazie a dodici oggetti 
necessari per produrre il raggio trasformante. 
Basta trovare dodici oggelli complementari 
{contrari cioè) a quelli utilizzati nel Molevolotor 
per creare un raggio benefico che possa ripor­
tare alla normolitò chiunque sia giò stato Ira· 
sformato doli' arma di Nefarious. 



Secondo voi o chi può essere chiesto di scopri· 
re i dodici oggetti necessari o costruire lo con­
tro-orma? 
Mo che domande, o Drew! In cambio di questo 
"'piccolissimo favore" (immoginotevi: un giorno 
compare un cortone animato o Milano e il pr& 
sidente dello Repubblica gli dice "Per tornare o 
coso tuo devi sconf iggere lo fame nel 
mondo" ... Facile no?) i l re si impegno o trovare 
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UAO! Ragazzi, questo Toonstruck è veramente 
incredibile. Intanto ha una delle più belle trame 
che ricordi (specialmente del genere che 
preferisco, quello fantastico demenziale 
alla Day of the Tentacle, per capirci), ma è 
anche realizzato con i controciufoli (permettetemi 
il termine). 
L'aspetto grafico è meraviglioso, con una marea 
di locazioni disegnate veramente bene e con 
personaggi caratteristici e molto, mollo umoristici 
(per esempio il barista del pub di Cutopia, un ani­
male indefinibile mezzo scozzese e mezzo irlan­
dese). 
l:interazione tra Orew Blanc e il resto del mondo 
animato è spettacolare, la migliore che si sia mai 
vista in un videogioco (al cinema è un altro discor­
so ... ), specialmente quella con il fedele Flux. 
Se poi aggiungete a questo il fl-OPÒ di attore pro· 
tagonista (non l'ho mai citato nel testo della recen· 
sione volutamente, ma credo che ormai abbiate 
letto il oox relativo a Christopher Lloyd! Ragani, 
mica pizza e fichi!) e una colonna sonora vera­
mente eccezionale, avrete capito di che livello sia 
questo gioco. 
La difficoltà è sufficientemente ben equilibrata, e i 
numerosi puzzle fanno in modo che tutto questo 
ben di dio non si limiti ad un "Prendi, usa, parla, 
muoviti ecc." dove alla fine non si fa altro che 
provare tutti gli oggetti che si hanno a disposizione 
su tutto quello che si può usare. Le musiche sono 
ottime e tutte ben realizzate (tutte molto cartoonis· 
tiche, owiamente), cosi come ben realizzati sono 
gli effetti sonori e il parlato (e vorrei anche vedere 
che con gente come Lloyd e Oom Oeluise venis· 
sero dei dialoghi schifosi!!!). 
Dunque ricapitoliamo: bellissima grafica, grande 
colonna sonora, una trama divertente ed intrig­
ante, un protagonista d'eccezione e tanta tanta 
simpatia. 
Se poi siete tra quelli che cercano il pelo nell'uovo 
e vogliono a tutti i costi trovare qualche difetto, 
devo ammettere che, paradossalmente, l'unico 
difetto che affligge Toonstruck è il fatto che sia a 
tutti gli effetti un'awentura classica, e quindi 
risente di tutti quei limiti imposti dal tipo di gioco: 
non ci sono ne finali differenti, ne modi differenti 
per risolvere la stessa situazione e qualche volta 
può capitare che rimaniate impantanati in un 
punto senza sapere cosa fare. 
Se escludiamo questi difetti (che lo ripeto non 
sono problemi di Toonstruck, ma piuttosto della 
categoria a cui appartiene) abbiamo un gioco con­
sigliato a tutti, specialmente ai patiti delle awen· 
ture "Lucas-Like". 
E proprio a questo proposito la Lucas dovrebbe 
darsi da fare, dofl-0 Broken Sword e Toonstruck c'è 
poco da ridere ... 
A meno che Monkey 3 non faccia sfaceli (cosa che 
onestamente penso sia molto probabile NdBOM). 

'modo"'"""""'"' d;!~ tore nello suo realtà. Toonstruck è un'avventura 
grafico basolo principalmente sull'interazione 
tra il protagonista "reale" e il mondo e i perso­
naggi o cartoni. Come già detto primo, l'ov· 
venturo si sviluppo su due CD. Questo è anche 
dovuto alle numerose scene filmate di intermez· 
zo che impreziosicono il gioco e lo rendono 
molto cinemotogrolico (e di cinematografico in 
Toonstruck c'è veramente tonto ... date un'oc­
chiata al box "Più che progrommotore io so' 
regista! " per avere qualche bello sorpresina ... ). 
l'interfaccio permette di compiere le ormai 
canoniche ozioni Prendi, Uso Tiro ecc. ecc. mo 
non si limito o questo: uno novità introdotto do 
Toonslruck è la collaborazione Ira voi e il fede­
le Flux, che vi accompagnerò in tutto la storia 
e sarò spesso e volentieri necessario per risol· 
vere situazioni oltresì impossibili. 
Egl i infatti può sgottoiolore dove Drew non 
può, compiere salti assurdi senza il rischio di 
spiattellarsi (olio fine è un cartone animato), 
mo soprattutto conosce il mondo di Cutopio 
come nessun altro. 
Per farsi aiutare do Flux basto "usarlo" come 
qualsiasi altra oggetto o persona del gioco. 
Tra un commento di Flux e una battuto di Drew, 
incontrerete tonti personaggi con cui parlare: in 
questi casi, l'interfaccio farò comparire delle 
immagini che rappresentano gli argomenti di 
discussione (lo faccio di Re Hugh, piuttosto che 
un oggetto, ad esempio). 
Se per coso ci fosse bisogno d i rompere il 
ghiaccio (cioè iniziare uno discussione sporon· 
do qualche frase o coso tipo "Bello giornata, 
eh?") avrete o disposizione l'icono roppresen· 
tonte un cubetto di ghiaccio (I!!) che si scaglie 
man mono che lo discussione prende atto. 
Ho parlato di tramo e di interfaccio dimentican­
domi (meo culpa) che la schema di gioco pre­
vede molti puzzle do risolvere e centinaio di 
locazioni differenti su tutti e tre i mondi . 
Tre? Ma non erano due? Già, il terzo mondo è 
quello di Zonydu, mo non è doto sapere chi lo 
popolo, ne se sarò necessario visito rio: un' altro 
stranezza d i Toonstruck! 
E con questo vi ho detto tutto. 
Vi consiglio caldamente d i leggervi i box sporsi 
quo e lo nelle pagine dello recensione e vi rin­
grazio ancoro una volto per avere seguito i 
miei deliri grammaticali. Enjooooy ! 
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A cu r o di Ri c cord o Lo ndi 

Ve lo ricordate? The Elder Scrolls: 
Arena, intendo. forse molti di voi lo 
avranno dimenticato ed in effetti 

anch'io non me lo ricordo molto bene. 
Probabilmente per via del fatto che non 
era un gran giaco o forse perché era il 
perioda in cui tutte le software house 
sfornavano il loro RPG e 'tuindi nella 
mischia generale è passato inosservato. 
fatto stà che in questo preciso momento 
mi trovo davanti al sua seguito The Elder 
Scralls: Oaggerfall, per gli amici sempli· 
cemente Oaggerfall e devo dire che nel 
lasso di tempo che separa i due episodi, i 
programmatori ci hanno davvero dato 
dentro, ma procediamo con ordine e 
cominciamo col vedere che trama si sono 
inventati questa volta. 
Nel 896 della 2 • Era, un nobile re·guer· 
riera dal nome Tiber Septim, riuscì a vin· 
ce,e la terribile guerra civile che coinvol· 
se l'intera continente di Tamriel e si pro· 
clamò Imperatore. 
Ebbe cosi inizio la 3• Era, un era di ordì· 
ne e giustizia, la vostra era. Voi, infatti 
siete nati nel 375 della 3• Era, durante il 
regno di Uriel Septim, il ventunesimo 

Imperatore di Tamriel. Purtoppo sembra 
che gli sforzi di Tiber Septim siano stati 
vani e lentamente sta tornando l'onor· 
chia; d'altronde si sa che Tamriel non è 
fatta per stare in pace. 
Voi non siete estranei a Uriel Sept(!", 
anzi siete suoi amici fidati e forse pro· 
prio per questo, una notte, venite convo· 
cati informalmente al suo palazzo. 
Giunti al cospetto dell'imperatore, alla 
luce di una semplice torcia, venite infor· _,, 
moti della vostra missione: lysandus, il 
re di Daggerfall morto un anno prima in 
battaglia, è tornato. 

lysandus; questa lettera non è mai giun· 
ta a destinazione. Voi dovrete trovarla e 
distruggerla (ma non vi viene detto per· 
ché). Voi, da bravi amici e s udditi del· 
l'imperatore, vi mettete in viaggio per 
Oaggerfall, ma una volta ent•ati nella 
baia di lliac, venite travolti da una bufe· 
ra che spazza via la vostra nave fregan· -

Il problema è che, essendo morto, non 
poteva che tornare sotto forma di fonia· 
sma; ultimamente il suo spirito ha infe· 
staio le vie della capitale senza alcun 
apparente motivo. 
Il vostro compito è quello di scoprirne il 
perché e quindi mettere fine alla sua 
agonia. Inoltre c'è un'altra compito che 
non sarebbe male portare a termine 
(detto cosi potrebbe sembrare una cosa 
facoltativa, ma non lo è): il nostra cara 
imr.eratore anni fa ha inviato una lettera 
al a re gina Mynisera, la moglie di 



dosene. altamente del vostro compito. 
Come? E già finito il gioco? No, no, tran· 
quilli, in un modo o nell'altro avete rag· 
giunto la costa, mo sfortunatamente vi 
siete ritrovati intrappolati in una caverna 
ed è esattamente in quella grotta che, 
finalmente, comincia il gioco. 
Come vi sembra la trama? Dite che la 
missione è troppo semplice? Be', certo, 
sarebbe semplice se dietro a queste 
apparizioni notturne dell'ex re non ci 
fosse qualcosa di veramente grosso ... ma 
non voglio svelarvi niente. Per quel che 
riguarda il dura lavoro del team della 
Bethesda a cui ho accennato prima, 
invece, le cose da dire sono dovvero 
tante perciò non perdiamo tempo e 
cominciamo. Per prima cosa immagino 
che vi interesserà sapere quale cavolo di 
visuale è stata scelta questa volta (male, 
molto male, non avete letto il nostro 
work in progress? E le foto non le guar· 
date?); dovete sapere che il motore 
usato da Daggerfall è basato sulla solita 
visuale in soggettiva e completa libertà 
di movimenta. Per muoversi si può deci· 
dere se usare i tasti o il mouse: nel 
primo caso sarà come giocare a Doom, 
frecce direzionali per spostarsi, barra 
per interagire e Ctrl per i movimenti late· 
rali. Usando il mouse invece, spostando 
il cursore vicino ai bordi compoiono delle 
freccette che vi indicano la direzione in 
cui spostarsi. Più si sposta il cursore vici· 
no al bordo dello schermo più il movi· 
mento sarà veloce e se ciò non bastasse 
potrete anche usare il joystick. Ho detto 
che è come giocare a Doom, ma mi sono 
sbagliato, infatti in Daggerfall potete 

alzare ed abbassare lo sguardo, ranic· 
chiarvi e saltare, arrampicarvi sui muri 
delle case (I), nuotare (alla Duke) e gira· 
re lo sguardo senza cambiare la direzio· 
ne in cui si sta andando. Ora che sapete 
come muovervi è giunta l'ora di uscire 
dalla prima grotta e trovare una via d'u· 

· scita da questo maledetto primo dun· 
geon. Dopo aver aperto la prima porta, 
però, vi rendete conto che il dungeon 
non è disabitato, anzi sembra che abbia· 
no organizzato una festa in vostro onore 
e qui sorge il secondo problema: ok, so 
correre, saltare, vincere le olimpiadi, ma 
come si usa una spada? (Bella doman· 
dal) Vi dico subito che i combattimenti 
sono in tempo reale e non a turni; si è 
preferito adottare un metodo di combat· 
timento molto arcade e questo, lo so già, 
potrebbe fare arricciare il naso ai puristi 
degli RPG. Una volta sguainata la spada 
potrete decidere fra quattro colpi diversi: 
il fendente orizzontale, quello diagonale, 
dall'alto ve rso il basso o l' affondo. 
Ognuno di questi colpi ha la sua potenza 
d'attacco, più un colpo è potente più è 
difficile da mettere a segno. Per colpire 
basta trascinare il mouse in una delle 
quattro direzioni tenendo premuto il 
tasto destro, facile, no? Se invece siete di 
quelli che alle spade preferiscono la 
magia, la faccenda cambia leggermente. 
Per prima cosa dovrete aprire il vostro 
spellbook e selezionare un incantesimo 
quindi lanciarlo premendo il tasto sini· 
stro del mouse. Non dev'essere piacevo· 
le sfogliare il proprio libro degli incante· 
simi mentre un gigante vi sot· 
terra a furia di mazzate 

(8lmalllk): Ok, ok, lo so che un RPG fantasy ed un gioco di viaggi interplanetari non 
niente l'uno con l'altro, ma questo titolo è l'unico che offra una libertà simile a quella 

llutlr 11 (lnterplay): Il più classico degli RPG per PC riveduto e corretto. Forse avrebbenl 
• e "correggerlo" un po' di più, ma in quanto a profondità può dire la sua 
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~lld testa, quindi è con· 
veniente avere sempre un 

incantesimo caricato da lanciare prima 
che il nemico si avvicini. In Daggerfall è 
possibile inventarsi i propri incantesimi 
grazie al sistema Spellmaker decidendo 
le modalità di utilizzo, la potenza ed il 
casta, oppure, se volete, potete editarvi 
gli oggetti magici e le pozioni rispettiva· 
mente grazie all ' ltemmaker e al 
Potionmaker (cooll). 
Ce l'avete fattal Siete usciti dal dungeon, 
finalmente liberi, e adesso? Se fin qui vi 
era sembrato un normale RPG ora com· 
bierete sicuramente idea. Quello che vi si 
poro davanti, infatti, è un vera e propria 
manda virtuale. 
Adesso che siete usciti da quella buia ed 
umida grotta sarete liberi di andare 
dove volete e fare quello che vi pare 
(certo, se magari portate a termine pure 
la missione principale non sarebbe male 
visto che si à stimato che solo quella 
porto via circa 140 ore). 
In qualsiasi cittadella vi recherete, verre· 
te a contatta con una popolazione diver­
sa; non cambieranno solo i tratti somati· 
ci, ma cambierò anche il moda con cui vi 
rivolgeranno la porola. 
Ogni città ha le sue leggi, ma anche le 
s ue feste. Una volta mi è capitato di 
recarmi in una città del deserto propria 
in un giorno di festa e cosi mi sono potu· 
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to portar via una manciata di pozioni 
gratis. Un' altra volta, invece, sono entra· 
to in un villaggio dove era vietato l'in· 
gresso a tutti quelli che apportenevono 
ad una determinata gilda; be', io ne 
facevo porte perciò mi hanno arrestata e 
data l'ergastolo. 
Questi sono solo due esempi di vita quo· 
tidiona; non sorprendetevi se posserete 
giomi e giomi a girovagare da una città 
all'altra solo per curiosità, è una cosa 
che vi vetTà spontanea. 
Potrete comprarvi un cavallo, un carro, 
potrete stringere amicizie con semplici 
contadini o con govematari; potrete forvi 
odiare da una razza o diventare un fuo­
rilegge ... e smetta se no mi commuovol In 
ogni luogo in cui vi reche re te ci sarà 
sempre qualcuno disposto ad offrirvi 
delle missioni da compiere. Queste mis· 
sioni sono generate casualmente dal 
computer, perciò sono virtualmente infi· 
nitel 
Sarete voi a decidere se accettarle o no, 
sarete voi a decidere quando sarà l'ora 
di portare a termine la missione che l' im· 
petatore vi ha affidata. 
Se trovarsi di fronte ad un mando virtua· 
le à quakosa di eccitante, lo à ancora di 
più trovarsi davanti un mondo virtuale in 
continuo cambiamento. 
Parlando con la gente, infatti, verrete a 
conoscenza dei fatti che accadono ogni 



Ok, non so quante volte in questa recensione ha 

1111111 Che ci troviamo davanti a qualcosa di 

- perciò CtedO Che sia giunta l'ora dì 8nllW8 
Ml dlllaglio in modo Che anChe voi non polretll 

e. lllrO Che: "lneredibile!". Il gioco si Svolge nella 
• di llac; attorno a questa baia SI trovano la 

llllezza di 42 regni, ognuno con le sue leggi e le 

jll'Clplle abitudini. Ogni regno contiene circa 700 
loclzloni tra villaggi, città, dungeon e templi (la 

qullllllà varia a seconda della dimensione e deUa 

IDclzione del regno). Facendo una media, quinci~ 

~o esserci circa 30.000 locazioni (29400! 

118111); come orientarsi in un mondo cosi .....,? 
.ae all'interfaccia defla mappai (ma và?) 

l'l9meildo la W sulla vostra tastiera. comparirà la 

Cllllna del mondo che mostra la Baia di lliac al 

oampleto; cliccando sul regno che vi Interessa. 
liii zoomata ve lo mostrerà costellato da una 

'*'8Cle di puntini Qe IOC81ionl). Non 

pnoçcupatevi, non dovrete spostare Il puntatore 
•ognuno dei 700 puntini fino a trovare la 

laclzlone desiderata; basterà premere Il pulsanll 

"llnd" e digrtare il nome della locazione e questa 

cmpar1rà sulla mappa. ti gioco è fatto! 

Mlmaticamente vi verrà Chiesto se deslderal8 

llldln:I. Se si, comparirà un menù dove potJete 

dlcldere le modalità di viaggio. Potrete scegliere 

11 andarci via terra o via mare, se dormire 

ICClmpandosi sotto le stelle o In comode locande, 

• predHigere la velocità o la comodità, ecc. A 
-* delle vostre scelte vi verrà detto quanto 

....,. M viaggio e quanti giorni durefà Niente 

11111. dawero niente male. 

Immenso. Non c'è altro termine per definire 
Oaggerlall; migliaia di villaggi, centinaia di città, 
migliaia dì dungeon, ecc. Non oso immaginare 
quanto tempo sia necessario per visitare tutte le 
loeazlonl, ma credo che il vostro personaggio 
morirebbe prima di vecchiaia. Quando ho 
cominciato a giocarci, onestamente non ml 
immaginavo qualcosa di simile, ma appena sono 
uscito dal primo dungeon e, col cielo che 
imbruniva, mi sono diretto a piedi verso Il vlllagio 
più vicino. ml sono accorto che quello che avevo 
davanti non era un semplice videogioco, ma un 
intero mondo virtuale nel quale vivere (e 
scusatemi se è poco). In effetti la sensazione Che 
si prova giungendo di notte alle mura di una città 
dopo due giorni di cammino e trovare le porte 
chiuse è qualcosa di incredibilmente coinvOlgente. 
Girovagando per Il mondo di Oaggerfall, cl si 
accorge del latto che non si hanno limltl, non si è 
in alcun modo guidati dal gioco; si ha una libertà 
tale che solo un master in carne ed ossa potrebbe 
dare (e secondo me questo è il complimento più 
grosso Che potessi fare ai ragazzi della Bethesda). 
Ma I diletti? Sl, anche Oaggerfall, come ogni cosa, 
Ila i suoi diletti. A parte il fatto Che per giocarci 
bene servono almenolOOMb di HD libero, forse I 
programmaJOri avrebbero dovuto sprecatSi un po' 
di più per quel che riguanla il metodo di 
combattimento. Le missioni secondarie poi, a 
lungo andare, risultano un po' ripetitive (ma a 
luuungo andare!) e sia la gralica che Il sonoro non 
sono al massimi livelli. Per quanto riguarda la 
prima devo dire che mi è sembrata un po' scarna, 
mentre per il sonoro il discorso è diverso. Certi 
motivi musicali sono buoni e creano atrnoslera, 
mentre altri (ad esempio quello Che vi 
accompagna quando entrate in un negozio) sono 
davvero 1nsopportallìli. Comunque, nel bene e nel 
male, Daggerfall rimane un'esperienza 
indlmenlicabile; se siete disposti a rinunciare ad 
un'ottima gralica ed ad un sonoro in Oolby 
Surround allora compratelo! 

giorno; negozianti che vengono uccisi 
per un regolamento di conti o re che 
muoiono in battaglie lontane. In poche 
parole Daggerfall vi offre un intero 
mondo fantasy completamente autono· 
mo: fatene ciò che volete. 

l'lrllre a tennlne un'avventura di q -~ 
~non6certofacile,ma~ 
IJlllOCCUPaleYI, l'Importante è non avere":n;,.~~- ....... , 
Cemunque, se proprio non sapete da dove 
-*'dare leggete quanto segue. 
LI ICllta del personaggio: Per le prime partite 6 
-niente optare per un guerriero. Infatti, In 
Dlggerfa", come In molti RPG da taVOlo, quasta 
Clllle 6 quella che parte avvantaggìata, mentN I 

..._..Chierici e affini sono personaggi che 
...._, potenti SOio dopo aver accumulalo 
lllJllleilD (a quel punto, J)efÒ, non ce n'è pili per 

->· 
I...., dullgeon: Il gioco, come già detto 
Cllllincia sotto terra. Qui c'è poco da fare, L'ISllco 
tclllliglio che vi posso dare è quello di riposare (e 
llllvar8 la partita) ogni volta che si uccide un 
111111lco tosto (all'Inizio anche i topi vi daranno dli 
Ilo da torcere). Inoltre vi conviene raccoglle111 
1111111 ciò che trovate fino a raggiungere H maalnlo 
Il peso trasportabile; In questo modo, una volll 
lflmli al Wlagio più vicino, potrete vendere IUllJI I 
.....,..., e laM un bel gnnzoletto. 

LI ...... ptlnclpale: Siete di queftl che -
11111111 al sodo, eh? Bene, allora, per prima cou, .. 
CllllViene andare a partare con le famiglie reali 
delle tre città più potenti della baia, ovvero: 
lllggerfall, Wayrest e Sentinel. Nel frattempo vi 
giungeranno notizie da Brlsenna, un consigliere 
dall'Imperatore che vi darà qualche dritta. 
LI mlalolll -darle: Se, invece, siete di 1111111 
• - godersi la vita dell'avventuriero, vi 
_... slare attenti. Infatti non tutte le mìsslall 
clii vi vemnno offerte frutteranno allo S18s1o 
llldo. Se vi Interessa guadagnare SOidi in 118111, .. 
mlMene scegliere delle missioni brevi tipo: "Wll e 
llCCldl quel tizio", ma anche in questo caso late 
alllnztone! Per la stessa fljissione vi possono 
lllrn'e somme di denaro completamente divenll; 
llC8l8vt dalla gente ricca. Se invece vi lnter­
-.mulare esperienza, i dungeon sono la cosa 
9Jltlll0re; magari rimarrete sottoterra per due 

........., ma quando ne uscirete sarete dele 

lllllOll8 diverse (e molto più temibilQ. 
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Finalmente è arrivato il primo dei tre simulatori 
dedicati al più moderno coccio americano, 
l'f22 lightning. Infatti, oltre o questo titolo 

dello Novologic, siamo in atteso dell'uscito di 
if22 dello lnteroctive Mogie e di TFX 3 • F22 dei 
Digitai lmoge Design, meglio conosciuti come 
DIO. Sono particolarmente contento, dovreste 
ormai sapere che sono un oppas.sionato di simu· 
lozioni, monuoloni zeppi di trecento e più pagine 
non mi spaventano, tastiere do imparare a memo­
ria sono pone per i miei denti. Questo mio pos· 
sione è visto con diffidenza qui in redazione, lo 
frase più simpatico che sento spesso dire quando 
giunge un titolo simile è 
questo: • io al massimo 
comprerei un _ 
simulatore • 
per prendere 
il manuale e metterlo sotto lo gambo di un tavolo 
che traballo '. Spero che almeno tra voi ci sia 
qualcuno che condivide lo mio passione, io qui 
sono solo contro tutti, ho bisogno di qualcuno che 
mi sostengo (e, mo come fai brutto! Anche o me 
piacciono le simulazioni checcredi? NdBDM). 

Bene, per oggi ho finito di gridare al mondo i 
miei problemi, posso iniziare o descrivervi il 
gioco. Come giò ero occoduto con Comonche: 
Maximum Overkill, realizzato dogli stessi autori, 
ci troviamo di fronte o un titolo che si colloco o 
metà strada tra un simulatore e un arcade. Lo 
semplicitò dei controlli, il comportamento dell'ae­
reo e lo strutturo delle missioni non sono certo· 
mente fedeli olla reoltò, però allo stesso tempo 
non sono neanche inventati, direi che F22 è lo 
giusto via di mezzo. lo schermalo principale per· 
mette di addentrarsi nei vari aspetti del gioco, si 
può scegliere se affrontare uno singolo missione, 
uno intero compagno oppure continuar· 
ne uno precedentemente iniziato. Molto 
importante è il settaggio delle varie 
opzioni di gioco: tre diverse risoluzioni 
grafiche, complessitò 
del cielo, definizio- ••"""~!!!!~ 
ne delle texture di ter­
reno e oggetti e Ionio· 
nonzo con lo quale queste ultime appaiono 
sullo schermo. Affrontare uno compagna significo 
combattere un certo numero di battaglie connes-

~ qui ~i voiaaaaa! I:el c i plo, all 1 ir ~ inito, la ~u~ica 

se do un sottile filo logico e ambientate nello stes­
so scenario. Gli scenari e le compagne disponibi­
li sono quattro: deserto, giungla, isolo innevato e 
tropicale; ogni compagno è composto do otto 
missioni ed è possibile iniziare lo secondo di que­
ste solo dopo aver completato lo primo e così 
via. Scegliendo di affrontare missioni singole, 
potrete optare tra cinque di allenamento o uno 
qualsiasi di quelle appartenenti olle compagne; 
in totale ce ne sono 37, discreto, non c'è che 
dire! Oltre o queste c'è da segnalare il semplice 

editor di missioni che vi permette di definire 
alcuni parametri come lo scenario, 

l'abilitò de i nemici e il tipo di 
obiettivi nonché lo situazione 

atmosferico; il risultato è lo 
creazione di uno missione 

sempre nuovo ogni gior· 
no. lo spazio sul CD 

è occupato comple­
to men te dai doti 
degli scenari e 
dallo spettacolo-
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re introduzione animato, non ci sono scene d'in· 
termezzo Ira uno missione e l'altra ne tantomeno 
filmoti sugli oerei come occodevo in ATF. Non 
penso che questo sia un punto di demerito, anzi 
l'ozione è più continuo e il dettoglio grafico è 
moggiote, quindi ben vengono queste Kelte. 
Avrete sicuramente già guordoto le loto o corredo 
di queste pog ine, penso che sarete rimosti o 
bocco operto di fronte o tanto dettaglio, volando 
ad alto quoto sembro di essere reolmente seduti 
in uno cobino di pilotaggio. Aoorgh, ovrei oltre 
cose do dirvi mo devo losciore spo· 
zio ol commento, ou revoir. .--~ 

All'inizio ero solo come un cane davanti al mio 
monitor e osservavo la splendida $(hermata di 
caricamento. non appena si è materializzala la 
pista di decollo davanti a me, ho Iniziato a 
$(Orgere redattori che allungavano il COiio per 
sbirciare. Quando mi sono levalo in volo e ho 
inili.'!lo a sorvolare montagne. canyon e loreste, le 
urla d1 stupore crescevano a dismisura e la folta 
attorno a me oscurava la tenue lampadina appesa 
al soffitto. Questo per falvi capire come questo 
prodotto, grazie alla sua stupenda grafica e alta 
elevata giocabilità, abbia attirato anche chi di 
solito gira alla larga dai simulatori. Tutti I patiti 
delle simulazioni forse storceranno il naso di 
Ironie all'approssimazione delle leggi fisiche, tutti 
gli altri si divertiranno un casino. 
La grafica è veramente sbalorditiva, Il sonoro è 
invece limitato a pochi effetti e a qualche 
musichetta passabile; poco male, l'eccitazione che 
si prova nell'abbattere con tanta lacllllà (mica 
troppo) gli aerei avversari sopprime qualsiasi 
lacuna. Devo fare un'ultima considerazione per 
quanto riguarda la longevità; questa è senza 
dubbio elevata, il pressoché infinito numero di 
missioni protrae il divertimento a lungo. Purtroppo 
è anche vero che le campagne proposte sono un 
po' troppo semplici; nel weekend in cui ho poMo 
giocarci, ho completalo le prime due campagne 
senza patemi d'animo, trovando anche li tempo di 
studiare, U$(ire con una mia carissima amica e 
ballare in discoteca sabato sera. 
In definitiva un simulatore arcade che piacerà a 
lutti, meno che agli amanti delle simulazioni, me 
compreso (ecco spiegalo il mancato bollino di 
merito). 
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Relum lo Zorl<: Uscito un paio 
d'anni la, presenta la stessa 
impostazione grafica, ma con una 
migliore interattività, senza contare che, 
come suggerisce il titolo, è il remake di un classico 
dette avventure testuali. 

11111 Hour: Questo titolo invece predilige l'aspetto 
grafico inzuppando i CO di sequenze in Iuli motion 
con attori digitalizzati ecc. Purtoppo, però questa 
•esuberanza" grafica è controbilanciata dalla 
quasi totale mancanza di interattività. 

Monkey lsland: Lo so che Lighthouse ha poco da 
spartire con il capolavoro della LucasArts, ma 
trattandosi comunque di un'avventura grafica non 
può sottrarsi al confronto conta migliore 
awentura di sempre (almeno secondo me). Beh, 
naturalmente la Sierra ne esce sconfitta. 



NCITE 

A 

8 M8 

486 DX 66Mhz 

SVGA 

Tutte quelle che funzionano 
sotto Wondows 

Mouse 

Caldamente consigliati l 6Mb 
di RAM, un Pentium e un CD 
4x. 

• • 

Che dire di LighthOuse? Dare un voto a questo 
prOdotto della Sierra è stato meno facile del solito. 
I pregi ed i difetti sono troppo evidenti per lasciare 
tranquìllo l'animo di un redattore. Per quanto 
riguarda i difetti devo dire che l'interfaccia, come 
ormai avrete capito, mi ha deluso. Inoltre è 
possibile bloccarsi e dover ricomincare da un 
salvataggio precedente, difetto ormai eliminato da 
tutte le avventure. Per quanto riguarda la difficoltà 
degli enigmi non posso giudicarne la difficollà, 
questo dipende dai gusti del giocatore. A me 
comunque sono parsi piuttosto frustranti anche 
perché per gran parte dell'avventura non si ha un 
vero e proprio obiettivo e ci si sente del tutto 
spaesati. Cosa mi ha spinto a dare il voto che ho 
dato ad un gioco con tutti questi difetti? Be', 
naturalmente i pregi! Non sono cosi numerosi 
come i difetti, ma hanno un'impatto emotivo 
maggiore e creano un'atmosfera eccezionale, cosa 
molto importante in un'avventura. Per chi non 
l'avesse ancora capito sto parlando della grafica e 
della colonna sonora. Per quanto riguarda la prima 
posso dire che è grandiosa, l'unica cosa che 
manca, forse, sono le animazioni, ma un uso così 
preciso, attento e realistico del rendering non è 
cosa da tutti i giorni. Le musiche invece sono 
sublimi, compongono una vera e propria colonna 
sonora densa di atmosfera, degna di un film di 
Spielberg (e ho detto Spielberg, non Roland 
Emmerich). Per concludere posso dire che ci 
troviamo di fronte ad un'avventura medio-difficile 
che potrebbe essere apprezzata solo da quelli 
veramente appassionati (insomma, i malati), ma 
passera inosservata agli occhi del grande 
pubblico, concentrato in questo periodo su 
capolavori del calibro di Toonstruck e Broken 
Sword ... 

Inizierete il gioco nel vostro salotto con vista sul faro. Ecco cosa dovrete fare prima di 
immergervi in questa avventura. 

-
Ascoltate tutti i messaggi della segreteria 
telefonica. 

D Aprite il cassetto della scrivania e 
leggetevi il vostro diario. 

Aprite il cofanetto rosso sulla scrivania e 
· raccogliete lo zippo. 

• 

Ora giratevi verso sinistra ed esaminate 
il tavolino di fianco alla porta. Aprite il 

cassetto e spostate tutte le cartacce che 
ci sono dentro fino a che non spunta fuori un mazzo 
di chavi. 

I fiiF Raccogliete il bOrsellO e l'ombrello llJ.lfil dall'appendiabiti e aprite la porta. 

I A questo punto non vi resta che usare Il 
mazzo di chavi sulla macehina 
parcheggiata davanti a casa vostra e il 
gioco è fatto: eccovi davanti al faro. 
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PNIDORA'S DIRECTIVE 
(Vlrgln/Access): E' un'awentura 
dawero molto bella, e se vi piac­
ciono le cose strane ma non troppo 
acide come invece si presenta 81, potrebbe inte-
198S&1Vi. 

llORMAUTY (Gremlln): un'altra awentura fuori di 
18618 e molto dinamica che fa dell'aspetto comM:o 
I suo punto di forza. 
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Ed eccomi purtroppo al commento. Come purtrop· 
po, direte voi. Il fatto è che giudicare questo gioco 
è stato qualcosa di estremamente diffìcile per vari 
motivi che adesso vi esporrò. Incominciamo subito 
dalla schizofrenia degli sviluppatori, che dopo lo 
sforzo mentale ai limiti dell'incredibile per esporci 
una simile trama e per pensare simili schermate, 
si limitano poi a realizzarle in modo solo discreto: 
porca miseria, quando vedo delle idee cosi geniali 
realizzate così mi viene voglia di fare un program­
matoricidio. Discorso diverso invece per il sonoro 
costituito da musiche new age e ambient (e ogni 
tanto qualche brano di musica classica) davvero di 
grande atmosfera, condite da effetti e parlato digi­
talinato in surround. 
La giocabilità invece rappresenta il problema di cui 
vi parlavo: Blue Ice mi ha intrippato molto, ma 
devo ammettere che ho una certa predisposizione 
per questo genere di cose: conoscete molti che 
fanno esperimenti con il generatore di onde alfa, 
theta, beta etc. del Cool Edit per vedere gli effetti 
che hanno sul cervello? Oppure che passano not· 
tate davanti al fraclint per generare frattali da 
osservare per ore in color cycling? Insomma, se vi 
piace questo genere di cose, sono sicuro che BI vi 
appassionerà come ha fatto con me e con BDM. Se 
invece questo non è il vostro genere dategli un'oc­
chiata, potreste trovarlo davvero interessante, ma 
solo se, come ho già detto, entrate nella giusta 
ottica: sperimentare tutto per me è appassionante, 
ma per alcuni gli enigmi non logici sono insoppor­
tabili, e qui non c'è dubbio che abbondino. Se 
appartenete a questa categoria di giocatori smet­
tete pure di leggere, ma se vi attira l'idea di prova­
re qualcosa di nuovo, potreste non staccarvi più, 
anche perché per finirlo, a detta dei programmato­
ri, occorrono anni, scusate se è poco. 

Eccoci quindi nena sezione dedicata al 
primi passi nel gioco: prima di MIO esa­
minate il punto interrogativo e asconate 
ciò che il personaggio dice, dopodiché cliccal8 
sugli orologi in modo da regolarli Mli e due sula 
notte. 
Prendete quindi la corona e poi cliccate con la 
centro dell'occhio per cambiare locazione. 
Ora prendete il sole(?!?) e mettetelo nel laghe!IO, 
dichè entrateci. Qui dovrete raccogliere la chiave fl 
monete, poi potrete tornare alla locazione 
prendere l'aereo di carta e usare la clliave sut 
per entrare. 
Da qui in poi tocca a voi aiutare il futuro re. 

AUDIO 

JD 

~ 

VGA/SVGA 

Tutte 

Mouse 

~ia psygnosis 
~ ee 
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~ 
jiJ 
jiJ 

~ 
lJ 
B1 

BMB 

Pentium 

SVGA 256 colori 

Tutte le principali 

Tastiera, Pod o 
Joystick 

Necessito Windows 9 5 

Microsoft 

Monster Truck Rally (Psygnosis): 
non è ancora uscito, ma l'ho 
ampiamente giocato un paio di 
mesi fa a Londra. Il motore è simile a 
Oestruction Oerby applicato però alle corse dei 
Monster Truck. Anche qui si può andare dove si 
vuole, cozzarsi e ribaltarsi... 

Si tratta di un gioco notevole e vi assicuro che non 
mi divertivo così dai tempi di Super Mario Kart su 
Super Nintendo. 
Purtroppo in una pagina non si può dire tutto ciò 
che si vorrebbe perciò vi invito a giocare il demo 
che trovate nel CO-ROM di questo mese. Si tratta 
di una versione con meno percorsi che può 
comunque essere giocata via Internet collegandosi 
con il proprio browser all'indirizzo www.zone.com. 
~unica lamentela che si potrebbe fare riguarda la 
velocità del gioco in alta risoluzione, che 
diminuisce paurosamente anclle sul Ninja PC della 
redazione equipaggiato con un bel Pentium 166. 
Per giocare invece in 320'400 è sufficiente un 
Pentium 90 con 8 Mb di RAM e vi assicuro che 
settando bene i vari livelli di dettaglio si ottiene un 
ottimo rapporto di veloci1à/dettaglio. Mancava un 
gioco dove fosse possibile ribaltarsi e fare danni 
quindi se siete degli appassionati di questo tipo di 
giochi provate il demo sul CO e non ne rimarrete 
delusi. 



l:j Microsoft Internet EMplorer l!iij~ EJ 

lnciizzo http: I /w.w.a:'llt.att:o.it/nettqxilis 
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I segreti di lndependence Day e i più bei siti sugli UFO 
100 sitiper 
ballare, divertirsi, 
giocare e informarsi 
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Ingegneri. Essenziali per 
costruire la base: il loro 
inventario è il più ricco. Li 
potrete usare per edificare, 
riparare, implementare delle 
nuove strutture su quelle già 
esistenti o distruggere gli 

edifici inutili (anche quelli del nemico!). 

Genetisti. Senza di loro non 
potrete ottenere nuovi dati 
sulle creature e quindi non 
potrete creare ibridi. Con loro 
avrete le informazioni sul ONA 
e li userete per guarire gli 
scienziati malati o per 

"frizzare• delle creature nemiclle. 

Wercrafl Il: L'ambientazione è 
fantasy e il gioco è maggiormente 
incentrato sull'azione. A mio avviso 
è migliore. 

Slm City 2000: Immagino lo conosciate. Non 
vanta delle strategie di guerra. Forse un pelino 
Inferiore, ma di poco. 

Popolous Il: Quasi ci siamo. Solo che in questo 
caso rappresenterete degli dei e avrete un titolo di 
qualche tempo la ... 
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Botanici. Senza il loro aiuto 
non potrete plantare nulla e 
quindi non avrete legno né 
cibo. Potrete usarli per 
piantare dei germogli, per 
acquisire nuovi semi o per 
tagliare gli arbusti. 

Rangers. Hanno il più atto 
numero di azioni e sono utili 
per tenere sotto controllo le 
creature. Possono 
incoraggiare le bestie a 
nutrirsi, ad accoppiarsi, a 
combattere per difendere la 

base e può " frizzare" il nemico o ucciderlo 
delinilivamente. 



Genewars non è affatto malvagio e l'hO trovato 
motto •gustoso• e accattivante. Però non è 
perfetto e gli manca quet qualcosa per renderlo 
spettacolare come Syndicate Wars. Lo storyboard 
è notevole e l'ambientazione è davvero carina, ma 
a mio avviso è stato tutto troppo Influenzato dal 
2001 di Kubrick (il monolito non ml va giù). Il 
parlato è uno spettacolo: innanzi tutto è in italiano 
e poi è stato doppiato con dei voice over molto 
braVl che hanno saputo dare una vere personalità 
al personaggi delle razze, rendendoli seri e 
demenziali al contempo. Anche gli effetti sonori 
sono molto buoni, ma le musiche sono pareccllio 
devastanti. In pratica sono soltanto delle tracce 
audio ricche di suoni digitali che sanno ricreare 
solo un effetto stile "cimitero vivente": non le trovo 
mollo azzeccate per l'atmosfera. La gralica è 
davvero bella e curata tantissimo, come la 
presentazione del resto. Anche la glocabllltà è 
notevole eppure il fatto di dovere comandare dei 
granchiomuli per massacrare la base dei miei 
nemici non mi convince molto, forse pe!tl1é si 
spinge al limtte detta mia fantasia !:atmosfere è 
intrigante e l'elevato numero di missioni (con 
difficoltà crescente) garantiranno ore di gioco 
durante le solite notti insonni. La semplicità d'uso 
poi è da sottolineare. Insomma, Genewars è un 
bel gioco, ma a mio avviso è un protollpo ancora 
da sperimentare un pochino e quindi non del tutto 
perfetto: mi sento di consigliarlo grossomodo ai 
fanatici del genere (ne saranno fieri) mentre agli 
altri suggerisco le alternative perché se non vi 
piacciono quelle allOra l'ultimo btolO Butlfrog forse 
è un po' troppo astratto anche per voi... 

Portare a termine la prima missione è 
semplice, ma vi spiega molto su come 
funziona il gioco. In pratica dovrete 
costruire una scavatrice, una centrale 
energetica e tre impianti fotonici. la scavatrice va 
pianata su una zolla ricca di Goop (rappresentata dal 
puntini sut terreno) affinché vi fornisca dei crediti per 
costruire altri impianti. Pooetevl vicino una centrale 
elettrica, prestando attenzione che la corre11te le arrivi. 
Ricordate: per ogni centrale elettrica potrete costruire al 
massimo una sola scavatrice. Ora edificate tre impianti 
fotonici, il più vicino possibile alla centrale elettrica, cosi 
che l'energia le arrivi copiosa e venga distriooita agli altri 
edifici. Ecco fatto. Facile no? 

486 DX2 66Mhz 

SVGA 

Tutte 

Mouse, Tastiera 



Dune Il (Vlrgln): Lo stile di gioco è 
pressoché identico, ma la 
dislocazione è interamente 
fantastica più che fantasy. E' il 
capostip~e di questo genere di giochi e sebbene 
sia un po' vecchiotto rimane tuttora un must. 

Warcralt t & lt (Blizzard): Di ambientazione 
fantasy, esattamente come War Wind. Questi due 
titoli sono però più ricchi di azione e movimento, 
intrisi da una ricca dose di strategia. Il concetto 
comunque è praticamente identico. 

Command & Conquer (Virgin): Avrei voluto 
scrivere Aed Alert, ma ci vorrà ancora qualche 
giorno prima di vederlo nei negozi .. 



Tlla'Roon 
Sono I cattivoni del gioco: hanno dominato per anni 
su Yavaun. Assomigliano a dei serpenti, più che 
altro perché sono parecchio viscidi. Sono molo forti 
e cattivi, dei gran guerrieri: le loro magie sono 
parecchio devastanti. 

Sono possenti come elefanti, ma non sono 
altrettanto intelligenti. Hanno un folto corredo di 
armi e anche le loro magie sono piuttosto 
tecnologiche. Resistenti e ben piazzati: se non li 
tenete d'occhio faranno un po' di casino. 

Eaggra 
Praticamente degli artiusti con braccia, gambe e 
occhi. Hanno sofferto per millenni : ora sono una 
moltitudine piuttosto, ehm, inquietata! Le loro 
magie sono molto belle da vedere, soprattutto 
perehé molto "naturali". 

Shama'Li 
Sono gli esseri pacioccosi di War Wind. Sembrano 
buoni e calmi, quasi innocui, ma sono i più forti di 
tutti e se li trattate male vi faranno un mazzo tanto. 
Le loro magie però non sono un granché, ma 
recuperano sugli altri fronti. 



massima, Indipendentemente da 
chi ttlillzzate, se la missione 
comprende l'Implementazione del vostro 
cantiere, cercate di costruire sempre il comune 
come prima cosa. Subito dopo mettete in piedi una 
locanda, In modo da far accorrere il più allo 
numero di eroi/lavoratori/guerrieri e assumetene 
quanti polete. Costruite dei dormitori, per 
aumentare li numero di unità disponibili e se 
polele, allocate la base presso il mare o tra le 
rocce, poiché gli alberi sono una finla dilesa. 
Meglio ancora se alzate del muri di cinta, magari 
quelli lornlti di elettricità. Nei primi livelli i migliori 
guerrieri sono gli operai dopo l'upgrade nella 
caserma, piuttosto che i mertenari assoldati nelle 
locande. Se siete accerthiali dal nemico, riconlate 
di lanciare Il grido di guerra per aumentlre fa 
potenza dei vostri soldati. Nelle missioni di 

espioraZione invece cercate di mandare subito un 
buon contingente dove si dirige il nemico, mentre 
riservate tre/quattro unità per intercettarli a metà 
slrada. Se avete parecchi soldati, mandatene 
qualcuno direttamente nella bocca del leone, per 
sapere esattamente da dove provengono e quale 
lraiettorla seguono. 
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SVGA 1 MB RAM 

Le più diffuse 

Roccomondiomo almeno 
Pentium 120 Mhz e un CD 
ROM4x 

Ma come, War Wind sembra una ligala colossale 
eppure si becca "solo" un 89?!? Ma che è, sono 
impazzito? No, solo non me la sento di dare un 
Garantito ad un gioco che non lo merila del tutto, 
seppur per pochissimo. WW è eccezionale, 
Intendiamoci, ma non è capace di colnvotgere 
lanlo quanto c'è riuscito Warcralt o il vecchio DIJne 
ti: l'ambientazione è perfetta, lo storyboard anche, 
fa giocabiiilà elevata, il sonoro accattivante, 
l'inleraltività clamorosa, l'azione non manca; ma. 
Si, c'è un •ma•. Innanzitutto non è Immediato; per 
imparare a giocarci bisogna leggefsi l'help online 
o, meglio ancora, il manuale. Le missioni alla lunga 
sono un po' ripe1i1ive, con troppe di queste 
imposlate sulla ricerca del nemico afl'inlerno di 
mappe grandi quattro volte di più rispetto a quelle 
viste in giochi simili; senza nemmeno sottolineare 
che mentre negli altri titoli si vedevano gli avver· 
sarf arrivare, qua ve ne accorgele solo quando li 
avrele in tesla o dopo aver acquisito particolari 
doti visive/ propiziatorie! la costruzione degli 
edifici, anche settando al massimo la velocità di 
gioco, rimane parecchio lenta e per accelerarla 
dovrete impegnare tre o più operai, cosa spesso 
poco applicabile. !:interfaccia poleva essere cura­
ta un lantino di più: ci ho messo mezz'ora per 
capire quali erano te parti "interagenti" e quali 
soto degli indicatori sialici di livelto. l'animazione 
d'introduzione al livelto è sempre quella, cambia 
soto il parlato mentre quetto che proprio non ml è 
andato giù è il potere passare in mezzo agli alberi 
con qualunque unità, pure con il camion: insomma, 
I boschi non sono una d~esa. anzi! Comunque War 
Wind rimane ugualmente'lln litofo consiglialo 
davvero a tutti, in particolare agli amanll del 
genere: solo non aspettatevi tutte quante te fmez· 
ze alla Warcraft Il o C&C. War Wind è motto più 
complesso sotto ogni punto di visla. Diciamo che è 
un gioco da capire, meno immedialo del prodotto 
Blizzard, ma comunque ottimo per gli amanti del 
genere. 
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Quando vi avvicinate a un nemico, 
abbassatevi e alzatevi solo quando smette di 
sparare. 

Se siete vicini a un nemico lo prenderete a pugni: 
utile per risparmiare colpi se avete un'arma 
speciale. 

Oh, era ora, in un periooo in cui glì unici giochi che 
pompano sono le avventure (genere che 
comunque apprezzo molto) finalmente si affaccia 
un arcade come quelli dei vecchi tempi, un gioco 
dove non c'è da pensare, ma solo da sparare a più 
non posso. Le prime impressioni sono state 
parecchio positive, tanto che Firo & Klawd ha 
superato il test "impatto curioso", cioè tutti i 
redattori che lo vedevano girare iniziavano a 
circuire il mio computer chiedendo che gioco fosse 
e implorando di farci una partita. Niente male per 
un gioco sconosciuto. Pensate che ha acchiappato 
cosi tanto che l'unica cosa che è riuscita a 
distogliere l'attenzione da F&K è stata la scoperta 
(ovviamente a opera mia) di un sito Internet sul 
quale si trovava software ben poco "vestito•, ma 
questa è un'altra storia. Insomma, questo titolo è 
stato davvero una bella boccata d'aria fresca nel 
mondo dei videogiochi. Ma se ne parlo cosi bene, 
perché gli ho dato solo 83? Beh, pur essendo 
molto divertente il gioco non è certo esente da 
alcuni difetti, senza i quali sarebbe potuto essere 
un "garantito": prima di tutto vorrei sottolineare 
l'impossibilrtà di ruotare la prospettiva, dato che in 
certi punti, soprattutto nel parco, la visuale è 
coperta dagli alberi o altri oggetti ed è impossibile 
scorgere nemici o addirittura alcuni bonus. Anche 
il fatto che la grafica non sia poi il massimo, 
soprattutto per quanto riguarda l'uso dei colori (un 
po' smorti durante le fasi di gioco e piuttosto 
confusi nelle scene di intermezzo). Questi sono 
comunque difetti minori che non minano la 
giocabilità del proootto. Il problema più grosso 
risiede proprio nella struttura del gioco: come ho 
già detto si tratta di un arcade e la parte strategica 
è completamente inesistente, e questo comporta 
una grande giocabilità all'inizio, ma anche una 
longevità piuttosto limitata, dato che a lungo 
andare l'azione risulta un tantino ripetitiva. 
Insomma, una volta finito (e nonostante sia difficile 
non ci metterete molto) difficilmente ci tornerete 
su se non con un amico (è infatti possibile giocare 
in due) o affrontando un altro "patll" 



Semplice, tutti e due stanno per spicco re il 
volo. Eh si, c'è uno strano euforia che pervo· 
de lo redazione in questo primo mese outun· 

noie, forse perché siamo consapevol i del lotto 
che tutti i nostri sforzi stanno per essere premiati 
(o forse perché ieri sera ti sei fumato qualcosa ... 
NdBDM). Comunque io non sono lo persona 
adotta e questo non è né il momento né il luogo 
appropriato per parlare di certe cose; adesso 
devo necessariamente parlarvi di Hind. 
Ero dal mese di G iugno che lo aspettavo, avrei 
voluto fare un confronto diretto con Longbow, pur· 
troppo i soliti ri tardi me lo hanno impedito. 
Peccalo perché ci troviamo di fronte o due pro­
dotti simili e olio stesso tempo profondamente 
d iversi. 
Di Longbow avevo porlolo, se non ricordo mole, 
n&I numero estivo; quindi mi sembra inutile rifarne 
uno recensione adesso, meglio descrivervi Hind. 
Questo prodotto è (se ancoro non lo ovele capito) 
uno simulazione di volo che vi posiziono nello 
cubino di pilotaggio del più potente el icottero 
russo dei g iorni nostri. Programmato dogli stessi 
autori di Tornado e Apache Longbow (sempre lui, 

Che analo ie ci ~ono tra 
un elicottero co~ i motori 
acce~i e la redazione di 
e Jame Parade nel me~e di 

tellM.p 

A cu r a di St efa no G r ad i 

lo volete capire o no che nello realtà è il miglio­
re? A ltro che russi!) sfodero un realismo esospe­
roto, i modelli fisici di comportamento del suddel· 
lo eliconero (e degli altri velivoli presenti nel 
gioco e non direttamente controllati} sono assolu­
lomenle paragonabili a quelli reali, pur con tutte 
le limitazioni del coso. Il target di Hind è sicura· 
mente costituito dagli appassionati di simulatori 
di volo che amano passare le loro nottate slu· 
diando manualoni ricchi di istruzioni sui comandi 
e sulle tattiche. In questo caso i l manuale del 
gioco è costituito do circo cento pagine conte­
nenti le nozioni essenziali, non sono presenti 
sorte di enciclopedie aeree e illustrazioni con 
relative spiegazioni di manovre di attacço e di 
difesa. Le possibilità che offre Hind sono simili a 
quelle che offre un qualsiasi simulatore, ossia mis­
sioni singole o compagne {ne sono presenti tre: 

Prima di riuscire a riconoscere tutto ciò che si muo· 
veva nel gioco sono passati due giorni, sicuramente 
grazie a questo box voi non correrete questo 
rischio. 

m MAZ543: 
Il sogno di ogni dittatore, un 
camion con una batteria di missi· 

li a testata nucleare. Sistemandolo bene, ci si 
potrebbe andare in campeggio. 

a ZSU23 Shilka: 
Mezzo corazzato d'interdizione, 
se ne awistate uno fatelo saltare 

per aria. 

Leopard AEV: Carro armato ad 
alto potenziale bellico, vi assicu· 
ro che non è piacevole aw istarlo 

dopo che questo ha già fatto fuoco. 

-

Ull60 Blackhawk: Elicottero 
americano dedicato al trasporto 
truppe, non è dotato di armi 

Kazakistan, Korea e Afghanistan). Lo grafica può 
essere sia in alto che in bosso risoluzione, con 
differenti livelli di dettaglio e il sonoro è ricco di 
dialoghi digitalizzati tra voi e i l vostro quartier 
generale. Menzione particolare la merita l'oppor· 
!unità del gioco in muhyplayer, pensate che è 
possibile giocare contro un avversario munito di 
una copia di Apache Longbow e sfidarlo in un 
memorabile duello USA-Russia; 

~oo ""~ .,roOI • 

abbastanza potenti per impensierirvi. 

a AH64C Apache: Non è l'ultima 
versione, ma è pur sempre fui, M 
mitico Apache. Non vi augU111191 

mai di trovarvici di fronte, piuttosto cercate di non 
farlo arrabbiare troppo. 

do gli Urali. .. 

LHA Tarawa: Piccola porlaer9I (O 
grossa? Boh, mica l'ho capilO). 
Potreste awistame una sorvolan· 

UAZ Jeep: La UAZ, 11 conispon­
dente russo della Jeep; sicura· 
mente di ben altra qualità. VI 

capiterà di vederne tante, sono utili per Il tiro al 
bersaglio. 

-

A10 Tbunderboll: Il bombardiere 
americano per eccellenza , può 
scaricare tonnellate di bombe su 

postazioni nemiche e cancellarle dalla faccia della 
terra. 



:lto-ancara un 286, . 
'f: cj PtJ~S!'. gi'!_Ca(e? :\ . ' 
·- - ~ ~ !lii • 

Naturalmente no, come 
Potrete leggere net box 
Specs, Il minimo -
sario è un Pentium 1 75 
Mhz. 

ll•iiiiiiiiii Ossetvando le due IDID, 
la differenza tra I mlnl-

r:::zo-::i'!W~i;-"-i mo e Il massimo llvello 
di dettaglio è abbastan­
za elevata, cosi come la 
differenza di prestazio­
ni. Come vi ho deltll nel 

lillll••••lli commento, la grBflce, 
anche al massimo del 

dllllgllo. mi ha lasciato un po' di amaro in boccL 
~ • caso, le ultime tecniche in fatto di ligl'll 
IGUl'Clng e gooraud shading sono state impleqleir­
lllt con cogniziooe di causa. In questo box vi do 
• mia personale opinione, totalmente separala 

dli commento (nel quale devo tener conto di lan­
llllùnl 18ttori), e dedicata agli appassionati del 
llmulaton di volo ultra accurall e complessi: ci6 
che bisogna apprezzare in Hind e In altri titoli del 
ganere, non è sicuramente la grafica quanto l'ac­
lllllllm della simulazìone e Il coin\IOlgimenlD 
ella riescono a creare; Hind soddisfa pienamenll 
qullle due cose. 

Bando al fronzoli, veniamo al sodo: 11<eferite la 
grafica di F22 o il realismo di Hind? Per quanto mi 
riguarda ml p~ciono tutti e due, infatti llJttl e due 
sono entrati a far parte della mia collezlonel 
Avrete capito, osservando le toto e il box dedicato, 
che la grafica del paesaggio è molto scarna, lo 
stesso non si può dire però dei veicoli, veramente 
esplosivi. Il voto è stato volutamente fermato a un 
certo livello per evidenziare le differenze con titoli 
come longbow della Jane's, eccezionale sotto tutti 
i puntl di vista. 
In ogni caso Hlnd è un P<Odotto più Che valklo, 
destinalo SOP<attulto agli amanti delle simulazioni 
e In particolare a chi ha passato nottate giocando 
a Tornado e ad Apache Longbow. 
la conclusione è questa: se volete la grafica foto­
reallstlca, non compratelo; se invece volete una 
grande simulazione di elicottero, questo è Il titolo 
che fa per voi. 

M Mii Mi-24 è un elicottero d'assalto in grado cl 
...,._ tl\lppe direttamente sul campo cl 1111-
tlglla e di SUpportarfe con un'imP<essìonanle 
pollnza di fuoco. Il nome Hind gli è stato allllllillD 
dlii NATO che lo vede come l'unico eflcolllnl In 
pelo di contrastare l'AH-640 Longbow (per 1 cont­
llllllmenti) e l'UH60 Blackhawk (per Il trasporlll 
llUppe). 
Clue8IO elicottero è il risultato di un 11<ogatto che 
MVII come scopa finale quello di reallzwe l't­
QUMlente moderno del Mi-8, un velivolo In UIO 

..-1 sovietici dalla metà degli anni '60. 
la prima versione del Mi·24 (con il nome in codice 
11 llnclAI Vide la luce nel 19n; la versione 11111111 
(d111oml11ata Hind F) dìfferisce profondamenll dli 
pr1111o esemplare, vediamo ora quali sono le plil 
~specifiche tecniche: 
Dllmetro del rotore principale: 5611 9in 
Dllmetro del rotore di coda: 12118in 
Lunghezza: 55tt 11 In 
Alllzza: 18tt 71n 
Pwo a vuoto: 185191bf 
lllolorl: 2 ISOtov TV3-117 
Vllociti max: 335Kmh 
11111 range: 373 mls 

~1 8MB 

Pentium 

SVGA 1 MB RAM 

Sound Bloster e compatibih 

Mouse, Joystick, 
Tosliero 

Ra<comondoto CD-ROM 4x, 
Pentium 133Mhz 

D . ..... 
,....... l.8llgllow (Jane's): 

I llligllol' simulatore di elicottero 
mal prodotto, superiore a Hind per 
via della grafica del territorio più detta-_. 

Cl e' t Maximum Over1dll (Nonloglct: 
Onlllll è vecchio, non era neanche un vero -.... 
Ioni. Ma era dannatamente divertente e ._ 
oggi rimane nel cuore di ogni persona che ha 
avuto Il piacere di giocarci. 

,. riuscire a completare con sue­
_ le missioni occone conosce-
.. pelteaamente Il comportamento 
dlll'elcollero in quatsiasJ situaziooe, per 
qu8lllO alenatevl In missioni di volo libeto COll I 
llllllo d realismo al massimo. Quando vi 

'8 al leatro di battaglia cercate di volare a baia 
quola, quasi radenti al suol~ in modo da rlsulllnl 
lmllslbiH al radar nemici. Cercate di utilizzare le 
asperità del terreno come nascondigli, gli ellcalllll 
llllllnno fatti apposta per aspettare nascasll 
lnl a - collina e poi saltare fuori al momen1o 
liuSlo distruggendo qualunque cosa 
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o c u ro d i Matteo Povesi 

Molto speuo duronte il duro lavoro reda­
zionole copito onche di fore quolche 
pousa-pronzo e per perdere poco tempo 

o volte si opto per un fost food. Noi noturolmente 
speriamo sempte che lo corne sio di puro monzo 
I 00% così come redomizzoto (possibilmente non 
inglese!} mo chi dice che le corne di monzo sio 
l'unico utilìzzobile per fore degli hamburger? E se 
su Alpho Cento uri usossero i Venusiani come 
hamburger? lo spo zio infinito sì so, non è poi 
così vuoto dì vìto come ci fonno ctedere. Avete 
ideo dì quanti pendolari tutti i giorni vioggiono 
do uno golossio oll'oltro pet lovo10? Verso mez· 
zogiorno lutto questo genie si fermo od uno delle 
catene di fa st food più opprezzote dell'inteto uni· 
verso, Orìon Butger. lo doma ndo di ha mburger è 
così elevato che il Consiglio di Amministrozione 
dello Orion Burger ho creato un gruppo di perso­
ne (choomiomoli •ricercotori di proteine • ) che 
sono in costante ricerco di forme di vilo nell'uni­
verso do trosformore in buoni homburget, fregon­
dosene del Controllo Ouolitò. 
Ad un certo punto però un'Orgonizzozione per i 
Diritti Civili costituito do olieni ho stretto un occor­
do con lo socielò Orion Burger, costringendo i 
"ricercatori di proteine" od utilizzore solo forme 
d i vito stupide. I 'ricercotori di proteine' quindi 
g irono per l'universo prendendo quo e là campio­
ni di ciascuno specie di vilo e leslondone l'intelli-

genzo, per vedere se possono es.sere utilizzati 
come gustoso pietonzo. Poi li rispediscono sul 
pionelo concellonclone lo memorio, in modo che 
non possono ovvisore nessuno. Il giocotore veste 
i ponni di Wilbur, un rogozzo cotturoto come 
compione dell'intelligenzo di tutto l'umonitò. 
jpensote coso sarebbe successo se avessero sce~ 
to il NKZlll}. Gli olieni lo sottopongono od uno 
serie incredibile di test che Wilbur, pion piono 
nel corso dell'owenturo, deve possore per dima­
strore che noi umani siamo si un po' stupidi, mo 
non oncoro pronti per diventare hamburger inter­
plonelori I Wilbur dovrò offrontore un test di 
sopravvivenza, un test per dimostrare che i sui 
neuroni lovorono bene, un tesi dove dovrò impo· 
rore uno nuovo linguo, dovrà superare problemi 
di logico ed ohri oncoro. Fortunotomente per lui 
je per lutti noi!) grozie od un errore tecnico 
Wilbur continuo o rivivere il giorno dello suo COI· 
turo, ricordonclosi però quello che gli è copiloto. 
Di Ionio in tonto gli olieni lo prelevano per leslor­
lo e se follisce, lo rimondono giù. Tro un interven­
to degli olieni e l'oltro il giocotor.-Wilbur deve 
trovare oggetti, parlare con persone, in sostanza 
deve trovore un modo di superore il test primo 
che gli alieni lo richiomino. Se sbaglio, il ciclo si 
ripete, come in quel vecchio film di cui non rìcor~ 
do il titolo. Il principole nemico di Wilbur è 
Zlorg, che conoscerete fin dolle prime onimozioni 
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d'introduzione. Zlorg è il copo dei "ricetcotori di 
proteine•, è verde (come tutti gli alieni che si 
rispettano) e gironzolo muovendosi su uno ruolo. 
Il suo assistente è Ffumix, un simpatico, mo postic· 
cione mezzo olieno e mezzo robot. lui comando 
lo mocchino che prelevo o coso doi pianeti lo 
gente, ed è lui o teletrosportore il giocatore ovon­
ti e indietro. Sullo novicello è presente onche uno 
spio dell'Orgonizzozione che controllo l'operoto 
dì quelli dello Orion Burger. Wilbur dovrò chiede­
re oiulo proprio o questo spia per salvare l'umo· 
nitò. fin dolle prime fosi del gioco incontrerete lo 
dolce, mo svitoto zio di Wilbur, Polly, ed il sindo· 
co Gus, che soffre indubbiomente di uno strono 
coso di sdoppiomento dello personolitò, ed il bar­
biere Horry e molti oltri personoggi davvero ben 
caratterizzati. L1interfoccio grafico è $COrno mo 
molto lunzionole. Sullo por1e bosso dello schermo 
troviamo un insieme di icone che costituiscono 
l'inventorio e oltre tre relative olle azioni. le azio­
ni possibili, selezionobili onche utilizzondo il 
tosto destro del mouse, sono •guordore', 'pren­
dere• ed 'utilizzare'. Sembrerebbe uno semplifi­
cozione troppo drostico, in reoltò grazie oll'enor­
me numero d i oggetti presenti nelle locazioni l'av­
venturo risulto tutt'oltro che semplice jil giocotore 
è infatti costretto o provare le tre azioni su eia· 
scun oggetto nello speronzo che posso nosconde­
re un indizio o che posso essere preso}. Oltre olle 



Decisamente interessante quest'avventura: una 
sceneggiatura azzeccata ed animazioni di 
prim'ordine ne fanno una valida alternativa ai film 
interattivi. Per quello che abbiamo potuto vedere 
non sembra neanche troppo facile e quindi 
dovrebbe garantire un buon numero di ore di 
gioco. 
La colonna sonora è abbaStanza piacevole, mentre 
gli effetti sonori avrebbero potuto essere un po' 
più vari. I dialoghi sono tutti assolutamente in 
inglese, senza possibilità di visualizzare gli 
immancabili sottotitoli, cosa che creerà non pochi 
problemi a chi non ha troppo confidenza con 
questa lingua. Per di più i dialoghi non possono 
essere saltati, neanche quelli già ascoltati, o quelli 
poco interessanti. 
Mi ha un po' infastidito il fatto che Wilbur quando 
viene catturato/testato/rispedito perde tutto 
l'inventario che ha accumulato fino a quel 
momento, e nelle fasi iniziali quando il giocatore 
non ha subito chiaro quello che deve fare, questo 
fatto rischia di essere addirittura irritante. 
Il fatto che funzioni esclusivamente sotto 
Windows95 è da una parte positivo perché 
finalmente, grazie al DirectX, si cerca di orientare 
sempre più questa sistema operativo verso i 
giochi. D'altra parte però è richiesto un hardware 
di tutto rispetto per poter giocare decentemente. 
Nel complesso è una buona avventura, 
appassionante e ben realizzata. 

tre icone di cui ho già porloto, o video compare 
quello per spostarsi, quando volete passare da 
uno locazione all'altra, e quello per parlare quan­
do siete vicini od uno persona. La grafico in alto 

Torin's Passage (Sierra): 
La prima avventura che mi è 
venuta in mente, per la grafica 
davvero molto simile. 
Orion Burger è però più divertente. 
Dlscwortd (Psygnosis): Un'altra avventura in stile 
tumettoso, decisamente più diHicile di Orion 
Burger 

Ee<:o i primi passi che Wilbur dovrà 
affrontare per il primo test. ~ /. 
Dopo aver risposto alle domande ~I 
degli alieni verrete rimandati sulla terra. 
1. Entrate dal barbiere e fatevi radere. Poi pagate 
quello che vi chiede. 
2. Rovistate nel retrobottega del barbiere 
3. Uscite ed andate verso il bar, a sinistra dello 
schermo 
4. Avvicinatevi alla macchina, prendete la cinghia 
di trasmissione 
5. Entrate nel bar e rae<:ogliete la trappola per topi. 

risoluzione in stile fumettoso è decisamente accot· 
tivante. Si è fatto un largo e sapiente uso dei 
colori, molto accesi, tipici insomma do cartone 
animato. I fondali e i personaggi sembrano reo· 
lizzoti tutti o mono, e lo polette di 256 colori è 
stato ulilizzoto davvero al meglio. L' ani mozione 
dei personaggi, Wilbur in particolare, è fluido e 
curato: sembro infatti che siano stati renderizzati 
più di 20000 frame per gorontire il massimo 
risultato. Tutte le situazioni che deve affrontare 
Wilbur sono state condite con un po' di sano 
umorismo, come nel leggendario The Day ol 
Tentocle. Molto divertente il dialogo tra Wilbur 
ed il batterista ol porcheggio del bar, che conti­
nuo o "rullare• rispondendo o modo suo alle 
domande, o l'esilarante Sindaco, che oltre od 
essere il primo cittadino di questo strano paese, è 
contemporaneamente un funzionario scozzese ed 
uno scatenato fon di Elvis. Quelli della Eidos 
hanno doto grande importanza infine oi doppia­
tori, creando un cast di nomi famosissimi in 
America, mo che o noi purtroppo non dicono 

molto. Infine, dol punto di vista tecnico, Orion 
Burger, è completamente programmato per 
Windows95, lo finestra di ripristino/salvotoggio 
dello propria situazione è in stile Windows95 e 
supporta i nomi lunghi. 
Orion Burger utilizza le specifiche DirectX, questo 
permette finalmente anche oi giochi sotto 
Windows di accedere o tutte le risorse del siste­
ma e utilizzarle appieno. le interfacce 
OirectDrow, DirectSound e Directlnput, contenute 
in DirectX, rimpiazzano i driver previsti in origine 
per lo gestione delle comunicazioni tra applica­
zion i e hardware, migliorando notevolmente le 
prestazioni. 
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Al giovanotto quattro tiri a canestro scontinterano 
proprio tanto ... Prima il dovere e poi il piacere pero'! 

MA che bel castello! Che sia la dimora del MOO o, al 
limite, la sua casa al mare? 
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li tizio sulla persona ricorda molto un mio collega 
mentre guarda X-Files ... 



grande awentura che vede come 
protagonista un giovane 
califomiano alle prese con intrighi 
polizieschi e affari mistici, alla caccia del segreto 

Toonstruck (Virgin): Orew Blanc, disegnatore di 
cartoni animati, si trova proiettato all'interno del 
mondo da lui creato. Riuscirà a salvarlo dai piani di 
conquista del Conte Nefarious? Andatevi a leggere 
la recensione su questo stesso numero e lo 
scoprirete! 

The Olg (LucasArts): A quasi un anno dall'uscita 
di questa meravigliosa awentura (la prima a 
riprendere il filone classico), permettetemi di 
citarla, se non altro come esempio di trama 
intrigante che tutto ha da insegnare agli 
sceneggiatori di MoD. 

Sinceramente voi andreste in giro tranquillamente per 
un ghetto così minaccioso? 

Un aiutino veloce veloce per 
permettere a tutti voi di 
raggiungere al più presto il 
teletrasporto della nonna. Prima di tutto 
salite al piano di sopra utilizzando la scala 
(ricordatevi: per usarla è necessario lare doppio 
click, non spaventatevi se non ci riuscite al primo 
colpo). 
Una volta raggiunta la soffitta cercate tra le 
cianfrusaglie al centro dello schermo e troverete 
un uncino d'oro. Fatto ciò non vi resta che aprire 
l'armadio a sinistra e prendere il telecomandone. 
Buon viaggio e mi raccomando, occhio agli 
autostoppisti ultra-dimensionali, sono i più 
pericolosi! 

Quest'interfaccia non s1ha da fare! 
Permettetemi due righe per spiegarvi in cosa consistono I vistosi difetti dell'interfaccia di gioco, perché 
purtroppo è questa parte del codice Che soffre maggiormente per la cattiva programmazione da parte della 
Mad Engine Per impartire comandi al protagonista si utilizza solamente il mouse: con un solo clìck del 
pulsante sinistro si osserva, mentre un doppio click serve, a seconda delle situazioni, sia per camminare, sia 
per raccogliere un oggetto o aprire una porta. E' proprio questo agglomerato di comandi legati ad un'unica 
operazione (il doppio click) che rende il controllo impreciso e "scomodo", visto che spesso e volentieri, ad 
esempio, si preme per aprire una porta e ci si sente rispondere "E' una porta !",con il protagonista convinto di 
aver fatto quello che gli avevate chiesto ... 

Sono rimasto molto perplesso da questo Master of 
Dimension. Innanzi tutto la trama non è 
assolutamente niente di eccezionale (il 
teletrasporto in casa della nonna poi è veramente 
una trovata deplorevole), visto che non soltanto è 
prevedibile e incostante, ma oltretutto lascia il 
giocatore nella più completa contusione. la 
possibilità di visitare varie locazioni e risolvere 
enigmi senza un ordine preciso è infatti una gran 
bella cosa, ma dev'essere impiegata senza che 
l'utente si senta completamente abbandonato a se 
stesso, perché anrimenti l'interesse cala in fretta 
per lasciare il posto alla sola noia. Ad una struttura 
portante non certo esaltante si aggiunge un 
sistema di controllo "punta e clicca" scadente 
come pochi: spesso e volentieri non si riesce a far 
eseguire il comando voluto (ad esempio voglio 
prendere un oggetto e invece il personaggio 
nonostante gli abbia impartito il comando, decide 
arbitrariamente di esaminarlo .... ), mentre spesso e 
volentieri il risultato ottenuto é semplicemente 
impreciso e approssimativo. 
l 'aspetto grafico è sufficientemente interessante, 
e torse rappresenta l'aspetto migliore di tutto il 
pro<fotto, sicuramente confrontato con ta qualità 
del sonoro, troppo spesso noioso e ripetitivo, 
anche se, ad onor del vero, bisogna elogiare il 
parlato per la sua discreta qualità. Tirando le 
somme, questa nuova prÒduzione EIOOS 
(sviluppata, tra le altre cose, dagli sconosciuti Mad 
Engine) non è nulla di eccezionale: un'awentura 
discreta con qualche vistoso difetto, consigliata 
solo a chi non vive senza questo genere di giochi 
{e possibilmente ha già finito sia Broken Sword 
che Toonstruck ... ). 
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fllble (Telstar): Avventura 
111semplice", divertente e 
ambientata nel mondo delle favole; 
rece11sita sul numero scorso. 

Monkey tsland 3 (lucasArts): Mancano ancora 
divefsi mesi alla sua uscita, in ogni caso iniziate a 
mettere via i dlndi... 

Gabrlel Knlght 2 (Sierra): In comune con 
Harvester ha l'ambientazione horror, la 
realizzazione tecnica è però di un altro livello. 

Parlate, parlate, e ancora, parlate. 
Sembra essere l'unica cosa da lare 
In questo gioco. E quando lo late 
state attenti a quello che dite: potreste 
lare arrabbiare qualcuno che non esiterebbe a 
uccidervi ti su due piedi (come nel caso del 
comandante della base, un caratterino simpatico e 
due gambe da top-model. .• che cattivo che sono!). 
Ml piacerebbe fornirvi una traccia precisa 
sull'andamento dell'avventura, purtroppo non sono 
ancora riuscito a cavare un ragno dal buco, per 
questa volta vi è andata male, comunque sappiate 
Che potrete anche decidere di prendere a pugni la 
gente senza pensarci due volte (e con tanto 
spiattellamento di sangue). 

Come potete vedere dalla loto che vi hO 
gentifme11te proposto, il cursore assume diverse 
forme a seconda dell'azione che è possibile 
compiere; vediamole in dettaglio: 

m Omino che cammina: Sembra 
incredibile, ma se cliccate su un 
punto qualsiasi dello schermo, Steve 
vi si dirigerà immediatamente. 

I 

Rotella dentata: Serve per usare gli 
oggetti che raccogliete o per attivare 
dei pulsanti. 

Croce con cerchlollno: Un mirino In 
puro stile C&C, muovendolo su un 
personaggio lo attaccherete a suon di 
pugni. 

Mano (Famiglia Addams): Avete 
bisogno delle 100 lire che giacciono 
per terra? Bene, potete raccoglierle 
con questo puntatore. 

Labbra sensuali: Se volete baciare 
Stephanie, cliccatele sopra. Scherzi a 
parte, con la boccuccia siete in grado 
di parlare (praticamente il puntatore 
più importante di tutto il gioco). 

Lente di Sherlock Holmes: Per 
individuare eventuali impurità sui 
quadri e per leggere i quotidiani. 

Exit: Per entrare o uscire dalle porte 
e dalle varie schermale. 

E allora com'è? Palloso. Potrei finire qui, però devo 
darvi una giustificazione di questa mia 
affermazione e lo farò con piacere. Pensate che 
prima di cavare un ragno dal buco ho dovuto 
parlare con tutti, e dico tutti, i personaggi presenti 
nelle varie locazioni raggiungibili tramite la 
mappa. Questa sarebbe anche potuta essere una 
cosa piacevole se mi avessero detto ognuno 
qualcosa di diverso, invece no, neanche l'ombra di 
un consiglio particolare o di una qualsiasi 
indicazione utile. Se poi tenete conto del fatto che 
ogni personag9io è particolarmente loquace e non 
la limsce più d1 parlare ... Alla fine mi sono reso 
conto che in questa avventura bisogna parlare e 
soltanto parlare, talvolta bisogna anche raccogliere 
e utilizzare degli oggetti, ma questo capita molto di 
rado. A questo punto uno a caso tra voi potrebbe 
affermare che, essendo i dialoghi la caratteristica 
principale del gioco, sicuramente saranno stati ben 
realizzati. Questo immaginario lettore si 
sbaglierebbe alla grande, la loro realizzazione mi 
ha lasciato con l'amaro in bocca, almeno 
osservando quanto è stato fatto in altre produzioni. 
Ora vi spiego: se state guardando un muro e 
cliccate su un personaggio per parlargli, rimarrete 
a parlare con. il muro, il personaggio non si degna 
neanche do g11ars1 e avv1c1nars1. Se por osserviamo 
che riquadri a fianco del testo dei dialoghi 
mostrano la foto dei personaggi senza un 
qualunque movimento delle labbra, si ha la 
sensazione di parlare con un mucchio di mattoni 
(sempre lo stesso, vista la varietà dei discorsi). 
Nota positiva il fatto che i dialoghi sono 
completamente digitalizzati (il gioco occupa ben 3 
CO, le sequenze animate non sono poi così tante, 
capite voi stessi quanti sono), purtroppo il resto 
del sonoro è quasi inesistente, le musichette che 
dovrebbero allietare il gioco mi hanno innervosito 
da subito. tant'è vero che le ho disattivate dopo 
cinque minuti. Alla fine l'~nica caratteristica degna 
di nota è la qualità della grafica che però non 
riesce a rendere il gioco coinvolgente. Oa 
segnalare l'elevata quantità di sangue e di effetti 
horror Jlresenti, disattivabili in caso di giocatori 
sensibili. Con questo non voglio dire che 
Harvester non possa piacere a nessuno di voi, gli 
avventurieri incalliti e gli amanti della grafica 
lotor_ealistica e "gore" possono farci un pensierino. 
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Ahh che bello che è andare in giro lo motti· 
no nel traffico con lo nebbia, lo gente che 
li toglio lo strada e lo spio dello benzina 

perennemente acceso. Se per un ottimo ogni 
tonto ci fermassimo per pensare allo bellezza 
delle piccole cose, se lasciassimo perdere per 
uno volta tanto gli impegni e ci fermassimo a 
guardare chi siamo e coso stiamo facendo nello 
vita, forse potremmo accorgerci che in fondo i 
tesori più preziosi che potremmo moi avere sono 
o parlato di mono: lo ragazzo che lavoro nel 
negozio sotto coso o un amico che non ti tradi­
rebbe mai. No, non sono diventato di colpo il 
simbolo dell' ulopio fotta persona, è che il giorno 
dopo aver finito Clandestiny ho pensato olle 
scene finali mentre ero in macchino immerso nel 
solito caotico traffico urbano, davanti ad uno 
squallido semaforo con il solito mendicante che ti 
tende lo mano, col solito rumore di clacson in sot­
tofondo che oramai non ci lai più coso. E' buffo e 
un po' sconcertante scoprire la poesia che viag­
gia dietro olle facce lese della genie che li 
bestemmia dietro se non li sei accorto che è scat­
tato il verde do più di 5 secondi e lu non sei 
ancora partito: mi è venuto in mente quel tizio 
che un giorno ha abbandonato la sua jeep in 
mezzo al traffico e se ne è tornato a casa perché 

si ero slufolo di dover passare allo stesso modo 
tutte le mattine tra i gas di scarico e quelli che ti 
superano sulla destro per guadagnare 2 metri di 
strada in più. Di colpo riprendo conoscenza e 
vedo la Rebile e stanco luce verde avvertirmi che 
sarebbe il caso di inserire la prima e di premere 
il gas; di colpo mi accorgo dello strombazzare 
olle mie spalle e vedo in faccio il guidatore che 
mi sia insultando: lo guardo. Capisco che sono 
50 anni che non apre gli occhi, forse il rancolore 
nel buio lo avrò instupidito. Gli sorrido più per 
compassione che per divertimento e lui cambia 
di colpo espressione: avrò capito il significato del 
mio gesto o è stato la prima volta che uno scono­
sciuto si è rivolto o lui con gentilezza (o forse, 
spaventatosi per averti visto il volto senza il pas­
samontagna, è deceduto sul colpo ed è ancora lì 
al semaforo aspettando che diventi un po' più 
verde? NdZolthar)?I?. Boh, non lo saprò mai. 
Adesso sono già in terza o 140 Km/h, forse è 
meglio rallentare, non vorrei 
lare uno strage proprio di 
mercoledì: non la notizia. Il 
legame che unisce questo mio 
mattutino slogo e Clandesliny 
non ve lo posso svelare per· 
ché vi direi subilo come lini-

a cura di Riccardo "TFM" Merlini 

Que~to era 1'ulti~o iorno a di~pobizio-
ne per in~erire delle nuove pagine 
alL'interro aella rivista, ~a ovvia~ente 
anche que~to ~e~e ~ano guaida ca~o arri 

vati ~é wi~iori e mezzo di titoli da 

rotte ~edaziora~e (le notti r:d~~~, ~ar~ 

sce questo fantastico !ovolo della Trilobyte, ma 
sappiate che raramente un gioco mi ho fatto 
attraversare escursioni filosofiche di questo lipo. 
Adesso incominciamo o parlare del prodotto che 
forse è meglio. Il seguito di The 71h Guest è in 
puro stile cartoon, caratterizzato da uno grafico 
640x320 a 65.000 o o 16 milioni di colori o 
secondo di come avete settato il vostro Windows 
95. Veramente spettacolari i 20 ambienti che 
abbiamo a disposizione e che dovremo esplorare 
completamente per riuscire o risolvere i circo 30 
puzzle & giochi vari propostici. Il personaggio 
che impersonificote è un normale ragazzo come 
tanti altri (guarda che non sono mica tutti come 
tel ndZohhar), con una fidanzata obbastanza 
carina e spiritosa che vi obbligherò o scoprire il 
tesoro nascosto nelle viscere di un sinistro castello 
{mo perché poi si dice cosi? lo voglio un castello 
destro, uffa!!!). Dopo aver ricevuto i convenevoli 
da uno spiritato maggiordomo ci troveremo all'in· 



terno di un castello tirato a lucido dai domestici. 
Giò dal primo sguardo ci occorgiomo che non 
siamo in un ambiente 3D, ciò che vediamo sullo 
schermo sono solo fotografie, niente onimozioni 
durante le esplorazione delle stanze: quando ci si 
giro l'immagine cambio, quando si avanza l'im· 
mogine si ingrandisce. Questo non vuol dire brut­
to grafico, onzi doto che tutto è abbastanza stati­
co è stato possibile arricchire con novizio di porti­
colori gli ambienti, realizzando un'ottima grafico 
dettagliato. Per gli inconlentobili, ogni volta che 
risolverete un quiz, una bello animazione vi darò 
lo spunto per cercare lo locazione che vi forò 
proseguire nello vostro affannoso ricerco: state 
attenti ai dialoghi tra i personaggi, saranno loro 
o forvi capire dove e/o coso fare. Un consiglio 
che mi sento di darvi è quello di far possore il 
cursore su ogni oggetto che vi posso sembrare 
utile, se cambio formo vuol dire che potrete inte­
ragire con questo: normalmente avremo o dispo­
sizione una scheletrico mono lo quale, con un 
moto pendolare continuo, ci negherò per default 
qualsiasi coso, mo se spostate il cursore o destro 
o o sinistro cambierò forma invitandovi a svolta­
re. Se invece copilote su un oggetto interessante 
come od esempio un libro, il puntoto-

11 primo titolo della ~ 
simile a questo, stessi ~ 

difetti • ~ 

te il cubo del suo piede 
la parte destra del suo torace. 
te il cubo del suo piede sin· 
te il cubo della sua mano d 

re si trasformerò in un occhio invitandovi o legge-
re e così via, per cui analizzate bene le locazioni 
ogni volta che ci possole perché gli oggetti in 
esse contenuti come le porte, i cannocchiali o 
altro saranno utilizzabili solo se risolverete i 
puzzle a se attiverete degli oggetti correlati. I 
possoggi segreti invece li dovrete scoprire sba~ 
lendoci il naso nel senso che il cursore non cam­
bierò formo, ma se ci clickerete sopra potrete tro­
vare scorciatoie e via dicendo {già vi vedo intenti 
o distruggere il bottone sinistro del vostro povero 
mouse allo ricerco di quolcoso che non sopete e 
non conoscete}. Giro che ti giro si posso do 
momenti di azione o momenti di colmo isterico, 
quando od esempio non riuscirete a risolvere dei 
quiz che nello modalità super difficile sono real­
mente do maniaci. Insomma alle volte anch'io ho 
sbuffato un po' spazientito. Per chiunque si trovi 
nello situazione di dover finire il gioco, fare lo 
recensione più le foto nel giro di 3 giorni, beh 
allora i tips sono utili mo tolgono qualcosa al tito­
lo per cui vi consiglio di non forne uso anche per­
ché do indis.<::rezioni sembro che se non vengono 
utilizzati i suggerimenti, durante le scene finali 
potrete sentire un anhco motto scozzese 
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simpatico folletto che ci occompognerò per tutto 
l'avventuro e lo cui unico funzione è quello di 
ricordarci che non abbiamo le chiavi per aprire 
le porte o che dovremo risolvere un puzzle !Miii, 
la frase del folletto, non ci posso credere E 
come avrei fotto a vivere senza? Quasi quasi 
adesso che lo so mi mangio un Duplo!) lo tramo 
purtroppo è uno solo: do quanto ho capito non 
c'è possibilità di avere più finali o di arrivare allo 
conclusione per vie "traverse", peccato. Questo 
sarebbe stato un'ottima scelto visto che lo spazio 
a disposizione c'è tutto jin fondo 2 CD corrispon­
dono o circo 1.2 Gbyte che non rappre- _,_......_ 
sentano certo un'inezia) ... 

Il brutto di questo gioco sono i quiz e i requisiti 
minimi per poter girare bene. Ogni volta che 
dobbiamo aprire una porta dobbiamo risolvere un 
enigma costituito da alcune frasi che ci 
suggeriranno la parola da comporre. un po' di 
varietà non sarebbe stata male. Altro problema 
riguarda appunto le risorse di sistema di cui 
dovremo disporre: a mio parere è troppo per il tipo 
di gioco, eccheddiamine! Il resto è tutto costituito 
da una serie di elogi senza riserve a cominciare 
dalla grafica veramente bella e dal sonoro basato 
su tracce audio tanto che ci è stato consigliato di 
disporre di "good quality powered speakers"; fate 
un po' voi ... Altro punto a favore è rappresentato 
dalla trama e dal significato di questa favola tratta 
da un'opera di tal Jahnna N. Malcom che a quanto 
pare è famosa per le sue favole dedicate ai 
bambini, ma che si adattano anche ai grandi come 
in questo caso (uhmmm, guarda che tu rientri tra i 
primi, mica nei secondi! NdZolthar). I livelli di 
difficoltà sono tre: vi consiglio caldamente di 
incominciare dal più semplice per capire come 
risolvere i puzzle; soprattutto per impratichirsi con 
t'interfaccia. Quest'ultima è molto simile a quella 
adottata col precedente The 7th Guest. In definitiva 
si tratta sicuramente di un bel gioco, alle volte 
però può risultare un po' statico o stancante: avrei 
preferito un andamento più ftuido dell'azione. 
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Siamo nel Far West, quindi attorno ol 1848, 
durante le guerre di secessione, mo questo 
non ho assolutamente importonzo ai fini 

dello storia . le schermate introduttive vi mostre­
ranno il protogonisto o cavallo, degno del più 
celebre lucky luke, che si dirige verso il paese in 
cui si svolgerò buono porte dello vicenda. 
Vedrete scorrere i titoli degli autori e delle perso­
ne che hanno collaborato in stile film e sullo sfon· 
do uno panoramico del paesaggio. Ali' inizio del 
gioco vi vedrete tramutati in una lince, Tequila of 
course, e $Orete diretti verso lo famosissimo loco· 
l itò balneare di Stincky Town, in provincia di 
Rimini dove incontrerete belle ragazze, PR che vi 
assillano con gli inviti delle numerosissime d isco­
teche del posto ... ehm forse sto sbagliando gioco 
(quello ero Tequila Sunrise). Alloro, ritorniamo 

a curo d i Fabrizio 
Albomon t e & Alberto Fa l chi 
& Alessandro "Zolthar" 
Debo l ezza (i tre dell'Ave 
Moria) 

ollo nostro tranquillo città di frontiera ... e ricordi o· 
mo chi siamo, dove siamo e do dove veniamo: 
Tequila, un uomo, anzi uno lince è deciso o tutto, 
l 'incarnazione dello prontezza e dello furbizia ... 
Okkey okkey, forse sto esagerando, anche per· 
ché il gioco non è assolutamente basolo sullo vio­
lenza puro indeterminato contro tutto e tutti, e 
non è neanche un'owenturo horror , mo si 
trotto di un "odventure game cartoo-
n esco", con un story· 

boord molto umoristico tendente al demenziale. 
lo stile cortoon con cui è stato portato ovonti 
questo prodotto ricordo molto gli altri lavori che 
hanno lanciato lo Dynobyte nel mercato videludi· 
co: Nippon Sofes e Big Red Adventure. In questo 
gioco penso sia stato fotto un posso in avanti, 
mo vi rimando al box relativo all1 opinione per 
sapere i pareri personali, miei e degli altri redai· 
lori. Ero lo giornata solito o Stincky Town, niente 
sporotorie, nessuno impiccagione, neanche uno 
rapino al treno {e certo, NON c'era nessun 
treno! !!!! NdAF) (e chi te lo dice? Magari c' ero 
pure I' Eurotunnel!! !Ndfob)(sì, e magari c'ero 
pure mio nonno con lo coriolol ndZolthor) e lo 
solitudine del deserto circostante oumentavo il 
senso di voghezzo che dominavo nel cuore di 
ogni Stinckytownese; I' unico coso che si potevo 
fare in g iorni come questo era tuffarsi in un buon 
bicchiere di DeothBreoth. E' proprio questo 
infatti quello che fo il nostro cowboy: si dirige 
verso il soloon, entro e si avvicino al tavolo dove 
si stanno sfidando o poker due tipetti loschi, e 
più precisamente uno donnola e uno sciacallo . 
Qui inizio l 'avventuro del coraggioso Tequila e 
proprio dal bar locale dovrete ingegnarvi per for 
sì che lo tramo si evolvo. Dovrete interagire con 
gli svariati personaggi che incontrerete nel vostro 
cammino, e owiomente saranno molte le locazio­
ni do esplorare. Infatti solo nello città ci soronno 
uno decina circo di ambienti vari, che avreste 
potuto realmente trovare in un villaggio western: 

c' è lo prigione con lo sceriffo, le 
pompe funebri e il becchino-ovvo~ 
toio, il barbiere, lo bonco, I' hotel, 

i l generai store mentre nel già 
citato saloon incontrerete un 

airone pianista, un orso bari­
sta (sono un poeto) e lo 

danno dello vostro 
vita, una ce r to 

Wanda (non 
Osiris), che, 
pu r tro p po, 
andrò via con 
Brutus, un cin· 
ghiaie tonto 
grosso quanto 
brutto. Dopo 
questo spiacevo· 

le incontro avrete lo 
possibilità di chioccherore 
con altr i "animali" del 

gioco e concludere così una 
porte dell' avventuro. Infatti 

il vostro primo scopo 
sarò quello di uscire do 

Stincky Town e raggiungere lo miniera in cui si è 
cacciato Boom Boom, un orso americano, ricon­
giungervi con lo vostro metà e ricreare il duo del 
titolo. Mo primo di lor ciò dovrete portare al 



vostro socio uno razione di qualcosa che oro non 
ricordo (vedi Helpl) e cercore di trovore lo villo 
dove si sono rifugioti Brutus e Wondo. lo sfortuno 
però è dolio nostro porle, e lo villo in questione 
opportiene ol solito cottivone, tol Vyle, e il vostro 
compito sarò ovviomente quello di sconfiggerlo 
e quindi riportare lo serenità nelle anime di tutti 
gli obitonti di Stincky. Per quello che riguordo l 'a­
spetto grofico c'è do fore un discorso o porte: è 
l'ospetto fondomentole del gioco ed è ciò che più 
mi ho colpito. I rogozzi dello Dynobyte si sono 
sbattuti mica poco nell'eseguire quest1imponente 
lovoro, ed è dovvero grotificonte vedere che in 
ambito grafico gli italiani se la cavano piuttosto 
bene. Infatti lutti gli sfondi, ogni locozione o per­
sonaggio sono stati eseguiti interamente o mono, 
per essere poi sconnerizzoti e colorati al compu­
ter. In redazione è venuto o farci visito un art 
designer che ci ho spiegoto come posso essere 
sviluppoto un lovoro del genere, e ci ho elencolo 
le peculiori corotterisliche che honno reso possibi­
le reolizzore T&BB. lnnonzitutto venivono eseguite 
liberomenle delle bozze, dei disegni scorni che 
sorebbero poi stoti orricchiti; quindi sorebbe 
ovvenuto lo S<:onsione delle opere (tutte 
o motito) e l 'evoluzione con l'introdu-

zione di sequenze animate con l1oiuto di un com· 
puter (onche perché forlo o motito sorebbe stoto 
impossibile). Come ho detto primo lo stile è 
molto cortoonesco e il designer che ci ho fotto 
visito ci ho confidoto di essersi rifotto molto olle 
opere dello Wolt Disney; difatti i trotti, i colori e 
le definizioni riportono olio memorio cortoni oni· 
moti che lutti, più o meno, obbiomo potuto vede­
re ol cinemo o in televisione: Robin Hood o l'on­
tichissimo Fievel sbarco in Americo. E' doveroso 
precisare però che non sempre le animazioni 
presenti in Tequilo & Boom Boom ottengono un 
$ensozionole risultato, anche se il livello si attesto 
sempre su poromelri più che occettobil i. lnfotti 
generalmente le animazioni che non riguardano 
i diologhi si montengono sui l O fps, direi più che 
discreto, mentre per un personoggio porlonle i 
fromes per secondo si oggirono ottorno oi 3, mo 
ciclici, cioè che si ripetono per dare lo sensazio­
ne del lobiole (non pensote mole) . 

Allora allora, devo innanzitutto confessarvi che qui 
in redazione ci sono stati due differenti 
schieramenti riguardo al titolo in questione e 
quindi il voto finale ha subito prima dei 
ribassamenti poi delle fluttuazioni (come consiglia 
l'ascetico Zolthar). Okay, la grafica è davvero 
buona e mi ha piacevolmente colpito mentre 
voglio spendere qualche parola in più riguardo 
l'audio. le musiche sono motto curate, ma ciò che 
è più importante è it digitalizzato: i campionamenti 
sono davvero ben fatti e anche i toni o i differenti 
accoppiamenti a ogni singolo personaggio (e non 
continuate a pensare male!!!) sono del tutto 
azzeccati. A KOM è piaciuto molto, a Zolthar un po' 
meno e quindi c' è stato un compromesso tra un 
85 e un 79. lo personalmente l'ho apprezzato 
motto anche se devo ammettere che non mi sia 
sembrato un "giocone" petò, dopotutto, avendo 
considerato il target a cui è indiriuato e la 
longevità (non difficilissimo ma neanche una 
stupidata) mi è sembrato un prodotto valido, che 
può garantire qualche ora di sano umorismo e 
intrattenimento. Dedicato ad un pubblico non 
troppo esigente. 
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~a pel. voi! 

o curo di Fabrizio "Fob" Albomonte 

Bene bene, siamo al 17 Ottobre e ancoro 
c'è mezzo rivisto do definire ... lnfotti in que­
sti ultimi giorni, come lo sfiga vuole (o forse 

il destino ?), ci troviamo davanti o molti titoli che 
devono essere ancoro recensiti o che magari 
sono stati taglioli per lasciar pagine libere o lavo­
ri più importanti. E così infatti che è successo 
pure oggi, oro vi rocconto ... leri (16 Ottobre ) ho 
dovuto recensire o tempo record Tequila & Boom 
Boom, e mi sono corsi in aiuto il buon Alberto e 
l'atletico ciclista Zolthor; poi ieri sera verso le 8 e 
mezzo chiomo il BDM (ero abbastanza incasina­
to per lo chiusura dello rivisto), mi dice che è 
sempre con I' ocquo allo gola e che comunque 
avrebbe fotto di tutto per definire al meglio gli 
ultimi dettogli. Eppure questo mollino, appeno 
sveglio, il senso dello fugo mi ho colto e mi è 
venuto uno stranissimo presentimento! Ed è pro­
prio in cosi come questi che capisci coso signifi· 
chi overe l'intuito del redattore (seppur incallito o 
olle prime armi) e un certo magnetismo con un 
ufficio pieno zeppo di computer. E così mi trovo 
davanti un gioco nuovo di pacca, anzi uno riedi­
zione, e il riccio blu più famoso dell' universo che 
scorrazzo per tutti gli schermi dello nostro redo· 
.t.ione. Infatti, causa problemi con i vari "ciddi· 
rom", ho dovuto installarlo e deinstollorlo uno 

cifro di volte. Eppure, nonostonte i vari 
tentativi, ogni tonto si impallavo e 
non ne volevo $Opere di funzionare: i 

sindacalisti dei nostri PC sono in scio­
pero? I CO.ROM sono allergici ai ricci? 

O e il CD che ci ho inviato lo SEGA od essere 
mezzo storto? Boh, sinceramente poco importo 
visto che ho avuto il tempo di giocarlo e rigiocar· 
lo finché resistevo traendo dei giudizi penso 
attendibili (vivo lo modestia). All'inizio si può sce­
gliere se installare il gioco completamente o se 
scaricare solo pochi file, quindi oppore il logo 
che vedrete qui in giro e lo finestra striminzito 
con il primo schermo. Potrete giocare in 
320x200 o o schermo intero, spetterà o voi e 
soprattutto al vostro computer capire lo più odot· 
to risoluzione in base olio velocità con cui giro. 
L'avventura del nostro riccio vi farò visitare svo-­
rioti mondi (non chiedetemi quanti perchè sono 
davvero troppi) e le ambientazioni possono cam­
biare: potrete proiettarvi nel futuro o ritornare 
all'ero dello pietra e per cambiare le ubicazioni 
spazio temporali (mammamio!!) vi rimando al 
box dell'help. Il vostro compito è il solito: recupe­
rare lutti gli onelletti possibili (non è roba do 
mangiare) e beccare il punto di non ritorno ... 
Tranquilli, si passerà al livello successivo. Dopo 
un paio di livelli vi troverete davanti al mostrone 
di turno, dovrete sconfiggerlo e, lortuno vostro, I'•; • 
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Pentium 100 Mhz 

VGA/SVGA 

Qualsiasi schedo supportato 
do Windows 

Joystick e tastiera 

...,_,.,, . ..,,. • 
=;~:i:.'.prattutto se si è ·~] 
lllyman (Ublsoft): un degno rivale, 
colorato, musicato e gocabilissimo 

....______---~--.:_~~-
L' unica cosa che vi posso dire 
riguanla i cambiamenti di era: dopo 
qualche VOita che farete girare I' 
insegna 11past" o "future 11 vi avvicinerete a 
una determinata era Per il resto dovrete fare molla 
attenzione alle zanzare Che vi punteranno o ai piCCGll 
canarmati che spareranno piccole granate.Slllp. 

solti do ninio. Nel corso dell' owenturo potrete 
usufruire di svariati bonus che vi permetteranno di 
aumentare lo vostro velocità, lo vostro protezione 
o lo vostro accelerazione. lo grafico è molto simi· 
le al Sonic mode in Megodrive anche se in que­
sto versione il cielo si sviluppo in tre strati di 
porollosse più lo sfondo che risente dello scrolling 
ori;z.zontole, dovuto all'azione del nostro eroe. la 
giocobilità è qualcosa di troppo gronde, vedre­
te Sonic schizzare letteralmente do uno porle oli' 
altro dello schermo e il senso di velocità che vi 
metterà addosso sarò qualcosa di extromonitorio­
le!!! Son"O presenti 71 minuti di !rocce oudio dov· 
vero favolose. Vi basti pensare che c'è ancoro in 
sottofondo lo colonna sonoro di Sonic e che sto 
scrivendo o pieno ritmo di musico ... Tra qualche 
schermato o in momenti di pauso ci sono dei 
favolosi filmati AVI stile mango, che dovete asso­
lutamente vedere: sono grondiosil 111 

Meno male che sono arrivato in reda stamattina, 
perchè Sonic è uno di quei giochi che non può 
non essere recensito. 
E' davvero troppo iperbolico, è velocissimo, e 
anche se non si riesce a passare il livello ci si 
diverte un mondo a vedere flippare a destra e a 
sinistra il nostro mostriciattolo blu. 
La grafica poteva essere migliorata 
ulteriormente, introducendo più dettagli, come ad 
esempio in Rayman. 
Il sonoro è imperdibile (KOM ha canticchiato il 
ritornello fino a tarda sera), acchiappa troppo ed 
è perfettamente in sintonia con ta rapidità del 
gioco. 
Ragazzi, se volete divertirvi a lungo, visto la 
lunghezza complessiva dei livelli e come 
scorrazza il tipetto, Sonic è il gioco che fa per 
voi. 



S~ , lo s o co s a s tate 
pens ando : "ma s iamo 

sicuri che in ing l e s e 
l araone s i dice p r opr io 
in quel modo? " Beh, ho 

controllato, e i l termine 
e s atto è proprio 

que llo. Eon pen savate mica 
a lla iaraona, vero • . . 

Hanno appena devastato il parabolone Cavolo, propno 
adesso che iniziava il mio sexy show prefento! 

a cura di Alessandra "Za l tha r " Debo l ezza 

E
ccoci quo. E' notte, il riscoldomento è oncoro zondolo di goccioline fetide . Bleohl Vobbé, 
spento (evvoi con l'osservonzo delle leggi ilo- okkey, vi ho giò fotto store mole obbostonzo 
!ione, o olmeno credo!) e io sto crepando dal quind i iniziamo a porlore di 'sto Mummy: voi con 

freddo nonostante il piumone che ho in testo, lo siglai To do, to da, to do: Tattololadaoaaa 
senza nemmeno occennore ol mio tremendo rof- (ehm, quello ero lo siglo ... ). Quest'ultimo produ-
freddore: od ogni starnuto mieto uno trentino di zione di coso lnterplay, programmala dagl i 
vittime, trolosciondo i *bambini* spo· Amozing Medio {ricordate quelli di "Fronkenstein 
roll dol mio naso sul monitor, chioz·- · Through The Eyes Of The Monsler"?} è uno 

avventuro grafico di quelle stile film interattivo 
olio quole ho porlec1polo d fomoso ottore 

• 

Malcolm McDowell, famoso per avere interpreto­
• ,.,. p/ to enormi film d1 successo quol i 

Arancio Meccanico e Generotions. 

486 DX2 66 Mhz 

SVGA 

Soundblaster e compatibili 

Mouse & Tastiera 

~~ = J-J 
Molcolm non è nuovo od ~ 
apparizioni videolud iche e forse lo 
ricorderete in Wing Commonder IV, mo 
questo è un'oltro storio. Ci troviamo in Egitto. 
Dopo numerosi anni dedicati o faticosi scovi nel 
deserto, finalmente vengono porloti olio luce uno 
serie infinito di reperti archeologici molto impor­
tanti, tra i quali persino uno tombo a ntichissimo. 
Mo fin dolio primo spedizione, invialo per sco­
prirne il contenuto, iniziarono o succedere dei 
lotti inspiegabili e parecchio tragici. Subito gli 
scavatori, superstiziosi come pochi, credettero 
od uno maledizione e fuggirono o gombe levole, 
anzi, di più. O ro tocco o voi, un esperto archeo­
logo di fama internazionale, inviato sul posto 
dolio NMC (Notionol M ining Compony} per sco­
pri re coso si celo dietro o quegli inspiegabili 
eventi dei quoli, Ira l'oltre, non sapete ossoluto­
mente nullo. Tutto quo. Insomma, vi ri troverete o 
girare per degli sconfinati paesagg i notturni e 
non, od esplorare un cosino di locazioni, od inte­
ragire con i personaggi e gli oggetti presenti nel 
gioco per riuscire o capire chi è che fo lo spirito­
so. Coso vi attende? Beh, innanzi lutto più di un 
ora di sequenze video e oltre 50 differenti tipi di 
enigmi, ovviamente occompognoli do uno tene­
brosa musica e do uno grafico assai cupo . 
l' interfacc io è gestito dol mouse, il soli to 
punto&cl icca: sullo porte bossa dello schermo 
richiamerete l 'inventario spostandovici sopro col 
puntatore, ol contrario, nello porte olto dello 
schermo, richiamerete le varie opzioni 
disponibili blo blo blo blo blo... --~ 

Ho giocato Frankensleln -TTEOTM in ~fo e .,....: 
non mi piacque affatto. Con Mummy • TOTP le cose 
sono andate un flllno meglio, ma il prodotto non è 
un gran ché. Innanzi tutto la storia: mamma mia 
quanto è banale! Sforzarsi un tantino di più no, 
eh?!?!?!? Passiamo alla grafica. Si, è bella da 
vedere ed è fatta decisamente bene, ma l'intrusio-
ne di tutti quei video l'ha rovinata parecchio, basti 
pensare che si vede la sovrapposizione dell'imma­
gine e vi assicuro non dipende dalle schede video 
dei tre PC sui quali ho giocato. Il sonoro non è per 
nulla coinvolgente, alla lunga diventa noioso e lo 
disattiverete al volo, mentre il parlato è di ottima 
fattura, come pochi titoli possono vantare. 
L'interfaccia è semplicissima da usare, ma è 
anche vero che non esiste una vera e propria inte· 
razione nel gioco, tanto da sottolineare come le 
cose da fare siano sempre quelle e siano sempre 
pochine, con pochi oggetti selezionabili o utilizza· 
bili. La giocabilità è nella norma, con puzzle non 
troppo facili né esasperatamente difficili e il gioco 
di per sè talvolta riesce persino a conquistare, ma 
a mio avviso rimane comuòque qualche cosa di 
ampiamente ottimizzabile: oggi lo standard è 
tutt'altro. Insomma: se Frankenstein vi è piaciuto e 
adorate quel genere di avventure, allora impazzire-
te anche per Mummy, altrimenti io guarderei di più 
le alternative. .. 
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8MB 

486 DX2 66Mhz 

SVGA 1 MB RAM 

Sound Blaster e compatibili 

Mouse, Joystick, Tastiera 

Raccomandato CO-ROM 4x, 
Pentium 

a-master 4000 (Mlndscape): 
Precedente versione di questo gioco, 
Inutile un'ulteriore descrizione. 
llatlleclless (lnterplay): Scacchi animati 
per una grande spettacolarità Purtroppo non mono 
veloce e "intelligente". 

Oggi mi sento particolarmente 
buono, quindi penso di regalarvi un 
piccolo trucchetto che vi permetterà 
di battere i livelli più bassi e qualche 
wstro amico sprovveduto. In sole tre mosse! 
Questo pk:colo giochetto è universalmente noto con 
n nome di "mossa del ba.11Jiere". lo vi dico le mosse 
cl1e dovete fare voi, per riuscire a faite tutte avete 
biso!J10 di un po' di fortuna: basta un solo 
accorgimento da parte dell'awersario per bloccare 
OIJli vostra velleità. Muovete avanti di un posto il 
pedone che può liberare sia l'alfiere bianco che la 
nigina. P()j sposiate lo stesso alfiere di tre posti e 
muovete la regina in diagonale di quattro posti. 
Successivamente muovete ancora la regina in 
diagonale verso sinistra di due caselle e il giooo è 
fatto. 

Il commento per questo gioco è molto semplice: è 
il migliore, naturalmente nel suo campo, owero 
quello delle simulazioni automobilistiche! 
Qualcuno di voi si ricorderà certamente di Battfe 
Chess e della folta schiera di seguiti e cloni; 
questo titolo non ha nulla da spartire con quelli 
appena citati, non sono presenti combattimenti 
animati e il livello di abilità del computer è di un 
altro pianeta. In ogni caso la parte grafica e 
quella sonora vanno sempre considerate in un 
videogioco (perché alla fine anche Chessmaster 
5000 lo è), bisogna dire che CMSOOO si difende 
bene: fa grafica tridimensionale è di ottima 
Iattura e il disegno dei vari set di pezzi offre 
varietà a un tipo di gioco che andrebbe 
comunque apprezzato anehe in bianco e nero e in 
bassa risoluzione. Le musiche di sottofondo sono 
dei file MIDI piacevoli (se volete potete anche 
ascoltarne qualcuno da una eventuale vostra 
raccolta personale) che però rischiano di 
allentare la vostra concentrazione. 
Non c'è molto altro da dire: volete un gioco degli 
scacchi? Questo è il migliore. 



Mechwarrior, Mechwarrior Il, 
Mercenaries (Activision): Sono le 
slmulaz.ioni meglio riuscite di 
questo genere e la differenza 
sostanziale consiste nella trama del gioco. 

Batuedrome (Sierra): Lo stile di gioco è sempre 
quello, ma anziché combattere all'aperto, dovrete 
battagliare in arene predisposte e piene di insidie. 
Piuttosto carino, soprattutto per il gioco in rete o 
via modem, ma un po1 vecchiotto ... 



The Gnat 
E' il primo Planet Runner col 
quale interagirete. E' il più 
scarso ovviamente: non ha 
nemmeno lo scudo per 
proteggervi e dovrete montarto 

voi. In compenso è ìl più veloce e la velocità è un 
fattore dominante in questo gioco! 

The Stormguard 
E' l'evoluzione dello Gnat, 
quindi non aspettatevi chissa 
che cosa. E' molto pesante: su 
questo mech potrete iniziare a 
montare qualche arma 

decente, come il mitragliatore rotante. E' ben 
piazzato, ma esasperatamente lento. 

The Invader 
Già le cose iniziano a 
migliorare. La sua corporatura 
vi consente di installare delle 
armi pesanti, ma poche 
purtroppo. E' dotato di uno 

scudo che si ricarica velocemente e non è troppo 
lento. Potrete utilizzare tre armi insieme! 

nemiche. 

The Night Stalker 
Un buon compromesso. E' 
veloce quanto basta per non 
farvi graticolare il sedere ed è 
abbastanza equipaggiato per 
sfasciare in fretta le basi 

l o scudo è lento e per ricaricarlo ho dovuto fare i 
salti mortali: dangerous time! 

The Warthog 
Bello e potente, vi farà 
incavolare parecchio per la 
sua dote: l'incredibile 
lentezza. Però è ben piazzato 
e lo potrete fornire di 3 armi 

secondarie più una doppietta primaria: il casino che 
farete col Warthog sarà davvero spettaeolare! 

The Raptor 
E' solo l'evoluzione del 
Warthog e l'unica differenza è 
nell'essere più veloce. 
Sinceramente preferisco il 
suo fratellino: quello almeno 

ha un design da vero spappolatore; questo sembra 
una marionetta in calzamaglia ... 

Retro 
Il nome mi esalta un casino e 
l'esoscheletro è spaziale! Lo 
potrete equipaggiare con ben 
4 armi secondarie più una 
doppia primaria. Un po' lento, 

ma che volete farci: altrimenti sarebbe stato 
davvero troppo bello e non ci sarebbe stato gusto! 

Shiva 
Volete massacrare, tritare e/o 
spappolare? 
Eccovi lo Shiva: è il più 
potente di tutti i mech; vanta 
una potenza di fuoco 

allucinante, anzi, allucinogena (quattro armi 
secondarie più quattro primarie). lo trovate in 
vendita in tutti i negozi ... 

• Consultate sempre la mappa nel 
caso non riusciate a raggiungere 
l'obbiettivo. 
• Se ne avrete la possibilità, attivate 
tutte le armi insieme (soprattutto le secondarie) 
per disporre di più fuoco. 
• Il mecll può muovere la testa oltre che lo 
cMssis: se non riusciste ad allinearvi nuovamente, 
premete e e il computer di bordo vi "rimetterà la 
testa a posto". 
• State vicini ai vostri compagni e non fatevi 
prendere dalla mania di esplorare: se li 
abbandonate rischierete di fallire la missione. Non 
attaccate mai l'obbiettivo di un alleato perché è 
solo una perdita di tempo. Loro se la cavano da 
soli, quindi è sempre meglio guardarsi le spalle. 
• Ascoltate sempre il briefing della missione 
poiehé è molto importante per scegliere quali armi 
e quale esoscheletro impiegare nella battaglia. 
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486 DX2 66Mhz (Pentium) 

Le più diffuse 

('è bisogno di parecchio 
spazio su HDD e di un CD­
ROM 

Uhmmmm ... Shattered Steel non ml ha convinto del 
tutto. Il gioco è ben strutturato, ma le cose potevano 
essere fatte un tantinello megtio. La grafica è motto 
buona, ma vedere textures anche sulla carta 
igienica sotto la poltroncina det mech alla fine 
risulta un po' noioso, soprattutto perché sono 
parecchio ripetitive, come i fondali! Questi ultimi 
sono sempre uguali, magari con colon o sfllmature 
diverse, ma uguali. I nemici potevano essere 
Implementati dìversamen1e: alla fine il gioco diventa 
difficile non perché questi siano ostici, ma perché 
ce ne sono decinaia e decinaia che vi vengono 
addosso insieme. Le anni sono tantissime e di 
grande varietà. ma ben presto vi ritroverete ad 
usare sempre i missili teleguidati, Il mitragliatore 
rotante o le supposte atomiche mentre le attre 
rimarranno a impolverarsi. Questo perché le 
missioni non variano abbastanza da richiedere un 
cambio di equipaggiamento o di drolde. Non 
pensate per questo però che Shattered Steel sia 
brutto. Gli effetti sonori sono ottimi e la musica è 
coinvolgente al punto di far arrivare l'adrenalina a 
livelli critici; persino il pallato è notevole e la 
"sintesi vocale" dei computer è un piccolo 
spettacolo. t:interattMtà è atta: potrete "livellare" li 
terreno sparandoci sapra e lanciando delle granate 
lascerete dei aateri enormi. Potrete abbatterete I 
nemici faceodolì cadere o facendogli saltare la testa 
oppure blastandoli per bene in pieno corpo; senza 
sottolrneare il fatto che polrete realmente 
dis1Juggere tutto. Poi ci sono parecchie finezze d1 
cooedo come l'evolversi detla storia, i doj)plOgiochl 
interni ma anche i fulmini e i tlJooi. Il terreno poi é 
cosl ben fatto da mettere paùra al Voxel. 
!:interfaccia è semplice e le opzioni sono un po' 
poche, ma la cosa che più mi ha snervato sono I 
caricamenti: nonostante il mio P150 e li lettore 8x 
c'era da aspettare parecchio lo stesso. Insomma, 
Shattered Steel è un bel gioco che piacerà, ma non 
abbaStanza da saper conquistare l'anima e lo splrilo 
di chi non è appassionato del genere. Occhio! 
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Allo laccio del cinismo, mi rendo conio solo 
odesso di come, quando gli zebedei ruota­
no o wlacito worp, sia copoce di diventa­

re proprio chiaro e togliente come uno ' lama for­
gialo nel fuoco dello fornace del vecchio castello 
di Re Artù' . Mo che ci volete lare? E' forse colpo 
mio se sin dolle elementari il mia atteggiamento 
aggressiva è stoto uno delle peculoritò del mio 
ego? Essendo un tipa piccolina di 
costituzione non crediate fosse 
facile riuscire o tenersi lo pro­
pria merendina senza che i l 
rompiscatole di turno venisse 
o chiedere, con lo sua laccio 
da beota e sorriso Durbons, 
'me lo lai assogg iore? ' . Il 
mondo non è dei forti, ma 
dei deboli furbi ! Ecco come lo penso, 
lo tecnica per vincere in qualsiasi 
coso è mettere le mani avanti, se poi 
oltre o queste • inserite" anche uno scor· 
poto vuol dire che proprio lessi non siete. 
Stavo bene qualche anno fa, lottavo per 
uno casato di quelle forti, bene orgoniz· 
zote, poi fu lo fine. I Jode Folcon mi avevo· 
no doto tonto, mi avevano insegnato tutto, poi 
allo fine mi sono trovato in mezzo o uno spazio­
porto senza possibilità d i fare nullo, perché tutto 
ciò? Coso avevo fotto di mole per meritarmi que­
sto? Sono stato via quattro mesi e lo casato deci· 
se di chiudermi lo porto in faccia . Sì, avevo 
perso, coso potevo fare dopotutto? G li obblighi 
che lo vita ti mette davanti non sono fodli do evi· 
tare, e se ci riesci spesso non ottieni null'altro che 
un pugno di mosche. Decisi di mettermi in pro­
prio, indubbiamente lo coso non ero facile, mo 
nel corso degli anni avevo messo do porte circo 
l '000'000 d i C.Bills e il mio mech personale, 
nonostante non fosse un granché, si difendevo 
bene, l 'esperienza c'ero e lo robb ia pure. 
Dovevo fare un investimento, o rischio certo~ se 
mi fosse andato male non sarei potuto tornare 
indietro . Ho sempre doto tutto per i Jode, mo 
loro, uno volto rimessomi do uno missione piutto­
sto devastante per lo mio psiche volevano asse-

gnormi o un avamposto sperduto. Non ce l'ho 
fotto. Non mi sono mai ritenuto il meglio del 
meglio, mo neanche il peggiore. E adesso ecco­
mi qui, sono un mercenario, sono solo e lotto per 
costruirmi un futuro e, perché no, anche uno 
squadro con lo quale dividere i momenti di ten· 
sione delle missioni più dure (e ovviamente i rela­
tivi proventi). Lo mio base non è grosso: uno 
soletto con un computer collegato con il bollettino 
mercenario (giusto per sapere coso succede in 
giro, nel nostro lavoro essere informati è tutto), un 
ufficio con un altro PC che mi permette di contrai· 



iQÀl i911 tliik ~ CQllll in mio ~sso, il numero 
di 1iiécff1t~ta persone alle mie dipèndenze. Poi 
e'• ralll'C:Jìici, n cuore di lulto, clòvit i miei mezzi 
rilrovarlo -ngor. dopo una banaglia, clave miglio­
rano le proprie preslazioni. Eh ai, qui mi poua 
divwtire veramente personalizzando i miei • gio­
callali" (quando ha camincialO queslo lavoro ne 
avevo uno solo, ma ora il numero è tre, due leg­
geri più il mio, una forza della natura ... 1. Peccalo 
Che a volte cambiare la configurazione delle armi 
sia più casto.o che non riparare l'intero mech. 
Poco male, ormai ci ho fono l 'abitudine. Vediamo 
un po' cow dice oggi il videocitofono che uro 
per tenermi informato su ciò che avviene in que­
sto sporco universo: niente d'interessante, pirati 
che scorrazzano per l'univerro, finte alleanze tra 
la lnner Sphere e altri clan, inromma, tutta luffa 
di poco interesse. E' tempo di andare al lavoro, 
ho Ire contratti da valutare: il primo richiede che 
scorti un principe del pippero che vuole giocare 
alla guerra, picche completo, rischio di perdere 
la mio reputazione. Vediamo il secondo: dislrug· 
gere uno base perro nel deserto di un pianeta 
sperduto, resistenza minimo, soldi pochi, diritto di 
sciacallaggio inesistente. Queste cose mi fanno 
andare in bestia: mi rendo conto che lo missione 

non è difficile, ma dolemi la possibilità di bara~ 
lare il prezzo, o perlomeno di potermi tenere la 
roba che rimarrò intatta dopo la battaglia. le 
munizioni castano e i mech non crescono sugli 
alberi. Nell'ultima campagna rono riuscito ad 
accappararmene uno neanche mesro male, un 
braccio distrutto e due jump jet da riparare. Il 

resto era perfetto! lasciamo perdere che è 
meglio. Olllòòà, la terza offerta sembro buona: 
una campagna di tre miuioni, pogomento mini· 
ma a seconda delle preslazioni sulla singola mis­
sione, pagamenla massimo 5'000'000 di C-llills, 
diritto di sciocallaggio medio alto. Serve una pie· 
cola squadra per un attacco a un avamposto di 
uno dei tanti clan che pretendono di dominare 
questo anarchico universo. OK, si può fare, 
accetto il contratto via e-mail e poi vado o prepa­
rarmi. ()Qni volta devo stare attento o ciò che 
corico suTio mio dropship: mi dimentico sempre 
quolcoso! E vi assicuro che trovarsi sul campo di 
battaglio o metà compagno senza un broccio, 
sopravvivere,. e non avere i pezzi di ricambio per 
il proprio mech è proprio una rottura di scatole. 
Corichiamo rutto e portiamo. Sono o bordo della 
dropship, i miei compagni stanno riposando, 
beati loro che posrono (si lamentano sempre che 
non possono dormire, però se solo sapessero che 
io sto sveglio il doppio del tempo ... Ah, beota 
gioventù .. . }; siamo arrivati, uno rapido occhiato 
al computer di bordo per vedere coso mi sono 
portato dietro (sapete com'è, lo memoriol} e poi 
vio di brieling: mmmh, pattuglio· 
mento con eliminazione sistemati· 
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Ed eccoci qui riuniti a parlare di questo 
semiseguito di Mechwanior 2 (semi in quanto non 
esiste una vera e propria continuity tra i due 
prodotti, diciamo che parliamo di parallelismo 
molto marcato!): il Qioco è decisamente ben fatto e 
offre parecchie aggiunte alla versione precedente. 
La grafica è stavolta ricca di texture (principale 
critica fatta a Mechwarrior 2) e di effetti di luce 
niente male, ma c'è qualcosa che ancora non mi 
convince: in primis i mech fanno veramente ridere. 
Il buon vecchio Nova non capisco dove sia finito 
(nel gioco vero e proprio non l'ho ancora 
incontrato, di buono c'è che se giocate in rete 
avrete modo di usare tutti i mech presenti in 
Mechwarrior2 e Ghost Bear Legacy) mentre quelli 
nuovi, eccezion fatta per un paio, sono proprio 
brutti!!! La voce suadente del computer di bordo è 
sempre la stessa e le tracce audio fanno 
veramente paura. Per ciò che riguarda la 
giocabilìtà siamo messi benissimo, te missioni 
sono ancora eccezionali, fantasiose, varie e il 
fattore •mercenario" aggiunge al tutto una libertil 
d'azione non indifferente (se non volete 
preoccuparvi del discorso di gestione economica 
siete liberi di far1o, ma perdereste il punto di forza 
del prodotto trovandovi per le mani solo un 
Mechwarrior 2 con la grafica più bella e dei mech 
più brutti!), ma nemmeno assoluta. E' proprio 
questo il punto! Se infatti è possibile scegliere il 
contratto, risulta fastidioso non poter barattare il 
prezzo dello stesso come si poteva invece fare in 
Mechwarrior 1. E qui stiamo parlando di un gioco 
che risiedeva su un paio di dischetti da 720K. 
Questa cosa mi ha effettivamente deluso; ma 
proprio tanto!!! Poco male, non si può avere tutto 
dalfa vita. A parte questo, e all'assenza di 
de~rizione delle armi che incontrerete piuttosto 
avanti nel gioco, Mercenaries mantiene le 
aspettative; l'engine come ~ià detto è migliorato e 
anche la grafica dei menù e realizzata con una 
certa cura. Il gioco gira bene in alta risoluzione su 
un 133 Mhz con Mystique al massimo di dettaglio 
(comunque settabile in ogni suo singolo 
particolare). La longevità è assicurata dall'alto 
numero delle missioni e dalla possibilità di poter 
aver a disposizione almeno tre contratti alla volta. 
Che dire quindi? Mercenaries è un gran bel 
prodotto, giocabile e molto "ricettivo" alle ~elte 
dell'utente. Nettamente superiore confronto a 
Shattered Steel (degno comunque di "massimo 
rispetto"). Da avere se vi piacciono i mech e 
generalmente fare del male al prossimo!!! 

ca di ogni nemica. Bersaglia opzionale: distru­
zione del terzo piano d i un palazzo. Sembra 
facile. Vediamo la mappa: niente di niente, NO 
DATA AVAJLA8LE. le cose di questo tipo non mi 
piacciono per nulla: è come usc ire con una 
ragazza che non si è mai conosciuto e poi si sco­
pre che è solo simpatica essendo fisicamente un 
catamarano. Vabbé, ormai siamo q ui, bisogna 
partire. Scendiamo quatti quatti in due (quando 
non è necessario perché sprecare munizioni e 
piloti?). E' buio, attiviamo gli infrarossi, owicinia­
maci e armiamo le armi. Dopo poca mi accorgo 
di d.ue. puntini rossi sul radar. Ok ragazz~. si 
commc10, uno o testo e non se ne porlo p1u: o 
me il più grosso! I colpi del PPC illuminano que­
sto notte stellata e le esplosioni fanno da eco a 
questo scenario di morte. Sono affari loro, io 
voglio solo i soldi. Evitiamo i casini senza grossi 
problemi, l i abbiamo attaccati alle gambe e, una 
volta caduti entrambi per terra li abbiamo finiti 
senza nessuno pietò. Eccoci, siamo in cittò, degli 
aerei ci attaccano: le loro oli d i cero dureranno 
poco. Sono durate poco. Sono morti anche loro 
combattendo per uno causo ormai perso do 
tempo; non so quol1è, ne m' interesso più di tonto. 
Ecco il palazzo, miriamo e facciamo saltare il 
terzo piano dello stesso. l a voce suadente del 
computer di bordo esclamo un asettico •mission 
complete" . 
lo secondo missione è ombientota di giorno. 
Torniamo allo dropship messi male questa volta, 
mo mi aspettavo peggio, sembro facile, mo non 
è difficile. Terzo briefing di campagna: strano 
missione, superare un ponte correndo o più non 
posso. 
Non faccio in tempo o scendere sul pianeta che 
già cominciano a spararmi, corro verso il ponte, 
sono tra due fuochi, ecco si è rotto, cado giù nel 
vuoto più profondo, coso fare? Mi ero dimentica­
to dei jump jet: in uno frazione di secondo li atti· 

vo, plano verso la neve depositato nel canyon e 
corro, scappo via mentre i laser occasionalmente 
mi colpiscono. 
E' fotta, sono salvo, ho completato tutto: 
5 '000'000 di C.Bills e uo mech medio-pesante 
sono il mio compenso. Fina lmente si torno o 
cosa. Raggiungo il mio letto che non vedo ormai 
da una settimana, mi siedo e in un ottimo lo 
mente volo o ricordi lontani, ricord i di gloria e 
compagni perduti. Poco primo di addormentarmi 
nel freddo stanzino che mi accoglie penso che 
forse, olla fine, poi così mole non sono, che tutto 
quello per cui ho lottato mi permette ancoro di 
vivere (in un certo senso anche meglio di primo!) 
e forse un g iorno, quando il mio gruppo di tre 
persone sarà costituito da decine e i Jode Folcon 
saranno in crisi alloro mi prenderò lo mio rivinci· 
ta riguadagnando quello che mi è stato tolto di 
diritto, rivendicando le mie ragioni costi tuendo 
uno gilda di uomini che credono in un solo idea­
le: il loro, unico e comune sogno di vittoria e di 
soldi .. . 
11f il guerriero si sopì, speranzoso di vincere, spe­
ranzoso di poter dire, un giorno, di es.sere staio 
un eroe". 
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Come ti sbudello gli alieni ... 
Poteva mai mancare un box riguardante tutte le armi 
e accessori che potrete raccogliere durante il gioco? 
Ovviamente no, quindi accattatev'illo ... 

• 

SHOULDER LAMP: avete paura del buio? 
No problem questo utile accessorio 
cancellerà qualsiasi vostra fobia. Una 

volta attivato, quest'oggetto vi renderà comunque 
facilmente individuabili. 

• 

BATTERIE: ecco la soluzione migliore al 
classico problema deglì walkman ultra 
esigenti in tema di energia. 

Oa oggi le Duraceli hanno trovato pane per i loro 
denti ... 

• 

9mm PISTOL: Questa è l'arma che 
avrete in dotazione dall'inizio. 
Ovviamente, scarsissima ... 

&1111 SHOTGUN: direi cile qut si 
comincia a parlare seriamente. Il raggio di tiro è mollò 
corto, ma in compenso la potenza non è indifferente . 

-

FLAMETHROWER: il mitico 
lanciafiamme penso cile non 

abbia bisogno di ulteriori commenti. Caldamente 
consigliato ... 

-

PULSE RIFLE: arma d'innegabile 
potenza, questa carabina farebbe 
la gioia ~i qualsiasi fanatico 

guerrafondaio. 

SMART GUN: mi sembra 
inutile dire che questo fucile 

sia l'arma più potente fra quelle disponibili. Oi 
devastante efficacia ... 

F\Am 
m1N1111F1 1 MB -
~ 
!i1 
1iJ 
~ 

486/66 

VGA 1 Mb 

Tutte 

Tastiera, mouse, 
joystick 



Questo box potrebbe riempire 
l'intera pagina ma, nonostante il 
grande numero di prodotti di 
questo genere, mi sembra più opportuno 
citare i due titolo qui sotto: 
Duke3D (30 Realms): questo gioco è forse il 
migliore nel suo genere, il giusto equilibrio tra 
violenza, umorismo, ambientazione varia ed 
accattivante e vasta gamma di armi. Un "musi"! 
Quake (iD Software): titolo più recente del 
precedente, ha dalla sua l'efficiente gestione 
grafica (forse un po' esosa) dei fondali e degli 
awersari 30. Owiamente un "garantito" ... 

Cosa posso dirvi per agevolarvi 
nella vostra avanzata contro la 
colonia aliena? Prima di tutto fate 
buon uso del rivelatore di movimenti, 
anticipando l'assalto di qualsiasi creatura 
appostandovi nella posizione più favorevole. 
Secondariamente posso dirvi di distruggere tutte 
le casse di colore chiaro, vi riserveranno non 
pache sorprese. Evitate in qualsiasi modo scontri a 
bruciapelo, l'ustione é assicurata dagli schizzi di 
sangue acido fuoriuscente dai corpi degli Alien. Tra 
l'altro cercate di raggirare i corpi alieni martoriati 
distesi a terra, una volta corrose le suole non vi 
dico le conseguenze ... 

In un'intervista fatta due mesi or sono, lo 
sviluppatore di Alien Trilogy aveva messo in 
discussione il fatto che dovesse essere per forza 
inevitabile fare confronti con titoli della portata di 
Ouke e Ouake. Ora, io non vorrei essere polemico, 
ma mi spiegate come posso dare un voto in 
percentuale ad un gioco senza tenere conto del 
fatto che, per esempio, ad un Ouake sia stato 
affibbiato un bel 91? Non ce n'è ... AT é nettamente 
inferiore. la grafica, pur rimanendo su livelli 
qualitativi accettabili, poteva essere un po' più 
particolareggiata. la velocità è comunque 
elevatissima e la varietà da un livello all'altro é 
soddisfacente. Purtroppo per chi avesse visto o 
giocato la versione su Play Station, sarà d'accordo 
con me se dico che questa versione per PC non 
raggiunge le aspettative (e non solo in campo 
grafico ... ). Sotto l'aspetto dell'audio, abbiamo 
musiche veramente d'atmosfera che portano il 
coinvolgimento a livelli piuttosto alti, ma gli aspetti 
positivi si fermano qui. Infatti gli effetti sonori 
risultano fin troppo gracchianti (comunque quando 
parla, Ripley sembra proprio Ripley). Il gioco 
rimane comunque divertente, sebbene la struttura 
non presenti molte novità all'infuori dell'elemento 
"schizzi di acido". Una cosa che mi fa veramente 
rabbia è la completa assenza di un minimo di 
dinamicita dell'ambiente 30 (all'infuori dei corpi 
martoriati dei nostri awersari, non potremo 
lasciare altra traccia del nostro passaggio), siamo 
quindi ai livelli di Space Hulk. Infine gli accessori e 
le armi sono, secondo il mio modesto parere, 
troppo pochi per poter garantire un divertimento 
superiore. Siamo comunqu,e di fronte ad un buon 
prodotto che, se fosse stato meglio curato nei 
particolari e a causa dei motivi di cui sopra, non 
riuscirà mai a lasciare un segno indelebile nella 
storia dei videogiochi. Insomma è uno tra i tanti ... 
Carino, ma nulla di più. 
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Gli sviluppatori della GT Interactive hanno proprio 
intenzione di ri~ve liare il nostro assopito desiderio 
di caos , investendoci con una s~erzata d incontenibile 

distruzione ; da casa ~irage iunge la rovina dei 
no~tri mouse, preparatevi .•• è arrivato Bedlam! 

A curo di Davide "The Lo tecomer" MASKAretti 

Ragazzi, in quanto oficionados del detto "patti 
chiaro, amicizia lungo", premetto immediatamen­
te che se riscontrerete di seguito qualche segno di 
grove tendenza olla divagazione, sorò dovuto a 
una serie di situazioni, generalmente di vita quoti· 
diano, particolarmente estenuanti che mi hanno 
porlo!o o una pur sempre contenuta fase di "skle-

ro• (per i lettori meno offerroti in temo di linguog· 
gi di origine oborigeno, leggosi •stress·) . Se addi­
rittura pensate che queste due pagine sono frutto 
di continue modifiche (fortunatamente al giorno 
d'oggi ci possiamo permettere anche il computer, 
o Itri menti o quest'oro sarei morto sepolto dallo 
corto straccio), l'ultimo delle quali risale o quo~ 

che oro primo dello consegno dell' ortico­
lo, converrete con me nel dire che uno 
bello dormito sarebbe un' ottimo soluzione 
-segnale orario: tu ... tu ... tu ...... tu ... sono 
le ore 3 e 20 minuti. .. • Non è finito: come 
se non bostosse è giunto via covo lo fol­
gorante manifestazione ultraterrena prove­
niente dogli uffici dello redazione, con lo 
quale il BDM mi ho fotto noto re •molto 
pocotomente•, come solo i lupi assetati di 
sangue sonno fare, il non indifferente ritor· 
do do me accumulato nello consegno del-
1' orticolo. Come non detto: oddio bello 
dormito ... 
Quindi bando olle cioncie e possiamo o 
parlare di ciò che del resto è vostro desi­
derio conoscere: Bedlam (se continuos.si o 
sprecare parole su fotti personali, finirei in 
gattabuia come fautore di un suicidio di 
mosso fra voi lettori; vi ricordate lo vec­
chietto inpiccotasi sull'Aereo più pozzo 
del mondo? ... O k, ho reso l'ideo). 

Ecco l'armeria dove Potremo configurare I nostri RAT (sembrano degli elicotteri 
vero?) 

Sappiate che se ospet­
tovote do tempo qual­
cosa che vi consentisse 
di dare libero sfogo al 
vostro più perverso 
istinto omic ida, oro 
potete gioire perché 
forse è arrivato per voi 
lo soluzione ai vostri 
problemi (vi giuro, per 
me lo è stato ... ). Questo 
gioco probabilmente 
soddisferò lo vostro sete 
di sangue, senza che 
procuriate danni allo 
società (olla faccio d i 
chi dice che i videogio­
chi portano allo violen­
za). Sarete infatti proiet­
tati in un lontano futuro 
dove lo rivolto di uno 
moltitudine di esseri 
biom ecco n ic i deve 
essere inevitabi lmente 
represso. Questo volto 
avremo lo possibilità di 
dare lo solito lezione 

8 MB 

486 DX o meglio 
Pentium 90 

SVGA 

Tutte 

Mouse 

upporto OirectX per Windows 
95 

IM I R AG El 

Abuse (Origin): buon platform 
della Origin che ha trovato nel 
particolare sistema di controllo 
tastiera+mouse un motivo di originalità. 

Syndlcate Wars (Bullfrog): epico gioco della 
Bulllrog che ci dà lezioni di terrorismo, in un mix 
tra strategia finanziaria, tatticismi bellici e 
blastaggio, a mio parere, il meglio. 

agli onrogonisti di turno, in uno maniero o dir 
poco appagante. Al comando di un massimo di 
tre •RAT" (robot telecomandati oli' avonguordio in 
moteria di mezzi da guerra), potremo far sfoggio 
dello potenza d istruttivo in nostro possesso. Il 
nostro obbiettivo sarà quello di annientare l'avan­
zato biomeccanico, attraverso il compimento di un 
considerevole numero di missioni predefinite. Si 
trotterò di distruggere svariali tipi di bersaglio 
come edifici e palazzine focendo ricorso o l 
meglio che lo tecnologia militare del futuro possa 
offrire. Si vo dai mitrogliotori leggeri oi potenti 
cannoni ol plasma, dolle diaboliche mine olle uli· 
lissime granate, doi distruttivi missili olle folgoranti 

' :"'.\ 

Il plasma è forse l'arma più utile di tutto Il 
campionario bellico. 



Da qualche parte del liVllllo cl deve essere un 
generatore in grado di disattivare quesla barriera, è 
arrivata l'ora di cercmo ... 

bombe ol plastico. Non moncone accessori vari 
come scudi outorigeneronti, scanner, incrementoto­
ri d'energia e chi più ne ho, più ne metto. E pen­
sate che ognuno delle cose appeno elencate, man 
mono che si procederò nel gioco, sarò disponibile 
in diverse versioni sempre più potenziate. 
All'in izio di ogni missione, avrete comunque 
modo di spendere i vostri soldi (te parevo ... ) per 
meglio equipaggiare i RAT e di ricevere utili infor· 
mozioni, su obbiettivi primari e secondari, per un 
migliore adempimento dei vari compiti (briefing). 
Dopodiché arrivo lo fase più importante del 
gioco: l'azione. Vi potrete così accorgere subito 
dello efficiente visuale isometrico che vi permei· 
terà di aver lo migliore visione del campo di botto· 
glia. Tro l'altro sarete sempre accompagnati, 
durante lo marcio di morte, doll'immoncobile 
rodar (d'indubbio utilità). Uno volto che il RAT 
viene fotto atterrare, giunge il momento d'impu· 
gnore il misero " topolino• e prendere il .controllo 
del mezzo. I controlli via mouse sono molto intuiti· 
vi (tosto sinistro per selezionare lo destinazione di 
movimento, tosto destro per far fuoco) e consento­
no un pieno controllo del robot (per intenderci, 
potrete spostarvi o destro mentre sporote nelle 
oltre direzioni). Durante il gioco avrete modo di 
scegliere le armi più idonee alle varie situazioni 
che vi troverete od affrontare (potrete addirittura 
usarle tutte insieme contemporaneamente!). Lo 
cosa più importante resto comunque il fotto che vi 
capiterà di essere al comando di tre RAT nello 
stesso campo di battaglio, rendendo le cose non 
tonto facili come potrebbero sembrare. L'ambiente 
di gioco è tro i più dinamici che abbia mai visto. 
Infatti tutto ciò che vi si parerò davanti non potrà 
essere immune dallo vostro potenza d islrullivo : 
cose, torri, camion, automezzi , tubature, gru, 
ponti, ringhiere e muri saranno motivo di libero 
sfogo, consentendovi di creare esplosioni o ioso 
(anche o cotenol). Non dimentichiamoci comun· 
que del pericolo che ci assalirà non appeno entro-

Questi sono gli effetti devastanti di una bomba 
all'idrogeno . ., 

Ecco quellO Che sl suole Chiamare un'esplosiooe a 
catena! 

ti in azione: gli esseri biomeccanici. Affronterete 
cteoture di qualsiasi tipo, dai più schifidi orgoni· 
smi intelligenti ai te mibil i ragni meccanici 
"Kamikaze• . Si trotto quindi del più puro blostog· 
gio, uno vero e proprio misturo di sangue e 
fuoco, un concentrato di caos inaudito, l'antistress 
per antonomasia, l'ammazzo mouse, il kit del pie· 
colo devastatore .. . insomma in uno solo 

parola: Bedloml M 
- ~ 

Qualche utile consiglio per chi : 
avesse intenzione di gettarsi nel I 
finimondo di Bedlam penso non guasti.•. ~ 
• Nell'armeria riCOfdatevi di installare fin I 
dall'inizio tutte le armi al plasma che potete, sono i 
più efficaci strumenti di morte, con il miglior 
rapporto tra numero di munizioni e potenza di 
fuoco. 
• Inoltre non dimenticatevi lo scanner, vi risolverà 
non pochi problemi d'orientamento, soprattutto nei 
livelli più vasti. 
• Sul campo di battaglia non sparate mai 
all'impazzata, cercate di mirare il meglio che 
potete in quanto le munizioni prima o poi finiscono 
(e i bonus pure), tentate quindi di sprecare meno 
colpi possibili, vedrete che il gioco si dimostrerà 
più divertente. 
• Avrete la possibilità di sparare con più armi 
contemporaneamente, la cosa è molto allettante e 
altamente distruttiva, ma il più delle volte 
assolutamente inutile, anzi oserei dire 
controproducente. 
• Quando passate dal comando di un RAT all'altro 
ricordatevi di non abbandonare i vostri gingilli in 
aree troppo affollate, si difenderanno pure da soli, 
ma solo a suon di mitra e la cosa a volte non è 
sufficiente. 

Ecco i 118 RAT tutti Insieme appassionatamente. 

Questo messaggio dimostra la presenza di una 
traduzione in lingua italiana. 

~--- - -~l 

Bene ... bene ... eccoci al fatìdico angolo 
dell'opinione dove gran parte dell'attenzione dei 
lettori si concentra maggiormente (sappiate 
comunque che il corpo di qualsiasi recensione è 
frutto di considerevoli sforzi da parte del recensore 
e che il commento alla fine vien da sé). 
Tralasciando inutili precisazioni mi sembra giusto 
dare una spiegazione al voto assegnato. Bedlam è 
uno shoot'em up di grande qualità, lo stato 
dell'arte in materia di distruzione. Il divertimento è 
quindi assicurato. Non si tratta però di uno spara­
spara puro e semplice, infatti qualche piccolo 
elemento di diversione come teletrasporti, pulsanti 
a pressione, ascensori, generatori di barriere laser 
e bonus vari aggiungono quel tocco in più alla 
giocabilità, allontanando la noia. Graficamente 
parlando siamo su standard veramente accettabili, 
con l'alta risoluzione che rende l'ambiente di gioco 
molto particolareggiato (schizzi e pozze di sangue, 
fiamme, schegge, corpi martoriati a iosa). Il sonoro 
comprende musiche rock ben eseguite ed effetti 
sbalorditivi (a volume alto, le esplosioni sono 
qualcosa di molto realistico). Allora perché il voto 
non ha un bel 9 come prima cifra? Ciò è dovuto a 
una serie di mancanze che purtroppo non fanno di 
Bedlam un vero e proprio •must". Prima di tutto i 
tre RAT che avremo modo di controllare sono 
precisamente identici, nessuno si differenzia 
dall'altro per almeno una piccola caratteristica. 
Inoltre potremo scegliere una sola configurazione 
delle armi che sarà valida per tutti i mezzi. Ciò 
porta a una completa assenza di quello che poteva 
essere il fattore strategico. Non per niente il gioco, 
come già detto, è un puro shoot'em up, per niente 
monotono, ma che poteva dare di più sotto 
l'aspetto della struttura di gioco. E' comunque un 
buon prodotto che merita la vostra considerazione. 
Au revoir... 
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llora, avere una moto è 
~empre ~tato il mio ~o no , 
iare a botte e vincere 
anche; que~to è il gioco 
che ia per me ••• 

A cur
1
o di Stefano Gradi 

Full Throttle (Lucasarts): Come un'avventura 
grafica? Certo, la sezione arcade nella quale 
dovevate combattere con altri motociclisti era 
molto simile a questo Road Rash. 

Sorpasso aN'estemo, in piega; sono un maestro! 

rimosi fregolo, il regolo di compleonno per i sedi­
ci onni tonto desiderato svanì incidente dopo 
incidente; mio padre e mio madre mi dissero con 
tonto tronquillità che loro non mi ovrebbero moi 
comprato uno scooter (tanto in vogo in questi uhi· 
mi onni tro uno cerio popolozione molto diffuso 
qui o Cologno ... ) e lontomeno uno moto, se pro­
prio ne avessi voluta una, avrei dovuto comprarlo 
con i miei soldi. Si, con quoli, visto che le mie 
uniche entrate consistevano nelle poche migliaio · 
di lire dello pogo settimonole e in quolche oltro 
raro donazione in occasione di feste e complean­
ni? Non oppeno ho ovulo lo possibilità di com­
prormi un mezzo motorizzoto, ho optoto per un 
qualcosa con quattro ruote e un tetto sopra lo 
testo in coso di pioggio; olio fine, olio venerondo 
età di anni ventuno, sono qui o pigiare i tostini 
con le lettere avendo a ncoro la stessa idea fissa 
in testo ... 
Meno mole che Rood Rosh può in quolche modo 
soddisfore lo mio voglio di velocità su due ruote 
e olio stesso tempo posso sfogormi picchiondo 
qualcuno (ehi, naturalmente solo sul mio monitor, 
io nel profondo sono lotolmente controrio olio 
violenzo). 
Rood Rosh è un gi~o di corse motociclistiche nel 
quale è importantissimo orrivore primi, per farlo 
potete usore rutti i metodi che volete: spinte, colei 
e pugni sono oll'ordine del giorno, cotene, 
mozze ferro te e tubi d' occioio sono i metodi indi­
cati per sistemare le cose in modo definitivo. 
I compogni di goro che si mostrono così omici e 
prodighi di consigli quando li incontrote e ondote 
a prendere uno birro con loro, sono pronti o but­
lorvi fuori strodo solo per guodagnore uno posi­
zione; siete soli in mezzo o uno bando di poco 
d i buono, quindi non preoccupotevi di ogire di 
conseguen.~o. 

le modalità di gioco principoli sono tre: Trosh, 
Sig Game e Heod lo Heod. Trosh è l'equivalanle 
di oreade, 5Ì trotto di mettersi o covok:ioni 5u uno 

16 MB 

Pentium 75Mhz 

SVGA I MB RAM 

Sound Blaster e compatibili 

Mouse, joyslick, 
tastiera 

Raccomandiamo CD ROM 4x, 
Pentium 120 Mhz 
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Divertente, veramente divertente. Raramente un 
gioco di questo tipo mi ha coinvolto subito fin 
dall'inizio, la sua immediatezza è forse il miglior 
pregio. La grafica è nìtida, ben definita e svolge 
bene il suo lavoro; l'engine sembra essere ben 
fatto, anche se ogni tanto ci sono strane 
sovrapposizioni (provate a mandare la moto contro 
il guard-rail in Sienra Nevada). Nella recensione 
non vi ho partato dei numerosi filmati che 
commenteranno ogni vostra azione, dalla caduta 
alla vittoria. Complimenti al regista perché sono 
veramente spettacolari, purtroppo guardandoli a 
pieno schermo appaiono un po' sgranati. Il sonoro 
non ha bisogno di commenti, veramente 
eccezionale! 
Il controllo della moto è abbastanza intuitivo anche 
se non proprio immediato, riuscire ad acquisire 
sensibilità con il vostro mezzo vi porterà via 

Come vi narravo nella recensione, la colonna sonora di Road Rash è veramente di prima qualttà. Troviamo ben 
14 brani di famosi (almeno negli States) gruppi rock e due videoclip dedicati al modo delle moto. Vediamo in 
dettaglio quali sono le canzoni presenti sul CD (stranamente non sono tracce audio, i brani sono stati 
digitalizzati e salvati in un formato a me sconosciuto): 

Hammerbox: Trip - Simple Passing 
Monster Magnet: Dinosaur Vacume 
Paw: Pansy • Jessie • The Bridge 
Soundgarden: Rusty cage • Outshined - Kickstand - Superunknown 
Therapy?: Teetll Grinder · Auto Surgery 
Swervedriver: Last Train to Satanville - Duel 

I videoclip invece sono dedicati a Jessie (Paw) e a Duel (Swervedriver) 
::·dopo averci giocato per una ~~ 
notte intera sono in grado di darvi • 1 
alcuni preziosi consigli; vediamoli in • ~ '----------~---------------------------..J 
dettaglio. Al livello 1 non preoccupatevi 
troppo di menare gli avversari, è meglio imparare 
bene le piste e sfruttare la maggior velocità della 
vostra moto. Gli unici che dovete necessariamente 
far cadere sono i poliziotti. Cercate di accumulare 
soldi e non spendeteli per cavolate varie quali 
pezzi di ricambio; appena potete compratevi una 
bella moto nuova e, credetemi, prendete quella che 
tiene meglio la strada, non quella più veloce. E' 
fondamentale, soprattutto con le moto più potenti, 
affrontare le curve in anticipo, quindi le prime 
volte Che giocate cercate di memorizzarne la 
sequenza. Il metOdo migliore per evitare i cotpi 
degli avversari, consiste nel rallentare un attimo 
non appetla si affiancano, se ridate subtto gas 
(magari usando la nitro) sarete voi ad affiancarvi e 
a essere in vantaggio per un colpo letale. 

moto, scegliere un percorso e .illizjare o correre 
cercando di arrivare entro i primi tre per poter 
proseguire. 
Big Game, Gronde Gioco, il gioco completo, il 
compionoto, lo stagione, una storia di vita, lo 
scopo è correre per lore sold i. All'inizio ovete 
uno moto appeno decente, qualche spicciolo e 
nullo più, starò o voi accumulare denaro per 
poterlo riparare e, appeno possibile, cambiare. 
Tra uno corso e l'altro potete assaporare le gioie 
di un vero motocidisto, come ubriocorsi di birro 
nei locali più malfamati, sprecare qualche ceni 
per ascoltare uno particolare canzone e racco­
gliere preziosi consigli dai vostri colleghi (pren­
deteli sempre con le pinze, allo fine sono quelli 
contro cui dovrete combattere}. 
Heod to Heod è l'opzione che permette di gioca­
re contro ovversori umoni collegoti in rete (otto 

entouri in~ tutto), via modem (minimo necessario 
Ln 48,SK)J, dpn connessione diretto tramite covo 
nul~modem. 
I tracciati disponibili sono in tutto cinque, posso­
no sembrare pochi, è vero, mo vi assicuro che 
sono molto lunghi, un po' come quelli con The 
Need lor Speed, g ioco per certi versi simile o 
Rood Rosh. 
le moto che potrete acquistare sono divise in tre 
categorie principali: Moto Roditrici (? !?), Moto 
Sportive e Super Moto. logicamente uno moto di 
uno categoria superiore sorò nettamente più velo­
ce, quello che non sapete è che dallo secondo in 
poi tutte le due ruote saranno fornite di uno sp& 
cie di turbo-boost allo nitro che può essere usato 
ol ma ssimo dieci volte in ogni gara. 
Rood Rosh è un gioco nativo per Windows 95, 
questo vuol dire che i possessori del buon vecchio 
DOS non possono neanche guardare lo scotolo 
do lontano, sfrutto le librerie grafiche e sonore 
DirectX 2 di Microsoft e chiunque d i voi abbia 
uno schedo grafico con acceleratore grafico 
dedicato (per esempio Motrox Mystique o 
Oiomond Stealth 30 2000) ne trarrò ampio gio­
vamento. 
lo grafica è naturalmente in alta risoluzione 

1
640x480 pixel), i processori di computer più 
enti possono ridurre di molto lo grandezza dello 
finestra per guadagnare uri pizzico di ffuiditò in 
più. 
Il sonoro si compone di musiche do urlo (vedi box 
dedicoto qui o fianco) e do effetti sonori che ade­
guati all'occasione. Ok, scusate, mo si è fotto 
tardi, devo andare in redazione a consegnare 
l'orticolo; adesso mi infilo il cosca, i guanti e 
accendo lo moto ... Oops, io non ho ancoro uno 
moto! 
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o curo di Diego "Douglos" Cassetto 

bbene sì, signori. .. rìpensondo ol modo in 
cu i siomo stoti sbottuti fuori dolio Coppo 
Davis, in occasione della trasferta contro lo 

Froncìo, c'è proprio di che mongiorsi gli zebedei 
: dopo il d omoroso vontoggio per 2 o O ottenuto 
grazie ai primi due singolari, è stato un'agonia 
vedersi stropozzore in quel modo nelle tre portite 
successive. Passi pure che o Norgiso sia capitato 
uno giornoto nero nel doppio, mo quondo l'orbi· 
tro "ho visto fuori" il punto di Goudenzi che ci 
avrebbe almeno rimesso in gara nello partita 
decisivo, olloro lì ho copito che "non dovevomo" 
passare il turno, a spese dei padroni di cosa ... va 
bè, e' est la vie I (posserò comunque ollo storio il 
modo in cui copilon Panetto · in un momento di 
ormoi polpobile tensione • ho "monifestoto il suo 
d isoppunto" nei confronti del giudice di 
sedio ... oncoro un po' e gl i riboltovo lo sgobellol 
Mìticol). 
Comunque, losciomoci olle spolle le omorezze 
sportive e possiamo olle cose serie. 
Come ormai anche uno pollino do tennis avrò 
copito, lo Telstor ho deciso di buttorsi nel campo 
delle simulozioni sportive, proponendoci uno 
nuovo versione computerizzoto del gioco preferì· 
lo dogli omonti dello rocchetto. Con Complete 
Dovis Cup Tennis, potrete contendere od oltre 
quindici nozioni il prestigioso trofeo, nonché 
misurorvi in uno delle oltre competizioni disponi· 
bili (onche perché, in ossenzo di queste ultime, 

credo che in poco più di due ore ovreste riposto 
lo verde confezione cortonoto sullo men.olo dello 
vostro camera, obbondonondolo c li' obl io) : per 
uno descrizione esouriente sulle diverse possibi· 
litò, vi rimando od uno dei box qui in giro. 
Possiomo oro invece od un'onolisi puromente tee· 
nico (visto che penso sia superfluo spiegare in 
coso con siste il gioco o quale sia il vostro 
scopo ... olmeno spero) . 
CDCT sfrutto lo tipico visuole in stile TV: vedrete 
così il tennisto che gioco dallo porte dello " tele­
camera" di spolle, mentre I' oltro verrò inquodroto 
frontalmente; per lo reolizzozione del prodotto è 
stoto fotto obbondonte uso di grofico digitalizzo· 
to, sic per quanto riguardo giocatori ed arbitri, 
che per olcuni porticolori dei fondali e delle 
superfici di gioco. Questo vuol dire, dunque, che 
l'impatto grafico è dawero notevole e lo varietà 
d i movimenti che ì personoggi possono effettuore 
è molto omrio e spesso spettacolarmente realisti· 
co. Anche i sonoro è dovvero ben fotto, e quindi 
· oltre oli' ormoi cononico voce dell' orbitro · ovre­
te per esempio lo possibilità di udire lo follo che 
vi incito o uno donna che vi urlo di sbrigarvi 
quondo perderete tempo durante lo fose di servi· 
zio. 
Ci troviomo dunque di fronte ol gioco di tennis 
definitivo? Nooohl Ad un'onolisi oppeno più 
opprofondilo, solfono subito all'occhio alcune 
pecche, purtroppo non indifferenti . La cosa più 
grove è senzo dubbio lo gestione dello collisione 
tro lo pollino e lo rocchetto o i fondoli: è vero­
mente indisponente che il giocatore riesco a col· 
pire lo piccolo sfera pelosa, quondo esso l'ho 
invece abbondantemente e palesemente superato 
o che ci si trovi loterolmente troppo lontoni, ed 
invece si riesco inspiegabilmente o respingere lo 

- . - . . - - - ---- --- --·- - - -· 
\ 

. . . 
Ed ecco uno dei momenti più spettacolan della partrta: 
11 giocatore sta nsch1ando la propria vita, tuffandosi 
per non perdere il punto (notate che la pallina è verde 



Dal Menu Principale potrete 
scegliere tra diverse modalità di 
gioco. Vediamole una ad una: 

Partita veloce: pronti, via ! Questa opzione vi 
permetterà di disputare un incontro, senza dover 
specificare nessuna variabile: avversario, 
superficie di gioco e tipo di partita verranno infatti 
scelti casualmente dal computer. 

Incontro singolo: anche in questo caso di !ratta di 
giocare una partita secca (però ... perspicace!), con 
l'unica differenza che stavolta i diversi parametri li 
dovrete specificare voi. 

Campionato: si tratta di un torneo in cui dovrete 
affrontare a scelta o gli altri 31 giocatori o le 15 
nazioni di cui essi fanno parte. 

Coppa Davls: ecco la simulazione vera e propria 
del trofeo che da il titolo al gioco, con tanto di 
regolamento (4 singolari incrociati ed un doppìo) e 
formazione del calendario ufficiali. 

Wlnner Stays On: strano torneo in cui dovrete 
affrontare dai 3 ai 12 avversari, ed in cui continua 
a giocare solo chi vince. 

Allenamento: abbastanza autoesplicativo, direi (e 
consigliato a tutti per prendere confidenza con Il 
gioco). 

Advantage Tennis: dalla 
lnfogrames, quello che secondo me 
è ancora it campione di categoria. 
Grafica poligonale e tutti i tornei del 
circuito ATP. 

lntematlonal Tennis Open: Questa volta grafica 
bitmap e una minore scelta tra i tornei a cui 
iscriversi, ma comunque un gran bel titolo. 

pollo, sfidando le leggi dello fisico. Anche le inte­
razioni tra la palla e la rete sono spesso e volen­
tieri imprecise ed approssimate: capita infatti non 
di rado che la sfera passi altroverso il net o "rim­
balzi" sul nastro assumendo tra iettorie assa i 
improbabili . 

A ciascuno il suo regno 

8 MB 

486 OX2 66Mhz 

SVGA (Vesa 
compatibile) 

Sound Blasfer o compatibili 

tastiera, joystick, 
joypad Gravis 

Per una simulazione tennistico, questi due p unti 
bastano giò a minare in modo preoccupante 
l'appetibilità per il titolo, ma se volete un giudi· 
zio finale e la mia personate opinione, correte a 
leggervi il box del commento. 

- . 
Ecco qua le quattro superfici su cui dovrete 
alhnlare I vostri avversari: 

m Clay (Terra battuta): 
Superficie cara agli amanti del 
Foro Italico; potrete giocare 
sulla terra in Italia, Stati Uniti, 
India e Ungheria. 

Hard (Cemento): I giocatori 
meno pazienti e tattici, 
potranno esibirsi sull'asfalto In 
Allstria, Svizzera, Belgio e Sud 
Africa. 

... eppure le premesse per un bel gioco c'erano 
tutte. A parte le carenze relative alla gestione della 
pallìna, altri grossi difetti non ce ne sono. Si 
potrebbe dire che il limitare il gioco alla sola 
Coppa Davis sia forse un po' troppo restrittivo e 
non offra grandi alternative, rendendo tutto 
probabilmente noioso in poco tempo, ma per i più 
esigenti ci sono sempre i due tornei ed il single 
match. Oppure si potrebbe affermare che la 
mancanza di nomi e voltì di giocatori reali renda il 
tutto poço credibile ed impedisca al giocatore di 
immedesimarsi fino in fondo nell'azione, ma anche 
in questo caso si punterebbe il dito nella direzione 
sbagliata. Quello che impedisce a Complete Oavis 
Cup Tennis di sfondare nel suo campo è proprio la 
poça attenzione che i programmatori hanno 
riposto nello sviluppare il fattore giocabilità: 
curando un po' di più l'interazione tra i diversi 
elementi della grafica e magari aggiungendo 
qualche frame in più ai movimenti dei giocatori, 
questo prodotto avrebbe avuto tutte le carte in 
regola per diventare almeno un buon titolo. 
Purtroppo non migliorano la situazione alcune 
chicche, come per esempio il poter variare il colore 
della pallina o le esclamazioni di gioia o rabbia dei 
giocatori. E' un vero peccato! 
Che dire ... provaci ancora Telstar. 
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Gli studi dello Zio Pino 
Come avrete già letto da qualche altra parte (probabilmente anche in questa recensione, ma soprattutto nelle 
numerose anteprime & preview che vi abbiamo propinato) Privateer 2: The Oarkening è stato girato negli 
enormi Pinewood Studios della vecchia Inghilterra. "E allora?" starete già pensando voi: beh, se quanto vi ho 
appena detto non vi fa brillare la lampadina, ora ci penso io ad accendere la luce. I Pinewoo<I sono glì studi 
cinematografici più grossi di tutta la terra bretone: la loro popolarità, innovazione, equipaggiamento, modernità 
ed impiantistica sono così all'avanguardia da avere reso inoperativi tutti quanti gli altri studi esistenti nel 
Regno Unito. Dovete infatti sapere che moltissimi dei più celebri film (anche quelli riconosciuti come capolavori 
hOllywoodiani o.o.e.) prodotti nell'ultimo ventennio hanno visto la luce proprio qua: AJien 3 di Oavid Fincher ne 
è solo un esempio (Fincher scelse i Pinewoo<I poiché voleva avere in dotazione un luogo facilmente accessibile 
dove le scenografie potevano essere montate, smontante e rimontate in pochissimo tempo, pulendole usando 
una comunissima secchiata d'acqua di rubinetto), ma non solo. Anche il recentissimo Mission: lmpossible con 
rom Cruise è stato creato qua dentro, proprio mentre si produceva The Oarkening. E Superman dove vogliamo 
metterlo? Vi ricordate le sequenze di volo di Reeve? Beh, i Pinewood erano gli unici studi che vantavano un 
edificio abbastanza lungo per poterle girare. Pensate che Privateer 2 ha richiesto ben quattro studi 
cinemat0grafici per essere completato e se vi state chiedendo quali, beh, io vi dico che il recente 007 Golden 
Eye non è stato potuto essere girato qui perché 17 studi dedicati a questa celebre saga cinematografica erano 
già tutti occupati: quattro dedicati all'Electronic Arts e gli altri tre usati per Missione lmpossible. E scusate! 
lnsòmma, per girare The Oarkening sono state utilizzate una quantità impressionante di risorse economiche e 
tecnologiche al fine di creare non solo un gioco, ma anche un film cosi interattivo da lasciare la tacca sui 
joypad di ogni videogiocatore che si rispetti! 



8-Render: Chessarammai?!? 
Forse molti di voi si saranno chiesti come mai la grafica di TD è cosi dettagliata. Beh, il merito è del 8-Render: 
questo ritrovato della tecnologia moderna consiste in un avanzatissimo engine grafico capace di fare 
letteralmente i miracoli: ora vi spiego come. Come succede nella stragrande maggioranza dei giochi dell'ultima 
generazione, tutti gli sprite vengono prima ricavati da un editor simile all'AutoCad (che ne delinea lo 
scheletro/intelaiatura); dopodiché vengono ricoperti da textures varie ed animati in un determinato campo 
d'azione. Generalmente si preferisce fare il tutto con un unico programma, in modo da non creare 
incompatibilità con i vari formati di otrtput che sarebbero generati da prodotti differenti, ma è comunque 
difficile utilizzare una sola utility per fare tutto. Senza nemmeno considerare poi le esigenze hardware 
necessarie per creare e/o modificare in tempo reale anche la più piccola animazione. Beh, ora immaginate un 
programma capace di editare un qualunque tipo di oggetto immaginabile, ricopri~o di textures tridimensionali 
renderizzate e stratificate, capace di smussarne gli angoli in qualunque situazione luminosa, proiettare una 
qualunque immagine all'interno di un campo visibile customizzabile a piacimento estraendone poi una 
sequenza animata fluida nonché ottimamente definita (con tasso di fps tranquillamente definibile a priori) e in 
pratica avrete ottenuto l'esoscheletro (sì, solo quello!) di quanto può lare il 8-Render. Il bello poi è clie non 
necessita di macchine "ninja inside" per girare (certo, sì pa~a comunque di workstation dal prezzo galattico, 
ovviamente) perché il codice sorgente è stato migliorato di continuo, fino a rendere i processi più complessi 
rapidi, facili e veloci. Tutti i pianeti, i vascelli, i caccia stellari che vedrete in Privateer 2 sono stati ricavati da 
questo engine: osservate attentamente le foto, quindi traetene le dovute conclusioni. Se però voleste proprio 
un esempio tangibile di altri prodotti estrapolati da questo potente motore, beh, giocatevi FX Fighter (appro: nel 
prossimo numero dovremmo propinarvi il seguito di questo titolone!): cosa ne dite delle animazioni, delle 
espressioni dei personaggi e generalmente dell'aspetto grafico !?! 

Ricapitoliamo: vi siete svegliati in una clinica, vi hanno detto che sarà difficile recuperare la 
memoria e avete giusto giusto quattro spiccioli in tasca. 
Cosa mai potrete fare, se non comprare il modello più economico (praticamente uno strano 
incrocio tra un vascello spaziale ed una Simca) armato con due spara turaccioli e lanciarsi nello 
spazio siderale alla ricerca di facili guadagni? Una volta in viaggio potete tirare giù qualche ricercato (non vi 
preoccupate, ne troverete a decine) per intascare una piccola taglia (di solito si aggira intorno ai 50 crediti), ma 
fate attenzione a non mettervi contro una navettona armata fino ai denti (le conseguenze le potete 
immaginare ... ). 
Dirigetevi verso un qualsiasi pianeta e ... semplicemente continuate così finche qualcuno non vi proporrà un bel 
contrattino ... A proposito, non dimenticate di comprare anche le armi quando comprate il vascello: trovarsi 
nello spazio senza armi è decisamente "spiacevole". 

WING COMMANDER 4 (Origin): 
Quarto titolo di una saga ormai 
terminata (almeno così sembra), è 
molto più orientato verso la simulazione 
militare che non sul commercio. 

ELITE 2 (GAMETEK): 
Capolavoro di Oavid Braven non spettacolare 
quanto The Oarkening, ottimo se non fosse stato 
pieni di bachi. 



Attori, protagonisti, comparse, 
redattori maniaci ... 
E' Il protagonista di The Darkening, ovvero siete 
proprio voi. Beh, è inutile dirvi Che è l'eroe della 
situazione, ma forse non tutti lo conoscono come 
attore professionista: Clive Owen (questo il suo 
nome reale) ha infatti già partecipato ad una nota 
serie televisiva inglese qualche annetto fa mentre 
tutt'ora sta lavorando a una serie poliziesca. 
Insomma, inutile dirvi che ci sa fare: sarebbe-solo 
fiato sprecato! 

Mathilda May 
E' l'eroina del gioco, o più semplicemente la vostra 
amata. Farete di tutto per conquistare il suo cuore, 
ma l 'impresa non sarà affatto facile. Trattatela bene 
e vi sarà fedele per sempre! Se il nome non vi dice 
nulla forse la ricorderete per aver partecipato al 
film "La teta y la luna" (evvai!), o magari 
rammenterete qualche suo, ehm, particolare. 

John Hurt 
Beh, è semplicemente il barman, ma sa tante di 
quelle cose Che vi tornerà sempre utile, credetemi. 
Dal vivo è proprio lui: John Hurt. Come chi e'?!? 
Avete mai visto Alien? Vi ricordate il primo terrestre 
del Nostromo a entrare, ehm, in "contatto" con 
l'alieno? Naturalmente John non ha partecipato 
solamente a quel film: Rob Roy, The Elephant Man o 
The Storyteller wno solo alcune altre sue pellicole. 
E scusate! 

David Mccallum 
Sarà un vostro buon amico nonché alleato. Vi 
tornerà parecchio utile, soprattutto durante le fasi 
di combattimento quando il sedile della vostra 
navicella sarà tanto caldo da graticolarvi il didietro. 
David è un volto piuttosto nuovo nel cinema 
mondiale. Ha già recitato in alcune pellicole, ma 
quasi tutti B-movie. Ora è stato oontattato dalla 
Origin per iniziare una nuova vita ... 

sembra, è proprio un cattivo coi controfiocchi (per 
non dire altro ... ): la sua barba non nasconde 
saggezza, ma solo perfidia. Non dategli mai le 
spalle: potreste pentirvene. Nella realtà quotidiana 
è Brian Blessed: si, proprio il Little John di Robin 
Hood King of Thieves. Ma non solo: ha infatti girato 
anche Flash Gordon, Molto rumore per nulla e altro, 
altro ancora ... 

Jurgen Prochnow 
Non è solo il cattivone di turno, ma è proprio la 
bestia che dovrete massacrare se ci tenete ala 
vostra pellaccia (nel vero senso della parola. 
Osservate le sue pellicce se ne avete Il tempo ... ). 
Ha sempre sostenuto ruoli cattivi, soprattutto nel 
cinema. Infatti sia in Dune che in Beverly Hills Cop 
2 (ma anche in Killing Cars) il suo volto ha 
rappresentato i più cattivi sentimenti umani. Perché 
mai in The Darkening avrebbe dovuto cambiare?!? 

Crlstopher Walken 
Un uomo, un mito. Nella realtà ovviamente: ha fatto 
più film lui di Paolo Villaggio e Renato Pozzetto 
messi insieme. Per di più tutti film di qualità e se mi 
dite che non sapete nemmeno chi è, beh, non ci 
credo. Vi menziono solamente Il suo ultimo lavoro: 
Pulp Fiction. Allora, adesso va un po' meglio?!? In 
The Darkening rappresenta ciò che gli riesce 
meglio: il cattivo doppiogiochista. Non dategli mai 
troppa fiducia ... 

David Warner 
Uno dei tanti seguaci del megacattivone di turno. 
Anche quest'uomo (beh, uomo, insomma ... ) vi darà 
un frego di filo da torcere, tanto quanto basterebbe 
per fare un maglione di lana ad una squadra di 
football americano. Quando lo incontrerete, fategli 
male! Nella vita reale è David Warner: non è 
famosissimo, ma anche lui è comparso in note 
pellicole di successo, sebbene solamente in ruoli 
molto secondari. 

~-mj !!!I 16MB 

~ ~ Pentium66 

liJ SVGA (veso 
compatibile) 

n.;il l!!J Tutte le schede più diffuse 

~ ~ Mouse/Joyslick 

Non funziona sotto Windows 
95 I1 

• • 



Privateer 2 Vs Il resto del mondo 
The Oarkening vanta tante, ma tante di quelle cose da poter fare rabbrividire tutti i giochi di questo genere. Il 
paragone più immediato va fatto con X-Wing: le simulazioni di guerra spaziale in Privateer 2 sarànno di gran 
lunga molto più accurate sotto ogni punto di vista, da quello grafico soprattutto. Senza nemmeno parlare del 
fatto che le missioni presenti in The Oarkening sono circa 150, ovvero quasi cento in più del capolavoro 
LucasArts. l'engine è più veloce di quello già incontrato in Frontier - Eltte (avete letto il box sul 8-Render?!?) e 
lo splendore spettacolare dei filmati Full Motion è addirittura più curato di quelli riscontrati in Wing Commander 
IV. Sempre rispetto a quest'ultimo abbiamo dei combattimenti molto più cattivi, mai facili da superare e rispetto 
al primo Privateer c'è da dire che l 'interazione commerciale è stata notevolmente amplificata, tanto da avere 
un intero universo a disposizione per fare proprio i vostri comodi e guadagnare come più vi aggrada. Insomma, 
Oarkening supera tutti i suoi rivali: ora non vi resta che leggere il box dell'opinione! 

Stupendo, eccezionale, poliedrico e soprattutto 
veloce. Mi secca ripetermi ogni volta che 
recensisco un prodotto della Origin, ma anche con 
questo titolo la software di lord British ha fatto 
davvero i miracoli. Partiamo con il dire che 
l'engine di gioco è qualcosa di eccezionale: lens 
Ilare, alta risoluzione, fonti di luce, texture 
dettagliatissime, esplosioni realistiche e tutto 
quant'altro potrebbe far urlare al miracolo. Ma non 
finisce qui: l'atmosfera, la possibilità di poter fare 
quello che si vuole è ottimamente implementata e 
ha infuso nel mio ego la stessa sensazione che ho 
provato giocando a Oaggerlall. Alcuni giocatori più 
"vecchi" potrebbero trovare questa eccessiva 
libertà forse un po• troppo dispersiva ma, come già 
detto nella recensione, è anche possibile seguire 
una trama ben delineata lasciando perdere tutto il 
resto. Dal punto di vista del sonoro hO trovato un 
po' scocciante il fatto che non esistano sottotitoli 
in inglese durante le scene d'intermeuo. e· 
prevista fa localiuazione probabilmente, ma 
questo si traduce con l'impossibilità di appreuare 
uno storyboard davvero eccellente da parte dei 
non aglofili. la giocabilità è grande, siamo 
vicinissimi alla frenesia di X-Wing. Le miliardate di 
armi e dispositivi che potrete montare sono 
veramente tanti, e così per i pianeti da visitare e le 
scene da intermezzo che potrete godervi durante il 
gioco. 
Mi ha lasciato un attimino perplesso il fatto che un 
prodotto di tale caral\Jra non sia per niente 
compatibile con Windows 95, o atmeno cosi 
sembra visto che in redazione non siamo stati 
capaci di farlo partire... • 
A parte questo ci troviamo di fronte a un qualcosa 
di veramente grosso, in tutti i sensi (tranne che per 
l'ingombro "fisico" del supporto che questa volta, 
stranamente, è di soli tre CO). Da comprare 
perché, ora come ora, è in assoluto il miglior 
simulatore spaziale disponibile ... 
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MINISTRY OF GAME 
(f) Salve a tutti, siete pronti per mettere una bella scritta ''THE EID" sul 

SCREAMER 
Coro Tozio, 

Mi chiomo Ro.,etti Poolo e ti scri­
vo do Reggio Colobrio, ho co_mproto quolche 
mese fo il gioco mode in ltoly SCREAMER dello 
ex Groffiti, oro Mileslone, ho ~iocoto parecchio, 
però non sono moi riuscito o v1noere abbastanza 
gore per avere lo tonlo atteso verturo BUUET e di 
conseguenze non ho nemmeno accesso o tutti i 
percorsi del gioco. Esistono dei cheot codes, troi­
ners,. sov~ames o qualsiasi coso che posso oiu­
tormi ? Spero di non chiederti troppo e soprortut­
to di non incasinarti! Ciool. 

Carissimo Poolob non li preoccupare, per incasi­
narmi ci vuole en ollroftl Eccoli qui un po' di 
cheol codes che ti aiuteranno od &$$ere il piloto 
f>iù spericolato, nonché, veloce dei circuiti di 
SCREAMER/111!1 
Screorne< Cheot Codes : 
vrELO Do accesso o tvHi i percorsi normali. 
INVER Do accesso o tvHi i percorsi compresi 

quelli do percorrere al contrario. 
TAZOR Vi do lo Famoso BULLET 

(dovresti essere contento). 
ABURN Questo è molto divertente: vi permeHe 

di gareggiare contro oltre BULLET. 
CLOCK Disabilito il Timer per giro. 
UPDOW Mene lo schermo soHo sopra 

(do provorell/11/). 
MIRRO 
MONTY 
JOINT 

AHivo il Mirror Mode. 
Cambio gli ostacoli. 
Cambio gli ostacoli (nessun commento 
sullo sceflo dello poro/o cheot}. 

Dovresh averne abbastanza per oro arriveder-
ci ofio prossimo voftol/1 Ciao/ 

BERMUDA SYNDROME 
Ciao Tazio, 

Mi chiamo Motteo Molfeo ti 
scrivo da Castel di Sangro. Sono ormoi due n:esi 
che ho ocquistoto il gioco Bermudo Syndrome, e 
purtroppo ho rinuneioto o g1ocorci do alcune se~ 
limane in quonto sono blOccato in uno dei vori 
soHerrone1 del gioco. Siccome i l"ezzi dei giochi 
"?" sono moho ·~ri• mi spiace di avere un 
gioco fer.mo a prendere la polvere e quindi li 
chiedo 01utol. Sono bloccato, precisomente nel 
sotterroneo dove c'è il ragno violo oppeso alla 
rognotelo sul soffitto, ogni volto che provo o scen­
dere, lui mi prende e mi uccide .. . che fare? Ti 
prego AIUTAMI!!! 

Carissimo Matteo, innanzitutto concordo con te 
che i prezzi dei vi~mes, al gioma d'oggi non 
sono ossolutomente PoPo/ari' speciolmenle per 
gli stvdenti, mo oltretvHo o >'olle dietro od un prez· 
zo alquanto esoso, si rischio di incorrere in /régoh>­
re no<1 indifferenti: ...di 'Cot Fighl' o 'G.O.R.G. •. 

videogiochi che più vi fanno disperare? Bene allora come ogni mese 
eccovt le risposte al problemi che voi stessi ml avete fatto avere 
tramite I vosbi fax e le vostre lettere!!! Ricordate che In questa rubrica 
I protagonisti siete voi, quindi continuate a farci pervenire materiale 
perché Il BDM ha constatato da un palo di mesi che una pagina è poco 
e probabilmente sin dal mese prossimo avrò più spazio per rispondere. 

A cura di Tazio Basiglio 

Bene, clopo questa piccola premesso voniamo o/ 
gioco: Bermuda Syndrome forse uno dci più bei 
giochi ovvenluro/orcode che obbio moi giocato ... 
Dunque evitare il ragno non è molto d1'fficile1 è 
solo uno questione di velocità: basto soltore o/ 
piano inferiore, correre ver.so ;/ muro e salire, non 
appeno il '"fino vo o sbaHere, so/tare sullo piat­
taforma o Sinistro, e il gioco è lotto. A questo 
punto sollo doll'oftro porte (a destro} e soli al 
pieno superiore dal quale sarò a tuo discrezione 
decidere se eliminare a Fucilate il ragno oppure 
woseguire o destra allo schermato successivo!. 
Ok, spero di esserti sloto utile, anche se devo dirh 
che se 9iò hai problemi qui è foci/e che rivedrò 
oltre tue leHere piombare in redazione. 

SIM CITY 2000 
Cioo Tazio 

Siamo Tiziana ed Elisa Ferroro, ti 
scriviamo do Sonetto. Abbiamo op1>&no compra­
to un personol computer Pentium 150, sul quale 
c'erano giò installati dei giochi . Uno di questi è 
Sim City 2000 che piace parecchio ad entrom­
be, anche se stiamo faticando come delle disgra­
z1ote per ottenere delle città decenti. Esiste quol­
che scorciotoio? qualche cheot? Se esistono per 
piacere focceli sapere, Grazie. 

Se sono contento quando mi scrive uno ragazzo, 
figuriamoci ~quando sono oddiriHuro duelli Bene 
Sim City 2000, devo ommeHere che per trovoré 
qua/coso inerente questo gioco ho avuto quokhe 
difficoltà, però alla fine sono riuscilo o trovare 
quo/coso: digitate i codici che seguono mentre 
state giocondo. 
Codici per lune le versioni del gioco : 
CASS VI AUMENTA IL DENARO 
FUND VI AUMENTA IL 'BONO' 

DEL 25 PER CENTO 
JOKE FA APPARIRE UNA BARZELLETTA 

Codici per la versione per W indows 3. I : 
8UDDAMU5 VI AUMENTA I SOLDI, 

LE RICERCHE 
E TUTTE LE INVENZIONI 

GILMARTIN CREA UNA BASE MILITARE 
MRSOLEARY CREA UN FUOCO 
OIVAIZM/R METTERA' IN FUNZIONE 

UN MENU PER IL DEBUG 
Il codice che s~ue Funziono solo per lo versione 
Mocintosh del f11oco: 
PORNTI PSGUZZARDO AUMENTA I SOLDI 

E LE RICERCHE 
Questi invece sono i codici per la versione del 
gioco soHo Windows 95: 
IMACHEAT AUMENTA I SOLDI 

E LE RICERCHE 
PRISCILLA ATTIVA UN MENU DI DEBUG 

Bene ragazze spero di essere stola soddisfocen-
18 ... allo prossimo portilalll CIAO/ 

MECHWARRIOR 2: 
GHOST BEAR LEGACY 

Ciao •Ministry of Gomes", 
. . Toni? ~r ~ominciore complimenti 

per lo nv1sla e per 11 CD, inoltre un grazie o chi 
ha lotto abbossore il prezzo (pregol NdBDM) 
cosicchè quantomeno ovendo un prezzo elevalo i 
videogiochi, possiamo a lmeno acquistore quo~ 
che rivisto con un po' di demo ad un prezzo 
accettabile, avendo cosi la possibilità di evitare 
spiacevoli sorprese dopo 150.000 d i speso ... 
Beh veniamo al gioco sul qua le ti chiedo aiuto: in 
"Mech Warrior 2 the ghost beor legocy• ho gio­
cato varie missioni, mo oro sono proprio blocca­
to, potrei sopere se esistono dei cheot codes o 
qualche trucco per oiulormi o finire le missioni ? 

Alessandro Macchieraldo, Bologna 

Ciao Alessondro, grozHJ per tuHi i luai comp/imenh 
ofio nostro rivrsla, $OfK) P.ienomenfe d'oc.cordo con 
te per Mia ciò che hai dello o riguarclo dei prezzi 
dei vid~omes e P"' quanto riguardo la possibi­
lità di vis/Ollare le <kmo. Ebbene si, esistono dei 
cheot codes P!" ' Mech Worrior 2: Ghosl bear 
egocy• e io/, ho lrovoli per te/ 

Cheat codes: 
Tenendo premuto contro/, o/I e shilt scrivi : 
CLARK per avere lo visto o roggi x 

(non aspeHorti e/onne nuae} 
KENT per oHivore l'invulnerobi~"\ 

"''"""""i;o;:,, 



SOTTO LA SCRIVANIA 
Finora il solito desktop 
ti ha ingombrato il tavolo. 
Ora puoi mettere 11 PC 
sotto. 
Con MidiTop Leonardo 
è facile, perchè è alto 
appena 46 cm: trova 
posto sotto qualsiasi 
scrrvania. 
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Comex ha rivoluzionato il persona! computer 
GUADAGNI SPAZIO 
SOPRA 
La scrivania d111enta cosi 
più spaziosa e i~llige~. 
Lavorare alla tastiera è 
più comodo. Il monitor 
è più in basso. ad 
un'altezza ottimale per 
gli occhi. Ecco il suo 
valore ergonomico. 

A PORTATA DI MANO 
M1d1Top Leonardo ha 
Roppy dr111e. lettore 
Cd-ROm e accensione 
ad altezze di ginocchio. 
Il movimento che devi 
cOm(liare per 
raggiungere i comandi 
è quanto di più semplice 
e naturale. 

NEL FUTURO 
Nei pross1m1 anni 1 
prodotti europeo dovranno 
essere conformi elle 
direttiva CEE (Legge 626) 
per la sie<reZZa e 18 salute 
di chi lavora 
al videoterminale. 
MidiTop Leonardo è già 
perfetto. 

e.me. SpA • '41 G. Bonc1. 12 • 48100-.., • Td. OS44/459711 • Fa.< OS44/45S566 

5 ANNI 01 GARANZIA 
MtdiTop Leonardo ha 
un bel design, tanta 
potenza. espandibilità 
1neQuagliata e soddisfa 
ogni tua esigenza. 
La pQffezione tecnica 
e la qualità sono 
hnnat:.e e g_arant.ite 
5 anni da Comex. 

GE010/8&S929 • BA080/SS7549Q.510 • PN04W7676!8 • 80 051/729212 • ROMA06{l7lSllS4 • NA081/SW069 • SS079/21421S 
http: //www.cornex.it 

INVENZIONE 
E BREVETTO 
MidiTop Leonardo è stato 
brevettato da Comex 
(Brevetto 
n. RA95A000015Jperchè 
le rivoluzioni vanno sempre 
"firmate·. Il PC dal futuro 
è già qui. Comex l'ha 
inventato per te. 





a cura di Stefania Manca 

Chiudele gli occhi e loie finta di .....,.. su un'i· 
sola deserta, quasi ossopi~ sono l'ombro di 
uno palmo • cxilore dello .abbia occorez· 

2IO lullo 11 VOllro corpo, - il rumore di alcuni 
lamburo pano piano prende inta e lo do sonofon­
do o questa immagine idilliaco. 
Non • un sogno, • reohò: é TAMBURO. il nuovo 
CD-ROM di JovonoHi che dopo l'awenlura di 
'Ballerino' ci riprovo. 

Questo viaggia virtuale inizio cliccando con il 
lllOVM su un'isola sperduto nel more di Boh, con 
panoramiche o 360° di realtà virruole, visoolizza· 
11 do più di 50 nodi QTVR 
Gueslo isolo si chiamo apPIJnlo Tamburo, perché 
6 lromite il tamburo che lo sciamano si mette in 
conlollo con lo spirito e poi grazie o questo crea il 
conlollo con 11 reslO della tribù .... Almeno questo é 
il conullo espresso do Capitano J. Drum, lo sco­
pritole dell'isolo 

A Tamburo, bellissimo isolo lropicale dallo strano 
fanno di mono (e chissò perché non l'hanno chi<> 
mota 'mono'IJll) vivono felicemente JovonoHi, 
Saturnino ond company. 
Il paese si sviluppa attorno od uno piazzo. Piazzo 

a cura di Stefania Manca 

Pirch6 quando ero piccolo non esistevano 
questi giochini e mi toccavo lare i vestiti olla 
Barbie con gli stracci (sparchi)per la polvere 

di mio modrem 
Finalmente, con Barbie Fashion Designer dello 
Digitai Oomoin, i sogni di molte bambine si realiz· 
zeronno: diventare in quattro e quattro otto uno st~ 
lista d'olla modo che in pochi minuti riesce o con­
fezionare abili do gran closse e tutto queslO grazie 
al' odo do un compular e di una stampante. oltre 
o, nolulalrNnte. Ionia lontosio (e devo dire che lo 
possibilità do creare combinazioni con gli accessori 
proposli • talmente vasta che di fantasia ce ne 
wole ..amente mollai). 
Di questa COl!OM non si può che porlore bene. 
lnlolì • semplicissimo do usare, poiché posso per 
passa uno 'Barbie" fuati campo vi rocconle<ò ciò 
che dovrete fare, nei minimi particolari. 
Naruralmente all'inizio la "Barbie" vi darò pure 
uno dimostrazione pratica dei punti che dovrete 
seguire. 

Bob Marley; prendendo 
invece lo circonvallazio­
ne rttmico si può fare il 
giro del paese da casta 
O COSIO 
Per essere poi il villaggio 
d1 un'isola deserlo si può 
dire che sia decisamente 
ben fornito Tanto per 
incominciare come qual· 
siosi poese che si rispetti, 
non monca il comune (quel· 
lo purtroppo c'è sempre ed 
ovunqoolll). C'è un'edicola, 
vn mercatino, un bar, una sala giochi, un ristoron· 
te, uno biblioteca (Hermon Hesse). Per i turisti p iù 
accaniti c'è lo possibilità di trascorrere uno splon· 
dido giornata al Museo di Lorenzo il Magnifico 
(non sto scherzando); per i pjù religiosi invece è 
consigliabile uno visitino alla coso della Spirito. A 
TombUro c'è persino lo possibilità di frequentore 
uno scuoio, la famosissimo scuola Martin Luther 
King, dove da alcuni onni cercano, purtroppo 
invano, di far pronunciare bene la · esse· a 
Lorenzo ' Jova' Cherubini. 
Naturalmente ci sono oltri po~. mo non vi posso 
raccontare tuno ... 
Come ogni isola che si rispetti onche Tamburo ha 

A vostro disposizione troverete a ll'interno della 
confezione tutto il necessario per fabbricare i vostri 
modelli, dallo "staffo• do stampare, oi colori per 
perfezionare i porticolori . Ci sono persino 5 poio 
di scarpe da abbinare ad ogni abito, dal più 
cosool o quella più sofimcato e naturalmente non 
potevano mancare rulli gli occessori do attoccore, 
comprese le rosei li ne per l'abito più importante 
dello sfilala: il ~IO do sposo. 
Si incomincia scegliendo il tipo di vestito che si 
intende creare avvero un vemto casual, uno spo<li­
vo, uno do lavoro, un abito do sera a un me<av1· 
glioso abito do sposo. Narurolmenle lo •Barbie• 
fuat1 compo commenterò le vaslre scelte, sop<otM· 
lo qoondo ad un abito elegante abbinerete delle 
scarpe do ginnosticol 11 In questa porte del giaco 
potrete stendere un bozzetto 
che curerete 
personalmen­
te nei minimi 
particolari , 
scegliendo i 
colori, le dee<> 
razioni ed i 
ricami dei tes­
s.uli. 
finalmente arri­
vo il momento 
della creazione 
del modello del 
quale prima 
potrete avere uno 
vistone complessivo indossato da uno 
modella Barbie tridimensionale!!! 
Anche in questo delicato momento lo 
voce fuori compo interverrà dandovi 
consigli sul do forsi. E' consigliabile fare 
delle prove su caria primo di utilizzare i 

le sue toppe 
tvristiche (non sono delle none da 

fotografare!), primo fro luHe lo coso di Jovanotti, 
dove all'interno troverete naturalmente lui dormien· 
te che vi permetterò di osservare Mie le stanze. 
Malti oggetti si rocconleranna do soli, mostrando­
vi un'ora circa di filmati originali e inediti di 
Lorenzo. Originali sono PIJre 1 metodi pet lare por· 
lire i filmati; pere esempio se trovate uno coppta 
di storue (feticci) dovrete semplicemente cliccare 
sui gioielli di lui (chi ha orecchie per intendere 
intendo!) 
lo coso porticolore di queslO CO-ltOM è la poss• 
bilitò di connettersi direttamente al solo Soleluno e 
di mandare E-Mail cliccando sulle icone quando 
appo1ono sullo schermo. 
Buon viaggio li ! 

"tessuti" contenuti nello scotolo, onde evitarne inuti­
li sprechi! Come rutti i grandi stilisti che si rispetti· 
no, anche voi potrete gustarvi i dovuti riconosci· 
menti alle vostre fatiche con lo favoloso sfilato Iridi 
mensionole, dove, Ira l'altro, le caraltenmche dei 
vostri copolovari verranno messi in rilieva do un 
altrettanta eccellente grafica Peccato, purtroppo, 
che al fine di vedere i vostri modelli sfilare 00..... 
aspeHore 5 minuti per ognuno di essi. Un'ahro 
pecco per queslo CO-ltOM è che per t· ennesamo 
volta si tratta di un cd in lingua originale Mo qw­
sto non costituisce un grosso problema, lonto tra 
brevi$Simo uscirò lo versione itol1ono. Per quanto 
riguardo il solvotoggio dei vostri copolavon non 
dovrete far allro che riporli in un armadio. N­

di più semplice: praticamente potrete 
lasciar giocare i vostri bambini do soli 
perché di sicuro non combineranno 
guoi e soprattutto non si troveranno mai 
in difficoltà, visto che la loro amica 
Barbie li seguirò durante tutto lo pro­
gettozione ed elaborazione dei made~ 
li, anche se magari nella parte pratica 

lo superviJ1one do 
porte di un adulto 
potrebbe essere di 
oiulo. 
Non mo resta che 
augurarvi buon 
divertimento, 
comunque r1mon~ 
go del parere che 
questi giochi 
avrebbero dovu­
to inventarli 
primolll 
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Mic.rosof I SideWinder 
Game Pad 
-pir.ta àall irre - renabile 

vo · J.. l.a ai a .... _ er::ar~i 
co: e ~eaàer ir. tutti 

ettanào anima e corpo 
anche nei v ideogiochi , 

yettore molto 

yottovalutato dalla 
ma ·101 parte àei grandi 

de~l in.ormatica \almeno 

- ino aà ora, . 

o curo di 
Riccardo "Tfm • Merlini 

' Eperò grazie a i 
videogiochi che si 
decide I' obsole· 

scenzo dei computer in 
quonlO nessuno opplico­
zionG stresso lo mocchi~ 
no più1 lonto per fare un 
esempio, di un simulato­
re d i g uido . G rofico, 
sonoro, funzioni male· 
motiche, gestione delle 
seriol i, dotobose: nei 
vi deog iochi c'è il non 
plus ultra dello tecnico 
informatico. Come pote­
vo fore lo Microsoft o 
moncore oli' appello? 
Conoscendo bene lo stile commerciale dell'ozien· 
do pi~ redditizio ol monclo, non solo si è punlolO 
o prodolli software {tro cui Monster Truck 
Modness), mo si sono introdotti anche 2 joy$tick 

luno digilOle e uno enologico) più un pod dallo 
ermo porticolormente ergonomico il tutto per com­
pletare lo gommo dei prodotti videoludici . 
Iniziamo col dire che si possono collegare l ino o 4 
nuovi pod M icrosoft in cascata, ed è possibile per· 
sonolizzare ogni singolo tasto in bo•e olle proprie 
esigenze. Facendo il conto dei tasti , il totale 
ammonta o 6 azionabili col pollice più 2 ge•tibili 
dagli indici ed usoti prevalentemente per sparare. 
Il selettore o 8 direzioni è quello usoto nei più clas­
sici pod per console. l'impugnoturo del pod porti· 
colormente studiata ci impegnerà entra mbe le 
meni e cl primo momento sembrerò di avere o 
che fare con un paio di cesoie do giardiniere mo 
non dubitate, si trotto di un buon prodotto: lo pre­
cisione di funzionamento è elevato e tutto risulto 
sotto controllo. Mo il bello è lo possibilitò di crear· 

si un "profilo"; proticomente, grazie o Windows 
95 sarò possibile stilare un dolObo.e contenete le 
moppe dei lesti per ogni singolo gioco: in pratico, 
se decidiamo d i creare il profilo di "Mercenories" 
e ossegniomo ci vori pulsanti del pod olcun1 dei 
corri•pondenti to•ti dello testiere ogni volto che 
c;:oricheremo il gioco il pod si outoconfigurerò in 
maniero opportuno. 
Che vuoldire questo? Semplice, nessun problema 
di configurazione e menate varie. Che dire quin· 
di? Il discorso che obbiomo cominciato per i meni· 
tor Goldstar e proseguito con lo Mystique •i orric· 
chisce oggi con questo joypod dello Microsoh che 
oltre ad e5'ere di uno comod itò esosperonte 
tnonostonte, olle fin fine, lo linee è quello del 
Ploystation) è anche studiato in maniero intelligen· 
te dal punto di vista del software. Se volete gìoco­
re o Mon•ter Truck Modness, Roymon o genero~ 
mente o dei gk>c:hi d' impostazione oreade ovele 
trovoto ciò che lo cl coso vostro. 

Microsoft Mouse 2 · lntelliMouse 
e oi un mou~e; evviva 

la parcondicio! ! ! 

o curo di Riccordo "TFM" Merlini 

11 mouse è nolO per semplificare l'uso del Pc e 
do quonclo è slOIO 1nven10IO il termine "pigio­
tosti" è scomporso. Se giò adesso possiamo 

fore IUHo muovendo lo mono e premendo 2 lesti, 
d'Of'o in poi potremo limitore onc0< più i movi~ 
menti dello mono grazie od un colpo di genio 
dei progettisti Microsoh. Tre i due tosti comune­
mente usoti è stato creoto un alloggiamento per 
uno rotella che possiamo muovere in avanti o 
indietro premendolo olio ste"o tempo come 
fosse un terzo to•to. 
Effettivamente può sembrare lo scoperto dell'oc· 

quo caldo, ma lo comoditò che si acquisto è note­
vole . Dovendo scrivere cl computer copìto olle 
volte di dover rileggere in fretto lo pogino prece­
dente perché si è •foti colti do un'idea folgorante: 
bisogno quindi distogliere lo sguardo dalle parole, 
cercare sul bordo destro dello schermo il punto 
giusto dove ondore o 
cliccare per far scorrere 
lo schermo e se si 
hanno risoluzioni alte si 
perdono almeno 5 
secondi tre il togliere lo 
mono dello testiere , 
oppoggiorlo •ul mou.e, 
cliccare nel punto giusto 
e cercare il testo {mo 
come sei messo? L'ha i 
cronometrato? NdBDM). 
Se poi il tutto viene ese­
guito in fretto si rischio 
d ì scorrere tro ppo• i l 

testo perdendo cosi ulteriore tempo per portarsi 
nel punto desiderato. Il r isultato? Uno volto che •i 
è trovato ciò che si desidero l'ideo è fuggito viol Il 
nuovo mouse Microsoh velocizzo tutto questo: o 
pre$Cindere dalla po•izione del puntatore, pre­
mendo lo morbido rotelline e ruotandolo in cito o 

in basso il testo scorre oulomoticomente 
d i tre righe in tre righe, oppure, .enzo 
muovere lo rotelle, spostando i l mouse 
nello direzione deside<olO, in bo.e oll'it>­
tensitò dello $f>OS1omenlo, il teslO scorrerò 
più o meno velocemente in modo cosi 
intuitivo che di più non si può. Oltre olle 
scrolling sono previste semplificazioni 
anche riguardo allo zooming {ingrondi· 
mento o rimpicciolimento). 
Il nuovo lnte lliMouse funziono con 
Windows 95 e con tutti i futuri prodotti 
Microsoft come Office 97, Internet 
Explorer, ecc ... 
Insomma, o me è piaciuto. 



Microsoft SideWinder 

rava a perdere 
• • • se c1 r1esc1. 

Il nuovissimo M icroso~ SideWinder™ game P.ad è ve­

ramente rivoluzionario perché porta finalmente sul PC 

tutte le funzionalità t ipiche dei pad per console giochi: 

8 pulsanti, 1 selettore a 8 direzioni, 1 pulsante macro 

e 1 switch di periferica, per offrire massimo control­

lo, f lessibil ità e comodità. Consente di collegare fino 

a 4 game pad, mantenendo per ognuno funzionali-

tà complete, per awincenti sfide tra più giocatori su un 

unico PC. Aumenta la velocità del gioco grazie a uno 

speciale software che permette di eseguire contem­

poraneamente iù azioni con un solo pulsante. Con 

I' ot lug puoi collegare altri game pad o il joystick 

SideWinder 30 Pro direttamente a PC acceso. Come 

SideWinder 30 Pro, anche SideWinder game pad è com­

pletamente ottico-Oigitale: veloce, preciso, resistente. 

Un divertimento insuperabile! E se ancora non possiedi 

un joystick, Microsoft SideWinder 30 Pro adesso è 

disponibile anche con un nuovo eccitantissimo gioco. 

Microsoft· 
Dove vuoi andare oggi~ www.microsoft.com/italy/ 



Reteee!!! 
Solve o tutti, 
questo volto vorrei parlarvi dj Internet, o meglio, di come si può g iocare su Internet! 
l'ideo mi è venuto l'oltre sera quando il mio omico Corlo, un vero esperto d i giochi on 
li ne, mi ho ìovitolo o coso suo per-l'(lostrormi le- ultime novità di questo mondo ancoro 
inesploralo doi più. Abbiamo iniziato con il più classico di tutti i giochi on line, owero 
Qoake. L' ultimo titolo della iD Software può ìnfatti essere giocato in Windows 95 do 
ben 16 giocatori collegati Ira d i loro attraverso la refe. In questo modo si pago lo solo 
telefonato al proprio provider, proprio come se si stesse navigando con un browser, si 
scegHe un server e ijl pochi minuti si è pronti a giocare. Devo però ammettere che le 
prestazioni non mi hOMo eplusio~moto parecchio perché, pur disponendo di un ___________ ...;.. ... 
modem piuttosto veloce, il gioco risultava scottoso e lento. Dopo qualche minuto d i 
gioco abbiamo chiuso lçi finestra e, senza lor cadere la linea, abbiamo loncioto il 
gioco d iU"olly dello MjqosoJt. In questo coso si poteva gareggiare con altri Ire giocato-

______ ..n:;:..;_ ____ ri-su decine di percorsi differenti: veramente divertente! 

Dopo quasi mezz'ora Cli gioco.su è giù per colline e volli purtroppo è caduta la linea 
e abbiamo dovuto richiamare il provider. Questo volto Corlo mi ha mostrato un gioco 
di guerra molto simile a Mech Worrior 2, ma,_giocabile do otto persone contempora­
neamente; a d ire il vero si trattava di un gioco ancora in test a cui Carlo potevo occe­

- dere perché beto tester {in pratico dovevo giocarlo e poi segnalare gli eventuali d ifetti 
agli autori). Oro, tutto ciò è stoto possibile perché comunque il mio amico aveva giò 
scaricato dalla rete e instalfato sul suo PC il software necessario per giocare, mo vi 
assicuro che una volta fatta questa semplice operazione che non richiede più di l O 
minuti non ci sono più oltri intoppi. 

ttrocconto dello mio piacevole seroto è finito e veniamo quindi olle considerazioni che 
mi hor:mo spinto a scegliere questo argomento per l'orticolo: tutti noi, o almeno la 
maggior parie, honno Iniziato o giocare su computer Commodore, come il C64 o 
I' Amiga. Lo maggior parie dei giochì per questi computer ero bello perché si potevo 
giocare in compçignia degli amici. Non voglio dire ohe i giochi per PC sono solo per 
un giocatore, mo concorderete con me che lo spirito di un tempo è ben lontano quan-
do si porlo di owenture grafiche, film interattivi e simulazioni varie. Ritroviamo invece 
questo spirito in giochi come Duke Nukem e Quoke che, giocati do soli, sono belli, 
ma via modem sono veramenfe eccezionali. A questo punto però ci troviamo od un 
livello superiore: il multiployer in çui si può competere solo in due e in genere si cono­
sce il proprio owersorio, Con Internet facciamo un ulteriore passo avanti : si gioco in 
quattro, otto o sedici persone, che si trovano tutte in un posto diverso del pianeta, si 
de11e scrivere i messaggi ìo inglese e quasi moi si hanno informazioni sui propri awer 
sori, eh.e Ira l'altro cambianp di volta in volta! 
Spesso si sottovalufo questo aspetto di Internet e conosco parecchie persone che, pur 
novigondo dalla mattino-alla sera nel World Wide Web, non sapevano ossolutomente 
niente di programmi di questo tipo. Tra l'altro se su Internet i g iochi sono relotivomente 
recenti, non lo .sono invece sui BBS, dove da anni la gerte si trova per sfide o Doom,------------"iilooiòll 
Descent e Traqe Wors. Sono proprio i novigotori di BBS i maggiori uti lizzatori d i gio-
chi on line, forse perché, giò abituali a settare i loro programmi di connessione con 
stringhe di iniziqlizzazione e codici vari, non incontranq.grandi problemi nel instollore 
il software per giocare su Internet. 
A questo punto è d 'obbligo dorvi qoolcbe indirizzo per forvi provare direttamente 
qualche gioco {sempre che dispg.niale di un modem!). Iniziamo con lntenet Gaming 
Zone [www.zone.com) a cui polete accedere con il software che trovate sul CD-ROM 
di questo mese (directory stuff\gamezone), in questo .sito si trovo no tutti i giochi classi­
ci come gli scocchi, il reversi , vari giochi di corte e da tavolo. Se invece preferite gio­
chi più movimentati tipo Command & Conquere Mech Warrior 2, alloro collegatevi ol 
sito di videogiochi di Video On Line (www.vol.if/IT/IT/VIDEOGAMES/ koliser.htm). Per 
concludere eccovi l'is,d irizzo del più importante sito dedicato o Quake, nel quale tro­
vate l'ind irizzo di tutti i server per il gioco multiphyer: Quoke Stomping Ground 
(www.stomped.com/liles.quakec.btml). 
Buon divertimento! 
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