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'1H tNO\IO IHIZto 
"Un mattino verso le dieci un pungo immenso comparve nel cielo 
sopra lo città; si apri poi lentamente od artiglio e così rimase immobile 
come un immenso bolclocchino dello mo/oro. Sembrava cli pietra • non 
ero cli pietra, sembravo cli come e non ero,cli come, parevo anche faHo 
cli nuvolo, mo nuvolo non ero. Ero Dio; e lo fine del mondo. 0 

(Dino lunari) 

Il mondo è cambiato, o almeno cosi dicono. Un intervento divino ha 
dissolto l'Ombro dello Scorpione. MIO& Console divento uno rivisto 
''tra1ver1ale''. Non verticaJe .. monotematica, non orizzontale·9enerali1ta, 
badate bene. Trasversale, per dirlo con Renato Manheimer. 
A partire da questo numero, la vostra testata preferita affianca 
Nintendo a Sego. 
le fino • 0991 MIO& Console • stata la fonto prl•arla 
l ... rwasloae Ioga 111 Italia, Il 11odro oltlettlwo • cllwea .. ro Il wostro 
panta cli rlforl•e11to anche por cl• che co11cor110 I wlcloo9lochl 
Nlatoaclo. Né più nè meno. 
Di fatto, offriremo nuovi contenuti mantenendo inoltet alo lo stile che ho fatto 
di MIO& Coasole uno guido indispensabile al divertimento interattivo di 
fine millennio, per usare uno formulo ridondante di quelle che fonno molto 
chic, per citare il filosofo Penali. 
Al di là degli slogan, l'unico "luogo" che ci "occomuna" alle altre riviste in 
circolazione è l'edkolo. Noa fetovl preacloro a pesci la faccla1 aloltla•• 
ca•ltlato la sostaasa a11slc ... ll•l .. rcl a •oclfflcaro la farMo. 
I risultati li giudichenpte yoj. 
Il declino inarrestabile dei sedici bit ho lasciato ai 32 e · tra poco • ai 64·bit, 
il compito di (video)giocarsi la partito decisivo. Sega Soturn, da una parte e 
Nintendo 64, dall'altra, si contendono la torta. MIO& Co11sole, giudice 
imparziale, seguirà l'appaasionante sfido proponendo anteprime e 
recensioni esclusive dei migliori videogiochi per questi due sistemi ludici, 
mentre Sapor PlayStatlo11 Co11••I• tratterà escluaivamente Sony 
PloyStation. 
Al fine di garantire un'informazione aggiornata ed affidabile, MIO& 
Collsolo pubblicherà, in esclusiva osaaluta por l'Italia, contributi mensili tratti 
do Mean Mochines Sego e Nintenda Magoiine System, le riviste 100% Sego 
e 1 00% Nintendo più vendute in Inghilterra, che si aggiungono oi nostri 
servizi speciali e olle recensioni più affidabili nel panorama editoriale 
italiano. 
Detto 111 altri te-l11h 11aello clte l .. 9ato so MIO& C.asole aoa lo 
trovato altrowe. 
Salutiamo calorosamente i nuovi lettori e rinnoviamo l'inteso con tutti coloro 
che ci hanno seguito fino a oggi. MIO& Collsola è uno te•to!Q sht sr11ce t ti 
evolve. Praticamente siamo arrivati allo versione 2.0. Il nuovo sistema 
operativo aspetta solo di essere collaudato. 
Sappiamo che aiet• esigenti e foremo il paasibile per soddisfare il vostro 
bìaogno di un'informazione completo, mo soprattutto onesta, imparziale, 
indipendente. 

Buono lettura, 

lo redazione di MIO& Couolo 

MIO&ca .... 1o. 
Lo prl•a • 011lca tes .. to 1 .. 110- clotll .... llQ.UllVAMINTI o le90 e 
Nl ... ...io. 



MEGAMAIL 
•_ Disponete di carta, penna, un francobollo e un cervello? 

Allora siete pienamente autoriz:z:ati a scriverci, qualunque sia 
ciò che vi frulla nella cocuz:z:a ••• 

Q&A 14-15 
Risposte rassicuranti a dilemmi angoscianti ••• 

SEGA N S 16 - 23 
Fra pochi mesi sulle vostre console ••. 

NINTINDO NEWS 24 • 29 
Sulle vostre console fra pochi mesi ••• (l'originalità è di casa a 
MEGA Console) 

MEGATRIX 84 • 97 
Anche la rubrica dei trucchi si adegua al nuovo formato 
"collettivo" di MEGA Console. Sul fronte delle guide questo 
mese sono di scena Donkey Kong Country 2 (SNES) e 
Shlnlng Wlsdom (Soturn)I 

WA S EET 98 
Volete vendervi la camicia? Comprare un politico? 
Scambiare osservaz:ioni sul significato della vita? Spiacenti, 
su questa rubrica di annunci economici roba simile è off­
limits. Ma quanto al resto ••• 

TOY STORY 
TOSHINDEN 
WORMS 
NFL QUARTERBACK '96 
PGA TOUR GOLF '96 
KIRBY'S BLOCKBAL 
MAGAMANV 

OL YMPIC GAMES 
NIGHTS 
VIRTUAL ON 
BOMBERMAN SS 
OL YPIC SOCCER 
EURO '96 ENGLAN 

6' DISCWORLD 
3D LEMMINGS 
REVOLUTION X 
ROCKMAN X3 
ROAD RASH 
IREM ARCADE CLASSICS 

30 - 37 
38 - 41 
42 44 

45 
46 49 
so 53 
54 55 
56 57 
58 59 
60 - 61 
62 - 63 
64 65 

CUTTHROAT ISLAND 
PGA TOUR GOLF '96 
BOMBERMAN4 
J-LEAGUE '96 

70 
72 
74-75 
76 

Attenzione, otlenZtonel Ricord°1<1mo a tutte le gentili 
lettrkl • a tutti i cortesi I~ come fare per avere 
informazioni di qualsia•i tipo (o quasi) da pane della 
munifica redazione di M.,a CoMole. So desiderato 
avere deluddaxioni, chiarimenti o precitazionl tulle 
uscite di giochi, cont0le, periferiche e timili potato 
telefonare tutti I mercoledì, dalle 15 alle 17, al 
numero 02/66528 ... Heil Un momento! Dalla regia mi 
stanno facendo sogno che il nostro numero è 
cambiato ••• Davvero rogaui? Dito sul serio? Ok, 
allora gente cuccatevi il nuovo #code# per entrore 
direttomonte In contotto con noi. Siete pronti? Bella lii 
Allora: 02/ 66521333. Capito? Quindi evitate di 
comporre il vecchio nu1M<O perché tanto vi 
risponderebbe la ponotteria qui IOiia che, al 
mosslmo, potrebbe darvi l'orario di uscita delle 
michette dal forno mo nulla piul So altresl volete 
qualche trucco, t0lu1ione o consigr.o su quolslasl 
gioco uscito finora per Mega Drive, Satum, Super tff1 
• Game Boy ... leh, allora il numera di telefono do 
digitare • tempre lo stesso (per chi non avesse voglia 
di andarselo a rileggere sopra ribadiamo il concetto: 
02/ 66521333) ma l'orario è dalle 16 alle 18 di 
ogni venerdì. Occhio perché gli orari in cui chiamare 
per poter Interagire con noi sono SOLO quelli che 
trovate qui IOpro, • non per cattiveria nostra, mo 
perchè Fabio {il nostro addetto telefonico di fiducia) è 
presente in redoxioni SOLO ED ESCWSIVAMENTE nei 
giorni • negli orari sopra dtoti. Quindi evitate di 
tempestarci di tolofonate Il giorno di Natole per 
sapere che coso ci ha pattato labbo Natalo anche 
perché saremo tutti troppo occupati od lngouarci di 
zampone con le lonticchie per poter rispondere In 
monlero esau•tiva alla cornetta! 

• 
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< GLi SpeCIAliStI! 

L----------------~ 

ORARI: 9,30- 12,30 15,00 - 19,30 LUNEDI' MATTINA CHIUSO 
TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 19% INCLUSA RICHIEDERE LISTINO RIVENDITORI 
SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE TUTTI I N9STRI PRODOTTI SONO ORIGINAL.I. 
GARANZIA ED ASSISTENZA GRATUITA SULLE CONSOLES DA NOI COMMERCIALIZZATE 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 
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r--------------------------, 
I FANTASTICO! ! ! ! I 
I JOYSTICK COMPATIBILE I 
I 300-SATURN-PSX-PC + MEMORY CARD I ! SOLO L. 149.000 l 
L ___ ~: ;:__o::_s_T:_~ -r ~ -P~_::_c:_ ~I- :_ ~ :_.: ~ ___ S , 

I 

r--------------L, 
S9~...$J\.~ 

AL1EN TRJ:LOGl!' 129.000 
COLLEGE SLAM '96 129.000 
EAR'l'BWORM JIM 2 129.000 
IRON STORM 129.000 
NFL QUARTERBACK 

CLUB '96 129.000 
REVOLU'l'ION X 129.000 
SHELLSllOCK 129.000 
SllELETON WAR!UORS 129.000 
mm ''D'' 

( 
129.000 

TOWER OF DOOM 129.000 
ULTIMATE MK3 129.000 
Wl:PEOUT 129.000 

L--------------r.J 
I 
L-

•••• 

OFFERTE SPf.CI!l,J 11 I 

BA'rl'LE MONSTER 49 . 000 
CHAOS CONTROL 89.000 
DEADWS 49.000 
GRANI> CHASER 49.000 
MAGIC CARPET 99.000 
MEGAMAN X3 99 . 000 
M:>RTAL KOMBAT 2 99.000 
NINKU 99 . 000 
PANZER DRAGOON 2 99.000 
RACE DRrvm' 49.000 
ROBO PIT 99.000 
SEGA RALLY 99.000 
SIDE POCllET 2 49.000 
STREET FIGllTER ZERO 99.000 
VJIMPIRE llUNTER 99.000 

SATURN 

r------------, 
I SPEDIZIONI : 
: IN TUTTA ITALIA I 
I CONSEGNA IN I 

', 1' 
I 24H ! ! ! t-----, 
L--..-----------.J 

WVUA' G1APPOHESI. 

DEATB Ml\SK 139.000 
DONPACllI 139 . 000 
DRAGON BALL Z 2 139 . 000 
DRAGON FORCE 139.000 
FATAL FURY 3 TEL • 
GRADJ:US DELUXE 139.000 
GUN GRIFFON 139.000 
Kl:NG OF FIGllTER '95 159 . 000 
LEGEND OF TllOR TEL. 
WPIN III 139.000 
Nl:GHTS 139 . 000 
SONJ:C WINGS 139 . 000 
TRUE Pl:NBALL 139 . 000 
VJ:CTORY GOAL '96 139.000 
WORLD llEROES PERFECT 139.000 

L---------------.J 
r--------------, 

ACO!!IS'l'A PRESSO DI. WI 
LA TQl>. RIVJ:STA ~TA 

. r--------------------, 
r-------------i-, ACCESSORI SA'l'URN 300 MAGAZINE 

CONSOLES PLUS 
GAME FAN 

EDGE 

I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

MICROMEDIA A 
MILANO!!! 

VIENI A TROVARCI IN 
VIALE MONTENERO 12 
ANG. VIA LATTUADA 
(MM3 PORTA ROMANA) 

E POTRAI TROVARE TUTTE 

ADATTATORE USA- JAPAN- EtlRO 
ANALOG MISSION STICK 
CAVO LINK MULTIPLAYER 
INTERFACCIA 7 PLAYERS 
INTERFACCIA SA'l'URN SNES 
JOYPAD SEGA 
MEMORY CARD 
M:>DULATORE ANTENNA 
M:>DULO VJ:DEO CD 
M:>USE 

JOYPAD COMPATIBILE 
VJ:RTUA STICK 

59.000 
159.000 
TEL. 
79.000 
69.000 
69.000 
99 . 000 
49 . 000 
TEL. 
89.000 
59 . 000 
139.000 

JOYPAD 
OFFICIAL PS-X MAGAZ. 

SEGA PRO 
SATURN GAMES KANZEN 

WINDOWS'95 MAGAZINE 
DIMENSION PS-X 

SUPERPLAY 
X- GDI 

PREZZI A PARTIRE ~~~10.000 
I LE NOVITA' IN ANTEPRIMA 
I A PREZZI FANTASTICI 

VOLl\N'l'E +cAMBIO+PEDALI TEL. L--------------.J 
~I IN 200 MQ r-----------~-----, 

D'ESPOSIZIONE!!! I .. ------· L---------------.J I 
I 
I 

PAGAMENTO RATEALE 
SENZA ANTICIPO E 

SENZA CAMBIALI 

I 
I 
I 
I 
I 

r-----------------~ ~-----------------.J 
: [i] SATURN JAP 220V 599.000 : 
: ~ SATURN OSA 599. 000 : 
I [i] SATURN JAP 220V + 2 GIOCHI 649.000 I 
L-------------------------------.J 

PER ORDINI O INFORMAZIONI: 

TEL.02/54101064 (5 LINEE R.A.) 
TEL.02/54101044 (5 LINEE R.A.) 
FAX.02/54101076 

m1cnomE01n 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIALE MONTENERO 12 
20135 MILANO ITAL Y 



Cari .......... "°'"' Httoporre al vaglio della ,. ....... " ......... alcunl fatti lmporlanll 
che harmo Mtllnala le ultime Mllln- SI ''°"•· a mio avviso di tre -
9nall 110..,._t1 che rlmanclw all'lmmlnen .. w11N19eddon. 0ar,.o1a ... 
vi pu .. _ u ,..110 Penllum 666Mha flnch6 po ....... 
I) L'Idea che Il _... vldaoluclca Ila 1UU'orla di una crW • che sola la 
-"*'di un Ma11la pc111a 111himd dalo - • tamulU prapal•nl­
la ala 11Lalta.. Dopo la •---a_.__ di Y-auchl ..._., ... M 
..._•o NlnllNdo 64 o la fine dai,,,....,..,.., miche Nal., •Ponfi"•• 
nel, ha ~ la - f ea1a In coi••• par -rttiw•• un d1l11arlo 
cala11a del ll1lama. Cor1ld1 ala da molti I -.i1atoff dal'lndullria ..Wao 
ludlm -i •-la -Ndc.n• 0911, lu8Mal ll•an• pradurn una wia di 
caln ap • ........._•=•• ••talli", - lo - .. Mi pill11i ..i Ot­
ta11ta, - par qu1110 clMw rinunclaN a lfuullaN al ultlluli 1111-atl In 
campo tamolopco. Con una fetta di IOiia di -I• In una w • una .sn.­
,,.. ka ,_ (flnalnwtla clilpOlllblle whe In ... .. la fine .. ,_. i ..... 
la rimandata) nall'alllO, lulhnall ha ah t1N1la che Irlanda rlanclaN l'lnclu­
mta datll arwda Made In USA, ponendo fine al 1RC1Mpollo nipponico. I p19-

cadantl non - lllCOl'CISKliclntl1 Almi ha falllla nell' Imprua, renclando di 
lana -ronlltlca la cltaaiona ICOlllana In llada lunRW'. Rlwdrò l' ArlllO, 
la ca1a di pradua'-a di lushnall, nella lltan lca ..,, .... , Si accallw 
K011111t•1• ma anche •••ani drc11119"'-
2) La -lana d1la ..... al clyltah • •1110 - del laMI più 91llaNll 
il•all ulllllll lwnpl. C:O... ..,.. .... la ~zar• dar••• ha OIJll_...., una 
wia di pndalll multlluadial par uscii• lhln crW clla P•• ' 1 1Y le _fin.. I 
mattoncini caloioll - paslClll di moda? 
Coai • M vi pa19, d'all1 .... I le911ndarl fu. 
stoni di un laRlpo - llall 1 ...... 111011 da 
ICGlaliM liendy ,..,._..... __._. 
lult'allro che lllmalantl, chacchi ne dlcoiMt I 
IOllll apacalltllcl. Dana In altri lwinlnll clii .. 
,,. ,,..,,.. rio 1•a1110, Dautlas Coupland -
va 916 prof.ilnata una 110sfa1111aalona ..... 
Ironica dal Lqo nall' lndispan1ablle Mlcra­
s- (In usdla whe da noi, check .MlcNI..­
~. par cui non ml ,. .. Il caso cli slmutaua uno_. aubulniano-
3) Wlllam Colby, ex direttoN d1la CIA. • 
annegato clura .... un'escursione In canoa. 
Molti rltan1•- che Ila stato as1asslnato. 
co•r.,,..,. cal11•1sulo insieme a alee Ko­
lutln • ex Ma9 ..... del KR • a lnCraft 
(Actl•ilalon), un • • s• lntwaHlwo par PC lln 
••lwo ........ vwsioni Satum • PlaySta· 
tlon). Vld1atlomN fa male, si ... A ""9 fa 
mallsllma ... 
Rlanumandal c'• chi - cli uKlre dola cri· 
si riportando In aup Il passato ma Mf'l&a 

rinna9are I P""••nta • chi lnwea Il -• 
ala i.cnolo9la par sup110N 1·-.--
mardal1. c •• , . llu3na, riv1llMClo più .... 
....... • IWta lnauppllla n1l1 acqua del ..... 
-.... Chi 110,,. un n111a 110 quieti ... faltl 
""'- un wa1ltwtd a Pin1lo Cala•ro In tDPI 

papi••....._ 

Mall10 'Troia SaltnDo--· llltau•I 

MEGR CONSOLE 

Dovttravomo 
rimasti? 

DI ECS FAILS 
Intervento di Luca 
Moggio/in i 
(Bareggio, Milano} 

Serpen~oco Matteo, 
con lo presente replico 
ofio replico di Fabio Re· 
ginolo. lnlon!o mi scuso 
con le e con i lellori per 
obusore di qoeslo spo· 
zoo per polemiche un 

poco personali. 
Deluso e molto 
perplesso dalle 
tue critiche, Fo· 
bio, ho riletto lo 
tuo primo lettera 
e lo mio risposto 
e dovo conclude· 
re che, ohimé, 
non hoi capito 
quasi per nullo 
ciò che intendevo 
esprimere. Pun· 
tuoliuiomo subi· 
to che non sono 
stola io o ingolfo· 
re MEGA Mail 
di contenuti ex· 
lro·ludici. Chiari· 
lo questo aspetto 
dello questione, 
sei tu che nello 
Ivo primo missivo 
sostieni di poter 
fornire #argomenta· 

zione di tipo raziono· 
le• per dimostrare lo 
superiorità di X·fi/es 
nei confronti di Star 
Trelc NeJd Generolion. 
Ed è questo, e solo 

queslo, che volevo conlvtore. 
Non puoi ollennore che, og· 
gettivomente il primo è mi· 

gliore del 
secondo. Personol· 

mente, dopo due pun· 
tote, mi sono rotto e 
non l'ho più visto Se 
offenno che il •miglior" 
CD degli ultimi anni è 
Wolfheart dci Moon· 
spel/ e tu ritieni che in· 
vece sia il nuovo di 
Giorgio, chi ho oggetti· 
vomente rogionof No .. 
suno. Quanto poi olla 
mia presunto ipocrisia, 
scuso, mo non vedo 
proprio il nesso. Oltre· 
tutto l'ipocrisia i così 
lonlono dal mio caratte­
re che ... (fossi meno 
stroight e più 1pocrilo o 
volte otterrei di più, e 
invece dico sempre 
quello che penso, uno 
bello rogna, oh ... ). In· 
sommo ciò che volevo 
dire • e mi sembravo di 
essere stato chiaro · ero 
solo che bisogno usore 
un metodo nel proporre 
conlronh rozionoli e og· 
gettivi. Tutti i parametri 
vanno volutoh, peno er­
rori morchioni, ripeto, 
di metodo primo ancoro 

che di ri•ullolo. 
È lampante che non pos· 
so porogonoro uno Rolls 
Royce e uno Fiot Pondo 
nonostante siano en­

trombe duo oulomobili; 
è lopolissiomo che lo 

Rolls sia migliore, mo fattore 
determinonte per l'imponibi· 
lilà del confronlo è il preuo 
lo Rolls co•to quoronto/cin· 
quonlo volte Ionio. Attenzio­
ne o porogo<>are i giochi del 
Super NES con i giochi per 
PC o PSX/Sotum. I.e mocchi· 
ne Sony e Sego co•lono Ire 
volte tonto, il triplo, ergo ... 



Non $i può offermore, sic et 
simpliciter, che Doom per 
PC è migliore de lla versione 

per SNES. Vorrei vedere che 
così non fo sse: magari g iro 
su un Penti um 166 Mhz e 
bolle vorie che costo quattro 
milioni. Per concludere, Fo· 
bio, li do un consiglio spos· 

sionoto: cerco di essere p iù 
"'critico"' nei confronli di ciò 
che mass medio e TV propon· 
gono. Dalle tue lettere emer· 
ge, ohimè, un eccesso di fan­
a tismo: sembro quasi che X· 
fi/es sia tuo figlio e io le l'ab· 
bio ucciso. Monco fossi uno 
degli outori. lnsommo, X·Files 
non è mica un dogma di Fe· 

de, no? For o Fucking lv se· 
rio/, o/I lhis mess. No woy. 
E io odio prolondomente il 
fonetismo ofio Take Thai ... 

Un grosso ciao 
e un alto 

''long Live PC Engine'' 

Il dibattito intorno a X· 
Files · perché di questo 
si tratta • prosegue a 
forza di precisazioni, 
repliche e interventi al 
limite dell'insulto perso­
nale. Tutto finito? Nien· 
te affatto, anzi, dopo 
l' intervista esclusiva di 
Paolo Cardillo a Gillian 
Anderson in arte Dana 
Scully, il MEGA Dibattito 
sembrerebbe destinato 
a prendere fuoco. Il ri· 
schio di scottarsi è alto 
e a questo punto non 
posso che usare l' estin­
tore e spegnere gli en· 
tusiasmi. fuoco, non 
camminare con me •.• 
Niente panico: a tutti i 

'Un 'i'°"' ""° lii pldt gioco .... 
che dopo cMci cmi: ncn ci pensni 
due ......, a ...i... il mio Salum, 
ma ncn endo che cederò mai d nio 
NES e uno collezione di -•idue 
-accumulala in O"!!i. CMlfi SÌ 

che erano Videogiochi con lo V 
rnciusa>la .... 

hano di Mestre 

'libi sono 111 messianico, per uscn 
tCIMo definizione di IM, ma endo 
che ""° il l'inlando 64 • i Yidaogio­
clii di ~ poumio .. Cli,_ 
n.oNzioncn il rnorcalo. Diciamoci 

dido: SFX, lo bihliia tkllo fOJ1toscien1a è 
disponibiff in tutt1 /1 tdkalo. Prot. 

fan·atici di X·Fi/es con· 
siglio vivamente la let­
turo di SFX, la migliore 
testata di fantascienza 
mai realizzata e final­
mente disponi b ile in 
versione italiana g ra zie 
ad Hobby a nd Work, 
sulla quale po'1'ete tro· 
vare anche l' interview 
alla Anderson (altro che 
Pamela Denise) d i cui 
sopra. Giusto per fare 
un po' di sana p romo· 
zione, SFX è LA guida 
indispensabile all'uni· 
verso sci·fi ed è quindi 
la sede più appropriata 
per un d ibattito sulla 
serie ideata da Chris 
Carter. Scatenatevi pu­
re sulle pagine di SFX: 
il sottoscritto John KO· 
n ig riprende il controllo 
della base Alpha (ma 
soprattutto di MEGA 
Mail) e rilancia dibattiti 
meramente videoludici, 
d'ora in poi. 

Come volevasi 
dimos'1'are ••• 

PARLIAMO 
DI MANGA, 
PARLIAMO 
DI ANIME 
intervento di Federico 
'' Aristocrat'' Di Carlo 
(Roma} 

Carissimo redazione di ME­

GA Console , 
chi vi scrive è un diciottenne 

la wrilò: CMle mai 1lislo '"' gioco di­
"'111"9 CIOlll9 Super Mario Kmt 
su uno oonsale a 32-bil CIOlll9 Sdum 
o Play&alion' lo no." 

Paolo T•to:ul IV-J 

i 50la un problema cli iecnologio: in 
pcmolo le console "91livano Sfllllll"I' 
le fino oll'ouo per oltwre piodolti 
che vencfes..,o nooo1lonle fo1>ero 
annli ... piano Pco· Oggi i pro­
grommotori haMO a dispo$izione 
Ionia palm1Za ma ncn 10MC1 gaslirla 
in modo coslMIM> o $i riducono o 
...... criimaziani chilcmolriche por 

che ho deciso di affiancare al 
suo buon PC uno con sole 
(prevedo anni verdi nel mio 
futuro, nel senso del portafogli 
vuoto visti i costi del d iverti · 
mento elettronico). In previsio­
ne di questo acquisto ho pen· 
solo bene di saccheggiare il 
mio edicolante di fiducia per 
formi un'idea preciso e devo 

dire che Sotum è la console 
con i migliori g iochi in circo· 
lozione, nonostonte schiere di 

sostenitori Sony decantino in 
continuazione lo qualità dello 
loro PlayStation (anche se 
ammetto che • potendo • le 
comprerei entrambe). Concor· 
do con quanto dicevo Riccar· 
do Albini nel supplemento o 
Kappa nel lontano novem· 
bre del 1994, dove si prende­
vano in considerazione le no· 

ve console che si sarebbe ro 
contese il mercato videoludica 
e cioè che •alla Sega hanno 
capito perfettamente che sono 
i giochi a vendere le macchi­
ne e non il contrario" e inoltre 
bosta farsi un giro per le sole 
giochi (quelle serie, intendo) 
per vedere quali sono i coin· 

op più gettonoti. E devo dire 
che lo sfoltimento previsto do 
Albini è stata massacronle. 
Ho s.eguito il proverbio zen 
do lui suggerito, mi sono se· 
duto sull'argine del fiume e ho 
ospettato (un po io d'anni) che 
passassero le carcasse delle 
macchine uscite sconfitte dallo 
guerra dei formati o 32-bit. 
Ed in effetto ormai sono rima­
ste salo Sego, Sony e quella 
casa, come si chiamava?, ah 

Ninlendo (chi l'ho visto?). De· 
vo dire che nella mia ricerco 
ho trovato lo vostro rivisto (os· 

sieme o Super Console) 

il - .ndaoludico ~ • "'°''*' 
ndissimo in quosn onn< Senza liloll 
CIOlll9 Super Mario Bros, Karale 
Champ e Pac Man noo """"""" 
oggi prodolti ccrne Virtua fiehi. 
2, Mario 64, Sonic The Hecl· 
...... . Seta Raly. È evidenle 
che e' è 1110 conlinuilà con ~ passalo, 
..., 1110 lialuu. la aisi ncn esis1e se 
ncn nele Mriche di po5la che hcnto 
ogni inlamse ad innesan 6nfi di· 

molto più interessonte delle al· 
tre, nonostante abbia letto so· 
lo i numeri 24 e 25. Premetto 
che sono un fan dell'onimo· 
zione e del fumetto giappone· 
se e non esagero quando of. 
fermo che posseggo tutta il 
materiale nipponica stampato 
in Italia. Sono rimasto colpito 
dallo lettera di Andreo Mene· 
ghin sul numero 25, dove si 
porlava delle deprimenti con· 
versioni su console di epici 
personaggi come Ken il Guer· 
riero oppure gli e roi d i Oro· 

gon Bai/. Premetto che mi tro· 
vo d'accordo con te, caro 
MBF, sul fatta che queste li· 
cenze siono meri pretesti per 
facili guadagni (ed il bello è 
che anche io probabilmente 
comprerò i vari Dragon Bai/, 
Hokvto no Ken, Gvndom, che 
siano capolavori o schifezze), 
mo non concordo quando dici 
che la colpo sia tutto dello 
mancanza di novità da porte 
dell'animazione nipponico 

bdlili per ....,..1o pagine .. ." 
Mi.lo Come (Milano) 

i videogiocalari ,.._ non 
capiscono il signilicolo del termine 
•qualità•: lo moggior porte 6nlsce 
per premiare fitol i dallo Pico op· 
pariscente, ignorando fottori de!enni· 
nanti quali giocobilitò e longevità. 
Non credo che questo situazione 
cambierò in llAuro.' 

Mlch1l1 Gulllla (Pamia) 

"Non copisa> ~ polemiche ge­
nerazionali: l'idea di condannare 

degli ultimi anni. Innanzitutto 
il pezzo do te citato, pubbli­
cato sul numera 43 di Kappo 

• Magazine è di Andrea Bari· 
cordi e non di Barbaro Rossi 
(grazie per lo precisazionei 
ndMBF). Poi fi contraddici, vi· 
sto che tu stesso hoi ammesso 
che cose produttrici co me 

Bandai dovrebbero assumere 
programmatori più validi per 
migliorare lo trasposizione. 

Mi sorge il dubbio che tu vo· 
glia in qualche modo giusfifi­
care il manda videoludica 
scaricando il borile dello col · 
po sul mondo dell' animazio­
ne. Le case produttrici dovreb· 
bera applicarsi seriamente al· 
le trasposizione di anime (io 
sogno un Virtua Fighter 4 
con i personaggi di Ken o di 
Drogon Bo/I, tonto con Lau 
Chon olla Sega hanno già 
scopiazzato il killer Too Bai· 
Bai di questa serie). Inoltre, la 
carenza di prodotti validi nel 
se tto re dell'animazione non 

rin1ora produzione a 32·bit .....,. 
do aHo status di capolCM><O ogni 
ichilezzo a cao e sedici bit appano 
su sislemi aro dellltli mi sembro ..,. 
ramante ridicolo. In passato non 
e' ero mano fuffo di adossa, chi vo­
<Jmroo prondere in giro!" 

Giancarlo Meda l"""'-lo 
dl lriwaJ 

'Ho 111 Super Ninlendo, con A gio­
chi, quindi con 1110 llledio di acquisii 
pari a 1 al'OMO, e che ncn"""""' 
mai (eriche per 111 folo offatlM>) ,.,. 
~ por comprare Salum, Play-

MEGR CONSO~E 



può essere considerato un li­
mite per i programmatori: 
qu .. ti ultimi potrebbero benis· 
simo prendere ispirazione on· 
che dolle produzioni di un de­
cennio fo e non solo dolle se· 
rie dell'ultimo secondo, serie 
che hanno la sola colpa di 
aver avuto illustri preclecessori 
(Gvndam, le .oghe Takahashi 
etc). Questo non toglie, tutta· 
via, che alcune produzioni 
riescono o ritogliorsi un loro 
spazio sul mercoto e divento· 
re dei prodotti cult (vedi il re· 
centissimo Ghost Sweeper 
Mikomi). il problemo è che 
oggi, a differenza di alcuni 
anni fa, di serie buone ne 
escono una ogni semestre, in­
vece delle sconvolgenti novitò 
men>ili del periodo d'oro dei 
primi anni ottanta. E comun· 
que c'è do >Ottolineare il fotto 
che se da una porte le serie 
televisive abbiano perso l'ap· 
peci di un tempo, dall'altra il 
livello quolitotivo degli OAV e 
dei fi lm di animazione sto no· 
tevolmente migliorando gro· 
zie all'opera di autori come 
lsoo Takahata e Katsuhiro 
Otomo (tanto per citorne solo 
un paio). Nessuno ha mai cri· 
ticalo la Disney per limitore la 
wo produzione o un solo filo· 
lo all'anno, anzi, più ci si 
concentro su un prodotto e 
più il risultoto è soddisfacente, 
almeno nella maggior parte 
dei cosi. Ritornando a bom· 
ba, non credo che la mancan· 
za di materiale sio il vero pro· 
blemo (ce n'è fin troppo do 
sfruttare), e vorrei che prima 
di criticare l'animazione, gra­
direi vedere un maggior im­
pegno do porte dell'indu>trio 
videoludico. 

Slation, elt. Qiindi, .. in luuo .... 
lessi cambiale, ...- nel grembo 
matomo di rnanma Nintondo." 

FwWerini 
(11119aliooyOwttv.clacla.ltl 

1 i..-ile prondetselo con le softwor. 
hau.a: 11 i giochi di oggi sono scor>i 
6 solo colpo no>tro. Se lo smel1essi· 
mo di """""'9 updale di piochiadu· 
IO I demo poa> gioaibi~ limitandoci 
a promiare solo i pnxloli dio merita· 
no .., .. nenie, la siluazione ccmbie­
rtbbe." 

MEGA CONSOLE 

Qualche setti· 
mana fa, in pre­
da a un attacco 
di autolesioni · 
smo, ho seguito 
una puntata di 
Corto Circui to, 
versione '' talk 
show'' di Target 
{Canale 5). Tema 
della puntata: fu· 
metti e manga. Co­
me sempre avvie· 
ne in questo tipa di 
programmi, la di· 
scussione si è ridot· 
la ad uno squallido 
scambio incrociato 
di battute tra il critico di 
turno {Bonito Oliva, il 
''cattivo'') e gli addetti 
ai lavori (h"a cui i Kap· 
pa Boys, i ''buoni''), con 
le mediazioni • per a ltro 
quasi sempre fuori luo· 
go • di Luca Raffaelli e 
di Beppe Severgnini (il 
''brutto'', chiaramente 
in video solo per pro· 
muovere il suo ultimo li· 
bro). Oliva nega al fu· 
metto qua lsiasi conte­
nuto artistico, liquidan· 
dolo con il classico sno­
bismo degli estimatori 
di una imprecisata cul­
tura alta, come mera 
11 spazzatura commer· 
cia le''. Lungi da me 
adottare un approccio 
analogo nei confronti 
della produzione ani· 
mata nipponica, attri­
buendole aprioristica­
mente responsabilità 
che di fatto non può 
avere. Credo che tu ab· 
bia in qualche modo 
equivocato la mia repli· 

"A mio porani, !i om-1-
o '""' !8Cllnda grande ai!i dei videa­
gamos, come""'° del 1984. 1 sinlo­
mi ci scno-.ni: lrqlpe pioltafcnne sul 
.,."*>, frot:ll>i ~ scaclonti, 
remake o ripelizione, mo "'fl'O'lvlto 
e' 6 una competizione fortissimo da 
porte dei PC. tlo ragione Matteo 
quando dice dio i PC si skmo conso­
bondo so~ituendooi aie console .. : 

Mcnello Wini (Oleggio, 
NIMlla) 

"Non seno cl' accordo con chi ritiene 
che oggigioroo la creolMtà sio on-

ca ad Andrea Mene· 
ghin. Ripeto: non era 
mia intenzione ricon· 
durre tutti i mali della 
produzione videoludica 
ispirata all'animazione 
del Sol Levante alla se· 
conda, ma · riallaccian· 
domi alle osservazioni 
del Baricordi • interro· 
garmi sulla possibilità 
che l'industria culturale 
giapponese stia viven· 
do un momento di crisi, 
di transizione che si ri­
flette in diversi ambiti, 
correlati tra loro. Forte 
degli insegnamenti dei 
francofortesi, ma consa­
pevole della mediazio· 
ne di Abruzzese, metto 
in discussione l'indu· 
stria culturale nel suo 
complesso, in quanto 
organismo compatto in 
tutte le sue parti, in 
quanto struttura che si 
fonda su analoghi pro· 
cessi di produzione, di· 
stribuzione e consumo. 
Le apologie acritiche dei 
videogames sono stuc· 

dola o Ioni friggere. Cerio, le -
versioni da coin-op oggimgona po­
co di nU<M>, mo p<odolti originale 
come Night1 per SoNm o Super 
Mario 64 per Ninlendo 64 dimo­
slrano che i videogomes homo on­
CGIO mollo do dire .. ." 

Anonimo 

Il dibattito sui cla11lcl, sulla 
no1tol9ia vicleoludica e sul 
~ di dlvertllllelllo IO" 

no solo alcuni tra I i.nl più 
~tra i lell8ri, a 6no-
1trazl- che alcune •gran· 

chevoli e inutili: 
come in tutti i con· 
testi culturali, an· 
che qui il 95"/o 
della produzione 
è, ahimè, qualita· 
tivamente medio· 
ere e le scorie 
della Bandai so· 
no particolar· 
mente tossiche. 
Citando una 
delle protogoni· 
sie di Angeli 
Perduti (Fa//en 
Angels, Wong 

Kar Wai, 1995), ''si im· 
para moltissimo rovi­
stando nel/a pattumiera 
di una persona''. 

La polemica 

P·RESIOENT 
EVIL VS 
BIOCMA55A) 
HAZARO 
intervento di Paolo 
'' Adventureman'' 
Boschin (Roma} 

Sosta, non ce lo faccio più, 
capisca che non potete pubbli­
core tuHe le leHere che vi giun· 
gono e che nemmeno po"iote 
rispondere personalmente a 
chi vi scrive, ma abbiate pietà, 
è frustronte mettersi ogni mese 
od elencare domande, dubbi 
e considerazioni sullo vostra 
testote per poi scoprire che lo 
lettera non è stoto pubblicato 
costringendo i lettori a rico­
minciare tutto daccapo. Uno 

c11· quettlonl di tipo ontofo. 
glco appaiono oggi tuWaltro 
che risolte. Limiterò il mio 
cantriliuto ad uno solo eonsl­
clerazi-: I giochi del pa1· 
salo erano oggettivamente 
più semplici di quell attuali. 
Oggi la pratica del vicleogio· 
care rich iede competenze 
sempre più complesse, Nel 
tentativo di offrire procloltl 
Hnlpnl più sofillicati e ... 
nntl dai loro precleeenari, i 
programmatori haw finita 
per complicare Interfacce, 

volta, due, forse tre, mo poi 
che senso ho continuare a 
scrivervi? È più facile vincere 
500 milioni al Graffo&Vinci! 
Scusate questo noioso premes· 
so, mo ha urgentemente biso­
gno di una vostro ris.posto, in 
quanto sto seriamente valuton· 
do lo possibilitò di vendere 
Soturn per acquistare Ploysto· 
tion. Non che salti dolio gioia, 
mo di fronte allo strapotere 
Sony che •to tro•formondo 
ogni negozio di console in un 
PSX Center, lo pur glorioso 
Sego si ostina a permanere in 
un preoccupante slolo di 'pi· 
grizia promozionoleN (ho· in­
trovisto di recente uno spot te­
levisivo targato Giochi Prezio­
si pro·Satum. Tro i fitoli sce/li 
per mostrare le potenzialità 
del 32·bit Sego spiccavano 
Virtua Fighter Remix e 
Robotica/Deadlus ... Oro, 
non vorrei fare polemiche gro· 
tuile... MA CHI HA SELEZIO· 
NATO QUESTI GIOCHI?!? 
Mossì, facciamoci del 
male ... ndMBF). Detto in altri 
termini, sembro proprio che 
Sotum sio stoto loncioto male 
sul mercato e appare difficile 
pensare di non r itrovarsi 
emarginati in un futuro prossi· 
mo, come è successi oi posses­
sori di Mega CD e 32X. Forse 
sto esagerando, non so, dite­
melo voi ... Personalmente, 
preferisco lo quolitò di giochi 
come Virtua Fighter 2 ri· 
spetto ai vori Tekken e Toh· 
shinden, mo il guaio è che 
Soturn sembro essere destino· 
to quasi esclusivamente ai pic­
chioduro, agli sporotutto e o 
quokhe gioca di ruolo (per al­
tro nemmeno tradotto). Niente 
in contrario contro questi ge-

nlllOdi di contrallo • poHIM­
lltò di lntero1lone. Ma 11 I 

giachi cl aggi · - - pili 
come quelli di una vo/ta• 
non hanno la Y maiuscala cl 
visitars e blablabla... la col· 
pa • tutta del buco clel'ozo. 
no, quindi piantatela di in· 
naffiarvi le a1c1ll1 pe11ate 
COll deodoranti eia poche li­
re. Pluttolto, faN Wlce Cal­
vln Kleln. Non 10 voi, ma 

crMo che - c8lta insadcl-
1fazlone cl fondo propria cl 
ogni """ umano co1titui-
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neri, pw carità, mo amer9' ~ 
dere owenlure grafiche come 
quella della luca$Ar1$, che 
hanno un grado di coinvolgi­
mento o mto ow;'° superiore 
a qua l$ia•i altro prodotto. 
Non mi !OO'lb<a che •iana pre­
senti su Satum advenlure di­
versi dai noiosissimi loserga· 
me come Cyberia. Per Ploy­
Stotion, il diKar$0 è ben di­
vano. Inoltre, m1 $lo ancora 

mangiando le mani dopo~ 
vi$lo l'8$0llonte intro - e non 
$alo quella · di Resident 
Evil Rilengo lia un gioco stu­
pendo, pieno di atrna•lera e 

di laKina, lo comprerei in un 
nana-oncia. Nel numera di 
gennaio avevate parlato di 
una po5$ibile convenione per 
Saturn, promettendo ulteriori 
informozioni nei numeri sue· 
CM$ivi. Ho O$peffalo per mesi, 
mo niente, di Resident Evil 
per Solurn neanche uno trac­
cio Domanclo - in COIUÌ­
derazione le richie$te di noi 
letlo<i, oppure CMlinole le lef. 
len! a seconda della VO$lra li­
nea editonolef 
Ml;, wprottulto, potete dormi 
qualche notizia $U Resident 
Evil per Salurnf 

Risparmia le polemiche 
da Bar della Sport: l'ac-

cusa di cestinare missi· 
ve n scomode'' (scomode 
perché richiedono infor­
mazioni su videogiochi 
previsti? Ok, avanti un 
altro ... ) è francamente 
risibile, anche se dotata 
di un certa fascino. Cap­
cam non ha ancora uffi­
ci a I i zza to la versione 
Satum di Resident Evil, 
non tanta per problemi 
tecnic·i, quanto per que­
stioni di target: secondo 
Minami, leader del re­
parto Ricerca&Sviluppa 
della papaia,.. software 
hause, Saturn sarebbe 
una console indirixzata 
a pischelli affamati di 
picchiadura e basta e 
un'avventura come Re .. 
sident Evil avrebbe diffi· 
coltà a trovare spazia 
sul mercato., il che mi 
suona altrettanta risibi· 
le, ma forse invece d i 
dedicarmi agli studi di 
filosofia a v ,..i fatta me­
glio a impara,.. qualche 
nazione di marketing in 
più (fortunatamente nei 
casi di emergenza m i 
consulta con mia padre, 
uno dei massimi econo­
misti viventi insieme a 
George Saros e al Baffo 

I MIGUOllt AC<lltoll C>mGlllAU 
SIGA 11111 IL TIIO IA,_ I ____ __, 

TUTTI I TITOLI ~OtJO ORIGINALI i; GARANTITI 
Pet i ~tezzi delle consoles telefona subito !!! 

-~ 
o\SW. lq)I l. 126.000 
etAJNG IOffilOOOCQ l. 136000 
~iMreuot l 110000 
OfAONJAP>J I.. ll90CI) 
~GMllNIC»I L IJ9000 
RFAIOOCIR90(ilUIOt L 119000 
QGO(N A'IC( C).a~ l ' 19 «O 
CilMNONIRtaPt L I tta:JO 
Ciill..Wl:llNt tflCl8 tlPI L 1)9 000 
HOt0.90NOlllH1i:1Pt l I MOOO M'ISMM,.,,.. l 11• 000 
f#Clnc.MOCINtlPI L tt9fXIO 
~WU.YMIOI L !'9CICI) 
.rffGe 8:>9:1111 L 'Jf(DI) 
$llllC)ll)#OIOIC8l'f -_.._ . 
'Cl::Wf9Qllll tc1Pf L ~ 
..._()()# ~ L IH.Cll) 
wrl.li\fgtlll'l:1 f..-:t L mCllO -.... ... ·- .. • tnC9 (91 O'l(IOllQ. •UJOM ' ... 
IOO M /ICllOjN ~ L 06000 
ASIWX"-ll!OI ~ l 100000 
MH l::llOlR l 111,000 
IMLZ30 L 00..000 
ILOCl>H)J l 19,COQ 
G'OMOC 1CM. l. I 2ò 000 
OffBl1 O(M()UWl()N l 00 000 
~ hoWJI t.WJNIO L I lt 000 
CikNNKllCIS L 19000 
NUSXQ•Dal.ICE ()lfllMI 
..tl)Q( CWllDO f. 11 t IXJO 
~~ l 10000 
~.. LIC».AXlO 
AIEGA~ L "000 
' ft'VO• NA L 29000 
..._O/tOlfBtPOOàlt 1.. woao 
~2Pd0Ct4 l .,000 
.~ ... , .. ~ t.. .. 000 
MOlllll.OitlJtil'I n 
.-.Utolltll L 90000 
NM.#MU. L NOOO 
~IJlllOtt L 111QCD 
M4. HCXX'f.. L I lt 000 
AC»OCOP~ •WDt L •OX> 
~ L 791XJJ 
9..oow OI N llA9' 2 L t.) 000 
~.ru t.. •ooo 
SONCa llMJCIQ.tl l 19000 
!fOl'GOf_l_,MOO.VW t 119000 
10'f tlOll" L 119 OOD 
wtlUi\ RAC;Mit; t te 000 
\lCl'» MN-1 l. 100 000 
WAA.OCIC t 19000 
lOMIE$ L •G.OCO 

9 l'Td Ol' ClnOCfO llllJONA I 

~ t 19.000 
~...,_ L .. ..000 

.,....., ' """"' ,.-A«>CC8tt6 L 19.000 
~~ L)9000 
1.ECilUC) °' ..,,...,. l .. 000 
~-.a ...... 000 
..::aw. ~ J l nOCD 
._., JNA ll. L n.ooo _Cl...._ l. .. 000 

GAM • 
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di Telemarkel). In attesa 
che Capcom si ripigli, 
puoi consolarti con 
Tomb Raiders, il nuovo 
gioco della Core Design, 
praticamente la versio­
ne ' 'egiziana'' di Resi · 
dent Evil. Se tonto mi dà 
tonto, è giocoforza che 
le convergenze paralle· 
le e le conversioni tra­
sversali suppliscano alle 
lacune e al grana pada· 
no importato. D'altron­
de, c'è carenza di carro 
e le donne ne soffrono 
un po'. 

Dammi il 11'ucco o ti 
romeo il arugno, •• 

MA DICO, 
DOVE 
VIVIAMO? 

intervento di Luca 
Lazzarini (Bel/aria lgea 
Marina} 

E9regio Matteo, 
solto i meritotissimi compli­
menti per la rivista e posso 
subito al sodo. Scrivo per cri· 
ticare il comportomento d i al· 
cuni videogiocatori, i quali, 
avendo scoperto mosse, truc· 

sca • di fatto • una _... .. 
antropolo9ica. Ne11uno è 
mal _.. ..... , .. IClddlsfatto cli 
un prodotto clell' lnclusl1'ia 
culturale, sia e110 un vicfeo. 
9iaco, un compact elise, un 
film... Quando compro un li· 
bro n-, lo prima cosa che 
faccio è consultare la lista 
dei titoli che verranno pub· 
bllcati ,....ima ..... , ... cli so­
lito slluata nelle pll9ine ftna. 
li, milutanclo ÌMMlscia­
.. 1,.,.... appw acquista· 
ta. La pr'.ma cosa che let9o 

lfl MEGR CONSOLE 

chi, informazio ni etc. sui vi· 
deo9omes, si e levano o dei 
del joypod e inventano delle 
scuse per non comunicarli ad 
altri. Mo dico, dove viviamo? 
Capisco che avere conoscen­
ze che altri non hanno e ave· 
re Rotte di persone che ti lec­
cona i piedi per farsi dare lo 
corretta sequenza di tasti da 

premere fa sentire immenso· 
mente potenti, mo $i deve or· 

rivere o questo? Noi video· 
giocato ri dovremmo essere 
tutti uniti, scambiarci trucchi, 

infonnozioni, e invece ... lnve· 
ce, c'è chi fo il 9olletto perché 
so questo e quello. Incredibile. 
C'è poi chi è molto bravo o 

9iocore e se ne vanto ridendo 
con gli amici, ironizzando su 

chi non è altre ttanto in gam· 
bo. È 9 iusto? No. Se anche io 

andassi in sala giochi con po· 
ri assiduità, sarei altrettanta 
capace. Invece di fare i mo· 

desti o 9iù di lì, i bravi pren· 
dono per i fondelli i meno 
abili e que.to mi dà molto fo. 
stidio . Perché invece non inse· 

9nono 09li scorsi o 9iocore? 
M.o no, non esiste. C'è poi il 

vidqiocatore che va in solo, 
si 9ioco 50,000 lire in 9eHoni 
e li regala in giro, solo per 
farsi notare. Questa, secondo 

me, è stupidità bello e bvono. 
Peggio, è un'offesa ai video· 

giochi e un danno economico 
non indifferente. Mi chiedo 

PER INTERAGIRE CON 
MBf E LA CRICCA DI 

MEGA ••• 

• EDGI è la penulllina • co­
pertina, con le anllclpalioni 
s ul contenuta del numero 
successivo. Cribbio, non cl 
acconlentialllO mai cli ••lo 
che alililamo, ma guanllamo 
o avanti (i positivisti lcnnti o 
manifesti) o indietro (i no­
stalgici e gli emuladonlsti), 
alo r•ca di.,....ta di una 
MftlCDioae • · C0111pl1lnla" 
situata per alcuni In un fulv­
ro utopico per altri in un 
pa11ato mirica. Una bella .....,._... 

Aci .....-: Ilo gli .Atimi iM!r· 

""'" di Marulo Congialo.i ne se· 
gnalo uno particoblnenle ailia> noi 
confronti di akune recen•ioni · o 
meg~, di alcune allormozioni ap­
pone su MEGA & Super, lfpo il 
""° oignificoto dei termine clipping, 
i bivi di WlpEoul etc. Il bello è che 
Maroallo !Ollolineo il (presunto! pec­
cato, iodico lo (po»ibile) giustifico· 
zione dei pecaJlor9 e conclude que­
llo scadHo -.irtuale amcipando u~ 
teriori repliche. Qieslo ieltero segna 
tcw••do di'""'""""' loma di co­
-icazicne epislolare fai do le, che 

sempre che diritto abbiano le 
persone di comportarsi in 
questo modo. Cocchio, ho lo 
pelle d'oca mentre scrivo. Vi 
ringrazio per lo $pozio con­
cessomi. 

Non so che dire, resto 
sempre commosso e 
parimenti indignato nel 
legge re simili sfoghi . 
Non credevo che la cru· 
deità umana potese ar­
r ivare a tanto. L' inci­
viltà di alcuni videogio· 
catori e il disprezzo che 
palesano nei confronti 
dei meno esperti è un 
fatto deprecabile e noi 
lo combatteremo con il 
chewingum, parapo­
ponzi, ponzi , pah. I 
nuovi dei del joypad s i 
allenano nelle sale gio· 
chi di periferia, dov e 
tra un gettone e un 
doppio scatta il rissane 
ogni duepertre sei . 
Scandaloso a dir poco, 
ma c' è di peggio: pre· 
mere i tubetti di denti­
fricio alla metà del tubo 
anziché all1 estremità, i 
barbal1'ucchi di D'Italia 

di !alto ....de inutile la fll9B'ZD dal 
tvrotore se non daltinlenl Mirica e 
~ rinuncia ala ,.,..a,;. 
lità stessa della pubblicazione. 
l'-.ii>denle postaiolo del'cllli-­
terio. Hai moi lllto •1/ Solipsista', 
uno •plendido rocconlo di 8(0Wn, 
MQltello~ 

Aci Persona..,2: Coro Alberto, 
un diKO magnelico per 6AOO (ex 
Buly DmeJ può memorizzon fino 
a 64 MB di .,._;o, loddo.. un 
CD-ROM per Solum e PlayStalion 
pauano """"' riempiti dieci volta 

che non funzionano 
mai e ci sarebbe anche 
la fame del mondo già 
che ci siamo, ma non la 
mettiamo per non ali· 
mentare una certa reto· 
rica nazional-popolare 
che è già bella grassa. 
Non ho la pelle d'oca, 
ma in compenso il go­
mito della lavandaia mi 
sta torturando da un 
paio di giorni •.. 

Contaminazioni ••• 

LEG·AMI 
SPEZZATI 

intervento di Claudio 
Madia di Milano (dal 
Carriere della Sera 
del/'11/5/1996) 

Il Leqo tr4dlsce I suol m4tton· 
clnl colorati per lnchln4rsl al· 
la moda del vldeo9lochl. Erro· 
re! (rrore pe<la909lco! lnfat· 
ti non è solo la nostal914 del 
91oco della nostra Infanzia 4 
farci deplorare la scelta, è la 
certem che si tratta di una 
decisione dettata forse da 
s.icrosante ra9lonl ulendall, 
ma che certo dlsorlenterA I 

suol piccoli clienti. Le costru· 
zlonl "provando e rlprovan· 
do", stimolano 14 fantasia. 
mettono alla prova la creati· 
vlU. I mattoncini abituano a 
quella mentallU che le moda· 
llU attuali di vita e di produ· 
zlone trascurano e che pure 
sono nece.sarle allo svlluppo 
del circuiti cerebrali. 

Ionia. Per lare un 9'empio, Mi· 
starya 2 per Saturn occuperà 
due CD. Oro, sa..bbeio -san 
ben 22 di !Chi magnotici per 6A per 
memorinore la stessa quontilà di 
memoria non compressa. ~ e>ider.­
te che il 6400 utib:zerà un 1isloma 
di compressione/decompressioni 
dati1 mo è altrettanto nolo che il 
te~ di accesso a questi SORI m· 
sai superiore rispetto olla cartuc­
cia, vonilicando di lotto uno dei 
vantaggi del Nintendo 6A sulle 
console ba•ale sulla tecnologia 
CD-ROM. 
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orario dalle 09.00 ali 13.00 e dalle 15.30 alle 19.30 
SUPER NES 
VERSIONE EUROPEA 
BELLA E LA BESTIA 
BLACK HAWK 
BOMBERMAN2 
CLAYFIGHTER 2 
DANNY 
DROP ZONE 
GODS 
INCREDIBLE HULK 
ILLUSION OF TIME 
KID KLOWN IN CRAZY 
LEGEND 
NFL FOOTBALL 
PARODIUS 
SUPER METROID 
TRUE LIES 
WARLOCK 
VIRTUAL SOCCER 
ZELDA LINK OF PAST 

MEGADRIVE 
BALLJACK 
BATMAN FOREVER 
CAPTAIN LANG 
CASTELVANIA 
CLAYFIGHTER 
DESERT STRIKE 
DEVIL's COURSE GOLF 
DINO DINI SOCCER 
DRAGON BALL Z 
DYNAMITE HEADDY 
JUDGE DREDD 
HYOKKORI JIMA 
INSTRUMENT OF CHAOS 
UGHT CRUSADER 
MICKEY MANIA 
MONSTERWORLD 4 
NBAJAM 
PULSEMAN 
PUYOPUV02 
PROBOTECTOR 
OUTRUNNERS 
QUIZ MEGA O 
RISTAR THE SHOQTING 
SAILQR MOQN 
SAMURAI SPIRIT 
SHAQ FU+CD 
SONIC3 
SONIC E KNUCKLES 
SPARKESTER 
SUPER STREET FIGHTER 2 
TAZMANIA 2 ESCAPE FRQM 
VIRTUA RACING 
WARLOCK 
WIZ'N LIZ 
WOLVERINE 
ZOMBIE 
CAVO SCART PER MD 2 
JOYPAD ASCII STILE SUPER NES 

NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
USA • EURO • JAP 

PERMUTA USATO 
IN SEDE 

65000 
69000 
65000 
65000 
49000 
65000 
65000 
65000 
69000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 

29000(J) 
69000(1) 
39000(J) 
52000(1) 
59000(1) 
59000(E) 
29000(J) 
53000(1) 
59000(J) 
39000(J) 
59000(1) 
32000(J) 
39000(J) 
65000(J) 
59000(J) 
49000(J) 
39000(J) 
45000(J) 
69000(J) 
52000(1) 
59000(J) 
19000(J) 
49000(J) 
59000(J) 
65000(J) 
52000(E) 
59000(J) 
59000(J) 
52000(U) 
65000(J) 
59000(1) 
69000(J) 
69000(1) 
54000(1) 
69000(1) 
52000(1) 

VERSIONE GIAPPONESE 
ASTRO GO GO 
BHAMIT LAGOON 
BATTLE ROBOT RETSUDEN (GUNDAM) 
DEA LANGRISSER 
DRAGON BALL Z 3 
DRAGON BALL Z 4 
DRAGON BALL Z HYPER DIMENSRON 
DRAGON OUEST 5 
ELFARIA 2 
EMERALD DRAGQN 
FEDA 
FIGHTER HISTORY 2 
FRONT MISSION 2 
IMPERIUM 
MARIO E WARIO 
PRIME GOAL 2 
PRIME GOAL 3(90 MINUTES) 
PRO WRESTLING 7 
RANMA 1/2 4 
ROMANCING SAGA 3 

GAME GEAR 

ALADDIN 
BARE KNUCKLE 2 
BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 2 
CJ ELEPHANT FUGITIVE 
ECCO THE DOLPHIN 
ETERNAL LEGEND 
GUNSTAR HERQES 
LEGEND OF ILLUSION 
LEMMING 
MARCO MAGIC FOOTBALL 
MICKEY MOUSE ULTIMA 
MONS TE A TRUCK 
NEAJAMT.E. 
SAILOR MOON S 
SHINOBI 2 
SONIC SPINBALL 
$TARGATE 
TERMINATOR 2 
TRUE LIES 
MASTER GEAR CONVERTER 

SATURN JAP 
BIAZING TORNADO 
BLUE SEED 
GRANO CHASER 
MAGIC KNIGHT RAYEARTH 
POWERFULL BASEBALL 95 
RACE DRIVIN 
SEGA RALLY 
SHINSETSU YUMEMIYAKATA 
SHINOBI DEN 
SIDE POCKET 
STREET FIGHTER RBOF 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER REMIX 

45000 
159000 
135000 
139000 
99000 

139000 
TEL. 

139000 
109000 
129000 
65000 

109000 
TEL. 
45000 
45000 
59000 
99000 
65000 
65000 

159000 

59000 
39000 
45000 
45000 
39000 
52000 
35000 
69000 
59000 
39000 
45000 
59000 
59000 
59000 
79000 
39000 
65000 
55000 
OFFERTA 
OFFERTA 
TEL 

65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
65000 
99000 
65000 
65000 
65000 
65000 
99000 
65000 

SATURN CONSOLE JAP 
TELEFONARE 

NINTENDO 64 
TELEFONARE 

ROYALCONOUEST 45000 
RUIN ARM 119000 
SAILOR MOON SUPER S TEL 
SHILPHID 39000 
SKY MISSION 45000 
SPARK WQRLD 65000 
SUPER CHINESE WORLD 2 99000 
S.FORMATION SOCCER 2 45000 
SUPER STREET FIGHTER 2 89000 
ULTIMA GAIDEN 65000 
ZICO SOCCER 39000 

PER ALTRI TITOLI PER SUPER FAMICOM NON 
PRESENTI TELEFONARE, SPECIALIZZATI IN 

GIOCHI DI RUOLO GIAPPONESI 
ACCESSORI X SUPER NES 
AOATT. 5 GIOCATORI HUOSON 
AOATT 5 GIOCATORI ECONOMICO 
AOATT 6 GIOCATORI 

DISPONIBILE 
DISPONIBILE 
DISPON1611.E 

SUPER GAME BOY GIAPPONESE 65000 

GAME BOY 

OONSCX.E GIALLA .o<JNKEY KONG LAND TEL 
OONSCX.E ROSSA +Kll.l.ER INSTICT TEL. 
4 IN 1 FUN PACK V0L. 1 59000 
4 IN 1 FUN PACK va.. 2 59000 
ADVENTURE ISIAND 2 45000 
BATMAN FOREVER 54000 
FOREMAN SOXING 49000 
GALAGA E GAlAXIAN 59000 
HUOSON HAWK 45000 
MATCH MANIA 35000 
MILON'S SECRET CAS11.E 42000 
PAGEMASTER 59000 
QtX 42000 
TETRIS 42000 
WORD ZAP 35000 
YU YU HAKLISHO 3 69000 
LUCE+~NTE TEL. 
CAV02GIOCATORI TEL. 
VETRO DI RICAMBIO TEL 

PLAYSTATION 
ALIEN TRILOGY 109000 
DOOM 119000 
EXECTOR 99000 
FALCATA 99000 
FIFA SOCCER 96 TEL 
GOAL STORM 119000 
LONE SOLDIER 119000 
MAGIC CARPET TEL 
MORTAL KOMBAT 3 119000 
NEED FOR SPEED TEL 
ROAD RASH TEL 
ZEITGEIST 99000 
WING COMMANDER 3 TEL 

PER TITOLI GIAPPONESI ED EUROPEI 
NON IN ELENCO TELEFONARE 

LISTINI PER 
RIVENDITORI 

PLAYSTATION CONSOLE JAP 
TELEFONARE 

SUPER NINTENDO PAL+ 
ADATT + RANMA 1/2 4 

L. 299.000 

ASSORTIMENTO 
ACCESSORI E 

g 



ft EllA LI. RAGA. IJENVENUTI A O&A ! LO 
USPAZIO lii 1>1scuss10NE lt<Nl<A lii M EGA 
' ONSOLE SI SPLl1TA IN i>UE: l>A UN LATO I 
SOSTENITORI DEL ~ATURN - l>ESll>EROSI lii 
CONOS<lRE OGNI NOVITÀ l>Et.LA LORO CONSOLE -
l>All' ALTRO I FANS Et.LA GRANl>E f.NNE. SU lii 
GIRI PER L'IMMINENTE COMMERCIALIZZAZIONE 
l>EL fflNTENl>O b+. AVREMMO VOLUTO 
RAOOOPPIARE LE l>IMENSIONI l>ELLA RUIJRl<A. MA 
PER Il MOMENTO l>OIJIJIAMO ACCONTENTARCI 
l>ELLO SPAZIO l>ISPONllJILE. M A COME l>ISSE 
QUALCUNO, NON i l>E1TA L'UlllMA PAROLA. M l 
RACCOMANI)(), METTETEVI IN FILA PER l>UE SENZA 
TIRARE CALCI SUGLI STINC~I AL VOSTRO 
COMPAGNO. ~E SIETE GRANI>!. 
OK. l>IREI ~E POSSIAMO PARllRL 

MAmo Bl1TANll 

Mirico MBF, 
sul numero 25 di Me9a Mail ovete illustroto 
cinque ipotetiche via che Sego potrebbe scagliare 
di percorrere in un prossimo futuro. Non ml è 
comunque chioro perché Sega potrebbe produrre 
giochi per oltre piattaforme non-Sega, 
arrendendosi a Sony, Nintendo e Matsushita. 
Inoltra volevo sapere: 
1) È prevista l'uscita di Vlrtua Fl9htor per 
Megadrive? 
2) Quando vedremo Sonlc per Megadrlve e 
Satum? 
3) Quali titoli ha in cantiere Sega per Megadrive? 
È tutto, roga, un saluto a tutta la redo, grazie MBF 
e forza Segai 

Daniele Anelli 
Sostenitore Sega 

~ ....... ...,. 

• -
r - ••• . ~-- \ 

-~ 7 li nuovo Sat""' costtrò .,_ 
dtl Hilt....i. 64 .•• 

I MEGR CONSO~E 

duecentomila lire l'uno ... Potresti darmi 
qualche spiegazione? Inoltre valev~ 
sapere se il problema della caren:<a do 
chip è stato risolto e se lo doto del 23 
giugno resto definitiva ... 

Antonio Menniti 
(Cagliari) 

... _ .. L'l•••prlrel del rapporti co• Sooy 
prl•• e Phlllps (le due co•,.9•1• che 
po11e99011e Il ltreveHo aul co•p•ct 
dieci ho11no protlcomonto coatroHo 
Nlnto11do od optare por Il aupporto 
cartrld90, In otto•• del lancio del 
lettore di dlachl ottici noto co•• 
64DD. Va Inoltro dotto cito la 
prennza di u110 alot cartvcco, aeslcuro 
una certo formo di eapandlltlllt• (vedi 

Caro Anelli (un co91101no profetico, 
direi), produrre vldoo9lochl por altro 
c0Mpa9nlo non 1l9111flca ano11dorsl, 
•• al coatrarlo, lacro•o11taro 911 
Introiti. Consldoro•do che 11è So90 •• 
So11y 11è Nl11to11do rlcavo110 9ro11l 
9 uada911I dalla vo11dlta 
doll'har4wore, è ovldo11te cho è lore 
,...,. ... prl•arlo com•erclallu- Il 
nu•ore pio) alto po11lltllo di 9lochl 
por tutto lo plottafo""o con1ldorato 
appotlltlll dal pdv ocono111lco. Non 
stwplaco qal11dl che So9a Soft • uaa 
software ltou10 po11odata 
,.nlol••11te do So90 - altltlo deciso 
di 1vlluppore 9lochl 11on eolo por PC • 
Macl•tosh, 1110 anche per PloyStatlon 
(vedi Sega News per ultorlorl ............... ,_ 
Por quaoto rl9uardo le altre 
do111011de-
,) No11 cho lo aopplo, 1110 la rece•te o 
l1101p0Hota verslo•e per OoMe Oear 
te1tl•o11lo cho le vlo di Vlrtvo Flghter 
so110 pros1ochè l11fl11lte -
2) So11lc 2D (So11lc T•••I sorè prellto 
per questa eatoto. So11lc 3D -
attuol111e11to ht foae di •viluppo In 
A•orlca • sor• dhpo11lltlle ootro 
Natalo l11slo•e o Fl9htl119 So11lc, dolio 
c•I co11vorslooe al sto occupo11do 
dlreHo•ellle l'AM2. 
3) U11 11uovo So11lc, X-Perii, Pengo e 
pochi altri. 

Caro Matteo, 
non mi è ancora chiaro per quale motiva 
Nintendo abbia scelto come formato del 
Nintenda 64 la cartuccia e non il CD. Non 
credo che Nintenda venderà facilmente 
milioni di giochi che costano oltre 

I chip SFX por Super NIS o Il VDP per 
Mo9adrlvo In Vlrtva Racing). D' altro 
porto, eolio cartucce della prl•a 
9onorazlono proviate por Nlatendo 
64 ear• po11lltllo l111111a9ozzl11are 
•telo" 64 •e9a, o questa limitazione 
è alato 9ludlcata lnaccottaltllo da 
Squaroeoft, tonto da spln9orla ad 
altltondenaro 09al progetto por Il 
Nlntondo 64 o uaclre dal coalddoHo 
Droo111 Toom. Rocentomonto, anche 
lnht ha lnterroffo egnl rapporto con 
Nlntendo, rlspodaedo al •IHoate I kit 
di avlluppo. A11cho Stovo Raco, ox­
proeldoeto di Sony Co•putor 
letertalnme11t of America • aHuolo 
chalr111on dello Spoctrv• Hololtyte, ho 
criticato Nlato11do. t noto che lo 
preton di Nhttendo sulle llco11zo olle 
tene porti tono •••gorote e qao1to 
ho aplnto molte co•o ad oHondore I 
pro11l111l moal primo di decidere di 
aupportaro o •ono la coneolo. DI 
faHo, olla Nlnte11do Il supporto dolio 
tono parti l11toro••• poco o 11lonto. 
Co•• lo •••••• Raco ho 11otato, 
Nl11to11do corchor• di co11trollaro 
dlrottamo11to almeno duo torsi del 
••reato 1oftwore del Nlnte11do 64. Lo 
acono aprile, Acciai• ho 01111u11clnte 
afflclel•onte di ever altlta11do11ato Il 
Mercato delle cartacce a 1 6-ltlt 
perchè 11on a11lcura guodo9nl 
1ufflclo11tl. La atrateglo Nl11to11do è 
rhchlo10: •• è vero che Nhttoado 
vaata tvlluppotorl latoml di 9ro11do 
talo11to, è oltroHonto evidente che I 
ritardi nello avlluppo del aoftwore di 
fotto rl1chlo110 di po11ollssoro lo 
plottofor•a o 1co11to11tar• l'uto11sa . 
Non credo cho Nlnte11do posn fare a 
mo110 dolio torso parti . Lo suo 
flloaoflo (pochi 9lochl, •• ltuo11I) è 
del tuffo antitetico o quella So11y • 
So9a (tonti 9lochl, a11cho dlacrotl, 
10110 ••gllo di pochi): vodr••• chi 
,,.,,,. vieto. 
Porso11al•o11to, ao11 ho •al creduto 
cho l'onno1l1110 posticipo dol lancio 
fo••• Motivato da uno caronsa di 
•••lconduttorh In roalt6 erano I 
9lochl ad •••••• lor9a•••I• 



Incompleti. Lo deHa NEC ha chiarito alla 
stampa che I chip non mancano affatto, 
sputtanando alla grande Yamauchl e 
compagni. 
Per quanto riguarda Il presso del 
videogiochi per N64, Nlntendo sa 
benissimo che nessuno Intende spendere 
pii) di 1 SO mila lire per una cartuccia. In 
America I giochi costeranno quanto quelll 
per NES, ovvero avranno un presso 
compreso tra I SO e I 70 dollari. Nlntendo 
utlllua le ltOM prodotto dalla Macronlx, 
che hanno un costo decisamente Inferiore 
rispetto ad altre compagnie. Avendone 
acquistate un enorme quantitativo, 
Nlntendo puc\ mantenere relativamente 
bassi I preul del giochi. 
Il semplice economia di scala. Speriamo 
che fun:donl ancora-

Competente redozione di MEGA Console, 
Ho ocquistoto l'eccezionale Klng of Flghters 
'9S per Soturn che secondo me è il migliore 
picchioduro bidimensionale mai apparso su 
uno console casalinga. Mi stavo chiedendo 
quali benefici apporto lo cartuccia do 2 mega 
occluso assieme al gioco dello SNK. Credete 
che in un prossimo futuro verranno 
commercializzate cartucce con chip speciali 
(vedi Vlrtua Racing fM!r Megodrive} anche fM!r 
il 32-bit Sego? 

Alberto Lunghi 
(Monza) 

DI fatto, memorlssare una parte del gioco 
su cartuccia apporta un unico ma rllevante 
vantagglo1 rldu,,.e I tempi dell'accesso al 
dati da parte del processore. Il recupero 
di un'lnformaslone • per esempio le 
caratteristiche di un lottatore, frame• di 
anlmaslone o un fondale • direttamente 
da una cartuccia (ROMI anslch6 da CD· 
ROM, avviene In tempi Infinitamente più 
rapidi. Teoricamente, nulla vieta di 
Inserire del chip all'lntemo di cartucce al 
fine di espandere le capaciti\ del Satura. 

Coro MBF, 
Ho un problema con Stl'eet Flghter Alpha fM!r 
Soturn. Ogni volto che seleziono Akumo, il 
gioco si impianta, imjM!dendomi di proseguire. 
Premetto che è l'unico titolo che posseggo che 
mi fa questo scherzo, quindi ritengo che il 
problema sia del CD in sé e non dello mio 
console. Coso posso fare? Inoltre volevo 
sapere 
che fine hanno fotto i nuovi giochi Konomi fM!r 
Satum come Caatlevanla e Pro(ect Overklll? 

Franco ''Suzuki'' Polsano 
(Bologna} 

La versione amerlcona di Street Flghter 
Alpha contiene effettivamente un bug che 
manda In crash Il Satura. TI consiglio di 
riportare Il gioco al negozio e chiedere una 
soatltuslone con un ' altra copia non 
difettosa, magari giapponese. Negli Stati 
Uniti, Capcom sta ritirando tutte le copie 
malfunslonantl- Konaml ha posticipato a 
settembre l'usclta del suol nuovi tltoll per 
Satura, ovvero NBA Basketball, 
Caotlevanla1 Bloodllne1, NFL Full Contact, 
Bottom of tfte Nlntft e Pro(ect Overklll. 
Solo la versione Satura di Goal Storm 
dovrebbe uscire a metà maggio-

Il numero di poligoni che una console puc\ 
vlsuallssare 6 uno degli argomenti pii) 
equivoci e ambigui In assoluto. 
In assenza di un adeguato strumento di 
mlsuraslone (partiamo di poligoni texture 
mappati o poligoni "crudi"? Con effetti 
speciali o senso? Lisci, gassati o 
Ferrarelle?I, tentare paragoni si tTaduce 
In un eserclslo sterile e privo di senso. Tra 
l ' altro, non credo che Il numero di 
poligoni vlsuallssablll sia cosi 
determinante per la qualità di un gioco, 
ma questa • un'altra storia. Per quello 
che riguarda l'M2, va precisato che Il suo 
englne poligonate forma del triangoli, 
laddove Il geometTy englne dell'N64 crea 
del rettangoli (come I PC e le board del 
coln·opl. Alla luce del fatto che per 
oHenere un reffangolo occorre unire due 
tTlangoll, la cifra sbandierata dalla 3DO 
Company • che peraltro si riferisce a 
poligoni flot·sltoded • va glc\ 
ridimensionata nettamente. In ogni caso, 
non cl resta che aspettare che entrambe le 
piattaforme saranno disponibili sul 
mercato per effettuare confronti diretti. 

Coro MBF, 
Se il Nintendo 64 è in grado di 
visualizzare solo 120,000 poligoni al 
secondo su schermo e l'M2, secondo lo 
3DO Compony, può arrivarne o 
visualizzarne fino a 1 milione, la console 
Nintendo non rischio di diventare 
obsoleta ancora prima di uscire sul 
mercato? 

Per contattare la redaslone di Mega 
Console 11on dovete fare altTo che scriverci 
o faxarcl ad uno del seguenti l11dlrluh 

snall •all 

O•lllall 

Gianluca fax 

Q&A MIGA Console 
Futura Publlshlng 
via XXV Aprite, 37 
20091 Bro110 (Ml) 

•ltfll@111box.vol.lt 

02/66S28222 
(Settimo Torinese, TO) 

VIA GALLUCCI, 16 - 41100 MODENA- TEL. 059/243696 - FAX 059/242727 
IMPORT CONSOLE E VIDEO GAMES DA U.S.A. E JAPAN 

A VENDITA DIRETIA A RIVENDITORI E PRIVATI 

":-
GIOCHI GAME GEAR A PARTIRE DA L. 25.000 

GIOCHI SUPER MEGA CD A PARTIRE DA L. 25.000 

GIOCHI MEGA DRIVE A PARTIRE DA L. 25.000 

GIOCHI SATURN A PARTIRE DA L. 50.000 .. 
~~ 

TELEFONA QUESTA FANTASTICA OFFERTA 
DURA SOLO FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 



RIVOLUZIONE 
SEGA! 
Una Sega così grintoso non si era mai vistQ, nemmeno duran· 
te la durissima gu•rra <antro Nintendo sul finire degli onni 
'80. lo grande •s• ha S<elta Los Angeles <ome testa cli ponte 
per ri<onqulstare la leadership assoluta del mercato vid .. lu· 
dico gra1ie a una serie di prodotti che Tom Kalinske non ha 
esitato a ~efìnire 11rivoluzionorl". Mega Console vi racconta 
in diretta la show videoludi<o più importante dtl mondo die si 
è tenuto a Los Angoles dal 16 al 18 maggio. 

cli Matt .. Bittanti 

lDs Angeles, Uil~omio · Ouronte Il <onferenro llOf11lO che si é tenUlo duran­
te r fltdlMic fntertoinrnent fXfXJ, Tam ldinslte, presilente deHo Sego of 
Ameri<o, ho ommeslO per lo primo volro dle I 199S nari é sroto un onno 
poti<'*'m..nte blbte per Sego. O'rx<oroo, Sony ho mto I prioo round in 
Oc<ilente, mo Il bonogio è Oll<OIO loogo. OueslO • in sin~ · I ll'l0Sl0ll9io. 
ICDlinslte ho mfenooto <ile lo lO<ielò oo ~ <omplelolo ·n pii rodico/e 
riolgollizzoziJoo a livello strottvrale oe/IJ sJMi rkrl Mtimenlo elemorico". 
l'obielti\'o è t#lO solo: iomrre il oomero t#lO 11Jllo !*lzzo. Per lrrb, Sego 
ponto SIJ Sahm, 11Jlle <oove<>ioni esdlsive dei suoi m~ <~ e SIJll'in­
le~rxm r§ <oileg<rme11to o Internet, in grooo r§ llOlfcrmore Il <ansale in 1.11 

<ompleto Nel\\'Olt Comp•te1. Ultimo, mo nori mero inportonte, Sego inten­
de onoore uno po61ko prelli Oll<OIO piì oggiessrm: i SO<onoo giorno delo 
nero, I prezzo rl Sahm i sroto rilollo u~erionnenle ed è OIO rSsponi~le ne­
tj Slolas o 199 dohi, cico he<entocinqoontomilo ~e. le ulline previsioni 
di vendilo serrlirono premirre questo sllolegio: SO<oodo il popolare <IJC)lid~ 
no USA TODAY, nel terzo quodrimeshe del 199S, negl Slofi IMid .,ranno 
<O!Mlefoolizzoti 390,000 So!um <onho 300,000 PloySlotion. È <omirxioto 
Il ris<0S10? A <1JrOYO del follo die Sego ci uede, Il SEde centro~ ho •pres~ 
IO' 100 nilioni di rbllori allo ti omeri<ono per pr..,..,...,e il ooovo » 
11rn ·economi<o". Per <ooverso. Nintendo ilvesliO ·so1o· 50 rrioni di dol­
bi per il morlceling del Niltendo 64. lnsommo, b gueno è aperto SIJ ~lii i 
froo~ Sony do uno porre, Hi11endo ooll'olho. He res1er0 t#lO !Oll? l\oboli 
mente, no. 
IM ond~mo <Oll OIOOe ••• 

NET LINK 
Ne O\'eVOl1lO porlohl per mesi. fìlohen!e è stohl PfelerllOhl uffr<iolmente. Si 
hollO del'll5prmlilne per Sorum die <OllS80te di collegor>i od lntemel. I Nel 
lilk consis!e in un modem oo 28.8 ~e del'"posito softwore di narigozio­
ne. l'aggeggio pem..lle inolhe di usufruire delrtwnol per S<ombiorsi mes· 
"'ligi in rele, o«edere oi newsgroups e, prossimOlllenle, dì 'lileogiorore o df 
llO!lzo. l'lnlltondo le linee 1elel00Ktie. Il Hel lilk <ostero 199 dohi e !Oro 
disponibile o prie do settembre. Per cloro Sego ho gorantihl die soronno 
prond <*nena cin<JJO YiOOogiocti usd!uibili in rete, ho i qooli ~ uno 
ooovo venione di Baku Baku Animals torgoto 111.3. Entro Noto~. il oo­
mero di titoli dovrebbe rodrbppiore. Cose come AL<'*'de, lnterploy, GT Inie-

I MEGR CONSOLE 

rodiw, Vìgin lnlerrxtive e Wesfllood Stu­
dios stonno giò sviluppondo 1.110 serie di 
giocli networlobili. SO!onno inolhe <Oll> 
mer<io&note ~eriche <Ollle lllS!iere e 
mouse per focilitore i SIJfwig in reli. Si 
opce uno noovo ero ... 

Il programma di navigazione 
incluso con Net I.inie i HTLM 
2.0 compotibr1e 

CONVERSIONI DA COIN·OP 
g goonde YORtoggjo di Sego !U Sony rigooroo res<Wiilò delCJ <oove<>iori 00 
coioqi. Per Qt.OShl b sllotegio delo gronde ·s· <onsisrefO ~mente · 
mo non solo· nel privilegiare le <ooversioni dei pi) grondi 11J<<e11i do .,lo SIJ 

Sotum. A lDs "1geles SOllO stoti presentoti i primi li1oi dello •1e1zo ondoto• 
(lOpronnominoti ·tt.e fob four', i fnv'*'~ qoollro): fighting Vipers, 
Virtoa O. (elle~ presenliomo olio groode nel~ prOSlime pogjne), Virtoo 
Cop 2 e Manx TT. libbiimo già palato obborxlonternenle di QUIJ5ti quo!· 

hO titoli nei mesi !<orsi, per ru rbrerno per S<OO'Dto <he i <OllOS(iclle giò. 
Virtua Cop 2 ero <ornpleto ~ 40%. ~ lo velrxilò del girxo e lo riso­
...,._ <~ siano "pme irleriori o "'~ d~ <oinop, lo <oover>ic> 
ne serra. prrx~re bene. Virtua Cop 2 soro disponi~le o noverrlxe. Fl­
ghting Vipers ero <ompleto al SO%. Tulle le orene di <ombollimento !ORO 

terminale e un programmolore presente in lìero <i ho grrontito elle ondie 
roereoplono del livello di Totyo soro indJ!O nello "'sione fine*. Sego ho 
inolhe ooounciolo <ile lo ~ Sorum di Virtua Fighter 3 é in fase di 
svi~ppo, ordie se nori è sloto predsato lo doto di <ommer<icizzozio<ie. È 
plausibile ritenere che il terzo episodio delo SOJO soro rSsponi~~ per Notde. 

Conversioni f«leHssimt dei ri•pettivi coin.,,p. Solo su Saturni 

Il RITORNO DI SONIC 
/1'J l'E3 ho segJ10to on<ile ~marno in grondo stile di Soni< The Hed· 
gehog, prolrl;Ollis!o di uno serie di girxfli per le più importonti piotlll01me 
Sego: Sotum, Megodrive, Gome Geor. PC e Pi<o (32X e Mega CO sono stoti 
uffr<iolmente ciibooOOnoli oo Sego g~ oo lftrllO). "();oi 96118taziooe rii gio­
chi /mJ1i su Son/e ho stmfX• in«odoflo oo•rd di nlielo. (oo /'O/igillrlk So· 
nic The Hedgelrog, nel '91, riibioino inltonl!I Mli i recool di "1bcit<I su 
schermo. (on Sonic & Knudrles, abbi0010 ilrrentolO le tearclogio del 
"lock-oo· pet sfwltrNt in mo® /l(j()Y() i fNll(OOenfi epMdi. Om, (Oli i IJIJ<1IÌ 

titoS pet Sotrrn e M~. Soni< si tmsferis<e do tNl om/Jien/8 bidimen­
!ionole in oo moodo ncmo o trt dimelriorl, ho <ommenhlto Tam ICDlinste, 
rbpo ono l!<x! di •Ol>PO· In denogio: 

Sonic X·Treme (Sollxn) 
ID primo in<rrnozione o 32-lril di Soni< vonto S<eriori in•eromente 1Tidimen­
siooc4 uno grof\:o semoziono~ e uno veloci1ò rl gi><o del Mio inedito. So· 
ni< X·Treme presento noovi personaggi, nUOYe mosse spe<m {tro cui Il 
·spindosh', 1.11 poweNJP che pemlette di rTIJO'ltlsi in modo e<<eziooolmerlte 
rapido oH'intemo del gi><o) e uno to1"' iberlò ~movimenti, o 360°. S<opo 
del gixo: oiu:ore l'~timo dei leggendori Ringsmims <onhO il perfido DI. Ro­
bollòl:. Veromenle IOOSSMI. Anleprimo <01Rpleto sul prossimo numero di 
MEGA Console. 

GH ambienti 
.sono stati 
a1a1; 
miscelando 
poligoni 
texture 
mappati a 
spritts. 
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Sonk Blost Cll.egoori'le) 
Sf!IJllOndo o poleflziollò ~ /l.egodri'le come l1'li nessun gioco Pfimo a.eYO 

foHo, quesltl """' .,....nturo di Soni< '""° i1oedlii~ sceoori ~ 
oo\. Il ~rio epsooio ulfKiJo del~ serie C""ltl nel 19'11 do Hoko YOOIU · 
ho le olne cose · Sllrile5 e pol~ooi renderiuon, fondali reolimli con o pio!· 
IOfollllO del~ SGI e 111 SO<co ~ onioozioni speHo<o~ri. l'lofi<lm!ilte, ~ ~ 
sposlo Sego oli trilogia di o..l!ey Kong Couoll'f. I rilvl1116 losciJlo ~ 
siti. Il gioco indJde !llt1e ivel~. d~tinle in due zone ciosruno. Al termine <l 
ogri roondo soro ne<OMio sconlltl~ coo 111 boss fiooò. Sonk Blost m 
io it.n fiooti. Scopo d~ gioco: solvoie <# onimoleni di South hlood 
dal co11Mssimo lk.Roliolrl. Prot. 

Sonk Blost (lìcJne Geo1) 
OHo mego Mdi grofìco Il" un 
giCKo che cerchero di bissare i 
successo di prodotti come 
Sonic Choos e Sonk Tri· 
pie Trouble. Fondoli in 
20, mo penonogg; 1enderiz· 
zoti. IM bido che noo nm 
mero ~ entusiomire i pos­
...,; dell' oHo bit s.go, 

Il NUOVO DAYTONA 
Come 1ivelato ~ ooleplino qualche mese fo, Sego ho Pfeseitltllo il sequel di 
Doytono USA pei Sof\Jln, inlilololo Doytono USA Chompionship 
Ci1<vil Edttion. Non ~ boHo ~ un lllm~i<e remix, mo un gioco comJleto­
mente riooO'IOIU. Ooo1lro lisld !Mferenti, MYe vellure, percOl!i ineiili (tre 
che ~ aggiungono ci ve«hi, 1o1o• • er · sei), opzione <l gioco o elle siwlto­
neo (<on ltlnlO di spii S<reen ola Sego Rally), t1e livelli <l ficltd, oot 
rnaziori i..iclssime (henlo fromes m secondo), ~trhl di coslnÌISÌ il pro­

M:;.ia prio hCKcioto, reploy ek. Tecricomente pOl~ndo, il m"'o Daytono oppo-
" pij sOOsli<ato di Rally, pu1 ~ lon1lllO dal comileromenlo. Usciltl 
pc~: !llttme. SpeW• colosso• .,1 prossino ntmero. 

Ecco Sollic Blost ptr Mtgadrivt. O-do s .. ic inco•tro 
Mor6ht Modm1Ss ••• 

I N T 

KALINSKE vs NINTENDO: 
64DD COME 321 
Dt.<onle il pOlly deli s.go che ~ è leflulo in un celeble righkUi d LA., 
House of Blws, lommolÌlO Kmiske ho pij 'IOiie uilicolo lo decisione dello 

E L T R o 

Nintendo di 
commerciolizzo­
re un lettore di 
dischi mognetici 
pe1 N64, preve­
dendo un llop co­
losso• .. 1 model-
lo del 32X, •Un 
addoo da $100? 
Al' ri<111da mdt-0 J 32X, f/11() lChziooe m.""" t«atmatrdetei o-:. 
Con il soliltl sorcosmo ol vetriolo d~l'uomo che ho reso gronde s.go, Kolil­
ste ho ooche offeorolo che • "°"" ottendese doOO mesi pei un idroiiico mi 
pcNe esoge1111rl. Ooo Bud ri hoppo, rlecisomente. 

KALINSKE vs SONY: 
SATURN A $199 
Oopo I' onn111cio di Sony ielolMl olio riduzione ri S 1 00 dollari del 11ez10 
di PloyS1otion Celle oro soro v..Wto in Americo o S 199, ~ 1imondo o Su· 
per PloyStotlon Console pei uno specio~ completo ~'E3), Kolinsl:e, 
intervistolo al volo ' pcino gio<oo del~ liefo non ~ è scomposto, mo ol 
conrrorio ho ~1e1precato ki mo5'0 come un disperato tenltlliYo di Sony di 
fetmore l'OYOOZOto Sego, 'Si #atto m f/llC7 risposto difetto a/ (600l!leJ!0/6 

SVCCfSS(J dì Sotrxn. In Giappone stiamo pe< toccore i #e milioni di uoitd 
velldute, men#e /'faySlvtion ho wçe<ata o mo/optno i IAJe. In Eoropo, ,,,. 
moi, /ottiomo gomito o IJl)fllilo. Non O'leOOo videogiochi di qw/itd /lOfl1fP 

noie o/In nostro, Sony cerco rii con#osto<d svi {Jlezzo del'hollfllllte, J cht 
mi pore un !6gllcle pie«cllj)OOte.' Kolinsl:e ho porogoooro Sony od Atllli, 
rico1dondo come il Joguor 0<mci ~ene (s)venooto o $49 dol~1i. foHo sto 
che il giorno dopo, dtr1ote ki fieio, Sego ho oonuncìoto uno riluzione ri SO 
doiiri del prezzo ri SollAn, allineandosi m p1i<&tog ri PloySrotion: $199. 
Cose belo ... 

N I e 
Via Fucilari, 63 - 84014 Nocera Inferiore ( SA ) Italia - TeVFax 081517 6722 

Supero intendo: Megadrive: 
Addams Family 3 L.65000 Cuttroat lnsland L.99000 
Killer lntsict+cdL.99000 Devii course L.75000 
Doom L.99000 Dragon Bali z L.75000 
Earthwork Jim 2 L. 110000 Greates heavy w. L. 75000 
lncredible Hulk L.60000 lnt'ls.s.s.deluxe offerta 
Lelhal Enf2+gunL. 100000 Fever Pitch L.55000 
Final Fithe 3 L. 119000 Earthwork jim 2 L.119000 
Super Hurrican L.60000 Nba Live'95 L.55000 
Mario RPG L.offerta Nba Jam L45000 

Game Boy: 
Batman Forever 
Contra 2 
Popeye 2 
Tom&Jerry 2 
The sipmsons 
Tunle 3 
\'linter olimpie 

Game Gear: 

42000 
42000 
42000 
42000 
42000 
42000 
42000 

Saturn: 
Cyberia 99000 
Clockwork K. 70000 
Daedalus 70000 
Earthwork J.2 135000 
Fifa soccer'96 99000 
King of figther 139000 
King of spirits I 25000 
Parodius 89000 
Sega Rally 119000 

Mortai combat JL.100000 Nba action L.75000 Fatai Fury Speci. 55000 Revolution x 125000 
Primal Rage L. 99000 Pete Sampras L. 75000 Lion King 55000 Victory goa196 139000 

Virthua figther 60000 
Virthua remix 70000 
Virthua cop 129000 

Revolution X L. I 05000 Samurai Spirits L. 75000 Nba Jam 2 55000 
True lies L.65000 Toy Story L.1 I 5000 
Tiny toons slars L.65000 Virthua racing L.109000 

Star trak the next 55000 
World cup soccer55000 

Toy Story L.135000 Monal Combat 3 offerta 
Playstations: Accessori: Offerta del mese 
Actua soccer 95000 Joy 6 tasti md 29000 Da Giugnio ad Agosto 
Adidas P.soccer offerta Joy 14 tasti sn 35000 avremo a sorpresa dei 
Alien trilogy 99000 Joy Psx +optio45000 titoli presenti in listino 
F I Live offerta Joy Sat +optio 45000 in offerta. Telefona per 
Fifa soccer'96 95000 Cavo link Psx 49000 sapere se è quello scelto 
J league soccer 99000 Adattatore Sat 50000 da te, potrai rispanniare 
Hard rock cab 125000 Sterzo Psx 155000 ulteriori L. I 0000 dai prezzi 
Killck the blud 2 119000 Sterzo Saturo 129000 di listino. Inoltre tu ed i tuoi 
Ridge racer 2 119000 Pisyola Satum 80000 amici se unite le vostre 
street figther alpa offerta RGB Psx offerta ordinazioni avrete uno sconto 
True Pinball 99000 Racing crip Psx85000 eccezionale. CHIAMA!!!!! 
Vampir Hunter I 39000 RGB Snes 35000 
winning eleven 2 offerta Game adap.Psx offerta Per tutti i titoli non presenti 
Warhawk 95000 Joy metallo SN 50000 e le ultime novità.Telefonate 
W I. I 99000 T ' . 29000 ' b I d ' 1111111111 111 11 rcst rng c iam. ras1ormaton v1 s a or iremo ............ .. .. 

Offerta Rivenditori : 
Da anni la nostra 
organizzazione è sinonimo di 
professionalità e competenza. 
E' facile riconoscere un noslro 
punto vendita in Italia. Lo si 
riconosce dai prezzi senza 
concorrenza e dalle novità 
esposte in vetrina in assoluta 
contemporanea con Usa, Jap 
ed Euro. Telefonate possiamo 
proporre offerte personalizzai 
relative alle vostre esigenze. 

Vendita per corrispondenza su lutto il territorio nazionale isole comprese.Materiale garanlito.Prezzi IVA inclusa. 
T utti i non1i ed i n1a rchl sopra riportati sono del loro propritlAri. 



IL TRIONFO DI NIGHTS 
l'relllnlOIO come si deve nel~ prossime pagine, Nights ho ris(OSI<) un enor· 
me .. cew ilirmte i tre giOlrl delo foro. Il follO elle lo spazio o ifili>osizio­
ne cl'tAlimo ;o<o di Hoko nel cclossole sml Sego I011e ~iYolente o quel­
lo di Soni< bireme, Il die bigo .r1111')r1oo10 del p1ogell0. A coofer· 
mo dello cOfll'llisliooe tra videogomes e publtlòlò, obbiOlno inna.isto un ca­
mion VÌl1\JO~ delo Pepsi in uno del livelli del gioco. Pur essendo oggellNo­
mente llllflO impi~ di Super Morlo 64, Nlghts reslo i "9>re 
lilolo Sego dell'E3. Eccovi l"rrnmigine del jojll'.ld onologico per Soh.m che 
wrtl convnerciolizzoto ilsieme o Nlghts: ricoolo il coonoh del Jogoor, mo 
è mol1o pii li<<~ e moneggeYO~. 

Il pad/sticli analogico 
di Sega per giocare a 

L'ETICHEnA SEGA SPORT$ 
Dopo il r«enle exploil dello Sego crdle in Cllfl'llO rok~o (ledi reccelente 
lnternotionol Vi<lory Goal '96, Il nWJlìore simulwiJne di cdào o 31· 
bit), i giocl'i spomv; de., grmcle ·s· mefilooo uo' 111tenzione pcrlicolore. Tra i 
li!Oli prasen101i o Los Allgeles, quei, che ci 00 pii luYorOYOlmente ~ 
lcJ è NBA A<lion. Svi>pporo oo lìl11t Moltei, lo S1e!lO leCl1l che ho podollo 
NHL AB Star Hod<ey per Soh.m, NBA A<tion è previslo in esdoMJ per 
il 3Zlit Sego. Prioo veio lin'<Jazione ii bosket o cinque per SollJn, NBA 
A<lion utilizzo uno giofìco inreromente poi~°""· rome Totol NBA per 
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ffoySIOlion. NBA A<lion 
5elJ10 Ull nolel'ole posso in 
IMlnti rispem o NHL AB 
Star Hockey (il cui !'lf 
lopl') • b ricordim" · ~• 
cominciato qoondo oocoro 
le speciìche lecniche delìn< 
tive del So!uln non erono 
oocoro defìrrn..): il "'""' 
ro di o'*1lozioni su sdlet 
mo è ne11ornen1e pii elm 
IO. Il Ml> ii deltlglo "o­
fìco è nm...~: i ;o<otori 
hlMo I oome e I oomero 
slompato di ..,, Ili 
gron numero di telecll1leCe 
WW tipielldono loziane 
00 ogni onPIUIO possillt 
~ed imlnc)jlobile. Tro rj 
ohri titol presenlclti o Los 
Angeles segnoliomo Nfl 
'97 (e~ con l'oi> 
zione o sei giocatori) e 
World Series Bo..boU 
{Sol\rnl e Worid Serits 
Basebol '96 (Meg<d> 
ve). 

MEGADRIVE UBER ALLES 
A tip!IMI che <'è oncoco !jlOIÌl .J mercato per i sedii bit, Sego ho piesonli> 
to uno roteMJ di giodii per MegoOOve. Olne ol nuoYO episodio di Sonk The 
Hedgehog (Sanic Blast), •r- prodotti di gronde qidlò come 

I MEGR CONSOLE 
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Ve<torman 2, X·PERTS, Bugs Bunny in Double Troble, Artode 
Classi~ Marvel Comics X·Wamen: The Sinister Virus, mo sopro~ 
Mlii Vlrtvo fìgliter Animalìon, b vero sorp.oeso o secl~i bit delb show 
Sego. R"""11 o sedici b~. è proprio l clllO di <ilo, clie non mordieremo ii 
1rol1ore obbondootemen1e SI.i prossimo oomero di MEGA Console. 

SEGASOFT & SEGA 
ENTERTAINMENT 
lo notizio è di quelle epocali: SegoSoll, uno = di pr.OOzione posseduto il 
pcrte oo Sego, S>ilpperò videogiodii pe1 Sony ffoySrotion e peo • olke piiJ} 
loi!HTne m.oote cOIWBIJiellfi dol wnto di l'Ìlkl ec()lll)fflÌ(o'. TUllcllio, ì ilrf 
genti del> Sego ol Americo hlMo gicl preci!Oto che i besi stllec per Sci!Um 
non venoono irnmedotomeflte convetliti per ffoySlcltion o N64, a che rende 
llSlOi improbobi~ t~zione dì Sego Rally e Virtuo Fighter 2 per 
PSX elitra i prossimi sei mesi. A S<OR!O ~ eqo.iYOci YO pr«isalcl d-. Sego­
Solt è uno compogrio indipenclerite oo Sego, Il quale comuque po<liede il 
40% cielo oziclfi. l'indipenclerizo ii SegoSolt si nodoca, di fono. n~l'impos· 
siiiil6 di occedeie libeiomente ol catoligo Sego. AlrE3, SegoSoh oo presen­
lolo Three Dirty Dwars (Solum, l'C, MOO e The Socred Pools (So­
tum, PC, Mo<), "''ovventuro interomenle realizzato in Ml molioo litleo. Nel 
I 996, Sego Enleflclinment (compogrio posseduto interamente oo Sego) i> 
rrockrrrtl i1WOCe Il lllO'IÌ tilclli per l'C, no ai Virtuo City P.D. (onri>re), 
veosione remixOlo di Virtuo Cap. Ve<torman e Panzer Drogoan, 
Daytano USA, Sega Rally Chompionship, MonxTT SuperBih. 
Baku Boku, Bug~ Wo~d Serits Baseboll '96 sono prr.isti o liglio. 
SanicPC (<ics Sonic CD), Sonk & Knuckle<, Sonic3 e Garfield so­
romo di5ponilili nei prini mesi del '97. 

TllrH Dlrty Dworns, Il primo titolo SegoSofl ,,.r Saturo 

INFINE ••• 
Tra i •non Sego• clie ci homo ~essio­
ooro ~olicrno Mr. Bones, uno 50llo 
ii plo~ollll lridimensiooole che ~ rilò o 
Resiclent !vii. li IJEllOOOllgio che e°" 
trollote perda •peni' del COIJlO ogni 
YOllcl clie viene ferilo. Veiomente sploner. Scor· 
dier !Scovenger) è in fase ovonzoro ~ programmazione e bullO veromente 
beOOimo: ifrnenticalll'IÌ di Wij>!avl ... Amok non è nienle mole. Area 
51 (Vltuns) è Cllfl'llOtllile coo lo l'lluo 6'.<l. Peccato clie ero completo.,. 
Il al W%. lmpre<siononti I OOmefO & I;,,~ ii !')rollasse ~ !arthwonn 
Jlm 2 (l'loymotes). Mojor Domoge: picchiodoio o sconimenlcl di (OJ> 

com: bordollO, davvero. Sunsolt oo presenlcllcl Kart Duel, uno spudoioto 
clone ii Super Mario Kart e Goloxy Fight, uno 5110roccliioo bidimer> 
sioncle p1evislo onche pre Neo Geo (uno piattaforma prassochè mOflo, ~ 
Americo). Non mole ìnvece 
Wet Dreams, dello Vìc 
Tokoi, un ol~o BioHozard· 
wannahe per Soturn. Per 
oro è Mlii ... 

• 

• 

• 



Casa Genere 
E 

SOVIET STRIKE 

Versione 
AMERIC 

Uscita 
IRE 

Eccovi o voi le p11me inmogini delo versiooe Sotum del p11mo episllcfio o 32-bit delo 
sogo cominciato eooi fa coo Oesert Strike pe1 Megodrive. Secondo noi sono donnohl­
mente spettocolori, poi fate voi ... 

Casa 
SEGA 

HEART OF DARKNESS 

Genere 
AVVE URA 

Versione 
AHERICANA 

Uscita 
S ·n IRE 

Sego oo ocqu11ro10 do Sony i diritti ii pubblkoziooe di uno delle migliori owenluie pe1 
PC deg~ tllimi ooni. Il gioco è gill in fase ownzoto ii progrommoziooe e sonl disponibi­
le o senembfe .•. 

• 
I 

Casa 
Ot 

KUMITE 

Genere Versione 
RO GIAPPONESE 

Uscita 
E 

K1J11ite, i nuow picchiOOU10 delo K0110mi, è uno dei titoli più COllYincenti M quelli 
presentati allo show. Sessanta fromes di animazioni al secondo, grofico massivo mo 
giocobmto ancoro do sistemore ... 

t3R I SAVONA 



Casa 
CORE DESIGN 

ws 

NINJA 

Genere 
PICCHIADURO 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
LUGLIO 

Picchioduro poligonale di ottimo fatturo, Ninjo ci permette di indossare i panni di Kuro­
sowo, non il celebre regista, mo un somuroi in treddl come non si ero moi visto primo. 
Proncomente un The Woy ol the Explodig fist in tre dimensioni .. . 

Casa 
KO AMI 

CONTRA '96 

Genere 
A ... IONE 

Versione 
AMERICA A 

Uscita 
B E 

YrolenllSslmO sequel tlllirnefisiooole di 5upes Contro pe1 Sego Sorurn. Molto più siTii1e 
o Totd Cornoge che oDe JWe<edenti ilcomoziooi o 16-lxt. . 

MEGR CONSO~E 

PETE SAMPRAS EXTREME 

Casa Genere 
COD STE~ 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
E 

YIS1o lo lrogleo 511\Jono­
ne videoludico per ciò 
che concerne le simulo· 
zioni di tennis per So· 
turn, Code Mosters ho 
pensato bene di updoto­
re il suo classico titolo 
per il 32-bit. Mo non è 
finito qui: nei prossimi 
mesi vedremo lo spetto­
colore versione 3D di 
Micro Mochines ... 

TOMI RAIDERS 

Casa Genere 
COR SIGI 

Versione 
EUROPI 

Uscita 
E 

Sensozionole o dir poco, lo nuovo owen1\Jro dello Core Design vuoto uno grolico Iridi· 
mensionole mai visto sino o oggi su Soturn. In otteso di uno speciale completo, dote 

un'occhiata o queste spettocolori immo· 
gini. .. 



Casa 
OCEAN 

Genere 
AZIONE 

TUNNEL Bl 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
OTTOBRE 

Uno dei primi prodotti dei Neoo (una 
nuova caso tedesco) sarò pubblicoto 
da Oceon il prossimo autunno. Tun 
nel B 1, uno shoot' em up under· 
ground realizzato con uno spettacola­
re grofico 30. Per uno speciale sulle 
produzioni Neon, non perdete il pros· 
simo nume10 di MEGA Console ... 

I 
El E CTR O 11 C li T ERTAI •Ml IT'l-..,;;,,;;;. 



Casa 
S GA 

Genere 
A 

BUG!, TOO 

Versione 
.\i h: 4\ IA 

Uscita 
( RE 

11 prevedibile sequel di Bug!. Un mero gregario, stretto tra Nights e Sonic Extreme ... 

Casa 

GRAND THEFT AUTO 

Genere Versione 
u 

Uscita 

Oueste sooo le pnrnisslflle 111111101Jini di GroOO Theh Auto, i ooovo gioco dei OIM (I 
reom che ci IKJ regoloto lemmings e Uni~oceis, SNESJ Proticornente, lo YelllOOe crllli­
nole d1 Mir.ro Mochines: lo scopo del gioco è inlotti fregare ouromob~ e girore pei g& 
scenari o lolle veloc1tò. Sope te uno coso? Po re re persino investire i pedoni, 
ehehheheh ... Ah, rogo, non p1ovote o forle sul serio queste cose, ci tengo o precisorlo. 

Il MEGA CONSO~E 

Rumori di Fondo 

Abbiamo roccolro per voi uno sene dr voci di corridoio ckJronte 1 ne giorni dello fieio losonge­
li1ci. Ehi, non dimenticole che si ITotto di notizie non coofellOOle .. 

• Dopo Psygnosis, anche Nomco pollebbe S'llkJWole i suoi miglion meogiodù pei Sol\Kn. 
Seconclo okune voci in ceico di confe1mo, Tekken 2 potrebbe opponre sullo coosole Sego 
enllo Notale. Non solo. Pare che anche uno nuovo versione di Ridge Racer {non 
Revolution) pollebbe opponre su Sotum. Ulrerioli info sul p1ossimo numero. 
• I prossimi p1ogetti dell'M\2? Si porlo di uno Space Harrier in Ile dimensioni basolo 
sul Model 3. A volte ritornano ... 
• Virtua Fighter 3 Sorurn. I rumori si rincorrono. Secondo le ultime indiscrezioni, lo 
versione cosolingo potrebbe essere venduto assieme o uno cortuccio che conterrà dei chip di 
espansione che potenzieranno le presrozioni dello console {vedi Virtua Racing ai tempi 
del Megodrive). Lo cortuccio dOVTebbe essere inoltre compatibile con altri videogiochi Sego. 
Se questo notizia venisse confermato, di fotto Sego dimos!Teiebbe di avei scelto oncOIO 
uno volto lo vio deB' ~. 

• Che ne direste dr un 
Saturn Ghouh' n 
Ghosts do (opcom? 
Oore un'occhiaia o 
questo pix ... 
• Pare che sorò Sego e 
non Tokoro o roohzzore 
lo conversione di 
Tohshinden 2 per 
Solurn. Sego è rimosro 
porticolormente deluso 
dol mediocre lavoro di 
Tokoro in occasione del 

pllll10 Toshinden e 1111ende piogrommore ~ seqoel slruttoodo le nuove r brerie grafKhe di 
Solltn. 
• Oceoo sto lovoionclo alo versione Sol\Kn di un gioco di crtio ola Virtua Striker 
• Sego ho arruolato 1 cinque migf1011 twm di sviuppo di ToiNon: Softstor lnfonmolion, 
lntersub Multimedia Commumcorions, Oynosty lnternotionol, King Formotion, Oynosty 
lntemotionol. ond Computer & lnrertoinment. Le cose hanno onnunciolo almeno cinque 
titoli entro lo fine del' anno. 
• Sego Sorurn o 150 dollari per Natole? Uno evenruolitò che molti o Los Angeles 
considerano uno certezza: finolrnenle prezzi di mosso, mo soprattutto uno mosso per 
contrastare Ninrendo. Prevedo che nei prossimi mesi potremo permetterci più di uno 
console ... 
* Un nuovo Gundam lorgolo Bandai in arrivo o luglio, senza coniare un plo~orm 30 con 1 
personaggi di Ultraman .. 
* Ufficiale: lo Nich bulsu st1l lov01ordo o Terra Cresta 3D. Dalle prime indiscrezlOlli, i 
~ lrirfimensionole di uno dei miglion sporocchii degli rm '80 sool molto simile o 
Panzer Dragaan Stoy tuned for m01e ... 
• I.o versione gioppo d1 Fatai Fury 3 {$NK) pei Sego Sotum è pievislo pei i 28 di 
giugno. Semp1e o grugno vedremo Torico 2 (2 CO), menhe doVTebbero essere giò in 
circolozione il nuovo DragonBoll legends nonché Sword & Sorcery. Il sei dr luglio 

invece potremo giocare o Death 
Crimson {Ecole) uno shoorer 
compatibile con lo Virtuo Gun. A 
proposito ... 
• M\2 avrebbe intenzione di reotizzore 
uno spillilff di Virtua Cop reo&zzondo 
un ibrido tra Roling Thunder e il 
celebre shooter poligonale 8oord 
ixevisto: ST·V ... 

Ecco - Mi p<otogH/slì .i_., ,,.. 
off ii V'ltfoa Cop ••• 



CAPCOM RULLA! 

Vi presentiamo le prime immagini di alcuni dei tilo5 più attesi per Sotum: 

Street Fighter Alpha 2 

MegaMan VIII 

Cyberbots 

DESTRUCTION DERBY 

Casa 
PSYGHOSIS/ SEG 

Ge11ere 
Cl 

Verslo11e 
U OP A 

Uscita 
GIUGNO 

IU essendo leggermente più pixelloso o 
livello grofico dello wrsiooe PSX, Oes1ruc­
tion Derby promette moho bene. Recen­
~one complelO sul IK~mo numero. 

NEXT MONTH! 
Sul prossimo numero potrete leggere uno speciale mostruoso sul/'f3, con nuove 
immagini, anteprime, indiscrezioni e interviste esclusive. Colgo /'occasione per 
ringraziare Fabio Rovello per la preziosa collaborazione: senza il Ravez sarebbe 
staio praticamente impossibile chiudere il numero. Aspellotevi grondi cose 
prossimamente. Bos1o, ho già dello troppo. Bella lì. (mbf} 

~~~~~~~~~~~ 
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MEGADRTVE 
ALlLl"ll SOLDl!'.R LU.IN 
ARI Of D<ì!ITl'<G !.f?.000 
&\ Th~ FORE'\"ER L "'" 
BOXC"C U:C&..'1> or THl. UlllrtC L4'. 
CASJ'l..EVA.:'1.A Lff ... 
COMIX z.o.,y L 7$. ... 
Df!SERT DDtOLmO."'f Le .... 
O\'NA."1nll1ADO\' L4' ... 
00!'\AU) DUCI!: l L'5.. ... 
DRAGO:> BALL 1. !.:f!.OOJ! 
EA.R1ll\\ OR.\t IDt l TE.L 
l:Tm"'UL C'HA..\tPIO.S LU. ... 
ECCOnD:DOLPHL,"El LM.. ... 
PATALnfR.l' 1 L7S. ... 
Pt.VER Prrot SOCCtJl Lff.ttO 

Il PIPA N Tlll.. 
, O.llSHl!AClì !.6!\009 

I 
PllA..,TM'\' STAR IV TtL 
1.NTER.flliATION.Al,. S.SATR SOCCER T. 

I 
LANDSTALXnl Lff.IOO 

ili 

L!CllI CB!l•ADEB 1.§~QOO 
LION Klf'il"C L,9,"41 
!(AWA<AKY S.PltiE !Jt.QOO 
!\tJCt-:J::)' ~tA."1A L6'.8'0 
~OCA:O~tAClll:--'1! '6 L ... oet 

Il ~uss PACt.\A.~ 1...$t .... 
•,I ~tO:"'<STER \\'ORLO ' L 4J,tof 

~tORTAL Jo:'O~tBAT L$9.eot 
~tORTAL X0~18AT l LISwtot 
) f 0RTAL lrì:O)fBAT) TEL 
:I\, MA..11\SELL PI V.'ORU> CIL Lff,ftO 
SBAJMt U9Mt 
'\'8AJA.\1T.E. L1'tt0 
OTilFA..''TS 1...$9 .... 
PITPALL 1.. .. ett 
POCAHO!\T AS TtL 
PR!\W. MC& l.+1,QOO 
PS\'CO PL'\'BAU. Lff .... 
PL YO Pl''\' 0 l L.ff ... 
SA!LQR \JQQS !.M-009 
SA.\U>RAS TL'4"'1S Lff ... 
&\Ml Ml SP!BIT lJ!,009 
S1'EIZTO" XR.E\\ LS9 ... 
Sl.A'l ~\A.ST'f:R '-" ... 
5."0" l!ROS Ll9 ... 
SOLEJL La• 
S0!'1C l LU-... 
SO!\lC J Lff Mt 
S0.'1C • IC\"t'CKLI! L8-• 
SPCDER..\V..." X~)tJ!."'f U9 ... 
S,Sl>'Y!)nABK• k""009 
S.ST'RD:T YfCHTDU L7'tM 
STOR\! OF TifOA Lff .... 
STIU:J:T OP RACE J L.._ ... 
ntt PL1'1SHIR L ...... 
ntE\fl: PARI.: L .... 
nl'T TOIJR.'' FICHTER 1,.'9 .... 
TO\' STOR\' TrL 
TOllCK\tA.llli CO!'"TUI" i..n.tot 
\JRTh'ARACJNC L5?,00Q 
\\ORLO CllP USA 94 L..., toCI 
"ORU> KEROS L.6' Mt 
~ff.CADRI\'}; l+SQSJQ 1.122.00Q 
J0\1PAD4TTIJR90 L.J$.Olf 
~ttCA KI:\' J L.Jt,Mf 
!'\.2 JOVPAI> INPRAROSSl l,69,oot 
CA\'O SCART MJ>l ~lS.Nt 

CAVO AVDIM'll>l!O 1-ml l..lO,HO 

'I SUPERNINTENDO 
I 

CAMECEAB: 
cour.NN...MMM>~ANJTDO:ADO~ 
AOnlt\"O:RNl..Jf......:cco.i.1.#..-.ttoLYn 
llD aon-.c i...n ..... 
rt.UCATt u..-..un~ TDNtl 
._,,.MIMAMP..U J, wtMt 

FATAL FVR\' SPEC. Lff.000 
PRI~W. RACE L"-000 
STBf.ET FICHTER 1 Lff.000 

SATURN 32 BIT 
USA/JAP/EURO 
SAT1!R.'+lG100JJ I,,. ... 
.a.ucva TU. 
M.OMt ..-. tw. DA&aC i un.-
A.tlALatnTAL L&CIND LM.-
I0'4IO:llA..., ~ 
l lC: LJl9Mt 
C'YMa.IA L. ,,., .... 
~~IQOCllrT l•l u ,,.-
DA\'TIK'iA USA Ll!.m 
DAall'I FOltCE L.Ht.-
DA»: M\10R l'El. 
QU1 l\JCflOf'4 OUll't TIL 
DttMlOf'il MJ.L & LJ at.-
08ACèOfS MLI. Z. LECl:l\'D LU9.Mf 
Dt""iO~ • DaAOOfliJ HL 
fAT.t.1.n"IY) TU 
r1rAM TIL 
rK"Mft"ltO VlPCltl fU 
'11.M r'OIMAT!Or'f Ltn.-
~ r1CKTta 1,..1"·'" 
OllOCICf'" LlJt .... 
OOt.DrN AXt Tlll 0011. L .11 tMt 
CllAal>lN'f Hl.llOe: Lo.In .... 
ClfJ'llDAM Lln.-
0l')l1Ut\D 1..1lt .... 
Cl'l"I GIUfrol" LI)& ... 
fwrtGONGP" WltMt 
UI OCTA!lift L..l l !.. ... 
HOtr:.1'10 "'° ~IN L.ll'f .... 
"1\'0 T\.'Cll{JT Al I L.1 lSMI 
~r.-c or netrrtttt! ... ,,,., 
LAV'tM S[(Tl()flrt' IAY roaa; L.IJt.-
U:C.C"'D OP THOft TU. 
L\ P4"'i tu TIJ. 
,\C t1' AL. ll.AO: TU 
,,., fn:IUA U... 
'I.A ll'\"t H TIL 
"IKLAU.llA.aMCJOQ':\' Ul ..... 
U.'7DDBACOX Wf.W 
PA."'i.7.LK DMOCJ'I. l LJ IUI* 
IA\'111&' Lllt_... 
mrorncr1010n1 rn. 
llOAO a\ "'l""'l't:a t.ICO\D un:IL"'f ru. 
aoa._\t_A."'i. '.: J TD. 
JCCAMU\ Ut....,.. 
Sljl'q'C )\L"'SDQ\\ L:t.ttt 
IO">K'•'l'C IP'r.OAl. u .n..-"°' 000 fO ltOU.\'WOOO n:L 
11au1 ncwruuao L1n..-
1naus Tn 
f()IHl!it.-ol.'S t ~ .. 
Tallrf'IALL TD.. 
\ AXFIU tft '"'l'TCa LUMllt 
\1l:n AC'Of'o>Hn'OLA fil. 
VIC'tOll\ OOL M LJn .... 
•lKOl,. UIJ.-
)"IBD,'A OCHQ'B 1 Ltt,ttt 
\JRU A PJCtrttR RCUX Lttttt 
vtaJ\ Al.Ol'l:.' TC'l"\D t11 
\lan A IACt'<IC WJtMt 
X..~ATOfri&- L..ln.-
•"N: All~J WltMf 

'°"'"'° ....,, ... ADATIA1.U..VJAM.t,_, U..IM 
\CtLmAI L.1., .... 
P1tTot.A lt" Pi.AVU Ult_.. 
aJ\15'1 A .t.A n "" '11..' L.J5.-
' Ot. A.''fTI. dCADl TU. 
\lllf\Alfta. LJ.2'.IM 
\1anlA.L a 1u noorn.u 
:uco IQCCr:a Tl1... 

MEGA CD 
DARI ARM Lff.MO I P'RlNCE Of 
Pt.'RSIA Ut.OrOG I A.ACINC ACE 1,..69 
SA TTLtCORP> L4~IOO 
DRACON'S V.lR t..69.MO 
l>UNE L.45..llt ITlfUNDfJUtA ~'K \...49 
U'CO l L 7!,eotlSfiLVINC FORCE L..6$ 
ETERNAL CllA.\fP. L..n.MI 
FAHRF.Ml:t:IT L7S,fOMlM.'MA &n Lff 
'1NAL rlCJfT L.4.\.llO/SOLUSTAR L!P 
fl HAVl'.Xl.\ ' l\')iPH. L 49.too 
CRO\.IXO 7.XRO TEXA.S L4$ .... 
Lmt.AL El\'VORCE+PtsrOLA l...'9 .... 
LETllAL El'ol'ORCE J LU .... 
LORD or Tin.1\"DER L.19.00I 
\.fYITER\' MA."'iSIOS L!t .... 
\tO:-OCEY ISU.'1> 1-'5 ... 
!\'BA J.U.1 L4!.MWS0!\1C CD L4' .... 
PO~CR RANCER UtMO 
TO\t<'AT A.LL.E\' L49 .... . -:============~ SA-'it'IW SHOWOO"~ Lff .... '1 SELPIO::ED t..ff Mt.'Sl.A\1 Cm'Lét. ... 
"''MClOM"'A.'DU.~-.TLC.L.Jt .... 



l'atteso è flnita, potremmo (riba)ifire. A sei mesi cli distonia 
dalla presenta1ione uffidole del Nintendo 64 i1 quel cli Tokyo, 
la coosole a 64·bit che ha il non semp&ce compito dì rivolu1io· 

nare il panorama vi· 
deoludico planetario 
ha letteralmente da· 
minato la seconda 
edizione dell'lledra· 
nk Entertainment Ex· 
po. la Ire giorni di 
Los Angeles, nuova 

capitale del Regno dei Funghetl~ ha co1fermato che Super 
Mario è n Re dei videogiochi e noi slCIRO I "'°' sudclitt, vo!.ntl 
o nolentL Per detroninare n monarca, Sony • Sega dovraMO 
ma1giome di michette ... 

' 

OS Angeles, (o6fomia • lo piro YO!D cM!Ofe O 64lJit è Slolll pre­
sentolo il Occidenle dopo uno sei~ hogicomico di posticiri, smenti­
te, ritoidi e indisaezicri sernp1e pii deliranti. lll<"1ezze .Jle effe~ 

live potenmlihl dello console, pooico per I pieno del software e oMio per le 
~ristre prolelie li Hosrrocbmus hoooo comnr!fizz010 il pr&fìem. li 1t1rlo del 
~ho ir6i<Jioto le COl(ienze dei 'l&giocololi di buooo '°"'1fò, por1oo<fo 
oll'eSOtrimenlo OIOl:u d'~i oozione. f0!1"1010mente, l'El<drcnic Enl81t!Ji> 
ment &po ho conferm010 che Hiltando è ~e Ninl"1do, ki polo è rOlon­
do e onooi le YOOOnze eslWe sooo >icine. lo megalopoli coiforriooo è Sltllo 
pieso d'ossollo do Ofde di fanatici Mder~ di Slroppore un outogrofo, un 
sonìso, uno mrezzo sullo gtJOfl<il ~ Moestro, Shìgeru Mfyomolo, en1illl ete­
reo dle regoll, doll'olto dello suo fomo intergo~o, il piesenle, I lu!iio, il 
possolo e il gwiOO del rMrtimenlo elel!ronico. E ca n'ero di robo do vede-
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re, ol'idiiub. Coccllo, se ce n'ero. Otto i ti!Oli ~ocriirl (conl!O i due dello 
Shoshilkdl, e un godziliordo tra ,;eleo, filmoti, sontiri e ~IKine. Monco o 
dirlo, l'roedliile S1per Mario 64 si è dimoslrolo cl'otlezzo d~le aspe~ 
!olive, umilondo !lmeno il 7°" li Mli " ollli prodolti il disPDY. Non eso­
gerioroo se diOOmo dle flltimo tiltllo di Mfyomoltl è in ossoluto il ,;cleogome 
più rod"raile degli lltimi omi. ('è li Mio. ('è di più: power1Jlll o doniie, 
monete do roccogl~re il quontihl in<lrslriole, scontli e sconmi in tempo rea­
le, ricevule fìscoli " 30, puzzle, esploroziori o gogo, ookJdii o gogo, lobf 
rin1i, 1esori nascosli, OOOYe e vecellie COOOl(enze, personogrj segJeti, locazio­
ni o rrlordi e, owiomente, quel prio di boffoni elle (0Slll!J10 ho lenlolo vo­
llOOlenle li irnilore (e solo per questo metilerebbe uno sgooossone SIA noso. 
l'rendete i biglietto e metteleri in filo). Sooo boslole solo podle porlite pe< 
scoprire che I meltldo rl conrr~lo è ossolutomenle Ollino~: dopo rre <Ne sà1-

mo per>ino rirll!i1i od uscire dol meoo priqlole. lo teleconiero Wll.de, sele­
zionoble con il pulsante C d~ conrroler, segue i moYimeni di Morio con nr> 
ruroleno e~tllonico. A Mio grofìco, Super Mario 64 è ~eggiobie e 
ti scapperebbe do dire che ho senolo uo OUOYO slondord, se ~commento non 
fosse c® lionme. Ripenscndoci, Mario ho settolo · che dìco, o11o10 • un 
"'°'° Slondord. Per "omonti dei nunlr!fi, puntuolizzioolo che l'~ro*o ilrl­
lioto è costituito do ollre 1500 poligori. l'onli@losjng in tempo reale conferi­
sce ogli oggetti che compaiono S1Jllo schermo un lool: sborozzioo e fti.ido co­
me un formoggino tigre menrre si smgtre nello poslosciutto. I foodoti, COPIJ'" 

ri, sono ossolutomente inaediMi. I grodo di coilvolgimenlo SIJS!ilolo è d~ 
Mio inedilo. Un~ gome elle forò vendere miliari di Ninlendo 64, questo 
è poco, mo SÌCllO. Super Mario 64 costerò, in Americo, 69. 95 dolori,~ 
ri o 11 O fqlOgne e sirò disporiile ol momento del loncio del Niltendo 64. 
Un unico roornorico: il gioco NOH sirò inseiito nei! confezione. Mico scemi, 
rlm Nintendo. I commento di Peter Moin vole diecirlo por~e e lllO donino 
ri irlvoogiri: "BaSltl 111'occhiJto o Super Mario 64 per capite che ospeffo 
ho I lutwo. S. c'è un modo pet d.saivetlo, diei che è n1(19ÌCO e ifTBSis8 

o/li SleSSO tempo•. Per uno vollo, credete ol'hype. 

VOLARE, OH OH 
Pilotwings 64, creOIO in colrilrxomne con Porodìgm Sim..,tions, YOnto 
uoo grofico senscziorde, mo pei ciò che concerne le onimoziori siamo rima­
sti un po' del.rsi. Gil. Per QIXllto gli effelti li iJOi>14> o di spi:relzzozione 
siano pressoché iiesistenti, un frorne rote o""1n!o ridotto rischio di compro­
menere un ti!olo ol!Timenti fovcloso. Speriamo che nelle piOllime senne 



~ dftno ""ilD *-· ll#1UVIO, I p li,.,,., è deillllS!iM I 
130 t -··· l'ina d IPIJCll, pai, èlMMfll·S.! 

Slooolows of 1\o u.,lrt -..i - rM Il pde il"'8Silll (..S lo 
!ellGft ala Dark f lfCIS) a .. GggO-m po' debleo• (alcJI. 
111 fasi Il ,. IOllD penaiz!Ole do 1ro cl!lll lell'em. in altrt ., Poi 
""" 5'11'bu IOilt._tt ~. ir&e I tizio della sJand Wm­
W15 soffnvc il olirosi). I ~ lOl10 alTmlmell:e defroi, n» iii <enlO 
lool finl<>hmoncloio ala Rtliol Assaolt """d oo OllMlto più d l\lnto. 
ettedil* ... 

li nuovo Star fax è SIOIO iw-IOIO ~ fonoo non gioclille, il cfie oo SUS<t 
IOIO un ce<10 rrdcoolento ho i pr-ti. ni dei qi.di sono uoti lr~ti slA 
poito pei r.it111e inswieziOfli ge<ieroti. ~°'' die uno dei IUi di (ol'60lefrioz~ 
ci !IO 1rnosto s.cco, ,,.., l'msuelione non oo ancoro ltOYOto coofe11110 lo 
vcl1ione a 64-l>I YC01o 1ro IJOOcO ve<11ne1t1e inbaltiii~ 

TI ROYIN!, 
TI ROBIRu 
.... lostiKt 64 I 1ro ""10 di 
..,, dei pmi M episodi e idJde 
"'°'1 fondai trdùneASIOOOfi cfie, O 
nostro avviso, c'entrono <111"8 i<<> 
vali o me1encb. Grolko oltin», gk> 
c00.~16 nella meclo, origidhl ~ 
10UO SCOl10 I die signfìio die Y81> 

der6 millOll ' COfllO • pixelll nd 
ll$Slno. ISllllOIOll del genote •.. 

Rohotech: Cry· 
stai DrH•I (Ge­
melli:), ilvcce, ci oo 
lascicta obbas1onza 
iodfierl"I\. 

VIA VALDIERI 12 - I O 139 TORINO 
(vicino PiazzaAd riano) 

TEL. (O 11) 43.40.289 - FAX (O 11) 43.48. 189 

tKJ-i)J..~@~IJ® @ Wi.3QJl0ùV · 
~J..0-SJJJ d <5@1.lc:>~~@f5 

M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR 

GAME BOY - NEO GEO - SATURN - PLAYSTATION 
ULTRA 64 - MEGA CD-AMIGA- 32X 

COMPUTERS - NOTE BOOKS - SOFTWARE 

CD ROM - ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES 
PERMUTA E VENDITA USATO 

Un piccolo spazio pubblicitario per prezzi 

sempre più piccoli e più convenienti. 

Telefonate!!! 
Scoprirete i nostri vantaggi 

e le nostre offerte settimanali. 

VENDITA RATEALE SENZA INTERESSI lii 



Mortai Ko•kt 64 lla:lo 1 S. L'.., di,. Owt Rw degl cni - o ll:llfllO 1 sdie 
(ex Mortai Koabat lii hoi1m delo s1lnl lr .,, ero orde. 
3 l'lls), o llOSl10 -
!O, si è dm>sl•olo ~ 
ntlU1! ...,,, o Kiler 
lostin<I 64. ! ~ 
ché scoololo oggi~e 
che vanto nuovi perso­
neggi, nuove fotobl~s. 
nuovi stoges e blo blo 
lm ... 

Tro i picchodlJro I* N6-C ~anche War<ìocls (Wloms), OS1oi pi) 
W1'1Cl(Ornt di un RXCO .. ~ bloi1puz- >is1i in fiero. r Ullt(O vero 
bd .. " ah n-1* I~ bit Nlll<ltdo. 

Eccelen1e I nuovo di 
Roa, Blast Corps 
(no!ll in pre<edenzo 
ooie Blost Do11r) 
è un Wleogoco elle o -•-.111 
suok> i:lelt <Jll6 ""' 
l'wa di padeiM1 

lfel1i pesanll. I mio 

sogno, ltO porentesi. 
Uso mogistTola dello 
grofico hidimensiono-

11 e degl effetti 5118<'°~ del Nintendo 64. le 8lll1siori o Mio sclleimo e le 
llOSllO<enze !000 1eolì1101t In maniero pedeno. Rare Rt61. 

A TUnA VELOCITA' 
Cnlslo' USA d ! pioeiito obboslon20: ~ mane pe! N64 è netl°"*11e 
pi) lllllSSIVO del c<lllq) 1 rowMe010 uno ddo mtemotilll li ·sc51i~ 10C11g 

I MEGR CONSO~E 

lro r Id~;,.-. si mge .- rroedlile s.,.. Moria 
Kart R un piO!o '*"81 ri uno dei oigiori gìodli I* SliES ()Jll:io 

"°""' c---· dtp slfll saa (..mede o Olll!!Ralt), 
on lono rii llOCOG!I, bo:lt mio ... Cilibio.1-dllt'tJlll 

Wav1 Roco 64 è slllto sanoiJilmenre ~olo rispeno allo Pf8l*ll0l.,. 
ne glqll)Ollllt. Boh, honcmneme preferivamo l'oriijnole. 

, .. ,,. 
J :f 'J ., 
JJ'IJI 

A OVEST DI DOOM 
Goldeneye 007 vonlo uno IJOfi<o spenocolore, corr» Pofiete Yedert.11 lf 
lolo dli ROio ! uoo sorto il incrocio lro Doom e Vlrtva Cop mo senzo se­
mafori il che creo. a volta, degli ì"90f!#iì po!!BSC!'I. Il gioco dov!1bbe usc11e a 
~e noi lo reansiemool velo.™· .. 

lo SleSSO Ultra Doom (Wlcrns) è coronw20to do solvliori eslctidie dì 
g1on lungo superiori o queli delle versrell o 32-bol (leggasi: Sooy Ploy$1& 
llOll). Wtll~ms 00 presenl01ll uoo serie dì g1ocll che oonoo rìs<osso un li'orl­
de succes10, fio ruì Robotron X, sequel i.lfìcìole dì Robotron, un dossko 
lhoolW degli onnì '80 (giò em'*ito li I~ del 5'Jper NES dal frenelico 
Smash TV). NOSl!Agio putOrri via ••• 



Missian lmpossible (il<e()O) è stoto accolto con I.Il cer1o en!USiosmo. In 
ottelO di spupo12orci I film iltelJ)retoro dii Tonvnasilo vocieio, b«rotevi 
llJeSf<l pix e medirote ... 

GIOCHI SPORTIVI 
Tra le ~mt.lozioni !POffive ho letterolmente dominato NBA Hangtime 
(Wlilms), 111 giochillo cl bosket che cito poreichio do NBA Jam. O fotto 

che sia slolo Cfe()lo dolio sleslo te()m è il ~ modo liltomati<o ii uoo 
cer1o ollfofele<enziolit<l. Mindsrope pe1 non dio Mindisc~, ho pieseototo 
I.Il hto di Monsler Dwk, proticomente qoordo Vampire Hunler in­
conflo, mooco o dirio, NBA Jam. 

I ropprcsentonfi di 
l onomi hanno 
confermato di es· 
sere ol lovoro su 
lnternatio1al 
Soccer Super· 
stors Deluxe 
pei Hintendo 64, 
mo hfi o de<no 
non erano lisponf 

bi~. Ul!o. Idem con patote pe1 ciò che concerne rria So<cer '97 (EA). ~ 
we<no onendere lìlo ii mese p1ol.1imo ... 

Uoo vero liYelazlooe, invece, è Wayne Gretry Hockey mme Womer ln­
"'octìYel, una simt.loziooe di OOctey molto reo&stico r"'1zoto inre.Olllente 

con grafico poligo­
oole. ()mero nien­
te mole ondle !Il, 
o 5'elo ii giocolif 
litll, è evidente che 
il prodotto abbiso­
gno OllCIXO ii quof 
che ritocco. Speria­
mo in bene: NHL 
di EA ci ho rotto! 
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""""' I MEGA CONSO~E 

C'E ANO -CHE ••• 
K_.y' s Alr lal (gil Kfty's lowl ~ ~ HAl labaro-· 
a. so - ~ ~ Gomé, l\Jri, ~ de llden <Dll & mou) I Sloto 
ìnPemeriroro 11 modo l!'liden1e rispeno a sei me1Ì lo !volewmo '*1 •> 
irdle ie, ~ i glll!li p!Mlloti, I quelo che ho mcosso meno !IJ!C~ Ci6 
confenno che, nonosloote M1o, Kirby resro un mdedeno penjelllt. 

T11tok: 1\1 Dinosaur Hunter, presenl01o llJ un telewsole do 40• nel 
barocco srord di Accloim, ho con\ilro più del~ pix che erono circolate nei me­
~ S<oni mo diffl!inente loscenl il segno nel coolico ponoromo del dN.li· 
mento ele11ro!ico ~ fìle millemio. 



Coodtalendo, il llilt•rdo 64, di fono, è Supor Mario 64. Il"'°'° gioco 
di Mijtmotc noo ~ è lirituto o eclisoore ~ mWo< pol1e dei ixodotti iresen­
tuti per Sego e Sony, mo oo lenerolmente oonidiilito or<he tJ ol!ri ~hi per 
Ninlerdo 64. Amen. 

UN UOMO CHIAMATO 
SHIGERU MIYAMOTO 
Il Moeslro oo coofenroto l'wito di f·Zero 64 per Niflterdo 64, nei l"imi 
mesi del 1997 e oo indire OMIKICioto che sto lavorando ol sequel di Super 
Morio 64, dl8 MloVio non 5"ro pronlo primo il uo Ofll10 o meno olmeno. 
L'uoko nolizio ce1111 o proposi10 il Super Morio 64 2 è che soro ilispollf 
~~ esdu!Womento per il lettore il <ischi mognelici. Miyomolo oo iloltre por· 
~del sequol di YoshVs lslond per N64, precisordo che I nuovo lildo 
wmlerò ombientuzìori ITidimensiooo& e 5"rò irobob1mente disponili~ o f'o. 
5'JO. 

Sei,.,.. Mlyomoto, Sfl tOlllf 11 vorrt/. 

N64: TUTIO QUELLO 
CHE DOVETE SAPERE 

1) Il Nintendo 64 5"r0 nei negozi giopporleSÌ o portite ~ 23 giU!JlO. Ni­
do prevede di commerciciuore olmeoo 500,000 uoifò il uoo sellimooo. 
2) lo ver;ione omericooo delo cooso~ scrO disponilile I irossino 30 "1· 

lembfo" prezzo il 250 ddlon. Nelo coofeziooe scro indu5" "' ~ypod, mo 
nessoo goo. 
3) I titoli che occ11fll1Cl9ne1oono I llll<io omericono d~ lfritendo 64 sono 
Super Morio 64. Pnotwings 64, Wavero<e 64, TelrisPhear, 
Shodaws al Empire, (rais' n USA e Body Horvest. 
4) I giochi Nintendo che soroooo lanciati do q~ o Noto~ sono Buggie· 
Boogie, K"' Griffey Jr. Baseball, Blost Corps, Golct.neye 007, 
Sopor Mario Re Kdler lnstincl 64. 
5) I giocti, il Americo, COS!e!OllOO lro i 49.95 dollari e i 79.95 ddlori. In 
Giappone, ìn'lece, 'lel!OOOO venduti od uo prezzo pori o 160.000 Ire circo. 
6) lfilt•rdo ci Americo prevede di commerciolnore 500,000 console enno 
Noto~. oo I m~iooe di mocdlile entro il primo nmo del 1997, rre mlori 

enno i priri,.; mesi di do. 
7) l&ltendo iiwesliO olne SO milioni di ddlori per promuowe lo suo nuovo 
console oogli Stori Uniti. (Ofllilerordo che lOIOllno ilsponili 500,000 Ni~ 
!endo 64 " momeiito del ~ncio, è <Olll8 dire che Hiltendo irwesliro I 00 ~ 
Ieri il p00biici10 PfR CIASCUNA CONSOLE. 
8) Ouronle lo cooferelUll stompo. Howord Linc'*i, oo offell110!c che l&lte~ 
do intendo commercio&zzoro uoa esponsiooe che permetterO ogli U1enti di 
Ninierdo 64 di coleg~ o ln1eme1 e dì Yideogiocore il rete, lenZO pero i"!!" 
cisore irezzo e dolo di wito. 
9) 166% dEi giodii che uscirolllO in America nel 1996 per N64 5"<0000 
putlJikoli ddlo Ninlendo. 
l 0) Secondo Pele1 Moin, Ninlendo conserierO lo leodersllip nel settore 
dell'innattenimento elettrooko USA, oggii.dkondosi un eclJtonte 4 2'4 del 
mer<01o. Sego dovrebbe ossestolli attorno m 31%. Sony ol 24%. 
11) le potelUiolil\l di Nintendo 64, secoodo Howord lilcoln, seno porogon~ 
~li o qide di ileci processori Penlitm. 
12) Nin1endo oo riw!Jto dl8 oveYO piooifìc010 uo loncio del N64 n~lo irimo­
vero 1995, mo lo corenzo di sohwore ho coslretto o rimondore rwito dello 
consc~ silo al '96 ilobroto. 
13) Ci sono """*nenie pi) di cinqoonlO ntol in fuse il !Vl1ulJllO per H~I~ 
do64. 
14) Il prezzo OOl8ricooo dei connoler oggiuotivi per N64 è di 30 dollari 
menne lo mel110f'( corti COS1er0 IO dollari. Ahri cllli e rovelli: S.VHS ($25), 
Stereo Coble {$1Sl. 
l S) li lettore di ilsdli moptici per N64, 16400, soro iresentoto crio pros­
sioo edi!ione delo Sliosfinkoi Show di Tokyo {ottobce '96) e scro disporìhi­
le o dicembre in Gioppone e nelo primolero dol 1997 in Americo. 
16) Secondo Howord Lin<oln, i Nintendo 64 rimooò lo f011<1 JXopuiiMJ del 
m..coto Wleoblico per almeno died oori IJll!ie od upgrode C01118 i 6400. 
17) Nifltendo, seconclo Pete1 li.rii, non oo okuoo intenziooe di S'liluppore Yi­
doogiodli per I merc010 PC. 

''Il Nintendo 64 
è quel salto di qualità 

che tutti stavano 
aspettando'' 

(Howard lincoln, 
presidente di Nintendo of America) 

SUPER NES 
Podli mo booni, 'lelleliie do dire, i titoli o sedici bi1. Vi desuMomo bfev~ 
mente i giocti presentoti rimondondovi ol mese l"ossino per uno Sfl'dole 
completo: 

KEN GRIFFEY JR.'S WINNING RUN (10 giugno) 
Simulazione di bosebal spo~ 
sorillo1o dolio popolore stor 
dello MlB. Il gioco è stato 
creolo con lo 1100co ll.M che 
obbiomo giò opprezz010 n~ 
sogo di Oontey Kong Couony. 
Recensilne COll1llelo wl pros· 
simo 111mero. 

TnRIS 
ATTACK 
(3 settembre) 
Ulteriore di-reu 
meni del celebre 
rompicapo russo. 
Pel uoo/rlie gioro­
tori. 

DONKEY KONG COUNTRY 3 (18 novembre) 
Terzo e~SO<io delo popolore sogo aeolo do Rare. Il protogorislo è Baby 
Kong e ~ grofìco, per lo moielo, wpero nelromente ~dei rlJe irec• 
ri episodi. 

ALTRI TITOLI 16·BIT 
Oo W6Jms seno in onivo per SllES Arcade Grealesl Hi1s, Uhimate 
MK3 nonché NBA Hangtime, mentre (opcom sto ultimoodo Super 
Street Fighler: W11t of the Gems, uo cortuccione do 40 mbit che po­
nebbe essere comme1doizzolo do l&ltendo ... 

GAME BOY POCKET 
Vefliooe in sc'*i riOOtto del Gome Boy, i Game Boy Pocket è desliloto o rm 
piazzare lo console portolie pi) verdJIO nel mondo ( 19 nfoni di pezzi soli­
mente negfi Stuti Uriti). Corollefizroto do uoo dlCl5lis orgento e do uoo ,.rie 
di pulsanti grigi, i Gome Boy l'O<fcel vonlo dimensiooi irleriori dì uo ierzo ri­
spelro ol soo predeces1a1e. lo schermo o aistol r"'i~ oo uno riloluzione 
nettornente pi) clefmilo rispetto o "'811o dell'OO,irde. d Go"" Boy Podel 
5"1Ò lonci01013 settembre m piazzo il $59. 95 rlollori, cento milo •e circo. 
I l"ossini ~tol per Gomebo<t che vedremo sono 00ftkey Kong IAind 2: 
Dlddy's Kong Quesl {i19o), Telrls Attodc ()eltembre) e Kirliy's 
Blodt Bali (ilsponilile). 

MEGR CONSOLE I 
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Il MEGA CONSO~E 

Ah •.. i giochi multieventol Una categaria da 
qualche tempo caduta in disgraz.ia ma che, 
soprattutto all'epoca degli home computer a otto 

bit, riscuoteva un enorme successo. Come non ric·ordare 
Decathlon del!' Activision o tutta la serie Games della 
Epic? Chi ha posseduto un Commodore 64 non può non 
aver giocato con pietre miliari della storia dei 
videoludica came Summer Games, Wlnter Games, 
Wortd Games o l'originalissimo 
Callfor11la Ga-•. Finendo questa 
carrellata mi pare doveroso ricordare 
anche i coin-op tra i quali svetta il 
mitico Trock and Fleld della Konami 
con il quale molti di noi hanno 
trascorso ore ed ore di sono (e 
soprattutto mai violento, vero Delbi? 
NdFabio) divertimento. Paragonando 
questo ultimo titolo con quelli della 
Epic si può notare come questo 
genere di giochi sia sempre stoto 
caratterizzato da due differenti 

r:":':~~":' scuole di pensiero: alla prima appartenevano tutti quei 
titoli che comportavano un frenetico smonettamento 
di tasti o manopole mentre la secondo annoverava 
tra le sue filo tutti quei pradotti che richiedevano 
una gran dose di tempismo e precisione nella 

esecuzione delle varie mosse (come, appunto, la 
serie Games). La US Gald, da sempre regina 

indiscussa della categoria delle simulazioni 
olimpiche, sembrerebbe essere oi;mai rimasta l'unica 

casa a perorare ancora la causa dei giachi 
multievento ma la cosa, in fon'lo, non è che ci 

dispiaccia poi più di tanto. Il vera mariva per cui 
siamo qui oggi infatti, non è queHa di 

ricordare melanconicamen\e' il passato; 
non ce ne potrebbe fregar di menol 

Ciò che vogliamo fare ... . •. . 
invece e presentarvt un 
nuovo game, un titolo che 

ripropone una struttura di 
gioco classica e misticheggiante 

miscelandola con i più modemi 
ritrovati della tecnica videoludica. Che si 

tratti forse del gioco di atletica definitivo? Sinceramente 
non lo so però una cosa posso dirvi fin da ora: raga' 

questo Olymplc 
Games butta 
davvero bene! 

I ..iodsll- 9111 ••ili - 111111 pM lwtl Il .... IM-
plla dle à•llll• •la (lii .... "" ... lflll11 lnll 
• m111n dei d. c. I,..... ..... i. llmb Ila 
lallllpassida.,.....C11J1•1rl1 Glllalllll•r l-111r1•.i. 
Ira M llllllt la J11151!r:à111ollurtllllll.._ 1196 . 
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Si tratto de., lflO<iolitò più lungo ho quele sprint, uno lflO<io&là do. 
ve, per ouelerare, dovrete rilll<ire a mÌl<ebe una buono tecnica di 
cono con uno grande resislenza. Dovrete infani riUl<ire od affrontare 
le curve nel miglio< modo possibile ohre che dolore le vO!lre energie 

non orriYare spompoti allo 'flrÌll1 finale. 

9lflf. r..,.,,._,,,, 
.. ....,. nnll11 """. ,,,. ,. .. ,.,, . 
....... llJ.,,. _.lllfllf ..... 

I 100 metri piani sono, sicuramente, uno delle gare più attese e se­
guite di tutte le Olimpiodi. Qui si inc0<ono ' l'uomo più velo<e dello 
terra": un titolo sicuramente meril01o visto le elevotislinle velocità che lfi o1leti ries<ono 

/ 
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P\ollcalo od6tttwu dai pi nell'anlldill6dlondodeldisco11"6-• consideralo, ...... al glcrtilona, 
1110 dei più anlldii mml• •offese( dola lunga a- TUiio quelo che dowete lwt non scd altro che 
lmidare ... disco • più lama padle ifnmonda ... movimento ra4alolia - • quela dello milidlt la­
... nitanlf del'Ì1lperiMa Galdrake. 

• • • 

'QSè§)' 

1 ~ ~ 
Atlantal996 

U •il allo i lllO ~ mollo oon""1o e temial che ha >islo ~ anni lllO mluDooie OOlllloua 
nel mehMlo • .... In pasmi si i 1n11tato • 1110 ....... che ha dolo ............ al nos1n1 pC1119 
,.,;., sopndtulto, a Sma Sineani, a11ipionel>a ...... a "°"" ~ anni 'llO e del•llrial anche del 
record rnoodlale. 

,.,,.,,, . .,,., 
lfllllllivo -....,,_,,.,. 
,, .... .,."" """" ., .. ,,,. .ri.ra. 

li !ratta di una dìsci­
plina maho spell<Xo­
laro grazie 1111he allo 
rip<osa il perielto sti­
lo lelevisiva. 

, 
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opli ocmhli lllll aol hfbot I ..... -O possilt di soldati CWlll!Gll °"' ._ ........ chi i ilU6 "" ' """" •• , ~ • goral Oawtro 
lllO cWeltal 
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llsinata •llzllm- ad .... itslnlla • ili prallallli, la sdienna .... 
pldm.11 ,._._,.....,i• •11111111' dii om1-1a l1l1zz• cl 
ollll cllhimt CllltgOlil. Cosi - • - In .. .._... .. 
qui li -.....mi lecMloglchi i.. fallo • 
loro .._ In *'° il 111 llh'" piulloslo 
lllllllicda Slft .. msl nialll arlllrt do n. 
..... bee pom pmnl 
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SOLLEVfiMEttTO PESI 

. . • 

I moderno,..,,... ... pesi ha rìopiauulo la wulirr ,...._che,...,. pnrllarla pl1lna dela 1'11n 6-a llandlalo. 11 pr1llial si trdto si""' 
lovart 111 b6oldor1 I pio) posm I""'"',.• sapra Mr ~tesla. 

XX OLIMPIADE 

Glssò ,..., "'"""""" "gl lac.s.- •po' ti solerko .,,,. lt oscelo? 

Si tnrlla ...... pillloslo ,_.. ÌI ai, ......... tlap,iollo, .... 
.... od - ......... laociali ÌI tria" ..... pmàlalL e-. •mioae. dei lrllll1i rillessi-le ... rldiiosa,. _ .. , ÌI ""'° .. ...... 

1o.,,_ ...... ... ..,,,,, .... .-...; _,,,,, ... ,,. 
camae.Perfn 
spotite - dorrt11 lor 
altro cio .,;.. I lr«ol 
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la ....... • lilm<D wdono l rllomo dela moderna a11t ._ ardlri. I <111011Tlllll lmio 111 lillilalo wo cli frtaa da smmn il 111 dol.nni· 
lllo ... . ,. •••• w.--, ailmllto in bGse al -- ili speltl!Nri lertli ed alibotlutil 

,.,.,,,, rii scoccar• le 
proprie fr«ce /' ard«t 
cerco lo c011CeatnuiolM 
NCISsaria per I tiro. 

Dopo I tiro 
l10tco .....,..,... ........... 
,., ,,,, SflOllo 

"' ... ,,. ,..,,,,.. 

Barttlona '92 

OQ§) 

Daallnalo dai lialort tedesdll, .......... --.. " ... ,. - ........... 
... ili alleli .... che, __ .. r..,rilislilia -. sono SI*'° riuscili a ... Il"""• ................... il ,... .... S<Glllr9 ................. 'lS.'18"" 
I naslrl ragml.. 
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Sogo Ila commtrlloDuoto altro 
VHti rnillon/ di ptzz/ fio1oli SO 

Sonk 1M Ht<lgoloog. O.ani/ 
ntltlo.I di Hlg611 riv1drò o 
piozzir1, ..i proum ....n 



N'lflill nslo lrt .. 1orl •gioco Mf•<t•li. U.O •.,..li gor•tlsce 

•'•"""'• htò • ... ....,,.o Mfereozo dei vori l'•ztt dogi 
"""'-"" ... 

"Nlgltts non è un semp ice trionfo grafico. 
Dietro a soluzione estetiche di eccellente 
fattura i videogiocatori troveranno un 
gameplay e una velocità che nessun altro 
prodotto è stato lino ad ora in grado di 
offrire" 

-

(Tom Kalinske, presidente 
di Sega of America) 
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Sul numero #25 di Ml•A 
C•n•ole abbl­

pre1entoto In anteprima 
Vlrtual Oa aka 
CyberTroo11or1, Il nuovo 
action/beot'em up dell'AM I 
(do non confondere con 
Cybe,._ts, medioc"' coin·op 
Copcom). A metà tra Ountlam 
e Vlrhta Pl9hter, Vlrtval On 
ha riscosso un grande successo 
di pubblico, tonto da spingere 
Sego ad annunciare la 
conversione casalingo. La 
grande notizia è che Vlrt1tal 
On per Saturn si basa sul 
nuovo sistema operativo 
messo a punto doi coders dello 
gronde Esse, che segno un 
ulteriore posso in ovonti verso 
l'esperienza videoludico 
definitivo. 
Mo ondiomo con ordine •.• 

ANTIFATT01 IL NUOVO 
SISTIMA Ol'IUTIVO 
All 'inizio di aprile di 
quest'anno, Sego ho 
ufficialmente presentato oi 
migliori sviluppatori nippanici 
un aggiornamento del sistema 
operativo dello secondo 
generazione por Saturn. Noto 
oi programmatori come Sego 

MEGR CONSO~E 

... fllijc1 Librories .2.0 I o, 
'l'updote ho conh.t11N1to •••• 
le notevoli potenzialità della 
cantalo a. lano 
stote fino a ogg 
Ricordate l' affermazione Yu 
Suzuki secondo cui Vlrtua 
Plghter 2 sfruttava solo il 
66°/o delle potenzialità del 
Soturn? lbbene, il demo di 
Vlrtvol O. preMnlota durante 
lo confeNnza dimostra che le 
capacità del Soturn sono 
ancora più consistenti di 
quonto lo stesso leader 
dell' AM2 avesse ipotizzato e 
che possiamo aspettarci 
prodotti sempre più sofisticati. 
Realizzato con il nuovo sistema 
operativo, Vlrtuol On muove 
sessanta frames di animazioni 
al secondo (come Vlrtuo 
Flghter 2) ed è stato 
programmato in hi·res 
(708X480, una risoluzione 
addirittura superiore a quella 
impiegato in Vlrtuo Pl9hter 
2). I programmatori Sega sono 
stati capaci di riprodurre gli 
stessi personaggi del coin·op 
senza ridurre ii numero di 
poligoni su schermo nel 
processo di conversione. La 
cosa più incredibile è che il 

a.a ECA Console colpisce ancora! 
.WW Come promesso, eccovi 

l'anteprima completa di 
Vlrtual on per saturn, conversione 
diretta del nuovo coln-op targato 
AM1. Tutti I segreti del nuovo hlt sega 
sviluppato con il sistema operativo 
2.01 a ... 

demo di Vlrtuol 
On • stando olle 
affermazioni dei 
rappresentanti 
Sego · è sta to 
assemblato in 
poche settimane, 
il che significa che 
il margine di 
miglioramento è 

F..:)Ew. 
ha• pres::I. 
un'incredibile 
animazio• ... 
durato di lflfQttro 
minuti circa 
oltNtuta con True 
M •n della Duck 
Corporation. Il 
demo ha come 
protagonista 
Akira di Vlrtuo 

Pl9htor, mostrato mentre 

5 }l'antro ... ula un 
con Il pubblico. 

liv.Ilo di dettaglio e il 
I movimenti hanno 

impres I 
progrommator 
tutta il Giappone. 
Inoltre: 
• Le SGL 2.0la supportono la 
Virluo Gun, a differenza della 
precedente versione. Vlrtoa 
Co11 2 dovrebbe sfruttare 
alcune delle innovazioni dal 
nuovo sistemo operativa (Il 
primo livello è completo e sarà 
presentato all'l31 
• Seconda alcune Indiscrezioni, 
dopo aver visto 11 demo di 
Ylrtool Oa, Squaresoft 
avrebbe finalmente deciso di 
sviluppare software anche por 
Saturn. Flnof f..ttgy su una 
console Sega? Per ora, una 
speranza .•. 
• Il nuovo sistema operativo 
include il DSP a livello di 
codice. 
• La prossima versione 
Sega Grophics Librar; 
2.02), che sarà disp6 
questo estate, incorpore 
nuovo rilevatore di cJlil 
degli sprite. L' obl.lt 

di Matteo Bittanti 

principale di Sega sarà quello 
di includere i poderosi VDPI e 
VDP2 all ' interno delle SGL. 
Questo renderà molto più 
agevole per i programmatori 

svil..ipp••• s 11=., 'V "*'"' 
Se fino ad 019 I coclers 
dovevano indirizzare i 
comandi ai singoli chip 
ausiliari rallentonda di fatto lo 
gestione complessiva dei doti 
da porft! dello CPU, d ' ora poi 
sarà quest'ultli8m trvolutore in 
tempo ,.e,1e a qu"I• 
91WCessore di sv,,izlo far 
calcolare una c~ lltru..,e, 
superando l'annoso problema 
del "collo di bottiglia". 

FAftOs YIRTUAL ON 
Yfrt1tol O• è un blast'em up 
P #C LI• •.il ~nde succe._, 
riscosso duN•I• 
riminese, quale fa, ne 
è l'ulteriore I._ 
può es conslclorato una 
versione lper·evoluta di 
Crlt•r•l-.cLUJl:fnco), con un 
pizzica cli Wili- ,,, .. , r 
o tonta, ma 
ultravfolonza 
L'idoa è 

u- scenario 
i~dmonte 
trfdimensionale, 
utilizzando 
atnm-m 
di devastazione 
fino a 0991 
confinati olle 
serie animate 
come Macran, Potlobor • 
Apple...d. Cl traviamo In 
un futura ipertecnalogko, 
ultraevoluto, 
neopasltlvlsta. I conflitti 
mondiali vengono 
combattuti da meni di 
combattimento 

··•-...... .nt.- il ·A ; '11! re di anllf'idt 
riCOl'CO' ·n -~pq 
belk ~! diltjllJtnza 
cli tltali me 

k- e V iituo 
c2.in cuHca 



trlcllmensionolltà • di fotto 
simulata, la Vl•l••I O• la 
profondità rappreHnta u- degli 
elementi centrali del gioco -...o. 
Potete__.,,,. Il vostro 
di adamanllo e titanio tra 
disponillili e spaziare In lungo e 
in largo nel vari -ri predisposti 

per 11 combattimento. 
Fon~entalmente, 09nl 

m ti possiede tre...._ar 
. ~- ... 1~ 

mm, lanciami- e un 
laHr, eh wrlà a .. nda del 

robot selezionato. 
Al momento cl in stampa, 

cuni dubbi sul 
controllo: nella 

ver e da sala, il controllo 
del mezzo e delle armi viene 
llffettuato attraverso due 
joystick (come in Star Wars 

Arcade), ma è probabile che 
la versione casalinga afrulterà 
un solo pad. . . 
E invece certa che Ylrtval Oa 

\ per Saturn includerà l'opzione 
di gioco in link e tutte le altre 

caratteristiche 
del coin·op. 

( 

Daitarn, Daitarll, a«iva già il nemico -scatta! 
- ma tu ci sei amico, Daita~ evviva Doitam 
3 ..• 

Am;c; miei sotJO Pettr Rey, comandantt del 
robot ... 

~ 1 

Quando Cyl>ersled incontro Virtua fighter ... 
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Gtm Griffon rii Game Arts: non è Vlr1..,J On, lllO è 
omo dli prodotti lsp/roll o/ medi mtgl1 rlosdll ptr 
Salum. 

uscnn 
ESTATE 

li domo dN """'- .w-to, lrolto do - versione c...,,i.10 solo o/ 
40% do/ fio<o, - preHOlll'lo splocevol effetff rii dlpping poligonok ••• 

V""tuol On è staio rtalluolo COif U """'° slslllllO .,,.,.11vo 2.0lo ..• 

Mo/ visto 
n gioco di 
robotloai 
così sv 
Sohlrnl 

. 

Ls osploslonl o tvllo sclltnno SOllO 

ver-•I• s,,.11ocoloril 
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omberman è un classico della 
giocabilità immancabile in una 
softeca di un macchina affermata; era 
quindi perfettamente prevedibile che 
la Hudsan Soft sviluppasse una 
versione per Satum adattata alla 

potenzialità di questa macchina straordinaria. La 
demo visionata per reali.z:zare questa 
preview non permetteva di giocare tutti i 
livelli ma comunque consentiva di 
apprezzare l'attenta realizzazione volta 
a fornire ai fan di Bomberman po•••soori del 
Saturn un gioco degno del loro esplosivo eroe. Il 
gioco non ha subito grosse variazioni, anche 
perché una buona strategia è assai azzardato 
cambiarla; abbiamo quindi il solito puzzle 
game nel quale bisogna colpire i vari 
nemici, ed eventualmente i propri 
colleghi, con bombe di diverso tipo e potenziale 
distruttivo. A proposito di compagni, la versione 
Saturn potrà sfruttare il multistap e consentirà il 
gioco contemporaneo di ben dieci peroonel 
Ovviamente questo esalterà il versus mode 
trasformandolo in un esaltante crogiuolo di bambe 
e omettini bianchi pronti a dilaniaroi a vicenda. 
Come di consuetudine, è possibile utilizzare vari 
tipi di personaggi nati da anni di conversioni e 
adattamenti. Le nuove caratterizzazioni offerte 
dovrebbero comprendere, oltre che ai soliti 
Bomberman multicolori, anche le loro controparti 
femminili oltre che una serie di bizzari quanto 
temibili nemici. Il numero di fondali a disposizione 
non è stato ancora annunciato ma già si sono visti 
alcuni esempi caratterizzati dalle strutture più 
bizzarre che interagiscono con le esplosioni delle 
bambe e creano cosi dei piccoli sottogiochi che 
terminano con una pioggia di icone banus per i 
partecipanti. A questi si aggiungono fossati pieni di 
esplosivo che trasformano una piccola detonazione 
in un inferno di fuoco, passaggi dimensionali, 
veicoli di ogni tipo ed ogni cosa sia passata per la 
mente dei folli sviluppatori della Hudsonl I 
vantaggi offerti dal supporlo ottico sul quale verrà 
memorizzalo riguardano principalmente la qualità 
di musica ed effetti sonori ed infine la possibilità di 
inserire sequenze in full motion che sostituiscono le 
scenette fisse presenti negli scorsi episodi. La 
presentazione visionata è decisamente esilarante e 
piena di gag, dal Bomberman addormentato nel 
classico futon completamente sommerso da ordigni 
esplosivi al pianeta Terra che si trasforma un una 
bomba gigante per poi esplodere in un'immensa 
deflagrazione. Attendiamoci quindi l'imminente 
arrivo della saga di Bomberman su Satum, che 
naturalmente sarà prontamente documentato sulle 
pagine di Mega Console. 

, 

o 
,, 

CRSR PRODUTTRICE 
HUDSON 

GENERE 
LABIRINTO 

USCITR 
IMMINENTE 
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giochi di calcio sono i tralclnotori del 
mercato come mai era successo prima 
d'ora. Come altrimenti spiego re lo 
proliferazione di questo periodo? Gli 
europei non sono ancora finiti, che 
già è pronta una simulazione 

dedicata al torneo della specialità calcio alle 
olimpiadi americane. lo cosa non è per nulla 
negativa, s'intende, ma ci lascia un po' perplessi 
l'eccessiva fretta con cui si suole volgere lo 
sguardo verso il futuro cancellando possato e 
presente. Ad ogni modo uno novità esiste ed è 
quella del prima gioco di colcio ispirato ad una 
manifestazione internazionale poco considen:rta (in 
ambito strettamente calcistico, naturalmente). lo 
medaglio d'oro olimpica di calcio non è moi stata 
visto come nulla di più di un semplice torneo 
amatoriale, in cui le nazionoli presentano 
formazioni composte da nomi poco altisonanti, 
quando non addirittura sconosciuti al di fuori del 
proprio campionato. Ma se il gioco è divertente, a 
noi non importa nemmeno se s'ispira alla 
Mitropo·Cup, per altro vinta da squodre illustri 
come il grande Miian, quindi ben vengano nuovi 
pretesti se il risultato è una quontità sempre più 

I MEGH CONSO~E 

alta di titoli a disposizione 
dell'utente. ot,.plc lener non 
colpisce per le star comprese nel 
gioco, dunque, e non impressiona 
nemmeno per l'imponente trofeo 

SI RINGRRilR 
MALI FAX 

PlR IL 
CD 

in polio, eppure è tremendamente •.-----------• 
bello e divertente. Questo è ciò che 
interessa e la US Gold lo sa bene, 
per questo ha fatto sviluppare alla 
Silicon Dreams un gioco prima di tutta 
giocabile e solo in un secondo tempo 
bello a veclersi. Avete letto bene, uno volta 
tanto si è puntato principalmente sul 
divertimento che non sulla spettacolarità, 
quosi sempre sinonimo di aspetta principale 
da curare. Il sistema di 

~::r~.:~E~=;i~;~;~7~ Atlanta 19 non s1 avvale d1 tutti e 
cinquanta i tasti del pad, 
ma solamente di due: uno 
per fare passaggi e l'altro per effettuare tutti gli 
ahri interventi, conclusioni acrobatiche comprese. 
Non a caso chi ha fatta il gioco ha nel suo carniere 
un titolo come Pewer Pltcll, che alla sua uscita a 
molti ricordò lo frenesia di Klck Off. Olyeeplc 
s.c- è meno strappalacrime perché Il titolo a lui 
più prossimo è ......... s.c-, quindi un 
prodotta più recente. Da questo ha anche preso 
l'immediateua e l'assenza di ritardi tra pressione 
sui tasti ed effetto nel gioco. Per esempio, non 
accadrà mal, come in Plfa '96, che allo pressione 
del tasto del passaggio si debba aspettare un 
breve attimo per vecleme i risultati a video, magari 
correndo il rischio di diventare inodeguoto allo 
situazione che nel ft attempo può subire piccole ma 
significative variazioni. Quando si preme un tiro 
questo parte subito e se siete rivolti nello direzione 
sbagliata non c'è nessun sistema automatico a 
coi reggerne la direzione. Insomma, finolmente 
qualcuno si è accorto che nelle sfide tra amici le 
abilità stavano dlventancla sempre meno decisive 
ai fini del risultato. Scagli lo prima pietra chi di voi 
non ha mai perso a Plfa '96 contro un amico che 
per la prima volta vedeva il Saturni 
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COMMENTO 
Personalmente non ho trovato grandioso l'ideo di sviluppare un gioco di calcio dedicato olle 
Olimpiadi, soprattutto considerato lo scorso richiamo internazionale dello manifestazione. E' 
patetico g iocare con squadre controfigure delle vere nazionali, parodie di loro stesse e vittime 

di un crudele scherzo del destino. Squadre incompiute di fenomeni parastatali, che animano il 
campo con il corico dello loro tristezza. A porte questo, il gioco è bello e spassosissimo, meritevole 
delle più vive attenzioni. Finalmente si torno all'antico e riprende lo suo giusto importanza lo formulo 
del giocabile-e-poi-bello. Peccato un po' per il sonoro, rovinato dalla voce gracchiante di Alon 
puntini puntini. Quando si g ioco si viene solamente distratti dal commento sonoro, perché non lo 
vogliono capire? Non ci frego uno cippo se un personaggio famoso o presunto tale ci fa onore di 
legare lo sua voce al nostro d ivertimento preferito, perché questo ci fa solo imbestialire. Lo so 
anch' io che sto ti rando e tutti si accorgono se un gol è stato realizzato: che bisogno c'è di farlo 
urlare od un demente che nemmeno conosciamo? 
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COMMENTO 
11_ Ewivo, finalmente qualcuno ho avuto il 
W coraggio di ammettere i limiti derivati 

-~­.• ,,_ ........ - CZE V 

· dagli sviluppi recenti e di fare marcio 
indietro, volgendo lo sguardo su un titolo 
graficamente dotato, mo che in fatto di 
giocobilitò è ancoro un maestro insuperabile, 
come è Senslble Soccer. Non penso di 
essere un presuntuoso sostenendo che o tutti 
interesso prima il divertimento e solo in un 
secondo tempo lo grafica. Lo giocabilitò è 
tutto ed è tutto quello che ho Olymplc 
Soccer. Il sistemo di controllo è semplice, 
efficace ed immediato, non lascio nullo al 
coso e affida al giocatore tutte le scelte 
decisive al fine di portare o termine 
positivamente un'azione di gioco. Se poi 
vogliamo entrare nel merito del discorso 
grafica non si cambio il discorso di uno 
virgolo: omini, compi e atmosfera risultano 
semplicemente fantastici. Se avete voglio di 
divertirvi dowero e dimostrare le vostre reali 
abilitò con un simulatore di calcio, non vi 
resta che misurarvi con Olymplc Soccer. 

cnsn PRODUTTRICE 
US GOLD 
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SPORTIVO 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 

Gli omini sono lani di 
lanli poligoni, Mli ben "-liti 
cli-. ... 

Geneialmenle migliorab;le 

Ottimi i cori e &e urta 
Il commenlo del croni•lo 

esaspero 

GIOCRBILITR 
Erano anni che non •i ~ 

gioc<No Ionio bene .• ,;-
di oontrollo • ....,Pioe, 
immediolo e con- cli 
oll.auar. ...... le azioni che .. 
vogliono 
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inalme te anche '-uest'-­
siamo arrivati a Giugno, I ~­
della chiuaura delle Muole. 
'resto 'v• M mlret9 coso 
spapara~ sui Clivano o 

I\ leccare plgrar.nte un IMI pep' 
cli .-ito1'91lo. Sicuramènte i f1iù spo; llw di ,,.,i 
terran- la tv accesa per g-,iarsi 
k'ermesse europea e tifare, Qlléh'e se con 
poche forze, la nostra caro squadra 
nazionale. Ma tra un incontro e l'altro avete 
pensato a come ingann_,,-e la noia? Ùno 
possibilità i~ più vi è J"'G offef.1a clatt'ultimo 
gioca colels~o per yturn ispirato agli 
europei i~corso, Euro 96, eh• o 1>911 v.clere 
non à altre> che unc4versione migliorala di 
Ac....Socce.i;_per PlaylllUlloM. No!J'> 
cominciat e acl;agg~tta .. la fr~ perché 
non ne ovate proprio ~ n quanto 
molti clei 'roblemi cÌI• affll!igev- la 
~ usd'to sono stoti~s'OftV?el 
misJòo" d'ei modi. Con que o I ~ 
intendiamo dire che finalmente oviiié 
a disposizione una valida 
altemativa al già bello Vlctory 
Goal ~6 recensito sullo 
scorso 11ùcn.ro di Megcr e-•· e lh!lglio ancoro 
un glallO di calcio in 

.J~~ cc>111p.rensibi~ con 
,quadre e g-ator 
conos~ anche da OI 
~~iclentoli. 

°'lnfalll, comt molti di 
o ragio'!.9'sospettano, 
l'Europeo è giocato da ~ 
16 rappresentative 
nazionali del nostro 
continente, quindi Jubilo 

Gambo sono solo pat'ole 
in5Ì1"Ìficontl e anch un poco 
ridlail1. Ad una prima analisi 
temlca, il gioco ha rivelato 

-

,.,.. .,,,,,_,,., 
, ••••• ..ro ...... - ··"' ,,..., 

subi il suo lato vi..--,Jv'i' e-a dire [ 
gra a che, svlli.\ppata COI! Ìl)tenti rea*stici, 
ap re Ira li P(ù ~I• wsti, mai visio ate. I 
gioe t~ ~-~collll,ì.Jiti "' 
poli~ill aclè mente ri'f'.!Stltl da teit~, 
camp~~'-'s..,tano un _t, étboso curat~ 
ogni d~glio e gll +a!ll c!J:• scaldano le • 
partite ritraggono tutte ~culiarità degli 
stadi reali sl!lèilcl'na1i per ospitare le partite 
della manifestazione. Sempre ad una prima 
analisi, non si può fare a meno di notare che 
il sistema di controllo è semplice da gesrtire *!"' 
facil~ da. asslmifa,., làn~he._fin dalla P. ma 
partita s1 possono azzarda~ ~novre 
d' attàcco di un~ certa rilevanza, A diffl!renza 
di Fifa '96, non esiste -~n senso !fi 
scivola"*"9 del gioca"°"' lotto con~llo, 

qllilicll cMbbling 8"<Gmbi i11iprovvisl di 
cl,l ........ • 10no armi v~-<1te effk~ r 
pt[' 1bilanciaJ9 i. 1W1t09uardie 
avversarie. O\?M-nte il computer ·, 
più diffl.cii. da l~nare con le finte, 
ma il solo-fatto che sia possibile 
servirsene senza penare troppo è un 

punto o fav~ del gioco. Per / 
• ~1sar:e al sonoro bisogna prjma 

......_..,..,arsi olla lozione 
comm.nlo v~, per I 

quoi. "!razione vi 
.!im~~o perà a box 

'!]ativo. Per' tli e~ 
sonori • i -1 posSljl"'° 
in- giàif'scutere ·n r ~ 

.,-11a,..sEIC!e della buon r . 
cp.flCò~ell' evidente Il 
~pa6fà Cli ricostruire ~ /' 
atmosfera da brivido, 

ayvertibile solo da coloro che _.,..-
/'ai>'"~mente si esibiscono in / , 
~ ~li càme questi. Voi~ 
saper.e se però il tutto è degno di 
esser• acqulslai.t~h, un p ' di 
pcu:i w:a, e et.. K si - -



raATURN 
J >f'."'"' _.a __ •f'.L: I O _, Bf'.-S-SO 

lt ,,,, ...... ,.,,, • """"" " - ""' ,,, ,,.,,, -,_ -,,,.,. 

ll11•s# .,,,,,,..,.,.,. ...... - - ; .,.... J ,..... ~ ..... 
\L -SE I I 'E E9 BE a 1 .o 



~E'~"TEL.\ o 
~"' (" \O ~" 

-STQ.1'6E'I 

HEGR CO~SOLE 

~-·--e_ . 
1"\\45 ..... f E--~ 1"\\ ~1' G 

9E'Q...~C..E'Q.F~ 



~ 
I 

COMMENTO 
L'opero è compiuto, almeno nei trotti 
più fondamentali. Actua Soccer ero 
un bel gioco, mo avevo grossi 

problemi, che sono stati parzialmente risolti in 
questo nuovo versione ispirato agli Europei. 
Ad uno mono che ho giocato lo versione 
precedente certe cose difficilmente sfuggono. 
Eppure non tutto è stato raddrizzato, come od 
esempio lo scrolling che continuo o faticare 
per star dietro olle azioni dei giocatori. Per 
non parlare dell'eccessivo facilità di bersi 
interi reparti con dribbling ubriacanti. A porte 
ciò, il g ioco è di ottimo fatturo, si presento 
con uno veste grafico tra le migliori 
attualmente realizzabili e un sonoro che, 
commento o porte, è degno di elogi. T ro le 
cose che mi sono piaciute d i più ci sono le 
celebrazioni dopo un gol segnato, tutte molto 
carine ed esilaranti. Se o questo punto volete 
il consiglio vi accontento subito: se siete degli 
appassionati, amate le manifestazioni 
calcistiche in ogni suo portato e vi divertite od 
emulare le gesto dei vostri campioni preferiti 
nel piccolo dello vostro cameretta, Euro 
'96 potete acquistarlo senza remore. Se 
invece vi trovate o dover scegliere un g ioco 
do acquistare tra questo e un altro di 
diverso genere, prendete 
quest'ultimo, vi durerà di più. 

raATURN 

COMMENTO 

f Benino. Gli sviluppatori del gioco si 
sono sforzati molto per migliorare 
Actua e in porte ci sono riusciti 

ottenendo risultati egregi. Purtroppo hanno 
peccato di presunzione pensando di non 
doverlo rivedere in altri aspetti, ritenendolo 
quasi perfetto già nello suo precedente 
versione. A porte questo piccolo peccato d i 
superbia, il lavoro ottenuto è bello o vedersi, 
fotto di grafico ben realizzato e omini animati 
con un g rado di realismo più che 
soddisfacente. Lo giocobilità è rimasto alto, 
guadagnando alcuni punti sotto il profilo 
dello rispondenza dei comandi, mo 
favorendo troppo cambi d i direzione 
repentini e quindi poco probabili nello realtà. 
Ad ogni modo giocandolo non si notano 
troppe imperfezioni, a lmeno contro il 
computer, mentre contro un amico 
impazzirete d ietro finte e contro-finte 
compiute da giocatori instancabili . Possibile 
che riescono o fare dribbling su dribbling per 
decine e decine di metri senza andare in 
debito d'ossigena? Non per questo è un gioco 
direte voi. Passi pure, mo se scegliete di 
acquistare il g ioco per il realismo, non 
veniteci a dire che non vi avevamo owertiti. 
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I EUROPEA 

NUMERO GIOCRTORI 

()tt;me onimozioni e 
buono .,_-ione grafico 
dello manifes.tazione europea 
T Non Mli gli •lodi sono stati 
realizzati con &a sle5so curo 

---

la confu>ione eia slodio ....._,_, 
6 rieteato piutlo•lo bene 
T 11 CCl'lll1*11o di 8orry 
Oavies e akuni cori sono 
ioo-.ti per la loro presenza 

GIOCRBl~ITR 
Si gioco subito senza 

po""'11 un solo iotonte o 
~confidenza ccn i 
comandi 
T I dribbling si fonno troppo 
lucilmonte 

L'opzione multi-ployer •'-' 
Mwlente 

• Sok> una manifestazione e 
un solo livello di difficoltà 

Uno d.,; migliori giochi di ....._..,,,, 
colcio per Sotum, mo non 
l'apice del genere 
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.. Qualsiasi gioco si avvolgo dello 
collaborazione di un Monty Python, 
è un gioco che vole lo peno ocqui· 
stare o almeno provare. lo presen· 
zo (corporeo o incorporeo che sia) 

di uno di questi comici, famosi per il loro 
umorismo cinico (mai visto film come Il Sen­
so della Vita o Brian di Nazareth?), in 
un videogioco suggerisce un'esperienza molto 
benefico per lo nostro circolazione sanguigno 
(sapete quel che si d ice del riso, no?). E, om· 
messo che le nozioni personali dello lingua 
inglese siano sufficientemente vaste, è proprio 
quanto ci attende in Discworld. Il gioco del· 
lo Psygnosis è infatti caratterizzato do quon· 
titò copiose di bottute e sketch visuali che rie· 
scono o rendere più che potabile lo comples· 
sitò di questo avventuro fantasy, lo quale è 
peraltro bosoto su alcuni degli esempi più ful­
gidi di narrativo ironico-fantastico: i libri di 
Terry Protchett. Aggiungete al tutto lo splendi­
do atmosfera delle opere del suddetto e otter· 
rete un gioco praticamente imperdibile per gli 
appassionati d i RPG. 

A dire lo veritò non sono mai stato 
un gran divoratore di romanzi fon· 
tosy (anzi, se è per questo, neanche 
di narrativo in generale), nonostante 
apprezzi storie simili al cinema. Ad 

ogni modo, il mondo che lo riduzione video­
ludica dello saga di Discworld propone è 
riuscito o incantarmi al di lò delle mie previ· 
sioni. E' sufficiente uno partito per ritrovarsi 
perduti (e contenti di esserlo) in un universo 
parallelo che pur avendo le sue leggi, la suo 
singolare apparenza e le sue strane forme di 
vita, risulto comunque Familiare e quindi mol­
to coinvolgente. Ciò è probabilmente dovuto 
allo quontitò di situazioni verosimili e all'umo· 
risma squisitamente umano di cui il gioco è 
dotato. Ritornato, per così dire, sullo Terra per 
procedere allo stesura di questo commento, 
mi sono tornate allo mente le parole che Obi­
Won Kenobi rivolge o Luke quando q uesti 
scopre di poter usare lo Forzo: «Complimenti, 
hai fotto il tuo primo posso in un mondo più 
vasto». E' davvero uno delle esperienze vi· 
deoludiche più appaganti ed emozionanti che 
si possono fare. 

GENERE 

I ~bri cli Plutd ie11 
prondoi IO vila gr<IZ'" 
alt aftima ma pca doì 
ponanaggi • dolio 
ambientazioni 

la ....iitò dol monda 
virtuale cli Di~ • pari a 
quella d; IUlli i ramanv cli 
Pwc:KI..., meui in....,,. 

u.· ~ cli 9'"'ido 
lascino, "'"""d1 rollÌi­
umorivno .... p .... • da 
~ d'occozìono P•)'Q"OI'•. 
sei tutti noi! 
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BI ME6H CON OLE 

uella di Lemmlngs è una delle serie 
i rompica po che ha riscosso il mag­

gior successo in campo videoludico 
negli ultimi cinque onni. Apporsi per 
lo prima volto sul PC, gli omettini dai 

· indi i a l suicidio si sono quindi affac­
u uasl ogni fOiiiiGtò esit_te nte sul mercato fi· 
._ _____ .. no d approdare, dopo 

non poc91e peripez:zie, an­
dte •'1~aturn. Per tutti i 
le ttori più d isinfor mati 
.apf'l1e che Lemming• è 
un aulè tico classico del 
ge~re ''pu:z:zle game'' 
che~ jìone come obiettivo 

uello di salvare delle vi­
te umane o, comunque, 
o rga nic he (ne l coso de i 
Lemmings infatti non si sa 
bene di cosa si tratti! ). In 
ciascun live llo infatti, lo 

Come un'infinità di oltre persone, on­
,.. ch' io ho apprezzato moltissimo il pri­

mo lemming e tutti quell i che sono 
venuti dopo d i lui . Inutile dire, quin· 

d i, che attendevo questo versione per Soturn con 
l'acquolina in bocca. Ebbene, uno volto tonto le 
mie speranze so no risultate ben riposte. 3D 
lemmings è tutto q uello che ci si a spetto do 
un g ioco d i questo fenomenale saga . .. e a nche 
di più! Ovviamente questo "di più" è lo sfilza di 
innovazioni inserite nello classico formulo che è 
stato a llo base d i tutti i Lemmings precedenti: 
dallo stesso trid imensionalità che dà il titolo al 

mente fdllMlì -; (i~sano tutti un soprabito 
azzurro hanno capelli mossi di colore -.le), va• 
gheranno lungC\_ I vari liVllli a passo cli ll'IClrda sen• 
za mostrare a lci'ina consapevolerll'l!I circa li lor~ 
stino che , lnvarlabllme nte, ~sto: come p9coN. 
prive di int"!!19enz lnfaui, si gettano In macchina­
ri insidiosi, fossi le Il e pi.ipizi che non losci­
scampo. Quale .. ,.,,,°" • clMno" di qlMSli Ira· 
gici eventi, il gi~ avrà Il cli re ·1 
maggior numero d1 vite ~ e di~ do 11 In 
cauti piccoletti su percorl • o meno s uri a 
far raggiungere loro l'uscito Cli ogn-' o . Per fa 
ciò potre te ricorrere olle particolari abilitò di certi 
lemmings nei momenti opportuni: alcuni sono sca­
vatori, altri sono otturatori, altri ancora co 
e cosi via. Quindi mentre i minuscoli girov 
tinueranno il loro inesorabile v iaggio su 
scolando montagne e guadando fiumi a voi spe 
terà il compito di evi· ----------" 
tare un suicidio di 
mos so. Purtroppo, 
però, il loro viaggio si 
rivelerà irto di pericoli 
e qualcuno dovrà ine· 
vitabi lmente e ssere 
sacrificato. 

gioco a llo possibilità, direttamente conseguente 
o ciò, di addentrarsi con l'ipotelico telecamera 
che riprende l'azione nel mondo d i questi impo· 
gobili esserini (quasi fossimo dei papa razzi a llo 
Papi che non vedono l'oro di vedere un lem· 
ming tirare le cuoio per fa re lo scoop), allo 
quantità di nuove "specie" d i lemming e d i nuo-
vi ordigni dalle funzioni a mbiva lenti (potrebbero 
esserci di gronde a iuto come d i gro nde impic· 
cio). Insomma, siamo di fronte a llo migliore fra 
tutte le versioni rivedule e aggiornate d i Lem· 
mings prodotte fino od ogg i. Devo aggiungere 
a ltro? 



Il "mito" è tornato, ed è più mitico 
che mai. Perdonatemi l'uso di que· 
sta frase da biechi copy writer, ma 
non saprei in quale altro modo 

esprimere il mio grande entusiasmo nei con· 
front i d i questa nuova versione di 
Lemmings. Fra tutte le varianti dell'originale 
realizzate finora, 3D Lemmings è senza 
dubbio la migliore. E indovinate perché? Beh, 
la risposta sta proprio nel titolo del gioco. E' 
infatti il "treddì" a fare la differenza tra questo 
e gli altri giochi della serie ... e che differenza! 
Questa volta si entra letteralmente nel vivo 
dell'azione indossando i panni di un Lemming: 
quale privilegio! Forse non sapremo mai a co· 
sa cavolo pensa un Lemming (a giudicare dal­
la facilità con cui questi omini possano a mi· 
glior vita, potrebbe essere la compilazione del 
7 40), ma almeno con 3D Lemmings possia· 
mo già partecipare più attivamente alle loro 
disavventure e condividerne il destino con 
maggior coinvolgimento emotivo. Se questo 
non vi basta, c'è comunque una quantità di 
nuove "caratterizzazioni" e nuovi strumenti a 
doppio taglio con cui sollazzarsi. E il tutto con· 
dito da una grafica e un sonoro ali' altezza 
delle potenzialità del Satum. Bella lì! 

GENERE 

I ROMPICAPO 

VERS IONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 

I lemmings sono più 
odorabili che moi e vanno 
incontro allo morte con 
sciolteuo 

T ro le mu•iche e gH 
effett; sonori, 3D l.etmiings è 
un' autentico festa per i 
padiglioni ouricoloril 

:: GIOCRBILITRi. \ ·. 
Ottimo oome sempre, 

anzi migltore grazie olla 
grafico tridimensionale 
interattivo 

' 
LONGEVITR • 

lnnumere't'Oli li'lelli, uno 
gronde vorielò di l.envnings do 
sol.ore e uno quaniilò 
o~nlo ampio di coie do lare 
e robus do risol.ere: che volere 
dì più do un~? 

incomazione .. sotvrnina·, 
lemmings $i confanno come 
uno dei migliori rompicapo 
mai teolizzoti. 
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Allo lino di okuni livefti, inve<e di p<a<edere veno lo scbemo suc<es~vo. vi venò do 
lo lo pos•bìlrlò di 11le1ionort il percono do segui:e. Ye,.tlt c~ condoni onrove110 

UOO llfÌt di IOllo lllioni oko 
111 delle quo~ • 1i•tle<anne, 
............ più dilfdi di .. 
~ .. "' 1. eia " ......... 
11 i fuotv coolra i ltn..o cd 
dbe hri la,.(.....,.. 
sdiwmo e lii"'°'' dbe •-• 
Sctu1n • rifiuti di cor~a11 lo 
scherno succes~o impedendo. 
vi e~ di proseguo• con que 
ua tortura. 



Durante le mie partite o Revolution X il mio povero cervello è stato spinto od uno serie 
di riflessioni che mi hanno lasciato alquanto interdetto. E' possibile, secondo voi, che un 
gioco posso risultare tonto brutto da suscitare, non solo l'ilarità, mo addirittura lo curiosità di 

vedere quali altri obbrobri si celino nei livelli più ovanzoti? Sinceramente non so darmi una risposta, 
tuttavia credo che le quattro risate che mi sono fatto giocondo o Revolution X siano dovute al 
fotto che il titolo in questione ci sia stato recapitato senza dover versore alcuna controportito in 
denaro. Già, anche perché credo che sia veramente triste, per un ragazzo, vedere andare in fumo 
tutti i suoi sudati risparmi per un titolo che rappresento, in assoluto, il peggior gioco mai realizzata 
per Soturn! Spero quindi ardentemente che nessuno di voi si sia fotto abbindolare do quest'ultima 
"fatico" targata Accloim, lasciandosi magari catturare dallo presenza degli Aereosmith all'interno di 
questo prodotto. Ragazzi, credetemi, Revolution X è un titolo semplicemente insulso, dotato di 
una veste grafico scialbo, di una giocobilità soporifero e di un sistema di controllo semplicemente 
osceno. l'unico posto dove vedrei bene questo titolo è all'interno di una di quelle miniere di sole, 
profonde 6, 7 cento metri , dove vengono stipoti i rifiuti altamente tossici I 

© Una delle qualità migliori dello Accloim 
è indubbiamente quella di riuscire o 
produrre conversioni do coin-op che, 

nella maggior porte dei casi, risultano 
incredibilmente fedeli agli originali. lo 
versione da sala di Revolution X infatti 
vantava una grafica estremamente povera e 
blocchettosa condita da una giocabilità e da 
un sistema di controllo semplicemente ridicoli. 
Bene ora, grazie al sapiente lavoro svolto dai 
programmatori di questa mitica software 
house, tutto ciò è disponibile anche su Soturn 
dove però, oltre o quanto menzionato in 
precedenza, abbiamo anche uno serie di 
video della band digitalizzati ed animati in 
maniera alquanto grezza e discutibile. 
Personalmente non posso veramente credere 
che ci sia, sulla faccia della terra, una 
persona appassionata di questo g ioco 
tuttavia, nel coso qualcuno di voi fosse stato 
un fon del coin -op, beh, alloro credo che 
potreste anche trovare questo versione per il 
32 bit Sega di vostro gradimento. A tutti gli 
altri invece l'unico consiglio che posso dare è 
quello di girare il più lontano possibile do 
questo CD; sapete mi viene dawero do ridere 
se penso che questo Revolution X 
avrebbe dovuto essere il principole 
antagonista di Virtua Cop ... 
Ahohahohah ... 

... .. 

SHOOT 'EM UP 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 

... Fondali sanamente 
delìnili e p<l"Wri di colori. 
lnoltn i """ tprilo risullano 
incredibilmWlla ""'°""" • 
p<l"Wri cli m-
d" animazione. 

l!uooia..lezionedi 
musiche ancho ,. non si !rallo 

- dei pezzi più lamooi dello 
band. 
... Ala#li elloli ....,,; risullano 
... po' """""lollì. 

I I : 

Uno dei peggiori g;ochi 
mai rea~zzali 1U Salum che •i 
può già do ora oonsiderare 
come degno mpironte al tilola 
di~ clel'anna '96/'971 
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L'intpossilHlitàdi 
potersi abbassare è 
davrero uno 
fimilazione fastidiosa 

XR.R.E.GULAR. 
R.E.PLXR.OXD R.O,kMAff "' 

Coo ~ "°""'" dal """'° e dela banoglie ainko I Doniw Doppler, il nomo Rockmon si è semp<e più potenzialo ed 
"°• ossietne alle sue <orGtlerisliche bose, ha llUOl'i .&sposilivi die lo rendono un Mmibile O'l'leNGrio pe< ogni Re,li­

roid ...... d1t mrmi di -mrlo: 
Ar•·-••1 L'Gnlll prilKipole di Rockmon. Può uliillllfe divtrsi mu­

nizionomenli re<upe<abil dale <orOIS!O dei boss uno volta ba!Mi. E' 
illolhe ~ lome p<oieltili di g<onde potenza onendendo 

die r ..... si mridii ol l1IOSlÌlllO primo di sporme. 
W•I Cli.._ J-p: Glllzìe o questo ll*Ì'lle di­

sposiliYo, locbm può !lolore le SOpe<fi<i più ohe ed 
impenie eseguendo ropidislimi sohi sullo superfi. 

de. 
Dosh: Il por1imlare sislemo nlOlorio di Rockmon 

gli <onsenre di eseguire rapide oc<elerozioni i• 
ovooti die possono diventare, unili ai di, un ude 

azione 8\'0sivo pe< e'lilore i de"""'11i allauhi dei lloss 
di In mllo. 

H•ll·po41 l' elmeno possiede due inrerfo<re speciali olle qd è possibile oggon<iore due -i opnli'li. d primo è 
r11em Radar die Yi ....... d'illdividume i vari oggelli 11111 ol'Ìll•no dei nllli, mentre ~ 18<onda è r11em lisi glllZÌe ol 
quale polrele (()11(11( .. in 1111icipo la listo dalle <OnllJOlltllti wpplomeotori di Rockmon ntl5<osfll nei livelll 
1r ... po111 Mele broaio è pos1ibile imerire uheriori lislemi offOOlsiYi llOS(M!i in okune aree dei livelll le modilidie onuo­
bili romp<endono I Doullle Change Shor dlt vi permette di sparare <Olllempor- due p<oieltii di diveno tipo ed il 
c.... Change Shor ... 1 quale reom•ele un mi<idiole .. maglio di <olp differenziati. 
lffy•pMI Al11nlemo del <OIJICI è possibile insfulore vari SGJdi difemM me vi <1•1seollono di assorbire diveosi <olpi degl 
omrsori. 
foof.Poll: l"uni<o àll90liliv0 ogp<iobile oi piedi è <hiomo1o Vorioble Air Dosh Syslem e <onsisle in ~ protMsori 
me penneHono di efleHuare lepenlÌle O<<eiefazioni sia in Orio me in Yriale. 

Zero è controllabile in ogni 
momento del gioco o meno che 
non stiate cMtbatt1ndo con un 
l>oss lino/e. Per utilizzzarlo 
dovete permere il tasto R nel 
m"'ù delle armi ed in seguito 
premere a tasto Start 
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i Non ci siamo, non ci siamo proprio. 
Posso quasi capire lo decisione di 
mantenere l'aspetto grafico 
praticamente immutato forse dettato 

dalla mancanza di tempo, mo quello che non 
riesco ad accettore è lo riduzione dello 
schermo di gioco di quasi cinque centimetri 
rispetto olla versione originale! Sinceramente 
non posso credere che il Sotum non riesco 
nemmeno a gestire lo stesso quolitò grafico di 
un Super Fomicom! Doto che la Copcom 
prevede di continuare le due saghe sulle 
macchine dello nuovo generazione mi auguro 
che in futuro aggiornino l'aspetto visivo del 
gioco altrimenti l'epopea di Rockman avrò 
vita breve! 

Indubbio mente 
ci troviamo di 
fronte od 

un'inspiegabile 
involuzione 

qualitativo dei titoli 
Copcom, viste le 

differenze grafiche tro 
questo gioco e 

quelli 
precedentemente 
usciti. L'operazione 

comunque si può 
dichiarare fallito solo in 

porte doto che assieme 
oli' aspetto grafico 

anche lo giocobilitò e 
lo longevità si sono 
mantenute intatte 

rendendo Rockman X3 per Soturn un 
platform giocabile ed owincente. Oltre ol 
sistemo di possword è stato aggiunto lo 
possibilità di salvare sio nello memoria 
interno che in quello aggiuntivo, sistemo 
decisamente più comodo delle lunghissime 
possword che corotterizzovono le precedenti 
versioni. Sostanzialmente questo versione di 
Rockman potrebbe anche piacere agli 
oppossionoti dello sogo, mo se essi 
possiedono già lo versione per Super 
Fomicom non vedo perché dovrebbero 
acquistare questo conversione. 

CRSR PRODUTIRICE 
CAPCOM 

GENERE 
..._~,....,.llll'!"!"-~-,.--- ....... 

t; PLATFORM • 
: .--:'li -

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCRTORI 
. . 1 '· 

1' Non tolo t O'f*'O 
grolìco • simole alo _,.,.,. 
per Super Famicom, ma t area 
di giaco à sloto persino 
ridonai 

Le musicho sana adatto 
ala spirilo dot goaco Buoni ~· 
ellooi-. 

Se l'IOft vi ICOCCio °""' 
sposo lutli quei soldo por gioclaoi 
od un e-con la ""'° quai"'I """"'di un 16""'1, a11I • 
YÌ - ..._,.,., por lungo 
""1>0 

"'"-siano .._ I.dolo 
O un dmSKO dot Super 
FonM:om 

d 



Clll/FORNlll DREllMING 

MEGH CONSOLE 
- -



' 
COMMENTO 

Mi considero un non 1iolento, mo 
non mi vergogno di ammettere che 
Road Rash ho trovato in me un 
giocatore modello, tonto ero deside­
roso di prendere gli altri motociclisti 

o colpi di catena così come di scoprire tutto 
ciò che il gioco avevo in serbo nei suoi risvolti 
turistici . Ad ogni modo, dopo aver sfogato i 
miei istinti onimoli, ho realizzato che Road 
Rash merito lo fama anticamente acquisito, 
soprattutto in questo particolare versione. Sul 
Sotum, infatti, Road Rash funziono al me· 
glio delle sue possibilità, e questo grazie ov· 
viomente olle risorse tecniche dello console. 
Uno dei loti tradizionalmente più barbosi del­
le simulazioni di guido è lo serie di schermate 
che precedono l'azione vero e proprio, ossia 
tutte le interfacce mediante le quali scegliere il 
veicolo do pilotare, acquistare nuovi accessori 
per detto veicolo, visionarne i doti e così via. 
Queste schermate sono presenti anche in 
Road Rash, mo fortunatamente sono molto 
meno noiose e, anzi, quasi interessonti, gro· 
zie agli ottimi filmati di cui sono infarcite. E o 
proposito di cinema, in Road Rash ci sono 
tonte sequenze in FMV imperniati sulle vicen· 
de di questi barberi dello strada che sembro 
di vedere un nuovo 
episodio di Mad 
Max . E di fronte 
olle immagini del 
film con Mel Gib­
son queste sequen­
ze non sfigurano; 
sono dowero diver· 
lenti e ben realizzo· 
te (o dovrei dire *di­
rette*?) . Insomma, 
nel suo genere, 
Road Rash resto il 
mossuno. 

Ragazzi, non vorrei essere nei vo· 
stri ponni quando chiederete ai vo­
stri genitori di comprarvi questo 
gioco: Road Rash ero un gioco 
violento già nello suo incarnazione 

originale sulle console dello vecchio genero· 
zione, mo lo versione Soturn è ancoro più 
violento. Non mi sorprende che il gioco con­
tengo lo raccomandazione o non imitare il di­
scutibile operato dei suoi personaggi, special­
mente quelli in carne ed osso visibili nelle se­
quenze riprese dal vivo di cui Road Rash è 
costellato. Sembro di vedere Il Guerriero 
della Strada! Comunque non bisogno la­
sciarsi trasportare dall' indignazione; Road 
Rash è soltanto un gioco. Ed è pure diverten· 
te, o dispetto dei suoi contenuti poco educoti­
vi . Certo, ci si diverte compiendo azioni di 
cui, nello realtà, ci si potrebbe vergognare 
mo il gioco è bello proprio perchè ci permette 
di sfogare lo nostro violenza latente (e chi 
non riconosce che esiste è un beota) senza ri· 
percussioni sull'ambiente che ci circondo (o 
meno che non stiate perdendo). Ad ogni mo· 
do, lo versione Soturn si fa notare anche per 
oltre qualità come lo bellezza dei fondali (oh, 
lo Californio ... !), lo Ruidità delle animazioni, 
lo spessore dello strutturo di gioco e, scusote 
se insisto o bottere su questo tosto, lo varietà 
di brutti ceffi e lo quantità di sistemi odottobiJi 
per levarli di mezzo. Ahò, non si può vivere 
di solo Sonic! 

CASA PROOUTIRICE 
ELECTRONIC ARTS 

GENERE 
RACING 

DISTRIBUZIONE 

NUMERO GIOCATORI 

I I I I 
Rd>Odo~lo 

""""'"allo - • -· ,1 
"'*-al­-..o1o, 

1 laoono cli uno cono o -~ 

-- """'" """" alo ...... - che solo uno buono n1oa .,..o 
dcn. . • .1 tutto ,_ 
"""""'9nl0 graz .. 

Lo Co~lornio • un 
goc•>do _., • Rood Ro"1 no 
resli!uitce bono.,;mo le 
dimensioni . off. r do 11 __. 

Un gooc:o Ione poco 
edita.• mo~.,.....,• 
~., quQM un •Mod 
Max,· iMwoft•«> 
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ontinuano i remake 
dei classici che hanno 
fatto la storia dei 
videogiochi: ora tocca 
alla lrem con il suo 

Arcade Classics che comprende ' 
tre mitici titoli degli anni 83-84. 
All' interno del volume troverete 

infatti Spartan X (conosciuto in 
occidente con il nome di Kung Fu 
Master), Zippy Race e 1 O·Yard 
Fight. Tre titoli di successo che 
ora vediamo di analizzare 
singolarmente, per i più 
smemorati ••• 

Zlppy Ieee vi ...io llli panni di un lllOlocDsla che dew ""'-• ... st­

rie elerogeneo di veicoli in una gcn che illizia nolo òllò di los Angeles I* Ime 
1n1 i granaciel di New Yorlc. Ad og11i dieckpoint, <ORispoodenle ad un'inlporlanlo 
iillù Ollllricana, polrole rilornini di cartJurmn o ri<tv•I un punllggio a se<llllllo 
clella YO!lra posillone. la Yisllale è sempre dal'ah lnlnno nolo fasi t5 awicina­
-•• olo <iltà, dovo i possibile godere di un1oquadralura Yis1a da dielro. I lipi di 
slracle <ha dovrele affron""8 sono mollo .,.; e ,..,. dolo allloslnllle o dnquo 
<onie oifi i"'°rvi do!el1i ameri<ani. I per<oni sono dmeniinali t5 ponli o kampo­
hi <ha, se Uliliuali, vi, ......... di on ..... un mowiore puo11ggio ftnole.19i 
..,al YGl!a usòle t5 sbodo o vi S<onlnlle <on ..,akhe vei<olo, oAìroll ,.., dininu· 
tiono del <arilun11111 o dispositiono <ha però è re<uberubile grazie ad akuno loni­
<he disposlo lungo i per<ono. Una voho gium ol'orrivo, polrele gareggiare .... 
,..,. ... <on una l1IOlo t5 rnoggiare <iodrala. 

MEGR CONSO~E 

CLAS 

lluoste gio<o i ... sirUazin ~ _. di looW amori<ano ......... <Ollrobdo """'p ~ dovrele 
riuS<it a pemmre ...... died yanl llli """'8 don a~ tiro ad anmn ... -. a-da mlii realmlo,. 
hloldidown. polrele ........ Jl"lllllllo ............... - ..... che Olll!islt .... daS!ial lnl5fammiaoo dli llolil 
goal Al'inzio lltlo prihr polr8le <eran di ,.,..1a posillone pioi mlllla JM11S•l1 gmie • la di kid< cli rtllrm, 
nolo ..,aie.....,.°""""' la pala arldala datamnorio 1, arpodi dai ~"""""i, riu!drl a 11111n lrl i giacalari dolo 
.... ridi senm ..... plaai Mdie SI ... si ..... Ì •m1imr- .....,...., i pomliilo anunquo S<9n 
divsst smngie di gio<o, dola .,... aina dirona veno la - al ...,.._ dopflo passaggio. Noi ano che la pala venga 
irdor-dawelo "'"'"'" • mli ,..i. o ...... la aina dawelo tvitaro i arlllinui i..i.ivi di plaaoggio dogli m•lllri '· 
1111 imo "'"51'1 lilottoli, --· ÌI meda da smillni di ..... i giolalari pii invarlonli. la partila ..... dopo .. toudr 
-ai qoali segui'O UI nuaYO!IGlllrOIOll UIO ....... t5 ~ suporiafo. 

o.m.- lspialo ai fin d'l2ÌDll di llri Kong. vi ...io nolo <0roggiose .esli di 1111 ..... di ari ...... al .... dei lllUlli 
<lfllhnelGlli!Ola,...mr.laYll!ll<lllllalaèslalo_ ... _dionlllct._ ..... pili ....... dei .... 
l risiede un lioss rlalom di particabi mralllrislidie: rrlan !llllO ......... arnrll di ba5IDll o-.....-a11r1-
mll!lri <iolorli di paricolosi imrlosimi. liti'..., piarro vi aspollO I• dolo b.do che vi alllnlle I* s6dani il un avnr­
todiollir.,.. o llllli llUdo. Ohro o .,esti paricolosi-lllri, ...... allrarlllrl anche Mlllid t l•uwalt dit Ol5llbo I >lri 
piari dli palauo. I <Ollroll del YO!lro por!Gllllggio-relam-~ 1.t -· shmn J11911 t arld allrt drt 
elfeauare midllial arld wlalli, pmio rinmnl di olorii llllri. 
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Anche se questo pacchetto 
non offre musei virtuali o 
mirabolanti introduzioni, vi 

permette, con un costo accettabile, di godere 
di tre coin-op storici dal fascino tvtt' ora 
immutato. la giocabilità d i ogni titolo presente 
nella collezione è indubbia tanto quanto il 
puro d ivertimento che riesce ad infondere al 
g iocatore per una volta non ammaliato da 
una grafica straordinaria ma affascinato e 
catturato dalla semplice ed immediata 
modalità d i gioco. Naturalmente questo non è 
un titolo da mostrare con orgoglio agli amici 
per d imostrargli l'incredibile potenzialità della 
vostra console, ma rimane comunque 
un'ottima compilation che non potrà non 

(SATU 

• .. 

COMMENTO 

I 
Per quanto riguarda la qualità ed il 
numero di giochi inseriti, questo 
volume della lrem si awicina molto ai 
Museum della Namco senza però 

offrire la completezza di informazioni di 
questi ultimi. Nella conversione d i questi tre 
giochi gli sviluppatori hanno comunque 
apportato una d iscreta attenzione nei 
particolari che si traduce nella realizzazione 
di una colonna sonora riarrangiata con 

piacere ai nostalgici dell'età ______ J,.....a.-~ 
d'oro dei videogiochi. 

strumenti moderni dalla qualità 
audio molto più adatta al 
pubblico odierno e nella 
preparazione del filmato 
esplicativo delle tecniche di 
gioco per Spartan X. In 
sostanza lrem Arcade 
Classlcs è un'ottima 
compilation straconsigliata a 
chi cerca le emozioni pure 
che donavano i giochi dei 
primi anni ottanta. 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCRTORI 

Perfetto riproduzione 
dei coin·op originali 
"' Monco uno presentazione 
infMV 

Effeni sooori e musiche .....__, 
delt epoc:o più nuovi broni 
riorrongioti per l'occasione 

Si finiocono obbo$1anzo...._..,.~ 
in freno, mo li rigiocherete per 
lungo-po 

GLOBRLE . . _ 
Senza dubbio uno 
compilation di classici ben 
realizzato 

MEGR CONSO~E 



er la serie: tie· 
in n 8.251. 
Ecco arrivare 
sugli schermi 
del Mega 
Drive la 

trasposixione in chiave 
video ludica di Pirati, il 

UI __ 
film che ha visto Geena Davis 
e Matthew Modine scendere in 
campo alla ricerca del solito tesoro, seppellito sulla 
solita isola, infestata dai soliti pirati. Come avviene 
sempre in questi casi la struttu ra del gioco 
ripropone, in maniera più o meno fedele, la trama 
della pellicola cinematografica e cosi voi, prodi 
avventurieri, vi ritroverete scaraventati nell 'anno 
1688 dove, ai comandi della piratessa Morgan 

MEGR CONSO~E 

Adams, potrete 
mettervi alla ricerca 
delle incredibili 
ricchezze sepolte 
sull'isola di 
CvtThroat. 
Disgra:riatamente 
però non sarete i soli 
a cimentarvi in questa 
fantastica caccia al 
tesero. Infatti, oltre a 
voi, ci saranno anche 
tutta una serie di 

loschi figuri che cercheranno in tutti i modi di 
raggiungere per primi l'ambito malloppo non 
lesinando colpi gobbi e persino false partenze! A 
livello di mera struttura CutThroat lsland offre la 
possibilità, a uno o due giocatori, di cimentar·si con 
2 differenti opzioni d i gioco. la prima è costituita 
dal "Brawiling Mode" nel quale dovrete eliminare 
i vostri avversari a suon di pugni e calcioni mentre 
la seconda, ovvero lo ''Swashbuckling Mode'', vi 
vedrà impegnati in cruenti scontri a colpi di 
sciabola. Sfortunatamente però, se s i esclude 
qualche intermezzo di dubbia fattura (non che il 
resto del game sia meglio, intendiamoci), l'intero 
gioco si riduce ad una mera serie di combattimenti 
che ci porteranno ad affrontare nemici v ia via 
sempre più forti ed a utilizzare tecniche di lotta 
sempre più letali e distruttive. Davvero troppo 
poco se consideriamo che, oltre tutto, la 
realizzazione tecnica del gioco lascia davvero 
molto a desiderare. 

COMMENTO 
Q uesto deve essere il mio mese 
fortunoto. Infatti non solo ho dovuto 
giocare con Revolution X {uno 

dei peggiori g iochi mai apparsi in assoluto sul 
Salurn) ma mi sono anche trovato costretto a 
testare questo CutThroat lsland, un 
titolo veramente molto, molto deludente. Di 
che cosa volete che inizi a parlare? Della 
struttura d i g ioco frustrante e ripetiliva? Delle 
scattose animazioni dei personaggi? O forse 
preferireste che mi soffermassi maggiormente 
sulla veste grafica scialba e priva di 
definizione? Decidete voi, qui non abbiomo 
che l'imbarazzo della scelto ! Sapete, spero 
sinceramente che I' Accloim si riprendo e torni 
o sfornare giochi di un certo livello altrimenti 
il loro prossimo titolo che arriverà sulla mio 
scrivania finirà direttamente nell' inceneritore! 

CRSR PRODUTTRICE 
ACCLAIM 

V Sprito mal delinili e 
dolati di pochi.Mmi frame 
d'ani-none. 1...,ri londali 
inohre risuhano 
incredibilmenhl pialli • 
mo1doni . 

.,, lo ed il mio Aauto di 
plastico azzurro delle medie 
siano riusci~ a produrre 
melodie migliori! 

. . ... 
GIOCRBl~ITR . . 

Ogni Ionio, quando ~ 
pramele i tasn cÌol pad, il 

-~,;-
lnon sempni poròl. 

Più fono è il_..., 
stomoco più riusci,.... o 
giocarci 1-.. runilà di 
miSU<O do uli~zzani sono i 
minuti I. 

Un lompo avnbboro dolo _,,,,, 
rergCHtolo a chi IÌ m:zatdawi 
o programmare un gioco del 
genere. Ade.io - ... 
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eme "•rft, inette "tt1m1n è une ftlll u.4 llfìl 
llureYtll elle 1,enno nel terrffofto llell1 fl'llHlle 11111

• 

"""""' Il ,1ccolo roM-1uerrlero a1111lftYtstlt• è Infatti 
'''1rs1 w •u•sl t1nl cons.le che 11 llntenllo ha Immesso sul 
mercato ell ora si presenti per la tena Yoltl In un•1nentura 
prodotti ,er Il SUper IES. "esaman è Il James ltnll llel 
monllo Yllleoludlco. '"prlo come l'affasclnance wper·a1ence 
creato 111 l1n Flemln9, Me1am1n è Infatti apparso In oltre una 
douln1 lii Cltoll. E, proprio come I film lii 007, •uesCI 11ochl 
si sono ri•el1CI cucci u1uall, tranne che per 111 scen1n e Il 
"cactlYo lii punti", A lllspetto lii cl6, In Cl1ppone 11n1 1loco 
lii Me11m1n si è Ytnlluto come Il pane ... 1nll, Il wslll. M1 
l'ltllla ntn è Il Clap,.ne, e cl6 che •lene accolte cen 1ranlll 
faYtn "li" ,u6 essere preso a pesci In facci• "•ul": sari 
•utstt Il c1st lii Me11man X11 Yemmt ... 

Mega man 13 cOOllO •allo ml, ogoono dei qual dm..,.,<°""""'°'"" !llCOOO al lìne •poter oaed..e al~ 
.. •Doppler c .. """,.......,. preudeoli cnc1ie;, ~c.., a......,, poer6 iltddtr• r ..... dei w c1o a11r ... 
loro piorllìcando cosi..,. proprio Slralegia di gioco. 

81.AST HORNET 
11 titalo di qoes10 linlo prende il nome dal suo 'guardiano', uno ronzome crtotvro simile o un ìmeno che dimoro in ..,·olfid­
no temolo!ikomontt sofis1icoto nello periferia cli Doppler Town. E' un ~vtllo dìffkilt, pieno di nostri mobii do lrospor1o, trom­
be per ascemorl senza fondo e, noturalmente, un contingente errante di ol/loll'i nemkl. 

BUZZARD BUFALO 
Un livtllo do offrontDte con 8'1remo cautela qu8'1o, ~hè anche un solo scivolone wì 1uol marciapiedi ghiacciali potrò farvi 
finire in una f01so plona di letali punte acuminate. E guai ad affrantDto il bue in oDumlnio 11Mgeloto 5"nza avere la Parasilic 
Bombi 

GRAVITY llETll 
Un akro...., od Ollbìtolmione 'indusmole' come i già ilrslroio ' liall Hointt'. Doli~ davtò llore anemo o non 
cadere insitmt alle pronafcmo in ,;,, di c.._da o affrcntan, lnr rJ. allri, '"' --ctrYO ......._ 

TOXIC SEAHORSI 
Aml>oonlo1o in un labiintico e°""*"" induslriale, .,.,ao mio porlo Mtgarnao Ollravtno gallerie rivtslile • sos1anzo mol­
mOll t penino in una 5"1ione subocqueo, IÌlo allo scontro IÌlole con un ippocampo ml/Ionio che 1pr1ra clele sfere dorospeno 
pluttollo ioquietontol 

VOLT CATFISH 
Il conivo che anende Megamon alla fine di qu8'to 5vello è veromen1o 1tìoccanto. Si trono infatti di un pesce gotto che rocco· 
glìe la prOjlrlo mldcllole conente e~ttrico dai cavi che guarniscono lo centrale In cui si i rifugiato. 

CRUSH CRAWFISH 
Uno fobb<ico di sommergibili fa do sfondo a queslo livello cho vede Megamon avvtnllKorli anche nella solo motori di un sot· 
tomorino doYt dovrò offrantoro un Ofriiile gambe<one do combattimento. 

TUNNll RHINO 
In qutllo ..... sotterroneo Meg<mion dm ..derido oon llalogmili ...-.... t uo riroc•onle i Oli <OfllO o m può .,,., 
sfrunalo per occtdt<t od or•'°""" pralette do penti cadml. 

NEON TIGER 
C'i citi chÌOl!O nolo gQ9o, e Megaman ne è lo cousa! Ouoslo i IDI dei W più foci do super•• ed è anche quelo che 
Olpito i bou più focile do 5q.idaro, perciò è un ottimo poo1o cli pon0010 per I giocalori più pruden1i. 



Lo confesso, i giochi di Megomon 
mi fanno impazzire. Sì, lo so che 
praticamente sono tutti uguali e 

che i comandi o volte rispondono mole, però 
mi diverto comunque un mondo o giocarci. Se 
non altro, offrono molto per quello che 
costano: nemmeno il videogiocatore più 
bravo potrebbe finirli in meno di uno 
settimana di gioco intenso. Il rovescio dello 
medaglia è che, spesso e volentieri il gioco 
tende o diventare un pochino frustrante tant'è 
che, in certe occasioni, io sfesso ho avuto lo 
tentazione di scoroventore il Super NES fuori 
dallo finestro! Quindi se siete il genere di 
persona che perde facilmente lo pazienza, 
evitate Meg•llllCln X3, altrimenti fatevi 
sotto! 

Megomon è di nuovo fra noi, e ancoro 
uno volto scimmiotto se stesso! I giochi 
di questo serie risultano inizialmente 

promettenti; hanno uno bello grafico e uno 
buono giocobilitò mo quando si giunge 

allo scontro col primo boss, ci si 
rende conto che sarò lo solito 

sgobboto in solito. Ad essere 
onesti, vorrei avere il permesso di 
tenere questo cartuccia più del 
tempo che occorre per recensirlo 

così do poterlo prendere o colei, 
tonte sono le arrabbiature che mi ho 

fotto venire. Comunque, se quello che 
cercate è un gioco longevo, 

Megama11 X3 è proprio il titolo 
per fa per voi. 

GENERE 
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ACTION GAME 

DISTRIBUZIONE 

Sprilo bon clitegnali • 
mOllo ailoro, - wolo lo 
tradizione di M112 '*" 
'f' Coso originai; non ,. no 
-no. o lo maggior parte 
doi bo.. """ convinco 

Ooima, """"' IO lo 
- cli Qioa>. Wloiltico o ...... [ , ... 
f"-.loooli 
Y a..I ndoclolto non rioa 
.,_.,o ch;noni, porco .. I 

hnino i giocatori ptù 
~ iro...anno,.., quoslo 
Ironie, pane por ; loro clonli 
• Può - f"Ù """'­
cho ........... 

M1911man X3 •~• 
gioe • .i,; ....... - ~ o11n 
gO:hi cielo - .. """ ro... 
oncho più otigonalo 



e: 
uffhroat lsland non è altro che il 
titolo originale di Corsari, l'ultimo film 
di Geena Davis che la vede 
impersonare una seducente piratessa 
intenta o battagliare sui mari 
Caraibici alla ricerca del solito tesoro 

nascosto. La trama in breve: il capitano Black 
Harry mostra a sua sorella Morgan Adams 
(Geena) un grande segreto: un tatuaggio che 
rappresenta parte di una mappa per raggiungere 
il più grande tesoro del mondo. La dolce fanciulla 
salpa allora con la ciurma del fratello, e con il 
prode schiavo Show, alla ricerca del resta dello 
mappa. Ma in questa missione avrà un temibile 
rivale nel pirata Dawg Brown, anch'egli intento a 
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ricercare il tesoro. Nello 

-' svolgersi di questa missione, vi troverete finmersi 
in una marea di situazioni diverse che 
garantiscono un minimo di divertimento assicurato. 
I livelli di questo gioco sono quattro e corrispondo 
a quattro locazioni dell'isola. Si parte dalle 
prigione dove Morgan deve acquistare un servo 
che legga il latino (Show) per tradurre la mappa, 
ma già qui inizieranno per voi i p ro blemi con gli 
scagnozzi di Dawg. Si possa poi nella fo resta, 
dove vi rifugerete per sfuggire alle guardie del 
governatore. Giusto per rilassarvi arriverete poi a 
Spitfield, luogo dal nome abbastanza ameno 
abitato do gente tutt'altro ~hp ra ccomandabile, ma 
dove troverete un altro pezzo di mappa. Ve ne 
manca però ancora uno che recupererete 
nell'ultimo livello. Non vi resta ora che ritornare 
sulla vostra nave e salpare verso l'isolo misteriosa 
per godervi il vostro tesoro . 

e 
Non appena 
inizia il g ioco, 
la prima 

impressione non è certo 
delle più esaltanli . La 
grafica è alquanto scarna: 

molto pulita ma anche 
ridotta ali' essenziale, non 

concede nulla d i più del minimo 
ind ispensabile. Anche l'azione appare 
piuttosto banale e prevedibile. Fortunotamente 
col passare dei livelli la cosa migliora, almeno 
dal punto di vista dell'azione e del 
divertimento. Infatti la varietà si rivela uno dei 
pochi punti di forza di questo CuHhroat 
lsland e ogni schermo ha qualcosa d i 
nuovo da offrirvi. Il gioco comunque segue 
passo dopo passo quello che è il copione 
classico delle conversioni da film: una 
cartuccia d'azione che ripercorre le imprese 

della pellicola in modo abbastanza 
canonico. Questo infatti è il maggior 
problema di Cutthroat lsland: è 
un buon g ioco, che però è uguale a 
decine d i altri che abbiamo g ià visto. 
Molto meglio andarsi a vedere Geena 
Davis al cinema. 
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on la be lla stagione armai alle porte, 
chi ne ha la possibilità (più che altro 
finan%iaria) inizia a calcare i numerosi 
campi d i golf di tutta Italia, gli a ltri si 
posso no comunque consolarsi con 
questa nuova versione del grande 

successo golfistico della Electronic Arts, che ormai 
da anni detiene lo scettro del miglior gioco d e l 
genere. Ovvia è la domanda che tutti si pongono: 

• 

quali novità sono state inserite in 

) 

questa versione 1 96? La risposta non 
è poi così d ifficile : non tantissimo. La 

grafica ha subita il 
solito remake con 

i miglioramenti 

-

., .. ;, !i°'Ail~r'Jif.d :Jç4 
i f.l N UJ ~..,. " 
~""' .,,;u litj E 
UJ'd"-v~V.J S'~ 
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più se nsibili nella velocità di aggiornamento dello 
sche rmo; sana stati inseriti dei nuovi percorsi e dei 
nuovi giocatori ma l'ossatura della s imulazione è 
quella ormai fissa da anni. Potremmo anzi 
aggiungere che questa versione a 16· bit è forse 
una d i quelle che meno è cambiata rispetto 
all'edizione precedente. Il sistema di controllo è 
l'apoteosi della classicità: alla Electronic Arts 
devono avere come s logan ' 'squadra che vince non 
si cambia'' e così pure questa volta è stata 
riproposta la so lita barra de lla potenxa e 
dell'effetto che da anni ritrov iamo in tutte (e 
sottolineo tutte) le simulaJtioni g olfistiche. Di 
concessioni alla spettacolarità ne sono state 
ammesse ben poche; degni d i nota sono l'opzione 
replay e qualche effetto digitalizzato veramente 
azzeccato. Mi sembra comunque un po' poco per 

un titolo che deve combattere p rima di tutta la 
concorrenza d e lle proprie edizioni precedenti. 

COMMENTO 
A_ Inizio seriamente ad odiare la 
I[( Electronic Arts: ma quante cavolo d i 

conversioni diverse di PGA 96 sta 
facendo uscire per le diverse piattaforme? 
Non se ne può più. La trama comunque è 
quella classica a cui la EA ci ha abiluato 
ormai da anni: il g ioco è uguale nella 
sostanza alla versione precedente, mentre 
sono state notevolmente implementate le 
opzioni d isponibi li, soprattutto per quanto 
riguarda la varietà d i g iocalori e di moduli d i 
g ioco, e la grafica sempre più raffinata. Il 
d ivertimento è sempre quello dell'originale, 
anche se bisogna ammettere che i sette 
percorsi disponibili sono effettivamente più d i 
quell i che si trovano nei titoli concorrenti e g ià 
questo garantisce a PGA 96 un punto di 
vantaggio sugli altri titoli golfistici. Dovreste 
essere però dei veri patiti d i golf (come me ad 
esempio) per acquìstare questa cartuccia 
anche se possedete -già una delle precedenti. 
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D 
al fortunatissimo lungometraggio in 
computer graphics dello Disney, ecco 
in versione Game Boy l'inevitabile 
riduzione videoludico o cura dello 
divisione ''interattiva'' della 
compagnia di Zio Wolt. Il Toy ltory 

formato SNES è un travolgente carasello di 
splendidi sprite renderinati, che sono stati ricavati 
dagli stessi modelli tridimensionali usati per 
creare il film stesso. Naturalmente la versione 
per il "portatile" della Nintendo è molto meno 
sofisticato dal punto di visto estetico, però non è 
male: gli sprite sono notevolmente grossi e 
obbostonza somiglianti ai loro alter-ego 
cinematografici in computer graphics. 
Peccato però che questo veste grafica 
superiore allo norma nuoccia per forza di 
cose alla velocità delle animazioni 
quando lo schermo divento 
sovrappopolato: del resto gli sforzi 
eccezionali compiuti doi 
programmatori sul fronte 
estetico del gioco dovevano 
pure essere scontati in 
qualche modo! Per quanto 
riguarda lo struttura di gioco, 
invece, non si è dovuto 
scendere a compromessi radicali: se si 
esclude il fotto che nella cartuccia da 4 
Mega vengono proposti solo i livelli 
piattoformici della versione per il 16-bit 
della Nintendo (pototo scordarvi, per 
esempio, lo sconh'O con un Buzz 
Lightyear da incubo e la cona in 
auto nella camera da letto di Ancly) e 
che alcune delle insidie originali 
sono state ridimensionate (per 
esempio, i ventilatori g iganti 
sono stati sostituiti con minuscole 
seghe rotanti), il Toy Story per Game Boy si 
sviluppa alla stessa maniera del fratello maggiore 
per Super NES. Per uscire indenne dalle sue 
disavventure videoludiche, Woady adopera in vari 
modi la stessa cordicella che il suo padroncino tira 
per farlo parlare: schioccandola come una frusta al 
giusto indirizzo, per esempio, il cowboy di pezza 
può stordire qualsiasi aggressore per alcuni istanti, 
mentre usandola come lazo può varcare eventuali 
baratri. A differenza di altri giochi, in Toy Story i 
continue non crescono sugli alberi, bisogna 
guadagnarseli, proprio come Woody si è 
guadagnato gli speroni sparando ai criminali ai 
tempi del Selvaggio West. Ogni livello comprende 
delle stelline rotanti: raccogliendone 75 (e quindi 
multipli di questo numero, come 150, 225 ecc.) si 
ottiene un ''continue'' nuovo fiammante. 
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a Anche nella versione Game Boy, 
necessa ria mente più modesta d i quella 
per il Super NES, Toy Story fa la sua 

bella figura. Gli sprite, renderizzati a nche in 
questa caso, sono grossi e si muovono in 
ma niero Ruido senza scomparire e riapparire 
di conti nuo. T uttovio, se mai c' è stato un 
personaggio videoludico che avesse 
seriamente bisogno d i essere lubrificato, 
questo è proprio il nostro Woady, perché sul 
Game Boy possiede le articolazioni più rigide 
ma i viste in un videogame. Lo cosa è grave 
pe rché il ritardo con cui il cowboy di pezza 
risponde a i comandi porta spesso o una fine 
tanto stupida quanto inusitata . Ciononostante, 
Toy Story è un titolo di grande prestigio 
per il Game Boy e merito certamente 
l'a ttenzione d i tutti coloro che hanno 
apprezza to il film. 
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i siamo sempre chiesti 
come mai continuano a uscire versioni 
su versioni del mitico Bomberman (o 
Dynablaster, come è meglio 
conosciuto doi possessori di PC e 
Amigo) per la console della Nintendo 

quando poi il gioco è, in teoria, sempre uguale. 
Certo, il concetto è lo stesso ma i tipi della Hudson 
Soft hanno sempre delle idee geniali per quanto 
riguarda il modo di presentare i loro titoli e, anche 
un seguito di un famoso gioco Hudson, come 
potrebbe essere Bombennan o il vecchio BC Kld, 
che sullo carta dovrebbe essere un palese seguito 
del primo, si rivelo sempre essere un gioco 
completamente rinnovato anche se il concetto 
rimane immutato. Quando porlo di rinnovamento 
non mi limito a fare un debole riferimento alla 
grafica e al sonoro del gioco, ma intendo anche le 
varie opzioni e i sottogiochi inseriti. Come saprete 
sicuramente, in tutti i capitoli della serie di 
Bomberman lo scopo principale è quello di 
eliminare tutti i nemici di un livello con l'ausilio di 
alcune bombe a tempo. Il gioco si svolge in una 
serie di livelli e le varie bombe possono variare la 
loro potenza semplicemente raccogliendo 
determinati bonus ma bisogna fare attenzione 
poiché, come è facile intuire, i vari ordigni non si 
fanno certo problemi nel disintegrare tutto ciò che 
trovano sul loro commino e non importa che questi 
siano macigni, nemici o il protagonista stesso. 
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lt novità i""'r~e in Bomber111an 4 rispeHo oi pre<edtnti iono pare<mie. Primo ho tuHe lo possi1ii1ità cli sfruHore dei 
vei<oli (se <osi posiiomo 1hiomodi} dototi delle piU svoriote 1oroneristi1he. Potrete mootore o <ovalla di un dinosauro in grado 
di potenziare le vostre bombe fino al1mpossibile oppt.<e slrunare le <aroH'1isli<he di un pes<e e usarlo P" ondore sono lo 
supedi<ie del IOlfllO di gioco. I meni iono mohissimi e, oltre oi due già àtoti potrete U10re polipi, <alamari o oddirilluro del 
sushi! Non iola, akuni livelli IOOO <oronerinoli dolio presen10 di trappole o pi«oli meui di traspono. C~o spesio, infoHi, di 
finire su una bomba nas<osto o su un trampolino ritrovandosi in un'ohro zono dello schermo, oppure SOPfO un carrello do mi· 
niero e fONi un girello P" lo S<hermo 1<hio1<iondo i vari neni<i che si trovino si.Ile rotaie. la se<ondo novità è lo possibilità di 
UIOre ol1uni dci mostri nemi1i durante i 1omboMimenti nelo modolitò do due o rinque gi0<ot0<i uno 1ontro l'oh10. Immagina­
tevi una bottoglio dove ! possibile sfruttare le 1oroneristiche dei nemià per u1<id'1e gli ovve110ri ralpendoli 1on mane <hio­
dote o roggi las'1 oltre <he 1on le 1lossi<he bombe. Un vero spasio. L'ultimo <aroneristi10 riguardo i ionogi0<hi tro un &vello e 
l'altro. Ouei palli deDa Hudion oonno pensoto di inserire delle serioni di guido in okune porti del gioco oOo srapa di guodo· 
gnore punti o potenziamenti vt1ri. 

• 

• 
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!51! E' incredibile come i progrommotori 
~ Hudson Soft riescano a rinnovare un 

vecchio concetto di gioco e a renderlo 
divertente come se fosse stato appena inventato. 
Ragazzi, Bomberman 4 è veramente 
divertente, sia giocato da soli che nella modalità 
a cinque giocatori. L'unico difetto che gli si può 
attribuire è quello che se si gioca in due nello 
Story Mode le vite sono in comune, ma per il 
resto è sicuramente il titolo più accattivante 
uscito quest'anno. Per rendere l' idea vi diço solo 
che in redazione, all'inizio, eravamo perplessi 

© ® 
© $ 
©' ® @. "' ®' ~ • • 

Anche in questo ennesimo seguito di Bomberman è pos~ibile potenzio· 
re gli ordigni o combiorne le corotterisliche gJOlie ol'ousilio di delerminoli 
bonU> i quali si trovano oUlnlerno dei macigni che Clljllodono. Il più comune 
lro tutti è sento dubbio il simbolo dello bombo. Questo vi permette di il.po. 
sìtore più di un ordigno alla volta e quindi di oumenlore lo semplicità con lo 
qooJe u<cidere i nemici. Fate attenzione, petO, al fotto che uoo bombo puO 
essere fono esplodere do uno vicino e quindi fa1e anenzjone o dove le pioz· 
tote. Un'oltra op1ione interessonte e il bonU> che oumenta la poten· 
zo. Oues1o vi permette di coprire un'area maggiore di gioco mo vi 
losc:io meno tempo per menervi al sicuro. Fo1lunolomenle, 
però, esiste il famigerato comando o distanza che vi permei· 
le di fare esplodere le bombe quando volete voi IOS<ian· 
dovi lutto il tempo dì mettervi ol sìcuro, 09pure l'opzione 
pes attraversare i mufi o le bombe stesse, per lanciarle 
addosso ai nemici, quello per spingerle e così vio. la listo ; I 
lunghissimo e, se dovessimo elencare tutte le possibil~ò. \ \ 
non finiremmo neanche domani mattino. l'unico comi~io 
che possìomo darvi è quello di provarle tutte mo di fare 
ottenzione o non cadere in lroppolo do so&. 

pensando al fatto che potesse essere uguale ai 

precedenti e quindi un po' monotono e dopo 

due ore eravamo ancora incollati al joypad nel 

tentativo di massacrarci l'uno contro l'altro. E 

poi ci sono i sottogiochi . Quelli della Hudson 

devono essere completamente impazziti per 

inserire nel gioco una mini simulazione di guida 

come bonus segreto e, personalmente, ritengo 

che questo sia solo uno dei tanti segreti nascosti 

nei 16 Mbit di questo favoloso titolo della 

Hudson Soft . 
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© Ogni volta che esce un nuovo capitolo di 
Bomberman viene do chiedersi se sia 
uguale al precedente e ogni volto ci si 

r itrovava inchiodati al joypad cercando di 
massacrare quanti più nemici possibili, ridendo 
come dei pazzi per via delle cavolate inserite nel 
gioco. Questo discorso vale anche per il quarto 
capitolo di questa incredibile serie dove le novità 
inserite sono veramente molte e contribuiscono a 
rendere un gioco già divertente ancora più vario 
e longevo. La trovata che trovo più interessante è 
quella di poter sfruttare alcuni nemici come 
mezzi di trasporto, più che altro solo per il fatto 
che questi hanno sempre un'espressione da 
perfetti idioti. I sottogiochi sono molti ma servono 
solo per regalare punti bonus e a nient'altro. Dal 
punto di vista tecnico, Bomberman 4 è 
rimasto praticamente invariato. La grafica è lo 
stessa dei precedenti (a mio awiso era già 
perfetta} e il sonoro comprende l'ennesimo remix 
delle colonne sonore originali. I vari schermi 
invece sono di uno varietà incredibile sia per 
quanto riguarda la loro struttura che per la 
raffinatezza con la quale sono stati curati i più 
piccoli dettagli (quelli più grandi invece fanno 
schifo ... scherzo!). Insomma, Bomberman 4 

è l'ennesimo seguito di un genere che ha 
ancora molto da dire e che consiglio 

vivamente o tutti i maniaci del genere o 
a chi non ha avuto ancora la possibilità 

) ) di trastullarsi con i suoi predecessori . 

Giom9 da oali ........ ,.,.~ •-ma topico lo li 
rQ11111unae In cinque uno 
oon1ro t• 
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e pensate che la mania di lanciare 
annualmente una versione 
aggiornata (gius to quello) dei titoli 
sportivi di punta s ia a d esclusivo 
appannaggio dell'Electronic Arts, vi 
sbagliate di grosso. Il gruppo di 

programmatori giapponese che sto dietro a J. 
League ha infatti appena rilasciato il terzo 
aggiornamento de l loro g ioco ca lcistico, o 
conferma de l seguito riscosso in ogni porte del 
mondo. Tuttavia la domanda so rge spontanea: e ra 
opportuna questa uscita? Prima d i rispondere 
facciamo un passo indietro . J 0 League è un gioco 
di calcio uscito per la prima volta due anni fa. 
Allora fu a ccolto con molto clamore, g iudicato a lla 
grande e giocato dai patiti con un certo 
accanimento. Ciò che sbalordì fu l'incredibile 
g iocabilitò, la vasta gamma di interventi a 
disposizione e una certa difficoltò avvertibile nel 
raggiungere la porta avversaria. In parole povere 
e ra come g iocare al calcio vero: la battaglia si 
svolgeva principalmente a centrocampo. L'unico 
p roblema del g ioco e ra che i portieri erano 
incapaci di bloccare la palla e che il campionato 
che reggeva la longevitò era quello g iapponese. 
L'anno scorso ne uscì una rivisitazione ma, in 
definitiva, la zuppa era rimasta la stessa . Oggi 
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infine è uscito un terzo aggiornamento che vanta, 
come uniche novitò, qualche tornea in piò 
(giapponese) e la possibilitò di g iocare a calcio 
sulla spiaggia. Ora rispondiamo alla domanda 
iniziale: quest' uscita è la regina delle 
ino ppartunitò, la cosa p iò stupida che i produttori 
potessero fare e questo perché, non solo nessuno è 
cosi fesso da spendere fior di quattrini per avere 
una cartuccia doppione, ma anche perché fa venir 
voglia alle migliaia di appassionati che ormai 
hanno riposto questa gioco nel cassetto, di deporre 
quest'ennesima update da tutt'altro parte . •• 

... 

..,.,,, 10' 5& 
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GENERE 
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DISTRIBUZIONE 

VERSIONE 
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NUMERO GIOCATORI 

lo ltelSa cli ..,_anni lo ..... .,,,.,, 
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J'fl Come si fa, d ico io, mo come si fa a 
1f" rovinore la memoria di un gioco .-

glorioso come J-League? Quello 
uscito non è il vero, è solo uno zombie. Come 
pretendono o distanza d i due anni, in pieno 
a ffermazione del mercato o 32-bit, di 
riproporre pori pori un 9ioco che ho fotto 
storio, mo che ormai è dotato in grafico, in 
sonoro e in giocobilità? Francamente rimango 
all ibito davanti o scelte del 9enere, che o mio 
owiso non possono e non devono essere viste 

. . 
come coraggiose mo semmai come 
incoscienti . E' un vero peccato parlar male di 
un gioco che è stato tra i miei preferiti per 
molto tempo mo, purtroppo, non posso fare o 
meno d i bocciarne il tentativo d i 
rianimazione. I morti vanno lasciati nella 
baro: ti rarli fuori è un sacrilegio!!! 

Hai o io"""*' nMia. un ..... .,,,.,, 
milo, QllQIOdo laa1 Ql!Clllari 



olla gente che ci ha 
telefo nato in redazione pe r 
sapere della versione 
Gameboy di Tohshlnden 
chiedeva se i po ligono si 
m uovevano velocemente o se 

e rano stati utilizzati più di 256 colori. 
Dunque ragazz.i, per quanto possano essere bravi i 
programmatori de lla Takara, dubito che potre te 
mai vedere una ve rsione vettoriale de l famoso 
titolo per PSX e Saturn sul portatile della Nintendo 
anche facendo uso di chip o amenità varie. Pe r 
q uanto possa essere un p iccolo gioiellino, il 
Gameboy ho sempre e solamente un processare a 
8 -bit, quattro colori e una bassissima risoluzione. 
Questo vuol dire che Tohshlnden per Gomeboy ha 
perso la sua caratteristica principale, ovvero di 
essere un picchiaduro poligonale, trasformandosi 
nell'ennesimo clone di Stl'eet Flghter con vista 
laterale dei personaggi e che, quindi, non è 
possibile combiare inquadratura o osservare 

W• . 
~1~ 
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incredibili replay. I personaggi e le 
loro mosse invece sono rimaste le 
stesse. Ritroviamo così il 
protagonista Eiii, l'americano 
Kajin, la co nturbante Sofia, il 
rude Rungo, il vecchio Fo, il 

grande Mondo, l'aristocratico Duke 
e la piccola Ellis. Questi lottotari 

dovranno combattere tra loro in 
incontri all'ultimo sangue e ìl 
vincitore dovrà, infine, 
combattere contro il temibile 
Goia. le mosse, speciali e 
non, sono rimaste immutate 

ed è stata inserita anche il 
famigerato Ring·Out. Se il 

giocatore , infatti, si ritroverà alle 
corde per più di tre volte cadrà 
inesorabilmente dal ring e 
perderà il round. 

Posso capire che Tohshlnclen abbia avuto un notevole successo nelle versioni PSX, Saturn 
e PC e posso capire che una versione vettoriale sul portatile Nintendo è sempl icemente un 
sogno irrealizzabile ma quello che non riesco a concepire è la decisione di lrasformare i 

personaggi in versione Super Deformed come avevano g ià fatto per la versione di Samurai 
Splrlts sempre per GB. Se devo essere sincero, trovo la cosa molto divertente anche se mi ha 
lasciato un po' perplesso. Tohshlnclen deve il suo successo al fatto di essere un picchiaduro 3D, 
e vedere lo stesso gioco ma in versione bidimensionale e, oltre tutto, in versione deformed, mi ha 
messo nel dubbio che abbiano tentato di ripetere il successo chiamando questo ennesimo picchia 
picchia Tohshlnclen piuttosto che Street Flghter o Fatai Fury. Certo, stiamo parlando 
sempre del Gameboy, ma dopo aver visto Kiiier lnstlnct o Street Flghter su questa 
console, non vedo come questo titolo, purtroppo inferj ore a i due-~toli sopra citati, possa reggere il 
confronto. 

cnsn PRODUTTRICE 
TAKARA 

GENERE 
PICCHIADURO 

"' T"'f'PO loci1o •poco _., 

Un gioch1o ""'"'°ma 
che non '"911" ;1...,1tonio..., 
le ........ portalili di .... ............. ...... 
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auto-cercanti, granate, bombo a 
sarpresa (la sarpresa è costituita dal 
fatto che una volta lanciate, queste 
bambe si scindona in cinque ordigni 
più piccalil), banane esplosive 
(vede1te che froppé, una volta 
giunte a contatta col nemico!), fucili 
a ripetixione, mitragliette modello 
UZI (•i, proprio quelle preferite do 
Schwanenegger/Terminator), pugni 
fiammeggianti, palle di fuoco alla 
M-1 Ko•lt .. (tanto per fare un 
esempio), pecore meccaniche 
riempite di e1plo1ivo, candelotti di 
dinamite e, dulcis in fundo, un 

onaa è un gioco di strategia in cui 
uno o più plotoni di venni 1i 
combattano con ogni mezzo bollico 
a di1pasiziane per ottenere il 
controllo assoluto di un certa 
territorio. Il bollo di questo gioco 

,-------...:bo::m:ba::~rd:a:m:e~nt:o~in piena regala. 
Insomma, non 
c'è da 
meravigliarsi 

finnato Team 17 è che ogni esplosione, colpo di 
anna da fuoco e axione di un ordigna spociale 
interagisce col terreno creando crateri che 
devastano il paesaggio, al punto che ogni 
livello finisce presto o tardi col somigliare al 
profilo di un adolescente fon.ncalaso. w-
è una di quei rari titoli multi·giocatori per Gamo 
Boy che possono essere giocati senza fare ricorso 
al " link" con altri esemplari della console pattatile 
di cosa Nintendo: non si fa altro che passare la 
mana all'altro giocatore e sperare di nan essere 
sulla lista nero di quakuna. L'assortimonta di anni 
utiliuobili per ridurre a branclelli l'opposixione è 
davvero impressionante (soprottutta se si tione o 
monte CHI usa queste onnil): bazooka, missili 

lltl 
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se dopa 
qualche partita 
il Game Boy 

• • com1nc1a a 
puuare di 
napalm I 

Assolutamente stupendo! Avevo già 
opprezzoto immensomente questo gioco 
su altri formati, mo pensavo con uno 

certa angoscio che i tipi del Teom 17 non 
sarebbero riusciti o convertirlo con altrettanto 
efficacia anche sul Gome Boy. 
Fortunotomente mi sbagliavo di grosso. Al 
portatile della Nintendo Worms dono 
porecchio e per i potiti di sfide collettive è il 
gioco ideale. Gli unici titoli con cui questo 
gioiellino può essere accostato sono classici 
per Super NES come Lemming• e 
Cannon Fodderi come loro, Worms è 
spiritoso, seducente ed estremamente 
giocabile, specie quando ci si gioca con gli 
amici. T uttavio assicuratevi che le vostre 
amicizie siano di quelle salde prima di 
invitare qualcuno allo festa, perché o 
Worms non si fanno prigionieri! 
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Sono dawero basito. Questa versione di 
NFL per Gameboy infatti vanta una 
qualità grafica ed un livello di 

giocabilità veramente notevole che fanno di 
questo prodotto la migliore simulazione di 
football americano disponibile per il portatile 
di casa Nintendo. C'è però una cosa che non 
riesco a capire, owero perché mai la gara 
dei quarterback sia stata levata dal gioco. Va 
bene, sono d'accordo, si trattava una opzione 
piuttosto grezza e non molto elaborate 
tuttavia, almeno personalmente, l'ho sempre 
reputata una trovata molto divertente e che 

conferiva al titolo un elemento in 
grado di distinguerlo in maniera 
netta da tutti gli altri titoli dello 
stesse genere. E' questo infatti 
l'unico elemento che mi ha lasciato 
un po' "l'amaro in bocca" perché, 
per quel che riguarda tutto il resto, 
questo NLFQC si comporta 
dawero bene. l'acquisto ideale per 
tutti possessori del Gameboy 
amanti del football americano e, 
più in generale, dei bei giochi 
(come-quelli che esegue il mitico 
Don ~·na, tonto per jntep~erci!) . 

cnsn PRODUTTRICE 
ACCLAIM 

Sprite oltimamenle 
<Wìniti ad animati. 

Effetti sonori vari • 
&sc-menle oonvi~. 

Alcuni accompagnamenti 
mus.icoli riwltano piuttoslo 
fostidiosi. 

Ollimal Grazio 
scprallutlo al buon ,;,1emo cf; 
conlrolo e od uno azione su 
schermo chiaro e preciso. 

" d;flerenti madolil<I d; 
gioco ed un 50CCO di team con 
cui ga1"999iare. 

Peccato per lo manca11ZO 

delo Guanoit.xlt Cliollange 
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R-i_ PGA Tour '96 è uno di quei giochi 
I(( che sembrerebbe esser stato studiato 

per sfruttare al massimo le capacità del 
piccolo portatile di casa Nintendo. La grafica 
su schermo risulto infatti molto nitido a priva 
di sfarfallii rendendo così l'azione di gioco 
chiara e facilmente comprensibile. Anche la 
strutturo stesso del prodotto, pur risultando un 
pochino grezza, vanta uno immediatezza 
veramente notevole. Il tutto viene poi 
coadiuvato do uno realizzazione tecnico più 
che discreto oltre che do un buon numero di 
percorsi che fanno di questo PGA Tour 
' 96 uno dei migliori giochi di golf 
disponibili per il Game Boy. Certo, sono 
d'accordo, questa versione non avrà la 
ricchezza d i opzioni e la complessità di gioco 
delle oltre versioni o 16 bit tuttavia rimane 
indiscutibilmente un prodotto d i ottimi livello 
che si adatta perfettamente alle capacità della 
macchino su cui giro. Quindi, se stavate 
cercando uno buona simulazione di golf con 
lo quale passare in allegria le lunghe ore di 
latina alloro avete proprio trovato il titolo che 
fo per voi! 
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V 
e lo dico subito: Klrlty' • Blockllall è 
un clone del buon vecchio Breakout. 
«Alloro», vi chiederete o questo 
punto, «in che modo Klrlty' • 
Blockllall riesce a tenere il vecchio 
Breakout ol posso coi tempi?». Beh, 

tanto per cominciare, c'è una quantità di 
innovazioni che interessa sia la sh'utturo di gioco 
sia lo sua apparenza fisico, e poi c'è, ovviamente, 
uno stuolo di personaggi spudorotamente gro:ziosi 
com'è nella migliore tradizione dei giochi di Klrlty. 
Per iniziare ad addentrarci nei dettagli, il gioco 
vede Kirby avanzare attraverso 1 O mondi da 4 
livelli ciascuno, affrontando alcuni dei perfidi bass 
che gli ovevano dato del filo do torcere nelle sue 
precedenti avventure. Per passare da un livello 
all'altro, Kirby deve rimuovere tutti i blocchi che 
riempiono quel tanto di schermo che basta per 
impedire al Nosh'o di andore olh'e. Nel corso 
dell'impresa, comunque, Kirby potrà anche 
accedere a numerosi ''bonus screen'' nascosti. A 
gioco iniziato, il tondeggiante gozzone non 
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dispone di alcun potere particolare, ma nel corso 
del suo movimentato viaggio potrà incamerore dei 
power·up che lo aiuteronno a cavarsela più 
agevolmente: tramite la semplice pressione di un 
tasto egli può, per esempio, tramutarsi in pietra e 
precipitare al suolo come un missile, oppure 
trosfarmarsi in una palla di fuoco col "turbo" nelle 
vene e travolgere chiunque osi sbarrorgli la 
strado. La parte inferiore dello schermo è falla di 
micidiali punte acuminate. E come se ciò nan 
bastasse, in alcuni livelli questo spinoso problema 
interes1a anche gli alh'i h'e bardi dello schermo. 
Benchè sia inutile dire che fine farebbe Kirby se 
venisse a contatto con questi elementi del 
paesaggio, bi509na aggiungere che se Sua 
Rotonditò ha roccolto anzitempo dei power·up, 
poh'ò sbattere conh'o gli aculei senza rimetterci la 
buccia: al massimo si agonfierà, ma potrà 
comunque continuare. Klrlty' s Blockllall 
comprende q uattro diversi sottogiochi a cui si può 
accedere colpendo le stelle bianche sospese a 
mezz'aria che appaiono a casaccio in vari livelli. 

Dopo il successo ottenuto do Plnllall 
Lanci, era inevitabile che Kirby 
tornasse in un'altra versione 

aggiornata ai tempi d i un classico delle sale 
giochi. Purtroppo, a differenza d i Plnllall 
Lanci, che era molto awincente e 
carismatico, Klrby' s Blockllall è incline 
a diventare un po' ripetitivo e anche noioso. 
Non fraintendetemi: l'inclusione di vari 
power·up e sotto-giochi aggiunge mordente 
ali' azione, ma si continua a g iocare solo per 
lasciarsi un altro mondo alle spalle anziché 
per divertimento. Dato che al momento i 
giochi validi per Game Boy si contano sulle 
d ita di una mano, questa ca rtuccia potrebbe 
anche essere acquistata in attesa d i giochi 
migliori.Tuttavia, non si può ignorare il fatto 
che fra i giochi di Klrlt , llockllall è il 
meno riuscito 
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uesto nuovo capitolo della saga vede 
Megoman vagare per altri 
mondi (otto, per 
l'esattena) allo 
scopo di 
trovare ciò 

che gli occorre per liberare 
il globo terrestre dalla 
tirannia di un alieno 
chiamato .•. er, Terra. Tutti i 
pianeti in questione 
portano il nome del loro 
governante alieno e 
ognuno di questi ultimi, 
come nella migliore 
tradizione dei giochi di 
Megaman, dispone di particolari mosse 
offensive. Tuttavia, se si riesce a 
liquidarne uno, se ne acquisiscono i 
medesimi poteri. Come negli altri titoli di 
questa serie, gli otto pianeti devono essere 
visitati in un ordine particolare e 
quest'ultimo non può essere scoperto che 
attraversa tentativi ed errori. Se l'itinerario 
non viene seguito nella moniera corretta, 
Megaman può ritrovarsi nel posto 
sbagliato con l'amese sbagliato e, 
quindi, essere suo malgrado bastonato 
a dovere dal boss di turno. Benché gli 
piaccia pensare di essere coraggiosa e 
autosufficiente, Megaman non disdegna 
di farsi accompagnare nelle sue crociate da un 
valido collaboratore, per cui, in M .. •- S, 
traviamo al suo fianco Tanga, un impavido gallo 
meccanico che alla bisogna può trasformarsi in 
un'irrequieta palla di pelo capace di fare a 
brandelli la sua preda. Allo stesso moclo, è 
possibile incontrare anche altri personaggi 
benevoli come, ad esempio, Protornan, che al 
nostra Mega fa dono di oggetti destinati al 
potenziamento delle sue risorse. Oggetti, tra 
l'altra, che è possibile rinvenire altrove e che 
possono aiutare Megaman a sconfiggere elementi 
particolarmente coriacei dell'opposizione: gli 
StarOroids. Oltre alle latte contenenti energia o 
munizioni, Megaman può imbattersi nelle 
cosiddette np Chips'', sorta di tavolette che il 
Nostra può, una volta spedita a casa il guardiano 
di fine livello e tomoto al laboratorio del Dr. Light, 
scambiare con anni più potenti o, in alternativa, 
usare per aumentare le proprie se- di energia. 

Il MEGR CONSOLE 

. COMMENTO 
~ Perché i creolori di Megaman non 
H danno un'occhiaia ai g iochi di Mario 

e non migliorono il loro supereroe in una 
maniera più originale di quella che è la 
semplice assegnazione d i un'arma da fuoco 
nuova e più gronde? Non vedo come una 
persona che ha giocato a un qualunque titolo 
della serie Megaman possa essere 
interessato ad acquistare MMS, visto che 
sarebbe come sorbirsi una dose 
supplementare della stessa zuppa. 
Ciononostante, non potrei biasimare coloro 
che, a d ispetto delle mie ri servatezze, 
acquistassero questo titolo, perché 
Megaman è come le ciliegie: una tira 
l'altra. 

CRSR PRODUTTRICE 
MARUBENI 

GENERE 
PLATFORM 

DISTRIBUZIONE 

NUMERO GIOCRTORI 
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TITAN WARS 
SATURN 
"Sporche" a Volontà! 
Questo gioco non è un gran che ma i trucchi a lui dedicati sono così tanti e così 
interessanti da invogliare a farci una partitina ... Con una cartuccia a noleggio, 
s'intende. 

Teste dei Programmatori 
Dissimulazione 
Canalone della Morte Nera 
Dissolvenza in Nero 
Invincibilità 
Tutte le Armi + Scudi 
House Hunt 
Nove Vite 

C, DESTRA, A, Z, Y. 
GIU', DESTRA, A, C, SU, SINISTRA, A. 
DESTRA, DESTRA, GIU', GIU'. 
X, Y, Z, Z, Y. 
B, SU, SINISTRA, SINISTRA, Y. 
A, SINISTRA, SINISTRA. 
A, DESTRA, GIU'. 
B, SU, GIU', GIU', Y. 

STREET FIGHTER ALPHA 
SATURN 
Personaggi Segreti e Dromotlc Bottte 
Questo è uno dei migliori picchiaduro bidimensionali 
attualmente in circolazione e ci sembra dunque logico 
mostrarvi come poter giocare nei panni dei boss. Tutte le 
operazioni che seguono devono essere espletate nella 
schermata di selezione dei lottatori (Player Select) ••• 

BISON: Tenendo premuto il tasto L, evidenziate il riquadro 
della selezione a casaccio (Random), quindi premete in 
sequenza INDIETRO, INDIETRO, GIU', GIU', INDIETRO, GIU', 
GIU' e infine Jab e Medium Punch insieme. 
GOUKI: Tenendo premuto il tasto L, evidenziate nuovamente il 
riquadro del Random, quindi premete in sequenza INDIETRO, INDIETRO, 
INDIETRO, GIU', GIU', GIU' e, simultaneamente, Jab e Medium Punch. 
DAN: Tenendo premuti i tasti L e R, pigiate in sequenza Medium Punch, Low 
Punch, Low Kick, Medium Kick e infine Medium Punch. 

Se pai volete avere disponibile l'opzione per la 
Dramatic Battle, fate così ••• 
Avviate una partita a due giocatori in modalità 
11 Arcade''. Posizionate i cursori su Ryo e Ken e poi, 
insieme al vostro amico, tenete premuto il tasto L 
e premete SU due volte. A questo punto il primo 
giocatore dovrebbe tenere premuto il tasto X e il 

~iiilr.I secondo il tasto Y, finché la partita non ha 
Il!!! inizio. 

Armi Speciali 
Andate ali' opzione per la selezione 
delle armi e spostate il cursore sulla 
scritta Exit. Fotto ciò premete in 
sequenza C, Z, Z, C, Z, Z, C, Z e Z: 
questo operazione dovrebbe 
fruttare l'apparizione dello Pecora, 
dello Mini-Gun e delle Bombe­
Banana. 



DARIUS 
SATURN 
Fuoco Rapido 
Alla schermata con le 
scritte ''Start'' e 
''Option'' tenete premuto il 
tasto X e pigiate in sequenza Z, C, 
L, B, SINISTRA, R e infine L: questa 
operazione dovrebbe fruttarvi un'opzione per l'attivazione 
del fuoco rapido. Naturalmente un particolare effetto 
sonoro confermerà la riuscita del trucco. 

MICRO 
MACHINES 
GAMI BOY 
Rompicapo Nascosto 
Nella schermala col titolo 
del gioco premete GIU', SU, 
SINISTRA, DESTRA, SU, SU, 
GIU', GIU', SINISTRA, 
SINISTRA, DESTRA, DESTRA, 
quindi tenete premut; i tasti A e B insieme. 
Ad operazione felicemente conclusa, usate i tasti A e B per 
spostare i pezzi, START per mischiarli e SELECT per tornare 
alla schermata del titolo. 

VIRTUA FIGHTER 
MIGADRIYI 32X 
Giocare noi Panni di Durai 
Ci avete rotto le scat •.• ahem, ci avete telefonato in tanti per 
chiederci questo trucco e fino a qualche giorno prima di 
scrivere queste righe non avevamo potuto darvelo per il 
semplice motivo che nessuno lo aveva ancora scoperto o ce 
lo aveva fatto pervenire in redazione. Ora però è arrivato 
(sono campane a festa quel che sentiamo?) e siamo dunque 
lieti di proporvelo. Per giocare nei panni di Durai, dovete 
evidenzicire Akira, quindi premere in continuazione 
SINISTRA e DESTRA, cosi da passare da Akira a Jacky e 
viceversa. Ripetete l'operazione 
parecchie volte: dopo un po', 
dovrebbe apparire la testa di 
Durai. Quale rivelazione ••• ! 

X·MEN: CHILDREN 
OF THE ATOM 
SATURN 

Como al Bari 
Per far si che la 

conversione domestica 
di questo coin·op 

sembri in tutto e per tutto il 
gioco a gettone al punto da 

poter ammirare scritte come 
''lnsert Coin'' al posto del 
consueto ''Press Start'', tenete 
premuti GIU', A, C e START 
sul secondo joypad. A 

per ''inserire un'altra 
moneta'' e il tasto R 
per avviare la partita. 
Infine, per eseguire la 
Hail Shower di Storm, 
usate il tasto 
tradizionale di avvio 
(cioè lo START) invece 
di Lo R. 

MORTAL KOMBAT 3 
MIGADRIYE 
Fatallty Rapide 
Se volete eseguire tutte 
le Fatality di MK3 in 
modo rapido, fate 
esattamente quanto 
segue ••. 
Prima, effettuate il trucco 
per richiamare i Killer 
Kodes(C,DESTRA,A, 
SINISTRA, A, SU, C, 
DESTRA, A, SINISTRA, A, 
SU) e quindi 

operazione 
completata, vedrete 
apparire la 
schermata di avvio 
del gioco da bar. 
Mentre giocate poi, 
premete il tasto L 

selezionatelo. Poi, evidenziate la parola "Quick End" e 
selezionate ''fatalities 1 ''. A questo punto dovreste essere 
in grado di eseguire ognuna delle ''mosse mortali'' del 
vostro personaggio compiendo le due pressioni che 

concludono le sequenze 
necessarie per 
l'attivazione della 
mossa. Per eseguire le 
altre Fatality dovete 
fare la stessa cosa, 
evidenziando però 
''Fatalities 2'' al posto 
di ''Fatalities 1 ''. 



MADDEN NFL '96 
MIGAD .. YI 
~uoolre Nascoste 
Affilate per bene i polpostTelli, che si 
profila una montagna di codici da 
inserire per richiamare le squadre 
inedite dell'ultima " Madden" ••• 

' 84 49ers: CASACCA 
' 82 Redskins: CBAAAAC 
' 75 Cawboys: ACABBAB 
' 72 Redskins: CBAACBB 
' 75 Steelers: BCBCBB 
' 77 Broncos: ACBCAAC 
'93 Cowboys: ABCBBAC 
' 76 Raiders: BABBACA 
'63 Bears: ABBCABC 
' 68 Jets: BCABCBA 
' 69 Chiefs: ACCCCBA 
' 94 49ers: CAABCAA 
' 76 Patriots: BBCBAAC 
' 83 Redskins: CACCBAA 
' 86 Gionts: BCAAACC 
' 88 Bongals: AB8CCCB 
' 77 Bears: ABBACAB 
' 79 Rams: BACBABC 
' 89 49ers: CAACBAC 
' 71 Dolphins: BBACBCC 
'91 Bills: ABAACAC 
'95 EA Teom: CCAACAB 
' 83 Raiders: BAACCAC 
' 84 Dolphins: BACCCAA 
'91 Rams: BA8CCAB 
' 78 Seohawks: CABCBAB 
'66 Packers: ACCBACC 
'94 Chargers: BCCBCAB 
'78 Cowboys: ABCCCCA 
' 70 Colts: AABCACC 
' 89 Broncos: ACBABCB 
' 77 Cowboys: ACAABCC 
'81 Chargers: BCCCBBA 
' 81 49ers: CABBBCC 

'84 Rams: BACACCA 
' 62 Texans: BAABACB 
' 85 Patriots: BBCABAA 
' 70 Cowboys: ACACCBC 
' 71 Cawboys: ACACABA 
' 76 Vikings: BBBABAB 
' 64 Colts: AACABCA 
' 82 Dolphins: BBAABAC 
'87 Broncos: ACBBBAA 
'66 Chiefs: BAAABBC 
'92 Bills: ABAAAAA 
' 80 Roiders: BABABBB 
' 73 Vikings: BBBBCBC 
' 88 49ers: CABAABB 
'68 Roms: BACBCCB 
' 78 Steelers: BCBBCAC 
'63 Chargers: CAAACBB 
'67 Pockers: ACCABCA 
'62 Lions: ACBCCBB 
' 75 Cardinals: BCCACCC 
' 70 Gionts: BCABAAB 
' 73 Bills: ABACACA 
'60 Eogles: BCBAACB 
' 81 Bengols: ABCACAA 
'80 Eogles: BCACBBC 
'69 Vikings: BBBCBCB 
' 73 Dolphins: BBABABB 
'90 Bills: ABABBBB 
'74 Vikings: BBBBABA 
' 69 Vikings: BBBCBCB 
' 90 Gionts: BBCCBCA 
' 65 Browns: AACBBBC 
' 79 Buccaneers: CACAABA 
' 79 Soints: BBCBCBB 
' 80 Folcons: AABBBCA 
' 79 Steelers: BCBBAAA 
' 87 Redskins: CACBBCB 
All 50' s Team: CCABBBA 
All 60's Team: CCACABC 
All 70's Team: CCACCCB 
Hall of Fame 1: CBABBCA 
Hall of Fame 2: CBACACC 

NFLPA 1: CCBACAA 
NFLPA 2: CCBBBAC 
NFLPA 3: CCBCABB 
NFLPA 4: CCBCCCA 
AFC Pro Bowl: CBBACBA 
NFC Pro Bowt: CBBBBBC 
All Modden: CBBAAAB 

MORTAL KOMBAT 3 GAUNTLET 
GAMI BOY SUHa Nll 

L' Uppercut olell' l•posslltlle 

CASTLEVANIA 2 
GAMI BOY 
Nove Vite lxtno 

Alla schermata dei codici 
(Code) premete in sequenza 2, 
2 e 1 sul joypad per il primo 
giocatore, quindi 5, 5 e 7 sul 
joypod per il secondo 
giocatore. Adesso, ogni volta 
che eseguirete un uppercut, 
scaraventerete il vostro 
avversario in un livello 
differente I 

I.e vite che possedete non vi bastano? Allora inserite due 
c~ndele e due cuoricini nella schermata delle password, cosi 
vo accaparrerete la bellezza di nove vite supplementari. 

Apertu .. oll Tutte le Pert. 
Restale in un posto sicuro per un cent;naio di secondi e tutte 
le porte chiuse si apriranno. La pigrizia, una volta ta nto, 
pagai 

MORTAL KOMBAT 3 
SUPla Nll 
S.lesl one Furtivo del 
Lottotore 
Per selezionare il vostro 
giocatore senza che il vostTo 
avversario sappia chi avete 
scelto (quale meschinità!) fate 
ruotare velocemente il pod 
direzionale in senso antiorario 
e premete SELECT alla 
schermata dei personaggi. 



DIDDY'S KONG QUEST 
su"• NIS 
Scercl ... I• 
Eccovi un paio di " dritte" per giungere alla fine dei livelli 
" Gangplank Galley" e " 1..o<kjaw' s 1..o<ker" senza sgobbare 
IToppo •.• 
All' inixio del livello " Gangplank Galley" spostatevi verso 
l'alto in direxione del Barile dei Bonus. Ora però non 
entrate nel Barile dei Bonus, bensì iniziate una proficua 
opera di collaboraxione col vosh'o partner. Saltate olla 
destra del barile e lanciate il voslTo partner in aria; 
dovreste cosìrilTovorvi alla fine del livello. Per arrivare 
anzitempo alla fine di 1'Lockjaw' s Locker' ', invece, tirate 
sempre avanti finché l'acqua non tocca il soffitto. Ora 
tornate allo spazio che si interpone h'a i forxieri: il vuoto 
dovrebbe avere più o meno le stesse dimensioni di un 
barile. A questo punto, se state nel posto giusto dovreste 
essere proiettati alla fine del livello. 

SHAQ FU 
IUPIR NIS 
L' Are- Ntueeda 
Per combattere nell'arena nascosta dovrete trovarvi in 
modalità di gioco Dual (Dual Mode). Per arrivarci dovrete 
quindi enh'are nella schermato delle opxiani e premere in 
sequenza SU, DESTRA, B, GIU', SINISTRA e infine B. Se . 
l'operazione viene eseguita correttamente lo schermo s1 
metterà a lampeggiare. A questo punto enh'ate nella . 
schermato per la selezione del giocatore (Player Select) 1n 
Dual Mode e premete X e B insieme su ambedue i joypad. 
Avviata lo partita, dovreste trovarvi nell'arena noscostal 

STREET RACER 
IUPIR Nll 
TNccl•tl luppl•••Bhrl e Ml9ll-••- tlell• 
M•cchh•• 

~~~;;! Per accedere a quattro 
I"~ nuovi tracciati naKosti, 

premete in sequenxa SU, 
SINISTRA, SU, SINISTRA, 
SU, DESTRA, X e quindi 
Y. A questo punto le 
nuove piste dovrebbero 
apparire in fondo 
all'elenco dei circuiti. Se 
invece volete migliorare 

la vostra macchina da corsa entrate nella schermato per la 
selexione della vettura (Car Select) e premete in sequenxa 
X, X, Y, X, Y, X e Y. 
Tenete quindi 
premuto il tosto X e 
apostate il cursore 
nelle opportune 
direxioni per 
modificare 
(ovviamente in 
meglio) le 
caratterisriche del 
vostro bolide. 

· 1: • • • • 

~- ;, I 
:t . . . . 

- - -~ ~~-=------- ---

DIDDY'S KONG QUEST 
SUPER Nll 
.,_ le Me•ete tll Kre111 In u• Colpe S.lel 
Questo '' cheat'' vi permetterà di ottenere istantaneamente 
tutte le 75 monete di Krem. La cosa vi interessa? Allora 
seguite scrupolosamente le seguenti istruzioni .•. 
1) Recatevi nello chalet di K. Rool e quindi uscitene. 
ATTENZIONE: NON RACCOGLIETE IL PAUONCINOI 
2) Scavalcate le due banane, quindi raccogliete il primo 
casco di banane. Scavalcate a ritroso le due banane 
precedenri e rienh'ate nello chalet di K. Rool. 
3) Questa volto raccogliete il palloncino e quindi 
andatevene. 
4) Ripetete la fase numera 2 (a questo punto dovreste 

avere 20 banane) e 
quindi ritornate allo 
chalet. 
5) Una volto entrari f nello chalet vedrete 1 una Moneta di Krem: 

• raccoglietelo e il 
~:J.it:::;;; 'ir1:.!:f numero delle Monete r-·t-1 "'!'I~ di Krem incamerate 

l~t::.l~:·i_..:::JL._.::~=:~~~j salirà di colpo a 75. 
I. WOWI 

- - - --- --- ~ - -
-- ~ - ----- --

KILLER INSTINCT 
OAMI aoT 
ly ....... v •• - c.-.... 1 
Per giocare nei panni di 
Eyedol andate alla 
schermato dell'opzione 
''Versus'' , quindi tenete 
premuto DESTRA e premete 
in sequenza SELECT, START, 
B e A: la riuscito 
dell'operazione verrà 
confermata da un 
particolare effetto sonora. 

DIDDY'S KONG QUEST 
SU"R NIS 
Slt-"'• Spft•t 
Questo splendido trucco vi porterà in prima posixione nella 
fase inritolato " Skreech's Sprint". Tutta ciò che dovrete fare 
per compiere il miracolo é volare verso l'angolo inferiore 
sinistro dopo la lettera ''K'', fino ad entrare in un barile· 
cannone: questo dovrebbe proiettarvi direttamente in primo 
posizione. 



D 

-.-IALE MEGATRIX 

D Pantl Pantl Dopo 
aver suclato co•e 
babbuini, eccoci 

giunti agli ultl•I 
41u,oaittlltr1eo Moncll cli 41uesta 
scl••lesca avveiltul'tl. 
Siete pNntl per la ti,.... 
n-••? 

MOtfDO 5 LLO 
d'inizio di questo nello, !lli<tal• ... balzo veno l'angolo ..... rìore li· 
nil~o dtlo cos~u1ione per nxcogSon alcune booone noS<O!le 

Subito il'l'O il secondo Kotkle, I binario ini!Ìer6 a ildinarli '""' il bos· 
10. lohote in heno per atterrare w un binarlo noscOllo: soguendolo, 
a<(ederete a un •bonus round,.. 

C'è un SO<ondo "bonus round' ol quale è posu"bo1e ornd1te sol!Olldo ro· 
pidomente veno l'oho contro il 1<1ffil10 dello coslru1iont col bonus. 



Ro«olto lo lettera •ff•, ondate avonfi e roggioogerete un altro K0<kle. 
Davontl a YOI vodrete due binari: effettuando un pk<olo soho, atterrate 
SIA binario più in basso. Seguendo quest'ultm, 0<1eden t1 a un ahro 
"bonus round" segrelo. 

SPECl'.ALE MEGATRIX 



All'illzlo del livelo, ottivole Dixie e 101olo1e via dolo pionaf0<mo suflo 
dM1ra: dovres1e on111ore su un'ohro 11"'•9•nzo. Do qui polr•I• oc<ede· 
re olo lonero •re od un bo.ile dì °"*ev Kong. 

lo<<alto lo leltenl 'K', "'1<iate I >0111o por1llW veno l'angolo Mli*'°' 
re dts!ro delo schenno, <osi do forto anerrore sulla piattaf01mo di so­
pra. Qui pOlrele roccag&ere uno mone1o col <OICO di bcrnono. 

0090 che g& 1Cimponzé si sono lrosf011Tiote in Enguarde, giun111re11 ol ~ 
!O<ondo borile di Oonkey Kong. A quMIO poo10 polrele ottenert Ire mo· .. 
nete col <OICO di bonone nuolondo ollroverso queslo sezione dello pore· 
11. 

Subito dopo il !O<Ondo bcrrile di Oonkey Kong, nuolerelo oNroveno un 
piccolo lunnel dove si nos<ondono due flolsom e un lo<klow. Menlre 
l'o<quo oumenlo di volume, nuolo1e verso tongolo 1upe<ior1 ~nklro 
dello schermo: G koverele due bonont. Aprilevi quindi un vorca nello 
porele ptr aued11e allo primo !lonza dei bcrnus. 

Subito dopo il pu1110 mediono del livollo giungerete ol quinto bcr"8 di t 
Oonkey Kong. Nuolole ""° l'oho '""' mostrolo nello foio finché non 
roggìungele queslo punto. Oro fole ICOttore !ngUO<de 11fondo1e il lo!o 
dMlro della !dienno. Se ovele eseguilo questa ape<ozione correnomen· 
le, lo H110 Coin sarà vosko . •.... a 

e . . ...... ,, in questo fosso sottomorl· 
Dopo over nxcoho lo Hero . ""pieo".'- e !'on olo ìnfltlort ~k!To 
no Muotole vern> I~ f.,. 0 ~ tostog rii bono•• Invisibile 
ddo fOl!O per '"''""''"" uno "-~ • • 
(In tahro. 'flMIO r..so conliene anche la lelllfo M l 

• 



Po<o dopo avM Wpt<o10 il 1uo90 In <ui ovete trovo1o lo lettero "M', 
raggiungMele questo pun1o, me o differen10 di quanto~ vede nelle lo· 
lo, I tivello dell'a<quo li sor6 abbolsoto. Con1inuote o <omminore ""° 
'rislro find>i l'a<qua non aumento nuovamente di volume. Oro nuoto· 
~""°I velli<• dello s<hermo I* ro<<ogliero lo lettera 'G'. 

OitreplSIOlt I mchio degk llwii e a 5..llo dell'a<quo si obbas1e<ò 
Quando ciò a«ode, fir1••1t nel punto mos1roto nello loto. Nuotando 
poi ""° l'ongolo illferiole r!ffito e P"'sonrlo o111'overso lo parete, 
11overote un baule del bonus. 

. 
-.-..-- --..-..- . 

' 

SPECIALE MEGATRIX 





• 

. . . nello ~rossimo puntato, lo conclusione delle vostre 
sdmmiesthe peregrino1ioni! O quoltoso del genere .. . 



THE LOST 
FOREST 
Uoo voho che ovrete roggìumo il poolo ~ dolio '"°PI"' 
delo Vole of Godo (pw maggiori infonnarìori vodeie 
I """*• precedeolt} non polrele più ondore ovonfi 
nel gioco r ... o qoonclo non 1111111111 in """"'° dd­
lt llogìcol Honcls. '" pr ....... llowe1e l.m .. bil 
rioggicno onrmno lo lcsl f'«esl. Dolo pmltnZO 
I\ ., .. u.I rtl i~ - !Mo lools ecf .... 
lGIW per sdl-Wt !Olle i lrnhi pe1 poi procedete 

""" lo plllt oh ... i.- . .... che '°"'" 
........ li ....... , ...... in bosio o !inislnl 
clel1nlrkolo ommollO di alberi e c"pug& dm ri 
Olj)tllo rennesimo _, llOOi. Uoo vollo fuori, roc­
quo vi imptdlrò di procedere, coli ..!azionate i •ostri 
H...y Boo~ • poi coklote lo 1onorughe in modo do 
scagliole In ocquo t<omt nelle fola qui sotto}. 

Coli foceodo cOllrwele .., m o • proprio polle di 
rcmche .t~di ,.. , .. ,r .. ...,m. 
li - ..... ~. dii lego. la -· possool • 
che.._ - CO<rllo I Ylli imtfi che ,; ~­
lpGl'li"" e lo neJroc.,. io modo ilei r.te 1iabohme 
in ...._ zone delo !chermo dio a .. iutnli .....,.. 
liero inuggiringil,; •. le uoo delo abuglio peni non 
do..s11 ondore o finire dove ,.; deside<ole Yi llaslerò 

MEGR CONSO~E 

semplkemente IOf11or1 oll'interao 
... lort!la ptf poi ritnlrtn; ÌI .. 
... .... ........ Mie le le!lupi ..... 
loro ........ -· • ,.. ... riliziG. 
re lo - ..,... di 'cOllnuiooo• .,. 
mo 11 nieo1t m occaclulo. Uoo ,. 
to costruito il •pon11• ispt1ionole 
Mie le"'"' isole aprendo ogni for. 
ziere e poi lalt rotto verso lo zona 
in bosso o silislro per roccog~ero 
uno prezlO!lsslmo Purple Orb. fol· 
lo ciò ondole veno dtslro e poi in o~ 
lo fioo o r•llQÌUllll•rt l'angolo in oho o 
deslro dello schema dove YI imbon11e1e i• un ohro 
lronco che Yi condurrò In un1 tono dello lesi !'«est 
precedenlemenle inoccOSliUt. 

Oro ondole onroveno lo loreslo • soguile il sonliero 
fino o quando non rogglungerelO il Ionio.e che con­
liene le Mogi<ol Honds. Oues10 nuovo gio<onolino •i 
co,..nfirò di ljl(l<Ort delle poderme zoffole dì fuoco o 
medìo dÌ!lonzo grazio olle quoU polrelt Ollivare I •ari 
swildi che si lrovooo al'ìnltrna dello Vale of G.M. 
futto òò polrtlt 8na"-llflron1or1 I llòis.._ .. · 

Xfb~01 
Uno •alto che •i soro11 ,........,... delle Mogi<ol 
Hoads 1oma1e ...... nello .... e •fllllli noi pu11o 

tiSe6. Oui-lpo1 u nloc..,. llOSlralo 
.... falD • poi _ .. H..ts -· - inlemrllori. 
OOYlesll coli tSSltl io •* di rogg•• W 
- • boss. °"'11• • .. . - • •a che Yi 
. ....... od a11r-. ... ' __ .......... _ , ... 
lo quolo che dovTOtt fart Wllwli "°" sor6 ollro che 
uli&naro le llogì<ol lt() .. cOGl!o quega skin °"'Hi 
a forma di """' che """""° quondo I boS1 piombo 
wl po•imonto. Ogni parte dtll'animofe dM lllllt 
eliminalo •, so sarete obNslonzo onen6, polnlt • 
che riuscire o di11Tuggerlo tutte in un colpo .io. Pw 
non con01e rischi c11cott cl rimanere sempre al un· 
Ira delo Uonzo mo.-.do I moslri o deliilo diSlon· 
10. Uoo vollo che~ °""' sconfini una pi«alo e doke 
folino for6 lo s•a COOI 

parso solo sche1110 do. 
....dovi lo Whis,., Sbel 

LOST 
FOREST 2 
A queslo punlo toroole lodielro veno lo !orosio lro· • 
vota l'albero diplnlo (si !rovo circa al cenlro dello 
moppo, sulito sono I 3 fu~ blu} e qui llliliuole lo 
Wìsper Sbel Dopo ll!MYi sorbiti lo sp1oloquio clel'ar· 
bullo ed OYll inlllloquito con U in mooioro ...m.­
nife, I '"'1poti<o OlllllOISO di legno e foglìe (poverilo, 
- • dlt è desliMilo. dì.tntar1 ... MOOltS<o plC· 

"'. mrlal) yj .... pasiep .... che,;, .... 
.,.. • ra9 ..,, r-boss lf'ISll '*si 
•ano cl""..,..,•• dio le~ 

,, .. ,,,. .... t,._ •• ,.,. 
,.,,.~,··•.,.,,., 

'.,• 'u'• • 

, .. ~ .............. riuscir• o ..... . 
senp.'t il 010mm1olo. Cootrorilrwle o ..... dio 
moli di..,; poblliliore utdtrt lo ... ' r .... ... 
~ ,.. s .... qoltSlo piscWo VIiio che Yi , .... 
sm!Wò di effottuoro ""mog;., •-•di a1laahi ,;. 
spello olli alrr1 armi O ftll1TO dispositione. d modo 
miglore per elininort t cin>cdde i quelo di posizio. 
,..,.,; olle sue spallo in modo do riUS<~I od otloccorto 
l\'ilondo, al comempo, le sue moledettissiml mini rele. 
~ ..bo che lo ovrett dillruno il cigno sor6 finol­
- ~bero e voi pokele porlord Uliluondo lo w;. 
Sptf Shelt. futto ciò non •i resllrò alko che dirigervi 
veno l'oliera mi ..... io per lnconlrore teremìlo. 

L'ALBERO 
DEI MILLE 
ANNI 
Ques1o li>'llo è uno dei pOi farai • 11rno d gioco il che 
! in1jltllobi1e ofio scorso l\Ulllt<O cl n<mld che vi lrO· 
verele o dover oflionlat&. Foodomenlolmonle l'olbtro 
è <omposlo do S differenti mlii do ognuna dli quoS 
si diramano uno serie di roml che sorite liberi di P"· 
correre o vos1ro piocimonlo. L'unka coso che ondr6 od 

ostocoloro I YOSlro commino so­
raono le Wlril buche c....,. da 
foglìe dii potrtbbtro cousonl 
porecdti dooni ... ..,. o -
te soprw .......,,__ ,., 

r.n.tiritw• ....... . 
_ ......... r.. .. ... 

l . • . . . , . . • . . . . . . ,. promere i vorì bononl che 11 
.,_ !polli quo e lo !..ngo i . . . . . ,. ,.. . 
" " schtml, 1uno•i• fole -



pro molla ol1..non.: I loro offo!to duro .....,.. .. 
llOIOI 

...... --

Uno volto die IOlett oll'lntet'llO dtll'olbeto dirigetevi a 
più in oho possibile e poi pflndttt lo pòmo usdto che 
si """' allo vollro lini!lro. hno ciò ~·~· a romo 
conlinucrndo o comminoo o sinistro. Uno volr. arriva· 
ti in lcodo prlllllle • polsamt ili modo do lar 1<001· 

porin r o t , ìolint, ~11 I larno<o por impos>es. 
...; .. Monkty lail •llllt .... D<qoBtlt 
rlilillò • •• ...,;am • liane. 

Oro a '1ISl!o obllltniYo • quello di riuldro o roggi11> 
gtto lo """mitò dtl'o .... o I* distiuggele i «r<tus """" che ,_ pr....,o tortmilo. l'or ......_, 

• --· "°""' primo - ....... e i pii· 
uli doaì che • .wic. 5"111 I* lllltD lo ... 

'""'"" 1o ,..i.: 1 .... , ·- r .. _,. 
11). f1l1to cii ...... ~ .. SMt ....... <Ollintiole. 
-..,..; I dtstro I O llllOllO Il """"' in """"' do 
oan """' !dlouio11. A .-io paolo non ,; resleni 
ohro che S<Milorgl lddasw in modo do 1<moventurlo 

in orio. fotto d6 osponatt che il po"'o ca<tus ritomì 

,.......,._Ilo _alt 1-ochesi sPa«idi al 
suolo) • poi -nào1• o ........ fende.~ • destra • 
O lllOIKO. Ripel1t1 I pr0<edimetll0 fino o quando a i»' 

"""" non sorò ridono od un ommauo dì coneuio 
informe e senza spine. Fono dò l'lfemito forò lo suo 
'on!llO"" llAlo 1<hermo per MOie io prinripe<SO. Uno 
..ho che dolce donzello so1ò lomote of suo osptno 
nol\Jrole rilofllo1e 5'JI vostri polli e fole rono veno il 
castello. 

~8M\? 
Uno YObo ril«oali al <mlolo,; tr_,. rii fnntt ed 
,. ot0<1 le•• O 111- lnfotti 2 pr-ed 
mptltorvi I fOI ilovrell ......... qoolt U<<idefl I 

.... ....... BMalo .... di liil1ro; fante <ll5Ì 

....... lmTJ che .,. ...,.; istr1lill .... "'5111 

llillin vi <°""'16 •-dolo (JyflD baio do­
,. c1ovr ... a11ron1o11 r ........ "°"· !'rimo cli me1-
1em a rombatlett pc!Ò, fate .,.nro chiocdiitre sia 
con il ~ro che con Koipo In modo da reruperore 

SPECIALE MEGATRl'.X 

""pia. poliali """""- An<•• ""' .... I 
""" risolto pio.- ........ _.. .. 

Vi "'*' inloni ... lo Ma;<al '*"' 
Il" '51niggoro i varì W,,. cht si•­
al !IO ctntro ,.,,, ...... ol <Dlii-. di 

,I forvi <olpiro dolio vOlit 10<ct rotanti. 
~ Uno vaho che owett eliminolo an<he 

quest'ennesimo mostro, 11 min~o lmò 
lo ""' tortljlOno sullo sdielmo pc1 po~orvi ol 

cospono del re. Qui opprenderete, con '1ISl!o 9ror.de 
gioio, che le po~e dell'edifl<lo che contiene I tesoro 

reole sono, linolmenle, ope1t1. Oi1igelevl qiÒndi 
veno lo 10111 (che, per lo uonoco, si lro'11 o n0td 

dell'eolroto principale dtllo ànò) 1 prondelt il Powlf 
Giove. Fotto àò pnporottvi od olfrontare I t!fribi& 
labirìnti di lal*a! 

' 



SAND 
LABYTINTH 
E«od Roolm"11t dì lron1t od uno 10zione obbostonzo 
tOIT19lesso. Sostonzialmente !Ì tron. di on enorme lo­
birinto 1he risuh116 inoc1esu'bilt fino o q11ondo oon 
10rtlt riu1oti o rtl1tl*art i Mole Glo.,. dio si trcmmo 
ti 11<ondo piono l'1r riwire irl queslo diffdissino 
W,.ese oon 4ovrttt far ahro che ioguire i numed 
... 11G11ft .. olfìon<o nel tiu<lo areino! 

S<onfig1111• i S.nd Worms oon è uno impreso facile. 
Per riusd1d infaMi davrelt osseo in grado .S esegui" 
movimenti molto rapidi, che vi 1on10nti1onno di 109· 
giunger• il punto del IOJreno do tui il v11me si sto 
p<epo1ondo od usdre. Quindi, quando vedete lo 10b· 
bìo tht •ribolle", tonti• veno lo porle allo dello 
S<herftlO t, oon opj)OOQ I moloden. onelide lo lo .,. 
compono, colpHjo •• spole 1on lo ..Wo !90do. (o. 

si fotm clowes1t esstr• irl 11odo .s lOMrom ai loro 
ollDali t blllO .S fr.W che. il tesa andaswo o,.. 
... ,; .,,... ................. quonlilà .s -
lii ~lt I prac••• fìloo qoonclo IOll 5...,.. 
lt t5slrllllì Mli t, n • fono <iò, ~ 
... Spork Orli 
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S c-ioolo su .,.uo , ... quondo e fallo 
cli SGWira, 11111<11!1 cmi o Iorio aolort -
10 grosst d~fKoho 

THE 
OTHER 
SIDE 
Belo 5! la primo Orli I sollo ~ voslrO <OOl!olo t, &. 
nolmeote, possiamo dare I VMI ol'otvtn11Ko v1<0 • 
prop<io. A queslo ponto .S1iljtleri oMrll'tellO lo <OVI<· 
ne (se non d siete gi6) e m<01t di loroliuore 1 sin· 
bolo luminoso stolpilo ìn uno roccia ollo sinistra 
dell'albero millenario. Uno volto qlA, dopo che vi IOre· 
le equìpoggioli con gb llldlng Bools o ton lo lpmk 
Ord, 1<ivolote ottroverso I ponntllo: v11rete cosi 1el&-
1rospo1101i ~l'ahro spando del logo. Do q11l ovct1t li· 
be10 Q(IJ!SIO ol Yilloggio degli Hobbit oltre che ol Wo­
i.r l.abyTinlh. Al ....,...lo, I ,,'lloggio non _, I cli oes­
""° dtò (lii <010 irl oi si01t a COilo cli vito cWigt. 
ll'ri 'teflO lo,_ <ht si .... ool'aogolt 111 alte. 
desso ........ . poi Ìlmlt) "' alÌ r. .... 
- l1IClo .,.,,. 1111 iolo lmcin lo Il"'• pdore 
-•resao. 

IL LABIRINTO 
ACQUATICO 
. .......... " ............ quesla ........ ctl1i­
...... uno 9'""" ìmpeso. Dolo por1enz1I p<..i.t. lo 
priJM slJcxlo o dtslro (ovvero do.,. I povimento dì­
venlo ghio<do) e poi proseguite fìno a quando non 
roggjongerelo rullìmo ~anro. Usondo I P0we< Giove, 
londote 2 bombe contro ogni 1iclope di pietra inco· 
~rato nel muro. Fotto <iò entJOte ottroYerlO il buco al­
lo ..Wa d~ra e poi S<tndete I gradini ptr trovare 
l'ennesimo fonlere. Oro entr01• nei b111hi loS<iati doi 
cidopi e, dopo ..,.,. 1<eso l'ennesimo rompo di 1<ole, 
S<ivofo1. (somp<t <OR ~Ì l5de 8oots t lo lparl Orb) 
<oniro lo piaslro: .,.,,.,, <ou trosporloh 1n .,.. altro 
.... citi Wimto. 



Ora seguite il sentiero e poi p<emete ~ pulsante rirco­
I01e. Aprirete così la porta die li hovava in alto nello 
prima stanza ghiacciata. Entral«i, e poi pr...,g<Òle fi. 
no o quando non raggiungerete uno slonzo pieno 
d'acqua. Seguite lo stretto sentiero wDa sinistra per 
raggiungere un aftro forziere e poi, una volto raccolto 
il contenuto, tomaie indietro e prendete il sentiero di 
destro. Arriverete cosi in uno giganlesc:o slonzo pieno 
gi ghia«io con delle placche rotte sul povimento. Posi­
zionatevi sullo piottofOfmo indicalo nela foto qui sol· 
lo ed ospenote fino o quando questo non li romperò 
focendovi precipHore in bosso. Uno volta atterrati pre· 
mete il pulsonte che troverete immediotomente do· 
vanti o voi. 

o. 
• 

"" 

~ 

• 
Ad~ lo porto che li trovo in fondo allo stonio pie· 

no d'acqua dovrebbe essere finalmente aperto. Oro 
pr...,g<Òte il vostro commino e """'ete nel ~vello in· 
feriore. Dalla portenza fote rotto verso sinistro e poi 
premete il pukonte. Fatto ciò correte ropidomente evi· 
tondo le mattonelle cadenti ed ondotevi o riporore 
sotto i blOfdii che il pulsonte ho ottivato temporonea· 
mente. Una velta qui seguite ~ sentiero dio si trova 
alo vostro destra. Entrate nelle varie ~anze ed ottro· 
versoio il grande solone pie· 
no d'acqua dove troverete 
l'ennelimo pulsonte. Preme· 
telo. Fotto ciò ritornale in· 
dietro nello stanza con le 
piottofonme che si sgretolo· 

no e loS<iotevi cadere di nuove. Uno veho att8"oti di· 
rigelevi verso l'uscito che si trova in aho o des1ro e poi 
<ontinuate a comminare fino o quando non polrete 
nuovamente salire di trvello (per il momento igoorote 
gli oltri ciclopi). Una veha solite~ S<ole andcte a sili­
stro. Vi ritrovetete così nello slonzo con le mattonelle 
cadenti. An<Ofo uno volto toccate il pulsonte come pri­
mo e poi mettetevi o correre solo che, ques1o voha, 
invece di dirigervi o destro ondate o sinìslra. Ancora 
una volta entrate nelle vorie stanze fioo o quando 
non raggiungerete uno loco1ione con 11e pannelli, 
ognuno dei quo& vi 1ele1raspor1erò in ooo zona diver· 
so del livello. Oro cercate di raggiungere una ~onlO 
con un giganlesco quodralo ot <entro ed uno porta 
sulla sinistra (vedi foto). Uno volto qui uscite dolio 
~onzo ed utili1Zate le bombe per elininore i 2 ciclopi. 
rotto ciò dirigetevi verso lo po~o die si trovo nello 
parte alto dello stonza per incontrare Bonbo. 

Distruggere Bonbo non i una imp<eso difficile ruttovio 
dovrete slare attenti a llllfl forvi colpire doi suoi mole· 
denissimi ceSlini volanti. Per eliminarlo sele~onote la 
spedo e poi, con t1Kcelerotore caricalo al massimo, 

mettetevi o cooere ottomo aD"isolo fino o quando a 
malefico noo opporirò wllo S<hermo. Quando ciò ov· 
viene colpitelo un paio di velte e poi, uno vello che è 
scomparso, ricominciate o correre. G votronno circa 8 
c~ per Iorio secco e, una volto che lo avrete elimi· 
nato, potrete mettere le YOS'lre piccole e doki manine 
sullo Freeze Orb 

fv,..,- ,.,.,c;e 1.JOU ~idrass#Jd ~. 

! '1t11,1,. f.r'1l l>trllf'llt IMI f1•~ 
rw111t1°' fo,,. rf.,1•. r.tl<'mr,,.J 
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VINDO 
P"f' Super NES 
la cartuccia 
Super 
M•rlo Ali Stars (PAl) a 
e 40.ooo. 
• MAmA;Tel. 
031/426067(dapole 
18.00) 

VINDO per Supet' 
Nintendo (versione PAl) 
i gioc:hi lupet' Soccn (C 
30.000), Krv1ty Super 
Fun Hou10 (C 30.000), 
Starwt119 (C 40.000) e 
l•rthwo- JI• (C 
70.000). Scambio 
lwthwo,.. JI• (gioco + 
scatole + Istruzioni in 5 
lingue, 5 mesi di vita) 
con uno di questi giochi: 
A.t Of Fl9htf1119 Il, 
Mlckey M•11I•, l•p•r 
lnet Flghter Il, 
Donkey Kong Counhy 
2 , Meg•m•n X, Kiiier 
lnatf11ct, NBA .._., 
Toumament ldltlon, 
lntematlo11•I Soccer 
Deluxe, Te .. I'• 111...t. 
· MARCO; Tel. 
089/725537 

VINDO per SNES le 
seguenti cartucce: 
Mortai Ko•i..t Il (l: 
45.000), Supet' SMet 
Fl9hter Il (l: 60.000) e 
lllu1lan of O•la (C 
70.000). Spese di 
spedizione non incluse 
nel prezzo. 
• DANIELE; Tel. 
0376/619175 

VINDO console Super 
Nlntellde americana + 
Super O.Me Boy+ 
adattatore per giocare 
col giochi e uropei e 
giapponesi + Bazooka + 
covi di collegamento + 3 
joypad + 14 giochi (011 
Sltullonatf, lupor 
Wroatfemanla, Super 
Mario Wortd, 
Parodlus, Klllor 
lnatfnct, Sallor M-n, 
The Llon Kl119, UPN 
.... 1oa11 Tenlght, 
Mlcro Machlne1, NBA 

ME6R CONSOLE 

~~~~~~!!r=.:~;..;~~:E~ System, Mega<D, Nintendo 8·bit e PC 
Engine su card e CD a 

prezzi modici. lam, Tlny r-1, 
Nlntelldo Se..- 6 , 
Snet F191tter Il Turbo, 
Pocky & Rocky 2 , 
Nurricane1)a C 
620.000 trullabili 
oppure scambio con 
Satum con 2/3/ 4 giochi 
se possibile tru questi: 

i X·Men, Stroet Flghteri 
Tho Mowlo, Protty 
Flgltter X, Dcrytena 
USA, Se9a Rally, 
Vlrtva Fl9ltter, Vlrhla 

. Racing o altri ... oppure 
con Playstatian con 
2/3/4 giochi se possibile 
tru Takken, X·Mon, 

spedizione. Il tutto è 
sfruttato pochissimo. 
Soddisfatti o rimborsati • 
· GABRIELE PIERMATTEI; 
Tel. 0733/636329 

VINDO le seguenti 
cartucce per Super NES: 
lallor M-•, Streot 
FltJhtw Il Turbo, Bulosy 
1, Klck OH, rum Aad 
Barn. Inoltre cerco 
Dragon .... %3 o sarei 
disposto a scambiare 
tutte le mie cartucce per 
overla.Vendoconsole 
Saga Mater SpteM 
con le seguenti cartucce 
(che vendo ancho 
separatamente): 

Tutto compreso di 
imbolli e manuali. Posso 
scambiare con gioc:hi per 
SNES (specialmente 
RPG). 
·MARCO VANIN, V"ia 

i Chiesa 6, 32030 Roc:ca 
l di Arsiè (BL); Tol. 
' 0439/58556 

VENDO/ SCAMBIO per 
Super NES la Saper 
wtld Card con: Kiiier 
lnstlnct, Mortai 

i Ko111loat 2 e 3 , A.t Of 
fl9htln9 2 , Dr•1-
Ball % 2 e 3, Fatai 
Fury lpeclal, Ken 6 e 
molti altri ancora di ; SIT9ot Pl9hteri The 

Mowlo, llPN l•n•• 
Oa-s, Tohshlnden 2 , , 

' SIT9ot Fl9hter %ero, ! 
FIPA Soccer '96 e 
altri ••• In regalo 2 giochi 
Game Boy, tutte le 
mosse di Klllor l11stl11ct, 
il n• 77 della rivista 1lte 
Oame1 M.chl110 e la 
carta Fl-r Ultra X· 
Me• della regina 
bianca. 

Alterls, Runnln9 ! 

Battle, Wonder Boy 3 , i 
._le 1 o 2 , Mlckey ' 
M-se 111 COltfe Of 
INusloa, locrot 
Com111and, Sagola, 
B.W.le Bololola, Alltec 
Advontu .. , Doultle 
Dra9011, Dynaralte 

vario genere. Oppure la 
scambio con cartucce 
per SNES (PAL, USA o 
JAP) tru le quali deve 
esserci Doakey •-s 
Counhy 2, Kiiier 
l111tlnct eccetera. Vendo 
inoltre riviste. Annuncio 
sempre valido. 
• DANILO CRUSONE; Tel. 
0823/965837 (ore posti) 

• Tel. 080/ 8839137 

VENDO pet' Megadrive i 
Ì seguenti gioc:hi: NBA 

lam, %aro Taleranco, 
NHLPA Hockey '93, 
0 ......... , .... 1. 
(JAP), ltental 

i Cha•plon1, Mutant 
Loag- P-tltall, 
n.ulldor Porco IV, lcco 
The Dolphln. Vendo 
inoltre collezione 
completa di M ... 
Consola dol n• 1 al n• 
23, in perfetto stata, 

. oltre ad altre rivisto del 
Mttore. 
• MAURO; Tel. 
0341/581589 (ore pasti) 

VINDO per Satum i 
gioc:hi FIFA '96, Hl· 
Octa110, Altal, Pansor 
Drogo o•, più adattatore 
per le vario versioni dei 
gioc:hi, in blocco a e 
380.000 più spese di 

hck. 
· SANDRO GUATIW, Via 
della Torretta 7, 57100 
Livorno; Tel. 
0586/886S82 

VINDO consolo 
Pa11aso11lc 300 F.Z· 1 O 
USA ancora in garanzia, 
con converter, due 
joypad e quattro gioc:hi 
nuovi. 
• Tol. 051 /732352 

VENDO i seguenti giochi 
pet' Supet' Nintendo 
italiana: NBA Llwe ' 95 
(l: 70.000), NBA .lam (l: 
50.000), Z:olda (l: 
50.000), Pll-1 ... (l: 
45.000), SMet R.cor 
(l: 70.000). 
·CIRO; Tol. 
0743/221107 (ore pasti) 

VINDO console 
M.,.drlwo con due 
joypad (di cui una a 6 
tasti) e il gioc:o 
Dwag-1&Dra9ou, 
a C 150.000. Vendo 

i inoltre O••• Boy con 8 
giochi (fra cui 
Warfot..d, Mystfc 
holl, Do11key Ke .. ) a 
i: 220.000, oppure solo i 
giachi, singolarmente o 

. in bloc:co, a l: 180.000. 

VENDO/ SCAMBIO/ 
COMPRO titoli per SNES. 
Dispongo dei seguenti: 
Super Oloouls ' n ' 
Oho1ts (C 50.000), Cool 
Spot (C 40.000), Super 
Mario Kart (l: 70.000), 
Rock '11' Roll Racl11g (C 
70.000), •-ot Flghter 
2 Turbo (C 50.000), 
Super Mario Werfcl (C 
50.000), Tito Los•nd Of 
Tlio Myatlcal Nlnla (C 

60.000), lupet' '-I· 
; (C 50.000), Ha9•- (l: 
i 60.000), NBA All Star 
i Challen90 (l: 40.000), 

Fl-1 Flgltt (l: 50.000), 
Flnal Flght s2 (C 
60.000). 
• DIEGO DAINESE, S. 

, Marco 4705, 30124 
Venezia; Tel. ; 

' 041/5287528 
' 

COMPRO il gioc:o 
Dragonloall %3 per 
Super NES. 
• RICCARDO MUSSI, V.le 
Boccaccio 7, 21052 
Busta Arsizio (VA); Tel. 
0331/679623 

COMPRO/SCAMBIO 
gioc:hi P"f' Atari 2600, 
Alari LynJt, Mostar 

• MARCO ZANGIROLAMI, 
V"ia dei lucilii 14, 00122 
Roma; Tel. 06/5601055 

SCAMatO i seguenti 
gioc:hi per Super 
Nintondo: Ha9ane 
(JAP), StarFex (USA), 

· Turtfo1 IVi r.rtt .. 111 
TIMe (PAl), Turtfes 
Tour11a•ent Flghter 
(PAl), IMot Fl9hter Il 
(PAl), Super Se ... 6 
(PAl), Road Runner 
(PAl), fatai Fury 2 
(USA), Il• City (PAl), 

i Aladdln (PAL), Cool 
Spot (PAL), Mortai 
Komi..t 2 (PAl), Fln•I 

. Fl9ltt Il (USA). Li 
scambio con i seguenti 

t gioc:hi per Super 
Nintondo (qualsiasi 
versione): Front 
Ml11lon, Rock Man 7 , 
Me .. •aa X 2 , Super 
Parodlu1 2 , Super 
Parodlu1 3 , Dlrt Tras 

. FX, FIFA ' 96, Mortai 
Komi..t 3 , A.tOf 

' Fl9htf119 2 , 0·0..11d-, 
i SD Oroat Battlo IV, 

Super Chl-10 Flghter, 
Pri•al Rogo, D-m, 

! Saper Mario Wortd 2 , 
NHL 96, locrot Of 
Ivo-ora, Super Drlft 
o.t, Pawer Drlwo. 
Sano disposto a 

l scambiare duo dei miei 
giochi vecchi con una 
solo nuovo. Richiedo e 
assicuro massima 
serietò. Annuncio valido 
per tutta l'Italia. 
• DAVIDE; Tel. 
0321 /35296 (ore serali) 

SCAMBIO console 3DO 
con convertitore, due 
joypad e venti fro i 
migliori titoli (fra cui 
Naed Por lpeod, 
lyndlcate, Strlko;) con 
un'altra console e 
relativi giochi. Si 
valutano proposte serie. 
Inoltro compro e vendo 
softwani per Playstatian 
e Super NES. Cerco 
Satum con Daytona e 
.... aally a prezzi 
onesti. 
• NICOLA GROSSI; Tel. 
0883/613562 (ore 
serali) 



••• 
conso11Es· 
dcpa1tmcnt 
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~ SATURN Vers. USA 
U!!ll +DEMO L 5 '78 000 
QOil + PAD • / 1 • 

VENDITA PER 

@ 

~ L.278.000 
U!!1J MEGA DRIVE 11 ITA + PAD 
QOil + RF + ALIM. + 6 GIOCHI 

L.149.800 
GAME BOY+ PILE + DONKEY 
K. LAND o KILLER INSTINCT 

RIVISTE AMERICANE ED INGLESI 
DI VIDEOGIOCHI E COMPUTER 
DISPONl61LI ANCHE PER 
CORRISPONDENZA E ALL' INGROSSO 

Tel. 02-42 300 1 O 
Vendita per corrispondenza e uffici: via Lorenteggio 22 Milano - tel. 02/ 42.300.1 O fax 02/ 48.3000.72 

Punto vendita: ~via Lorenteggio 22 sotto i portici - tel. 02/ 42.300.1 O 
Punto vendita: ~centro commerciale Molpenso 1- via Lario 37 - tel. 0331/77.96.20 

Sei 
un rivenditore? 

DIVENTA ANCHE TU 
C:ONSOl.l.ES 

DEPARTllllEN.,. 
POINT 

TELEFONA AL 
02·4222684 






