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Willkom Sega-Fans!

Der Saturn ist in Deutschland eingeschlagen wie ein

Meteorit! Sega lieB verlauten, stolze 10.000 Exemplare der
32-Bit-Konsole innerhalb der ersten drei Wochen an den Handel
abgesetzt zu haben. Geht es nach dem Wunsch des japanischen

Videospielgiganten, werden es bis zum Jahreswechsel gar 100.000 sein!
Besonders interessant ist, daB das Durchschnittsalter der bisherigen Kaufer
des Sega Saturn rund 26 Jahre betragt. Ein Indiz daftr, daB
Videospiele auch bei den Alteren gut ankommen. Dies resultiert
zweifelsfrei zum groBen Teil aus den technischen Fahigkeiten des Saturn,
die Games in einer vollig neuen Dimension erméglichen und somit
nicht nur ,alte Videospiel-Hasen’ tberzeugen. Mehr als zehn
4 starke Seiten haben wir dem derzeit alles
¥ beherrschenden Thema in dieser Ausgabe gewidmet!
Und sollte sich der HeiBhunger auf den Saturn auch bei Euch schon
eingestellt haben, jedoch das notige Kleingeld fehlen: Vielleicht konnte Euer
' Daddy ebenfalls demnéchst zu den &lteren Saturn-Kaufern zahlen — Ihr
maBt ihm das Thema nur schmackhaft machen!

g

Ganz auBergewohnlich schmackhaft — und mit ein biBchen Glick fiir schlappe
80 Pfennige zu haben — ist unsere Los-Angeles-Reise! Acclaim und GAMERS
schicken Euch und Begleitung zum AnlaB der Versffentlichung des Batman-
Forever-Videospiels fiinf Tage lang in die amerikanische ‘
Filmstadt! Dort kénnt Ihr die berihmtesten Filmstudios
Hollywoods besichtigen, auch das, in dem Batman gedreht
wurde. SpaB und Spannung warten in Los Angeles auf.
Euch - und naturlich in dieser GAMERS!

Viel Vergniigen beim Schmékern!

Lieber Zeitschriftenhéndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 11/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens eine
Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

Meine Telefonnummer
GAMERS
: 195 ist ab
U"‘Jte?':h"ﬂ A Mittwoch, dem
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfallt die 1 ‘le.rgla(ltt‘: ?Cehr;

Reservierung zugunsten anderer Kunden




TITELTHEMA

Mit Val Kilmer im Fledermauskostiim und einem neuen Film in den
Kinos lebt der Superheld so richtig auf. Und
auch wir Videospieler dirfen an Batmans
neuen Abenteuern teilhaben. In unserem
Report stellen wir Euch nicht nur das
Spiel zum Film, sondern auch den

Film zum Spiel vor. Vorhang auf —

- DUNGEON EXPLORER

Vier Mitspieler und ein Modul aus dem
Hause Hudson Soft — diese Kombination
muB nicht immer in eine hemmungslose
¢ Sprengorgie ausarten. Diesmal schicken
© die Programmierer bis zu vier Helden in dustere Dungeons vo//er
¥ Gefahren und Rétsel. Das Abenteuer beginnt auf Seite 28

Es soll ja Leute geben, denen es tierisch
SpaB macht, wahrend ihres Urlaubs in di-
steren Dungeons Monster zu metzeln. Was

Sir Kai diesbeztiglich alles erlebt und was Ihr

davon habt, verraten wir ab Seite 34

FUSSBALLREPORT

Ob die Erde nun rund oder eine flache Scheibe Was machen

ist, sei einmal dahingestellt. Eines wissen wir je- Spieleprogram-
doch ganz sicher: Der Ball ist rund! Wir stellen mierer eigent-

Euch die besten FuBballsimulationen aller Syste- lich im vielzitier-

me vor und vergleichen sie ganz genau. Egal wie ten Sommerloch? Wir sind dieser Frage auf

] sich Euer Lieb- den Grund gegangen und und haben den

lingsverein auch Leuten von Core Design und Virgin mal Uber
in der laufenden die Schulter geschaut. Was wir dabei ent-
Saison schlagen deckt haben, erfahrt Ihr ab Seite 22
wird: Mit den

vorgestellten

Spielen seid Ihr in
| jedem Fall der
Sieger. Anpfiff ist

auf Seite 56.
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Report

Batman Forever: Der Film zum Spiel

SATURN-

56 FuBballsimulationen im Vergleich

24 Kommende Software fiir den Saturn

36 Work in Progress: Core Design ——~ PEZIALITATE N
22 Work in Progress: Virgin A \ )

MFJJ l M I Die Software-Welle fir den
wettbewerbc Saturn schwappt gar gewal-

- tig, Grund genug fur uns, Euch mit brandheiBen News

48 Acclaim: Batman Forever ; e
61 Sega Sports und Tests zu versorgen. Noch nicht ganz fertig sind
11 Virgin .Clockwork Knight 2 und ,BUG!”, mehr als einen
ersten Blick konnten wir aber schon darauf werfen.
Unsere vorldufigen Eindriicke erfahrt |hr in den ent-

*
PI'QVIQWS sprechenden Previews ab Seite 16.

18 BUG! (Saturn) Doch auch so manch anderer Leckerbissen wird der-
16 Clockwork Knight 2 (saturn) zeit in den diversen Entwicklerkiichen vorbereitet. Un-
14 Garfield: Caught in the Act (MD) Ber R iber k de Sof e

15 Marsupilami (MD) ser grober Report Uber kommende Software fir den
19 Virtua Fighter (32x) Saturn soll Euch vorab den Mund wéBrig machen, die

Speisekarte findet Ihr ab Seite 24

Test: Mesa Drive Das Spektrum bereits genieBba-

rer und daher auch getesteter

32 Batman Forever Spiele ist breit gefédchert:
34 Light Crusader Golfreunde sollten schon einmal die
39 NHL Hockey ‘96

52 Primal Rage Schléger einpacken und sich auf

.Pebble Beach Golf Links” freuen, wer

\ mehr auf solide Abenteuer steht, der

Test: Mega-cp sollte sich ,Myst” antun. ,Roboti-
28 Dungeon Explorer ca” entfuhrt Euch und Euren Batt-
38 Fahrenheit v lemech in die disteren Génge ei-
45 Mld’?'ght Rglders ner Raumstation, nicht weniger
38 Surgical Strike

futuristisch geht es auf den rasanten Renn-
strecken von , Cyber Speedway” zu.

Und wer mal wieder so richtig die Fiuste

fliegen lassen will, der wird mit ,Street

Test: Saturn

51 Cyber Speedwa . . :

47 Myyst R v Fighter — The Movie” bestens bedient.
46 Pebble Beach Golf Links Und bevor Ihr lange herumsucht: Diese
50 Robotica y Tests beginnen ab Seite 46

54 Street Fighter — The Movie

DIESMAL IN DEN

Test: Game Gear

52 Primal Rage
61 Striker
55 Wizard Pinball

fps & Tl'lcks nahert sich dem Ende: Noch einmal trumpfen

die Monster ordentlich auf, aber die Helden sind
Helpline: Leser helfen Lesern

1

1

1

1

1

1

E

63 Codes: Hilfreiches fur das Action Replay auch nicht auf den Kopf gefallen. Auftrumpfen E

64 Shorties " y ; . ; i 1

70 Shining Force €D, Komplettidsung Teil 3 kénnt auch Ihr, denn es gibt wieder jede Menge hi i

reiche Tips und Tricks zu anderen Spielen sowie die |

1

Rubrlken Helpline und die obligatorischen Action-Replay-Co- !

1

1

Editorial i

6 News: neu und wichtig H
10 Post: Briefe mit Fragen von Euch : =
40 Inside GAMERS: Die Meinung der Redaktion . =
41 Charts: Die Seiten mit Euren Lieblingsspielen L=
42 Poster: Daytona USA ! ﬂ
74 GAMERS-Shop: Fan-Ausstattung und mehr Lo
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ES DARF ABGESCHLAGEN \WERDEN!

Mit amerikanischen Sportarten ist das bei uns in Deutschland immer so eine Sache. Football und Wrestling setzen sich hier-
zulande zwar langsam durch, aber mit Baseball kann noch niemand so richtig etwas anfangen. Sega will diesem Mangel Abhilfe
. schaffen, denn World Series Baseball ‘95 soll demnéchst fir Game Gear, Mega Drive und 32X erscheinen. Ei-

nem oder zwei Spielern stehen 28 Major-League-Teams zur Auswahl, um mit Homeruns zu glénzen oder mit

Outs Buh-Rufe zu ernten. Ob die Games das Baseball-Fieber in Deutschland entfachen kdnnen oder
ob die Sportart ein Buch mit sieben Sie-

geln bleibt, soll sich noch dieses Jahr zei-

PFUI SPINNE

Kaum hat der Netzschwinger die Abenteu-
er in Acclaims letztem ,Spider-Man'-Game
auf dem Mega Drive tberlebt, muB er Ubles
auf dem 32X bekampfen. Schauplatz ist natlr-
lich New York, wo sich Spider-Mans alter Ego Pe-
ter Parker seine Brotchen als Fotoreporter verdient.
Doch leider drohen geheimnisvolle Kréfte, den ,Big
Apple’ in Apfelmus zu verwandeln, so daB Euch ab

spatem Herbst in Spider-Man - Web of Fire ein

. Vielzahl an § I-Moves bzw. Ex-
harter Action-Brocken bevorsteht. Gerenderte Grafi- s pede :

3 : G trawaffen werden far
ken und tolle Animationen versprechen auch opti- > - -
L] LUCKY FOR SOM
schen GenuB. Leider ist das 32X-Debit des Netz- ~YOU NEED TO BE
ROOFLESS TO M den Handheld-Jingern sor-
WACHIEVE THI
BAKERS DOZEMN

8 schlaflose Nachte unter

schwingers erst fr Januar ‘96 angekundigt.

PR

wEB oF FIRE

gen. Wer sich die Wartezeit
bis dahin etwas verstuBen
mochte, sollte sich unser Bat-

man-Forever-  Special ab Seite 30

zu Gemiite fihren oder an unsere‘ 2

ZDIDD

groBen Batman-Verlosung teilneh-
men. Ab Seite 48 erfahrt Ihr,
wie lhr eine Reise

nach Los
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SPEED:
BOKUS !
SCOR

Zahlreiche Games fiir Segas
tragbare Konsole sind fir die kommen-
den Monate angekiindigt. Neben den Filmum-

setzungen zu ,Batman Forever’ und ,Power Rangers -
The Movie’ diirfen Handheldfreunde auf folgende, recht
vielversprechende Titel gespannt sein.

Recken durch isometrisch gestaltete Level, in denen hinter jeder
Ecke ein Bosewicht lauert. So wie es aussieht, kénnt Ihr bereits
ab Sebtember in die Arena schreiten.

DAS WIRD EIN f
HEISSER HANDHELD-HERBST

Wiéhrend sich @
Sonic durch
knifflige Laby-
rinthe schligt,
erlebt sein
alter Freund
Tails spannen-
de Abenteuer
in fernen
Jump&Run-
Welten

Handheld-Futter: In Senic

Labyrinth steuert Ihr Segas Makottchen

durch - ebenfalls - isometrische und witzig auf-

gemachte Stages. Hierbei miiBt Ihr Schliissel einsam-
meln und Gegner mittels blitzschneller Rollattacke vom

Bildschirm verweisen. Wer mehr auf reine Jump&Runs steht,

braucht auch nicht zu verzagen, denn Tails Adventures
werden voraussichtlich schon im Oktober zu erstehen sein. In

2wolf Leveln mit jeweils meheren Stages gibt es abwe"chslu’l;é.v; -

reiche Kost fiir Fans des possierlichen Fuchses.

Bei so vielen heiBen Titeln solltet Ihr schon einmal die AkI{us

Euren Game Gear aufladen.

J
=1

v
o
=
o
2
g
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MAL WIEDER EIN
SPIEL ZUM FILM

Bereits in den kommenden Monaten diirfen Fans der Mighty Morphin
Power Rangers und Game-Gear-Besitzer frohlocken, denn das neue
Power-Rangers - The-Movie-Spie/ mit den bunt gekleideten Hel-
den erwartet sie. In dem bekanntem Beat-'em-Up-Stil, der Eingeweih-
ten unter Euch noch vom letztem GG-Modul gut in Erinnerung sein
diirfte, konnt Ihr Euch die 8-Bit-Pixel um die Ohren hauen. Hierfiir ste-
hen ganze 15 Kémpfer zur Auswahl, und sogar an eine Link-Option

wurde gedacht. Knuffige Special-Moves und passende Sounds gehéren

ES DARF GEPUZZELT
WERDEN

Wer denkt sich bloB immer solche Spielenamen aus? ZOOP heiBt das neue

Game von Viacom und ist ein Puzzlespiel mit tetrisartigem Gameplay. Die
Spieler schieBen unterschiedlich gefarbte Plattchen in die Mitte des Screens.
Aber es kommt auf die richtige Farbe an, um Pléttchenreihen in Punkte zu ver-
wandeln. Ob sich das Spielprinzip als Blockbuster erweisen wird und zu
heiBen Kampfen am heimischen Fernseher fiihren wird, werden Mega-Drive-

und Game-Gear-Besitzer voraussichtlich noch dieses Jahr entscheiden.

| Von rechts,

links, oben

§ und unten
werden Plétt-

sen - Chaos
> ' triumphiert
5| nicht selten
= (ber takti-

2 l sches Geschick

PR tr s Aa
e 0w 2
ve T 330
2200050 [ )
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selbstversténdlich dazu.

Go, Power Rangers, go!

DIE WELT
AM ABGRUND

Die Welt in diesem Videospielmodul wird von einer Bande Terroristen bedroht.
Nur die X-Perts (was soviel wie Experten’ bedeuten soll, aber wer ahnte das
nicht ....) kdnnen Mutterchen Erde vor den nuklearen Anschldgen der Bosewich-
te schiitzen. In einem hammerharten Wettlauf gegen die Zeit miiBt lhr Bomben

entschaften und nebenbei reichlich

Gegner unschadlich ~ machen.
Neben SGl-gerenderten Grafiken und
anderen optischen Bonbons
erwartet Euch ein actionge-
ladenes Gameplay und
Spannung ohne Ende.
Den Kampf ,Gut gegen
Bose’ konnt Ihr aber
leider erst um die
Weihnachtszeit auf
Eurem Mega Drive
austragen.



o bo Tournament’ (Test in GAMERS 12/94, Note 1-) hie8
:: das gute Stiick, welches jetzt von seinem Nachfolger in
den Schatten gestellt zu werden droht. Mirco

Machines 96 Edition sorgte gleich nach Einschalten

Was ist neu: Zuallererst stehen Euch jetzt sieben Tourna-
ment-Modi (mit entsprechend unterschiedlich schwe-
ren Strecken) zur Auswahl. AuBerdem gibt es neue

Fahrzeuge (Jets, Gleiter,
...) und eine Vielzahl

Spielprinzip selbst hat sich
=8 nichts geéndert: Es gilt

immer noch, die Mitfah-
rer abzudréngeln, um

Punkte fiir Etappensiege

winnt das Rennen. Ne-

% ben einem Time-Trail-
.

4 und einem Einspieler-
Story-Modus steht be-

& Challenge
Head To Head
TT Challenge
League
Pro Challenge

~ der Ferry-

Fiasko’-
Strecke in
,Micro

Pro League
T Single Race

UND SIE FAHREN WIEDER

Pro Head To Head
Pro T1 Challenge

geisterten Miniatur-Fahrern noch eine Besonderheit ins Ha
ein ,Contruction Kit'. Hier kénnt Ihr eigene Strecken design

und sie per PaBwort ,sichern’. Wem das zu umsténdlich

ist, kann sie aber auch in einem der neun Speicher-

plétze der Cartridge ablegen, denn eine Modul-Batterie

ist vorhanden. Das Construction Kit ist ein fiir Konso-

len-Verhiltnisse revolutionéres Feature, welches man sonst nu

von Homecomputern oder PCs kannte. Selbstversténdlich wul
am J-Cart-Prinzip festgehalten, so daB man fiir ein Vierspiele

Rennen keinen Adapter benétigt. Die schon recht weit
L

fortgeschrittende Vor-
version von MM 96 hin- ::

terlieB allerdings einen
kleinen Nachgeschmack. Einit
der Strecken aus MM 2 sind iib

nommen worden, wobei

sie optisch leicht aufge-
peppt wurden. Auf alle

Félle sollten sich Fans

dieses possierlichen Rennvergni
gens den Oktober vormerke
wenn Mirco Machi-

nes ‘96 Edition in

den Handel kommt.

wird nicht
untergehen

o
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HIER GEHT DIE

AB

e HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

C
j

AMERS 2 Po
wigstraf

IGEL IN NOT

Hi, GAMERS-Team, ich habe — wie die
anderen auch - einige Fragen und die
wichtigsten mal aufgeschrieben:

1. Ich habe vor kurzer Zeit Sonic 1 ge-
schenkt bekommen und am Anfang lief
es auch. Nach 2 Wochen ging es dann

aber nicht mehr. Auf dem Bildschirm

fehlt jedes Lebenszeichen des Spieles.

Was ist mit dem Spiel los? Ist es kaputt

oder ist nur die Platine dreckig?

2. Ist es moglich, CD-ROM-Spiele auf

das MCD umzusetzen?

3. Wird es ein dhnliches Spiel wie Don-

key Kong Country auf dem MD geben?

4. Was sind denn die feinen Unterschie-

de zwischen Saturn und Ultra 64?

Na ja, dies sind die wichtigsten Fragen,

und ich hoffe, Ihr beantwortet sie alle.
Christian Becker, Philippsburg

GAMERS antwortet:
1. Wenn Du die Kontakte an Deinem
Sonic-Modul gereinigt hast und es trotz-
dem nicht funktioniert -
wir nehmen
mal an, daB
Dein MD mit
anderen Spie-
len lauft
muBt Du wohl
mit dem Aller-
schlimmsten

Wenn das Igel-
Game neu war,
kannst Du es

sicherlich noch umtauschen, ansonsten
gilt: ,Einem geschenkten Gaul, schaut
man halt nicht ins Maul"!

2. Prinzipiell ist es theoretisch moglich
(fast) jedes Spiel auf jedes System umzu-
setzen. Die Frage ist nur, in welcher
Qualitat? Die meisten neuen CD-ROM-
(oder besser PC-)Spiele verlangen schon
nach gewaltiger Rechenpower und enor-
men Grafikfahigkeiten. Die kann das
MD-MCD-Doppel einfach nicht bieten.
Es ist auch nicht so, daB alles was auf ei-
ne (PC-)CD gepreBt wird, einfach fiir ein
anderes CD-System umgesetzt werden
kann. Die CD ist lediglich ein standardi-
siertes Speichermedium, wie eine Disket-
te oder ein Videoband. Was mit den Da-
ten auf ihr geschieht, liegt allein in der
Hand des angeschlossenen Rechners.

3. Aber natirlich! Sofort nach dem Er-
scheinen von ,Donkey Kong Country’
machten sich die Sega-Programmierer
an die Arbeit. Schon bald werden sie das
fertiggestellte X-Perts prasentieren
(siehe auch Seite acht).

4. Wenn wir das wiiBten, kénnten wir
Sega diese Informationen sicherlich fiir
viel Geld verkaufen. Aber leider gibt es
iber das Ultra 64 bislang nur (un)be-
statigte Gerlichte. Die vermuteten Lei-
stungsdaten sollen allerdings jede ande-
re ,Next-Generation’-Konsole in den
Schatten stellen. Ob diese allerdings
wirklich stimmen, wird sich erst zeigen,
wenn das erste Gerat auf den Markt
kommt - in Deutschland wird es nicht
vor April ‘96 erscheinen. Bislang hat auf
jeden Fall noch kein Mensch auBerhalb
der geheimen Entwicklungslabors von
Nintendo und Silicon Graphics etwas
von dieser ,Wundermaschine’ gesehen.

DIE QUAL DER WAHL

Hallo, GAMERS-Team!

1. Was wirdet lhr mir empfehlen, einen

Sega Saturn oder eine Sony PlayStation,

und welches Gerat ist technisch besser?

2. Konnt ihr mir sagen, ob es ein Sonic

und Phantasy Star fiir Saturn geben wird?
Kim Dupke, Berlin

GAMERS empfiehlt:

1. Das ist eine gute, weil nicht einfach
zu beantwortende Frage! Der Saturn hat
seine Starken ganz klar im 2-D-Bereich -
Parodius zeigt es deutlich. Die PlayStati-
on ist daftr im dreidimensional Sektor

a9cos W1

etwas besser. Im Grunde sind aber beide
Geréte etwa gleich stark. Bei der gewalti-
gen Rechenpower fallen die Unterschie-
de nicht so stark ins Gewicht. Viel wichti-
ger ist doch, welche Spiele auf den Gera-
ten herauskommen und inwieweit die
Programmierer die Fahigkeiten der Kon-
sole nutzen. Deine Kaufentscheidung
muBt Du (und alle anderen Unentschlos-
senen) darum selber treffen, denn nur
Du kannst Dir das Softwareangebot an-
schauen (z. B. in unseren Heften) und
dann entscheiden, welche Konsole Dei-
nen Bedurfnissen eher
entspricht.

2. Es gibt zwar noch
keine offizielle Ver-
lautbarung, aber Du kannst mit an Si-
cherheit grenzender Wahrscheinlichkeit
davon ausgehen, daB so erfolgreiche Ti-
tel wie Sonic und Phantasy Star auf jeden
Fall fiir den Saturn erscheinen werden.

CD IST NICHT GLEICH CD
Hallo, GAMERS-Crew, ich habe eine Fra-
ge, die mir keine Ruhe I&Bt: Ist es eigent-
lich auch moglich, auf dem Saturn CD-
Spiele zu spielen? Z. B. fur PC oder das
Phillips CD-i oder ahnliches. Geht so et-
was? Wenn ja, was braucht man dann
fiir Zusatzteile?

Rocco, Gottingen

GAMERS erklart:

Da in diesem Punkt anscheinend Verwir-
rung unter unseren Lesern herrscht,
nochmals die Erklérung: Nein, Ihr kénnt
nicht einfach eine Spiel-CD (ob nun aus
PC, Saturn, PlayStation, 3DO oder MCD)
nehmen und sie dann auf einem anderen
Gerét abspielen. Die andere Konsole
Vversteht' die Daten auf der CD nicht und
kann sie auch nicht zu einem Spiel ,wei-
terverarbeiten'.

Anders sieht es bei Filmen aus. Hier ha-
ben sich sie die Hersteller auf ein be-
stimmtes Datenformat MPEG (Motion

LaBt Sega das Mega Drive
nach der Einfiihrung des
Saturn fallen?

L Picture Expert Group) geeinigt.

Wenn nun also eine sogenannte
MPEG-Karte in dem Gerat vorhan-
den ist - fur den Saturn gibt es ab
! Oktober eine zu kaufen - kann
man MPEG kodierte Filme (Digital-
|| Video-CD, Video-CD) abspielen.

SINKENDES SCHIFF?

Sehr geehrte Damen und Herren,
hallo GAMERS! Ich, als stolzer und
gliicklicher Besitzer eines Mega Drive in-
formiere mich in meiner Freizeit viel tber
die neuen Videospielsysteme der Zu-
kunft und dementsprechend auch tber
Segas Saturn. Was mir jedoch immer
wieder aufstoBt, sind die schockierenden
widerspriichlichen Aussagen Uber die
Zukunft des Mega Drive in Bezug auf
den Saturn. Da wird hier von ,Brot und
Butter-Produkt” sowie ,die erst jetzt
mogliche 100%ige Ausnutzung der Me-
ga-Drive-Technik” gesprochen und daB
das ,Mega Drive
den meisten Soft-
ware-Umsatz hat
(GAMERS  6/95
,Segas Zukunft”). Auf der anderen Seite
heiBt es, ,das Mega Drive hatte keine
groBen Chancen mehr*, oder ,16-Bit
sind tot”. Das ,Beste’ sind jedoch die
Handleraussagen auf Videospielmessen,
wie z.B. der Londoner ECTS, wo es auf
die Frage nach Mega-Drive-Programmen
heiBt: ,Ja, da kommen dieses Jahr schon
noch ein paar Titel, aber danach machen
wir nur noch PC und 32-Bit-Konsolen!"
(GAMERS 6/95 , Messebericht”). Da
kommt einem normaldenkendem Men-
schen doch zwangslaufig die Frage, ob
man hier von Seiten Segas nach Strich
und Faden verkohlt und mit Ausreden
bedient wird, um die Mega-Drive-Kun-
den wenigstens bis zur vollstandigen Sa-
turn-Einfiihrung bei der Stange zu hal-
ten um keine groBeren Geschaftsverlu-
ste erleiden zu missen. Trotz einiger be-
schwichtigender Satze von Sega-Mitar-
beitern komme ich von dem Gedanken
nicht los, daB Sega das Mega Drive nach
einer bestimmten Einfihrungszeit des
Saturn einfach fallen 148t. Denn, wenn
das Mega Drive erst jetzt voll ausgenutzt
werden kann, wieso verweigern dann
die Softwarefirmen ihre Zusammenarbeit
mit diesem System pl6tzlich? In der heu-
tigen Zeit kann es sich doch keine Firma



BATMAN FOREVER

Genre ........... Rennspiel

...3 Strecken

Schwierigkeit . . .2 x 5 Stufen
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Speicher ............. 1CD
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Das beste unter den ersten Sa-
turn-Spielen ist zweifelsohne
,Daytona USA". Als Umsetzung
des erfolgreichen Spielhallen-
Automaten wartet Daytona so-
gar mit neuen Features auf, wel-
che es in den Arkaden nicht zu

bestaunen gab. Im ersten
Spielmodus, dem Arcade-Mode, fahrt Ihr auf drei frei wéahlbaren
Strecken gegen die Uhr und Computergegner — allerdings mit nur ein
Fahrzeug, wahlweise mit
Automatik- oder Schaltge-
triebe. Mehr PS und Boli-
den gibt es im Saturn-
Mode: Hier durft lhr Euch
aus sechs sehr unterschied-
lichen Rennflitzern den ge-

eigneten aussuchen. Dane-
ben kénnt Ihr die besagten Kurse auch spiegelverkehrt fahren bzw. im
Time Trail ohne lastige Konkurrenten auf Bestzeitenjagd gehen.

Waéhrend man das leicht auffallige Ploppen der Hintergriinde noch ver-
schmerzen kann, ist die musika-
lische Untermalung eher ein
Witz. Nichtsdestotrotz ist Dayto-
na USA ein brillantes Rennspiel,
welches vor allem wegen seines
abwechslungsreichen Fahrver-
gniigens fur langanhaltenden

SpielspaB auf dem Saturn sorgt.

Die besten Jump&Runs
fiir Eure Sega-Konsolen

Earthworm Jim

Earthworm Jim

Toejam & Earl 2

ition
Mega CD  System:.....Mega Drive  System:.......Mega Drive
1 Note: 1 Note: 1
1 Spieler: 1 Spieler:....1-2 (simultan)
Level: 12 Level: n
einstellbar
Hersteller: ...Virgin
Continues: Continues:.....erspielbar  Continues:
Speicher: Speicher: .24 MBit  Speich

Test in Ausgabe:...12/94

Land of lllusion

System: System: ..Master System
Note: 1 Note: 1
Spieler: 1 Spieler: 1
Level: 13 Level: 13

Speicher:......
Test in Ausgab

Speicher:...
Test in Ausgabe:

Test in Ausgab:

SPIROU

Der beliebte franzésische [

Comicheld mit Pagenuniform er-
lebte im Sommerloch 95 sein
Mega-Drive-Debiit. ,Spirou”,
welcher vor allem durch den
Gaston-Zeichner André Franquin
populér wurde, muB sich in dem
grafisch und akustisch sehr an-
sprechenden Modul mit dem gréBenwahnsinnigen Roboter Marilyn aus-
einandersetzen. Dieser hat namlich seinen Freund Professor Graf von
Rummelsdorf entfuhrt, und
das geht naturlich nicht!

Neben klassischen Jump&-
Run-Stages gehéren auch
Autoscroller oder Shoot-
‘em-Up-Szenen zum Spiel
dazu. So durchquert Ihr
New Yorker Ortlichkeiten
und sogar den Dschungel Palumbiens, stets auf der Suche nach Marilyn,
denn der Professor ist recht bald befreit. Als Dank spendiert Euch die-

ser einige seiner Erfindungen, damit Ihr den zahlreichen Gegnern nicht
mittellos gegentibersteht.

Das technisch hevorragend ge-
lungene Jump&Run zeichnet
sich ebenfalls durch seinen nicht
immer leichten Schwierigkeits-
grad aus, der auch Profis einiges
an Koénnen abverlangt.




leisten, einen wichtigen Umsatzgaranten
2u verlieren, oder? Ich méchte hier kei-
neswegs Endzeitstimmung verbreiten,
jedoch finde ich dieses Thema duBerst
interessant, zumal, so hoffe ich, die vie-
len Mega-Drive-Besitzer in Deutschland
und auch ich, gerne wissen wiirden, ob
wir vor kurzer oder langerer Zeit mit
dem Mega Drive wieder auf das falsche
System-Pferd’ gesetzt haben?!?

André MeiBner, Plauen

GAMERS beruhigt:

1. Du sprichst hier ein fr alle Leser inter-
essantes Thema an, aber Ihr braucht Euch
keine unnétigen Sorgen zu machen!

Die heutige Situation ist ja durchaus mit
der vor einigen Jahren vergleichbar, als
das MD auf den Markt kam. Natrlich
haben sich da alle Hersteller auf die
neue Konsole ,gestlrzt’, weil sie mit der
hoheren Leistung auch (optisch) bessere
Spiele produzieren konnten. Trotzdem
kommen sogar heute noch Games fir
das Master System heraus. Allerdings ist
es wirklich so, daB gerade kleine Herstel-
ler nur noch Saturn-Spiele produzieren
werden, da - wenn auf aufwendige Fil-
sequenzen verzichtet wird — die Produk-
tionskosten im Vergleich zu MD-Modu-
len sehr viel geringer sind. AuBerdem ist
es relativ einfach, ein PC-Programm -
fast alle Firmen programmieren fiir PC,
da er sehr stark verbreitet ist - fiir den
Saturn umzusetzen. Nichtsdestotrotz
wird gerade Sega (die viel Geld mit
ihrem groBen Softwareangebot verdie-
nen) natiirlich weiterhin ein System ver-
sorgen, von dem weltweit mehrere Mil-
lionen Einheiten existieren. Fir die nach-
sten zwei Jahre braucht Ihr Euch keine
Sorgen tiber Softwarenachschub zu ma-
chen. Aber natirlich werden auf dem
Saturn Spiele erscheinen, die es so (oder
iberhaupt) auf einem MD nie geben
wird. Das ist halt der technische Fort-
schritt.

AUTOGRAMME PFUNDWEISE?

Hallo, GAMERS-Team! In der Postecke
der neuesten GAMERS-Ausgabe (9/95)
geht es um Autogrammkarten von David

[

aus GAMERS 8/95

Sega Sports Competition:

DIE GEWINNER

Ein Mega Drive geht an: David Schukk, Marksheim-Greifsbach
Je 1 ATP geht an: Patrick Zeidler, Freiburg; Ingeborg Gayer,
Hamburg; Sebastian Schmitz, Wiilfrath; Frank WeiB, Bochum

Das Virgin-Jahr 8/95

Michael Mossner aus Stuttgart gewinnt ein Mega Drive mit ei-

nem Cool-Spot-Modul

Dataflash

Je ein Action Replay geht an: Torsten Hase, Neustrelitz; Christian
Heberle, Aufkirch; Michael Kurok, Donaueschingen; Tizian Ro-
scher, Luneburg; Ylra Schlotmann, Neuenrade

Perry. In einer Antwort habt ihr geschrie-
ben, daB ihr welche bekommen habt.
Wenn das bedeutet, daB ihr noch mehr
von denen habt, dann machte ich Euch
bitten, daB ihr mir vielleicht auch eine
Autogrammkarte schickt. Ware echt
nett von Euch.

Mario Bieh, Rothenburg

GAMERS relativiert

Tja, lieber Mario. In der Tat haben wir
von dem hochgeschétzten David eine
streng limitierte Anzahl von Auto-
grammkarten erhalten. Allerdings hat er
uns den heiligen Schwur abgenommen,
diese nur an verdien-
te Leserbriefschreiber
des Volkes, die sich
zusatzlich noch als
ehrerbietige Fans seinerselbst offenba-
ren, weiterzuleiten. Und da reicht es
beispielsweise nicht, 100 mal zu schrei-
ben ,Ich liebe Dich, David” - das muB
schon Gberzeugender sein und ganz tief
aus dem Herzen kommen.

REDAKTIONSALLTAG

Hallo, GAMERS, ich finde Ihr seid die be-
ste Sega-Zeitschrift, die es gibt. Es gibt
wirklich nichts an Euch auszusetzen. Be-
sonders die Saturn-Reporten gefallen

Wie viele Leute arbeiten
in der Redaktion, und wie
ist der Arbeitsablauf?

mir. Weiter so! Jetzt zu meinen Fragen:

1. Mich wiirde interessieren, wie viele
Leute bei Euch in der Redaktion arbeiten
und wie der Arbeitsablauf ist, da ich viel-
leicht auch sowas in der Richtung ma-
chen will. Sind die Aufgaben festgesetzt,
daB z. B. zwei Leute immer die
Jump&Runs testen und einen Test darii-
ber schreiben oder wird das immer ge-
wechselt? Wieviel Zeit habt Ihr eigent-
lich, um zu einem getesteten Spiel den
Test dazu zu schreiben? Wie heiBt der
Beruf, den Ihr austibt? HeiBt er Spielete-
ster? MuB man als Spieletester die Ga-
mes immer bis zum SchiuB durchspielen,
bloB um Fehler in
den Programmen zu
entdecken? Wenn
nicht, erklart mir bit-
te, was man als Spieletester machen
muB. Was fir eine Aushildung/AbschiuB
braucht man fr diese Berufe?

2. Werden die Hintergrundgrafiken far
Adventures fir PC (z. B. bei Monkey Is-
land) erst als Skizzen/ganze Bilder vorge-
zeichnet, oder werden sie direkt auf den
Computer einprogrammiert? Wenn es
so einen Beruf gibt, wie heiBt er, und
was fir eine Ausbildung/AbschluB
braucht man dafar?

3. Wann kam die erste Ausgabe von

~® Dpas2 [P yHR

Ein weiteres Jahr lang kdnnt Thr an dieser gewohnfen Stelle etwas Tolles,abgreifen.
Virgin macht’s moglich und hat rechizeitig 2y Weihnachtfiisogar eiffe ganz hesondere Uberraschung fiir Euch
auf Lager. Dazu in wenigen Wochen mehe!

Zy gewinnen gibt's wie immer .2

mit einem

GAMERS raus? Gibt es fur die ersten
Ausgaben von GAMERS schon Sammel-
wert? Wenn die Ausgaben Sammlerwert
haben sollen, darf man dann keine Wett-
bewerbe aus den Ausgaben heraus-
schneiden? Darf man die Sammelkarten
dann auch nicht rausnehmen?
4. In der Ausgabe 8/95, auf Seite 8 un-
ten, habt Ihr das Wort , Anime” benutzt.
Sind das Filme? Wenn ja, warum heiBen
sie ,Anime”?
5. Glaubt |hr, daB irgendwann mal Sonic
CD 2 auf Mega-CD rauskommt?
6. Was ist ein CD-X-Adapter?
7. Wann kommt die nachste GAMERS
Special raus? In der 4. Ausgabe habt ihr
bei der Vorschau geschrieben, daB Ihr in
der néchsten Ausgabe zum ,ultimativen
Sonic-Special” ausholt. Hab' ich die Aus-
gabe verpaBt, oder bringt Ihr keine
GAMERS-Special mehr raus?

Sonja Hesse, Ratingen

GAMERS enthiillt:

1. Da miissen wir erst einmal tiberlegen,
arbeitet denn Uberhaupt jemand von
uns? Aber SpaB beiseite. Zur Zeit ist un-
ser Redaktionsteam (inklusive zweier

E POST AB! e HIER GEHT DIE POST AB! ¢« HIER GEHT DIE PO
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Chefredakteure - zu denen wir immer
ganz artig sein missen) neun Mann
stark. Allerdings ist immer wer im Urlaub
oder krank oder unterwegs oder kann
aus anderen Griinden seine Arbeitskraft
nicht zur Verfiigung stellen. Jeder von
uns hat zwar seine speziellen Fachgebie-
te, aber wir beherrschen natiirlich auch
die anderen Genres und verteilen die an-
stehenden Reportagen, Tests ect. (meist)
nach Interessenlage. Keiner muB immer
nur Jump&Runs testen, sonst verliert
man unter Umstanden schnell die Lust
am Genre. Je nach Spiel nehmen wir uns
dann einen halben Tag bis zu einer Wo-

Ihr miiBt uns nur eine Aufgabe erfiillen: Nennt uns mindéstens ein Spiel, das

der Earthworm-Jim-Programmierer Dave'Petry bei Virginentwickelt hat!

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

EinsendeschluB ist diesmal der 3. Okfober95

INTERACTIVE
entertainment
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che Zeit, um das Game ausfihrlich zu
testen, Bilder zu machen und zu bear-
beiten und letztendlich den Bericht zu
schreiben. Als Redakteur (so nennt sich
dieser Berufszweig) hat man aber auch
noch eine ganze Menge mehr zu tun. In-
formationen mussen gesammelt wer-
den, Firmen wollen kontaktiert werden
usw. Da ist es keine Seltenheit, daB wir
auch mal bis morgens um 3 Uhr hier sit-
zen und arbeiten. Wer so verriickt ist
und sich fur unseren Job interessiert,
sollte moglichst dber ein Abitur, gute
Deutschkenntnisse, Schreiberfahrung
und Fachwissen im Konsolen- und Com-
puter-bereich verfigen. Fremdsprachen
wie Englisch, Japanisch und Franzosisch
sind eben-

falls

J hilfreich. Wenn al-
le (oder

zumindest ein GroBteil) dieser Voraus-
setzungen erfillt sind, kann man sein
Gluck mit einer Be-
werbung an die ein-
schlégigen Verlage
versuchen. Spielete-
ster hingegen miissen eigentlich nur ei-
nes konnen: spielen. Das daftr aber wie
junge Gotter. Diese harten Jungs arbei-
ten dann direkt bei den Entwicklern und
testen die Software auf Herz und Nieren.
Wie fast (berall helfen auch hier gute
Kontakte oder eine Anfrage bei den Her-
stellerfirmen.

2. Die meisten Grafiken werden noch
per Hand gezeichnet und dann in den
Computer eingescannt, um weiterbear-
beitet zuwerden. Der Trend geht aber
auch zu komplett Compu-

AB! e HIER GEHT DIE

Wieviel Sammelwert
hat eigentlich
die allererste GAMERS?

Bérse, und laB Dich berraschen, was
die anderen dafiir bieten. Natirlich muB
so ein Sammelexemplar unbeschadigt
und vollstandig sein, sonst sinkt der
Wert sehr stark.
4. In Japan gibt es eine sehr ausgepragte
Comic-Kultur. Diese sehr viel gelesene
Buchform heiBt in Nippon ,Manga’. Und
mit der Erfindung des bewegten Bildes
kamen auch bewegte Mangas, die den
Namen Anime (von englisch animate:
beleben) erhielten. Animes gibt es in
Deutschland auf VHS-Kassette und fast
immer in englisch oder japanisch mit
englischen Untertiteln. Der typisch japa-
nische Zeichentrickstil und die teilweise
sehr ausgefallenen Stories erobern sich
zur Zeit bei uns ein groBes Publikum.
Mehr Infos erhaltet Ihr bei A.C.0.G.
unter 0 26 26/86 58 oder 13 20.
5. Hm, geplant ist im Moment
nichts, aber wir halten unsere Lau-
scher weit auf.
6. Mit dem CD-X, das wie ein Mo-
dul ins Mega Drive gesteckt wird,
lassen sich auch amerikanische oder ja-
panische CDs auf dem europaischen Me-
ga-CD abspielen und umgekehrt. Eine
recht praktische Sache, die allerdings
auch kleine Nachteile hat. Beispielsweise
laufen unter Umstanden bei FMV-Spie-
len Bild und Ton nicht mehr synchron,
auch kann die
Backup-Cartridge
nicht mehr verwen-
det werden. Beste
Losung: Sowohl MD als auch Mega-CD
umbauen lassen.
7. Gut gemachte Specials sind leider sehr
zeit- und geldaufwendig. Der Verkauf-
preis wiirde bei der momentanen Markt-
lage viel zu hoch sein. Und da wir Euch
nicht irgendwelchen billig zusammenge-
schusterten Kram verkaufen wollen, las-
sen wir die Specials erst einmal ruhen.

IM URWALD DER SYSTEME
Hallo, GAMERS-Crew, echt nicht

schlecht, Euer Mag, halt eben 100% Se-
ga. Ob auch ich Sega, genauer meinem
Mega Drive, treu bleibe, bin ich mir heu-
te nicht mehr ganz sicher, da auch wir
Schweizer nun bald die Ehre haben, die
PAL-Versionen von Sega Saturn und
Sony PlayStation zu humanen Preisen
und ganz legal k&uflich zu erwerben. Da
muB sich ein alter 16-Bitter wie ich
schon fragen, ob ei-
nes dieser 32-Bit-
Maschinchen unter
den nachsten Weih-
nachtsbaum muB. Nur eben welches
und damit gleich meine erste Frage:
1. Mal ganz ehrlich, welcher Kasten von
den beiden ist leistungsfahiger?
2. Und wie ist es mit dem Ultra 64 von
Nintendo? Wird es trotz niedrigerem
Verkaufspreis das Rennen machen?
3. Wie sieht die Zukunft bei den Games
aus? Aus den Berichten tber die £~
Messe konnte ich entnehmen, daB ge-
wisse (oder alle?) Spiele nur noch fiir ein
System produziert werden. Auf gut
deutsch heiBt das, ich muB gleich alle
drei Apparate kaufen. Und vor allem was
mich speziell interessiert! Wie steht es
mit EA Sports NHL ‘96, gibt's das wirk-
lich nur noch auf dem SNES?
4. Wird es auch fur den Saturn ein ARP
geben? Wenn ja, wie funktioniert das
mit CD? O.k., das war's. Vielen Dank
Jungs und Madels.

Daniel Hasler, CH-Ostermundigen

1 7 i e ]

GAMERS informiert:

1. Siehe Antwort zu Kim Dupke!

2. Wieso trotz seines niedrigen Preises?
Gerade das ist doch ein Kaufargument
..., aber wie schon gesagt kommt das

Was soll ich kaufen?
Segas Saturn oder Sonys
PlayStation!

POST AB! e HIER GEHT

Ding nicht vor April ndchsten Jahres, bis
dahin kann viel passieren

3. Siehe ebenfalls Antwort zu Kim Dup-
ke! Wenn Du das Geld hast und alle Sy-
steme kaufen willst, spricht nichts dage-
gen. Ansonsten muBt Du Prioritaten
setzen. Man kann halt nicht alles haben.
Aber als Trost erscheint NHL ‘96 auch
fiirs MD - siehe Test Seite 39

4. Ja, Dataflash
bringt ein Action Re-
play fir den Saturn
heraus. Es kommt in
den Cartridge-Slot des Gerats und arbei-
tet dort wie auch im Mega Drive. Da nur
die Daten im Speicher beeinfluBt wer-
den, ist es egal, ob diese von CD oder
Modul kommen.

NOSTALGIE

Hallihallo! Mit meinen 23 Jahren und
meiner schon langen Zockerkarriere von
Videogames mochte ich mich mal kurz
zum Saturn bzw. Uber seinen Preis
auBern. Also, der Saturn kostet ca. 750
DM und bietet Spiele zum Verlieben ...
Erinnern wir uns doch mal zurlick an die
Zeiten des Atari VCS 2600. Die erste
Baureihe mit ,Holzleiste’ an der Frontsei-
te, so um das Jahr 1981. Was kostete
die Traumkonsole damals mit den tollen
Spielen? Wenn ich mich recht erinnere
so um die 600-700 DM - und das vor
immerhin rund 13, 14 Jahren, als das
Geld ja noch mehr wert war als heute.
Meines Erachtens ist dieser Preis wohl
nicht mit irgendwelchen Entwicklungs-
kosten zu rechtfertigen, er war einfach
viel zu hoch. Wenn ich heute mir die Ga-
mes anschaue, kann ich noch nicht mal
begreifen, daB ich davor auch nur funf
Minuten verbracht habe! Wenn man
dann das Preisverhéltnis sieht, dirfte klar
sein, daB der Saturn nicht zu teuer ist,
zumal damit sicherlich auch viele Er-
wachsene sehr viel SpaB haben. AuBer-
dem kann ich mir nun endgultig den
Gang zur Spielothek und somit auch die
(mittlerweile Ublichen)

tergenerierten Welten hin. |
Um Grafic-Artist zu wer-
den braucht man eine |
grafische Ausbildung und
einschlagige Erfahrung.

3. Die allererste Ausgabe
erschien im Januar ‘92
(man ist das lange her)
und ist mitlerweile natir-
lich unbezahlbar! Mit dem
Sammelrwert ist das so ei-
ne Sache. Ein Gegenstand
(z. B. die erste GAMERS)
ist soviel wert, wie irgend-
ein anderer dafur bereit ist
auszugeben. Verbindliche
Aussagen sind da immer
schwer zu geben: Unser
Vorschlag: Inseriere Deine
alten Ausgaben in der
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GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, eine Losungshilfe zu welchem
Spiel und einen Bericht tiber welches Thema Ihr in der nachsten Ausgabe sehen wollt

—sind gentigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

MEINE 3
Sammelkarte
Losung

Bericht

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!

GAMERS * 3-W-Ticket ¢ HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

2 DM pro Spiel sparen.
Wenn dann auch noch
das Modul zum Abspie-
len von Video-CDs und
Foto-CDs dazu kommt,
wird es ja schon zur
Pflicht, ihn sich fir die-
sen Preis zu kaufen. Nun
noch eine Frage: Das Mo-
dul VR Deluxe hat keine
Batterie, wiegt aber ge-
nausoviel wie eines mit
Batterie, z. B. Golf Ma-
gazine. Metal Head wiegt
spirbar weniger weil es,
so nehme ich an, keine
Batterie hat - logisch!

Aber warum?
Arne Christmann,
Dehrn




DIE POS

GAMERS erinnert sich:

Ja, das waren damals noch Zeiten! Be-
merkenswert, wie sich Technik und Prei-
se entwickelt haben. Der Grund fur die
damaligen hohen Preise lag in der Tat
nicht an hohen Entwicklungskosten fiir
Spiele, sondern vielmehr in den Preisen
fur die elektronischen Bauteile. Und die
sind durch Massenfertigung und techni-
schen Fortschritt immer weiter gesun-
ken. So ein kleiner Mikroprozessor, wie
er beispielsweise im Master System sei-
nen Dienst tut, war seinerzeit kaum fiir
unter 100 DM zu haben - heute be-
kommt man ihn fiir Zweimarkfuffzich
fast geschenkt. Und trotz sinkender Prei-
se stieg die Leistung standig, so daB der
Preis  fur  den
Saturn zwar recht
hoch ist - aber eben
auch doch nicht ...
Die Frage mit dem Gewicht eroffnet vol-
lig neue Sichtweiten. Sollen wir in unser
Wertungsschema kiinftig auch noch das
Gewicht mit aufnehmen? Sollen wir ab
275 Gramm Modulgewicht ein Extra-Gui-
tesiegel vergeben? Aber im Ernst: Ein
Idealgewicht fiir Module gibt es nicht.
Als Faustregel kénnte man sagen, daB
ein umfangreicheres Modul mehr Spei-
cherchips benotigt und dadurch etwas
schwerer wird, allerdings muB das nicht
unbedingt sein ...

ACTION-REPLAY-TROUBLE

Hallo, GAMERS-Team, zuerst ein ganz
dickes Lob an Euch. Eure Zeitschrift ist
echt oberste Sahne. Doch nun zu mei-
nen Fragen:

1. Ich habe ein schon etwas élteres MD
und habe mir dafir ein ARP gekauft.

schacht stecke und ein anderes Spiel
darauf, die Parameter eingebe und dann
Start driicke, lauft alles noch normal.
Aber sobald ich den kleinen Schalter
nach oben schiebe, stirzt das Spiel in
neun von zehn Féllen ab. Woran kann
das liegen?
2. Ich werde mir in den kommenden
Wochen den Saturn kaufen, welche
Spiele empfehlt ihr mir?
3. Wird es Knuckles Chaotix auch bald
auf dem MD oder Saturn geben?

André Dittrich, Bremen

GAMERS empfiehlt:

1. Es kann durchaus sein, daB der Mo-
dulschacht schon etwas ,ausgeleiert’ ist
und Du beim Betétigen des Schalters
ganz einfach einen Wackelkontakt aus-

An meinem Mega Drive
hat es unten rechts so
einen Schacht ...

1st. Hierzu ein kleiner Tip: Probiere doch
einfach mal, aus dinnem Karton einen
Keil zu basteln, der das ARP bombenfest
im Schacht verankert - vielleicht hilft das
ja. Ansonsten konnte eine Reinigung der
Kontaktleisten Abhilfe schaffen, vielleicht
vertragt sich aber auch das Spiel absolut
nicht mit dem Action Replay.

2. Das kommt natdrlich auf Deine Vorlie-
ben an. Schau mal in
den Kasten, da fin-
dest Du die besten
Games jedes Genres.
3. Nichts genaues weiB man nicht! Tut
uns auch leid.

Die besten Saturn Spiele
Jump&Run  Clockwork Knight 1 & 2,

Bug!
Priigel Virtua Fighter
Renn Daytona USA
Sport Int. Victory Goal
Action Panzer Dragoon, Parodius
WAS SOLL DAS?

Hallo, GAMERS-Crew, ich will gleich mal
mit Schleimen anfangen! (Und danach
werden meine Fragen beantwortet!) Al-
so: GAMERS finde ich mit Abstand die
beste Zeitschrift, die es gibt. Bravo, wei-
ter sol Jetzt zu den Fragen:
1. An meinem Mega Drive (Genesis) hat
es unten rechts so einen Schacht, der so
aussieht wie ein Batterieschacht. Als ich
ihn entdeckt habe, habe ich ihn sofort
aufgemacht. Ich sah dann etwas &hnli-
ches wie das unten an einem Modul.
Jetzt meine Frage: Was ist das und wozu
braucht man das?
2. Wieviel Strom verbraucht eigentlich so
eine Konsole wie Mega Drive oder SNES?
Gabriel Virk, CH-Biel

GAMERS klart auf:

1. Die besagte Steckerleiste dient dazu,
Zusatzgerate wie etwa das Mega-CD an-
zuschlieBen.

2. Unten auf den Geraten ist ein kleiner
Aufkleber, der Dir alle notwendigen In-
formationen liefert. Die Formel fur die Er-
mittlung der Leistungsaufnahme wird Dir
Dein Physiklehrer sicherlich nochmals
gerne erldutern, wir verraten Dir zumin-
dest soviel, daB es bei beiden Geréten so
ungefahr um die 12 Watt sind.

GAME-GEAR-GIER

Hallo, GAMERS-Crew! Da ich seit gerau-
mer Zeit stolzer Besitzer eines Game Ge-
ar bin, mochte ich Euch gerne ein paar
Fragen stellen:

1. Gibt es eine Zeitschrift, in der aus-
schlieBlich Game-Gear-Spiele getestet
und benotet werden?

2. Welche Priigelspiele wirdet ihr mir fur
das Game Gear empfehlen?

3. Konntet Ihr mir das Game-Gear-Soft-

Case zusenden?
Stefan Gsaller, A-Heiligenblut

GAMERS empfiehlt:

1. Nein, so eine Zeitschrift ist uns beim
besten Willen nicht bekannt.

2. Da gibt es zum Gliick einige. Fatal Fury
Special, Mighty Morphin Power Rangers,
Streets of Rage 2 und WWF Raw, um ein

paar zu nennen.

3. Fir Bestellungen aus dem GAMERS-
Shop haben wir in jeder Ausgabe eine
wunderhtibsch gemachte Bestellkarte!!!

HILFE, ES BRENNT

Liebes GAMERS-Team! Ich habe ein paar
brennende Fragen an Euch, von denen
ich hoffe, daB Ihr sie léschen’ kénnt.

1. Fir mich ist Road Avenger (Mega-CD)
eines der besten Spiele iberhaupt. Es be-
inhaltet Action, tolle Autos, eine hervor-
ragende Grafik, atemberaubende Zwi-
schensequenzen und eine passende Hin-
tergrundmusik. Warum gibt es nicht
mehr von dieser Sorte, bzw. warum hort
und sieht man vom
,Wolfteam’
nichts mehr?

2. Wollt Ihr wirk-
lich eine Liste mit
den besten ,Ex-
und Intros’ ma-
chen? Wenn ja, mei-
ne Vorschlage fur die
Top Ten: Road Aven-
ger und Power Rangers
(beide Mega-CD).

3. Ich hoffe, Ihr kennt
das Computerspiel Full
Throttle (Vollgas) von Lucas Ve
Arts. Da ich keinen Compu-
ter besitze, wiirde ich ganz
gerne auf dem Sega ,Vollgas' geben, da
ich dieses Spiel in mehrerlei Hinsicht sehr
interessant finde. Es ware mir egal, ob
man dafir mehrere CDs benétigen wiir-
de, solange die Grafik, die Sprache und

S san
I(uns‘“’"Eks
S

die Musik erhalten bleiben. Frage: Kénn-
te man ein Computerspiel wie Vollgas
auch fir das Mega-CD (in Verbindung
mit einem 6-Tasten-Controll-Pad) adap-
tieren, wo doch Spiele wie Psycho Pinball
auch fur den Computer erhéltlich sind?
Besteht die Mglichkeit, so etwas zu ver-
anlassen?
4. Ich habe lange versucht festzustellen,
woflr die ,CD+G-Taste' eigentlich ist.
Jetzt, da ich es (dank Euch) weiB, frage
ich mich, warum es jetzt keine CDs fur
diese Funktion gibt. Kann man mit der
,CD+G-Funktion’ auch Musikvideos von
CD-i oder Videodiscs abspielen?
5. Warum gibt es das Spiel Outrun (die
Automatenversion ist phantastisch) nicht
auch auf Mega-CD? Ware doch echt ein
Hammer?

Norbert Tributsch, A-Villach

GAMERS l6scht und winkt ab:

1. Optisch ist Road Avenger sicherlich
beeindruckend, die spielerische Seite ist
allerdings Geschmackssache. Vielleicht
haben sich ja doch nicht so viele Leute
dafir begeistern kénnen, so daB Wolf-
team keinen weiteren Handlungsbedarf
in dieser Richtung sieht.

2. Wie denkt die tbrige Leserschaft tber
eine solche Rubrik? Wortmeldungen sind
ausdricklich erbeten.

3. Ohne extrem starke Abstriche in Sa-
chen Grafik ist ein Game wie Full Thrott-
le leider nicht auf dem Mega-CD reali-
sierbar, dazu liefert das Gerat einfach zu
wenig Farben. (Der 6-Button-Contoller
hilft da auch nicht viel weiter.)

4. Der CD+G-Standard ist schon etwas
alter und war damals nicht so der wahre
Renner. Entsprechend schwer ist es, heu-
te noch an solche Scheiben ranzukom-
men. CD-i- und Videodiscs sind tiber die-
sen Mentipunkt leider nicht abspiel-

bar, so daB der Button

wohl auf immer und ewig un-
genutzt bleiben wird.

5. Immerhin gibt es ja das Modul, und
das ist auch schon etwas wert. Gut, et-
was besserer Sound und einige imposan-
te Zwischensequenzen hatten durchaus
ihren Reiz, aber man kann sicherlich
auch ohne sie leben.

HIER GEHT DIE POSTe HIER GEHT DIE POST
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MEGA DRIVE * SEGA e 1 Spieler
Kommt im Oktober

Nach Anstrengungen macht sich
der Trainingsriickstand bemerkbar

ie Invasion der Comic-

Helden halt weiterhin an

Wie Ihr schon in GAMERS
9/95 lesen konntet, erlebt ,Spirou’
seine Abenteuer nun nicht mehr
ausschlieBlich auf Papier, sondern
auch auf Segas 16-Bitter. So verhalt
es sich demnachst auch mit der
wohlgenéhrten Katze, deren Leib-
speise ein italienisches Nudelge-
richt ist.

FUR IMMER GEFANGEN IN
DER FERNSEHWELT ?

Als , Garfield” und Odie eines Mor-
gens ein kleines MiBgeschick mit
Jons Fernseher passierte, machten
sie sich sofort daran, diesen zu re-
parieren. Da sie einige Teile nicht
wieder eingesetzt haben, werden
die beiden Freunde von der Flim-
merkiste geschluckt. Nun mul3 der
pelzige Held sich in Filmszenen,
wie beispielsweise ,Catsablanca’,
behaupten, um zuriick nach Hau-
se zu gelangen

Das Spiel ist ein Jump&Run-SpaB,
der nicht nur die Kleinen begei-
stern, sondern auch die alteren

Nicht einmal auf anderen Planeten
ist man sicher. Hier sorgt ein Welt-
raumpudel fiir Gefahren

Semester ansprechen wird. Liebe-
voll animiert lauft und springt der
gestreifte VielfraB durch komplexe
Level. In diesen
muB er oftmals
all seine Ge-
schicklichkeit

beweisen und
den richtigen
Weg finden.

Naturlich war-
ten auch Geg-
ner auf den
klugen Vierbei-
ner. Skorpio-
ne und feuer-
speiende Wii-
stenmause sind nur einige der Bo-
sewichter, die Garfield das Leben
schwer machen. Sogar sein Spiel-
kamerad Odie, welcher in Form ei-
ner Wolke
durch die Bilder
fliegt, heizt ihm
mit  Blitzen
ziemlich tbel
ein. Schwingt
sich der be-
kannteste Ka-

In der dgypti-
schen Grabkam-
mer ist Vorsicht
fiir den gelben
Kater geboten

Die Katze
auf dem
heiBen
Zugdach.
Hoffentlich
fliegt der
Bogart-Hut
bei der ra-
santen
néchtlichen
Reise nicht
weg

AUCH EINE GAME-GEAR-
VERSION IST GEPLANT

Zwischen Kabeln und Dréhten wird
die Geschicklichkeit getestet

ter der Welt mit einer Liane tber
einen Abgrund, stoBt er einen mark-
erschitternden Tarzan-Schrei aus.
Steht er allerdings nur
auf einer Stelle und er-
holt sich von den Stra-
pazen seiner Odyssee,
hechelt er so, als hatte er
gerade einen Triathlon
hinter sich. Manchmal
beginnt der kleine
Racker auch zu tanzen,
oder er stept ungedul-
dig mit dem FuB.

Der Mega-Drive-SpaB,
von dem auch eine

Nachdem in
letzter Zeit
immer mehr
Comicfiguren ihren
Weg in die Schalt-
kreise des Mega
Drive fanden, ge-
sellt sich jetzt auch
der smarte, gelbe
Kater dazu.

Hier winkt dem korpulenten Hel-
den ein Extraleben

Game-Gear-Version geplant ist,
Uberzeugt mit tollen Animationen
und Einfallsreichtum bei der Level-
gestaltung. Bleibt nur zu hoffen,
daB der Sound in der Endversion
dem tollen Gesamteindruck ange-
paBt wird. Einen ausfuhrlichen Test
konnt Ihr in einer der kommen-
den Ausgaben lesen.

Tasso Kohlhofer

Der Fluch des Pharaos! Wird der Lasagneliebha-
ber den Weg aus diesem Labyrinth finden?



Achtung, Jump-
&Run- und Knobel-
fans: Bald gibt’s fri-
sche Kost auf dem
MD! Mit ,,Marsupi-
lami” findet eine

weitere Comiclizenz

den Weg ins digita-
le Zeitalter.

ie Comics des franzosi-

schen Zeichners André

Franquin sind weltweit,
insbesondere in Europa, bekannt
und beliebt. Jeder Comic-Shop bie-
tet ein reichhaltiges Repertoire an
Abenteuern von ,Gaston’, ,Spirou
und Fantasio’ und
eben dem Marsu-
pilami. Auffallend
an diesen Comics ist die groBe Re-
sonanz von erwachsenen Lesern.
In Kirze werden alle Mega-Drive-
User unter Euch in den GenuB
kommen, ein Abenteuer des mun-
teren Hupfers zu erleben
Bei Marsupilamis erstem Video-
spielauftritt reist |hr mit ihm um

Eine Zirkuskanone feuert
Marsupilami gen Zeltspitze

die Welt und bewaltigt knifflige
Jump&Run-Etappen. Schnell stellt
sich jedoch heraus, daB das Haupt-
thema des Spiels im Knobelbereich
liegt. So zum Beispiel muB der Ti-
telheld im Zirkuslevel ein Elefan-

In schwin-

delerre-
gende
Héhen
gght Ssm Der fiese
Zirkuszelt
Dompteur
will den |
Elefanten
nicht ge-

hen lassen

MEGA DRIVE * SEGQee"1pieler
Kommt im Oktober

HUBA! HUBA!

Tast, fiihl. Uupps! Irgenwie fehlt da
der Boden. Gleich legt der Elefant
eine gepflegte Bauchlandung hin

tenbaby sicher zum Ziel begleiten
Auf dem Weg liegen zahlreiche
Hirden, die es zu bewaltigen gilt.
Der viel zitierte lange Schweif Mar-
supilami’s ist dabei
eine groBe Hilfe.
Mit ihm legt es
Treppen, hebt Lasten, springt
héher oder vertreibt lastige Bose-
wichter. Diese Eigenschaften sind
durch Icons anwahlbar, die unter-
wegs eingesammelt werden kén-
nen. Das ist aber nicht alles, was
eingeheimst wird. Verschiedene
Friichte sowie Extrazeit sind eben-
falls in den Leveln ver-
streut. WeiB3 der Spieler
an einer Stelle nicht wei-
ter, erscheint wenig spa-
ter ein Vogelchen, das
natzliche Tips gibt

Das Spiel ist ein als
Jump&Run gut getarn-

Alte Comicweisheit: Elefanten
haben Angst vor Méusen

tes Tuftelspiel,
welches beson-
ders zu Beginn
gar nicht leicht
zu meistern ist
Vor allem das
Zeitlimit sitzt
stets beangsti-
gend im
Nacken

Der Grafikstil basiert natirlich auf
der Comicvorlage und
hinterlieB in der uns vor-
liegenden Version einen
guten Eindruck. Fur
Komfort wurde ebenfalls
gesorgt: Neben den
wichtigsten europai-
schen Sprachen sowie
drei Schwierigkeitsgra-
den wurde sogar noch
ein PaBwortspeicher ins
Modul gepackt.

Ein ausfuhrlicher Test wird in einer
der kommenden Ausga-
ben nachgereicht. Um
Euch die War-
tezeit zu ver-
kirzen, konnt
lhr ja mal in
Eurem lokalen
Comic-Shop
nach den Mar-
supilamige-
schichten fra-
gen. Es lohnt
sich!

Hau ruck! Der Allzweckschwanz
hievt sogar ein Elefantenbaby hoch

Mit dem Treppen-icon helft Ihr dem
trdgen Dickhéuter liber Hindernisse

F o e . s e s 1 e
5 490 o e R g (O P > O gt O it g T e g |

Nachdem der Feuerring vom Ele-

fanten geléscht wurde, wird der

Christian Henning Abschnitt im Triumphritt verlassen
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SATURN e SEGA * 1 Spieler
Kommt im November

b
Elegant streckt sich Pepperoun-

chau zum Sprung. Man achte
auch auf die siiBe Schildkrote!

Die Wasser- und Nebeleffekte sind in
dieser Stage besonders gut gelungen

e

Nach jeder Stage wartet auf diesem
Laufband ein Extraleben auf Euch

spielzeug ist.
unser Held m
sich dardiber kei

Kopfzerbrechen,

sondern zieht mutig
los, um seine ent-
fiihrte Geliebte zu
etten. Super Grafik

rist zurtick! Nachdem wir in
der vorherigen Ausgabe
Pepperouchaus Adventure’ unter die
Lupe genommen hatten, flatterte uns

nochmals den ersten Teil von

nun der gerade fertiggestellte zweite
Teil auf den Schreibtisch. Allerdings
handelt es sich hierbei nicht unbe-
dingt um eine Fortsetzung. Alle An-
zeichen sprechen dafur, daB Sega
gutes
Jump&Run zum Saturnstart in Japan

damals unbedingt ein
brauchte, und so muBten die Pro-
grammierer Ihr erst halbfertiges Spiel
lauffahig machen. Die Zwischenzeit
nutzten sie aber fleiBig und werkelten
noch weiter am Spieldesign. , Clock-
work Knight 2 setzt zwar in der
Story dort an, wo der erste Teil damals
aufhorte — der Kampf gegen den

Der groBe Turm dreht sich in bester
Nebulus-Manier um seine Langsachse,
und Ihr miiBt fleiBig hochspringen

Fernseher — ist grafisch aber dem

Vorganger weit Uberlegen. Nur der
gerenderte Vorspann ist sonderba-
rerweise von schlechterer Qualitat
als beim Vorganger, doch daftr wer-
den wir anderweitig belohnt.

Die schon damals eindrucksvollen 3-

DIE EINDRUCKS-VOLLSTEN
ENDGEGNER DIE ES JE GAB

D-Effekte werden nun noch ge-
schickter in Szene gesetzt. So konnt
Ihr z. B. in manchen Stages in den
hinteren Teil des Bildes gelangen und
praktisch parallel zur normalen Ebe-
ne spielen. Auch sind einige neue
Spielelemente und Gegner dazuge-
kommen. In zwei (sehr witzigen) Ab-
schnitten reitet Ihr z. B. auf Eurem
Spielzeugpferd, was nicht nur abso-
lut lustig aussieht, sondern auch eine
Menge SpaB macht. Neu ist auch die
Maglichkeit, vier verschiedene Spiel-
karten zu entdecken und umzudre-
hen, um dadurch einen goldenen
Schltissel zu erhalten. Fur Unkundige:
Die Lebensenergie unseres Helden

CLOCKWORK

wird (sinnigerweise) durch Zahnra-
der angezeigt. Bronze- und Silber-
schlissel kénnen diese wieder auf-
fullen, wenn denn welche verloren-
gegangen sind. Ein goldener Schlis-
sel aber gibt noch ein zusatzliches
Zahnrad; das kann man immer ge-
brauchen!

Spielerisch ist alles beim bewahrten
alten geblieben. Ihr zieht mit Eurem
Uhrwerk-Ritter durch die Zimmer Eu-
res Hauses und bekampft dabei mit
Eurem kleinen Schliissel-Schwert Un-
mengen von wildgewordenem Spiel-
zeug. Betdubte Gegner kénnt Ihr auf-
nehmen und als abschreckende MaB-
nahme wegwerfen. Das Ganze hat
naturlich den positiven Nebeneffekt,
daB getroffene Widerlinge dadurch

ebenfalls ausgeschaltet werden. Um




Dieser Papiertiger kann sehr
viel ungemiitlicher werden
als sein Namensvetter

Die Kanonen schieBen Euch
2wischen verschiedenen
Spielebenen hin und her

Wie im ersten Teil, seht Ihr alle Spielzeuge:
kitschiger Musik zusammen feiern. Da wird
gelacht und getanzt und natiirlich ...
Diesen Jungen solltet Ihr
erstmal in Action erleben,
da bleibt kein Auge trocken

alle Teile der recht verzweigten Sta-
ges zu sehen, mUBt Ihr wieder fleiBig
nach versteckten Wegen und Extra-
boxen Ausschau halten, die Euch
dann in abgelegene und versteckte
Teile befordern. Gerade dort finden
sich meist Unmengen von Boni und
Extras, die sich nicht nur auf dem
Punktekonto gut machen, denn nach
jedem Level durft Ihr Eure gesam-
melten Kronkorken wieder beim
Roulette riskieren. Bitternétige Ex-
traleben warten dort darauf, ge-
wonnen zu werden. Eines davon
konnt lhr allerdings auch zum Ende
jeder Stages ergattern, falls hr auf ei-
nem Laufband den jeweils angege-
benen, blinkenden Buchstaben er-
springt und somit den Clockwork-
Knight-Schriftzug vervollstandigt!

AL

Den groBten Fortschritt hat Clock-
work Knight 2 jedoch bei den End-
gegnern zu verzeichnen. Sie sind ab-
solut phanomenal! Noch nie gab es
so eindrucksvolle Bosse auf einer
Konsole zu bewundern. Zoomen, ro-
tieren und morphen, es gibt kaum ei-

DER SATURN ZEIGT EINMAL
MEHR, WAS ER KANN

nen Effekt, den die Programmierer
nicht genutzt haben. Allein fur diese
gewaltigen Obermotze lohnt sich
schon fast der Kauf des Jump&Runs.
Doch Achtung! Wahrend der erste
Teil noch durchgéngig relativ ein-
fach war, zieht bei CK2, gerade im
Uhrwerkturm, der Schwierigkeits-
grad ganz schon an. Da braucht man
schon einige Leben. Zum Gliick wird
das Abenteuer aber besonders in
diesem Level durch eindrucksvolle
3-D-Spielereien versuBt. Gerender-
te Riesenzahnrader und hohe Turme
drehen sich hier super flissig und
erzeugen eine ganz eigene At-
mospdhre, da nimmt man auch mal

ein paar Versuche zusétzlich in Kauf
Ob die deutsche Version, wie schon
der erste Teil, glinstiger tiber den La-
dentisch wandert, wird sich noch zei-
gen. In Japan zumindest kosten bei-
de Teile nur jeweils um die Halfte ei-
nes ,normalen’ Spieles. Sobald auch
wir mitteleuropaischen Gamer in den
GenuB dieses beeindruckenden
Stiickes Software kommen, liefern
wir Euch einen kompletten Testbe-
richt. Bis dahin muBt Ihr entweder
den ersten Teil spielen oder auf die
(ziemlich teure) Importversion zurtick-

greifen. Maris Feldmann

... auch fleiBig Musik gemacht. Alle Akteure
des ersten Teils lassen sich wieder blicken und
eigentlich kénnte alles wunderschon sein, ...

«.. wenn sich nicht das Fernseher-Monster als
Entfiihrer betétigen wiirde. So geht also die
ganze Geschichte wieder von vorne los ...

'Pepperounchau muB wieder auf
Spielzeuggaul losziehen, um die arme
ea zu retten. Viele Chancen hitte er da
t, wenn nicht seine guten Freunde zu ihm

schon schnulzig die ganze Story.
das Game st in Ordnung.
work Knight!”
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SATURN e SEGA * 1 Spieler
Kommt im Oktober

Wie Jump&Runs mit
Kriech- und Krab-
beltieren aussehen,
wissen wir seit
,Earthworm Jim’ ja
schon. Was ergibt
sich aber, wenn zu-
satzlich noch die
3-D-Féhigkeiten der
neuen Konsolen mit
ins Spiel kommen?

igentlich kénnte das Leben

eines Kafers ganz lustig und

gemtlich sein: den ganzen
Tag auf dem faulen Chitinpanzer
liegen, von Zeit zu Zeit mal einen
Baum kahlfressen und eventuell
auch noch einige eingebildete Re-
genwirmer mit obszénen Tele-
fonanrufen belastigen. Dummer-
weise gibt es allerdings auch so
manch unangenehme Sache im
Kaferleben, beispielsweise Queen
Cadavra, die fiese Spinnenkéni-
gin. Die hat namlich eine Vorliebe
fur knusprigen Kaferbraten und

|aBt keine Gele-
genheit aus, um
ihre konigliche
Vorratskammer aufzufullen. Dies-
mal allerdings hat sie bei ihrer Jagd
einen kleinen Fehler gemacht,
denn die Kaferfamilie, die seit kurz-
em htibsch eingesponnen in ihrem
Nest baumelt, hat einen Freund.

Nein, es ist kein Regenwurm im
Kampfanzug, sondern Bug, ein
ganz normaler Kafer wie du und
ich. Und der kleine Grinling ist
fest entschlossen, seine Freunde
aus den Klauen des Grauens zu

befreien. DaB er es da-
bei nicht ganz einfach und sich
mit allerlei koniglichem Ungeziefer
herumzuschlagen hat, durfte wohl
klar sein. Durch sechs gefahrvolle
Welten fuhrt ihn seine Reise, bis er
der fiesen Spinne endlich das
Handwerk legen kann. Und diese
Welten haben es in sich — nicht
nur, was KaferstreB angeht ...
Auch die Optik ist bemerkenswert,
denn in diesem 3-D-Jump&Run
bleibt die Kamera immer dicht am
Mann, Verzeihung, Kafer und lie-
fert so beeindruckende Ansichten.

Neben origineller Optik und einem
witzigen Soundtrack besticht das
Spiel auch durch jede Menge
Gameplay: Knifflige Geschicklich-
keitstibungen, kleine Puzzleeinla-
gen sowie jede Menge Extras und
versteckte Bonusrunden verspre-
chen langen Jump&Krabbel-Spal3.
Die neuesten Erkenntnisse aus der
Welt der Kriechtiere sowie einen
ausfuhrlichen Test prasentieren wir
Euch in einer der nachsten Aus-
gaben sobald uns die fertige Ver-
sion endlich vorliegt.

Michael Anton

Durch das Einsam-
meln der versteck-
ten Miinzen ge-
langt der Kéfer in
Bonusrunden

Frisch gespuckt ist
halb gewonnen -
irgendwie muB
man sich ja zur
Wehr setzen ...

Die 3-D-Fahigkei-
ten des Saturn er-
méglichen die Dar-
stellung interes-
santer Ansichten

Diesmal hat sich
Queen Cadavra bei
der Wahl ihres Mit-
tagessens wohl
leicht vergriffen




Noch bis vor einem
Jahr wuBte nie-
mand (auBer Mathe-
matikern) was Poly-
gone sind. Heute
aber benutzt sie je-
der Halbwiichsige!

&hrend sich Saturn-Be-
sitzer schon seit eini-

und nun soll ein noch kleineres
Gerat den SpielspaB auf die Matt-

VIRTUA
FIGHTER

ger Zeit auf die Poly-
gonkopfe hauen durfen, missen
sich die Freunde des 32X noch ge-
dulden. Erst zum diesjahrigen
Weihnachtsgeschaft wird die lan-
ge erwartete Umsetzung fur den
MD-Aufsatz fertiggestellt sein. Die
Rede ist naturlich von , Virtua Figh-
er”, dem Sega 3-D-Priigler. Doch
was sollen wir erwarten? Schon
der Saturn hatte so seine Proble-
me, schlieBlich fullte die Hardware
fr VF einen groBen Automaten,

scheibe bringen ...

Doch macht Euch keine unnéti-
gen Sorgen. Wie wir aus der Vor-
version bislang ersehen konnten,
haben die Programmierer bei Sega
kleine Wunder vollbracht. Alle
Kampfer werden mit dabei sein
und auch keiner der Spielmodi
wird fehlen. Das Drumherum bleibt
also genauso wie bei der Saturn-
Umsetzung. Noch viel beein-
druckender ist aber die Grafik. An-
scheinend schaffen es die Sega-

Ziemlich vir-
tua hier! Nur
gut, daB man

kein richti-
ges blaues
Auge be-
kommt

Gut zuge-
schlagen ist
halb gewon-
nen - meinen
unsere Jungs
aus der

teilung

So kann’s kommen.
Ein ,Ring Out’ ist im-
mer édrgerlich

Acht Fighter (plus Endgeg-
ner Dural) warten darauf,
ausgewidhlt zu werden

Jungs, eine (fast) 1:1 Umsetzung
auf das 32X zu zaubern. Wir woll-
ten erst unseren Augen nicht trau-
en, denn optisch unterscheiden
sich beide Versionen nur gering-
fugig. O. k., die Schatten sind nicht
mehr realistisch, und der Unter-
grund hat einen Teil seiner Textu-
ren verloren. Aber so was fallt im
Eifer des Gefechts gar nicht auf,
denn die Kampfer — auf die es ja
schlieBlich ankommt — sind ganz
hervorragend gelungen.

Wenn Sega es gelingt, auch alle
Moves und die gute Spielbarkeit

32Xe SEGA @ 1 Spieler
Kommt im Dezember

Das ist der schénste Augen-
blick beim Kampf! Der ,Win-
ner’ Schriftzug beweiB3t,
daB Du der GréBte bist

aufs 32X hertiberzuret-
ten’, steht allen 32X-
Besitzern ein
wahrlich wun-
derbares Weih-
nachtsfest ins
Haus. Diesen Titel
solltet |hr dann auf
jeden Fall auf Eu-
rem diesjahrigen
Wunschzettel
vermerken.
Maris Feld-
mann
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THEME PARK 109~
MEGA DRIVE 32X 359.- THE PUNISHER 109~
BLACKHAWK (OKT.) 99~ TOTAL FOOTBALL 119-
KNUCKLES CHAOTIX 109~ VECTOR MAN (OKT.) 109~

o - METAL HEAD 129~ VIRTUA RACING 119-
MOTHERBASE 119~ WARLOCK 99.-
NFL QUATERBACK CLUB 129- WEAPON LORD 114~
OUTPOST (OKT.) 109--

SCOTTISH OPEN 109--

STELLAR ASSAULT 119-

TOUGHMAN CONTEST 99~

VIRTUA FIGHTER (OKT.) 109~ o

MEGA CD Il MIT 4 SPIELEN! 499~
1 R DUNGEON MASTER I 99~
: T R T DUNGEON EXPLORERI 99~
MEGA DRIVE SN 100-
G ARGl e FATAL FURY SPECIAL 84~
AR R FLYING NIGHTMARE 109~
MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189~ HEIMDALL 99.-
MEGA DRIVE SPORT SET 269.- JURASSIC PARK DT. 89.-
MEGA DRIVE 6 PACK 289~ KEIO FLYING SQUADRON 89~
6BUTTONTP515 CONTROLLER 24— LORDS OF THUNDER 99.-
4PLAYER ADAPTER 2 (SEGAEA) 59~ LEMMINGS 2 109--
SEGA GAMES GUIDE 29.90 MIDNIGHT RAIDERS 109--
ACTION REPLAY 2 PRO 89.- PAWS OF FURY 59~
ADDAMS FAMILY VALUES 109~ REBEL ASSAULT 99~
ALLADIN 79- ROAD RASH 109~
ALIEN SOLDIER 99~ SCHLUMPFE 109~
ANIMANIACS 79~ SAMURAI SHOWDOWN 89~
BATMAN FOREVER 119~ SHINING FORCE 109~
BATMAN & ROBIN 119~ SONIC 79~
COMIX ZONE (SEPT.) 109~ SPACE ADVENTURE 99.-
EXO SQUAD 109~ STARBLADE 99~
FLINTSTONES - THE MOVIE 104~ SUPER STRIKE TRILOGI 99~
F-1 CHAMPIONSHIP (DOMARK)  99- SURGCIAL STRIKE 109~
JUSTICE LEAGUE 99.- SYNDICATE 109~
JUDGE DREDD 99~ THEME PARK 99~
LANDSTALKER 109~ THUNDERHAWK 99~
LIGHT CRUSADER (DT. TEXT) 114~ TOMCAT ALLEY (DT.SPRACH.) 109~
LOTHARMATTHAUS SUPERSOCCER 109~ WORLD CUP GOLF 94~

MARIO BASLER FEVER PITCH SOCCER  109.-
MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER) 99~

0931/571601 ODER 06

MR.NUTZ 2 109--
NHL HOCKEY '96 99~
PACPANIC 69~
PETE SAMPRAS 96 99~ TR g
LIGHT CRUSADER PGA TOUR GOLF i 94~ GAME GEAR 4 FUN SET 189.-
POWER RANGERS 94~ ARENA 69~
PRIMAL RAGE 119~ BATMAN & ROBIN 69~
PUTTY SQUAD 109~ CHICAGO SYNDICATE 69.-
ROCK'N ROLLRACING 99~ EARTH WORM JIM 89~
SAMURAI SHOWDOWN 109~ F-1 CHAMPIOSHIP 49~
SEAQUEST DSV 114- GARFIELD (OKT.) 74.-
SCHLUMPFE 99~ JUNGLE STRIKE 79~
SKELETON KREW 109~ JUDGE DREDD 89.-
SONIC COMPILATION 109~ PRIMAL RAGE 79~
(SONIC 1&2; DR. ROBOTNICS)
SONIC SPINBALL 89~ S
SONIC & KNUCKLES 89~
SPIROU 109~
STARGATE 99~ o
THE STORY OF THOR STARTREK DEEP NINE (SEPT) 109~ SCHLUMPFE 49-
STORY OF THOR 119~
STRIKER 119-
SUPER STREETFIGHTER I 119-

SYNDICATE 109.-




Laden

schneller... w2 o FIFAQS i o

Bahnhofstralle S O € C E R Nm—— A
28
o
, A DR
FIFASOCCER 95 59.- g O RO OE CODS
NBA LIVE 95 59.- i CLAYRGHTER s
NHL HOCKEY 95 59.- E DAFFY DUCH 0 00D as
JOHN MADDEN 95 49.- i ADC -5
3 PERD -
SSECASATURN - SECCSSTle -
CKI & DO ALD 69
. AGEVIASTH 29
T & : DRI ER o
SEGA SATURN GRUNDGERAT (DT. VERSION, 1 OCIET i e S
JAHR INCL. SPAR i i)
CONTROLLPAD, EING. BATERIE, OHNE SPIEL) 729.- SHINOB!

* MEMORY CARD . 99.- ok -
JOYPAD (ORG. SEGA) 39.- o i
LENKRAD 119- A 9
VIRTUA STICK 89~ A ES GUIDE (VIDEO) 19
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.- \ RO cS =
BUG (SEPT) 109
CLOCKWORK KNIGHT Il (OKT.) 99~ ;

CYBER SPEEDWAY (OKT.) 94~ : A DR

DAYTONA USA 129- 4

DIGITAL PINBALL 99 : OTOCROSS :
MYST (SEPT.) 99.- :
NBA JAM TOURNAMENT 99~ ALOf Ci ag
PANZER DRAGOON 109 : D 59
PARODIUS - DELUXE (OKT.) 99.- A RACING DELUXI :
PEBBLE BEACH GOLF 129~ a8
RAYMAN (OKT.) 9.~

SHINOBI X (OKT.) 99~ i A )

STREET FIGHTER THE MOVIE 99~ . ’
STREET RACER (OKT.) 99~ e i
VIRTUA FIGHTER 99~ 4 : i =
VIRTUA FIGHTER REMIX (OKT.) 60 L L . : ] . 62
VIRTUAL HYDLIDE 99 ; s S ¥
VIRTUA RACING 99~ <
VICTORY GOAL 99~ 3 =

Schnell, Schneller,
Theo Kranz

Versand
PEBBLE BEACH GOLF
Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Be-
Fordern Sie unser Preislisten- stellung liefern wir lhnen als Brief, Schnell-
= ackchen oder Schnellpakete. So haben un-
Magazin an! ®i DINC5 pac P
< I sere Kunden die bis 18.30 Uhr bestellte
mit DM 3. frei gemacht) SONY PLAYSTATION: Ware in der Regel schon am nachsten Mor-
Fragen Sie auch nach der Ge- gen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln so-
besscht Siiainiiagl LIEFERBAR AB SEPTEMBER rrorte
SNSRI SONY PLAYSTATION b5 oo
BUHR; UPS DM 10.—; VORKASSE (NUR EURO- RIDGE RACER 94.- 97070 Wuerurg
SCHECKS) DM 4.~PREISIRRTUMER, TOH SHIN DEN 89.- Juliuspromenade
ANDERUNGEN VORBEHALTEN; PORTO WIPE OUT 99.-
AUSLAND DM18.- 11&68

Tel. (0931) 571601 oder 06



Robb Alvey und Grady Hunt,

die Spot-MD- & 32X-Producer, §

beim Versuch, das Vectrex im
Hintergrund zu verdecken

In den letzten Jahren hat
sich Virgin Interactive
Entertainment zu einem
der bedeutendsten Soft-
wareanbieter der Welt
entwickelt. Vor allem die
in Zusammenarbeit mit
Disney entstandenen
Spiele (,Aladdin’, ,Der K6-
nig der Léwen’), aber
auch ,Cool Spot’, waren
enorm erfolgreich.

Im Juli prasentierte Virgin
in ihrem Firmensitz in Los
Angeles die kommenden
Konsolenspiele. Leider
wurde ,Heart of Dark
ness’, das auf der Londoner
ECTS im April fiir Furore
sorgte, auf 1996 verscho-
ben. Natiirlich gab es den-
noch einige vielverspre-
chende Titel zu bestau-
nen, in der Mehrzahl fir
32-Bit. Bei all dem Rum-
mel um die Next Generati-
on hat Virgin erfreulicher-
weise die 16-Bitter nicht
vergessen: Zumindest
~Spot goes to Holly-
wood” erscheint auch
fiirs MD - und das 32X.

ISH GAMERS 10/95

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
MD, 32X, SATURN

Weit ist er gekommen, der kleine Spot. Vor einigen
Jahren begann er als Werbemaskottchen fur ,7 Up’
Seinen ersten digitalen Auftritt hatte er in einem Re-
versi-Spiel auf dem PC. Auf dem Hohepunkt seiner Po-
pularitat — an der David Perrys ,Cool Spot’ auf dem
Mega Drive nicht ganz unbeteiligt war — ruft nun die
Traumfabrik Hollywood.

Spot Goes To Hollywood heiBt darum auch das neue-
ste Abenteuer, welches den Jump&Run-Helden von
ungewohnter Seite zeigt — namlich aus isometrischer
Perspektive. In (iber zwanzig Leveln muB er sich mit
bekannten Hollywood-Widrigkeiten herumschlagen.
Dabei besucht er Filmklassiker wie ,Meuterei auf der
Bounty’, ,Star Wars’, ,Aliens’ oder ,Dracula’, um nur
einige zu nennen.
Naturlich prasen-
ﬁ tiert sich Spot
standesgemal im
Stil der 90er Jahre,
sprich, alle Grafi-
ken wurden auf
Silicon Graphics
= gerendert.

¥ Den Anfang ma-
8 chen die Mega-

S . B
4:;‘ v g Drive- und 32X-

=
& R
BESSSETRISSET
i@%""t\é‘;? 3 Versionen, die
B e B noch in diesem

S S

S

Jahr auf den

sollen. Auf dem 32X glanzt das Spiel mit bunterer Gra-
fik als auf dem MD, als besonderes Bonbon gibt es
noch einen 3-D-Bonuslevel, der sicherlich nicht nur zu-
fallig an den Sega-Klassiker ,Space Harrier’ (,Das
Lieblingsspiel der Programmierer!”) erinnert.

Im kommenden Jahr folgt dann die Saturn-Version.
Neben mindestens 40 Leveln wird es hier auch aller-
hand hardwaregerechte Spezialeffekte zu bestau-
nen geben. Als wir Virgin besuchten, arbeiteten die
Programmierer gerade an einem Level, in dem Spot
in einem Jeep vor einem monstrésen Tyrannosaurus
Rex fllichtet — ,Jurassic Park’ 4Bt schén griBen
Nicht nur auf dem Saturn ist Virgins Spot Goes To
Hollywood also ein Spiel, das man mit Spannung er-
warten darf. Filmfans kénnen sich zusatzlich noch auf
einige kostliche Parodie-Elemente freuen.

Nicht nur auf 16-Bit wurde Spot liebevoll animiert




THE 11TH HOUR
SATURN

Was lange wahrt, wird endlich gut! Der Vorganger dieses Knobel-Ad-
ventures, ,The 7th Guest', ist zwar eines der erfolgreichsten, CD-ROM-Pro-
dukte aller Zeiten — dies war jedoch eher auf die seinerzeit einmalige Op-
tik als auf ausgereiftes Gameplay zuriickzufiihren. Mit der langerwarte-
ten Fortsetzung , The 11t Hour" soll das nun alles anders werden: Ne-
ben Full-Motion-Video-Sequenzen in hervorragender Qualitat — die Auf-
nahmen mit 18 Schauspielern wurden enorm aufwendig gestaltet —
soll 11t Hour wesentlich mehr Puzzles und Knobelspiele enthalten als
der Vorganger. Das Original entstammt nattirlich dem PC.

TILT
SATURN
Wie an dem Titel unschwer zu erkennen ist, handelt es sich bei , Tilt" um SCREAMER
einen Flipper. Derer gab es ja schon viele auf Konsolen, das Flair des Ori- SATURN
ginals kam bislang jedoch nie so recht ‘riber. Das soll nun anders wer- s i ; .
N ! ) Selbstverstandlich hat Virgin auch ein Rennspiel in Arbeit.
den, denn Tilt présentiert sich in quasi 3-D, d. h. Ihr blickt von schrag oben , "
,Screamer” ist eine Mischung der Referenz-Spiele ,Ridge Racer
auf den Tisch herab. Auch das gab es bereits. Neu ist jedoch, daB bei Tilt , ) s
: 7 ) und ,The Need For Speed’. Zu begutachten war bislang ,nur’ eine
das Bild zusatzlich noch scrollt. Sechs verschiedene Tische mit zahlreichen ) ; . -
Features wie Multi-Ball-Option, Bonus-Spielen usw. bieten alles, was das PG-Version, Und auif Rentium-Rechnem hinterlief Screamenieinen
| | hervorragenden Eindruck: Dank flussiger, detaillierter Grafik, ge-

Flipper-Herz begehrt. Tilt erscheint Ende des Jahres fir den Saturn. paart mit sehr guter Steuerung und fetziger Renn-Action, hat Screa-

mer ohne Zweifel das Zeug zum Kultspiel. Die Bilder stammen Ubrigens
aus der noch nicht spielbaren, hochauflésenden SVGA-Version —
die Konsolen-Umsetzungen (von denen bislang noch nichts zu se-
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SEGA
SATURN

Kaum steht Segas
wohlklingende Kon-
sole in den Regalen,

kiindigen sich viele
neue Software-Titel
aus der ganzen Welt
an. Wir sagen Euch,
welche Ihr bis zum
Jahresende erwarten B
diirft und welche VIREE EOF

Games noch auf Eines von diesen interaktiven (Oh, allein dieses Wort ...) Film-Ballerspielchen ist
sich warten lassen. wohl jedem Videospieler schon einmal vors Pad gekommen. Sega machte sich
jedoch jingst die Polygontechnik zunutze, um , Virtua Cop” fiir die Arcaden zu
entwickeln. Mittlerweile hat sich um den Automaten eine nicht gerade kleine Fan-
gemeinde gebildet, die - stets locker aus der Hufte — auf alles ballert, was nur
irgendwie nach Gangster aussieht. In der geplanten Saturn-Umsetzung sollen so-
gar bis zu vier Spieler gleichzeitig den Bildschirm saubern durfen, auBerdem ist von
einer geplanten Saturn-Pistole die Rede. Ob's klappt, das Spielhallenflair ins
Wohnzimmer zu zaubern, werden wir leider erst gegen Jahresende erfahren
Na ja, bleiben uns immerhin diese verheiBungsvollen Screenshots

i A

FOX HUNT

CAPCOM
Zwar verspricht die Presseinfo Abwechslung, aber wenn es um
ein interaktives Spiel geht, weiB jeder kundige Gamer, was fir
ein Vergniigen ihn erwartet. Immerhin, tber drei Stunden
Spieldauer sollen die CDs an Filmsequenzen beherbergen.

GREATEST NINE
SEGA

Bei den angekundigten Sportspielen sticht f
die Baseballsimulation , Greatest Nine" be-
sonders hervor. Mit zwolf Mannschaften |
kénnt Ihr in funf verschiedenen Spielmodi |
vom Pitch bis zum Homerun alles erleben
—und zwar in feinster Grafik. Die Nippon- ‘
Version hinterlieB jedoch auch in spiele- ri-
scher Hinsicht einen guten Eindruck

Muster: ECS, Hamburg

GHENWAR
SEGA

Was konnte das Leben doch schén sein: Den ganzen Tag auf der
faulen Haut liegen und die Sonne genieBen. Doch leider machen
AuBerirdische Euren Saturn unsicher. Zumindest ab kommenden
Winter, wenn ,GhenWar” erscheinen wird. Bis zu vier Spieler
kénnen mit entsprechenden High-Tech-Meinun(jsverstérkern dem
Ganzen ein Ende bereiten. Ubrigens, das 18 Level umfassende Game

NULL
PROBLEMO

Jetzt konnt Ihr mittels dieses ,Pro-
Universal'-Adapters der Firma Datel
alle Importgames auf Eurem Sa-
turn spielen — fur runde 80 Mark

Muster: ECS, Hamburg



BLACK FIRE
SEGA

VIRTUA FIGHTER 2
SEGA
Wahrend der erste Teil von ,Beat ‘em Up'-versessenen Saturn-Besitzern gerade-
zu verschlungen wurde, und eine grafisch bessere Remix-Version in Japan kiirz-
lich erschienen ist, nahert sich , Virtua Fighter 2" der Fertigstellung. Zwei neue
Kampfer gesellen sich zu den acht alten, welche allesamt einem deutlichen Lif-
ting unterzogen wurden. Neben feineren Kérperrundungen sind es vor allem die
zahlreichen Texturen, welche die Akteure ansehnlich machen. AuBerdem wur-
de die Palette der Moves erweitert, so daB ab diesem Winter ein wiirdiger
Nachfolger zu erwarten sein
wird. Wer sich bis dahin nicht
gedulden kann, darf in einer
B néchstgelegenen Spielhalle das
Automatenvorbild zocken

PRETTY
FIGHTERS X

SEGA

SATURN

SIM CITY
2000

MAXIS

Einmal Birgermeister und nie
wieder! Von wegen, der Nach-
folger des populdren Strategie-
games ,Sim City’ feierte bereits in
der DOS-Welt groBe Erfolge. Die
Firma Maxis bringt im Herbst die-
ses Jahres gewohnt gute Spiel-
barkeit kombiniert mit futuristi-
scher Stadteplanung fur Euren
Saturn heraus.

In , Black Fire” jagt Ihr ,bése Jungs in ihren fliegenden Kisten’ mittels eines
Helikopters tber Euren Fernsehschirm. 15 Level voller Balleraction stehen
dem Piloten bevor, in dessen Rolle Ihr voraussichtlich zum Jahresende
schltipfen durft. Aus der Ich-Perspektive konnt Ihr dann das 360-Grad-Ge-
schehen bestaunen, welches fiir bis zu vier Spieler geplant ist.

IMAGINEER

Wer denkt, daB Priigeln nur etwas fiir Manner ist, der wird mit dieser Sil-
berscheibe eines Besseren belehrt. Zwolf wohlproportionierte Ladies im
besten Anime-Stil teilen mehr oder weniger zartliche Knuffs aus. Als un-
terhaltsames Schmankerl hat im Story-Mode jeder Charakter seine eigenen
Zeichentrick-Sequenzen. Bisher steht noch nicht fest, ob die Kranken-
schwestern und Geisha-Damen ihren Weg nach Deutschland finden werden

Muster: ECS, Hamburg
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SECA

SATURN

RAYMAN
UBI SOFT
Ubi Soft neuer Jump&Run-Hit konnte
sich ab kommenden Herbst zum
groBen Saturn-Uberflieger entwickeln.
In satten 23 Leveln steuert Ihr den
niedlichen Helden, der im Verlauf des
Spiels sich immer mehr Féhigkeiten
aneignen kann. Dank der ultrabun-
ten Optik und der charmanten Spiel-
barkeit wird es Rayman sicherlich ge-
lingen, die Herzen der 32-Bit-

POOL SHARK
MINDSCAPE
Eine auBerst realistische Pool-
Simulation verspricht , Pool Shark”
zu werden. lhr spielt Euch vom
Kneipen-Veteranen bis zum
Vollprofi empor, und zwar in
Echtzeit berechneten Pool-
Matches. Grafik vom Feinsten soll
ab diesem Winter Euren Fernseher
in einen Pool-Tisch verwandeln.

MON -
STERS
NAXAT SOFT
Zwolf digitalisierte und
recht ansprechend ani-

mierte Kampfer, die zwischen

Frankensteins Monster und Me-
dusa angesiedelt sind, hauen sich
in groBangelegten Battleszena-
rien nicht nur die Nase blutig —
bleibt deswegen abzuwarten, ob
das Prugelspiel hierzulande er-
scheinen wird. Splatterfans sei
eine Importversion dieses Spiels
schon jetzt empfohlen.

Muster: ECS, Hamburg

THE 11TH
HOUR: THE
SEQUEL TO
7TH GUEST

VIRGIN
Neben kniffligen Rétseln wartet das
Game auch mit reichlich Gansehaut-
stimmung auf. Man betrachte nur das
allerliebste Bild rechts nebenan .

X-MEN: CHILDREN
OF THE ATOM
CAPCOM
Capcom 4Bt das Prigeln nicht! In diesem grafisch spekta-
kularen Beat ‘em Up steuert Ihr die bertihmt-bertichtigten
X-Men in bester Street-Fighter-Manier. Neben beindrucken-
der Grafik soll das Game aber noch einiges mehr in petto
Freuen wir uns also auf einen heiBen Winter.

JOURNEYMAN
PROJECT 1:
DIRECTOR’S CUT
SANCTUARY WOODS
Als zeitreisender Agent seid Ihr im Autfrag des , Tem-
poral Protectorate’ in sechs Welten unterwegs. Dort
gilt es, Aufgaben zu l6sen und Videosequenzen zu be-
staunen. Action und viel Stimmung aus den diversen
Zeitepochen der Handlung sollen Euch ptnktlich zum

Fest der Liebe verzaubern. Warten wir'sab ...




HARDWARE FUR
DEN SATURN

Wir haben die Zusatzgerdte fiir Segas 32-MBitKonsole
bereits in der vorigen GAMERS kurz vorgestellt. Hier
nochmals eine Auflistung mit den akiuellen Preisen:

Alle, deren Fernseher iiber keinen
Scart-Eingang verfigt, kénnen den
Satum miftels eines Antennenkabels mit
HFModulator an ihre Flimerkiste an-
schlieBen (ca. 60 DM). Das lenkrad
Arcade Racer” geht fiir ca. 130 DM
iiber den ladentisch, wahrend das
Joyboard ,Virtua Stick” fiir ca. 90 DM
den Besitzer wechselt. Wer sich die 4-
MBitstarke Memory-Cartidge als extra
Speicher zulegen méchte, ist mit ca.
100 DM dabei. Am giinstigsten sind
noch die Pads (ca. 45 DM), welche
man spatestens dann bendtigt,
nachdem man sich den Sechsspieler-
Adapter angeschafft hat (ca. 80 DM).
Die hier abgebildeten logos zeigen
auf den Spielepackungen an, ob die
PeripherieGertite unterstitzt werden.

NFL FOOTBALL

PRIMETIME
SEGA
Wi r NFLI Dank verschiedener PPrspva eN Qus un
i Positic ﬁ H’\ gleich mitiendr
RACE die be auch durch tolle Com
DRIVIN® Brillanz eines ,Maddens' heranreicht2
TIME S pREY WORLDWIDE SOCCER
INTACTIVE SEGA

Autorennen wie 1978 in der
Spielhalle. Fossiler und grafisch
maBiger SpaB demnachst auf

Wer schnellen FuBiball mit internationalen Mannschaften spielen méchte,
der sollte sich dieses Gome vormerken. Neben einer revoluiondren * 3-D-

Eurem Saturn. wste e s
: schiedlichen Spielmodi und
diversen Zeitlupenfunktionen soll CONGO
es das realistischste Soccer-Spiel PARAMOUNT PICTURES

werden, das es je gab. I fiefsten F L’ J auk
Wir sind gespannt — und spielen
derweil eine Runde Victory Goal'l

GR. SLAM BASEBALL
SEGA
Baseball-Fans stehen demnachst vor einer schweren Entschei-
dung: Sollen sie zu ,Greatest Nine' oder zu ,,Grand Slam Base-
ball” greifen. Wir werden es Euch in einer der kommenden Aus-
gaben verraten — mit ausfuhrlichen Tests natiirlich

die geféhrlich
Das Spiel

NBA ACTION

SEGA
Wem bei diesem Titel die recht passable Mega-Drive-
Version einfallt, liegt nicht ganz verkehrt. Allerdings wird
das Saturn-Spiel nicht mehr allzuviel mit der 16-Bit-Fas-
sung gemein haben, denn neben anderer Perspektive
und aufwendig gestallteten Akteuren verbindet beide

Games nur das Genre: Bastketballsimulation THE MDVIE
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ine geheimnisvolle Legende
rankt sich um den Darkling
Tower: In ihm soll eine sagen-
hafte Gottin gefangengehalten wer-
den, und wer sie befreit, den erwartet
groBer Lohn: Ruhm, Reichtum und
Unsterblichkeit. Viele tapfere Helden
haben schon ihr Gliick probiert, aber

Reichhaltige Charakteraus-

wahl, Mehrspieler-Modus, in-
teressante neue Features

noch keiner hatte Erfolg. Was auch
nicht weiter verwunderlich ist, denn es
warten jede Menge hungriger Monster
auf unvorsichtige Abenteurer. Und
damit die Sache nicht so einfach ist,
missen vor dem Betreten des Turms
erst einmal die zahlreichen Dungeons
in der Nachbarschaft genauer erforscht
werden, wo so manches wichtige ltem
zu finden ist. Ob lhr mehr Erfolg haben
werdet als die Helden vor Euch? Die
Antwort auf die Frage liefert nur ein
beherzter Sprung in die Dungeons
Und dort werden sich alle ,Gauntlet'-

Fans auf Anhieb wie zuhause fthlen
Monstergeneratoren spucken bis zu
ihrer Zerstorung standig neue Gegner
aus, es gibt jede Menge Truhen und
Schlésser zu offnen, Extras zu ent-
decken und natdrlich sinkt Eure Le-
benskraft unaufhaltsam. Hier gibt es
eine Neuerung, denn es sind gleich
zwei Arten von Energie, die Ihr verlie-
ren konnt: Kontakte mit Monstern ko-
sten Lebensenergie, deren Maximum

Im Waffenshop gibt es jede Menge toller
Dinge zu kaufen, das Geld muB aber sau-
er verdient werden

von der Erfahrung der Figur abhangt
Unabhangig davon nimmt der ,Nah-
rungsmittel-Timer' standig ab und be-
grenzt so die Zeit, die im Dungeon
verbracht werden kann. Letztere hangt
auch von der jeweils gewdhlten Figur
ab: Agile Elfen und gentigsame Mon-
che konnen dank sparsameren Nah-
rungsverbrauchs langer im Dungeon
verweilen als Magier oder Kampfer, die
ihrerseits etwas mehr Treffer verkraf-

MehrspielerspaB aus dem
Hause Hudson Soft, aber
mal ohne die obligato-
rischen Bomberméanner?
Da sind wir doch mal
gespannt! Auf den ersten
Blick scheint zwar alles nur
geklaut, aber der Eindruck
legt sich recht schnell.

Welcome to the dungeon!

ten, aber nicht immer
so schnell im Level auf-
steigen. Ihr kénnt
wahrend des Spieles
die Figuren auch wech-
seln. Zwar muB jeder
Charakter seine eige-
nen Erfahrungspunkte
sammeln, die Reise-
kasse teilen sie sich je-
doch. So ist es ratsam,
zunachst mit einem etwas stabiler ge-
bauten Monster Bargeld zu sammeln,
damit sich der schwachbristige Ninja
gleich zu Beginn seiner Reise eine so-
lide Riistung kaufen kann. Sechs un-
terschiedliche Charaktere stehen zur
Auswahl, bis zu vier Spieler kénnen

Spielphilosophie fiir Nicht-
Gauntlet-Fans etwas gewoh-
nungsbediirftig

mit dem passenden Adapter gleich-
zeitig auf die Reise gehen. Die kom-
plexen Labyrinthe und die solide tech-
nische Aufmachung versprechen lange
anhaltendes Dungeon-Vergniigen -
nicht nur fur Gauntlet-Fans.

Michael Anton

GAMEPLAY | | DAUERSPASS
GRAFIK] |JSOUND
- |[ 2

NOT

Level:

7 Dungeons
Schwierigkeit:
ansteigend
Continues:
Mega-CD-Speicher
Speicher:

10D

Erhaltlich:

im Handel




A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréten

Ghostbusters dt  59,00* Royal Rumble dt 5900*  Corpse Killer CD dt 99,00
Ghouls'n Ghosts dt_39,00* Robocop il dt  69,00°  Chaotix dt 109,00
Animaniacs dt 119,00 Global Gladiators dt 39,00 led Zone dt  69,00* Fahrenheit CD dt 129,00
Aero the Acrobat | dt 8900  Gods dt 59,00° Ristar dt 9900  Golf Best36Holes  dt 99,00
Aerothe Acrobatil  dt 99,00  Grandslam Tennis dt  59,00* Robocop vs Terminator dt 69.00"  Metal Head dt 99,00
After Burner Il dt 59,00 Gunstar Heros dt 69,00 Motorcross dt 79,00
Aladdin dt 69,00  Gynoug dt  49,00° Seaquest DSV G090 Motherbase dt 119,00
Alien dt  5900°  Garfield dt 129,00 Shadow of the Beast| dt 39,00  NFL QuarterbackC.  dt 119,00
Alien Storm dt  5900*  Hard Drivin ip 29,00 Shadow of the Beast Il dt 49,00  NBA Jam TE. dt %00
Alisia Dragon dt  4900'  Hardball94 dt 69,00* Shaq Fu dt 8900 Pitfal dt LV,
Altered Beast dt  3900'  Haunting dt  59,00* Shining Force | gt 119000 Primal Rage CD @l
Another World dt  49,00* Hellfire dt  49,00* ining Force ,00* ayman V.
Arch Rivals dt 5900'  Havoc dt 69,00 Shining i the Darkness dt 9900 Soulstar X dt LV
Arrow Flash jp 3900  Hulk dt 79,00 Shinobi Iil 50,00°  Supreme WarriorCD  dt 99,00
Assault Suitlynos  jp 39,00°  IMGInterTennisTour dt 99,00 Sensible Soccer 7900  Slam City CD dt 99,00
Atomic Runner dt  5900° Ishido us  59,00* Superman D. &Return &t 11900 SuerSwace Marierll gt 7500
Addams Family dt 59,00  James Bond 007 dt  59,00* Soleil dt 89,00° [Stellar Assault ot 119,00
Art of Fighting dt 9900  JamesPond | dt  49,00* Sonic | dt 2900*  Star Wars Acarde dt 79,007
Addams Family Values dt 109,00  James Pond Il dt  59,00* Sonic Il dt  4900*  Shadow Squardron  dt 139,00
Alien Soldier jp 129,00 James Pond Il dt 59,00 Sonic Il dt 9900 i dt LV
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BATMAN
FOREVER

In den USA ist ,Batman Forever” erfolgreicher als Spielbergs

Jurassic Park’. Bei uns sorgt der Fledermaus-Held seit wenigen

Wochen fiir unglaublich lange Schlangen an den Kinokassen.

Was ist nur dran an diesem Flattermann?

=) Sicherlich kénnt
@ piE KINOFILME <" <" ©O"

< ihr Euch noch an
die unfreiwillig lustig wirkende Batman-

erie mit Adman West als maskierter
Récher und Burt Ward als knabenhafter
Robin erinnern. Die Figur Batman war
allerdings nie ein komischer Charakter, und
glicklicherweise gelang es 1989 Tim
ven Film zu schaffen, der die
Stimmung Gotham Citys und das
heimnisvolle Flair seines berihmtesten

Fernse

Bewohners perfekt einfing. Verkérpert wurde
der capetragende Held von Michael
< der durch den abgedrehten

Keaton

och der meiste Umsatz mit Batman-
Fan-Artikeln gemacht, bei dem sich der am
Umsatz beteiligte Jack Nicholson (spielte den
Joker) eine goldene Nase verdiente

Nach und  weniger
erfolgreichen Film, startete am 3. August
Batman Forever in den deutschen Kinos
Uber 53 Millionen Dollar spielte das Sequel
am ersten Wochenende in den USA ein und
hat somit Rekordhalter Jurassic Park
Ubertrof Val Kilmer (bekannt aus ,Top
Secret’, ,The Doors’' und ,Tombstone’)
verkorpert diesmal den maskierten Helden
Seine Gegenspieler sind nicht minder
unbekannt: Oskarpreistrager Tommie lee
Jones spielt den Bésewicht ,Two Face’, und
Jim Carrey '[,Die Maske' und ,Dumm und
Dimmer') verkérpert den ,Riddler’. Als
weibliche Hauptdarstellerin wurde Tom

dem zweiten

Cruises El

au Nicole Kidman (im Film Dr
Chase Meridian) engagiert, Robin wird von
Chris O'Donnell dargestellt

Zur Handlung: Der schizophrene Two Face
Batman, weil er ihm die Schuld an
snstaltung seines Gesichtes gibt. A
nicht genug, denn der
Wissenschaffler Edward Nygma verwandelt

|
aamit inkKisc

sich bei einem Selbstexperiment in den vor
Srungslust sprihenden Ride Somit

da kommt die
n Dick Grayson
Robin gerade recht. Um Batmans
Kindheitstrauma kimmert sich
n die attraktive Psychologin Dr
Meridian, die unserem Helden fir den
finalen Showdown die nétige Motivation
liefert. Ubrigens, fir die Filmmusik zeichnet
u. a. die Kultband U2 verantwortlich

personlic

Es war im Mai des
Jahres 1939, als der
amerikanische Zeichner Bob Kane zum
en Mal den disteren Helden zu Papier
chte. Als Pendant zum damals sehr
ebten Superman gedacht, erschienen
Batmans Abenteuer ab der 27. Ausgabe des
Comicheftes ,Detective’. Das Markenzeichen
s Rachers ohne Superkrafte war sein
esprochener Gerechtigkeitssinn und
seine detektivische Spirnase. So hatte
Batman es stets eher mit intelligenten
Schwerverbrech als mit mon
strdsen AuBerirdischen

@5 DiE COMICS

zu tun

Bis heute haben sich zahllose Kiinstler a
Figur versucht und ihr je
eingehaucht. Nichtsdestotrotz verlor
maskierte Held in den 80er Jahren stark
Popularitét, so daB die Comicserie
It wurde. Erst Frank Mil
vierteiliges Abenteuer ,Die Rickkehr
Dunklen Ritters' (erschienen beim Car
Verlag) verhalf 1986 Batman zu ne
Ruhm und I&ste das bis heute anhaltend
Fieber aus. Ohne diesen Comic hatte es der
Batman-Film von 1989 vermutlich nie
eben, denn Regisseur Tim Burton hatte
vergeblich einen
zenten gesucnt
Seitdem rollt die Welle der
Fledermaus-Bildabenteuer aus
Amerika nach Deuschland
Auch alte Klassiker (z.B. ,Das
erste Jahr’, Carlsen) wurden
ibersetzt, wobei einige
Schlisselgeschichten noch
auf sich warten lassen (z. B
A Death in the Family' mit
dem Tod des ersten Robin-
Charakters)
Ganz neu und im Stil der
Animated Series' gehalten
erscheint seit kurzem ,Batman
Adventures’ aus dem Dino
Verlag. Anspruchsvollere Fans
werden in jedem gut sortierten
passendere Literatur finden, die allerdings
nicht immer ganz billig ist

eils net

1

Comicshop

Michael Koczy
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An dem Bat-Mobil
wurden fir den neuen
Film einige Umbauten

vorgenommen
Ww' ter: Riddler 2 .
alias Tim Carrey Two Face, 1 : )

wdargestellt von Tommy Lee Jones

Dieser Comic
entfachte das Bat-
Fieber der Neuzeit

Was einem nicht so alles beim
Haaretrocknen passieren kann

Die Gespielinnen von

Two Face: Sugar und Spice

BATMAN and all related elements are property of DC Comics TM and €1995. All rights reserved. © Warner Bros.
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Neben ,NBA-Jam'-
und ,WWF-Raw’-Akti-
vitdten glanzt
Acclaim in letzter
Zeit vor allem durch
préchtig aufgemach-
te Filmumsetzungen.
~Batman Forever”
wartet sogar mit her-
ausragenden Grafik-

features auf.

on der hervoragenden

Qualitat Acclaims neue-

sten Animationstech-
nicken konnten wir uns bereits
bei den Filmumsetzungen zu
Judge Dredd' in den vorigen Aus-
gaben Uberzeugen. Fir die aktu-
elle Filmumsetzung des neuesten
Fledermausfilms wurde noch ein
Stuick High-Tech obenauf gelegt.
Wie schon in unserer Reportage in
GAMERS 6/95 ab Seite 24 zu lesen
war, wurden echte Schauspieler als
Vorlage fiir das 32 MBIt (1) star-
ke Mega-Drive-Modul verpflich-
tet. Verschiedene Bewegungen
der Akteure wurden gefilmt und

anschlieBend di-

Normalerweis sind
Clowns ja zu Scherzen
aufgelegt, diese zwei
sind jedoch die
Vorsitzenden der
anonymen Batman-
Feinde - dumm gelaufen

In der Bat-Héhle kénnt Ihr
gegen ein paar Hologramme
die Special-Moves trainieren

gitalisiert. So ent-
standen realisti-
sche Figurenspri-
tes, wie man sie
zum Beispiel von

Schoéne und aufwend|ge
Grafiken, viele Extrawaffen,
Zweispieler-Modus

Wiurze kénnen
sogar weitere,
computergesteu-
erte Gegner mit
in die Arena stei-

,Mortal Kombat' kennt.

Batman Forever beinhaltet zwei
Spiele in einer Cartridge. Der Trai-
nings-Mode ist ein waschechtes
Beat ‘em Up im typischen ,Street-
Fighter-Stil, bei dem Ihr — allein
oder zu zweit gleichzeitig — in die
Rolle der Helden und Schurken
(mit Ausnahme der Oberbose-
wichter Two Face und Riddler)
schlipfen durft. Als zusétzliche

Wie haben mitgezahlit. Im Spiel erwarten

Batman mehr Gegner als im Film

gen. Gewinnt Ihr
den Einrunden-Kampf, wird der
Schwierigkeitsgrad erhoht, und
der Fight beginnt von vorn. So
kénnt thr Euch mit den diversen
Fahigkeiten und Extrawaffen der
beiden heldenhaften Hauptdar-
steller am besten vertraut machen.
Das eigentliche Spiel aber ist ein
optisch gehorig aufgepepptes und
actiongeladenes Beat ‘em Up,
welches auf Anhieb an das gute

«Hey, Ihr Schurken!
Kriecht zuriick in Eure Lécher!”

alte ,Final-Fight’ erinnert. Selbst-
verstandlich kann hier auch zu
zweit gleichzeitig — mit Batman
und Robin — gespielt werden. In
acht umfangreichen Leveln spielt
Ihr die Filmstory nach, um letztlich

HELFT BATMAN UND
ROBIN IM KAMPF GEGEN
RIDDLER UND TWO FACE

die Fieslinge Two Face und Riddler
zur Strecke zu bringen. So beginnt
Ihr die Gangsterjagd in ,Arkham
Asylum’, dem Superschurken-Ge-
fangnis, um anschlieBend Geiseln
in einem Bankgebaude zu befrei-




en. Danach fuhrt Euch die nicht
immer leichte Hatz in einen Zirkus,
wo zahlreiche Clowns nicht mit
sich scherzen lassen. Nach einer
Lagerhallen- und einer aufwendi=
gen 3-D-Stage steht |hr in der Bat=
Hohle den Halunken zum finalen
Showdown gegentber

Mit einem reichhaltigen Reper-
toire an Schlagen, Kicks und Wurf-

Nur wer Batman und Beat ‘'em

Ups nicht ausstehen kann,
wird das Game nicht mégen

Der Zirkuslevel ist vor
allem wegen des Zeit-
limits nicht ganz ohne

techniken sowie einem Kletterseil
kampft Ihr Euch durch grafisch
exzellente Stages. Wie es sich fur
ein ,Dynamisches Duo’-Spiel
gehort, wurde an batmantypische
Extrawaffen gedacht. Zwanzig
Gimmicks stehen zur Auswahl, al-
lerdings kann jede Figur nur ma-
ximal ftinf mitnehmen. Die Argu-
mentationsverstarker werden Uber
Tastenkombinationen ausgeldst,
die Special-Move-Bewegungen
nachempfunden sind. Untermalt
wird das Geschehen von der dii-
ster-ruhigen Filmmusik, die leider
nicht ganz zur Action
paBt. Zudem kommt Ihr in

~Vorsicht,
frisch gebohnert!”

Wie ein Schatten gleitet
Batman durch die Stages

Auch wenn unsere beiden Helden
von zwei Seiten eingekreist
werden, ziehen die Schurken

am Ende doch den kiirzeren

den GenuB einiger kratziger
Sprachsamples, die nur mit viel
Miihe zu verstehen sind

Zwar ist Batman Forever unterm
Strich ,nur’ ein grafisch hervora-
gend aufgemachtes Prigelspiel.
Jedoch sorgt die groBe Liebe zum
Detail fur reichlich Abwechslung.

DAS BESTE BATMAN-
SPIEL FUR EVER MD!

Die Extrawaffen geben —vor allem
weil man ihren Einsatz planen muB
— dem Game einen strategischen
Touch. Hinzu kommt der Zwei-

GAMERS"” meint...

Da hat der Knabe doch
glatt ‘ne Kettensige aus der
Tasche hervorgezaubert

Wer es nicht schafft, die Bomben
rechtzeitig zu entschérfen, darf
schon mal den Glaser bestellen

spieler-Modus, denn es geht doch
nichts tiber eine Gangsterjagd zu
zweit. Ferner spielt sich das Game
— trotz der hohen grafischen Qua-
litét — sehr, sehr flussig und kemmt
zu keiner Sekunde ins Stocken.
Priigelspieler, High-Tech-Puristen
und alle Batman-Fans werden mit
Sicherheit Gefallen an einer dieser
Cartridges finden, bei der trotz
des opulenten Speichers leider
kein Continue- oder PaBwort-
system Platz fand.
Ubrigens, zu gewinnen gibt es
auch etwas. Also schnell zu den
Seiten 48/49 blattern!

Michael Koczy

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Spieler:

12 si

GRAFIK

Hersteller:
Acclaim
Preis:

SOUND

ca. DM 140
Level:
8+Trainigsmodus
Schwierigkeit:

3 Stufen
Continues:

nur im Trainigsm.
Speicher:

32 MBit
Erhaltlich:

im Handel
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Nach ,Dynamite
Headdy’ versuchen
sich die Program-
mierer von Treasure
nun in einem ande-
ren Genre. Doch so’
ganz ohne Laufen
und Springen
kommt der Held
auch hier nicht aus.

Sl GAMERS 10/95

Etwas flache Story, zu
wenige Level, gewdhnungs-
bediirftige Steuerung

DER RICHTIGE START

Hier einige kleine Hinweise, wie man
sich das Abenteuererleben schon von
Beginn an recht angenehm machen
kann. Holt Euch zunéchst im SchloB das
Amulett und den roten Trank und geht
danach zum Friedhof und direkt in den
Dungeon. Das Angebot der Liden im
Dorf ist zwar verlockend, sollte aber
zunéchst ignoriert werden. Im Dungeon
geht es zunéchst nach links, um den er-
sten Schliissel zu holen. AnschlieBend
geht es zuriick und durch die Gittertdr.
Hier warten schon drei Schleimer auf
Priigel, die Ihr ihnen gerne verpaBt. Die-
se drei Gesellen hinterlassen nach ihrem
Ableben normalerweise praktische

ja, das ware der Urlaub ge-

wesen: Mit Mihe und Not

hat Sir Kai, seines Zeichens
Schwertkampfer im Dienste Kénig
Fredericks, seinem Chef einige
Tage Freizeit abschwatzen kén-
nen. Doch als Kai an seinem Ur-
laubsort eintrifft, muf er feststellen,
daB dort nicht alles mit rechten
Dingen zugeht. Zahlreiche Ein-
wohner sind verschwunden, und
man munkelt, daB sich unter der

Dungeons, bis Ihr zum
Savepoint im oberen
Teil kommt. Ziindet im
Raum nebenan die vier
Fackeln an, und es wird
sich eine Geheimtiire
6ffnen. Dahinter ver-
birgt sich ein Raum mit
einer ,Naschkatze’, bei
der Ihr Nahrungsmittel
in bares Geld verwan-
deln kénnt. Verkauft ihr alles
Fleisch, Brot und Wasser in Eu-
rem Inventar und geht an-
schlieBend wieder zuriick in
Richtung Ausgang. Geht dabei
den Weg, den Ihr gekommen
seid und laBt den Zwischen-
gegner vorerst noch ui
Wiederholt die ganze Aktion
so lange, bis Ihr geniigend Ta-
ler habt, um den Waffenladen
im Dorf leerzukaufen. Die
ganze Sache dauert zwar gut
eine Stunde, verschafft Euch
aber einen enormen Vorsprung
in puncto Ausriistung!

Stadt gar Uble Dinge zusammen-
brauen. Diesen Gertichten nach-
zugehen, ist fur Helden wie Sir Kai
naturlich Ehrensache, und so
schnappt er sich sein Schwert und
begibt sich auf Aktivurlaub in die
Dungeons. Dort kommt er einer
Verschworung der Bruderschaft
der Zauberer auf die Spur, deren
Anfuhrer Bloodroke noch eine
Rechnung mit dem ortlichen K&-
nigshaus offen hat. Um die zu be-
gleichen, will er mit den See-
len der entfihrten Bewohner
ein grausiges Monster her-
aufbeschwaoren.

Klar, daB Sir Kai dem Bosewicht
das Handwerk legen will - doch so
leicht ist der Schurke nicht zu fas-
sen: In dem in isometrischer Per-
spektive dargestellten Dungeon
wimmelt es nur so von gefahrli-
chen Monstern, und auch so man-
ches Rétsel wartet auf seine Lo-
sung. Mal mussen versteckte Schal-
ter und Gegenstande gefunden
werden, der GroBteil der Puzzles
besteht jedoch darin, Fasser, Stei-
ne oder Kugeln trickreich auf
schwer zugangliche Schalter zu
bewegen. Dartber hinaus gibt es
zahlreiche Gefangene zu befreien,
die vor lauter Dankbarkeit den ei-
nen oder anderen Tip verraten,
von Zeit zu Zeit trifft Kai auch auf
besonders groBe Endgegner, die
auf Prgel warten

Ohne die richtige Austiistung ist in
den sechs Etagen des Dungeons
kein Blumentopf zu gewinnen,

Allein gegen
alle? Da hilft nur
ein rettender |
Schutzschild
oder freundliche |3
Schwerthiebe £

§® d



CRUSADER
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hat sich Sir Kai mit Sicherheit et-
was anders vorgestellt ...

Gute Grafiken, stimmungs-

voller Soundtrack,
nette Puzzles

aber da ist Kai recht gut ausge-
stattet: Neben seinem Schwert
kann er auch Magie anwenden
und aus vier Zutaten diverse Zauber
zusammenbrauen.
Bessere Waffen
und Rustungen gibt
es teilweise zu kaufen, meistens
findet man sie jedoch in Truhen,
wie etwa das legendére Schwert
,Light Crusader’, ohne das der
Obermotz kaum zu schlagen ist.
Und den trifft man erstaunlich
schnell, denn sonderlich umfang-
reich ist der Dungeon leider nicht
ausgefallen. Die meiste Zeit ver-
bringt man damit, sich mit der et-
was nervigen Steuerung und den
Leigenwilligen’ Schiebeobjekten
herumzuargern. Und je tiefer man
in den Dungeon vordringt, desto
mehr weicht die Story auf. So ver-
wundert es dann auch kaum noch,
daB man sich in Level 5 mit amok-

Ich

bin einer
von Konig
Garriott
Zaube

Eine ruhige Kugel schieben? Das

Diese
Brunnen
frischen
die Ener-
gie wie-

laufenden Cowboys oder wildge-
wordenen Panzern herumschlagen
muB. Man kann sich zwar fragen,
was die in einem Fantasy-Szenario

zu suchen haben,

Fm::r:z:woo"n:g"lslr aber vielleicht ist ja

auch der sprich-
wortliche Weg das Ziel ...

Wahrend Einsteiger dank des fairen
Schwierigkeitsgrades voll und ganz
auf ihre Kosten kommen, wird er-
fahreneren Spielern einfach zu we-
nig geboten. Wenigstens zwei Eta-
gen mehr hatten schon noch drin
sein sollen, so ist nur ein zwar op-

Kleiner Stil-
bruch in Level
5: Was haben
Cowboys in
dieser Gegend
zu suchen?

der auf

Auf den er-
sten Blick
erscheint
diese Truhe
§ unerreich-
bar, aber es
gibt da ei-
nen Trick!

tisch schones, spielerisch jedoch
etwas flaches Action-Adventure
dabei herausgekommen. Zwar ha-
ben einige Ratsel oder Aufgaben
durchaus ihre Reize, doch auch
durchschnittliche Spieler werden-
kaum mehr als acht Stunden brau-
chen, um dieses Game durchzu-
spielen — und das ist dann doch et-
was wenig LangzeitspaB. Dabei
sind die Ansatze und die technische
Gestaltung durchaus bemerkens-
wert: Die Grafiken sind farbenfroh
und stimmungsvoll, auch der So-
undtrack paBt, von einigen klei-
neren Entgleisungen einmal abge-
sehen, hervorragend zum Gesche-
hen. Schade nur, daB
eben nicht mehr ge-
schieht. Als nettes klei-
nes Schonkost-Happ-

Die groBen Endgegner, die Kais
Weg zum Erfolg blockieren, sind
recht imposante Herrschaften

Im Laufe des Abenteuers werden
sie immer fieser und hinterhéltiger,
aber das schockt Helden kaum

Denn schlieBlich lernt auch der
Held immer mehr dazu und so wird
der Sieg lber die Fieslinge ...

... immer mehr zur Formsache.
Denn einen schwachen Punkt ha-
ben diese fiesen Kerle immer!

GAMERS" mei
. meint...

chen zwischendurch ist
das Spiel durchaus zu ge- GAMEPLAY | JDAUERSPASS | FGERrE:
brauchen, Leuten mit ei- 2- 3+ Shieler
nem wahren HeiBhun- 1
ger wird allerdings sehr GRAFIK] [sounp | FHersteller
schnell wieder der Ma- 2+ 2 Sega
gen knurren ... E(I;M =
Michael Anton {oval
6 Ebenen
Schwierigkeit:
einfach
Continues:
Batterie
- Speicher:
16 MBit
Erhaltlich;
im Handel
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direkt vor Ort von der Qua-

litdt der aktuellen Entwick-

SHELLSHOCK!

Zeit far eine kleine Kurz-
geschichte; Es war einmal
ein feindlicher Panzer ...
The End

Seit 1988 hat sich Core
Design von einem kleinen
Spieleentwickler zu einem

der bedeutendsten Soft-
warehéuser Englands ent-
wickelt. Vor allem ihre
Mega-CD-Spiele begeister-
ten die Fans - nicht um-
sonst steht das Hubschrau-

ber-Actionspiel ,Thunder-

hawk’ seit zwei Jahren il
R Zkfal;( :panzer
ganz oben in den MCD- Vi Y jj ‘abrauretit
Charts. Doch nun heiBt es,

»16-Bit ade”, denn Core
stiirzt sich voll und ganz
auf die ,Next Generation’ -
also auf den Saturn.
Kiirzlich hatten wir die Ge-

legenheit, uns in England

lungen zu liberzeugen.

SHELLLSHOCK!
SATURN

Den Anfang im Reigen der kommenden Spiele macht , Shellshock!”, ein
Panzer-Actionspiel, das nach Auskunft der Programmierer eine moder-
ne Version des klassischen ,Battlezone’-Automaten von Atari ist. In einem
futuristischen Szenario heizt Ihr mit einem bis an die Zdhne bewaffneten
Panzer durch 48 Missionen und ballert aus der Ich-Perspektive auf alles,
was sich bewegt — in schneller, fliissiger 3-D-Grafik mit Texturemaps.
Einmalig und absolut originell ist dabei die Rahmenhandlung des Spiels.
Denn der Spieler ist Mitglied von ,Da Wardenz', einer Gruppe von coo-
len Séldnern, die tUberall auf der Welt zum Einsatz kommt, wo Not am
Mann ist. Angefihrt werden die Freaks von Dogg-Tagg, dem ehemaligen
Captain einer US-Spezialeinheit. Andere illustre Gestalten sind zum Bei-
spiel der Pilot 9-1-1, der in brenzligen Situationen im Spiel fur Luftun-
terstlitzung sorgt und der geheimnisvolle Auftraggeber im Hintergrund,
The Man. Fur den erfolgreichen AbschluB einer Mission ist es unab-
dingbar, mit diesen recht suspekten Typen zusammenzuarbeiten. So
werden vor jedem Einsatz z. B. Mission-Briefings abgehalten, und Ihr er-
haltet wertvolle Tips tiber Taktik und benétigte Ausriistung. Um die ori-
ginelle Atmosphare zu vervollstandigen, wird das Spiel mit einem pro-
fessionellen Hip-Hop-Soundtrack unterlegt. Yo!
Voraussichtlich im Oktober wird sich dann endgiltig zeigen, ob Shell-
shock! tatséchlich das coolste Actiongame aller Zeiten wird.

Da dréngt sich die
klassische Frage auf:
d Wirden Sie diesen

|| Thunderhawk-
¥ Programmierer
Mark Avory

SHELLSHOCK!
Rechts: Five Guys, a Tank and Dope
Beats -, Yust Keepin' da Peace!”

THUNDERHAWK 2
SATURN

Fur das 32-Bit-Update des bislang erfolgreichsten Core-Spiels, Thunder-
hawk, greift der Original-Programmierer Mark Avory wieder hochstper-
sonlich zur Tastatur. Somit darf man wohl zu Recht ein technisch her-
vorragendes Actionspektakel erwarten. Spielerisch soll sich die Fortsetzung
eng an dem groBen Vorbild orientieren. Aufgrund der leistungsfahigeren
32-Bit-Hardware darf man jedoch zahlreiche Verbesserungen erwarten
schnellere Grafik, dreidimensionale Landschaften, 3-D-Objekte aus tex-
turegemappten Polygonen und 256 statt 64 Farben.
Die Version, die es bei Core zu sehen gab, enthielt bislang noch keine Geg-
ner. Bis zum geplanten Release im November wird sich naturlich noch ei-
niges an , Thunderhawk 2" tun.

BLAM! MACHINEHEAD

SATURN

Der ohne Zweifel ungewohnlichste Titel bei Core war ,Blam! Machine-
head”. In Blam!, das von den Programmierern als Mischung aus , einem
Rennspiel und ,Doom’” (?!) und ,B-Movie-style Science-fiction-Ac-
tiongame” bezeichnet wird, tibernimmt der Spieler die Rolle der Wis-
senschaftlerin Dr. Kimberly Stride (beim Design lieB man sich von Russ-
Meyer-Filmen inspirieren!), die von ihrem Assistenten auf eine gigantische
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TOMB RAIDERS %
Bis die Tomb-Raiderin ihre Gruft verlaB, ¥

wird es noch einige Monate dauern

SWAGMAN" ;
Ein Spiel, das sEhlaflose Néchte besche-
ren wird - garantiert!

mobile Bombe verpflanzt wurde. In 3-D-Sicht dst Ihr auf diesem Gefahrt
durch insgesamt zwanzig actiongeladene Level, um eine Art Computer-
virus, genannt Machinehead, zu bekampfen.

Doch Blam! verspricht nicht nur gnadenlose Action, sondern enthalt
auch einige Strategie- und Puzzleelemente. An bestimmten Terminals
kénnt bzw. miBt Ihr zum Beispiel in den Cyberspace eindringen und von
dort aus die Form der Landschaft verandern.

Offensichtlich haben die Spieldesigner eine Menge schwarzen engli-
schen Humor in das Spiel einflieBen lassen. Genauso einmalig wie bei
Shellshock! ist Uibrigens auch hier der Sound: Wir durften den phanta-
stischen Techno-Soundtrack schon mal probehéren. Blam! Machinehead
durfte auf jeden Fall eines der skurrilsten und unterhaltsamsten Spiele Gber-
haupt werden. Zu erwarten Anfang '96.

MORE THINGS TO COME
SATURN & 32X

Die 32X-Versionen von ,B.C. Racers” und ,Soulstar X" — die Originale
stammen vom Mega-CD - sollen im November erscheinen. Doch Core-
Design arbeitet nicht nur an Actiontiteln.

Anfang 1996 soll die Saturn-Version von , The Scottish Open”, einem PC-
Golfspiel, fertig sein. Lassen wir uns Uberraschen ...

Ein fur Core-Verhaltnisse atypisches Spiel steht uns im kommenden Jahr
mit ,Swagman” ins Haus — natrlich fur den Saturn. Hinter dem Titel ver-

Jenseits von Gut und Bése: das
Blam!-Machinehead-Team

B
MACHINEHEAD
Absolut hitverdachtig:
Musiker Nathan
McCree beim ,kompo-
i nieren’ der
Techno-Musiken

birgt sich ein Action-Adventure (a la ,Zelda’). Swagman wird ausgiebig die
Spezialeffekte der 32-Bitter wie Tranzparenz-, Licht- und Schatteneffek-
te usw. nutzen. Und naturlich hat auch Swagman wieder etwas ganz Be-
sonderes zu bieten — in erster Linie den Grafikstil. Die Tim-Burton-Filme
,Beetlejuice’ und vor allem , The Nightmare before Christmas’ waren of-
fensichtlich Vorbild fur die poppig-morbide Silicon-Graphics-Optik
Und last but not least werkelt Core schon seit geraumer Zeit an ,Tomb
Raider’, das jedoch erst Mitte 1996 auf den Markt kommen soll. Uber den
genauen Inhalt hillt man sich verstandlicherweise noch in Schweigen, die
ersten Demos lassen jedoch ein Spiel im Stil der Action-Adventure-Serie
,Alone in the Dark’ vermuten {
Wer nochmals einen Blick auf die oben ange- *
sprochene News-Meldung geworfen hat, wird in
dieser Aufzahlung einige 32X-Umsetzungen
vermissen. Die betreffenden Projekte -
wurden vorerst auf Eis gelegt. Eine
traurige Nachricht fur die Besitzer dieser Kon-
solen —wahrend sich Saturn-Eigner auf ei-
nige vielversprechende Titel freuen
durfen.

Klaus-Dieter Hartwig
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SURGICAL FAHREN-
STRIKE

Obwohl
Segas Zug-
pferd Saturn
da ist, wer-

den MCD-
User natiir-
lich nicht
vergessen.

| UUUAAAHHH! PLatz
da, jetzt komm’ ich
geflogen

urch eine vom Krieg ge-

zeichnete Endzeitland-

schaft steuert Ihr bei , Sur-
gical Strike” ein panzerahnliches
Gefahrt, um gefahrliche Terrori-
sten dingfest zu machen.
In zerbombten Hausern warten
Scharfschiitzen mit geztickten Ma-
schinengewehren darauf, daB Ihr
einen Fehler macht. Allzuviel falsch-
machen konnt Ihr jedoch nicht, da
sich Euer Einsatz bei diesem Pro-
gramm lediglich aufs Zielen und
Feuern beschrankt.
Wenn man dreimal dieselbe Stelle
passiert hat, kennt man den Ablauf
schon auswendig und kann sich
besser auf das Gesche-
hen einstellen
Da die grobe Grafik es
erschwert, feindliche Zie-

Hoppla, das Fahrzeug wurde zer-
stért - das verédrgert den Chef

und Explosionsgerdusche, die tech-
nisch nicht Uiberzeugen.

Unterm Strich bleibt eine dumpfe
Ballerorgie mit schlechten Schau-
spielern und sehr einténigem
Spielablauf. ch

~GAMERS" meint...

le ausfindig zu machen,

werden diese gluckli-
cherweise mit einem gel-

GAMEPLAY

DAUERSPASS

ben Kasten markiert. Auf

diesen muBt lhr nur das
Fadenkreuz bewegen
und den Feuer-Button

GRAFIK

SOUND

driicken — und schon
wird munter geballert.
Bei einem Treffer ist die
anschlieBende Explosion
in GroBaufnahme zu be-

staunen.
Die Soundeffekte be-
schranken -sich zu

groBen Teilen nur auf

NOTES

Speicher:
100
Erhaltlich:

Schwierigkeit:
mittel

Continues:

im Handel

eine Handvoll. SchieB-

HEIT

ei Fahrenheit steuert Ihr

einen Feuerwehrmann

durch ein lichterloh bren-
nendes Haus, um die darin gefan-
genden Menschen zu befreien.
Der gesamte Spielablauf prasentiert
sich in einem Film, in den Eure
Handlungen eingebaut werden.
Betretet |hr beispielsweise einen
Raum, wo ein Mensch gefangen
ist, muB dieser schnell und sicher
nach drauBen geschafft werden.
Wenn der Feuerwehrmann bei sei-
nen Rettungsaktionen von einem
brennenden Balken erschlagen
wird, findet Ihr Euch wenig spater
in der nachsten Szene auf einer
Krankenbare wieder.
Der Handlungsspielraum
ist bei Fahrenheit sehr
beschrankt, wie auch die

1] *
,GAMERS" meint...

Ja, ja, der Alltag ei-
nes Feuerwehrmanns
ist geféhrlich und
nervenauf-
reibend, wie
~Fahren-

heit” belegt.

Oh, nein! GroBmut-
ters alter Porzelan-
schrank steht in Flam-

Mal schauen, was hinter dieser Tiir
auf uns wartet. Geh du bitte vor

haus probeléschen.

Eine grafisch aufgemotzte Fah-

renheitversion wird in Kirze fur

alle 32X-Upgrade-Besitzer folgen.
ch

Sichtweite, da das ganze .
Game aus der lch-Per- GAMEPLAY | | DAUERSPASS | *Genresi
spektive gespielt wird. Spicker -
Die Grafik bietet haupt- 1
sachlich grobkoérnige GRAFIK] JsouND| "Hemteller:
Digi-Flammen und da- Sega
hinbrutzelndes Mobilar. :‘“;‘M =
Die wenigen Sprach- NOTE s
samples sind klar, jedoch &
waren mehr Sound- Schwierigkeit:
effekte und Musiken zur mittel
Untermalung des Ge- Continges:
schehens wiinschens- ;peithev:
wert gewesen. Freunde 100

von ,Reality-TV-Shows’ Erhaltlich:
und Full-Motion-Video- im Handel

spielen kénnen im Kauf-



NHL HOCKE

Alle Jahre wieder kommt nicht nur das

Christuskind. Nein, sondern auch eine mo-
difizierte Version des besten Eishockey-
spiels fiir Segas schwarzen 16-Bitter.

18T PERIOD

ach dem warmen Som-
mer wartet nun ein heiBer
Herbst auf alle Mega-Dri-
ve-Besitzer. Electronic Arts beschert
uns namlich den mittlerweile funf-
ten Teil der, in Fachkreisen, schon
langst zum Klassiker avancierten
NHL-Reihe. Rechtzeitig zum Sai-
sonbeginn der nordamerikanischen
Profiliga kénnen auch wir Europaer
um den ,Stanley Cup’ kdmpfen.

Verglichen mit der Vorjahresfas-
sung hat sich nicht viel verandert.
Samtliche Neuzugange sind ins
Teamroster eingearbeitet und das
Styling der Statistiken ist erneuert
worden. Die beiden All-Star-Teams
sind nicht mehr vertreten. Schnel-
ler denn je flitzen die Spieler auf
dem Eis umher und lassen sich sehr
gut steuern. Die Torhuter zeich-
nen sich allesamt durch bessere
Reflexe aus. Ein Feature der 93er
Version wurde nach drei Jahren

AMESTATS

Nach der Vorlage
von rechts
schlieBt die Nr.

Im Vergleich zu NHL
Hockey ‘94 ist die

96er Version rasend
schnell

Die Soundeffekte hatten
noch verbessert und 6fter
eingesetzt werden kénnen

wieder ins Programm aufgenom-
men: Wahlweise ist es jetzt mog-
lich, die Fauste fliegen zu lassen. Je-
doch werden die Streithahne nach
so einer Auseinandersetzung fur
funf Minuten auf die Strafbank
geschickt. Erfreulich ist auch, daB
es drei verschiedene Schwierig-
keitsgrade gibt, wenn Ihr gegen

16 per Schlag- |
schuBab |

den Computer an-
tretet (Rookie, Pro
und All-Star). Schnell
werdet Ihr feststel-
len, daB die Torhtter
noch besser halten
und die Abwehrrei-
hen Euch geschickt
an einem Spielauf-
bau hindern, wenn
Ihr auf héchstem Ni-
veau spielt. Lange-
weile kommt bei den vielen ver-
schiedenen Spielmodi - Liga, Play-
off, Freundschaftsmatch — jeden-
falls nie auf. Auch an der Grafik
wurde gearbeitet. Das Eis sieht rea-
listischer aus und die Spieler haben
ein paar neue Animatio-
nen bekommen.

DaB Vertrage manch-
mal nicht das Papier wert

len, rasantes Gameplay, sehr
starke Torhiiter, gute Grafik

oder aus dem Team verbannt wer-
den. Ihr habt aber auch die Még-
lichkeit, Euch einen eigenen Spie-
ler zusammenzustellen, welchen
Ihr abspeichern und immer wie-
der einsetzen kénnt.
Mit ,,NHL Hockey ‘96" hat EA wie-
der einmal bewiesen, daB ihre
Sportsimulationen zu den besten
auf dem Markt gehoren und ihres-
gleichen suchen.

Tasso Kohlhéfer

L,GAMERS" meint...

sind, auf denen sie ge-

schrieben wurden, wis- BAMERATY || PAEEney
sen wir spatestens seit
dem Hickhack um Hei-
ko Herrlich. So kénnen GRAFIK SOUND
auch hier Spieler gekauft

B GAMERS 10/95



INSIDE

AMEDE

Nintendo und Mega Drive. 2 .

Da findet sich in der Beschreibung der SuperNES-

Fassung unter dem Punkt Hi-Score’ folgende Kuriositat: Zeich-
net die beste Punktzahl des laufenden Spiels auf (und geht je-
desmal wieder auf Null zurtick, wenn Du den Mega Drive aus-
schaltest). Oops, sind Mega Drive und SuperNintendo eventuell
durch ein unsichtbares Kabel oder gar per Funk miteinander
gekoppelt? Stimmt es, daB ich, wenn ich mein Motorrad an-
lasse, mit meinem Toaster MTV empfangen kann? Heutzuta-
ge ist nichts mehr unmaglich!

DafB3 die Anleitungen zahlreicher Spiele lustige Tipp-
und Rechtschreibfehler enthalten, dirfte der eine oder
andere von Euch vielleicht schon einmal selbst bemerkt
haben. Haufig sind es aus dem Japanischen tbersetzte
Texte, die auf deutsch klingen, als hatte sie jemand ge-
schrieben, der zu tief ins Glas geschaut hat. Manchmal
sind es aber auch schlichtweg nur solche Fehler, die
eine Aussage vollig unsinnig machen. Das jlingste Beispiel
findet sich bei Marko’s Magic Football - umgesetzt far
zahlreiche Systeme wie Game Boy, Game Gear, Super

FYVYVVVVVYVVVY

e

HRISTIAN

CHRIS’
Lieblingsgenre: Action,
Jump&Run
derz. Lieblingsspiel:
Gunstar Heroes (MD)

bhb

Spielbarer als auf dem SNES
1aBt dieser Flattermann Fan-
herzen hiéher schlagen. Tol-
le Grafik, leider nur einsei-
tige Prigelaction.

| e

Alle Jahre wieder beschert
uns EA ein neues Eishockey-
Game, und auch dieses Jahr
ist es ihnen gelungen. Je-
doch kein Grund, sein alte-
res Exemplar zu verhdckern.

L

Blutriinstiges Steinzeitge-
kioppe der urigsten Art.
No6o! Da ist mir Street-
Fighter Teil 463 lieber.

e

Mit Digi-van-Damme die
Digi-Kylie vermobeln belebt,
erfrischt und reinigt Korper
und Geist. Besser als der
Film (kein groBes Problem)!

)

MICHAEL ANTON
Lieblingsgenre: Rollen-,
Strategie- und Rennspiele

derz. Lieblingsspiel:
Dungeon Explorer (MCD)

»

Rote Saurier tanzen auf rot-
glohender Lava? Also ir-
gendwie fehlen da ein paar
Farben, um die Sache we-
nigstens ansehnlich zu ma-
chen. Und {iber das Game-
play reden wir lieber gar
nicht erst

|

Habsch anzuschauen sind
die Digi-Fighter ja - zumin-
dest fur eine kurze Zeit.
Aber wenn es schon eine
deftige Priigelei sein muB,
dann bevorzuge ich doch
die gezeichneten Figuren.
Die haben irgendwie mehr
Charme!

Etwas mehr optische und
spielerische Abwechslung
ware sicher ganz nett ge-
wesen, so aber kann mich
der Schwermetall-Dungeon
nur wenig begeistern. Scha-
de auch, denn der Sound-
track ist an sich genial!

()

MICHAEL KOCZY
Lieblingsgenre: Renn-
und Actionspiele
derz. Lieblingsspiel:
Micro Machines 96 Ed.

bhbbb

Batman Forever gefallt mir
vor allem aufgrund der su-
perben Darstellungen. Ge-
niale - und dabei sehr flus-
sige - Grafik sowie gute
Pridgelaction machen die-
ses Spiel zu meinem Lieb-
lings-Batman-Game

b

Schon der Automat in den
Arkaden hat mich nicht ge-
rade umgehauen, und auch
das MD-Modul ist meiner
Meinung nach nicht der Hit.
Dann lieber 'ne Runde SSF Il
oder Virtua Fighter

Als alter ,StraBenkampfer’
hatte ich mich eigentlich
auf die CD gefreut. Doch
sind mir die Animationen
etwas zu ruckelig und das
Gameplay nicht ganz so
ausgefeilt wie beim 16-Bit-
Vorbild

Abh

Da nun auch das 32X-
Doom nach Zero Toleran-
ce auf dem Index gelandet:
ist, suchen Genre-Fans nach
neuem Futter. Zwar ist die
Darstellung ganz gut, aber
spielerisch hatte man mehr
machen kénnen.

(MD)

TASSO
Lieblingsgenre:
Sportspiele, Jump&Run
derz. Lieblingsspiel:
Spirou (MD)

s

Kiar, hier wurde einiges aus
dem Mega Drive herausge-
holt. Die tollen Grafiken und
das flissige Gameplay kén-
nen schon tberzeugen, mir
ist das Ganze allerdings ei-
nen Tick zu dister.

bbbbr

Endlich mal wieder eine tol-
le Sportsimulation auf dem
Mega Drive. Schnelligkeit
und nicht aufhérender SpaB
machen die 96er-Version
der NHL-Reihe zu einem
brillanten Uberflieger
Wirklich toll

L

Die Dinosaurier leben im-
mer noch, jedenfalls in die-
sem Brutalospiel, bei dem
die Dinos schwerfallig und
einfallsios aufeinander los-
gehen

e

Einmal Jean-Claude van
Damme sein, und den Geg-
nern so richtig zeigen, was
Sache ist. Das kann man
hier haben. Die Filmszenen
sind ganz nett. Trotzdem
liegt das Spiel nicht ganz
auf meiner Wellenlange.

|

Wenn das Leveldesign nicht
ganz so eintdnig ausgefal-
len ware, hatte man sicher
viel mehr SpaB an diesem
schnellen dreidimensiona-
len Actiongame.

THOMAS
Lieblingsgenre: Renn-
und Priigelspiele,
Shoot ‘em Ups
derz. Lieblingsspi

SSF Il (MD)

bbbb

Das Prilgel-Jump&Run préa-
sentiert sich als interessan-
te Alternative zu zahlrei-
chen Comic- und Filmum-
setzungen der jingsten Zeit.

bhbh

Mensch, wieviele Stunden
haben wir schon mit NHL
Hockey '94 verbracht? Reza
und Tasso ziehen mich zwar
meist ab, SpaB macht's aber
dennoch. Die 96er Version
wird die 94er Referenz bei
uns hochstwahrscheinlich
nicht ablésen.

b

Es kann und muB dem Ver-
gleich mit SSF Il nicht stand-
halten. Isoliert betrachtet,
kann ich an diesem Game
nichts finden, was mich lan-
ger als funf Minuten vor
dem heimischen Schirm hal-
ten konnte. Zuviel Blut!
Schade eigentlich!

bbb)

Ich hatte mir spektakulare-
re Moves und Sounds, scho-
nere Hintergriinde und all-
gemein mehr Pepp ge-
winscht, aber man hat
mich natirlich nicht gefragt
(warum sollte man auch?!).

|

Ich kann mich mit der 3-D-
Perspektive nun mal einfach
nicht anfreunden. Unab-
hangig davon fehlt es Ro-
botica enorm an Spieltiefe.
Es ist jedoch hoch interes-
sant, daB der Levelaufbau
jedesmal variiert. Tolle Idee!
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DIE

"EARTHV
JIM

Vormonat Platz 4 © Test in 12/94
Note 1 » Jump&Run

OF THOR

Vormonat Platz 8 ¢ Test in 3/4/95
Note 1- » Action/Adv.

DUNE 2

Test in 4/94
Note 2+ » Strategie

LANDSTALKER

Vormonat Platz 9 « Test in 2/94
Note 1- » Action/Acv.

PITFALL - THE
MAYAN ADV.

Vormonat Platz 7 « Test in 12/94
Note 2+ * Action/Jump&Run

LE S E R - Er kam, wurmte und siegte:

Der neve und iiberraschende
Champion heif3t Earthworm Jim
und eroberte nicht nur den
ersten Platz der MD-Charts ...

'SUPER ST
FIGHTER Il

Vormonat Platz 2 * Test in 9/94
Note 1- » Priigelspiel

N
HOCKEY ‘95

Vormonat Platz 5 « Test in 10/94
Note 1- * Sport

THEME
PARK

Vormonat Platz 10 » Test in 6/95
Note 1- » Strategie

PRRURRN wC°
SHODOWN

Test in 3/4/94
Note 1- * Priigeispiel

SOCCER '95

Vormonat Platz 1 « Test in 11/94
Note 2+ ¢ Sport

testeten,

FIFA Soccer ‘95
(Mega Drive)
Tip von Roland ,Magic'Eckl

Meine Nummer eins ist FIFA Soccer 95.
Auch wenn der Ball rund ist, krieg ich vom
Spielen eckige Augen ...

Die Red: Zu Deiner Frage: Du hast uns
inzwischen schon so viele Fotos geschickt,
wir haben genug, Danke!

Zero Tolerance (MD).

Einmal aufgehorcht!

Wahrend Ihr die Sommerferien genossen habt und wir
tage- und néchtelang die neueste Software fiur Euch
war auch die Bundesprifstelle far
jugendgeféhrdende Schriften nicht untétig. Folgende
Spiele sind inzwischen von der BPjS indiziert bzw.
beschlagnahmt worden, und diirfen aus diesem Grunde
nicht mehr in den Charts erscheinen (Auch, wenn lhr
Euch das bei einigen Games noch so sehr wiinscht!):

Chaos Engine (MD), Doom (32X), Lethal Enforcers (MD),
Lethal Enforcers 2 (MD, MCD), Mercs (MD), Mortal B
Kombat (MD, MCD, GG, 32X), Mortal Kombat 2 (MD, 4 !
GG), Rambo 3 (MD), Shadow Dancer (MD) und i !

Damit sollte sich auch das Verschwinden von
,Doom’ aus den 32X-Charts geklart haben ...

Gods
(Mega Drive)
Tip von Fabian Seidel
t Gods unbedingt in die
 Wochen noch fesseln-
man glaubt, al-

V Ecco 2

Daytona USA
I (Mega Drive) (SAT)
\ ﬂp von Jérome Edelmann Tip von Maik Fiedler

!! Da schwitzen die
kocht das Wasser
kriechen sich,

Endlich ein Rennspiel nach mei-
nem Geschmack! Wahnsinns-
grafik, cooler Sound und dauer-
hafter Spielspal3 machen diesen
Titel far mich zur Nummer 1.
Die Red: Ab dem kommenden
Ll Mal gibt es auch Saturn-Charts!

SCHLUMPFE

Testin 5/95 “E\) ;

Note 2 ¢ Jump&Run
cooL = |m
SPOT

Test in 1/94
Note 1- ¢ Jump&Run

DER KONIG
DER LOWEN

Testin 1/95 A\
we!

Note 2- ¢ Jump&Run
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LAND
OF ILLUSION
Vormonat Platz 2 « Test in 2/93
Note 1 ¢ Jump&Run

DER SPIELETIP AUS DER REDAK'"ON

Heute wollen wir all denjenigen ein durch sechs duBerst liebevoll gestaltete
Spiel empfehlen, die mit Sonic & Co. und abwechslungsreiche Level. Neben
gar nichts anfangen kénnen, sondern | schier endlos vielen Gegnern findet lhr
lieber auf knallharte Balleraction ste- 4 wertvolle Waffenextras, die fur die
hen. Ein Klassiker dieses Genres ist unglaublichen Spriteorgien auf dem
Screen verantworlich sind.

AuBer einer nett aufgemachten Story
technisch bis zum Anschlag aus- besticht das Game durch gute Grafik
reizt. Allein oder mit einem SFSge™ 8 : 4 3 s} k| und Sound - und vor allem durch seine

Freund ballert Ihr Euch i8S bo3d B & famose Spielbarkeit!

Drive - ohne jeglichen Zusatzchip —

4 EART [ | o) v

JIM SPECIAL ED.
Test in 7/95
Note 1 * Jump&Run

Vormonat Platz 2 « Test in 1/95
Note 2+ * Rennspiel

SNATCHER

Vormonat Platz 3 « Test in 1/95
Note 1- » Adventure

Vormonat Platz 1 « Test in 12/94

Note 2- # Action

FORCE €D

Vormonat Platz 2 « Test in 7/95
Note 2 ¢ Rollenspiel

Vormonat Platz 5 ¢ Test in 7/95
Note 2- * Jump&Run

Test in 12/94
Note 2+ ¢ Jump&Run

Note 4+ * Shoot' em Up

Test in 2/94
Note 2- » Adventure

2
e;

Vormonat Platz 1 « Test in 1/95
Note 3+ » Action “e\)

Cannon Fodder Rise of the Robots Generations Lost
(Mega Drive) (Mega Drive) (Mega Drive)
Flop von Werner Gosch Flop von Thomas Uher Flop von Alexander Lintner

Fur mich ist dieses Spiel nur ein langweili- Robots ist das besch... Spiel, das ich Wer sich das Spiel kauft, hat voll daneben
ges Massaker. Motto: Fuhre Deine hundert en Blechhaufen die in diesem gelangt! Die Grafik ist ziemlich langweilig,
_ Soldaten nach spatestens (!!!) neun Mi- ehéren auf den Schrott. die Musik sowie die Soundeffekte nur Ne-
nuten in den sicheren Tod. ] deckten wir fur nur bensache. Spart Euer Geld lieber fir etwas
- Grabbeltisch ... anderes, z. B. ,Samurai Shodown’ (MD).

MICRO

MITMACHEN & GEWINNEN
MACHINES g
Wie, Ever Lieblingsgame ist nicht in den Charts? Da gibt's nur
eins: Schreibt uns jeweils Ever Lieblingsspiel oder eine komplette
Chartliste auf einer Postkarte oder per Brief.
Und damit sich Ever Engagement lohnt, verlosen wir unter allen
Einsendungen ein Modul Eurer Wahl.
Also vergeBt neben Eurem ,Flop-Kandidaten’ den Namen Eures
Wounschgames nicht!

Gewinner vom letzten Mal ist Anton Frank aus Pleystein.
Viel SpaB mit Comix Zone!
Unsere Adresse:

GAMERS Charts
HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

Wir sehen uns ndchsten Monat, wie immer mitten im Heft!

Vormonat Platz 2 » Test in 5/94
Note 1- * Rennspiel

DAS
DSCHUNGELBUCH

Test in 1/94

Note 2- » Jump&Run e\)
A\




IDNIGHT
IDERS

Im Zuge einer

Achtung, feindlicher
Hubschrauber am Hori-
zont!

- . haltet. Mit Euch an Bord sind ein  geboten, die aber besser hatte um-
,True-Video’- grummeliger Veteran und eine kes-  gesetzt werden konnen. ch

se Co-Pilotin. Mittels Fa-
Flut beschert denkreuz verwandelt Ihr

die Widersacher in rau-
uns sega chende Wracks. Wenn

das Einsatzziel erreicht
zum Herbst ist, muBt lhr zu FuB die SAMLTEAYT [PeRisy

~Midnight Geisel retten und sie in 4 4 i
Sicherheit bringen. 1

::;:,e;::-t ’hfkdenf::: ’;:,-:,e,",;,ze’dert gegser Raiders”. Dpie Grafik reicht wegen GRAFIK Hersteller:
der geringen Vielfalt Seon

ach einer kurzen Ein- Kawumm!! Da sprengt’s den Pan-  nicht (iber das Mittel- :_e';;‘m

fuhrung in die Story Uber- ~ zer in die Luft. Nun ist der Weg frei  mal3 hinaus. Wéhrend Tl

nehmt Ihr die Rolle des zum feindlichen Lager i \wenigen Dialoge klar N OTE 3
Bordschutzen eines Apache- und kratzfrei riberkom- Schwierigkeit:
Kampfhubschraubers. Die Missi- men, sind die Soundef- einstellbar
on: Feindliche Panzer und Flug- fekte ziemlich miBlun- _c°"""“°‘5
zeuge abschieBen und einen Pro- gen. Fans von Full-Moti- Shidier
fessor befreien. Der Einsatz wird on-Video-Spielen wird 100

durch zwei CIA-Agenten von ei-
ner Bodenstation aus Uberwacht,
mit der Ihr standig Funkkontakt

Midnight Raiders gefal- Erhaltlich:
len. Ihnen wird ab- im Handel
wechslungsreiche Action

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 T
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

m PSYCHO PINBALL <A> [EEE Castle of llusion <M.Mouse> 39,95  OTTIFANTS

Fax: 02 51 /52 79 71
/ Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster

4 MULTIPLAYER ADAPTER UNAR 2
2 MIDNIGHT RAI

SAMURAI SHODOWN 8995 C.ORLD CLASS SOCCER 20.95 PACMANIA ACTION REPLAY 2
AERO THE ACRO-BAT2 60,05  SEAQUEST DSV 8995  CLIFFHANGER 2995  PELE WORLD. S0GC JOYPAD - Verldngsrung . NBA JAM
ALADDIN SHINING FORCE 2 COMBAT CARS 39,95  PHELIOS ROB <Scart> 1/ 2 KABEL jo 2495  NHL ‘84
ALIEN SOUDER SKELTON KREW CORPORATION 2 PITFALL NIGHT TRAP
i Cosmic Spa. & Fantastic Dizzy 39,95 POWERMONGER
PO S DAVID CUP TENNIS 39,95 3G8Y SATURN HARDWARE: JSSMEAEN-GIR 29,9
x DOUBLE DRAGON 3 RB.L BASEBALL ‘94 PRINGE OF PERSIA 39,95

BATMAN FOREVER 2 TURN & Virtua Fighter  83¢ ¥Ce OF FERSH
BODYCOUNT DRACULA RASENMAHERMANN PLAYER ADAPTER ROAD ADVENTURE

DRAGONS REVENGE RED ZONE

BONKERS <Disney: Antennenkabel mit Bildfilter <
BOOGERMAN EA Hockey & John Madden REN & STIMPY. ARGADE RACER SLAM CITY with S. Pippe
BUBBLE & SQUEAK EMPIRE OF STEEL REVENGE OF SHINOB) BACK UP. MEMORY STAR WARS CHESS
CHUCK ROCK 2 ETEANAL CHAMPIONS RISE OF THE ROBOTS BORVERTER THEME PARK
CLAYFIGHTER 5 FLINK o, ROCK'N ROLL RACING JOYPAD SATURN THUNDERSTRIKE
0OL SPOT STRIKER 8985 FUN 8 GAMES SHAQ FU VIRTUA STICK WONDERDOG
DAFFY DUCK in Hollywood SUBTERANIA 49.95 GF. KO BOXING SKITCHIN WORLD CUP USA 94
DAS DSCHU S, STREETFIGHTER 2 99,95 GALAXY FORCE 2 SONIC 1
OUC” SYNDICATE 5905 GAUNTLET 4 NIC 2 SATURN GAMES:
T TAZMANIA 2 5095 GENERATION LOST LATTERHOUSE 2 TS
DIE SCHLUMPFE 3 THEME PARK 99.95 GLOBAL GLADIATORS STEEL TALONS Bug US 89,95
DINO DINIS SOGCER TINY TOONS-Wild 8 Wacky 59,95 GODS STREETFIGHTER 2 49, CLOCKWORK KNIGHT T
T TOTAL FOOTBA EEXE  GOLDEN AXE STREETS OF RAGE 1 &2 je CLOCKW. KNIGHT 2 _jap. 119,95 2 BYTL =0
DYNAMITE HEADY OTAL FOOTBALL 9,9t GOLF MAGAZINE
EA. IMG INT.TOUR TENNIS TRUE LIES 60,95 CGRANDSLAM TENNIS STRIDER 2 KNUCKLES' CHAOTIX
EARTH WORM JiM URBAN STRIKE LI GUNSTAR HEROES STRIDEA 2 FANZER DRACON 11995
ECCO THE DOLPHIN 2 60,95 VIATUA RACING 12095 HAUNTING SUFEHICh OFF oo fo%e  MOTORCROSS CHAMP
= = e G ‘s ICH HAVOC SUPER WRESTLEMANIA VIRTUA FIGHTER 119.95 ey
F1 WORLD CHAMPIONS. 69,05 RSl o e NBA JAM TOURNAMENT
G SEes)  WARLOCK 69.85  HURRICANES SWORD OF VERMILLION NIGHT TRAP :
FIFA SOCCER '35 5905 WORLD OF (LLUSION Fhis sl SXCVESTER S TWEEIY SLAM CITY-S Pippen <CD>
2 SO0 MEN 2 89,95 INCREDIBLE HULK TALESPIN m STELLARASSALT
[oeema Fon ReAL—asva] INTERNATIONAL RUGBY ~ 2095  TALMIT'S ADVENTURE el AR
: 5 . NIGH B 5 TECHN H 2 s E it skl el
JUDGE DREDD "B SONDERANGEBOTE !!! (icrarsinitiliciadt o oL il o SIS e il 4995 Toughman Conlest Boxng
UNGLE & . < 9, 95 F
Pl o MEGA DRIVE: JMADDEN FOOTBALL ‘94 20,95  TOE JAM & EARL 2 85 ADARTER S/ PAL 565 Faw
JUSTICE LEAGUE ;39‘5]5 JURASSIC PARK 49,95 TOUGHMAN CONTEST EEEEl  BACK UP RAM 69,95
el B0 3 SPORT.GAMES: S Monaco & KICK OFF 3 KX WINTER OLYMPICS 7595 SESIPCOESRINT il GAME GEAR: |
LANDSTALKER |U‘).95 Wimbledon Tennis & Uttimate LEMMINGS 2 3996  WIZ'N LIZ 28,85 BATMAN RETURNS 29,95 3] N
MEGA SWIV. P e Sl L HX ATTACK X WORLD CUP ITALIA'90  29.95  BC RAGERS 50,05 GAME GEAR 'Hardware
MEGA BOMBERMAN 5 sl AN OF MIGHTY MA 3495  MAN OVERBOARD 3995  WORLD CUP USA '94 2995 BEAST 2 50,05 ACTION REPLAY
9% AERO THE ACROBAT 3085  MARKO'S MAGIC FOOTBA. 39,95 WWF RAW. 5995  BILL WALSH go08 (DESERT STRIE
MEGA MAN - Willy Wars 109,95 S SieRREIIE 2995  MAXIMUM CARNAGE 49,95 YOG BEAR 4985  CHUCK ROCK 30,95 MICKEY MOUSE 2
MICRO MACHINES 2 89 ARROW FLASH 2095  MEGA-LO 30.95 : 4 ‘ MICRO MACHINES
J EGA-LO-MANIA 95 ZOMBIES 995  COPRA COMMAND  US 89,95
NBA ACTION ‘05 89,95 ASTERIX 3995  MEGA TURRICA! 9, a NEA JAM
: GA TURRICAN 3985  Z00L 89,95  CORPSE KILLER 69.95
NEREESSS 5995  BACKTOTHEFUTURES 39,95  MICKEY MANIA 29,95 OLYMPIC GOLD
NBA JAM TOURNAMENT 89,95 X DRACULA UNLEASHED US 39,95 ¥
SAMOUE 195 BALLZ 3D 29.95  MOONWALKER 39,96 ZUBEHOR ECCO THE DOLPHIN 5005 PETE SAMPRAS TENNIS
NHLHOCKEY 95 59,95 BARKLEY SHUT & UP 4495 MR NUTZ 39,95 ETERNAL CHAMPIONS SONIC 2
E???s":;ﬁis TENNIS ggg? DATMEN RETURNS <A> 4905 ey 59,95 MEGA DRIVE FAHRENHEIT 95, SONIC GHAOS
SErE s Bogs | or-WOLBH FOGTBALL S 20,95 S MUTANT-L. FOCTRALL 29,05 FIFA SOCCER OB SINBALL
S 89,95  BLADES OF VENGEANGE 2095  WUTANT LEAGUE HOOKEY 39,05 MEGA DRVE KONSOLE 15095 i o WORLD CUP SOCCER 49,95
sl 59,95 Bloodshool / Batle Franzy 4995  NBA ALL - STAR Ghallenge 23,95  MEGA DRIVE KONS. &2 PADS S RS 5
b 9% U reeatn 1 N G aovonmiown " aior  FICHITHITNNCE gy v
e 9% Bussy 3995  NBA SHOWDOWN 30'95 2 INFAROTS JOYPADS 4995 ooy
%% BUBSYTHE BOBCAT2  49.95  NORMYS BEACH BABES 20,95 3/ 6BUTTON PAD 2995 KEIOFLYING SQUAD verschiedene Titel ab 19,85

il erwiinscht !Il = nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} s ise per DM 12.- = b rwil i .
£ i & lrrtimer = Anleitt ‘__Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU ! * _ Laden- und ise kénnen i by
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Das jederzeit einblendbare Raster
informiert genau liber das Geldnde

Spek!aulne Flugerlebnisse liefert
die Verfolgerperspektive

Die Flugbahn des Balls 4Bt sich
auch etwas niichterner darstellen

PEBBLE BEACH

GOLF LINKS gz

Sepp

olffreunde kénnen dank

..Pebble Beach Golf Links”

nun mit 32 Bit im Caddy
einen der schonsten Golfplatze der
Welt besuchen. Unter fachkundi-
ger Anleitung des Golfprofis Craig
Stadler wird der Umgang mit Ball
und Schlager getibt, danach geht
es frisch und munter ans Einlo-
chen. In diversen Spiel-modi wie
Stroke- und Matchplay oder Skins-
Games durft Ihr Eure Talente unter
Beweis stellen. Das gerade aktuel-
le Loch wird zunéchst im Uberflug
vorgestellt und von Stadler ge-
nauer beschrieben, danach kann es
losgehen: Den passenden Schia-
ger ausgewahlt, den Ball plaziert
und dann frohen

| 2nd stroke

Packt die ’
Golfschla-
ger ein,
jetzt geht es
auch auf
dem Saturn
ins Griine!

die Flugbahn des Balls in den Him-
mel zeichnen zu lassen. Die spek-
takularsten Einblicke aber liefert

die Verfolgerka-

Mutes Schwung ge-  GOLFERFREUDEN AUF ™Mera die immer

holt. Es wird schon
irgendwie klappen.
Den Flug des Balles konnt Ihr in
verschiedenen Perspektiven beob-
achten. Einmal konnt Ihr ganz ein-
fach am Abschlagpunkt stehen-
bleiben und Euch tiberraschen las-

sen, hilfreicher ist es jedoch, sich

Gute Umsetzung, gelungene
Steuerung, abwechslungs-
reiche Spielmodi

DEM SATURN

dicht hinter dem
Ball bleibt und
deutlich macht, warum man als
Golfball nicht unbedingt unter
Hohenangst leiden sollte.

Wer noch nicht ganz so gelibt im
Umgang mit den Schldgern ist, der
wird die zahlreichen zuschaltba-

Leichte Schwichen im Grafik-
bereich, nervige Musik-

158 yarda

iies
3rd stroke

den Golfers. Und jetzt mit Schwung!

ren Hilfestellungen dankend an-
nehmen, im einfachsten
Falle braucht man sich
nur auf das Schwungho-
len konzentrieren. Echte

i s
Der Ball im Bunker ist der Alptraum eines je-

Hple 1
Par4-373y.

rische Seite der Scheibe
| Uberzeugen kann, so sind
in Sachen Technik doch ei-
nige kleinere Mangel zu
beklagen. Alles in allem ein
| zwar nicht ganz perfektes,
| aber dennoch schon ge-
machtes Spiel, an dem
nicht nur Golffans lange
SpaB haben werden.
Michael Anton

Cracks brauchen das

naturlich nicht und wer-
den standig bemuht sein, 2'

GAMEPLAY

DAUERSPASS

ihre Leistungen zu ver-

bessern. Die zugehdrige GRAF

Leistungstiberwachung

1K SOUND

liefern zahlreiche Statisti-
ken, die dank Batterie
dauerhaft gesichert wer-
den. Wahrend die spiele-

untermalung

3+ || 3+
NOTE

Erhaltlich:
im Handel




nd da sage nochmal ei-

ner, Lesen bildet nicht:

Kaum habt Ihr die letzte
Seite eines alten Buches, das eine
bizarre Insel namens Myst be-
schreibt, gelesen, befindet Ihr Euch
auch schon auf diesem Eiland. Al-
lein und ohne eine Idee, wie Ihr
dorthin gekommen seid, beginnt
Ihr, die Gegend zu erforschen. Selt-
same Bauwerke und Maschinen
warten darauf, daB Ihr ihre Funk-
tion entdeckt, zahlreiche Ratsel
und Geheimnisse mussen geldst
werden. Ob Ihr wohl jemals wieder
nach Hause kommt? Oder seid Ihr
auf ewig verloren?
Da hilft nur eines, namlich frohen
Mutes die Gegend zu erforschen
und zu versuchen, den teilweise
recht bizarren Objekten und Geréat-
schaften neues Leben einzuhau-
chen. Der erste Schritt in die rich-
tige Richtung ist sicherlich die Wie-
derherstellung der Stromversor-
gung, danach geht das Kopfzer-

MR, -
Keine Panik, das hier ist wirklich
keine Zahnarztpraxis ...

-

Tolles Adventure voller
Atmosphére und kniffliger
Ritsel

brechen aller-
dings erst rich-

es mit dem selt-
samen Beob-
achtungsturm
auf sich? Wird
das Raumschiff
jemals wieder
fliegen - und
wenn ja, wo-
hin? Ist die wie
die Folterbank
eines Zahnarzts
aussehende
Zeitmaschine Eure Rettung aus der
Misere? Jede Menge Fragen, die
auf Antworten warten. Es gibt viel
zu tun, packen wir's an ...

Grafiken stellenweise etwas

statisch und Sound zu

Auf dem PC hat dieses
tiglos: Was hat  zguberhafte Adventu-
re schon lange Kult-
status, jetzt diirfen
auch Saturn-Besitzer
in eine geheimnisvol-
le und bizarre Welt
eintreten.

Was es wohl mit dieser seltsamen Apparatur auf sich hat? Ist es

der Heizkessel oder kann man noch mehr damit anstellen?

-

de Musikstucke an
manchen Stellen wer-
den erganzt durch ge-
legentliche Sprachaus-
gabe. Wahrend die
Ratsel Euer ganzes Ge-
hirnschmalz erfordern,
braucht Ihr Euch tber
die Steuerung keine
Gedanken zu machen.
Mit dem Joypad be-
wegt |hr einfach eine
Hand Uber den Bild-
schirm und tastet’ so
nach Stellen, an denen

Uberall auf der
Insel gibt es
mehr oder we-
niger gut ver-
steckte Hin-
weise, was wo
zu tun ist. Die
Buicherei in ei-
nem der Ge-
baude liefert
schon mal die
ersten  An-
haltspunkte, es
lohnt sich je-
doch auch,
nach versteckten Zetteln mit Bot-
schaften Eurer Vorganger auf die-
ser Insel zu suchen. Manchmal hilft
allerdings auch nur geschicktes
Kombinieren oder geduldiges Aus-
probieren, aber ihr habt ja genu-
gend MuBe. Je weiter |hr hinter
die Geheimnisse von Myst kommt,
desto mehr Schauplatze

werden zuganglich, ein G
tolles Abenteuer voller R
Uberraschungen wartet

Uberall findet man gut versteckte
Hinweise und Anregungen

Ihr etwas betatigen konnt. Freun-
de gepflegter Adventures mit knif-
fligen Ratseln sollten hier auf alle
Falle zuschlagen.

Michael Anton

auf Euch. Fur die ange-
messene Inselidylle sor-
gen wunderschon ge-

renderte, wenngleich

meist ,bewegungsarme’
Grafiken, auch der So-

undtrack a8t Freude auf-
kommen: Tolle Natur-
gerdusche und packen-

GAMEPLAY] [oauerseass
GRAFIK] [SounD] | Hersteller:
2- - |
Preis:
ca, DM 110
Schwierigkeit:

ansteigend
100
Erhaltlich:

Continues:
Speicher:

im Handel
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Ganz Deutschland ist im Batman-Fieber, und damit Euch der Virus
richtig packt, haben sich Acclaim und GAMERS etwas ganz
Besonderes ausgedacht. AnléBlich des neuven ,Batman-Forever-
Films und der erscheinenden Batman-Forever-Videospiele verlosen
wir folgende heiflen Gewinne:

Acclaim schickt Dich und Begleitung fiinf Tage lang nach Amerika!
Fliegt in die sonnigste Stadt Kaliforniens, nach Los Angeles. Ihr
residiert vier Ndchte lang im ,Best Western Sunset Plaza’, ganz in
der Nahe Hollywoods, mit all seinen Stars und Sternchen. lhr
besucht die ,Universal Studios’ und macht eine V.I.P.-Tour durch
die berilhmten ,Warner-Bros.-Studios’, in denen lhr mit etwas
Glick sogar bei Dreharbeiten exklusiv zuschauen konnt.
AuBerdem besucht Ihr die ,Six Flags Magic Mountains’, wo lhr mit
der rasantesten Achterbahn der USA fahren werdet.

Je ein Batman-Forever-Videospiel (Mega Drive oder Game Gear).

Aber all das gibt es natiirlich nicht ohne Flei. Die Antworten zu
folgenden Fragen miiBt lhr schon wissen:

1. Wer spielt den Bésewicht Riddler in dem
neuen Batman-Film?

2. Wieviel MBit hat das Mega-Drive-Modul
Batman Forever?

3. Wie viele Level hat das Mega-Drive-Spiel
Batman Forever?

Wer unsere Reportage und den Test aufmerksam gelesen hat,
sollte mit den Antworten keine Probleme haben.

Schreibt alle drei Lésungen auf eine Postkarte. VergeBt Euren
Absender sowie die Angabe Eures Videospielsystems nicht, und
schickt das ausreichend frankierte Kértchen bis zum 3. Oktober
1995 (EinsendeschluB, Datum des Poststempels) an:

Teilnahmebedingungen: Die Reise gilt fir zwei Personen; wobei im Falle eines
minderjahrigen Gewinners ein Erziehungsberechtigter mitreisen muB. Eng
Grundwortschatz vorausgesetzt. Die Gewinne kénnen nicht ausgezahli werden. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL, Acclaim sowie samtliche DC
Superhelden diirfen nicht teilnehmen
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Hier kommt es darauf an, wer
schneller ,zieht’ und schieBt!

Alle Génge und Réume sind durch
solche schweren Tiiren getrennt

ie grafische Aufmachung

dieser Action-CD erinnert

an ,Battle Frenzy’ furs
Mega Drive. Auf ganz dhnliche Art
und Weise wie bei BF muBt Ihr
Euch in Robotica
mit einem Battle-
mech durch 30
riesige unterirdi-
sche Labyrinthe
bewegen. Eure

Grau in grau ... farblich

mau. Level 30 sieht
aus wie Level eins

Jiingst erreichte
uns aus Japan das
Spiel ,Deadalus’ -
ein neues 3-D-Spek-
takel von Sega, das
in deutschen Ver-
kaufsregalen unter
,R’ wie ,,Robotica”
zu finden sein wird.

interessant klingen. Ab-
wechslung pur méchte
man meinen. Doch lei-
der hat man darauf ver-
zichtet, die einzelnen Le-
vel farblich und grafisch
voneinander abzuheben.
Konkret kann das be-
deuten: Ihr befindet
Euch irgendwo im 16.
Irrgar-
ten und merkt es
nicht einmal, weil
sie sich alle glei-
chen.  Grund
dafur koénnen

Kampfmaschine
gehért zu einer speziellen Ret-
tungseinheit. Mit der Aufgabe be-
treut, unzahlige durchgedrehte
Sicherheitsroboter zu eliminieren,
begebt Ihr Euch auf die Suche nach
dem rettenden Schlssel zur Aus-
gangsschleuse.

Das Besondere an dieser 3-D-Hetz-
jagd sind die verschiedenen Laby-
rinthe. In einem ,normalen’ Spiel ist
der Levelaufbau vorbestimmt — die
Level haben stets ein und dasselbe
Gesicht. Nicht so in diesem Falle!
Jedesmal, wenn Ihr eine Mission
startet, werden die vielen Gange,
Turen und Raume vom Zufallsge-
nerator neu angeordnet. Eine Kar-
te mit allen Extras anzufertigen,
hat sich somit erledigt.

Auf den ersten Blick mag das sehr

auch die unheim-
lich kleinen, kaum lesbaren
Schriftztige sein, die rund um Euer
Fadenkreuz angeordnet sind und
Euch Informationen tber Eure di-
versen Waffen, Munitionsvorrat,
und die Levelnummer geben soll-
ten. Alles nicht so
wild, wenn es Ro-
botica nicht ein
wenig an Spieltie-
fe mangeln wir-
de. Durch die Zu-
fallige Anordnung
der Gange und Ex-
tras  kann es
durchaus vorkom-
men, daB lhr den
Schlussel zum Ausgang gleich ne-
ben selbigem findet. Taktisches
Vorgehen, die Einteilung der Mu-

nition und Energie ent-
fallt so weitestgehend.
Positiv erscheint die
wirklich brillante Musik.
Lediglich die akustischen
Effekte der Waffen hat-
ten Uppiger, ausgefalle-
ner sein kénnen.

Im Grunde birgt Roboti-
ca ein groBes Potential
an spielerischen Mog-
lichkeiten, die in diesem

Falle jedoch zu Ungun-
sten des DauerspaBes
meist ungenutzt blieben.
Eine Al-
ternative
stellt Ro-
botica
aber alle-
mal dar.
Thomas
Hellwig

Soliten Euch
gleich mehrere
der fiesen Ei-
senteile begeg-
nen, dann feu-
ert, was das
Zeug hélt!

DreiBig sich selbst

generierende Level,
fliissige 3-D-Grafik

In den héheren Missionen trefft Ihr
auf immer neue Gegner, die sich je-
doch alle auf die gleiche Art und
Weise bekdmpfen lassen

Bereits nach wenigen Leveln ist das
Licht im Labyrinth ausgeschaltet

GAMERS" meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASs | |Genre::
Action

Spieler:

1

GRAFIK

Hersteller:
Sega

Preis:

SOUND

- || 2+
NOTE; =

. DM 100

Schwierigkeit:
einfach
Continues:
unendlich
Speicher:
100
Erhéltlich:

im Handel




VIDEO - & COMPUTERSPIELE
Tel:089 -4802913

PREISE GELTEN NUR SOLANGE VORRAT REICHT (TEILWEISE NUR KLEINE MENGEN VORHANDEN)
AB SOFORT AUCH MS DOS CD ROM - SPIELE LIEFERBAR

MEGA DRIVE

Action Replay Pro 2 MK

6 Button Joypad

6 Button Joypad Infrarot
2 Stiick kompl.

Infrarot Joypads

2 Stiick kompl.

4 Spieler Adapter

Scart Kabel

Joypad Verlangerung

Alex Kidd d
Alienstorm d
Alisia Dragoon d
Animaniacs d
Arch Rivals d
Arrowflash d
Asterix d

Atomic Runner d
Balljacks d
Barkley Jam d
Bart’s Nightmare d
Bill Walsh d
Bloodshot d
B.OBd

Bonkers d
Boogerman d
Bubsy 2d
Captain America
Captain Planet d
Chakan d

Chuck Rock 2 d
Clayfighter d
Corporation d
Crackdown d
Crackdown |
Crudedudes d

David Robinson d
Daviscup Tennis
Death & Ret Superman d
DJ Boy d

Double Clutch d
Double Sports d
Dracula
Dschungelbuch d
Dune 2d

Dynamite Headdy d
Earthworm Jim us
Ecco the Dolphin d
Ecco the Dolphin2 d
Eternal Champions d
Ex Mutants d

F 1 Championship d
F117d

Fantasy Zone d

Fatal Rewind d
Fever Pitch d

FIFA Soccer d

FIFA 95 d

Flink d

Flintstones d

89,90
29,90

89,90

39,90
69,90
29,90
19,90

39,90
39,90
29,90
49,90
29,90
29,90
39,90
29,90
29,90
39,90
29,90
19,90
49,90
29,90
89,90
49,90
29,90
29,90
29,90
29,90

49,90
99,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
29,90
79,90
29,90
39,90
49,90
49,90
79,90
109,90
69,90
69,90
39,90
49,90
49,90
29,90
49,90
39,90
39,90
29,90
99,90
49,90
59,90
49,90
59,90

Galahad d

Galaxy Force Il d
Gauntlet 4 d
Generations Lost d
Ghouls’'n Ghosts d
Gynoug d

Harball "94 d

Havoc d

Hellfire d

Hulk d

James Bond 007 d
James Pond 3 d
Jewel Master d

John Madden 92 d
John Madden 95
Jungle Strike d

Judge Dredd d

Konig der Léwen d
Last Battle d
Leaderboard Golf d
Lemmings 2 d

Marble Madness d
Marco’s Magic Football d
Megalomania d
Megaman Wily Wars d
Mega Swiv d

Micro Machine 2 d
Mighty Max d

Mutant League Football d
NBA Jam Tournament d
NBA Live d

NHLPA '94 d

NHL '95d

Nigel Mansell Indy Car
Normy’s Beach Babe d
Ottifanten d
Pagemaster d
Paperboy d

Paperboy 2

Pete Sampras "96
PGA Tourgolf 3 d
PGA European Tour d
Phelios d

Pirate of Dark Water d
Pitfall d

Primal Rage d

Pro Move Soccer d
Puggsy d

Punisher d

Radical Rex d
Ranger X d

R.B.l. Baseball 94 d
Red Zone d

Riskey Woods d
Robocod d

Schlimpfe d

Sensible Soccer d
Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shadow of Beast 2 d
Shadowrun us

Shaq Fud

Shining Force 2 d

Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, O

29,90
29,90
29,90
39,90
39,90
29,90
49,90
49,90
29,90
29,90
39,90
19,90
29,90
29,90
49,90
89,90
99,90
79,90
39,90
39,90
49,90
39,90
29,90
39,90
99,90
89,90
79,90
29,90
39,90
79,90
59,90
39,90
59,90
79,90
39,90
29,90
79,90
29,90
29,90
99,90
49,90
59,90
29,90
49,90
39,90
109,90
19,90
29,90
99,90
39,90
39,90
39,90
49,90
39,90
39,90
69,90
29,90
29,90
29,90
29,90
89,90
49,90
119,90

Skitchin d

Smash TV d

Snake Rattle'n Roll d
Sonic 3d

Sonic & Knuckles d
Sonic Spinball d
Space Harrier d
Sparkster d

Stargate d

Steel Talons d
Streets of Rage d
Striker d d
Subterrania d

Sword of Vermillion d
Syndicate d

Talmit's Adventure d
Terminator d

T2 Arcade
Themepark d

Tiny Toons Alistars
Toe, Jam & Earl 2d
True Lies d

Truxxton d

Two Crude Dudes
Urban Strike d
Vermillion d

Wani Wani World |
Warpspeed d
Wimbledon Tennis d
Winterchallenge
Winterolympics
Wonderboy V

World Class Soccer d
World Class Leaderboard
World Cup USA d
WWF Raw d

Xenon 2d

Zero Wings |

Zero Wings d

49,90
25,90
39,90
89,90
99,90
59,90
29,90
79,90
49,90
39,90
39,90
99,90
49,90
39,90
49,90
29,90
19,90
39,90
89,90
49,90
49,90
49,90
19,90
29,90
59,90
39,90
19,90
39,90
49,90
19,90
39,90
39,90
29,90
49,90
39,90
49,90
29,90
19,90
29,90

MEGA CD

Afterburner d
Afterburner |
Batman Return d
BC Racer d

Beast 2d

Bill Walsh us

Bill Walsh d
Bloodshot d

Chuck Rock d
Chuck Rock 2
Classic Collection d
Corpse Killer d
Dungeon Master 2 d
Earth Worm Jim d
Eye of Beholder d
Fahrenheit d

Heavy Nova |

Hook d

Hook us

Keio Flying Squadron d
NBA Jam us

29,90
19,90
19,90
49,90
49,90
19,90
29,90
59,90
49,90
49,90
39,90
59,90
89,90
49,90
89,90
99,90

9,90
39,90
29,90
89,90
29,90

LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfugbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSLt. Lieferung, Irttum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fur die Kompatibilitat der Spiele oder Adapter.
Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an
uns mussen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 150,-- Lieferwert senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fir Porto - und Versandkosten DM 9,90

NBA Jam d 49,90
NFL Greatest us 39,90
NHL 94 29,90
Nighttrap d 69,90
Paws of Fury d 39,90
Powermonger d 19,90
Prince of Persia us 19,90
Prince of Persia d 29,90
Prize Fighter d 59,90
Road Avenger d 39,90
Robo Aleste d 39,90
Sensible Soccer d 49,90
Sherlock Holmes 1d 29,90
Shining Force d 89,90
Slamcity d 59,90
Son of Chuck 39,90
Soulstar d 49,90
Spiderman d 49,90
Starblade d 99,90
Starwars Chess d 69,90
Supreme Warrior d 59,90
Terminator d 49,90
Time Gal d 39,90
‘Who Shoot J. Rock us 39,90
Wolfchild us 19,90
Wolfchild d 29,90
Wonderdog | 29,90

SEGA 32 X

36 Great Holes d 109,90
Knuckles & Chaotix d 99,90
Metal Head d 99,90
Motocross d 49,90
NBA Jam T.E. 89,90
NFL Quarterback d 79,90
Spaceharrier d 89,90
Starwars d 99,90
Stellar Assault d 89,90
Toughman Boxing d 89,90
WWF Raw d 89,90
SEGA 32X CD

Corpsekiller d 79,90
Nighttrap d 79,90
Slamcity d 89,90
Supreme Warrior d 79,90

GAMEGEAR

Aleste 2d 29,90
Alien 3 15,90
Alien Syndrome d 35,90
Arliel j 9,90
AX Battler d 29,90
Bartvs Space Mutantsd 19,90
Bart vs the World d 19,90
Batman’s Return d 39,90
Chakan d 39,90
Chuck Rock d 39,90
Defender of Oasis d 29,90
Desert Speed Trap d 29,90

.63, 81667

Fax:

Dizzy Collection d
Double Dragon d
Dracula d

Dragon Crystal d
Factory Panic d
Fantasy Zone d
Foreman Boxing d
Global Gladiators d
Holyfield Boxing d
Hook d

Indiana Jones d
Itchy & Scratchy d
James Pond 2 d
Kawasaki Superbikes d
Klax d
Leaderboard Golf d
Marble Madness d
Master of Darkness d
Monstertrucks d
NBA Jam T.E.

Off Road

Olympic Gold d

- Outrun

Paperboy

PGA Golf d
Popils d
Powerstrike 2
Psychic World d
Put & Putter d
Robocod d
Robocop v Terminator d
Shinobi d

Smash TV

Super Off Road d
Sonic Chaos d
Sonic 2 d

Space Harrier d
Spiderman d
Stargate d
Starwars d
Strider 2d

T2 Judgement Day d
Talespin d
Tazmania d
Wolfchild d
Woody Pop d
Zool d

SATURN

49,90
29,90
19,90
29,90
19,90
19,90
19,90
39,90
19,90
19,90
19,90
39,90
19,90
39,90
19,90
19,90
19,90
29,90
29,90
49,90
19,90
19,90
19,90
19,90
39,90
19,90
29,90
29,90
19,90
19,90
29,90
15,90
29,90
19,90
39,90
29,90
19,90
39,90
39,90
49,90
19,90
19,90
39,90
39,90
19,90
29,90
19,90

Gerat deutsch mit 3 Spielen,

Scartkabel, Joypad
Lenkrad d

Adapter us/jp

Astal us

Bug us

Clockwork 2 jp
Clockwork d

Myst us

Panzer Dragoon d
Pebble Beach Golf d
Robotica us
Shinobi jp

999,90
119,90
69,90
109,90
79,90
109,90
89,90
109,90
99,90
89,90
89,90
99,90
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Bis zu zehn Continues lassen sich in
den mag Opti i !

Das viele Blut ist nicht nétig. Prii-
gelspiele kénnen auch ohne den
roten Saft liberzeugen

Die Hintergrinde sind recht
nett gezeichnet

ie Automatenversion die-

ses etwas anderen Prii-

gelspiels mit seinen grau-
sigen Urviechern hat durchaus sei-
nen Reiz und begeistert vor allem
durch eine detailreiche Grafik und
gut gelungene Spielbarkeit. Mega-
Drive-Besitzer haben nun die Ge-
legenheit, sich die Zeit mit der Um-
setzung von Konami zu vertreiben.
Wer sich schon einmal gefragt hat,
warum die riesengroBen Dinosau-
rier ausgestorben sind, wird nach
dem GenuB dieses Moduls zumin-
dest eine mogliche Antwort parat
haben: Sie pusteten sich — unge-
schickt wie sie nun einmal waren —
gegenseitig das

Licht aus.

Ebenfalls etwas
unglicklich gin-
gen die Pro-
grammierer von
Probe (u. a. be-
kannt durch Ali-
en 3) zu Werke:
Auf einen Vor-
und Abspann
wurde bedauer-
g licherweise vol-
lig verzichtet. DaB zu-
dem zahlreiche Spielm-
odi und Statistiken feh-
len, die heutzutage als

GAMEPLAY DAUERSPASS
3 [ 4+
GRAFIK SO U3N D
=
Erhattlich:
im Handel

Standard angesehen
werden konnen, ist
ebenfalls unverstandlich.
Group Battle, Turnier-
modi, Punktetabellen
und &hnliches sind be-

Priigeln in seiner urigsten
Form kann nun nicht mehr
nur in der Spielhalle am
Automaten, sondern auch
bei Euch daheim prakti-

Ziert werden.

dauerlicherweise nicht vorhanden.
Da aber das Gameplay nach wie
vor im Vordergrund steht, bleibt die
Frage, wie es in puncto Spielbar-
keit, Action und Abwechslung mit
diesem Modul ausschaut.

.Primal Rage” verfugt nur Uber
schlappe sieben Kampfdinos, mit
denen Ihr Euch begniigen muBt.
Obendrein stehen ihnen nicht ein-
mal ausreichend
viele Moves zur
Verfugung. Mit
spektakularen
Special-Moves
wurde ebenfalls

Unmassen von Blut, mittel-
maBiges Gameplay,
miBlungene Farbwahl

wahl zerstort: rote Saurier auf ro-
tem Hintergrund mit rotem Blut.
Selbstverstandlich machen Eure
Augen eine langere ,Sitzung’ —
ohne den Kontrast am TV zu ver-
stellen — nicht mit. Die Soundef-
fekte der Moves beschranken sich
auf wenige, mit der Zeit recht ner-
vige Gerausche, die jedoch durch
eine gelungene Hintergrundmusik
ausgeglichen
werden.
Warum hektoli-
terweise Blut
spritzt, wenn
sich die aggres-

gespart — jedes
Ungettim besitzt drei einstellbare
Spezialattacken, doch nur zwei da-
von sind im Kampf verwendbar.
Von der Tatsache, daB die Figu-
ren deutlich zu klein geraten sind
einmal ganz abgesehen, sind deren
Animationen meist ruckelig und
etwas ideenlos. Zwar hat man sich
bei der Gestaltung der Hinter-
griinde Muhe gegeben, doch wird
leider jegliches Flair durch eine
glattweg miB-
lungene Farb-

Hier sind die
Programmierer
.| offenbar mit
mehreren Ei-
mern roter
Farbe iiber den
Bildschirm

siven Viecher
beiBen und schlagen, bleibt trotz
der sinnvollen Abschaltméglichkeit
fraglich. Fans des Automaten wer-
den dem Modul sicherlich die eine
oder andere Viertelstunde abge-
winnen kénnen. Prugelspielerfah-
rene, die SSF-Il-Standard erwarten,
sollten sich aber lieber erst hinset-
zen, bevor sie einen Blick in diese
blutige Vorzeitschlacht werfen.

Thomas Hellwig

g



ie Game-Gear-Fassung

des Vorzeit-Pruglers ,, Pri-

mal Rage” gleicht seinem
groBen Bruder in Sachen Gameplay
beinahe bis auf das i-Tupfelchen.
Naturlich kann man nicht erwarten,
daB sich die ,schlanke’ Version in
bezug auf die Hintergrundgrafik
ernsthaft mit der MD-Version mes-
sen laBt. Allerdings sind die Dar-
stellungen der Dinos und deren
Animationen beachtlich gut um-

gesetzt worden. Die ,Kampfdra-
chen’ wirken sogar gréBer, ja re-
gelrecht deutlicher, als sie auf dem
Mega Drive erscheinen.

An gentgend Spielmodi und Sta-

CUSLL sy

Ob das kleine Game
Gear die gewalti-

gen Massen der
Dinosaurier ver-
kraften kann?

tistiken rund um die Aus-
einandersetzungen wur-
de jedoch auch hier nicht
gedacht. Zudem fehlt ei-
ner der Kampfsport-Sau-
rier —es stehen nur noch

sechs statt urspringlich
sieben Streithdhne zur

Verfuigung. Special-Mo-
ves sind zwar ausreichend vorhan-
den, aber unspektakular in Szene
gesetzt. Feuer spucken ist out.

SEGA
TOP-PREISE

SOUND
VI1SION

NBAJAMTE
NBA Live 85
NHL94
WWFRAW
SUPERMAN
Jungle Strike
PITFALL

Earth Worm Jim

MEGA DRIVE Il KONSOLE
JOYPADS ab

nE
149,95
14,95

Uber -200- Mega Drive Titel

Stiick ab 19,90 direkt ab Lager

schlichter

Ebenso
belanglos dudelt eine
monotone Musik vor
sich hin, die teils durch
Kampfgerausche uber-
tont wird. Fazit: Im
Zweifelsfall solltet Ihr lie-
ber zum Game-Gear-
Modul greifen. Jedoch
seid Ihr mit den meisten
anderen Prugelgames
beider Systeme - z. B.
Fatal Fury - besser
beraten.

th

Die Hintergriinde
der Game-Gear-Fas-
sung sind im Ver-
gleich zur MD-Ver-
sion deutlich

GAMEPLAY DAUERSPASS

3- 4+

GRAFIK SOUND

HE
NOTE

Genre:

Priigelspiel
Spieler:

1(2 per Link-Kabel)
Hersteller:

Time Warner Int.
Preis:

ca. DM 90

Level:

6 Kampfer
Schwierigkeit:
einfach/einstellbar
Continues:

10

Speicher:

2 MBit

Erhaltlich:

im Handel

Virtual Hydide

Panzer Dragon

Pebble Beach Golf

Robotica

Workdwide Soccer L.
NHL Hockey iv.
Dightal Pnbal iv.
Cyber Speedway iV,
NBABasketball iV,
Vitory Goal 9%
Virtual Fighter 0%
Daytona USA %%

Einige Saturn Spiele liefern wir jetzt
schon als US - VERSION !!!

Nachirage!!

Versand per Nachnahme 10,-DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 1!

Druckfehler & Irrtimer vorbehalten !




ie schon der Name des
Games ,Street Fighter
—The Movie” nahelegt,
handelt es sich bei dem neusten
SproB der erfolgreichsten Pru-
gelserie um ,das Spiel zum (weni-
ger) erfolgreichen Film zum Spiel’

gerin) oder Raul Julia (bekannt aus
Addams Family, leider mittlerwei-
le verstorben) rumpriigeln wolltet,
seid Ihr hier genau richtig.

Nach einlegen der CD werdet Ihr
mit einigen Filmszenen in erstaun-
lich guter Qualitat auf die Priigelei
eingestimmt.

~Schaut mich an! Meine Spezialitit
sind tédliche Spagat-Kampfschritte.”

— verwirrend, gell? Das herausra-
gendste Merkmal dieser Version
sind die Charaktere. Diese sind
diesmal nicht — wie sonst tblich —

t:

fer, langweilige Hintergriin-
de, verbesserungswiirdige
Musik und Sprachausgabe

gezeichnet, sondern von den Ori-
ginal-Schauspielern des Films ab-
digitalisiert. Wenn lhr also schon
immer mal mit Jean-Claude van
Varenberg (auch als van Damme
bekannt), Kylie Minogue (die San-

=l GAMERS 10/95

Neben dem Ublichen
Versus-Mode wartet z.
B. auch ein Movie-Mo-
dus auf Euch. In diesem
kdmpft Ihr mit Guile
alias van Damme gegen
verschiedene andere
Kampfer und konnt
nach einem Sieg den
Verlauf der Handlung
selber bestimmen (aha,
,interaktiv'!) und so das
Filmziel — Vernichtung von M. Bison
usw. — erreichen.

Die Steuerung der Charaktere,
sprich das Gameplay, ist gltickli-
cherweise fast identisch mit dem
der hervorragenden 16-Bit-Vor-
lauferprogramme. Alle Kampfer
haben ihre tblichen Moves und
teilweise so-
gar einige
mehr. Auch
der relativ

Der ,Flaming
Dragon
Punch’ sieht
nicht nur gut
aus, sondern
wirkt auch
gut!

Es ist soweit! Nachdem Capcom schon auf

den 16-Bittern mit diversen ,Street-Fighter’-
Teilen abgerdumt hat, kommen nun die Be-
sitzer der ,Next-Generation’-Spielgeréte in

den GenuB einer neuen Version.

neue Superbalken, mit den dazu-
gehorigen Super-Special-Moves
fand seinen Weg ins Programm.
Somit steht vernichtenden Killer-
kombos nichts im Wege!

Negativ schlagt leider die Grafik
zu Buche (oder eher zu CD?). Nicht
nur, daB die Hintergriinde sehr
langweilig und detailarm sind, auch
die Protagonisten sind schlecht di-
gitalisiert — die pixeligen Kanten
sind deutlich zu sehen, und die
Auflésung ist gering. Dazu kommt,
daB die Moves durch nur wenige
Animationsphasen dargestellt wer-
den und dadurch kein flissiger Be-
wegungsablauf gegeben ist. Da
fragt man sich, wozu
hier Uberhaupt digitali-
siert wurde und was der
Saturn solange von der
CD ladt ...

Der Sound und die (spar-
liche) Sprachausgabe las-
sen ebenso zu wiin-
schen ubrig.

Fur Fans des Films und
fanatische Sammler al-
ler Street-Fighter-Games
ist dieses Spiel auf jeden
Fall eine Uberlegung wert, und
auch ,normale’ Priigelfans konnen
ob des guten Gameplays
sicherlich mal rein-
schauen. Allerdings ge-
lingt es ,Virtua Fighter’,

= -
Chun Lis schnelles Bein ist immer
noch eine ihrer gefiirchtetsten
Waffen. Aufpassen!

ks

14 Kampfer, viele Spielmodi,
gute Spielbarkeit

Wenn Ihr den Gegner mit einem Su-

P P ht, b Ihr
so einen schénen Screen

GAMERS" meint...

die Fahigkeiten des Sa-

turn sehr (1) viel ein- GAMEPLAY | | oAUERSPASS

drucksvoller zu demon- »

strieren als Street Fighter

— The Movie. GRAFIK SOUND
Maris Feldmann 3. :

4
NOTE

Level:
14 Kampfer

Schwierigkeit:

einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
100
Erhaltlich:
im Handel




WIZAR

PINBALL

eben ,Sonic
Spinball’ gesellt
sich nun

. Wizard Pinball” als Flip-
peralternative auf die
deutschen Game Gears.

unkomplizierter Spielablauf,

Domark IaBt die Ku-
geln rollen! Flipper-
freunde miissen
nicht langer in die
Daddelhalle.

s
Leichte Steuerung, :
<
<

viele Bonuslevel

A

Ein drei Bildschirme um-
fassender Haupttisch dient als
Grundlage fur das Spiel. Neben
normaler Flipperaction werden
auch verschiedene Bonuslevel ge-
boten, in denen man auf Punkte-
jagd gehen kann. Um in diese zu
gelangen, muB man zuvor die Ku-
gel in eine der Offnungen am lin-

Keine Musikuntermalung

waéhrend des Spiels, diirftige
Soundeffekte

ken und rechten Bildschirmrand
kicken. Beizeiten schwirren Gei-
ster Uber den Tisch, die es abzu-
treffen gilt. Wenn Ihr es ganz ge-
schickt anstellt, habt Ihr sogar die
Chance, mit drei Kugeln gleichzei-
tig zu spielen. Die Steuerung ist
unkompliziert und leicht zu be-
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herrschen. Trotz des klei-
nen LCD-Bildschirms
bleibt der Spielverlauf
Ubersichtlich. Distere
Gruselgrafik wird vor al-
lem die Horrorfans un-
ter Euch ansprechen. Ebenfalls gut
gelungen sind auch die Bonuslevel:
Sei’s ein altagyptisches Pharao-
nengrab oder ein vermoderter Ker-
ker, in allen spiegelt sich die Miihe
der Programmierer wider. Zwar ist
das Scrolling etwas schwammig,
doch fallt dies kaum ins Gewicht
Atmospharische Musik
ware nicht fehl am Platz
gewesen, so bleiben nur
mittelprachtige Soun-

Erst wenn Ihr fiinf Schliissel mit Hilfe Eurer Ku-
gel gefunden habt, kommt Ihr hier wieder raus

GAMERS" meint...

deffekte.Domarks Flip- .
per ist ein gutes Pro- GAMEPLAY | | DAUERSPASS enre; 5
Simulation
gramm, das Freunden Spieler:
des Genres gefallen 1-2 (abwechselnd)
wird. Christian Henning GRAFIK| JsounD | “Hersteller:
Domark
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Level:
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Die laufende FuBballbundesliga ist schon wieder méchtig am Kochen, und
damit Ihr vor dem heimischen Fernseher zwischen ,ran’ und dem
,aktuellen Sport-Studio’ passende Unterhaltung habt, stellen wir Euch auf
den folgenden Seiten die wichtigsten - sprich besten - FuBballspiele fiir

LL

Sega-Konsolen vor. AuBerdem listen wir samtliche 8-, 16- und 32-Bit-

Soccer-Games in einer Tabelle zum Schnellvergleich auf. Aber damit
noch nicht genug, etwas zu gewinnen gibt es natiirlich auch noch!
Viel SpaB, gute Unterhaltung und viel Gliick bei der Verlosung! mik

International
Victory Goal

Saturn, Test in GAMERS 9/95

Als erstes FuBballspiel auf Segas neu-
er 32-Bit-Konsole stellten wir Euch
in der vorigen Ausgabe , International
Victory Goal” vor. Wie es sich fur ein
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Mario Basler prasentiert:

Fever Pitch Soccer
Mega Drive, Test in GAMERS 9/95
Das aktuellste Highlight unter allen
FuBballspielen ist ,Fever Pitch Soc-
cer”. Mario Basler, seines Zeichens
Stiirmer beim SV Werder Bremen und
Torschutzenkonig der Saison 94/95,
lieh diesem Spiel seinen Namen, bei
dem es sich weniger um eine Simu-
lation als um ein znftiges Actionge-
bolze handelt

Neben 50 Nationalmannschaften und
zwei Spielmodi wurde das Hauptau-
genmerk auf ,Special-Moves' der
Kicker gelenkt. Von einem lenkba-
ren SchuB Uber vorgetauschte Fouls ist
so ziemlich alles dabei. Die Kronung
ist jedoch der Mehrspieler-Modus, an
dem bis zu acht FuBballfans gleich-
zeitig teilnehmen konnen
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Next-Generation-Spiel gehort, ist die
Grafik deutlich ,peppiger’ als die von
16- bzw. 8-Bit-Spielen. Verschiedene
Perspektiven und zusatzliche Features
lassen sich einstellen (Scanner etc.).
Zwar findet man dank der drei ver-
schiedenen Steuerungen schnell ins
Game hinein, dafiir hinkt aber die
Spielbarkeit den erfolgreichen 16-
Bit-FuBballspielen hinterher: 22 Teams
sind nicht gerade tberragend viele,
auBerdem sieht ein Polygon-Kicker
aus wie der andere.

Unterm Strich wissen jedoch die funf
Spielmodi (inklusive Ligamodus mit
Speichermaoglichkeit) lange zu be-
geistern, und wer ein Saturn-FuB-
ballspiel sucht, hat momentan so-
wieso keine Alternative, was sich aber
in allerndchster Zukunft andern wird
(siehe auch unsere Saturn-News).

[P ., =

FIFA International Soccer

FIFA International
Soccer

Mega Drive, Mega-CD,

Test in GAMERS 1/94 bzw. 10/94
Electronic Arts” Game war wahrend
der WM 94 das FuBballspiel auf dem
Mega Drive. Die etwas spater er-
schienene MCD-Fassung wartete
dann neben FMV-Sequenzen mit 16

zusatzlichen Teams und acht gehei-
men Spielmodi auf

Jeweils vier Spieler kénnen gleichzei-
tig — abwechselnd sogar acht — vor
dem 16-Bitter Platz nehmen, um das
Leder ins gegnerische Tor zu treten
Leider ist die Spielbarkeit nicht so gut
gelungen, was jeodch beim Nach-
folger ,FIFA Soccer ‘95’ behoben wur-
de. Ansonsten erwartet Euch eine
gute Simulation des Rasensports




BALLSPIELE
VERGLEICH

FIFA Soccer 95

Mega Drive, Test in GAMERS 11/94
Ganze 218 Teams (!!!) stehen in der
besten Mega-Drive-FuBballsimulati-

on zur Auswahl. Und wie bereits
beim Vorganger, kann zu viert gleich-
zeitig bzw. zu acht abwechselnd ge-
spielt werden. Die Playability wurde
gegentiber ,FIFA Int. Soccer’ verbes-
sert, denn der Spielablauf ist nun
flissiger und die Kicker ,intelligen-
ter’. Neben einer sehr realistischen
Grafik mit vielen detaillierten Ani-
mationen, wei3 ebenfalls der Sound
zu Uberzeugen. Nach einem Treffer
kann man per Buttondruck den Geg-

ner sogar mit ,Goal’-Rufen nerven.
Das 16 MBit starke Modul, inklusive
Batterie, bildet das unbestrittene Hig-
hlight unter den bisherigen FuBball-
spielen. Mal sehen, ob es den anste-
henden Titeln ,Total Football’ oder
JInternational Superstar Soccer’
gelingt, den Thron zu erobern.

Sensible Soccer

Mega Drive, Mega-CD,

Test in GAMERS 1/94 bzw. 9/94
Spielerisch sind beide Versionen iden-
tisch, allein nette Introsequenzen sind
der MCD-Fassung vorbehalten. Das
eigentliche Spiel kann jeweils maximal
zu zweit bestritten werden, obwohl
abwechselnd bis zu 64 Mitspieler
moglich sind. Die Spielbarkeit der|
beiden Versionen ist ebenso gut wie

t 3
3

die eines FIFA Soccer 95, nur die mi-
kroskopische Darstellung der 22 Ak-
teure fallt sehr unangenehm auf
Auch der Sound kann nicht zu Be-
geisterungsstirmen hinreiBen.

= GAMERS 10/95
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Striker

Mega Drive, Test in GAMERS 3/4/95
An Optionen und Mannschaften
mangelt es ,Striker” absolut nicht
Von der Sockenfarbe der Spieler bis
hin zu den Wetterbedingungen und
drei verschiedenen Perspektiven,
kénnt Ihr so ziemlich alles einstellen
Fur reichlich Abwechslung wird ferner
durch die 240 Teams gesorgt, deren
Spielernamen sich sogar andern las-

s

sen und dank Batterie sogar dauer-
haft gespeichert werden.

Das Kicken an sich ist nur bedingt ge-
lungen. Zwar ist die Steuerung sehr
einsteigerfreundlich, dafir sind die
Computerspieler an Dummheit
manchmal nicht zu tberbieten

,Dank’ des fehlenden Mehrspieler-
Modus’ bleibt Striker nur das Pradikat
,Gut fur zwischendurch’

4 -
=
b, = aa
_- -
S
=2
-
o A
e

. . e
Dino Dini’s Soccer
Mega Drive, Test in GAMERS 12/94
Zu viert gleichzeitig 1aBt sich auch
,Dino Dini’s Soccer” spielen, jedoch
ist es grafisch und akustisch nicht
gerade ein Hohenflug. Hat man sich
in die etwas komplexe und damit
nicht gerade einfache Steuerung rein-
gefuchst, lassen sich in fiinf ver-
e

schiedenen Spielmodi heiBe Matches
austragen. Als zusatzlichen Gag
konnt Ihr ferner bestimmen, ob das
Spielfeld horizontal oder vertikal dar-
gestellt werden soll.

Insgesamt ist das Game immer noch
ein lohnendes Sportmodul, bei dem
in puncto Grafik und Sound zwar
nicht geprotzt wurde, daftr aber
nach einer kurzen Eingewohnungs-
phase die Spielbarkeit stimmt.

0
Ultimate Soccer

Master System, Test in GAMERS 5/94
Das beste Soccer-Game fir das MS ist
«Ultimate Soccer”, und da kaum
noch 8-Bit-Module erscheinen, wird
sich daran wohl auch nichts andern.

Neben einer ansprechenden Grafik
und einer guten Spielbarkeit tiber-
rascht das Game durch seine hohe
Anzahl an zur Verfligung stehenden
Teams. Ganze 64 Mannschaften fan-
den Platz und konnen in vier Spiel-
modi gegeneinander antreten.

Bedenkt man den geringen Spei-
cherumfang von nur 2 MBit, muB
man angesichts dieser sehr gelunge-
nen Simulation vor den Program-
mieren die FuBballmitze ziehen.

SR SR

World Cup USA 94

Mega Drive, Game Gear,
beide Tests in GAMERS 5/94

Die offizielle FuBballspielserie zur
Weltmeisterschaft ‘94 umfaBt nicht
nur eine Mega-Drive- und Game-
Gear-Version: In GAMERS 9/94 stell-
ten wir Euch die in etwa ebenso gut-
en Master-System- und Mega-CD-
Fassungen vor. Als Gimmick wurde
auf die CD sogar noch ein kleines
FuBballquiz gepackt. Die zusatzliche
Anschaffung der Silberscheibe lohnt
jedoch keinesfalls.

Selbstverstandlich lassen sich alle of-
fiziellen Paarungen der Weltmeister-
schaft nachspielen, und so ist viel-
leicht fur Deutschland dank Eures
Konnens doch noch der WM-Titel
drin. Die Steuerung ist leichtgangig,
obwohl der SpielfluB durch die ewi-
gen Computerfouls gebremst wird.
Leider wurde nicht an eine Mehrspie-
leruntersttitzung gedacht, und auch
der Sound laBt zu wiinschen Gbrig
Die etwas winzige Darstellung kann
man da schon leichter verschmerzen
Unterm Strich sind beide Umsetzun-
gen solide, und da die Auswahl fur
GG-Besitzer klein ist, sollten sie zu-
mindest mal reinschauen




Titel des Spiels Spieler Testin Wertung
Yook Kok ok Champions of Europe 1-2 (sim.) 3/93 * %k ok
Tor des Jahres: Champions World Class Soccer 1-2 (sim.) 5/94 *
Dieser Volltreffer ist Dino Dini’s Soccer 1-4 (sim.) 12/94  Hkkk
ein absolutes MuB. European Club Soccer 1-2 (sim.) 4/92 * kK
Fever Pitch Soccer 1-2 (sim.) 9/95 Sk kk Kk
FIFA International Soccer 1-4 (sim.) 1/94  hkkk
Rk FIFA International Soccer 1-4 (sim.) 10/94  Fk kK
Tor des Manats: FIFA So;cer '95_ 1-4 (sim.), 1.-8 (abw.) 11/94 k%%
Allerdings fehlt noch International Victory Goal 1-2 (sim.) 9/95 hkkk
ein Tick zum Klassiker.  Kick Off 3 1-aisim.) 285 kK
Sensible Soccer 1-2 (sim.) 1/94 * ok Kk
Sensible Soccer 1-2 (sim.) 9/94 * Kk
e EDE Sensible Soccer 1 3/94 * k%
Mittelfeldgeplankel Sensible Soccer 1-2 (sim.) 3/94 * ok ok
o Striker 1-2 (Link) 3/4/95 hkk
welches durchaus seine Y ]
< Striker 1-2 (sim.) 10/95
Reizenabentkann.® - i - ik off 12 (sim.) 4/93
Super Kick Off 1 5/92 *
Super Kick Off 1-2 (sim.) 1/92
Ultimate Soccer 1-8 (sim.) 1/94 * ok Kk
Gelbe Karte. Ultimate Soccer 1-2 (sim.) 504 hkkkKk
Das Spiel \!erist deutliche (g Championship Soccer Il 1-4 (sim.) 1/95 *
Defizite auf. world Cup ltalia ‘90 1-2 (sim.) - *
World Cup ‘92 1-2 (sim.) 2/92
World Cup Soccer 1-2 (Link) 4/94
* World Cup Soccer ‘92 1-2 (sim.) 1/93
Boses Foul, da gibtes  World Cup USA 94 1-2 (sim.) 5/94 * ok ok
nur eins: rote Karte mit ~ World Cup USA 94 1-2 (sim.) 9/94 ok ok
Platzverweis! World Cup USA ‘94 1(1-24 abw.) 5/94 * ok k
World Cup USA ‘94 1-2 (sim.) 9/94 * %k ok
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Der Ball ist rund, und Deutschland ist nach der Sommerpause mal wieder im Bundesliga-Fieber.
Neben unserer Reportage iiber alle FuBballvideospiele firr Sega-Konsolen,
haben es sich einige Firmen nicht nehmen lassen, fiir alle einige wirklich tolle Preise zu

H, ‘?'GEIBE
FOLGENDE SUPERPREISE WINKEN: Ao 5\?/4',--‘
Mario Basler prasentiert: Fever Pitch Soccer” fiir Euer Mega Drive von Centergold/U.S. Gold 4
3 ,FIFA Soccer ‘95" Mega-Drive-Spiele von Electronic Arts
20 EA-Sports Mini-LederfuBbdlle
2 ,Striker” fiir Euer Game Gear von Sega
2 ,Striker” fir das Mega Drive von Sega
2 ,International Victory Goal” fiir Euren Saturn von Sega
10 Musik-CDs ,Schwarz-Gelbe Borussia” (der Song des amtierenden Meisters) von A. M. Music

Alles was lhr tun miift, ist den N Eures Lieblings-Bundeslig und
Meisterschaftsfavoriten der Saison 95/96 auf eine Postkarte zu schreiben!

VergeBt auBerdem Euren Absender sowie die Angabe Eures Videospielsystems nicht, und schickt das ausreichend
frankierte Kértchen bis zum 3. Oktober 1995 (EinsendeschluB, Datum des Poststempels) an:
MVL e FuBball ist mein Leben ® HeilwigstraBBe 39 20249 Hamburg

Teilnahmebedingungen: Die Gewinne kénnen nicht ausgezahlt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL, Acclaim, A. M. Music,
Centergold, Electronic Arts und Sega diirfen nicht teilnehmen. Wir danken den oben aufgefihrten Firmen fir ihre freundliche Unterstiitzung!
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FUR 100% SEGA!

Du weiBt, was Du willst: Interessante News rund um Sega.

Kompetente Tests brandneuer Module fir Saturn, Mega
Drive, Mega-CD, 32X, Game Gear und Master System. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das

Magazin, das ganz genau weil3, wo's langgeht:

chlins

100% Sega, unabhangig und unbestechlich
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TESTS
$00000000000000000000000000000000000 00000000000
ABO-COUPON
GNADENLOSE JA! Ich abonniere GAMERS ab sofort fir ~ Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und
TIPS mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum  verldngert sich automatisch um ein wei-
& TRICKS Inlandpreis von DM 72,- (inkl. Zustellung). ~ teres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor

Schicken Sie mir GAMERS an folgende  Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Anschrift Zahlung fiir 1 Jahr:
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sy VS F-1oTe W )V I IO
Vorname/Name BITTE KEINE UBERWEISUNG!

— Euro-Scheck zur Verrechnung
StraBe/Hausnummer un
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Datum/Unterschrift

Gegen Rechnung. Bitte keine Voraus-
zahlung leisten. Rechnung abwarten!
Datum/Unterschrift GAMERS Leserservice
Postfach 103245
20022 Hamburg
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Das FuBballfieber greift
weiter um sich. Rechtzei-
tig zum Bundesligastart
bringt Sega eine neue
Simulation heraus.

rneut kommen Game-
Gear-Freunde in den Ge-  bei dem kaum Atmosphére riiber-

nuB, die Lederkugel Gber ~ kommt und der SpielspaB auf der
den griinen Rasen zu kicken. Zwi-  Strecke bleibt. tas
schen 58 Nationalmannschaften
wahlt Ihr Euer Team aus, stellt ein,
ob Ihr das Spielfeld von oben oder
von der Seite sehen wollt, und los
geht’s. Starke des Gegners, Spiel-
zeit und das Wetter sind ebenso
einstellbar wie die Teamformati-
on. Nach dem Anpfiff werdet Ihr
feststellen, daB sich die Akteure
flink Uber das Spielfeld
bewegen und tolle Ba-
nanenflanken machen
kénnen, ansonsten aber
kaum ein SpielfluB zu-
stande kommt. Das hat
auch damit zu tun, daB
die Spieler sehr klein und
nicht sehr gut gezeich-
net sind. Der Sound &8t
auch einige Wnsche of-
fen. Das Publikum klingt
wie das Rauschen des
Meeres und hat mit Sta-
dionakustik wenig ge-
meinsam. Mit einem
Link-Kabel ist es Euch
moglich, gegen einen
Freund anzutreten. Fur
FuBballer ist ,Striker"”
wohl eher ein lauer Kick,

o
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We

nn auch irgendwelche Probleme qualen,

oder versteckte Levelausgange einfach zu gut
Brief mit der entsprechenden Frage. Wir druc

unseren Lesern weiter. Und wer die An

Spatestens in der Ubernachsten

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die

Der Rechtsweg ist aus

FRAGEN

ebenfalls sch

SAMURAI SHODOWN (MD)

Y d —
Thomas interessiert sich brennend
fur alle Fatalities, Special Moves
und sonstige hilfreichen Cheats.

SN

PHANTASY STAR Il (MD)

Danny Bruchalla steckt leicht fest:
Zwar hat man ihm gesagt, daB
das Climatrol defekt ist, allerdings
weil3 Danny nicht, wo er es findet.
Was ist zu tun? AuBerdem fragt er
sich, wie man den Kaugummi, mit
dem man unter Wasser atmen
kann, aktiviert.

TERMINATOR 2 (MD)

Philippe Aksamski sucht nicht nur
nach den Levelcodes, sondern
auch nach einer Moglichkeit, um
den Endgegner mit dem Jeep zu
besiegen. Wer hilft weiter?

WWF RAW (MD)

Dennis Dornbusch hat Gertichte
Uber einen. versteckten Kampfer
namens Kwang gehort. Existiert
der Kerl Uberhaupt?

Herman Poppe sucht praktische
Action-Replay-Codes, die fur un-
begrenzt Energie und Geld sor-
gen. Wer hat welche auf Lager?

SONIC SPINBALL (MD)

Ricardo Nigebar méchte ganz ger-
ne wissen, ob und wie man bei
diesem Game einen Soundtest ak-
tivieren kann.

FLASHBACK (MD)

Frank Prahl fragt sich, wie man in
Level 2 in den Death Tower hin-
einkommt. Wer kann ihm zum Ein-
tritt verhelfen?

ROAD AVENGER (MCD)
Stefan Holland sucht nach hilfrei-
chen Tips oder Cheats fur dieses
,etwas andere Rennspiel’. Hat ir-
gend jemand Vorschlage?

ANTWORTEN

THE STORY OF THOR (MD)
Tobias Berg hat Probleme, Efreet

auf die Rennbahn zu bringen. So
wird's gemacht: Einfach links unten
an die Startlinie gehen, warten bis
Efreet in die richtige Richtung
schaut und dann zweimal kurz hin-
tereinander A driicken, um die
Flammenattacke auszulésen.
Auch die etwas knifflige Strecke
mit den vielen Abgrinden nach
dem Verlassen des Vulkans nervt
einige Leser ganz gewaltig. Mit et-
was Ubung und der richtigen
Sprungtechnik ist sie jedoch zu
meistern. Der ganze Trick dabei
ist, daB man mit Anlauf springt.
Also erst zweimal kurz mit dem
Joypad in die richtige Richtung
dricken, losrennen und mit
Schwung springen.

WOLVERINE -
ADAMANTIUM RAGE (MD)
Robert Maibaum verrat Marc die

Levelcodes:

Level 2:  MARIKO

Level 3:  SILVER FOX
Level 4: DEPARTMENT H
Level 5:  MADRIPOOR
Level 6:  ASANO

Level 7: THE HUDSONS

URBAN STRIKE (MD)

Daniel Gollasch hilft M. Fenske mit
einigen PaBwortern aus:
Mission 2: C9HG JKZR 4KW
Mission 3: Z9HG JKZR 4KW
Mission 4: 9GDP 7ZHP FZ)
Mission 5: NBVZ LJTS 6JF
Mission 6: H7FN R3JY H3J
Mission 7: L67S HD3X LDD
Mission 8: GPVT KHB7 CHK
Mission 9: B7FN R3JY B3J
Mission 10: W7FN R3JY W3J

DOUBLE SWITCH (MCD)

Joachim Paul verrat Marc, wie man
an den gesuchten Code kommt.
Dazu mussen ganz einfach die Ein-
dringlinge beobachtet werden, und
zwar in folgender Reihenfolge: Die

BANATROC O PUEN

erste Zahl gibt es in Brutons Raum,
die zweite in , The Grads”. Sobald
man diese hat, muB man sofort(!)
nach ,The Bands” schalten, um
die dritte Zahl zu bekommen. Die
letzte Ziffer erfahrt man dann in
Alex’ Raum.

ULTIMA IV (MS)

Andreas Neubert hilft Uli bei der
Suche nach dem Schrein: Nordlich
der Bloody Plains gibt es in der
Nahe von Minoc einen versteck-
ten Teleporter. Wenn er erscheint
und die beiden Monde einen Kreis
formen, sollte man den Teleporter
betreten. Sofern man im Besitz der
Eintrittsrune ist, wird man prak-
tisch direkt zum Shrine of Spiritu-
ality transportiert.

STAR WARS ARCADE (32X)

Daniel Simmank 16st Peters Pro-
bleme mit dem Zeitlimit. Um die
gnadenlose Uhr anzuhalten gibt
man im Pausenmodus folgenden
Cheat ein: UNTEN, B, B, OBEN,
RECHTS, LINKS.

TINY TOONS 1 (MD)

Ernst Baumbach hat das letzte
PaBwort fur Christian auf Lager.
Es lautet NGQQ WWQW QKWQ
QWWQ WGRY. Mehr Codes gibt
es leider nicht ...

BUBBLE BOBBLE (MS)

Ernst kann auch Regine ein gutes
Stiick weiterhelfen: Der Code fir
Level 100 lautet RY7CNPEP, Level
200 erreicht man mit 9S5CLNNB.

SPIDERMAN VS. KINGPIN (MD)
Daniel Gollasch hat auch Tips fur
Victor und Daniel: Kingpin besiegt
man, indem man das Netzschild
benutzt und Sprungtritte macht
Weiterhin sollte man Netze an die
Kette schieBen, so daB ihre Bewe-
gung aufhoért. Um Venom zu be-
siegen, sollte man auf dem Sims
stehen, auf dem man auch wegen
Hobolin gestanden hat. Zunachst
duckt man sich und bringt einige
Schlage an. Sobald der Bésewicht
Uber den Helden gesprungen ist,
bringt man sich wieder unter ihn.

VTROC I PR AN ETR O IA PIRE



Hallo, Freunde der
Schummelkunst!

Wie immer sind wir iber Eure
Einsendungen fiir diese Abteilung hoch
erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an
Codes zu neuen oder alten Spielen

Mega Drive

Boogerman
FF022 E0002
FF023 C0020

unendl. Leben
unend!. Popel

Earthworm Jim
FFA69 200XX  Levelanwahl

FFFBO 30090

immer 90 Eier

Diese beiden Codes sind nicht
gleichzeitig anwendbar!

FFFB1 A0001

Feuerball
spucken

RoboCop vs Terminator

00 = New Junk City FFF1A BOOOX  Waffe fur die
herausfinden kannt! Wir erwarten 01 = What the Heck? - Part 1 linke Hand
Po ibt an: 02 = What the Heck? — Part 2 X=1 ED - 209
0 03 = What the Heck? — Part 3 X=2 Granatwerfer
04 = Snot a Problem — Part 1 X=3 Homing Raketen
05 = Snot a Problem — Part 2 X=4 Plasma Gun
06 = Snot a Problem — Part 3 X=5 Lenkraketen
07 = For Pete’s Sake X=6 Laser Pistole
die rege Mitarbeit be : 08 = Buttville - Part 1 X=7 Flammenwerfer
diesmal bei: Harun Ilhan, Benjomin | 09 = Buttville — Part 2 X=8 Normale Waffe
1, Der Verbissene’, Timo Pasucha, OA = Level 5 - Part 1
Daniel Landsberg (1), Marc Klinger und OB = Level 5 - Part 2 Syndicate
Maike Bossert, Mirko Schnurr, M. und 0C = Level 5 - Part 3 Nur durch Autos und Bomben
Chr. Gliifke, Holger Kanoneks, 0D = Intestinal Distress kénnen die folgenden Manner
Mr. Master' und Jens Friedel (111). OE = Down the Tubes — Part 1 noch verwundet werden.
Fir die abgedruckten Codes bendtigt Ihr OF = Down the Tubes — Part 2 FF53A 70010  roter Mann
ein Action-Replay-Pro-2-Modul! 10 = Andy Asteroids FF53F FOO10  griiner Mann
FF545 70010  blauer Mann
James Bond the Duell FF54A FO010  weiBer Mann
FFF47 AOO04  unendl. Leben
FFEOA FOO05  unendl. Energie True Lies
FFF47 E0000  unendl. Munition FFFB8 BOOOX  Leben, X=1-9
Theme Park / MD Sobald Ihr eine Waffe aufge-
Judge Dredd hoben habt, besitzt Ihr fur sie
Hallo, Parkbesitzer in aller Welt! FF316 BO003  unendl. Granaten | unendlich Munition.
Wie bereits in der vorherigen Ausgabe (GAMER$ 9/95) angekundigt, setzen FF2B4 10086  unend!. Energie FFFB7 50009 Uz
vyir unsere Special-.Reihe fort. Zur Bel‘ohnung wmkt. ein Wunschmgdul, das FF2B2 10086  unend!. Leben FFFB7 3001E  Pump Gun
sich diesmal Jens Friedel aus Halle verdient hat. Er schickte uns zahlrenche ARP- FF317 70002 unend!. Gummi- FFFB7 BOO50  Flammenwerfer
Codes, unter anderem die folgenden zu Theme Park. Sollten wir noch
mehr nitzliche Codes von Euch zu diesem Spiel bekommen, wird das The- geschosse hELEZ/B003 Handgranaten
me-Park-Special natirlich fortgesetzt. Viel SpaB! JurassicPark X-Men 2
FFC67 DOOFF  Setzt das Darlehen erst rauf und dann wieder runter, FFO03 BO00S  unendl. kleine FFEB1 00007  un. Energie PI. 1
und Euer Vermégen wird dadurch erheblich steigen! Spritzen FFEA2 00007  un. Energie PI. 2
Mit den unten stehenden Codes sind die folgenden Attraktionen, Baume und FF003 CO00A  unendl. groBe
Verkaufsbuden bereits bei Spielbeginn vorhanden. Spritzen
3 ) FFO03 DO019  unend|. Elektro- ACHTUNG!
Attraktionen: Verkaufsbuden:
FFOSB 20003 Piraten FFOAC AO003  Happy Cola FFOO3 EO00A chr:wc:l Gas- GEWINNCHANCE:!
FFO5C 00003 Flieger FFOAA 60003  Mega Pommes granarén Wenn lhr einen Haufen
Eigzg ;gggg 'S"gi“en EROAB-Z000 e ool FFO03 FOOOA  unendl. Blitz- ARP-Codes zu einem
pukhaus FFOB1 EO003 Andenken : ;
FFOSF 80003 1. Wasserbahn FFOAD 60003  Saloon granaten "d,mg guten aktuellen
FF059 60003  Simulator FFOB4 E0003  SchieBbude FFO04 00005  unend!. Raketen Spiel ertiifftelt habt,
FFO60 60003  Gokarts FFOB5 A0003  Superball FFO04 10004  unendl. Auf- dann schickt ihn uns
FF061 40003  Loopingbahn FFOAE EO003  Spielparade schlaggranaten doch einfach! Wir wer-
FFO62 20003 U.~Boot FFOB2 AO003  NuBschuB FFOO05 30003  unend|. Leben den daraus ein Special
FF063 E0003 Riesenrad FFOBO 60003 Boutique machen - dhnlich wie
FFO6A 00003  Rutschbahn FFOB3 60003  Rennbahn Mega Turrican das Theme-Park-Spe-
FFOGAE0003  Panoramaturm  FFOB1 20003 Spielhalle FFBF260003  unendl. Leben : : S
FFO6B C0003  Turbodreh FFBF2 00040  unendl. Energie cial auf dieser Seite.
FFOGE 60003 Delphinshow Baume etc.: FFBDO D0003  unendl. Smart- Ob es.sn:h dabe"l um Rol-
FF069 20003  Monorail FF2BD 60003  Birke bormben lenspiele, Action- oder
jiifos 20002 L Hreppicnflug FF28D 00003  Lateme FFBF2 90055  unend. Zeit Adventurespiele, Prii-
FFO66 80003  Marsrakete FF2BD CO003  Staketenzaun ' gelgames oder andere
FFO68 40003 2. Wasserbahn FF2BD 20003 Orangenbaum - = ; Th
FF070 20003  Tornado FF2BC E0003  Tropenbusch Micro/Machines:2 handelt, ist véllig egal.
FFO71 00003  Teleskop FF2BD 50003  Trauerweide FFE13 DOOXX  Levelanwahl Fir jede Veroffent-
FFO72 C0003  Wurmloch FF2BD 40003  Eiche (1 Pl. Challenge) lichung in einem Spe-
FFO76 40003  Tanzpalast FF2BC FO003  Palme cial-Kasten winkt Euch
FF077 20003  Brummelbiene FF2BD 70003  Geisterbaum Power Monger ein Wunschmodul bzw.
FFO73 A0003  Oktopus FF2BD D003 Toilette AR L CE N /e Wunsch-CD! Also,
FFO74 80003 Band FF2BD FO003 Superklo ran an die Pads!
FFO75 60003  Sternenritt FF2BB 00003  Brunnen Radical Rex £
FFFAF DOO05  unend!. Leben

B GAMERS 10/95
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MD

ien Soldier

es sich bei diesen Levelcodes um diejenigen fur den Schwi
rad ,Super Easy’ oder ,Super Hard" handelt, wissen wir |
Im Brief fehlte u. a. auch diese Angabe. Doch wer das
tzt, wird es mit Sicherheit herausfinden kénnen.

Panzer Dragoon
In der GAMERS 9/95 haben wir Euch schon mit einigen Cheats fur

dieses Saturn-Vorzeigespiel beglickt. Nun folgen noch einmal di-
verse Cheats, die sicherlich interessant sein durften.

 Virtua Fighter sehen und unendlich Continue: Gebt im Titel-
screen (Einstellung: ,normal’) oben, X, rechts, Y, unten Z, links, Y,
oben und dann X ein! Spielt nun bis zum Game Over (Kamikaze-L6-
sung: A, B, C, Lund R gleichzeitig drticken!), und stellt bei der Fra-
ge nach Continue ,no’ ein! Das Sega-Logo erscheint als Fighter, und
Ihr besitzt obendrein unendlich viele Continues!

* Ohne den Drachen spielen: Driickt wiederum im Titelscreen (Ein-
stellung: ,normal’) folgendes: oben, X, rechts, X, unten, X, links, X,
oben, Y und Z!

¢ Ohne den Reiter spielen: Driickt ebenfalls im Titelscreen (Einstel-
lung: ,normal’) links, links, rechts, rechts, oben, unten, oben, unten,
LundR!

* Erhohte Spielgeschwindigkeit: Gebt im Titelscreen (Einstellung: ,nor-
mal’) L, R, L, R, oben, unten, oben, links und rechts ein!

Akido, Hamburg

. Hallo, T&T-Gemeinde!

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir Euch wie immer mit
allen méglichen aktuellen und ausgefallenen Tips, Cheats,
PaBwértern, Tricks und Levelcodes, die |hr fur diese Rubrik
gesammelt und eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen zu
allen erhaltlichen Sega-Spielkonsolen, vom Game Gear Uber das MD
bis hin zum 32X und dem neuen Saturn

Das Ganze ist eine tolle Sache fur alle Spielbegeisterten, denn hier
konnt lhr nicht nur diverse Tips&Tricks zu Euren Lieblingsspielen
finden, nein, wir belohnen obendrein auch noch die drei besten
Einsendungen fur unsere ,Shorties’, und zwar mit jeweils

. einem Modul oder einer CD Eurer Wahl!

Um an einen dieser heiBumkampften Preise heranzukommen, muBt
Ihr lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch Komplettlésungen,
Karten, PaBworter oder was auch immer zu Papier bringen
(moglichst mit Schreibmaschine oder Computer, um
MiBverstandnisse zu vermeiden) und absenden. VergeBt bitte nicht

nn der Wert fur Euer Zahlungsmittel, Eure Energie oder Erfah-/
fe enthalten sein. Aber auch bestimmte Gegebenheiten wer-

festgehalten, wie der Besitz eines speziellen Fahrzeugs, erbaute
ichtungen oder ein erreichter Status. Im Gegensatz dazu bein-
ltet jeder Levelcode lediglich die Info, um welchen Level es sid
dreht. Alles klar?! So, jetzt

kommen ein paar PaBworter.

Rat Bikes |
Corsair 4000  AKO1 12HK
Kamakazi 250 MKO0O 15H2
Banzai 450 GGO1 17HL
Ratzu 600 EGOO0 10HN

Sport Bikes

Stiletto 600
Perro 250
Diabolo 750
DMG 1000

AGO1 1AHO |
GC00 10HS
0100 1GHB
AGO1 1THO

Super Bikes :
Corsair Boon ~ M221 1LH

Banzai 750

Stiletto 800N 0220 1RGI

Best Bike
Diabolo 1000N CG00 1THC

Maximilian M
Ockenheim



Euren Namen und das Wunschmodul mit Systemangabe in Eurem
Brief zu erwahnen
Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann schickt uns Eure
gesammelten T&T-Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-
Format)! Unsere Anschrift lautet

GAMERS » T&T
HeilwigstraBBe 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffentlichungsrechte an den Verlag uber.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL dirfen nicht teilnehmen.

Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus Heft 9/95!

Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:
Hannes Fleischer, Rheinbach
Oliver Timmendorf, Braunschweig
Marco Rausch, Karlsruhe

Wir wiinschen Euch viel SpaB mit den gewonnenen Spielen!

Ristar

Die Levelcodes fur den Seo-
nic-ahnlichen Ristar sollten
Euch spatestens seit der vor-
herigen Ausgabe bekannt
sein. Diesmal haben wir noch
einen Schwung PaBworter,
die mindestens genauso
nutzlich sind:

® Levelanwahl: ILOVEU

* Wollt Ihr nur gegen End- ‘

gegner kampfen, dann muBt

Ihr folgendes eingeben: MU-

SEUM.

 FUr einen hoheren Schwie-

rigkeitsgrad gebt einfach ,SU-

PER’ ein!

e Um in den Time-Attack-

Mode zu gelangen, hilft das

PaBwort: DOFEEL
Maximilian Miick,

Ockenheim

Ecco 2

In der GAMERS Ausgabe
1/95 haben wir die ersten 21
Levelcodes abgedruckt. Dum-
merweise haben wir ange-
geben, daB Ecco 2 nur diese
21 Abschnitte besitzt. Doch
das war leider falsch. In wirk-
lichkeit sind es ndmlich 24!
Level 22 - Gravitorbox
EMVSEWIJE
Level 23 - Globe Holder
GRWQPYE
Level 24 - Vortex Queen
SWXOEBBA

Maximilian Miick,

Ockenheim

Raum’ DEIN ZINMER AvT!

TOTAL! sagt:




Second Samurai
Ob der Kampf mit einem scharfen Schwert, einem einfachen Stock
oder gar nur mit den bloBen Handen ausgetragen werden soll; Ei-
nem echten Samurai macht keiner etwas vor. Und damit nicht ei-
nes Tages einer von diesen ,Ubermenschen’ an unsere Tur klopft,
um nachzuschauen, ob wir die Levelcodes zu Second Samurai
schon abgedruckt haben, tun wir’s lieber gleich.

Steinzeit

Level 2 15XJ5VVY
Level 3 BSEUMK62
Level 4 EFH6BPF3
Level 5 TLNU6DPG
Level 6 SOIG2XFE

m Schattenmann machte wohl keiner gerne lange einges|

Id kann dem Ungetim vielleicht noch Paroli bieten, lhr

Levelcodes angewiesen. Allerdings ist es nicht leicht,

sere Hilfe zu bekommen. Oder kann Euch der bose Pred:
nichts vormachen?!

Zukunft

Level 1 GF2GFBNL
Level 2 W2JL2WAE
Level 3  PFFSBQL3
Level 4 QEXX5ZVZ
Level 5 RFOIC2TF

Level 5 SUBTERROR
Level 6 TOTAL BODY

Maximilian Miick, Ockenh

Gegenwart

Level 1 NGRDPGJH
Level 2 LAETFDNM
Level 3 OF4CBMFG

ei verschiedene Belts zu kommen, muBt Ihr
Titelscreen eingeben:

A, unten, unten, B, B, B, C, links und rechts
2 A, A, unten, C, B, A, oben, oben, unten
\, B, unten, unten, rechts, links, oben, oben,
n Miick, Ockenheim 1

Carl Daniel Lott,
ohne Ortsangabe

kt auch, daB das geéindert werden sol;

NA DANN LOS ..

Meiner Meinung nach sollte es GAMERS auch bei Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
meinem Zeitschriftenhandler geben Eurer Wahl!

Name der Verkaufsstelle: Mein Name:

StraBe: StraBe:

Land, PLZ, Ort: Land,PZ,Ort; 000000
Es ist ein/e [] Kiosk [] Supermarkt Mein Wunschspiel: _

] Tankstelle [C] Sonstiges System:

len an: GAMERS « HeilwigstraBe 39 « D-20249 |



T&T-Oldie-Ecke!

Viele von Euch besitzen noch éltere Module, die immer wieder zu einem Spielchen einladen. Diese betagten Games haben ihren Reiz
Uber Jahre hinweg behalten kénnen. Sei es, weil sie so ein hervorragendes Gameplay haben oder weil es sich um Sportspiele handelt.
Wenn Ihr einen solchen Uberflieger Euer eigen nennt, wird Euch unsere neue Oldie-Ecke sicherlich gefallen. Wir behandeln in jeder Ausgabe

ein oder zwei interessante Spiele, die mindestens zwolf Monate auf dem Buckel haben. Natrlich sind wir auch in diesem Fall darauf angewiesen,

daB Ihr uns Eure Tips und Tricks schickt. Klar, daB fiir die Oldie-Ecke ebenfalls tolle Gewinne winken! Wir prémieren jeden abgedruckten Bei-

trag mit einem Uberraschungsspiel fiirs Master System oder Game Gear.

Wenn Ihr teilnehmen méchtet, dann schickt Eure T&T an folgende Adresse (bitte mit Systemangabe, Wunschmodul und Lieblingsgenre!):

GAMERS T&T - Oldies

Heilwigstraie 39
20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

. LB8a E563 ikpE yaTl
2bSt xzki 0JVD IBNn

. LDR6 Dj6X 2k7k Ma3c
2bSs —jow 7vV/C MBOR

Fur alle Speedballfans hat
der sportspielbegeisterte
Leser Harald Riek einen tol-
len Tip parat.

(Ubrigens ist leider keine
Folgeversion — Speedball 3
— dieses packenden Games
zu erwarten! Anm. d. Red.)
Wir beginnen zundchst mit
einem Berg von PaBwor-
tern, die Euch erméglichen,
eine Saison in der ersten
Liga zu bestreiten. Die
PaBworter beinhalten ver-
schiedenste Spieler- und
Mannschaftsstarken und
zudem noch unterschied-
lich hohe Geldbetréage, die
lhr zum Kauf von neuen
Spielern einsetzen koénnt.

o

. LCay FFAD sbLS Y9n7
3szH —osh cGVD IBMr

10.LCPI CJ6R +k7k OqTU
2bSt —jow cGVD IQNC

11.LArU CJ6l chpF Zyol
2bSs xzow 7vVC MQOU

Anmerkung: Bei dem verwen-
deten Buchstaben | kann es sich
auch um die Ziffer 1 handeln.
Probiert einfach beide Méglich-
keiten aus!

Tip!

Habt Ihr ein PaBwort richtig ein-
gegeben, so erscheint ein Geg-

Die Saison der ersten Liga
1.LCyA JYAQ Ok7E OqTH
2bSs —jow 7vVD IQMk

N

. LEJIM KI6V u6DE EaTH
2fox —4ow cGVC MBLC

3. LDoi CJ66 gk7d YaTH
2bSs —jow 8XVC MBNr

A

LAxy DIAV uk7k +qTU
2bSE —ish 0OFbC MQOe

Ll

LClu CIA7 cktc MOwWH
2bSs —jow 7vVC MBPG

@

LCi2 CJ6Z oktE OqTI
2bSs —4ki 7vWVC MBN8

ner. Sollte Euch dieser zu stark
sein, dann drickt die Resetta-
ste! Geht nun wieder auf ,Load

Game'! Das benutzte PaBwort
waurde nicht geléscht. Verwendet
lhr es erneut, so erscheint
héchstwahrscheinlich ein ande-
rer Gegner — seine Starke ist

dement-
spre-
chend
auch an-
ders.
Dies
konnt
Ihr belie-
big oft
wieder-
holen,
bis Euch
ein Geg-
ner zu-
sagt.

Harald Riek, Dormagen

Road
Rash 3
99,95
07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

=0 GAMERS 10/95



Daytona USA

Nachdem wir Euch bereits beim letzten Mal diverse T&T zu Daytona USA beschert haben, kam noch ein-
mal ein Haufen neuer Cheats von Euch. Anscheinend ist dieses Game schon jetzt heiBbegehrt und erfreut
sich groBer Beliebtheit.

* Um auf den Strecken zwei und drei einen Blitzstart a la Michael Schumacher hinzulegen, haltet schon
vor dem Start B und C gedriickt, bis die gelbe Lampe aufleuchtet! LaBt beide Buttons los, wenn sie wie-
der erlischt. Driickt unmittelbar darauf C und Ihr werdet davonbrausen.

* Wenn Ihr alle Strecken als erster beendet habt, bekommt Ihr ein Pferd zur Wahl gestellt. Mit diesem Tier-
chen muBt Ihr auf der ersten Strecke satte 80 Runden absolvieren, damit Ihr zusétzlich noch ein Fohlen
zur Auswah! bekommt.

* |hr kénnt das Denkmal von Jeffrey drehen! Dazu solltet Ihr lediglich die Ansichtstaste (verstellt die Per-
spektive) wahrend des Rennens dricken. Leider funktioniert dies nur ein einziges Mal pro Spiel.

* Besonders fiir Sega-Fachkundige haben wir hier noch einen Leckerbissen parat: Nachdem Ihr einen gu-
ten Ranglistenplatz erreicht habt, konnt Ihr Eure Initialien eintragen. Wenn Ihr die folgenden Kiirzel be-
nutzt, ertont fur kurze Zeit das jeweilige Titelstiick der aufgefiihrten Sega-Klassiker. Vielleicht besitzt Ihr
sogar das eine oder andere Spiel aus dieser Liste.

A-MAN, Hamburg, Daniel
Kiirzel: Spieletitel: Landsberg, Windeck Dat-
AB After Burner SF Strike Fighter tenfeld und Marcel Ring-
ER Enduro Racer SH Space Harrier hoff, Gelsenkirchen
EXN Exhaust Note SDI Global Defense
G.F Galaxy Force SHO Super Hang On

GLC G-Loc SMG Sup. Monaco GP
GPR GP Rider T.B Thunder Blade
H.O Hang On TOR Turbo Out Run
OR Out Run V.F Virtua Fighter
ORS Outrunners V.R Virtua Racing
P.D Power Drift VMO Vermillion

Q1T Quartet
R.M Rad Mobile
e Stadium Cross

—enTTTET) d
2/959DM6,- 1/950DM
Best.130 Best.128

Z 1o ,Am L Asx s
6/93DM 6,- 4/930 DM 6~ 3/93¢ DM 6,- 2/93% DM 6 1/939 DM 6,- 5/91 . BM 6,
Best.109 D Best.107 Best. 106 Best.105 Best. 104 Best.103

Dm’"m ’a, hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop! Anzahl bitte e
Best113

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich

widerrufen kann. Zur Widerufsfrist genigt die Absendung innerhalb 10 Tagen 8

Die Widk frist beginnt mit Ab Il I

Name (it in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN) Die Kenninisnohme dieses Hinweises bestitige ich durch meine 2 Unferschrift:

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
PLZ/ Ort Lieferung per Nachnahme nicht mdglich!

D per Euroccheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessen)

Datum/Unterschrift:
(bei Jugendichen unter 18 Jahren Unterschrift .
des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uberweisung!




DIE GANZE WELT DER
VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT
IN GAMEPRO!

Virtua Fighter ' B

Wenn |hr den Roboter Dural spielen wollt, driickt im Titelbild-
schirm 17 mal oben! Wollt Ihr Euch in einem Kampf mit ihm mes-
sen, gebt im ,Player-Select’-Screen unten, oben, rechts und A ein!
Nun werden Euch sicherlich noch die Moves des Bosses interessie-
ren. Hier kommen sie

Die verschiedenen Moves von Dural
(aus der Position links vom Gegner)

Special-Moves:

C+A

unten (halten), C + A
rechts, C

unten, C

rechts, links, B

rechts, rechts, A+ B + C

Wiirfe:

links, unten rechts, B

links unten, B

rechts, unten, B

links, B

rechts, B ) :

links, links unten, unten, £ 4 =
rechts unten, rechts, B

links, links, B

e g
%, ™
f'ﬂi \5@:‘37‘"

Jongp O

links, links, B+ C, B, B, C
B,A+C
links, B, C

Allgemeine Tips

o Schneller in den Ranking-Mode kommen: Wenn Ihr ,Press Start But-
ton’ seht, muBt Ihr 12 mal oben driicken und dann Start. Nun geht
Ihr ins Optionsment auf den untersten Punkt (unter Exit!), und der
gelbe Cursor verschwindet, sobald Ihr einen beliebigen Knopf ge-
drtickt habt. Daraufhin sollte die Meldung ,0.k." erténen und ein neu-
es Menl erscheinen. Wahlt Dural aus und prtigelt Euren Gegner aus
dem Ring!

Nach dem Abspann erscheint im ersten Auswahlment die Option
,Rangking Mode'. Was nun im Kampf mit diversen Gegnern passiert,
muBt Ihr selbst herausfinden — es lohnt sich!

Ubrigens kénnt Ihr in dem oben beschriebenen neuen Modus auch
die RinggroBe verandern e
¢ Im Versus-Mode haltet Ihr nach der letzten Runde eines Kampfes

die L- und R-Tasten gedrtickt. So gelangt Ihr in ein Mend, in dem lhr

den Hintergrund bestimmen koénnt.
Marcel Ringhoff, Gelsenkirchen




Mit etwas
Gliick habt Ihr
auch im letzen
Teil alle ver-
steckten Cha-

Ihr habt noch lange nicht genug? Na
ja, das Bdse auch nicht, also packen
wir das Breitschwert nochmals aus
und gehen mit den Helden der
Shining Force auf eine neue Tour. Was

GAMERS 1 /&S]

~
=)

raktere ...
igentlich sollten nach dem
E Sieg Uber lom alle Unklar- Die Memory Carl macht's
heiten restlos beseitigt sein,

allerdings sind sie es doch nicht so
ganz: Gerade als der glorreiche
Prinz zum Koénig gekrént werden
soll, taucht die fiese Hexe Dava
auf und entfuihrt Queen Anri. Ganz
klar, daB sich die Shining Force auf
den Weg macht, um Anri zu ret-
ten. Die nun folgende Episode
konnt Ihr relativ flott absolvieren —

allerdings nur dann, wenn Ihr tiber
eine Backup Cartridge verfugt:
Habt Ihr die beiden ersten Teile in
der richtigen Reihenfolge absol-
viert, so wartet nun ,A NEW CHAL-
LENGE' auf Euch. Noch einmal

=

Auf dem Friedhof
geht es leider
recht unfriedlich
zur Sache

muB Queen Anri gerettet werden,
die Aufgabe gestaltet sich aller-
dings je nach Eurer Hardware un-
terschiedlich schwer. Aus dem
Schneider ist, wer die finalen Spiel-
stande der beiden bisherigen Epi-
soden auf der Memory Cart hat. Zu
Beginn der dritten Episode konnt
Ihr dann wahlen, auf welchen alten

Spielstanden die dritte Episode ba-
sieren soll. Klar, daB man hier die
jeweils aktuellsten Spielstande an-
gibt — und entsprechend ist auch
der Lohn: Ohne Backup Cart star-
ten alle Eure Charaktere auf Level

sie wohl diesmal so alles erwartet?

Auf dem Weg zum Finale erwarten
Euch viele harte Kampfe!

HIGINS SNB L20
Mﬂglc

KATON 2
RAIJINS

8 (befordert). Das gilt auch fur
nicht beforderte Charaktere, also
kann sich Kashing seine Pegasus
Wings leider nicht verdienen. Mit
Cart und den entsprechenden
Spielstanden allerdings fangen
Eure Leute die dritte Episode auf
dem Level an, auf dem Ihr sie zu-
vor verlassen habt. Das beschleu-
nigt die Sache wirklich ungemein!

Mit sechs Kampfen ist der drit-
te Teil recht kurz, allerdings sollten
Eure Leute auf jeden Fall Level 20
fur das Finale besitzen. Da hilft
nur langweiliges Training — oder
eben die Memory Cart, die ubri-
gens auch alle zuvor gefundenen
versteckten Charaktere verfigbar
macht. Geld ist in den folgenden
Episoden Mangelware, also soll-

tet Ihr Eure Leute moglichst in ei-
nem Sttick durch die Szenarien
bringen und recht wenig Geld fiir
Wiederbelebungsaktionen ver-
schwenden. Eure Party sollte natir-
lich nur die besten Kampfer und
Magier umfassen. Die Qual der
Wahl bleibt allerdings Euch tber-
lassen. Ihr solltet eigentlich inzwi-
schen ein Gespur fur die richtige
Party-Zusammenstellung entwickelt
haben und Euer Dreamteam auch
alleine aufstellen konnen.

| Trotz leichter
Katerstimmung
hauen die
Zwerge in der
Kneipe ganz
ordentlich zu!




So ganz unnutz sind die schwa-
chen Kampfer tibrigens doch nicht,
denn der Verkauf ihrer Waffen
bringt ordentlich Kohle in die Kas-
se. Allerdings solltet Ihr mit sol-
chen Aktionen bis zum Finale war-
ten: Erst dann benétigt lhr wirklich
eine geballte Ladung an Healing
Rain. Eine wertvolle Finanzspritze
sind Ubrigens auch die diversen
Waffen, die lhr wahrend des Aben-
teuers findet. Als Equipment tau-
gen sie normalerweise recht wenig,

TIPSPA{TRICKS

CLAUDE is in pos
of the S

the surrounding ar

Ihr nur schwer heran ...

An manche versteckte Items kommt

[RUSH SMRIZ1

(=3 (=3

17
Oos O

fangen.
Vorsicht
vor dem
ebenfalls

the surrounding area.
RUSH is in possession
of the Quick Ring.

dafur konnt Ihr sie im Shop jedoch
gewinnbringend verhokern

Kampf 1: Auch wenn die vielen
Gegner mit ihren ldstigen Poison-,
Sleep- und BLAZE-Zaubern nerven
— der Friedhof sollte genauestens
abgegrast werden! Es gibt nam-
lich jede Menge Items zu finden.
Besonders nitzlich ist das Running
Pimento, das eine der Dava Bats
hinterlaBt. Aber auch die diversen
Grabsteine und Lécher haben es in
sich: Giant Knuckle und Medical
Herb sind recht praktisch, mit dem
Mithril kénnt Ihr in DIESEM Teil
auBer als Geldanlage nicht viel an-

I

Die landschaft-
liche Schénheit
des japani-
schen Gartens
téuscht ganz
gewaltig!

versteck-
ten  Evil
Ring und
Venom Ja-
velin, denn diese Items sind ver-
flucht. Interessanterweise wirkt
der Fluch nicht immer sofort: Mit
etwas Gluck konnt Ihr die Waffe
equipen und auch einige Treffer
mit ihr erzielen. Der Nutzeffekt ist
allerdings recht gering, also packt
das Zeug doch lieber wieder ins
Inventar und verkauft es bei pas-
sender Gelegenheit

Um die Ubersicht nicht zu ver-
lieren solltet Ihr das Szenario ruhig
mehrmals spielen — ohne Memory
Cart ist das ohnehin ein MuB
Grast dabei die Grabsteine Reihe
fir Reihe ab und sackt die ge-
nannten Gegenstande ein. Danach
geht es per EGRESS ins Camp und
anschlieBend wieder in den Kampf
zurtick, und die nachste Reihe wird

Vorsicht, Bau-
stelle! Oder
ollte man hier
ch lieber von
einer Hau-Stel-
le sprechen?

untersucht. Zum krénenden Ab-
schluB bekommt dann der Dava
Ghoul den Schadel poliert und die-
ser Kampf ware soweit gelaufen.

Kampf 2: Sind besoffene Zwer-
ge wirklich eine so leichte Beute,
wie man allgemein annimmt? Das
folgende Szenario sollte Euch eines
Besseren belehren! Es ist nicht ein-
fach, im Gewirr der Schnapslei-
chen zwischen Freund und Feind
zu unterscheiden. Sicherheitshalber
solltet Ihr zu Beginn des Kampfes
einmal abchecken, von welchen
der anwesenden Personen eine
Gefahr ausgeht. Die bekommen
dann nattrlich eins auf den Deckel,
woflr sie sich stellenweise auch
noch bedanken: Einer der Zwerge
hinterlaBt eine Earth Axe (gutes
Equipment!), einer der Berserk
Knight spendiert eine Pegasus
Wing (verkaufen!)

Auch das Mobiliar sollte genau-
er untersucht werden. Zwei Fasser
beinhalten Healing Seed und My-
stery Staff, auf zwei Tischen be-
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finden sich Cheerful Bread und
Quick Chicken. In einem FaB3 ganz
links oben verbirgt sich eine Shut
Cannon, eine tolle Waffe fir Bo-
genschitzen. Allerdings muBt Ihr
einen Vogelmenschen in der Party
haben, um da ranzukommen. In
hoheren Schwierigkeitsstufen ver-
wirren manche Dwarfs und Knights
recht gerne mit MUDDLE, seid also
auf der Hut. Besonderer Respekt
gebuhrt auch Chu Rao, dem Ober-
motz dieses Szenarios: Sein Feuer-
atem mit Fern- und Flachenwir-
kung kann gewaltig wehtun. Hebt
Euch fur ihn (und alle folgenden
Bosse) moglichst die BOLT4- und
RAUIN3-Zauber auf!

Kampf 3: Nach soviel Stre
scheint das Angebot der Geishas
im nachsten Szenario recht ange-
nehm. Dennoch sollte man freund-
lichst ablehnen, denn antwortet
man auf die Frage mit ,Yes’, so
steht der Held plotzlich allein auf
weiter Flur und muB sich erst mih-
sam den Weg zur restlichen Party
bahnen. Das ist nur eine bose
Uberraschung, denn es lauern noch
weitere Gefahren. Aus dem Teich
hipft spater feindlicher Nachschub,
im Haus warten einige zusatzliche
Uberraschungsgegner und auch
die Statuen am Eingang entwickeln
plétzlich ein Eigenleben. Dennoch
solltet Ihr vor genauen Untersu-
chungen nicht zurlickschrecken,
denn die Mihe lohnt sich, in Sa-

EEED

chen Antidote und Healing Seed
zwar weniger, bei Quick Ring (Sta-
tue unten links) und Running Ring
(Baum in der Mitte) dagegen sehr
Die beiden Murasame-Klingen im
Vogelhaus und hinter der Statue
ganz oben lassen die Kasse or-
dentlich klingeln, gleiches gilt auch
fur die Kamikaze Axe (ganz links
oben, obwohl man mit letzterer
vielleicht auch etwas experimen-
tieren kénnte!!!) Die meisten der
hiesigen Gegnerlnnen sind ma-
gisch begabt; wenn sie nicht Ma-
gie verwenden, so haben einige
Waffen doch oft ,verlangsamende’
Nebenwirkungen. Wenn |hr hinter
dem Teich in Richtung Hausmitte
vorgeht, so kénnt lhr einen Teil

UND NOCH EINER

Oops, da haben wir Euch
doch den ersten versteckten
Charakter des ersten Aben-
teuers glatt unterschlagen.
Sorry vielmals, er sei an dieser
Stelle nachgereicht. Unter-
sucht im zweiten Kampf des
dritten Kapitels, dem Nacht-
kampf auf dem freien Gelan-
de, doch mal die Biische am
See ganz rechts. |hr werdet
mit Domingo einen alten Be-
kannten wiedersehen.
Seine Angriffszauber
sind sehr méachtig, al-
lerdings bendtigt er
noch einiges an Trai-
ning, um seine magi-
schen Fahigkeiten so
richtig zu entfalten.

von Kisaragis Leibwache von der
Chefin weglocken und relativ be-
qguem ausschalten, aber das nur
als kleine Anregung!

Kampf 4: So ganz scheint Dava
mit ihrem Eigenheim noch nicht
fertig zu sein — das zeigt zumindest
die folgende Baustelle. Bis auf Po-
wer Ring (Truhe oben rechts),

tentrezept fur dieses Szenario gibt
es wohl nicht. Alles hangt davon
ab, wie Eure Party aufgebaut ist
Eine recht vielversprechende Taktik
scheint jedoch, relativ gleichstarke
Truppen nach links und rechts zu
schicken und darauf zu hoffen,
daB die Gegner im Mittelfeld von
einer der Gruppen derart abge-
lenkt werden, daB ihnen der Rest
der Party in den Ricken fallen
kann. Wirklich bése Uberraschun-
gen gibt es spétestens kurz vor
Bulldor: Seine Leibpaladine kon-
nen per SILENCE Eure Magier
schnell mundtot machen. Weiter-
hin schlagt Bulldor selbst nicht nur

Angel Wing (Truhe unten
rechts) und den Healing Rain,
den der Archbishop hinter-
1&Bt, sind hier keine prakti-
kablen Items zu holen. Work
Glove, Kizzer Knuckle, Chir-
rup Hummer und Mithril soll-
ten allenfalls als Kapitalanla-
ge betrachtet werden. Ein Pa-




oft, sondern auch heftig
und schmerzhaft zu!

Kampf 5: Wirklich ar-
gerlich! Da verbringt man
nun Tage und Wochen
damit, eine moglichst

schlagkraftige Party auf-

zustellen, und schon lauft
man in seine eigene Falle.
Dava hat namlich eine be-
sondere Uberraschung
parat: lhr durft gegen
Euch selbst antreten! Netterweise
konnt Ihr vor dem Kampf aus-
wahlen, ob Ihr es etwas einfacher
oder schwerer haben wollt. Nur

KLEINER TIP

Die beiden letzten Episoden
bekommt |hr nur zu sehen,
wenn lhr alle Episoden in der
richtigen Reihenfolge durch-
gespielt habt. Registriert wird
dies in der einen Block
groBen Datei im Speicher des
Mega-CD. Also l6scht sie
moglichst nicht! Besitzer ei-
ner Memory Cart konnen im
Falle einer Katastrophe mit
etwas Glick den Schaden
begrenzen: Sobald man die
letzten Kampfe aller Episo-
den nochmals neu gespielt
hat, ist das Logbuch wieder
auf dem neuesten Stand,
und die spateren Episoden
werden wieder zugdnglich.

Mut, mit etwas Geschick schafft Ihr
es auch auf die harte Tour: Rennt
maglichst stur nach vorne und setzt
sehr frih Flachenzauber (BOLT3,
RAUIN2) ein, um die Gegner or-
dentlich zu schwachen. Alternativ
kénnt Ihr auch ein kleines Uberra-
schungsmoment verwenden: Bei
genauerer  Untersuchung der
Raumlichkeiten findet Ihr unter an-
derem einen Black Ring und einen
White Ring — vielleicht haben Eure
Schatten diese ja noch nicht in
ihrem Besitz!

Kampf 6: Endlich konnt Ihr der
fiesen Dava ordentlich auf die Ze-
hen treten! Der Weg zu ihr ist
durch die tiberraschend auftau-
chenden und manchmal recht ,ver-
wirrenden’ Pilze etwas schwierig,
aber durchaus machbar. Teilt die
Party in zwei ausgewogene Trupps
und setzt Euch in Marsch. Am obe-
ren Ende der Strecke tauchen als
bose Uberraschung nochmals alle
Endgegener dieser Episode auf,
aber so langsam wiBt Ihr ja schon,
wie lhr mit ihnen umzugehen habt.

AnschlieBend geht es Dava end-
guiltig an den Kragen. Schickt nach-
einander Eure starksten Kampfer
mit BOOST und ATTACK gestarkt
in den Showdown und heilt sie
mit allen verflgbaren Mitteln.
HEAL3 und AURA sind da ganz
praktisch, auBerdem sollte zumin-
dest jeder zweite Charakter einen
Healing Rain griffbereit haben.
Uber kurz oder lang muB Dava

Von wegen
Bildung: Das
Museum hélt g
eine bése Uber-
raschung parat!

dann doch ihre Niederlage einge-
stehen, und lhr erfahrt, was denn
nun eigentlich Sache war ..

The Bonus Chaplon

Alles soweit erledigt? Dann star-
tet doch nochmals ein neues Spiel!
Wenn lhr im zweiten Abenteuer
das ,Ticket to the Museum’ ge-
funden habt, so erwartet Euch ein
letztes Gefecht im ortlichen Mu-
seum. Alle Obermotze geben sich
ein erneutes Stelldichein. Ihr kénnt
Eure Mannschaft nicht umgrup-
pieren und habt somit ein recht
hartes Leben. Aber gerade das ist
es doch, was das Abenteurertum
so lebenswert macht.

Nur soviel sei gesagt: Nachdem
Ihr den ersten Frontalangriff Gber-
standen habt, solltet Ihr erst einmal

tief Luft holen. Die Gegner werden
sich in der Zwischenzeit zu drei
Gruppen formieren und ihre spa-
teren Ausgangspositionen ein-
nehmen. Die verlassen sie nur
dann, wenn sie entweder ange-
griffen oder unvorsichtigerweise
provoziert werden. Mit respekt-
vollem Sicherheitsabstand koénnt
Ihr die Gegnergruppen nachein-
ander besiegen. Zwischendurch
solltet Ihr Geduld haben und auch
mal zehn oder 20 Ztge lang nichts
tun, bis die Magier ihre Energie
wieder regeneriert ha-
ben. Mit hilfreichen

Items braucht Ihr kaum
rechnen, lediglich Bazoo
1aBt einmal freundlicher-
weise einen Healing Rain
fallen. Wir driicken Euch
jedenfalls alle Daumen!

Michael Anton

{ trefftihr
| die alle

| Bosse
wieder ...
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HINEIN INS ACTION-VERGNUGEN!

Das R-Zone-System besteht

‘aus einem Headset mit
Augenklappe, einem
Controlpad und einem
Spielmodul.

Weitere Module
demndchst in diesem Shop.

SHOPSERVICE
Zahlen per
Kreditkarte -
einfach und bequem.

AMERICAN SPORTS!

Chicago Bulls
Cap Best.-Nr. 261

Rucks. Best.-Nr. 260 Washington

Redskins

Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

San Jose Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

@Chicago
S White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

e et

o L
4 |-
750 1 S
(7 S N
. L D
PRODUCT
New York Knicks Mighty Ducks of Anaheim San Francisco ‘49 ERS New York Yankees
Rucks. Best.- Nr. 230 Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236 Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244 Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246
Dallas Cowboys Seattle Supersonics Orlando Magic Phoenix Suns
Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232 Cap Best.-Nr. 241 Rucks. Best.-Nr. 242 Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238 Cap Best.-Nr. 239 Rucks. Best.-Nr. 240

Los Angeles Raiders

Cap Best.-Nr. 233 Rucks. Best.-Nr. 234 Charlotte Hornets

.CAPS JE DM 29'95 Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248
B RrucksACKE JE DM 29,95

-

—
Achtung! Alle Shopartikel aus friiheren
l Heften sind natiirlich weiterhin erhiltlich.



Anz. | Best.-Nr. | Artikel

+ Versandkosten

‘_>\ hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop (Versandart bitte ankreuzen:)

< visa - Eurocard

Bankinstitut

Kreditkartennummer

Giiltig bis

Kreditkarteninhaber

Gesamt

' per Nachnahme,

StraBe, Hausnummer

Coupon einsenden an: SKYmedia, Gamepro-Shop,
Schiofstr. 12, 85737 Ismaning

Datum, Unterschrift

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMERS -
Ausgaben im Abonnement zum Preis von -
nur DM 72,~ (inland) Vorname, Name
oder DM 120,- (Ausland)
StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

UmEB c:ﬂm«ma?_:

ren U

nehmung der Wid
0 Tagen (Poststem

Datum, Unterschrift
B 18
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TIPS & TRICKS - AKTIONEN

Kinohit

@
a
=

TESTS - INFOS

Los Angeles
Zu gewinnen
GroBes special
GA 069

Reise‘nach

D.K. 45 cm Donkey Kong 30 ¢cm
Best.-Nr. 845, Best.-Nr. 842, DM 74,95

bM 139,95 Donkey Kong 15 cm
Best.-Nr. 843, DM 29,95
Donkey Kong 30 cm
‘softpliish’

Best.-Nr. 847, DM 49,95

DK-mit 4 Saugknépfen
Best.-Nr. 846, DM 29,95

Schlisselhanger
Best.-Nr. 845,
DM 6,95
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INHALT

Report
32 ... .Batman Forever:
Der Film zum Spiel
56 ... .FuBballsimulationen
im Vergleich
24 ... Kommende Software

fur den Saturn
36 ... .Work in Progress
Core Design
22 ... .Work in Progress: Virgin

Wettbewerbe

48 . .. Acclaim: Batman Forever
61 ... .Sega Sports

11 ... .Virgin

Previews

18 ... .BUG! (Saturn)

16 ... .Clockwork Knight 2 (Saturn)
14 ... Garfield:
Caught in the Act (MD)
15 ‘Marsupilami (MD)
19 ... .Virtua Fighter (32x)

Test: Mega Drive

30 ... .Batman Forever
34 ... light Crusader
39 ... .NHL Hockey ‘96
52 ... .Primal Rage

Test: Mega-CD

28 ... .Dungeon Explorer
38 ... .Fahrenheit

45 . .. Midnight Raiders
38 ... .Surgical Strike

Test: Saturn
.Cyber Speedway

46 . .. .Pebble Beach Golf Links
50 ... .Robotica
54 ... Street Fighter — The Movie

Test: Game Gear

52 ... .Primal Rage
61 ... .Striker

55 Wizard Pinball

Tips & Tricks
62 ... .Helpline:
Leser helfen Lesern
63 . ...Codes: Hilfreiches fiir das

Action Replay
64 ... .Shorties
70 . .. .Shining Force CD,
Komplettlésung Teil 3
Rubriken
3 .... .Editorial
6 .....News: neu und wichtig
10 ... .Post:

Briefe mit Fragen von Euch
13 ... .Wertungserklarung
40 . .. .Inside GAMERS: Die
Meinung der Redaktion
41 .. - .Charts: Die Seiten
mit Euren Lieblingsspielen
42 ... Poster: Daytona USA
74 ... .GAMERS-Shop:
Fan-Ausstattung und mehr
78 ... .Borse: Kleinanzeigen
mit Gebrauchtspielen
81 ... .Comic: Gamy
82 ... .Impressum
82 ... Vorschau

47 ... Myst
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Mittendrin — statt nur dabei.
Dieses abgefahrene , Head-
Held-Game" entflhrt Dich in eine
vollig neue Daddel-Dimension!
Du - und nur Du - siehst Deine
Gegner in 3-D auf der LCD-Augen-
klappe Deines Headsets. Jump-and

Run total! Komplett mit Controll-

Pad und Spielmodul (Batman Fo-

rever). Bestellnummer: 428
NUR

DM 89"

GO, POWER RANGERS!

Eben noch in der Glotze — und

jetzt bei Dir zu Hause. Die or-
ginalgetreuen Mini-Helden und -
Actionfahrzeuge kannst Du immer
bei Dir haben. Man weiB ja nie, ob
Dir nicht nicht irgendwann mal
Monster-Rita und ihre auBer-
irdische Brut begegnen.. Mo-
ge Zordon mit Dir sein!
9 teiliges Set
Bestellnummer: 807

DM 29,95

WAS MAN NICHT IM KOPF HAT...

...das hat man in seinem ,Datapad” —

wenn man einen hat. Dieser kleine Wun-
derkasten ist der erste Electronic Organizer
speziell fr Kids. Mit allem, was Du zum ge-
flegten Uberleben brauchst. Nie wieder unle-
serliche Schmierzettel oder Hausarrest, weil Du

mal wieder Mutter’s Geburtstag vergessen

hast.  Bestellnummer: 429
NUR
DM 69,95
NICHT VERGESSEN! ‘ .
Fiir wichtige Aufgaben | CCG
und Dinge, die Ihr nicht
vergessen solltet.
|
TASCHENRECHNER - | PASSWORT - [
Mit Grundfunktionen Zum Verschliisseln und

zur Lésung Eurer Haus-
aufgaben!

TERMINKALENDER -

Verabredung mit Deinen

=

Geheimhalten Deiner
ganz persénlichen Noti-
zen und Termine

geniale Geistesblitze

/ [ | nomzen-
Gut zu wissen, wann die | Fiir spontane Einfélle,
|
| 2

Freunden ist.

TELEFON-JADRESSENVER- |

ZEICHNIS -

So vergeBt Ihr nie wie-
der eine Telefonnummer
oder einen Geburtstag

und lebenswichtige No-
tizen

UHRIALARM -
Digitale Uhr mit Tag,
Datum und program-
mierter Alarmfunktion.

i1

Bestell-Hotline

089 /96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00




DONKEY KONG
Softpliisch 30cm

DONKEY KONG
A\ 15cm

7

DORIEEC
KORIG

DONKEY KONG 45cm

DONKEY KONG

30cm

ROURPAC

FUR DEN GAMEBOY

e 11

Endlich kann der Gameboy auch
mit an den Strand, auf die Luft-

matratze oder in die Badewanne.

Art. Nr. 848 om29,95 |
Donkey Kong 45 cm
Artikelnummer 841 DM 139,95
Donkey Kong 30 cm
Artikelnummer 842 DM 74,95
Donkey Kong 15 cm
Artikelnummer 843 DM 29,95

Donkey Kong Softplisch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 49,95

Donkey Kong Figuren 5fach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey Kong Schltsselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 6,95

Donkey Kong m. 4 Saugknopfen,
DM 29,95

Artikelnummer 846

om 29,95

DONKEY KONG
Saugknopf

24,95

5 Figuren

om 6,95

Schlusselanhanger

Bestell-Hotline

089 /96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00



K A LENDER

Die Abbildungen zeigen nicht die aktuellen Kalender. Die sind naturlich von 1996!

365 einzelne
Tage, 12
verschiedene
Monate und dann
auch noch 7
unterschiedliche
Wochentage...!
Wie soll man
denn da noch
durchblicken...?

WWF
Bestellnummer 1003

Beavis & Butthead
Bestellnummer 1005

19 9 6

Baywatch Bon Jovi East 17
Bestellnummer 1000 Bestellnummer 1001 Bestellnummer 1002

Guns ‘'n Roses
Bestellnummer 1008

Harley Davidson
Bestellnummer 1007

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

UNSERE FUSSBALLCLUBS

FC Bayern Miinchen  Bestelinr: 1027
Werder Bremen Bestellnr: 1028
FC Kaiserslauern Bestellnr: 1029
B.Mo6nchengladbach  Bestelinr: 1030
FC Schalke 04 Bestellnr: 1031

VFB Stuttgart Bestellnr:1032

NFL Quarterback
Bestellnummer 1006

Cranberries Bestellnr: 1010
Greenday Bestellnr: 1011
Metallica Bestellnr: 1012
Michael Jackson Bestellnr: 1013
Pantera Bestellnr: 1014
REM Bestelnr: 1015 SHOPSERVICE
Roxette Bestellnr: 1016 Zahlen per
Take That Bestellnr: 1017 :
u2 Bestellnr: 1018 NERGIshnten
Disney 101 Dalmatiner Bestellnr: 1019 einfach und bequem'
Disney Pocahontas Bestellnr: 1020
Gute Zeiten, schl. Zeiten Bestellnr: 1021
Formel Eins (Auto) Bestellnr: 1022
Henry Maske Bestellnr: 1023

Mickey & Freunde Franzylska von Almsick Bestellnr: 1024

Bestellnummer 1009 Kelly Family Bestellnr: 1025
Die Prinzen Bestellnr: 1026

Bestell-Hotline 089/96 24 1030 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00




*TAUSCH* VERKAUF-

Bl GAME GEAR

Verkaufe NBA Jam fiir DM 50, Su-
per Monaco GP fur DM 30, Termi-
nator 2 fiir DM 50, Prince of Persia
fur DM 40, Ninja Gaiden ftr DM 30.
Funke: 0172-8404819, Thomas oder
Tel.: 05669-1272, Sandra

Gibt es Fernseher ohne Antennen-
buchse? Nein, auBer einem: Dein
GG-TV-Tuner. Wir riisten die Buchse
nach. Einfach spitze. Ruf’ doch mal
an! Tel.: 0171-8119477, Tobias
Verkaufe Game Gear mit Netzteil
und acht Spielen. Komplett mit An-
leitung und Hillle, Koffer und Tasche
fir DM 400. Tel.: 05346-1879,
Tobias Bartels. Anrufe nur von 18-20
Uhr

Verkaufe Game Gear mit Netzteil,
Akku, Tasche, Master-Gear-Adapter
und sechs Spielen fir DM 300. Ma-
rio Telzer, Dorfstr. 2, 14943 Scho-
nefeld. Tel.: 0172-4270871
Sega-GG-TV-Tuner-Besitzer auf-
gepaBt!!! Wenn lhr keinen Bock
mehr habt auf langweilige , Anten-
nenprogramme” hilft nur eine An-
tennenbuchse. Wir bauen sie ein!
Damit wird Euer TV-Tuner kabel-
tauglich und Ihr kénnt alle Kabel-

BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN

programme empfangen! Wie z. B.
SAT 1, RTL, usw. Also, anrufen und
Infos holen! Tel.: 0171-8119477.
Achtung, 24-St.-Hotline! Tobias

Verkaufe Game Gear mit Netz-
adapter und 16 Spielen sehr giin-
stig. Preis am Tel.: 09367-1715 ab 19
Uhr, Donnerstag ganztags, Frank

B MASTER SYSTEM

Suche fur das Master System billige
Spiele, zahle bis DM 40. Tel.: 04528-
383, Daniel

Verkaufe Master System 2 mit 13
Spielen, z. B. Flintstones, Aladdin,
Mickey Mouse, Donald Duck, The
New Zealand Story, Alex Kidd in High
Tech World usw. Tel.: 04745-5124,
Alexander

Verkaufe diverse MS-2-Spiele, u. a.
The Ottifants (ohne Anleitung) Preis
nach Vereinbarung. Kéufer am be-
sten im Raum Meschede-Bestwig.
Tel.: 02904-6583, Bjorn

Tausche Phantasy Star, After Burner
gegen F1, GP Rider. Tausche auch
2:1. Tausche Monopoly gegen Po-
pulous. Tel.: 06182-23684, Rainer

B MEGA DRIVE

Verkaufe fiir MD Sonic 3, Quack-
shot, Sonic & Knuckles. Tausche
auch. Tel.: 07682-526, Andreas
Verkaufe/Tausche 20 Top-Spiele.
Earthworm Jim, Lost Vikings, Cool
Spot, Lion King, Shining Force 2, SSF
2 usw. Tel. Osterreich-07722-64146,
Jirgen

Suche Neuheiten, Konsolen und Mo-
dulsammlungen fur MD, MS, MCD,
32X. Suche auch Sony PS-X und Sa-
turn mit Spielen. Tel.: 0641-791740,
Monika

Biete Strider 2, Sonic 2, Mega Ga-
mes 1, Virtua Racing. Suche WWF
Raw, Soleil und Kick Off 3. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 0341-4126692,

Sebastian

Verkaufe Mega Drive, fiinf Joypads,
18 Games (SF 2, Soleil, Bomberman,
S. Force 2 usw.) und 32X und VR
Deluxe. VB DM 1300. Tel.: 04263-
3446, ab 18 Uhr, Patrick

Verkaufe Simpsons, Eternal Ch., Fa-
tal Fury, S. Wrestle Mania, Toejam &
Earl 2, Sonic 1, 2, 3, Kid Chameleon.
FUr MS: Transbot, Alien 3, Art VS,
Schach, Sonic 2, Back to the Future 3,
Ghouls ‘n* Ghosts, Soccer, F-16 Figh-
ter, Action Fighter, Pitpot. Tel.:
02715-2321, Jurgen

Verkaufe MD 2, MCD 2 und zwei
Pads, zehn Module, finf CDs, z. B.
NBA Jam T. E., Boogerman oder FIFA
Intern. CD. VB DM 800. Auch einzeln
zu verkaufen! Tel.: 0731-36965, ab
19 Uhr, Rossi

Verkaufe MD-Spiel: Pitfall DM 59,
MS-Spiele: Sonic Chaos DM 39, Cy-
ber Shinobi DM 29, Quartet DM 25,
GG-Spiele: Glob. Gladiators DM 29,
Woody Pop DM 29, Alien 3 DM 39,
alle Games in Top-Zustand! Tel.:
04162-470, Jan-Jacob

Verkaufe Mega Drive 1 und 32X
mit 12 Spielen fir MD und zwei Spie-

PIPPER
ToReo

» ARMATRONG,

B el
NBA JAM T. E. (32 X)
ALADDIN (MD)

len ftir 32X (St. W.) und ARP und drei
Joypads (1 x Sechser-Pad), nur zu-
sammen fiir DM 750. Tel.: 03391-
503608 ab 18 Uhr, Ronald
Tausche NBA Jam T. E., World of
lllu., Castle of lllu., James Pond 2,
Wonder Boy 3. Suche Theme Park,
Rock ‘n’ Roll Racing, NHL ‘95, Dune
2, Samurai Shodown. René Smolka,
Schulstr. 11, 01665 Burkhardswalde
Kaufe/Tausche MD und CD, 32X-
Spiele. Suche Neuheiten (auch m.
Konsole). Verkaufe auch. Suche Sa-
turn mit Spielen. Tel.: 04774-1789,
Rainer

Verkaufe Shinobi 3, Wimbledon je
DM 40. AuBerdem Spiele fur 32X.
Kein Tausch! Tel.: 04271-5239, Dirk
Tausche Lion King, Star Wars Arca-
de 32X, Sonic 2 gegen Metal Head
32X (tausche 2 0. 3 zu 1). Tel.:
06182-27918, Michael

Tausche Game Gear mit Core-Ad-
apter, Netzstecker, TV-Tuner und sie-
ben Spielen (Sonic 1 und Sonic Cha-
os, Crystal Warriors u. a.) gegen
Mega-CD-2 mit 1 bis 2 Spielen. Tel.:
06182-27918, Michael

Tausche Mega-Drive-Spiele. Biete
40 verschiedene (Sport, Ac-
tion usw.). Suche neue wie
z. B. Story of Thor, Striker,
usw. Schreibt an Claudia Fi-
scher, Eosanderstr. 2, 10587
Berlin

Verkaufe Sega Mega Drive
und 32X mit Virtua Racing
Deluxe, Motocross Cham-
pionship, Monaco Grand
Prix, Motocross Japan DM
550. Tel.: 06232-95207,
Dietmar

Suche Spiele fur Mega Drive. Zahle
pro Spiel DM 20. Hermann Schréder,
Am Wochenmarkt 10, 56850 Em-
merich

Suche fiir MD: Starlight oder Mega-
lo-Mania. Tel.: 02606-1521, Mo.-Fr.
ab 18 Uhr. Sa.-So. gt., Bastian
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Verkaufe Soleil, Landstal-

ker und Story of Thor 4 DM

70, inkl. Versand und Porto.

Suche Warsong und Shado-

wrun. Tel.: 0711-865791,

ab 19 Uhr, Klaus-Dieter

Tausche Soleil gegen Land-

stalker oder Story of Thor,
Earthworm Jim. Tausche

auch Altered Beast, Curse

(jap.), Crueball, Wonderboy

in Monsterworld gegen andere. Tel.:
05846-777, Ingo

Hallo Einsteiger! Neu? Wenig
Geld? Biete Gynoug, D. Attack, Stri-
der, Toki fur je DM 100, Aladdin und
Abrahams B. Tank fir D-Buch OD
und Global Glad. far je DM 100.
Mega Games 1 und Lemmings fir
DM 50. Tel.: 02761-66144, Jirgen
Suche Soleil, Dune 2, M. Machines 2,
NBA Jam, M. Mania CD, Battlecorps
CD, Heimdal, Snatcher CD. Meldet
euch bei Jurgen Byk! Tel.: 02761-
66144 ab 16 Uhr

Suche fiir MD: Warsong, Dungeons
& Dragons, Traysia, Phantasy Star 4
und gg. Def. of Oasis. Michael
Wehrstedt, Saalfelderstr. 29, 07381
Possneck

Verkaufe Mega-Drive-Spiele: Ecco,
Jurassic Park R. E., Dragon, je DM 60.
Spieleanleitung etc. Wie neu. Tel.:
02241-331607, Volker

Verkaufe M 1 Abrahams B. T. fur
DM 65, Flashback fir DM 55, Cliff-
hanger fiir DM 40, Super Thunder B.
ftr DM 35, D. Duke fur DM 35, Lost
Vikings fir DM 35, F-22 Interceptor
fur DM 45. Tel.: 0234-301184,
Daniel

Verkaufe fir Mega Drive: FIFA Soc-
cer ‘95, Gods, Haunting, Lotus 2,
Quackshot, Paws of Fury, The Ottif-
ants. Einzeln oder zusammen auf
Verhandlungsbasis. Tel.: 08142-
53292, Julian

Verkaufe Mega Drive mit 11 Spie-
len. Z. B. Street Fighter 2, Populous
2, Mega Bomberman, vier Joypads
fur DM 530. Tel.: 04503-8260,
Sebastian

Tausche Chuck Rock, Jungle Strike,
Urban Strike, Davis Cup Tennis, Kings
Bounty, Buck Rogers, Tazmania,

URBAN STRIKE (MD)

SILPHEED (MCD)
SONIC (CD)

Summer Challenge, European Club
Soccer, Bio Harzard Battle gegen an-
dere Mega-Drive-Spiele. Holger
Sachs, Klosterhof 1, 88427 Bad
Schussenried

Tausche F-1, Sonic 2, Mega Games
1 gegen Virtua Racing, Urban Strike.
Biete zwei Spiele fiir Virtua Racing.
Tel.: 035248-82445, Michael
Suche fiir MD: Side Pocket. E. Rahn,
Uhlestr. 15, 09120 Chemnitz
Verkaufe zum Superpreis: Populous,
Dracula, Talespin, Sonic 2 zu je DM
25. Tel.: 033237-89292, ab 16 Uhr,
Max

Verkaufe Super Off Road, F-117 je
DM 30, MiG 29 fir DM 70, Hellfire,
Outrun 2019 je DM 50. 688 Attack
Sub, Gunstar Heroes je DM 60, F-15
2 fur DM 80. Tel.: 04961-4319, Otto
Verkaufe deutsche und japanische
Module fir Mega Drive, Master Sy-
stem, Zubehor (jp. Adapter und Ac-
tion ‘Replay etc.) Preis: DM 30-60
oder tausche! Tel.: 0431-641670,
Roger

Verkaufe zwei Infrarot-Joypads.
Orig. verpackt fiir DM 65. Suche
Earthworm Jim, Toejam & Earl 2, Kid
Chameleon. Andrea Tausendpfund,
Pappelweg 5, 93164 Laaber, Tel.:
09498-1057

Verkaufe Aladdin fiir DM G.
Axe 2 ftir DM 70, Ecco 1 fiir DM 70

VIRTUA RACING DELUXE (32 X) usw. Verkaufe 15 MS-Spiele!! Top-

Angebot: IMG Tenn

DM 70, Hardball ‘94 f

70! Ruft an von 16-20 Uhr!
Tel.: 069-834641, Boris
Verkaufe Mega Drive,
MCD, MD 32X mit Spielen
fir jedes System. Spiele auch
einzeln. Preise Verhand-
lungsbasis. Tel.: 05561-

81890 ab 18 Uhr, Steffen
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EARTHWORM JIM (MD)

Tausche/Verkaufe Populous 2,
Gauntlet 4, Techno Clash, Psycho
Pinball, Humans fir je DM 50, Ear-
thworm Jim fiir DM 70. Tausche Ur-
ban Strike gegen Jungle Strike. Tel.:
06035-3134, Kirsten

Verkaufe ein Sega MD mit neun
Spielen, z. B. Shining Force 2, Alien
3 usw. Mit zwei Verlangerungska-
beln und zwei Joypads. Preis nach
Vereinbarung! Ruft an unter Tel.:
02552-98132, Vladimir

Tausche Syndicate, Rings of P., Buck
Rogers, Rolo, Galahad, Phantasy Star
2. Suche Story of Thor, Landstalker,
Streets of Rage, Soleil. Tel.: 03641-
608667, Frank

Verkaufe Action Replay 2, Ishido,
Sonic fir DM 120. Quakshot, Super
Hang On, World Cup ‘90, Turtles
Tournament Fighters fir DM 80. Tel.:
039208-8443, fragt nach Sven!
Kaufe/Tausche Spiele fur MD, CD,
32X. Habe Schlumpfe, S. Force CD,
Theme Park u.a. Suche Neuheiten,
auch Sammlungen. Suche Saturn
mit Spielen. Tel.: 04774-1789, Rainer
Suche Zombies oder Mario Andret-
ti Racing oder Flashback. Biete Ju-
rassic Park. Werktags ab 18.30 Uhr.
Tel.: 035209-20246, René
Verkaufe Earthworm Jim, Pitfall,
Decap Attack, Another World, Je-
wel Master, The Terminator, Alte-
red Beast fur DM 400 oder tausche
gegen MD, 32X mit Spiel. Tel.: 0911-
6002768, Ralf

Suche Shining in the Darkness. Ver-
kaufe CD und Final Fight (jp.) DM 30.
Schreibt an: Sebastian Biichner, Stek-
klenbergerstr. 12, 06507 Bad Sude-
rode oder Tel.: 039485-63119,
Sebastian

Verkaufe MD-Sammlung! Ca. 90
Stlick, ab DM 10 bis DM 110. Ver-
sand nur gegen NN oder Euroscheck
im voraus. Z. B. Lion King, Urban
Strike, Jungle Strike, Dragon, EWJ,
NHL, Boogerman. Tel.: 05732-4841,
abends, Matthias
Verkaufe/Tausche James Pond 2
u. 3 je DM 30, Mickey Mania fur
DM 50, Bubsy the Wild Cat fir DM
30. Suche Shining Force 1 u. 2 und
Phantasy Star 2 u. 3. Sebastian
GroBe, Halberstadterstr. 9, 39171
Langenweddingen

Verkaufe fur Mega Drive: Sonic
Spinball, 688 Attack Sub, Super
Thunder Blade, PGA Tour Golf 2,
Psycho Pinball. Suche M 1 Battle-
tank. Preis VS. Tel.: 05165-2821,
Heinz

Suche Earthworm Jim fur
Mega Drive. Biete zwei Spie-
le: Aladdin und Golden Axe.
Der Tauschpartner sollte im
Umkreis Meschede-Bestwig
wohnen. Tel.: 02904-4366,
Martin Oestreich
Verkaufe 11 Spiele fiir DM
200, (Hakan, SF 2, Lotus
Turbo Ch., S. League,Hard
Drivin’, A. P. Tour Golf, Su-
per Thunder Blade, 688
Attack Sub, Virtua Racing,
M. Football, E-Swat, F 1). Tel.: 0221-
7607868, Alexander

Verkaufe MD 2 und 20 Spiele und
vier MCD 2 und sechs CDs. Ein SG-
Pro-Pad, ein Programmpad 2, einen
Powerstick, GAMERS-Sammlung. Tips
& Tricks-Buch fir zusammen DM
2000 VHB . Tel.: 07721-64471, Claus
Verkaufe Mega Drive fir DM 100
und MD-Spiele ftr je DM 20 bis DM
30. Tel.: 036628-62688, Heiko
Verkaufe fiir Mega Drive: Revenge
of Shinobi, Eternal Champions, je
DM 30. John Madden Football ‘94,
Pete Sampras '94, je DM 40 plus
Versandkosten. Tel.: 02131-669569,
Roland

Tausche NHLPA Hockey ‘93 und
World of lllusion gegen John Madden
Football ‘93 oder Rock ‘n’ Roll Racing.
Tel.: 07633-14308, Andreas
Tausche MD-Spiele, z. B.: Landstal-
ker, Virtua Racing, Ecco 1, Shining
Force 1, Starflight. Suche z. B.: Story
of Thor, Shining Force 2, Micro Ma-
chines 2, Hardball 1-3. Tel.: 037606-
36970, llja

Achtung: L6se umfangreiche Samm-
lung fir MD und Super Nes auf!
Liste gegen frankieten Rickumschlag
anfordern. Wolfgang Buchholz, Gut-
enbergstr. 1, 99423 Weimar oder
Tel.: 03643-65391

Verkaufe Spiele, teilweise mit GA-
MERS-Note. Dynamite Headdy fur
DM 70, Mega Games 1 mit Colum-
ns, World Cup Italia, Super Hang On
(2) fir DM 40. Tel.: 06081-8845,
Marcus

Verkaufe MD 2 u. MCD 2, vier Mo-
dule, acht CDs (Earthworm Jim S. E.,
Eternal Champions, CFTDS) einen
Stick, drei Pads, CD plus, RGB-Ka-
bel. Alles in Top-Zustand. NP DM
1600. VB DM 950. Tel.: 04243-1480,
Sven

Verkaufe Mega Drive mit vier Spie-
len, F-1, Sonic, Populous und Super
Thunder Blade und zwei Control-
Pads fur DM 200. Tel.: 02351-
861480, Torsten

Tausche Alex Kidd, Aladdin, Bat-
man Returns, Sonic 2, Olympic Gold
gegen Syndicate, Shining Force 2,
Shut Up and Jam 2, Hockey '94. Tel.:
06698-1242, ab 15 Uhr, Christopher
Verkaufe Mega Drive, zwei 3-But-
ton-Pads, 6-Button-Pad, 13 Spiele (z.
B. Story of Thor, Shining Force 1 u. 2,
Dune 2, Landstalker u. a.) nur kom-
plett fir DM 800. Tel.: 034492-
41793, Michael

Suche Shining Force 1. Tausche ge-

gen Rings of Power, Kid Chameleon,
Herzog 2. Verkaufe The Story of Thor
DM 115, Landstalker DM 100. Tel.:
0241-514698, Monika

Verkaufe MD 2 und MCD 2, 6-But-
ton-Pad und Pistole. Dazu noch sie-
ben MD-Spiele, z. B. NHL ‘95, Sonic
3, Pete Sampras Tennis usw. Dazu
funf MCD-Spiele, z. B. Soulstar usw.
DM 700. Tel.: 06126-4693, Benjamin
Verkaufe Mega Drive 2 mit vier
Spielen und 32X mit vier Spielen fur
nur DM 650. Virtua Racing Deluxe,
Star Wars, Anschliisse und MD 50/60
Hz-Umbau. Es lohnt sich! Tel.: 0521-
238669, Artur

Drei gegen eins! Suche Dune 2.
Biete daflr European Club Soccer
und Revenge of Shinobi, Thunder
Force 2 (evtl. auch Crashtest Dum-
mies 2, Crude Dudes oder Quackshot
und Arch Rivals). Tel.: 02838-96927,
Dirk

Verkaufe Aladdin fur DM 50,
Earthworm Jim fur DM 80, dt. Ver-
sion. Kaum gebraucht. Zus. nur DM
120 VB. Constantin Schimmel, K6-
nigsberger Str. 17, 72116 Mossin-
gen, Tel.: 07473-3995

Verkaufe ca. 25 MD-Spiele. Alt wie
neu. Zwischen DM 25 und DM 80.
Habe GG-Spiele. Suche GG-Spiele
und MD-Rollenspiele. Tel.: 07529-
3470, zwischen 17 und 20 Uhr, Finn
Verkaufe Sonic 1, 2, 3, Cool Spot,
Street Fighter und den Universal Ad-
apter oder tausche gegen Earthworm
Jim und The Story of Thor. Tel.:
039934-7614, Christoph
Verkaufe Mega-Drive-Spiele: z. B
Dune 2, Samurai Shodown, Tennis
Wimbledon, NHL ‘95, WWF Raw je
DM 60. Tausche auch gegen A1200!
Tel.: 036074-2907, David

Suche dringend Shining in the Dark-
ness. Zahle min. DM 50 oder nach
Vereinbarung. Meldet Euch bei Wal-
demar in Rendsburg. Tel.: 04331-
76438

Verkaufe Mega Drive mit CD, zwei
Pads, Scartkabel und sieben Spielen
Z.B. Dune 2, ATP Tennis, Pitfall, Pool
Billiard, Centurion, Power Golf, Dune

e
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LANDSTALKER (MD)

MEGA BOMBERMAN (MD)

CD. DM 650. Tel.: 06723-5269,
Peter

Verkaufe Champions, Streets of
Rage 3, R. of the R. (je DM 70). Dick
Tracy, Jurassic Park, Street Fighter 2
(je DM 60). Sonic (fur DM 15). Alisia
Dragoon, Castlevania (je DM 50).
Tel.: 03869-3995, Andreas
Verkaufe Lemmings 2, Lotus Turbo
Ch., Mickey Mania, Psycho Pinball
jew. ungebraucht, sowie Bubsy,
Warpspeed, Act. Replay, Mega Stick
gebr. fur DM 29, DM 90, DM 69.
GAMERS, Video Games, Sega Pro,
Mega Fun. Tel.: 05734-6706, ab 18
Uhr, Ingo

Verkaufe zehn Mega-Drive-Spiele
(jp.). z. B.: PGA Tour Golf, Super Shi-
nobi, Hellfire usw. fir DM 300. Tel.:
09289-5580, 16-19 Uhr, Andi
Verkaufe Shag Fu u. The Revenge of
Shinobi fiir DM 65, Altered Beast u.
Wonderboy 3 fiir DM 45, Superman-
the Man of Steel und Quackshot fir
DM 45. Alles zusammen DM 120.
Tel.: 0351-728732, Martin
Verkaufe f. MD Jungle u. Urban
Strike fir DM 120, Sonic Spinball,
World of lllusion, beide DM 80, Tiny
Toons fiir DM 60, Super Hang On fiir
DM 30. Tel.: 030-9912685, ab 18
Uhr, Mike

B MEGA-CD

Verkaufe 125 MD-Spiele und Mega-
CDs (ab DM 10). Liste anfordern bei
Martin Rothaenel, A. d. Bommer-
bank 10 a, 58452 Witten
Supergiinstig! Ich verkaufe ein MD
u. MCD mit sieben CDs, 13 Modulen
und ein MS mit fiinf Spielen, ein ARP
2 fur MD und zwei Special-Joypads,
nur alles zusammen fir DM 999.
Tel.: 03877-2627, Ralf

Verkaufe F1 Beyond the Limit DM
75 und Road Avenger DM 35. Tel.:
05663-1272, Sandra oder Funk:
0172-8404819 Thomas

Verkaufe Corpse Killer, neu, DM 85
inkl. NN-Gebhr. Tel.: 0711-261792,
Heiko

Tausche SNES mit funf Spielen (u. a
Star Wars 2, Tennis) gegen
Mega-CD und Sp. Tel.:
05304-3152, Alexander
Verkaufe MCD mit Sonic
CD, Thunderhawk, Nova-
storm und Scartkabel und
zusatzlich ein Joypad in Top-
Zustand. Mit Originalver-
packungen. Preis nach Ver-
einbarung. Tel.: 09081-
87658, Steffen

Verkaufe Dune DM 50,
Chuck Rock 2 DM 45, WWF DM 40,
Silpheed DM 45, Robo Aleste DM
35, Batman Returns DM 30, Road
Avenger DM 20. Alle zusammen DM
250. Ubernehme dann auch Porto!
Fiir MD Landstalker DM 60. Tel.:
05021-66289, Alex

Suche Mega-CD 2 mit Spielen. An-
gebote an: Andreas Briiggen. Tel
07682-526



B MD 32X

Verkaufe 32X und Spiele: Virtua
Racing, Metal Head und Mega Drive
1 mit 21 Spielen. Alles 100%ig o. k.
Fur DM 620. Tel.: 07142-980278,
Tino

Verkaufe Mega-Drive-32X-Aufsatz
und Mega-CD 2 sowie vier 32X-Mo-
dule wie Virtua Racing etc., 16 CD-
Titel: Thunderhawk, Soulstar, Dune
usw. NP DM 4500. Fiir DM 2500, nur
komplett. Tel.: 04552-9227,
Andreas

Verkaufe 32X fiir DM 300, MD 1
mit acht Spielen, z. B. NBA Jam T. E.,
Ecco 2, Wimbledon DM 550. Ver-
kaufe auch einzelne Spiele, alles
100%ig o. k. Tel.: 02666-1446,
Alexander

Verkaufe Mega Drive mit 32X und
22 Top-Spielen, wie z. B. Virtua Ra-
cing Deluxe oder NBA Jam T. E. (fur
32X). Fur DM ca. 1200 (VB). Infos
bei: Max Pléger, Hohle Str. 70, 58091
Hagen

Verkaufe MD, 32X mit Joystick und
vier Spielen. 32X fur MD und 32
Spiele, mit Topspielen wie Theme
Park. Alles wie neu, nur komplett
abzugeben. Preis VB. Tel.: 0201-
407753, Jorg

Verkaufe MD 32X mit vier Spielen,
Mega-CD 2 mit vier Spielen und In-
frarot-Joypads. Alles sehr billig. Tel.:
08732-930174, Werner

W Saturn

Suche Saturn, Sony PlayStation und
3DO mit Spielen. Tel.: 0641-71250,
Kirsten

Suche Saturn mit Spielen. Suche
auch Modulsammlungen und Kon-
solen fur MD, Master System, MCD
und 32X. Tel.: 0641-71250, Kirsten
Verkaufe Mega Drive 50/60 Hz,
Mega-CD 1 (Frontlader), zwei Pads,
CD-X-Adapter und Zubehor fiir VHB
DM 400 (+ Lunar 2). Tausche Spiele
fur Saturn, PS-X, SNES, Anime. Tel.:
04862-17337, Jan

B HARDWARE

Verkaufe Mega Drive mit zwei Pads,
12 Spielen, Master-System-Adapter
mit sieben Spielen und Japan-Adap-
ter mit zwei Spielen. Preis nach Ver-
einbarung. Tel.: 0221-8303203,
Malte

Genial! Verkaufe MD 2 und MCD 2
mit 16 Spielen fiir schlappe DM 900.
(Erst ein Jahr alt!) U. a. mit Thunder-
hawk, Battle Corps, Soulstar, SF 2,
WWF, Sam. Shodown. Tel.: 035930-
50561, ab 16 Uhr, Rene

Verkaufe MD und MCD 2 mit drei
Joypads, 16 Spielen u. a. Jungle Stri-
ke, Thunderhawk, Mickey Mania, SF
2, Battlecorps, F1 usw. fir DM 900!
Supergtinstig unter Tel.: 035930-
50561, Rene

Irre! Verkaufe MD, MCD, 32X, Ga-

mes wie VRD, NBA Jam CD, Bom-
berman, G-B-Stick, G-B-Pad, ARP
usw. VHB DM 550, MD, MCD, 32X
Games wie F1 CD, G-B-Stick, 3-But-
ton-Pad VHB DM 550. Tel.: 07227-
4770, ab 20 Uhr, Maik

Achtung! Mega Drive 2, Mega-CD
2, 32X, VR Deluxe, NBA Jam T. E., So-
nic 1, 2, 3, 4, Fatal Fury Special CD,
Pitfall CD, sowie sechs weitere Demo
CDs, zwei 32X-Spiele, mehr als 30
MD-Spiele, ARP 2, komplett VB DM
850. Tel.: 02104-449090, Sven
Verkaufe MD 1, zwei Joypads,
Netzadapter, 15 Spiele, z. B. NHL
‘95, Road Rash 3, Earthworm Jim,
Story of Thor, Sam. Shodown, Theme
Park, WWF Raw, FIFA Soccer ‘95.
Preis am Tel.: 09367-1715, Frank

B VERSCHIEDENES

Verkaufe Game Boy mit 11 Spielen
und einen Light Max fir DM 450,
Dracula Unleashed und Jurassic Park
MCD fiir DM 150. Tel.: 04327-668,
Stephan
Sega-GG-TV-Tuner-Besitzer auf-
gepaBt!! Wenn Ihr keinen Bock mehr
habt, auf langweilige ,Antennen-
programme”, hilft nur eine Anten-
nenbuchse. Wir bauen sie ein! Damit
wird Euer TV-Tuner kabeltauglich,
und lhr konnt alle Kabelprogramme
empfangen! Wie z. B. SAT 1, RTL
usw. Also, anrufen u. Infos holen!
Tel.: 0171-8119477, Achtung! 24-
Stunden-Hotline! Tobias

Verkaufe Sonic Spinball fur DM 50,
The Ottifants, Batman Returns, Joe
Montana Football, fiir je DM 30. Tel.:
0041072-223988, Martin
Verkaufe gut erhaltenes Farb-TV,
Text, Fernbedienung, nur das Bild
zieht sich ab und zu mal auseinander,
VB DM 150. Alexander Boldeck, Dorf-
str. 2, 16949 Lockstadt

Verkaufe Game-Boy-Spiele, z. B.
Top Gun, Star Trek TNG uva. und
Spieleberater. Preis nach VB. Schreibt
an: Stefan Heger, Dresdnerstr. 262 ¢,
01705 Freital

Kaufe/Tausche Spiele fir MD, Ma-
ster System, MCD und 32X. Suche
Shadowrun, Thunderforce 3, Desert
Strike, Streets of Rage 3 und andere.
Tausche auch gegen SNES-Spiele.
Tel.: 05561-3094, Dieter

Tausche Master System gegen NES
oder kaufe NES. Verkaufe Game-
Gear-Spiele, DM 20 oder tausche ge-
gen NES. Tel.: 05520-1314, Tobias
Verkaufe MS und 14 Games, zwei
Controler. AuBerdem noch einige
GG- und GB-Spiele und einen Arca-
de Powerstick 2 und ein Sechs-But-
ton-Pad. Alles halber Neupreis! Tel.:
09602-5035, Gerrit
Kaufe/Tausche MD und CD, 32X-
Spiele. Suche Neuheiten (auch m.
Konsole). Verkaufe auch. Suche Sa-
turn mit Spielen. Tel.:04774-1789,
Rainer
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Die FIe:llermaus
im Lande- s
anflug

Jetzt, wo fast die ganze Welt die neuen <«

Filmabenteuer von Batman und seinem Gefahrten Ro-
bin gesehen hat, hélt der ,Dunkle Ritter’ auch auf dem

Game Gear Einzug. Batman Forever wird auch der

Schlachtruf in der kommenden
Ausgabe sein, denn die Hand-
heldversion verspricht ebenso gut
zu werden, wie die in dieser Aus-

gabe getestete MD-Fassung

Da niitzt kein Schimpfen und kein Betteln, der Si

geht
wohlig warmen Temperaturen langsam aber sicher voriiber. Doch ein Licht zeichnet
sich am Horizont ab, denn nach der sommerlichen Software-Ebbe steht uns eine wahre
Flut von brandneuen 8-, 16- und 32-Bit-Spielen ins Haus.

Eine neue Ausgabe Eures unentbehrlichen Fiihrers durch den immer dichter werden-
den Spieledschungel, sprich die GAMERS 11/95, findet lhr ab dem 11. Oktober 1995

Gestatten, Jim, Earthworm Jim!

Nachdem der gute alte Jim es in dieser Ausgabe sogar geschafft hat, die hartumkampften ersten

Platze der MD- und MCD-Charts zu erobern, steht der zweite Teil mit Dave Perrys skurrilem
Charakter kurz vor der Fertigstellung. Wir haben mit Jim schon einmal die er-

sten Stages erkundet und werden Euch

beim néchsten Mal neben einem aus-
flhrlichen Preview viele interessante

Hintergrundinfos servieren.

Wo ist mein Bug!?

Na, seid Ihr beim Durchlesen unseres Previews auf den

Geschmack von Kéfern und Krabbeltieren gekommen? Wenn ja, dann solltet Ihr schon ein-
mal das Laufwerk Eures Saturn O\enw
(Nein, warn Scherz, macht das bloB

nicht!), denn in der GAMERS 11/95 wird '

sich klaren, ob sich der Griinling zum

Sonic der 32-Bit-Konsole mausern kann.
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Die FuBballbundesliga ist schon wieder am
Durchstarten, da erreicht uns frisches Soc-
cer-Futter fiir das Mega Drive:

Total Football heiBt Acclaims neue 16-Bit-
Cartridge, die uns das Warten auf Konamis
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,International Superstar Soccer’ mehr als
nur versiiBen soll. Seid g

reit, denn unter Umstanden steht uns

mit diesem Game eine Uberraschung

bevor, denn neben einem Mehrspieler-
Modus, Grafikeffekten und realis-
tischen Animationen soll noch eini-
ges mehr in dem Modul stecken.




DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI
UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

PLAY

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACI'I SPIEL.

L o = = =L o o =0 o =0 -0 -1

/ 3 « < I_L,

FUR SEGA SATURN™
SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

# EINFACHE HANDHABUNG - Sehr

fiir das Game ein, das du spielst un

L bisher véllig unbekannt wai

# STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
und alle Mé: stehen sofort zur Verfiigung.

infach im Gebrauch - gebe den Code
Jetzt kannst du Level's spielen,

VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™.
* EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher véllig unbekannt waren.
¥ JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

* ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action

Replay's™ macht es i und
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!! []

T @ * SEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!
WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM ‘-)Uu .

7% VOLUME 1 DES ACTICON REFLAY'S™ ENTHALT CODES

L =L o =L - =1 -0 -t -t 0 b 0 o % St ot ot oot bt FUR FOLGENDE PLAYSTATION™-GAMES: .
™ KINGS FIELD™ RIDGE RACER™
ACTION REPLAY™ MK 3. . ¢ e e
™ Rk ’ PARODIUS™ PARODIUS DE LUXE™
o FUR SNES o © ¢ KILEAK THE BLOOD™ FANTASTIC PINBALL™
# MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Maglichkeit bis zu 100 Codes & JUMPING FLASH™ .
auf einmal . &
mit und
* EN'I'HALT JE'I;:ZO"I":.I?.fl:l :AEHR E'"&ﬁ,‘.‘,‘}f}f ‘gggfi STeueee fiir dendACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts lmten).
?ﬁr DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes '
verdndern sich ganze Spielteile. (i DM L JJ
¥ NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch

= ACTION REPLAY™
¢ FUR MEGADRIVE™

einfacher zu benutzen; einfach den
Funktion iiber das Joypad anwihlen.
# EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod|

finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

# ZEI1;|LI:P£D:-FI:JNK'='ION - :fi::;.:t Iﬂr;nsl du die Spiel- ¢ JETZT INKLUSIVE GAME
geschwindigkeit von 100% a verringern. ~
* ADAPTER-FUNKTION - Hiorrst fanmst s amertianiache mnd o 0 * MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Woglichkeit bis zu 100

Codes auf einmal.
* MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
(s)
A DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
sich ganze Spi

* EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

* ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

japanische Games auf einer deutschen Konsole spi. n.

# LIEFERUMFANG - Action Replay™,
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts Imhn). EUROSVSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

# JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * DM TJU:L“
L =L - L - -1 - -t ot -t -
_/\ CTION REPLAY™
FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY™ UND GAME GEAR™

LLIONI3 NI3 LSI .|

“VOIMINY 40 OONILNIN NOA NIHOIFZNIHVM INIOVHLIONII ANIS .S3N H3dNS. ANN ,S3AN.'.AOSINVD. "
'0L7 S3SIHAEALNG VOIS NOA NIHOIIZ NIHVM INIOVHLIONII ANIS JNHNLYS, ONN (WILSASHILSYIN, '.HVIO IWYD. '.3IAHA VOIN. VO3S,

* ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und

W cops INPUJ;ingELE': Einfach einen cod: :mg:h," und scho:‘ . & japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen. §
i unendiiches Leben; Ene B ARk dnhedr Snxre ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fiir Sega Megadrive™ o
* :‘I’:;;;.E:I'::::;GE‘F‘:N";;:S’DI:L!- den eingebauten Codefinder b bsdess (i ek o= GRS
len e PR S .
kannst du selbst die Codes fiir die (Muoslogn) Spiela suchen. ' Srschisstion Skt IO Suugehistertn
# LIEFERUMFANG - Action Replay™, [] o zen .
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS- NUT BES . <
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes. MEC-‘“’ o NI TM
o ACTION REPLAY m
FUR MASTER SYSTEM™ ODER GAME X™ DM 79,- UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM gu L-'L
FUR RES™ DM 99,- FUR GAME BOY™ DM 59,- g
L = =0 = =L o0 o =0 o o o0 = - -0 ) 0 o - —0 -l L= = =0 = = =0 =1 =0 =1 — ]
I 2 . = > = [ > = RUR FUR ACTION-REPLAY-CLUB-MITGLIEDERY
—_— e Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung,

o Hotll
TV SYSTEM CONVERTER BISATURN™ ADAPTER A i o IMEORT: fiir neue Codes, News usw.) kann man
Benutze NTSC-Gerite auf einem Spiele jetzt amerikanische, als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei

PAL-Monitor/TV. Ideal fiir SNES™ 0439, DATAFLASH bes

ACTION REPLAY™
FOR BLAVSFATION™ o

» L]
* JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR . .

len.
J00 Siehachian Cames u ; WICHTIG: DATAFLASH liefert jedes
™ .
;AA%];R::' ;ﬂc'ﬁ'.:.s‘u?dﬁ"u fu Mogadrive'™  Dit 98, Action Replay™ mit einer Registrierkarte
Puvsunou'- Kein langes Warten mehr fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
sw. ool 139)= auf Original-Versionen !! o 89Qy=: [fiir Mega CO™ 1 59,

fiir SNES™ 59, ACHTUNG!

ter Die von uns geli ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
RSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den

fiir Megadrive™ (1. 59, | ACTION-REPLAY-CLUB (Hotllne fir Tips &Tricks, Sprachcomputer,|

fiir den Einsatz von L technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung

PROFESIONELLER TV CONVERTER

NTSC nach PAL, PAL nach
NTSC, SECAM nach PAL

PLAYSTATION™
GAME SAVER

Bietet eine Speicherméglict

g,
SECAM nach NTSC. kit 1 15 verschiedene ™, und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.
Digitales System. Spielstande. Macht Master System™.Games
Sehr hohe Qualitat e méglich, ein Spiel lb der

T 690,= p:spelchena‘n Position

SATURN™ GAME SAVER
Erweitert den Speicher fiir die ﬁ
Game-Save-Option mit 4 megs.

Durch die 10mal groBere &
Speicherkapazitat hast du

viel mehr Speicherméglich-

it 2w 9By=:

VERSANDKOSTEM DM 10.-. AUSLAMS (R

o P L




Kampfe mit Uber 125 spektakuldre

Uber 80
BATMAN und ROBIN Moves, Waffen und Attacken Charaktere und Hintergriinde unglaubliche Levels!
F e
-
e ¥

“BATMAN and ol relaed clomentsaf te PRl of DC Comiés W & © 1995. Al ights reserved Acclaim s dkon s regseredtrademar

of Acclaim Inc 5 Inc. All rights reserved. Nintendo, Super Rintendo ment System, Game Boy
and the Official Seals are ed drademarks of Nintendo of America, Inc. © 1991 Nintenda of America, Inc 'yf"’a Mf-qg Orive and Game Gear are
trademarks of Snn Enterprises, Lid Al Rights Reserved



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088

