IVILO'S | GAME BOY E CARTUCHOS

=

2
o
9o
o
D
-0
-y
o
o
A
L]

o
My
=5
oM

uitos codigos
e passwords

ISSN 0104-1630.




BRASIL

YOO JINDO BRASIL

TELS:(011) 292-2181 / 291-5115 / 264-7910
FAX. (011) 232-7506



Nas queremos saber o que vocé

estda pensando. Mas como ndo
da pra fazer isso por felepatia,
holamos uma pesquisa em que
voc@, leitor, vaidizer o que acha
do novo visual da revisfa, das
novas secoes, das capas... Jue-
remos conhec-1o um poug
mais, saber sobre seus habi-
tos, 0 videogame que possui,
a5 coisas gue curfe, efc. Tudo
i550 @ pard que a genfe possa
fazeruma revista cada vez mais
chocante. Mesmo depois de
respondé-la. voce pode man-
dar suas sugestaes, broncas e
elogios [se @ genfe merecer...]
sempre que quiser. Falou?

1a Game Charada pra
turar. O ranking dos
s jogos da redacao e

Reallity ganha dois

S e parece qgque esta
te virando realidade.
hega'o portatil da cougar

attletank (Game Gear) 1 o
oes (SNES) 10 :

Solitaire Funpak (Game Boy) 10

nja (Jaguar) 11

red Chiken (SNES) 15
ire Strikes Back (SNES) 17
1co GP (Mega) 16

arriors (SNES) 17
e My Neighbours (SNES) 14

num v:deogame,

* Aladdin (Master) 36




0 {:ohu;adn rner%adu' _os' video!

_.\_m’am,_Iauguu.n{:ﬁnﬁaﬁq :

- Super Mamr me!!mr com o boné...

' Nao temos nada contra os carecas.
Mas tivemos uma baita surpresa ao
abrir um livreto distribuido pela
Nintendo no Japéo e darmos de cara
com Super Mario sem o famoso
bonezinho. E ndo é que o personagem
tem o maior aeroporto de mosquito?

Emprego duro, este do Sonic. A
Sega esta dando um novo tra-
balho para o personagem: en-
frentar Robotnik e sua gangue em
Sonic 4, aventura que deve sair
para Mega a partir de setembro. A

Sega jura que a nova verséao do jogo i
sera muito especial e diferente de tudo
0 que ja saiu até agora. Tomara, por-
que o pobrezinho deve estar enjoado de
fazer loopings, pular em molas, pegar

?"f‘i'?ﬁ?"&l7l ]

MAN [ v

Este é outro que ndo tem sossego. A rﬂ@w ik
Capcom deve lancar até o final deste - .

ano uma nova aventura do heréi-obd
para Super NES. N&o foram forneci-
dos detalhes sobre o game, mas ja da
para imaginar Mega Man as voltas
com uma nova renca de criaturas me-
canicas lideradas pelo Dr. Willy.

0 forte do CongarBoy

e de estratégia

4 ACAG GCAMES

sdo os games educativos

m&m

Os futuros proprietarios do Satur
poderdo jogar games de arcade er
casa. E os arcademaniacos poders
curtir os jogos do Saturn com algumz
moedas. Para que isso seja possive
Sega e Hitachi desenvolveram u
mesmo sistema para o Saturn e c
futuros arcades da Sega. Batizado ¢
Taitan, o sistema & baseado em ui
chip Risc SH2 de 32 bits.

Além de tornar o software dos do
equipamentos totalmente cumpétive
o Taitan tem outra vantagem: a c
atrair a atencéo dos tradicionais fabi
cantes de arcades - como Acclaim
Capcom - para o Saturn. Trocando e
mitdos: o novo videogame de 32 bi
da Sega podera ter, rapidamente, ve
sties de arcades de sucesso cormr
Super Street Fighter 2 Turbo, Mort
Kombat 2....etc etc etc.

~0 projeto Reality, videﬂgai'ﬂe de B
bits que a Nintendo pr'étendé' lanc:
ano que vem, ganhou dois impbrl;ante
aliados. Um deles é a Rar"e,”aul:uﬁa C
série Battletoads, Empre's‘a‘éédiac
na Inglaterra que ha mais de 20 anc
produz arcades. O pi :_imelm game de
para o Reality sera Killer Instinct, jog
de Iuta com ulsual futunsta e ‘SD
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MAIS SANGRENTO.

Chegou Mortal Kombat para Sega €CD. Com imagens digitalizadas ainda me-

MAIS VIOLENTO.

Thores, alta qualidade de som. golpes mais rapidos ¢ reais do que nunca ¢ tudo

MAIS INCRIVEL.

que a teenologia do CD pode oferecer. Tem até um super clip no comeco do

MORTAL KOMBAT

jogo! Prepare-se. Porque desta vez voce vai entrar para uma briga de verdade.

PARA SEGA CD.
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) S.Sebastrao

7 Orgulho-me de sabed
que ‘existe nma revista que,
meswio sabendo que este é um pais de

terceiro mundo, {eva o leitor a sétio. - % A :
Patabéns! ? Olha, Rodrigo, vocé ndo Akasu Odissey - Arcus Odissey
aradens: imagina o quanto isso é Afuta Bana - After Burner

MAURICIO DE SOUSA CEZARIO complicado. Primeiroporque £ Da1ha - Air Diver

Brasilia, DF nemsemjreasduasversoes  to.ranzd - Ex-Ranza
1 p Eko za Dorufin - Ecco, the Dolphin

e saem simultaneamente eai  Ergmentary Masta - Elemental
u console é Master, Mega, Ans
Ninteis b G Gars Ertes naoda pr?lsahercomoaquele Master : =
vocé nao pode deixar de conhecer game vai se chamarquandu Za Nvlullra“do Sutdri - The New
a galera do Fun Games Clube, o sair no Japao ou nos EUA. Zealand Story
unico que também da dicas de : Shainingu za Dakunesu- Shinning
Atari. Maiores informacées com: f\gnra, a maior pﬂl’tE dos in the Darkness
FUN GAMES CLUBE ]0908|ap0ne§es snaerfl_[:um O Shirufido - Silpheed

_Rua Paulo Frez, 39 - Nova nome em inglés “japo-  siipa Ea Urufu - Super Air Wolf
Friburgo, RJ - CEP 28616-150 nesado”,eéprecisosermais  Siipa Baréhéru - Super Volleyball
criativoque osjaponesesdos  Stpa Hanguon - Super Hang-On

outros paraadivinharonome Siipa Riaru Basukettobdru - Super
Real Baskethall

SUEER MESSaID
Gente, cadé a Power Bomb do

jogo? Por que vocés nao coloca- correto. Veja so alguns Ziimis- Zoom

ram este item na matéria da edi- % rw

“R5EB% Rubligueh & respondam exe.mplos que cunhec'emot.s Supésu Inbéda - Space Invaders
minha carta, ou sou capaz de en- e sinta 0 drama - além, € Debirukusasshu - Devil’s Crash

louquecerl!l claro, de dar boas risadas. Fainaru Faito - Final Fight

GABHI’EL M. MURTINHO
Fortaleza, CE

Ta legal, ta legal. Nao apontamos o local FA DESESPERADO
da Power Bomb e varios outrositens em P9, galeral J;

nossos mapinhas por falta de espaco-e  de carta
porque tinhamos certeza de que os lisongeados
gamemaniacos fucadores a encontrariam
na boa. Mas se voce esta encrencado, no
problem. Olhe o mapa de Brinstar publicado
na revista e localize o nimero 13. O item
procurado esta na- primeira das trés.
salinhas gue aparecem bem acima d ;
namero.

ovavelmente ja te
no imbecil do o

H. EMBOAVA SANT
- Pindamonhangaba,

: = :
, COmo & que voce em}presta
_.qr“nonla tao valioso guanto sua cole
e Agdo Games? D jeito agora & api
mesmo para o0s andncios classificac
Ou para a Dinap, cujo telefone voceé p
ver no cantinho da pagina onde &
escrito "Lembretes”. Evé se nAo empre
~mais nada, né meu?




12 lugar - Game Boy, cami-

ACAO : tudo  seta e boné Acdo Games;
dos jogos. Se vocé souber
a resposta deste desafio, e
- : ~ Mutant League Hockey/
mande correndo uma carta .
Os

leitores que responderem

para nos! P-ri_"nieii-os . boné e camiseta ; 32 a 5%
: lugares- bonés; 6 - a 10a

; - i - - lugares- camlsetas.
corretamente serao pre-

MANDE SUA HESPO
'PARA: GAME GHARADA -
ACAO GAMES, Av. das
Nacées Unidas 57 EP
05479-900, SP

miados! Para isso, sera
'-b-qh"siderada a data
em que a carta foi

colocada nb_ correio.
OS VENCEDORES DO GAME CHARADA DA ED. 61 ESTAO
'SENDO COMUNICADOS POR TELEGRAMA. POR RAZOES DE
ca ENDARIO, A aesnosnx SO SERA PUBLICADA NA EDIGA

GAME THAVADO

a que esta me
do. Aluguei o

Os americanos por
por 450 délares.
esta previsto para

ROAD RASH
Ei, pessoal, mema L
word para ir direto
deste jogo para Me _
nao consegui chegal

FERNANDO L. C. COROC
Rio Cla

A password mais avancada que tem
00000 03231 0100J 478KT.
vocé comeca no nivel 4 e com a Dlabin
1000, que & um maquingo.

- muito.

22 jugar - cartucho Knights |
of the Round/SNES ou |

Mega (a escolhea_'),: ‘mais

POR OND ANDA?

JUAHDH S. M’UN]’Z

ancamentos para o Nintendinho ca
Isso acontece

vocé se contenta com 0S pouco

- lancados para o seu console, ou também -
~ muda para 16 bits.

etc, etc. Quando ful

decepcionei-me com a qualldade =
das imagens. Como vocés fizeram

as fotos do gama’ Por acaso

utlllzaram as |mageﬂs de arcade

para a matéria?

RODOLPHO OOSTA
N’liero:, HJ :

As fotos que voce viu na revista néa_te

nenhuma mutreta, Hsdolphu, Sa0. das
imagens do cartuchomesmo, capturadas
- eletronicamente por uma placa de wdeo e:'

processada_s pelos comg utadc:_r_ss_ que-

usamos para produzir a
‘nao achou os graficos d

- Mas quem sabe se & TVda sua Casa nao
_esta com algum problemtnha .

ROLO COM 300 -

Gostaria de dar meus parabens .
pela reportagem sobre o 3D0 na

edicao 54. Ja na echgad 57 voceés

_ disseram para termos paclencla :
que o preco deverla diminuir. Dé_.
pra vocés fazerem um rolo pra me o

arranjar um mais barato’

PEDRO H. BRASILIENSE
Brasma, DF

tes - hoje, eEe saiem me

ente, Janior, a quantldade de.:

porgue as
softwarehouses preferem desenvolver -
- jogos para 1B bits, que -hoje 580 05
~ sisternas mais lucrativos. Assim mesrno :
-~ 0 Bbits continua sendofabmcadDeVendld )
inclusive no Japéo e Estados Unidos Elu' :

'r'tua"ﬂa'cmg; _
grande coisa, tudo bem: ea sua mprméo -

isso & gue & ser de B;*as |ai -
ense até nonome; hein’? Maavamos -
pessa. O preco deste aparelhﬁ_'

VEND

3D0 Panasonic nove
tel.:(011) 843-880
op. .

Bazica Super Scope
Manrcia, tel:(018)
Franca, SP.

Carts de Nes G
tel.:(073) 22-2608,
SP.

4267(1!&'&) R.J

Master Super C
Nintendo 72 pines.
B. Dliveira, tel.{(014
Botucatu, SP

SNES com 2 contr
Geniee2carisde S
B. D. Hernades, tel.
6758, Guritiba, PR.

Top Game com pi
carts. Rafael, tel.:
5503, fjui, RS.

Cart Altered Bes

Bellintani, tel..(011;
S.Paulo, SP.

CartMarioPaint do
ou Fernando, fel.:
5803, S.Paulo, SP.

CartMortal Kombat
Fahio F. Carvalhe,
962-2294/913-77
8.Paulo, SP

Carts para Meg:
Favare, tel:(011)
$.Paulo, SP.

acdes
Sao Paulo - SP

 AfAG GAM



BYTES AND BITS

Fiz um curso de informati

constatei, nos meus livros,

nao axlste o termo Megabit. 0 q

se usa é Megabyte. Vocés podem
me expllear isso?

' ~ ANDERSON V. GUEDES

Sao I:'au&‘_oI SP

Slia constatacdo estd errada, Anderson.

De fato, em informéatica usa-se mais o

__ termo Megabyae gue & igual a mil bytes.

- medida gue serve para dlmensnanari
memoéria. Acontece que um byte contém

oito bits. Assim, Megabits & um conjunto

de mil bits. Esse nome & usado pelos

tabricantes & pelas revistas de videogame
‘de todo o mundo. Esperamos gue esta
‘conta nao tenha fundido o chip dD seu
.cerebm '

' SIM CITY =
: .Nia’io :cpl_-n-sigo fazer o truque
‘milagroso que da $ 999.999.999

‘mil em SimCity. Vocés me ensinam
a fazé-lo tintim por tintim?

DIEGO L. BERTON
: Caxias do Sul, RS
Claro Dlego Alias, esta dica vai também
parac Alexandre Gallina Krob, outro galcho
que a pediu. Prestem atencao: Gastetoda -
3 sua grana. Zerando a grana, spere o
‘més de dezembro chegar. Chegou? Entao

-'segur‘e oL e R e faca as seguintes
operacdes sem solté-los: ir atela da Tax
Rate; zeraro Taxe colocaraporcentagem -
 destrésoutrositensinferiora 100%:
sair da tela, voltando a0 jogo.
' Solteal e Re espereogame
_mostrar a tela Tax Rate
automaticamente. Al aperte e
‘segure novamente o L e
R. Saia desta tela sem :
‘mexer em nada e em /& ;
seguida volte. Ai voce| &,
aumenta o valor Tax e “pr”
coloca 100% nos outros

3 itens. Volte a tela normal do jogo e 56
entao solte o L e R. Ufa! Sua gr‘ana vai
para 999 999.999 mil. :

SUPER MONACO GP 2.

.Vocescnnhecemalgumadlca"
para este jogo além daquele
para aparecer a moto? Para /

que serve o Pit In?
&

 DOUGLAS G. pAssoﬁiﬁz
S3o Paulo, SP

Dicas de selecao de fases, invencibilidade,
vidas e;d:r"aé.'? N&o conhecemos nenhuma.
‘Mas no lance do Pit In podemos aju
‘toda vez que aparecer esta mensa
‘aperte C e seu carro ira para os bo
- recebera 0S reparos neces:
aumenta muito suas chances
certo?

& ArfAG GAMES

0, Rodrigo, a exp

EU NAO USO OCULOS

Vaime dizer g

3 84 do manual do
voce ja foi ao oculis

Meu nome é Cristiano
me chamar de McFly. S
gaiicho desesperado por ga
de aventura e acéo. Adoro o 'Meg_é
Man e queria saber a historia
completadele e tambémumapass-
word do Mega Man X para todas as
armas. :

CRISTMNO D. DORNELLES
Bagé, RS

Cristiano, algo nos diz que vocé também &
fa de Back to the Future. A historia de
Mega Man comecou quando um certo
cientista maluco, o famigerada dr. Willy,

_criou rabés para dominar o mundo. Ai o

dr. nght cientista do Bem, também criou
s 7 um robé - Mega Man - para
.\ lutar contra o Mal. Sacau?
'\ Agora anote a password
) gue da todas as armas —
I % mas gue so vale depois
*‘\ gue vocé detona o
\Sting Chame-
\ leon: 4131,
3 \5712. 1221

i

TROCO

Cart Pit Fghter de Meya por
Super Menaco GPIL. Everton A.
Pereira, tel:(041) 277-3493,
Curitiha, PR.

§F2 do SNES por Magical Quest
ou Bubsy. Bruno Razzuk,tel.:
(011) 846-6540, $.Paulo, SP.

Mega, um controle de B ho-
ties e 2 carts de Mega e 4
carts de SNES por Samurai
Spirits, do Neo Geo. Rodrigo
Yamatsuka, tel.:(011) 275-
8358, 5.Paulo, SP.

Cart Star Wars do SNES por
outro de meu interesse.
Kieber de Souza, tel.:(011)
562-1957- r. 222, SPaulo,SP

DAPTADOR DO SNES =

COMPR:

Eticao 1 ou 6 da Agdo
Pedro, tel.{0192) 3¢
Campinas, SP.

Etigao 7 da Agdo Gam
gente. lara Maria P.
1el(011) 2476011, §
8P.

Edficao 53 da Acao Gam
Iherme V. Nunes, tel.
32-8179, Campinas, Sl

Edicoes 1 a 27 e 31 ¢
Acao Games. Robs
Almeida, Av. $30 Paulo,
07052-180, Guaruthos

Etlicoes 8,14, 49, 50 :
Agao Games. Tasso B
1el.:(071) 351-4742( &
Salvador, BA.

adap

RANKING

Estes sao os 10
games (ue 0S Nossos
pilotos mais curtem atual-
mente. E vocé, qual é o
seu jogo preferido?
Escreva para nos:
queremos fazer tambhém o
ranking dos leitores.

Hiigoes 11, 15, 16, 18,
28, 29, 30, 32, 34, 35,
41, 44 e 48 da Acao
André L.Ramos, tel.:(01
4094, Avaré, SP.

Edigdes 18, 18 e 19 o
Games. Etmilson D. Ca
tels.:(0182)31-8877/4
Campinas, SP.

Virtua Racing (Mega)
Super Metroid (SNES)
NBA Jam (SNES/Mega)
Crash’n’ Burn (3D0)
SSF2 Turbo (Arcade)
Mortal Kombat 2 (Arcade)
Fifa Soccer (Mega)
Aladdin (Mega)
Super Mario Kart (SNES)
Civilization (PC)

Edigoes 21 e 47. Fernal
Lopes, R. Santo Amar:
Maceid, AL

Hiicoes25,28,29e511
Games, Claudio A. Tol
Santo Angelo, 249, CEP
000, Laranjal Pta., SP.

SNES com 2 controles ¢
Ricardo 0. Silva. R. bz
Matos, 47, CEP 404:
Salvador, BA.

SNFS completo.Moisés §
Av. Amaral Peixoto, 67
6, CEP 27253-000, Vi
tonda, RJ.

Master Super Compsz
varios carts por Meg
joysticks. Rodrigo B.
R.Cristiano Machad
tel..(021) 371-2772

Edicoes 38, 44, 65, b6, 57 e b9
e 0 Guia de Games Recomenda-
dos por um ou tois carts de

Mega. Harley Campos,
tel.:(073) 248-2164, Itapé, BA.

Cart Super Star Wars de  Radio CGE MS-25X, um
SNES, por outro de meu inte- o jogo Tubarao por 2 ¢
resse. Gefferson Cabral. Rua  SNES, sento um o Sim€

R. J. Mendes, tel.:(051
3250, Porto Alegre, R

dos Farmacéuticos, 152,
Joinville, SG.
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LANCAMENTO: JULHO
MIDWAY /EUA - ACAD

rock'n’roll invade os arcades.
& Revolution-X € estrelado pelo
- Aerosmith, banda-icone do hard rock,

em grande forma até hoje. O lance é 0
eguinte. Um bando de loucos da NON
New Order Nation, um tipo de Nova
rdem mundial) seqiiestraos cincointe-

~ grantes da banda com a firme intengdo

de controlar a juventude. Sua missdao é
combater a NON para libertar a bandae

' _'salvar a galera.

- Revolution-Xfuncionacom CDeéum -j
. o_tlmo jogo de tiro. H& inimigos em profu-
0 & chefes bem sacados. Até ai, nenhu-

LANCAMENTO: AGOSTO
VIRGIN/EUA - ACAD

futuro nao  t20 negro quanto pare-
_ ce. 0 ano € 2032. Tudo estd muito.
trangiilo, sem guerras e sem crime orga- -

nizado. E, mas as aparéncias enganam. 0

_ criminoso mais temido do mundo escapa

da cadeia e atemoriza a populagdo. Sua
_missao é impedir que o caos impere. Para
tanto, vocé precisa capturar Simon

Phoenix, o sacana. o
Demolition Man néo tem uma histdria

das mais originais. Mas suas dez fases :

tém gréficos legais e scroll variado. O
cart tem 16 Mega de memoria e desafio
 legal. Nada que fuja muito do tipico game
 de agdo para Mega. Ou seja: ndo espere
nada muito original. Apenas um 6timo
~ jogo de acao.

ma novidade. A Midway ganhou fama por Mor-
tal Kombat e NBA Jam e sabe muito bem o que
faz. 0 mais importante € a participacao ativa de

- um gigante do rock, como o Aerosmith. Se vocé

é roqueiro nato e nao consegue ficar sem um
game, comemore. Nunca rock e games estive-
ram tao proximos!!!

do pode parar! Nada como curtir 0 som do
th no intervalo de acdo explicita

ama le

da-viva do

tock'n’roll em-
prestacldssicosao

arcade: rola de “Sweet Ematf

: 0 uns aboﬂgenes que
i um continente ma:s esu'au!w ainda: Ame—

ter acesso saida, vocé
sa safvar os funciondrios do




LANCAMENTO: JULHO
LUCAS ARTS/EUA-JAPAO -
AVENTURA

~ iscoito fino para os fas da série
Guerra Nas Estrelas. Rebel Assault

® & baseado no filme O império Contra-
Ataca. Todas as 16 fases do game tém

~ cendrios reais, do proprio filme. O seu
objetivo é destruir a Estrela da Morte.
Treine bastante antes de sair jogando.

LANCAMENTO: JULHO
- TAKARA/JAPAD - LUTA

- ersdo caprichada do classico game
: ' de Neo Geo. Fatal Fury chegacom 24

" Mega, o dobro da meméria do cart de
Super NES. A novidade fica por conta de
alguns golpes novos e Vérios combos
arrasadores. Vocé pode escolher entre
trés niveis de velocidade, além de sele-
cionara dificuldade, configurar o joystick
e outras “cositas mas”. Se luta é seu
negocio, embarque nesta!

Afinal, as batalhas espaciais ndo deixam
tempo nem pra pensar.... Curiosidade: 0 CD

japonés (Mega CD) também terd as vozes

originais, em inglés. A tinica diferenca é que
a Lucas Arts providenciou umas legendas
espertas. Rebel Assault promete.

apreuderapr(otarsua

: . Destrm; - A suaarma
| € um singelo torpedo
de protons.

] AT (O

cinco lutado-
tes. Que venca
o melhor

lord erecutm!a em bre:/e

. LANCAMENTO: JULHO
NAMCO/JAPAD - ESPORTE

0S japoneses se renderam & magia
dabola. AJ. League, campeonato japo-
nés de futebol, se profissionalizou, atrainde
grandes estrelas do esporte do mundo todo.
Extremamente bem organizado e com muita
grana em jogo, aJ. League é € um sucesso. Os

-~ brasileiros formam um grupo especial. Zico

¢ o idolo da mogada. E mestre Falcdo é o
técnico da selecdo nacional.

~ 0 melhor dos varios games lancados Ié & J.
League Soccer, da Namco. O cart estd entre os

~ mais vendidos ha seis meses! Ja de olho na

proxima temporada, a Namco ataca com uma

 versio melhorada do game. Mais répidoe preci-

so, J. League Soccer Prime Goal 2 promete

 arrasar. Quem se liga no certame japonés vai
¢ nofar que as equipes foram atualizadas para
 anova temporada. Talvez o melhor game de

futebol jd langado para Super NES...

0 fance clarear e 0 go! se escancarar,
rdoe: solte um petardo

idades mdrimas tém um zoom especial.
0 canto e torga




LANCAMENTO: AGOSTO
ATARI/EUA - LUTA

as manguinhas de fora? Kasumi Ninja

total'” :
Osgolpes misturam magiasc issica
como Fireball, teletranspoﬂagao B ate

liticamente corretos). Detalhes a parte,

do baldo.

rtal Kombat NAO é mera coincidéncia

ndo & que 0 Jaguar comegaa colocar

&0 primeiro game de luta feito especial-
mente para o console. 0 esmero grafico &8
impressiona: os lutadores foram filma- &
dosetiveram suasimagens digitalizadas,
®  como em Mortal Kombat. Ja 0s cenédrios
~ sdao multicoloridos e em 3D. Um arraso" :

~ e som funcional. Grande langamento para
Quem se amarra em agao pensada.

- unsmortais malvados. Os Iutadorestam-_ -

Dbém sdo versateis. Além dos ninjas, rola

~até um indio americano (chamado de
“americano nativo” pelosamericanos po-

‘Kasumi Ninja promete arrebentar aboca

muito sangue! Oualquer semelhanga. -

LANGAMENTO: JULHO
ABSOLUTE/EUA - ACAO.

© repare-se para passar horas tensas
com seu Game Gear. Depois de ra-
char a cuca de muita gente no Mega e no
Super NES, Super Battietank chega aos
portateis. A trama é baseada na Guerra do
Golfo. Sdo dez missdes, nas quais VOcé
precisamisturar tiros precisos eestratégia
na medida certa. O cart tem 2 Mega de
memdria, resultando em gréficos realistas

Néo marque ¥

touca. '
pre que um
alve ficar
dando sopa,
tiros nele!

re ficar a frente dos inimigos para ndo
acado pot trds

LANCAMENTO: JULHO

. _INTERPLAY/EUA - CARTEADO

oze jogos de cartas em um so cartu-

cho. Inspirado nos games para PC  dos jogos n
que fazem 2 alegria dos micreiros, fnteressantes do
cart. Mas é

Solitaire FunPak retine vdrios tipos de
paciéncia. O mais conhecido € 0.
Klondike, reproducdo fiel da paciéncia”

esta presente com direito a espinhos,

 detalhada quanto o arcade. Cada perso-

 vocé se divertir. Tudo lindo e maravilho-

‘melhores versoes de um arcade para 0

Pirdmide é'

claro que vale
uma fucada em

LANGAMENTO: SETEMBRO
TAKARA/EUA - LUTA

. erfeita adaptagdo do classico game
. deluta do Neo Geo. A Takara gastou
generosos 24 Mega para trazer World
Heroes 2 para o Super NES. Valeu a
pena. Sdo 16 lutadores e vocé pode
jogar com todos eles, inclusive com 08
chefes. O dlvemdo ‘modo Death Match

fog_o‘e_ outras advars_ndades nos ringues.
A parte grafica & primorosa, quase tdo
nagem tem seis cores diferentes para
so. 0 (nico ponto negativo é que as
fases de bonus foram suprimidas. Bem,

nem tudo é perfelto Mesmo assim,
World Heroes 2 desponta como uma das

Este & um dos oito palcos do Death Match. E
sd encostar nos explosivos que vocé se perde
em chamas...

cti’{ssit;a_{j_ﬁgadzgﬁnb Brasil. Outras moda-
lidades incluem os menos famosos Golf,
FreeCell e Cruel.

todos



LANCAMENTO: JULHO
NAMCO/EUA - ESTRATEGIA |

. Namco esta disposta a provar que muita memoria nao basta

paraproduzirumbomgame. Starquest tem “miseros” 4 Mega

| de memoria. Mas foi o suficiente para fazer um cart bonito &

¢ divertido. A agdo se passa num futuro controlado por mercenarios.

Sua 'mis_sfa'hinclui explorar 30 planetas em quatro sistemas solares
stintos. E acdo pra ninguém botar defeito! O togue inteligente fica

. porconta da estratégia. Ah! sabia que o primeiro Sonic tinha 0s
- mesmos 4 Mega de memoria?

qu_ue- idéia com todos g
_ encontrar. As pessoas da
formacdes importantes

ir dos prédios, vocé volta
g para a sua nave-base

EIJAN(,':AMENTE}: AGOSTO
VIC TOKAI/EUA - LUTA

hien e Aska sdo dois dos ultlmos nm;as que habitam um
mundo em Guerra Givil. Shien tem uma espada paderosa que
decepa i |nlmlgos num piscar de olhos. Ja Aska tem forte conirole
sobre sua propria mente e acaba com advarsanos com sua pode-
rosa magia de estrelas. Aska é sequestrada em plena batalha. Vocé

& Shien e sua missdo é salvar a antiga companheira. Shien's

Revenge segue o esquema de Final Fight e Streets of Rage. Ou seja:
mais um simpatico game de acao com luta. Nada além disso.

& Cuidadocom 0s soldados que apa-

recem no comeco da terceira fo

inimigo estiver prdximo,
‘a wm golpe duplo

brosos, chefes apeloes e outros chavoes. Este
cart tem graficos soberbos e bastante colori-

© LANCAMENTO: JULHO
~ BULLET PROOF/EUA - RPG

ugar é Vladamasco, um arquipéla-
go controlado por trés lideres: ge-
1eral Hesler, Vampra e Dracuman. O fato
& que Hesler, sedento por poder, decide
capturar os outros dois lideres e assume
0 ;:ohtrt)le das ilhas. Vocé assume o papel
de Spike McFang, filno de Dracuman,com
~a missdo de devolver a trangiilidade a
Vladamasco. Sua irma Camelia o ajudard

dos. Deve agradar em cheio aos mais novos.

Mas os marmanjoes também podem curtir.

~ Afinal, McFang NAQ é um game infantil. Ape-
~ nas um RPG relativamente fécil e legal.

nesta dificil empreitada. ;

Spike McFang é um RPG diferente,
apesar de sequir 4 risca a estrutura clas-
sica do género. Nao hé monstros esca-




Jogue com o canguru - Piracao total! Imag
que voce pode chamar um simpatico e saltil
te canguru para aloprar nas brigas de rua. F2
na tela de apresentacao, aperte Start e dep

pressione juntos os comandos T + B + St

Troca de personagem com Game Genie -
Para dar uma de Shang Tsung e trocar de
i personagem no meio da luta, use esse -
codigo esperto de Game Genie: 4WXA -

: AC32. Depois, “basta selecionar Sub- \é

f(‘Escolha 1 ou 2 players e pronto! Use o bi
\‘ ‘para dar boas cacetadas.

Zero. Para trocar de persona- -

: gem, execute um Slide (€ ou _,..._W
! 3 + Chute Baixo e Chute Alto).
Da pra fazer uma troca por round
¢ e s6 funciona com o Sub-Zero. A maqu1~$
: na vai escolher o personagem, mas nao

: da certo para Goro e Shang Tsung.

Pule fases - E ai, roendo unhas com este cart? :
Se vocé nao esta conseguindo passar de fase : Selecao de fases - Na tela Selection Me
nem por decreto, aqui vai uma maozinha. Na : aperte e segure o B. Depois, aperte e segi

! tela Start/Options, entre a seguinte seqiiéncia: também o 1. Sem soltar os dois comand

¢ A by, LA, d e Y. Vocé ouvira um efeito
sonoro. Comece a primeira fase. Quando Aero
aparecer, aperte Start. Dai, aperte T, X, &, B, :
€, Y, 2, A, L e R. Aperte Start para pausar 0 escolha a opcao Stage Select do menu

i jogo e Select para pular fases. Barbadal : opgoes e pronto! Comece 0jogo de onde quis

ilumine a palavra Option e aperte Start. Vc
ouvird um sonzinho se a dica tiver entrado.

: 'i?.i-‘ FiOHS

—

3
o

hi

<

Passwords - D& um rolé nas fases avancadas :

: A deste game. Basta usar as passwords abaixo:

Passwords - Que tal dar um rolé nas fases do FASE 25- XYLZ : !

: game sem fazer forca? Basta usar estas FASE 29 - YLZD ! Vidas Infinitas - Para conseguir vidinhas s¢

passwords espertas: FASE 33 - WIQK fim & muito simples. D& um Pause em qualqL

: Fase 2 - SBZ0000 003B2WN : FASE 37 .B2ZVG : parte do game e faca a seguinte sequéncia
Fase 3 - 8CO0003 T33F2WF FASE 41 - BRPK . ! Controle 1R, A L. Le Y. Atelamudaindican
Fase 4 - 831000B C3322WB : FASE 45 - VLHX i que a dica funcionou.

14 ALAG GAMES



: SuperSonic com Game Genie - Usando este
acessorio, VOcé nao precisa dar o maior trampo
: para virar Supersonic: basta pegar duas esme-
raldas e as 50 argolas para a transformacao
{ acontecer! Mande bala no cédigo SCFT - B2T4.

Selecdo g*:e.?asés - Debulhe a fase que quiser
;Ecom este trugue muito simples. Na tela de
gz;mes;@mza:;éa, segure ja;mie&j oXeY Sem
: softar 0s comandos, faca a seqiiéncia AL A, A,
4 B, B.B,B.ABABA R A B.Evila:pinta
a tela para escolher as fases. Fazendo o mes-
mo procedimento nesta tela, vocé podera esco-

lher também a subfase.

‘This once great and wealthy
nation lay in the midst of a
terribie Erlb!

used

Banglar,
strike fear

The tyrant,
his forces to

%’?; = Lol ' 4
99 vidas - Que moleza, heim? Na tela de

B, B X A Y, Y, B X Y.Depois & s6 iniciar

0 game com este montao de vidas. Quer mais?
: Entdo ai vai: na tela de apresentacao, faca a
: seqiiénciaA, B, Y, X,A,B, Y, X, A, B,A B, Y,

XA YA B Y, X, Evocé comega 0 game com

todas as bombas e o0s poderes de Jedi. Mais
uma? Ta bom: use aseqUiéncia A, X, B, A, ¥, X,
B, A A X B B Y, Kevadireto encarar o vildo
da capa preta, Darth Vader. Agora chega, que
nao tem mais dica.

LEICENSED BY hlﬂlrﬂih!

Todas as Fases - Debulhe sem dificuldades,
gracas a

e s 7 ¢ v 5 :
apresentacao, faca a sequéncia X, Y, B, ": ;65 quem manda o presente é o le

Leg-—)(—l >

a ajuda do gaicho Pablo Duranti, de

Fase 1 - OPEN Fase 10 - JACK
Fase 2 - BOSS F;ass i1 - QEEN
Fase 3 - HEAD Fase 12 - KING
Fase 4 - FROG Fase 13 - BEAR
Fase 5-IRON Fase 14 - PINK
Fase 6 - BUST Fase 15 -EYES

Fase 7 - WOLF Fase 16 - ROCK
Fase 8 - BLUE Fase 17 - ZERQ
Fase 9-LION Fase 18 - WINK

FINAL - BiFF

Porto Alegre, que resolveu ir até o final.

s -~ Este & um classic
a gente nunca publicou os comandos espec

Sete Golpes Secreto

Marcelo Rodrigues Camargo, de S.Paulo.

: Como s@o golpes do tipo “desespero de (it
hora” s0 da pra serem executados com a b
¢ de Kl cheia e quando vocé tem menos de -
da sua energia. Figue ligado!

Todo- € ¢ 4
2>+ Arremes:

+ Soco

b =
o

+Arremes:

ACAG GAMES



 Pra passar o Bullets - Ja sei: vocé venceu a
i primeira temporada e pegou o carro Madonna,
mas nao consegue vencer aquele chato de San
: Marino, o Bullets. Muito bem. Escolha o cambio
de quatro marchas e seja o primeiro na tomada
: de tempo. Na largada, ela vai sair na frente, mas
i tudo bem. Faca o seguinte: dirfa sem erar e
i entre em todas as curvas comendo zebra pra se
aproximar. Quando chegar perto o suficiente,
i Use 0 vAcuo para ultrapassar na melhor curva
que pintar. E isso. No Brasil, escolha cambio
i automatico e use a mesma estratégia para
ultrapassalo. E o Gnico jeito de ficar com o
i Madonna.

: Passwords - Que tal dar um rolé por fases;
: adiantadas do jogo, contando ainda com
uma reserva de vidas e grana para segurar
i melhor a barra? Entdo € o seguinte: na tela de
: apresentacdo, escolha One Player & CPU. Em
: seguida € sO entrar com as passwords abaixo.
Brigand & Thug
World 2 - W1V1952SH210
World 3 - RISVDQWF@ JVP
World 4-414 1L 1 V4QVX6
Navvie & Scientist

World 2 - CJW 1 9D2QQ2XF
Worid 2 - RIXVDSWFP 1VP-

16 ACAG GAMES
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Dicas camipeas - Se o game ja era legal normal-
mente, imagine agora com estas diquinhas da
hora. Quem dera se a gente pudesse também
turbinar nossa selecao nesta Copa... Todas
estas seqiiéncias devem ser feitas na tela
Options Mode. Para cada uma ha um efeito
diferente. Experimente!

8,A,B. B B B, B, B, B, B - Super chute

P Y, Y, Y, X A A A B - Baneiras invisiveis no

campo
X, A, B Y, Y B A, X-Bola louca

AA B B Y Y, X X-Time dos sonhos

L, L L L L R L-Superdefesa

Game Tupe: & Hotfion
Half Length:

Fooulis:

4 Minufes
112

fFfFsic 0ff
Field Sonditions: LEf Y
Fiald Hatural

Continuous

ren
currenft optiol

€y — chéngn X, of

.

Acumule vidas - Descolamos um truquezinho
maneiro para acumular vidas extras para o seu
Mega Man. Depdis de fazer o primeiro estagio,
escotha a fase Armored Armadilio. Entrando
neste estagio, va para a direita ate encontrar
um morcegao gordo pendurado no teto. Deto-
ne o bicho, pegue a 1-Up que ele deixa e volte
um pouco para a esquerda. Em seguida, retome
ao local do morcego e... surpresa!l Ele estara 1a
de novo, exatamente do mesmo jeito, e vai
liberar outra vida extra pra vocé. Basta repetir o
truque até se cansar.

Codigos de Game Genie - Se vocé tem o Game
Genie de Super NES, nao pode perder estes
codigos espertos para usar em fMega Man XAl
vai:

Vidas infinitas - C2B9 - 3404

Armas infinitas - COB3 - 4769

Superpulos - DB8A - 1FBC

i ph . Use esta dica da hora para

N
N .
mT 3z

i vigjar & vontade pelos estégios jurassicos.

: Tiranoussauro Rex abre sua pequenina boca,
: faga a sequéncia ¥, ¥, &,

Na apresentacdo do game, quandg” o

T &, Je
«izct. Repita a sequéncia e aperte Start

no final. Inicie o game normalmente e, em

< OW

qualquer momento, aperte Start para pausar e

Select para pular de estagio.



{ Maquina de Warp Zone! - Saque s6 que de-
mais. Na primeira fase, encontre o balao verde
i com uma flor amarela. Passe por ele, encoste
na parede e pule para aparecer um bloquinho.
Suba no bloco e pule para a esquerda, no alto
: datela. Fique esperto, porque vocé nao pode se
ver. Na sala secreta, entre pela porta da maqui-
i na Warp-Matic. Pronto, agora é so escolher a
! fase. Isto sim é uma Warp Zone completa.

O

.

.

R

; ‘%mﬁw&\*
.

B
R
&
pe

: } GO ie - Pra vocé lutar com seis
i bracos o jogo inteiro nessa versdo diminuta:

I
i

Selecdo de fases - Na segunda tela de apresen-
: tagdo, em que aparece a Bela, faga a seqgiiéncia
: B,1,B,B,AM 2,ABAY, €A, Inicie
: 0 game e pintard a famosa telinha para a
selecdo de fases. 2

LEVEL SELECT

NOR&‘EAL_ START

-
P
@)
o

(I
Qoeww
/e

T
ol
o sl

ORI AL <
=
o=
&z
e Q

e
&2,
SO
n—z,

=

: Passwords - Use estas passwords para ir direto
§ atodas as fases do game, em todos os niveis

: de dificuldade.

Nivel Easy E\Iivef Normal Nivel Hard
FALCON BIGGS ACKBAR
ANOAT KAIBURR FORNAX
YUZZEM MYNOCK BSPIN
BRIGIA DAGOBAH KESSEL
GREEDO MIMBAN ORGANA

final com Jaffar sozinho: BTQQBBP.E
i isso ail '

: Estagio 1 - LSRCIES
: Estagio2-CSABMIM
! Estagio 3 - DSI36KR

- O leitor Tia

Antunes T. Mourao, de Caratinga (MG), man

pra galera essa password esperta,
pra quem nao conseguir chegar a luta

Fase a Fase - Passwords espertas pra Voce :

deliciar em diversas fases deste maravilhos

pinball.

Estagio 4 - ETTSSI
Estagio 5 - FT438X
Estagio 6 - HY539¢

acessorio para Mega, nao perca mais tempo
! experimente estes codigos:

AWRT - CA8R - Continues ilimitados

i ABAA - AABG - Vidas e tempo infinitos

ACAG GAMES



nha azu,

disparar 0 raio de

préfans, a arma mais |

poderosa de Ultraman

car em volta da boli-

dores, com imagens digitalizadas, movimenta-
cdo perfeita e um zoom espertissimo,

que aproxima os combatentes na
hora da luta. O som ficou
babante: muito me-
lhor que no se-

0 jogo segue a dinamica normal do setiado mas, ao
contrario do original, a maioria dos personagens é
ocidental. O resultado é comico! Imagine um negao do
Bronx falando japonés?

Como sempre, a Terra comeca a ser ocupada por
monstros e s6 o Esquadrao Ultra pode combaté-los.
Como os monstros sao muito poderosos, nossos amigos
precisam de ajuda. Eis que surge Ultraman, um alienigena
bom que se estabeleceu na Terra e usa o corpo de um
integrante do esquadrao.

Os paus entre Ultraman e os monstros sdo muito
engracados, com direito a todo tipo de apelacao. E desta
vez, as terriveis criaturas estao mais convincentes do
que na TV. Pelo menos nao parecem apenas pessoas
dentro de roupas de borracha. A (inica excecao & Dada:
este nao engana ninguém.

uito antes de Jaspion e companhia, Ultraman
¥ ja enfrentava monstros tenebrosos e salva-
/' va a humanidade da destruicdo. A garotada
dos anos 70 nao perdia um episédio na TV.
Agora Ultraman retorna mais high-tech do
qgue nunca. 0 lancamento da Bandai para o
3D0 é imperdivel! Os graficos ficaram arrasa-

Ultraman CD é um arraso, com acao suficiente para deixal
qualquer um com o coracéo na boca. Se vocé é fa do herd
que veio do espaco, aproveite! E a melhor maneira de matat
as saudades.

Este é o integrante do Esquadrao que abriga Ultraman em sen
corpo. Na hora do pau, ele sempre desaparece



Sao desafios que vocé tira contra o computador ou contra
um amigo. As lutas sao necessariamente entre Ultraman e
um monstro.

Antes de encarar o
Jjogo, € legal tirar uns
duelos para sacar o
Jeitdo dos monstros

Trés monstros (Baltan, Kemular e Redking) aparecem na
Terra e devem ser destruidos pelo Esquadrao Ultra, com a
preciosa ajuda de Ultraman. Para a missao, vocé tem so
uma vida e 9 Continues.

Mostra os melhores momentos de Ultraman e do Esquadrao Ultra na
luta contra os monstros. O mais legal € que vocé pode interferir nas
telas. Da para fazer umas rotacoes bem loucas e uns zoons animais!

Antes de enfrentar
05 monstres, sem-

pre rela wma
historinha. Se liga
no visual!

E o modo principal. Ultraman enfrenta os sete
monstros e depois Baltan 2, um clone do primeiro.
Vocé comecga com uma vida e trés Continues. Mas

ganha um Continue extra a cada trinta mil pontos.

BE0EHE
RV YEARS

Nesta tela
coloque Sim
(Ves), para
poder atacar
o monstro pri-

'STRIKE - VIOL SHO@T“&GE
YES NO

meito com um aviao. Assim, ele perde um pouco de  No avido,

energia antes de encarar o Uleraman

use B para atirar. Co

sua mira na miva cor-de-rosa pa




E dificil melhorar um clissico
comoSF2. MasaCapcom conse-
QUi SSF2 Turho estabelece um
nove padrao de qualidade em
arcades de luka. D410

Veja como ficou o seu lutador predileto. E figue esperto para os comandos de todos os Supercombos.

- fracote. Soistoja bastaria para tornar o arcade mais

i

versdo Turbo do arcade Super Stree?:“ Fighter

. de luta. Se o jogo original ja era demais,
%rmagine este aqui! Tudo foi melhorado. Pra
comecar, todos os personagens sofreram altera-
coes. Novos golpes, mais cores e outras surpresas.
Os 16 lutadores estao berm mais equilibrados. Néo
tern mais essa de lutar com um apeldo contra um

i

- ; : A apresentacdo mostra que SSF 2 Turbo é coi
divertido. Mas dai apareceram 0s supercombos, B s e

. = = > Na > U .Sy
urm chefe secreto, novas animacées, novos bonus. .. Gostou? Nav gostou? Mande seu recado pro X-Sa




Combos impiedosos

0s supercombos sdo a maior sacada
de SSF 2 Turho. O lance funciona as-
sim. Vocé tem duas barras de energia,
anormal (life) ea Super, usada para os
supercombos. Para executar um
combo arrasador, vocé precisaencher
a barra até a palavra Super comegar a
piscar. Dai é so ficar ligado nos co-
mandos do combo de cada persona-
gem e mandar ver.

E simples. Ouando o Super piscar,
espere o melhor momento para
atacar e detone um supercombo

Para encher a energia dos combos dé
umgolpe comum e acerte o adversario
ou execute umgolpe especial, mesmo
sematingir oinimigo. Como 0s combos

podem tirar até metade da energia do
Seu oponente, é uma boa idéia estar
pronto pro bote. Ou seja: tente encher
a energia do combo logo no inicio.

Akuma, cadé v

0 maior mistério de SSF 2 Turbo aten-
de pelo nome de Akuma. Ele é o chefe
secreto que veio para tomar o lugar de
Sheng Long no desejo dos
streetmaniacos. Dizem que ele aparece
se vocé for até o final sem perder
nenhum round e sem gastar nenhum
Continue. Ou seja: vocé s6 verd o famo-
s0 Akuma se gastar toda a mesada e
tiver muita sorte.

Nem-0 pessoal da Capcom tem certe-
za do que deve ser feito para Akuma
aparecer. Eles dizem que ndo hd uma
férmulaparaenfrentar ofiguraou, quem
sabe, até jogar com ele. Estranho, nao?
Das duas, uma: ou 0s caras estdo es-
condendo o leite ou a coisa foi muito
bemfeitamesmo. Ah, sealgumsortudo
conseguirencontra-lo, escrevapragen-

te. E mande uma bela foto, OK?

Este é Akuma, o “escondido”. Serd
quealguém vai descobrir uma formula
infalivel para fazer ele aparecer?

Joganilidade perfeita
SSF 2 Turbo € o arcade de luta mais
completo do pedago. Os gréficos sao
soherbos, a musica € legal e os 16
lutadores tm personalidades fortes.
Tudo isso & demais, mas ndo basta.
SSF 2 Turbo € “0” arcade luta porque
exige técnica dos jogadores e tem

_jogabilidade irrepreensivel. Pode até

ter alguns golpes meio complicadas,
mas pelo menos vocé tem certeza de
que 0s golpes SO ndo saem por incom-
peténcia. Nunca por imprecisdo da
maquina!

JOGO RAPIDO

Anote as novidades da
versao Turbo.

1 Akuma, chefe secreto
2 Super Combos
3 Golpes novos para
to dos os personagens
"4 Rapida recuperagio
de jogadas
5 Novos finais
6 Nova aberiura
7 Nova tela de selegao
8 Nada de fase de bonus

9 Computador “esperto”
10 Novos bonus

Que visual chapante! Esta tela
aparece sempre que uma luta
acaba corm um Super Combo!!!
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THE HAND
OF FATE/
Westwood
Hd'ventura-l jogador

: ﬁﬂﬁ_ﬂ;ﬂff o
ﬁSﬂH

JUERHILI[IH[IE 000
IR0

ﬂuﬂ_m curte adventures e tem

espirito fucador, ndo pode

deixar de jogar -

GBNFIGURA(}AU
~ MINIMA

PC AT 386 20 MHz, 2 Mega
de RAM, 20 Mega livres no

wincﬁgster, monitor VGA,

mouse e placas mais usuais

NZo deixe de con-
yersar com as

~ pessoas. As dicas

~ sdo de grande
ajuda. Ndo ha
alternativas de

- dialogos, mas 0s
 toques sao sempre

interessantes

~ Uma grande
- sacada da

The Hand of Fate € o
segundo conto da série
Fables & Fiends, criada pela
Westwood Studios. A primeira parte vocé ja
conhece: The Legend of Kyrandia, um bonito
adventure gue conta com a esperteza de
Brandon tentando libertar Kyrandia do malvado
Malcolm. A historia de Hand of Fate comeca
nos arredores da casa de Zanthia, a alquimis-
ta, que tambem aparece no primeiro game.
Zhantia é escolhida com unanimidade pelos
outros misticos para encontrar uma pedra em
formato de 8ncora que salvara Kyrandia de sua
maldicdo. o lugar esta sumindo.

Esta ¢ a Mdo, assistente de um mistico que explica através de
simbolos qual o destino de Kyrandia e o que deverd ser feito

Comega a busca

Aaventura comega nos arredores da casa de Zhantia, gue
teve sua casa roubada e esta sem seu livro de magjas e sem
o caldeirao. Procure nos troncos de arvores.

dngredientes ¢ pogdes
The Hand of Fate é um adventure linear dividide em s
etapas. 0 jogo ¢ curte ¢ aqrada pela sua simplicidad
interface quase instintiva. Mas ¢ jogador nés precisa
tleseabelar, jé que, 4o contrério tla maioria tlos atlventur
totlos os itens necessarios para se completar uma f
estéo na propria etapa. Use a légica da histéria do ga
para utilizar 6 itewm certo ¢ ser bem-sucedide, Voed us
Mokse ¢ ¢ esquema ¢ 6 point-and-click. 65 gréfiess s
muite bonitos ¢ tém tutls 4 ver com Legend of Kyrantl

Nesta primeira etapa, vocé

deve fazer uma pogao com

cinco ingredientes. Esta po-

¢do sewira para espantar :
um rato dentro da caverna

onde ha um tesouro.

: Norton's
% pption Primer

“Swampsnake Potion N
- {To scare bears in woods) §

= Windy woof
.~ Smell of Egas
= Onion

- Lizard Tears
- Toadstool

| Mz together in 1
. - - i - cauldron with hot water, J
Esta é g receita para espantar 0 '

tato. Use a cuca: para o ingredi-
ente cheiro de ovo, use enxofre

Mas até Zhantia encontrar os ingrediemes certos,
agua vai rolar. Acontecem coisas como ter que fazer
para pagar a balsa que conduz ailha . Mas como & gue si
ouro? E por ai vai... Evite alguns caminhos, como
exemplo, a liha da Mostarda. Canibais com certeza
devorar vocé e seu personagem morre mesmol

Receitas Ineriveis
AN, § Vocé precisard conu

' com um certo fazem
Mas antes, peca aji
este fantasma para
B porao

0 fazendeiro o ensinard a
fazer mostarda para a po

. Para_atravessar este
nhasco, ase o basma
cé encontra no cha
y cavalo marinko



EG,

Agora vocé vai
vibrar e guardar.

Nas bancas.
Vé correndo buscar.

5 FIGURINHAS CADA ENVELOPE




WILDTRAX
Nintendo
Corrida - 1ou 2 Jogadores
§ Mega e chip FX &
Cartucho Japonds

i) 000

TESHED
-.._uwmsnu.

fi ideia 'ﬁ;a‘ Hin're_nda foi muito
boa. Mas Wildtrax & lento e as
respostas sao bem fracas. No
geral, uma boa diversdo. Mas
quem i viu e jogow Starfox

ndo fem comg esconder a

frustracao

ba! Final-
mente saiu

0 segundo §8
cart com o chip\
Super FX. WildTrax
(Stunt Race FX nos
States] € um - ‘game
de corrida que usa graficos
poligonais. Mas néo fique muito
animado. WildTrax é lento e tem
visual pouco ousado. As miisicas
sdo chatas e ndo combinam com : :
veloc.rdade Inspirado em Virtua Racing, o cart oferece trés visoes __
depista. A mais legal (e dificil'] € a de dentro do carro. D& pra viajar nas curvasf ' _
O maior defeito de WildTrax é ser um pouco infantil. Mas se vocé se amarra em games
de c_a;_‘r‘lda e temn uma quedinha especial por Mario e sua turma, acelere _cq_m_-;-tyda.

a Nintendo continua esperta. :




n'en QenQoO o wmarcador azul (BOOST) é o turbo e o r/ermefho (DAMAGE)
indica a sua energia. Peque os itens azuis e vermelhos para
anmentat turbo e energia, respect:vamente

Basta passar por
ma deste poligono
 azul para aumentar &
o turbo

0 mesmo vale para
o item vermelligye
qual aumenta sen

life (energia)

Sao 4 pistas e uma fase de
bénus em cada nivel de dificuldade
(Expert e Novu:e) As psstas preclsam

King's Forest é a primeira etapa
o Expert. Uenca esta prova e a
sequinte...

..dé uma de ds do volante na.
fase binus a bordo dest
caminhdo desenqongada

KING’S FOREST
= 2’37,)

...ecomemore otitulo. Par
| campeao

| completa 3 volt

¥ Voc COmeca co
dois carros e nenfu;
Confinue. Se cruzar
linha final em guar
adeus vida. Nao ¥
derrapart!l

*__Fique ligado pal
cruzar o Check Poi
ﬂ'ntés de 0 femy
'a_c'nlmr

% A fase de banl

ndo fem @ visdo ¢
 dentro do carro. M;
r0la uma perspecti

aérea. Se v

i

ganha uma vida e
fra. Caso contrdri
| apenas mais fempe
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o Gultle I

Este é 0 modo para dons jngadores A tela
fica dividida e... cada um
i ucheg:ar na frente o SE

Os desafios do modo Stunt
Trax comegam aquiy na
largada. Até parece cavalo
saindo da eocheira

ar em primeiro. Se jog
com a 50D, que tal tent
estoutar ¢ carro
adversdrio?

| Na lce Dance, ¢ maior
bstdculo é a pripria pista,
Escorrega pacas!

E hora do treino pessoal! Corra na pista que
q_mser com o t;arro que bem antender Vale tudu

A Blue .’.éfté é mais astral.
Ent compensagdo, um
wais dificil tambem

A amarehssrma 20D e

i no arrasador tiine
) d'dgua. E a melhe
parte do jogo inteiro!1!

Aqui vocé pode treinar até
fase de binus. Fique esperte
nas pegadinhas

Fique
s

... = vy B EI0e- Stunt Race
e o .l | _ . FX é 0 nome
dancetetia o, ;

. _ | P 4 ~ de WildTray
chatinhe | e ) L : ;
- . Juuo | nos States!
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SPECTRE
Cyhersoft

Estrafgia-1 ou 2 jogadores

JRHBLIAE OO0

INGHALIAESOO0

0 game ficou devendo pela
falta de passwords ou Modo
Save. Sempre que morre vocé
fem que comegar do Zero

COMANDOS

Canhao

branada

A
B
X Hyperspace
\f Pulo

* Use o comando
Hyperspaceparasairdo
sufoco. 0 tanque muda
de lugar, mas ha um
gasto de energia

* Comece uma nova
fase eliminando os ini-
migos. Quandotudoes-
tiver mais trangiiilo,
facaumreconhecimen-
to da area para locali-
zarwarp zones, quadra-
dos verdes e bandeiras

j - 3

BANDEIRA

I MINA.S-

OBSTACULOS |

ENERGIA

O cart da Cybersoft traz batalhas num mundo virtual.
Comandando Spectre, um moderno tanque de guerra, seu
objetivo em cada fase é capturar bandeirinhas que estao
espalhadas por este estranho mundo. Para passar de
nivel, basta resgatar quatro bandeirinhas. Logicamente a
tarefa nao & tao facil. As fases estdo cheias de tanques
inimigos, e, como se nao bastasse, existem minas (cruzes
vermelhas) que explodem ao serem tocadas.

T

Use o radar para localizar Tem watp zone no pedaco! Ao
bandeirinhas (pontos amare-  passar sobre nm niimero, Vocé
los) e inimigos (vermelfios) vai paraa fase correspondente

Vale tude. O jogador deve
marcar 1000 pontos antes
do seu oponente. Destrua
tudo o gueforpossivel. Se
- perderumavida, 200 pon-
tos sdo subtraidos do pla-
car. Com 500 pontos vocé

ganha uma vida extra.

ALLIED ATTACK

Osdoisjogadoresseunem
com o objetivo de capturar
as bandeirinhas protegidas
por tanques robds. As vi-
das sdo compartilhadas e
500 pontos dao uma vida
extra. O lance é preparar
tocaias.

=

CUSTOM

Escolha entre um dos trés tanques
prontos ou monte o sell vocé mesmo.

jogadores.

CUSTOM | SPEEDY \STRONG | BALANGE

«ntiga mania dos usuarios de
Macintosh, Spectre pode ser defr
nido como um paintball eletrénico.

Claro que ndo da pra espe-

rar o mesmo nivel grafico e

sonoro de um computador

de 32 bits nesta versdo para o Super

NES. Mas isso ndo compromete o grau

de diversao do game, que pode viciar os

gue curtem um bom pega-pega.

C2EATE/EDIT YOUS ORN

Sl 2

S s s aNES-

Os tanques tém trés caracteristicas principais: blin-
dagem, velocidade e municio

Bastante equilibrado, mas com pouca veloci-
dade. Eficiente em Arena e Base Raid do
mado de 2 jogadores.

Muito forte. Para ser perfeito precisaria ter
mais munigao e ser mais rapido.

Rapidissimo, mas com pouca blindagem e
municdo. Detona em Flag Rally do modo de 2

Tanque configurdvel. Vocé tem 15 pontos para
distribuir enire velocidade e blindagem (no
maximo 9 cada) e municao (no maximo 5)

BASE RAID FLA RALLY

Opgdo que requer estraté-
gias de ataque e defesa.
Cada jogador tem um tan-
que.0n%1éverdeeon®2
gamarelo. 0 objetivo écap-
turarabandeirinhado opo-
nente. O esquema de pon-
tuacao igual ao de Arena.

Cada jogador deve captu-
rar 10 bandeirinhas, alcan-
gando 1000 pontos. Qugm
perder uma vida tem o pla-
car zerado.




THE PIRATES OF
DARK WATER
Sunsoft

ficdo-1ou 2 jogadores
B Mega
Wi @
Sﬂ'ﬁ >

-EIEEHHI]
-DI'JEHEHI]

-JHEHHILI[IHIJE_.,,__‘_‘__ .
ORGINALIDADE®

0 jogo tem pouca variedade
de inimigos, @ misica nao

combina com @ acdo e o de-
safio & hem facil

COMANDOS
A Mania
B Pulo
X Espadada forfe
Y S0co
LouR Defesa
Seqiiéncia de
Apertando Y 50C0S com
gspadada no final
>34V Lorre e afaca
=>->+Be
depois Y +  [otovelada no ar
Direcional
B e depois Y Chute no ar
Voadora
B + Direcional + Y com
joelhada
SEGURANDO OINIMIGO:
Aperidndo ¥~
?e a" < + Joelhada
Dlreplur_lal_ - .
Direclonale X 0080
- _inimigo

' ".}{‘8585 Df Dark Water & um desenha _
v -antmado que faz grande sucesso nos
States. A versao em videogame traz bas-
- tante pancadaf‘fa bem ao gosto dos amar-
tesdo genem O problema é que o desaf 10
& muito baba e chega a ser cansativo
- cambater sempr'e os mesmos ff?lm!-

Procure atrds
destas colu-
nas pois elas
costumaim es-
conder itens
de comida e
Vidas extras

Naotente pe-
gar a melan-
- cia. Espere os
passaros
chacoalharem
a gaiola e ela
caird sozinha

um ifrecfpmid
inintigos nele.

Equd;bmda em
forca e agilida-
de. Luta com os
punhos e com
uma espada que-

brada, que ber-
dou de seu pai, 0

 PERSOI GENS

rei Primus




Mesmo que vocé
svsaiba desenfiar
casmhas .dd pra

Educaivo-1 jogador P -
€ agora vocé ndo deixou seu irmdo menor por

LN S ( Y W as maos no seu Sega CD? Nio fique chateado
. 0000 ‘mas a Saddleback criou um game préprio para os pequenos. Alids, vocé também
L1 e & | 2/ CLLIr um bocado usando seu lado mais criativo. Lembra de Mario Paint e
I]IUEHSHﬂ : Fun’n’ Games? O lance é o mesmo. Telas em branco pra vocé esbanjar talento
. JUEHH|L||]H|]E _.._. e dar uma de pintor famoso com recursos de tracado e cores. O tema néo é
l]HI_GINHLIi]RHf 8 novidade, mas o CD veio dar aquele brilho nos recursos das telas.

My Paint gera graficos com
fragados bem definidos e ni-
fidos. Mas o cenario do alfa-
beto ;m[l i ter opcaes de

Além de brincar com sua imaginacao, My Paint também
educa. Escolhendo os desenhos do alfabeto, a garotada
aprende as iniciais das palavras...em inglés, & claro. J&
no cenario Star Kids o lance & aprender a escovar 0s
dentes, guardar os brinquedos, fazer a licao e outros
exemplos positivos.

A tela de Controle
de Paingis explica
tudo. Dé uma hoa
olhada e fique liga-

Enarossar oo nﬁl_wru que damos, OK?
fraco dos itens

Escother instrumentos

_ _ 8 Acima, adireita, vocé escolhe entre doze cenarios. Cada um
*0“':'? IR SRS deles tem duas opcdes: uma com desenhos prontos, sendo
T T ey H T que os coloridos tém movimentos e outra com varios quadros
= pra vocé escolher e mandar ver na tinta. Ainda nesta tela,
e abaixo e & direita, esta o controle das cores. Ele mostra as
LEER GBI R cores basicas e vocé pode bolar vrias tonalidades movimen-
queca X I c ]| tando as barras das trés cores principais.

vimento e dé hoas risa-

zes do painel principal
no verde

E fdcil. Primeito esco-
ua cor e depois v

mudando a intensida- w RN
de. Observe a variagio O s C E NA R l O S

Vocé pode montar uma bela imagem usando os desenhos
com movimentos de mais de um cenario. Mas sao no
maximo guatro elementos que se movem. Se vocé colocar
cinco , ouvira um som estranho e tera que apagar um,
usando o botao A

*Clique Blank Page

paraterumatelalimpi- na barra horizontal

nha a sua disposigao

*My Paint aceita mou-
se e joystickcom 6 botoes

Este é o controle do som. Os
desenhos com animacdo podess
emitir sons. Deixe as fuzes de:
pequeno painel no derde

E VOCE PRECISA

Acima, abaixo e a direita de sua tela de desenho vocé encontra tudo o que vai
precisar para fazer aquela obra de arte. Vérios tipos de traco, borracha, as cores
( clique as setinhas para ver as variagdes) e os cenarios. Ah! Nao deixe de fugar

as variagdes de cor, textura e letras clicando os icones do canto inferior a direita.

ACAG cAMES



SY!.VESTER
& TWEETY IN
CASEY
:ﬂﬁ?_E;RS;TI 1
| -::Te-z;isiiagik-

ﬂcau 1 [I]ﬂilﬂ[lf ,

IESHED
Wesi 0000
JﬂﬁHElLlﬂﬁﬂE
""'51_“.3:[-;“];3% |
D game & leve e divertido.

Vale umas boas horas de
descontragdo

COMANDOS

~ Usar alupa para ver o
' Pilr-Fi

B -~ Rrranhar, vsar item

e Pular

Pause  Verifens

ITENS DE MONTE
SAQUE ALGUNS:
Luvas de hoxe: para

lutar cum adversarlos\

Pula-puia para alcan-
car lugares altos

Guarda chuva: para
cair de Iugares altos

Pelxe;:---pa__ra'_dlstralr 0
gato rival de Frajola

Osso:paradistrairoca-

chorro

* Frajola da uma corri-
dinha com dois toques
no Direcional

* Nada de sete vidas.
Vocé comeca com nove

Agoravecévaipo
 derler o gostinh
‘e ver FINALMENT,
“oFrajolaagarraroPiu
 Piuefazera ave pena
o 'él_i-_'melhar, depena

desenho animado néo tem idade e atravessa o tempo Fe!izmente’ = assm
W gue a mocada mais nova pode curtir os desenhas antfgo ( __a Warner Bros
Melhor ainda é poder ver personagens muito legais no seu videogame., .Syfvesi:eJ
& Tweety (Frajola e Piu-Piu) é um lancamento da Tec T t:om assinatura d:
- Tecrnagik, que conseguiu fazer um game com todo o pique do desenho animado
Us personagens estdo bem repr‘oduz:dos € Vocé vai dar boas risadas ao VEPFPB]D[:
andando de pontinha de “pé” s6 pra ndo levar uma vassour'ada da Vavo

pe

Diabinhos Domésticos .
A historia voce ja conhece. Na simpatica casa da Vovo moram, nada .
sossegadamente, Frajola, Piu-Piu e o Cachorrdo. A Vovo esta sempre
com sua vassoura pronta para salvar guem estiver em apuros. Mas na '
maioria das vezes é o Frajola quem leva a pior. Esta é sua chance de
ajudar o Frajola. E claro, ndo sem antes levar muitos tombos, chogues
€ mordidas.

Facil, Facil

Nao espere chefes e fases escabrosas. O game & bem simples e agrada mais pelo bom humor do qu
pelo desafio. O lance é dar rolés pelas fases e subir até onde esta o passaro. Ah, 0 sobrinho do Frajol:
da uma forca indicando a direcao a seguir ou onde esta o bichinho.

Grande sacada! Frajola escale
_ objetos para agarrar o Pin-Pin

5 A primeira fase € na
' sala. Use os miveis e
caivas para poder su-
bir nas platajormas

Para desligar o venti-
lador, use o pula-pula
| para alcancar a chave

@uirﬁaé da Vovo

Segunda fase. Encare o Cachorrao antes de
chegar a Piu-Piu. Empilhe as caixas de madeira,
suba no poste, derrube dois barris e desca.

Cologue os barris em eima das caixas para Feajola
alcancar Piu-Piu nos fios de eletricidade

Passeio de Trem _

Um outro personagem conhecido vai pintar: € o simpati-

co Canguru. Cuidado com as portas abertas. Eias'
levam Frajola ao inicio da fase. '

Depois de pegar itens, subir e descer, quem a;uda
Frajola a pegar o pdssaro é o Cangura com um chiuté

> Noite no Beco

Em todas as fases voce da de cara com Piu-
Piu varias vezes, mas so vai poder botar suas -
garras nele no final da fase.

Piu-Piu estd ld em cima. Sem essa de “en acho que vi um gatinho”

2 AfAG GAMES



LOTUS 1
Electronic
Arts

Corrida-1ov 2 jogadores
§ Heqa

i

JUGHBLIORE ©
ORIGIAALITALE ©©

Som e qrficos sao piores
que 0s da primeira versao.
Em compensacdo, pode-se
criar pistas e o confrole do
carro & sensivel

COMANDOS |
Brecar
fcelerar |

Rumentar @ marcha
Diminuir @ marcha

% 0 Esprit Turbo
SE é o carro mais
rapido e o mais
beberrdo. Fique li-

gado no consumo

W D4 para esco-
Iher cdmbio auto-
méticﬁ_ou manu-

al com 5 marchas

A
4

Lotus tem um passado glorioso na

pedes pela escuderia inglesa. Paralelamente
as corridas, a Lotus produzia carros esparte
muito elogiados pelo seu design e poténcia.
Depois da morte de seu genial criador, Colin
Chapman, a equipe entrou em decadéncia
nas corridas mas continuou fabricando so-
nhos para os amantes da velocidade. A
Electronic Arts se utilizou de toda a tradicdo
e carisma da marca e lancou a segunda
versao de Lotus. Confira o resultado.

"'E"”"__PmT TURBO SE

SELECT

Veloc. Méxiinﬁ =
22048km/h

Aceleragaode 0-
100 - 6,7seg

Poténcia-165cv |
Torque - 14818

Foérmula 1. Jim Clark, Emerson Fittipaldi |
e Mario Andretti, entre outros, foram cam- '

J\LU PIS

\_/’..J\> .J'_J\._/

o A grande novidade desta segunda versao é que voce pode

criar a sua propria pista. Basta acessar a opcao R.E.C.S
e divertir-se escolhendo tipo de piso, curvas, cenario e
outros detalhes. Ha também varias opcoes de pistas
prontas com cenarios variados. O game peca na qualida-
de grafica e sonora. Quando nao ha masica o ronco do
motor soa falso, parece uma enceradeira a pilha. Em todo
caso, abaixe o volume.

=5 scenens,1
}L%

[SHHRF‘I‘IEES-} =5 T&EPHESS = MS‘Z“Y;TEH::

A

3 i é

[—‘E-,E_GEJ_H‘;]@ iFa ErBESTHCLE&—.‘
=

Agora ndo tem choro! Se néo gostar das pistas, crie a sua
propria. Dé um look neste incrivel leque de opedes. Chocante!

BRSNS RP M Fa Fa
MODOS DE JOGO
Nos dois modos de jogo existe a opgao para dois jogadores.
No Timed ha um limite de tempo para completar as provas.
Ja o Championship é o tipico sistema de pontos acumu-
lados nas provas. Para continuar disputando é necessario
classificar-se entre os 10 primeiros. Conforme o jogo
avanca as pistas vao ficando mais dificeis.
Antes de cada cor-

Vida pinta uma tela

" adisando a quilome-
tragem a ser per-
corvida, nimero de
volta, ete

NeEsT
RRACeE

“CPURSE: BEXS!!SKE s
5 WSER AEF vava téﬁﬁs{
CIe3LAPSRF 2NN BE

Na opeio de doi
jogadores, ambos
sempre correm com
omesmo carro. Caso
contrdrio seria co-
vardia

0 marcador da di-
teita indica a quan-
dade de combus-
tivel. Quando apa-
recer a mensagem
PIT, é s parar e o
reabastecimento é
automatico

~ ACAG GAMES 3



IS o0
0GR

World Tour

| Saque o cartucho com entrada para os
| joysticks. Tomara que outras softs adotem

J\

WORLD TOUR || TOURNAMENT

. JS__aio partidas simples. Aceita de 1 até 4  EEREERESHNE oWy Shay _Q===mada Challenge € o
Jjogadores e o jogo dura 1, 3 ou 5 sets. Vocé - e ' que oferece 0 _maior
ode jogar contra o computador ou contra um ikt 8- g, O
P : 108 _ P y  clusivejogosde duplas.
amigo. Se preferir, pode fazer uma dupla com ~ Aproveite!
seu camarada contra uma formada pelo com- '
putador ou outros dois jogadores. A Ultima
opcao € a de duplas mistas de jogador e
computador.

 Em Tournament rolam
|| torneios rapidos e esta
- éatelado cronograma

E um torneio de eliminatorias simples: quem
perde fica de fora. Podem jogar até oito
pessoas € as partidas duram 1 set. Como no
modo Chal'lenge, da para escolher a quadra.
Vocé tem 33 quadras espalhadas pelo mundo
“inteiro e dependendo da escolhida, o piso
pode ser de grama, saibro ou sintético.

i

- World Tour ¢ dureza.
- Vocé vai encarar vari-

05 adversdrios e a difi-
culdade é crefcente.
" Treine bastante antes
da disputa

‘£ 0 Campeonato Mundial que vocé disputa

sozinho contra o computador. As partidas
duram 1 set e vocé ndo escolhe adversario
nem quadra. Para ser campeao, deve ganhar
em todas as 33 sedes. Se perder nao muda
de quadra. Para facilitar as coisas, 0 game
fornece passwords.

%4 ACACG GAMES
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Esporte - 124 jogadores

Wif 00

s 000

0 cart pode ndo fer grandes
novidades, mas a jogabili-
dade @ perfeifa, coisa rara

0 joystick é configuravel.
Essa é nossa sugestdo

A Passe
B Chute fraco
C Chute forre

Botdo + 1 0 carrinho

Aspartidassaode 3
a 30 minutos com difi-
culdade Normal, Easy
ou Hard

Os melhores times
sao os vencedores de
cada Copa
A torcida ndo fica
de fora. Se ligue na

vibracdo da galera

Para treinar suas habilidades e fazer jogadas mais cabulosas, tente o Challenge Game. Sao dezesseis
paises que vocé enfrenta sem ordem definida, mas com dificuldade cada vez maior. No Exhibition, vocé
joga sozinho contra o computador ou contra um amigo. Mas o quente mesmo & o World Championship, o
Mundial. Escolha sua selecao e o resto vocé sabe como fazer.

S pra vatiar

de um novo jogaco
de futebol da Sega
Sports. World Cham-
pionship Soccer Il é mui-

to legal apesar de a
estrutura ser velha co-

. nhecida. Da pra ar-
' mar jogadas voc

IVIS O DOS GRUPOS

Jogando os Mundiais, vocé pode encarar as partidas nos
grupos que rolaram naquelas trés Copas. Ou alterar e
remontar os grupos, do jeito que quiser. Mas so rolam na
tela 0s jogos da sua selecdo. Depois de recriar 0s grupos,
o computador mostra o mapa, indicando local das outras
partidas e 0s resultados.

TESTERER THORS TORSHT T

scolhia Designer e forme os
fipos, ou se preferir, opte
por Random e o computa-
dor é quem faz o servico

CROUP W FHEms e
E R B

RORLD CHAHPI OHSHIP

i ]

T el - YORK

Para todos os efeitos, estes
times jd se enfrentargum
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vocé quiser desencanar
sil, hid muitas opcdes.

Prepare sua equipe escg
a melhor estratégia.
sugestdo? 5-3-2

Um classico. Use toda a habilidade de sua equipe para
encher a sacola portenha.

$ety, nem tudo € perfeito.
¢ mancada do nosse
goleirdo

! Que demais! gol con-
pra gente tirar uma
dos caras
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ALADDIN egue o seu tapete
voador, encha os ba
Se ga 50s de macéas e embar; -

Agdo - 1jogador

que nessa. Se vocé curtiu
L0 superdesenho de
| Aladdin, vai mergulhar de
¥ cabecanaversdo do game
\ para Master System. Ela
| demorouséculos parache-
gar, mas valeu a pena es-
perar. Ogame ficou legal e |
traz de presente cenas do
¥ desenho entre as fases. |
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0 jogo & timo, fraz a frilha
sonora original e @ muito fiel
d histdria do filme

/ No comego, 0 negdcio é
sair descabelado, pulando
0s barvis de madeira.
Cuidado para néo cair no

buraco

COMANDOS

1 Rtirar pedra/ dar espadada

(lede8 blts Os graficos ficaram bem iegais atnlha sonara
\& a mesma do filme e a Jogabilldade surpreende ‘
Quem gosta demais do desenho vai cumr as cenas
3 entre as fases. Quem gosta de agao pode
perdera pacsenc:lacom as mtermpgoes Mas -
0 resultado final ficou ma:s f el ao cmema do que a.

/
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2 Pular

Correr

Paixdes
apaixonapor-Jasmings

e | adilha da sultdo. A

. ’ntrigas na—a Se _casar a forga’ cmﬁ'

maligno Vizindaftar. - . >=* '
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0s espinhos sdo a maior roubada. Aperte ¥ + 2.
Para passar por esta passagem es- abaivado e os
treita, corra e aperte o botdo 1 U espinhos somem

Na caverna néo pegue ne-
nhum tesouro sendo € um
abrago. Pegue apenas a

lampada ; A REVENDA FERA
= EM CARTUCHOS NOV
E USADOS.

PROMOCA

Sem concorréncia, confira

CARTUCHOS NOVOS E USA
TUDO PARA SUA LOCADO

LIGUE

Espere 0 guarda vir até perto de vocé. . para nés ou venha nos vi:
‘ Ouando ele pisar no dispositive, a portase | | Remetemos para todo o B
- \abrird - : s
\ _ _ € | Aceitamos permuta, facilit

f ' o pagamento.
De SEGUNDA a SABAD

das 09:00 hs as19:00k
Av. Cruzeiro do Sul, n2 2.752 - Sala

SANTANA - FONE: (011) 95¢

b
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X
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Passe por baivo da espada e acerte Jaffar. Quando ele
\ se tomar cobra, bata até que o bicho saia da tela

ém pegue

ves pois elas sempre abrem

que vocé precisa passar. Se

ficuldades, nao esquente pois
din tem Continues infinitos.

i y’v.vwm-.p-;(Wawhm\_\g.ﬁ“wmn Py A

Jaffar tenta enganar Aladdin,levando-o a
roubar a ldmpada mdgica

s rapaz: ela pode transformé-

*  lo num principe e
garantir o final feliz,
a0 lado da princesa -
é claro! Mas até I3,

i fapazh:fj d As ultimas novidades de
f::{e | CD, Neo Geo, Jaguar e .
s E o maior acervo de carit

de Mega e Super NE:

do Japi, 859 — Tel.: (011) 8
a a_p_é — S3o Paulo—SP
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*SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS séo marcas registradas de terceiros sem vinculo de qualquer espécie com a DYNACOM.

©

DA DYNACOM

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canai
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* I, I, Il e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer for¢a na hora de tirar o cartucho.

E ndio é s6 isso. Com 0 MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM™.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTE,
com botdes A, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION e
fungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.

c DYNACOM

A Dywacors ;e'/m



