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> fﬁn Paulo
e LaAla
Rua Albion, 65 2.° andar Conj. 24 CEP 05077 -Fones: 831 5787/261-7935

- Tatuape
Rua Serra do J&pl 766 - CEP 03309 - Fones: 941- 9957/295 5683

« Jardins : i
Av Pau/rsta 807 6. andar Conj. 604 Fone -%1?3_.54-0785/23’;{_;---f-;_-'



- Sdo Paulo
Perdizes - R. Paraguassu, 334 - CEP 05006
Fone: 826-9460
Santana - R. Voluntdrios da Patria, 3229 - CEP 02401
Fone: 950-6329
- Guarulhos-SP
Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fone: 209-0971
- Santo André-SP
R. Padre Manoel de Paiva, 120 (esq. R. das Mongées)
GEP 09070 - Fone: 440-9398
- S40 Caetano do Sul-SP | A
R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone: 441-9429
« Braganga Paulista-SP
Pra;:a auf Leme 295 GEP 12900 Fone 433—0998

Master System’ (Nintendo)

OFFICIAL

GAME Mega
GEAR Drive

YVIDEDO LINK
GAME P.II

- Ribeirao Preto - SP

Informacaes - Fone: (016) 635-2322

- Rio de Janeiro
Tijuca - R. Major Avila, 242 Lj. F - CEP 20511
Fone (021) 264-8336

- Belo Horizonte
Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi - CEP 30110
Fone (031) 225-8121
Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05
Shop. Sao José _
- Brasilia
SCLN - 313 Bloco E Lj. 64 - CEP 70766 - Fone: (061 ) 274-3311
- Campo Grande - MS
Rua Pedro Celestino, 1717 - em frente
ao Geraes - CEP 79100 - Fone (067) 624- 5334

- Vitdria
R. Aleixo Netﬂ 1490 Lj. 1 - Praia do Canra CEP 29050
Fone: (027) 225—0639 _

« BREVE!!

S&ﬂ José do Rio Preta {SP) Safvafdor (BA)



\\_ 2

LIGUE JA

PABX (021) 390-7100
DDG (DDD Grétis)

11/
shopping
VIDEO

(021) 800-9102
FAX (021) 359-7631

Pedido Minimo Cr$ 25.000, - SEDEX GRATIS
para compras acima de Cr$ 160.000,

O SUPERMERCADO DAS LOCADORAS
POR TELEFONE

e ATENDIMENTO 24 HORAS

e ENTREGAMOS EM TODO O
BRASIL COM SEDEX GRATIS

e ACEITAMOS TODOS OS CARTOES
DE CREDITO PELO TELEFONE

e VIDEOGAMES - CARTUCHOS
e PISTOLAS - ACESSORIOS
e ESTOJOS - EXPOSITORES

Entre em contato
CONOSCco para
conhecer 0.

SAIBA |

— Servico de
Acesso as Infor-
mag¢oes Basicas,
PROJETO LOCA-
DORA - MODELO,
desenvolvido pelo
Shopping Video.
Obtenha todos os
detalhes e informa-
¢oes fundamentais
paraamontageme
gerenciamento da
sua VIDEO LOCA-
DORA de filmes e
games.

30.000 FITAS DE TODAS AS DISTRIBUIDORAS EM ESTOQUE

LOCADORAS
MODELO s &
CAMPO GRANDE AN o B EvRY T
VILA ISABEL T % -
RIO COMPRIDO
RIO DAS OSTRAS
CAMPOS
MACAE

VARIEDADE
EErmEee Rt S DE TITULOS
AT g Tt R SR A 1L NINTENDO
-~ PROMOGOES DE AGOSTO .~ MASTER
PACOTES C/ 22 TITULOS A CR$ 9.990 CADA SISTEM E
PACOTES C/ 12 TITULOS ACR$ 12.990 CADA MEGA DRIVE
PACOTES C/ 6 TITULOS A CRS$ 16.990 CADA
 DISTRIBUIDORA ¢ ThULO
ABRIL | ADAMA E O VAGABUNDO
CBS-FOX DURO DE MATAR PRONTA
CBS-FOX GUERRA NAS ESTRELAS ENTREGA RIO |
CIC VIDEO ALTA TENSAO bl ;
‘ R. Sao Feisco. Xavier,
CIC VIDEO CAGCADA AO OUTUBRO VERMELHO 378-A- Tiuca |
CIC VIDEO CRAZY PEOPLE CEP 20550
CIC VIDEO DE VOLTA P/ O FUTURO I Rio de Janeiro - BJ
CIC VIDEO DIAS DE TROVAO e Y S ocee
CIC VIDEO | O PESTINHA FAX (021) 264-2698
CIC VIDEO TARTARUGA NINJA
CIC VIDEO | VITIMAS DE UMA PAIXAO
COLUMBIA | VINGADOR DO FUTURO
EUROPA | MAQUINA DOS SONHOS _
GLOBO | INSPETOR FAUSTAO ; 1
GLOBO PRINCESA XUXA E OS TRAPALHOES
JOVEM PAN PASSAGEM PARA A INDIA PHONTA L5
JOVEM PAN TEMPO DE MATAR ENTREGARIO 1| T
ACTION AS GRANDES LUTAS DE ARTES MARCIAIS B Est do Portela, 99,310
ROLETEL CARGA MAXIMA Madureira - CEP 21351
WARNER ACIMA DE QUALQUER SUSPEITA Rio de Janeiro - RJ
WARNER FRANKENSTEIN - MONSTRO TREVAS lols-gal) 0 e =
WARNER ROCKY V Fax 21) 3907631 IR




GAME GENIE
Vem ai o acessorio que
enlouguece os jogos
Nintendo (pag. 16)

% sﬁu os filmes que viraram games
(pég.52)

ACAO GAMES
CLUBE
Nas paginas centrais, um
caderno de classificados e
servicos

Esias sdo as cotacdes para jogos gue utilizamos na revista

Naqueles momentos em que a gente perde a ultima vida,
mesmo depois de tanto sacrificio e calos nos dedos, quem
ja nao sonhou com a]gum poder maglcu que nos transfor-
masse em gamemaniacos invenciveis? Pois a sua AGAO
GAMES orgulhosamente apresenta o Game Genie, um in-
crivel acessorio que vem ai para radicalizar com os games
Nintendo. Esta edicao também esta super-recheada de lan-
camentos para o Master System e o Mega Drive — com
destaque para Strider, premiado pela critica internacional
como o melhor jogo de 1990. E ainda tem filmes que vira-
ram games para PC, lancamentos e estratégias para os
portateis, os games mais quentes no exterior, e muito mais
para vocé devorar. Ataque!

& Cartas
Os leitores dao o seu recado

11 SOS Games

Tire suas duvidas com a gente

12 Shots

Com as ultimas novidades do Japao e EUA

34 Superesiratégia Nintendo
A parte 2 de Battletoads, em mapas

37 Yop Secret Nintendo

Saiba como derrotar a Cleopatra de Double Dragon 3

40 Superestratégia Mega Drive

Manhas para arrasar em Eswat

Top Secret M Drive

Novas dicas para Shinobi, Moonwalker e Truxton

-~

46 Superestratégia Master

Este més, detonamos com Ghouls and Ghosts

S0 Top Secret Master

Trazendo macetes para Out Run, Kenseiden e Thunder Blade

32 Poridteis

O espaco para os fas do Game Gear e Game Boy

54 Goame Over

Recordes e fotos dos leitores

Néo perca o Sug
MICKEY MOIISE SR



CODIGOS SECRETOS

Truques do tipo selecao de fases
Ou para comecar 0s games com mais
vidas sao feitos propositalmente pe-
los programadores ou surgem invo-
luntariamente?

SILVANI MARQUES JR
Londrina, PA

Como é que vocés conseguem des-
cobrir os cédigos secretos dos jogos?
MARCOS FURLANETTO
Sao Paulo,SP

Vamos tentar responder as duas

' perguntas de uma s6 vez. As pass-

words e seqiiéncias de comandos tipos
B, A, Direcional para cima ete. jd es-
tdo previstas quando o jogo estd sen-
do produzido. Ou seja: os programa-
dores inventam e colocam esses cédi-
gos nos games propositalmente. Ai o
game é lancado no mercado, a moca-
da comeca a bitolar e alguns fucado-
res até podem descobrir os cédigos
mais faceis. Mas normalmente o que

acontece é que a propria empresa que
o produziu divulga os macetes através
de revistas especializadas, no boca a
boca, ou de outras formas que facam
a noticia se espalhar — e como espa-
lha! Elas acabam chegando até nés
através dessas revistas ou pelo conhe-
cimento de nossos pilotos, que sdo
muito bem informados.

TOP GAME

Gostaria de saber como é o video-
game que eu vou ganhar — o Top
Game, da CCE. Ele tem éculos 3D?
Tem boa resolucao grafica? E compa-
tivel com o novo console da Ninten-
do, o Super Famicom?

JAIME LUIS GROFF JR
Natal, RN

O videogame que vocé vai ganhar é
compativel com o Nintendo de 8 bits.
Assim, infelizmente, ele nao aceita os
cartuchos do Super Famicom ou Su-
per NES, que sao de 16 bits. O Top
Game nao tem 6culos 3D, mas tem
pistola laser para jogos de tiro ao al-
vo. Uma das vaniagens desse console
é que ele possui uma entrada para
cartuchos padrdao americano (72 pi-
nos) e uma também para o padrao ja-




ponés (60 pinos), dispensando assim
o uso de adaptadores. Seus joysticks
sao semelhantes aos do Nintendo
americano, possuindo botdao Direcio-
nal, dois botdoes para comandos e os
de Start e Select. A resolucao grafica
e a capacidade sonora sdo as mesmas
dos outros videogames que seguem o
padrao Nintendo, variando um pouco
de jogo para jogo.

ALEX x MARIO

O Alex Kidd foi feito para concor-
rer com o0 Mario? Qual dos dois perso-
nagens € mais conhecido e mais ven-
dido?

WALDIR ROCHA JR
Picarras, SC

Assim como o Pac Man é o simbolo
do Atari, Super Mdrio é o da Ninten-
do e Alex Kidd, o da Sega. Os dois
personagens, na verdade, acabaram
encarnando o espirito de competicao
que existe entre as duas empresas e
realmente disputam a preferéncia dos
gamemaniacos. E quem estd ganhan-
do essa briga é o Mdrio — afinal, a
Nintendo é lider mundial em vendas
de videogames. Somando o numero
de cartuchos de Super Mario 1, 2, 3 e

Super Marie World comercializados
s6 nos Estados Unidos, chegamos a
um total de 32,5 milhoes de unida-
des. Nao sabemos quantos cartuchos
de Alex Kidd foram vendidos em todo
o mundo, mas dificilmente eles ultra-
passariam as vendas do Super Mdrio
— o grande campeao dos videogames.

TURBO GRAFX

Adoro a revista, mas fico um pouco
chateado por nao encontrar matérias
sobre o Turbo Grafx. Nao daria para
falar um pouco dele? Onde eu posso
encontrar jogos para esse videogame
em minha cidade?

ALEX NESTOR DA SILVA
Rio de Janeiro, RJ

Lamentamos que vocé fique chatea-
do com a gente, Alex, mas o motivo
pelo qual nao falamos de Turbo
Grafx na revista é muito simples: in-
felizmente, pouca gente possui esse
console no Brasil. Reconhecemos que
o0 Turbo é um excelente videogame e
prometemos fazer uma maltéria espe-
cial sobre ele, ok? Por enquanto, pro-
cure 0os games para o seu console nas
locadoras que anunciaram no cader-
no Acdo Games Clube.

TARTARUGA 2

Como foi que vocés conseguiram o
placar de 131 200 pontos na matéria
sobre as Tartarugas Ninja (edicio de
maio) se 0 maximo que eu ja conse-
gui foi 931 pontos?

BRUNO VETORE AGUIAR
Petropolis, RJ

Nao fique achando que vocé estd fa-
zendo pouco ponto, Bruno. O cartucho
que nds usamos para fazer a matéria
¢ de padrao japonés, que tem uma
pontuacao completamente diferente
do padrao americano — o que vocé
usou, no caso. E pelo mesmo motivo
que os codigos que demos na matéria
nao funcionaram com vocé.

COMPATIBILIDADE

Gostaria de saber se existem ver-
soes para videogame dos seguintes jo-
gos de PC: Green Beret, Grand Prix
Circuit, Lakers vs. Celtics e Kings of
the Beach.

EMANOEL BEZERRA DE MENEZES
Vila Velha, PR

O Green Beret tem uma versao pa-
ra Nintendo, o Lakers vs. Celtics para
0 Mega Drive (disponivel sé no exte-
rior), Kings of the Beach para Nin-
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tendo. Do Grand Prix Circuit nédo co-
nhecemos nenhuma, mas se ficarmos
sabendo daremos um toque.

COMPATIBILIDADE

Gostaria de saber se o Super Char-
ger é compativel com o Phantom Sys-
tem ou outro videogame.

JOAO PAULO MARCONDES
Rio de Janeiro, RdJ

E sim, Joao Paulo. Ambos séo con-
soles padrao Nintendo, com a iuni-
ca diferenca que o Charger utiliza
cartuchos formato japonés — de 60
pinos —, enquanto o Phantom utiliza
o formato americano — de 72 pinos.
Seu videogame também é compativel
com o Dynavision, Top Game, Bit
System e Hi Top Game.

PRECOS

Por que vocés nao fornecem o preco
dos jogos e consoles?
LUIZ EDUARDO ZANIS
Rio do Sul, SC

Se em nosso pais ndo existisse esse
monstro chamado inflacdo, até que
poderiamos publicar o prego das coi-
sas. Mas, no meio tempo entre o fe-
chamento da revista e o seu langa-
mento nas bancas, poderia acontecer
alguma modificagdo nos pregos, de
modo que a informagdo chegaria de-
satualizada aos nossos leitores. De-
pois eles ficariam achando que era er-
ro nosso. Se um dia o prego das coisas
parar de subir, teremos prazer em
prestar mais esse Servifo aos nossos
leitores.

AMIGA

Onde posso encontrar jogos para o
computador Amiga? Vocés nao pode-
riam dar algumas dicas?

DANIEL CHRISTIANO CARDOSO
Sao Paulo, SP

Bem pertinho da sua casa, Daniel,
tem uma locadora onde vocé poderd
encontrar uma infinidade de jogos
para o seu Amiga: é a Dimensao Vi-
deo, na rua Santa Virginia, 107. O
pessoal de la manja tudo desses jogos
e terda prazer em dar umas dicas pra
voce.

JOGOS IGUAIS

Cartuchos da Sega e da Nintendo
com jogos iguais tém a mesma reso-
lugao grafica e sonora? Gostaria tam-
bém de saber como usar os cédigos
que aparecem no Top Secret, com to-
das aquelas letras, se o joystick dos

videogames s6 tem as letras A e B.
LOURIVAL BARBOSA DO AMARAL
Itaim Paulista, SP

Ah, Lourival, nao vat me dizer que
até hoje vocé ndo experimentou ne-
nhum cédigo por causa disso... Nos jo-
£g0s que aceitam passwords, aparece
uma tela com todo o alfabeto e, as ve-
zes, também niumeros, bastando sele-
cionar a letra ou algarismo desejado
usando o contrele Direcional. Experi-
mente, vocé vai curtir! Quanto a sua
primeira pergunta, dirfamos que ape-
sar de os consoles Sega e: Nintendo
pertencerem @ mesma geracao tecnolo-
gica, na prdtica as versoes de um mes-
mo jogo apresentam caracteristicas di-
ferentes. O jogo After Burner, por
exemplo, é melhor na vers@o Nintendo,
enquanto o Shinobi é melhor no Master.
S6 vendo mesmo para conferir.

I3

Acho engracado que existam dife-
rencas entre cartuchos de padrao ja-
ponés e americano para um mesmo
jogo. Por que isso acontece?

DANILO FERREIRA DE QUEIROZ
Sao Paulo, SP

Realmente, essas diferencgas entre
cartuchos de um mesmo jogo dao um
né na cabeca da gente. O nosso amigo
Bruno, a cuja carta respondemos
também nesta edicao, ficou encafifado
com o numero de pontos do game
Tartaruga Ninja 2 que utilizamos
numa superestratégia. Essas diferen-
cas acontecem por causa dos jogos pi-
ratas. Quando sao copiados do origi-
nal, certos games sofrem modificagoes
e acabam ficando com caracteristicas
diferentes do cartucho original. O das
Tartarugas Ninja 2, por exemplo, tem
copias piratas em que vVOCé comega O
jogo com nove vidas ou trinta vidas!
Por isso, nao estranhe se algum cédi-
go ndo entrar no seu game ou se de-
terminada dica nao funcionar: sao 0s
males da pirataria.

DYNAVISION

Qual é a diferenca entre Dynavi-
sion I, II, e II1? Qual destes é compati-
vel com o Top Game e Super Charger?
FREDERICO BELO DE OLIVEIRA
Rinéapolis, SP

O videogame Dynavision I é compa-
tivel com o padrao Atari, enquanto os
II e Il sao padrao Nintendo 8 bits. A
diferenca entre eles é que o Il foi lan-
cado recentemente e traz uma série de
inovacées, como o duplo sistema de
encaixe — para cartuchos de 60 e 72

pinos —, joysticks tipo manche de
avido e com saida para fone de ouvido.

PHANTOM OU MEGA DRIVE?

Estou em diivida se compro um
Phantom System ou um Mega Drive.
Sera que nao existe um adaptador
para os jogos de um entrar no outro?
ANDRE GONDIN OLIVEIRA
Teresina, PI

Vocé terd de fazer uma opgao entre
os dots, André, pois Phantom e Mega
Drive sao totalmente incompativeis,
nao existindo nenhum adaptador que
permita a troca de jogos.

Pe¢o que vocés me mandem folhe-
tos sobre o Master System II e seus
lancamentos.

DANIEL HENRIQUE MIRANDA
Dois Corregos, SP

A melhor maneira de ter acesso aos
catdlogos técnicos do Master System e
seus cartuchos é associar-se ao Mas-
ter System Clube, da Tec Toy. A ins-
crigdo é gratuita e, ao fazé-la, vocé re-
ceberd infomagoes sobre as novidades
para o seu videogame, dicas de jogos
e recordes. Mande sua carta para a
Av. Ermano Marchetti, 576, Sao Pau-
lo, SP — CEP 05038.

32 BITS

E verdade que existe um Mega
Drive de 32 bits? Se existir, a Tec
Toy vai langar?

ANDRE GUSTAVO VANNI BERTONI
Pocos de Caldas, MG

Realmente existe por ai um boato de
que a Sega do Japao estaria traba-
lhando no desenvolvimento de um vi-
deogame de 32 bits, que receberia o
nome de Giga Drive. Ficamos a par
dessa fofoca através de uma revista
americana. Por enquanto ndo hd nada
de oficial, mas nao seria de estranhar
se um dia a Sega anunciasse o lanca-
mento de um console de 32 bits. Afi-
nal, a tecnologia estd sempre evoluin-
do e a tendéncia é que tenhamos video-
games cada vez mais sofisticados.
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01) A promogao “Crie o seu desenho e concorra” & um concurso arfistico/culiural pro-
movido pela revista ACAO GAMES, aberlo & parficipagao de qualquer pessoa residente
em temitério nacional. 02) Para participar o leitor deveréa fazer um ou mais
desenhos a respeito de games. 03) Cada desenho deverd ser enviado com cu-
pom ou xerox deste para “Revista ACAO GAMES”, Av. das Nagdes Unidas, 5777, CEP
05479. 56 concomrerdo cupons correfamente preenchidos. 04) Os desenhos devem ser
enviados até 16/09/91. Vale o dota de postogem no correio. 05) Cobera o uma comis-
sa@o julgadore, formada por profissionais de reconhecida competéncio, selecionar os 202
desenhos. 06) A comissao levara em consideracéo a criatividade e origi-
nalidade de cada desenho concorrente.07) A decisdo do comissao julgadora
& soberana e imecorrivel. 08) O julgoments serd feito dia 20/09/91 as 14 horos na sede
da Editora Azul, Av. das Macdes Unidas, 5777, Sao Paulo. 09) Serdo escolhidos os 202
melhores desenhos, que por cessdo de direitos autorais receberao os seguintes prémios:
— 2 Phantom System e 200 camisetas. 10) Os vencedores serdo ovisados por telegro-
mas e terdo seus nomes publicados na Edicao n.° 07 do més de novembro. 11) Todes os
desenhos enviados ndo serdo devolvidos, e os premiados tornar-se-Go propriedade do
Editora Azul. 12) Nao poderao participar desta promogao os funcionarios da Editora
Azul, bem como seus fomiliares.

Promocao (ou concurso) exclusivamente artistico e cultural, sem qualquer modalidade de
sorfe ou pagamento pelos parficipantes, nem vinculag@o destes a aquisicio ou uso de
qualquer bem, direito ou servigo aberla a qualquer pessoa que queira porticipar, com ex-
cecao dos funciondrios da Editora Azul, & dos empresas que epoiom esta promogao, de
acordo com a lei n.2 5768, Decreto n.® 70.951, art. 30.
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Sao 2 Phantom System e 200
camisetas exclusivas para os
melhores desenhos. Vocé ndo pode
perder. Crie um desenho de sua livre
escolha usando os games como
tema e detone.

O desenho deve ter no méximo 21

| x 28 cm e vir acompanhado desta
ficha de inscricdo que pode ser
xerox. Leia atentamente o
regulamento e boa sorte.
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BUSTER DOUGLAS (Mega Drive)

Vocés tém alguma dica para derro-
tar o James Buster Douglas?
CLAUDIO RIBEIRO DOS SANTOS
Guarulhos, SP

A manha para pér o grandalhdo a
nocaute é dar vdrios socos por segun-
do — o mdximo que vocé conseguir —
na cabega e no figado.

ALTERED BEAST (Master System)

Qual é a melhor estratégia para
passar daquele monstro que solta
olhos sem perder muitas vidas?

LUIS FELIPE MARTINS OLIVEIRA
Santos, SP

Vocé tem de estar na forma de dra-
gdo, voando na altura dos olhos dele.
Altitre sem parar quando ele interromper
seus ataques por alguns instantes.

SUPER MARIO 2 (Nintendo)

No mundo 1-2, quando a gente pega
a chave dentro do segundo vaso, surge
um rosto. O que eu fago depois?
RAPHAEL MOREIRA TOTH
Sao Paulo, SP

Quando isso acontecer vocé tem de
largar a chave. O rosto vai embora, vo-
cé pega a chave novamente e entao po-
de abrir a porta sossegado.

OUT RUN (Master System)

Gostaria que vocés me dessem algu-
ma dica para o jogo Out Run, que alias
é muito legal.

MARCELO T. DE CARVALHO
Santo André, SP

Este jogo é de pura habilidade ma-
nual, Marcelo, e vocé terd que ser um
ds no volante para desempenhar bem.
Uma digquinha que poderd ajudd-lo é
que, quando vocé estiver derrapando
nas curvas, apenas solte o acelerador e
o carro recuperard a estabilidade.

DOUBLE DRAGON (Nintendo)

Gostaria de saber alguma manha
para vencer neste jogo.
ADROALDO B. BOSCHI
Nova Petro6polis, RS

Para um melhor desempenho neste
game, o melhor é nao pegar as armas
que os inimigos deixam quando ven-
cidos; o uso desses itens gastard seus
coracoes mais depressa. Jogar com as
maos limpas é a melhor estratégia.

DOUBLE DRAGON (Master System)

Nao estou conseguindo passar da-
queles brutamontes da 1ltima fase.
Tem um jeito de ganhar vidas neste es-
tagio?

EMERSON OLIVETTI
Uniao da Vitéria, PR

Tem sim, Emerson. Na hora em que
vocé entrar nesta fase, fique pulando
até 30 vezes para obter um Continue
infinito.

NINJA GAIDEN (Nimtendo)

Como € que eu faco para matar o Ja-
quio, chefe da fase 6-4? Ser4 que neste
Jjogo néo existe alguma manha para dar
invencibilidade, selecao de fases ete.?
AUDREY R.B. BALDIN
Santo André, SP

Infelizmente, Audrey, nao existe ne-
nhum trugue deste tipo — vocé terd de
vencer o jogo na raca, mesmo. Para ar-
rasar o Jaquio, fique no meio da tela e
Jogue os tiros de fogo enquanto ele fica
voando por cima de vocé. Garantimos
que o chefe vai virar churrasquinho.

i1 Il.l TRRRERI0TD L!
18] Hllill.i

TARTARUGAS NINJA (Nintendo)

Como eu fago para passar da ter-
ceira fase, que é aquela em que a
gente dirige o furgao?

SERGIO MARCELO CASTILHOS
Santiago, RS

Vocé tem de pegar o missil no pri-
meiro prédio e com ele estourar as
barreiras, orientando-se sempre pelo
mapa. A saida desta fase estd no can-
to superior esquerdo.

DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo)

Vocés sabem de algum truque para
conseguir mais vidas, selecionar fa-
ses ou obter mais de um Continue?
Gostaria de saber também se é possi-
vel fazer o personagem abaixar-se.
FERNANDO ROSSATO A. SANTOS
Sao Paulo, SP

Double Dragon 3 é um daqueles jo-
g0s que 86 se vence com pura habili-
dade manual, Fernando. Sé6 existe o
Continue normal depois da quarta fa-
se, que é a da Itdlia. O gtnico momen-
to em que o seu lutador se abaixa é
quando ele arma uma voadora: nesse
instante, ele da uma abaixadinha pa-
ra tomar mais impulso.

GAMES 11



Ranking dos jogos Nintendo
nos Estados Unidos

Na dltima pesquisa
da Nintendo com os
gamemaniacos ameri-
canos, o jogo Tarfaru-
gas Ninja 2 foi apon-
tado como o mais po-
pular da temporada.
Em segundo lugar
vem Super Mario

Bros. 3, ha dezesseis
meses um dos games
mais detonados nos

Estados Unidos. A ter-

ceira colocacao esta

Tartarugas Ninja 2
Super Marioc Bros. 3

Mega Man 3
Final Fantasy
Startropics

Bart Simpson vs.
Space Mutants

Crystalis
Dr. Mario

Pragon Warrior 2

Tetris

- Classicos
do Mega vao
para o
Super NES

Os excelentes ga-
mes de esportes John
Madden Football,
PGA Tour Golf ¢ Lao-
kers vs. Celtics terao
também umo versao
para o Super NES.
Produzidos original-
mente para Mega Dri-
ve e |BM PC pela Elec-
tronic Arts, estes ga-
mes serao aperfeicoa-
dos para aproveitar
ao maximo us caracte-
risticas do console de

16 bits da Nintendo.

— e e o w B

com Mega Man 3.
Quem esta subindo
més a més no ranking
e comeca a ameacar
a posi¢ao dos vetera-
nos e Barf Simpson vs.
Space Mutants, que ja
ocupa o sexto lugar.
Veja no quadro os
dez games que os
americanos estdo bi-
tolando mais feroz-
mente nos ultimos
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michou?

A revista americana
Video Games & Com-
puter  Entertainment
for especular como
esta o desenvolvimen-
to do Panther, video-
game de 16 bits da
Atari, e ouviu a se-
guinte resposta: o
projeto esta parado.
A informacao ainda
nao ¢ oficial, mas se-
gundo a revista ela
foi dadau por uma fon-
te confiavel. Se a his-
toria for mesmo ver-
daodeira, € uma pena:
o Panther seria um vi-
deogame ainda mais
poderoso que o Super
NES. Ja pensou?




Os mais novos sucessos
para Ninfendo 8 bils

Os games em que os japoneses estdo se viciando atualmente ain-
da nao sao conhecidos por aqui (infelizmente). Um deles é Hiryu
No Ken, da Culture Brain, um delirante jogo de luta que reine
boxeadores karatekas e gigantes da luta-livre. Neste game de
pura pancada, cada jogador pode realizar nada menos que 80

golpes diferentes (!!) para defender-se, atacar e até jogar longe
os adversarios. E tem mais: podem participar até oito jogado-
res ao mesmo tempo em competicoes coletivas. Sai ZING e

POW pra todo lado.

Outro sucesso japonés para Nintendo 8 bits (que eles chamam
de Famicom) é Bomberman 2, da Hudson Soft. Na nova versao
deste titulo ja conhecido pelos brasileiros, pode-se jogar com
até trées bombermen ao mesmo tempo, o que aumenta muito a
tensao emocional do jogo. Trés homenzinhos detonadores na
tela devem produzir, juntos, o barulho de um incéndio numa loja

de fogos de artificio.

J’ogo de
guerra para
o Mega Drive

Entre os fas do wvi-
deogame de 16 bits
da Sega esta estou-
rando um jogo que si-
mula um fato historico
da Segunda Guerra
Mundial:: a invasao

do Exeército nazista a

Polénia, ocorrida em
setembro de 1939. Os
:umbu’ies sao trava-
dos em 42 diferentes
.iE_l‘_II;:H'IOE com graus
crescentes de dificul-

dade. Ai vai seu no-_
me:  Adobansudo

Doysenryaku  (ufa!),
ainda sem traducao.

Copu do Mundo, rolando nas
~ telas do PC Engine

Outro videogame
de 16 hits bastante
popular no Japao e o
PC Engine da NEC.
Os proprietarios des-
ses consoles andam
bitolando um |ogo
chamado Power Ele-
ven {(Hudson Soft), um
simulador da Copa
do Mundo de Futebol.

A Sega esta lancan-
do, no Japao, uma lei-
fora de {(ogos em

Sao ao todo doze ti-
mes, incluindo Alema-

nha, Argentina, ltalia
e Brasil (que pelo me-
nos no game eum dos

1 :da desde entao entre
forfes}

times mms

Sem se esquecer do |
Japao, e ciuru I'Lque_:".'h_-
PE!G menus no. game | po udventure voce re-
¢ um S qucrpnﬂ-.j_;: - cebe um terreno vazio
elasy o conﬁtrm uma cida-
o ;.de, | udmmls!runda -a
%3 como se fosse o pre-
; ”"'.fE:fa. (o} ~objetivo e fa-

Mega Drive com
i°9°5 em CD

tes da Cupa}

Mega Drive. O Mega
CD — como foi bati-
zado o acessorio — |a
vinha frequentando
feiras no Japao e dei-
xando todo mundo

com dgua nd bc:cu. ;
Junto com ele, estao:

sendo lancados oif
jogos em CD. __‘_‘.‘f'.-:
pretende comer

zar o aparelhg
Estados Unidos &
tir de abril. Ag
em nossas Pro
edicoes mais det
sobre o assunto.t

Nintendo
Americana,

faturando
os tubos

O novo videogame
Super NES (16 bits)
mal comecou a ser
vendido nos States e a
Nintendo americana
ja esta vendo muitos
cifroes. Com o lanca-
mento do novo produ-
to, ela pretende fatu-
rar nada menos que
quatro bilhoces de do-
lares ainda este ano.
Com toda essa grana,
da pra comprar 400 mil
automoveis Kadett.

SimCity,
o campedo do
Super
Famicom

Lancado pela Nin-
‘[‘endc:- em abril, o ga-
-"me SimCity tem esta-

‘0s campeoes da pre-
fErencm nacional no
3-'3upuo. Neste jogo ti-

| atendendo as svas

- | necessidades — trans-
Compact Disc para o

portes, moradia, ser-
vi¢os publicos etc... Se
houvesse uma facul-
dade para politicos
no Brnml pilotar Sim-
le}’rﬁ igeuma dus
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JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD
COM O CARTUCHO JOGOS D

Aproveite que agora o Master System® II vem com o
Compre logo o seu que esta

SEGA = s
* Acompanha 1 joystick. bresi
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NA MEMORIA E AGORA TAMBEM
E VERAO NA EMBALAGEM.

cartucho Jogos de Verao totalmente gratis para voce.
promocao € por tempo limitado.

« @ - . : 1
*0S OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER ' .
SAOQ COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM II ;
E VENDIDOS SEPARADAMENTE. ' :




A pnrﬂr de outubro, a CCE comeca a
importar o Game Geme, um
revoluciondrio acessorio capaz de
modificar os jogos da Nintendo

Apesar das emocoes e desa-
fios que o0s jogos proporcio-
nam, todo gamemaniaco gosta-
ria, no fundo, de um dia experi-
mentar o sonho de ser imbati-
vel. De fazer o personagem do
seu game aprontar mil loucu-
'as, atropelar os inimigos. an-
dar pelo ar como se fosse um
astronauta, detonar pra valer.
Se esse também ¢ o seu sonho,
anime-se: vem ai o Game Ge-
nie, a invencao mais genial dos
ultimos tempos em materia dt.-
videogame. :

Ele ¢ um acessorio magico,
capaz de acessar a logica dos

jogos padrao Nintendo e eriar
efeitos especiais, como invenci-

bilidade, energia e vidas infini-

tas, armas ou poderes ilimita-
dos e outras loucuras. Imagine
que num game como o Super
Mario 3 voce podera fazer o bi-
godudo tornar-se invencivel e
atropelar todos 0s inimigos no

reino de Koopa, ou ainda come-

car pelo mundo que quiser. E
bom demais para ser verdade...

Mas nao precisa se beliscar,
porgque voce nao esta sonhan-
do. Esta maravilha existe e vai
ser importada a partir de outu-

bro pela CCE. Ela ira custar,
no mercado nacional, o equiva-
lente a um cartucho Nintendo
importado. Va juntando uma
graninha ou pedindo aquele
emprestimo para os velhos
porque voce nao vai querer fi-
car por fora desta. :

Fruto proibido — O Game Genie
foi criado no ane passado pela.
o “Camerica, uma empresa ameri-

cana de jogos eletromicos. Ele'é
muito parecido com um daque-
les adaptadores que a gente
usa para colocar jogos padrao

Japoneés em consoles compati-

veis com o Nintendo america-
no. Na entrada de baixo, encai-

xa-se o cartucho. A entrada de

cima é para conecta-lo ao con-
sole. Ai voce liga o seu udeo-
game e... surpresal

Quando o console é ligado,
em vez da tela de apresentacao

do jogo que voce esta usando,

surge a tela de codigos do Ga-

me Genie. Ela tem as letras do

alfabeto e trés linhas traceja-
das para voce digitar até tres
passwords. Sao estas senhas

que provocam o0s e-
feitos especiais no ga-

me, interferindo em sua

logica de programacao.

Para ter vidas infinitas em Su-
per Mario 3, é preciso digitar o

codigo SLXPOVS. por exemplo.

Ja no Mega Man 2, a senha PA-

NALALE permite que vocé co-

mece com nove vidas.

Estes e mais outras centenas
de codigos estao no manual de
passwords que acompanha o
Game Genie. La vocé encontra-
ra senhas para aproximada-
mente 200 jogos — de Contra e
Castlevania a Mike Tvyson's
Punch Out, Rambo e Tartaru-
gas Ninja. Como o Game Genie
acessa a logica dos jogos Nin-

tendo. que ¢ sempre a mesma,

i‘apeaar de genial, este aces-
sorio teve sua comercializacao

proibida nos Estados Unidos.

E que a Camerica desenvolveu
o Game Genie sem a autoriza-
¢ao da Nintendo, que por sua
VeZ nao gostou nem um pouco
do novo produto e entrou com
uma acao na Justica america-
na para suspender as vendas.
Ja no Canada. a Nintendo nao
conseguiu proibir a venda do

poderau _surgir futuramente
LOutros manuais«eom 0s jogos. .
mais recentes — Mega Man 3.
Batt.’eroddu ete. =1

ko

acessorio e ele pode ser livre-

mente comprado la.
americanos que viajam para
aquele pais trazem o Game Ge-
nie na bagagem, é claro.

Muitos
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8. Mega Man também
pode dar saltos
lunares.

Vocé vai barbarizar em Me-
ga Man 2 com 0 Game Genie.
Que tal comecar 0 JOgo com Vi-
das infinitas? Pode-se escolher
também por iniciar com ape-
nas uma (que dureza!), szlls t::;

ve vidas. A arma normal q e ——
:::“mhozinhu carrega pode ad- i‘gu,-;;:“;{H;\ﬁ{&;{ﬁ.?;ﬁég‘f{‘ﬁ;}
quirir o poder explosivo. ]_E na Y ,;~_,.‘a‘='¢-:.'%;..‘ﬁ;i-‘-f‘{f;:*’:.{‘:l?éf;.‘--':.. 5 2
secio de superpulos, estao a hy AR Jiﬁ}{’é_' ;‘n}&} i = Y
sua disposicdo as Opgoes salto SRR f;f:;f,- b
lunar e skywalker. Com estes _
efeitos, Mega Man vai fazer o
dr. Willy tremer nas bases!

9. Escolha com quantas vidas quer |00k AR RS Tl :
{umEEur U Iﬂgﬂ. :‘ .:.- ¢ b '.-. ; _"' L | ] i ; _ .t_-!:

P

""{.ﬂ‘i”':: TN o e e W WD
' T akfn h::l,f.ii:: s ¥ 0 M
ERA R AR AR R

PLL

10. Com yma carge infinito
71 de misseis, 0 _mgrmdur_

Vocé vai se sentir o proprio
Tom Cruise ao pilotar seu caca
com os superpoderes do Game
‘Genie. E possivel comecar o jo-
go logo de cara com um infini-
to namero de misseis. Se prefe-
rir; decole com o dobro de mis-
seis hound, wolf ou tiger. Seu
problema é combustivel? Nao
se preocupe, existe um cédigo
para que ele nao acabe nunca
mais. Experimente ainda a sen-
sacao de ser imune aos ataques
inimigos ou selecionar fases.

i : ¥ u . i F
4 sambem decolar com
- ‘Udn:;: c:lu carga normal de misseis.




usgdbﬂm do Ga_ime Genie quando
; o para o jogo Ninja Gaiden
p;;rue ele conserva os poderes do
= ;nnag&m — mesmo gue voce
et ngél_e gastar as armas. Exis-
e si igos que permitem gas-
pe urll{m ou roda de fogo
ooma Eer a de poder espiritual.
gL s restauradores de forca
teirinhg ;eeu u:::dldﬂl‘ ltﬁn::::hn:en:' in-
vez. Alé
da essa mamata, vocé pf::;legz (i::g-

mecar com sei Wi
» ls ﬂ i 3
vidas. , IIOVE ou infinitas

Cﬂwabunga" Se as tartarugas

4 botavam pra 1mag1-
ne agora com ©O Game Genie!
Este jogo nao permite ficar
com vidas infinitas, mas em
compenaac;ao voce pudera ar-
mar-se até 08 dentes. Existe um
codigo que permite. pegar
armas de cada vez, Ou amda
qcumular as armas que voce
for achandn no decorrer do jo-

go. Mas nao tente bancar 0 es- _

ertmho e conjugar estes dois |

cumandns, pois nao dé
(veja a foto 15). As tartalugas

ndem alnda nao soO

restaurar
com um anico

frer danos *
dos inimigos €

S 18, Yoce pode recolher 50
= armas d cada ver oV
ummulur todas que
28 _encontrar no [0g0.s

15. -.ma 5 nao tente u.-mtnr
as duas coisas,

pois ficard sem nenhuma. o oo
. =3 N Tk g

B
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CUIDADO COM
A POLICIA
RODOVIARIA.

LIk,

Authentic American G




Este jogo foi simplesmente consi-
derado como o melhor de 1990 nos
Estados Unidos. E nao é para me-
nos: Strider ¢ um game com cena-
rios belissimos, musicas chocantes
e um grau de desafio que e de dar
agua na boca. Pra resumir, € um
jogo animal. O personagem princi-
pal é Ryu, guerreiro com habilida-
des acrobaticas e também de ho-
mem-aranha: ele consegue andar
de cabeca para baixo na maior! Ar-
rasando 0s inimigos com uma lami-
na magica, ele também conta com
a*ajgda de panteras e aguias meca-
nicas. Sua especialidade ¢ dar
grandes saltos, equilibrar-se em te-
lhados e descer ribanceiras. Voce
val amar. .

LANCAMENTOS NACIONAIS - MEGA DRIVE

(
Wtk

""lrlm”': ;
M

e

i
4‘“
|i|
W

|

A
o

(L]

it

R

@

|

LT

Games de sucesso no
exterior estdo sendo
lancados aqui no Brasil
nesta temporada

DESAFIO

GRAFICO
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cial, voce dlt‘lgll‘a as mote}s a. Jate el

_0s cacas da eaquadn]ha dos Spaﬂ&:"
Flghters Antes € preciso passar |
'nos einco dias de testes, em que vo-
_cé precisa a,prender a usar correta-

mente suas armas e naves. Em ce-

narios bonitos e bﬂstanie variados

hﬂ uma lt"g‘lau de I“Gbﬂs __é almmge.:.;:_-_ﬂ:“-

_nas huqtls. i

Yamato éum guerremu com po—
g-dél‘.'es mﬁgmns gue precisa pene-
< trar no castelo do Imperador do
Mal e salvar sua amada Alexandra.
Tarefa, alias, que nao sera nada fa-
cil, pois o castelo esta guardado
pelas mais asquerosas criaturas.
Sao larvas gigantes, aranhas, sa-
_pos, duendes e esqueletos: que es-
_ tao muifo a fim de tritura-lo. Mas
_nao se intimide: seus poderes magl-




ESTOJOS P/ GAMES

cartuchos.

CARTUCHOS P/ GAMES

Grande variedade de
| - cartuchos para todos
. os modelos de videogames.

Bolsa acolchoada para transporte’
- de seu videogame, console,

. _cartuchos, pistola e joysticks.
Anti-lmpacto € impermedvel.

- TEMOS TUDO PARA MONTAR
SUA LOCADORA DE GAMES
(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC,)

Despachamos para todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou débito em seu cartdo de crédito.

Atendemos de 2 a 6 das 8:00 as 20:00 hs e aos sdbados até as 19:00 hs,

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: . e
Rua dos Buritis, 436 - So Paulo - CEP 04321 - Tel: (011) 578-7277 - Fax: (011) 578-1031
- : Junto a Estacéo Jabaquara do Metro |

Proteje e organiza seus

- GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES.

STAMP
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AERIAL ASSAULT

Boa opcao para quem gosta de

LANQAMENTOS NACIONAIS combate aéreo. Neste movimenta-
: do jogo, voce dirige um caca super-
-MASTER SYSTEM : sonico em cenarios bem variados.

Os chefes no final de cada fase
também mudam: sdo navios, avioes
etc. Vocé vai pegando armas dife-
rentes pelo caminho — algumas
boas, outras nem tanto. A melhor é
a que espalha cinco meias-luas e
detona todo mundo em redor.

GRAFICO DESAFIO

ALEX KIDD IN HI TECH WORLD

Se vocé esta esperando uma no-
va e emocionante aventura de Alex
Kidd, esqueca: este jogo € do tipo
estratégico. O personagem tera
que pegar objetos, telefonar, usar
senhas, falar com pessoas — enfim,
fazer quase uma gincana. 0 game

GRAFICO DESAFIO




WORLD GAMES

Este game deveria chamar-se
Olimpiadas do Faustao, pois as
modalidades esportivas sao as
mais estranhas. Além do rodeio e a
patinacao com obstaculos, ha ain-
da uma prova para ver quem con-
segue equilibrar-se sobre um tron-
co que rola rio abaixo. A quarta
modalidade € ainda mais curiosa:
arremesso de tora, com o detalhe
que se vocé errar sera enterrado
no chao pela propria. Vai exigir
muita habilidade.

GRAFICO

GHOST HOUSE

. Vocé explorara os mistérios e pe-
rigos de uma casa mal-assombra-
da, onde ha muitos itens para reco-
lher e portas para fucar. Um jogo
de habilidade e rapidez.

TIME SOLDIERS

Este jogo até que tem um enredo
bem original: uma viagem pelo tem-
po para resgatar cinco criancas
aprisionadas. Vocé sera um solda-
do que, através de uma maquina

do tempo, vai a Roma, a Pré-Hist6-
ria e outras épocas distantes para
cumprir seu objetivo. Sera preciso
lutar contra os chefes destas épo-
cas, como deuses, dinossauros, tan-
ques de guerra e outros bichos.

GRAFICO SOM DESAFID

tem dialogos demais, o que pode
torna-lo cansativo e de dificil com-
preensao para jogadores que nao
manjam muito de inglés.

GRAFICO | pEsaFio




LANCAMENTOS NACIONAIS -MASTER SYSTEM

GOLFMANIA

i i xperi-
Mais um titulo para ser €
mentado pelos esportistas. Neste
jogo vocé estudara a tacada por
varios Angulos — de mmz, tde l;fi;
—_ dera tampe

ou em close e po
controlar a velocidade da bn{a. Os
mais craques poderao experlmeF-
tar tacadas radicais, onde a boli-
nha faz até curva.

DESAFIO

GRAFICO

.
\ iy
Lkt "'J'I-I.b.l..i-..-.-.l-"“"""

Teddy esta preso num labirinto
cheio de caracois, besouros e criatu-
ras como Den-Den, com uma enor-
me cabeca de dragao e que adora de-
vorar criancinhas. Como se tudo isso
ja nao fosse um pesadelo, este jogui-
nho tipo plataforma esta lotado de
armadilhas. Seja esperto.

GRAFICO DESAFID

GAIN GROUND

Num futuro muito distante, os
homens divertiam-se numa arena
lutando contra androides. Certo .
dia, o computador central que co-
mandava os androides endoidou e
0 jogo virou um massacre. Vocé
participara desta competicao de vi-
da ou morte, tendo que conduzir
seus personagens a vitoria e a sai-
da da arena, que na verdade € um
labirinto.

GRAFICO DESAFIOD




A palavra do campeéao®

Eu jogo com cartuchos
INTERATIVE®, SACOU//

Vocé também pode ser fera no video
game, igualzinho ao campeao Lobao .
Oscartuchos INTERATIVE ™ tem sempre
os lancamentos mais quentes e 0s
jogos mais animados, pra vocé curtir
numa boa.

CARTUCHOS INTERATIVE":
PRA VOCE DETONAR!!

Chips do Brasil

IND. IMP EXP. REPRES LTDA.

Ivan Luis de Oliveira
(Lobég), responsavel
pelas dicas de jogos da
Dimensao Video

e colaboradar de revistas
e.jornais especializados,
recordista em mais de
150 jogos

CORE, USA
-

8 REGISTRADA DA NINTENDO-
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ENTERTARAINMENT
SYSTEM

MEGA DRIVE

ErD

A Dimensao esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma
perto de vocé e venha
conhecer o que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 247.7161 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 044419

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
2° andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226 - 34.8391

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 130415

Eome
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Na segunda parte da Fire Zone, vocé to-
assim como na fa-
de obstacu-

ma uma navezinha e,

se do jet

0 pri-

ﬂ:_i,hmde

de meteoros.
Escape deles com movimentos para

iXo e para cima.

Depois, vem uma chuva

ba

Tem também estes

-

ima.

rias dire-

is fog
ro para os que vém

inferna

Olhe pri
depois, pure os de

o e,

nhos, que surgem de todos os lados e

auzam a sva frente em vd
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ELEVATOR SHAFT

Aqui vocé tera de subir piso por piso,
aproveitando o momento em gue sur-
gem as brechas nos andares. 0 prohle-
ma é que estas brechas ficam movi-
mentando-se o tempo todo e, pra
complicar um pouco mais, surgem obs-
taculos des quais é preciso desviar.

$iio bolas que rolam piso abaixe...-

«-.0u ventiladores que sugam tudo que
passa por perfo, incluindo sapos des-
cvidados.

No final da Elevator Shaft existe um
chefe. Apesar de armado e granda-
Ihiio, ele pode ser pacientemente der-
rotado se vocé soci-lo toda vexr que
ele para de movimentar-se.
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GARGANTUA DUCTS

Nesta fase é preciso andar por um la-
birinto de tubulacdes e pocos d'agua
freqiientados por muitos periges. 0
primeiro que vocé vai enconfrar um
robd: mate-o antes que ele exploda
com tudo.

Para descer aos lugares mais dificeis,
pegue uma carona no helicoptero.

A roldana vai perseguir o sev sapo rapi-
damente. Corra mais do que ela e encon-
tre recantos seguros para descansar.
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THE GARGANTUA

Agora vocé esté muito préximo do en-
confro com a malévola Dark Queen. Es-
fa fase representa a parte fraseira da
Gargantva, a enorme nave alienigena
que protege a torre da rainha. Ao con-
trario do que acontece na fase Eleva-
tor Shaft, nesta vocé feré de des-
cer de andar em andar — ora em
ziguezague, orn despencando vertigi-
nosamente enfre as brechas dos
pisos. Treine, mas freine muito, pois
um movimento em falso e voc@ vai vi-
rar um sapo frito.
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game padrio japonés.
FERNANDO MONTEIRO
Porto Alegre, RS

THE SIMPSONS

Descobrimos mais um truquezinho para este game incri-
vel. Ao tentar a sorte na roleta do parque de diversoes,
use o ima para influenciar o resultado a seu favor: vocé

ganhara uma vida extra. S6 nao esqueca de compra-lo na
loja Toys'n Stuff, na fase 1.

SHADOW NINJA

: jﬂgadanS d
5 sgios neste 1090, = e
e a selegao de estagios
Vocé podera fazer um

40 ao oyt
& vezes, B quatro Ve des ro
s botdes A qualio en- 1esca ym

sasat spter 08 P05 L sl g aprse™

e ﬁDi itando este codigo voce ouvira ::JTI;'; :mente. Siga

L gsi nifica que © codigo entrou €O a ir direto a0

tEt11":’]r qgg cc?mbina@ﬁes do quadro abaixo Par

entao

estagio escolhido.
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cartuchos vendidos separadomente

*otessdrios opcionais

Responda depressa:

qual é o dnico videogame
portatil que tem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear. 4

Game Gear estd aqui,

com a sua famosa tela de

cristal liquido, cores sensacionais e

definicdo de imagem surpreendente. Gumé Gear

ndo tem limites: funciona até no escuro, tem cabo

adaptador para tomada comum™ e para isqueiro

de automovel* e pode ser ligndo a outro Game

Gear*, para aumentar ginda mais a emocdo.
Game Gear s6 podia ser coisa

da Tec Toy.




_Eaudt é um jogo relativamente novo para o Mega Dri-
ge tem feito a mocada debulhar os dedos no joystick.
uma boa dose de habilidade manual € muitas ten-
para sacar quais as armas mais eficientes diante de
dnimigo. Neste roteiro para terminar o jogo, as dicas
o piloto Rodrigo Rocco de Oliveira ajudarao vocé a
ir os maiores desafios do tira da corporacao Eswat
0 império de EYE.

PRIMEIRA MISSAO

" Bo conduzir o seu tira pelas vio-
@ lentas ruas da cidade, fiqu& aten-
to as vidracas: delas saem inimigos
: : erdo surpreendé-lo.
a fase é o helicopte-
sacar o padrio de
e fique nos cantos da
dos firos.

W g
:f NI i
53 “-“. ]

£ i} il fi-ir'l'lfrr”

elevndor, suba logo

trilho vertical que
dobre a direita entre
andares, fomando
Seguindo este
'rti um guarda.

|_J -p ;. j l I'[ LTI
L “'“' o P

 sdo dois ro-
es fica pu-
enquanto o
jia para
irar-se
i, que




Agora que o seu fira entrouv para
® a corporaciio Eswat, sera preciso
aprender a usar o equipamento. A pri-
meira arma que vo<é pegard € o ta-
nhao PC — ideal para matar os ca-
ras de preto. Use a RL para detonar
os robozinhos vermelhos ja no pri-
meiro tiro. A Super é a melhor arma
para prosseguir nesta fase. Dica:
quando sev medidor de vida estiver
com o nivel baixo, fiqgue com a arma
normal (Shot). Ela é a Onica que vocé
nao perde quando morre.
0 chefto da terceira fase pode
® ser derrotado com a Super. Espe-
re a cabeca dele se soltar, pule-a e fi-
que atirando.

QUARTA MISSAO

Neste lotal, vocé pode fazer
® uma ponte para afravessar o
fosso de lama negra. Atire nas boéias
do teto: elas cairdo e ficardo flutuando

na lama.
9 Os pontos vulneraveis deste
® chefe sdo as ftrés lanterni-
~ nhas. Usando o Burner (para flutuar) e
@ arma Super, detone primeiro a de «i-
~ ma. Depois parta para a de baixo,
- usando os misseis RL. Na do meio,
:_;j;;,;;-',;;_;:;_mude para o canhéo PC e arrebente.
{ © Para altancar este alvo, vocé precisard
desligar o Burner e ficar saltando na
platatorma para desviar dos inimigos.

Il..L‘-:-k-.'I-:'.i_:..:"-:"'.'! o

E ] 1
TR B

I

2

3 l o Nesta fase vocé encontrara
o ® pisos listrados em azul e em
~ laranja. Ao pisar nos azuis, vocé tera o
~ Bummer recarregado. Os de cor laranja

~ fazem o mesmo, mas tiram sua ener-

epare os dedos para uma
de habilidade: pular
com a flechinha

2s movimentos, a
'Indinhu e desa-

encer estas barreiras
€ precisara do skate es-
ido nio puder passar com
0 Skate, deixe-o ir na frente, ligue o
Burner e corra atras. Toda ver que
vocé pisar no skate o Burner sera re-
tarregado. .
l 3 Pouco antes de enfrentar o
@ chefe desta fase, seu Burner
ficara com energia total temporaria. Ai
vocé podera flutuar para escapar dele
e atirar em seu ponto mais fraco: o
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23 0 valente ti
® mina su@r

'l Nao deixe este bichinho axul
@ grudar em vocé, pois ele tira

as suas energias.
I 5 A primeira ver que o chefao
@ dos esgotos surge do solo
acontece sempre no mesmo lugar. Por
isso, fique no canto esperando ¢ caia
matando. Derrota-lo sera bico.

l 6 Detonar este moedor de ro-
@ bos ¢ fadl: fique do lado es-
querdo da telo esperando ele apare-
cer. Quando a maquina entrar na tela,
ataque rapidamente as lampadinhas
vermelhas com o canhao PC e tchav,
tchau!
l Deste ponto, solte misseis RL
@ para farxrer a plataforma
abaixo descer um pouco mais. Em se-
quida, pule sobre ela, destrua o laser
a esquerda ¢ acabe de explodir as
plataformas com o canhao PC.
‘ Vocé nao tera problemas com
® o subchefe desta fase flu-
tvando tom o Burner neste ponto ¢
atirando com o canhao PC. Terminado
o servico, o chao se abre e vocé deve
descer com cvidado.
l Nao ¢ predso ficar cara a ca-
@ ra com o chefe para enfrenta-
lo. Use os misseis RL até que ele ex-
ploda e vire aranha. Depois, fique
protegido no cantinho direito ¢ mande
bala com o PC!

OITAVA MISSAO

20 Indo de elevador até o gran-
@ de encontro com o chefe EYE,

tenha o widado de ficar sempre aga-
chado nos cantos para reagir melhor
aos ataques dos guardiaes.
2 0 elevador o levara até uma
@ sala cheia de copios dos tra-
jes Eswat. E como se nao bastasse,
surge de repente o grande chefe vesti-
do com um armadura igual a sva! Fi-
que longe dele, atirando com a arma
PC até enfraquecé-lo. 0 ultimo recurso
dele sera usar a arma Fire, mas quan-
do isso acontecer vocé ja sabe: ele
perdera todas as svas forcas.
2 0 combate ¢ tao violento que
® voct e o inimigo perderdo
svas armaduras, enfrentando-se com
a cara e a coragem. Mas a esta altura,
quem vai levar a melhor ¢ voeé,
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. .o Uma estratégi
voce ira ao ancnntmég:;-a ﬁffg.mncer

:‘ga; apva;ap?pnis atirar nele, p
! I - . ;
2 e S ele indicarg qua

HERBST MARTINS GOMES

% — ALTERED BEAST

Joao Pessoa, PR

Para derrotar Neff, na fase cinco, escolha o dragao. Fique
sobre a cabega dele e aperte o B varias vezes. Como Neff
nao da socos para cima, sera derrotado. Para escolher a
criatura em que quer transformar-se, voce ja sabe: aperte
os botoes A, B, C, Direcional para esquerda/para baixo e

Start, tudo ao mesmo tempo.
FABIO TORRES RABELO
Juiz de Fora, MG

LAST BATTLE g
No capitulo 3, para derrotar o homem negro das duas
imagens, va para o lado esquerdo da tela, ajoelhe-se de
frente para ele e comece a golpea-io. Se isto for feito cor-
retamente, ele ndo conseguira transformar-se em dois
nem atingi-lo.




O Mestre Michel Zaharic conta
um segrecfo mortal no jogo
Super Mario 3*. ‘‘Neste jogo, no
4° mundo, use o barquinho para
encher o seuvisor de truques.
Repita a operagao quantas vezes
quiser. No 7° mundo antes de
entrar no castelo pegue o P-Wing
que transforma tudo em moeda,
entre no castelo e divirta-se’’ .
vision 3 possui o Dual
Cnnnectnr System que permite
a vocé usar sem adaptadores
cartuchos compativeis Nintendo*
do padrao americano e japonés.
Assim, VOcé vai ter em maos
centenas de jogos e desvendar
0s segredos de todos 08 Mestres.
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. Ajude sir Arthur a salvar a princesa do reino-e
| fo: Ricardo Samezima de
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o diabdlico Loki. Pilo

JAVELIN

E o arma com que vocé comeca

o jogo. Afira continvamente.
DAGGER

Mais rapidas e poderosus que

os Javelin, estas facas sdo sem-

pre atiradas de irés em frés.

Golpes ainda mais fortes podem
ser dados com o machado, que
também atira de rés em frés.

DiSCUS
Gtima para fustigar inimigos
grandes, a arma dos discos voa
rente ao chéio quando atirada
de joelhos.

FIREBALL e
Stio bolas de fogo que podem
ser afiradas para baixo. Basta

pular e atirar com o botéio Bire-

cdonal para baixe.

"
e

£t

myh e

FIRE MAGIC
Solta quatro bolas de fogo, que
se espalham em todas as dire-
coes. Consome um quadradinho
de energia gquando usada.

THUNDER MAGIC
Libera trés raios fulminantes.
Também consome um gquadra-
dinho.

SHIELD
Formn um eswdo protefor que
deixa Arthur invulnerdvel por
alguns segundos. Gasta dois
quadradinhos.

DOUBLE MAGIC
Cria um sésia de Arthur para
confundir o inimigo. Consumo:
quairo quadradinhes.

BOMB MAGIC
De efeito explosivo, esta magica
¢ a mais forie. Em compensa-
¢tio, tira seis quadradinhos de
energia.
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SHAPES AND COLUMNS

| Quando o tempo do jogo estiver acelerado, escolha
uma cor e concentre-se nela. Agrupe as colunas que tém
pegas desta cor, eliminando de preferéncia as diagonais.

MAZE HUNTER 3D

Quando vocé for-pegar o bastao, em qualquer fase, es-
pere o inimigo chegar bem perto para destrui-lo e agarrar
0 bastao ao mesmo tempo. Com esta tatica, vocé ganhara
uma vida.

FABIO M.C. MONTEIRO
Rio Branco, AC



ONTEM PASSOU UM FILME DE

Pra VOCE Nao perder 08! meihures programas que
. passam na telinha, a revista Contigo esta lancando
Programagao TV. Todas as datas e horarios dos shows,
filmes e toda a programagao.da televisao.
Tudo comentado-e-cheio de dicas
pra voce fazer sempre o melhor programa.
Agora, na revista Contigo voce fica sabendo de tudu.
Tudo meeesmo!

T
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Mickey Mouse in the
Castie of lllusion

Num jogo muito parecido com a
versao para o Master System,
Mickey tem que explorar os mis-
térios do castelo de Mizrabel — a
bruxa que raptou Minie. Em cada
porta do castelo ha um mundo di-
ferente, como os dos brinquedos,
dos doces ou da biblioteca. No fi-
nal de cada fase Mickey tera que
pegar uma pedra preciosa e, jun-
tando todas as pedras encontra-
das no jogo, podera encontrar-se
com a bruxa.

Titulo: Mickey Mouse in the
Castle of lllusion

Criacdio: Sega

Lancamento: Tec Toy

DESAFID
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Shinobi
A versao desse classico da Sega
para o Game Gear é mais pareci-
da com o jogo ja existente para o
Mega Drive. O ninja Musashi par-
te heroicamente em busca de
Zeed, o dono de um império ne-
fasto que quer dominar o mundo.
No caminho, ele encontrara mui-
tos perigos, labirintos e aventuras
— como equilibrar-se no teto de
um trem em movimento. Sucesso
garantido.

Titulo: Shinobi
Criaciio: Sega
Lancamento: Tec Toy
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BATMAN

Se vocé curte os sons deste game, ai vai uma dica para

fazer o test sound. Enquanto aparece a tela de apresenta- |
¢ao, aperte o botao Direcional na diagonal para cima/direi- |
ta. Em sequida, pressione o Start e veja a tela para a se- |
lecao de som. ‘,
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As telinhas dos micros america-
nos vao ficar com cara de cinema.
A mais nova sensacao da tempo-
rada nos EUA sao os jogos com
imagens de desenhos animados e
filmes, que foram criados pela
empresa Walt Disney Software
para micros da linha PC e Amiga.

Para quem nao conhece, a Walt
Disney Software é uma divisao do
grupo Disney, s6 que especializa-
da em jogos eletronicos para com-
putador. Como os desenhistas de-
tonam nos desenhos animados,
na hora de fazer programas de
computador o resultado s6 pode
ser um: graficos chocantes e re-
cursos supersofisticados que
usam imagens de video.

Os "atores” sao personagens
badalados como o coelho Roger
Rabbit, o detetive Dick Tracy e o
homem-foguete Rocketeer. Nas
historias, o movimento deles é
quase cinematografico, com direi-
to a muitas emocoes, tiros, corre-
rias e viloes malvados para com-
bater. :

Os fas de Roger Rabbit vao rolar
de rir com o jogo Hare Raising
Havoc. O programa é um desenho
animado interativo, ou seja, vocé
- pode mexer nele e mudar o rumo
das coisas. A historia é hilaria: Ro-
ger tem a missao de tomar conta de
Baby Herman que, mais rapido do
que voceé possa dizer “fraldas mo-
lhadas”, desaparece!

Al enira vocé, ajudando o pobre
coelho a correr atras do bebé Her-
man. E bom conseguir antes que a

56 GAMES

mae dele volte para casa e trans-
forme Roger em cobaia de testes
para laboratorio de cosméticos.

Se historia de mocinho e bandi-
do fazem mais o seu género, vém
ai dois jogos quentes como rabo
de foguete: Dick Tracy e The Roc-
keteer. No primeiro, é preciso ter
cérebro: Uma lista de crimes es-
pera por voce, que deve ajudar
Dick cruzando pistas e informa-

Filmes de grande sucesso de Walt Disney
estio enfrando em cartaz nos micros dos americanos

¢oes no rastro dos bandidos.

Em Rocketeer, nazistas raptam
a namorada do homem-foguete,
que € perseguido e precisa de sua
ajuda para resgata-la. O grande
barato do jogo sao as imagens.
Além de cenas extraidas dos qua-
drinhos, o programa inclui tre-
chos com personagens filmados e
cenarios reais. E chocante!

Para completar o festival de ci-
nema no micro, a Walt Disney tem
outro programa chamado Stunt
Island. Ele é feito sob medida
para quem acha que devia ter
nascido em Hollywood. Roteiro:
numa ilha especial, vocé vai ser
dublé de piloto de cinema e tam-
bém diretor de filmes. Como du-
blé, seu servico vai ser pilotar
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avioes Mustang e Pitts Special.
Como diretor, vai colocar a mao
na massa, usando cameras e edi-
tando seu filme.

Com essa colecao de maravilhas,
€ claro que a temporada nos EUA
vai ser muito quente! Para quem fi-
ca no Brasil, a saida é descolar uma
viagem aos EUA e passar na lojade
Software mais préoxima.
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0 leitor Cleyton Arghiropol, de Caneia
(Rio Grande do Sul) mundou umas dicas
quentissimas pora a mocada que curle o
. MSX. Mandem bala!

TARTARUGAS NINJA
No oltimo prédio antes da terceira pon-

te, na ferceira fuse, vocd poderd encon-

trar bumerangues. Pegue-os e saig, repe-
tindo estu operaciio até conseguir 60 bu-
merangues. (om eles ficara bem mais fa-
cil matar o destruidor. Ainda no final des-
tn fuse, néio é predso matar o Rock-
steady; apenas pule sobre o Splinter.

OUTRUN

Na fela de musicas, fique apertando as
setas cursoras para a direita e esquerda,
rapidamente. Solie e pressione a bamra
de espacos. Com esse procedimento, qua-
se niio haverd carmros em algumas das
pistas.




ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avanc¢ada do Brasil.
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agora com o que
ha de mais interessante em games: O ARCADE.

Muito mais versatil do que um fliperama, pois vocé tem a op-

¢do de trocar o console e o0 jogo, o ARCADE ja se tornou um

sucesso na VIDGAME.

‘1\;\,&“ Vocé pode adquirir o seu equipamento completo na
A .‘\ prépria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
\ %> ~| ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a opgéo de

. escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a l‘iltima

geragan em games.

Voce nao pode ficar para trés. Instale ja um ARCADE
em sua loja.

cho que existe. Ele € quatro
vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me- G
mbria que contéem. O NEO &
GEO é um super console que
funciona com um arranjo de 32
bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele & demais!

Nm;a Combat e Nam 75 ¢ Super Spy ® Magician Lo

O SUPER NES (Super Famicon) € o mais recente langamento nos
b, E.U.A. Vocé joga com uma resolucdo grafica de 512/488 e pode
. ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores.
- » O SUPER NES é super colorido. 5
_,x“' Super promocdo o seu preco de langcamento! =
F Zero Race ¢ Final Fight ¢ Ultraman e Super Mario World GAME BOY

* Gradius lll ® Big Run ® Bombuzal * Actraiser

o Compra e venda de cartuchos nacionais e GAME GEAR
importados.
* Assessoria ou Franchising para locadora de
videos interessadas em games.
* \lenda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex.
» Locagdo e venda de consoles e acessorios
em geral.

Av. N. S. de Copacabana, 1133 - L. 108 - Copacabana - Tel.: (021) 267-0543 - CEP 22070 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Visc. de Piraja, 411 - sl. 202 - Ipanema - Tels.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ
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: - ~ POWERTRON ¢ o Joystick de
-.....lormato anatomico, ventosas
aderentes, resposia rapida e

em 3 modelos:

: R

Powertron| - Compativel com

==  sistema Atari :

i Powertron il - Compativel com LI S

sistema Sega. A il

S Spowertron Il - Compativel com :

. sistemaNintendo.
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lleslu ediciio agitamos locadoras de
gumespuruummdudolordesfe" '
descolar jogos radicais. Sdo enderecos
em Recife, Belém, Natal, Teresina e
Séio Luis — além, é claro, das novas
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TROCAS
Atengiio, donos de Master System!
'I'em gente querendo o sev videogame
em froca de um console pcdr&o'-

DESAFIOS

Se voté procura um parceiro para
medir forcas no videogame, enconirou
o lugar certo. Na segiio de desafios
dos nossos dassificados, feras nos
games Castle of lllusion, Battletoads,
Ghouls and Ghosts e Super Mario
mdampmmdado.fapn?

VENDAS -
Na seciio de vendas dos nossos
classificados, vocé encontrard
verdadeiras pechinchas de
equipamentos e cartuchos noves ou
us-dos —_ é s6 escolher.
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P Vendo cartucho Alte-
red Beast do Mega Drive
em bom estado de con-
servacao. Tratar com
Adriano Carneiro Rodri-
gues, rua Oswaldo Gon-
galves, 233, Jardim Sao
Nicolau, CEP 13870,
Séo Joao da Boa Vista,
SP, ou tel. (0196) 22-
3466, ramal 236.

P Vendo Master Sys-
tem, seis cartuchos, pis-
tola e rapid fire, tudo na
caixa. Tratar com Andre
Menezes Bio, Atibaia,
SP, tel. (011) 484-9126.

= Vendo Nintendo pa-
drao americano, dois
controles, uma pistola,
um tapete e trés cartu-
chos. Interessados tratar
com Lucas Mana Cury,
av. Santo Amaro, 6238,
apto. 66, CEP 04702,

Sao Paulo, SP. ou tel.

(011) 548-7123.

P Vendo Mega Drive ja-
ponés ja transcodificado,
novo & na caixa. Tratar
com Marcio Sandes, rua
Butanta, 313, apto. 106,
Pinheiros, CEP 05424,
ou tel. (011) 814-6073.

» Vendo Bit System e
dois cartuchos. Tratar
com José Luiz Guima-
raes Struc Jr., rua Altino
Rosa de Moraes, 48, ap-
to. 2, Vila Mariana, CEP
04121, Sao Paulo, SP,
ou tel. (011) 575-2480.

» Vendo um Interface
para Drive MSX, com um
guia de usuario, mais um
cartucho. Tratar com Mar-
cos Prado, rua Emiliano
Perneta, 581, apto. 21,
CEP 80010, Curitiba, PR,
ou tel. (041) 224-7695,

B> Vendo Master System
com pistola ou troco por
um Phantom System. Inte-
ressados tratar com Julio
César, rua Luiz Gama, 7
E. Capelinha de Sao Cae-
tano, CEP 40000, Salva-
dor, BA, ou tel. (071)
226-2794.

P Vendo Super Game
CCE com 35 jogos. Tratar
com Leandro Silva, rua
Antonio Cansagao, 771,
apto. 202, Pontaverde,
CEP 57035, Maceio, Al.

B Vendo ou troco al-
guns cartuchos do Phan-
tom, Dynavision, Top
Game e Super Charger
por outros a combinar.
Interessados- tratar com
Fabricio Anjos Pardal,
rua Locarno, 392, Pal-
mas do Tremembeé, CEP
02348, Santo André, SP,
ou tel. (011) 952-3591.

» Vendo Master com
pistola rapid fire e dez
cartuchos ou troco por
um console de padrao
Nintendo. Interessados

tratar com Alexander B

Michelbach, rua Sao Be-
nedito, 301, Val-Flor,
CEP 06900, Embu-Gua-
¢u, SP, ou tel. (011)
496-1795.

P Vendo Dactar, novo,
acompanhado de gdois
joysticks e dezesseis jo-
gos, ou troco por Dynavi-
sion Il. Interessados ligar
para (011) 202-3065, com
Fernando ou Margarete.

B Vendo Master Sys-

tem com pistola, semino-
vo, e nove fitas. Tratar
com Thyago Nogueira,
rua Santa Madalena,
320, apto. 122, CEP
01322, Sao Paulo, SP,
ou tel. (011) 287-01186.

B Vendo Atari 2600, su-
perconservado, com cai-
xa, folhetos explicativos
e mais catorze cartu-
chos. Tratar com Ma-
theus Paes Yazawa, rua
Passargada, L. 6, Qd.
17, Itapua, CEP 41611,
Salvador, BA, ou tel
(071) 249-5464,

» Vendo Phanton semi-
novo, com cartucho Goal e
adaptador. Aceito propos-
ta para troca. Interessados
falar com Daniel dos San-
tos, rua Joaquim Floriano,
1038, apto. 31, CEP
04534, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 8298-2122.

» Vendo VG 3000 com
um cartucho River Raid.
Tratar com Luciano Apa-
recido da Silva, rua Ama-
pa, 77, CEP 11900, Re-
gistro — SP.,

» Vendo Phaniom mais
freze cartuchos, sendo
cinco de Nintendo, mais
adpatador, ou troco Mega
Drive. Tratar com Thomas
Ginters Chaves, rua Bias
Bueno, 10, apto. 24, CEP
11050, Santos, SP, ou tel.
(0132) 32-7174.

P Vendo Atari completo,
com manual e 18 cartu-
chos. Tratar com Rodrigo
Mariano de Souza, rua
Professor Joaquim de Oli-
veira, 54, CEP 18130, Sao
Roque — SP, ou tel. (011)




b Vendo Super Game

CCE, com treze jogos.
Tratar com Salmo Mar-
tins da Luz, rua Emesto
Costa, 1346, CEP
96400, Bagé, RS, ou tel,
(0532) 42-3225.

P Vendo Master Sys-
tem, uma pistola e nove
cartuchos. Tratar com
Alessandro Yuassa, rua
Manoel Raimundo Queri-
no, 72, Jardim Guarapi-
ranga, CEP 04770, Sao
Paulo, SP, ou tel. (011)
247-9624.

» Vendo os cartuchos
Tartarugas Ninfa 2 e
Ninja Gaiden 2, ambos
novos. Interessados, es-
crever para Rogeério Vil
lar Salvatori, rua Guilher-
me Chiarotti, 3, Santa
Candida, CEP 82500,
Curitiba, PR, ou tel.
(041) 256-3270.

P Vendo o cartucho
Thunder Force 2, do Mega
Drive, ou troco por Super
Hang-on ou Rambo /.
Tratar com Olavo de Sou-
za Costa, rua Pedro de
Oliveira, 91, CEP 36800,
Carangola — MG, ou tel.
(032) 741-2304.

» Vendo Mega Drive
com 0S8 seguintes jogos:
Golden Axe, Shinobi, Su-
per GP, Ghouls and
Ghosts, Gaiares e Altered
Beast, e um adaptador pa-
ra Master System. Interes-
- sados falar Saburo Ishizu-
ka, rua Rolando, 206, Ipi-
ranga, CEP 04251, Sao
Paulo, SP, ou tel. (011)
272-5759.

Rio de Janeiro, RJ, ou
tel. (021) 350-2063.

» Vendo Master Sys-
tem, com irés fitas, uma
pistola, ou troco por um
V.G. 9000 com quatro ou
cinco fitas em bom esta-
do. Contatar Thiago Fer-
nando Rinaldi Pelli, rua
Jodao Moreno dos San-
tos, 43, Vila Rica, CEP
02836, Sao Paulo, SP,
ou tel. (011) 857-9191.

B Vendo console Nin-
tendo de padraoc ameri-
cano por um prego bem
camarada. Tratar com
Luiz Guilherme Muradas
Ruffo, Praca Wash-
ington, 74, apto. 81, CEP
11065, Santos, SP, ou
tel. (0132) 39-1033.

» Vendo oculos 3D no-
vo e mais cinco cartu-
chos (Double Dragon,
Psycho Fox, Alex Kidd in
Shinobi World, Missile
Defense 3D, e outros) do
Master System. Interes-
sados falar com Viviane
Ribeiro de Castro, rua
Cantagalo, 2353, apto.
93, Tatuape, CEP 03319,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 295-7465.

P Vendo Mega Drive,
no sistema Pal-M, acom-
panhado de cartuchos
para Mega e Nintendo,
tudo sem uso. Tratar
com Jean Felipe Andra-
de, rua Dr. Mario Mou-
rao, 393, apto. 22, Jar-
dim Aeroporto, CEP
04357, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 240-4888.

i

COMPRO §

B Compro um Master
System usado sem ne-
nhuma fita ou troco um
Atari com cinco fitas por
um Top Game ou Super
Charger. Quem se inte-
ressar falar com André
Luis Garcia Pinto pelo
tel. (011) 843-3308.

B Compro fitas de Su-
per Charger, Nintendo,
Dynavision e Top Game.
Tenho preferéncia por jo-
gos de volei. Tratar com
Pablo da Rocha Silva,
rua Silva Jardim, 61 B,
apto. 202, Centro, CEP
24030, Niter6i, Rio de
Janeiro — RJ.

» Compro fitas e disque-
tes de 3.5 de corridas de
motos e carros, Interessa-
dos falar com Frederico
Galli Arbex, av. Jandira,
610, apto. 122, CEP
04080, Sao Paulo — SP,

“outel. (011) 535-1851.

» Compro cartuchos
compativeis com Phan-
tom System e Bit Sys-
tem. Escrevam para An-
tonio de Oliveira Silva,
rua M, 19, 656, Jardim
Cervezao, CEP 13500,
Rio Claro — SP.

P Compro o cartucho
Duck Tales com manual
de instrugcoes em bom
estado e outros jogui-
nhos que ja nao interes-
sam mais aos gamema-
niacos. Tratar com Guil-
lermo Tinoco Silva Cace-
res, rua Nilo Vieira, 615,
apto. 101, CEP 25020,
Duque de Caxias — RJ,
ou tel. (021) 772-7814.

» Compro o jogo Alte-
red Beast para Master
System e um minigame,
serie Master, com o jogo
Altered Beast. Falar com
Priscila Ribeiro da Costa,
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BREVE NOVAS LOJAS
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GAME CLUBE

RUA ARTHUR DE AZEVEDO, 1439
FONES: 883-4742 / 64-2328
PINHEIROS - SP

s \COMPUTER

A STAR TEM SEMPRE
UMA OTIMA JOGADA

7
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ULTIMOS LANCAMENTOS
EM CARTUCHOS

VIDEO GAMES E ACESSORIOS

SIMPSONS, NINJA GAIDEN Iil, YO! NOID,
DE VOLTA PARA O FUTURO NI E IHl,
THE PUNISHER, ROCK MAN Iil,

PERNALONGA 50 ANOS, GREMILINS 1l
|
| DESPACHAMOS P/
| TODO BRASIL
PARA QUEM TROUKXER | Aw. Reboucas, 1441
ESTE CUPOMA M | Fone: (011) 280-4722 - CEF 0540

STAR COMPUTER Ay, Cidade Jardim, 680
| Fone: {011} 2111054 - CEP 0145+

INSCRICOES GRATIS
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rua Judith, 44, Vila Nor-
ma, CEP 25520, Sao
Joao do Meriti — RJ, ou
tel. (021) 756-3698.

» Compro um Master
System, Mega Drive ou
um Top Game VG 9000.
Interessados entrar em
contato com Junior pelo
tel. (011) 403-4154.

p Compro  cartuchos
compativeis com o Phan-
tom, mesmo precisando
do adaptador J-72, prin-
cipalmente o jogo Mi-
chael Andretti's World GP.
Contatar Adriano Oliveira
Campos, rua A 1, 229,
conj. SBugio, CEP
49000, Aracaju — SE.

B Compro os cartuchos
Rocky e Alex Kidd in Mi-
racle World do Master
System. Falar com Fabio
pelo tel. (011) 220-3139,
depois das 14hs.

p Compro um console
Nintendo japonés ou
americano. Tratar com
José¢ Eduardo Barroso
Perin, rua Salgueiro do
Campo, 224, Jardim Ibi-
rapuera, CEP 05814,
Santo Amaro — SP

B Compro os jogos MI'-
ckey Mouse: Castle of lliu-
sion e Alex Kidd in Shinobi
World. Tratar com Lucas
pelo tel. (031) 225-0686.

» Compro Master Sys-
tem com joystick, usado,
em perfeito estado. A ga-
lera que quiser vender-
me o seu, entre em con-
tato com Reinaldo Seki,
rua Maracaibo, 43, Jar-
dim  Ameérica, CEP
12235, Sao José dos
Campos — SP. :

- Compro
para o Game Boy. Inte-
ressados entrar em con-
tato com Cristina R. da
Costa, rua José Maria
Lisboa, 1003, apto. 23,
Jardim Paulista, CEP
01423, Sao Paulo — SP.

p Compro uma Mega-
ram. Escrevam para Via-
dimir Farias dos Santos,
rua Goias, 101, CEP
11900, Registro — SP.
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» Compro Master §y3-
tem usado em bom esta-

do de conservacao. En-

trar em contato com Ma-
rio Ferrari, rua Camborid,
115, Centro, CEP 88300,
Itajai — SC,

P Troco Master
tem, com a fita Eswat,
por Phantom. Tratar com
Fabian da Silva Rosa,
rua Amiando, 326, Santa
Tereza, CEP 31010, Be-
lo Horizonte — MG.

Sys-

P Troco Top Game VG
9000 usado e com as fi-
tas Tartarugas Ninja 2,
Excite Bike e Super Pit-
fall por um Phantom, po-
de ser usado. Falar com
Renato Bertao pelo tel
(021) 342-9764.

B Troco Master
tem, em bom estado,
com dois cartuchos por
um Phantom. Tratar com
Roberta M. Quaranta, av.
Fernando Simoes Barbo-
sa, 374, apto. 402, Boa
Viagem, Recife — PE.

» Troco o cartucho Su-
per Futebol, do Mega
Drive, por qualquer outro
cartucho. Interessados
_ falar com Rogério Nunes
Sobrinho pelo tel. (037)
321-1447.

B Troco um cartucho

com dois jogos (Spy Hun-
ter/Star Voyage) por Yo!
Noid. Tambem troco Mario
Bros 1 por Chip Dale (Tico
e Teco), Acerto a diferen-
ca. Falar com Fernando
Rossato, rua do Niquel,
39, Brooklin, CEP 04637,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 61-9867.

americano ou

Sy's- Sy

R. da Silva,

e e e e A A = Ol T e |
- ‘#ﬁqr-*.:fﬁ.l B AT A LECE ], S
t‘r A T e D "“ﬁ' :'Eﬁf. f‘ﬁé‘ Pk

B Troco Phantom Sys- '

tem, com pistola, sete jo-
gos e adaptador J-72 por

~um Mega Drive. Pago a

diferenca. Tratar com
André Corréa, rua do
Qurg, 237/202, Serma,
CEP 30210, Belo Hori-
zante MG, ou tel
(031) 221-4323.

P Troco ou vendo Mas-
ter System, na caixa com
uma pistola, 6eulos 3D e
oito cartuchos, por um
Mega Drive, com ou sem
cartuchos. Tratar com Ri-
cardo De Camillis, rua
Adolfo Andre, 1879, CEP
12940, Atibaia — SP.

B Quero trocar a fita
Dash Galaxy in the Alien
Asylum, de padrao Nin-
tendo americano, por
qualguer outra em bom
estado. Pode ser padrao
japonés.
Entrar em contato com
Daniel Ferreira de Quei-
roz. rua do Acre, 80,
Mooca, CEP 03181, Sao
Paulo — SP, ou tel,
(011) 264-7719.

B Troco Top Game VG

9000, cc-mpativel com
Nintendo, mais cinco fi-
tas, tudo na caixa com

‘apenas dois meses de

uso, por um Master Sys-
tem. Tratar com Eunilton
rua Leda
Maria, 2, Jardim Tre-
membé, CEP 02315,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 492-4600, ramal
231, horario comercial.



B Desafio qualguer
pessoa nos jogos Alex
Kidd in Shinobi World e
Alex Kidd in WMiracle
World, ambos do Master
System. Escrevam para
Vitor Vieira da Cruz, av.
Las Palmas, 2115, CEP
09840, Sao Bernardo do
- Campo — SP.

= Desafio algum fera
no Super Mario Bros.
Meu jogo € um Dynavi-
sion. Contatar Andre
Braga Justo, rua Jorna-
lista Geraldo Bicalho, 36,

apto. 4, Nova Suica, Belo |

Horizonte — MG, ou tel.
(031) 339-7819.

b Desafio qualquer ser
humano e ate extraterres-
tre a bater meu recorde no
jogo Twin Bee do MSX.
Meu recorde é 1 091 000,
no estagio 5. Quem for fe-
ra contatar Rafael Accorsi,
rua Padre Feijo, 1867,
Centro, CEP 96820, Vera
Cruz — RS.

B Desafio qualquer ser
vivo a bater meu recorde
de 9999950 no game
Battletoads (Nintendo) e
9 999 999 no Megamania
(Atari). Se for fera e topar
esta briga, entre em conta-
to com Arzelino Medeiros
Marchese, rua Presidente
Vargas, 127, CEP 96360,
Pedro Osério — RS.

B Desafio qualquer
pessoa a me enfrentar
no jogo Ghouls'n Ghosis
no Master System. Se
vocé aceitar o desafio,

entre em contato com °

Rodrigo Ceresetti, rua
Vahia de Abreu, 111, ap-
to. 12, Bogueirdo, CEP
11050, Santos — SP.

B Desafio qualguer ani-
mal racional no game Af-
ter Burner. Meu recorde

TET e el RS S0

é 20 581 000. Falar com
Alexandre José Belfante,
rua André de Mello, 159,
Centro, CEP 13360, Ca-

pivari— SP,

b Estou desafiando
qualquer pessoa no jogo
Mickey Mouse: Castle of
lllusion. Quem tiver cora-
gem de aceitar esse de-
safio, entrar em contato
com Fernando Souza
Santos, rua Antonio Bru-
ni, 22, apto. 226, CEP
08250, Sac Paulo — SP,
ou tel. (011) 944-0949,

» Quero desafiar qual-
quer pessoa nos seguin-
tes jogos do Master Sys-
tem: Golden Axe, Vigi-

~ Super Games Clubh —
Alameda Barros, 945, Hi-
gienopolis, Sao Paulo —
Games
Club ja conta com 600
socios de todo o Brasil e
continua aberto para no--
vas inscricoes. Alem do

SP. -0 Super

jornal bimestral com to-
das as informacoes ne-
cessarias aps gamema-
niacos, = promocoes e
convénios, fechou neste
mes de setembro uma
socledade com a Fran-

cap, uma das maiores

empresas de franguia do
pais, que sera responsa-

vel pela formatacao, co-

mercializacao e controle

dos produtos Super Ga-

mes. As vanlagens serao
muitas. A principal delas
e gue todos os associa-
dos das lojas Super Ga-
mes passarag automati-
camente a fazer parte do
Super Games Club.
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lante, Castle of lllusion,
R-type e Ghouls'n Ghost.
Quem for macho para
aceitar esse desafio fa-
VOr se comunicar com
Helifaz Gongalves de Oli-
veira Junior, rua Guaril-
ba, 380, Cidade A. E.
Carvalho, CEP 08220,
Sao Paulo — SP.

P Desafio qualquer ho-
mem ou mulher que tenha
menos de 12 anos para
bater meu recorde atual
no Super Pitfall, do Phan-
tom: 1 489 500. Entrar em
contato com Wagner Al-
ves do Nascimento, rua
Alfredo Whately, 666, ca-
sa 6, Centro, CEP 27500,
Resende — RJ.

MS Superclub — Rua
Augusto Frederico Shi-
midt, 100, apto. 102,
Chame-Chame, CEP
40160, Salvador — BA.
O clube dispée de um
microcomputador PC pa-
ra cadastro dos socios e
também agilizar as dicas
‘dos jogos. O clube pre-
tende ainda sortear um
cartucho entre 0s socios
no final de cada més.
Para quem quer ser so-
cio do clube e ficar por
dentro de tudo sobre o
Master System, basta re-
meler uma carta para o
endereco acima, aos cui-
dados de Wagner Walla-
ce ge Carvalho Farias.

Divulgue voce tam-
bém as atividades do
seu clube ou associa-
cao. Basta escrever
para a revista ACAO
GAMES — CLUBES,

| Av, Nacgoes Unidas,
1 5777, 3.° andar, CEP |

05479, SP.

| BRINQUEDOS

WICALE

Brinquedos e Videogames

O mundo fascinante dos
brinquedos e games.
Especializada em produtos

EGLTD)

GAMES E

ACESSORIOS

» Game Gear — lancamento
* Mega Drive
« Master System Il
« Adaptador
* Pistola
« Oculos 3D
« Mini Games s/ master
Cartuchos p/ Game Gear,
Mega Drive e Master System.
‘Grande variedade, inclusive
os ultimos lancamentos.

. Xtaper Piao — lancamento
= Beebop — lancamento
» Tele Papo — lancamento
= Mini Bit — lancamento
= « Mr. Show
~ » Dancing Ménica
- » Dancing Cebolinha
| * Pense Bem
» Turbo Video Driver
= Video Driver Junior
* Azteca
* Questron
Etc.

REVENDA

mec mos para todo o Brasil via
istema de venda atacado
e varejo.
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B R Euclides da Cunhas, 142
O CEP 06010 — Sdo Paule.




PAINTBALL

SO PARA VENDAS

TUDO PARA
O ESPORTE DO
MOMENTO

ARMAS,
ACESSORIOS,
MUNICAO
RECARGA DE CILINDROS

E OUTRAS
NOVIDADES.

VIDEQ GAMES

VENDAS E LOCACAO

CARTl.éCHOS
ACESSORIOS

GAME GEAR,
MASTER SYSTEM,
MEGA DRIVE,
NINTENDO,
GAME BOY E
SUPER FAMICOM

COMPRA/VENDA/TROCA/LOCACAO

OS MELHORES
PRECOS

GAMES & CIA,

PAINT BALL E VIDEOGAME

RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 1094 - PERDIZES
FONE: 263-5513

COMPRE POR TELEFONE
E RECEBA EM CASA

-GAMEOVER — Rua Manoel

Gongalves Carneiro, 5,
Praia do Canto. Especia-
lizada em videogame,
essa locadora permite
que o cliente teste o jogo
na propria loja antes de
leva-lo para casa. Ofere-
ce também promogoes,
como o gamecheck, com

~descontos nas locagoes.
SOGAME — Rua Ranulfo
Barbosa Santos, 589,

Jardim Camburi. Além de
cartuchos, nacionais e
importados, para Master
System, Mega Drive e
Nintendo, a loja também
aluga consoles de pa-

drao Sega.

CENTURY VIDEO — Rua Ba-
rao de Raranapanema,
146. Em poucos meses de
atividade, essa locadora
reuniu 500 cartuchos com
200 titulos diferentes.

KIT VIDEO — Rua Bernardi-

no de Campos, 660.

PREMIERE VIDE0O — Rua
Guarara, 551, Jardins;

Heitor ~ Penteado,
405, Sumare; Rua Maes-
tro Kaniefsky, 585A. A
rede de locadoras traba-
lha com locacao, venda,
compra e troca de cartu-
chos novos e usados pa-
ra Nintendo, Mega Drive
e Game Boy.

GAMELAND — Av. Pompéia,
510, Perdizes. Locacao
de cartuchos, consoles e
acessorios e assisténcia
técnica. Conta com as ul-
timas novidade em jogos
para Nintendo, Mega Dri-
ve, Super Famicom, Ga-
me Boy, Game Gear, PC

- Engine e Amiga.

GAME POWER — Rua Coto-
x0, 37, Perdizes. Compra
e venda de cartuchos usa-
dos e consoles novos.

THEMA VIDEO LOCADORA —
Rua Sao Domingos, 39,
Bela Vista. E a unica lo-
cadora especializada em
games do bairro, com
acervo para Master e
Nintendo

rum (RN)

ASTRAL INFORMATICA —
Rua Barreira D'Agua,
2194, Ponta Negra. Ven-
da e Eocaf;ao dos ultimos
langamentos de consoles

Acervo com 130 jogos Av.
em 118 titulos.

MERLIN VIDEO — Av. Nossa
Senhora de Fatima, 251,
Taquaral. Essa loja so
trabalha com games pa-
ra o Master System.




e acessﬂr;os Acervo

~ com mais de 300 titulos
~ para o sistema Nintendo,
~ Master System e Mega
~ Drive, e mais de 1500
. jogos para MSX

i .-I:MEIII s Au Generalis-
. simo Beovdaru 973-A.

~ Aberta de segunda a sa-
_bado até as 20hs, tem
~um acervo de 500 titulos.

~ VIDEDS E GAMES — Av. Na-

~ zaré, 226. Acervo de 300
 ftitulos para os diversos

~sistemas e promogoes
~ para lmagﬁes de mais

3-t:ul'nm VIDED — Av

Nossa Senhora de Fati-

ma, 1630, loja 17, Forum
Center Acervo com 81

_ jogos para Phantom e 20

para Master S‘ys!em

. csmn VIDED GAME — Rua

- Lizandro Nogueira, 1406.

~ Acervo de 250 titulos en-

tre Atan e rmpnr!ac!us

12, Beira Mar Shopping.

. 0 acervo conta com 300

~fitulos dos principais sis-
- temas, incluindo os ulti-
- mos lancamentos.
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 CB COMPUTADORES — Pra-
~ ¢a Manoel Beckman, loja

CENTER GAMES — Rua do

Ribeirao, 252. A locagao
mais cara da loja, que
tem 200 cartuchos para

o0s diversos sistemas, é
para os jogos do Mega

Drive.

VIDEO GAME SHP — Av. Co-

lares Moreira, 400, Tropi-
cal Shopping Center.
Acervo com jogos que
vao do Atari ao Mega
Drive.

VIDEO GAME LOCADORA —

Rua 13 de Maio, 251. Lo-
cacao de cartuchos para

~ Atari, Mega Drive, Mas-
- ter System e Phantom.

VIDGAME — Rua Visconde

de Piraja, 411/202. Gran-

~ de acervo dos principais
- titulos para Nintendo,

Master System, Mega
Drive e Game Boy. Aluga
e vende joysticks, pistola
e power glove. Os socios
tém a disposicao apare-

lhos de Neo Geo, Super
Famicom e Turbo Grafx.
- TAKE 1 VIDEO & GAMES —

Rua Visconde de Piraja,

281, loja K. Dlspce de

- cerca de 200 titulos para

0s pnnclpals 51stemas'
Tem servigo de entrega

- a domicilio, transcodifica-

¢ao e central de dicas.

VIDEO GAME CLUBE — Rua

Benfica, 1103, loja 13,
Madalena. O acervo da

locadora conta com 250
titulos para os prmctp&l& :

sistemas.

RIO VIDED CLUBE — Av.
Aguiar,

Conselheiro
2205, loja 5, Boa Viagem.
Seu acervo para Ninten-
do, Master System e Me-
ga Drive tem 200 | jogos

SOFT VIDED — Guararapes

Shopping, Av. Dr. Jose

Rufino, 1407, loja 20,
Areias. Além de locacao

e venda de cartuchos
Nintendo, Mas_tﬂr Sys-_ :
tem, Mega Drive e Atari,
oferece servicos de as-,’ :

sisténcia tecnica

Para incluir sua locado-

ra ou assisténcia técni-

ca nesla secdo, basta

enviar uma carta para
Revista ACAQO GA-

MES/HOT CIRCUIT,

Caixa Postal 66254,
Sdo Paulo — SP. Os

leitores agradecem.

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTOM
DYNAVISION II
TOP GAME.

¢ Precos especiais para
revendedores, oficinas
e locadoras.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todo os sistemas,
nacionais e importados e
Seus acessorios, joysticks,
fontes, cabos, pistolas, etc.

® Transcodificat_nos Nintendo
americano € japones em
2 horas. Garantia 1 ano.

® Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

e Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e

importados que nao sejam
da propria Nintendo.

® Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

¢*Temos modulador de RF
para Mega drive japones.

Depto. Técnico

R. Sta. Efigénia, 295
1? andar - conj. 115
CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil via Sedex

FONE: (011) 222-1471

* Representante em Brasilia %

SpeedVideo Eletrénica

End. — CNB 14, lote 5, sala 7

Taguatinga
= (061) 351-2949



*TODAS AS MARCAS DE NTE
SEGA VIDEO GAMES NACIONAIS NINTENDQ
s - PHANTOM SYSTEM
SUPER CHARGER
MASTER
DYNAVISION
SYSTEM

TOP GAME (CCE)

BIT SYSTEM
MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME

@8V ©gradiente
adismae  * mimar

ENTERTAINMENT
SVYSTEM

A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS

Po DI

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. José Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (011) 5444913 / 575-3861



