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HAI UN SECONDO PER DECIDERE.
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Sei nel 2049 e per sentirti un Dio hai solo il Dodgem: schizza via con la navicella spaziale,
cattura l'anello luminoso, gioca duro contro gli avversari e "spara" in goal. Devi vincere
il campionato piu sconvolgente della galassia, ma attento: in questa sfida iperveloce
all'ultimo respiro potrai distinguere la scia luminosa dell' avversario solo quando gli sarai
addosso! Potrai lanciarti in eccitanti sfide attraverso 8 diversi livelli disseminaci d’armi
¢ power-up per migliorare il vostro Dodgem e sconfiggere gli aleri giocatori, comandati
dal sistema o in modalitd mulriplayer. Lo sport & pericoloso, le ricompense basse, ma

Playstation

'..o.i comandare questo mezzo € un’esperienza unica!
L 2 Dodgen Arena: la gara-thrilling pis veloce mai vista su PlayStation!
PROJECT TWO
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un assaggio...

Avete mai visto un
pinguino che guida?
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Avete fretta di sapere tutto? Guardate qui!

Abe's Exoddus
Actua Soccer 3
Azure Dreams

Baby Universe

Blue Stinger
B-Mavie

Colin McRae Rally
Deep Fear

Duke Nukem: Time to Kill
Extreme G 2

F1 Warld Grand Prix
The Fifth Element
Hardwar

1SS '98

ISS Pro '98

Klingon Honor Guard
Legacy of Kain
Medievil

Metal Gear Solid
Mortal Kombat 4
Ninja

Pen Pen Trilcelon
Pocket Fighter
Redline

Ridge Racer Type 4
Space Station Silicon Valley
Sonic Adventure
Syphon Filter

TOCA 2

1080° Snowboarding
Tekken 3

Tenchu

Turok 2

Wild 9

PLAYSTATION
PC
PLAYSTATION
PLAYSTATION
DREAMCAST
PLAYSTATION
PLAYSTATION
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PLAYSTATION
NINTENDO 64
NINTENDO 64
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Come faranno | programmatori
ad accontentarl, con la
quantith di memora che
questo scherzetto

ichiede? Semplice. con
l'espansiona di

memaorna di 4 Minte
Turok 2 sard L)
gioco in Eur
utilizzare 'espary
di memoana

LA SCATOLA [

Eccola gul. Questa
plecola scatola & in
grado di liberare la
potenza nascosta del
Mintendo 64. Non ha
un aspatto
particolarmente
impressionante, ma
insaritela nello slot,
sedetevi e guardate
come pud trasformare
Turok 2 in un
incredibile gioco in alta
risoluzione.
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secondol Qlurestm[
marchingegno si insenisce

d'espansione del Mintendo 64

incrementandone la mem

ITUCAEI

hello pampals
schede gre
Turok 2 o pus
eguagliare, s
L'espansic

THTILITICRUES

iato Puscita di
we di novembire,

Turck 2 per la f

Il primo Turok pid che nel §
Paullese. La nebbia vi avvd
maniera sensibile la vostra
processore. Con la nuova @
esistono pil: la vostra visual®
fino all'orizzonte. E non & tutto. |

modalith in alta risoluzione che & sta
ad adesso. Inserite |'espansione di me
automaticamente in alta risoluzions, dive!
asperienze visive pil belle mal viste su co

P> Le nuove armi di
Turok 2 non saranno
cosi potenti, ma questo
bel gestaccin fara
impazzire di rabbia i
vostri nemici.
W Awvicinatevi pure, i
nemici non
diventeranno mai
pocellosi nella nuwova
modalita ad alta
risaluzione.

A Anche le armi danno
alta risoluziane. Vedere

=4[l gioco costa poco.

proprio Scuse: andate



Spalancate pure gli

occhi! Dopo avervi

mostrato l'incredibile

Sonic Adventure sullo

SCOrsS0o Aumero, quesio

mese vi portiamo un AT o ve
altro piccolo gioiellino : agnati da altri due
in fase di sviluppo per il )
Dreamcast: Blue Stinger.

A D'accordo, il mondo non sard cupo e scuro come Raccoon City, ma non &
neanche rosa.

ualche curioasta

i I » Blue Stinger & stato * Le prime immagini di Blue

Dumr_lle il gioco verrete accompagnati o una strana, eterea figura ; :svlluppato da Climax Graphics.  Stinger sono state pubblicate
Non & ancora perfattamente chiarg in quale modo interagira con voi 1 E una societd nata dalla sul sito di Climax Graphics:
::::5;1;:;";-}::[1;|¢:’;I:1gr::au un fartasma: ma a noi sembra in perfetta | giapponese Climax, c,:'a ha www.cgstudio.co.jp. ;
core Mo di Zakll 647 | prodotto in passato giochi del  ® Gl amanti della musica
At Instimn TG A I calibro di Land Stalker su leggera ricorderanno forse una

{aivh by Fee T e | Mega Drive e Dark S band d Fields of
avvisarvi in coso di =" | Mega e e Lo avior su and di nome Fields o
pericolo? O stara 1 Satum. MNephilim.
samjlicements li a
romperv le scatole?
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=i HITHIII] DEL BAH SEE[INII] DREAMCAST § ™ SVEGLIATE IL PICCOLO PRODIGY CHE E IN VOI

Sega ha preparato una serie di incredibili giochi per il D'ora in avanti la musica
recente JANMMA Arcade Show di Tokyo. Il suo scopo era non sara piu il regno h
evidentemente guello di mettere in mostra la versione da esclusivo dei vari I Ll 1 SOLITI SOSPETTI
bar del suo Dreamcast: il Noami. Farg:tta I\lnlnl a & l:n.
Il sequito di The House of the Dead, per esempio, mettera la potenza della i
nuova macching al servizio di zomb ie & altre amenita del genere. Lin

aitro titoko di grosso richiamo sard sicuramente Sega Rally 2, di cul & gid

stata previsla una conversions pe Uroamr_m L attrazions magoeone dello

show & stata perd sicuramente A (POD rilog di Guaeme

Stallari. Abbamo avito oo dere ur wima di questo

gicseling, che pud vantarsi della gral : . 2 mai vista in

LN QIoco a gattoni | pzlrli.':nl;m del gioco sono ancora sce ciuti: tutto quel

che si sa & che vedremo alcune delle scene pite famase della mitica Iullr_)gia

Inutile dire che anche Lucas ne trae un bel profitto & immagine, nell'attesa

deffuscita del prossimo episodio della saga di Guere Stellar. Se volete alti

particolan:date un'occhiata al prossimo numero: potreste trovarci un articolo

dettagliatissimo su tutte le novith del JAMMA,

A Telda. uno dei titoli inizialmente
previsti per il DD.
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mmoapﬁwﬂumdmwamda R el
quando il Dreamcast & stato annunciato per la prima volta, e -.
finalmente Sega ha deciso di mettere da parte rserbo e segreti. Ska
Virtua Fighter 3 sia Sega Rally saranno pronti per fuscita defla
console.
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1 psent: i o
— - # iodaith Tarvyeer Champonship
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credere che s prsione et Amade & Championship
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H i dono Camslo,
! y Anturior o Posteriord, Freni o Vahole
. o mahverm b oonfy ey
chire sl cirouti nella modisiith Ten-yeer

tato da titoli di prim'ordine
Non avrete forse la luccicante mac
china delle sale giochd, o casse
che vi rovesciano nei timpani gli
effetti soncd della corsa e musica
techno gispponese, ma niente
paura. La versione per PC di Sega
Rally 2 & stata messa a punto, rfinita
e lucidata in modo da garantine ai
videogiocaton |'esperienza

i guida casalinga defindti-

va. Sega Rally 2 vi permette

di preparand in ogni dettaglio per
la gara. Potete personalizzan: le
macching fino a rendeda peret-
te (per la sene 'se siete capaci
di costruira, potete anche gut-
darla in gara'). Dovrele essere in
grado di effettuane tutte le modifi-
che necessarie per affrontare quat-
tro stagioni complete di gare allinter.
na di oltre 40 circuitl diversi, 1 tutto
con sei tipi di terreni differenti e con-
dizioni atmosferiche imprevedibll, Sul
piano dells grafica non gh manca
niente: & un

il Dreamcast non
attende | proprietan di PC. Ora Sega faccia la FTrL del

deve soltanto sperare che giochi di Saturn. Non appena sapremo d 4
questo calibro siano in grado di atti sl 5u questo fanta
rane un numero sufficiente di svilup- faremna =a u.' ' e & vol
pator indipendenti, in modo che il R o
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Bando alle ciance!
Abbiame esaminato
approfonditamente il
fanto atteso Metal Gear
Solid, giocando la
versione giapponese del
videogioco. Dopo ore e
ore di tattiche
spionistiche e militari,
ecco a voi cio che
pensiamo...

PMayStation

IN USGITA A
FEBBRAIO

W SVILUPPATORE
KONAMI

W EDITORE
KONARI

W GIOCATORI

1
¥ ALTRE VERSIONI
NESSUNA

Urral Una scena dove potate
lanciare granate e fare baccanol
L'unico problema & che un carro
armato sta provacando altrettanto
chiasso, ma mirando su di voi.
Ecco come un uomo da solo pud
liberarsi di un carro armato
interamente corazzato ...

L ek B
A ilsatﬂ il vnsh'n rilevatore di mine
per evitare le mine anti-uomo a terra.

A Appena uscite fuori, correte a
sinistra per raccogliere i viveri.

per PlayStation.
Konami ci ha stuzzicato con questo Thrlllar di splonagglo da
talmanta tanto tempo da sembrare un’atemitd & mentre |
possessorl di PC sono forse gla abituati al glochi strategicl di
combattimento, | glocator della PlayStation non hanno
mai visto nlente di lontanamente simile.
La combinazione di enigmi, dal progettare strategie @ ‘l U
il fatto di dover andare in guema contro un esercito !
di terroristi sard un richiamo imresistibile. Ci sono 4 *
cosl tante situazioni different! @ cosl tanta " %
soddisfazione per la vostra perseveranza che = .
secondo noi non ¢'é assolutamente nessun dubbio
che Metal Gear Solid diventerd uno dei giochi per
PlayStation pli venduti di tutti | tempi.
E arrivato il momento di scoprire il )
perché... it

.'._....,?"...._....l.....
DERLD DOLCEN

C'# un vecchio proverbio che dice: ¢'é pit di un
modo per scuciare un gatto. Mon siamo proprio
sicuri di cié che voglia dire, ma a loro sambra
lampante. A ogni modo, in Metal Gear Solid
troviamo diversi metodi per uccidere i nemici.
Ricordando che segretezza e silenzio conducono a
una lunga e sana vita, abbiamo scovato due utili
maodi per sbarazzarsi di quelle goffe guardie.

PSANCERNEDA

WL/ A Mella radura

dove sana
s ammassal due carr armal
{ a in alto 3 destra; Usate [a bec
g spezzare il collo per affro
- : E facile quando sta ancor
L nuarta indietro. ha bo 5
Ouande muore. non 5o

C B Una sianza

DICEMBRE 1888

A Una volta che il carmo armato
A Accertalevi di non avere un'ama selezionata, andate di soppiailo dietre 2 una guardsa. hia fatlo fuoco, comete e lancizte
premete ‘e’ @ intherete a sciotere vigorosamente il tipo prendendolo per il cofio

Continuate a premere velocemente ‘e per fimria piano piang, E meglio farlo quando le

guardie sona m peedi lerme alinment: polreste ntrovarvi a rovesciarle semplicemente a
terra facende scaltare Uallarme. Se guesto metodo funniona, ka vostra viltima w dara
alcuna munizion o anche energia vitale. Duesto e generaso da paste sua. no?

Lo sagnifica ¢
potrete
stallare | allarme

esploda uccidendo i cannoniere.
A C'& anche una cavita nella roccia nella quale potete  Ripetete questo per tre volte il
strisciare per nascondervi, nel caso il carro armato  C3m0 armalo sara disirutio
riesca a passare dall'altro lato. olterrete una card
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NASCONDETEVI E MUOVETEV] FURTIVAMENTE... [{ 3 f

Dimenticatevi i scorrazzare gua @ la e di uccidere gualsiasi
COSa 51 i me in Resident Evil 2 @ Tomb Raider 2, S«
olol datevi una calmata

A Le telecamere sono montate
dappertutto ¢ se venite ripresi
darann | allarme e le guardie

si precipiteranno, Fale

attenziane al loro raggio visiva
rappresentats sul vosiro

scanner e ricordate di tenervi

vicino al mura per evitare di

essere scopeg. el

X 4 Guardie. Eh...quanto sarebbe stato
. * M facile questn gioco senza di loro. Sequono
Yuno schema regolare di perustrazioni
. the dovele studiare. |l loro raggio
k ¥isivg @ rappresentatn sul vostro
‘ g scanner. Per evitarli potete
X nascondervi dietro le casse e
dietro gli angoli

p i D
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C il fevo cormidoio
o to 1SSACD
occhiata o colpeveo
S0 ze 1 bo
sto tiac be to & co
ch di gas ili correte contro
{ i ona Sict
1 | i b C1 VioITa Dt
kL gic mia 1l CUCH
A psh Ug nita che
2 o' di pii all'intemo d
IO fualco i nuovo i
x50 tocco o
Ciarars [ L
hia pensato
{0 abOeqgio ¢ oG
i genio altre, tutti guel
Counvoltl nedla progettanione e nel
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Una giocahilita che non vi

lascia staccare dallo

schermo. Resterete -
accalappiati per mesi o
Ci sono alcune seziom %
frustranti nei primi livelli e x
inoltre & un po troppe corto. ¥

Metal Gear Solid & stato appena =
lanciato in Giappone. Un'uscita negli

USA sequira a breve, mentre in Europa

sard distribuito a febbraio.

"4 Non smetteremo di giocarci
==
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PRIVOTIVELIODEILABASE

e andate dall'altra parte.
Q:mltm p ni d'.| F-ﬂp]orare pieni ndotti d’aria in cui intrufolarvi e strisciare. Le cose pil
importanti sono trovare un prigioniero, affrontare un violento scontro a fuoco con un partner che fa il
doppio gi e sparatorie con un mini-boss.

A | cami armati sono ben difesi da un A Ouelle scale portang al piano A Date un'occhiata ai muri con
mucchio di guandie, ma quando avrete il superiore dove trovate alcure munizioni, sopra delle macchie a forma di
silenziatore saranng solo storia. ma & Fascensore a portard ai pezzi forfi. porta. Potete usare il C& su di essi.

ILLIVELLO DEL CAF .Ji_lL_duLj“

Obiettivo: galtar y armato,
Vi abbiame gia detto come azzarvene. Fatelo esplodere e accederete al secondo livello della base.

<4 0opo che avete distrutio il carro armato, ogni
volta che ritornate in questo livello trovate delle
mine e telecamere con delle mitragliatrici attaccate.
Dovele attraversare il campo minato almena altre
due volte dopo aver distrutta il carro armato e il suo
equipaggio, percia usate il rivelatore di mine.

Vedete tutte quelle macchie gialle sullo scanner? Sona delle mine,
= meglio stare in guardia in modo da evitarle.

<t 5e fate scattare [allarme su
questo piano, chivderanno a
chiave tutte le porte e
infiltreranno del gas nella zona
per liberarsi di voi. Assicuratevi
di avere la maschera anti-gas.

Obiettivo: Flagglungam I'ascensore.
Qui & dove amivate all'inizio. E tutto
abbastanza facile una volta che avete
la padronanza dei comandi. Basta
aspettare che I'ascensore venga gi
ed entrarvi strisciando oltre le
guardie, Potete usare questo livello
per esercitarvi a strangolare le
guardie,

A Aspettate che
l'ascensore scenda e
poi saltate su.
Davvero facile.

<] Appiattitevi contro
il murg vicing a un
angolo e potrete
guardarvi attorno.




METAL CEAR SOLID




Obisttivo: Sconfiggere Mantis e uscire.
Difficile? Pensiamo di si. Le guardie rappresentano I'ultimo dei vostri problemi in questo Iwalin

<jQuesto & un modo
abbastanza azzeccato
per scoprire dove song
le quardie.

A Muovetevi di soppiatto intorno ai missili
per raggiungere le scale e ['ascensore.

<4 Mettetevi la maschera anti-gas e non
sarete soggetti agli altacchi a base di gas.

A Dui avrete bisogno di tenere a portata di
mano la card di Livello 3 per usarta
rapidamente.

A Assicuratevi di stare attaccati al
muro per beneficiare dell'essenziale
inquadratura che otterrete.

A Fate incetta di viveri e munizioni il
pill spesso possibile (e trovate quelle
aree segrete).

tensione mentre vi avvicinate allo
scontro con questo tizio e quando
giunge il momento, si scatena

= nEFIRE=

"1*-'-5'-3'@
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W SVILUPPATORE
PROBE

W EDITORE
RCCLAIM

Piil rapidi di Bip Bip, quelli e
della Probe sono ricorsi ai 14

i ¥ W ALTRE VERSIONI
mpm estremi per dare ESSUNA
vita al seguito perfetto...

La versione completa del gioco avra 12 mond ino con tre pi
interno. Per ciascun livi (Facile, M
successivo segmento d

_ JSd N
Prima di Bareme G, dire che un gioco di corse
era troppo veloce era come sostenere che in
un clone di Doom c'erano troppe armni. Follia! NI
brutto era che il tesissimo sistema di
comando e le strette piste di Bxtreme G vi
impedivano di sfruttare appieno il ritmo
serratissimo del gioco. Questo & un
aspeito che Probe ha avulo lNottima idea
di rivedere completamente nel seguito del
! gioco, che al momento va sotto il nome di
XG2

il pegeliine
4 | progressi compiuti nella realizzazione

HAEAHI c“E Mn“] ! degli effetti di luce fanna si che ora la

, vostra molo

L scudernia di XG2 comprande Ia heillante & argentea Henda Pantheon: la moto pio brill al t,"'”u'

veloce dolla sevie standard, Le moto oo sona soltanto o belle: curvano meglio ft_p.‘l}l(: Molto utile se
alle sospensioni migliorate) e dispongono di un srmamaente pin efficace (che comprende vela

a

dovessern oty 1 Q In etfetti i percorsi sono

Percorsi pin grandi e
vari, mota migliori e
meno nebhia.

solo 12, ed e ancora un
po’ troppo difficile

- . x b W Al momento Probe si sta dando
’ 2 . | el : da fare sulla fondamentale
x opzione & pia giocatori & sta
aggiungendo nuove armi.
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PlayStation

IN USGITA A
DICEMBRE

W SVILUPPATORE

CODEMASTERS
W EDITORE
CODEMASTERS

W GIOCATORI

1-2

W ALTRE VERSIONI
NESSUNA

E come se tutto avesse ricevulo una bella dose di steroidi Castrol. La novith
pein esaltante & rappresentata dall' sumentata quantith di fotogrammi: mentne
TOCA scomrazzava allegramente in bassa definizone (320 x 2400, TOCA 2
schizza a una incredibile rscluzione di 512 x 240. Sono e 1|r= uw-'ntrl
17 squadre (Wilkams Renault, Vobo W
allintermo delle macchine (che possor
pioti attraverso | parabrezza. | replay
nientemenc che a quelli di Gran Tur
prodotto eccezionale per Coden
Si & piazzato al terzo posto per nur
nelle classifiche del Matale dell’anno scorso. superato
solo da popolarissimi Tomb Raider 2 & FIFA
Rcad To Word Cup. Insomma, TOCA s
trovato veramente in bella comps u_,nm
Secondo alcuni | TOCA onginale &
ung chel milghion giochi di ¢ ch
tudti | tempi & ora & sta
mighorato af 100%
Metteten alla guida d
questa eccellente
MUCWE VETSIONE

]

LE XA R NN

R

Le gare di auto da I-unsmo

Avete dato |a polvere a
futti in Colin McRae.
Avete shattuto fuori
pista tutti i concorrenti
di TOCA. Quello che
ancora non avete fatto
perd @ far rombare i
motori di questa delizia
che Codemasters sta
per far uscire dai box...

REPLAY FANTASTICI IN ALTA DEFINIZIONE! JRSSSSSs

Se i replay di Gran Turismo vi hanno fatto lampeggiare i fari e suonare il clacson, provate un po'
a dare un‘occhiata a questi replay in alta definizione. Nella nuova versione sono state aggiunte
numerose inquadrature per i replay, fra le quali la bizzarra 'inquadratura da un elicottero’ che
vedete qui sotto. Alla faccia!

A La nuova grafica di TOCA 2 &
incredibile. Guardate che dettagli.

et

al & Con replay come questi, & facile
veders neflo specchictto retrovisore
hhdaqmﬂarmahmea
affiancap 355are

Uno dei tocchi miglior di TOCA 2 sta nella fatica cm gli

sono uno sporco affare.
Abbiamo ogni tipo di colpo
basso e di tattiche sleali
basate sull'impatto contro la
carrozzeria dell'aversario. ||
sistema pil facile per portarsi
in testa al furibondo gruppo
consiste nello sfruttare i
bordi della pista in curva, le
cunette e le fermate ai box.

T Tuming Point

sviluppatori si sono sobbarcati allo scopo di rendere con esattezza
& fedelta le livree delle macchine di ciascuna squadra. Fa
veramente una grossa differenza.

E : s Pit Exit
Per uscire al meglio dai box
T sembra essenziale tenersi
i streltamente sula destra.
ﬁ TOCA 2 vi mette a dispnsiziurle
3 una guida dell'esperto che spiega
- come percorrere al meglio
'rf:_L.; ciascuno dei circuit,
-_‘JE'J'_' Un curva chicane rende necessanio
=4 9 un approceio tipo ‘enira stretto ed
el esii o’
- W percorsa il breve possibilein B Tumin <Pubblicita della A& Duesti siete voi
= una curva a U & quelloin cui : \F‘oihfg birra (Kaliber) vicino a  con il casco, al
= altraversale la pistain h quella dei telefoni comanda. State
- cormspondenza del vertice. cellulari (Vodaphone).  lontani dall'erba!




=d €ecco le novita

L= ECGO 1€ MOVITde e e
Giusto per convincervi che non state sognando, eccovi la pura verita. Considerate voi stessi
come TOCA 2 si piazzi decisamente davanti al suo fratello maggiore...

. I
A || miglior gioco di corse Platinum? A . ma guardate questn! La nuova versione lo
Sicuro. TOCA si presenta bene, non c'& 2 semplicements scomparire. Ombre! Effell di

A Si. ma che ne dite poi delle
inguadrature migliorate e delle animazioni

realistici alla carrazzeria! La vernice che si

dubbio... trasparenza! scrostal superdetlagliate?
s CTD

A hssolutamente strepitosa! 4 Dettasgli ad 2ita definizione per tutte e 4 Date un‘oochiata, ragazzi. Polete vedere A 5i pud anche vedere altraverso il
macchine e lungo hutto il moco! Le teste dei altraverso il mio alettone pasteriore. parabrezza.
piloti! 66 scappament det matori!

GOMMA BRUCIATA!

Benché la nostra versione preliminare comprenda solo

ROBA DA ERGASTOLO!

TOCA & uno sport violento, e cio & reso evidente dai veicoli distruttibili

di TOCA 2. l sistema degli impatti & stato notevolmente migliorato Qulton Park, il gioco completo da accesso fin dall'inizio a
rispetto al primo gioco: ora paraurti e alettoni possono essere fatti tutti gli otto circuiti: Thruxton, Silverstone, Donington
volar via da impatti ad alta velocita. Sono stati utilizzati dei sistemi di Park. Brands Hatch. Croft. Snetterton e Knackhill.

design computerizzato per rimodellare le macchine, come potete ¥

vedere sotto. F T

A Tutti i veicoli sano stati completamente A _sistemi di design e modelli computerizzati
ridisegnati mediante alfa tecnologia... Esattamente come nella realta!

o 1 I [ i §
L0 SCENARIO SI SPOSTA... .
Allo scopo di dare una maggiore percezione ; = o
della velocita e un aspetto pil interessante, sia !
gli sfondi sia le tribune sono stati ulteriormente

avvicinati alla pista. A tavoletta, ragazzi! : A Megha pon provare a passare quela Yolvo z
E dallinterno. Nigel Mo. sarebbe un suicidio.

rv“u$w_h5“ e

A Hvete gia lacquoling in

bocca? E allora eccom un po’
di questa grafica shalarditiva!
- Fuma, pobvere & preumatici
puzzolenti. Roba di tulti | giomi
per i ragazzi di TOCA 1.

————

i faito che le
o

(R AR RN NN ]
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Come si comporta TOCA 2 in pista?
Infilatevi una di guelle tute e

abhassate |a visiera. La Ford Van

Diemen Formula & un bestione

difficile da controllare. Certo,

schizza come un lampo, ma in curva,
specialmente sul bagnato, lascia
molte a desiderare. La Honda Accord
a traxione anteriore @ pii facile da
padroneggiare, e il suo motore
romba come non mai.

| dettagli extra ottenuti grazie
all'alta definizione garantiscono una
visibilita molto migliore in pista.
Guardate la visuale alle spalle del
gruppo sulla griglia di partenza. E
non & tutto. Non solo vi trovate in
una posirione migliore per tenere
sotto controlle le curve imminenti, le
altre macchine e gli ostacoli sulla
pista: I'alta risolurione permette
anche di sfruttare al meglio
I'illuminazione in tempo reale. Il
risultato & che tutte ha un aspette
maolte piu preciso e scattante.

Per quanto riguarda |'animazione,
TOCA 2 opera nientemeno che alla
velocita di 30 fotogrammi al secondo,
che diventano 60 nelle gare di
gualificazione e in guelle a tempo.
Niente male.

11 TOCA dei vostri sogni; il
miglior sequito in assoluto
nella storia della
PlayStation

Naon sara in commercio
fino a Natale

memento in cui diamo alle
stampe questo numero, Codemasters
sta apportando gli ultimi ritocchi alla
versiong finale...

(==




Dreamcast. =
Ecco altri particolari
IN USCITA A sull'incredihile
DICEMBRE avventura per
w SVILUPPATORE Dreamcast. Nel ruolo
e s del protagonista, sua
SEGA altezza Sonic di Sepa,

w GIOCATOR in un fantastico

N.D.
W ALTRE VERSIONI mondo 3“'- . "1_“
NESSUNA vediamo I'ora di
T mettere le mani sulla
; . versione definitiva!

b - - i
A PTG ViAttle « .
Alla cerimonia di presentazione di Sonic Adventure, tenutasi in un teatro nel centro di Tokyo il 22 agosto, il
nostro eroe in blu ha fatto un'entrita davvero spettacolare. Pﬂmadlmosh'amwmmmrmllghm
vero e proprio, Sega ha presentato un misterioso filmato d'apertura lusato da Sega come videa pubblicitario
per la televisions . Mentre Robotnik crea il suo nuovo quartier generale, risveglia un'antica
creatura acquatica mmmmwwlmmmmmmmm
Chaos ha gid inondato una citth, e questa & la parte che abbiamo visto nel filmato. ..

-l 2

'.' t". ;
TN —
-!\.g:‘“—-n_t_‘l_ W

A Sega voleva allirare un

lfflh‘u..".-"

semi-assenza [con Feccezione della raccolta
Sonic JAM per Satuml, ora in un gioco 3D per

publica pie numeroso di gL 4 A |l signor fryjimar [}
quanto era SUCCESSH Con = : signor Sega. detln fra
3 presentazione di D2 S e nail ha data imizio il
{11,009 presenzel. C'e = fesentazione
fiyscilz: erano presenti tra . : | < Prendete quila

i 13000 2 15.000 ] | brachure di SZnil:
appassinall Adventure, Forzal”

[N N N

II Smu: Team ann ria:ussal

DICEMBRE 1888

A Yuji Naka e il suo gruppo hanno fatto
davvero un gran lavare. Basta
guardare gli scenari...
<@ Anche i piccoli VMS diventeranno una i e Tl v
presenza impartante nei prossimi giochi & Ecco una sequmm dedl mtrudumﬂe o cui luth parlana. In basso a sinistra potete vedere Chaos. la mifica
crealura acquau:a z che razza m caos :rea Ditemi v«:t se dm lnccar# 2un pwsusumu salvare la lerm




| PERSONAGGI

Sonn stati presantati sei Vi dliversa

KNUCKLES L"ECHIDNA

saturn che selezionerete. viviete una sta

I'r'l!lEE TAILS" POWER

personaggl in totale. A seconcda della cre

IL PORCOSPIND BLU

ol | o
& La volpe a due code & famosa per la
sua conoscenza degli aeroplani e ha
creato un super-biplano chiamato
Tornado, presente in un sotto-gioco.
Tails ha una grande ammirazione per
Sonic e vuole stare sempre con lui.

BIG IL GATTD

mhuﬂa
wmnrnmum
# i controllo & uguale. in pid ha un
Homing Attack, cioé un attacco a

A |l rivale-amico di Sonic &
il Signore degli Smeraldi
dellsola nel Cielo. £ forte,
pUb Scavare, arrampicarsi @
non perdona faciimente.

E-102 GAMMA

i i

OF FOBOTRI (BOSS) =
A E un geniodel male con un 001 di 300. Mentre
costrursce un quarber generale sollerraneo segrelo
scopre delle antiche incisioni che rivelana il polere
tegli Smeraldi del Cans. Decide perceo di usarl per
conguistare il monda. insieme alla sua armata di
animali ha come prima obietlivo di conquistare Station
Square, sconirandosi mevitabilmente con Sanic

AMY ROSE

A E piena di entusiasmo e ha n cuare puro in cerca di
un po’ damare. La sua specialita e [attacco Pico Pico
Hammer e i suo hobby e fare

spese. Quando scopre che i

robot del Dr Robodnik rubano gli

uccellan, decide di infervenire

& Vive inzieme a Frag .|.,|-|:| aun |udere ama
pescare e ha sempire con se una canna. Un giorno,
Frog ingoia uno Smeraido del Caos e scomparve
Big Cat parti all avventura,

A Costruita dal Or Rebotnik, E-102 & un rohol
con una mira accuralissima, it seconda
esemplare delia serie E-100. E fedele al Or
Robotnik & seguira sempre i sugi ordini

L L »
Mondi fantaatici!
E difficile apprezzare la giocabilith di Sonic Adventure se non lo si prova. La cosa che

risalta maggiormente & I'impatto visivo, che convincera molti giocatori a procurarsi il
Dreamcast. Se non ci credete, date un’'occhiata alle ambientazioni del gioco...

Fermatevi un athimo a
reapirare!

Lo svolgimento di Sonic
Adventure & intervallato da alcuni
sottogiochi. Il migliore visto finora
& quello in cui

Sonic vola sul

biplano di Tails,

Tomado, diretto

verso la fortezza

volante di

Robatnik.

U esempio lampante felle
possihilita del Dreameast. Il
ritorna di Sonic!

La sezione cfie ] prewde- ehementi da GdR vi lascia meno Bberta.

Il livallo Speed Highway h

I'atmosfera tipica di Sonic, con

una velocitd eccezionale e

un'ottima animazione dei

personag i. Per mantenere alta
i programmatori

edE B WAEIFE
Presto si potranno ammirare altri
scenari del gioco e potrehbe essere




:!—': Nel 1994, Ridge Racer
silsah % favor il successo della
IN USCITA A . PlayStation in Giappone.
DICEMBRE Adesso, quattro anni pil

w SVILUPPATORE lan!l, iI_ nunuq fitolo della
e serie viene rinnovato
NAMCO sulla scia di Gran
Turismo. Ed & successo

ND. tutto nel pii profondo
w ALTRE VERSIONI .
NESSUNA silentio...

¥ GIOCATORI

||I
] F"ullll E
a: per il o sono il Pac R
Wy tutte con di i sulle macching che ric

Quandao il primo capitolo della serie Ridge

Racer passd dalle sale giochi alla

PiayStation, fu subito chiaro che guesta

console della nuova generazione awrebbe

avuto un grande SIIEGGSM-
L ' & L specchietta retrovisore & vitale per
-' : L5 bloccare i tentativi di sarpasso delle

magchine che vi seguono.
P E importantissime imparare 2 tecnica
i derapata per abbassare i lempi sul giro.

I'attimo

1 & Laulo che
ing a mfluenzare
della

B NN NN NN

NI 4 ;
ARIIONGdy YEUTIGML
MNamco & fiera dell"incredibile
grafica dei fondali® @ non si puo AL
darle torto. Non :- pis I'atmosfe & - a ¥ Le ombre bluastre danno un
Jras | 4 > b \ tocco speciale a RA: Ridge
jamento verso un aspetto Xk . : 3 g i X Racer Type &
vicino a quello di Gran Turismo - 1 — 2
& piacevole a vedersi.

- DICEMBRE 1088

4 Dalle prime immagini che ci sono giunte &
lampante che il gruppo responsabile di RS
Ridge Racer Type & usa le inquadrature chiuse
e le curve per mascherare gl aggiomament.




GUARDA COME VADO IN DERAPATA!

Mamco ha dimostrato in passato di essere in grado di creare dei
circuiti da far girare la testa. Ricordate quant'era divertente girare
sul quarto tracciato di Rage Racer, I'Extreme Oval, su una Age
Alpuette truccata? Beh, anche questa volta alla Namco sono
riusciti tenere alta la velocita di gioco, impreziosita da una grafica
di taglio cinematografico. Anche il replay & impressionante...

A | giochi ditse con le ma:ci;ine hanno sempre avuto delle ottime modalita di
replay. ma quella di Ré: Ridge Racer Type & & incredibile!

A Siama proprio curiosi di vedere se le
animazioni reggono il confronta col
realismo di Gran Turismo.

A Questa sembra pi una sequenza
video di introduzione che un replay. La
qualita & di livello cinematografico.

A Gl effetti luce evidenziano [ accuratezza dei dettagli defle macchine.

Divertimento doppio!

Racer tro tracciati, Ré: I'hnﬂ.' 4 invece ne ha otto, Tutti i
Rage aveva quatiro l“!- Type ne glochi

wuhunm

lmmuuﬁod

'Hﬁ.!huf ma ¢l sono buone

mal.mmuhi il
veloti per i circuiti pieni di

Al.uumwmwfnﬂl

- sorpassare se si derapa con
accuraterza.

TROPPA SCELTA?

In R4: Ridge Racer Type 4 ci sono pii di 300 auto con cui poter
correre. Non sappiamo quante siano semplicemente delle
variazioni di uno stesso modello con una diversa colorazione, per
esempio. ma ce n'é per tutti i gusti.

iy o

il pagellino
Una nuova, hellissima
versione di un gioco ormai
diventato un classico
E prohabile che non esca
prima di Pasqua dell’anno
prossimo. Booo!

[]
HHaNao Watira

Come @ successo con Rage Racer,
Namco ha tirato fuori questo gioco

- dal nulla. E gia guasi finito!

£ "85 Tra un paio di mesi avremo laj
]. prova della versione
giapponese.

w2
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¥ EDITORE

GENERAL ENTERTAINMENT

W GIOCATORI

1-4

W ALTRE VERSIONI
NESSUNA
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Pen Pen

E un gloco di corse molto originale, basato sul vecchio Outrun in cu,
piuttosto che comare su un circuito "chiuso” come in Mario Kart, si affronta
una corsa fuoristrada, con la possibilith di scegliere su quale percorso
comere. Al posto delle macchine, usate degll animali per gareggiare: | "Pen
Pen" del titolo. Tutti assomigliano a dei pinguini, ma soltanto due sono
pinguini veri e propri. Ci sono anche un tricheco e un che
gareggiano per Il primo posto. |l gruppo di programmator di Pen Pen
Trileelon ha una grande esperienza nel mondo dei videogiochi. Si sona dati
il nome di *Land Ho!" & sono un gruppo di 11 ex-programmator di Sega
che ha lavorato su molti giochi di successo. Per esempio, Kondoh
Tomohiro, uno del pezzi gross della squadra, & stato il ore di
Panzer Dragoon 1 & 2, mentre Makamura Atsuhiko & un esperto di giochi
di macchine, essendo stato il direttore esecutivo delle versioni Satum di
Sega Rally Championship e Daytona Circuit Edition. Altri membri di Land
Hol hanna lavorato in precedenza su Sonic (1 & 2) per Mega Drive &
Chaotix per 32X, quindi sanno come creare un gioco di successo,
qualitativamente buono e pleno di trovate geniali & un po’ folll. ﬂ

Basta guardare le foto...

Il primo gioco di
corse per
Dreamcast, in
uscita in
Giappone nel
corso del mese,
& pieno di
pinguini. Che la
follia abhia
inizio!

Il gioco & pieno di trovate spiritose. | personaggi si muoveno in maniera fluida & comica, e le
espressioni sui loro volti rispecchiano la posizione in corsa. | programmatori del gioco sono grandi
fan dei cartoni animati statunitensi, con una particolare predilizione per i Simpson, e hanno cercato

di ripredurre in Pen Pen Trilcelon una grafica analoga,

A Jaw fa sempre & O sta sorridendo
{a faccia catliva. o piufiosto ci vuole
“Mmm. i vaglio
spezzare e 0553 una
auna?

ma in fonda & uno dre:
sjuala. Non ha
una gran
reputazione

> Eccouna
collenone di
faccofling

L ippopelamo
Ita

i espressiane
favvera cuniosa,

» caratteristiche. e polete scegliere tra due categorie
1 molto veloci & chindong maolto bene le curve

A Come in Mana Kart o
Diddy Kong Racing.
fimirele: per steglere
semmpre lo stessa
persanaggio. fino alla
moite. -

i Pen Pen grandi e quelli

o mentre quelli grossi sono

piu forti e aggressivi. Basta fare la scelta in base allo stile di guida preferito

. e (E N NN N N N N
Pen Pen piccoli

g ‘

S0 o
(7 s

A Hato per correre, @ un
po’ un bambinone

Pen Pen Grandi

Anche se non fanno molti danni @ sono un po’ deboli. sono malto precisi.
Y&

S AR
Y.
#
N

Sneak — Taco Pen (Polipo)
A Un pelipo con le venlose bl & p
anche nefla realta. Sneak e velociss

Tina — Pea Pen (Pinguin)

A Vi fa l'occhiolno in conlinuazione. E
lurbedla, canna e ricchissima

Mr Bow — Inu Pen (Cang)
A [V pius sventato da fulti, Mr Bow nan
riflette mai prima di agire

Kan mettetevedi contro: & probabile che vi iempiano di legnale! se——

Yr-

[

Jaw — Same P (Suuak)
A Dato che & uno squako, dovrebbe essere
cattivo. Infatti lo &. Stategli alka largal

Back — Todo Pen (Tricheca)

A Questa & uno tranguillo, Non fatelo
arrabbiare, perd: non @ simpatico quando
si arrabbia.

Balley — Kaba Pen (Ippopetamo)
& Non fatevi ingannare dall'aspetio: e
pericalosal







g S = i
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Guardate che
personaggio: occhi
tondi, cappello buffo e
lingua a penzoloni. Non
& strano che abbia la L
fama di non pensare

prima di agire. i

\




Un pinguino a 200 all'ora’

Avere tra | programmatori del gioco colui che ha prodotto la versione Satum di Sega Rally Championship, tutt'ora il miglior gioco di corse per questa console, & un bel vantaggio. Pen Pen
Trilcelon non & perd un semplice esercizio di sgommate dall'inizio alla fine. Ogni percorso ha tre fasi distinte (corsa, nuoto e curve) e mentre alcuni personaggi sono pid bravi nel nuoto, per
esempio, altri sono migliori nelle curve. Tra una sezione e l'altra ci sono gelle sequenze d'intermezzo che vi permettona.di pesggervi una pausa dall'azione frenetica del gwm__-

MNan tutti i Pen Pen sono dei buoni camidori:
alcuni sono il bravi nel nuota o nelle curve.
(LN N N N NN NN NN NNENNMNHNEHMNSEH-SH;SH:H;N.)

IS
Scivolate sulla pancia e scalciate con le
zampe o le pinne. praprio come i pinguini.

(O B B B R B B B BB N N N R R RN I NN R NN NN NN NN S NN NN NENNNNENMNEBNEHNHNRHSENENNENNN NN NN NN NN

A | Pen Pen vivono in un posto chiamato Iced Planet. il

pianeta ghiacciato. Quindi non ci dobbiamo meravigliare se  lav v ) _,

li vediame slittare in continuazione, Bir3 LIERRIE DTN 1
Potrebbe non soddisfare chi
si aspettava un gioco di
corse pii "serio”, tipo
Ridge Racet

]

MNen & ancora arrivato il debutto del
Dreamcast, ma sembra che siano sulla
rampa di lancio alcuni giochi di
sviluppatori indipendenti.

)

A Anche sott'acqua gli cggetti A Le ambientazioni sono lutte mollo A .. .ha lavorato anche all'incredibile
sono ben disegnali. E eleganti e ben faite. Cosa potevamo Godzilla Generations per Dreamcast?
malto blu. aspettarci da una societd che. .. Hient'altro che questo




F da quando abbiamo
visto I'Esorcista che

IN USCITA A : una slur_ia di :

DICEMBRE possessione non ci
appassiona a questo

A i punto. L'ultima

;{ EE%HI avventura di DMA sta
per catiurare la

v fantasia dei possessori

"w ALTRE VERSIONI di Nintendo 64. Ma di

N che si tratta?

CHE RAZZA DI ANIMALE!

Ciascun animale otato di poteri speci ognuno dei quali & adatto per risolvere un preciso
enigma o per ovviare a un problema specifico fra quelli che EVO dovra affrontare.

-« 5anto cielo,
questo gioco &
piena zeppa di

Il tema della possessione costituisce i Pem,u!_
dieci decimi di Siclicon Valley. Iniziate il - i »- L'unico modo
gioco nei panni di EV0, un robot o per ragpungere |
tecnologicamente avanzato, e dovete luoghi elevali sara
prendere possesso di altre creature per prendere la forma
raggiungere gli obiettivi di ciascun Ilvrailn. o i uceell.
Pey 3

<4 lUn pizzico di azione.
Beh. un topo non
avrebbe nessuna
possibilita, no?

» La Volpe del
Deserto &, ovviamente,
lideale per il deserto.

tttiiﬁtﬁtibblillil' INEEENEHIAFHENHIEA!
G lle pcors i

T L[] i gi i ik
Mella fattoria partite sotto forma di topi, ronite di una pecora per Eocli:a:;ug;gchem . ot e con le nuote

attraversare il ponte, fate crescere alcune carote, vi trasformate in un cane a affattuati su. di lai deadili wroe | Speriamo che
reazione, uccidete le volpi, disattivate il reticolato elettrico, vi ritrasformate tuitti oggi si : e W gl sviluppatar

in un cane e rientrate nel canile. ingillana con il ] e i fimeliane

dinsieme al Silicon Valley & diasag .- > Un
livello della avrate mado-di o pinguing
fattoria, fin vedere di cosa & erep elettrico.
dall'inizio del fatto e cosa sa fare. Propria cosi.
gioco, vi mostra

futi gl ostacol

;.:ﬂ% Cocktail di beatic!

eletirici, ecc) Insomma, Silicon Valley & un gioco pieno zeppo di animali. E evidente ; e
e e che al mondo non ci sono abbastanza animali, visto che DMA ha 0 Dovete impadronirvi di

dovuto crearsene di propri. Quei ragazzi bevono davvero troppo caffé... centinaia di creature per
completare il gioco.

g Bt L
LI B i e,

ol |3 farts

[ La profondita della visuale e
?- ] ™\ limitata, e potranno esserci
ci che un e altri problemi sul piano
della grafica.

DMR Design dovrebbe riuscire a
ﬁﬁgﬁﬁ% 4 L 3 mettere in circolazione questn gioco
il bastone. ma | suoi rucchett sono \ prima che comini a nevicare.

ol pl o e goc. | (ﬂﬁ%]\li S 3 o
L2 pecore. Vi causana ogni tip di { I
problema gironzolando dappertutt,

DICEMBRE 1888







Wmhhwn De ﬁ sottola
i ‘mol yiCe :lle pq:u

ISR

Pt B B T B

p
10.000 elementi
di tutto il mondo

& Queste immagini sono tratte dalla
versione PC. Non sono fantastiche?

[rr T

!.._'5'l

4& Qui troverete alcuni degli stadi pid
famaosi al monda,

questa volta s di uno
sparatlutto puro. Par pruLuldlw
nuove armi e

i La maggiors inteligenza dei giocatori vi dari del flo da forcere con
im-ﬂiﬂiuﬂuule

un migBore senso della posizione.
tﬂillﬂ,ﬂﬂﬂhﬂﬂﬂl“l
vostr| soldial...

| marzianl tornane dl moda, grazie 2 i plzice
il lnmour, a partire da dicemibre.

-.."'l'.-......II.II.......l..........'I.....'I._l'.'...'..."....-.-.".I.'.-..‘.'-.........




serolling orizzontale e un aspetto simile.

B Anche questa
strana nebbiolina
verde @ opera i
Abe? Per sapero
dovrete aspettare
eleggere la
recensione di
Abe's Exodus sul
Prossimo numera
di Games Masler.
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A !'nr;lat D-,narﬁiﬁé ha prodotio
scenan stupends per questo sequito,
Aspettate di vederdi in movimento.

MIII'IH“HII

Potrets cominciare a scoprive | segreti

Gex 4 & tornato, questa volta
nei panni di un agente segreto,
per salvare la balla Xtra.

AR RN RN LR E NN N

St

Sta par arrivare il seguito di uno
degli sparatutto pil veloci.
Dovrebbe arrivare in primavera,

L AR R AN R N S RN

.H.'h'aversu- missioni segrete &

: ggaduvmtu proteggere il
pianeta un'invasione aliena,

LB R E RN ENE SRR N RN

Un misto di Tomb Raider e Soul
Blade che trovera una feroce

CONCOITEMNER.
IE S A R ER A LN NN

MOTO RACER 2

Una corsa motociclistica ultra-
realistica, con 40 piste e otto
scenari a disposizione.

(R N R N R A NN RN ]

WILD METAL CouNTRY B3

Un gioco di combattimento tra
carri armati, con visuale in
terza persona. Ha preso il
meglio dai classici giochi di
carrl armati @ dalle simulazioni
di guida.
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Caro Bill,

il tuo Windows 98

e mitico. Da quando

I’ho installato sul mio PC,
ho battuto tutti i miei
amici al nuovo sparatutto.
Merito tuo, appena apro
il gioco, restano tutti
ipnotizzati dagli effetti
sonori e dalla velocita

pazzesca della grafica.

Giancarlo

Microsoft

www.microsoft.com/italy/

Microsoft, Windows e "Dove vuol andare oggi?” sono marchi registrati di Micresoft Corp.




DICEMBRE 1888

=
| B

Il calendario indiapenaabile di Gamea Maater

Dimenticatevi di date di compleanno e di
festivita nazionali, queste sono le date che
interessano davvero a un videogiocatore!
Sono le date di uscita di tutti i videogiochi,
ordinate per mese e per formato. Trovereie
anche le date di uscita annunciate per i due
mesi passati, cosi che possiate sapere
guando & uscito il capolavore che vi siete
persi! Ricordate inoltre che gueste sono le
date di uscita annunciate dagli editori, ¢ che
possono essere leggermente diverse per ogni
nazione, Italia compresa. Buona caccia
all'acquisto...

NOME DEL GlOCD

EDITORE
Gremlin

FORMATD

Spau Clrcus :
Caesar3  Impressions

Mindscape

. Mindscape
© MicioProse!

. Cendant

M0 D 0 MWDo OO OO0 ODED®oIDoDo -

16 lnfogrames ™ (=700
16 Infogrames [NEEY
16 S S N4
16 EA [NG4 |
16 Infogrames B
16 Interplay m
16

16

16

16

16 Soccer Pro Manager

16  Space Bunnies Must Die GTI

18 S T T
16 'b"rtual Spnngf'ald

16 T

21 Actua Golf 3

23 m&&m
23

23

23 Foothdl Wurld Manager
23 briel K -

23 F1 'a8

23

GIubalDommaiiun

A-:ma Sucr.aar 3
Turok 2

Bﬂarl i.ara 2 'ckot _

Knife Edge
Disney Tetris

Eidos

%"I

L] i o b g 5

EA
Infogrames
Gremin =
Gandnnt IE
—
Psygnosis
nosis 281

G

o
oiole
- win|lnlz|o o o
-EEE!!!EHEHHHBHE

N.D. Acelaim [TT7]

N.D. Silicon Valley Take Two  [NT1

N.D. | PC]|

N.D. Falcon 4 MicroProse

N.D. Virgin/ TS

N.D. Hardcorps Eidos | pC|

‘N.D. Machines Acelaim | pC|

ND. MiG2e 7T BiosEEi T

ND. MiG 29 Alley Eidos

N.D. Monkey Hero Take 2 | pC]

N.D.

ND.

ND. I

N.D. Rahal Moon leutlnn Eidos

N.D. Settlers3

IND. Siege Telstar

N.D. ¢

IN.D. Spyro the Dragon Sony

N.D. Take2 |

N.D. Bass Hunter Take 2

N.D. Acclaim |

N.D. NBA Jam '99 Acclaim

N.D. Turck2  Acelaim

5  BiEsolaE T SR

6 Bust-A-Groove Sony

6  Colony Wars: Vengeance Psygnosisi | =

&«-ﬁ Libero Grande Sony | PSX|
[ |psK]

ﬁ"’ﬁ*vmlw WS

13

13
O
13
43
13
13
13

e

13

e

Activision 54

GTA Platinum Take Two =4
Rival Schools ~ Virgin " [=d
Body Harvest Take Two [T
N64 |

" NHL Hockey '99 Acclaim NG4 |
C&C:Tiberian Sun  Virgin [
Dungeon Keeper 2 EA
Gendant™ | lIZE

Viva Football Virgin



N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

Colour Game Boy
Brian Lara Cricket
TOCA Touring Car 2
Cool Boarders 3
PFA Soccer Manager

Psybadek

Tiger Woods '99
Viva Football

Populous:The Beginning

Heretic 2

TOCA Touring Car 2
Tomb Raider 3

F1 Racing '98
FIFA '99

oDt

Rayman 2

Tomb Raider 3
FIFA '99

F-Zero X

Rayman 2

Tonic Trouble
WCW/NWO Revenge
FIFA '99

Railroad Tycoon 2
Rayman 2
Wipeout 64

Rat Attack

Wing Over 2
Bust-A-Move 3
F-Zero X

NFL QBC '99
Penny Racers
SCARS

Top Gear Racing
Abe's Exodus
Alien Intelligence
Alpha Centauri
Assault

Asteroids

Baldur's Gate
Centipede

Chaos

Close Combat 3
Daikatana

Diablo 2

Driver

Earthworm Jim 3D
Flying Nightmares 2
Head Hunter
Heavy Gear 2
Heretic 2

Indiana Jones
Interstate 82
Knockout Kings '99

BEE EEEEER

i I PSX

Ubisoft
ERioEE 1=
EA

i
Ubisoft

2

Take 2
Ubisoft =
Psygnosis

fl '|" Jpe

| PC|
Telstar
Activision
Interplay

GTI | PC]
BEREE ] PC|
Microsoft Y
Eidos 550 {24
EA |_PC]
=
Interplay | PC|

Activision
Virgin

\ctivision

N.D. Legend of the 5 Rings

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

NFL QBC '99

Premier Manager '99

Revenant
Skullcaps
Starship Troopers
Tonic Trouble
WLS ‘99

Star Wars Yoda Stories

N.D.

Astaroids

Crash Bandicoot 3
Zelda

V-Rally 64

F1 Racing "98
Asteroids

Parasite Eve

Duke Nukem: TTK
Draken

Star Wars: Rogue Squad

Cowpokes
D Jump
Extreme G 2

Requiem

Solar

Spitfire

Third World

Turok 2

Blade

NHL Hockey

Sierra Sports Skiing

Soulbringer

. Tribal Lore
. Wild Metal Country

Baby Universe

. Azure Dreams
. Shadowman

Shadowman
Shadowman

WCW Vs Nitro
Thrust, Twist & Turn
Violent Conduct
Unification

Airport Inc

Star Wars: BT Magic
Star Wars: Rogue Squad LucasArts

Age of Empires 2

Star Wars: Force Com

Activision
Acclaim

Eidos
U TEGTCR W

MicroProse  BEY
L T PO
Acclaim =G

Activision

THE

LucasArts [

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it
CT.0.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it
Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA
Tel. 0332861133
Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it
Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagaonline.com
Medium
Via Tortona 14
20144 Milano
Tel. 02 89429049 - Fax 02 89406176
e-mail sales@cdline.com
http://www.cdline.com
3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (MDD
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it
Ubi Soft
Viale Cassala 22
2014" Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
e-mail ubisoft@ubisoft.inet.it
Sega
Fax 02 96460214
BMG Interactive
Via Berchet 2
20121 Milano
Tel. 02 8881
Nintendo (GIG)
Via Volturno 3/12
50019 Sesto Fiorentino (FI)
Tel. 055 33681 - Fax 055 310907
Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it
Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
hitp://www.cidiverte.it
Microforum
Tel. 06 44243033

£77 2661 3uaW32N0
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"" Dgni mese, i giochi che ottengono un
£ voto superiore al 90% vengono premiati
:¢' da guesto bollino. Complimenti!

S
#

(¢ SNeIes i) 8861 HAWI0N0



& IKE BKEME

L. 90.000
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Pill violento di Van Damme, piti impertinente di Jackie Chan e piit muscoloso di Arnold
Schwarzenegger... Si tratta di Duke 2: questa volta e un platform...

A Duke che preme interruttori? Sicuro,
nella sua nuova incarnazione deve
anche far lavorare il cervello oltre che
usare la forza bruta e quindi risolvere
dei semplici enigmi.

W Le Pipe Bomb... almeno ha ancora a
disposizione questi gioellini.

4 Il Duca indossa il suo kilt con orgoglio & La modalits a due giocator & una delle
quanda ritorna alle sue radici scozzesi, caratteristiche miglon di Duke. Date la

LN NN NN seseOORRR LA B N NN

@
oo {9 COMANDI DIFFICOLTOS...
A Uno zaino a reazione? E sempre un piacere. . ; s e

Usle per raggiungere piattaforme elevate. )

|

LR B3 18 1] e

. "

A Dovete vede

DICEMBRE 1388




A Un problema & che qualunque epoca visiiate, | nemici sono sempre gfi uomini lucertola, i
loro compagai suini o dei grossi, brutti, cervelli Autiuanti. Un po’ di varieta, per favore!

A Le armi sono un po’ monatone. Ouesta
& la pistola Super Eagle.

A Dovrete darvi un po’ al platform se
volete disattivare quest'arma robat.

Dopo larrivo degli alieni nel selvaggio West. vi avventurate all’interno di una vicina
miniera d'oro per fermarli mentre stanno trasformando il prombo in oro. Dopo il breve
livello della citta fantasma. le miniere sfaciano in un immensao livello pieno di laghi
sotterranei. trivelle. treni e un mucchio di aree segrete. La vostra missione consiste nel
disattivare tutte le armi automatiche a guardia delle operazioni di scavo e scappare.

A Serve luce? Il Duea offre un pa di
gratita illuminazione

A Ricordate? Indy ha affrontate una
siluszaone simile

A Grande arma7 Sicwo, questo e un RPG
meendhana. Urcide qualungue cosa

AdE P

-

=

A Carino questo laser Taglia gli vomini
lucertola come fassero burro

A |l nostro uomo contro un lreno
Non c e sfida Dide alle Ferrovie che il
lreno e slato cancellato

A Duke passa alla visuale in prima persona
£ 5i esibisce in questa danza da cowbay.

A cervelli futluanti erano rapidi
a estrarre, ma il Duca si e preso
eura i lorg

A Ci sono di base sei livelli a due

giocatori, ma comungue non malte

vasti, Un vero peccato

W Due pecore che fanno quello che fanno
le pecore in natura. Duke si aggiusta il
kilt e fuma un sigaro cubane,

-dLa doppietta:
veterana di mille
battaglie.

¥ £ sicuramentz
sanguinolento. Come
pobete asservare. quests
uomo hucertola & appena

9661 AW
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(9 LA FELICITA E UN LASER CALDO...

Le armi a vostra disposizione non sono proprio il massimo. La doppietta a ripetizione non & un
granché, anche nella sua versione ‘super’. LRPG incendiario e I'arma migliore per la lunga
distanza. ma ha soltanto a disposizione dieci colpi. Letale oltre ogii vostro possibile sogno. la
mitragliatrice laser da 250 colpi. Mmm. mitragliatrice. ..

~

A& Non & canno? Non lo penserele quanda vi ritroverele i aria
# 100 metn di altezza e senza un pezzo di sedere

7

N

A La prova che i ciltadimi anzian: possong ancora essere
esiremamente attivi. Jui sona addritiura wiolent pazzi psicolier, Una
viseane decisamente pessemislicn

e finire in

: il tizio in gonnella sta per
perdere questo deathmatch.

W Certo, le armi non sono molto originali,
ma alcune fanna la lora bella figura.

Gl alieni possono essere
carent per quanto riguarda
[ntelligenza artificiale nei
confroni di Unreal e Duake,
ma compensano con la
pura forza dei numeri.
¥ Accidenti! Duke
indossa una gonna!
(uesta fara di sicuro
discutere la gente.

A A distanza ravvicinata, proprio come
piace al mitico Duke.
EE R R N R R RN RN N NN




COMBATTIMENTO A MAN NUDE!

Nei precedenti giochi di Duke Mukem, se ‘esaurivate le munizioni
> mvah halln che spacciati In Time To Kill, a ogni modo, Duke ha
| imparato una nuova serie di calci presi dalle arti marziali...




Di riterno in una-citta piena di robot, suini & lucertole
Diuke deve |.'|r_-;,r;fa||u_-|r_- tre cristalli o enaergia per attivare
il portale temporale alieno. Lungo la strada incontrera
hallerine suino. prendera lo zaino a reazione per farsi un
giretto & si perdera nel complesso industriale. Ricordate

solamente i controllare il seminterrato

A rossi alieni?
Per Lalieno
grande ci vuole
l'arma grande!

=~ DICEMBRE 1888

& Dps. Se si muove, fatelo fuori. Se
non $i muave. sparategl lo stesso,
tanto per essere sicun.

> i

i e e | !
A | vestiti e le armi di Duke cambiano a
secanda dell'epoca in cui si trova,

ol

il giudizio

Texture grossolane, ambients piatti e
rallentamenti non fo rendono la festa
per gh occhi che potreste aspettaryi.

Le parti di pura e semplice azione
sparatutta funzionano henone, ma
la parte platform e penalizzata da
controlli imprecisi

Engrmi livelli con una guantita di
aree segrete ed enigmi assicurano
una certa longevita, se avete un po
i pazienza.

Normalmente il laser € il piu divertente,
ma quando vi trovate a fronteggiare un
gruppo di nemici, I'RPG & fiammastice,

Cadere in acqua ogni valta che
shagliate un salto a causa dei
controlli complessi

In Platformlandia, Duke diventa
quasi un fiasco. Solo Nazione

vecchio stile, il deathmatch e i
vasti livelli riescono a salvarlo

Se vi piace guesto, andate a comprare
Tomh Raider 3. La sua azione potra
anche non essere cosi sanguinolenta,
ma dal punto di vista del platform siamo
2 ben altri livelli




DuAaL FORCE ANALOG CONTROLLER

PRENDI IN PUGNO LA REALTA!

VIBRAZIONI REALI PER TUTTI I GIOCHI

MANLALE
N ITALIAND

I E Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova 'emozione dell' effecto Dual
N - : 3 4 : : i & i i %
i Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi lLfl{:l[_'h[ in scioccanti realra.

sensazioni di vibrazione ed al tarto un incredibile comforrt.

[}-4_7:7; Con l'ultimo controller di Mad Carz sentirai tra le dira il massimo delle
4 -

o=
e

Compatibile con rtucti i giochi, ha una triplice modalita di controllo

(Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alta precisione
ed & dotato di modalita turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione
davvero difficile da superare!

T

=

| 5 W
PlayStation

WW v\-'._’;dpianet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET 5¢l - via E. Fermi, 10/12 - 20090 Buccinasco [MI] - Tel. 024886711 (ra.) - Fax 0248867137 - e-mail: 3d planet@neiitalio.it



Playstation

ET

CAPCOM
VIRGIN

gioco, r

g

5 ri controllat
dalla PlayStation.

- 'lx' rr" Ju
) -'4 \1
O 104019

P’

-

A Il tizia non & malaccio, ma i secondo
= giro & comunue pii difficie.

POCKET
FIGHTER

"Attenzione, Akuma usa un‘asse di legno!". E arrivato il momento di inventare

un nuovo linguaggio per i picchiadure. ..

Proprie quando
sembrava che

Capcom non
potessa pli
spremera la
:Il gallina dalle uova
‘ore (Street s
un nuowe plechladure.
una via di mezzo tra
Street Fighter e "Cara,
ml sl sono ristrettl |
teppisti®, una riduzione
di Alpha ed EX con una
sarie dl gustose nowitd.
Durante il processo di
rimpicciolimento & stato aggiunto

A La elettrica Felicia contro la perfida Tessa.

» “lo donna delle caverne Sakura, io te

batta con grossa clava, Tanto male, vero?”,

A Sakura i & fata un bicchierino di troppo
e adesso & completamente fuori di testa.

un tocco alla Super Puzzle
Fighter. Il risultato? Gemme
dappertutto, strani power-up,
mosse spaciali, forzien,
atterramenti tremendi: una furia
combattiva generalizzata,
nsomma

Owviamente, le mosse principali
sano state lasciate al loro
posto. Ci sono sempre le
palle di fuoco, le
schivate, le parate e |
pugni diretti. Questa
solida base di
partenza e stata perd
modificata con una serie
di "armi speciali® molto
pil folli, tipo
padelle, mazze,
assi di legno.
lanciafiamme,
draghi, rane,
pinguini, ecc. Aleuni
di questi attacchi sono
molto efficaci, quindi la prima
preoccupazione era che il gioco
potesse avere troppe ‘mosse
potenti®, come in X-Men Vs
Street Fighter. Fortunatamente,

Capcom ha compiuto una nuova

magia, dato che le mosse di

i)
m

A Ricordatevi di raccogliere le gemme per
aumentare La barra della potenza,

H che la modalita per due
. giocatori di Street Fighter

base funzionano come al solito e
quelle speciali sono solo un
pramio per la vostra abilith di
gioco. Nel caso di Pocket
Fighter, un colpo andato a segno
vi dard un certo numero di
gemme. Tutto questo non
importerebbe un fico secco se
gli avwersari controllati dalla
PlayStation fossero
troppo forti. Sappiamo

& fantastica, ma riesce
a essere un
picchiaduro di
buon livello in
modalit per un
solo giocatora?
Si, non c'é
dubbio. Volendo
fare un esempio,
la mossa "Mr

W Penguin® di lbuki vi prendera di

sorpresa, dato che il sua
attacco aereo con gli artigli
Spess0 riesce a passare la
vostra guardia. Imprecherete e
continuerete a combattere
finché non vi renderete conto
che un attacco volante alla

a CUuch

tutka

Chun-Li riuscird a stendere
l'avversario. Ah-ah. che ingegno
diabolicol Il problema dei giochi
basati su Street Fighter & che
alcuni di voi possono non averci
mai giocato, ma altri canoscono

A Certe cose non cambiano mai, come la
palla di fuoco di Street Fighter. che fa
molto meta anni ‘80. Ah, che tempi!

ttacchi spe
animali. robot,

ti da una
ti pezzo per




4 Ogni personaggio ha dei costumi & Come nelle versioni precedenti.
diversi per le mosse speciali. Sakura Sakura & un avversario difficile.
ne ha uno da coniglietta.

=y, [
kTS
quasi tutte le mosse a memoria
» l'intelligenza artificiale "r
attenti & buc guesto | =
are un po’ troppo :
volgimento de
I: bello notare -=ho 1ando
avre lu terr

3lta ric a seconda
a di gio
wra dml L"I"(|a &: ne avete

aveta EX, sigte in possessc
miglior gioco di guesta serie
Pocket Fighter merita un'attenta
analisi, parché & diverso dagli
altri, con un taglio da cartone
animato che vi fara sorriders
anche davanti alla mossa

: E 1
speciale di Akuma. ‘Eil ;

LR RN N NN NN N R R R NN E NN RN NN RN NN NN N

P Se shatterete a terra un
avversario, appariranno una marea
di gemme. Raccoglietele al volo
prima che scompaiano e la barra
della pnt?n:a Crescerd,

4 La “linfa vitale™ del caro
vecchio Akuma se ne va.

5 nli'lff:!.il-ﬂ”E' i luoco

A Akuma lancia una palla di fuoco
perfetta e celebra la sua vittoria.

'1-—1—-_..

&= Scommetin
che lo dice a

tutte le ragazze.

La trama e
addirittura pil
“leggera” che
nei capitoli
precedenti.

- 0

A Pud essere senza senso, lo

sappiamo, ma alla fine raccogliere le
gemme e gli oggetti diventa una droga.

afon she bpi1wue= 1& haue 2 tunnetirun

to ihe novie 1ndu=1ry

SOND PROPRID MATTI!

Abbiamo deciso, per puro divertimento, di fare una classifica
dei 12 Pocket Fighter (inclusi quelli segreti, Akuma e Dan)
in base alla “follia” delle loro mosse speciali.

o

)
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-
1
-

B
L
o
P
e
o
T
=

o

P
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Ha un taglio hidimensionale da ¢
animato, ma yuandate come hrillano gli
occhi di Akuma! Effetti speciali buoni e
ottime animazioni, musica povera

Dieci combattenti di base non sono
ma la stranezza delle
e la huona
ale vi terranno

Shattere a terra |'avversario con la
mossa pin folle a vostra disposizione,

Essere messi in mezzo dai perfidi
gemelli Morrigan. Aspettate, questo
non & un difetto. .,

Tempismo perfetto, mosse speciali
pazzesche e costumi che cambiano
sul momento: e un buon modo i

continuare la saga di Street Fighter

erie Street Fighter di C:
arvel Super Heroes e X-Me
Street Fighter_ ..




come in un buffo disegno
animato! Ecco Felicia che
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BABY UNIVERSE

Negli anni 60 Ia gente pensava che il futuro sarebhe stato tutto pace, amore e
colori sgargianti. A quanto pare, qualcuno ci crede ancora...

Sony sembra al
momento molto
| ansiosa di

promuovere CD

interattivi, con prodotti
come Spice World e Fluid.
Baby Universe & un altro
gioco realizzato allo scopo
di incantare, deliziare e
shigottire quelli che
hanno sempre pensato di

; = 3 essersi comprati una

A Che ci crediate o no, questa @ PlayStation :ulu per

I'opzione migliore. Vi permette di uccidere cose, balzare

ascoltare il vostro CD audio preferito. loro addosso o investiFde.

o | R

Ha una specie di eleganza oryanica
jae 1 ! et enigmatica, ma la yrafica e scama
J.l DL U}J |JJ syl : { '. ; L : e la psicadelia diventa presto noiosa

Le cingue icone raffigurate qui sotto costituiscono il tramite per i cingque
elementi di Baby Universe, Da sinistra: lo 'Psychedelic Scope’ & un
caleidoscopio tradizionale in 2D. 'Console’ determina i colori e i dettagli
Jewel Case' vi permette di scegliere le forme da usare. 'Sound Scope’
seive per ascoltare i CD ed ‘Elettro Scope’ & un caleidoscopio in 3D.

Ton i e

"

Non & propriamente un gioco, e
nuindi non ne ha proprio. Non c'e
che da premere gualche pulsante,

AR SRS
Potrete impressionare una ragazzina
hippy con il vostro schermo
psichedelico. Sara favoloso, finche
entramhi non cadrete in trance.

() VIENTE DI SPECIALE

Il Sound Scope & la parte
migliore di Baby Universe
Purtroppo perd &
abbastanza scamo. Mon
c'e altro da fare che
inserire un CD. scegliere
un pezzo e stare a
guarcdare come le forme
d'onda ne rappresentano il
suono. Ahhiamo usato
musiche tratte dagh ultimi
album i Verve. Blur e
Catatonia. G

<t gira gia la testa? No? E evidente che ’ scherzo. provate a capire
non avete giocato abbastanza a lungo con : quali pezzi
Baby Universe. Dopo un po’ questa
girandala di immagini psichedeliche vi da
veramente alla testa. [l che non & male.

e
JNEE

| primi cingue minuti, mentre
cercate i capire cosa cavolo stia
succerdenida

SO per

Il fatto che il caleidoscopio
tridhimensionale non iiteragisca
affatto con la musica dei vestri CD.

A Una medusa gigante? L ‘artigho di Satana?
Nossignori, & solo qualcosa che abibiamo
messo insieme noi.

¥ insieme a tutta L roba elettronica c'e
anche la possibilita di usare un
caleidoscopio classica. |l motiva preciso di Se volete yualcosa di “leggern”,
tutta cid ci sfugge. un Tamagochi costa meno..

8661 SN0

& OK, questo & il meglio che siamo riuscili a fare. Patrebbe anche andare bene per
qualche video techno...
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Finalmente i possessori di NintendoB4 hanno un gioco di corse di cui andare fieri. Sara pero alla
portata dellahilita del giocatore medio?

'” [ Y\ Ce n'é voluto
di tempo, ma
I'entrata del
Nintendo 63
nella superiega dei
giochi di corse "seri” &
tanto riuscita quanto
inaspettata.

e

W GIOCATORI
lo2

W ALTRE VERSIONI
NESSUNA

:||'rI|J atr a me
alire di liv

HUMACHER O
=
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&) COME NELLA REALTA. ..

Gli appassionati di Formula 1 ameranno l'opzione ‘97 Events. in cui vengono riprodotte
le situazioni reali verificatesi nel campionato del 1997. Se percio & iniziatlo a piovere al
28 giro o Pedro Diniz ha causato un incidente con conseguente ingorgo alla partenza.
le stesse condiziom s verihicheranno nel gioco. Moi siete I'unica variahile._ ..

e IR T
FE RACE OPTIONS [ SR 0" S
Pauiifey - LS | :::.nlu 1.:||¢11 “'

YO ROSULEE
i B, CGuLTE L A
B B LT
&, M. HATESIN HELANY
PO PARTHRT QAR

RN (TN )
¥ FANEERE L AR

OF EVINTS oM e

o
GRID POSITION (1] FRE PR DRAL

[T

BAMAGHE orr
PIT IN orr A Coulthard ha vinto it 6P d Austraba della : =
ADTNIRE ILAGS ore scorsa stagione. came avrebhe dovuto fare ; h’:ﬂlm i ﬁ:ﬁggh l'I;“P strade
anche questanno. Un patlo tra gentiluomini® ortecarlo. Riproducono
2 ;Iﬂ — : fedelmente La realts.
LAPS

. W Mika Hakkinen. il biondissimo
V1, BUENOS AIRES campione 1998 di Formula 1.

Exiv

HRANE PRI B

OICEMBRE 1888

AR GIMINA

il i [ E
AEE LEEP ™
A Miivate | opziona 97 Events ® Qualcuno si nicorda cos'e T gt i = ?
e scegliele un pilota che successa qui? Per il momenio 1§ -
guedl anno ha avuto un F1 World Grand Prix non ci ha 1
incidente o ¢ findo ultimo. Se deluss, guindi ghi crediamo H]RHUL A Alcuni circuiti possono non essere molta
niuscile a vincers una gara sulla parola vare bedli. ma se sona cosi nel gioco vuol dire

TR MOCD F

con guesto pilata. sopraliullo
at livells o diffrcolta piu all
siele der maght!

.' 4 } che sono cosi anche nella realta. F1 Warld
o A ——— Grand Prix non fa sconti a nessuno.
- i g ] |




&) POTREBBE ESSERE MOLTO DOLOROSO!

Nel livello di partenza “easy” (facile) non dovete precccuparvi di tenervi a distanza prima di effettuare un sorpasso. dato
che potete tamponare le altre vetture senza subire danni. Owiamente | vostri amici vi prenderanno in giro se non sapete
guidare, guindi allenatevi a fondo nella modalita di simulazione prima di dare sfoggio delle vostre capacita di guida.

® @F1 World
"Grand Prix e
foracil gioco
che piu ai
avvicina alla
saimulazione
; di guida di
WGEE : una Fl au
q . conaole... in

1 [ ; m..m, ’

A Se andrete a shallere con troppa
violenza, vi farele male b
"j| ' » L] dr .
. Vil gimdizio
)

La grafica estremamenta
fettagliata e il sonoro davvern
fedele fanno di F1 Waorld Grand
Prix un gioco ottimo

LI | gg

st

P Per il momento ci sona le bandiere
verdi. ma presto potrebbero sventolare
quelle gialle o quella nera se continuale a
guidare in questa maniera

&) L0 SCENARIO PEGGIDRE. ..

La modalita Ch.nllr-u[.]q.L funziona come la modalita

LA BN B R N N NN RN E NN EENNNENSENESERESE:R-E}R}E.]

<4 5ei ubriaco? Scendi dalla
macchina e cammina: & pid
sicuro per tutti.

¥ La visuale dall'interno della
vettura subisce degli scossoni

quando salite su un cordolo o la

strada @ sconnessa.

U EATATYAMA &0y
s (B)

;'f"
M. HAKKINEN &
neLAllpn (0)

0

¥ Qualcuno ha dato una botta di
vernice spray alla macchina di
Alesi. Attenti a dove
parcheggiate |a prossima valta!

Scenario di ISS. dandovi la possibilita di impersenare
un pilota in un momento cruciale della gara & guindi
provare a cambiare il corso degli eventi.

A Potete zoomare sulla macchina
desiderata e posizionaryi allinterno
dell’abilacols

& La lelecamera seque Lo svolgersi
tella gara sul tracciato

-~

M. SCHUMACHER €D Bc:ra.a: »
|4 |

FURRARD @
A Dopo un atlimo di guida con il pilala aufomaticoe tocchera a v
Slortunatamente. puidare sull erba non e 12 taltica ideale. Questo non & un
ginco per gli amanti delle scorciatoie

MOLTD PIU IN ALTO!

In questo grafico basato su dati scientifici, la
differenza di altezza tra i due diagrammi & uguale
all'altezza dalla quale secondo noi F1 World Grand

Prix sovrasta GT64, suo rivale diretto per Nintendo 64.

Ingredibilmente frustrante
all'inizio, da grandi soddisfazioni
yuando si riesce a padronegyiare
la tecnica di guida,

C'e molto da scoprire @ una
marea di modi diversi per
ahhassare i tempi sul giro

B -
-

Shattere fuori pista Hakkinen nel
Gran Premio che decide il
campionato.

Il fatbo che davvero hisogna mettere
tla parte i soldi per un volante per
ottenere i mighor nsultab,

Definire F1 Warld Grand Prix
semplicemente un “gioco” e un insulto
Se avrete la pazienza di giocarci qualche
mese per padroneggiare la tecnica
potreste essere il prossimo Schumacher

Se vi e piaciuto questo, non ve ne
potrete piu separare

iy 8661 JYEINTII0
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LAIMBATAMENTISS1

UNIBATHIN

Mon abhiamo mai v
niente di simile ai ¢

NI

VENT]

isto

ombatti-

menti di Azure Dreams
prima ¢ ora. Tanto pei

cominciare. li farete in con-

timuazione. e poi
sono strani. Premet

heh
e un

tasto. aspettate il vostro
turmo per colpire i nemick.

quindi aspettate un altro

po’ per essere colpiti

lar emeny nn\lrr: snd
ulh bl bon!

III*‘

i 3
TRALL 5 altack
KEVME saffered 4 danace

DICEMBRE 1888

~

— %
- g —_—
ML s atiack

Kb swffrred § danage

d & <

i |

y
TRML s allack
Leb sailered & dumage
bob it oxhansied

Giochi di Ruolo:
0 si odiano o Si
amano. Noi
abbiamo pro-
vato I'uitima
fatica di
Konami...

o5a pensere-

di r Al & * '] CI |
0 UNICA STRADA E VERSD LALTO. .. il giudizio
steticamente " /3

olto modesto  La musica da ascensore & davvero una delle peggiori

:t;':muzlll::!tl:-n:ra invenzioni del mondo, eppure qui non manca. m
impegnato un appassio- principale di Azure Dreams & di conquistare ogni livello La grafica modesta impedisce a
nato dei giochi di ruolo della torre e quindi trovare |'ascensore per passare al chi nan sia un appassionato del

er moltissimo tempo? prossimo e... ebbene si, c'é anche la dannata musica. genere i avere un minimo d'inte-
isivamente Azure . g - g resse per Azure Dreams

comincente. o g o - __giocabilita
" ek 5 ; o Se riuscite a sorvolare sul lato

estetico, vi divertirete un sacco a
far soldi e massacrare bestie

E un Gigco di Ruolo. Pensavate che
fosse piccolo? Invece e enarme
favvero

Poiche inizialmente il gioco e
malto lento a decollare, sara
hello riuscire a comhattere

= _ .
Face rmowy momnlees and allsch
wi I e Lo

p
soldi in
y dil unz

Capire quanto sia lento il sistema di
comhbattimento. Perche non hanno
reso in tempo reale?

e =
=4 -

"—'\' o]

-
-
. i
FLIWNL" s slhack
Keh suffered 2 domage

. Vace encwy monslers

W kvete capito cosa intendevamo per gra- = Wi i e vt ballen!
fica bruttina? Spesso | combattimenti - ek o | - "
sono un ammasso di blob informi. ! e 2 T § :

amd ol ek,

Una grafica migliore avrehhe reso
Azure Dreams un titolo vincente,

lgnoratela, e scoprirete un hel gioco
sotto una facciata un po’ rozza

A (' molto da esplorare, comunque.
Allinizio non vedete ['ora di uscire da

TROLL’s attack
KEWNE suffered 4 damage.

Se vi piace questo provate un
gioco chiamato Final Fantasy 7
Potrehbe entusiasmarvi

B — g
KEWNE chunied Flay Fingers il
Eob's sllack |

‘1?1 LINPA recenved 4 douoge [\
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| Ninja: insidiosi maestri dell'attacco furtivo a sorpresa o solo una specie di Rambo giapponesi in
pigiama? Andate avanti a leggere e fatevi un'opinione...

NESSUNA

i » . v . i - .l:;l“ i : :
i i una sirena o coltella e
I[ﬁ |g ll ﬂl“dl!lo avrebbe una ondo ogni log
e grossa testa da vero stare da un
m | pesce e le gambe da top
- = 8 model. Queste & un gioco

Malgrado i dettaghi, i poligoni e gli completamente ribaltato:
effietti speciali, | livelli hanio s 7 s & tridimensionale dove non
aspetto datato e, in parte, anche un serve e bidimensionale
o’ syraziato. y ::'0 le :I:::ehba. =
" plocabilite arcade, tomta .

! . i tam di
A Essere assalifi da tre assassini SPerEInshamte

- 3 assumere l'aspetto di un
orientali in una velta sola comincia a
A fasidh gioco di ruolo, ma non ce

comani i Ninja rentlon il la fa proprio a indossare
combattimento un jeso, il cappello a punta e il

L QTR  mantetto stregonesco di
|__longevita rigore © a trovare un vero
Tonnellate di tipi arientali spazio in gquesto genere
arrabhiatissimi e 13 livelli gioco
giganteschi non faranno durare il
gioco piu di qualche ora. Vi sard
difficile tenere gli occhi aperti

La prevedibilita, la ripetitivita, la
visuale hizzarra e gli scomaodi

Le pozioni e gli amuleti
magici che potevano
dare a Ninja un po’ piu
di profondita non fanno
altro che fornirvi la
possibilita di sferrare un
attacco speciale

Piu amuleti
raccoglierete. pid
I'attaceo sara potente a de in termini di
tiamo parlando di

L'ambientazione orentale @ piacevale
dopo tutti i produtti futuribili. Peccatn
solo che non sia stata sfruttata a dovere,

Beccarsi una coltellata alle spalle ogni
cingue minuti perché vi trovate a
combattere contro otto nemici alla voita.

¢ FUORI CONTROLLO!

gl . Granchi giganti? Zombi ninja? Demoni samurai? Bah! Questi pericoli non sono nulla
gL ' di fronte al senso della direzione in Ninja. A causa della prospettiva siete costretti a
. camminare e a saltare in diagonale, il che vuol dire cadute e impicci in quantita.

/:: (| [EOTRREE T o e R
s i

Ninja e bloccato senza via di uscita
i una tistorsione temporale
Purtroppe non vale la pena tirarselo
in casa

Se vi piace questo provate Castievania,
Sara anche in 20, ma in termini di
giocahilita & ottimo.
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W VI

KAUSTO

SONY

Mentre vi addentrerete all'in-
terno dei laboratori, scoprire-
te la prima delle numerosissi-
me sezioni segrete. E nel
primo livello. poco dopo che
vi siete tuffati in un tunnel, E
piena di bonus vita e di
power up per l'invincibilita.

4 Questo medikit & uble quants ben
nascostn: servira ad alzare a vostra barra
i energia sulla sinistra.

4 Questo bonus di invincibilita a forma
i disco vi ricopre con uno scedo a
prova di proiethile.

v

a4

AL TRASPORTATORE !

il il gindizio

Le spettacolari sequenze tratte
tlal film fanno sfigurare gli sce-
nari 30 del gioco

r’“_ L SRS

Per qualche ora vi cattura, ma la
voglia di esplorare presto scom-
pare

e siete appassionati di platform vi
terta impegnati wi paio di notti. Se
siete appassionati del film vi piacera

[l wmeglie |

Maolte seguenze animate tratte
dal film, le armi di Korbin, U'inte
ressante primo vestito di Leeloo,
le musiche originali,

dpegnie |

Cercare di farsi strada atiraverso
i coperchi volanti alla fine del
secondo livelln. Frustrante!

Un gioco di calto? No, semplice-
mente 'ennesima licenza non sfrut-
tata appieno da un gioco nella
media.

Se vi piace questo provate anche
Batman & Robin (discretn], Deathtrap
Dungeon e Wild 3 (divertenti) e Tomb
Raider 1 e 2 (stupendi).



Probabilmente dopo aver
visto il gioco sviluppere-
te un certo interesse per
i simpatici vestitini che
indossa la protagonista
Leeloo. B
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E fluido, @ veloce, @ bianco, @ di moda. Preparatevi all'azione sulle piste:
Nintendo raggiunge i pendii con lo spettacolare 1080°

Potresie sor- UATIALES
prendervi nel
’ = g g constatare
ESTIMERY 1390 9 ] i che, nonostan-
te provenga
dal gruppo che ha crea-
to Wave Race, 1080° non
sembra un gioceo
Nintendo.

Mon ha la ¢
5 ¥

Y B

Mantanete

le curve
nill I Qui
ele emozion

[
[T
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mdtuﬂipiﬂse-l.awsimi-

A Scivolerete
nerd.

co ultra-realistico, dove saltava
te sulle onde e ricadevate nei
flutti quando atterravate?

Bene, sono state raggiunte qua-
lith simili, qui. La neve, che sia a
mucchi, che sia in aria o a chiaz
ze, & fantastica.

Colpi lla neve dura e la pol-
vere si alzera dietro di voi,
facendovi perdere rapidamente
velocita, Atterrate su un ruscello
ricaperto di ghic o & tempora
neamente perderete il controllo,
con la tavola che v si muovera
tra i piedi emettendo un rumore
stridente mentre procedeate

Il modo in cui le differenti consi-
stenze dei percorsi si sentono e
reagiscono & fantastico. Forse
meglio di Wave Race. Sono i
percorsi che costituiscono |'ani:
ma dell'universo di 1080°. Sona
sei in tutto e, tranne il primo,
Cristal Lake, sono tutti diaboli-
camente difficili, ma non si allon
tanano mai da cid che vi aspet-
tereste da una pista

MNon ci sono salti della dimensio
ne di un canyon, per esempio
Gli scenari sono vari, come tun
nel, half-pipe e piccoli salti, ma
mai incredibili

Tutto questo significa che 1080°

BES T IHES

A Kensuke Kimachi. Non ha molta persana-
lit3, ma & il mighor snawbaarder in generale,

A Il miglior percorso & la Golden
Forest. Salti fantastici e molte acroba-
zie da compiere,

37 el Y

ra pid complicato. E come
Hre veramente.

E imparare dove girare in manie
ra decisa, o dove accucciarsi
per guadagnare velocith. E
memorizzare | percorsi per rag-
glungere i tempi migliori, anche
parché i vostri avwersari diventa-
alto. molto abili molto

o velocemente

e dare il meglio che pote-
te, guindi siate aggressivi men-
tre vi dirigete verso la linea del
traguardo. Colpite il vostro
avversario per guadagnare
secondi extra perché lui lo fara a

vol. La maggiore difficoltd e la
ace uta affidabilita delle
infz li tavole significa che

1080° ha un’ENORME longevita.
Per sentirvi sicuri C1 vormanno
almeno un paio di settimane
p‘_‘l fiventare l!E_‘J L'iJITIpIUHII ci
Varranno mesi PFHF].FII'HTE'\.'I
fate un grosso respiro e
gettatew sulla neve.

i3

LI B B BB BB B R R B N BN B R RN NN NNENENN]

<ila grafica di
questo gioco &
una defle pii belle
mai viste su
Nintendo 4.

A Gironzolate per il rifugio a vostro pia-
ciment, £ una bella cosa, questa.

T kil

' r
&) TIRATE FUORI UN'ACROBAZIA

Nel Training Mode potrete perfezionare le acrobazie
correndo in un percorso con half-pipe dove potrete pro-
vare le evoluzioni previste dal gioco con un comodo
aiuto visivo. Quindi potrete tornare ai percorsi e provar-
li davvero. C'é anche un Trick Attack mode in cui acro-
bazie ben realizzate equivalgono a pii tempo.

12,0 BOM ] & .

Superho. Gli effetti della r
incredibili e gli snowhoarder
perfettamente animati.

- |_gloeabilite
A Indy Hosebone. Una cosa é certa:none A ...fate del vostro meglia e alla fine lo Hohs fifetti ma il sistem:
una acrobazia semplice. Comunque sia..  farete allinterna del gioco. et LU MBLILAIR 1 )
i contralla @ intuitivo e la neve

tremendamente realistica... una

Molto difficile da padroneggiare
e, naturalmente, il time trial e lo
stunt mode sano infiniti.

|l meglie |
Atterrare con succe:

ruscello ghiacciato g
sul percorso Golden Forest

m %

BEBTSTORES 115 0.7

A

La serieta di tutto l'insieme. Oh, e
il fatto che potete correre contra
un salo avversario,

Wave Race con la neve e un‘altra

grande prova di Nintendo. Veloce
? frenetico e terrihilmente difficile.
- Raccomandato

Quindi, 1080° vi
durera? Quanto vi
durera? Abbiamo
masso ai piedi i nostri
sci e ne abbiamo pro-
vato le modalita. Sono
comode? Oh, si, sem-
bra proprio di si...

Se vi piace questo potreste
apprezzare Snowhoard Kids, una
specie di Mario-Kart sulla neve. E
carina anche la musica.

o TIHE THIAL » 5707 B0 @
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SONY

SONY

Questa & la

vostra grande

opportunita di

farvi un nome
nelle fila dei "marcioni
wvirtuali”. Dopo tutto, chi
rifiuterebbe I"'opportunita
di diventare un cadavere
ambulante senza
mandibola?

A

Dan sfodera la sua Battering Club e assesta un A No. non troverai Lara Croft qui dentro. caro Danmy. Pofresti perd
bel colpo alle vetrate del mago. trovari un paio di 2ombie, quindi strappati il braccio e stai atiento!

) TUTTI IN ACOUA!

Sfortunatamente par Dan. i cadaveri e 'acgua non vanno molte d accondo. Va bene quantdo deve farsi un paie di remate e sara
abbastanza felice i |J.'155.uggigue con l'acqua alla cintola. ma provate a farlo nuotare e semplicemente colerd a picco e si dissolvera

T [ o4 o=—=

- ¥

Mi’“’f"‘*"‘ :

T L. ! 4 Meglio uscire da questo ruscello prima & Fate altenzione: il pante non & i per caso. A Cadete oltre il borda e avrete unetemita
nellacqua. Se si bagna pit di tanto. si dissobve.  di inquinare le riserve d'acqua della citta, per contemplare il vostro erare.
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creature sono cosi
disgustose che & un
vero piacere spappolarle
a morte. Quello a
sinistra ci ricorda uno
\hdei nostri redattori...

MEDIEVIL




Grafica ottima e sonoro
i'atmosfera. ma perde un po’ nel
sistema impreciso di telecamere.

E cosi fluido e facile da giocare che
non potrete fare altro che
godervelo. Poteva comungue
BSSEFE un po’ meno lineare.

Medievil non e uno di quei titoli da
rigiocare, ma di certo vi piacera
molto la prima volta

m

La prima volta che vedrete la
piuntura della spalla di Dan in
azione mentre picchia qualcuno
con il braccio,

o

afc ; il : Vi “Ponolonirossi polle vrde, do
G)mfmnmrrnl s o Vil i e

Hulk”, pensa il vecchio scheletro.

Il pad analogico del Dual
Shock & utilizzato con
grande efficacia in Medievil.
Vari gradi di vibrazione
vengono applicati per
avvertirvi di minacce - — E g ;
incombenti, come un gruppo ’ - La voce dei personaggi. Non fanno
di bare che schizzano fuori F | . e Ir‘![tltﬂ per sottolineare il senso
dal terreno dietro di voi. E } s "avventura del gioco.

sottile, ma usare un pad !

normale dopo sembra

davvero penalizzante.

ke A Ecco qua... pit verde del verde! Questo
v @ @?:C -!. J ¥ . I £ un gioca folle e pieno di sorprese.
i o i

<dC'é pid di un semplice riferimentn ai

film di Tim Burton in Medievil. Se siele -

appassionati di film come Nightmare

before Christmas dateci un‘occhiata. Divertente ma poca originale. Cio non
fermera Lara Croft dal comparire in

.'. M m m‘lﬂ: "_ W Immm |||u|||.'-||l_ri qiqchl. fuindi perche non

date un'occhiata anche a Dan?
A Eliminate questo gruppo con un "
colpo

: Beh, sembra
del vostro fiato rancido, . effettivamente un ; :

as . : Tomb
B ot—— . s po’ come
® & ¥ . Raider, ma ce la
fara Dan contro

7] M Lara nella gara per _l
e, i g le superstar della >~
£ VS PlayStation? Noi 1= T
Tou 8 owicting & houst of peini Kumonts consideriamo i ’
loro rispettivi Se vi piace guesto provate |a serie di

. meriti, voi potrete 5 E E E Ei Tomh Raider Come avete detto?
#1 |

stawind #f eFil doingi In the seeTil (Elacem g

below Hhls wery Hisll

A "“".“W & lm tremano s e decidere chi Lavete gia? Oh, bene. Allora che ne
quando i ragazzi i alzano, 4 Lunico moda in cui entrare nella House dite di Die hy the Sword su PC?

of Pain & armati di un grosso bastone. ee, .
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Al grido di “Khnak som‘tek Krahg-shuk”, Unreal si fonde con gli esperti in gargarismi di Star Trek:
Klingon. Il risultato? Date un‘occhiata a queste curioso sparatutto. . .

Fatto interessan-
te su Star Trek
#249: pur ave
speso una for
na per la licen
ufficiale di St

Trek: The Next

Generation, Microprose,

nei propri giochi, non . : : 1 r

pud né far mor i per- ic C mc C ento.

sonaggi principali della D gL G pil irritant

serie, né far loro violare :

la '‘Prima Direttiva" della

& Un altro giorno. un altro raggio mortale
in una caverna di ghiaccio. La vita @ inte-
ressante quando si @ un Klingon.

Gli originali deathmatch di Quake hanno ancora un posto speciale nel nostro cuore
e difficilmente saranno rimpiazzati da quelli di Honor Guard. Le arene non sono

molto interessanti e le possibilita di vittoria non sono influenzate tanto dalla bravura
del giocatore quanto dalla sua fortuna.

F

A Le ambientazioni
om0 suggestive.

DICEMBRE 1888

AR avincere con laj|
e sempre soddisiacente, sop 1
ormare il vosiro

<A erto. sembra Al
; 2 lontano non avrete speranza:
eccitante, ma non B

bl e il ciaa avvicinatevi e avrete la meglio.

stia succedendo. E P [l bello e inutile fucile Disruptor,
stiamo giocando! nell'unica occasione in cui 'abbia-
mo utilizzato,




& INCONTRI RAVVICINATI...

Quando si gioca a un clone di Quake, & sempre terri-
bile finire le munizioni ed essere costretti a usare un
coltello o i pugni. In Honor Guard, al contrario, il col-
tello @ molto divertente ed efficace!

0o

ilinigomn, nomn
avrete sol-
tamnte la fram-
te pis corru=
geta dell’wumni=
VEra®,; ma
potrete anche
MAGIFE @rieti

bizzarre$ §

A Klingon, Umani, Ferengi: tulti i vostri
favoriti di Star Trek sono qui, e patrete
massacrarli a vostro piacimentn.

& Forza! £ ora di massacrarsi!

] 4Prendere un Bat'leth volante nelle parti
basse fa davvera male. Proprio tantn.

in prima persona & anche sa
fustigare | nemici con delle armi
bizzarre pud essere divertente,
non riesce a compensare la
m nza d'azione. Fur;e"un

on | personaggl de ui-
paggio di Thpe Next G%nmateqn
sarebbe migliore?
Aspettiamo fiduciosi...

LR B I L N NN N RN RN R RN

) ACCUCCIARS! E NASCONDERS!!

| Klingon passano il loro tempo a malmenarsi con bastoni,
spade e tutto eio che si trovi per terra, quindi hanno poco
tempo jer Farchitettura. Comungue lambientazione cei fivelli
& generﬂ{ mente di buona fattura. Potete sempre scommette-
i, pero. che ogni slanza che sambra vuota ha un cattivo
nascosto dietro la porta, Non preosccupatevi: solitamente c'é
sempre qualcosa dietro cui nascondersi,

A Gian parte el gioca non & bella
tome questa sezione, purlragpo.

<A Malte slanze sano
scure: angiungetevi i
vostri effelti di luce con
il disruptor.

<46l uMtimi livelli. oltre a essere molto
difficili; seno generalmente anche pid
belli da vedere dei primi.

esempio, pué fun-
gere anche da ver-
nice spray verde.
B Gli effett di
luce colorata sono
fra i migliori mai
visti. £ un peccato
che nan ci siano
lastre di ghiaccio
riflettenti.

SONOTUTTI UGUALLS

Potra anche sefmbrare simile ad Unreal o Quake 2, ma la pro-

Klingon Honor Guard usa il moto-
re i Unreal in maniera efficace.
Bella da vedere, ma non altret-
tanto spettacolare.

Non c'é troppa azione, ma e
divertente, grazie anche ai nemici
ahhastanza intelligeati.

Nella modalita in singolo i livelli
sono grandi, con poche munizioni
e medikit. La modalita a pia gio-
catori non diverte piu di tanto,

Trovare il Bat'leth e dare una
hella lezione ai nemici.

Pravare il deathmatch e uscirne
confusi, annoiati, e con una
voylia matta di giocare ad Unreal.

A

gettazione del gioco, le armi e i nemici li rendono molto diversi.

FANTASTICG

EUOND

MECRETD -

BELLD BN ATINE
VEDERE VELDEE

UCCIDERE |
COMPAGNT

INTELLDGENIN
DE| NEMICY

r

Un‘interessante variazione su uno
dei migliori giochi per PC di sem-
pre, benché il ritmo pii lento e
I'enfasi sui combattimenti ravi-
cinati tenda ad annoiare.

5@ vi piace questo provate Unreal,
ma se state cercando il miglior gioco
con cui fare dei deathmateh, il cam-
pione resta sempre Quake.
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motori rombano ancora altbox della Ubi Soft.
Con Monaco Grand Prix Racing'Simulation 2
scegli tra numerose modalita di gioco.

Qualche esempio?
Career mode: inizi la tua carriera in ’%iccnlo team e, se ti farai
valere, otterrai un ingaggio da professionista.

Scenario mode: confrontati in situazioni realmente accadute,
impegnati e capovolgi gli esiti dei campionati precedenti.
Retrd mode: rivivi I'ebbrezza del primo Campionato del mondo
del 1950, con circuiti, vetture, paesaggi e suoni
direttamente dal passato.

- Distribuito da:

HINTENDO




' TAG HEUER

www.monacoracing.com

AUTOMOBILE CLUB DE KONACD Seetuss
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TENCHU:

Siate tutt'uno con il vento mentre vi fate strada di nascosto uccidendo i vostri avversari nel nuovo
simulatore di ninja di Activision!

PYEE.

perso-
naggi ideali sui quali basa-
re un videogioco in gue-
st'era in cui Fapproccio
"attacco nell'ombra” sta
avendo molto successo
Emh a titoli come Golden
yve & Metal Gear Solid.

SONY

ACTIVISION

A || sangue imbratta paviment e
pareti in Tenchu. Peccato che la
telecamera sia cosi imprecisa.

A Se verrete colpiti da una freccia,
questa resterd conficcata nel vostro
corpo menire ve la darete a gambe!

LA AR R RN NENENENENERN]

D NELLOMBRA $1 STA BENE!

Avvicinatevi ai nemici come fareste in qualsiasi altro gioco e sarete nei guai. || metodo
migliore per uccidere un nemico & di certo quello di agire di soppiatto. Se riuscirete a
portarvi alle spalle di un nemico, potrete farlo fuori con un singolo colpo ben assestato.
Se si accorgeradi voi, invece, dovrete vedervela in una battaglia con tanto di barra di
energia. Premete ® per entrare in modalita silenziosa e preparatevi a sgattaiolare come il
pil grande ninja di sempre. Permetteteci di accompagnanvi nell'impresa...

o] <Spuntate alle

g = | spalle dei nemici

4 @ potrete ucci- 3
{ ] derli con un sin-

golo colpa! l

i
%

¥ Nascondetevi

: 7 dietro gl angoli e
o | " muovete b leleca-
mera per vedere
cosa c'é dal-
[altra
parte. . .

"

T

!
A L #hinja Ayame usa dei doppi pugnali
per riempire i nemici di buchi!

DICEMBAE 1888

i'l'f_li."'

L4

A In madalila silenziosa il
Voslro ninja cerca i evilare di
essere scoperio

f g Sk
P fon siele solo voi ad agire d 4 b‘"“ / : &
soppallo. ma anche 1 nemici ] s 4 B “




&A1 NINJA SIAMO NoI!

I ninja hanno sempre un equipaggiamento eccezionale e piuttosto dannoso. Potrete scegliere fra questi importanti
ogaett al npqozlu Nin]'l pin vicing a vol

(oriken (1)) (R (eriboli B)) (aransta
Essenziali per tenere la vostra energia al Disponeteli sul pavimento per scorag- :
massimo. Combattere la fa svuotare, giare i nemici che vi inseguono.

A i A Dimanticate il silenzio: quesli
A Tirate queste stellette dai tetti, gra- esplosivi fanno un gran male, ma

zie all au5|l|u di un mirino. Y anche un grande hoalo!

(rmupmo

Menu principale d"atmosfera e
bugne scene i contorna, Peccate
che in gioco sia un po’ confuso a

= FETET 4 -0 T causa della telecamera
A Lasciate uno di questi per confon- ® Add & Remove ™ Start A Polrete issare il vostro ninja sui teth -

dere il nemice e compiere un efficace con guesto uiilissimo amese - e '.', e ,
ritirata nell ambra e —

Questn riso di seconda calegoria pud stendere Ty [——— T Lasciarlo per terra vi aiuta a non perdervi Veste la sua tenuta da ninfa con orgo-

in un battibaleno cani e guardie affamate. nei livelti intricati di Tenchu. glin. Coinvalgenti missioni e un sacco
i sangue con in pio la segretezza.

|_longevite

Dieci missioni impegnative

O I_EFH]-"] MHE“:'! Comunyue il vastro operato i ninja

verra valutato a fine gioco, spin-
Tenchu vi offre dieci livelli basati su missioni omicicle, gendavi @ ritentar
Eccovi i nostri (|l|ﬂthn [.-wr)lltl m
e 2 \I % z . 2 & -
(e b a9 Percensione delutticiate ) Ml | ooicno dell ambientazione, da veri
- ninja. Non si pua fare un gioca sui

ninja senza arfi falciati e sangue.
' Waw
” "I ] ||’

&1t ey | Wi i woy you Bhink

o Cattivi sui tetti e donne ninja lo rendo- A Ouesto ufficiale feudale corrotio
no un livello appassionante. aspetta solo di morire par mano vostra,

-

< Livelli di Tenchu variano
enormemente, da strade cittadi-
ne. a foreste, a questo tempio. |
nemici cambiano abito e armi di (inkittrarsi nella congrega | (n.-.-c la principeaa

CORsEguenza. e 2

La yraficd. Fondali che compaiono
dal nulla, amhienti non molto defi-
niti & una telecamera folle

A Folli religiosi e 1l loro devoli sputa- A Avrete bisogno di trovare un'‘erba magi-
fuoca! Fale pizza gulita. ca prima di salvara nel prossimo lvello.

14 4 Ha gualche problema di inguardra-

’ . ¢ . ture, ma 'approccio violento e
Ogni gioco sui ninja che si rispetti dovrebbe avere le Eilinzissn 5-Féis unies RErRe

seguenti cose. Vediamo come se la cava Tenchu a con- anteifics s winiis tiaa
fronto con Minja di Core.

'\E
!\E

Shuriken
Mascondersi
Sangue
Esplorazione

»= Il ninja & forte e imbrac- Aria giapponese

cia una spada. La ninja inve- " A =1 A8 A Grafica
ce & piil veloce e combatte S s :
con due pugnali. g Costumi

4 L4 0N £N
x| x|x

Se vi piace questo provate Bushide Blade,
se desiderate un simulatore di samurai.
Se invece vi piace agire in segreto, che
ne direste di Metal Gear Solid?

~
R Y




IL MONDO E’ TUO
SE GONOSCI

1 SEGRETI
DEL COMPUTER

LE TUE GUIDE

PER LA GONQUISTA

DEL MONDO

SONO OGNI MESE
IN EDIGOLA

GHIARE, COMPLETE
SINGERE, AGGRESSIVE
DIVERTENTI

IL MIO CASTELLO EDITORE




13! llI":l

DIGITALI DEL 199

Per chi vuole saperne di piu.
A sole 8.000 lire con in regalo due
CD ROM pieni di programmi utili

=
L MR A o s e o

PORTATILE

NON E’ UN PORTATILE LE TELECAMERE _

NON E' UN PALMARE PER INTERNET

E’ una via di mezzo/ =, Costano poco '

che funziona =~ ed entrano S
veramente bene™< facilmente in borsa

IL PORTATILE ===
PIU’ BELLO &=
DEL MONDO

"= PROVATO ,

= CON ALTRI 7%

='NUOVI MODELLl > 8 _,
PROVATI DUE CELLULARI CHE S1 COLLEGANO %

'ﬁ AL COMPUTER SENZA BISOGNO DI CAVI -

Per essere libero di giocare, lavorare
e telefonare quando, come e dove
vuoi tu. A sole 8.000 lire

TUTTT | TRUCCHI PER USARE AL MEGLIO WINDOWS |

Grfmn

“Copy

ATTENTI ALLE FREGATURE

SCOPRIAMO QUANTO COSTANO 10 DISCHETTI

6 NUOVI =
COMPUTER -
-DAWERO

DI CORSE
COMPUTER B IN MOTO &5 (&)

IL PROGRAMMA MIGLIORE PER DISEGNARE PAESAGGI

Per chi sta scoprendo il computer.
A sole 8.000 lire con in regalo un
CD ROM pieno di programmi e giochi

NAVIGARE
INTERNET

“I‘Bl “AGAZ'HE
L

. BOOD DICEMBRE

PER .|,|. 1*_.' () __,| 1 u
TROVA LAVORO CON IL WEB Pac.76

Per chi vuole navigare su Internet
e scoprire i siti piu interessanti.
A sole 8.000 lire.
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Il dojo di Tekken 3 & pieno fino al soffitto di combattenti
fra i pit grandiosi che siano mai saliti sul ring di un
picchiaduro. Ecco i nostri quattro galletti preferiti.

‘ REPL AY

«Tiger, Ogre, Panda e
Mokwjin: combattent:

wecchi & nuovi pronti a
impazzare in Tekken 3

J .E!_Lllllllll

- =

Nelle modalita Arcade, Practice, Team Attack e
Versus la vostra missione & una sola... fare a ’
pezzetti il vostro avversario. Le combo, gli attacchi =
speciali e le contromosse sono cié che distinguono |,
l'esperto di Tekken dal pesta-pulsanti. 3

Gordo in stile
mmbﬂad
combattimento dal movimenti
gelatinosi, aprono il gruppo dei nuov

combattenti.
Tdﬁmapﬁhémﬂam:&ﬁdn
Tmm
vedere la paflavolo e la rissa
unite in bizzamo matrimonio. Se
invece volete un po' di azdone in stile

Tekken 3 ha due nuove modalitd che potrebbero
costituire dei giochi a parte...
e L T

E s

e T 1
A Nells modat Tkken Foce dovrte & La pallaolo iventa no spor
vedervela con gl sgherri di Heihachi. aggressive in modalith Tekken Ball

Quante novita!




VIO ombard
-m

rimanendo In ombra @i  cominclare, Mortal Kombat fa il suo
debutto sulla scena tridimensionale.
E non manca nemmeno la sua

caratteristica truculenza, con sangue
che schizza in ogni angolo. E
viglento

A | gioen whlizza un sistera di gioco tridimensionale, ma non
riesee a renderlo convincents come allyi picchiadurn.

nﬂﬁ‘
LT A — (¥
» o g i b 3

Sangualate

Chiunque fosse tanto folle da introdursi nell'arena di Mortal
Kombat finirebbe sicuramente coperto di emoglobina dalla
testa ai piedi. | combattenti di Tekken rischiano di andarsene
zoppicando con una caviglia slogata, ma Mortal Kombat lascia
sul terreno gente smembrata e squartata per la quale ogni

A assistenza medica & ormai inutile. : e
Date un'occhiata qui di seguito e scoprirete g WO si e ""I
fuori gli altri combattenti... G T &l !'*

¥ ol

I'avversario, lui pesta voi e il primo che perde conoscenza
(o un organo vitale) ha perso. Mortal Kombat & sempre

Questo box & solo per le teste pii dure... Voi p-asta‘le ;
stato un picchiaduro molto sanguigno.

ha#t < . A8 _ lEdemhmdﬁpil‘ahw
2 - L 3 (uanto ¢i @ mancata. | vecchi
effetti speciali hanno un aspetto

A Storcete loro le fino a i : 4 i fresco e rinnavato in quest ullima
mmurinmﬁ"'m  molto pratico. ma.. . Raiden. : e s ol Kot

taglie, giusto per dare
un po' di sala alla
vostra esistenza. |l

Lhisihluh @ dovrete volare servendovi dei
comandi a raggi infrarossi.

I:nsa fate nella vita?

Il rivenditore di roba trovata tra i rifiuti... Dirigetevi a
Riverside per acquistare parti di motori e rivendetele in citta
ricavandone un profitto. Mon trascurate i rottami metallici che
trovate: I'unica cosa che conta & il guadagno.

Il pirata... Potete seguire I'esempio di Iris Bloodbeard e
diventare un pirata, depredando | commercianti onesti.

Il cacciatore di taglie... Date un'occhiata alla lista dei
ricercati dalla polizia e cercate di catturare il vostro uomo. Non
avrete mezzi di trasporto per il carico, ma sarete ben armati.

Sulle prime Hardwar sembra sagire il tradizionale

schema di gioco basato su commercio e combattimento,

sul tipo di Elite. E solo quando vi trovate risucchiati nel . | {
conflitto _fr.? le !:n_rnpa.gnfe Lazarus e Kta.mp -G che scoprite ' Tarsis sekan n caceia da
su quanti livelli si pud giocare questo gioco. P comgrare e rivendere,
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Come funziona

Cance]r Start button |

Per i calci di punizione, e > i
1SS '98 vi mette a o .
disposizione tre diverse
visuali della porta e una
freccia che vi aiutera a
piazzare con precisiona il =~
thavolehaggmnguu
un po' di magia, basta
che vi serviate del
grilletto per dare alla
palla un po’ di effetto.

Si tratta di piazzare la sfera bianca gonfiabile sul fondo dell'area
delimitata dalla rete, realizzando ci che gli appassionati
chiamano un gol. Per fare questo, nessuno dei vostri giocatori con una strategia d'attacco, per pol

pud toccare la palla con le mani o con le braccia. ﬁ" al U:':mﬁ :ﬂm

0% [Eato |3 yostra mossa...

Dovete prenderci in parola... le illustrazioni, semplicemente, non sono in grado di
dare un'idea di quanto fili liscia I'animazione in 1SS '98. Date un'occhiata alle
Immunﬁﬂohumll\m...

A Una buona posizione per un .lllnli'umsidimhﬂrnhmtia 1&mmmmm
calcio d‘angolo... andra a segno? folla impazzisce... un sacco di tempa da giocare.

comandare... ‘J ‘J JJJJJ _J

mgllem fra vu'bfmuhll e verificare quali :mno gli - KA — Eret |

infortunati nella vostra squadra. che alle apparenze cib che
consente & ISS Pro ‘88 di plazzarsi
al comando davantl &l suo pill
diretto concomente: Workd Cup
‘28, Iynmdaq.uhsunm
sistema di

IR lf‘-I\t

.‘ SOUND
mﬂ' TRAININGE

Amwlmraaﬂaunhtou
‘campo, trovale un varco...

vi sentite alle stelle o alle stalle . E
questo il bel gioco conosciuto

Poi, alla fine, il calcio vince e voi
come calcio...

Si gioca una partita divisa in due
tempi, cercando di dare il 110 %.
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@ ovanzata, che P
® consante loro un certo grado di autonomia. Date
loro un ordine, e saranna lono a trovane i modo di

apprendimento potrebbe rsultare un po' ardua
@ Perl non esperti di giochi di strategia.
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Mentre case come Nintendo continuanc a bombardarci di graziosi platform pleni di
animaletti e di frutti da raccogliers, & piascevole assistere al mostruoso pasticcio di
viclenza & tortura offertoct da 'Wild 9.
Armati del vostro Rig (un'arma che emette un raggio di enarglal, v trovate nel panni di
Wex, il capo dei Wild 8. Ci sono alouni modi deliziosamente sgarbati di trattare con i
vostr nemic. Lehawmdnamnﬁwmwmmoﬁmimmm li triteranno,
ﬁlm se vi sentite un po' tradizionalisti, potete potete optare per un annegamento vecchio
mphtfolmd‘mmmbummm che offre alcunl momenti spettacolari.

T
Wild 9... che qualcuns & stato
appena ridotto in cenare.

E cosi, questo sarsbbe Resident Bvll amblentato nelle profondith di una vasta base di
ricenma eh? Beh, di certo & cib che vomebbe essers, ma purtroppo manca
il bersagho & di makto. E uno degl ultimi giochi che vedremo uscire per i Satum, e
rappresantarh un po' mcﬂﬁn&lwmm&m

Cid che manca veramente a Deep & quel senso della tensiona

che Resident Evil.

fﬂﬁ:ﬂl‘!h m::ﬁl:““;:m i d
un , 8 Vengono
costeliano |l gioco.

/

W Dovrebbe esserci un fivello con la neve da qualche
parte... un'oltima occasione per scaldare un po’ il Rig!

A S, & un aliro mosiro_.
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Per essere il numero
uno a Colin Mc Rally!

Anche questo mese & con
voi il grande Games Bond!




MayStation

Che vogliate spazzare la Corsica

o scorrazzare per Montecarlo,

eccovi i consigli dell'esperto per
ogni livello di ciascun rally...

Messa a punto e riparazione
Le diverse parti defla vosira macchina
Vanmno llp&lfil:l’_’ In Qquesio ordhing

1. Matore: per la velocith e Facceleranone
n UE!HF?[FI!EZ

2. Cambio: per | accelerazione

3. Maneggevolezza: senza la velocitd non
serve a nulla

4. Frani: non in aima alle prionita, ma
comungue impartanti,

5. Circuito elettrico: da mettere a punto sa
si sta per affrontare un livello nottumeo.

Scelta delle gpmme

Le gomme sono i primo passo verso la
vittoria, Usate un po' di buon senso e
prendete nota di quale tipo di lvelli vi
nesce pil facile: & § che doveste riuscire
a guadagnand secondi preziosi

lisce: Massima presa sulle piste asfallate
Prive di battistrada, sono inadalte a tutte
le aftre superfici, percid non portatevele in
Svezia

Battistrada per superfici asciutte:
Un pneumatico adatto peri percorsi non
asfaltati. I| battistrada scanalato garantisce
la tenuta su wtte be superdici grezze, dalla
ghiaia afla sabbia,

Battistrada per superfici bagnate
Molto scanalato per adattarsi alla
perfezione sul bagnato. E un tipo di
gomma ottimo per le superfici fangose.
Gomme chiodate: Pricumatics specifici
per la neve e il ghiaccio. Dal momento che
si senvono di chiodi per mantenere la
tenuta di strada. sono inadatti per tutte le

altre: superfici
Sospensioni

Le sospensioni si dividono in tre categonea,
ed é i caso di sfruttare al meglio una volta
che avete familianta con il loro utilizzo
Sospensioni dolci: Consentono alla
macching di percomere terreni accidentati,

- ™

= WS Lanevea
Montecarlo & sottile e bagnata,
percid vi consigliamo di scegliare

le gomme per superfici bagnate
piuttosto che le gomme da neve.

ma diminuiscono la precisione della guida
Sospensioni normali: Quesio
sistemazions standard va bene per tutte le
condizioni generali. E lideale quando il
termeno di gara pud presentarsi, a seconda
del tratto, con ghiaia, fango o asfalto,
‘Sospensioni rigide: Ottime per una
guida precisa & maneggevole, ma
sconsighabili per | termani accidentat

Da utilizzarsi n Corsica e a Montecarlo,
dove i circuiti sono essenaialmente
asfaltati

Freni

Inclinazione anteriore: Questo tipo d
confiqurazione fa si che la macchina tenda
a limitare le sterzate. E utile se v
accorgete che la macchina & troppo
sensibile alle sollecitazioni

Im:llmuione bilanciata

Questa sistemaziona ded freni non
determina t.Ff[rltl particolan sulla
maneggevalezza,

Inclinazione posteriore: Juesta
{:r_lnfngura?itmr: fa si che la macching tenda
a shandare. Simile al freno 2 mano, ma
meno drastico. Attenzione sulle superhici
bagnate.

Sensihilita dello sterzo

Bassa: Con questo tipo di sensibilita il
gocatore mantiene un controllo preciso
suA termeni spaziosi. inadatta per | percorsi
stretti @ sinmuost,

Meadia: Adalta alfuso genenco sulla
maggior parte dei percorsi,

Alta: L'alta sensibilith & adatta per i
circuiti che presentano curve strette.

Camhio

senone offre magoion possibalith
1o alle tenzione
configurazont pil
egtremea a meno & non essere certi che si
adattino al tratto di pista che state per
percomere, o il vostro tempo potrebbe
risultare penalizzato.
Accel i massima: Di

<l

macchina un'‘acceleraziona molto rapida,

ma ne kmita seriamente la velocita
massima, Adatta per le piste ventose e
per circuiti speciali

Buona accelerazione: Utile peri
percorsi tonuosi. La velocith massina non
wiene |I?1'II[E![':I come nel S0

[Jl. laccelerazione massinma,

Velocita bilanciata: Questa
r:(mfigua.uunnp da alla macchina una buona
velocita massima e un'agile accelerazione
Alta velocita: Da alla macchina un'alta
velocitd massima senza pragiud h,ﬂre
shvamente lacce
rappresenta un vantaggio sui circuiti Fnu
SPAOH

Velocith massima: (Juesta scelta da
alla macchina il vello pil alto di velocita
massima, ma rende lenta l'acceleranione.
Utile solo per i porcors pill Spazios,

In definitiva...

E difficile dire esattamente quanto sia
importante che effettuiate la messa a
punto in modo cometto

Ezaminate be quide qui di seguito per i
consigl relativi alfle impostazioni di gara.
Non dimenticate pert di adattarle al vostro
stile di guida personale

Inoltre, queli fra voi che utiizzano controlli
analogici o il Dual Shock potrebbero

trovane dk scarsa importanza la sensibilith
dello sterzo. La nostra raccomandazione é
di teneria bene d'occhio per il ralty
swaloga
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TAPPA 2

che diminuiate la velocita
quando imboccate le curve, per
poi tomare a tavoletta.

percorso lentamente, ma :
assicuratevi di imboccare la rampa
d'uscita alla massima velocita.

TAPPA 6

Gomme da asciutto
Sospensioni  dolci

Freni posteriori

Sterzo medio

Cambio buona accelerazione

Sequite attentamente | tratti fangosi,
perché si concludone con curve
molto strette. Quando vedate la
Land Rover bianca preparatevi a
sterzare bruscamente a sinistra per
affrontare un tratto fuori-strada.

STAPPA1

= Gomma da asciutto da asciutto
Saspensioni  medie Sospensioni  media medie
Freni hilanciati Freni posteriori
Sterzo media Sterzo medio
Cambio hilanciato Cambio  bilanglate = Cambio  bilan bilanciato
Mon vi serve frenare su questo La parte della cava p Un circuito veloce, sul quale & bene
circuito coperto di ghiaia: basta sprovvista la prima volta: le

slittate. Dirigete 'auto a 30
delle

A La Nuova Telanda & umida, verde e
rappresenta una buona sfida iniziale
per gualsiasi corridore. Il problema &
dove sono le pecore?

—_=——
TAPPA

Gomme da bagnato
Sospensioni medie

Freni bilanciati
Sterzo medio
Cambio Alta velocith

Superate il bordo dei fossati
con le ruote anteriori per
stringere la curva. Seguite il
orso pill battuto o
derete tempo.

A Dopo i cira umid dek Noova Zebada
troverete condizioni di guida molto asciutte,
percid regolatevi di conseguenza. _/




TAPPA 2

sterzate prima del normale, in
maodo da far slittare
lateralmente la macchina, e
quindi date nuovamente gas
quando raggiungete la curva.

&

questo circuito praticamente
privo di attrito. Frenate
all'imboccatura delle curve a U e
fate viaggiare il motore.

TAPPA 4

TAPPA S

Gomme da asciutto

Sospensioni  rigide

Freni posteriori
madio
massimo

Cambio

Potra anche avere luogo di notte,
ma potrete riuscire a divorare
l'asfalto se vi fidate del vostro
co-pilota e iniziate a sterzare
qualche secondo dopo ciascuna
istruzione.

— = . . - T

TAPPA 1

aigmlm

TE= T
EMULEE]

T
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bilanciati
medio
buona
accelerazione,

L'unico vero problema si gquesto
circuito & il rischiodi’ :
forte e di finire
fine di uno den

La velocith & il nemico peggiors su
allo

TAPPA S

Gomme chiodate
Sospensioni  rigide
Freni bllanclatu

A Ricordatevi che la frenata & pid

rapida in curva, e laccelerazione @ pii
veloce sui rettiline,

TAPPA4

r . i

[ N ™ '. \l’
TAPPA 4

Gomme chiodate
Sospensioni  rigide

Freni bilanciati
Sterzo alta sensibilita
Cambio massima

accelerazione

Questa pista pud fare paura, ma
se frenate e slittate all'imbocco

di ciascuna curva, accelerate in
uscita e saguite le indicazioni di
Grist, andrd tutto bene.

settori ‘aperti! della p
rischiate facﬁnnm i sh
Ricordate di usare i freni quind
affrontate una curvis

Sospensioni
Freni

medie
hﬂ'!nciati

aslalln ali ai'ha Ianu!a vi
consente di sterzare all'ultimo
momento, quando il cofano
della vostra macchina ha
superato il vertice della curva.
Attenti alle barriere.

TAPPA 6

Sospensioni  medie
Freni bilanciati

alta sensibilith
Gumhin lenncla'ln

Itprublemaquluunnnmﬂ &
meglio dare un colpo di freni che
fracassare il motore. Nei settori 5 e
G ci sono due curve che richiedono
l'uso del freno a mana.

= T

= v_‘l‘:-_:- i

1. )
[ BN A

lisce

Gomme

Sospensioni  medie

Freni posteriori
Sterzo alta sensibilith
Camhio bilanciato

vd-h-...r.lr...-.—-.k..

Insndunm a ciascuna estremith e
maolto rapido nella parte centrale,
questo circuito pud essers
affrontato ad alta velocitd, se
usate a dovere il freno a mano
nelle quattro curve pil strette.

TAPPA 4

Sospensioni medie
Freni bilanciati
Sterzo medio
Cambio buona

Gomme lisce
Sospensioni medie
Freni posteriori
Sterzo medio
Cambio buona

mlsm:mns

Gomme

lisce
Sospensioni medie
Freni posteriori
Sterzo medio
Cambio buona

accelerazione

Curve a U una dietro l'altra:
questa & la patria del freno a
mano. E meglio rallentare, perché
se finite contro gli argini
perderete un sacco di tempo.

TAPPA 7

Imboccare le curve a u dl notte
pud sembrare impossibile, ma
non lo & se usate il freno a mano
subito dopo aver ricevuto le
istruzioni di Micky. Fate slittare la
parte posteriore della macchina.

lisce

Sospensioni  medie

Freni posteriori
Sterzo medio
Cambio alta velocita

FOMNS] i (s 3
consiclio
Se battete il vostro avversario
otterrete la lussuosa Lancia Delta
Integrale. La tattica per guesto
percorso & semplice: andate a
tavoletta tutto il tempo!

Invece di slittare, mantenete
I'angolazione giusta con il pad
analogice quando sterzate, e
riuscirete a schizzare
attraverso questo rapido e
tortuoso percorso.

4 Su quests circuilo ci sono un sacco
di accasioni per usare il freng a
mano. i solito & meglio non farci
troppo affidamento.

4
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Modalita Forklift FORKLIFT
60 fotogrammi al secondo i
Riduzione della gravita MOONWALK
L i - DIDDYCARS

Piste al contrario  SKCART
S i

ME DEL PILOTA

Tutto di notte NIGHTRIDER
kL_{J_I!lemeﬁ_ar__._ T TINFOILED

035592




b truceiu del mmsruccolh ddl uonl:ro

mitico esperto.Games Bond:-

STARCRAFT __ PC|

Codici Vari

Premete Invio durante il gioco e

inserite | seguenti codici:
POWER OVERWHELMING
Invulnerabilith generale
THE GATHERING
Aumenta la potenza di fucco

. FOOD FOR THOUGHT:
Potrete costruire quanti soldati
vorrete

4. BLACK SHEEP WALL

Elimina la nabbia

L M

Modalita Debuyg

Sinistra @ C, Destrae C e
quando Sonic muoverd ||
dito (nella schermata
principale)
premete A e Start
Cuando avrete
iniziato a giocare
premete B per
trasformanvi in un
anello, & per
cambiare il

: tipe di oggetto
’ e C per piazzarlo in
giro per il lvello.

[Giocatori Gratis

Impostate il valore del giocatore
da comprare a una somma che
verrd automalicamente accettata
Fatto cit impostate il valore su
“free” (gratis) e premete Cancel
per ottenere quel giocatore
Ees!lre la Nazionale

Inserite semplice
dell"allenato yretto. Per
esempio, se volete diri
I'inghilterra inserite il nome Glen
Hoadle

nbe il nome

Come Ottenere un Sacco di Soldi
Iniziate una partita a due giocaton
scegliete la vostra squadra &
quindi una squadra con un sacco
di soldi, come i Newcastle o il
Manchester United, per il secondo
giocatore. Con il Newcastle,
comprate un giocatore da una
stella a circa 10.000 sterdine
Quando avrd accettato 'offerta
scegliete il Manchester e
comprate lo stesso giocatore

Premete Alto e C, Basso e C,

ndo quasi tutti i soldi della
aso contrario

te il messangio che
I'affare non & andato in porto
Inoltre offrite anche una casa e
un'auto. A questo punto woi

a:in g

dovreste avere un sacco di soldi e

| manager del Manchester sara
ito. Ripetete il

o gquante volte volete
con le altre squadre,

IAMIO-MAZDO

Codici Assortiti

Insarite questi codici passando
sulle piastrelle del pavimento de

castello di sabbia a Treasure Trove
dopo aver trovato tutt e tre

Cove
i hibri deghi incantesimi di Cheeto
BLUEEGGS:

Raddoppia il numero massimo di
uova

g08l puzzle, tomate alla casa di

-~

REDFEATHERS:

Raddoppia il numero massimo di
penne rosse

GOLDFEATHERS:

Raddoppia il numero massimo di
penne dorate

Quando avrete tutti e 100 | pezzi

Banjo ed esaminate I'immagine di
Bottles. Troverete sette puzzle
che diventeranno sempre pill
difficili da risohlvere, ma quando
riuscirete a superarli tutti vi

vermanno dati dei codici da inserire

nella locazione di prima:
BOTTLESBONUSOME:
Banjo col testone
BOTTLESBONUSTWO:
Banjo con mani @ | giganti
BOTTLESBON H&:

igante

EOm_EgBDNUSFDUH Banjo
allungato
BOTTLESBONUSFIVE:
Banjo allungato con estremitd

giganti
BIGBOTTLESBONUS
Tutti & due | personaggi giganti

WISHYWASHYBANJO:
Banjo & Kazoole vengono
trasformati in una lavatrica.

| TOY STORY __ MD

Codici

Livallo 2: 31241
Livello 3: 54152
Livello 4: 34255

Nella achermata con la scritta
Press Start premete A, B, Destra,
A, C, A, Basso, A, B, Destra, A.
Ora iniziate a glocare
nommalmenta, mettets il gioco in
pausa @ premete A,

Moonbath
Gearbox
Car Park
Road Hog
Emulator
Analyser
Inghlh.erra Horizons
PROFESSIONAL
Sud America:  Four Meg
Giappone: Legend
Germania: Theworld
Scandinavia Letsrace
Francia: Alchermy
Italia: A Looper
Inghilterra Seasonal
CHAMPIONSHIP
Sud America:  Educated
glappnna: Oillcloth
ermania: Wreckage
Scandinavia: Caracole
Francia: Epyllion
Italia: Glucagon
Inghilterra; Keelson

RISE OF THE TRIAD

PC
Trucchi Misti
Inserite DIPSTICK per attivare
I'accesso al trucchi
Invulnerabilith e tutte le armi
Ingerita CHOJIM. Per selazionare
I'arma che desiderate continuate a
premara 0 sul tastierino numaerco.
Selezione del Livello
Inserite GOTO
Telecamera sui razzi
Inserite RIDE
Volare

Inserite FLYBOY
Tutte le chiavi
Inserite HUNTPACK
Maschera Antigas
Inserite LUNGDUNG

per | Evelli
L3: MBRYBNLTMP
L4: CDGYXFCGBD
L&: KIDZZCKYJG
LE: TMRYBESKFMP
L7: 385G043697
LB: ZYIMC3XMYW
L9: TIGXSTBTLN
L10: IBKOMVVEE4
L11: TLGNZEVB35
L12: QLOYBN4FMP
L13: 1DTGCKY4YW
L14: CN234YPSPM
L15: S031LTHBGJ
L16: LDIVW3BZFC
L17: SZ4W250THK
L18: 4VRHDW2ZWY

Trucchi
Per far funzionare questi trucchi
dovrete tenere premuto il tasto R2
mentre il gioco & in pausa.
Die Hard 1
Saltare | Livell
D R
Ora premete Start sul secondo
pad per accedere alla selezione
dei livelli, Premete » per far
scomere la lista e Select
r sceglieme uno.
nvincibilita
008
Munizioni Infinite
a0 E .
Modalita Stupida
L B L
Tutti Grassi
-8 B W
Die Hard 2
Invincibilith
e - e
Selezione dell’Arma e Mappa
-0
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Premete &

per cambiare arma. Se metterete il
gioco in pausa apparird la mappa
del gioco. In questa schermata
potrete cambiare i percorsi
compiuti dai nemici... Bello, eh?
MNemici deformi

LR AL

Die Hard 3

Disattiva I'Orologio/Salta i Livedli
000

Premete Start sul secondo pad. A
questo punto pramete & per
fermare |'orologio @ » per
soegliere il livello.

Vite Infinite

a® anLE.

Turbso Infiniti

®, 508,84

(durano di pit e fanno andare pil
wveloci)

Saltare i livelli

Quando inizierete un livello
(questo significa un livello
qualsiasi) premete il tasto Tab (a
sinistra della Q) sulla tastiera e
apparira una schermata che v dira
che avete salvato lemmings a
sufficienza, Questo significa
fondamentalmente che avete
superato il livello,

o T =

Le Armi Migliori

CLOUD: Uccidete la Ultimate
Weapon. Dovrete attaccarla tre o
quattro volte prima che muocia del
tutto.

BARRET: Quando andrete a
uccidere Hojo, infilate Barret nel
gruppo e troverate la sua arma in
una casea lungo la strada.

TIFA: Tornate al Wall Market

una volta giunti al terzo CD e
usate il computer protetto dalla
mitraghatrice.

YUFFIE: Cercate nell'aerecplans
affondato.

CID: Quando avrete ottenuto tuthi
i pezzi di Huge Materia tornate a
Rocket Town e continuate a
parfare all'uomo a proposito del
migsile

CAITSITH: Nel Complessa ShinRa
subito prima di combattere contro
Proud Cled.

WINCENT: Mello stesso posto in
cui trovate il suo Limit Break.

Con € il Quarto Limit Break
CLOUD: Va "pagata”™ con i punti
vinti nell’Arena Battle del Golden
Saucer.

BARRET: Dopo aver fermato il
treno a Morth Corel troverete una
signora col cappello che vi dara un

manuale.
CID: Lo troverate nell aereoplanc Trucchi Assertiti
affondato, Cuando combatterate contro la

VINCENT: Dietro alla cascata del
Continente Ovest troverete una
caverna, Entrateci nel secondo

Emerald Weapon, e se questa
dovesse usare |"Aire Tam Storm,
tenete premuto R1, A2 e«

Saltare i Livelli
Per saltare i kvelli tenete pramuto
Ctrl e Shift mentre scrivete GET

-

parta. Quando appare la scritta
“Look Arcund” tamate all'inizio ed
entrate nefla sfera viola per
scovare un mini-ivello segrato.
Ammazzate venti nemici e
otterrata un po’ di vite extra e

CD., parate con la donna e tomate
nel terzo CD.

YUFFIE: Sconfiggete tutti alla
Tomre di Wutai

AERIS: Raggiungete Junon

dopo aver ottenuto la buggy al
Golden Saucer e raggiungete il
fiume di fronte a Fort Condor.
Troverete una cavemna. entrateci e
parlate con I'vomo addormentato,
che vi dird quanti nemici avete
sconfitto. Se le ultime due cifre
sono identiche otterrete un Orb,
che dovrete rifilare all’armaiolo
“nascosto” nellisoletta sulla
costa est del Continente Ovest.
Aprite la cassa al piano di sopra e
otterrete i Limit.

TIFA: Sucnate queste note usando
il pianoforte nella casa di Tifa. Do-
Re-Mi-5i-La Do-Re-Mi-Sol-Fa-Do-
Re-Do

REDXIIl: Aprite la cassaforte nella
villa ShinRa a Nivelheim e
uccidete il mostro.

come ottenere facilmente il
trucco del Lucky Seven con Cid.
Fate raggiungere al signore in
questions il lvello 69. quindi
equipaggiatelo con questi Materia:
Lightning — 4 stelle, Ultima - 2
stelle @ HP Plus - 5 stelle. Ogni
volta che attaccherete infliggerate
T777 punti danna! Ricordatew che
potrete equipaggiare tutli | materia
gialli (Command) che vorrete.

TOMB RAIDER 2
Tutte le Armi

appena prima che vi colpisca e
sopravviverete all'impatto.

Per eseguire correttamente
questo trucco dovrete avere attiva
la finestra dei comandi di un
personaggio

Trucca Inutile

Se volete uscire dalla villa di Lara
Croft. seguite questi semplici
passaggi:

1. Per prima cosa uscite @
raggiungete il punto sul percorso
dove dovete scivolare lungo la
corda. Camminate vicino al bordo
ma non lasciatevi cadere. Esequite
dei passi laterali sulla destra finché
non potete andare pil avanti.

2. Giratewi di circa 45°.50° e
guardate in basso. Levate |l dito
dal taste avanti ma tenaete
premuto il tasto per guardare.

3. Saltate due o tre volle e vi
ritroverete in cima alla colonna. Se
non ¢l arrivate per il quarto o
quinto salto, farmatevi @ cambiate
I'angolo.

4. Una volta in cima alla colonna
saltate sul muro. Da qui potrete
raggrungere il tetto della piscina,
salire sulle le pareti del labsrinto &
potrete persing uscire davanti al
cancello principale. Il problema é
che una volta usciti non potrete
piti rentrare,

5, Scattate una foto premendo 5
sulla tastiera cosicché avrete a
disposizione una prova della
wostra impresa. Qu[—:stu trucco
funziona anche su PlayStation,
solo che non  potrete fare la foto,
In fondo, cosa cambia?

Codici

JHAMMO: Tutti | tracciati
XBOOSTME: Velocita extra
CMLOGRAY: Bassa gravita
CMHANDY: Mani giganti
CMTOON: Fondale fumettoso
CMGARAGE: Auto segrete
CMDISCO: Mabbia colorata
CMCHUN: Vista go-kart
CMSTARS: Corsa nottuma
CMRAINUP: Pioggia al contrario
CMFOLLOW: Telecamera TV
CMMICRO: Vista dall’elicottero
CMCATSDOGS: Piovono cani e
gatti al posto dell’acqua
CMUPDOWN/CMDOWNUP:
Visuale a testa in git

M0
Trucco

Mette il gioco in pausa in un
momento quasiasi e premete A, B,
B. A Quando toglierste la pausa
tutti i nemici che erano sullo
schermo saranno marti.

Vite Extra
Raggiungete il livello 8 e trovate
il cucciolo d'orso. Saltategli in
testa 32 volte e otterrete 10
wvite extra. Ma molti lettori ci
hanno scritto per ottenere dei
trucchi su guesto splendido
gioco, Ecooli accontentati!

alcuni bonus

Invulnerabilita

i =

Durante una F1E!I'EI1FI pI'FI'I'IF.lE’.‘ il

tasto T @ apparird su schermo la
scritta COMMAND, Inserite uno
di questi codici & premete Invio

Saltare i Livelli, thereisnotry
Aumenta la Forza deeznuts
Volare., eriamjh
Tutte le Armi... reds
Tutti gli Oggetti wamprat
Pit Mana... yodajammies
Super Jedi raccoonking
Tutti | Poteri Buoni imayoda
Tutti | Poteri Oscuri, sithlord

Mostra tutto sulla mappa. .. 5858hr
Rallentatore. . slowmo 1
Disattiva Rallentatore... slowmo 0
Invulneratilita. . jediwannabe 1
Disattiva invulnerabilita.
pe{lmarmabg){)

Selezione del
Livello

Squadre segrete

DOWN. Sentirete una voce
pronunciare |a frase in questione e
tutte le auto cominceranno ad
attaccarvi. Quando wverrete fatti
saltare per aria vi ritroverete nel
lwvello successiva
Per ottenere invece una
schermata completamente

rt

4

i
sfuocata tenete premuto Cul e
Shift e scrivete WIGGLEBURGER

| FORMULA 1°97 PSX.

Codici

Raggiungete la schermata in cui
dowate inserire il nome del pilota
nella modalith Grand Prix & inserite
uno di questi codici:

Swapshop: Modifica la musica di
sottofondo e gli effetti sonor
Zoom Lens: Vista dall elicottero
Cats Dogs: Rane invece che
picggia normale

Billy Bonus: Quattro tracciati
afgiuntivi

Abilita I'intelligenza Artificiale.
= o e whiteflag 1

Disabilita I'inteligenza Artificiale.
whiteflag 0

Vite Extra
Per ottenare 20 vite metteta il

Livells Segreto
Mel primo livello, raccogliete la
bomba chiamata World's Smallest
Muclear Explosion e aprite la




funzionera. A quest
quando comincerete una nuova
partita vi ritroverete con tutte le
armi, compreso lincredibile

ate Donkey (qualsiasi cosa
o sial.

RED ALERT __ PSK |

Trucchi Assortiti

gioco in pausa e inserite gquesti L & R e premete a sinistra sul uno di questi codici

codici joypad (se vi fate aiutare da Saltare i livelli
A, B + Destra, Basso, Sinistra +R qualcuno & meglio). P88 % &0
Y+C+Z 4. Sempre tenendo premuti i Soldi
tasti muovete il joystick an L AL
m inistra. Tenetelo premuto Bombs
il & 008 f &

Selezi ]
nella schermata dei titoli premete

B.AR A CUDA

ira "aiuto di qualche '||| o la TF_LLJ 5
nte) 892,88 @
ite andare & npateta, Attiva la C ]

x5la volta t who premuto il o009
joystick analog

6 L-.,tﬂc di

Menu Nasc
Nel :
e

rmata delle opzioni
emuto L1, L2, R1. R2 e

premete ®, Apparird ('avrate
nuovo menu delle

capital un
eleFalel) ]

Trucchi Assortiti

Pasgswaord

= 0aale e dadad

lon Cannan 1561 stro nome come

= 0asalesdad 8§ » pggervare la
Air Air Strike SEqUENZa anln e scoprire che
s laeeliee el @ c serva il desting all'lmpero

Password
password sono per il
18 mode

Visualizza tutta la mappa zione delio 5kyf ook, dopo
®,8, 8,08 8 R, 988
Aggiunge 5000 dollan

=050 lie.

r 1Iw|4 o di un X

{

Nuowe Missioni nperiale a 2. OHSOEASY
Inserite COVERTOPS come 3. UNCHAINS
password per ottenere |'accesso a 4, BJORNPOP
un nuovo set di mission 5. DODGEMAX
6. STARTURN
7. HEYGEQFF

ANIO-KAZ

ermata dei titoli premete
Trucchi Vari B "l Basso, C, Destra, A e B per
1 dei trucchi raggiungere un livello nascosto Eccovi tutti i segreti di Gruntilda -
iate una nuova partita in questo modo non dovrete
Wampa_ _Stompa al chiedere aiuto alla fatina

| Segreti di Gruntilda

posto del vostro nome. (Ogni 1. She brushes her teeth with
indica uno spazio da  Selezione del Livello TUNA ICE CREAM flavour
inserire.) MNel wermata delle opzioni toothpaste. Mmmm..
2. Iniziate il premate R, A, A, B e Start 2. She washes her hair with

RANCID MILK
3. She gets her clothes from the
batt WITCHE‘% WAREHOUSE
su Hoth Tutte le Armi 4, Her nickname at witch scheol
3 Cre una squadra chiamata was HOG BREATH

quadro

Mettendo alle TEAM TMicroProse 5. Her favourite smell is SWEATY
prova tutte le MNan cambiate | nomi ai giocatorn GORILLA FEET.
vostre abilita della squadra o il trucco non 6. Her favourite colour is

:

tenate
premuti
tuthi

tasti C

Mettete il gicco in pausa e inserite

DUNG BROWN

s a REINFORCED

er her dress

a nasty pet dog called

8. She has
RIFFER

in a band called
AND THE
E’RD("'I\.-HTI K BOYS.
10. She often sleeps on a PILE
OF TREASURE
11. The or ily thing she's won is the
SWEATIEST SOCKS compo
12. She boasts of baing on the Ve
cov FAT HAG MOMTHLY. ] SPOTTY PURPLE
13. Her favourite sport is BELLY U‘\JDFPW[ AR
BARGING 22. Her best frien
4. She attended FAT HAG HIGH was FATTY H
15. Her party trick is a scary 23. To relax she reads FAT
En RIPTEASE HAG MONTHLY MAGAZINE
SPIDER PANCAKES 24 While sig a glass of her
akifast. favourite CAMEL SPIT
lly has SLUG S She k 15 a LOOQGIE filled
er ) for luck
3 d by COCKROACHES 26 SI e sometimes cuddles
AND CREAM for dessert SWEATY BABOON in |.l..l.l
A ROTTING FISH hangs from 27. Her broomstick is a ROUGH
2 RIDER DELUXE
28, Her favourite pastime is
BURSTING BOILS
28. Her
WaS

30. W
I‘. i

at witch schoo

TEW 25

19

was younger she

y GREASY WARTHOG as

a pet

Arrivederci al prossimo
mese!

Se wolete unirwi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti
Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure wia e-mail

gamesmaster@kiditaly.com
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ﬁ;& chiamo ogni giorno, li interpretiamo centinaia di volte, li
fhama e li benediciamo. Stiamo naturalmente parlando de...

S f_,mu HJ’JJ

-------

mvincitore! Anzi, é una vincitrice, perche
ie.la hella e intrepida Lara Gr

2, compresi Roberto Taormina, Saka
m'. Le lettere _di quest_i Iqttpmr%

e 'l..-
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7 SElS('IUS!lllﬂ 'isola deserta al largo del Costa Rica. _
Hmmlhwmdeﬂmﬁpmadﬁohﬂpmhiiﬁgos,hsmlthﬁﬁmmadeﬂalm B
datmmﬂmmmm;ﬂ:mmwmeﬁetﬁﬂhwnhﬂemmtnérﬁﬁmi
feroci predatori della storia. Yis sai cosa accadde qui. -
Tumﬂummmm.mmemmmhm .

(10 ® DrEavWorks ’ ===\

Mgt ELECTRONIC ARTS"
WWW.Lrespasser.com

D 1098 DreamWorks Interactive & un marchl registrate di DreamWorks LL.C. THE LOST WORLD : JURASSIC PARK TM & © 1807 Universal City Studiios, Ino. @ Amblin Entestainment, Ine. Autosizzate da Universsl Studies Licensing, Ine, Tuttl § dii
riservati. Electronkc Arts e I logo Electronke Aris sono marchi registrati o depositatl o Elocironic Artsneghi Stati Unitl e/o altri passl. Tultl | diritt risenati.




A Lo stand di Sony era gnds come un palazzo, con una stanza riservata a cia-
scuno dei giochi pid importanti. Eccovi un Jin in grandezza naturale.

Lo European Computer Tr mll}
Slll’.}u & una ht.m

prpnrlmm p<~r19 il ppator JI gio-

di mcontro & ragazze che ballano
Ecco cos'® 'EC

Fretta, confusione e un sacco di
incentr con sviluppaton e produtton
di giochi. La prima cosa che colpisce
& il caldo, al quale segue a ruota il
rumare di un miglisio di televisorn e di
monitor che s misurano con impianti
di amplificazione da 10.000
Gigawatt. Una parola che si sente
spesso & "Eh?*, ma non si resce a
sentirla chiaramente

L'awenimento & incentrato sulla
scena britannica del videogiochi, che
& la pili grande d'Europa. Percid ci
sono cataste di nuowi titoli da prova-
e sparsi per | grandi stand che
costellanc le sale dell'Olympia, la
sede della fiera a Londra

Pud capitand inoltre di venire trasci
nati in una stanza semibuia con ania
condizionata, dowve vi viene mostrato
un gioco segretissimo

Cosl & avwenuto nel caso del debut

chi, produtton, giomalisti e rivendi

E‘_rl'qm TR e B to del Dreamcast di Sega, la cui
:;_1 _" . Hene 'nll'r;r;rqp:_'ts: i!-'lil Erlp(']llllllﬂe europea e stata himitata a
SPOSIZIONg - 2nie oel- i - . .
Hirasp s i 2 dimostrazioni in un albergo cui si
cata al videogiochi. Immaginate un 3

poteva accedere solo mediante invi-

. s
on banca. o

€ plenc
ngole, punti

mercating delle pules
relle grandi co
zeppo di televisori,

A Avanti! Avanti! Signori. fatevi una folo
con le ragazze di Fighting Force!

<AL 'Dlympia era zeppo di giganteschi stand
ta un‘esiremit all'altra e fino al sofiitio.

A Turok 2 linsieme alle ragazze che
ballavano) era una delle maggiori
attrazioni allo stand di Acclaim.
stria europea del videogiochi si
incontrano e decidono il futuro del
dl‘.‘&‘f:l?‘.'llf.'lf(] interatinvo,
| miglion sviluppatori incontrano rap-
presentanti delle case che pubblica-
na | giochi, per de titoli suwi
quall stanna lavarando, me i
giganteschi stand nei tre gi della
manifestazione & possbile gocare
iggime versioni dei miglio-
giochi nucvi, come Crash 3,
Mnsm e Tomb Raider 3
Mai abbiamo cosi la possibilith di pro-
vare i giochi che vi aspettano dietro
l'angolo e di fomirv informazioni su
COME S3MAENN0

A Indovinate di che gioca si tratta. E di
Nintendo...

¥ Ciascun produttore di giochi fa a gara
con gli altri a colpi di luei, colori & suoni.
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PLAYSTATION Dual Shock 249.000 Pjstole CARNAGE HEART £9.900 MAGIC The Gathering 49.900 SPEEDSTER 74,900
G-CON 45 Pistola Namco 76,000 CASTLEVANIA Sinphony Night  99.900 MASS DESTRUCTION £9.900 SPICE WORLD 49,900
PERGIOCD] 7 CHILL §9.900 MASTER OF TERAS KASI  79.900 SPIDER 49.900
P I a LASER GUN 3 in 1 B9.900 0| N McRAE RALLY 99.900 MEDIEVIL 99.900 SPYRO THE DRAGON 94,900
LUNAR GUN LASER REDSIGHT 29.300 CoMMAND & CONQUER Plat. 49.300 MEN IN BLACK 104,900 STARBLADE ALPHA 39.900
SCORPION GUN + Joypad ~ 79.800 COMSTRUCTOR 99.900 MICROMACHINES V3Plat.  49.900 STARWINDER 59.900
ta I 0 n Schede di memaria CONTRA: LEGACY OF WAR  69.900 MIDNIGHT RUN 79.900 STEEL HARBINGER 49.900
MEM.CARD 1M ATOMIC  20.300 COURIER'CRISIS §9.900 MONSTER TRUCKS 84900 STREETFIGHTERCOLL.  99.900
MEM. CARD 1Mb NUGEN 19,900 CRASH BANDICOOT 2 B9.900 MORTAL KOMBAT 4 93.900 SUB-ZERO M.Kembat Mythology 99.900
MEM. CARD 1Mb SONY 29,900 CRASH BANDICOOT Platinum 49.900 MORTAL KOMBATTRILOGY Pia. 49.900 SUPER CROSS 98 99,900
: ‘ann  CRITICAL DEPTH 79.900 MOTO RACER 2 99.900 SUPERSTAR SOCCERPRO  49.900
ACCESSORI PlayStation MEM.CARD IMDXTREME 1950 croc 69.900 MOTORHEAD 99,900 SUPERSTAR SOCCERPRO2 99,900
Borsa,zaini,ecc.... MEM. CARD 8Mb XTREME 39,900 CRUSADERNOREMORSE  39.900 MOTORMASH §9.900 SWAGMAN 79.900
G0 CASE PLAVSTATION 20900 Vite infinite DARK OMEN Warhammer 2 69.900 N20 99.900 TEKKEN 2 Platinum 49,900
CONSOLE BAG 30.000 DARKLIGHT CONFLICT 39.900 NANOTEK WARRIOR 59.900 TEKKEM 3 99,900
RS 25900 CTION REPLAY ATOMIC  59.900 DEAD OR ALIVE 99.900 NASCAR 99 9,900 TEMPEST X3 59,900
N FONELER RAD ENT g ACTION REPLAY XTREME ~ 39.900 DEATHTRAP DUNGEON 94,900 NBA LIVE 38 + JOYPAD £9.900 TENCHU 99,900
ol oo rations : Volanti DESCENT 2 63.900 NEWMAN HAAS RACING 99.900 THE FIFTH ELEMENT 99,900
DIABLO 99.900 NHL 99 99.900 THE LAST REPORT 79.900
CAVO LINK sour 49,900 #g&?‘gz;;?m;rg;ﬂ; :Egﬁ DIE HARD TRILOGY Platinum 49.900 NHL BREAKWAY 88 79.900 THE RAVEN PROJECT 49.900
CAVO PAL ATOMIC (RE-UNIT) 29,900 . DISCWORLD 2 79,500 NINJA 59,900 THEME HOSPITAL 99,900
CAVO PROLUNGA JOYPAD  19.900 DOOM Platinum 54.900 ODDWORLD Abe's Oddyses Plat. 54.900 TIME CRISIS 79.900
CAVO SCART EURO-AVsowr 84900  GJOCHI PlayStation  DUKE NUKEM 3D 79.900 ONE 69.900 TOCA TOURING RAC CARPIt. 59.900
CAVO SCART RGB AV otemic 19,900 DUKE NUKEM 30 Ing 50,900 OVERELOOD 39.900 TOME RAIDER 59.900
CAVO SCART RGE FIRE 19.900 ACTUA ICE HOCKEY 99.900 DUKE NUKEM Timelo Kill  89.900 PANDEMOMIUM Platinum  49.900 TOME RAIDER 2 79.900
CAVO SCART RGB RCA xrreme 19.900 3~ SOCCER 2 89.900 DYNASTY WARRIORS Amer. 69.900 PERFECT ASSASSIN 94.900 TOMB RAIDER 2 + MEN.CARD 99,900
MULTITAP PLAYSTATION  53.900 -4 SOCCER Club Edition 39,900 EARTHWORM JIM 30 99800 PETINTV 79.900 TOME RAIDER Platinum 59.900
Interfaccia ACTUA TENNIS 99,900 EXPLOSIVE RACING 84.800 PITFALL 3D 104.900 TOMBI 94.900
JAM 199,000 ADIDAS POWER SOCCER'98 09.900 FELONY 79,900 POINT BLANK 79.900 TOTAL NBA 98 59.900
Joypad AGENT ARMSTRONG g9.900 FIFA 98 69.900 POINT BLANK + G-COM45 149.900 TRACK & FIELD Platinum 49.900
ACTIONPLAY NIKO 29900 MR RACE 79,900 FIGHTING FORCE 79.800 PORSCHE CHALLENGE Plat, 49.900 TREASURES OF THE DEEF  99.900
CHAMELEON ELECTRIC RED 34.901'.1 ALIEN TRILOGY Platinum 49.900 FINAL FANTASY VIl 108.900 POWER SOCCER 2 £9.900 V 2000 99.900
CONTROL STATION PAD zg'm ALLIED GENERAL g9.900 FLUID 79.800 POWERBOAT RACING £9.900 V-BALL 89.900
CONTROLLER ORIGINALE zg'm ALONE ... DARK JackisBack 39,900 FORMULA 198 99.900 POWERPLAY HOCKEY 69.900 V-RALLY 54,900
CYBERBAD 52900 ALUNDRA 94,000 FORMULA 1 Platinum 49.900 PREMIER MANAGER 98 99.900 VERSAILLES Raliano 99,900
DUAL SHOCK ANAL. SONY  49.900 ASSAULT 99.900 FUTURE COP 99.500 RASCAL 99.900 VIPER 99.900
JOYMASTER Il 24900 ASSAULT RIGS 69.900 G.DARIUS 99.900 RAYMAN Platinum 49.900 VIRUS 2000 99.900
JOYPAD ATOMIC 19.900 ATARI ARCADE'S GR. HITS 1 79.900 GHOST IN THE SHELL 99.900 REBOOT 99,900 WMX RACING 89.900
JOYPAD ATOMIC TRASP.  24.900 AZURE DREAMS 99.900 GRAN TURISMO 99,900 RED ALERT £9.900 VS. 99.900
PLAYSTICK 14900 BABY UNIVERSE 79.900 GRAND TOUR RACING Amer. 68.900 RESIDENT EVIL 2 119.900 WAR GODS 99.900
SABOTAGE 19.900 BALL BLAZER §9.900 GRID RUN 69.900 RESIDENT EVIL Platinum 49.900 WARGAMES Defcon 99.900
TRANSPLAY 34900 BATMAN & ROBIN 49,900 GTA Grand Theit Aulo £9.900 RETALIATION C & Conquer 93.900 WAYNE GRETZ.30 HOCKEY %8 49.300
ULTRAPLAY 34.900 BATTLESPORT 74900 HARD BOILED 59.800 RIOT 74.900 WCW Vs. THE WORLD 79.900
XTREME PAD TRASP. ROSSO 24.800 g asT CHAMBER 79.900 HEART OF DARKNESSIta  99.900 ROAD RAGE 79.900 WILD 9 99.900
Controller a guanto BLAST RADIUS 99.900 HERCULES 69.900 ROAD RASH 3D 99.900 WILD 9 + MAGLIETTA 109.900
GLOVE 129.000 BLOODY ROAR BEAST 94,900 INDY 500 99.900 ROBOTROM X 49.900 WIPE OUT 2097 Platinum 49.900
Joystick BOMBA:88 69.900 [ZNOGOUD £9.900 ROCK 'N’ ROLL RACING 2 79.900 WORLD CUF 98 49.900
BOMBERMAN WORLD 79.900 JERSEY DEVIL 79.900 SCARS 99.900 WORLD LEAGUE BASK. 99.500
JOYSTICK ANALOGICO SONY 99.900 pBRAHMA FORCE 84,900 KILEAK THE BLOOD 39.900 SENTIENT 74,900 WORMS Platinum 49.900
MAD CATZ FLIGHTSTICK  69.900 gRoKEN SWORD 2 84.900 KILLING ZONE 69,900 SENTINEL RETURNS 99.900 YUSHA Heaven's Gale 79.900
THE MAXIMIZER 59.900 gyggy 99.900 KING'S FIELD 49900 SHADOW GUNNER 99.900 ZERO DIVIDE 2 79.900
Mouse BUGRIDERS The Race ot Kings  99.900 KLONOA 99.900 SHADOW MASTER 94.900 :
MOUSE PLAYSTATION 59.900 BUST AMOVE 2Platinum  49.900 KULAWORLD 99,900 SKULL MONKEYS 79900 !Prezzi comprendono IVA e
MOUSE MAD CATZ 39.900 BUST A MOVE 3DX 59.900 LEGACY OF KAIN 49.900 SLAMSCAPE £9.900 possono cambiare senza
MOUSE XTREME 39.900 CARDINAL SYN 94900 MADDEN 89 99900 SPAWN 79.900 preavviso!

PERGIOCO MILANO via BORGOGNA 7, p.zza San Babila MM1 PERGIOCO MILANO via SAN PROSPEROQ 1, p.zza Cordusio MM1
PERGIOCO MILANO via ALDROVANDI, p.zza Lima MM1 PERGIOCO ROMA viadegli SCIPIONI 109, Q.re Prati Metro Ottaviano
PERGIOCO BRESCIA via TRIESTE 4/A, angolo X Giomate =~ PERGIOCO LUGANO (cH) q.re MAGHETTI 20, nel centro storico

PERGIOCO Point FIRENZE viale S. LAVAGNINI40 PERGIOCO Point VERONA via G. DELLA CASA 10, ang. piazza Simoni
PERGIOCO Point MONZA (M) via CAIROLI 5, ang. c.so Milano  PERGIOCO Point PAVIA ¢.so CAIROLI 26/D, all'Universita

m PERGIOCO Point aROMA via MAGLIANO SABINA 26/28, quartiere Salario, a piazza ‘u'.ac.r,owo

VENDITA TELEFONICA
PER CONSEGNE IN TUTTA ITALIA
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ECCOVI UNA GUIDA Al PIU GRANDI
SUCCESSI PRESENTATI ALL'ECTS "98
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gt Davanti allo stand di
j| Konami c'era una fila
- IlLf:ﬂntimua di gente

_ che si accalca-

“re impres-

sionante cortome-

\ \ raggio da sette

1 o\ [/ minuti di Metal

poer Gear, Davanti al
!|'cinema’ c'era una

Entrambi i giochi di avventura in
3D per Nintendo 64 di Rare erano
presenti su video e hanno imme-
diatamente rinnovato I'attesa che
li circonda. Perfect Dark, che
sfoggia il glorioso motore grafico
di GoldenEye, & gia uno degli
sparatutto di cui si parla di pia,
malgrado la sua data di pubblica-
zione sia tuttora fissata per 'un
momento imprecisato nel 1999°,

A Perfect Dark: una modalits in alta riso-
luzione. come quella di Turok 2, sarehbe
una prospettiva spettacolare.

intermittenti che vi
comunicavano quando
potevate entrare. Una
volta dentro potevate
anche fare un breve
giretto nel gioco, ma
visto che avevamo gia

la nostra copia giappo-

nese abbiamo lasciato
perdere. Abbiamo
invece provato due
fantastici giochi per
Nintendo 64: Hybrid
Heaven e Castlevania.

A Jet Force Gemini: un altro gioco
super-spettacolare prodotto dalla
squadra di Twycross...

A Entrando dallingresso pnn:lpale della fiera non si pntm fare ameno di ammirare lo
stand di Eidos. Ma addérittura due Lara alte 15 metri? Cavolo, & troppo...

Ogni anno lo stand di Eidos
risucchia una quantita di
uomini sudati in completo
grigio che fa la fila per farsi
fare una foto con la 'vera'
Lara Croft o si scazzotta per
congquistarsi le magliette
distribuite dalle ragazze di
Fighting Force. Un buon lavo-
ro, comungue: Tomb Raider 3

A Piantala di spararci addesso, smorfiesa!

sembra destinato a fare un
ingresso di prim'ordine nella
serie dedicata a Lara Croft.
Sulle prime temevamo che il
gioco non fosse all'altezza
della sua massiccia campa-
gna di lancio, ma per fortuna
ci sono moltissime novita e
un buon equilibrio fra risolu-
zione degli enigmi e azione.

A Un'immagine piuttosto curiosa..,

mﬁ_

Lo spettacolare nuovo prodotto
Shiny Entertainment & veramen-
te shalorditivo, anche se un po'
tetro. L'ultima versione del
gioco per PC presentata alla
manifestazione dava un gustoso
saggio dell'azione, con Bob l'an-
gioletto che strisciava alle spalle
delle guardie nemiche sottopo-

nendole a ogni genere di espe-
rienza dolorosa. La nostra tortu-
ra preferita consiste nel farli
camminare nel fuoce, rimanen-
do a guardarli mentre si amosti-
scono barcollando da una parte
all'altra. Il meccanismo del
gioco & in grado di produrre
effetti favolosi e siamo con-
vinti che Shiny sapra
condire il tutto con
un‘intelligenza artifi-
ciale di prim'ordine.
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LA POSTA

Benvenuti al voatra a

Sicuramente sard ['ultimo arrivato,
perd non mi sembra una cattiva idea.
Magari provate a lanciare un sondag-
gio e se l'esito fosse positivo...
Grazie per aver letto questa lettera e
un saluto da un vostro nuovo lettore.

L'EQUNIBR0 & TUTTOM

Gentilissima redazione di GAMES
MASTER,
Sono un vostro lettore e vi scrivo per
complimentarmi con voi
in gquanto siete
"equilibrati”
nelle recensio-
ni. Mi spiego.
E risaputo

Alessandro Dondi, Rivara

Caro Alessandro,
checché ne dicano i venali, queste
sono le soddisfazioni che ci danno

gl‘:yl;taliml sempre gli stinlmls' per superare pro-
-~ blemi e avversita,
h.a centinala  poalizzare una rivista & un'opera
di titeli malto complessa. Si tratta di lavora-
quasi tutti re anche di notte se i tempi lo
belli, mentre il

richiedono, essere continuamente

Nintendo 64 ne sotto pressio-

annovera molti

! ne e
meno. Come il Sega soprat-
Saturn, del resto. Eppure riuscite a tutto
scrivere di videogames per tutte le o

console e non solo per alcune
lasciando soltanto le bricio-
le per le altre. ;
Complimenti ancora.
La vostra rivista &
decisamente maolto valida
@ ricca, soprattutto
esprime giudizi obiettivi (e
sono molto importantil,
perd mi piacerebbe leg-
gere anche mezza pagina
inerente a un eventuale
“MERCATING COMPRO
VENDO SCAMBIO™ ani-
mato da noi lettort. Con un
accorgimento necessario: indica-
re almeno la provincia da cui si scri-
ve, altrimenti sarebbe un
grosso problemal Da
Maodena non potrei
certo andare fino,
che so, a Roma per
scambiare video-
giochi o console...

potersi
permettere di sbha-
* gliare, perché una volta
“% che si & stampato non ¢'é pil

modo di rimediare.
MNeon ¢'é gratifica economica che
eguagli, perd, i complimenti sinceri,
magari (come nel tuo caso) indiriz-
zati a dettagli della rivista a cui si
tiene maolto. Il nostro obiettivo &
sempre stato quello di parlare a
tutti, proponendo la pil grande
varieta di titoli per tutti i formati.
Farlo richiede uno sforzo notevole, e

" NOVEMB

—r
L)

) ﬁ% -:J:'E’J—‘. T
|

untamento menaile con la

ricevere complimenti come i tuoi &
veramente una grande ricompensa.

Per quel che riguarda il mercatino,
ci stiamo attrezzando, e

non & detto che gia
dai prossimi nume-
ri non si cominci

ad allestirlo.
MNaturalmente, perd, ci servono gli
annunci: sotto con le lettere!

LR WA PLAYVSTATIONI

Caro GM,

la PlayStation & sulla strada del decli-
no? Sono un vostro accanito lettore,
tralascio macchinosi e poco coerenti
complimenti e vengo subito al sodo
Da un po' di mesi si parla sempre
della nuova console che sostituira
I'ormai poco verde Satum (direi, pur-
troppo, grigio...).

Voi che ne pensate? La PlayStation
resterd ancora a galla, grazie a capo-
lavori come Resident Evil 2, Gran
Turisma, Tekken 3 e altri? Vorrei
anche sapere cos'é |'Action Replay.
Un'altra cosa che vi voglio dire é che
sono d'accordo con quelli che
sostengono che l'originalita sia
meglio della grafica. Ho notato che in
molti CD-ROM per PlayStation c’era
una grafica da urlo, ma alla fine la

} trama era fin troppo lineare. A que-
sto punto credo d'aver detto tutto
quindi passo ai saluti: restate sem-
pre cosi simpatici, motivo in pil per
acquistare la rivista

Diego Bartalucci - Monticello (CN)

oata di Gamea

Caro Diego,

non si pud proprio dire che

non stiamo per assi-

stere a un momento
importante nella

storia dei videogio-

chi. Nel giro di un

anno o poco pid potremmo
avere per le mani la nostra
splendida PlayStation (che
non & proprio sulla via del
declino), il nuovissimo
Dreamcast, il Nintendo 64,
che con Turok 2 ci dimo-
strera di saper fare di
meglio della classica neb-
biclina, e forse anche il
Project X. Tutta questa abbondanza
significhera principalmente che
potremo scegliere. Probabilmente
tutti i videogiochi di maggior suc-
cesso saranno convertiti per tutti i
formati, quindi potremo acquistare
la console che ci sembra migliore.
La PlayStation gode ancora ottima
salute, la PlayStation 2 potrebbe
arrivare nel 2000 e nel frattempo
avremo grandi console con cui
divertirci. Meglio di cosi proprio non
potrebbe andare! Per quel che
riguarda invece |'Action Replay, si
tratta di una scheda da inserire in
una console o in un computer.
Permette di attivare trucchi nascosti
e anche di modificare i valori in quei
giochi per i quali non esistono truc-
chi.

FORZA BANIGE
Caro GM,

AIUTONI NON CI POSSO CREDE-
RE!! COME E POSSIBILE 777

Ho appena finito di leggere |a vostra
recensione di Banjo - Kazooie e sono
esterrefatto, shalordito, e un pochino
deluso ..

Solo 92, solo 927 SOLO 92777
AAARRRGGGHHH!!

Cosa devo tare??? Mi suicido, si
ecco mi suicido... anzl no... uccido
voi., la rivista pid obiettiva e fedele ai
propri principi... un voto cosi...

trocoppo obiettivo... TROPPO!
Scusate lo sfogo, ma davvero non so




se avete un cuore.... Via beh, MARIO & un
gran gioco, ma quando siamo a questi livel-
li non si pud partire da un paragone per
dare un voto... Facciamo 95777 S, dai
d’accordo, 94 e non se ne parli pit. Inoltre
Banjo & pik esplorativo, ha due personaggi
(innovazione grandiosa) complementari..
Me lo sogno di notte... Va beh, comungue
complimenti parché anche di fronte a que-
sto gran gioco {e ne ho giocati tanti
anch'io) siete rimasti obiettivi, incredibil-
mente freddi (e comunque anche Diddy &
meglio di MARIO KART, ma forse a questo
punta si tratta proprio di gusti personali
Un salutone, non ho altro da dirvi 52 non
che anche il Nintendo 64 ha dei bellissimi
giechi, e che non si sente il bisogno di
averne di pii ma mediocri. CIAO E CONTI
MNUATE COSI'! {Non mi fard scoraggiare
da un voto cosi... vi perdono 111D

CRUNCH

Caro Crunch,

& vero Banjo-Kazooie ha preso “solo” 92.
Beh, innanzitutto se parliamo di come lo
troviamo, lo troviamo splendido. Un voto
superiore al 90, inoltre, significa vera-
mente molto per noi. Per finire, forse
Banjo & un po' troppo difficile per i princi-
pianti, & anche se strutturato in maniera
intelligente, si fa comunque difficile quasi
subito. Naturalmente & un bellissimo
gioco, perd forse sarebbe stato pia bello
per i principianti se fosse stato pid abbor-
dabile. Gli esperti gli alzino pure il voto di
un paio di punti, su!

Cara redazione,
sono un felice possessore del NINTENDO

AVBIENUAICOSA A tire?
Mantatecisuito unalerena o
[me=maill Eccoglhantimzz!
amesiVasterc/oKiD
G50/ Lodi&9- 20189 - Milano
famesmaster@Kkidrtalycom

64. Voi che avete fegato,
voi che siete veri uomini
duri, RISPONDETEMI AL
PIU' PRESTO VI PRE-
GOOOo1!

Rispondete a quest quattro
dico quattro domandine
semplici semplici:

13 Uscira un adattatore a
128 bit in grado di tenere
testa al DREAMCAST?

2) Secondo voi il NINTEN-
DO 64 & in grado di tenere
testa alla PLAYSTATION?
3) C'é qualche gioco del
NINTENDOQ 64 migliore di
GRAN TURISMO e METAL
GEAR SOLID?

4) Turok 2 & meglio di
TOMB RAIDER 37

Vi prego, devo avere quest-
ste benedette risposte, mi
servono, le voglio assoluta-
mentel!!

Siete | migliori & continuate
cosilll

MARIO FOX da Udine

Caro Mario,

nen ti allarmare! Il Nintendo 64 & una
console molto bella, e regala gia ore
di divertimento. Certo, la PlayStation
& un'altra cosa, nel senso che offre
una quantita di titoli che il Nintendo
64 non pud offrire. Eppure, la
PlayStation non ha un platform come
Mario, non ha un gioco di guida come
Diddy Kong (beh, guida/avventura...),
non ha un gioco di spionaggio come
Golden Eye 007 o un gioco di base-
ball come All Star Baseball. Un adat-
tatore a 128 bit? Mmm, non crediamo
proprio, e anche sul 64DD vediamo
grandi ombre, almeno qui in Europa...
Giochi migliori di Gran Turismo e
Metal Gear Solid? Questione di gusti,
noi suggeriremmo F1 per Nintendo
G4, Infine, Turok 2 sara davvero ecce-
zionale. Niente a che vedere con
Tomb Raider 3, pero, come stile di
gioco. Niente paragoni, quindi! Ciao!

g

Eccoci dunque al nuove numero di Games Master. Grazie
delle lettere che ci avete spedito via posta e via mail. Ci
seno state molto utili, ma non pensiate di aver placate la
nostra sete di commenti...

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta, e
se vi & piaciuta cosa vi & piacivto di pil, e se non vi & pia-
ciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piaciuta di meno
cosa...

Insomma, ancora una volta, diteci quu[cosc! Mandateci una
lettera, strappate questa pagina e compilatela, folocopiate
questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci
qualcosa

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono
piacivti di pio?

0k, non vi é piacivto tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

Altri suggerimenti?

Spedite il tutto a:
Games Masfer ¢/o KiD
«.s50 Lodi 59

20139 Milano

»
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PANTER XL 3D COMBAT CONTROLLER

OCCHIO ALLE SPALLE!

360°GRADI D' AZIONE

MANUALE
1IN TTALIANC

Impugna lo stick e fai rollare la Control Ball: hai sotto controllo

Requisiti minimi: trecentossessanta gradi di azione! Con 17 pulsanti programmabili, Panter XL
Prrta game ok ¥ . % i 3 3 * = . .
Windowos 105 ¢ il massimo per i giochi di combartimento in 3D: puoi muoverc,
OMB Fiberi sudMhard disk mirare e Sparare a tutto campo senza staccare 'E,'H occhi dallo schermo...
CD ROM a

silisd pamprind e contemporaneamente guardarei alle spalle!
Facilissimo da installare, ideale anche per le simulazioni di volo per PC e fornito
con la versione Demo di 3 fantascici giochi (Jedi Knight, Turok, Redneck

ﬁ }ﬂ, Rampage), Panther XL abbartte tutti i nemici ... prezzo compreso!

® www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET 5rl - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (M| - Tel. 024886711 [ro.) - Fox 0248867137 - e-mail: 3d planei@netitalia.il



<A"Ehi mi sa
che h sej

veramente ’ SONI
fuori di testa, —~d
h?

eh? I
» Il Sonic Team \ ‘-) IHE#H TS

@ andato in

America per 131
rima volta nel

fmwmhle 1996

4 "B, ragaz
Io sapetp quanty
500 pazzg, g7
eh, beceatayi
Questal™

«..e - zac! - ecco una bella capigliatura da Sonicl”

A Ouesto & Yuji Nk, l produttore ge g -
giaco. Arriva al quartier generale g Segasu A La musica del ilm Austin Powers T.a da
una Ferrari rossa, colonna sonora a questa parte della storia.

w Tuji Haka mostra
alla squadra un
Dreamcast nugvo
di zecca.

A | ragazzi si sono materializzati nellg
| scenario del Perd. Fissate questa immagine,
. @ guardateli scomparire!

4 “iyrema su questisola con L
M‘;‘i ragazzi, ¢ alleverema furetti.

P “Trallalla, trallalla..". Ragazzi,
che fuori di testal

A "Papa! Papa! Corri, ¢'2 un mostre hiy
P che ci vuole fregare |'acqual”

A |3 squadra i arrampica sulla
piramide di Tulum in Messico...

A ..oi il flm mostra Sonic che fa L stessa [ERNRSNES TRGIECI A Numerose scene del

lerose. gioca sono ispirate a luoghi
tasa fanche se & un pochino pii veloce!) RS BEREER famosi. ¢l fim alterny

le une agli altri.




SUL PROSSIMO

B0t o J PILIERE R
" Dreamcast -~ ,i[lw# G
i S Tornano i-dinosauri su Nintentdo
ool Boarders 3 - o gt
Libero Grande QM, e questa volta fam“@!!tﬂl‘g .
"-- F-Zero X i inl ﬁ".,:'_".; . ‘ﬁfﬁ-’ﬁh-
- hbe’s Exoddus p'“ Slll Serio: .- e
- Cse=  sim City, 3000 ‘ :

o6 (G2IMES  DICEMBRE 1998
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ARIA ALLA

s, = | CON Populous™ & stata creata la simulazione della Divinita.
¥ | OraBullfrog ti permette di gestire il potere distruttivo della terra
@ | in un fantastico mondo tridimensionale

PC CD-ROM

HH“[H[”} completamente ruotante. www. bullfrog.co.uk

ali vt (
Enl(} LB Giocaci e credici in www.populous.net www.populous.net

8 Bullfrog Productions Ltd. Populous, Bullfrog e il logo Bullfrog sone marchi regisirali o depositati di Bullfrog Productions Ltd negli Stati Unili /o altri paesi. Tutti i diritti riservati.




Centinaia di costruzioni
da cercare e
personaggi con cui
interagire.

| enmpuTaNENTE

|m.

| 10 1manianD |

LA TERRA E' MORTA, L'UMANITA" E' ANNIENTATA.

Da pil di un secolo una razza di mostruosi alieni mutanti minaccia * Piii di 60 veicoli che comprendono auto, camion, motociclette,
d'estinzione ['umanita. Nella stazione spaziale Omega si sta navi, aerei, elicotteri e carri armati.

ultimando un prototipo di macchina del tempo che pud essere * 1000 miglia quadrate completamente in 3D, pullulanti di alieni
usata per tornare indietro di 100 anni e fermare gli alieni predatori. predatori che crescono e mutano durante il gioco.

Adam Dake & l'uomo prescelto per cambiare il corso della storia. e (ltre una dozzina di armi diverse.

Cidiverte
al gioco ti converte.

SR SORrT W SR N 1 e St ks o~ oriweeldiverteait- e
C.D. VERTE ITALIA S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331226900 - Fax 0331226999




