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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME
UN GOMPUTER,

IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla

rivista “Il mio computer” e da LEXMARK.
LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“II mio computer

ol Y
Prova anche tu po- .- '. i o-l- .
trai vincere una —

montagna di fanta-
stici premi, compre- : LBMWroadster
sa questa BMW da Te

SOgNo.

LEXM,\RK « COMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE,



FANTASTIGA BMW Z3
QUATTRO SEMPLICI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO COMPUTER”
FANTASIA ...

i ipg i

160 MILA PER Q¥ 177

o ‘ CON NoI TUTT|
NON PERDERE .
_ NON PERDERE j
L STRAORDINARLA p DISEGNARE JHi
CGal \CON IL COMPUTER ;- 7% ]
A COMPRAREIL BT ATXTVIVTYAH 65

NUMERO IN EDICOLA
e W-ATTENTI ALLE FREGATURE

IV Xe0 i CREARE IN CASA MUSICA DA DISCOTECA E

PUOI VINGERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGGESSORI
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LE RUBRICHE

Un ﬂamghov‘_’ co'-plﬂsrn-

No. Un
organizer?
No. Una
memory
card? No. Di
tutto un po'...

Bomberman

ritorna dopo un
breve periodo

di leggero
offuscamento. N
Speriamo in bene!

Non manca pol molto alla sua uscita, e
guesto gloco sembra essere eccezionale.

THREE LIONS PSX/PC REBOOT

F-ZERO X NG3 18 BALLS OF STEEL PC

BURNING RANGERS SAT 24 CRUIS'N USA NGa

ERIAN LARA '98 PSX/PC 28 BERANMA FORCE PSX

MOTORHEAD PC 29 IZNOGOUD PSX

RESIDENT EVIL 2 PSX 34 WARBREEDS PC

HOUSE OF THE DEAD SAT a0 POWERBOAT RACING PSX

NEWMAN HAAS RACING PSX 44 BLACK DANLIA PC

FIGHTING FORCE PC 46 X-MEN: COTA PSX ¢
PITFALL 3D PSX 56 PANZER DRAGOON SAGA SAT
BATTLEZONE PC 58 WAYNE GRETZIKY '98 PSX i !
WINTER HEAT SAT GO THEME HOSPITAL PSX A
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PLAYSTATION!

LA POTRETE PORTARE CON UOI!

ony ha annunciato il lancio
s di uma nuove periferica

per trasformare la vostra
PlayStation da potente
macchinag da gioco in
organizzatore personale & altre
058, Ora che la PlayStation
si & affermalo come lo console piv
venduta del pianeta, Sony ha
deciso di lanciare sul mercato la
sUa prima epsansiona. Il Personal
Digital Assistant, o PDA, & un po'
pit grande di una memory card
standard, @ si inserisce nello stesso
slot sulla porte anteriore della
macchina. La periferica ha un
gran numero di utilizzi particolari,
che potrebbero offrire nuove
esperienze ogli utenti PlayStation,
Mon solo opera come memary
card, ma pud anche essere usala

staccata dalla vostra PlayStation,
quindi polrete usufruirne in

qualsiasi moments della giornala e

ovungue. Dispone di un orolegio
interno che vi parmettera di vsarlo
come una specie di agenda,
quindi non avrete piil scuse per
scordarvi un compleanno.
Parliamo perd ora della
caratteristica principale di questo
PDA. L'unita ha una funzione a
infrarossi che le consente di
scambiare informazioni
direttamente con un alira PDA,
Tutto questo potrebbe sembrarvi
alquanto James Bondesco, e non
potremmo darvi torto, ma sard
cosi anche possibile scaricare dati
do alcuni prossimi titali
PlayStation, presumibilmente in
stile DigiMon e Tomagochi. C'é

inclire un piccolo schermo LCD
sul fronte dall'unita che vi
consentira di usare giochi o
consultore i dobi contenuti nel
PDA (numeri di telefono, indirizzi,

~ ecc.). Sony liene a precisare che

il PDA non & una periferica
dedicata principalmente alle
utility, ma resta sempre orientata
al settore del gioco. L'unita
dispone anche di cinque pulsonti
& di un pulsante di reset.

Il PDA uscira in Giappone nel
corsa dell'anno e si spara.in
un'uscita europea per Nalale,
benché malto dipenderd da come

mesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mendo

' NUOUA ESPANSIONE PER LA

il PDA verré accollo in Giappone, Polrebbe assomighare in maniera sospetta a un Tamagechi (e sappiama bens cosa

& da quonto lunghi saranne i
tempi di conversione. Nel
frattempo la PlaySiation 2 resta
nella calegorio 'MNo comment’,

acrade loro negli uifici of Games Master). ma il nuovo giocattalo Sany sard molte pitdf
una meranigla per pachi minil.

WING COMMANDER: IL FILM

guane, o
Dinosaur Hunter ¢ NFL Quarterback
Club su N64 per conto di Aclaim, ha

giochi s

‘sisterna, ma il fotto che Sega abbia roccolio
‘programmaiori di tole livello lascio ben
sperare per il Katona, che sara lanciato
negli USA e in Europa il prossime anno.
Pensate! Forse faranno una versione in alla
risoluzione di Turok o un dliro spara e fuggi
in prima persona che usa lo stesso matore!
Uau!

w._'i;ﬂMESFﬂﬂSYEH
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tominciato a mettere in vendita

vna strana espansione per i
possessori di Game Boy.
| GB Kiss Link vi permette di collegare il
vostro Game Boy a un dispendioso PC.
Potrate quir'ldi utilizzare la vostra
connessione Internet per andare alla
pagina di Hudsonsoft e scaricare nuovi
giochi. Il primo gicco dedicato per Kiss
Link & stato appena pubb|il:ﬂb e 5
chiama Nekutaris.
Con la grande diffusione di PC che c'& in
Europa, questa strona espansions
nipponica potrebbe atfecchire anche qui.

’ n Giappone Hudsonsoft ha

1998

‘ultime dei grandi titoli
l videoludici a essere stato

pianificato come vscita
cinematografica é in effetti il
primo ad andare in produziene.
Wing Commander ha bottuto sul
tempo awersari del calibro di Tomb
Raider, Resident Evil e Doom, e il
lavoro sul film & inizioto nel
Lussemburgo. Sard diretto do Chris
Roberts, che ha creato | primi quatire
giochi della serie di Wing
Commander, e vi froveremo star come
Freddie Prinz Jnr do "I Know What
You Did Last Summer”, Matthew Lillard
do "Scream”, Jurgen Prachnow do

"Air Force One", Malcolm McDowell
da "Star Trek Generations” (& quelle
che hao ucciso Kirkl) e David Suchet
dalla serie televisiva "Poirot”, Mark
Hamill, profagonista in Star Wars, non
fara parte del cast. Il film sara
sostanzialmente uno spara e Fugg-
nello spazio e presentera molie delle
tematiche, dei persanaggi e delle
ambientazioni della saga

Con un budget di 27 milioni di dellari
e un cumule di effetti spnri(l“ assurdi
gida in cantiere, sembro che Wing
Commander; The Mavie si imporré

come metre di paragone per tutti i
dello stesso genere che seguiranno
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TUROK

LE PRIME IMMAGINI DEL NUOUO
SPARA E FUGGI DI AGGLAIM PER N64!

I mese scorso vi abbiamo dote nelle parti iniziali di sviluppo e
’ un'idea di cosa stesse succedendo il multi-player & sempre la cosa
negli vifid di sviluppo Acclaim che si fa per ultima.
riguardo Turok 2, il sequel del gioco Il Turck originale si & impaste
che probabilmente ha salvato i come piefra miliare del genere
produttori di Mortal Kombat. sul Nintendo 64, poi perd &

Questo mese abbiamo la possibilit di
mastrarvene le prime immagini, e ci
sembra dovwero eccezionale. Guardando
queste immagini potrebbe venirvi da
pensare che siano state prodotte
utilizzando un PC, ma Acclaim giura che
queste sono opera di un Mintendo 64.
Come polete vedere, il dettaglic grafica &
incredibile, e anche se lo nebbiolina &
ancora presente, dopo i miracoli che ha
fatto la Rare col suo Golden Eye potete
scommettere che Acclaim fard di tutto per
ridurla ol minimo in Turok 2.

Gli elementi multi-player che erano stati
rivelofi nei mesi scarsi non sono ancora
stafi implementati, ma il gioco & ancora

lunghezze.

arrivato Golden Eye e gli ha
stroppato il primato. |
programmatori di lguana, gli
sviluppatori statunitensi di Turok
2, dovranno lavorare davvero
sodo per poter raggiungere
quegli standard, ma per il
momento sono cerfi di riuscire
a superare il lavoro della Rare

e di botterlo anche di alcune

Grazie o questa durissima
competizicne, e con Midway
che fiene in serbo Guaoke, i
possessori di Nintendo 64
avranno di che divertirsi.

gamesnetwork

2!

- < e,
Uasal Immaginate df correre & toits birra e of blastare dinosauri in
quests inilotte regale all aperty, (guans tomisrd df fare uscire Turok
2 per Natale, ma a noi sembra pill probabile l'inizio del prossimo
afia.

- . WL

Persinn Steven Spietherg sarebbe invithiosa dei dinasauri che si passama
ammiraré i Turok 2 Forse dovrebbe far fare Jurassic Park J all Tguana.

La nebbiolina & ancera fra nol ma lguana tenterd di eliminarla il pi passibile
dal gioco definftive, Se lo faraona. Turok 2 sard if massimo,

modeste vendite del Saturn negli USA e qui in

Evropa, di sitwuro non ne da segni. Il lancio della
nvova console, Katana, é stato fissate per il settembre
1999 in Europa, e per I'aprile 1999 negli Stati Uniti.
In uno mossa alto o copiare l'islantaneo successo avuto do
Sony, Sega si appresta o lanciare la super-console [che alla
Sega affermanc essere a 128 bit, benché melte persone la
ritenganc una conscle a &4 bit: ricordate il trucco del doppio
processore dell'Atari Jaguar?) con un budget pubblicitario di
cento milioni di dollari. Sega assicura inclire che una dozzina
di giochi saronno pronti per il lancio della console, con allri
30 o 40 a seguire a ruoto nei tre mesi successivi.
Uno dei primi giochi sard un gioeo su Senic, che dard alla
macchina un forte appeol fra i giocatori pid giovani, mentre i
0

s @ Sega & rimasta con pochi soldi a cousa delle

SEGA INUESTE MOLTISSIMO SU KATANA
E 15 GIOCHI SONO PRONTI PER IL LANCIO!

pi maturi rivolgeranno senza dubbio le loro mire o qualche
conversione del calibro di Virtua Figthers 3 e Sego Rally 2.
Potrebbero sembrare un sacco di soldi, ma non & quanto alire
compagnie hanne speso per la commercializzazione del
proprio hardware durante gli ultimi anni,

Nintende & arrivata a spendere 30 milioni di dellari nel solo
mercato americano per il lancio di Diddy Kong Racing.

Aliri titoli in sviluppo dovrebbero includere giochi sportivi da
Interplay [non gasatevi tanto, solitamente sono cose fipo
baseball e foothall americanc) e il pid interessante D2 da
Warp. Infogrames & ol lavoro su licenze dei disegni animati
di Warner Bros. e quei geniacci della Shiny stonno volutando
concrelamente di supportare il Katana.

Gli ultimi giechi annunciali sono Daylona 2 ed Ecco the
Dolphin.
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Questo Mese,

Gran Turismo di Sony sha foacendo incetta di
record in Gioppone. Ha gia vendulo il
dQ;JP-‘:D delle copie di Sega Rally per Salum
[ed & uscilo solo da un paio di mesi) e
quasi il triplo del "vecchietic” Ridge Racer,
prima gioco uscito per PlayShaion.
Aspetatevi risuliali simili qui in Europa per
il sue lancio, previsio per maggio.

ATA

Sony ha mandato in fumo una campagna
di 500.000 dollari per Cocl Boarders 2,
dapo aver ricevulo severe erifiche riguardo
ol fatto che ko pubblicité in quesfione
spingesse a fore uso di droghe

MNella pubblicik inglese si foceva
riferimento @ una non meglio identificato
"Powder” (polvere], nella frase "My body
yells, aches for powder” (pit o meno "il
Mo corpo urla, soffre per il l:usagro della
polvere"] ma Sony ha subito replicalo che
"Polvere significa neve per gli
snowboarder”. Mah...

Sony sha considerando un'uscita speciale
per lo versione americona di Tekken 3, e
c'éla stsil:i::irc'l che possa approdare
anche qui in Europa. Sony vormebbe
mettere in bundle con Tekken 3 il suo
ioypad andlogico, Dual Shock. Nameo
probabilmente kscerd il codice per il Dual
Shock anche nella versicne amenicana ed
europea, e quesio dovrebbe aumeniame le
pessibilits. Non si hanno nofizie sul
prezzo, ma e Sony lo termd competifiv,
questo bundle sard un polente colpo nella
guerra delle console.

J .': b | R
Psygnosis ha anmunciato il seguito del suo
sparatufio di successo Colony Wars.
Infitolate Colomy Wars 2: Vendetia, il gieco
offre oi giccatori pil di venli nuove armi e
una trama pit profonda e interattiva. Le
missioni org avranng obbielin muhipli, al
contrario che nell'originale, e avranno
luogo in cingue diversi sistemi solari, due
dei quali sono nuovi. Il fitole disporrd
nolire di una eclonna sonora per

orchesira (fipo Guerre Stellari) e di 24
sequenze in full motion video. Ci saranno
anche sei diversi finali o seconda dello
vostna prestazione. MNon si hanno nofizie su
un'eventuale data di uscito

Tokken 3 (12), Gran Turismo
(20}, Motol Goar Solid (26),
Residsat Evil 2 (34),
Mewmon Haas Radng (44),
La Geida (47), Wayne
Gretsky 98 (78), Theme
Hospital (76, X-Men: COTA
(72), Pittall 3D (58), Reboot
{62), Grond Theft Aute (82)
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II'sequita del simulatore

di vola Flying
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Furopress ho messo insieme in un'unica

an delle tre piu c|ru||r_|. simubazioni
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Sim City 2000 si unisce alla strategia di
Civilizotion 2, il tuthe condito con | divertenti
dhi Settlers 2. Tre des miglion

r|;>c|'| PC oi tuthi bernpi Naon polehe

combattin

perdh
@ AN

Due nuowi Ell‘.;’h I'Il ESPaNsone s0no in

CITIVO e Flight Simidator (fra un po' ward
fon i0, wisho
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saranno disy .Unul} || per |u fine del mese.
@ FORSAKEN I}
Acclaim & tanto sic

rar cled successo che il
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0 in queshone dispone

di una velocissima e deiogliola grafica 3D
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per PC. Sord disponibile in primovera

e : RITARDON

1 v fissaba per il
o Sensible Soccer
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bena, ¢

'?8. Speriomo che fufio vada
we sia valsa lo pena aftendere cosi
fonio,

Gl G GAME!
T A |'|‘.f,|F’:|[ai(_| ur ppo di veberani dei
videogiochi si riunirg in America per

decider

& Ul vancHion llL'(Jll Oscar dei
|(|('0’] ame, Ci sono ).f cobegorie n nelle
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risidfali non apper WEMO Noi

Fighting Force (46), Block
Dahlia (70), Battiazons (38),

Wor Breeds (68), Grund Theht
Auto (82), Zona Console
(86), Serviio Segreti (90)...
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g ﬂ m BS"EM“F notizie dal mondo

all RITORNO

SU N64 E
PLAYSTATION!

* tornato I'eroe piv
politicamente scorretto della
storia. l'vomo che pensa cthe

donne in abiti succinti e il svo paio di

oechiali nvovi siane pié importanti
della vita di animali in via di
estinzione é tornato.

Dovreste aver gia visto su queste stesse
pagine l'anteprima del seguito per PC,

. +
‘F“" ¥ n

x p .
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Duke Mukem Forever,

ma sembra che il

Duca faré ritorno

prima sulle console, )

Sara molto di pio, g 0
camunque, di un
semplice seguilo, dal
momento che la
visuale sard portala
dalla vecchio in
prima persong a una
pit *modernc” in terza persona.

Il giceo, intitslate Duke Nukem: A Time
To Kill, devrebbe essere nei negozi per
Natale, Gli alieni, che sono stati
sevaramente sconfitli nel primo gioco,
sono tornali, & hanno preporato una
nuova arma per battere Duke. Gli alieni

stanno viaggiondo nel tempo per rendere

la razza umana schiava, quindi il nostre
vomao si rilroverd o combottere in

-
e ":!
|
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uul-h-\ ' li /
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differenti periodi della storia per dare
sfoggio del suc unico senso di givstizia,
| quatire diversi ombienti del gioco
saranno lo moderna Los Angeles, l'antica
Roma, il selvaggic West e I'era
medioevale. Lo particolarita & che il
nostra Duke sard costretto a utilizzare in
ogni epoca le armi tipiche di quel
periodo... scordatevi pure di sparare
rozzi nel Colosseo, quindi.

Dicembre & ancora lontano, ma gia da
queste prime folo dovreste notare come il
nuove punto di vista sio perfettamente
adatte al gioce, Dopo aver conguistalo
un posto di rilievo nel genere Doom,
Duke ha deciso di attaccare anche
I'onnipresente Lara Croh.

Avremo nuove notizie molto presta,
quindi restate sintonizzati: poirebbe
essere |'uscita dell'annc per le due
macchine.

INGIIE[IIBILI FOTO DEL NUOUO CASTLEVANIA!

FINALMENTE IL 3D APPRODA NELLA SERIE VAMPIRESGA DI KDNAMI!

&
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vone notizie per | possessori di

Nintendo &4: mentre i giocwtori

PlayStation si sono dovuti
eccontentare di un Castlevenia ancora
bidimensionale, | devoti del N64 se lo
potranno godere nello splendore del 3D.
Molti 51 aspetiovano che lo serie Konami
focesse queste passo con la versicne
PlayStation alla fine del 1997, Quesio.
fontostico gioco di piottaforme uscirg invece
finalmente onche per il Mintendo 64, e in

questa versione potrele esplorare tutio il castello

3D, come in Super Mario &4, Potrele anche

scegliere fra quatiro personaggi. Polrefe essere

ANTEPRIME

RECENSION

il tradizionale erce Belmont, coctiatore di
vampiri, ma polrete anche essere una
rogazzing di 12 onni armata di polen speciali,
un potente combatiente armato di molosego, o
un guerriero con ['abilita di rastermarsi in
lupe. Un'altra novitd presente in quesia
versione & lo scormere del fempo. Dovrete usare
tecniche diverse o seconda che sia giomo o
nolte, quando le creature dell'oscurita
diventono pitl agguerrite. Gli sviluppatori
utilizzeranno senza dubbic tule le fecniche di
illuminazione del Nintends 84 per rendere
questa caratteristica in maniera eccezicnale.

A givdicare da queste prime immagini
sembra proprio che questo copitolo defla

. M saga nmunfarﬁbslmw:ummdm
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notizie dal mondo |

’

BUST-A-MOVE

PUSSA UIA PARAPPA, C'E UN NUOVO RITMO IN CITTA.

do nol provate su PlayStation

questo mese si é rivelate uno dei
giochi pid divertenti ai quali abbiomo mai
glocato. Bust-A-Move: Dance & Rythm
Action (per chiamarfo con il titolo intero) é
un simulatore di ballo, per cosi dire. Vi
sembra interessante? lascated spiegare.
Per prima cosa sceglete il vostro ballerino da
una banda di scalmanoti personoggi. Allinizio
patrete sceglierlo tra dieci. C'é Kit-N,
adorabile nel suo vestilo da gatting, poi ¢'é
Hamm, un divoratore di hamburger, o Kelly,
una biending vesfitn da maschioccio, o ancoro
Fricks, molio simile a Sporty delle Spice Girls,
che ama le girovolle. Tuti | personoggi hanno
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una lore personalits davwero ben definita, ed &
difficile sceglieme uno dll'inizie,

Ognuno ha il proprio stile preferito: alcuni sono
veloci e Frizzanti, ofiri lenti & seducenti. Vi viene
fornita una barra verde lompeggiante, compela
di combinazioni di tasti in stile Paroppa da
premere a tempo con la musico. Anziché
riuscire a riprodurre una furicsa azione premi-
pulsanie, 'abiliks qui consiste nel premere un
singolo pulsante ol momento giusto, e non &
semplice come sembra. Menire premele i
pulsanti, il vostro partner su schermo eseque le
movenze da voi impartifeghi: pit difficili
saronna le combo da voi prescelie, pit
riuscirete o for presa sul pubblico e o possare
al livello successivo, Avrate la possibilita di

Sa mancherete il ritmo, come Shorty ha fatlo gui, tomerete

al movimento base.

ANTEPRIME

SPECIALI TRUCCHI

per ammirore le vostre evoluzioni, e questo

¥ sard un mofivo in pil per mig[icu'uwl'.

La cosa strana é che, almenc finché non Puriroppo, ol momento di andare in stampa,
rivscirede o prendere obbastonza dimesfichezza  non c'é stata alcuna conferma di un'uscita
col sistema di controllo @ pofrete obbandonarv  europea. Sappiomo che il gioco veleggio
all'estro creafive, quasi non rivscirete a vedere  gid per gli Stati Unifi, che non hanno

le vostre evoluzioni. Sarete infutti froppo accolio iroppo bene PaRappa, e quesio
impegnati a costruire lo vosira lascia ben sperare in una versione PAL, dal
prossima combo di pulsanki mamento che in Europa PaRappa ha

per dedicarv ai - vendule molto bene.,
funambolismi del

voutro alter a0
danzereccio. Fid brovi
diventerate, pero, & pit'l
riuscirede o stoccare gli
acchi dalla barra verde

scegliere una sequenza di movimenti ogni
quattro batiute

Ogni tanto dovrete stupire la folla
con un vosiro assolo, e a quel punto
Ia telecamera wi ruotera intorna!
Progrio cosi!
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Confusi dal nome? Non ha niente a che vedere con i
draghetti spara-bolle. anche perché 1 serie Taita in
Giappone si chiama Puzzie Bobble!
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ATARI APPRODA AL MNINTENDO 44!
Atari (ve la ricordate?) sho mettendo
insiema Uno nucva versione a quattro
giocatori di Gauntlat, & il Mintends &4
sara lo prima console a beneficiare di una
versicne casalinga. Questa nuava
versione sard in visuale 3D doll'alio, &
avrd pil elementi strategici di prima.
Mi:hw_:}- programmera le versioni da
casa.

STAR WARS: IL SEQUEL D1
SHADOWS OF THE EMPIRE
Gli sviluppatori di Stor Wars, LucasArts,
stanno lavorands su un aliro progetto per
Nintendo 64, presunto seguito di
Shadows of the Empire. Un'eventuale
conferma si ovra alla fiera E3 negli Stati
Unifi. Ma non precccupaleyi, qui troverete
sempre le notizie pid fresche.

MARIO DEBUTTA SUL 44DD1
Mintendo ha completato lo sequenza
hardware introduttiva dell'atteso 440D, &
Mario vi ha un ruclo da protagonista
Ouﬂndﬂ I:Ich.'rIdEfE |U m“E‘L—hinU -|| |DQD
64DD appare e Mario compare da un
angolo & inizia a scalarle, Cra hutte cid
che deve fare Nintendo &
commercializzare presio il benedetto
armese.

| GICCHI DEL GAME BOY SUL
I 2 641
Doveva accodere. La compagnio ing|ese
Datel Electronics ha commercializzate un
emulatore Game Boy che vi permettera di
giocare i vostri giochi preferiti del Game
Bory sul vostro Né4, arricchendali anche
con dei coloril

i ACCLAIM ED ELECTRONIC ARTS IN
GUERRA SOTTO CAMESTRO!
Dope la lunga sfida fra Madden 64 ed
NFL Quarterback Club ‘98, EA e Acclaim
si daranno nuovamente battaglia in
ambifo cestistico, con due nuovi giochi di
basket per Mintendo &4, NBA Live ‘99 di
Electronic Arts se la dovra vedere quindi
con ko nuova versione di NBA Jom

A N IMPOISSIBLE GRUASI

Dopo notizie riguardanti I'abbandono del
progetio o causa di difficolta interne,
OEL‘U” I‘D CQHFE?T"ID"D d‘le, C(DPD (iUCIChL’
incertezza, il gioco & tornato in pienc
sviluppo e dovrebbe essere pronto per
I'estate. Loriginale impostazione da film
di spionaggio ha lasciate il posto a una
maggiore quantila d'ozione
(probabilmente grazie al successo di

GoldenEye 007).

Torok 2 (5), Bomberman Hero
(16), FZero X (18], Cruis'n”
USA (65), Speciale Periferiche

80), Zona Console (86),
Servizio Segreti (90)...
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A GOLORI!

DOPO ANNI DI ATTESA,
NINTENDO ANNUNCIA

FINALMENTE IL SUO NUOVO

GIOIELLO PORTATILE

apo il PC Engine GT, I"Atari

la prossima wscita di una console

lynx e il Sega portatile a colori. Il Color 2 farvi venire

Nomad, ecco che Gameboy visudlizzerd Facquoling in
arriva una nvova = Q immagini a 56 colori da bocca... i design

- : 2
tonsole portatile a o w una palette di 32.000, e saré o sard questo, me
celori. Nuova... si fa per i B piv piccolo di un Gomeboy vecchi modelli di i eolori forse ¢f
dire, perché questa ) - Pocket. Il sistema potra Gameboy in bianco e nero. assomigligranne,
tonsole & gia do anni la - /': ufilizzare futte le cartucce del Afteso per questo Natale, il
pii famose al mondo: - vecchio Gameboy, & potrd Gameboy o colori ulilizzera
stiameo parlando del 4 A = :  colorarle ortificialmente con un sistema che non
Gameboy. * sfumature scelte dal giocatore, Il richiederd un’eccessive consumo di
Con un annuncic a risullato non sara stupefacente, batterie e saré quindi una gicia per tutti
sorpresa, Mintends fo =l ma almeno sora a colori... Parlande i giocatori con adorano portarsi i lore
America, lo bronca dello di compotibilita pare che tutte le successi sull'autobus. Nel frattempo
Nintendo dislocata negli ! cartucce sviluppate per il Color Nintendo si appresta a lanciare, a
Stati Uniti, ha annunciate Gameboy funzioneranno anche sui luglio, la Gomeboy Camera.
-

del film in vna nvova avventure (in
poche parole niente o che vedere
ol film).
Uscird in estate ed é focile
prevederne il successo,
almeno a livello e
commerciale, grazie olla
_|>c:p0|<n'|tfu del film. Restando

, | gioco vi consentird di utilizzare uno dei tre MIB

sig

 GALAXY DEFENDERS APPRODA SULLA PSX

GREMLIN INTERACTIVE E AL LAVORO SU UNA VERSIONE PLAYSTATION
DEL SUO ADVENTURE-SPARATUTTO PER PC: MEN IN BLACK.

in tema di Men In Block, @ Gremlin vanno le

nostre scuse per un piccole passo falso da

noi commesso nella recensione di Men In

Black per PC un paio di mesi fa

Per cause del tuto estranee alla nostra
volontd abbiomo detto che era la versione

Plﬂystmiml qul_\"u da naoi provala, & non le era
Speriama per Gremlin che la versione PlaoyStation
migliore di quella PC.

Bovremmo suanare agli aliem Iz canzoni di
Smith,. almena se ne andrebbera subite

Apparenterments
Will Smith ha gid

S solp la versiane PC fosse stats come if film. ¢i
saremme trovali o frante & un gioco fantastico

Will




SIM GITY 30004

| COSTRUITE LA CITTA DEI VOSTRI SOGNI!

lla Maxis, gli sviluppaiori della
A celebarrima serie di Sim City

hanno quasi pronto il prossimo
capitolo della serie, intitelato, come
avrete indovinate, Sim City 3000.
Come nei predecessori dovrefe
costruire una citta e prendere tutte
le decisioni quotidiane per gestirla al
meglio. La profondita dell’episedio
precedente ho fruttato al gioto una
barca di premi, e lo stesso roseo
futuro sembra profilarsi per Sim City
3000, che appare ancora piv
dettagliato.
Maxis ha deciso di ripragrammare da
capo il motore del gioco, in mode tale
da poter includere tutte le idee che i
programmatori avevano in mente.
Tutti gli edifici sono ora renderizzati
e [ cittadini virtuali cammineranno
davvero per le strade, vivendo la
lero vita quotidiana. Potrete
zoomare dentro e fuori dalla citta o
vostro piadimento. Naturalmente

somo stati introdotti moltissimi
nwovi disastri che vi colpiranno
quando meno ve l'aspetterete,
e la moppa si preannuncia
essere quottro volte pii grande
di prima.

Aggiornamenti costanti saranno
presenti sul site Maxis, e
consisteranno di nvovi edifici e
dettagli sv tornei che
decideranno chi @ il sindaco
migliore del mondo.
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GRADITI RITORNI
TITOLO CAPCOM

apcom ha iniziato o sviluppare
c il seguito di Street Fighter EX

sia in versione coin-op sia in
versiome PlayStation
Man si sa molto del gioco, ma manterrd
sicuramente le due dimensioni e mezzo
|:|e||'ep'rsadiu precedenfe, anziché entrare
nelle tre dimensioni come ha fatie Tekken
3.Gli sviluppatori stanno lavorando per

'STREET FIGHTER EX 2!

NEL Nllllllll

mig|imare lo gruﬂc{a e 'animazione e
ripresenteranno mosse come le super
N,

Blanka & tornato e e sue mosse sembrano ancora
piii devastanti

combo e i guard crash per i navigati
giocatori di Street Fighter.

La notizia di maggiore importanza
riguarda il riternc del verde e rotolante
Blanka

Altri nuowi personaggi saranno introdaoth
in questo seguilo e ne saprete di pit nei

prossimi mesi.

(DUKE VA A
HOLLYWOOD
D™

mondo digitale a quello
cinematografico.

Thrasheld Entertainment, lo
compagnia respanscbile dei due
fortunati film su Mortal Kombat, ha
acquisito i diritti per portare Duke
sul grande schermo. Una serie TV e
in videocasselta & gio previsia per
tutti i fanatici di Duke. Aspettatevi
molte armi, donne in ohiti succinti e
fantissima azione per ['anno
prossimo. Chi sard mai nei panni di

Duke?
\

vke Nukem & I'vitimo

wvesto genere di raccolie

LARA CON LO
raramente arriva in ltalia, mo se

o questa nvova ondata dovesse

raggivngere [ nostri lidi farebbe la gioia
di tuthi i videogiocatori che possiedono
PC.

Tomb Raider: Unfinished Business & il titolo
della versione economica di Tomb Raider,
farcite di quatiro livelli aggiuntivi, che vedra
presto lo luce in Gran Bretagna. A seguire
wsciranna Championship Manager 2, Duke
Nukem 3D, Under A Killing Moon e Links LS,
4 un prezio compreso fra le trentamila e le
qu{:rﬁnh{]mﬂn lire. Facciameo il tifo: venite in
lialic!

FACCIAMO EGIINIJMIA!_ ]

e
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o CASTELVARLA SBARCA, 5L SATURN!
In Gioppene, Konami sta converfendo
Caslevania: Symphony of the Night per
Satumn, & lo sta migliorando con nuovi
livedli, nuove crecture e fonnelkde di
opzioni exdra. C{:rnunque, a cousa dei cosh
di raduzicne, le possibilit di vederlo qui
in Europa sembrano alquanto ridotie.

< ANCORA GIOCHI PER SATURN!

In una recente intervista il nuovo capo di
Sega Jopon ha promessa che, nonostante
hutte le voci riguardanti una nuova conscle,
Sega conlinuerd a supportore il Salum
pubblicando nuovi, fantastici giochi

el immediate fulura, Segu st infot
cercando di portare gli utenti PC sulle sue
macchine, vecchie e nuove,

& L BUG MELLA TV1

Un'alira stor dei wdangame Sega diventerd
un eroe dei carfoni animati. Stavolia & Bug
a raggiungere Sonic e alfri nell'climpo di
star con una propria serie animaba. Sega si
sha mettendo d'accordo con Alliance
Communications per produrre ka serie che
dovrebbe uscire per la fine dell'anno
probabilmente su un conale satellite o via
cavo.

<% SEGA EMNTRA MELLA CALCICMARMLA
In moggio Sega pubblicherd World League
Soccer. Dopo il successo della serie
Worldwide Soccer poete skare cerfi che
questo titoks sard perlomenc alfretianio
bello, se non meglio. Attendiomo fiduciosil
< RESIDENT EVIL VA SOTT ACQUAI
Menire I'intera comunita di possessori di
Sotum traftiene il respiro e aspetfa di
sapere se Resident Bl 2 uscird mai per la
propria console, @ menire noi europei
attendiame invanc una conversione PAL
che lorda @ farsi vedere, Sega ha faflo
sapene di avere in cankiers un gioco in
uscita per l'estote pubblicizzalo come un
Resident Evil solf'acqua. il suo tilolo athuale
& Deep Fear (paura profonda) e vania uno
sile di gioco simile a quello del fitelo
Capcom, ma & ambientolo su dei
soffomarini e sul fondo dell'oceano
[ewiamentel], Il mese Prossimo ne sapremo
fuli di pi.

&= |L SATURN RIVENDICA RIVENI

1l seguite del vendutissimo Myst st per
uscire anche per Saturn. Loriginale & sialo
uno dei primi giochi wsciti per la console di
casa Sega, e si & dimosirato mallo
!;mpolure tra g|i awenturien, || sequilo,
Riven, ne manterrd inolleraha la strutiura,
ma sard molio pill vosto e | puzzle saranng
ancora pit complessi. Alouni polrannc
ritenerko poco inferatfive, ma solo in estate
si poird sapere lo veritd su quesio fitolo,

Burning Rangers (24), House
Of The Dead (40), Paszer
Drogoan Soga (74), Winter
Heat (60, Spediale Periferiche
(80), Zona Console (86),
Servizio Segreti (90)...
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THREE LIG

IL GIOCO DI CALGIO CON LA LIGENZA
DELLA SOUADRA GALCISTICA INGLESE!

Mlia-Irianda: chi vincera? Ab, se solo ci
fossero-ancora Riva @ Rivera. accadla in Francial
e trovale interessante I'idea di permettere a
Shearer di infilare senza problemi la porta della
Germania, o di realizzare funamboliche
punizioni con David Beckham, allora Three Lions, in
vscita per PC e PlayStation, potrebbe essere il gioco
di calcio che fa per voi.
Three Lions & previsto in uscita per quesh giorni edail
gioco ufficiole della nazionale inglese. MNel gioco saranno
incluse 50 squadre internazionali del passato e del
presente, dalla mitica llalia spezzoossa del 1970 alla
concreta Germania di lolio "$0. Poirete decidere di
partecipare o qualsiasi tipe di forneo internazionale, cosi
come preparare improbabili amichevoli, che poi fonto
amichevoli non sono, visti i colcioni e le spinta
che volono di solito.
BMG sta cercando di tornare alle origini
del ealeio per Threa Lions, basande la
giocabilita del proprio fitolo sull'abilita
del giccatore a capire le tatfiche & a

Nigeria in vantaggia? Speriamo che nen

Nl miring & I3 peculiaritd
del sistema di tire,

concenirarsi sul tempismo, piuttosto che
costringerlo a ricordare duemila pulsanti per
le varie masse. Crede fermamente che tutto
cio renderd il suo prodotto pit realistico degli
aliri. La versione da noi intravista sembrava molio
giocobile, ma non ancora oll'altezza degli ultimi FIFA e
Actua Soccer.
Il team di sviluppo ha anche eliminato il solito commento
sonoro, che sard rimpiazzate dolle colorite frasi che i
giocatori diranna & urleranno [spesso contro I'arbitra).
Crediamo comunque che le frosi pid "getionate® sui campi
reali nen verronno incluse per non avere problemi di
censura, visto che guardando alla TV le partite non &
raro incoppare in gualche movimento labiole
abbastanza eloquente.
Graficomente, BMG ha seguito il trend
del molion-caplure adottate gits da
Gremlin nel suo Actua Soccer, ed &
persino arrivato o meftere le texture
sulle facce dei giocatori per forli

=

sembrare pid simili alle controparti

reali o pit brutti, o seconda di
come lo si pensa). Alire
caratteristiche includono la possibilita
di cambiare tattica "al velo® (in alire

parcle se recuperate un pallone in difeso e

iniziote o correre, polrele chiomare la vostra squudrﬂ a
scattore in contropiede premendo semplicemente un tasta).
Segnare & stato rese un po' pit impegnativo e razionale
dalla presenza di 'un miring che pud essare MoOsso per
mirare in un determinaio punio dello refe.
Guindi, se pensate di essere pit bravi di Glenn Hoddle,
alla fine di aprile potrete provarlo o fulli, poiché & proprio
in que[ p-er'rodr; che Three Lions sarg sug|i scaffali di ki i
negozi.
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Uma dei classics df tuli i tempi. falia-Brasie. Inutile dire che stavolta
vincerema noi.

Persing le mighori tecnologie televisive non consentone df pertare wra
telecamera cosi vicing a un iocalore.

Zoomate fuari per avere una visuale completa def campe di giocs. Non
seimlira una versione tridimensionale of Sensible Soccer?
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Motli allenaments deila nosira nazionale riguardane
f allelti corsografici per f goal.
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La zona refe puo diventare davvero movimeniata

1998

Potele aggirare la barrera se sigle abbasianza
abili, altrimenty tirale una bells cannonata,

(| ) JIWEWS P anteenime /necension” speciaui_ vhucci/ posta ]

Come sarebbe a dire 2 a 0777 Ah, si vede che &
soltanty un gloco!




bisoft sta preparando per
u settembre lo svo primo vscite R
per Nintendo 64 ¢ ha
usufruite dell'aiuto di Argonaut,
ereatrice di StarFox, per il sve
Buclk Bumble.
Il gioco uhlizzerd una versione
polenziaka di un malore in stile
Lylat Wars, grazie a cui sara
& comminang ovungque nei
lli 30. Comanderete un'ope
armata |esatiamente!] fino ai denti
che dovra fermare un'invasione ’.
Ul:EII('I (JIIUH[] UIIEI c::mquisk] Eil‘;‘i I'I'IDflfiG

(il'_‘(JI' insetti. Le 27 missioni saronno

UN NUOVO INSETTO SUPEREROE DA

ambieniate in 3 zone piene di sezioni
nascaske.
Polrele giocare da re punti di vista
diversi, inclusa una visuale in prima
{i;" persona alla Deom. |l gioco
presentera incredibili esplosioni e
immensi livelli 3D fareiti di
affascinansi fordali. Mon manca,
inaltre, un‘esiloranie modalite o
quattro giocatori che vi permetie di
insefficida
come non mai. Sembra diveriente

scatenare la vestra fu

Immaginate di essere uno scarafoggio,
wna farfolla o un'ape e di dower combatiere
conro formiche @ aracnidi...

GIRGUIT BREAKERS

A MAGGIO MICRO MACHINES AURA’ TROUATO UN DEGNO RIUR

opo molti ritardi e

cambiamenti, Circuit

Breakers di Mindscape é
finalmente in fase di
completamento, e sara pubblicato o
maggio, ma gia adesso sembra
molte bello. Se non avele mai visto
questo gioco prima,
immaginatevelo come una versione
ancora pli pazra di Micro

ritardi per migliorare le care

el giooo @ aggiungens onoona pi
rocciafi. Ne abbiame giocale una

versione quasi complela e possiomo

affermare senza dubbio che ha tutia la

giocabilita di Micro Machines: non ci

volulo malto perchét la vittoria passasse

0 promta ung
ompleta, e polree constatal
gioco ha mantenulo e
esse di quesia versione.

ranno effeth divertenti e
anti sulle macching

ispetti pjssibﬂ_

MAUREEN'S DRIVING SCHOOL

NUOUO SIMULATORE DI GUIDA GON UNA STAR DELLA BBC

attvalmente in lavoraxione, e vi prenderd

parte Maureen, star di Driving School, serie
TV della BBC.
Il gicco non & ancora sotto I'cla protelirice di alcun
edilore, ma a gioco quasi completato si farannc avanki
in molti. Questo prodotto mira o insegnarvi utto cio che
c'é do sopere per passare I'esame di scuclo guida... se
siete inglesi e vi pioce la TV.
Aver fatio firmare I'adorabile Maureen per comparire in
questo gioco fruttera indubbiomente ai produtteri otfime
vendite, vista la popelarita della sopracitata star nel
Regno Unito. Dovrele guidare una molfifudine di
macchine standard [niente Ferrari modificate, qui
guiderete solo la Skoda outomatica blu, una Ford Fiesta
e delle Rover, banché ¢i sia un trucco per guidare |'aute
dei sogni di tutti gli inglesi, lo Robin Reliant). Dovrete

Un nuovo e bizzarro simulatore di guide &

L mews 7 anrcenime fnecensiony” seeciau /v / posta (] ])

inolire imparare i rudimenti di guida prima di potervi
lanciare in folli eveluzioni in ambianti quali il
parcheggio di un supermercato o un ingorge cittadine.
Maureen vi dard punti per la vostra prestazione, e vi
riprenderd duramente se sbaglierste qualcosa. Gli
sviluppatori sono sicuri che se riuscirete od avere
successo nel gioco riuscirete anche o passare il vestro
esame di scuola guida.

MNen & stata fissote ancora oleuna date d'uscita, ma cen
|'approssimarsi del completamento del giaco tutti | pid
grondi produttori si affretteranne od accoporrarselo e a
pubblicarlo per |'estate. Sonc gia previsti dischi di
espansione per portare le vostre quatiroructe sempre
pit lontano. Il gicco sard disponibile per PC &
PloyStation, benché gli sviluppatori non obbiono ancora
deciso se poriare il gicco su Nintendo 4 quando il
&4DD arriverd qui in Eurcpa.

GAMESMASTER

ritorna ton questo seguito, che vscira o

breve. Il gioco é prodotio da Probe,
sviluppatrite dell'originale. Extreme & 2 sara
su wna cartuccia da 16 MB, il doppie
dell'originale, e disporra di 32 percorsi con 16

’l pii veloce gioco di corse per Nintendo 64

nuovi veicoli. Inoltre | designer stanno
lavorando sv nuove armi ed effetti di
illuminazione, cosi come pezxi di tracciato che
potranno essere distrutti in modo du rivelare
delle scorciatoie.

Anche il temufo effetto nebbia, che sembra
affliggere molti giochi di corse per Nintendo
64, é stato ridetta, e | programmatori sperano
addiritiura di eliminario del tutto.

L'OCCHIO DELLA TIGRE

E lectronic Arts ha ingaggiate la nuova

leggendo del golf, Tiger Woods, per

sponsorizzare | nvovi prodotti della serie
PGA. Nei giochi, Tiger apparira per dare consigli al
glocatore. Il primo titolo dovrebbe arrivare in
estate per PC e PlayStation,
@ per altri quattro anai

Wﬂ—
avremo probabilmente
la firma di Tiger su
tutti i prodotti PGA. w |
L |
—
’-P‘ L
o
L
(uestz comparsa portera ancora il soldf al

signor Woods. Come se ne avesse bisogno...
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Y 3 -1 Questa data é scritta e scolpita o carafteri cobitali
II p'u grande plCCh Iaduro sulla pietra alla Namco, ed é il giorno di uscita in

i Tekken 3.

del mondo sta per uscire. |
Unitevi a noi mentre ci sl g el
avviamo alla scoperta : '
della versione per
PlayStation di Tekken 3.

6 marzo 1998. Per ogni giocatore con un
sistema nervoso cenfrale funzionante, dovrebbe

essere vna delle date pii attese del secalo.




Molte modalita

Ditre alla nuava modatitd Tekken Force che vi abbiamo gia svelato, possiamo rivelare le altre
modalitd disponibili. Sullo scherma delle opzioni vi aspefferanno pazientemente le sequenti
apzioni di gioco:

Arcade - opzione standard a un giocatore

¥s - per giocare contro un amice: probabilmente quella che vserete of piv

FPractice - impagabile per imparare le combo pii complicale

Time Atfack - quanta ruscirele ad andare avanti in quesia sfida contro i tempo?

Survival - sconfiggele futti i nemici con una sola barra dell energia. Hmmm...

Team Baltfe - sceghiele una squadra df 1 - 8 personagg’ e sfidale 2 sefezione del computer.

Jin Kazama. fighio
; T ,HEPL‘Y di Jun, & secondo
(A destra) | ] i | 1 | - F molti il vero eroe
replay I ML H 11 e del gioco.
spettacolan di Potrebbe avere
Tekken danno la qualche poligono
sensazione del 4 di meno sulla
30 maolta piu del PlayStation ma ¢
gioco vern & comungue
proprio. (Sotto) impressionante.
Paul in tutta la
gloria della sua
capigliatura
sulla
PlayStation

Sembra che anche sulla
PlayStation ci saranna i
fondali spettacolan del
coin-op, ma quanta sara
sacrificato per mantenere
una velocita accettabile?

La migliore introduzione
della storia?

Un personaggio
seqreto: Gon. i

piccoly

dingsauro

pestifero.

Dimastrazione Questo

the alla Namco personaggio
oo tutn & tetro fanky & Tiger,

@ minaccioso. l'after ego di Eddy

Gordo!

U'lran Fist Tournament, che sta alla base del nuova gioco, i hisc:gnn molti sensi é |'cspit_'r: della serie
5vc|5:|e 1% anni dopo ['ulfimo terneo, per cui medhi m\pod:cnirsu Tekken, che porta la rivalita tra
personaggi sono i figl cresciuti di quelli dall'episodio per andore Heihachi & Devil Kozuya a un livello)
precedente. King e Law hanno qualche problema e sono avanti, di giocabilits quasi perfettc & a una
stali rimpiazzati dai rispettivi Fig|i, Paul ha la barba, scon.‘iggem i gm.‘ir_'c: veramente impressionante
Yoshimitsu & diventato ancora piu strano @ Heihaci? Beh, ha boss e scoprire Gl unici veri interrogativi de la

i capelli bianchi ed & sempre pid grosso.. | parsonaggi versione per PlayStation sono se la
| complessi rapporti tra | vari personaggi fanno si che questo  bonus MNamco sara in grado di usare
terzo episodio sia una specie di telenovela piena di Ci sono molte interamente fondali 3D e quanto
viclenza, Girate paging per avere ulteriar rJeH{lg“ sSUi muowvi NUoVE Mosse e 5 Tirar % 3 b esattamente le visuali saranno fedeli
venuli e sulle vecchie conoscenze ma ricordate che, in anche il passo a guelle originali della sala giochi
termini di combattimente vero e proprio, lo sensazione laterale fipo Soul Blade, e alcuni degli attacchi vecchi sono Ma dagli “dei del codice” giopponesi non ci aspettiamo
gcne-rdc sard familiore ai veterani di Tekken, visto che la stati resi pil spettacolari, ma nel complesse non dovrete niente di meno della perfezione. Seguileci sul prossima
maggior parte dei personaggi usa mosse ereditate dai impaorare da copo o giocare Tekken 3 non sara una numers per un fest della versione giappanase. Mal Fr;:ilcr_--.po
genitori. || sistema di confrollo é sempre molio intuitivo, e va  rivoluziene totale del gioco che recentemente @ stato faremo un po’ di profica in salo giochi in aftesa del primo
dai colpi pit semplici alle combo pit complesse, di cui dichiarato il migliore del mondo da miglicia di intenditori. In  torneo della redazione!
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Senti la forza!!

Atterions! Nuova modalts in
arivof La Namio ha sempre
vl [dea brllanis of

nueve malerials sl

{ersanagal son0 il piccoli € vi
mnmmmdaﬂedrnda

impazzive | fan of Final Fight & gioca in alissa o i mastro
finade. ma per una volts 5f abbandona 4 sisima m.
‘coniro o in favor df scontri con .IMM“
Iroverels & dover combaliene contro il di un pemicn

boss, con lobistivo of b Tokdken

f ‘orpnirzazong fondsats da

‘successivo prima che scada

formods oF [/[] Lo

Separatl alla
nascita?

La questione che

attanaglia tulti i fan

di Tekken & quanto

sara visivamente

fedele la versione

per PlayStation a

quedla originale per

sala giochi Il

nostro voma in

Giappone. che ha

visto una versione

demo, dice che sara fedelissima. Giudicate da voi guardando le
foto delle dve versioni che abbiamo messo a confronto.

M GAMESMASTER MAGGIO 1998

.|| t@ llllfﬂl!hi fl
atldosso entro il Umite di bempo e
adrete avant

Un momento di respiro

dallintensita del gioco principale.
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affetli speciali sono belli come
nuelli del glaco da sala giochi,

Spesso doveats combattare contro
molli avversari, come in Final
Fight.

Come in Tekken 2. saper giostrare Lavversario @ quel
far sprecare loro della prezinsa energia

distinguse i veri uomini. Cercate di




Forza Gon!

Aspotate un
minita! Che cosa
cf fa questo bufi
| dinosauro nel
s mondy duro come
il diamants df
Tekken 37 Sembra
un profuge fuggity
da un platform.
Lasciateci
spieqare: si lratta
i Gon, un popolare personaggio df un fumetto piapponese. Sembra che in
Giappone abbia anche un proprio prograrmma Ielevisive @ fa [ sua prima
apparizione in un videogioco proprio in Tekken J su PlayStation. Non
troverete questy pezzo da
ne nella por
sala giachi
Jin cantro Gon. A giudicare
dalle apparenze, non & un
combatimentn bilanciato,
ma dicono che i dinosaum
#hbia una belta scelta i
masse, Vedremo,

Uino dlef fattori che hanno altirato folle di giacatori intorno a Tekken 3 nelle sale giochi é i falto
che penodicaments diventing disponibili nuovi personaggl secondo lorologio fnterna della
macching, e se smeiferefe of iocare per una setfimana quand lomerede vedreds on
personaggio completamente nuove fissand dallo scherme df selezione. Sulls PlayStation
Ppensiama che non funzionerd cosi, pitiosto dovrete sudan | vastri nuow personaggi £ sono
fre posti vuodi che w occhieggiano in basso e a destra. che ospileranno una selezione dei
nostr personagyi favordl del coin-op che stanng per pscire sulla PlayStation.

Il mostro finale della sala gochi, meglio
congsciuto come || “dio del combattimento
L "||5'|E soma piil duro

' ol Lnivers

= MOKUJIN

.l|| attrezzn per [allenamento costruito con il
legna di una quercia di 2.000 an 1

rlr*ur: I1 ranl ||'|c-|| n rt,Ja

Una tigre! In realta @ Eddie
Gorda con un nuove look
dal sapore africano

.ml'ﬂnMESMDSTER MAGGIOD 1998 @

CYBERMAIL.

CyberStore in tutta l'ltalia
Numero Verde

16/ 435740

Da casa tua, puni comprare
il meglio dell'informatica al
miglior prezzo.

Da CyberStore, solo ]lll:llllll.‘ﬂ.hl marca garantiti
da aziende dell’'informatica leader nel mondo!

167 435740 )
Dal Lunedi al Sabato
Dalle 9.30 alle 19.00

J

~
Comodo pagamento con
carte di credito, assegni e
~ finanziamenti personuii::uh;

L PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA



vando Bomberman 64 fu lanciato sulla
macchinag nera della Nintendo, nello
scorso Novembre, fu accolto con
freddezza dai recensori di Games Master. Uno
dei principali problemi, quando si converte vn
vecchio bidimensionale in un fridl‘m.l‘llfﬂﬂﬂ'f{, questa primavera in GIGP.‘}UHL‘, @ questa vD'IU ci &

ANERRERNE

@ la pmspﬂrhu delle varie telecamere. Il aspelfo un successone dai nostri nanetti armat di
team della Hudson non sembrava aver riselte  delonatore,
questo problema in quella poco convincente A una prima occhicto Bomberman Hero pué =
versione di Bomberman. Il gioce era quindi sembrare identico al suo predecessore, ma le "
penalizzate dal fatto che passavameo la apparenze ingonnano: anche se lo veste 3D pud L=
maggior parte del tempo bloccati dietro sembrore familiare la meccanica di gioca @ |
qualche poligona. cambiata drasticamente ]
Rassicuratevi, perd: stanno arrivando tempi Mentre il vecchio Bomberman era un classico .
m?g“o.’i C'e una luce all'erizzonte di mdh-giocorore a schermi fissi, questo nuova -
Bomberman: tendete |'orecchio e sentirete  versione & pit orienfata verse |'avwenturaiin 3D A%
avvicinarsi il trionfale suono delle sue alla Mario 44. Allo Hudson quindi hanno cercalo .
esplosioni, annusate 'aria e sentirete di realizzare un gioco di rucle 3D con -
'adare delle PDl'UL‘li annunciare il sue 'ambientazione di Bomberman. Attendiame 5 K d
arriva, |l sequilo & stalo annuncialo per fiducios ' - ' 2
4ENENENUEEENNEEENENER
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In stile GdR

I titolo completo del gioco, doé
I "Bomberman Hero: Queen Milion's

Rescue" (Bomberman Hero: il
salvataggio della regina Milion™) non fa
molto il misterioso sullo scopo del gioco.
Il vostro miniesperto di esplosivi deve
| salvare la regina Milian da vero eroe.
Invece di essere il solito gioco di ruclo,
|perd, Bomberman Hero é piu una Bomberman e il suo robotico amica Pivet travano la regina Milian chiusa in una cella. Bisogna
avventura d'azione. Le sezioni di liberarla! Ma aspettate... & Nitro!
avventura del giocw si alternanc con la
pura distruzione delle fosi di "bombe". Se
" mon vi piacciono i giochi di ruolo, comunque,
non angosdatevi: nella parte di avventura
sostanzialmente non dovete far altro che
interagire on | personaggi non giocwbili e
comprare un po’ di oggetti nei
negozi...
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. 0 BOMBERMAN |1/ 1
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 [Tutti gli attrezzi del mestiere... 2 £ |l Boss
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dividera in svariati livelli a

tema, il cvi numero non é
ancora stato confermate. Alla
Hudson comungue garantiscono
possibilita di strade multiple, livelli
bonus a tempo e alla fine di ogni
"mondo" la pessibilita di
combaitere con un grandioso Boss
finale: insomma, tutti gli elementi
classici di queste genere di giochi.

urante le sue avventure Bomberman trovera parti mecwaniche che gli permetteranno di trasformarsi nelle cose piv = vviamente il gioco si
varie: uno snowboard, un elicottero, un razzo e persino un sottomarine! 3
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Il nestra eroe in azione "
1 soffacqua. Attenzione alle {
correnti di bolke!

N |
BB

2 Questn strano mezzo @
difficile da controllare
8 anche con il joystick analogico

N 3 Con guesto jet pack
Bomberman vola nel
prossime schermo,

4 Con delle apposite pale il
nostro vamo prende il volo
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™ (uests sequenza @ presa da uno scontro con
=™ unBoss finale. Sembra dannatamente
difficile, no? Bomberman perd ora pus

g impostare qua‘tllml{nlﬂhllﬁpmnm perle
g Se bombe, quindi scegliete bene.

e
pul
-ﬂ
--
--
--
=
-
--
H-'
-ﬂ
\' -n
1 --
| -:
f =
! -
]
o
lllnxnl::fw:ll?nﬁnnulu‘b:
#



all’inizio della sva fortunata carriera, fu subito

aansfdarnrn vn modelle da imitare. | titoli, solo
per citarne alconi, che maggiormente hanno subito
I'inflvenza del gioco di guida in Mode 7 sono: WipEout,
Aero Gauge e Grand Chaser, e il dassico non ha ancora
smesso di fare scvola. In Giappene questo giugno,
invece, la Nintendo ho deciso di battere il svo stesso
tampione.
Uadattamento per Nintendo &4 di F-Zero, F-Zero X, &
owviamenie n'.ig|-mrr|'.u a livelle grrl“qo pur montenendo o
stile semplice dell'originale, di cui montiena anche i colori.
Soprattutio la Mintendo ha cercato di rendere pid attuali le
meccaniche di gioco, che avviamente nell'originale erano un
po' datete
La struttura della numerose piste, per esempio, & frutto della

machiavellica immaginozione dei programmatori e garanltisce

una nofevole varietd e complessita di gioco. L'affetto 30 &

wnn‘o I"originale F-Zero comparve svl Super NES,

reso malio bene grozie sopratiutio a elementi come tubi, loop
e sezioni sospese presenti nei vani percorsi. Inolire sembra
proprio che Shigeru Miyamota sia riuscito o dare la
sensazione dei 1.000 Km/h su schermo. Uanimazione &
incredibilmente fluida, con pid di 60 fotogrammi al secondo,
& anche quando 30 hovercar compalons per il primo posto
nella modalita a quatire giocatori la resa grqﬁl;uu non subisce
riduzioni o e il gioco non vede rallentomenti di nessun tipo.

Naturalmente

si pud
modificare
l'inquadratura
della gara.
Duesta
piuttosto
scomoda.

Non ci sono armi in questo gioco (cosa una corsa futuristica senza
missili a ricerca? ) quindi guidate bene.

Attenzione ai bordi del percarso: come nell'originale per Super NES,
se li urtate subite dei danni,

iﬁar—eggi.‘*mﬁ
:‘aﬁemw a Mute

Eeco (impressionante sequenza di una delle
gare: Samural Goroh nella leggendaria Mute City
(I cittd rosal con ben 30 hovercar, fra cui il Fire
Stingray (anchesso rosa ). Pronti... via!
sohermata.

COYSE SELECTS

ST

JRCR
T UF|

La scelta del percorso avwiene framite quests  Acciderba! Contatele: 30, dico 30 delle migliori

havercar della galassia.

Ogni veicolo ha diversi attributi, ma in questa Mugshot sulla sinistra sembra ¢
gara nai lifiama rosa.

avversari e punta verss 2 vitioria.

Attenzione agli inseguitor: bloceateli
mettendow sulla serifts THECK”.

Anche af guattordicesime posto rivsciame a
non perdere lroppo terreno dai primi.

Pronti per il retfilinea? £ il momento df usare i
booster dell Stingray...

... ma nonostante futt fon of schiodiama dal
qualtordicesimo pasty.

le cose possong caminiare da o

Le ombra indicana che state correndo in un .. prima o yscire o fronte a un enorme pianeta, ... ma Al Fire Stingray passa facilmente fre W circuity di Mite City & anche pigng di Tormiame al ventotfesima pos
anello. Stare sull estemo qui 8 piuffosts rischios... angolazioni strane. fissa a 777, e puntiama al fur

Sfrecciands sulla pista fo poc
Piazziamg quint cou una gras




Perche questo & un gioco rivoluzionario?

F-Zero X doveva uscire inizislmente in cartuccia, . Zero X per aggiornare il gioco. ma la cartuccia
sequits da una versione per 6400, La nvitd éche  conterra gid i programmi che la predisporranno a
i due programmi saranno non solo compatibitima  funzionare con il 6500, Quindi F-Zero X non &
complementari: la cartuccia conterra il gioce solo un grande gioco.di corse ma anche il primo
principale mentre il 4400 offrira dei nuovi prodotto della linea di software per cartuccia e
percorsi @ un editor per creare i vostri. Bisognerd 440D di Nintendo. Zelda sard il prossime, seguito
posseders |'apposito hardware e il disco di F- subito da un nuove Top Gear Rally...

Scepliete con cura il
vostro mezzo. Un
hovercar pii leggers
sara sicuramente pit
veloce di uno pesante
& corazzato, che perd
reggera motto meglio
gli urti.

ndurre s garama  Come in ogni corsa che si rispelti voi siele Un gentile rettilineo vi permetle di avvicinan
mamento all aliro.  frenfesimi a inseguire il gruppo. al gruppo.

o con a velocitd i seaso di velocits @ ulteriormente accentuate  Alinizio del secondo giro siamo di nuovo nel
nel dalle proporzioni della pista. centro dell‘azions. e senza ralleniamenti!

MUTE CITY

o sopral ci ﬁ-ﬂmﬁmmmam#wafm Sard anche rosa, ma guardate la velocit
e azigne. raggiungerto. e... FINCERE! massinta in gara!

e

OFFERTA
DI APRILE

COMPAQ

S effetti
multimediali Jnnni

*{ di Garanln

PC Compagq Presario 2200
HD: 2,1 GB
AUDIO: Premiere Sound + Phantom
FAX MODEM: 33,6 K
2.590.000 lire
167 435740

PROCESSORE: 200MMX
CACHE: 256k
Subwoofer
GRAFICA: 16 Bit con Direct 3D TM
@ @
iva inclusa
Dal Lunedi al Sabato

RAM: 32MB
Pronto per Infernet
CD ROM: 16x
VIDEO: Mpeg
MOUSE, TASTIERA, MONITOR 14”7
CYBERMHII.®
Dalle 9.30 alle 19.00

I PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER II (TALIA
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Clurk! Questn & il swono delia vostra mascella inferiore che cade aterradope  Raggmingede la Bnea di partenza e iniziate a percoerere i circudti di Gran “un
aver quandato il replay mode di Gran Turismo. Semplicemente sensazionale. Turismo. Z5, “: u
- mamm:mwmmmm'---------..-.d-;“‘."
Un gloco da non Car a Ridge Racer,  avrebbe patute preparare a un evento pensavamo che giochi come V-Rally, Roge Racer e F1'97 avessera

d t tt" I - spedinle come la versione ginpponese di questo gioco. Abbiamo  cHenuto il massima da questo tipa di divertimento eletironico, ecca

peraere_per uttl £ festato | puewmwaticl, Abbiamo guardaio dewtro of cofume. € quesio nuovo gioco della Sony che ne spinge pid in b il lvello
appaSSIOI‘IatI del e abbiamo girato inforno facendo discorsi vari sulle potenzialita  qualitalive generale, portondo o PlayStotion o roggiungene muae
del motore. E, soprattutio, abbiamo fatto una marea di test di  vette di prestazioni tecniche. Ha un aspetto faniastice, e anche il e

corse guida. Qual é il verdetto? Gran Turismo ¢ probabilmente il gioe  non scherza, Ci sono pit macchine superveloc di quante s= ne
t b' I - t' h 1 di mochine do corsa migliore di sempre. La versione potrebbero desiderare, Ci sono lanke opzioni di asselo e di acquish

au omo I ls Ic el giapponese per il “Real Diriving Simulafion” dello Sony, aiteso dalle o macchine da far pir;lngere lacrime di invicio anche o mB{jion
. nostre parti nel mese di Moggie, & rivscita o roggiungere 1,47 milioni  concessionan di auto sportive, e un replay mode che & impossibile
cli copie vendute in sole fre sefimane. E si capisce subito il perché. Do apprezzore. Ancoro non siete convinti? Pensale che i vastri cari am

enedetta sio lo rﬂwfl qul sﬂw che Gran qmnndu la Snnr ha lanciato la H{I:,-Skﬂinn CON UNG VErsione guasi o GM si shano rlr_’mpcendu'c bocea i inutilh 1:\cnrr|f:|irmzr|liE Dhorvrem
Turismo aveva delle grandi potenzialita, ma niente, perfetio di Ridge Rocer, questo genere di giochi é sempre stolo poler recensire la versione europea nel prossimo numero, ma nel &

neanche vincere un campionato o F1 '97, o superare il all'avanguardio dei progressi lecnologici. Ma proprio quands frattempa ecco dleune delle rogioni per cui Gran Turismeo pud essen
definito il miglior gioco di macchine da corsa di sempre... |
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Come polele vedere voi stessi Gran Turisma ha alcune fra le macehine pitt splendide e luccicant della storia, Tutle le vetture
usufruiscano del miglior servizia di lavaggio sulls piazza. Grazie a una rivoluzionana tecnica i Muminazione. ls carrozzeria delia macchina
o riflette lo scenario circostante e le altre vetfure, in una maniera veramente realistica. £ il pop-up & appena accennato.

vz 35
L ]

-

|
|
Eizr g

Dewve essere cera per macching fettag o | ¢ devvero brillante. t vengano riprodotti in
3 d|gttal=' per forzal Guardate che vengona ri lla carrozzeria  Sembra ver tempo reale. Come? Sequiranno i

al vando : dettagli...
/ : - [ ] i - oA N ; - -

i stenta a credere al realisma della grafica (fina ally stemma della casa cosiruftrice nella parte pasteriore delle macchinel, e b guidabilila 8
oitimale {sempre un punta fondamentale in questo tigo i giochi. Provate a sterzare con una marcia alta inserita. @ sentirets ls ruode scivolare v
i mentre girate, menire 2 vostra Acura NSX punta perfcolosamente verso un muro. A differenza che negli attrd giochi del genere, potete notare (2
e diversa maneggevolezza delle varie vetture, e anche il variare dell effetfo del motore. Bgni ruata dells macehina sbalte suf cordoll indipendentemente.
grazie a un sistema df sospensioni estremamente realistico. Bisagna ammeftere che le macchine non mastrana | danni che subvscono, ma non possiamo
ongstamente pensare a nessun altro gioca che possa offrire un realismo cosi efficace nefle curve, nel sovrasterzo o nelle derapate. La Sony ha testaty @
anatizzaly olfre 30 macchine su pista per “scopi oi ricarca” e il risultatn 8 una guidabilits impressionants o, sopratfufte. realistica.

\\\‘ Vi Avete mai una macchina Uscite s¢non frenate,  Eccoles
i ST f".-' derapare cosi? Probabilmente no.  continuer Poi verra

microfoni nei tubi d 0 per rendere il rumor
EEE G EE R === =

- Tatal Time
i ¢ i L R ¢ ] 4 ST

o TIME :I"ll.lll. oy SPOT RACE 4
r R '1"'-..--.--.. \ B
o ) . 5 smavson = oo I tears
Le prove cronomelrate servono per  Oueste gare servona a fare = e
stabilire Ia griglin di partenza. . pratica per il fulura .

L
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SPECIALE

-Compra’" Vendi!
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TYPE FF
130ps
WS0kg

= m= = s sm s mm mm mw m lamodalita per due giocator ha sempre un frame rate = =S =
alto. ma non include avversan controllati dal computer. ;
Potete guidare vethure salvate precedentemente nella c I rc u I t I CO I OS Sa I l !
card. come in Micro Machines. ;
L - L]
Non sono maltissimi, a differenza delle macchine (250!
L'abbiame gia detfo?). ma apprezzerete s loro lunghezza e
qualitd, ¢ nen verrete delusi. Cunette, gallerie iluminate e
curve pericolose: si rasenta la perfezione. Nel prossima numers
cercheremo di darvi una guids circuite per circuit, per il momento
ecen  quattro percorsi disponibili mell' Arcade mode.

eI

4 1 HIEI-:I‘ SPEED RING .

E un pececato non avere uno schieramento di 100km

n Ry
R g macchine per giocare ro un vostro amico, ma 1‘*.3“'
e J)'- R e iz = Bl potete sempre divertirvi a shatterlo fuori dal s

B tracciato,

Ducentocinquanta Macchine! S
i TOWL RECORD
L W T
Esatty: due-cingue-zero. pil of fulle fe avto def glochi of guida per PlayStation messi insieme. . . forse. Polete scegliere le case giapponesi

iNissan. Honda. Mazda, Subaru, Toyota o Mitsubishil. auto americane come La Chrysler o [a Chevrolet. oppure le care vecchie macchine inglesi. - LOUrse 3l

,,,,, rappresentate dalla Aston Martin ¢ la TVR. La cosa belta df avere a disposizione tutfe queste macchine da vendere, comprare e assefiare é ;
che, grazie a una guidabiliti estremamente realistica, potete testare i singoli modelli {'une conira laftro: per esempio far fare un fest d accelerazione 3 2 TRIAL M(
da 1 100 KM/ & una Dodge Viper e una Mazda RX-7. Ecco sefte esempi df aufovetture. Ve ne mancano salo affre 263! 3.979
A -
#

TOTRL RECTRD
l:B

di seconda mang 0 ziare il gioca. e

<« [3GRAND IllI.H Ent Seclion- »

= .

TOTAL RECDRD
CB

Ecco come spendere un po” di soldi: la Toyota ug e dell cosi velace, cara @
banca & ] Colica. Mmm. bella, ald

4 CLUBMAN S!
2.46i

TVR wersione cabriolet

B TOTRL RECORD
CH



Gran Turismo g

MACHINE TEST
BCEOTATORMENELET
HEEAGRNET T

/ AR
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@ Esami di guida!
Per poter avere Ie mighiori maccihing del gioco, dovele superare glf esami of guidda che vi permettona di
salire nelle graduatorie e o pariecipare alle gare con i premi pid alti. Ognona delle tre patenti (8. A e A
Internazionals) prevede setfe prove, con poi un oftava che wi fard entrare in possesso del tanlo agognale pezzo
o carta. Pofele oftenere una patente di bronzo, argenio o d'oro.  seconda df quanto bene rivscife a superare
li esamy. Se uscrte solo un po” sull'erba ... verrele bocciati

1
Lap 'I'irut!
n:rs:8nn
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) LICENSE . v sm o ..:;'Iﬂ'd'ﬂm 1000mp

3T

[ L LT TR TR '-‘ 1 : TR ¥
o B A A

o 5 E -
. et LTy L
= T LA ol .-',’
- = [y " o
= o e
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JUNTAIN Py s Polele fare un solo esame alia volts, | test vanno dal semplice frenare. ..fing & un gira completo i pista
(m 2:13:300 in ordine crescent di difficolla. per avere (a patenle.

_‘ mmr
AR BS T

Eg_s_:a_ﬂi‘a
el

LICENSE BT e ocmmaine

oo el A, el
C'é anche un test di sterzata col freno  Uscite di pista e avrete fallito: dovrete  Ecco quello che cercate: una patente
@mano. ricominciare. dargento fo magari d'ora)

i A =

I cielo & bly @ 2 vita & m

bella su questo circuity "= 5 m e ;
it e de iy La versione
000 1A EUrva e ik S BT T o :
assassina, degli otimi Lye-opraeT Fa] euro pea Sdra
tunnel @ una sezione del ; : I

W percorso completamente -k ! ,ﬂa?ﬁ« : ] l a G e migl iOI‘E!

dirita, dove potete

sentire il vastro molore s Si. é vero. Con una mossa senza precedenti, la Sony sta

" - | P )
tirare a{massmnﬂnﬂar @ pensando di perfezionare [a versione europea di 6T, cosi da
potenza. Brrraoommm| @ - renderia migliore della versione giapponese. Ma la cosa pii
e g s i sionante & che il gioco sard il 15-307 pid veloce,

li scenari di 6T sono di alta qualita. A . re.'. el ik

(In basso) Se solo poteste avere il tempa di superaids  soliti probien di lentezza causali dal

Lap Bbe . 3 11 y ) potes g R :
12 5“ Fra d ﬁ@ e R e sistema PAL Anche i suoni e le musiche

saranno riscriffe.

—Total. Time. = 2S5S:073 Attualmente [a versione giapponese ha
% E :‘:J.'r_f'.'.':'.?: T S ! i , delle musiche abbastanza sconfate
o e TG w _ l all'orecchio occidentale. Percid qui da noi
T T 11 o P | avremo una colonna sonora
L & s i completamente rivisitala, con canzoni dei

Manic Street Preachers (remixate dai Chemical
EBrothers). degli Ash. dei Garbage. dei Dubstar, def

; J‘I R Feeder e dei Cubanate. La Sony fa sapere che per la
0n3 |:_I _-::‘-‘ | e T i : m
HSX TpeS A w!l ~Hpl b prima volta un gioco avrd una colonna sonora

tipa film. Persing WipeQul 2097 aveva
solo un pezzo dei Prodigy e uno deglf Orbital. pii AR
altri dieci sconosciuli

-----..'----;';ﬁg'\:
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PRing Hﬂll!lﬂl's

Infilatevi dei mutandoni d’amianto e preparate
ad affrontare la versione definitiva del
futuristica avventura del Sonic 'Ibam

-
rancens03

(Sinistra) Burning Rangers é piena di azione e pavimenti che croflano. con rarissimi momenty
per tirare il fiato. (Destral Il controllo del personaggio é meraviglioso.

k; megli ultimi tempi il Saturn non é stato proprio in prima linea
nella guerra delle console, ma il suo contrattowo inizia proprio
ADESS0 con gii allettanti dettogli della completa e definitiva
versione giapponese del miglior gioco per Saturn dell'anno: Burning
Rangers. Roba che scotta? Parecchio, dato che sposa aluni dei
migliori effetti 3D mai visti sulla console dello Sega con quel tipo di
giocabilita innovative e avvincente dhe é diventata il mardhio di '

-
-
.
-

-
-
-
+
v

oerente con l'aria gioppon
I aod Phoenix o Tillis e
pl:mpl:ﬂrﬂ con un

basi del

spalle del vostro Ran
pevimenti che croll (:pnuk- all'indiefro per
evitare le esplosioni. Sin dall'infuocate prima livello

rimarrete

anti !U”‘IL‘I[‘U[‘ Dl S

a. Tutto il

imo numero di Gomes Master fr
completa di quelle che si preannunc

MAGGID

(fﬁ,;r.nMES.MﬂﬁTEH

1998

Come in Tornb Raider dovrete esplorare parecchi
ambienli sopra o voi. Per raggivngere le piatiaforme
[ontane basta usare il jet-pack.

NEWS

ANTEPRIME ECENSIONI

¢4

SPECIALI

Guardate questa scena infuocats” E pensare che

dicevang che le trasparenze non facevano per il Saturn:

che sciocchezze!

TRUCCHI




” W

Brivido caldo Al fuoco!

Se pensate che lz fiamme of Burming Rangers si doming con una sacchiata d'acqua, & meglio che vi Dimendicate gl schiumogeni, lidrante e | caschi rossi: med filuro per spegnere gif incendy s useranno
Mammmmmfmmmamwxm ipertecnologici fucili esfintori. Pruamemsmm
nﬁmbmﬁmhpﬁm%mmm Lj-, B

]
LA 3 f

L
Guesmequeﬂamsm&vama Domate le fiamme con il fucile
un vero inferns! estintore.

i '.'-I.w..r : (Q-‘

)

| nostri eroi Bt sl prne b s s e

Potete avventurani nellinferna di Burning Rangers sia nelle vesti della bella Tillis fche sono arancioni) sia
di Lead Phoenix (il lipal. Mmﬂrmmhhmmdmwﬂmdwmdmnmﬂ

loro aspetto nel gioco & quasi altrettanto beilo che nell intro.
« Lead Phoenix
= Lﬂuummtimrmhmﬁ:-
Ve —

Salvatemil

X Lo scapo principele di Burning Rangers é quelo di recuperare gif sfortunati inrappolati nel mezzo
5 umwtm.m:mw;maﬂwmm

Morte ai rohot!
Non si trafia solo i spruzzare acqua in giro: potreste infatti imbatiervi in robot giganti che dovrete far
salfare in aria col fucile estinfore. Fateli fuori e raccogliete | preziosi cristalli che wi asciang.

Iﬂ&sn’amm«m&m Ssmmm mﬁaﬂpﬂdﬁm!eﬂ.mmﬂ
k. ﬂkrmﬂm:mwmﬂgn ¥i aspetiate da uno i cui nome significa piombo?

=1 i e
=5 Cosa? Secondo voi un estintore non fa neanthe il Caricate il colpo e spazzateli via con una polente
- ml'm'umbemmhmadﬂgenm’h schivmata di bolle!
L ﬂagifﬂm.. P 2 :
_-:-_

Jet-tiamoci!

ANTEPRIME RECENSIONI < SPECIAL]
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ME

| tempo continva a scorrere e tosi fo anche la
,wlm'gnd.imoﬂwmim.mﬁl“"ﬁ
vna voting nelle testa di quolche programmatore

sta prendendo forma e wrescendo sempre di pitr sotto |
nostri occhi. Metal Gear Solid sta arrivando! Fate largo
_ signore e signori!

" Se pensavate che Resident Evil 2 avesse detfo futts quello che
“c'ara da dire o proposito di sangue, schizzi e azions vi sisle
shagliati: sta ormivenda qualcos'olire! Metal Gear Solid si st

l:onpﬁm‘adnmrre Iegge'reques!ep-uglnee ogni mese

TALG

che passa sembra sempre pid sicuro che sard un successonel
Chire o ispirorsi chigramente a un bel Gioco ommozzo-
zambie di nome Resident Evil, Metal Gear Solid ricorda
Doom, non frascura Tomb Roider & ha presente Time Crisis
i traMo di un'azione mozzafioto con un tocco strategico, che
ha l'obieffive ambizioso di soddisfore sia i fanatici degli
sparofutio che gli amanti della deduzione. Zombie?
Esperimenti medici? Rogazzini |r||pr_|J| ifi che vanno in gire
femendo per le proprie gole? Che ne direste di un po’ di
spionaggio? Azione? Awenturo? Azioni mozzafiate

RSOLID

57 émt Evil 2 contro Metal Ge
E uno scontro tra glgantl

segretissime wila scia di James Bond, come nan si vede dal
tempo di 007 Goldeneye, ma quesia volia 'su PlayStation?
Bwvoil Cosa? Come? Perché? Ma soprattutic quando? Le
risposte o hute queste domande sono slampeate qui in giro,
percid prima di fare qualungue cosa date uno sguu'l‘do a
quesio pagina. Propric cosil Preparolevi @ rimeliens nel
salvadanaio | soldi come per Resident Evil 2, foglistevi la
SCOrpe da passeggio e derte un’acchicta qui. Fatreste
rendervi contro che i non morti dopo fulle nen sono unico
scopo della vita

qE tutto in 3D!

Diavolo!

In una classica scena da fumetts, le guardie fanno capire
chiaramente al piocatore a che cosa stanng pensands, Se non le
disturtiate, andranno felicements in giro. tenendo docchio i bottin
nucleare senza haltere ciglio. Perd, se ne disturbate anche una
sois, facendy quaiche rumore al momeants shaglizly o facendovi
vedere menire correle in cerca df un nascandiglio. sulla loro lests
apparira un grosso punto inlerrogative. iniziando a insespettirst b
guardia potrehbe deciders df fvestigars tm pa” prima o tormare i
nuovs af propr compit. Comunque, una volfa che vi ava vish il
punto interrogative diventerd un punts esclamativo rosso, & la
guardia s metiers in piedi, avra uno sguardo perplesso per un
sacond @ poi inizierd a sparare. alfirandly inforzi

Ehi! Che cosa é guelio?

Vi hanno beccalo!

l Anche se sigte da soli

| nella vostra missione

| incantrerete ogni
genere di personagyio
mentre procedete verso
uie dei due finali del
gioco. Dovrete venire
alle mani con Liguid

| Snake, un vostro ex-
compagno della
FOXHOUND, sarete
aiutati da Mei Lin,
prendgrete ordini dal
Presidente At e
mcontrare Revolver
Dcelot e Psycho Mantis.




AT

Solid Snake!

Iniziate il gioco armali solo df un pacchetto df sigarette. Sul
serio! \ resto delle § armi disponibili nel gioco ipistole. AK4T,
fugile & lancia razzi] si trova sul cammino. L sono anche
olire 50 oggetii diversi da trovare e usare.

Allinizio l'aspelto furtivo del gioco é molfe importante. ¢
richiede che rivsciate a far fuari e guardie che vi danno
problemi 2 mani nude con pugni, prese e tagliando le gole
con un coltelio. Potete anche usare | cadaveri come scudi;
carifino!

Un certy Hidea Kojima, velerano usali come basi dirette per creare
della Konany, & il produttore del le loro controparti poligonali,
pioco ed & un po’ fissato per i L' di pfi: A team ha preferito
manga. quindi i gioco ha un Took™  un'animazione tipo anfme al motion
TR i e a1 mollo giapponese. Ogni caplure. affidandosi ai servizi di
neillombra? Un po iral | personaggio é stato creato di suo arifsti giapponesi di grande fama
=mmm EEE puigno e quest disegni sona stati per creare i loro personaggi.

gio della sontuosita che as in idi
lids  aspelta | giocatori i Metal Gear Sl i
L Pl b Gear Solid. Guardate coma ji

NAGGIO 1998
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DA Codemasters
QUANDD Estate

DESIGN VEREIONE
MiOALE  CODICE PUAVTESTRE DEBUGENE “Cout

inglese come il swone di une mazza che colpisce

vna pallina in vn prate inondato di sole. Fulgidi
golfini bianchi, ginocchia macchiate di erba e la
promessa di un cocktail significano solo una cosa:
cricket, lo sport dei gentleman inglesi.
Ma con i suci “googlies”, “silly mid-offs” e “square legs”, il
cricket non sembra un ideale candidote per una velocissima
simulozione sportiva per computer, tanlo meno sul mercatoe
italiane. Con la sua Hemma ing!esfe, come pud sperare di

N on ¢« pué essere nulla di pié profondamente

competere con il grezzo e criminale Grand Thelt Auto, con lo

spettacolo che offre Actua lce Hockey o con l'ozicne
futuristica mozzafiate di WipEout 20972 Mel mando dei
videogiochi, il cricket sembra avere lo stesso appeal di una
simulazione virtudle di cane pastore. Ma aspettate un
aftimo... non ¢ stiamo scordondo forse di Brian Lara Cricket

su MagaDrived Richiedendo una certa dose di abilita,
ccordinazione e tempismo, aggiunse alla schiera delle

I||I I|II
/ /
1 |
7

i

ivimation

delle stabstiche

simulazioni sportive anche quella di questo sport. Brian Lara,
un celebre campione di questo sport, aveva riversato la sua
esperienza in questo gioco e sta per fare la stessa cosa sulla
Plfn}rsrulian e su PC. In Brian Lara Cricket '98 polrete ccip:re
e far rotolare le palline utilizzando clire 240 copie in motien-
capture di aliretianti giocatori di cricket di tutto il mondeo. Posh
all'interna di un'impressionante ambientazione 3D, avrete la
scelta di gjio-c(arc una partito 5|ngn|{1, una comp|ero World
Cup, delle Test Series, un Test Season knockout o dei tornei di
World Series. Ma se pensate oncora che il cricket non abbia
tutte le carte in regolo per catturare l'attenzione dello spartivo
dovremme ricordarvi che l'eriginale Brien Lara Cricket & stato
il Vi{"!EQgiGCO pit wenduto in |ng|'1|'|1err{| su ogni formate della
seconda metd del 1995. E stando a quello che ci dice il
direttore dello Codemasters Nick Wheelwright, gli sviluppatori
non s sono certo addarmentati sug|i allori. "Per la creazione
di Brian Lora Cricket ‘98 obbiomeo utilizzaio futta lo nostra
esperienza nel campo dello sviluppa” - ha detio. “Can il sue
ambiente grafico ispirato e lo suo meccanica di gioco senza
rivali, bissera certamente il successa del suo predecesmrr_'“
Magnifico! E in talia? Beh, & improbabile che sia il fitolo pid
popolore dell'anno, ma se aspirote o diventare

dei veri gentleman, tirate fuori il vostro olio di g
lino, spolverate le vostre
vecchie mozze e cominciate
ad allenarvi sui colpi
l'estate & olle porte:
passiamola in casa
giocando a

cricket! ® i
| !;. " \!
A

s Master presenta i nuovi successi

Tutte la complicazioni del
crickel sono riprodette in
quesly gioco per | maniacs

Era brona quella? Mak!
Forse non lo sapremo mai.

Brian Lara Crickef '98?
Mah, forse lo lasceremo
agli inglesi... Motorhead
e Riven invece ¢i
divertiranno con la loro
carica di azione, il primo,
e di logica applicata, il
secondo. E naturalmente
non mancano le
primizie...

PRIME IMPRESSIONI

Se aspirate a diventare inglesi e le shatistiche vi
sembrano entusiasmanti, polreste scoprire le
givie del cricket...

“PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIM

GAMESMASTER
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IH!%]I linea questo mese &
Brian lﬂl'ﬂ!lﬂl'iﬂllﬂf ‘08 @ Riven: Sequel di Myst @ Tommi Makinen Rally

Crime Killer @ Motorfiead @ Premier manager ‘88 @ Commandos:
Behind Eneny Lines @ Magic and mayhiem

WA=

metal che sputa sul pubblico, ma di un dure gioce e & gith mo te con entrambi.
di corse pieno di motori rombanti e di lamiere ]

arroventate. Motorhead é un gioco dove la velocita é

tutto e wnure richiedera riflessi e mrnggw.

N on si parla di vno stravagante gruppo heavy il p lo 5 li ; i preferiti uhuro e

Cor d corse I‘.I‘ d
ele con
:sh-: ita pil
i 1L|1. &

PRIME IMPRESSIONI

Vidoce, ﬁ:iosouobbamnmfmrinm... Mmd[ ddsezbm
ire | gi i con la sua grafica nitida e

ik e o

Un comporiamento agg rcs.wndo della CPU dovrebbe

esiendmaiumkmgwuue farlo diventore una scelio

popolare fra i possessori di PlayStofion e PC.

Tenete gli oochi incollati ofle pogine di Gomes Masler per

una recensione comphela.

IE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P
[ news Camsepnime /necension,” seciau/vaucem / posta () Gamesmasien maccio isss




BrOderbund

Riven: Il seguito di Myst

Dall'incredibile e inaudito successo di Myst,

Ora ) [ ecco arrivare una nuova avventura statica...

CODICE  PUWTESTING DEBUGGING VERSIDNE
FINALE

questo seguite che ne mantiene la struttura e il
sistema di spostamento. Vedere Riven & come vedere
vna serie di cartoline, In dma a una scogliera, ascolfande il

s ull'onda del successo planetario di Myst arriva

PRIME IMPRESSIONI

Un successo o semplicemente Myst deluxe? Riven ha tutto
cid che ha reso il gioco eriginale un best-seller, ma piocerd
ai fon dei giochi d'azione?

rumore delle onde e ammirando il cielo blu, potreste
arrivare a pensare che il vostro negoziante vi abbio
venduto per sbaglio un programma furistico anziché Riven!
o sono skati impiegoll per
adeoludici. Mon
COMUNCUE, la curva d'e
. ben colibrota. Inizialmente

Visto che si avvicina la Pasqua, momento di relax e
videogiochi, abbiamo pensato di riempire queste
pagine di alcune gustose novita. Abbiamo esplorato
tutti i settori di sviluppo delle varie compagnie e
siamo pronti per presentarvi la prossima ondata di
giochi. E comunque non é che un semplice uassaggio di
quello che <i aspetta nel futuro...

ﬁl:nnmssn1n5T£n

MAGGID 19598

Ok per essere sinceri la qualits della
recitazions é scadente all'inizio del gioco,
ma se vorrete assaporare e bellezze di
Riven dovrete farci l'abitudine

CRIME KILLER

Sparatutio = Interplay = ND

Come membri di un protetiorato
d'elite Futuristico (poliziotti, in parcle
]Jnvera], avrete il compito di setacciare
a cittd alla ricerca di malviventi,
Farete giustizia dal sedile della vostra
o ing, nwhl:r oereo,

i mezzo e proprie
cargheristiche di guidabilita che "
polrete testare nello vostra furicsa lotta
contrg il crimine.

Quintalate di humaour nero e un costante [
rumore di spari caralterizzano questo
sparatutto anticrimine. =)
Stote aftenti @i terremoti e ai vuleani che 3

no o vostro missione persino pil ; -

ardua, e ricordate: siefe la legge. - wal




Antegrime

PREMIER MANAGER °98

Mansgeriale = Greniin « Maggio

Gremlin offrira oi possessori di
PleryStation e PC amanti del
compionaio |ng|e:se la possibilita
di gesrnre la propria squadra di
colcio e provare a reﬁ!cure il
successo di Alex Fergusnn oi
fallimenti di Kenny Dalglish con
Premier Manager ‘98,
I:rendere ogni squm'{m' della
eague brifannica, scegliere i
iocatori e gestire lutte le incombenze
i un vere manager defla squadra (ma
probabilmente non potrete ripetere le gesta del
Chelsea...]. Patrete anche evitare di urlore alla
Wd’an;l in pol hé:ulnalndacmom |G|ﬂ 18HAE
respensabilita] graveranno sulle vosire spalle. i 15H

TOMMI MAKINEN RALLY

Guids = Eurapress = Maggio
Tmmindrmahmdat internazionoli presio
sulla vostra rdgnhnm memﬁdmhwﬁ
mifico V-Rally. I’nrnml.\‘luhnen“mmh:ﬂ
fotorelisticn, corafien i
—
B Azt e in zione
iy % "I"J & oll'editor di percorsi che
st i permetterd di creare e
vostre piste, doviebbe
rivetarsi davvero
eccezicnale. | giocatori M 5
! potranno aspetiars tulti | classici veicoli
modellati, effei sonori
d'eccezione e lo sceli fra il cambio
~—% 7%  oulomatico e manuale. Riuscird o essers

™ migliore degli aliri giochi di rally®

COMMANDQOS: BEHIND ENEMY LINES

Strategia « Eidos = ND

Mon ¢'é modo migliore per passare

umdunmmsergll guc-‘duncbla

azioni di qualche grande . e

vomo in un aliro epico film sulla g

seconda guerra mendiale. M::sp-adi : "
essere un osservatore passiva? Perché - =
rion guidare lo vostro fuppo d'ossallo | BT S cementt :
personale diefro olle finee nemichein % '
WWM|M&H I'ﬁdu

na i

guerra di Hifler? "Andiomo a salvare gli alfril Accidenfi  *

a quesh dannafi Nazistil” - urla lo vosira eraica

squotha di vomini hutti d'un pezzo ed di faftica

bellica. la grafica sembra daweno e

quesio sara sicuramente un “gioco per gli amanti di

sirategia affomati d'azicne”. Allora. . oll'atiaccol

MAGIC AND MAYHEM
Arioae/ Stralegia o Viegia « Seitembee

I
progrcm“ufon =

res, ili e
r::mu : £

degh X-COM

si sono rivelli a 9 ek 3

un mondo di S v

mitalogin e . ¥ <

storia per lo
ultima e

uscita, Dovrete w o alr -

impegnarvi in

una serie di -

strategie complicate & di &

d'occhio un sacco di opportunita di
combatfimento, Sopremo informarvi meglie in futuro.

v

b

u
esplorazioni menire terrete ey o
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PRILE
a«l&ard Bell

!tllllonunmenlo [
Internet

PC Packard Bell CL1225

PROCESSORE:Pentium 200MMX

RAM: 16MB - HD: 2,1 GB - CACHE: 256k

CD ROM: 24x - AUDIO: Scheda 16 Bit

Sound Blaster Compatibile

MOUSE, TASTIERA, CASSE e MICROFONO INCLUSI
MONITOR PACKARD BELL 14"

Stampante OKLET 910C
RISOLUZIONE 600/300 - 3 PAGINE PER MINUTO
| TESTINA PER B/N + | TESTINA PER IL COLORE

29 SOFTWARE INCLUSI:

- WIN 95, WORD 97, WORKS 97, MONEY 97, PRINT PHOTO HOUSE, ENCARTA
97, CLUCKBOOK, VIRUS SCAN, DC 25 DIGITAL ACCESS, PB RESTORE, PC DOC-
TOR, CYBERTRIO, CYBERCOACH, X3D FLOOR PLANE, GARDEN DESIGNER, ELLE
BEAUTY, PICTURE EASY, POWER GOO, MUSEE' D’ORSAY, EASY LANGUAGE,
ADIBOO, POP-UP GREETINGS, SWIV, PR TEAM, NUMBER HEROES, CARNIVAL
COUNTDOWN, MDK, MS GOLF, FIFA 97,

2.766.000 lire
iva inclusa

CYBERMHII.®

167 435740
Dal Lunedi al Sabato

Dalle 9.30 alle 19.00

L PIU° GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER II'I (TALIA




LEGGI LA NUOVA RIVISTA

E PER TE GIOCARE CON IL COMPUTER
NON SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

INTERNET GRATIS
DUE SETTIMANE SU

f - SPED. ABB POSTART.Z COMMAZNE LEGGE 66206 - MILAN
KCENTAURI
&£ CON

Per informazioni

8 PAGINE SU TIBERIAN SUN,
IL SEGUITO DI RED ALERT

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

MOTH oAl

Games Master si @ accaparrata tutti i pin affidabili HOUSE OF THE DEAD
esperti del settore per scovare, testare e recensire “Un tocce di Resident Evil sul Saturn”
per voi | migliori titoli del momento. All'interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e sopratiutto una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro \
esperto sul gioco in questione. "

i . g 4
LaB del Giudizio, p e ta", &
I'attaa:;:iue udizio, un po’ meno “spezza NEWMIIN HAAS RACING

“Formula 1, perd negli Stati Uniti"
-, I .
- %T k Oz% ..mmuw I'{.j\,\ ,

IL GIUDIZIO Lzt

FIGHTING FORCE

“Raccogliete sbarre & bidoni e wia!™

CorocasiLitallLonGeviTi MINEIINE

Oni v dicaso e “ 4
Leig= ) 87 iy
m.,:'s:::.‘:‘*%:r:}:'m"m;:;‘: > PANZER BBAGBIJN SAGA

“Wolate su un drago verso la vittoria™

= Semplice, no? Poi c’'é la Barra di
} Sistema, che dice per guale S A
| piattaforma il gioco é disponibile, o 4

| O -
| m;l:;;tg;umm; | ci sono le nostre schede che Wﬁrﬂf GRETZKY ‘98

parla_nu dEI aner _“p'l de"e _ “Un gioco di hockey frenetico™
special feature, dei personaggi, e o y

sintetiche riguardo alla |
)’ poi... insomma, voltate pagina e
¥

valutazione del gioco
recensito. | vofi sono
percentuali e i prezzi,
quande disponibili, sono

puramente indicativi.

buttatevi a capofitto fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

e PITFALL 3D
BATTLEZONE
WINTER HEAT
REBOOT

BALLS OF STEEL
CRUIS'N USA
BRAHMA FORCE
IZNOGOUD
WARBREEDS
POWERBOAT RACING
BLACK DAHLIA
X-MEN: COTA
THEME HOSPITAL
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- = -t.l
armi i vestiti:
Vi sporcherele facilmente in Resident Enl 2 @ uccidetelo usando i proiettill trovati sapra la
sangue e cervells non vengona via neanche scrivania centrale, Ritornate fuori, e una volla
col sapone di Marsiglia. Per avere dei vestit che lp avrete crivellato df colpi avrete una
of ricambio usate questo piccolo lrucchetto. chiave speciale. Usatela nell armadietfo nelia
Andlate all RPD senza prendere nessun oggefto  Darkroom/Storeroom e Leon otterrd due nuovi
all'esterno, Brad, frasformato in zombie, si completi, menre Claire riceverd un diverfente
aggirerd per il lunnel sott [RPD, per cui coslume western, completo di sei pistole.

um:iw Correle offre questa porta ¢ wmm?mmm
nellarmeria non vanng loccale,  aspeliate che vi inseguany. ancora prendere ke muniziom.

] ﬁlrf
‘ .. r
w‘ avvicinare gii Lasciats perdere gi oggetts Ouanda vi siete creati dello
Mmm nei bidoni # sparate. %‘-"-‘."” !

2g(V

B~ ]
L

C'é iusty tempo per superare  Dovels uccidere sia lei sia i
quasti schifosi, fipo che ls segue.

Mentre girate intorno alia stazione oi polizia dovrete respingere gli zombie e sparare velocements,
Altrimenti vi saranno sopra ancora prima che ve ne accorgiate.

(i sono mofte cose da osservare  Bello! Quello é il capo. manon  Allora. in quale film avele gia
in questa stanza. Mivertitevi vi dispiacerd vederls morire. visto queste vova?

esident Evil 2 vi fara pensare di redfore in vn vostro  doveva ritornare indietro per salvare lo regezzing in
film, e vi fara venire un fremendo volfastomaco. Aliens? Se volete finire il gioco vi dovrete abitvare a queste
Giecatelo di notte, giocatelo con la musica al sensazioni. Vi attorciglierd le budella, ¢ fara un nodo e

massimo, giotatelo completamente da soli in una stanza di oggiungera un bel fiocco per essere pil sicurl.

wn motel deserto in cima a una colling, ma qualsiasi cosa oprio questo che rende Resident Bl 2 un

decidiate di fare: giocatelo! : ionale. Gli

Inserito il (D, Resident Evil 2 viene lentamente alla vita, e

con guasi ogni colpo di scena rende tribute ai dassid dei

film dell'orrore. Strizza ochio o tutti | film di zombie, e film. Hanno

guarda con rispetto ai film della serie La Casa. 5i toglie il principoli dei film dell'orrore, ki

cappello di fronte a Halloween e ammicca o Spedies. Vi hanno masterizzali e ne hanno tirato huori due CD pieni di

ricordate del mostro che usiva dallo stomaco in Alien o di

come hanno veciso lo squalo in Lo Squalo? E tutto qui. Vi

ricordate di come ve la siete fatta soHo quando Ripley
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Will you take the M, [

Yeos ;JD - w‘;

La bolt gun va bene per gli 2ombie molfe  La pistola standard é sempre ulile. ma N tanciagramate @ nascosto in un
vieini ed & pif) potente defla hand gun per  stale altenti alle munizioni. specialments  armadietto. Adessa polete dawvero fare a
gli awversar pid grossi quanda la trasformate in un mitra. pezzi quei mastri.

You've taken the

- g e

Wil you take the
L

Will you take the

»¥es No s > R ‘Tes Mo w

 lanciagranate pud N lanciagranalte pud sparare dei colpi La bomba al plastico é inulile contro plf
sparare dei colpi esplosil  all'acido per bruciare qualsiasi cosa sl zomibie e gli alirf mostri, ma pud essere
per riscaldare l'azione. trovi sulla strada. Divertenfissimo! usata confro | mur,

- pi Ll '

&

i

yvou take the
T

Wil

Yen No -

Andate all elicotters quands avete questa N coltelfaf Anche se verrele colpiti
e il plastico. Lo vedete il muro? Falelo usandolo. é molfo efficace contra gli
saltare & guardate il risultato. 2omiie.

Lunicai€nitca al primo gioco era che
o0 ¢'srkinoloda far dopo che " 1
Favevate finfo. Questa volta & " \
diverso. Resident Evil 2 & pieno di

alcuni dfficill, @ aliri cosi complessi ;

che dovrete richiedere il pre-
pensionaments per Bvens
mmmeﬁﬁ

scoprire cosa c'e, Anche il numero di

volte che finirete il gioco influisce su Lo troverels avanti nel gioco. ma dovrele
cosa troverete. Ci sono ami speciali, girare molto per trovare quaicosa adatle
personagni ascost ¢ tutta una serie ad atffvarfa.

i gemme tomute al sicuro. Il mese

[II’IIII‘

e | PSS
IlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

m.:GnMESMMSTEH MAGGIO 1998



sarete!

Una volfa frovala l'aperfura per la valvola polrete
spegnere il fuoca. Caspita se faceva caldo!

| Spaventati? Lo

*. r
F - g = i‘!‘ A '
- ", . A r
» '
-- " o
K -
oy
B el
Proprio quando pensavale che i proprietario del  Guardale ls pazza di sangue sul pavimentn, guarisle Scoprits che [a porta é chivsa & che | ragazzi in
negozio fosse un voslro amico, viene marse... in ali & provade 2 indovinare coss v sifende. bl hanpo organizaty una bells festa.
> B
& A 7
| i
1
¥
Camminale troppe vicing alle barnicale e questi  Totfo tranquille. N coore vi si fermerd quande  Anche i momenti in coi f gioco canica possono essere
simpaticoni carcheraang di afferranvi cadrate atiraverso il pavimento, pericolosi visty che glf sombie imompong dalle porte.
- L
.\-'-
4
h--*..v-r;:
Propric mentre { cape comincis a parlare viens L'tmice sopravvissuto nel negozio of polizia nen  Indovinats chi fa quel rumare sul tefto del freno
squarciaty dallinterno, Uiy momento incantevole, I resta molto a lunge. £ stalo morso. i ci sigfe nascosti?

Se riducele questo zombie in due pezzi aspetiatevi
i venire inseguiti dalla parte superiore.

TRUCCHI

|
3 |
o[t b

P
¥ ey T
. g
Ho visto qualcosa correre velocemeante dietry
quells finestra, vero? B mamma!

Guardste il vosiro bel
profilo nello specchio per
quanto volate, ma appena
i vollate ¢'é una bedls

sorpresa ot
-~
- £ ,‘

I
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Resta di stuccg. e

T ltra trucchetto, Vedete quellionocua striscia di sostanz : .‘7-.‘::_: .
appiccicasa sul pavimento? Un colpo dovrebbe bastare per vl i i
sharazzarsane. Ma aspetiate perche il gioco sta facendo 1 &)
iniziare un fntermezzo? Che cosa. .. ? St crescendo? £ quante? ; d -
Ouanty & resistente? Porca misena... : e e
- (N
— ‘"“--::: . / ’
Wine Ly | 3 o g
Y I li 5 7 ~——
1, oy
T ﬁ__:'\ i
i " Sembra innocua, vero? Molio presto perd cambierets idea e vi
i . pentirede di non sver usalo it munizions in precedenza.
Uigh. & oribils. S é mosso. Sta anche cambisnde colore. £ molto
bty ma non sembra minaceioss... per oral
3
" k- » ":_’I“'n‘
Il magrissima Ben, un glornalists che ha scoperto i sinistro ',, ' O
Ingame fra b UMBRELLA ¢ o stazione d polizia i Raccoon Ciy. . b
Brian lrons, i ciccione o arrogants capo della polizia, tiene } < o / Mon mipisce davvero [aspetto o questa cosa. St crescend s b
nascosto un oscurn segrefn \ munizioni iniziano a scarsaggiare. Il coliedl perd dovrebbe bastare.
> W i .
_'1.'_ - s )
' "-. f I.i
| S ¢ N £,
Ab... Non pensa che il pugnale possa bastare. Le sono spuntste = =
le gambe ¢ delle grosse zanne: siamo nei gual = s

E il mamento di ripulire questo lahoratario con una bella
fiammata. Se si muove. friggetele!
" Adessg mi ha visto. Beh, proprio un bel modo di finire la

: ' | =

k!

Aspettats, cos'd quests roba? Alcune granats che mi ero
dimenticato df avers. Adesso vediamo quanto é forts. il i —

E questo. amici el & il sistoma per far venire un bel mal di testa &
quests bestiaceia, Non sporcate ls scarpe mentre glf camminals

pettate di vedere la se
viena spieqato pe

G & cosi dilogante. Wowl Non  di cuore
[ obbiomo mai frovato un gioco i lerrd
cl'l esse EPE 13 E|"tﬂ IF_’
- porie non si oprissero per
"
™,
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Le ragézine non dovrebbero
fare cose pericolose..--

Fatevi una borsetta...

Ab. eccola fi. Proprio quand persavate o aver perso Sherry la
ritrovalte nella stanza dei rifiuli. Tutfo quelio che vi resta da fare é entrare

e... cosa diavolo? Dove cavolo si nascondeva? Vi fate solip & combatiete. o Se giocate con Claire ¥
ve 2 date a gambe? - Rodfield, prima o poi S l - i g
g 7 [ 2 incontrarels Shemy. in X { . 4 T
L A% - w ! et iy - - ' sequitn avrete 3 F 4 i ‘:
E By \; possibiliti di usarts. Ora. ¥ _-? - | B
o =Tt \ | una plecols ragazzina non & \ ! _é PR ) =
pud combatters contr |\ y WY LB

zomble asseiatidi | ‘ 5 .

sangue. £ un ' o Ly
peccato, perché o

sarebbe piaciuto

vederia combatiere

col coltally contre

Li c'é Sherry: adesso enlrate e Mz che cavolo... scappate! Veloci!
salvatele [z vita per (ennesima volt,  Pith veloci | Arg!

ondate di zombie,
STy o ma non si pud
e avers futfe. Questo
[ 2 = -I_T perd metle in evidenza [ seconda possibilid df gioco. Non siefe cosiretli 8 combatiers
! ! ! il contro futh. D solito sishe abbastanza weloci (se non siete troppo feritil per riuscire a
— ] superare | mostri (anche se perd sarete seguitl, £ molto importants che siate veloci in

questa sezions visto che gli rombie vi vomitano addasso.

Kon f dirg come si 5, ma oo ...prima df scoprire il mody per
dovrete correre lantana, . devastare questy maledeity,

Se dovrete guardare in
afto & molto probabite

che non ¥i piacera cig
che vedrefe

~{uh
&» S

no lasciondo
nbie dalle

za,

U la

in termini di tral

tensione al massimo), B) P il s ore battere |:|||'in'|p<:| ata.
contin a pensare a d : \ v non vi

a c
E tutti abbia
film

GIOCATOR 1 o 3 i - R
DA VIRGINGAPCOM Bett s o e ;
: s accompagnerd molte  hmgo.

ITIIAEED GL0BALE

q GAMESMASTER MAGGID 1998 \m
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 VERSIONE

ello! Brandelli di cz
) di pantaloni nuovi!

nti vogliono solo queste
| shoot'em up Seg:

vl .

i ST ¥
fre o

Si put guardare attraverso al buco che gli
avele fatio nel petto. E ancora si muove!

-

!
r Patele stad:cargll e braccia, madovele
E i mirare alla testa per ammazzario
‘ ; definitivamente.
- D6l

(< f{.

Se li fale avvicinare troppo lasceranno dei
seqni di sangue sullo schermo.

m m;ﬁﬂsuﬂh@mm
mwwammmmﬁ

proiettilf da sparare. il danno che causano. l'area che coprono quands
fanna fusco e il tempo che impiegano & ricaricare. Quindi dovrele combatiere in

maniera diversa a seconda del personaggio che sceplierefe.

‘% S —
B ] : \ Y -
A T REES

= r."?* ol
Rogan se la cavaun po in ~ Gimaolta hip hapt ha 15 proelli ~ Rogan 2 puo sparare solo
lutla. Bella giacea di lweed. @ disposizione. ma ricanca due carlucce prima di

lentamente ricaricare.

62 copreunangiaareadi  La pistola i Sophie ha 25
foce ma il 1o m"lmﬁ’;"ﬁum

fe .

i
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fa una besta che va i
frantumi.

flir bassal Ma che bello q e "
spettacolo. Feco cosa | &) ' &

inuile pensare alla perfezione della mira. The House of the Dead
# un gioco dove sono necessari rifiessi pronti @ uno stomace forte,
perché lo splatter si spreca. ;

on si chismano morti viventi per niente. Al
N contrario dei defunti normali che se ne

stanno tranquilli nelle loro tombe senza
lumentarsi; gli zombie non seno troppo pacifici.
Legioni di mostri assetati di sangue sono
protagoniste di due dei giochi che vi presentiomo
guesfo mese, e le dobbiamo ricacciare nel dmitere

da dove sono vscite. A pag. 34 parliamo di come e ¥
compiere questa delicata operazione in Res Evil 2, The House of the Dead ha una buona serie di percorsi

ma ¢'é bisogno di vna mano velocissima (con la y dam mwﬂ in mem "ﬁ'
lightgun, ovviamente) per affrontare questo gioco v ot berma inte ) punti chiave di agnune dei qualiro capitolf il vastro camming

della Sega per Soturn, , i o mﬂimr@mamﬂ#m&a_
Lidea d|e|-r.;| Thf_ : -; e 6 Vs prorein : : salvare un ostaggio. se avete uceiso un determinalo zombie o
isch . S se avete buttalo git una particolare porta. Per esempio. gia

all‘inizia fo stile deila vostra enirata nella casa maledefta
dipende da se avele salvato un povers scienzialo o n.

38 non 3¢ invece
; : : . riuscirete a “ riuscirete a
dovete sparore . ol : n : THIgE O sabare i [ o salvare by
lo ;hmeh da schiere i ) ¢ T . pg MRt
dovrete ¥ enirerete
entrare dalle direttamente
fogne. Efivi dalla porta
aspetta un el principale.
gruppetio di
zombie!

ntinua e lo
id
In The House of the Dead ¢ & abbastanza sangue da soddisfare

anche il pit accanito ammazzazombie. Ecco tre folo che
mostrans delle scene tipiche del gioco.

s
]
E IE 3

W lI;A

I
e bk o

Se fate un bel huchetlo.in una zombie. o Mon vi piacciono | mostri che pm? Il caro, vecehio colpo stacea-lesta Fa
patrete vedere aliraverso! Che canno! Fate loro le braccia con un po’ di risparmiare prosetil ed e ung spetiacolo !

[cws /anrepnime /aecnsiomy” specinus /wnvccwi / posta (4 |
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. lﬂ debole. .. ma piceolo!

| Eccone uno che fa al caso di
chi ha paura dei ragni. Mirate

a0li occhi!

Bgni mostro ha un punto

Alla fine i ognuna dei quattra capitoli ¢ @ un mastro finale. (ire a essere veramente
orribil, | mostri necessitang di una buona cura a base di piamba e colpi precisi per
essere spediti al creatore. Alla fine vi fara male il ditp con cui sparate.

ot
4, L
by AR
i
i
&
# MhbbL
"'f"'\. Py
Dopo questo schermo. dovrete  Questo Angelo della Morle Vi mantda con
scamificarlo a colpi di pistola.  deve essere colpito nel busto,  cari amici vol

(uesto & il primo mostro di fine livell, Chariot. Dopo

che ha esaunto la sua scorta i energia, sparate fino

a fogliergli la came dalle ossa

due pls.ic.|f- e |{| PO

Anche se sono rimaste ||11-_'|1h. I'e

- dell'orrore e
5. dcunl pq:lrh.r,nl::ri

iquel parficolare luccichio

Lamico fa avanti e |nd|!tm in
questa tubatura.

-3

Ecco quello grosse. E non si
conosce il suo punto debole.
Bell affare!

Rane mutanti. Non ci piacciona,

sono viscide...

\ [uesti zombie non sono contenti finché non vi azzannane,

GIC[&TIJRI dala!

W 0L SEGA

T

[ SsoNORO

J—

e

i

cadra a terra.

Perché accontentarsi di poche

196
et
. - -
Iro anche i sum
ant

rarwt N
1

Scaricategli addosso una
tonnellata di piombo, e forse

gocce di sangue

verde quando potremmo averne una cascata?

Questy adattaments del coin-op ariginale mon
manca di nuila. Potete affrontare The House of the Dead in due
| come accadeva nell arcade. Collgate un alira pistola
sareie spalleggiali dal vostro amico nelle vanie missioni.
Dwwiamente ci saranno piti zembie per compensare b vostra

-
&
™ potenza di fuaca. Non avele amici? Collegate ugualmente una
seconda pistola e potrete sparare come nei film i
“ Schwarzenegger: doppia razione di fuoca!
! F W T Sug!iatuﬂmm o
personaggio. Hanno .
L diverse caratteristiche
.| : di fuoco: quale volete?
- ; 19 k
— LU it I:'[-II’.l :"I{."II ml.".J ¥ h"
= PRERT TIANT BwiREN TR TOLACT - ‘.-ﬁ o [—
P Lo sequenzadi (ﬁ "\" &
introduzione mostra voi v ;
; all'esterno della casa, e

parte sinistra dello
H | S oo, 12 quella
\ destra. E i nemici fanno
/ praticamente la fila per
.. farsi ammazzare.

o i
' GAMESMASTER
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La rivisla uﬂiciale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD

pieno di giochi da provare subito

fA PROVARE
msm CHG 1'l APRARLIT

IN TUTTE
LE EDICOLE
MagalIIIBEID RIVISTA+CD

« L. 14.900

AAAAAAAA

JET RIDER 2
PITFALL lnoy

-A-M
E'II'J:'EIE'.' FIGHTER COLLECT 10N
PRO PINBALL TIMESHOCK
ACTUA ICE HOCHEY
1ZNOGOUD
THE LAST REPORT
PEHH PERFORMANCE

1/ JY>tation
SHULL MONHEYS le PE“ Magazineg»
POWERBOAT

X-MEN

€
, VIVA FOOTBALL

||||||||||



a uno per
americani.

Newman Haas, e chi diavolo cerca di
prendere in giro, con questa copia spudorata
di F1 di Psygnosis?". Lasciated spiegare.
Apparentemente agli americani non interessa
molto lo Formula Uno. Qualsiasi cosa abbia a che
fare con circuiti molto belli, brillanti piloti europei
e lu telecronaca di Poltronieri genera
immediatamente I'ilarita degli americani. Tenendo
gueste cose in mente e pensande ai soldi non
guadagnati;, Psygnosis ha ricicate il motore
grafico dei svoi F1, lo ha introdotto
in un gioco di Indycar e, viste le
vendite dei
predecessori in
Evropa, ha dedso di
pubblicarlo anche

s appiamo cosa state pensando: "Chi é questo

reali (it qualtre di fan
ben 16 pilo i quali,

al Andretti
|;::.::1r|e_1re In termini di traccia
vetture e pilot, il gioco
esattomente quanto lo

Py

Avete hisogno di pio
velocita? Un turbo

limitato vi dara una
o #“E spintarin pid.
e . ~ Conviene usarlo nei
rettilinei

lloni pubblicitari comp
i ra malte difficile s aleuna che
esto fipo di gare
ancare,
non ha l'alta

primo F1 con la gro
[ievemente migl
parliamo poi del c o isollevare | goria dei ¢ entato ricani, da
sanoro, |l o pice lezze
i nan Haas
principale &
non abbiame familiar

iy huﬂ"

Un punto a favore di Newman Haas: 4 gui 1\ potete farvi un girette a
ha un completo e dinamico replay in  fo i MNon & la stessa cosa per un italiano,

st
in
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ke TV. Non c’era nulla del genere ; ion iomente. Comunque, anche
F197.




Entrate ai box e stupiewi di cosa v si parera

- - davanh: on infera squadra of meccanici e
- ’ poliganali! Sefezionate la vostra opzione
Bl menlre siate entranda nei box e la

™ P by porteranng a termine nel gire o pochi

Sa- 6 Fmean® ¥ oo LUVENDYY s ; secondi. E meglio del semplice testo di F1'97
_ To.00 EaDS Y 0.1 L HoBOBE, e ma non abbastanza da giustificare { acquisto
e (Sopra) Scatt Pruett spinge (spor2) Abituatei alla /
x\?\ al massimo in qualche visuale da lontano e
parte_ sperduta dell Ohio. rivscirete ad anticipare le
:“” Gesatamente cyrve come un
chumacher a lmola. vero?  oaceipnists
= — & ©
Y. 033,588 ENTERING FITS
] . 11 4D Gl
- : ;‘au roud . BRT4S I;---,. %, CARMIMEIR 2
£ . v % [T 58 33 B B uHDEL L8
N.e.u\'man Haas & molte 11} O o o .-S Come in F1'97. il gioco prende il controllo defla
M pitt benevolo nelle =t 2 o : N 4 vettura allnterna dell corsia box. € il sicuro cost
\ collisioni con le altre - e
vetture di quanto nen 16
lo fosse F1'¥7 .
Persing con opziane .
\ “damage” attivata nan  In F1'97 il piu piccolo scontro puo portarvi . dove la lelecamera. invece, zoomera e
dovrele preoccuparvi A concludere prematuramente la vostra fuori per farvi vedere megléo lincidente
1“\ troppe per qualche gara. Nor qui. -
4 botta in pid. Le ——— o .
routine di collisione e I!.l X .lu__S:f'»-- £ ENTERIG FITS
Amateimclla L et o, oho mmas Lo
vostra macchina gira 5 -
k. senza controllo sono i =% Selezionate a vostra opzione da questa menu prima
realizzati davvern / » di fermanyi e prima dell apparizione dei meccanici.
bene

prTETOR 1‘6 @

Arie Luyn | : 1 | . isione ! | oas 024 L /
: o & e P PRy & A G | o il

Eccoli che cambiano le vostre gomme e vi
fanna il pieno. Mugvetevi ragazzi!

quindi vi consig : - e
Iri risparm r o (Ora va meglio, vero? Tarnati sul circuito
dovrete recuperare | secondi perduti.

e e —
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Allora e questo il
gioco di * calcl
nello stomaco”

piu pazzo per PC?

uiti sappiamo che i glochi non incoraggianc la
violenza, quindi che cosa preferireste fure?
A) Riadattare qualche gioce di mattoni che
tadono dall’alte stile Tetris oppure B) Sfidare una
multinazionale corrotta, malmenare delinquenti,
sparare oi cattivi e vtilizzare lanciarazzi e pugnali
contro truffatori e guardie di sicurezza?
Lo immaginave, Forse il dibattite sulla violenza non &
ancora esaurito, ma Fighting Force & un potenziale
imputato per il processo in questione. Scegliete un
personaggio da un gruppe di quatiro uomini e donne
coraggiosi @ poi iniziote o fare fuori quanti pid nemic
potete in una varietd di livelli. Usate pugni, colci, mosse
speciali o un'apparentements infinita serie di armi che
possono essere trovale per terro o shaccote dalle pareti,
Miente di oscuro, né stimolante dal punto di vista
intellettive e nemmeno porticolarmente arduo da
comprendere. Semplicemente: imparate le
4T mosse e usatele. |l fitolo ha ricevuto
" : :
un'occoglienza decisomente fredda
quando obbiome recensito la versione
per PlaySiation ma, per uno stranc e
insalite cosa del :lesﬁnn, la wersione per
PC & effettivamente piu giocabile,
" anche se il gioco rimane
praticamente lo stesso. Cig é
dovute alifatio che potrele giocare
\J con questo titele solo se possedete
una schedo acceleratrice 30.
Grazie a questa scheda, la grafica &
malte pit pulita rispetto o quella della
versione per PlayStation, quindi tutto nel
gioco & molio pid preciso. Rimane
comungue prevedibile ma, almeno,
& un vero piacere per gli occhi.
. Lintero gioco & state convertito.
s ! Avete l'opzione a un giocatore e il
mode a due giocatori in
cooperazione. Sard convertito, ma &
malta meglio dal punto di vista
grofico. L'azions & pid pazza che mai

" Smasher mette in pratica una delle sue
terribili mosse. Peccato che questo tizio si
fosse solo fermato per chiedergli l'ora.

RECENSITA

FIGHTING FORCE
VERSIONE RECENSITA PG

GIOCATORI 102 R o

E06S =
PREZZ0 Q000 lire:

IL Efﬂﬂll!ﬂ Mig

USCTA__ Ll

ik - :
Frud i M e

IS ErR ey
-

E l'ara del pisoling, eh? Alzati, vecchio ubriacone | “Ma se nan ho
toccats nemmeno un goccio. Hicl”

ed & molto divertente provare tutte le mosse e le ormi o
disposizione. Il modo in cui potrete staccare dalle pareti
delle sbarre di ferro o utilizzare oggetti come estintori a
mo’ di arma oggiunge un nuova dimensione al
divertimento. Vi capilerd di stupirvi di fronte ai danni
causali da certi oggetti che pofrete trovare in giro. Le
mosse speciali non sono devastanti e spettacolar come
in aliri giochi dello stesso fipo, ma questo contribuisce al
realismo del gioco:
Comungue,  questo & un grosso problema, sembrono
esserci olcune mosse per ognuno dei personaggi che
polrele utilizzare ripetutomente per aprirvi la strada
attraverso il gieco subendo pochissimi danni. Ma ehi,
non siete costretti od affidarvi proprio a quella mossa!
Se volete veramente godervi il gioco, provote o non
imbrogliare... semplice, no?
Fighting Force & cerfamente un gioco veloce e ben
congegnato, abbastonzo olmeno da essere diverfente e
godibile, anche se I'azione pud diventare ripefitiva
dopo qualche livello. In ogni coso sul PC non esiste
una gronde allemativa di giochi di gueste genere,
quindi se quello che cercate & un solido gioco di
combeattiments con mallissime opzioni divertenti,
dategli un’occhiata. e
L o

B2 tte N

e —
e " 1: 1 } =
i \ 1. =
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combattimerntn”.
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Ci sona due tpf di mutti-player (o fre. se confale anche
l'apziane che vi permeite di picchiare il vastro pariner durante
il gioca “cooperativa’). Ecco le offerte..
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Potrets formare una squadra of due membri per distruggere
assieme [ apparentemente infinita serie of delinguent;, assassini e

canaglie. Dovrete vedervela pit o meno con un numern uguale of
nemici quindi é pit semplice. anche se condividete le wite.
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Per individuare il piik dura dei duri. potrete affrontanyi festa a
testa, stile Takken. In combatimenti come questo, vlilizzerete
tutte le mosse della modalitd 2 un giocatore, pid qualche
gustoso extra... (i avele credulo, eh? In realtd nel gloco

: definitive questa modalita non la troverete.

Le mosse speciali possono
liberarvi da tre avversari su
quatiro

per Piy_l-'!-rn'r.'n.'r e un :'J'rr.ur-d.? piccolo gioco di combattimento. Dobbio
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LA GUIDA

LA MIGLIORE: P13 GRANDE E COMPLETA GUIDA Al VIDEDGIOCH
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Jn queste pagine troverefe tutti i
dettagli riguardanti [ attivita dei
non~-morti. Se avete avvistato dei
mutanti o vi servono maggiori

informazioni per devastare gli
zombie, siamo sempre disponibili a
fornirvi nuove tattiche: scrivete a
Games _Master ¢ potrete sperare
in un futuro migliore...
Ricordate:
Raccoon City ha bisogno di voi!




sciocchi! Non sapevano tewi inforno in queste pogine per scoprire perché fanti
che se si fossero abbonati  appassionati di videogiochi si sono addentrati negli orreri
a Games Master, si sarebbero rispar- di Resident Evil. Attenzione, perd: vi riveleranno alcuni
miati un saco di problemi di code? dei segrefi di Resident Evil 2 hdllrndm: Fullima pagi-
Ummm,.. |n reclta, queste scene non hanno
nulla a che vedere col pellegrinaggio
mensile necessario per poter carpire
una copio del prezioso fomo che fene-
te in mano. Questo & quanta & avve-
nuto in Giappone la mattina del loncio
di Resident Evil 2. Un impermeohile e
4 ’ S |o volonta di restare in piedi per secoli
Ehi amico, che cosa arano gli unici requisiti necessari per
kg potersi unire alla folla che occupava le
vie davanti ai negozi dei maggiori
centri cittadini. Dove si sono mai vista
scene di tale devozione?! All'uscito di
un singalo delle Spice Girls? Alla
prima di un film su una
nove a cul placevans trop-
po gli iceberg? Crediomo
proprio di no.
Cosa rende, dungue,
Resident Evil 2, & lo serie
Resident Evil in tutia lo sua

G vardate questi poveri sanguinolenta magnificenza, cosi popolare? Beh, guarda-

i L 4 o . |
e — i — T — N — R —— |E'I—_m-mm--

La storia finora

utto inizié in vna villa abbandonata vicine a
Tﬂnuun City, dove esperimenti biochimici top

secret erano stati portati ovanti per anni dalla
ri;paﬂal'u ma mhrnrin:u I.Mllﬂ'lu tm-pomﬂwh

J giochi usciti
finora

Resident Evil

Resident Evil Director’s Cut

Resident Evil 1.5

Resident Evil 2
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"Una quida alle creature
della notte di “Raccoon
City...

i S i 11 Corvo
4 Licker 11 Corvo

?r 'Br 9 Mu!unte
2 Mostro del laboratorio 5 Poliziotio zombie

13 Piante mutanti
10 Cerebrus iante mutan

3 Uomo zombie & Hunter




La Rete delle Reti

nternef é una vera minlera di motizle, Immaginl i sul gloce horror col maggior seguito della storia.
’o cwrlosita di qualsiasi passione possiate avere. Un consiglio? Collegatevi derante le ore in cwi il truf-

Resident Evil 2 mon fa eccozions, @ vanta gla fico sw Internet é mimore, porché spasso quastl sitl
numerosi sitl dedicati al sve mocabro swecosse. sone ricchi dl immagini, molte lunghe da caricare
Troverets immagini, commenti, soluzionl & discvssio-  ondhe se splendide da veders.

Th'e Resident Evil 2 Resident Cvil Censored ~ _Ace’s Resident Evil 2
Lair Harun's Resident Evil

IDENT EVIL
DIRECTOR'S CUT
CENSORED!!!!

BOYCOTT Howlll

Resident Evil Offficial Resident €vil 2 Online
* ) ,’Z’{omcpage A

esident Euil

essageboard

W Dexter's Resident Evil
Page

Harun'sResident Evil

_'_'_Z';':lzm’D , : - - - Page

Jee Does Resident €vil Asher's Resident Evil
Page

Welcome to Resident
Resident Evil Unleashed Vil




a pubblicit& del male

offobre o Los Angeles, lo spot di Resident Evil 2

ha gia attirate l'attenzione sia del settore video-
ludico che di quello cinematografico. Dirette dal leggen-
dario George A. Romero, il tizio barbuto che ha creato
grandi film dedicati ogli zombie, e con efferti del famii-
gerato Screaming Mad George, il i lavoro é apparso in
Grosso guaio a Chinatown, é ambientato nella stazione
di polizia di Raccoon City (in realtd una prigione abban-
donata negli USA). Dopo aver visto un'orda di zombie
salire su per le scale, il nostro eroe (Leon), offerra un
po' di munizioni e, vedendo un'ombra dietro la porta,
prepara lo sua pistola. Ma é soltanto Claire! Leon le lan-
cia un fucile, quindi i due percorrone un corridoio solo

G irate I'anno scorso fra il 30 settembre e il primo

per mrrrvn'u di frwrre aun bramo di mu‘.'unl'.'.

chiedi cosa rl_'fi'JL quesh T ,pecmlu, non 50 Cosa fispon:

2 il prima film sia deovvero tenebroso, & in
, su una pellicola scadente, ma l'atmoshera ne
na. Naturalmente per i suoi tempi (1949 era molio
2. "Dierwn of the Dead (Zombi in lalic) & la
definizione dello parcla "splatier”: letteralmente, il termine
*film splotier” & venuto da questo film.
Con la sua crudezza, effeti speciali fanfastici e una sloria
davwero dark & probabilmente il piti amate della trilogia.
"Dy of the Daexd {ll @i dugh Zoabi i llcba) T s
un'accoglienza alierna, ma & un film davvero ascuro, con un
fenling ancora pit) apocalitico di quello dai suoi

t'b:rvapugeofﬁreDmd

|"|Iq:r_f" Jarreren fnzznet.demon,ca.uk,flha‘_dw:flindex.hhn

(Destral L aitrice el panm di Miss Redfeld
& Uita ragazza giovane e alguants canina.
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Tempo di un platform game 3D che ha
come protagonista uno dei piu vecchi
personaggi dei videogiochi, e non é Jet Set
Willy.

tornato! Dopo mille rinvii, Pitfull Harry é ancora

tra di noi. Vi ricordate il personaggio stile

Indiana Jones del vechio videogioco Pitfall
originariamente apparso sull*Atari VCS, e visto
Vultima velta su Mega Drive? Che porta con sé un
piccane? No? Neanche la versione da sala giochi?
Beh, fidatevi, é una vecchia gloria. Magari Harry non
sard la stella pii brillante nella galassia videogiochi,
ma & fornato tra di noi, in versione poligonale con
vna bella abbronzatura in texture mapping, in un
gioco che sembra voler frasportare i giochi di
piattaforme nella pi ambita delle dimensioni. La
terza, nel caso ve lo stiote chiedendo.
Abbiomo reso l'idea di quello che vi aspetia in Piffoll 302
Mo? Beh, in sostonzo siomo di Frante ol vecche dondalio tra
le liane, salle tra | banli e piotaforme, ol quu|e & shato fatio
un bel liffing 30. Ora Harry & un vero personaggie in fre
dimensioni, non pid il vecchio sprite che si muoveva in un
piatio monda 20, anche sa questa non & una vera novikd,
Benché portare vecchie glorie sui 32 bit non sia
esaftamente ka cosa pid Drigi.-luh? del mondo, pericrneno

% qualche zoomata, .

MAGGID 1998

I.rnquatfratura dell azione & pleﬂeﬁnﬂa £ non
Sl avvicing mai al nosirg Harry. nonostante

Pitfell 3D non & un aliro gioco che fenta di fore il Mario 64
della situazions su Hnysmhbn Per essere un plufﬁ:rm
davvero poco "piccolo e caring”, ma dopo [limborcata di
merbidezza di Croc questo non si rivela affatio un difetio.
Wi rifroverete invece in un'ambientazione alla Indiana
Jones, senza personaggini morbidi e stupidi effeffi sonori
quando saliate. MNelks vostra missione per sconfiggere la
tendafricn @ rovane non i sa bene quule cristallo, vi
ritroverete a saliore, comene e usare il vosiro piccone lungo
i cingue mondi [divisi in quatiro livelli) pieni zeppi di dassici
dlementi platform quali piatiaforme semaventi, salfi
pericolosi e rappale succhio-energia, In quesia versione di
Pitfall potrete anche esplorare 'ambiente in 3D.
Owiamente il gioco non presenta 'incredibile liberté di
mavimento di Mario 4, ma ci sono spesso pid sirade da
esplorars, che vi porferannc da mosti al lvello del terrena
a piatiaforme flutiuant sulle quali un salio sbagliato
poirebbe 5igni|:icnre ricominciare dall'ulime punto di
salvatoggio raggiunto. Benchét il gioco vi ponga spesso di
fronte a serie incredibili di sali mozzafiato, non resterete
mei !I'I'IJSI'TUH_. in quanio il gioco, grozie anche alle

Il sottotitoln di
Pitfall 30 . “Beyond
the Jungle”, ci
preannuncia un
sacco di antichi
templi ¢ caverne
da esplarare.

=
=
El

illustrazicni in sile fumetio che vi spiegono cosa fare prima
di ogni lvello, vi da sempee l'incentivo o continuare, Dover
dllineare i cristalli in cima o quatiro piramidi aggiunge pit
atmosfera della solito corsa confro il tfempo, anche se per
farle dovrete abfrontore i solifi @ testal elerment hipici i
plurFDrm, quu|i salti, power-up e puISl.‘mh. Graficamente,
perd, non & speliocolare, e il gioco non tenta di stupin con
combi di visuole in stile Pandemonium, bensi vi mette di
fronte a una visuale dall'clte molio funzionale, ma non
moli corengrafica. Arrabbiatevi col gioco per qualche
salto non andato a buon fine e prabc:b”meuhj inizierele o

SRl DR %ﬂﬁﬂ@

Corme ogni personaggio da
platform che si rispetti
Fittall Harry dovrd farsi
strada tra piattafarme e
sporgenze. Potrete quindf
sallare. raccogliere bonus,
usare il piccane
me
con i power-up.

Harry saa! Certamente, dopo hutto &
un platform game. Aspetiatevi sati
pericolosissimi. dappertutto,




Una sequenza FH\' ben reallmu frascina H.arry nell'era dei 32

Bit. Guardate la qualrta di quvl vortice.

Schermate stile fumetto vi
illustrana il vostro
prossimo ohiettive mentre
il gioco carica.

la trama rlella saquanza FM'I' |i| introduzione vi vede sulle racce  pene cog'a un platform game.

Bt

accumulare vile oggiuntive,
| prima di orrivare ol

| maledatio punio in cui vi

| dovrete dondolore e in cui

| le riperderefe futte. CK, non
ci sarty nulla di
sconvolgente, ma é ben

| congegnato, & i fa credere
che chi lo ha creato sappia

di una diabolica seduttrice. Praticamente una scusa per un S3ct0 pon '8 troccia dei femut

di azione alla Indiana Jones

pensare che questo & un giocs mollo
all'antica, un'avwentura isomelrica viska
dall'alio, piutiosko che l'esperienzo 3D che
vi aspetiavate. Cid non vuol dire che Fitfall
nen sia giocabile, ma solo che di certo non
vi shupird come un Jersey Devil o Crash 2.
Essendo Pitfoll 3D I'ultime copitale di una
soga famosa come quella di Piffall, vi
aspebierete che full | giusti elementi plafform
siona li al loro posto, e in gran parte ¢
sona. La difficolis dei livelli & ben colibrata,
inizia bassa e vi da la possibilita di

Dovrete correre slire queste
piattaforme prima che precipiting.

Harry dondola! Consuitate il bax
"Datemi una liana” per maggiori
dettagh ma nel frattempo

"salfi di fede” tanko odiafi do

tutfi, & c'a abbastonza varieta
da stimolare un giocatore esperto. Ma
dov'é andalo o finire il playtesting? Ci sono
strani rilevamenti di collisione che vi
foranno codere da una pinﬂuh(mu SBnza
akeuna colpa da parte vosira, e perdere
una vila perché siete stali ingiuslamente
infrappalati in un angolo & abbastanza per
andare a fare una manifestazione davant
alla sede dell'Activision.
Trascurando alcune mori ingiuste,
comungue, Pitfall 3D <i rivela un buon
gioco; un buon bilanciamento, un

glocare felici e contenti,

preparatevi a urlare "Geronimo!”.

ANTEPRIME

BRAFIE'H
ua; |

JESES——

Saltate. m::ngum nggellj e prendete a
picconate questi tipi loschi

Dowrete continuare a cercare
questi check point s2 volete

| check point sona sempre ben accetti da
qualsiasi giocatore. Pitfall ne & pieno.

| tronchi che rotolano sono un altro piacevole
effettn 30 in Pitfall

personaggio simpatico e salli spaventosi o
Indubbiamente lo rifeniomo
migliore del 2D di Pandemonium. Il vero
problema di quesio gioco, e a dire la
veritd della maggior parte dei recenti
platform, & che si basa sempre
sullo dossica giocobilitd del
tipo "salia, salio & solio
ancora”, e nan cerca mai
di coinvolgere il giocotore
in quegli enigmi che
hanno reso Tomb Raider
un vero fest di abilita per
gli amanti delle
piatiaforme in 3. In
condlusicne, questo ultimo
lervoro i Adtivision non &
dliro che quello che c'e
scritio sulla confezione: Pitfoll
in 3D, Lo skesso vecchio/dassico
|dipende dal vosiro punio di visia)
gioco con in pill | poligoni, e che o

[Sinistra) Eccalo b:
il pozzo dal quale
Harry & caduto per
gli scorsi 15 o pid
anni.

(Sinistra) Questo

lascia con un giuclizio di swificianza, Faslsaggiu Y

ma che forse avremmo preferito piv Il!-lmll:‘iS:_HﬂE &

*frizzonte®. uscita di ogni
e livella,

Girovagate in qurst campi
d'energia per recuperare le forze.
Poteta farlo quante volis volete,

Prendele a picconate | catfivi
prima che vi attacchino coma
questa spme di uccello

saunnn ""“Ews“s
mii-mw‘ L A LA ."f}
IL GI1UD [f[ 0 Prll'uh' 3D non é niente n‘i nuove, ma i fnrr dei p!nfform duwob.ﬁ-em sicuramente n‘nrgh un‘occhiato.
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Polete dimenticarvi di
stralegia e tattica durante un
combattimento. La cosa pit
importants & rimangre vivi
o

&

RECENSITA

VERSIONE ;

diventati amici per la
g.l::? Beh, fareste
a ripensarci...

Uno def vostri carri armat viene danneggiato in battaglia. Potete

Ecco come

sard Marte. lasciarlo a difesa & qualche installazione e fara & suo dovers,

Aspettatevi

battaglie su fredda e a raggivngere una certa stabilifa mondiale,

Venere @ altri quande eccoli di nvovo... a litigare e a prepararsi per
""" vna nuova

pizneti. guerra.
. Beh, almenc nella terra dei giochi per compute, le due
potenze non hanno assolutomente ropporti omichevoli, e
hanne ricomincialo ad azzufforsi, Solo che questa volta lo
fanno nel sistema solare invece che swila Terra: per
I'esaitezzo sianno combatiendo per un malericle chiomaio
Bio-Melal. Ma potete sosfituine Bio-Metal con Tiberium
perché, nonostante il gioco abbia un nome uguale o quellc
di un vecchio arcode o grafica vetioriale con cam ammati e
piramidi, Batlezone &, in lubio e per utlo, la versicne 3D di
Command & Conquer.

| nomi delle unit sono combiafi, ma essenzialmente dovele
fare lo stesso fipo di cose che avete fatio in C&C. Avete i

! Doops. uel tipo a destra ha
visto tempi migliori,
aledetti cani Yankee. Lo stesso vale per
quegli schifosi russi. Eranc appena rivsciti ad
appianare le loro differente, a porre fine
alla guerra

Anche se passate Lz maggior pare def gioco dentro un mezzo corazzaln o ung simile,

Passate buona parte del gioco a comunicare con le alfre units
softo il vostro comando. Ma c'é una specie di inferfaccia
“limea diretta” sul vostro HUD. da cuf premendo La barra
spazialrice polete parlare con un unitd in particolare. [i sono
anche dei tasti per abbreviare | tempi per contatiare le varie
unita. senza perdere tempo 3 cercare le singole fruppe.
Questo controllg in tempo reale & fenomenale e vi permette di
continuare a inseguire il vostro nemico menire ordinate una
pizza, cigé, un riformimenty di munizioni.

(uando avete una
linea di
comunicazions
aperta con

un unita. basta
premere a barra
t spany per
contattarla

Per rendere la
siluanone ancosa
piu semplice,
davele solo
ricordare if numera
carmspontenis
allunita e premerlo
per confailaria

Hy
P
o
Bl

[

5i, ammazza quel cane russo! Bl serve una bella lezione sulla
vera patenza di fuoco e il chewing gum americano. Oh yeah!

vostri droni che raceolgono il Bio-Mebal sui vori pianeti, per
poi poriare il materiale nei centri di lovorazione e
tresformarla in armamenti ed edifici vori. Lo differenza
principale, e pil importante; & che voi non controllate il
gioco dall'esterno, ma siete normalmente sedufi ofl'inferno
di un carro armato, coinvolfi in battoglia ma sempre col
piena comando delle azioni, Avele degli obieftivi specifici
per ogni missione e di solilo non avele consigl su come
raggiungerli (non polrete comungue allontanarvi froppo
dallo rama perché, sia che giochiate con gli americani o i
russi, | vosiri comandanfi non amana |'nsubordinazione).
“Costruite una bose & aftaccate il nemico™ quesio & il fipico
messaggio di inizio missione.

Ed eccovi quo, a bombardare quello che inconirate col
vostro hover fonk & inkenti o imparfire gli ordini di batiaglia.
“Ehil Carro armalo! Vai a proteggere la fabbrical” - urlate

i 50n0 occasioniin cui non vi troverete allinterno del vastro caro armato, Capita perché a volle siefe Ah. pensidi
imprudentiin battaglia e il vostra veicolo viene gravemente danneggiaty flempo stimalo per satvarsi? Circa & secondi . Dovete quingi essare fuor tiro,
spostanvi 2 piedi sul primo carm armato funzionants dispanibite. Potreste anche uscire dal mezzo per compiere delle missioni come richiror et
cecching. Cormere per il campo di battsglia evitando di essere schicciatin ana visuale tigo Doom pus essere molto coimvoigents. ‘llu“:::“?“"‘”
% ' per cecchini,
{Satto) Te lavevo 3
dettn!

1
i_

-

. | i |
“Ehi. amice! Ci presti if carro armato? Fare il cecching pud essere divertente: Joomate sul bersaglio. Fafe un lungo
Giuro che te lo riportiame!”. guardate nel mirino of precisione e vedrele!  respiro. . . fuor uno! i
P——
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uwshanﬂa!hmﬂﬁtmhggmihmmmpwhmﬂ'm
Selapmhm dovrete ricominciare la missione. :

Non & proprio come GoldenEye, ma -
correre 3 piedi su un campo di battaghia . "'
ha i suoi vantaggi. :

Naturaimente, quando siete a piedi e il
nemico vi prende di mira. avete poche
speranze di scappare.

con una voce fipica da sergente

maggiore, sperando di avere R bty

F'autorits necessaria sui vostri R

vomini. “Ehi, torretio di controlic.

Girati e sposhafi su questa colfinal” - gridate quando il
nemico lancia un afiacco alla vostra base,

Le vostre prioriks cambiano quando scendete in battaglia.
Questa & una delle coratieristiche mighori del gioco: le
unitd soffa il vosira controllo agiscona in occordo fro di
koro. Cosi polele impartire lore un ordine obbastanzo

generale (per esempio di difendere un luogo in

Potete giocare con gli americani e poi lornare indietro
fare le missioni piil difficili wsando i sovietici. Oppure, se
volete, pofete collegarvi con alcuni amici e giocare con loro,
visto che Batllezone ha una modalits multiplayer {compresa
s modalita DeathMatchi che vi permette di giocare con alire
persone via Internet. Caring, vern? Ma avrete bisogno i un
PL molto veloce (un P 120 é la configurazione base per far
{girare Batttezonel se volete tirare foorf il massimo da
questa opzione.

C'é anche una sloria che si sviluppa in
secondo piano in Baltfezone, a proposils
di alcuni alieni che avrebbero inventato il
Big-Meial. La storia procede ogni volfa
che iniziate una missione ed @ la causa
del conflitio. Anche se non é
fondamentale nello sviluppo del gioco.
aggiunge un focco df mistero

all atmosfera.

¥ .

Sano state scoperte le rovine aliene. e iniziano a svelare i loro segreti. Questa ¢ la storia df base del gioco, e le due nazioni
iniziano & combatlere per impadronirsi degli artefatti alieni. Conlrollate i resti della civilta aliana e controllerete il Bio-Metal

| vari tipi g uniti sono mokin
compatt. | carri armali parlano con
un'unica voce, come anche gl

' Scavengers,

per impartire loro dei compifi. Conoscono la loro missione
& sanno cosa fore. Questo & un gran vanfoggio e vi
permetie di concentrarvi su cose pil importanhi, come
rifirare Je truppe in difficold in batiaglio o getiorvi nella
mischia voi stessi, che poi & la cosa migliore da fore (dopo

hutto siete voi il comandante). Percio, se bisogna fare un po'

di pulizio, tocco o voi. E se per qualsiasi rogione nan

SONORO MGIOCABILITA m

a \ i:
Se solo questarma fosse ahbastanza potente da buttar giil quel carmo
armato. Forse @ meglio 52 non sparo. speriama che non mi veda. ..

polete stare sicuri che se avele predisposto bene lo difesa
delle instollazioni, le truppe sapronno covarsela do sole: Le
missioni hanno un ritmo serrato e durono a lunge, e starete
sempre a pensare o cosa forete dopo, o a dove bo forele.
Anche se inizierete sulla Luno, presio vi roverele o
combatiere su Marte o Venere, visto che la storia di fondo
del gioco & basata sul fotlo che il Bio-Melal & siolo
inventato dagli alieni: un elemento infergalattico che da un
tocco lipo X-Files/Star Trek o gioco, S, froe molti spunti da
C&C, e dllora? E veramente divertente o, se sicle
appassionati di giochi di combatimento lattico, vi
appassionerd. Pud essere cerlamente messo nella categoria

riuscite o prendere parie alla batiaglia, di giochi dol 90% in su. Bucn diverfimento. o
€.
ol
S, | Rt SR
T Nat *

I : | : - I

Fatele collenarvi con allr amici e giocare £ non avele bisogno di una refe locale, dalo  Combattere contro esseri umani & pi
un DeathMatch, che potele usare Internel. divertente che combattere cantro un computer.

GLOBALE

a !Bliuhl
son0 per ogal

e Vi
m.u#n dame 'y |
000 veramente cifficl d
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Scegliers un personaggio & mollo semplice: agnuna &
specializzato in una disciplina linglese B.B. paltinal. oppure
si destreggia in tutte le calegorie/come Rick Blade degli Stati
Unitil, quindi pud ecceliere in una specialits oppure
compelere a livelli medi nefle varie gare.

o YERSIONE _
RECENSITA

Il nostro atleta @
completamente
| fuori forma
sugli sci, e si
schianta contro
un muro,

Questa salto &
. stato fatto a
cingue gradi in
pitt del livello
pitimale, Dops!

Avete voglia di
scardinarvi le dita sulla
neve? Allora siete nel
posto giusto...

a Sega pud aver mancato [Yappuntamento
l delle Olimpiadi Invernali,

ma almeno ha fatte un
lavore particolare, cercando di
appassionarci o sport che
normalmente sono apprezzati solo
dai fanatici della neve.
Ci sono 11 gare in cui compelere, anche se,
stranamente, si pud parlecipare solo o 10 se

si sceglie la modalita Arcade. Py )
L'undicesima gara pud essere giocala -"\
solo con le modalite 11 Event. Buﬂo,
no? E anche il tipo di gara & y
buffo. Sapevate che esiste una o - ‘h'
specialita chiamata Skeleton? ' é,, i

A -

Mo? Noi |'abbiome scoperta

solo a Nogano.

Praticamente & una

folle discesa sulla

neve a pancia in gid

[e s& non state attenti a curvare bene, non riuscirete
o uscirne in buone condizioni).

Ci sono comungue tutte le specialitd pid importanti
degli sport invernali: discesa libera, pattinaggio e
roba waria,

La Sega ha deciso di improntare queste gare a una
frenetica giocabilita, lasciandovi solo pochi tasti da
premere [ma molto in Freﬁu] mentre scendete felici

-

Gli akleti hanno dei modi pivtiosto buff di esprimere i
loro commenti post-gara,

dai nk

Prendiomo lo
S!DIOlTl
speciale, per
esempio: vi
aspettereste di N
enlrare e uscire doi pali |
controllando pienamente
il vostro sciatore, no? Beh,
nen & cosi, Smanettande
come dei pozzi per
prendere velocita dovrete premere il fasto
“action” per evitare i pali. Vi sembra troppo
facile? A meno che non siate dei geni della ,
batteria, o abbiate gli arti completamente |
scoordinati di natura, vi ci vorra un bel po’
di tempo per impadronirvi di questa
specialita, sempre che non stiate
giocando coniro un avversario molio
pit veloce di voi. In questo caso,
infalti, verrete seminali senza pietd
e la telecamara vi perclerf: fa
vista per inquadrare il
fuggi'rivo. mentre vai vi
ritraverate o slalomare
su una pista invisibile in
un'interminabile saga di
facciote. Provare per credere.
E non & ['unico caso in cui 'apparente semplicita dei
contralli cela in realta una sfido pivttosto insidiosa.
Prendiamo lo sci di fondo come esempio. Ci sonc le
solite barre dello velocita e dell'energia (sopete gia
come funziona: non andate iroppo veloci all'inizio,
alirimenti le vostre forze si esaurirannc e dovrete
fermarvi premfere fimo], con il vostro scialore

=

_ e

p—
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pronto sulla linea di partenza. Dovete
premere i fasti destro e sinistro
alternotivamenle per partire e
muovervi, e qucmc'l:l affrontate una
curva dovete premere i tosti su o gio a
seconda della direzione dello sciatore.
E tutte malto strang, & ci vug'iuna un
po’ di tentalivi per abituarsi.

Imparare a desireggiarsi con i
comandi delle varia speciu[ilé @
piuttosto divertente, ma il vero punto
di forza del gioco & la modalita
multiplayer. Se avete un'espansione che vi permette
l'utilizzo di ] controller provate a sfidare aliri tre
giocotori in contemporanea in tutte le gare. Anche
50 g|i spart invernali per voi non sono aliro che
un’occasione per sfoggiare delle ridicole tutine non
potrete sfuggire al coinvolgimento dello

Questa é buffa! In ogni gara in cui
c'é bisogno di due partecipanti

come il bob, il vosire persenaggio si
presenta con una specie di oming
Michelin al suo flanco. Questo
essere curiose vi aiulerd a spingere
il bob in partenza. La genle é

Sapere esattamente quando premere il
tasto action @ essenziale per fare un
buon salto dal trampoling. Ecco un
suggerimento; aspettate fino all ultime.

Fate una buona gara ed eliminate la
concorrenza. Poi magari viene un
vostra amica e batte il vosiro record
al primo tentativo!

smanefttamento smodato in un
ginca che certamente non
vincerd la palma della
simulazione pil realistica,
ma regala ore di sano
divertimento arcade.

Modalita

1IAKE{'f URBHIGIH&].GHHPETITIBH

T L N

Ci song le modalita 17 Event, Arcade,
Individual Mode (voi conire un
amicol e Custom. Quest wltima é fa
migliore del lotfe perche vi permetie
di scegliere le gare a coi
partecigare. Perché alcune vengano
classificate Alpine e alfre Nordiche
rimane un mistera.

——
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Ci sono sezioni sparatutto e fasi di
platform, e le vostre dita ne sentiranno le
conseguenze. Bisogna essere molto abili
a manoyrare Bob (e il suo skatehoard)
per evitare i vari ostacoli,

gulla scia del successo del’lomonima serie

di cartoni animati EA fa uscire la versione
elettronica di

2 Reboot. ,

L] . ﬁ s

4 asato sull’elegante serie TV inglese dallo divertirvi. Percio, se non sapefe che Reboot & un cl-uudnmgh i, ™

= stesso nome (con disegni elaborati al carfone animato dove un rogazzo digitole combatte e squarcie o e

M) computer), il gioco della EA prende I'idea, il forze del mole in un mondo in realtd viruale, nen fa combattere gli ot
look e i personaggi di questo programmo per nullo. Se invece lo conoscete gia, opprezzerete il emissari di Megabyle (carri

armati, robot e cosi via). Tultovia, la storia & irrilevante
ai fini di un gioco. La cosa 'Fondumluh éla
giocabilita e il divertimento che pus dare. E di quests
si pud discutere. Reboot & una serie di succasso alla
televisione inglese perché ¢ di concezione
completamente nuova. | susi creatori hanne eliminalo

ragazzi e Ii adatta a un gloco di piattaforme ?iocondlumpm.

onestamente poto rivsiite. la tosa non sorprende: || foho che Rebeot sio basolo su un carlone onimate
spesso gli adattamenti di film o serie televisive {di oftima fottura peralira) non & molie importante. Lo
sona dei platform basati sostanzinlmente sulla storia & pilh o mens questa: voi controllate Bob,
raccolta di bonus. guardiana informatice dalla pelle blu, erce digitale di
Lo regione & semplice: prendefe & modificate gli un futuristico mendo in 3D chiomato Mainframe, che

. |

= =

aver visto per forza

gioco per

li apposta per fermare il pericolo incombaente,
la fonte originale del &  svolozzands col suo skoteboard per i 21 livelli del

gioco, impegnalo o

| elemanti originali, presentateli in una forma esiste all'internc di un computer. |l malvagio Megabyte  le animazioni tradizionali in favore di una grafica
i tipicamente familiare (saltare sulle piatiaforme, sta cercondo di distruggere Mainframe, creande degli  fipicomente da computer. Tuttovia, menire Rebool,
o ~ risolvere dei misteri, “squarci”, cioé delle piccole fratture usate come portali  parogonate ad aliri cartoni animati, vince focilmente il
* A ey sparare, 20, 3D) e, cosi  per introdurre dei virus alllinterno del pacifico confronto, la sua trasposizione su computer perde il
. - . [ocendo, non dovrete Mainframe. Naturalmente il nostro erce & stalo messo  suo foscino, perché questo lipo di soluzione grafica &

molio comune sui nostri monitor, dove non spicca
affatto per originalitt. A parte la storia originale

{peraliro irrilevante per chi non

-";_] Sager guidare bene |o skateboard 2 vitale.
[0l
Wty o
3 i 8
e w y
Y S U
1p G
p.
. Fartunatamente, quanda | nemici diventana
% I ? pil tosti e potenti, anche il vostro arsenale ‘

.d.nrﬂesem
i fvedli § vasir memici
sonp limitati 2 poche torrette
armale o cannani
eleftrodomestics aggressivi e
delle specie di secchi

dell immondizia con e ruoks,
e livelli itk avanzati
incontrerete | nemict pil
grossi- hovertank, robol
giganti bipedi e alire croature
robolizzale Lo scopo del ploco
nimane lo stesso, diventa solo
i dificile da raggiungere.
Fortunataments. [ potenza
delle vostre armi aumenta ma
mano che avanzate ner iveli

si adegua, , .

M Bob contro una
il vera macchina

della

M more. . iniziate
o atremare...

(uesti nemici sono abbastanza
deholi, ma possono volare!

ff”q:).
7% &s,
S

o
'y

S

Se pensate che questo robot (a
sinisiral sia tosin, aspetiate di

scontrarvi col fipo qua sopra. ..

{ﬂ:unmssmnsr
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[ (%) FDNRD ) STPRIEG. . .
Ouelly che differenzia Rebool dai soliti giochi di piattaforma
& che il nostro amico azzurro si muove sl suvo fedele zip-

board. Ouesto skateboard volante é il segrelo per muoversi
velocemente nei livelli 30 di Reboot Per esempio: questo

Reboot ha un ampia tiolagia df el da strade stretie e
claustrfahiche e spazi aperti e pieni di vegetazione.

Proprio caring. .. Bob si confronta con uno del nemici pil tosti del
gioco. E avete solo ire vile a disposizione. Speriama che basting!

conosce la serie TV), Reboot & un platform futuristico,
con sezioni sparatutto in 3D, Essenzialmente, il gioco
si mhppunqg?? livdlru’rlernmdahsldm\esahﬂa
da una piattoforma all'alira a sezioni di sparatutto. In

- egni livello il vostro obiettivo & di localizzare ulmmi:
re sere luccicanti (gli squarci] e chiuderle usando una

~ pistola apposita. Lo parte complicata del g;oml che:
la} gli squarci sono sparsi in un mondo pieno di
edifici, rampe e piataforme; (b} avefe un- lumgo limite.
per chivdere gli squarci; (c) gli squm‘cn hannoun
potente £ampo gruwtuzdmula che vi aitira e succhia la
vostra energia vitale; (d] ¢i sonc eserciti di nemici,
mezzi corazzati volanti & rebef che fanno del lore
meglio per annientarvi. -Moﬂiplimh‘ infine il tutte per i
21 livelli, con gli squarci messi via via in posti pid

difficili da raggiungere, con minor fempo @

disposizione e nemici con una mira sempre mighiore.
Mei primi livelli Reboot & abbastanza diverfente, Bob
vola sul suo skateboord con grande elegonza,
saltando sulle pmﬂuiorma evitando ostacoli e usande
le rampe per arrivare in_posti olirimenti

Im:mic.mnhih Ci sono vari power-up da raccogliere

. (per le vite, le armi, ecc.)
Squarci in vista!

Oltre & muoversi sullo skateboard, a sparare
2 3 saltare sulle piatiaforme, (alfra cosa

{ fondameniale che dovete fare in Reboot &
chiudere gli squarci. Il perfido Megabyte sta
creandy dei buchi nel mondo df Mainframe,
aftraversa { quall vuole introdurre def virus
distruttivi. Ci son tre squarci per ogni livedlo,
ognung can un limite df tempo. Dovete usare
il radar per localizzarl (sono delle sfere
luceicantil e quindf disattivarli con la vostra
pistola chivdi-squarci. Il solo problema é che
gli squarci emettono un campo di forza che
via atfira versa loro: avvicinatei troppo e
verrels nisucchiali al loro fnterna,
consumando [ vostra energia prima di
fornare nel mondo df Mainframe. Ahi!

canale deve essere affrontato come se foste su df un surf,
Jigzagate usando le piattaforme centrali per spostarvi da
parte a parfe. Padroneggiare con abilita lo zip-board é
essenziale, soprattufio per sfruttare le rampe e le

piattaforme che vi lanceranno in posti apparentements

.I'I. GiUDIZIO

il
Ecco il nostre erve blu. Bob. un programma creato . i
salvaguardare la pace ¢ difendere il bene. - animazione zip
g e T N, boan ¢ seosazionle
e alcuni enigmi da risolvere (pid che ) immaginate Cool Baarders 2, S
alire trovare le chiavi per oprire 0 ma senza neve. E un peccato 3 ’ A
porta di fine livello), per non parlare | i che il gioco non e 3
dei boss che appaiona a intervalli sia allretianto 3= F v
regolari. : = )
In un certa senso Reboot & un "-'-"f Q ‘___ et
N : -

gioco stimolante: i livelli sono
progressivamente piu difficili &
grondi, con rebot do =
uﬂmnt;um o ogni _— A-jl .
angolo, Men ;
coinvelge pid di ;M
tanlo, perd. MNon stimola B
I'immoginozione. Non verrete

mai sorpresi da cié che accadra nel corso del gioco:
ci sono delle sequenze video che spiegano lo sviluppo
delfla storia, ma dopo quatiro o cinque livelli di salti
da una purhulluhru, vi accorgerete che Reboot non
ha niente di nuove da offrirvi. Se eliminate la storia
della serie TV, Reboot i rivela un neioss platform in
cui bisogna sparare e sallare come mafti. Lo grafica &
a Iratii buona, ma mai eccezionale. In fin dei conti, &
solo un altre gioco d'azione a fema, \n‘.

SONORO GLOBALE
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Che conosdiate Ja serie felewisivo o meno, questo gioco é po

ﬂixaﬁsfvrrn
I l‘”m-uw' dopa d

latfarm dol nome fomasa.
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BALLS

_Duke Nukem
ritorna nel gioco
delle “palle
d’acclaio”

e ¥
Uno dei migliori, ha tutto: bombe, esplosiani
inseguimenti aulomobilistici e sparatorie. Quali fijpper
vi offrona di pi?

Uno dei peggiari. hmsﬂmmbwnmaﬁaem
sapele mai cosa diavolo dovete colpire con quella palla.
Anche gli effetti sanori non sono alf alfezza degli attri

EE _
SRR LEA
CCIMT T, ) Dt
Ol PR ;:;:mu il e
IL g1UDizio
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inalmente la luce. Dopo aver pensate per anni
che ogni tentativo di simulare un flipper
avrebbe dato esito a un videogiow cosi cosi;
ecco che si presenta sulla scena Balls of Steel a
fugare | nostri pregivdizi: un sdntillante gloielline
interattive basato su missioni.
Ci sono ben cinque flipper. Per la verita, due non sono un
grﬂm:hé, ma gli aliri tre sono da shalle. 1l primo della lista

Mulation & probabilmente il fligper che emetle i suoni
pi disgustosi della storia. Un flipper cosi veloce che
costiluisce una bella sfidz per i veterani

Nel deposito defle armi scegliete farma e la missione.
(uests include sessioni di tiro &l bersaglio che, senza
essere nulla of speciale. rendono pid divertente il figper.

ﬁmcﬂsrum LGHEEVITA

el 2 70t

fumriona sempre.

I miglier fMipper su PC. Ormai Duke non doming pit solo negli sparatutto.

STEEL

Drbompnr

m!- per

& il flipper di Duke Nukem, con tanfo di commentini audic
caratteristici. In questo Hi_pper ¢i &1 discosta dal
tradizionale stile di gioco ‘spara la palla e spera che
becchi qualcosa’; verrete infatti immediclomente
incanclati in un gioco cnentato o complarure delle
missioni, cosa che fara piacere ai veterani del fipper che
si senfono ben superion o qued principianti ‘spara &
spera’ che non osano affrontare le partite con aliri
giocatori. Prima che ve ne rendiate conto bersaglierete gli
alieni come dei veri maghi del flipper.

Il fipper Darkside ripropone il fema della distruzione
degli olieni ma ¢ buia deniro pit armi (non era un
flipper?) e diverse missioni. E sempre veloce e frenatico,
ma diversamente dai solifi flipper vi fa capire bene che
cosa dovete colpire quando avete lo chance di
accoparrarvi un bonus. Il flipper Firestorm & un‘esplosiva
caccia ‘guardia e lodri’. Lo scopo @ di fare carriera nei
ranghi dei ‘custodi della legge’ corrends olla ricerca di
bombe o partando a buon fine clir incarichi.

E un vero peccoto che acconfo @ questi tre fanfastici
ﬂipper ne siono stall aggiunt altri due mena inberessanti,
Mutation e Barbarian risentono del fato di essere iroppo
veloci, e ricadono nella solita irappola dei veachi
\-ideaﬂippm che non fanno copire rulla al giocatone di
quantfo shia accadendo.

Questi due sembrano riservati pit ogli cmanti dei fipper
vecchio stile, che fanno pit affidamento sulla reattivita che
sullo conoscenzo delle tavole. Anche a chi si & oppena
converfito ol video fipper appare evidente che Balls of
Steel presenta alcune delle migliori tavole mai viste, pid
inferessanfi anche dei flipper veri. Come al solito ci sono
varie opzioni come quella del mulliplayer, combinate perd
con la struttura o missioni di ogni flipper. Per completare il
gioco sono stali inseriti sfavillanti effeti sia sonori sio
visuali. Iesistibile per i pofiti come per i

principiani O

Fraspeftaredaﬂukaﬁemmimmmuh
tipica azione fnfuocata? £'é guesto e aliro. a non
perdere.
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Presto! Fate largo!
Sta arvivando un
gioco di guida
veramente inutile...

o come giocare a Cruis'n USA. 1. Predipitatevi
alla schermata delle opzioni e togliete quella
musica orripilante, che fo pensare o Bryan
Adams tra vent'anni che cade per le scale mentre
suona un erganetto. 2. Scegliete attentamente il
colore della vostra auto (tante da guidare sono tutie
vguali). 3. Scegliete il fondale sfarfallante che
preferite e il numero di corve che desiderate nel
percorso (“San Frandsco™ = molte wrve, molti palazzi;
“lowa™ = non molfe curve e un paio di cespuglietti
rotolanti di tanto in tanto). 4. Tenete premuto il
pulsante dell'owelerazione,
{ELRPEEDE
| ElaK3]

perché se non lo farete dovrefe ripetere tutfo questo
tedioso processo finché non o rivsdrete.
Dopo aver passato un certo periodo in canfiere, il gioco
che fu originariomente pubblicizzato come il passaggio
definifiva dai 14 bit alla “next generahon” si é inveca
rivelato un flop senza speranza, Un design terribile,
nessuna curva di apprendimento, nessuna atfratfiva
particolare, grafica appena occettabile, scarsa attenzione
dlla presentazione e una lolale assenza di qualsiveglia
elemento divertente. Sembra che lo abbiano messo insieme
durante un week-end, e avrebbe potulo sperare di
impressicnare la crifica sclo se fosse stato pubblicato su
Amiga quattro anni fa. Sullo stesso scaffale di Mario Kart,
Diddy Kong Racing e addintiura di Automobili
Lumborgl:ini, Cruis'n USA non fa dawera una buona
figura. Comprandolo rischierete di essere miserevolmente
delusi, annoiati a morte &, alla fine, di farvi ridere diatro dal
negozio di videogiochi usati. Nintendo dovrebbe essere pil
esigente nei confronti degli sviluppalori associati @
L]

muovetevi ocasionolmente o
destra @ o sinistra, cominciate o
interessarvi ol logo dello marca del
vostro televisore, colpite
acidentalmente qunl'mm che
Imﬂlu- e & fe
appare oll‘orizzonte, lasciate
crescere in voi 'onsio menire
vedete 'auto rallentare
leggermente... e quindi premete
ancora quel pulsante

‘.

pr " A
’ 1=
@“ g ﬁnléé

Beh, slmeno sono rivsoli & includere delle avto con
der colori carin. E o reslistico effetlo of fome.

impressionall dal mal
fathn, simmelrco,
effelly Doccia dei
pesciolin™? Davvero? 4 Umo dev ire bnlr!en
Bate presenti nel
i (rveilo oF San
Francisco. Che
W gensrosi

B cRAFICA SONORD
& di ﬂn ‘aln)
*Q..m“*"' é’; L) £

éy

FICO! UNA “CABINA
TELEFONICA!”

Capita quanda lo
colpite perche
dovete evitare
gualcosa nell altra
corsia e non
sapete dove
andare.
Lentusiasmo e la
frustrazione
finalmente uniti

bGuidate attraverso
la Valle della
Morte Arida e
senza atfrattive
Ammazzate la noia
guardando... il
trena che passa
per alcuni secondi,
Chi si accontenta..

F scatiosa e
oscuramente
digitalizzata, & vero,
ma comungue & un
VED Sospiro di
soffievo dopo tutta
iquella strada. E no,
non c'é un cheat
per spogliara.

Non imperta
quante valte fo
vedrele, & sempre
pili interessante
che tenere gli
occhi sulla strada
e tentare di
vincere,

Mon ¢'é nulla di
meghio di ura lolita
inserita
gratuitamente per
distogliervi da una
lunga, sterile & poco
remunerativa corsa
E non polete
nemmeno investra
per divertimento.

Si spiega da sola,
davver,

Fidatevi di me. Non
accade null aliro.
Armivate al
traguardo. Vincete
o perdete. Non c'e
nientaltro da
vedere,

i —
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Un bel po’ di
roba per _
impegnarvi!

Patrebbe non sembrare allinizie. ma Brahma Force
ha un bel po” oi argomenti per pon farvi annoiare. £
un‘otfima mappa 30 per peremttervi df orientarvi pei
vari {ivelli, poete raccogliare armi nuove e piii
polent, & ci sono attrezzature per migliorare A vosira

robal, come per esempio il Nightscope {permette di

=

Tﬁ wd" ‘-qi
e :*" i

avanzalo e venite atfaccati da ogni parie da robot nemici. |l .
vostro compito, il cui svolgimento verrd interrolio da [ o
secpuenze video ben coratlerizzate, & molko semplice:
trovare la chiove d'accesso o livello successivo, muovere le
giuste leve, salkare swile varie pictioforme, offivare gli Men perdetevi nel grigio labirinto della base:
ascensori, distruggere le difese robofizzote e quindi consultate la mappa di Brahma Force.

-5

scappare, cercando di mantenere il vostre Mech il pid

possibile intatio per poler affrontare le battaghie successive. - : : ‘ Dgri fivello & pieng
Brohma Force ha hutte le caratieristiche per fenervi . - i robot. tutti col
impegnati: cingue armi nelle vostre mani, bombe (per far ’ - solo desiderio di

esplodere le pore], power-up per migliorare il vosiro Mech . . [ eri@ pezie
(2cudi @ armature per la resistenza del robot, moduli di i,
riparazions per curare le varie ferite meccaniche) e una
frama in evoluzicne.
MNen & perd proprio un copolavoro. | livelli 3D diventane via
via ripefiivi nel corsa del gioco, fulti una specie di Doom
metd strada tra Mechawarrior e Doom, con leve e pulsanti do premere, con una buona dose di
Brahma Force prende il robot super armato del  piaticforme su cui saliare [esatio, il vosiro Mech salia). Mon
primo e lo unisce alla tipologia di giocw del coinvalge neanche fonto visivamente: | vari nemici che
setondo. E simile ai tentativi precedenti della Genki incontrate combiane in ogni nuovo segmento del gioco (di
{Kileak ed Epidemic), ma di gran lunga migliore di sono anche dei nemici di fine lvello da for fuori), ma la
tutti e due. Siefe a capo di un commando di grafica dei livelli & blocchetiosa & ha un cupo colore grigio
combattenti scelti e dovete attaccare la base spaziole  su fondo nero. Per quanio riguarda il sonoro, con suoni
di Beltlogger 9 che é stata ocupata dal malvagio cacofonid fipo bip-bip di un radar e stridor vari, foreste
despota Dionisio Vega. Purtroppo, ma ovviamente, meglio ad abbassarle, ma se ko escluderele perderete | vari
Fattacco non é un swicesso completo. Tant'é vero che il suggerimenti e la classica e suadante voce femminile che vi

Non & eccezionalmente bello, ma ha una buona giocabilita e
necessita di una buona dose di capacild strategica.

commando, formate originariamente da quatiro infarma con doloazza che siete maorfi.
elementi, si é ridotto a una Brahma Force di un sole Mon é un gioco originale, ma i combaotfimenti di Brahma
soldato, coé voi, Force passona rivelarsi molto frenetici man mano che

La scena & quesha; siete da soli in vna gigantesca stazione  anclate avanti, kenciando missili e razzi a ks spiano, o
spoziale (una cosiruzione piena di livelli 30 sempre piv focendo fucco sui vori nemici con il vosiro loser. Se solo
difficili da superare), seduti all'internc di un mini-Mech avessero perfezionato la grefica, questo gioco
equipoggialo con un arsendle di fuoco estremamente sarebbe siolo molto migliore.

Patete aumentare 1a potenza di fuoco del vestro
robiot con dei power-up passando di ivello in livello.

i 4 ‘;- — g :
_rb,.-p:_q_,-.f. TE

TEISLE EaERgL
rOSEr. o0

Pils sen grossi, pidt si fanno male. Tutto questo @ vero finché non vi trovate di fronte a
un enorme robot-ragno. che non @ facile buttare gii con una semplice mitraliatrice. ..
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Alla fine o ogni fivello un
robusty marinaio controlierd
se avels abbaslanza soldi

tla pulsanti nascostf nel purli
i impensabili

'w ™ Guesty fizig h
| naturalmente
cagito guanty
[ R e R L S TR Ly

Mai nome di gioco queste fitolo & mirato ai giocator
per PlayStation fu piu 7 g naee doion|

vostro compito sard quello di 6 1 3 21
H H sconfiggere un malvagio Sultano e Hu : ¢
approprlato' slamo pmndere il sue posta nel corso di i 3
H H L un'avventura poco viclenta. .
rimasti colpiti?  iThCis
sviluppatari del Gioco i sono
purtroppo dimenticati di curare alcuni aspetti importanti

YLISNI3Y

opo aver racimolato i dello giocabilita. Un gioco per bambini dev'essere se
vostri sudati risparmi pcrssibilﬂ ancara pil giocabile di uno per rogazzi o
per anni, avete odulli. Cose sulle quali noi polremmo passare sopra, o

finalmente dediso di investirli aggirare con un po’ di pratica, spesso rischiano di

in wn gioco per PlayStation. frustrare i gioeateri pi piccoli - - ;| = o

Entrati nel negozio, avete _Potremma della routine di rilevomento di . > >

solo I'imbarazzo della .«lﬂ'n;,. “collisione che vi impedisce di sopere cosa vi colpira e

e alla fine lo vedete. —— cosa no, o del fatto che non ci siano punti di restart
" Dimenticate [ vari Grand Theft .Iu:l'o,m all'interno dei livelli, il che costringe o ricaminciare da

= “eapo ogni volla che si perde una vita o che finjsce |

Resident Evil. Hon
cose che farebbero butiare il joypad dallo

. applic anche  ques Mmmm_. dalla frustrazione o un adulte figuriamoci o un

- good™, non é buonel. - . Lo grafica? Ch si, molio da disegno animato.
Prima di iniziore con le cnh-:he che quesroﬁo&ﬁi cosa vi ospettereste dal fizio che ha creato

< merita; pcmm il oo che. -

Avrete mollissimo lempo per vedere quanto sono
cartooneschi i livelli, Passerete defle are, infatti, a
t{’m!ﬁi”ur[_' Sf_‘lni)[{_'
sulle stesse
piattoforme, o causa

del fatto che il gioco

'| i#t

.ilt

F g S i v ;m;mmmMm
rottira, paiche vi colpiseons mﬁcﬁdﬂ(ﬁwﬂ@ﬁ‘% Gumcﬁhllﬁlpdimhdﬂo

Lanciare due o fre manele
richiede tempa & vi lascia
scoperti a lunge. Uhlizzale
una bomba per fare prima.

Inaspetlatamente, potrefe
usare le monele come armi,
scagliandole contra | memic,

et o noova Por o4 i Timive & tempo fanto stretio da
Vessere fristrants. Questo significa che dovrete esplorare
il livello per cinque o sei volle prima di poterlo offrontare
sperando di superarlo. Dovrete frovare il miglior
percorso da fare per scoprire tulli | power-up. Insomma,
non per fore quelli che insultono il sullong, ma g

Proprio non ci Siama...

=

| Cassiir

Prima o poi arriverele af boss, | imilf o fempo sono davvero
& la cosa migliore da fare in ~ streti quindf dovrete trovare
quei cast sard uiilizzare un gualche clessidra per avere
po’ di sana dinamite, almeno una chance of ruscita.

Alcuni palsanti sono a mezz arfa, ed @ difficile aftivarli
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e Warbreeds ¥
fosse un libro \
Fautore

vita p Ay ¥ |
spiegare a una corfe

come sia riuscito @ concepire tutte queste idee che
casualmente si rifrovane in libri in drcolazione da
arnni,

GﬁuubndiC&C Red Alert, Total Annihilation e Dark
Reign px tutti sperare di vivere di rendita il resto
della loro vita con i soldi del risorcimento. L'autore di
Warbreeds dovrebbe pagarli profumatamente perché
difficilmente si puo dire che nel gioco < sia qualcosa di
originale. Il che non é necessariamente un male, Dopo
thto l'imitozione & la forma pit sincera di ammirazione &
migliorare idee gid esistenti pud portare o grandi cose,
Total Annihilation ne & un buon esempio, ma prendere
delle idee senzo precccuparsi di costruirc sopro qualcoso
ci hascia con un clone mal riuscilo che non promette un
minime di diverfimenio.

Per iniziare dovete costruire alcune cose essenziali. Trovate
un campo di energia blu e piantate qualche pod. Poi
costruite una raffineria per...uhm... raffinare {'energia. Poi
vigne un Laboratorio df Genelica per riunire un po” df truppe
e alcuni psi pod per tenerti sollo controllo. Allz fine
dovrebbe essere pid o meno cosi.

Cosi va bene, faf crescere i nosiri adorabili cosini blu. Dacei
I'energia di cui abbiamo disperatamente bisogno per costruire
nuove unitd ¢ sirutfore.

L

- Ogni arma ha i suoi Mmmmmmmkm

wm

e nei geri

Il segreta per avere unitd
armale pesantemente &
nei geni. Mandate
qualcuno dei vostri
piccoli omini a
raccagliere i geni dai
corpi maciullati i chi &
caduto in battaglia.

Rac:ugltetanz abbastanza |5 m mmdgﬂahdmm -
e sarete in grado di avere  jattaglia é il segnale che dovele mandare un units a
prendere | geni dai cadaveri, ma cercate di fare in

truppe e armi migliori.
fretiz.

Losciando per un atfime da parte il fema del furfo di idee,
diamo un'ecchioto oll'ossatura del gioco.
Anche le idee di base sono cosi spudoratomente copicte
che tolgono ogni diverfimento. La ragione per cui |
wargame in fempo reale funzienano cosi bene & che si
pud dare una serie di ordini o un‘unila senza poi doversi
preoccupare di controllarla ogni due minuti.
In una battaghia
reale, se una delle
vosire unita andosse

" confinuamente a
shattere confra un

suggeriama di comprarvi quedla.

Dote wa vieling o ve

GRAFICA
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ifle ¢ mon mescve o
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Probabilmente il

IL GIUBIZIO

giocs in fompe

. unitd non si colpiscana fra loro, visto
l' che possono danneggiarsi  vicenda.

ummmmmmm
farmate 2 produzione del vasiro labaralonio
genelico e inizistene un altra, A quesio punto
potrele scegliere armi migliori

murc @ rimanesse i o prenderls a capocciate perché non
ha lintelligenza necessaria per girardi infomo,
probabilmente la mondereste a casa. Ma se doveste
eliminore futte le unité di Warbreeds che manifesianc
questa sorta di shupidit vi irovereste do soli sul compo.
Guindi, con una grafica poco esaliate e il genere di steria
cosi poco inkeressante da non reggere il confronto con
Felenco del telefono, Warbreeds ha dei problemi
veramente seri. Allo Red Orb sembrono averlo copito e
hanno deciso di forks uscire a prezzo ridotio, ma il gieco
resta scadente. Warbreads ha tentato di saliore

sul treno di CB.C ma ne & subito caduto. o
T cacd
| L)
™
‘e

B, anche e batisglie sono naiose, visto poi che lintelligenza artificiale
motlo poco intelligente fa i che dobbiate continuaments dire alfe vostre
unitd dove andare.

Glﬂﬂd[f

clone di C&C mai visto. Economice ma brutie. Evitatelo!
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vl Tagliare le
curve & il modo

Sento il bisogno £ i B

passare in

di velocitaaa...- B [y
Questo
It pitk grande incentivo per il successo: fa Ouesto
possibilita di barare. Se vincefe un po” di corse
avrele un piccolo regaling, come questo. Ce ne
om0 a bizzeffe nascosti qui, basta solo cercare...

Wannier In
=~ Mew York

Frank Sinatra e i suni amici ¢ enirang
con la mia vitloria.

vardare una corsa di motoscafi é ancora pid siomo riuscifi @ rimanere invischiahi in un inseguimento fra
divertente se sapete che qualwno pud macchine a Mew York e in alcuni movimenti melio sospetti
schiantare il suo mexzo confro un muro @ 100 nel porto di Mosca., | successi sono ricompensati con
km,/h. In un lampo la sva preziosissima mofo d’ocqua  qualcosa di pio del semplice avanzamento: se iniziate o
puo ridursi in tanti minuscoli pexzettini. vincere le corse avrele accesse a barche miglior, categerie
vittoria in Norvegia. Ancera una vittaria e Fino o oggi solo Ropid Racer della Sony & riuscito o pils alte e o fonti trucchetti simpafici. E difficile resistere olla
. simukore obbaostanza bene le emazioni e le puﬂpiruziani di tentazione di usare trucchi come barche it veloci, il cui
questo sport. Powerboat Racing & un‘olferia ancora impatio sullo corsa € quosi comico. L'unico vero problema
miglicre, permetie di avere un rapporto pid realiskico con che abbiame avie con questo gioco @ sato il sonore: il
questi bolidi potertissimi e offre una simulazione piv rumore del molore & un ronzio fastidioso che fa pensare
completa. Grazie ol miglioromento dell'effetio dell ocqua che la TV sfia per esplodere menire la musica dev'essere
sulla manovrabilita della barca e oll'uso dell'assetio, il gioco  staba uno scherzo del programmatore. Latirattiva di
offre un'esperienza piutiosto realisica. Comungue, non i Powerboot Rocing, comungue, non & cerfo ka grofico o il
- trafia di realisme o ogm' cosho; | progrommabon hanna sonaro, ma piutiosko la g;[xubﬂihﬁ' basta perseverare
? cercato di aggiungere una bucna dose di divertimento, abbastanza per impadronirsi dei controlli e delle varie

FANDISHIA
Y1ISN323Y

o Sara ma...

Winnegin introducendo alcune migliorie vagamente ridicole che non barche (ce n'é abbostonza) per avere il gioco d'ocqua pit
Russi si vedrebbero mai in una corsa recle, come per esempio un  awincente da quands & uscito Wive Race 84 per
- i pulsante che rende molio pit semplice fore le curve. Sui Nintendo 64. Il miglior gioco del suo genere per
trocciati sonc presenti scorcialoie ed & PleryStation.
Dopa Uesperienza nei porti della Russia ho vinta ka possibile speronare gl o

mia terza corsa e ho lrovato qualcosa per T ke '
>y o — ostacoli. E divertente anche Assetto =

vedere un gioco di corsa in cui
fi aliri enti fon i e
Lo iemmvd_ el In Powerboat Racing ['assefto & la
Tl i fracziofi ha P nhnmﬂﬂsuncnssul_ Tengle un dite
e ! il gl Bt pronto sul tasto dell'assetto quando
<= =) : - I i colpite i salti pii alti o atterrerete
: : sott’acqua. Anche se & divertente. |
vostri avversari ne appmhﬂ.urarlnu per
superarvi,

5& pnnlernle bene qua..ta rAmpa

ik LN o asserete in prima posizione...
Ed eccolo qui in futta ta sua gluna usale questo M H‘\ ki “ ] '"\ : P prima p

nome e vi divertirete un bel po’., (3 ﬁilL “m"{m}ﬁ

tragito si divide qui. Tutti e due i

| Se [assetio non & giusto finirete Se & messo bene, volerete oftre gli
§ soffacqua... avversani... Yahooo!

bﬂﬂﬂﬂﬂ' )CABILITAWRLO ) cLosaLE
.@ rﬁh“ﬂ-h'\._}\_
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I programmatorl del tanto dlscusso
Wl Postal e del macabro Ripper ritornano
con un occulto mistero sulla vita reale.
Tenetevi stretti alle sedie...

,n Seven, il popolare film di David Fincher sv un

prﬁ,

B e ¥

americana per lavorare nel dipartimento omicidi scopre
che futti i colleghi con cui lovora sono ostili. Vi sembrera
di essere nei suoi panni quande inizierete Black Dahlia;
visto che sin dall'inizio avrete l'impressione che tutti vi
shano nascondendo quc||cnsn e che non wi possiahe o 2 !
fidare di nessuno. Un aftimo, perd, tiamo procedendo
con froppa fretta. Black Dahlia & un gioco dall'atmosfera
dark che si discasta dal divertiments frivels. E per i fan
dei libri gialli o per quelli che adorano i vecchi film in
bianco e nero di detective

Sona i ruggenti anni quaranta e il
mondo é pieno di squallore e
poverta, rivolie popolari &
combattimenti. Sia in Europa che in

serial killer, pioveva continvamente e si vedeva
un’atmosfera wpa.
Poi c'era la metropolil nascosta, che mormorava in
softafanda come un orco pronto a far scattore hutta la
sua rabbia violenta su una popolaziene ignora
Quando il novelling Brad Pitt si trasferisce in
un'anonima e
grigin ciliaa
Basil Fawlly coglie [opportunita di non essere
dafuto. mentre Terry Garr guarda con incredulits.

o

Asia l'usse di Hifler sembra essere .‘ o W
sull'orlo della vitioria finale, mentre o

in Pennsyhania, USA, il popole
lotta con la propria coscienza,
attaccandasi disperatamente alla
neutralita contro i trambusti polifici.
C'& molio poco di "diverfente” in
Black Dahlia, ma forse & proprio
questo il punto. Come vi possono
avere detlo a scuﬂlu, la storia &
raramente divertente,

Impersonate Jim Pearson, un
giovane ogente del nuove ufficio
per le informazioni e il
coordinamento ('antenato della
CIA) che deve indogare sulle azioni

ok avoe g e U it gl
b vostra scrivania. Ma dov é il ventlatore?

{Risposta: sul soffito, sciocco)

oy L |- |

BB

T
‘ Il teefona i collega a resto del mondo. £ Mola propaganda antinazisa ¢ sparpaglisa
R =l utile per chiamare inseliti sospetti per gl scaffal. Inleressante...

La scrivania di Pearson seméra uscire da un "’”‘t&-
thiller i James Cagney. Se curiosate un po'

ﬂ *hﬂl[h ' "o.

i indiz. Sombra che nessuno ci faccia mai -
visita ed & sempre gioma. ma doviele

risalvere un antico mistero. . .

Hnl'll mmmm

© odlia i nazisti. t .
interessante

che & mezzo. Iﬂaﬁm ﬁ
origine. kmmm
© questo fipo ¢ dawiero
Aaios.

Mentre vi muavele per.
la citla Vazione &

interrolta da filmati di
altri ciltadini Come
quesli due per esempio.
Li vedete smparpo&i
“secondi...

‘Duesto g il vostro capo.
Si chiama Bill Sullvane-
viavverte che il vostro.
digartimenta ha nemici
allinterna del gaverna.

Muovetevi cliccanda gueste
Immagini
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e Dennis il terrlblle

[uffcia” Oh beb,  trogpo torch e farko

[ adesso. Stete sule racce dell assassing,

. ‘ dovrabhe nascondersi G gueste pact

Dovrete risolvere gl
ewwmwmm

H!‘esmwwrﬁnﬂﬁtwum o l
magiche negative. £ lufto alienants.

di possibili spie naziste nel centro degli Stati Unifi. Venite

trascinali, contro la vostra volontd, in un'antica s0ga sequenza in cul Pearsan ha dei s0ognt sr_cmvulgenh' i cui Dohlis & un QOO0 imponanta chasi dif_mnﬂ u ben otta
soprannaturale e o investigare su un serial killer che le mura del suo ufficio gli si sciolgono addosso, e un dischi, per cui se cercote un film interatfivo pressoché
commette gli atroci “delifti del torace”. MNon ci vucle womo misteriosa con un bastone inciso con antiche rune  infinito & un'olima scella. Ma state attenti, e idee & la
malte prima che i confini fra reul!lj, fantasia, kati e [prame la warga contro lor sua fronte mentra il dis.gruziuh:r frama sono molle ben studiate ma anche malte -
finzione inizino a svanire. investigatore urla di dolore. angoscianti. \*&!

Questa & un vero thriller psicologico che merita di
essere porogonoto oi classici del cinema. E pienc di
tensione e I'agente Pearson presio si irasforma da una
giovane e infelligente recluta in un voma distrutto dalla
parancia e formentato da forze parenormali.

Jim potrebbe essere il nonno dell'agente Mulder, visto il &
suo spirito d'osservazione per i dettagli & lo sua apertura e = '
mentole. Il motore del gioco crea stupendi ambienti 3D
e, per un'avventura in full motion video, il livello di
interazione & incredibilmente elevato. Molio spesso, tutto
le storia avanza @ un'incredibile velocita,

U'attenzione ai dettegli e al senso di realismo sono altr
fatori positivi: gli scenari e i vestiti vi danno la
sensozione di essere finili in una macchina del tempo e Eil club Blue Oyster? Penso proprio dino.  “Salve. sono un agenle seqrelo della LA e Continugrete a lormare per allr indizi. ma
di essere stati rasportoti negli anni 40 Bei lopi pero. mi piacerehbe unirmi a vi”, einutile. ]

Black Dahlia é stelo pensato dallo stesso arfista di - ?
Ripper: a volle vi sembrerd di stare osservando un film
inedito di David Lynch, vista la quﬂ|iIL'1 degli afteri e la
sensazione di complotio

 Beh, non sarebbe un vero thriller anni quaranta senza alcune ambientazioni
squallide e sordidi scommettitori,

.
=
igss

Bl

~

Dennis Hopper fa la porte di Walter Pensky, il ricco & | P
propriefaric i wna fabbrica di materiale bellico che ha X S Lo 2
imporfanii conoscenze ol ministero della difesa. E il r‘?: i

vostro predecessore nel dipartimento e un fipo molio {8 ki ﬁ}

evasivo che é stato licenziato perché considerato

“instobile” e perico|o§.o per I'immugine del (Hp{:rﬁmenb Rico T T e

Dovete aspettare fino al terzo disco prima di incontrare
Pensky, & anche allora & ancora in stato confusionale,
ma a guel punio la trama si infitfisce e vedete una

GRAFICA SONORD Glﬂ.‘:ﬂﬂl”l’ﬂ LONGEVITA GLOBALE

}'ianr.f di Mabler onito o . Seovele
: 5"3** L mwm sulls sIrfeLnﬁliI' L | .m?mm &
) y Files. Corice i ; 1 '8N E g"irﬂ legere Gowrra ¢

almasfere.

Ilueshe il barista ed e completamente  geearvazion sulhmmwshlmh il
sequitn.
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VERSIONE .

lDOfIO un’attesa di due anni, i mutanti

della Marvel ri
‘straordinari poteri

che ogni persona che abbia un minime di buon

senso possa chiedere nel mondo dei
plechiaduro: da una parte ¢ sone gli dei dei
videogiochi giapponesi con la loro esperienza
vincente nel giochi di lotta, dall’altra «'é la
migliore compagnia di fumetti nel mondo con tutte
la suo gemma di mutanti. Metteteli insieme e,
come obbiame viste nell’vitimo numere con Marvel
Super Heroes, i risultati dovrebbero mandarvi in
wn'estasi di gioia.
Mo tenele a boda i vosiri pensieri di mossacri a base di
raggi oftici e Artigli di Titanio, Mon si tratta affatio del
gioco che era nelle sale giochi o sul Saturn qualche
anno fa. ' Acclaim, che si & oooupata della conversione

l ‘accoppiata fra Marvel e Capcom é il massimio

portano i loro_
sulla PlayStation.

invece della Capcom, ci ha feto attendere molio prima
di vedere X-Men Children of The Atom sulla PlayStation,
per via di difficolid di programmazione, e adessa che
finalmente & uscito potete vedere esatiomente quali siono
siate. Gli X-Men e i loro rivali mutanti, g[i Accolifi, sono
treppo simili alle loro controparti fumettistiche in un
aspefio piutiosto deludente: 'animazione. | grandi
personaggi in technicolor si muovona come se fossera
AnCoro imroppof{:ri nella striscia di un fumeto, invece di
essere “vivi' come appaiono in Marvel Super Heroes:
nelle animazioni, potete cogliere gli spazi vuoli tra
Finizio, la meta e ka fine di una mossa.

In questo medo non solo lutio sembra pit piotio del
dovuto, ma potreste persing senfirvi disorientati nel bel
mezzo di una pirotecnica lotto di X-Men. Fole crescers

Una volta tanko in un picchiaduro, | personaggi pii grandi, come
Sentinel. sono ali'altezza di quelli pid piccoli.

[ Wolverine estrae i suoj
artigli come un gatting
giocherellone. [affetty
i che ne risulta & una

" gioia per gli occhi ma
§ un peccaty che la
v velocita dei frame non

B sta un po’ pii elevata

Bello, no?
Purtroppa ['effetts
in movimenta non
sard altrettanto
impressionante,

lar vostra barra e scatenale |'Hypel X Berserker di
Wolverine e vorrete certamente vedere ogni glorioso
fotegremma della furia del vostro pelose personaggio.
Invece, la scena si muove o scaffi, kasciandovi poco
tempo per controbatiere od oleune deﬂe mMosse
sensazionali che vi fard il vosiro awersario.

Softo molti aspetti, [unico vero difetto:di X-Men: Children
Of The Atom & l'animazicne antiquata. MNon c'é aleun
genere di problema causolo dai meccanismi di
combatiimenio provati e fidati della Capcom. Come in
ogni nuovo gioce basato sul sistema di controllo intuitive

una gran cosa. Peccalo che

grandiosi: gli scontri lanimazione non renda piena
song helissimi. giustizia a ogni personaggio e (MEGA RED
alla catasirofica Hyper X-

Move che vedete qui.

Omega Red e

Colossus

offrono un "

o e 0 Soprannominaln
& demone scarlatio,

2 [uomo capelluto si
t serve dells mossa

Omega Destroyer.

Arctic Attack: proprio il
genere di mossa pelida
che vi aspeftereste da
questuome di
ghiaccio

[l Plasma Storm di
Sentinel pud essere
potenziato a livell
incredibili spingendo
pitl valte il pugno

Ah ha. i Lightning
Surge RaiMeiken, se
non sbaghio. Bella
prova. signer
samurai

Ci sono degli

sfondi niente mnm

male in X-Men \ Iﬂl |! |=|i Lh

NOTA: gua:dale' i

::me el Non ¢ 'é niente da ridire sui

agneto con litho i 7
; personaggi di X-Men Children
il suo potere I
magnetico. Of The ﬂmm: ol A‘—He;n s«:;_w
SRR, sta!r CARL (e e Berserker Barrage! Nells sua Russian Come ci si potrebbe Nessuna sorpresa La guerriera
delle creazioni della Marvel 8 ik o 'nic Blast del hr
{a possibilita di poterci Una ra!fllra funesa lomber si lancia aspetiare da una per L0ptic Blast de telepatica raccogiie
D e ot di artighiate dal testa avanti contro signora con il contrello.  cape degli X-Men! le sue energie ¢ le
A canadese peloso! [avversario degh element. usa sprigiona nel st

PsiThrust

SPIRAL &
gl

Il nostro preferto.
Spiral si trasforma in
hutti gli altri personagg
per partare il suo colpo
355as5ing.

¥ e, 8
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Come Marvel Super Heroes, X-Men: Children 0F The Atom da
il meglin di sé quando lo schermo “esplode” in una dedle X-
mosse dei personaggi.

con il pad e i sei pulsanti ¢'é sempre un grande piacere
nel vedere esplodere sullo schermo tutte le vostre vecchie
mossa prelerite in nuovi modi pieni di immaginozione
per mezzo di una banda di personoggi nuovi. E il fatio
che questi personaggi siano il pit grande gruppo di erci
in colza moglia dell'universo pué solo deporre a favore
del gioco. Come nel coso dei lor compagni radicattivi
di Marvel Super Heroes, lo cosa migliore degli X-Men &
lo qualith spetiocolare dei loro
combattimenti. Spesso gli incontri tra
mutanti buoni e coffivi (o robot
giganti) sono cosi eccezionali
che cousano un vero &
proprio inferno di
proporzioni planefarie.
Mettete insieme un po’ di
mosse, fate crescere la

barmra Speciuf & polrale finire
il vostra awversario con una
massa Hyper X che riempira lo
scharmo di effetti speciali allo George
Lucas. Inclire I'area di gioco & malio ben
shrutiata: | persenaggi pessono saliare uno schermo
intero sopra al lerreno & continuare il combattimento a
mezz'orig, e lo possibilita di cambiare la direziane dei
proiettili e di lanciare alacchi aerei aggiunge un bel po’
di profondite o questo gioco 20.

Alla fin fine, comunque, & tutte inutile. Le fotografie

stafiche in quesle pogine mostrano che X-Men Children w2

Of The Atom sembra bella quando gli ersi in costume
non si muovono. L'azione é colorata e vibrante come
nelle migliori pugine di Stan Lee, ma Fanimazione

| picchiadura vanno e vengono ma se avele giocato a Street

Fighter in tutle le sue versioni quanto noi, nen vi

dimenticherete mai le mosse. La cosa bella di X-Men

Children Of The Atom & che pofrete fare tutfe le vosire

vecchie masse con poche combinazioni familiari di pad &

pulsanti, e vedere nuovi enfusiasmanti personaggi rifarle
alla Marvel Le riconoscefe?

Questo sicuramente ['abbiamo gia visto: & il classico dragon
punch, inventato da Ryu di Street Fighter in una rissa dopo-pub
nei quartieri bassi di Tokyo.

X MEN: COTA

mm

Quelle piccole onde rosse di energia sotte a Silver Samurai
significano che il personaggio con la'spada ¢ pronlo a scatenare
la propria mossa Hyper=X.

scattosa loglie un bel po’ di diveriimento quando giocate,
rovinando i combattimenti furiosi che hanno sempre reso
Street Fighter 2'e i suoi vari cloni i migliori picchiaduro
2D in circolazione. Senza dubbio riuscirete o diverfirvi
con X-Men: Children Of The Atom; in effetti,
probakbilmente, anche solo I'idea di un
picchiodure della Copeom con i
X personaggi di X-Men dovrebbe
essere abbastanza per farvi
ocquishore gquesta conversione
se non fosse per una cosa: &
51 uscilo il fantastico Marvel
S Super Heroes, in cui i super-
aroi della Marvel si owicinano
molte di piv a Streat Fighrer. 1
fan di: o} Morvel b) Capcom <}
tutfi e due dovrebbero veramente
preferido a X-Men Children Of The
Atom. Per quando vi sarele stoncati di Marvel
Super Heroes dovrebbe uscire X Men vs. Street Fighter,
sempre della Capcom, e probobilmente sara questo il
titelo che dard ugli stracrdinan mutant la
qualita di gioco che meritano tanto.

&

L)
g™
{8

=

onagqi di X-Men COMTA pub sparare
e Ken. Psylocke lancia stere di
fuoco, ma il nsultato i lo stesso.

La magior parie dei pers
proietili valanti come Ryu
energia telepatica anzichi di

| personaggi di X-Men sano
disegnati veramente bene. Ma
quell animazione...

Larmamento rabot di Omega

et Red significa che pud fare

mm‘ll";:“:"zf"ﬂ“ﬂrﬂfa Pile Driving pit bella che maj con altacchi eletirificanti come 2
3 sto di Zangief-Blank,
costume atils! G 4 5e la cava bene nonostante i questo... |

GRAFI'GA Sﬂh‘ﬂﬂﬂ EIDEABIHTH LBHGEF!TA

ﬁrmiw bed o
aFﬂn:-:duH

Quinol df combo ¢ mosse
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Il vostro carn @ fedele destriero alatn

pud curarsi da ol se riuscile a
wgﬁﬁmmm..
drmeert) i iw_imm - "

in giro! Il mio destriero & traord nario...
Che hello andare in g i t “| 2ro & 3 inari

 Scendete dal drago e fatevi una bevuta Goello che

anﬂm:imuﬂ visto = d’amore, o cambiare
) mﬁ.ﬁhmi questi grossi animali gl 5 % Mary Poppins in vn
- mmm:-m.mamc - - ; By, T e film di governanti

i nE . p mafiose armate fino oi

dentl. Ma la Sega &
PRSSEEERE  riuscite con qualche
truechotto ben riuscito
a vnire i dve genari in
uno solo, come si vede
nel suo vltimo gioco,
Panxer Dragoon Saga.
Ha preso la storia e il
mode di affrontare le

PR battaglie da vn gioco
Piis sana grossi, pill si fanno male quando cadono. § meglio Questi tipi nuotano sot acqus ﬂm"“"':u

lﬂmminﬁqmﬂmmﬁmnwﬁ.ﬁmm per evitare i vostri colpi. totte quells pagine di
Juando § coipticens. statistiche e robo

Inutile che fanne solo perdere tempo) ¢ ho
G li sparatutio non seno di selite inserito il tutto nell*azione di Panzer.

i

W
III

convertibili in giochi di ruolo, & viceversa. Shakerando il tutto, si ha come risultato
Sarebbe come far diventare il prossimoe qualcosa di completamente nuovo e,
seguito di Terminator una delicata storia sopratiuito, migliore di quanto si possa
: immaginare.
i sonc due sezioni ben disfinte in Panzer Dragoon
Saga: 'esplorazione e il combattimento. Lo prima &
diviso in alire due parti; quella molto lineare e
semplice di volo esplorative e un’alira in cui dovele
girare per i vari villaggi, facendo domande alla
gente che incontrate, Quests sezioni non sona
comungue molto ampie,
anche se sono d'givle
nello sviluppo dello
staria, quindi non sarete
troppo legati alla
fipologio di giocs RPG.
Panzer Drogoon Saga

nan raggiunge
i livelli di Final
Fantasy 7, ma
& pit orientate
a pit verso il
saggi. .. gioc
d'azione,
Rimanete allinterno della I grosse dal
zona vertie e fuori dells ’ : | gioco vede voi
rossa: non ofterret nulls s2 o b acovallo del
vifarefe sparare in lesta. 3 vostro drago,
Tuti ngwmfﬂ un po’ gl mentra vi
shrulfoni ogni titg. impegnate o

)
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mumarwgpmnm
 curatv da usare i batiogle.

Se riuscite a riempire la vostra riserva o polenza, | laser guidali sono potenti. ma non hanno

potefe scalenare le armi a laser guidai Sono molte  effettn s alcuni mostr. Per questi ullimi dovete
mmmmmc apul o 5 patenti e colpiscona pii abiettii usare il blaster. Non provoca altrettanti danni,
sicuramente il vostra nemico vi calpira con &3 aricaty, m ps contemporaneamentz. Sono molly utif quando i ma concentra il fuoco in b umico punty. Se
mmﬂpﬂtumml £ 508 y stitey tnﬁi‘hﬂawﬂduﬁwﬁuwl nﬁmﬁﬂﬂm&pﬂ.i

fare piozza pulita della feccia del monds. MNon & ﬁ“mna“lmﬂnl“ ﬂﬂl “Fﬂun = naptﬂ 2

come i due giochi precedenti, dove bastava spastare -
il cursore per sparore a ogni mutante che el T’IEEE:HLEiS
incontravate, Ci sono maltissimi fattori da prendere in
considerazione, visto che ogni singola battaglio
richiede una buona abilita tattica (guardate la
sezione Combattimento del Drago), e questo & il vero
fascino del gioco. Pud sembrare che le battaglie
siano infinite, ma, una volta che avrete preso i vari
bonus, avrete imparolo o usare le armi pid potenti e
vi senfirete quasi invincibili, scoprirefe quanto in
realtér siano tosti | mostri che incontrerate via via sul “mb Guando avete tre indicatoi d potenza carichi, premete C 1 mitragliatare laser causa un buon numero d danni
vostro camming. accedere alla schermata che i permette i scegliere e molti nemici contemporaneaments.
Percid, benché Panzer Dragoon Saga nan sia il top lﬁh.l;‘ r.-.# e
dei due generi, & sicuramente coinvolgente. Pug ll "“" .
sembrare un "mosire”, visto che occupa ben ire CD, ih:::ﬂ \
ma dopo quotiro ore eravamo arrivati verso la fine m 7 ‘iagm L
del secondo, quindi dovrebbe durare quanto un e l : — E{%L
raffreddore [anche se & pid divertente & non dovete = “ : 3
rimanere bloccati o lette). E un adventure con i ‘!L't‘ﬁ\‘#?] ﬁ' g_
un'oftima trama, bei combattimenti, oftime sequenze 20
ideo e un discreto uso della fattica in battaglia. Non ‘
By gioou completomente nuovo, ma riesce a unire
“due generi molto diversi tra di loro, e il risultato & Eﬂfﬂﬁﬂmn#ﬂmﬁl Come patete natare. [incantesimo che erea una
na buona maniera, nn:he 58 un po' costosa, di Ok Imparate (uso di ogni siogols arma speciale. ‘palls di fuoco causa molt pii danni del normals ed
passare un paio di week-end. & uno spasso usarlo in battaglia.

e CTTAIED
| RN T GRAFICA

b G sono mostri che fame .7 Musico epiee od effeiti 3 " Con pii slementi do GOR
i l'.Illr‘MﬂRI sewubrere Godaillo wm boy- |, U/ (/| diversifitati, mo non & f avrebbe roggivato wa
scoul ¢ anche dalle affime — {Olﬂwhﬂlif ome ) 7 | jors, o
PRELZD “h ; : et .
USETA e - IL BIUDIZI ﬂ Un seguite che prova o fare quakosa dif diverso dal svo predecessore. Coinvolgente, onche se di vita breve.
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I prodotto di menti malate o semplicemente un

gloco che ne ospita? Ringraziande il delo, sono

felice di affermare che si tratta del secondo caso,
dal momento che Theme Hospital & vn gioco strategico
malto godibile, come sarebbe ledito aspettarsi do un
seguito di Theme Park.

Inclire, esattomente come il swo fortunate

predecessore, Theme Hospital &

e

-

VERSIONE
= RECENSITA

J

'3 d.l primaria importanza
una buana pianifcazione
del vostro aspedale. per
evilare coslpse
demolizioni i seguity.
Provate a posizionare le
camere contra ;i muri,

dottore e infermiera...

1 bax grigio in fondo cspita tuils ke schermats df

informazione @ of disloga.
Fortumataments le camere passono essere modificate jn  onche ol soper offrontare |
ogni momenkn, permetiendovi df rimediare af vost eari direttori di banca per i prestt.
ipnhmuwﬁwmm Certo, la simulazione reclisfica

L introduzione renderizzata ospits un cerlo numero of ehicche, ra cui s
citazione of Dungeon Keeper @ Popolous 3

letteralmente una grande sfida in tempo reale. Come i
migliori giochi di strategia infalti, allinizio & semplice ma
in seguito diventa di uno

infernale complessitd,
In parcle povere, Theme
Hospital & niente meno che
lo simulozione di una delle
nostre mutve comunali, e
richiede lo vostra completa
FIrEpﬂrOZIDnE su ‘Dgl'll
singolo aspetto che pud
influenzare la vita di un
vero ospedale; dall'acquisto
di nuove afirezzature,
all'assunzione o
licenziomento dei vari
componenti dello staff, e

di un Dspedu|e p:blrebbe
essere godibile esattomente
come |'estrazione di un'unghia
incarnita senza il beneficio
dell'onestesia, ma
fortunatomente quesio non & |l
coso dell'ulfima fotica della
Bullfreg, per una serie di buone

THEMEHOSPITAL

Un mostro of Dungeon Keeper aspetta per farsi nimuovers le
corma. 0 una cosa del gensre,

ragioni. Se siele gia in confidenza con Theme Park, saprele
esatiamente cosa aspettan in quesio gioco: comincerate
con un edificio vuolo di modeste proporzioni visko in
prospetiva isomelrica, e le vostre immediate priorik
saronne di costruire un paio di stanze essenzioli, assumens
del personale e cominciare la ricerca sulle molattie che
dovrete, si spera, curare. Fatto questo, aprite i battenti e
aspetiate che soproggiunga ka vostra moltitudine di clienti
indisposti. Naturalmente, non & cosi semplice.
Selezionando la comera che vi serve da una liska [si sceglie
ira diagnosis, treatment, clinics e facilities) otterrete un
modello treslucido che dovrete posizionare, ridimensionare
& dotare di porte e finestre prime i arredardo con le varie
ofirezzatyre. Infolfi, olire ollo mobilia essenzicle, una corsia
ha bisogno di letti, 'ufficio del diretiore ha bisogno di una
scrivanio, e ci sono una minode di olir oggetti da
plEﬂElEfE in considerazione,

Termasifoni, piante, cestini, estintori e distributori di bibite
sona futti necessari per rendere i dienti e lo stoff soddisfafti.
Oygni oggetio pud essere ruotalo in ogni angolo per usare
ol rneg-!io lo spozio disponibile e permefere il
posizionamento pil logico e gradevole.

Pai, naturalmente, vengona i dipendenti. Olire agli
abl:ﬂigurc:ri dettori e infermiere, roverete che g|i addetti alle
pulizie e ollo reception seno aliretfanio importanti e difficili
da soddisfare. Sard vostro compito ossumere ka persona
pit indicata per quel kvoro da una lista di potenziali
dipendenli, alla quu|i 58 Ne aggIuNgono perindicumenre di

installatewi almeno un
termosifone. un idrante e
una pianta. @ ricordafe:
pil grande é la camera,
meglio g.

AMESMASTER

W vosiro grande edificio vuolp offre un
mare df agportuniti. Non lascizteyi
fraspartare. perd: cominciate sempre
col costruire le strufture base. Questo
vul dire un ufficio per [ direzione &
una reception.

MAGGID

Fatty questn, dovrete assumers | vostri
i impiegali. Assicuratewi of avere
alimeno un dottore, un addetty alla
reception e un assislente per quando
Tospedale apriva, o niceverele
immediataments delle Lamentele.

19898

Scegliendo L vosira sala verrete

forniti df un progetio da manipotare,

Tentate o utilizare al meglio la
spazio disponibile, & piazzate motle

panchine per permettere ai pazienti

di sedere mentre fanno la fila.

Non cedele alla lentazione di
costruire futto il piii velocemente
passibite. £ meglio costruire le -are
quando vi verra richiesto dagli
on-fine, pivttasto che costruire
immediatamente atfrezzature inutili

Una volta che i vastro ospedale ¢
pienanents aperativo, cliccate sule
icone che appaiar

sull schermo g verrele informati sulle
eventualf visfte o VIP. sulle noove
maatiie o sugh svilppi delle ricerche.




Gestire con successo un ospedate implica
molio i pid che il semplice curare  pazient
Dgni scherma di statistiche & necessario per
riuscire nei vostri affar. Le costruzion exira,
in particolare, sone cruciall poiché la
mancanza di spazio & il problema pid
comune: assicoratewl solamente df non
piazzare le foielte o le sale rcreative troppo
Iontane da corpo dell ospedale, perché se fo
farete ¢ sard un esodo of massa quando il
vostro staff cerchera un po’ of sollieve.

La schermata della citta vi peﬁmﬂm d;
acquistare pig terra. sempre che abbiate |
fondi necessari, Provate a scegliere una
locazione vicina che wi offra 2 quanititd di
spazio ulteriore che vi serve.

prestits, se avrefe

nuovi, Una breve descrizione della loro personale efica di
levoro vi civterd a distinguere fro il pigro e lo zelante,
sebbene ogni kento copiti di dover assumere burberi, pigri
& pogatissimi ciarlatano perché sono ko nostra unica scelta.
Assumeteli, quindi licenziateli quando arrivers qualeuno
meglio di loro. Come in Theme Park, ogni impiegato, una
volio assunto, si comporterd come meglio crederd
Sarannc felici di girovagare per | fott loro, facendo
diognosi e curando i pazienti, ma la stanchezza (indicata
da una barra rossa) e la conseguente infelicité (una foecina
triste sopra la boro leska) 4i presenteranno mollo presto. La
soluzione? Ohwicmente una stanzo di ncreazione per il
personale. Pensate dawvero, perd, che una TV sarg
sufficiente per il loro intrattenimento, o dovrete installare
anche un biliarde? Come vedete, Theme Hospital & cosi
traboccante di questi piccoli dilemmi, nascosh ol principio,
ma terribilmente evidenti @ importanti in saguito, che per
descriverdi utfi impiegheremmo almeno dieci pogine.
Cheanda i vosin pazienti arrivenonno con le malatie pid
imprebabili in corpo, sard vosine compite decidere se
compiere delle ricerche sulle loro molattie o volte
sconosciute, oppure se sia pil saggic firere a indovinare
sulla cura, o infine se rimandorli o caso. Una schermata di
un oo vi costringerd periodicamente a prendere queste
decisioni per hutka la durata del gioco, con una utile

La schermata of ricerca vi permetterd o
alterare [ smmontare df risorse che
piazzerete in corte aree dell ospedale. So
qualcosa df utile deve essere findy

1 direttpre della banca vi accorderd on
i temp Brevi. Meno male che potrete
seguire facilmente i vesir progressi

M wa

AL Vad b ol

drndd atad T te rart
s

Il vostro ospedale ha una politica di lavoro
che avrd effelto su ogni membro delfo
staff. che polra essere reso pil felice
prolunganda il turna di ripose e la paga.

i
-e,lfraece;de,lllraltnnmrﬂ&.

Le maksitie song ail ording el giorno i Theme
Hospital N che francamente & un bene. altimenti non cf sarebbe
nula da fare. Ogar nucva malattia dev essere affrontata in una
maniera specica, e ognf cura ha la prognia animanione ed
effeltn sonarn. Alcune sono magnifiche, alire sono df cattive
gusto, ma frascuratele 2 vostro rischio e pericoly!

ihilita

Anvist

iega da sola, Linfermiera nella sua farmacia ne
possiede [3 cura grarie a uno dei sugi preparali
speciall. Una delle malatiie piti semplici mel libiro,

nguene:

ki

N registro dell mpad:{e vi diré come siele
I3 possibilits o restituirlo  rusoily a gestire § casi che vi sono stati
presentatr. [l lora numera, le cure che
hanno avute successo @ le morlf verranng
percentuale dello
possibilits che

avrete di riuscire a

decisione giusta &
avrete un aliro
paziente felice di
essers shato

guarito,

mighorando la

re'gmnrzuione de|  Mentre procederels, vi m:mrerm lentamente
SRt % lingo un tavaliere colorafp.

Prendete la decisione sbogliala e il vosiro pazienie volera
in paradiso, facendo anche un bel danno alla vostra
reputazione. Ogni livelle infroduce nuove malattie,
offrezzature e shide. Dei VIP visiteranno il vosiro ospedale, |
casi d'emergenza arriveranno in massa, e polrebe
acquistare alfre terra dollo schermota dello mappa dello
cittty. Se ko cid i suona troppo difficile, non vi
precccupate. | primi livelli vi introdurranno superbamente
al gioco, con consigli su schermo, menire Vinterfoceio &
estremamente intuitiva. || mancolo supporto del mouse per
PlaySiotion sembra strane all'inizie, ma in verita non &
necessario. Graficomente il gioco & carino, e le animazioni
sono superlative. E un peccato che il sonoro sia cosi
rediu»su, con un sistema o anrunc pnrfil:o&:lmlenln
noioso. ‘| pazienti sono pregati di non vomitare
roppo”, comungue, & un buon monito. Inclive, diventa a
volte tedioso cominciare i nuovi livelli, solo per scoprire
che dovrete rifare hutte di nuove. Ci vuole cosi tanio
tempo per costruire il vostro ospedale meficolosamente
disegnoto che l'ulima cosa che vomete sarg
ricominciare daccapo, anche se saranno disponibili
nuove aitrezzature, E
innegabile che dowrete
levorare duro, ma se
avrete lo pazienza
necessaria, Theme Hospital
si rivelerd estremamente
soddisfacents, divertente e
infratienente. Certomente
conta pit la strotegia del
shidarvi?
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(uesti poveraces deveno fars! lagliare lo smisurale
organo con un atfrezzatura medievale conosciuty come
The Slicer”, assia Taffetlatore”..

Molte malatiis, specialments nei primi fvelli possono
essere curale da una infermiera in una farmacia. La
maiatia del sonno & ona o quelle che possono alzare df
botto ¥ numero def vostn Tazients curati”

Mahaf{-tifa-delnsonno

gZUICCONIm

Lo feste enormi devano essere bucate. @ quingl rigonfiate
cormellaments nella macching gonfiante, L effetlo del
pompaggio pud essere sentily durante il gioco per
ricordarvi che i Lavore sta procedendo,

a= .E-.(Dl

(&) ia,an!a apemtmaehm:caso&mpanrdairm
(i vuale un saceo of tempo affinche | doflor s prepaning
& opering: sperale solo che non capiti troppe spessa.
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VERSIONE

Wane bretzky &

Wayne Gretzky & un
campione sportivo da
milioni di Ilarl. Ma
questo e un
milionidi'c ‘llan"

un gioco multu

fine. La versione
per PlayStition -
‘non & perd bella
come quella per
Nintendo 6.

Se lo dice Wayne...

“Salve. é Wayne Gretzky che i parla. Voglio mettere una cosa in chiaro. determinato quesio parte verso il giocatore pid vicine. Un‘alira
Entrambi sappiamo che in questo gioco il computer adora impossessarsi del dalla semplice  benedizione, visto che molti giochi di hockey si
dischetto. Per cui, scorrele il menu delle opzinni e iberaleyi del cambio manuale  presenza di limitano alla semplice procedura di passare e
dei giocatori Adesse il controllo del giacatore cambia automaticamente. Gretzky, pattinare). Ci sono molte mosse nel repertorio, il che vi
risparmiandovi la noia di dover premere if pulsant L1. Questo inlfre v Tkachuk e permette di creare azioni ben congegniate e varie.
mmw controlly su altaceo e difesa mmﬂﬂm campagnia Anche il divertimente si tiene su alb |i\re||i, rendendo
giocatord che si avvicineranno al dischetto saranno i vostri @ inolire non dovrele  bella, ma da se  possibili azioni veloci e offollate. Fate un fallo pesante
cambiare giocalore manualmente 2 ogni passaggio. Clao!™ riesce @ su un avversario e comparird una borra di aggressivita
; ! kit o \ el montenere un che, alla fine, vi porteré a uno scontro une contro une.
buon livello di  Come in NBA Hanglime della Midway ci sono cleune
realismo e situazioni diverfenti, Le porte i illuminano quando il
divertimento dischetto entra prepotentemente, e il portiere si
Per prima cosa,  trasferma in un mure quando riesce a parare un tiro
il reclismo: lo impassibile e il commentatore se ne esce con un:
scivalamento sul  “Oooh, che paratal” (Il commento & stranamente
ghiaceio & sopportabile ma meno vario che sul Nintendo 64).
ricreato Mentra MHL & lideals peri fanatici di thl(ey, Wayne
‘wltima vscita di hockey su ghiaccio della abilmente, i giocalori si muovono in archi perfetti Gretzky ha pit senso dell'umorismo, il che lo potrebbe
Midway, Wayne Gretzky's 3D Hockey per il |come vi aspettereste) e si possano il dischetto con rendere pil appetibile ai giocatori italiani, che di solito
Nintendo 64, era fatta abbastanza bene. precisione e ropidita. Mon ¢'é rifardo nei controlli, e non fanne degli spart su ghiaccio una ragione !
Aveva vn meraviglioso motion capture, giocatori appena premete il pulsante per passare il dischetto, di vita, o
creati con il texture mapping e vna bella musica 4
el o il La modalith simulazione vi confonderd, non ci sono dublbi Gl vi diamo
In peche parcle, svolgeva bene il suo lavoro, AL I 3 imulazione vi non cf sono
pisdrian uu;m?:'iau ifon che |- neof nel Non e tl‘0pp0 facile.. un‘idea di dove incominciare quando entrana in giocs le regole dell hackey.

veloce mondo dell'hockey.

Ma questo accadeva per il Nintendo 64, che avevo Li sono due grandezze per il campo: Arcade o Reguiation. Arcade & una

una scelta di giochi di hockey che comprendeva. . ridatta area di gioco che da pid spazio all attacco e al contropiede. Reguiation
ehmm, beh.. Wayne Gretzky’s 3D Hockey. Per lo invece vi fara muovere su tre schermi, permetiendowi di creare sirategie. ma
PlayStation, lo sforzo per affirare il pubblico con defle inferruzioni durante i gioco. | cambi vvengo quando sf commette
dell'hockey & molto maggicre. Ogni gioco per la un fallp e all inizio of ogni quarto. | cerchi piir piccoli sono wsatf per i falli 8
console Sony deve prima confrontarsi con lo stupends quetlo centrale per gli inizi. i sono due fin di penaiits: minore ¢ rilardals. La
MHL ‘98 della Elecironic Arts, che, o voler essere minore & per i falli, come incrociare i bastoni,

sinceri, & quanto di meglio ¢i si possa aspettare da una e pud poriare & un espulsione temporanea.

simulazione di hockey. Come ol solito, come capita con Anche per la ritardate pud succedere la

ogni gioco con il quale non siete molio familiari, slessa cosa. ma non ha effelto immediaty se

Wayne Gretzky's sembra molto simile ai suoi gli avversari son in vantaggio. L cing é.

concorrenti. Ci sana un. sacca di squadre, fulti;i ehm, molto complicato. In poche parole, non

giocatori, tutte e fsgu!'u tutte le apzioni, & quella tirate il dischetto da una parte all atra del

slrana cosa d)\ﬂmuh “icing” che blocea il gioco ogni campe o il gioco si fermera.

i dmhmﬁungmdnhuﬁqnmé

WAYNE GRETZXY HOCKEY 96 Gﬂ,gp,rcg snuﬂ#ﬂ

Monce di won verg
atmesfora do stodie el | ¢

on commento varie, ma fa |

muzico d'«gllnnl'l’un.
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LA MIGLARE: PID GAANDE E COMPLETRAIGUICA A VIDEDGIOCH

iriamo le somme del- 0 sand;;;:a' Qualisonoic que wdea-
iochi d@rtare s Mﬂpn&ﬂtam ms:eme...
h._ @ S - -‘A
‘UQ\I’JSOLﬂ
(DGSGQ"UZI

@) Super Mario 64
erse fra una @) Diddy Kong Racing
imenti .@E&*ﬁ”Mﬁfﬁﬂ Patnz: che - -

é riuscito ad azzeccare quattro dei cin- @ “Lekken 3 (coin UP.)
que titoli, e a Claudio Paustian e @) NMario Kart 64
Gabriele Belfiore, entramhi a quota ftre.

Ci vediamo il mese prossimo! @ GoldenCye 007




Chi ha detto che gli appassionati di videogiochi sono assetati di sangue e poco
inclini a sdolcinamenti e tenerezze? Chi ha osato insinuare che la passione

videoludica abbia

in comune con lo spirito paterno e il desiderio di aiutare i

piu deboli? Erano tutte falsita, tanto @ vero che siamo piu che disposti a dedicare

ore e ore del nostro tempo a crescere piccoli... mostri da far combattere con

quelli dei nostri amici. Non é carino?

Tutto comincid
con i poco
mostruosi e un
tantinello
melensi
Tamagochi.

J

A\

hanno fatto ribollire il sangue nelle vene
di milioni di persone e fatto nascere

la paura di psicosi generate da tecno-

stress.

Queste besticline eletironiche esigenti

come una primadonna necessitano di

una curc 24 ore su 24, e honno causato

la nascita di asili nido e baby-sitter per

Tomagochi. Beh, almeno in Gioppane.

c on le loro moine, questi pulcini digitali

La nostra specie ha impiegato miglicia di anni per
elevarsi in cima olla cotena olimentare, inventando
strumenti sempre pid strani e sviluppando
complicali sistemi economici, eppure sembra
notevalmente incline a passare il suo tempo stando
appresso a 40 puntini neri su uno schermo grosso
quante un‘unghia e ai loro capricei.

Ammetterd che i tomagochi non sono mai stati i
miei compagni di giochi preferifi, ma la mia
opinione sugli animoletti eletironici & cambiata
I'altra notte, quundu sono diventato il felice
proprietario di Ralph...

Ralph nen & un Tomagochi, &
un Digimen... un animale

completamente diverso.

Ok, ammetto che
Ralph ha bisogno
di molta
altenzione:
bisogna dargli
da mangiare,
pulirls,
metterlo o

un cucciole

due anni che
pesa quasi
cingue chili,
pronto allo
battaglia, in cerca
di uno rissa e
magari anche di un
occhio nero. E, come
agni buon combattente in
cerca di gloria, ha bisogno
dell'allenamento giuste per il suo primo incontro.
Per adesso & un Agumen, un dinosauretto alle

letto, ecc. Ma
I'amico non @

qualsiasi, & un
dinesauretio di

\
prime armi. E uscito dal suo stodio giovenile di
Digimon proprio ieri, verso le 3,30 (dovreste
vedere le foto.. ).

Non ha pid quella peluria infantile e dovrebbe

essere pronto Ira poco a prendere parte o qualche
bella rissa.

Grazie al terminale di collegomento vicino alla sua
gobbietta di plastica,
Ralph & pronto o
scontrarsi con gli aliri
Digimon della
redazione. Ho cercato
di insegnargli le regole
del combattimento
leale, ma il piccolo & un
tipetta abbastanza
testardo & sembra
preferire lo fipica rissa
da strada. Percia, il
meglio che ho potute
fare sinora & stale
nutrirlo a sufficienza,
dargli le sue vitamine e
mantenerlo bene in

7




J SR
Lalbum fotografico di Ralph!

rescere vn
cueciolo, anche
uno veramente

brutto come il piccolo
Ralph, é vn insieme di
gioie e dolori; momenti
belli @ brutti. | Digimon
hanno un corso vitale
molte preciso: date
un'occhiate all’album di
Ralph per vedere come
trescono queste
canagliette.

Koromon

All'ata di dua
anni..

p— hmpﬂmmmamﬂﬂmp !
e ﬁmfﬂfem’“"ﬁmm
3 tardh alla signora Digiman & presa un Coppe

Appena nato.

GREYMON: E una specie di

-"'\} robustp,

Siamo stati molto fleri quand ha messe | primi passi. Ma.
dopa i primi sintomi di una altosi motla pesante, ha
swilppato Lz capacits of sputare fiamme dalla bocea e ci ha
bruciato la casa df campagna.

E poi? (ovvero, come crescono i Digimon)

Won era certo it pid bello dei pargoli, e non si pus DARKMON: £ un cattivone. ~ METAL GREYMON: Un TEDOYMON: Sembra MAMEMON: Un Digimon

neanche dire che avesse un buon profuma. dinosaura con la lesta U tigo che in origine era Digiman con metd def docile. ma molti pensane  mulante cresciuto in un

Comunque. ogni Digiman é bello a mamma sua. ficoperta da un guscia buano, ma che si é fatto corpo meccanizzato! che abbia dei poteri ambiente ostils.
altrarre dal lalp escuro/

Il suo miglior
amico.

A migtor amico di Rajph si chisma Targuin, gd ¢
Targuin, ed é
13gac20-ana con quto zampe, capace i dareuna
mﬁmWn‘wmmme
M‘Mmfﬁmmmmfaﬁm

nascostil }fa

“Gome prendersi cura del proprio amichetto

DigiMon: il verdetto del pubblico...

otete ringraziare le autorita glapponesi per lo scandalo degli animaletti
virtuali. Lo spazio vitale é un tale problema nelle grandi citta giapponesi che
hanne dovuto trovare un rimedio alla voglia di animaletti domestici dei
giovani,
| Tamagochi si seno rivelati essere la risposto a generazioni di amanti degli animali nella

terra del Sol Levante. Potete trovarli nei grondi mogazzini, aftoccoti oi pontaloni della gente,

a in mano a persone di ogni estrazione sociale.
Comungue non tulti amano le besticline elettroniche, e qualche lettore ci ha persino fatto

omaggio di foto che dimostranc il suo scarso apprezzamento per questo ossessivo prodotto
del Paese del Sol Levante.

Lavvento dei Digimon riaccende il dibatiito. Costono circa 30.000 lire e sono disponibili nei
negozi di giocattoli e grandi mogazzini | ma dovrete cercarli bene...). Guesti mostriciaticli
possono scontrarsi tra di loro, il che ne fa una versione moderna dei galli da combatiimento.
Guel che vogliome sopere doi nostri lettori é: questi dinosauri digitali devono avere un loro
spozio nelle nostre vite? Sono dei docili cuccioletti elettronici o dei parassiti virtuali?
Vogliamo conascere la vostra opinione: scrivete!




Il crimine non paga? E chi I’ha detto? Con i debiti accorgimenti, il
crimine da videogioco puo essere decisamente lucroso. Eccovi
quindi la seconda parte della guida dl Grand Theft Auto, contenente
tutte le locazioni dei bonus...

 Tequila
Slammers $r -4

Bonus Massacro B o (e 3 * j; P

In questo fivellg dovrel® essere ancora pill accorti per ol

raggiungere twligli obbiettivi dei vari bonus. Sulla

mappa vengone segnate le locazioni in cui potrete -
attivarli - ricordatevi comunque che dovrele riuscire a *

combinarli tra loro per ottenere dei buoni puntegai. . .

I numeri rossi (piccoli, ma ¢i sono) svlla mappa
indicaneo i Bonus Massacro.
I numeri blv indicano le vite exira.

Carro armato, 100 secondi per otenere $5000 | 8RRt

Carro armato, B0 secondi per oftenere $25000 Bl v [mm] (17 R

Automodelli, 80 secondi per oitenere $3000 - oo P | fr *'

Automodelli, 80 secondi per oftenere $15000 - i el %

Automodelli, 80 secondi per oftenere $9000 P et el TR T

Lanciarazzi, BO secondi per oftenere $5000 .,
Lanciarazzi, B0 secondi per oftenere $15000 ’.{
Lanciarazzi, 80 secondi per oltenere $25000 *,7 .
Lanciafiamme, 100 secondi per ottenere $30000 - 5 O
Lanciofiamme, 100 secondi per ottenere $90000 =
Lanciafiamme, 100 secondi per oftenere $150000

Lanciarazzi, B0 secondi per oitenere $35000

Lanciafiomme, 100 secondi per oftenere $210000 iy, | &

Mitragliatrice, 100 secondi per ottenere $10000 . ; i .._J
Mitragliatrice, 100 secondi per ottenere $30000 *

Mitragliairice, 100 secondi per oftenere $50000 s E &

Mitragliatrice, 100 secondi per oftenere $70000 . u“us

S gEH Per il pri llfh;hlrl' .
E i Gl ﬂggelh i g {m,

| 2,7,22, 25,36, 50, 58, 63: Moltiplicatore del bonus
:— l i Sulla mappa che trovate nella pagina accanto 3,58, 12,14, 16,17, 20, 21, 23, 24, 27,33, .

35,37, 38, 42, 46, 49, 51, 55, 57, 60, 62, &4,
(roverete ¢ locarioni dei vari 66, 68 Mitragliatrice

4,10,13,18, 26, 29, 31, 41, 48, 54, 49: Givbbotto
"ﬂ“ﬂm “me'ﬂ |]r||| EII-H ﬂﬂlmﬂ : 6, 30, 32, 44, &5, 67, 70: Es«i gratis di prigione
~fon fatevi Eﬂ“lﬂ'ﬂl‘l’- 9. 28, 48, EAW): lancafamme

" MI - 11,19, 39, 40, 45, 52. 54, 59: Annvlla i ¢rimini

"+ Oggelti che appaion se usale l secondo sel i teleloni

i | 1,496,913, 15, 17,18, 21, 22, 24, 25, 26, 28, 32, 34,
36, 38, 8%, 43, 46, 49, 51, 55, 57, 60, 62, 64, 66, 68,
70, 71,72, 73, 74 mmrgﬂirlmc
! 2 7 14 30 4], 44, 59, 67 Esdi gratis di prigione
| s 29 ‘37, 50, 58, 63 Moltiplicatore del bonus
it 11, 19, 27, 31, 42, 48, 56, 75 Giubbotto anfiproiettile
\ 10, 61 Landafiamme
12, 20, 29, 33, 40, 52, 54, 45 Annulla i crimini
16, 35, 53, 69 Lanciarazzi

3 3 % o o 3 3% 2 3% ok o o o o % %
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VICE CITY

Bent Cop Blues::Bonug Massacro

I numeri rossi (piccoli, ma <i sono) mﬂ- ulppl hd‘huo i Bonus Massacro,

I numeri bly indicano le vite extra.

* Carro armata, 100 secondi r oftenere $5000

*  Carroigrmato, 80 secondi | peremne.qe $25000

* Automadelli, 80 secondi per oftenere $3000

*  Autemadelli, 80 secondi per oftenere 590%0

* Autemodelli, BO secondi per §

* lanciorazzi, 80 secondi per often 5000 ol
* I.ancmmzm 80 secondi per offen m .‘ d

* lancia seccndrperoﬂmers p »
* lanciafiamme, 100 secondi perallsqere%&m{]ﬂ’ e
* Llanciafiamme, 100 secondi per oftenere $90000 .

* Lanciatiomme, 100.secondi’ Ii per oftenere $150000

* Llanciorazzi, BO¥econdi per offenere $35000

* lumuhomme IUO ndrpe'gﬁmere $210000

* Mitragliatri ondi tienere $10000 L

*  Mitragliatri DU secondi per oftenere $30000 -

% Mitraglicfrice, 100 secondi per oftenere $50000 =

* Mitragliatrice, 100 secondi per oftenere $70000

;. e
ml“:ﬂl‘ﬂw‘u

3 = [0
fE: IZLEJE

] ;

it -§ Trecnea bl

] )
38 ol O
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Dygett Oggetti -
gyetl gget -,

1,6,10,18, 21, 26, 32: - Pistola

Annulla i crimini : E- - Pistola

2.3 458,912 13, 151630 C - Pistola

19, 20, 22, 24, 25, 28, 30, 31, 36, D - Mitragliatrice

37, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 47, 48, E - Mitragliatrice

49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 58: F - Mitragliatrice

Hﬂ‘rﬂ.ﬂdﬁu ; - G- Pistola

7 lanciafiamme < ‘: - H-~ Pistola

11, 23, 29,:33: Esd di prigione | - Pistolu

Id 27, 38, 59,61, & - & 1- Pistoln

Giubbotto Mllpnyh%% ~ K- Pistola

34, 35, 39, 46, 56, 57, -g L - Pistola

Moltiplicatore del punteggio gg_-zlimu

62: Vita Extra T -::4‘-1??

MAGGID 1998

(34) NEWS /nmEPmME/nEcEﬂsmul/ SPECIALI /'llieﬂl!/ POSTA ) ;




L*ultima 4
umel'o- ‘

f g

(u:ws/nnrzpnm://aﬂ::usmny’ SPECIALI < TRUECHI / PoSTA (H E) GAMESMASTER Mnl:talu 1998




]g}]| gamesmasteraitito!

UMicro Machines V3
J Street Fi Mor EX
Plus
Battle lnu

estraggono i vostri papiri ¥ N Toshinden 3

Leggo di complimenti e di dy; ""l'i"',m.". Total
richieste, di suppliche e YIRS ;-'., Die Hard Trilogy
salamelecchi. Allora, mosso a N\ ' Mortal Kombaf
compassione, rispondo come Sty ¥
ogni mese...

3. 13

zona@mgﬁ@

PLAYSTATION

MICRO oy
MACHINES V3

Caro GM,

Ho appena compraio ['incredibile
Micromachines V3 per Playstation [visto
che & uscito in versione Platinum ho pure
risparmicto). Mon & che per caso conosci
qualche trucco per questo gioce?

Franco Leven, Bari

STREET

T X BATTLE ARENA

£ b Mt TOSHINDEN 3

Penso che Sireet Fighter EX Plus Alpha sia  Care GM

uno dei giochi pid belli dell’universo, perd  Sono enirato in possesso recentemente di

non sono ancora rivscilo a frovare nessun Tohshinden 3, e penso siceramente che

trucco. MNon & che per caso lu ne conosci?  sia un gran bel giocone. Visto che sono

Marco Donadoni, Cremona un bravo ragazzo e che compro ogni
mese la tua rivista, potresti pubblicare
qualche trucco per quesia bel
picchiadurc?

B GAMESMASTER MAGGID 1998 SPECIALI  TRUCCHI ~ POSTA



DUKE NUKEM:
TOTAL
MELTDOWN

Caro GamesMaster

Gualeuno ha awio la bella idea di
regalarmi o Natale Duke Nukem per
Playstation, e se devo essere sincero lo
trovo abbastanza difficile. Ho bisogno di

Francesco Dilucdia, Bergamo

SATURN

MORTAL KOMBAT
TRILOGY

gﬂd di elargirmi qualche bel

ne diresti frmi

truccheto per ka versione Saturn di morial
Kombat Trilogy® Visto che & senza ombra
i dubbio il miglior Mortal Kombat che s
sia visho, avrai sicuramente cenfinaia e
centinaia di frucchetii a disposizionel

Androa Cognatl, Luca

Non sono mai siato un grande fon della
serie di Morkal Kombat e non sono mai
riuscifo o capire come mai la serie in
questione sia siafa in grado di suscitare
simili enfusiasmi. In ogni coso, hulfi quanfi
i vari fifoli avevano un sacco di frucchi o
disposizions, & Mortal Kombat Trilogy non
& carfo da meno...

Menu ? Verde

Enira nella schermaia delfle opzioni e fieni
premuto alio+l+R fino a quande lo
schermo non si mette a froballare, A
quesio punio polrai occeders a un nuovo
menu, dal quale potroi attivare le fatality
semplificate e aliri parficolari intenessanti.

DIE HARD
TRILOGY

Caro Games Master

Ma lo sapevi che Die Hard Trilogy &
disponibile anche come budget? E
soprattuto, lo sai che I'ho comprato
{opproffitiando dell'occasione) e che
soprattutto ho bisogno di frucchi?
Dopotutta sono fre giochi diversi, almeno
per uno quolche cosa la saprai. .
Anonimo

pergonaggi, sposia il cursore su Kano e
premi basso+start. Shao Kahn fi
sbeffeggert allegramente. A quesio punio
scegli il tuo persanaggio e il livello
Hardest. A quesio punko per terminare il
gioco dovroi semplicemente lerminare i
tre quadri Endurance,
Selezione del livello

Nella schermata della selezione dei
personaggi sposia il cursore sy Sonya
Blade, fieni premuto start e premi in alio
Giocare con Chameleon

Per giocare con Chamelson soegli un
ninjs messchio quolsiost (Scorpion, Sub
Zero, Reptile ecc.). A quesio punto fieni
premuto indisiro+corsa+paraio-+pugno
alio+cakio alio. Allinizio del round il uo
personaggio dovrebbe frasformarsi in
Chameleon

Per giocare con Jox e Kung Loo di Moriol
Kombat 2 o Rayden e Kano di Morial

KABAL WINS

|
FLAwLEEERIER Ay
¥ * .
sk

Kombat 1, sposta il cursore sul
personaggic da “riporiom ol passalo” e
premi start per scegliere le versioni
differenti.

Caro GomesMaster

Circa fre mesi fo ho comprato una copia
di Doom per Satun, Da allera, non sono
mai riuscito a passare il neno livello. Visio
che vomei evitare d'essere rinchiuso per
un esaurimento nervoso, cosa ne diresli di
pubblicare qualche bel frucchelto che
faccia ol caso mic?

Anonimo

Suvvia, non disperare! || prode Games
Master & qui per alleviare le fue
sofferanze (si dice cosl, di solito). Ecooli
qua la liska completa di wutfi gli infemali
trucchetti disponibili per Doom... E buon
pro fi focciane. Ricordati solo di inseriri
dopo aver messo il gioco in pausa,
Tuthe le armi

BY.LLRCXL

Mappa Completa

B, B, C, sinisira, B, B, C, desira.
Invulnerabilita

Giv, Y, X, R, destra, L, sinisira, B.

Zonaconsole ;;H'“

e

HERCULES

Caro Games Masfer
| miei amici hanno bisogno di aiute per
Hercules su Playstation. Pid precisamente,
gli serve ciuto per il livello Vortex of
Souls. Mostra loro che sei il testone
galleggiante pit potente di questo
universol

Cristian ¢ Marco Papagnini

‘e

Selezione del livello
Destra, sinisim, Z, R, Z, L, Z, C.

NHL 97

Caro G

Sono finclmente rivscilo a procurarmi una
copia di NHL'97 per Satum, e davo
ammeftere che non mi dispiacerebbe
avere qualche frucco per questo simpatico
gioco sportive, So gid comunque che non
pofrai aiutarmi, anche perché quando
mai $i sono visti i cheat mode per i giochi
di hockey?

Mario, Roma

Caro mio, si sono vishi eccome! Tant'd che
ne ho uno ANCHE per NHL 97, benché
sia uno di quei fipici trucchi inutili che
fanno lo felicita dei poveri di spirito. E
proprio per quesio penso che sia adatio o
te {dopotutio giochi con un gioco di
hockey), quindi mi fraccomando: fanne
buon uso.

Inizia una nuova parfita dopo aver
ativato ['opzione User Records e inserisci
NETHOCKEY al posio del tue nome. Tulti i
giocatori verranno framutat in porfe da
hockey... MNon fi sembra un trucos
dmimrmiem‘igimlﬂ?



gamesmasteraiuto!

NINTENDO 64 (™

In preda dlla it dlassica frenesia
calcistica cousata dogli imminenti
mendiali di Francia, ho comprato FIFA 98
e sto cercando di scoprire futti i chect
madle per questo gioco. Come ben saprai,
tutti i FIFA sono belli zeppi di trucchetti, e
'vltima versione non dovrebbe essere da
meno. MNon & che per caso fu dispeni di
un bell'elenco fotole dei segrefi di FIFA 98
in modo da risparmiarmi un bel po' di

lavoro®

Dopo un'atienta dissezione del gioco in
esame, sono rivscifo a scoprire ben
quattro trucchi dall'ufilit pressoché nulla.
Se hai del tempo da perdere, provali utti
e fatfi due risate.

Giocatori invisibili

Scegli Player Edit, seleziona lo Sheffield e
inserisci WAYNE come nome di un
giocatore,

Eliminare lo stadio

Scegli Player Edit, seleziona una squadra
qualsiosi e inserisci CATCH22 come nome
di un giocatore.

Modoalita in bionco & nero

Scegli Player Edit, seleziona il Canada e
inserisci MARC come nome di un
gloccﬂnre

Giocatori minuscoli

Scegli Player Edit, seleziona il Vancouver
e inserisci KERRY come nome di un
giocatore.

Un mio amico mi |
Kong Racing
chiomato Dru

e inventato fu

Ah ah, niente di pit focile! Hai presente le
rane che salfellano inforno allo stagno nel
livello Adventure lsland 2 Trova quella con
la cresta e investila col o go-kart, A
questa punto sarai in grado di selezionare
il tacchino Drumstick come personaggio.
Ma non é futto: se riusciroi a battere tutti i
tempi della medalita Time Trial avrai a
disposizione un aliro personaggic, ben
pit misterioso.

THE CROW:
CITY OF
ANGELS

Caro GamesMaster

Ha dei problemi con quellinfamita che &
The Crow: City of Angels per Sofum, Lo
domanda & o sequente: hai tu per caso
qualche cheat mode per questo aborto,
che ne so, invincibilita, selezione del
livello...

Davide Achilli, Cologno Monzese (Ml)

Che gioco terrbile. .. Ma come hai fotio
a comprario? MNon é che per caso fi sei

Amici, sempre amici... Ma che simpafici,
che sono i vostri amici. Non possono
sventolarti i trucchi davanti al naso per poi
tacere... Viabbé, ma ic che ci sto a fare?

SCHEDA DI AIUTO

Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere nmlllzn!o sulle nostre pa

console—

esaliolo dopo aver vislo

it film o peggic ancora

te I'hanno regalato?
Immagino gia lo ua
faccia quondo hoi aperfa
il pacchetto. .. Se nel fempo intercorso tra
spedizione della lattera e pubblicazions
della risposto non hai smesso di giocare,
godifi (si fo per dire] questa bella shlza
i trucchei..

‘o

Livello Password

MNove Yooy -
Cimitero wyyyooybxa 'ﬂ#
Chiesa byb‘:r’}(obnxa

Nemo yrymabyyya

Curva bbbbxxbxya

Eccoti tutto quello che ho a disposizions
su Top Gear Rally..

Attivare tutte le auto

Seleziona Arcade Mode e premi A,
sinistra, sinistra, C basso, A, destra, Z.
Atfivare tutte le piste

Seleziona Arcade Mode e premi

A, sinisira, sinistra, destra,

basso, Z.

ne. Per farlo

potete compilare la scheda nl‘losfnnh oppure una

Siete b"’@&""ﬁ’“{"r" 5 Sinfle Indlcande:

nuovo di zecca, e vi vergognate
di chiedere aiuto ai vostri
amici2 Bene, non deprimetevi
froppo. Scrivetemi e cerchero di
e le vostre richieste.

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.)

Nome del Gioco (Quake, G-Police, Extreme-G, ec.)

Gumes Musfar

/o mn !
C.so Lodi 59
20139 Milano

Trucco:
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CyBer Funbs.

Finanziamenti in tutta Italia
su tutti gli acquisti a partire
da Lire 2.400.000

e " . Playstation. Ora, visto che io

dispongo solo della versione  Codice Effetio - L
PClcosicome  GVEME Tue o armi con quote a partire da Lire

LOADME Munizioni

lire persone, Lt
. wppongolche a1 . 400.000 (TAN: 0%; TAEG 0%)

“ ne diresti di far MOVEME

PC

ODDWORLD:
ABE’S ODDYSEE

Caro Games Master

Tempo fa, hai pubblicato futti |
trucchi per Abe's Odysee per

2 Crea parfite
felice anche me con quf:lche salvate per tult npp“ln
trucco adotto alla situozione? i Trvelli
g st oM 1 R e FINANZIAMENTO IN 12
dawvero difficile e frusirante. KILLEM Ucci‘.:ig tutti i
Emanuvele DeBiase, Milano nemici
HQ Torna al

MESI A TASSO AGEVOLATO

Iche trucea quartier
5 generale
AGENT Combio ogente CON QUOTE A PARTIRE DA
AGENTK Cambia agente
AGENTL Cambia agente zog sm
AGENTX Cambia agente LlnE .

GRAND (TAN: 9°%; TAEG 9,38%)

v THEFT AUTO FINANZIAMENT! IN
COLLABORAZIONE CON

BRCOMPASS..

sommergermi di trucchi per Gran Theft
I ' L] JPPO BANCARIO MEDIOBANCA
MEN lN BUICK e

Awute. Ho ragione, eh?
Caro Games Master

emi i Anonimo
Potresti aiutormi con la versione per PC
di Men in Black 2 Non riesco a
combinarci praticamente nulla, e i sarei
molio grato se potessi darmi una mane.

Will Smith, Hollywood Ll e dol prinedo, y 167 435740
Ooh, beh, grazie. E' bello vedere un . o ﬂ ; Dﬂl LUHEdi Ell sabﬂfo

J
gl
i

Dalle 9.30 alle 19.00

quolche ovrai -
premere ESC mentre giochi per arrivare |i

“T' i

||IU ik

1
]‘ i

g
I" i Comodeo pagamento con
* s B/ carte di credito, assegni e
finanziamenti personalizzati

iﬂ+m

IL. PIU" GRANDE SUPERSTORE DI II[IMFIHEH IH ITALIA
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:E. GRAND THEFT AUTO

Nella citta di San Andreas ¢’& un modo per
raggiungere ['isola nella porte destra della
mappa. Paco pit in basso del malo infatti c'é
un “comminamente” invisibile sul

quu|e pud passara
quu|5iusi mezzo,
compreso il carre armale
che troverete sull'isoletta. A
propaosito, wi inferessano i
corri armati noscosh per tutto
il gioeo? Eccovi un bell'elenco
completo dei trabiccoli in
questione disseminati per le cifta. ..
Liberty City Livello 2

Il carre armate & nascosio @ North Forth law,
perd per entrare avrete bisogne di un’oute
della polizia

San Andreas Livello 1

Sull'isola menzionata poco prima troverete il
carre armate recandovi sul melo segnalate
come East Sailor’s harf e quindi entrondo in
uno dei palazzi.

San Andreas Livello 2

Sull'isola di cui sopra, raggiungete South
West Sunview, prendete la moto che rovate
in mezzo al prato, quindi utilizzate il sallo in
mezzo allo sirada per ollenere un messoggio
che vi segnalerd Favvenuta apertura dell'area
nel complesso balneare,

Vice City - tutti e due i livelli

Anche qui froverete un'isola nella parte
sinistra della mappa, sulla quale poi potrete
frovare un carre armato in ciascun livello,

Se conlfinuate a guidare dopo aver
completate i Bonus Massacro con i carri
armati, il gioco di tante in lante clggiungel'c':l
un bonus cospicuo alla vostra riserva di

B cCAMESMASTER

MAGGID

Accidenti, che testone!

premete C alto, C alte, C bassa, C basso, C
sinistro, C destro, C sinistro, C destro, B,
A e quindi Start,

Squadre Segrete

denaro.

A San Andreas e Vice City ci sono due punti
per ridipingere |'auto che non sono segnati
sulla moppa, Nella fottispecie, li patrete

ripetutomente i super-
pugni davanti alle scale,
spostandovi quando

trovare qui... cascheranno i Mella schermata dei titoli tenete
Son Andreas - West Glen Woad, o blocehi di pietra premuto £ e premale {1|1|:|r L
fianco della strada principale andande  in testa ol alie, L, bosse, L, basse, L,
a sud, minotauro. sinistra, R, destra, R, B, A,
Vice City = Norh-east Greek Heights,  Uldra Start
in mezzo ai p{:|t;|zzi Guands la testa

Missioni Nascoste

Liberty City Livello]

1. C'& un'aute parcheggiata nella parte a
nord est di lsland City.

2. Un faxi parcheggiato o Morth Park.

dell'idra si rifroe, soliote o
destra o a sinistra, e
quando si sporge verso

di voi 1Ug|furﬂﬁu. Ripetete il
tutto un po’ di volie per

% £1 poLE
N POSITION
I Auto segreta
Compiel'nre il gioco vincendo

3. Un autobus nella parte a nord est di Fort eliminarla il campicnato
Law definitivamente, mondicle, salvate
4. Una Bulldog a Soth Tellburg Medusa la posizione sul

memory pﬂcl( a
resefiate. Quando
appare la scrito “Please wait while loading,”
premete A+B. Mella schermata dello selezione
dell’auto troverete una macchina segrela.

Naoscondetevi diefro o
una celonna per evitare A
il suo sguardo e per far
abbattere il sostegno,
quindi
nascondetevi dietro alle macerie che
scenderanno per forla colpire dolla
colonna, tenendo
confemporaneamenta alla ||:|!gc|
gli scheletri. Ripetete il tutio con
le altre colonne.
 Ade
Usate I'Elmo ogni volta che
ne recupererete uno e saltote
per poter colpire al volo
Ade. Se lo colpirete sclo
y quando si avvicinerd a
| voi poirele stenderlo prima che
tent di eliminarvi (saltate sopra
ai suoi attacchi per evitarli). Dopo
B aver sconfitto il re degh inferi,
sedefevi e gustatevi la sequenza
finale...

W9 15 64
Testoni
Mella schermata dei fitoli tenete pre

5. Una mocchina sportiva softa le refoie in
‘Wast Fort Low

&. Un camion sui moli di Low lsland

7. Una Beast GTS parcheggiata a South West
Island Heighh

Vice City = Livello1

Troverete un telefono nascosto sui moli di

Morth Vice.

Infine, qualcunc sa per cose come si fo o
entrare nelle aree chiuse, eccetto che per i

depaositi della polizia?

% Fira 64

Madificare i giocatori

Quando vedrete il logo della EA Sports (e
cioé dopo aver acceso la console] premete A,
B,A BB BAL

:-{!‘-' HERCULES
Ecco come battere | mosiri principali...
Nesus

Rimanete sulla
piatoferme sulla
quale coscate
appena enira
Mesus. Quando
questo attacca,
saltate, & quando si allonfana salkategli sul
groppoene. Dopo aver compiuto tulte queste
operazioni per quattro valte, finitels con
un SUpEr-pugno
Il Minotauro

1998



Servizio

Ecco ['elenco:
Invincibilita = C sinistro, C
destro, C basso.

Passare ottraverso i muri- C alio
per venti volte e quindi C basso.
Selezione del livello- C sinisiro, C
sinistro, C destro, C destro, C
basso, C basso.

Uceidi tutti i nemici — C basso, C
dlto, C sinistro e quindi C sinistro.
Energia al massimo — C sinistro, C
alto, C basso e quindi C basso.

? ULTIMATE MORTAL
Cvande avrete perse anche F'ultimo
credito e venite uccisi, premete
velocemente Start sul pod del secondo
giocatore, Comparirg la schermata nella
quale viene mostrato il numero di credifi,
che dovrebbe oppunto riportare un bello
zero. Non premete Start su nessun pad.

Sentirele ridere Shoo Kaohn tre volte, quindi

apparira la schermata della selezione dei
personaggi. Scegliete uno dei gaglioffi o
dispasizione e continuate da dove avevate
interrotto. Se ripeterete questa i
operazions un'alira volia ofterrete pit L
di 6.000 crediti. MNon & che per caso 1
avete dei trucchi per far saltare
fuori qualche personaggio
segreto?

W GOLDENEYE
007

Ecco a voi un simpahco
trucco per Goldeneye 007,
Raggiungete il livello intisolato
Caverns e recatevi nella stanza di
controllo, dove si rovo lo redio
Nell'angole a destra potrete
scorgere una cossa: sparatele e
dis‘rruggere sucoassivamente fulfi
gli oggetti che ne salteranno
fuori. Se avrete spazzato via
tulto appariranno come per
magia due AR33. Bello, eh?

P CHRISTMAS |
NIGHTS s
Medificando la data del vostro Saturn si

possona offenere spesso degli effeti
interessanti, perlomeno con i giochi della
Sega. In Christmas Nights, per esempio,
impostando come data il 1° di aprile, il 31

attobre o il 25 di dicembre potrete osservore
dei fondali complatamente nuovi,

4> DEAD OR ALIVE

Premete insieme la parata e il calcio prima

che parta il replay della fine dello scontro e
apparing un simbaling nella porte in basso o
destra dello schermo. Premete il pugno e

potrete riawalgere il replay fino o poter

osservare tulte il round.

Burst Mode

Tenete premuto A, B e C oncora prima di

accendere il Saturn e non lascicteli fino a
qunndo non verra caricato il gioco. Potrete
cosi giocare ol Burst Mode, oftenendo un ring
ricoperto completamente dalle piastre
esplosive.

-
% STREET FIGHTER
COLLECTION
Per poter ufilizzare Cammy in Street Fighter
Alpha 2 Gold dovrete terminare il
gioco a un livello di difficolta qualsiosi
utilizzando M Bison. Polrete wsare
quanti credifi vorrete, ma dovrete in
ogni caso realizzare il punteggio pid
alto in assoluto. Al posto di usare il
vostro nome nella classifica inserite CAM
per attivare il trucco. Per poter quindi
utilizzare la simpatica fancivlle dovrete
premere Start un paio di volte
dopo aver spostato il cursore su
Bison nella schermata delle
selezione dei personaggi.

4 BUST-A-MOVE 3
Livello Nascosto

Mella schermata dei fitoli
premate A, sinisira, destra e
A. Se avete inserito il codice
correttomente dovrebbe
apparire un personagging
stilizzato.

A questo punto avrete a
disposizione un nuove quadro
della modalita puzzle.

“ MADDEN NFL '98

Inserite questi codici nella schermata delle
creazione dei giocatori per poter
selezionore tutti gli stadi dispenibili...
OLDDC - Stadio RFK
SHARKFIM - Stadio Tiburon Sports
GHOST TOWN - Sebraggio West
JETSOMNS - Asirodome
*. . DWAGPOUND - Stadio dei
Cleveland Browns
" SNAKE - Stadio di Oakland
* |vecchio versione)
BIG SOMBRERC - Stadic di Tampa
Bay [vecchia versione)
DANDAMAN - Stodio dei Miami
Dolphins {vecchia versione)
Squadre Segrete
Mella schermate della creazione dei
giocatori...
LEADERS - All Time Leaders
COACH - All Madden
ORRS HEROES - Squadra EA
Sports

LOIN CLOTH = Tiburon
% PAC ATTACK - Anni "60
STEEL CURTAIN - Anni ‘70
GOLD RUSH - Anni ‘80

. individui in questione ricevono ben 100 punti

< SHINING OF THE
HOLY ARK
Ciuando avrete
localizzato tutte le
fatine, tornate
alla Farest of Confusion e
| contrellate il monclite. Tenete
premuto C come se foste
infenzionati a mandare le
fatine all'attacco.e dovrebbe
apparire la Regina delle Fate,
che vi regalera una
c{:mp-c:neﬂo. Con questo
simpatico gadget potrete
mandare oll' attacco tutte le
fatine in una volio sola,
cavsando fino a 400 punti di
danno per offocco.
Come oftenere Doyle
Visto che Doyle rappresenta
una delle oggiunte mFg|iori
possibili al vostra party,
dowrete fare di lutto per
oftenerlo. Per poterlo trovare
dovrete visitare il villaggio @ sud
est di Mimja e parlare con le persone che
traverete. A questo punto tornate ol villaggio
di Desire, dove apparird Dc.\y|e sotio le
mentite qu)glic di un albero.
Come ottenere delle armi senza spendere
tutti i vostri soldi
Entrate in un quq|siusi negozio del gioco e
parlate con il mercante. A questo -
uscite, rienfrate e porla*egll
valta avrd abbossalo

4 MARVEL SUPER HEROES

Per poter selezionare Thanos, terminate il
gioco al livello di difficalta standard e quindi
entrate nello schermato dello selezione dei
personaggi. Premete alto, alto e quindi
Z, X e Y pit in fretta possibile

2MD MORTAL KOMBAT

Alfferrate la cortuccia con tutte e due
le mani, infilatela nel Megadrive &
accendete la console. A questo punio,
EIDFPO aver atteso quo|c|'|r_’ manciata di
secondi, spostote il cursore su opzioni e
premete sinistra, destra, sinistra, destra,
basso, destra, sinistra, sinisira, destra e
destra. A questo punto dovrebbe
apparire una scritta fipo Cheat Options.
Selezionatela e potrete modificare ogni
sorta di paranmelr. .,

MD SUPER HANG ON
Continuale o premere ripetutomente
A+C insieme finché non sparisce il logo
Sega. Se siefe stati abbastanza fortunati
apparird una lista di truechi.

nﬁ' VANDAL HEARTS

Sia Huxley sia Sara disponguno di una
mogia chiomota Mystic Shield. Questo
incantesimo in realld serve a un selo scopo:
guadagnare punti esperienza. Lanciandela su
lore stessi ogni sei magie, im(nHi, i due

esperienze. Utilizzate le Mage Gem e i
Mage il per u||ur1g|:ue il
procedimento.Mei livelli che
contengono dei nemici che possono
curarsi (Basil Gate) lasciate questi
{iguri in vita, in mode da poter
passare gli oggetti di cui sopra
dagli aliri personaggi a Sara e
Hux|(1y. Ogni volta che
passerete dei punki
magia ai due
personaggi in questione
atterrete dei punti
esperienza

L'ammontare ricevute dipendera direttamente
dalle differenza di esperienza tra chi li offre
e chi i riceve. || miglior momento per provare
quesha tecnica & senza dubbio nel livello di
Khanos City, Usate in ngo scalo
Iincantesimo Mova e sarete in grado di far
salire nuovamente | p-ers-on:lggi che erano
chiusi nelle segrate {Clint, Eleni, Amon e
Darius)

Arfifatti

Marco Maon, Tarot e Romen. Quendo
avrete raccolto il Ramen, tornate a
Kerachi e parate con il
collezionista per oftenere uno
chiove,

Le prove di Toroah

FE‘ PO'ET Seleziﬂnﬂfe una
prova dovrete fornire o
Ash la chiove
oppropriota (una delle sei
nascoste per il gioco) e
entrare nel Dojo.

Dopo aver lasciato I'edificic
in questione vi verrd chiesto
se volete trasformarvi
Rispondete di si e raggiungerete I'area della
prova, Superatele futte & polrete olfenere lo
dasse di Vandaleer: una volta raggiunto
quesio status procedete verso la fine del
gioco e pofrete osservare il vero finale

Abbiome scoperio
interessante per
2. Recatevi nello pri
del teletrasporto nel livello
Turtle Woods, Attraversate il
quadro nermalmente
distruggendo TUTTE le cosse. Fermatevi
qunndo avrete reccolio la mascherona
Aky Aku e guardate per terra; dovreste
poter vedere un disegno uguale o quello
della moschera. Piozzatevici sopra,
dopadiché saltate e shatiete la
faccio per terra [w per soltare e
quindi g} e entrerefe in un nuovo
livello. Raccagliete tutte
le cosse in que| livells
e quindi completatelo.
Assicuratevi di avere 49
casse (controllate premende 1) e
raggiungete la fine. Potrete cosi irovare un
bel monile argentoto, .




Servizio

) SPEED 2 SPECIAL

statevi | risuliali.

la schermata dei
& pramete C, A B B,
'C. A, BB, Y. A questo
punio, cominciake uno
qualsiasi dei fre giochi e

) nelle opzioni troverete lo
voce CHEAT. Pib focile di
cosi..,

Mettete il gicco in
insieme R1+R2. Dopodi
usate | seguenti trucchi...
Die Hard:

Desira, alio, basso,e =
Imvulnerabilita

Destra, e, basso, g - .
Munizioni \.._ 4 MORTAL

Die Harder: KOMBAT TRILOGY
Destra, alte, basso, Per atfivare il punto di

e (una valta per le domanda tenete premuto
munizioni, due LR YeBfinoa quundn
volte per lo schermo non traballerd o
I'invulnerabilita) dovere. A questo punio
Die Hard with o polrete selezionare il
Vengeance: " simbolo di cui sopra per

Sinisira, q, dlio, avere un bel po’ di opzioni exira.

basso, e, destra - Vite Infinite

% NBA JAM EXTREME

Per oftenere i giocatori con | piedeni,
selezionate I'opzione delle teste
giganti & quindi fenete premuto a
sinistra e premele Start.

<*S DONKEY KONG
COUNTRY 2

Test delle musiche
Per attivore questo opzione dovrete
avere una posizione libera sulla quale
' salvare. Mella schermata dove potrete
' scegliere se giocare da sali o in coppia
selezionate I'opzione pil in bosso e
quindi premete in basso per cingue volte
per accedere ol test delle musiche
50 Vite
Stesse rucco di prima, perd quando
avrete selezionato il lest delle musiche
premete verso il basso alire cinque
wolte perfar apparire la scritta Cheot
mada. A questo punte premete Y, A,

-] Select, A, basso, sinistra, A, basso. Se
a la sequenza finale avete eseguito correftamente tutta lo
impulse10 - Super aftacco mogice procedura dovreste sentire Diddy Kong

che emette un verso: voild, il gioco &
Pc fatio,
' AGE OF EMPIRES Rimuovere tulti i barili DK
DIEDIEDIE - Tutte le vostre unita mugiono Ma insomma, non si finisce pid!
REVEAL MAP - Mastra tutta la mappa Continvando il trucco di prima, selezionate
STEROIDS — Costruisce istantoneamente Cheot Mode e premete B, A, desiro, desira,
MNC FOG = Rimuove la nebhia A, sinistra, A, X. Cra iniziate a giocare e
KILLX — Dove X & la posizione del giccatore scoprirete che tutti i barili DK sono sparifi. A
che pro?

Velocizzare il go-kart

Nella parte iniziale della gara a Krazy
Kremland, tenete premuto indietro sul pod e
comincerete a muavervi all indietro.
A questo punie reggiungerete un
cartello con un + &
schizzerete in avanti ad
alta velocita.
Guadognare 75
Kremcoin

Enfrate nel quadro
Pirate Panic sul
Gangplonk
Gallean.
Entrate nella
cabina del
copitano

K. Rool
all'inizio dellarea e
quindi uscite senza
ruchg“ere il Pl]”-UI'IF_‘ che
fornisce la vita
exira, Fuori
dalla cabina
andate a destra
e soltate le prime due banane, continuate o
destra e raccogliete il primo casco di
banane che inconirerete. Tornate olla cobina
@ raccogliete la vita extra. Uscite di nuovo,
evitgte le prime due banane, raccogliete il
casco @ fornate indietro per lo terza volta, A
quesio punio froverete un'icona che, una
volta reccolia, vi fornira ben 75 Kremcoin,
Oechio alla Banana

Ecco un veloce consiglio per tutti quelli che
stanno cercando delle stanze segrete in
questo gioco. Quando scorgerete delle
banane singn|e messe in zone abbastanza
curiose, cercote bene nelle vicinanze perché
due volte su tre potrete trovare bonus vari o
addiriftura una stanza segreta piena di ogni
genere di gadget.

S

FC) EXTREME ASSAULT
Cuuesti codici funzionane anche con la
versione aggiornata di Extreme
Assault. Scrivete “oh dear” nel
menu principale per affivare i
vari frucchetti che seguono:
ALT1 - Munizioni o iosa
AlLT2 - Potenzia I'arma corrente
ALT3 - Per oftenere il pieno
 d'energia

ALT4 - Per diventare

R, indistruttibili
ALTS - WOW
ALTé - Per
comple!{:m la
missione
R ALT7 -

Y Disoffiva | nemici
ALT8 - Modo Elicotters
' ALT? = Modo Carroarmato
| ALTO - Per andare pit
veloci

PC) pUKE NUKEM
3

Trucchi assortiti
Battete questi codici in un
momento qualsiasi del

gioco:

DMNBETA - appare un
messaggio conkro la
pirateria ]
DMSKLL® — Cambia il livello di difficclia (%8
da0wo3)

DMSCOTTYab - Per scegliere il livello b

dell'episedio a

DNTODD - Appore un messaggio
abbastanza insensato

DHCORNHOUO - Invulnerabilita
DNCASHMAN ~ Premete lo barra
spaziatrice & Duke lancerd in giro
dei soldi

DMHYPER - Per aftivare g|i
steroidi

DMITEMS - Per oftenere tuth gli
oggetti

DINRATE - Mostra il tasso
d'nggiomunwnfa in cifre
DMMOMEYMAMN - Ativa
la visione notturna
DMDEBUG - Mostra
informazioni sul debug
DINCLIP - Per passare
ottraverso | muri

DMSTUFF = Par obtenere tulfi
gli oggeti @ le armi
DNMONSTERS = eliming
tuti | mostri (perd il
gioco diventa un po’
meno divertente, ]
DNVIEW — Cambia il
punio di visto, Se volete potete onche
premere F10.

DNCOORDS - Fornisce le coordinate
DNSHOWMAP = Mosira tulte la moppa
DNUNLOCK - Apre tutte le porte

DNKEYS ~ Fornisce tutte le chiovi

Curiosita

Ed ecco infine un metodo per scoprire un
bug del gioco abbastanza buffo. Attivate
limwulnerabilita e quindi usale il jetpack per
salire a un’dlitudine considerevole, tole da
garantirvi la moerte in caso di caduta, Ora
mettete la telecamera all'esternc (con il
comando DNVIEW o con il taste F10) e
spegnete il jelpack, sempre tenendo affivata
['imvulnerabilita, In teoric Duke dovrebbe
schiantarsi ol suolo, in reclia. .. Beh,
scapritelo voi, quello che succede... Per
riportare tutto alla normalit vi basterd
PGSEGIE Flﬂl' una PDFFJ]

3—% FINAL FANTASY 7
“Ho deciso di condividere con voi la ma
conoscenza di Final Fantasy VI,
Cominciomo con un po’ di consigli su
come battere Sephiroth nelle sue fre
incarnazioni...”. Eeco il seguito del
messoggio di Games Bond:
BIZZARC & SEPHIROTH

-




Senvizio

ridurre gli attacchi di Sephiroth e lanciate le
evocazioni pil “pesanti” come Knights of the
Round. Fate attenzione all'attacco Super
Nova che pud arrivare a togliervi fino a
5000 punti ferita, Assicuratevi di avere a
disposizione un bel Cure 3 di mossa dopo
questo attacco. Usate DeBarrier per
rimucvere la protezione magica di Sephiroth
[se I'ha innalzata) e quindi picchiate con
tuito quello che avete, Limit Break, 2x
Cut, Comet 2, quello che vi pare.
Continuate ad attaccare (speciclmente
con la combinazione Omnislash-Mime
se vi & rimosto solo Cloud) e
porterete a casa il risuliato.

Il trucco dei Sette

Se un personaggio ha 7.777
come ommeniore massimo dei
punii ferita, entrando in
combatiimento couserd
sempre @ comungue
7.777 danni o ogni
avversario con gqualsiosi
colpo. Bello, eh?

L' Armaiclo

A est di Gongega '@ un armaiclo che
di solito non vende assolulomente
nulla. Roggiungetelo quando sarete in
cerca dello Keystone e vi venderd degli
oggetti o delle informazioni, Guando
avrete il Mythril tornate da lui e vi
chiederd di aprire una delle sue due
casse. Salite le scole e aprite la casso
che troverete per oftenera il Great
Gospel, 'orma definitiva di Aeris.

< LAST BRONX
Scommetto che non o speravate pidl Eccovi
una bella shilzo di trucchettini & trucchettoni
per questo mediocre beat'em up.

* Vincendo 30 incontri di fila la faccia del
vosiro personaggio verrd sostituilo da un
testone gigantesco, Purtroppo perd il
personaggic Vero e propric rimarrd sempre
UgUDlE.

s Potete far finire Fovversario fuort dal ring
saliando sul cancello e premendo P+K+G+R
* Potete selezionare la posa di fine inconfra
premendo P, K o G. Quando il gioco invece
sta facendo girare il demo e oppaiono i
tempi del Time Attack o del Survival potrete
premere L o R per for scorrere le suddette
liste

* Potete prendere in giro il vostro avversario
premendo G rapidamente per quatiro volte
Potrete aftivare il
al Mode tenendo

o P+K+G prima di
all'inizic della

il cursore

su Yusaku e poi muovete il pad in alie.
Apparira Red Eye.

;I:-':-' X-COM - TERROR FROM
THE DEEP
Cominciote una partita al livello Beginner e
date alla vostra base il nome AEIOU.
Entrate velocemente nel menu delle opzioni
@ abbandonate lo portita. A questo punto
iniziate un‘alira portita [sempre al livells
beginner). Quando vi troverete nella
schermata planetario atfivate 'opzione
"boss”, A questo punto vi
ritroverete con 104 milioni
Quando attiverete le opzioni
Purchase e Recruit
scoprirete di avers
! dell'equipaggiomento da
mille e una notte e di essere a
conoscenza di alcuni interessanti

aliena, Ma la cosa it bealla & che
adesso qualsiasi coso vogliote

Ora sbarazzatevi del vostro Triton e
degli Z Barracuda, quindi acquistate
due Manla e un Leviathan. A questo
punto entrate nel menu della
costruzione delle strutture &
commissionate una buona serie di
alloggi Senar 2, delle unita per il
contenimento degli alieni e unc o due
General Store. Guando gli alloggi
saranno pronti potrete acquistare 50-70
Aguanaut, 100-180 zrbite, & connoni OWT
e 70 unita di munizioni. Dopodiché
ocquistate tutfo quello che volete studiare
[effettuate per prime sempre le ricerche
sulle ormi aliene), A
questo punio sarete
quasi pronti per gettarvi
nell'azione. La ricerca pid
importante di fute e che
dovrete assclutomente
concludere sara quella
relativa al Molecular Control
Equipment. Ottenera il
suddetto aggeagio dovra
diventore la vostra meta.
Tenate presente che potreste
non essere in grﬂdn di
studiarlo finché non
r,ompielemre la ricerca sul
Malecular Conirol Training
Cenire. Sappiate che la
suddetio struttura &
piuttasto

anche non vederla mai. Ci
ho messo ben 195 ore di
giaco per ottenerla, quindi
siote pazienfi, perseverate e
non addormentatevi davanti
al computer.

—3% ROSCO MCQUEEN
Password dei livelli

1. FLUFFY

2. SWEATY

3. HOTROD

4. SMELLY

5. WIDETV

6. FILLOW

7. TRICEP

8. MOTION

?. HISHOP

10, KENNEL

11. BARREL
12, SPLASH

ritravati provenienti dalla tecnclogio

comprare costera saltonto un dollaro.

difficile da oftenere & potreste

-:% WARHAMMER: SHADOW OF
THE HORNED RAT

1. Truppe gratis — Per mandare gratis le
unitd in battoglio, tenete premuto select sulla
schermata dell’ elenco delle truppe e premete
stort sequito da g, ¢, w, &, u, i

2. Tutte le unita - Tenete premuto Select sul
libro vucta e premete R1, L1, L2, R2,

3. Per evitore di perdere i punti magia dopo
aver lonciato un incantasimo spostate il
cursore ol centro della fiamma, tenete
premuto select e premete u &, 4, v, L1, R]

RESIDENT EVIL - DIRECTOR’S
T

Selezionate Mew Gome e spostate il cursore
su Advanced, Tenete premute ifinché non
diventa verde (la scritta, non il =
tasto) e inizioke o giocare.
Ogni volta che
raccoglierete un nastro
per la macching do
scrivare o dells
munizioni ofterrete il
doppic dell'ammontare
nermale

2o

C sim TOWER

Ho scoperfo un simpatico fruccheto per |o

varsione Windows di Sim Tower. Quando

qualcune frasloca da un vosiro

appartomento, cliceate sui locali vuoti

con la lente d'ingrandimento e

¥ apparira un cartells contenente le
motivazioni per le quc||i il vostro

' inquilino se ne & andato. Cliccate sul

prezzo dell'oppartamento e mettetelo ol

minime e uno di quesh

molivi sparird

A questo punto rimettete

il prezzo pienc e cliccate

su OK

| miseri sim-abilant

compreranno senza esitozioni

I'appartomento, & voi potrete bearvi

della vostra astute disonesta in puro stile

padrone di cosa wlgoris,

~'£‘-' FIFA: ROAD TO THE
WORLD cUP ‘98
Ogni volia che segnate e la folla sta
esultondo, premete il tosto g e
senfirete suonare dei tamburi.
Giuando invece segnera la squmdm
avversaria potrete premere il tasto g e lo
fella si lamentera pit del normale.
Confinuate con questa tecnica e lo squadra
owversaria si senfird spiozzato, A questo
punto voi avrete oftenute un bel vonioggio e
segnerete di pid.

%% MACE: THE DARK AGES

1. Ciabatte?
Per far indossare delle ciobotte ai vosiri
personaggi premala start sui volti di questi
personaggi: Rognar, Dregar e Kayasha (in
quest ordine].

2. Sambio delle teste?

Mella schermata dalla selezione dei
personaggi premele start su quesh
personoggi: Al Rashid, Takeshi, Mordos
Kull, Xioo Long e infine Namira. |
personaggi avranno le teste scambiate tra
lorol

GAM

3. Armi alternative?

Mella schermata della l
selezione dei personoggi

premele start su queshi

personaggi: Koyohu,
Execulioner e Lord
Deimos. Spostate il
cursore su Xioo
Long e premete il
tasto del colpe
veloce. Avrate
cosia
dis;:rosiziane una
scopa ol posto dello

vosira arma... @

Games Bond ha
hisogno di voi:

Games Bond, il nostro “agente
greti”, & sempre alla ricerca di
snti da inseri :
i i

GamesMaster ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

a frasmetter
5 2 ITE COF
direttam

Aspettiome
COMUNIC

MAGGID 1998




Il Saturn non é ancora morto, e lo
confermano i bellissimi titoli in vscita.
Questo mese una posta tutta
incentrata sulle console e sulle loro
presunte “guerre”...

-
|
|
|
|
|
|

-

EVVIVA IL NINTENDO 84! EVVIVA LA
PLAYSTATION!

Cara redazione di Games Master,

& la prima volta che vi scrivo e lo faccio
percﬁé siete una rivista seria

e una delle migliori. Vi
faccio i miei migliori
complimenti per come
trattate gli argomenti e
per le notizie che date che
sono sempre fondate:
andate avanti cosi che siete
grandi! Oltre ai
complimenti, perd, ho da
farvi alcune richieste. Le
chiamo richieste perché non
voglio che le prendiate come
critiche... Secondo me
dovreste parlare di piv del mitico
Nintendo 64 e togliere un po' di spazio
all'onnipresente ng-::yS'rcnrion_ Recensite troppi
giochi per PlayStation e troppo pochi per
Nintendo 64, e tanto di riviste
completamente interessate alla PlayStation ce
ne sono parecchie e non farebbe nessuna
differenza che ce ne fosse un'altra. Lo
differenza la farebbe una rivista intelligente
come la vostra se si dedicasse di pit a
Nintendo 64, che poi & la consale che
guarda di pid al future con 'arrive del
64DD. Premetto che possiedo sia il Nintendo
64 che la PlayStation, quindi non sono di
parte, ma sicuramente ci saranno moltissimi
ragazzi che la pensanc come me.

Per favore prendete in seria considerazione
lo mia richiesta perché c'é solo una rivista
che parla un po' del Nintendo 64 e voi cosi
le dareste del filo da torcere e io
naturalmente tifo per voil Ripeiendo, io
possiedo anche una PlayStation e non posso
parlar male di questa macchina, ma parlo
male della Sony che secondo me ha fatto una
cattiveria, cioé quella di pagare per non fare
pubblicare Tomb Raider sulle altre macchine:
questa mossa non mi é piaciuta e forse
indica anche paura, nel senso che se fosse
uscito Tomb Raider é4 avrebbe lasciato tutti
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quelli della PlayStation a bocca aperta, e
quelli come me che possiedono entrambe le
macchine quale avrebbero comperato?

MNon mi & piaciuta perché uno che possiede
un Nintendo 64 e vuole giocare a Tomb deve
comprarsi una PlayStation, e questo & giusto?
Per tinire voglio dire un grande Viva la
PlayStation, comunque sial

Adesso basta con le polemiche perché
ho da farvi alcune domande

1) E vero che uscira Resident Evil 642
2) Quando uscird un gioco di guida di
macchine decente?

3) Quando uscira il 64DD2 Siamo
sicuri che abbia un futuro?
Ricordiamoci il Mega CD SEGA...
Ora vi saluto ricorgundovi di
parlare di piv del Nintendo 64 e di
pubblicare la soluzione di Doom
64, grazie!

Ah... io mi chiomo Ettore e sono di
Caravaggio e per me il Nintendo 64 & il N°
1.

Ettore

La volonta da parte di alcuni distributori e
pmdimori di preservare certi titoli &, per la
veritd, rappresentata splendidamente da
Mintendo pit che da Sony, che si tiene
giustamente tutta per sé i suoi titoli di Mario
e Yoshi. E il mercato dei videogiochi, e pit
che far rabbia la mossa di Psygnosis e Sony
dovrebbe piuttosto sancire la grande abilita
da parte cﬁ Sony nel sapersi accaparrare |
titoli migliori. Caltiveria? Oftima operazione
commerciale, che tra |'altro non pud che far
felici i possessori della PlayStation. Come si
dice, a ognuno il suo: Mario alla Nintendo e
Lara alla Sony. E gia, perché mentre tulti
cercavano una mascotte cartoonosa per la
PlayStation, salta fueri Lara e si candida o
primadonna Sony...

Parlare di pid del Nintendo 642 Accidenti,
ne parliamo sempre molto! Naturalmente
cercheremo di dare sempre pil spazio a tulte
le piattaforme, ok? E ora qualche risposta:
1) Probabilmente

2) E appena vscito Cruis'n USA. Piace? No#

Allora bisognera altendere ancora un po’..
3) Natale potrebbe essere un buon momento,
ma forse per il Giappone. Soprattutto il
44DD dovrebbe essere unespansione molto
interessante e ci sono gid diversi giochi
pronti a sfruttarlo

NO ALLA PIRATERIA

Sono un preoccupato possessore di
PlayStation. Preoccupato a causa del fiorente
mercato pirata che si & creato intorno a
questa console. | CD pirata si trovano ormai
ovunque, persino i negozi vendono
sottobanco software pirata (garantisco).
Ormai pure i bambini sanno come
modificare la PlayStation e gli schemi si
possono scaricare benissimo da Internet. La
PlayStation rischia di morire prima del tempo
a causa della nostra avidita. Mettete in
guardiq i lettori del pericolo, perché molti
non si rendono conto di cié che fanno e
inconsciomente agevolane questa situazione.

Luca Morelli

Caro Luca

innanzitutto & ingiusto dire che “i negozi”
vendono software pirata sottobanco. Alcuni
rivenditori forse lo faranno, ma in generale i
negozianti sono proprio i primi a subire il
triste fenomeno della pirateria. E vero,
probabilmente & oggi molto comedo fare a
meno degli originali, ma acquistare software
pirata significa commettere un atto illecito,
che propric per la sua natura va punito.
Sinceramente, la PlayStation “in persona”
non dovrebbe avere molti danni dala
pirateria, cosi come non li ha avuto il PC,
piuttosto sono produttori, sviluppatori,
distributori e rivenditori che, a ragione,
lamentano perdite per miliardi.

Come scontiggere r; pirateria? Innanzitutto
comprande solo software originale, che ha
sempre il suo bel manualetto, la sua bella
scatola e il suo bel CD serigrafato.

Poi imparare a essere pil onesti, perché
pagare illegalmente di meno un prodotto non

(§4) news antepnime ecensions / specian /tavcent Lpesia



r DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! 5 QUALGUSAI
]

Con la buona e vechia carta: Con la futvristica e rapida e-mail:
Eccoci dunque al nuove numero di Games Master.
Games Master ¢/o KiD gamesmaster@kiditaly.com Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
mail. Ci sono state molto utili, ma nen pensiate di aver
o lodi 59 gy = - p!uccto la nestra sefe d'. commenti... .
C.so Lodi 5 SULJEECL Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
20139 Milano I'H-CDrdCIF‘EW- il subjed."} e se Vi & plucmllc:l €osa vi i pIIQCmI‘Q di p'b.‘ e se non i e
x piaciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piaciuta di
L——-——————————-———-——J MENS Cosd...

Insomma, ancera una volia, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pogina e compi!aleh,
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

Hipper, il cabinato Sega Rally 2 ¢ la
struttura per giocare a basket in
sala giochi, puoi usare lo
definizione di “coin op”.
Un gioco per il Saturn? Panzer
Dragoon, oppure The House of

. Yiva 5_;|i or :gincﬂi_
, ed evitiamo le copie

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi
sono piacivti di piv?

[:[”N UP:" E [:HE Er'] the Dead: vale da sole I'acquiste '
della pEsrU|ﬂ. Naturalmente c¢’é

Caro Games Master, sono anche Winter Heat, che & 2

rimasto letteralmente sconvolte decisamente avvincente.

dalla vostra rivista: & superba,

magnifica, eccezionale. 3

IL SATURN NON E MORTO!

Carissima redazione di Games
Master, amici di G-Mail, ho deciso
di scrivere questa missiva per

Mi & piaciuto praticamente tutto
quello che ho letto dalle
anteprime alle recensioni e
dalla guida alle varie rubriche
di trucchi e suggerimenti.

A proposito, ho alcune A tirare con voi le somme su una Ok, non vi é pincivio tutto. Quali sono le parti di
domande da farvi, la prima & \ “% console che ha tirato le cuoia Games Master che vi sono piacivte di meno?
(scusate 'ignoranza): cosa oo prima del dovuto: il Sega
significa “versione Coin Op"? Saturn. Come avrete ben immaginato
L'ho letto un paio di volte sul vostro giornale  sono un utente Saturn e, al contrario di 1
e mi sfugge if significato. La seconda & molte persone, non voglio buttar fango
basata sul prossimo acquisto di un gicco per  sull’antagonista PlayStation, ma 2
il mio Saturn e lo chiede a voi che ve ne solamente analizzare la questione
intendete: cosa consigliereste a un ragazzo  “morte del Saturn”. La cosa che
che ha gia “Tomb Raider”, “Sega Rally” e maggiormente vorrei sapere & come 3
“Virtua Cop 2" tra “Sonic Racing”, “Quake”  mai un vasto impero come quello della
e “Tomb Raider 2* (Se mai uscira per il Sega, che possiede una macchina come
Saturn)? il Saturn, ovvero una console potente Altri suggerimenti?
Mi raccomando ragazzi, confinuate cosi. con un parco software ad alto livello
quniiluﬁva. abbia un numero cosi
Lorenzo Silvestri (Roma) ridotto di utenti sia in Europa sia in
America e forse anche in Giappene.
Caro lorenzo, Non credo proprio per i software:
grazie per i complimenti. Un infatti dei giochi dercc:fibro di Sega

Rally, W.W.Soccer, Die

)na macchina
che funziona a gettoni
(coin c)peru.‘ed, per

coin op &

'appunto), & st Spedite il tutto a:
ﬂt;r;ﬁ‘:-l;:n?f}* ;En i z]i(fjf_t.n Games Master ¢/o KiD
quello che noi in italiano ¢.s0 Lodi 59

1 20139 Milano

definiamo “gioco da bar”, |
gjiochi con cabinato che trovi
in sala giochi o al bar sono “coin op”
Ormai i coin op si sono evoluli e sono
diventati dei veri e propri macchinari da
divertimento, ma sostanzialmente ogni volta
che trovi un

Hard Arcade ecc..., vengono anche
apprezzati dagli utenti PlayStation.
Allora il crollo del Saturn sara, quindi,
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dovuto al fatto che il nere non va  Una rivista ¢ Q alcune domande da farvi.
pit di moda? Ne dubite, ma andi i p if ione, 1] La cartuccia da 4 MB di Sega
sapete com’é: non riesco a ese >, Non pud ur|r|u\'erur5| innanzitu na rorse il sara anche venduta
capire. Lunica cosa che riesco o n [ i chi vede gia problema p : c separatamente?

' turn! Il Saturn morto? O Unc 3 ¢ : 2) Riuscira il Saturn a riprendersi

nroie targata chi ha comprato ar dal potere della PlayStation in
Spqq rj||o ﬂ9|||r1 della sua anze C Winter Heat o Europu?
aepohum stata una gran 2 Ho dead: MFENﬂmMU | WI]EUEIUEH! Grazie, perché sono sicuro della
macchina chc- perc non e stata iimente nc vostra risposta.
apprezzata, o forse non & stata &
in grado di farsi apprezzare da  videog sminato dc Cara redazione di : Aldo - Taranto
un vasto pubblico. Pensando al ySte e ben controllato ¢ GM,
Saturn mi viene comunque in tend . vi seguo dal prime
mente il destino analogo toccate  fatica a p i a quanti nuUMero e sono
al Mega Drive: fu la prima e ann in un felice
vera console a 16 bit a invadere 51 titeli per Sc ¢ possessare di
il mercato, e questo la porté @ un  PlayS un Saturn Pal.
immediato successo. In seguito e« 1 Il vostro
fece capolino il Super Famicom dc 2| tilo da t r]iornc:ie é
con il “mode 7* portandogli via ion proprio O
un sacco di utenti. Questo a la gioia dei suoi senonché, e la
potrebbe essere paragonato al C , sard cosa mi manda
Saturn con "avvento del 1 nel fratte in bestia ogni mese, i titoli per il
Nintendo 64. Tanti saluti! i Saturn scarseggiano molto.

Quelli per PlayStation sono molto

Francesco Ventimiglia Pe irn ha fatto k 5 numerosi sul vostro giornale. Ho

® Gex 3D: Enter The
Gecko: meglio di

@ Bust-A-Rove
E il nostpd turno di essere
John Travolta!

- @ X-Men Vs Street Fighter
YVia al massacro!

® Burning Rangers
Arrivano i salvatori del
Saturn

NEWS : nNFEPHIM%ELEN'&IDNI SPECIAL) /THULLHI/P“ST“ )
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Fino al 30 giugno Contributo

finanziamenti 18/24 mesi : s
S tr eet ranner. A TASSO ZERO o con'pl imconie e
Prima rata dopo 90 giorni in caso di rottamaziohe.

Prima ci cattura la sua linea. Lo sguardo si fissa sui deceagli Mertri alla prova la sua recnica, la sua corsa scactante, Lascian

in alluminio, sulle ruote ribassate, sul profilo grintoso. Poi u guidare dal suo corpo s, che taglia l'aria e la vince. Parni

conquista il suo carattere. E il gioco € fatto: sei con Suzuki Katana, in Katana. E ogni perco sara nuovo, pia dinamico, pin tuo.

SUZUKI

TELAIO IN ACCIAIO - RAFFREDDAMENTO AD ARIA E AD ACQUA - RUOTE RIBASSATE DA 12" - 77 KG. Ride the winds of change

mT m I in i s di . 1l Pagine oD Sur
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PlaySaation

PC CD-ROM

COMPLETAMENTE
IN ITALIAND

L

La Terra, la culla dell’'umanita, ;} giace come un relitto dopo un terribile esperimento andato storto.
Infatti, nel 2113, la Nemesi del Pianeta terra venne dall’interno... Tutti sulla terra erano convinti che nessuna
forza, umana o aliena, sarebbe mai riuscita a superare la barriera di satelliti spia, campi minati satellitari e sistema
di difesa controllati da computer sofisticatissimi che pattugliavano le infinita dello spazio circostante.

 Movimento libero a 360° in ambiente 3D i
e Piit di 30 power up disseminati tra i livelli ;
* Azione multiplayer fino a 15 giocatori

¢ 2 giocatori in split screen su PSX

® 4 giocatori in split screen su N64

* 15 armi super tecnologiche

¢ Supporto per le schede acceleratrici PC

Forsaken ™ & © 1997 Acclaim Entertainment Inc. All other characters heriein and iha distinc likenesses thereof are rademarks of Acclaim Entertainment. All ri
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